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Nous sommes 
loin du Pays et 

ETER est grand 
maintenant' ; 
maïs Son vieil 	- 

ennenli, le 
t,APITAI\E CRIJCHI~'l'. 
n'a pas oublié et. 
s'apprête à se venger.  
tin kidnappant les enfants 
dde Peter. il attire notre héros 
dans 11le des PIIUTE et 
des ENFANTS PERDUÏS 
pour une confrontation 
finale. Avec l'aide de la fidèle 
FIDE CLOCHETTE. volis 
assumez le rôle de ['ETEII 
dans cette aventure 
magique remplie de surprises 

et de dangers. 
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Salut à tous et à toutes ! 
Welcome to Tilt new 
generation ! 
Comme promis, voici la nouvelle formule 
de Tilt. Couverture, mise en page, tests, 
avant-premières, chacun des éléments 
qui compose notre (votre) journal a été 
ré-étudié, en posant à chaque fois les 
mêmes questions, fondamentales : 
qu'attendez-vous de telle rubrique ? 
Comment peut-on l'améliorer pour mieux 
répondre a vos désirs, à vos besoins ? 
Les tests de jeux, qui représentent l'âme 
d'un journal comme Tilt, ont été les 
premiers à subir un examen de choc. 
Nous avons mis à nu le squelette de nos 
tests, défini tous les critères qui 
entraient en ligne de compte. Puis, nous 
avons travaillé sur ces critères, nous les 
avons affinés, nous en avons créé 
d'autres, avec le souci permanent de 
pousser jusqu'au bout la logique d'une 
rubrique qui prétend vous informer le 
plus complètement possible sur la valeur 
réelle d'un logiciel. 
Le résultat : une grille de tests à faire 
pâlir de jalousie la check-list d'un 
mécano d'Airbus A320 ! Jeu d'action, jeu 
d'aventure, simulateur, à chaque famille 
de jeux ses exigences propres. Chaque 
journaliste a désormais en sa 
possession un document qui correspond 
au type de logiciel testé et lui permet de 
vérifier, lors de la rédaction de ses 
articles, qu'aucun élément n'a été omis. 
Tous les jeux sont vus par au moins 
3 personnes (ce qui va demander un 
effort accru de la part des éditeurs : 
nous avons besoin de 3 exemplaires de 
chaque jeu...), nous présentons les softs 
dans leur environnement concurrentiel, 
nous multiplions les aides, les astuces 
qui permettent d'entrer plus vite dans le 
jeu, etc. 
Avant-Premières, Tilt Journal, Création, 
toutes nos rubriques ont été ainsi 
passées au crible. Le résultat, vous 
l'aurez sous les yeux dès les premières 
pages tournées. A vous l'honneur... 

Jean-Michel Blottière 

P.S.: La refonte d'un journal ne se fait 
pas en un jour. Tout le travail sur 
chacune des rubriques a été mené en 
parallèle avec la sortie de Consoles + et 
la réalisation de Micro Kid's. L'équipe au 
grand complet travaille depuis plusieurs 
mois d'arrache-pied. Bravo et un grand 
merci à tous ! 
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6  AVANT-PREMIERES 
Laura Bow revient! 

De belles previews ce mois-ci. et des exclusivités ! La bombe du 
mois en avant-premières est, sans aucun doute. Laura Bow. 
l'héroine de Colonel Bequest, dans une nouvelle enquéte. 
Dogue de Mauve a arpenté les rues de Liverpool à la recherche 
de l'info qui fait Tilt ! Il a déniché deux superbes titres, créés par 
Mike Singleton. Cette fois-ci, il lève le voile sur Galacticon et 
Ashes of Empire. Chez Electronic Arts. nous avons vu Heroes 
of the 357th, une simulation de vol comme on les aime : très 
ludique ! Ce n'est pas tout. vous saurez tout sur Fables. Legacy 
of the Necromancer et les autres. 

3  6 TILT JOURNAL 
PC Forum : la disparition  des jeux. 

Oui, les éditeurs de jeux désertent ce show qui. semble-t-il, 
devient de plus en plus tourné vers le marché professionnel 
haut de gamme. 
Le marché bourgeonnant du CD-ROM nous gratifie de trois 
nouveaux modèles dont un portable. Mickey vient de se trouver 
un nouvel appartement à Marne-la-Vallée. Tilt vous en dit plus 
sur ses projets avec Eurodisney. 

4  8 MICRO KID'S 
Greetings to all the Demo-makers! 

Les créateurs de démos rivalisent de prouesses techniques et de 
créativité. Encore de superbes productions dans ce numéro. 
N'oubliez surtout pas de nous envoyer les vôtres. 

5 2 HITS 
Dune : la guerre de l'épice  sur PC. 

Dune : vous allez pouvoir vivre la fabuleuse aventure de Paul 
Atréides. Falcon 3.0 : plus qu'une simple remise à jour de cette 
excellente simulation. Vroom sur Amiga : on en prend plein les 
yeux et les oreilles, une superbe course de voitures. Shuttle, la 
seule véritable simulation de vol sur micro, hormis Flight Simu-
lator 4.0. 
Battle Isle. un des meilleurs wargames sur micro. plus qu'un 
simple remake des jeux de plateau. De l'action et de la stratégie, 
voilà de quoi est fait Ork. le dernier Psygnosis. 

8  4 ROLLING SOFTS 
Pas forcément  des jeux nuls ! 

Mais oui. c'est vrai quoi ! Ce n'est pas parce qu'un jeu passe en 
Rolling Softs qu'il n'est pas digne d'intérêt. Par contre. il est 
vrai que c'est la rubrique où passent. en général, les immon-
dices que certains éditeurs veulent nous faire prendre pour des 
jeux. Mais Tilt veille au grain. malgré le fait que les véritables 
flops sont heureusement assez rares. 

9 6 CREATION 
La rubrique des  homo-micro maousse costo. 

D'excellents programmes au menu. Avec Stos 3D, vous pour-
rez créer vos propres objets en 3D. Vous cherchiez un bon 
séquenceur et un éditeur de sons sur Amiga ? Stop ! Digital 
Sound Studio est là. Pour les fous de programmation sur ST. 
Basic 1000D est dédié aux mathématiques. 
Ce i.wn4n 	,mrIorte u: er cert a ronrem.rnt 	x. h ..Dlï v utrc lev !:.ages 146 et 149. 

Galacticon, la nouvelle aventure à la Flames of Freedom de Mike Singleton, a pour cadre un 
système stellaire entier. A vous les combats intersidéraux 1 

1 02 PAINT BOX 
Du talent de nos lecteurs. 

Jérôme Tesseyre est tellement fasciné ou horrifié par vos 
oeuvres, originales ou' pompées o. qu'on a vraiment du mal à 
lui faire rendre ses papiers à l'heure ! 

Falcon 3.0 : un banc d'essai à ne pas manquer pour tous les mordus 
de simulateurs de vol... et les autres 

1 56 FORUM 
Questions et réponses. 

Le courrier des lecteurs : ils nous questionnent. nous répon-
dons. de la manière la plus précise possible. N'hésitez surtout 
pasà nous écrire. on adore ça 

100 Tilt, 10 ans de micro (suite.)
PETITES ANNONCES L'histoire de la micro ludique à travers les pages des cent numé-  

ros de votre magazine préféré. Il n'y a que dans Tilt que vous li-  162Le  marché aux puces. 
rez une histoire pareille ! Les grands moments des cinquante Vous voulez vous débarrasser de votre machine ou de vos logi-
derniers numéros marquent le retour des consoles. l'explosion ciels ? Vous cherchez une occasion ? La bonne affaire "? Les 
des PC et l'arrivée des CD-ROM et CDI. 	 P.A. de Tilt sont là pour ça. 
Code des prix utilisé dans Tilt : A = jusqu'à 99 F, B =100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F. E = 400 à 499 F, F de 500 à 999 F, G = de 1000 à 1 499 F, H =del 500 à 1 999F,1= de 2 000 à 3 000 F. 

122 S0S  AVENTURE
__ o Kirk à Enterprise...  » 

Star Trek sur PC ! Vous jouez le rôle du 
Capitaine Kirk qui doit mener à bien une 
série de missions. Intrigues et mystères 
dans Maupiti Island. toujours sur PC. De 
l'humour et de la fantaisie avec Les Man-
ley : Lost in L.A. Shadowlands est le jeu 
de rôle du mois sur ST ! Enfin. vivez les 
aventures de Buck Roger dans Matrix 
Cubed. 

1 34 MESSAGE 
King's Quest V: 
la solution complète! 

Tilt s'est décarcassé pour vous fournir 
toutes les indices et le plan de ce grand 
titre de Sierra. Message vous donne éga-
lenient la solution complète de Con-
quests of the Longbow. Monkey Island II 
(première partie) et plusieurs pages de 
Questions/Réponses pour sortir de l'im-
passe. Nous comptons sur vous aussi 
pour aider tous les aventuriers. 

Les Manley part à la recherche des ravisseurs du plus petit homme 
du monde. Une balade californienne pleine d'humour. 

OSSIER D 	! 
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a y est! 
Après une petite 
période de « creux », 
les éditeurs se lancent 
dans de nouveaux 
grands projets. Sierra, 
par exemple, nous 
prépare de superbes 
choses. Tilt vous 
emmène aussi à la 
découverte des 
prochains softs de 
Mike Singleton, le roi 
de la 3D, et son 
équipe. Nous brisons 
également le sceau du 
« Top Secret » sur les 
prochains jeux d' 
Electronic Arts, avec 
le superbe Heroes of 
the 357th, Psygnosis 
et son Air Support, 
21 st Century pour 
Deliverance ou encore 
Virgin qui nous 
prépare Fables & 
Fiends ainsi que 
Legacy of the 
Necromancer. 

Dogue de Mauve 
T11 . 

• Roberta Williams prépare la 	4s u --- -s s Ns 
sortie de King C uesf's IV. Lois 	 " P' 	• 	~s 	• 
d'une hte. ew accordé à Tilt (voir' 	d, 	 rr 
& 57, page 26), Fioberta:nous 	qd • its ~Ii.sbi. 
gratifie dun scoop! La spécialiste 	do.. I. 

~~ 	 des 	x d'aventure téériques 	t~.~►..~.±u . Ds z 	 . 	:- 	_ 
de 	•@t se' IatIG@. 	~A  

dans l'enquête pghc~èr e. Ua an 	d~xw+aib . . 	- a* 
Pius`tad, Sierm.nusqüènte , 	aw .leis ~YAwiw~ 	~j 
Cdoril Bequest, un jeu d'a~,ture 	C.pb, I. sc ag 	. 	{y 
(cil met en vedette une nouvelle 	i sa !'~lonoe 	.' e 	 ` 

h$ Ing nommée Laura Bow. Pour  
C ux qi viennent:de déccINI'6' le 
trépidait monde de la micro 	attendre. Laura Bow va vivro: des 	• on m'a appris que Lain Bi7w nous 
hidfrjè,' s 	• 	•Cob1w 	moments xtte 	es dans cette 	tvieriat dans une nouvelle 

test de lit pour sèn rendre 	Coup,eke se surprend â jouer les 	~lfom 	ions sûr te teu Laction .• 

Behuest est Pun :des meilleurs 	demeure dù less,rrieurprs so 	• 	a4+enturè. La demo cire nous 
< 	~• ; • 	Sierra. D'ai leurs;'i suffit. de relire Ie 	stuc 	dent à uin rythme effr nét`f)u 	•• .possédons nous donne peu 

compte`: • bà" Bec 	st.n'est 	Heœule~"Pdrot (polir notre plus 	se passè:à New York en 1926: • : 	• 	- ' - 
pas un:Sief 	corme les autres. 	grad plasir). Je vous laisse 	I 	iàèw 	cone. toute : 	réglée 

N

o

ous sommes en 1988, 	Iewo.o.~. 	ire 

Plus c 	mais.. nbi 	e est au 	irnàagirier mon état 	 ~ succès dans.I'affaire 
rendez-v~3us dis cette uieale: 	de surexa- 	• ' 	 ■ 	o~r►e1 Be 	•. vit de 
demeure ou s'affrontent douze 	tauon 	 terminer ses études de jou 	t  
pstonnages. qui semblent tout 	. 	quand 	 Alar 	lid 'son 	r, it  
drdt salis des meilleurs écrits 	 errçw, eUe se rend dt~z l 

• tl'Aatha Gwistie. CQlm1& Befit •. 	 rédhctia S 6fl 	f de` 
est•un sO t pas~orwtant,< 	 Tribune, wales plus 
mgL halite. m0oroti stblè-' 	a 	 gràr~ds 
viâe demeure cue plus haut est 	 quotidiens de 
une dà», eure.(Jd nais isolée, près 	 Nevu York. L e 

• de 1a P 	avese=Oris. où est 	 redacfsf rc en chef 
• l hésolne du jeu, Laura B. aussitôt . ta belle 

• de 	w ~. ~e 	 _.ai, 	 Lauragt.kc~ordie 
Cc . Bequest, Ie peisorx 	e 	 immédiatement une effa .. ': 	. 
•cer*ai d'une étrige famille t 	 ' 	 Il s'agit du vol d'un 	• 
pv`de sournoises intrigues 	dès- 	 objet antique d'une. valeur  
agcxsmœ latents mais, 	 inestrtnable<:aa dague 	̀'- 
• profonde. Gomma on peut s'y 	 d Amon Fia. Ce trésor de. 	.: . 

C'était vraiment 
inattendu mais personne 

ne s'en plaindra. Le 
prochain jeu d'aventure 
de Sierra est un polar. 

Laura Bow, l'héroïne de 
Colonel Bequest est de 
retour! Cette fois-ci, il 

s'agit de démasquer un 
meurtrier amateur 

d'antiquités. 
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ntrez 

Y,aher$ Cela 
rook 

is anheesrgùe•Mike éffectue des recherches en mctiére de 3D,.lci, il a modélisé 1e feu des 
ovs.la forme d'un objet qui bouge et ondule comme une flamme 

Lattgrte blé In 9a~rlxl eO  :. 

fract k etI Jebiwde pbrtia. 

meilleur... Laction de The 
Galacticon, entièrement en 3D,. 
s'annonce particulièrement 
var" Mike not sy _ r 	t 	:: 
outre IPS « ci =~_ 

I 

J. 'hothme à la 3D . 
t 	Singleton 

Autour de Mike Singleton lui- 
mén,e; fous Ics auteurs, 	 , 	 Bien que les noms des concepteurs et autres program- 

,,,'' I „T r~, ecphi7fe5 If 	 meurs de jeux se retrouvent la plupart du temps injuste- 

	

.."i. " '̀"""r <'. r: ..: ' •• 	 ment projetés en fin de manuel et en tout petits carac- 
tères, il existe dans notre milieu quelques personnalités 

qui sont parvenues à une certaine notoriété. C'est le cas de Mike Singleton, à qui l'on doit, entre au-
tres, Whirligig, Midwinter et Flames of Freedom. Tilt est allé interroger « l'Homme à la 3D ,» sur ses 
prochaines productions : The Galacticon et Ashes of Empire. 

THE 
j 
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T ho Galacti 	t ie~no[ 	d 	 . . 
de ta nouvellebrd~} ' 	 • • 	 • • 	0 Je, . ' 
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______ 
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'errr§
ièg
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17" ` 	&u1Wt,~ I+s1Ce , 
1dIrectejTentI existence de  

fiites s races Intelhgen 	 • . 

	

Un /eo a l'echelle 	 • 
galactique!  C 	 '• 

c3D.l~ `-Cil~V tel 	.- t'aide
de 	ssplanèfes, s f 

a fgnejmpériaIe,;qui. ailÎyrs s perbemertt générée 

feséç,dans.le trôné 	rnfinieparfie des milliards ale  

;p 	'univers 	, t ide 'Étoile dù Jr id ais le
i': r: CFans.the.Galar 

hofrard 	ïredrkss 	Q1ù fil,aé t'i vetiiur vous serez.omêné a.ex 	 ½ 

eEIoiles, ptantëe '. 	(ir haleur n pion ra qu'une 	 • 	.• 

.ren&e1jUsquà I'Etâle en fractales) Heureusement.a ' 	 •- 	: a . 

'glaausSr ardue chaIleigaqui rattendait, il a le 
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pour. réclamer • i t- i • 1 ms} des héros de Star Trek, 	 . . 

	

oftiarite'si pus . 	chQI 	etrois voie 
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Certains objets, comme les stations spatiales ou les croiseurs interstellaires comportent plusieurs Préparez-vous à faire de bien 
centaines de facettes en 3D, chacune avec son propre niveau d'éclairage. étranges rencontres. 

mord*` 	des i 	c- à ta.3D, alors que ta structure 
sé` u 	 dans 	;des écrans z#it. T et 1e I'am!g a • 	

.'

/ 
d ern 	 r o 	favorise  plutôt I utilisation de ..—' t'es 
static I~àafe&~ ; 	firdns 	.sprites etf6ci~ 
pas no n' t 	ta 	lite de 	L,un des aspect de sa 3Q sur . 

a 
 ' 

rencontrer cer 	ns 	a- 	lequel il lnsste tout 
terrestres qui  en échnqe 	particutirement est la gésfiün J •' 
d'objets vous aideroit 	ti 	des jeux d ombre et d 
accomplir vQtre,tmi 	 lurTière Chaque facette est  • 

i h 	 • 
* 

On le voit The Galacbcon est ' 	coloriée eni fo çtiort(r è ski;. 
un leu aux propoflios, 	onentat

~
rtp 	

}
rapport 	la  . 
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  :'. epic 	ailleurs principale mur 	̀de lumière 
certainement 	û 	si 	n  'oc° urr'ence  
la musique klongûe etfqft bien 	vaisseau) Cette.,techruque,  

►.. 

Pate reprend I r 	à 	e 	 Guts Wh:rhA3~  composé 	-lai" 	' 	 ncorb p~ 	 , 	renforce 	l'illusion d'un 
hommage à la,pIa 	. 	monde.en 3 dimensions. Une 

' ►  US 	t 	 Votre vaisseau est équipe d'un système de pilotage semi infelhgent 
I. Aôtcaeflernentr:PAike travaille sur qui vous permet de manoeuvrer avec précision.•J. 	

r 	 9 
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avant.premières 

Un visage différent pour 
chaque extra-imine. 

Outre ces différentes 
techniques, Mike a aussi mis 
au peint des algorithmes de 
projection de gr phismés 
'bitmap sur de .s3D Geler,,. 
lut pèrrriet.noïe "t d'obtenu 
des planètes et ee sateliftes particulièrement x li 	'Le • :.: 
résultat est similaire à :Wing ou. 
encore Strike Çrrimanqer 
avec, en plus. ,IeS 1eucde 
lumières et ies'zoom/roM s~ 
en temps réelde chaque objet. 
Lors dies combats ,er tbite; -on 

::peut plonger eh prqu ,'vers te 
' :sol; qui.grossit"à toute: vitesse,. 
COM,  encore fonçervers l'horizon 
au-dessus d'immense déeenS- 

,ou de for is "Le rendu rappelle 
fortement G Loc jeu gétl`il y  
quelques mois ,remporta un 
immense sued _ dahs:les. 
salles d'arcade 	 , 

+ Quelles que soient la beauté 
I ;ou la complexité des 
u-graphlsmesr il est certain que 

la )ouabilité est` pour ce type de • 
u une prëoçcupt!on 	instar 

espace 	Particuli&ernent afin de 1 
ides et le Champ de bataille einémàt 
élletnent infini Mike a mis 	I ordlnet 

.. .u point un système' de, visée: • lors des 

j
intelligent » qui aidera ie 	vue :ta 'p 

ô leur à:régter tes " ; 	spectac 
affrontemerits.,Lavueadoptée ' premier 
sera suggestive et 'e. • 	infoïfiet 
7Q. 	zM• • 	a, 

plusieurs mois de travail - par des tonnes de, déchets et, 
devant elle avant de pa 	oir surtout, il est prêt i Viser de 
commerôi user le procftift. Lé l'amie nucléaire. 
jeu sortira d bord sur r 	(Un' Afin d'éviter une  catastrophe,• 
386 étant rêeommandé),• 	x :. , ie joueur s'infiltre dans l'Empire 
aientours d'octobre Une '. à ta tête de ses troupes et . 
version Amiga est envisagée,: : tente demeure à bas' la 	

r 

de mémé qu'une version ST .. dictature mire Bien que les 
Enfin, le jeu sera égaiement,:: autels s'en défendent, té jeu 
dévéloppé pour là A gadrive rappelle vraiment Midwinter,. 
(pour Noël) 	 :. mais il dispose de nombreux 
Le second jeu que Mike nous a atouts originaux. L'un des 

, y• 

La carte profite des tedmi ues de fractales déjà mises au point 
pour Midwinter et Flamer.of'Freedom. Du bel ouvrage ! • 

montié slirttituie.Ashes of aspects les plus 
Empire II>s git d'un immense impressionnants est la taille du 
wargame qui,iiie action et. jeu, immense. Pour vous 
stratégie, ,à ta manière de 'donner- une petite idée, 
Midwinter Le scébarto est l'Empire est divisé en' 
assez simple vous incarnez 42 régions peuplées par près. 
un otone!, hömrnede terrain de 11 000 personnages 

et vous devez er v, . roup ,. . 	
if 

' 	• 	 immense continent,  
' ; 	CErnpire Cet ertip ës3 	û 

une nation en voie de  ' ' " 	p 
désintégration Son 6666", p 

i+ 	dont l'unique industrie est celle, :e 
de tarmetneent, 	danssùn 	• E 
étau strophe 	sa 	• , 6 
de' 	M 	̀de; plu 

une réelle m-
empoisonne fern r ne fl A 

' 	i 	+ 

piquée.sur 
qualité de 

esse ennemie... Admu'ez au 
ee.• si toutefas lesinteKepteurs : 

' Digital, -Wizardry (qui ont 
réalisé, entre autres, 
1 adaptetk$n de Fling Shark' 
sUr micro) ont travaillé :de 

,,:. manière intensive pour. mettre 
au' point} ce monde Au design" 
du groupe se sont ajoutaes. les 

• ï` ï s 	éproouvées de : .+ 
i lika1Aui, ie'Iookt es 	• 

. déplace m•• 	en 3D fait 

•
s 	• Ÿ 	7 	 Dons Ashes of Empire, les combats sont gères én tamps i pel. Non 

'c 	 content d'affronter vous-même l'adversaire,: vous pouvez envoyer 	. 
a ' 	 a 	 vos troupes à l'assaut et admirer la bataille... de loin I 	"  

-r; 

uas ou dé 
rfiques 
Wes., qui: 
i Far 
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Les auteurs ont également . 
soigne l'ergonomie dlu lors 

de_voosdéplcetien ~ï̀ da'i s-Iest'\ 
.214ît et es iillaxg ,par 

exemp~tek, uns l dk 3or pj 	r 

e lhoiiir,lo battn%ri't 	?ous 
C {•düi ei xplorer. 

r ~sj Mats l'aurez compris, 
' élu►  r 	tie 

`; 	t 4!'extraordinaire: 
d Pourtalet, 

Mil k 
	è p 

connaftmle jeu d'OigrC 
qthprouye,:une fois :de plus; 

a^ rds,esprits se
• refer 	t.: 

©nl 	'pasvencore ce que 
donnerai partie wargame du 
feu, qiiilalsait.toute son 
ojiginlité 1I y a quelques  
années. Connaissant Mike Ike il' 

`es#, probable que cet aspect 
r aussi sera amélioré.  

ds ofMrciaigfiJ PC fl est:pas 
u avant :d b. 93r ce qui 

s laisse arrptemênt té 

ca ï s'que fiokis+vf€t§r 
ern.: rerlërlis<dnarxteue:' 
mois. 

L iq uid Kii~d,. Pe a 
et le feu .1, 

Liquid Kid est un futur nouveau soft 
Ocean, qui devrait ravir tous les adepte 
des jeux de plates-formes fantaisiste: 

rapides et colorés 

:_.,_ 

Voiei-la earte,du • 
_ 

' monde qu'il faudra . 	' 
explorer Pour (u)tét~; 
contré 1e dtltllàn du' • 
feûaGpopdvq;bien '  
sûr.sé"servir; de 
1'edu. La inant!' ' 	' 	In Je 	dE •  

• A 

de c 	ti d. action/ 	ti 	
eu 

P 	~t18f~lt1EI1tt1 
rines> _ p 

r f 	bt beaucoup 	or% 	Iesaut qv 
c 

l'exqlmation du 
vast edlâfiplexe 	fleÇ. flyadegtas 
zerriïin de jeer 	f-iIponanedispcS 

debombs à @au 

V ous incarnez un etit ht 	Â r'ev'ere vue le maniement. °  p 	ice- 	p 	1 	ennemis:. S t t 

	

potame pour le 1nrnRS 	u sus dit personnage , es d u- sont prévu veo 
étrange et razimute croiserneht :'negrandefacilité, ii,court,sauter croissante, ente + 
d'un poussin ro 	lard. et tournicote et crapahute entc us +de monstres tit,̀ ~ 

d'un' • u 	 i n bola g' rf 	fluôy: , sens avec une dexter dt :" 	dieux. ' ç- : ue •1 I Notre héros au clou c patrahyme d'un danseur du Boichoi 	un lea se su 
de 	i paisiblement ' ;flus serait le jeu de ` plates -for- 	as fri nofiér 	n 

I aendormi quand so village fut ' mes sis sa çohorCé dq çrr 	p leer look demi 
attaqu¢, par un- démon ;de feu, • turves ;rr3altaisantes,: 	vous°`le 	es.de (a ville d Je 	f? 
lequel kidnappe les villageois Vit' ' demande Comme :.de bien attend de pied fieri 
sa dulcinée,. ftcliltel diantre, la, .. entend ., ils ont toutes Ie ap 	Le scrollih êdet, p' 
situation se corse 1 pn s rtgrte rent 	le plue tvese in 	riel est saris sure•
faisant qu'un tour, il sé ai é fa `flamti blé,, auk>ersaz(s de mar: " • trou tlùide, les grâ 
poursuite des sbires du démpn. ,supilami noirs sans queue et car- chédeliques à i 

avantm remières 

énormément penser à 	apprèe oir clos chasseurs 
Crt rtrnuve.Ies 	enl nls totarboF cornrnq dës 

, , 	t atues de tramage vautours au-dessus de vos: ̀  
' Idvariatiàn dé lumière stir 	propres unit s,?ou é* .ore ûn 

faáe;s Isride nest, Ç lmrga duel'entre deux tamis. 
est Iain d'égaler e PCmais te 	L'ergortprThe.du euàbase 	 .: 
jeu paraltibYt lQùl Ce •d iciônesest très de 

ontratr ruent à la plupart des celle d 4idintèrmai, apes 
kt 	rire, Id 	to 	ôurq}~o►,c 	r~ur 

flstIçr1trsp1en1mulép 	recette QU4 ma 	) Les 	W 
r r i 	m 	es réalisées 	, 	t 	I~at rpccmar 'i superLes. sons blep enteodu

r.. 

Fu èvent et vous
0",

`of Empire
dans t©us lesa 	o i = tç rte e

er,fe maïl m r .: ,Uo s ~ prc grammes marquants de 
aurz par ailleurs làpossibdité 	cette année en matière dé utc 

` de~cre i er des c ux d , . 	de, stratégie. II arrivera 
l'intérieur des teÇrt•Z9'et de vous  théoriquement sur Amiga Vers 

: . 

go 

su: 

Ii' 

, 

	

"ïa godst totalité`de Pindustr,e ' 	la fin avril line version PC <est 
de l`Empire est consacrée a 	annoncée pour un peu plus' 
l'armement, ce qui lui confere 	tard , de même qu'une v ion. • 

• un potenl'el;militaire énorme. 	ST 	 { 	s 

	

1~ pries si eons essio nez à ! 	 01 1h, Mike nd~ ' 	.  

P
rendre possession des lieux, 
# hm' 	eta'équipemerïtde .' I 	Rllère~.s,,~rlmd 	juWQ 

	

iénè~hollF~g o sfr 'S 	tir ds Q { 	I 
ô: :c 	fx 	f , aç,r319idnïJ?t esten 

r 	 .,,. 	ert fr. 	été. II : ate i± - 

	

. 	 ,: 	epi 

	

er 	r 	 I 	où ilprogrammaitsur tZ 	(entre 	r ` 	époque 	. ,l , .3 '•r 	 de 

	

?dâ d'aventure ~~~' its . 	.,,- s 	t tr~e~tl;.~ f ~ 	e 	
- 	

? 	url Jeu , 	ere 
gt 	'' !; 	~ti t' 	~r `, rôle + ' 	nu,,tilsoon temps ; 

Une a 	:ttté et 	e , un. ra~nd.su 	s Inspiré: ar u ~ 	, J -.P 
Url brin de.nosfalgie, lise a. 

	

: fnipIre. les 	Tjqins: décirdë l réécrire le jeu pOur. 
ceux qui se 	: ' ''CI es machines d aujourd'hui:,:, E 

	

~. .J.. 	 er 

	

kiiii d 	 ae+ 	itat`'€~: 	e t A;la 

	

ent en9tl m t ë_l ; ! l en
~i►'TS11se citir

:~~ ôr d+ëi 	 ~o .L

WOV 

I? 	p~t~ dis , .,, S, 	~ 	,..~ ~ 	sû..: a? 	 .,     
décors a  déplâ ~nts~ vous pô~~; 	projection de d . btu p 
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tu rop, ter[ surii . ; -
ialiucinants, véri- 
'artifice de coup 
fourmillement; de 
tout fortattl ayant; ... 
été.de 1a bandes -. -
d une réelle di- 

et chance ont l'air 
is ables pour sau- ...,; 
stence 'd' ice, I• 

fit. 	i `Jls, Lrct~it~ICiçi 
i`en'  parti ; ûr se 
preux supporters 

jeu d'arcade < 
teftdant devoir la ; 

: ArrAédée Nèfles  
13. 
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Air Suppo (Psygnosis),utitiseiune technique de 3D fractale qui 	Les; concepteurs de ce eu ont choisi d'utiliser une 3D « fil de fer» 
con 	aû;pays°gè ûn iss} ,patfitûtièren~ént réaliste. 	alors que la mode est aux p*gones foces pleines. 

ri 	 - 	 ,' • 	on pouri`ait's-8tonner que les• 
coneepté 	dt~ leu aient choisi 

• Yg In
OSI S 	• 

a!os q
: 

d utiliszE7: lo  , 
. 	• cela leur permet de mettre en 

S 

des nouveautés dans l'air! 
 scène dés formes a la fois 

iî . ist 	èt com lexes en 
 l'arnrnation toute cop 	e 

la fluidité nécessaire au plaisir 
du jeu pe plus, il s'agit là, en 

Air Support est le prochain grand jeu . accordavœ e scé.nario, de la ' 
. , d'action stratégique de Psygnosis sur sir'n fat~0Cis par t~rs(i 	éur (les 

Amiga. Psygnosis annonce également nfti 	-tici a 'itrà 	par Les. t 	~a 	p 	. t, 
' 	 récents n  Conversion de ses ace is succès e tr} _ machtrte 	Enfin, une option per 	ï a cté intégrée, qui 

, 	Iques projets « grandioses ». Dogue dé 
` 

pern et - mDylcWHaWt le port de< 
Mauve, notre spécialiste des missions lunettes bicolores -dé profiter 
délicates, s'est rendu directement chez_' d'un effet de relief encore plus 

l'éditeur anglais pour en savoir plus::,. 
étonnant. J'avoue que tes 

-fameuses lunettes ne mont 

I. 	. 

Les çrnersDllc b la ï 
' 	fois reali.fès et 

' r Complexes. Mielgré. 
r cala l'anlmodDn. .. 

. ,'t r tetMsfluideit•

} 	éleimont • 

'' mdispensdble au ; 
a ;~ jprdejeu tss 

•)OUe ltaWtues 
' r où c jobx t13D' 

• i : r siirfâcs.pliknes'".' 
; a pMderônt-iUAhr4 : ,  

. . logiciel 

	

.;fiat gr /a 
	

fiàin vaste, 

• 
-, rGe strd¢ ~ui 1 

~f d ë•en ~l p 	.: 

t font  :  
d i tl@fB. '• 	t  i e Ztt S g 	 f, 

	

4 ir 	 e t,re A~ 
I,' :certain s t: cténst lies 

	

e 	iq 
lui sont propres: 
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Les cartes, obtenue: 
.par ta 3D f tDaalc 
nOmntée fE Ç- 

dessin 
il n'ent 

est possi le de 
'continuer ta partie 

. 'alors°qùele dessin . 
fl'esf'pas ach vé. 

lui 	Au niveau graphique, par 
exemple, la technique der . 
a Frac-Scapa à utilise une 3D ' 

art,, , fractaié.qui confère au 
IIe 	e un aspect D paY~J 	A! ._ 

tits` ` 	parti cl tièrément réàtisté :les 
ire ;.r t actes obtenues sont 
/dit 	superbes . au prix une 

eeftaine ~entai~r d aft fichage, çe. 
i 	cjii n'éntrave'ce sèndant. pas le 

jeu puisqu'il vous est.possibte 

wLs 

C9rt 	â x9 'an es:.. En Uel ei71 	q 
ce A4 I Vierne la 
ehgiës,m.nn, le. jeu se divise en 
deu px f1as . rout d'abord, 
vous devrez f rbUver votre 
Vi'f ur en temps que soldat, 

ilb:*étstfatg+e, et gagner 
vos galons commandeur au 

En, .. 

a 	- 	1 

avantm remières 
fil de 20 
	

Geddon. 
croissante. Ertsc tq seule r ,1y Profitons-en peur signaler 
vous entrerez en g 
	
de 	:.: l'arrivée de ce uar9am

'
e sur 	 Pour l'adaptation 

phase la guerre #o e15 , 	L daptatrot que j'ai• 	pit : 	de [eandersur-ST, 
mine s'AI ne st&g qix d'ace . z voir était d'excfeltent'e qité. 	lesprogrommeurs 
simulation, votre adversaire ne . , . Ceffe version PC d'Ar it 	de. wis: (OUteurs  
vous fera pas d adeai., 	©eddon dedr i# paraître e la fin 	de Ork) antsu firer 
AirSSu po 	,. Û 	; , 	u mois d'avril.  en même 	te n►eilteur p°rli, du_ 
disposition une 	grande 	temps ç u un certain a: lrmour  

  » 
	ST ro hls~~so10 variété de véhicules au sotét i, 	dct 11 ~ (are provisoire) 	_ s 	.- 

dans les airs. t ors de la partie, 	qui arrivera, fui, sur Amiga. 	,, 	moms cobrés.elF 
t atiimafion estp~us' 
lentequeeehwde;ia ' Air Support vous permet de _r tienionAn, 4 

diriger jusqu'à 16 unités ' 
il sera possible de diriger 	avec, au programme, une 
simultanément jusqu'à 	flopée de nouvelles idées. 
16 unités, en sus de votre, 	Autre conversion d'un Hit sur 
vaisseau amirei Le jeu opère: -. Amiga, mais sur ST, cette fois, 
donc à plusiurs'nivéathc. 	. Leander. Parti, avec un a priori 
Co, que ]rap; ° 	 négatif, ]'avoue avoir été 
m'a semb 	, t 	- étonné par la bonne qualité de 
Actueilern's 	~a sq : cette adaptatrert I 

ast relativement flu de Enfin, le déjà sur les rates li s'agit de 
bieudentrée des high Lemmings 2 (âne pas 

agores..est absoturhent confondre avec Oh No More 

Une version ST pour Leander 
qui vaut celle sur Amiga 

identique à celui de l'Amiga. Lemmings, testé dans Je 
Leander sur ST est donc une précédent numéro) Dans ce 
conversion de qualité ce qui :nouveau jeu fes lemmings 
est (malheureusement) ent) assez •.!,oréndront de l'ampleur. Plus 
rare pour être signalé Le jeu grb,l4 writes seront encore 
devrait être disponible pour 

incessamment/ sous pall':s et 
p(srgOsetdjsposerct 
duite patio li de> 

à coup sGr tes Ataristes: . • mckrveni'e Urs plus 
s de v eux d'arcade. 	étoffée.  

..  
 êrr sou 

 
fflent 

grands I sont 	 même diirait v avo' avoir des 
Ve me t en mis s.au point:dans lemmin$s ~i91 rt... Une théorie 
~oratoiressecrets (et bien 	uenous,de. :en lierons pas 
is 	 1.. 
s ! de l'éditeur. Le •. 	° de vérifier avant )â sortieu d 
er se nomme Tomato et it 	prévue pour la fin de `~ p.. 
ntscène... des tomates ! - .',I année. 
un jeu assez délirant 	 Dogue de Mauve 
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en main mats I!' 	ïe.'ést 
bonne (un s~rst , é tbmot de> 

tilt 
tIK. 4 ~• 	 [[Il :u■ 

eat 	,#•^ , .dig. .lrE»: 

n.:rubrique Hits) ont 

ILors: d'une poriie 
d'Air Support, il 
sero possible de 
diriger 
simultanément 

s ,p, etrn 

jusqu'à 16 unités, 
en sus de votre Parmi les éléments: d'Arinour Geddon, on retrouve une 1 
vaisseau' amiral. Co. de véhicules tels que tes: avions de,,chistc, les chars; etc. 

u~ ~âl signifie 	U@ tef! q 	9~ 	g _ 
f 

7 

° 	°' plusieurs niveaux. ll ` 61' 	.la ba ide sonore 1 (avec du, 
Mans 	u:&IV oust i 

tmr~at passer esicomplexemaîs 
conserve une bonne . 

,I 	sorgrtée 
s 	n~ack c'est à-dire une plat 	of trie 	luné a 

ergonomie.. 	' 1 saque ~à base d'instruments ;  - ide ittatcis accessair 
}Talisés)' mals les auteurs ne • EN (IJmqodHe, eafanç 

ent 	s:encore si elle gnus: tout-cas. le concejt l 
accompagnera durant toute la' original: orxtâbset 
fié Si l'effet de parallaxe a nouveau Lemming 
disparu, le scrdling plein:écran car uH.smeux ccxlc 

	

a e ëté ré u 	r 	y r .. tirer 	ciller parti u  p ~~ 	p v.:t~u ice! 4~ su 	stn   meilleur 	,.d .ST. 
accéder à.chaque inissic~rt) . 	Les graphismes sont rnotns: :. 	E 	 E.. 
Air 	ré < 	ur mai 	 on `us lent iJ 	w 	 -ei an ma 	e 

	

~. 	t 	t+ 	I 
sur ',. 	 = 	 -.  A~ I ~s ' re ant aux  

	

alta 	to a ar 	i tae-tr~ Nono le 
amateurs fe tràté ` te'et.&'tous: ':mâis~ 	(lité 	tfai . > s.~;fig 	 ta' ~; .,qu sett 
ceux qui .ont aimé; Midwinter ou l'essentiel de Leander, a, été 



JaquarXJ220: rapide!   

1s) prd'riie. 
wou 

stiôk, 
:estùneSortède 
I.up .' intél  fige nit '.. La 

que nous 

Jeu d'oradc, par 
xcelJdflcè Rampart 
puJa les 	' 

iduSi.il,ya. 
i vous 

Iirc 
ent. 	.. 

itàfait 
animation, . 
ridjraft 
arcade I 

vou, pouvez 
Le Paris- 	 fcir fe:- tour 
Dakar ?   
Trop  
salissant 
ma 	 iLthbh;ni 
chère! 

	 u 	 . üd'áte ; 
Ferrari ? 

Core 	 ..- 	 Jaguar XJ 220 
Design 	 met à votre 

 une — 	 porteo tow, 

nouvelle -- 	
svuJ. 

sorte de 	 1I :I courses.. 
Finis les voitures de série trafiquées et les 4X4 boueux s'enfonçant dans les sables du désert. Ici, 
on visite les pays les plus chics du monde à bord des plus beaux fleurons de l'automobile ! 

... 	.,- 	,. 	. 	.-:- 	 . ..,- 	•-_-• 	"-, 

- 	 . 	. 	: genre  

	

tupéfiantes et dEnt on . 	• vent, neige broui 

	

. , qpprc. 	les quatités' .: .... . • 
ethéttq 

T, Milo áes i-nais surtout 	chutesde 
grd

vd
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q
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letrêverFT9uI 	
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s
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rl Fri . '. Le décor Iéfite à une 	. 	 . 
vitesse stupefiante 	déroulera à travers une 	-M$rrobinard thiront sens dout 
et il est souvent ,, douzaine de pays divisés 	I 	par regretter de ne pAs s êtrej difficile de rester en 
pIIte 	D autant ehaqtie fois en six étapes et 	i plutôt inscrits peur i 	Paris 	c" 

vous4era decoUvrir les UMIáUj Dakar I D audJa route [ 
I IIussiè, ja,Qnne I Inde, JJ6fiIe à une 	 ,,, t 

. . s'ajouter les divêrs'-. 
obstacleS qui 

Jpon,a..Suisse, aLl biGrp$sent inégaIa!suicro, : : 	' 
encore l'AnglLerre 	%1cequi augmente 

ioitcltent Ic, route et 
les ecarts de vos 

Bien entendu chaque'Ør 	çorsidérabIement le niveau de 
, travrs offnra un type cf I  	djuficuIté 	En effet vous avez 

concurrents, prets o 	itefl'ain et des ccnditon 	- & peine le temps dapercevoi 	. out pourremporter 	ctimatues aifférent 	lE 	le 	Vient 	 4j virage qui 	ue'vqu ; 
a course 	• 	, . . 	. . 	. ... . . ç 	•, ';: 	• vous retrouvézØéjà 

p-pvant. remières 

Enfin un bon jeu 	 .. . 
d'arcade sur PC ! Et 
pas des moindres 

les programmeurs de 
Rampart ont eu 

l'excellente idée de 
combiner 	 .'. 

	

intelligemment action 	. . 
pure et stratégie. Ce 
mélange détonant va  

mettre le feu aux 

	

poudres de votre PC. 	• : . 

- .
bv 1a-ix 

- 	

: • 	• 	
•.:. 

iL:• . Rampart: 
I- lane dans  

PC;ac Iaaprocrc 	 • ' 

sieaeDourtri 
; • ;;i -: • • 	

: 	• 	• 	. 	 , . 	. . 	
: 	. 10 i 

BQène un combat 	 4sv4ers qui tirent et bount 
I ou'iIs agit de 	La pártle'dmarre 	e  , 	sàhs osse Certains changer $o 

citayotre1erntoire et de 	inyanablement par le choix de 	souvent dû direction ce qi 4'*eei 
1 i! - •. -i-. 	._;.• 	• 	 t -: 	•'- 	 :- :' • • • - 	 .--. 	. : . 	•. • 	•?i.:AJ  

— 	
M- j5 

Pencat Iccdm.e,1 	I 

. . .voudeipiisifP' . du 	&ois: 
ii&II 	

_ll 	le pluvite possible 	et le nombre 

	

votre cfïâtau a- . ' 	d'ennemis détruiIj  
1 laide 4ç•tui(eIe - : . • 	pdant Ie 	. 

Plis le u 	 moù e 	 re  
*i.le. 	 ,. . rupidefpluil ddâ . :. 	oiroieajn nombie(. ., 

temps pour,etendre' 	supplmentofrê d 
it 	 . . 

 

MPS 
	en -, •' : • 'canônsiD qub 

l,' 	 _____ 	f créant-de nouveoux:, 	f&.-erêfIôhfrl 

	

plus teiieiirs, 	' 

iérir ceUx de vos • 	votre territoire 6tdu niau de 
saîes. Comme dans Lout difficulté. Vous avez erjte 
û-a?caøe,.Le.mø•,dë. -. « 	qyelOwls  seconded ji 	- 
oueujs t 	' 	pJbe à l'intérieur des murs '.. 
atùnt proposø en , ,etit ch&teu c.uou Ubis 
tlpartie. Trois joueurs 	capptj La séquencee 	' 

tpartIcIper qui Suit est cgrte 	 y Jjerit àIhéqatombe. 	•intøe t.s&essanté..faut . 	. 

	

plus haut donjon 	roagir vite i  Ds que votre 	 ----- 
EØjIâteau; 	viseur (quin!eèt aûtçeque l 	• 

vf1es limiçs'de votre i curseur de ta souris) á5pai1t 
ir,migalement les 	il fauttirer surdes cibles 
?n$'a 	eMmts qui 	mçbdes (les batea4oi fices 
kit, avec indCeice, • . (les ähteaux). Les séqtiiés . 

	

Ipmaine. Certàinsd'ntr ' fusentén décrjvàntlçrùs accroît la dilticulté du jeu. 	. 
abritent.derrIèré les murs . • cIourbsavañt dé rètp -iber Sur:: Comment l'ennemi se 1 ,
!S fôrt aidl.que.. «, , - . - Ieurscibles en provyaht ' ,'. - ccmpqite-t-il ? -Votre (vos) . , . .-' 

Deqt Jas eaux 	d enoqnes d gâta et même 	adv,ersire(s) vpus tire(nt) J' 
s dela baie volsjde en 	de inceridis f es"Us 	ctesus à boulets roups" 
lent, tel des-vautours, le. dangereux sontévidemme. - 

' 	.' 	. 	. 	. 	-.- 	'.,; 	.__•; 	 .A 

	

.- 	.:' . 	 - 	
- 



I tj 
D° 

0 
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a.- qui 
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do..,d.fcud.I.PC. - 

• 

.— 

Mdalm di 
---- 

1 	xiOuvs1u.siiss,dJsp.siu i_p We, d6i.4em.M pour 
IM .Du,• .bsiodi *i. out 	.! 	- 

ur 
te 

s l'tuoux.IUron prêt à 
rinwea... 	le 
monde de cette bie engeance 
Vous demz alors vous enfoncer 
dans rsous-tenine du 
néc,oITlaRn pour la débusquer 
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Umm 

n Legacy of the, 
ecro  

 parles créateurs de la série Eye of The 
L • • • 

: Bejo1cier, Legacy of the Necromancer sera sans 
sur, 	 aucun doute l'un des meilleurs jeux 

de rôle de l'année. Disponible cet été sur PCI 

toujours une certaine attention, 	des plus classiques. Il y a près de 
B des 	surtout quand on apprend qJ est dew cents ws. un nécromancien 
n peut d&eieppé'par Westwood

. 
belliqueux appelle une ère de 

aid 	Associates, les prcgranwneurs de 	ténèbres et de id qui devrait 
it 	la séde Eye ofthe BickJer! tine 	mettre fin à rhurnailté, ceci pour 

Le 	fois de plus, on vafap à 	purirlafcileténiédtédes hommes 
nssort vouspoursauvqrmidedu•• 	IsavaienteuIamaivaisekIée 

du 	chs. Le scénailo de Legacy of ' 	 dessayer de le tuer). 
the Necmmancer arpamft comme Heureusement, le sort voulut que 

=== . Baffle Is le w 
visuaIier et c'est irie nduveauté, 

. 
la montée en pulesarlcQ de votre 	Du nouveau et du détonant pour les fans de Battle 

sont Isle I Un Data disk avec de nouvelles cartes qui va 
certainement relancer l'intérêt pour le meilleur leu de 
stratégie sur micro. En prime, Tilt vous dévoile la 
prépvadon de Battle Isle IL On salive d'avancel 

p4lous ou un 
UnbéniçI 4. - 

une.- e sionà - 

ure.L'ahitAábci promet 

9U 	I 	Ui R. 	• 
sonoœ utllieait des sons 

7.AlvuI 	u iviuii IIQ-V 	JtVII 	1..V 

:Alors. la bonne noUieIe po 	ceu 
dltahsés. 	- -qui adorent ce Jeu (et pour ca C 
En attendant la sortie de ce soit iient le découviir), cest la Sorti 
prometteur, vous pouz p!Dthaifle d'un Data disk qui 
contempler les photos et rêvor de conlient dix nouvees caites. La 
vos futures prouesses. mauvaise nouvelle: il ny a que 

Amédée ,Nèfles deux cartes pour le mode deux  

sa malédlctien: -  

lui. Depuis ces temps oubliés,un ' 
dangeteux rrgicen aux pouvoirs4  
'C démesurés-* est ernp.iscçié 
dans votre vkge Sa geâlGeat tn 
temple de dace situé à I'intédeur 
d'un dungeon La eltuahon devient 

trWn œ:se1erer.gIace- 	.; 
redevenait eau sous r estet de la 

billevesées du'même oras,lia 
bien édemmerd I Intention de b
nuire UflfO ' 
tout un*øegenths 
(morts-Vivants. c ures du thané 
champignons géants, • ,etc) et 
mettant en piáàeun grd.noàibi 
de 
vous faut Magir au plus vite : 
ClËlsignât parr les widens du Verge;'  
vous dez partie en- quête du mal' 
et le détruire. Peur résumer, vous 

Lm doux ccnibd$sids so ou jis 
lm 1eê~ qid VI" 

et l'anéantir. . GQ Luck! Un grand 
thob-de-peiornages et d'atth1ts 
Vous soil pro, avec les 
dk: añqùes dU Jeu- 

humanodes" de passage, tout ça 

remis 

 la 
dénos 
pensent tout 
à un jeu WHO We-: an  

nmeutsde 	Joueu1»rn'etaitjouab1e 
qu'un 	qu*%b ( 	Cendent les 
I encore pS 	P 1SflOU$ 8Urnt 

etl*ralIS r 
11F Ce  

mtats- . 	 - 
nobe 

ïM 	 r 
panique, on vexe au gin 

Man>: 
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"••: 	
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o. 

• 
pv~premières 

ables
-   .   . 

  and   Fiends   =€; 
La naissance d'un • 	 : vu Jes 

nouveau jeu d'aventUre 	 écBfl&de:jU, . 

nous flflø6GéS1.S . 
est toujours un 

 important, 
suscitant bien des 

	

passions et 	rPCQA co,desU: 

commentaires. Le tout  q"  

nouveau Fables & Fiends 'surpser por i tnd somme 

de Virgin Games 	. 	
Lb5Uté dSS 

. 	 'r 	•gräiNSmes est à vous oeur Ie 
pourfuin, devrait .......-àtt  

	

déchaîner . 	 . 
ce*adu rnode\k • •; 

, 	 , - • - . . .LmeLIOn .fl't..pa en, lenthousiasme. Cestdu. •. 

moins ce que nous • fQŒ 

	

-J 	 dirnensons . pensons au vu de sa 

	

conception. 	grandioses 
,. •áoiiiui1 p'I à Iudècoqv.it. d'un ps .. 

de*Lv 	 . 

	

fl9tJ5•. • . . - 	quatre 	T18nts •(reau. la tere, 
QCeJ*.r I'aIret 	II - usfaud. . j 	• ' 

poqrPL découvrir unrid nombm 
Ja 	dthjetsetd'artéftsquivous, 
scénano a .- aideitnt dans votre pivgression 
L VOUS 	et vous pem,ettivnt de soudre 

!' .• 	 . 	 •iIUb. . lulsux I.: jyni 	n avtjrj parti ' bien des mystèœs. Jeisi 	. 
r-•----- i =" " 'N°1k 	

» 
dOcouve'IeLd un pays 	drai plus dans notre mchajn 

:• 	 .1•  
b 	Imn 	tJL I LI! I è ml d'aim, i 	 des surpnses a mage étant des 

. 	 .•. 	 .bv. deja. 	. . ;r • •. 	
est sans coiteste un . 

•• 	 I 	 ' 	
I 

!. 	. 	 .. 	 • • . 	:• 	••j.•,'.•P 	. 	 -: : 
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iiit i.e bi. 	uvóL s4lt 	1 1 .  
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I

sursr, q. ft 
suuein.lth iVdai cwir 

 
de 

isisct/iuiiil.ct u.on seth rteht/I.f t kin 	 —a-— ou di yti.P5ath• 2..S Iups 	 -. 	 ________ 

I. j.i,r dolt pILiiài.i..1 vr.à-œ• 	paraduil. able qWi que ss i..e covlè.w..d à l uukibu 	n'y. .e 	ding.,! 
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1M & © 1991 PARAMOUNI PICTURES cbll'ORAIION. ALL PiGH!SRESERVED 

. argues et ctu* 	. - 	, vo 
ut l'inviciblrae. .I'acpi lote, le 	: hor$ 

plar-dar, etc? Yc 	us- Prés 
rendz 	 que the' 
piloter le P-51 - de kts rt$rt (8€ 
une certainé m1Irl. Itfaut 	,. 	. urté 
ùou 	tenir compte du poids de (abE 
l,_, de sonnweai de ' autr 
carburant, etc. En outte, lee rks 
performances du P-51(netternr)t.. 

iu 
pour 

Man-X 

avant-premières ---.
~. 

mnetT • . 

 

L. aftuquss au sol ss61 4óicaNs.. à cavm de In DCL 

q scYege 	en dessous des Ø auxque ,e 	dc  

;pes• 	penda Un arage (et non l'avion). nous sorïnes habitués) ne 

(Atté.ck 	
œ qui écoentue-les effets visuels. 	PéITnettènt pas lexécution d'une 

, Ot Ift 	Tout a été fait pour que le joueur manœuv sans bonne 

• ' 	 ' puisse aller à 	 W.  
t 	Par exemple, 

séquences intermédehs peu 	l'al perd mpldement de 
être court-càtuitées. et le jtheiur 	l'ffiijcj si vos virages sont trop 
sera étonné par le nontœ 	serrés tvus devez en tenir 

- 	 d!opon mtses à sa dispoeltion. 	compte). 	- 
Pour n'en citer que 	 Pour finir, Je soulignera les 
quelques-unes, il y a loption 	- 	 superbes effets visUels qu'on 

rLavis" 	' loufe di ds.couè. I. b....L....J1..r qsu. vous
•Køl'iZ. U. lvi ads .l hup,ud.sd S in p.$ càriVoffr. à vos 
-s. s POI.S de s. ddra L. fou! 

r : 	 Orb 
.I•ütenepbOn•de Vi est 

:., Iamissiçplus Yeepro 
••ns••I-es. LeV1 

- - 	
I'aI1.4.. d'eu Vi .d une des nkibo.e k. plu. dllIdko.  de bombes, .• 

	

. 	. 	. 	. 	 . 	. 	 - 	. 	 .: 

	

Meslin; : 	 c!e*àé. •.:; 
,. 

• 

••: 	 t&Vit$Sø pqse 
- 	v... • 	 prome9 au 

iié jeu est aSse -tIIlio(l1el 	e 	(FritercepbOn. I escote de d51 Vous devez 	us 
I entlement 	op escadnile, la 	bombae,s le bombardement 	alléger au maxmum 	vo. cooquiplers vous suivront partout' 
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LA «BLACK CRYPT» - SI VOUS 

AIMEZ LES SOUTERRAINS OUi 

# M'M kI 
T ~G~ •• 	 I 

 

LES MONSTRES GROUILLENT. 

	

La «Black Crypt TM» est véritablement infestée de vingt-cinq 	d' aventuriers intrépides pour rapporter les objets mystiques qui 
des monstres les plus hideux et bassements rusés. 	 peuvent renouveler le pouvoir des quatre gardiens et vous 

	

Ils vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de 	donner la seule chance de sauver le monde du démon. 

	

souterrains communiquants qui se chevauchent sur vingt niveaux 	La «Black Crypt» est l' aventure souterraine la plus 
reliés entre eux. 	 mouvementée et la mieux animée avec une perspective 

	

Le ténébreux Seigneur Estoroth est le plus odieux d'entre eux. 	changeante et exceptionnellement précise. 

	

Il y a des siècles quatre gardiens aux pouvoirs surnaturels étonnants 	Elle retrace un combat en temps réel contre des 
l'avaient banni du pays. Au cours de I'évènement, les gardiens et 	personnages maléfiques, avec un graphique Amiga semi-extra- 

leurs armes avaient disparu. 	 lumineux en soixante quatre couleurs. 
Aujourd'hui, Estoroth est de retour à la 	Mais vous êtes averti, vous pénétrez dans cet antre du mal à 

recherche d une horrible vengeance contre des 	vos risques et périls. En espérant que vous soyez en pleine 
gens sans défense. 	 possession de vos moyens. 

jf 	Votre rôle est de mener une bande 

r'W /i •'~Ir~t • 

+t 
	r' 	.' 

~• 

;&4 0  
ern ~t nn 	1 

___ --  
isra~~.oei 

-s 

u- I. 	•• 1 110NIC. A11 1 S° 
Disponible sur Amiga. 	

Electronic Arts, Langley Business Centre. I 1-49 Station Rd, Langley, Berks SO SYN, Angleterre. 
Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 
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Sm av~~  premières 	
MM 

Ishar: 
made in 
France! 

;.;. 	
Avec Ishar, les petits 	 - • . 4' 	 . '_' 

• françaisdeSllmarlls 	 • •• 	• 	 . 	 • . 

s'attaquent au 	 ., 	.' ' 	 .•, 

	

domaine réservé des 	 •. 	:. 	 . 

óditeurs anglais :le 	 .• 	 ' . 

.... .Jeuderôlesfaçon 	- :, 	• 	. 	 •. 	 . 	.. 	 . . 	- 	. 	 . 

	

rii,rc 9.
Dragons

, 	 Rencontre avec Un guerrueraux intentions pacifiques Vous pourrez I'enrâlerdans votre 
..vI hill I  	 equipe a condition que tous les membres deice présents l'acceptent parmi eux 

l • , 	Un soft qui satisfera • . 	. 	 . 	 .. 	 . 	• 	. IMP, 
• : . 	 . . . 	. 	 • 	.1 

	

. . . tOus les goûts et qui . 	
. 	

bètendue 
.. pourrait bien réussir à Ouañtaùx adeptesdela 	 (OOOObeux),ks 

	

. . . . bouter enfin ces 	magie, les globes. ..... • : 	 -1I porticuliérèflient
rus

:;cochons d'Anglais ».ri t ° 'ø$ . 	 t?' 
. hors de notre beau '..d'jh,isibilité, de pyiØ OU 	 1 	. 	. r 	. 	véritables jeux de 

. 	

•flfaus I 	 ,'d'a'ieugIement, Iesboulès de 	 ,_ . . 	
rôles. On appréciera 

. . 	r—z . • 	 . 	et.. même... les aØpel à. 	 _1_I 	 ici les 
. 	. . 	 . 	 . .. . .la;resurrection, devralént . 	 • 1 	 " 	

d 
4so;pn:to7?re 	 _ A 

Quand.ilmrjldidê d 	 auteurs. se sont Fortement 	 . 

mettre le pacet sur un jeu de Inspirés de Advanced Donjons 
rôles, .l:réUlt&tst 	. . . . 	... 	 .  

Iinpresêionant 1tsharest la 	' • 	 Les grophsrnes . 	rôles, l'interaction entre les 
. . 	 là 	 .. 

semblentsortir tout . personnages jouera un rôle 
même èddeur et en reprend . 	 d',I,,s°es 	capitalet il sera possible dedroffvUs-pa 

pu de Zhi_W près le système 	 manuels 4w,Donjons parvenir au but de différentes 
de jeu Cette aventure sera en 	 & Dregehsl LaV ... 	QOflS, en employafft la force 

,6 4.6 	géréà.la 	 . 	 . r 	plupor?Ie:.%' •' •' 	 la.,ruse)OU la magi: 
sourIs, grâce à une série y' 	 personi(ages • 	en fonctionrdes différents 
d icônes et vous mettra à la 	 ( uerr&es, voleurs 	talents des membres de votre 
téte.d'utie éi;iuipe composée 	 C?frCSiflthgCteflS):., . . équipe. Isa( sortira 
au maxmum de cinq 	 EJ- , • 	 ui 	»" 

a ailleÙrs issus 	simultanément s ur tousles 
aventuners Outre resp 	 \ ' 	

' ueu de 	types de machines (Amiga T, 
de sombres donjons vous 	 ______ rôles a - 	 . 1'C et Macintosh) 

	

.- .pottrezr4pondreàl'appeldes 	 . 	_ 	 r 	•--. . .. 	. . 	 .. 	. 	 J' . . 	
. . 	 ..... : 	 • -- 	 .. .. 	 . . . :• 	. . r  an 

e vastes étendues 	-. & DragQns Les supertes  
composées de plaines et de 	graphismes du jeu 8eraient , 

'-iojts parsemees de lacs 	dignes deigurer sur la 	 - 	
li .Lfama-Au rsdé:ctaots ..  , couvOrE,bre Players  

humain 404111izi;~ 	it spourront goOter aux 	Manc.Ibook rQt lesistême de 	 lexa,is, orques, 
joies.du iirnerce et rare des Jeu reprendlesgrands . . 	 . 	.______ 	.. dragohs...K,00h 
dizaines de rencontres En • pncip.es ms en place par, 	 __ r 	ne manque pas de 
effet, la réussite passo par la 	lncêfre des jeuxde rôles 	 main-d'oeuvre pouf 
constitUtion d une équipe 	on retrouve les points de vie et 	 , vous empôcher 

'xprence, le 	énesoude, cequi nest p 	de  
s .teujour,s facile:  11 ne sera 	• • classes(gierrier,voleur,  

	

.ssible denrôler:tin.ptit .. . 	clerc. 	0A 	̀0  
'rguveau dans I équipe 	cactrLtûes dey  
q&ap'rès un vote démocratique  Perqnnages (force  
çts membres déja présents t 	intelgce$agesse ) 	 —__- 

. . 
:; LSnøst1giques dela baston . Cothffldahsun vrai jeu de 

k 

-IR 1p- 

:. 	 .•. 	,. 	. 

Voti~ 
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Quand le sport 
devient une affaire sérieuse... 

i 	 t jU 

Chez MicroProse nous prenons le sport au 
sérieux Parce que nous savons qui vous êtes. 

Mais c'est seulement un jeu. 

Essa 'ez de vous en souvenir lorsque vous 
jouez avec nos simulations. 

mi- 

. . 

r. 

PRUSE ~. 	. - . . 
: 
t - - - - 

w il~q 

cor ou 
âu M" 

`a VUTA 
glu riot 
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+ • 'MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs~Galene Basset 

,i 	% 84, ay. des Champs lysées . RER Charles de 

t
i

r 
	Gaulle-Etoile . M George V . Tél. 42 56 04 13 

• PRINThMPS HAUSsMaw~ 
64, boulevard Haussmann 
3e étage . Rayon Jouet . 75 0( 

   Métro Havre Caumartin . Tél. 4 
008 Paris 
2825836 

I\ 	
a' 	 _,_') 

I Thomas JORDAN 	 I 
I 	MEMBRE No 1 234 567 

\ 

• Sou! convoles 

_ 	 Rh1ICROLuISIRS 

GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 
en participant à Micro Kid's chaque mercredi sur FR3 à 17 heures ! Micro Kid's, toute l'actualité consoles 

et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complètes. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 

graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 

Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 
lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris.., ou haïs. 

\cos 

Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 

i::: es 

	

• 	

Micro Kid's permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur 

ileux 	
des grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef... 
Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participer à ces mégamatchs ! 

Des Co n co v is ►  Pour son premier cherbe.  
vous 

Kid's fait appel à tous  
les scénaristes en herbe. Sis vous voulez créer votre propre jeu, 

• ne manquez pas le règlement du concours dans ce numéro. 

Envoyez sans tarder vos démos à Tilt. Les meilleures seront Des démos
I ff diusées dans Micro Kid's. Les téléspectateurs de l'émission 

 • seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire. 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's. renvoyez ce bon à 
lilt Micro Kid's. 9-13. rue du ('olonel-Picrre•.t~ia. 75754 Paris Cedex 15. 

Je desire partie per au 
match des champions 	 concours de scénarios 	 records 

Nom : 	 Prénom : 	 Age : 

Adresse : 

Code postal : 	 Téléphone : 

Ma console 

Micro Kid's est produite par l'unité J.E.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique Doumic) de FR3 et les 
Productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et avec 
le soutien de Micromania. 

	

HSOLESF 	CROMANLA. MlCF.'i iIC1$IP 

MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 
'Tél. 34 65 32 91 

RFY 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

J/ Rotonde ds Miroirs 
RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette et 4, passage de la Réale 
Niveau -2 . Métro et RER Les Halles 
Tél. 45 08 15 78 

Commandez!iII 	• • 	 C• i i !,51JryEZ VITRE COMMANDE 
EN DIRECT SUR MINITEL 

61 S MICROMANIA -  
Attention! Depuis Paris composez Ie 16 92 94 36 00 , _ 

BON DE COMMANDE EXPRESS if envoyer à MICROMANIA - B.P. 114. 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOUS 
• • • • • • • • • • • 00 • • • • • 0 • • • • • • • • 0 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • i 

I _ rz 	 Titres 	 PRIX I 	Nom.... _ .................... 	 _ 	 . 
Adresse _ _ 	........ .... 	..__ 	 .............. 	.._......... 	............. 	......... 

...... 	...... 	.. 	_ 	.... 	................. 

Code postal _ _ 	 Ville 	 .. 	._. 	M 	

.. 

I 

L 	 - 	 - 

  

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

Date d'expiration ...../..... Signature : 

Règlement: Je joins 	v Chèque Bancoire - CCP -' Mondal-lettre 
--1 Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement -  

Entourez votre ordinateur de jeux: —' PC Camp. '-J Atari ST -J Amiga 	-J Lynx II 	-J Game Boy 

o oti 
so 

s 

Participation aux frais de port et d'emballage 	(Attention ! Consoles 60 F) +20F  

Précisez Cassette J Disk J Cartouche -J 	Total à payer = 	F 

No de membre (facultatif) 	I. 	1 _I 	1 	1 	I 	I 	I 

--f Megodrive J Gamegeor 'J Séga 



ManefFe Ps'° Z 	1 S5 F 
Le stick adaptable NouvE~►u 

livré GRATUITEMENT 

ACCESSOIRES 
ADAPTATEUR JEUX 
MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 32"1 
CONTROL PAD MEGADRIVE 14~'f 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 37( 

DEMENT !!!I 

ADAPTATEUR CARTOUCHES IAP. 91,6 
CONTROL PAD PRO 1 19`l\ 
CONTROL PAD PRO 2 12.1 
REMOTE CONTROL SEGA 36S ( 

OFFRE SPECIALE 
Action Fighter 149F 
Aztec Adventure 149F 
Bang Ponik 149F 
Black Belt 149F 
Enduro Racer 149F 
Fantary Zone I 149F 
Gangster Town 149F 
Ghost House 149F 

Ctaque mercredi vers 1 15 sur FR3 et le 7h 
dimanche vers 9h 15 MICROMANIA vous 

dévoile tout sur les jeux 
dans l'émission 	 M~ 	r 

2 
EGADRIVES 

 

A GAGNER 
PAR SEMAINE J 

TOP 20 S 
Donald Duck 
Sonic Hedgehog 
Mickey Mouse Castle. 
Populous 
Moonwalker 
Mercs 

,World Cup Italia 90 
Speedball 
Spiderman 
Sega Chess 
Wonderboy 3 
California Games 
Heavy Weight Champ. 
Golden Axe Warrior 
Double Dragon 
Bubble Bobble 
Super Monaco GP 

F Pacmania 
Shadow Dancer 
Psycho Fox 

GA 
345F 
395F 
395F 
369F 
395F 
395F 
345F 
325F 
395F 
395F 
395F 
345F 
325F 
345F 
395F 
285F 
395F 
395F 
369E 
325F 

)NSOLE MASTER SYSTEM II + Alex Kidd 
Sonic Hedghog + I manette de jeux 749F 
)NTROL STICK SEGA 169F 
4PID FIRE SEGA 129E 
ANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
)NTROL PAD SEGA 109F 
)APTATEUR SECTEUR 175F 
:MOTE CONTROL MS 269F 
LISE RVB 175E 

LE MEGA VIDEOSHO`1 
1 	 ' 	MICROMANIA N°:  

I. e o1 	9 	 Les 30 meilleurs Hits Médadrive présentés sur cassette vidéo 

o 	 SOLE 	 '~ 
ï MEGpDRIVE 

F Ie jeu Columns 
F la sacoche Micromania gratuite 

',

i I7' 	
_— 

 
e de jeu 
	

+ 	' 

IDE MA3 11c R 
l'écran de votre Gomegear 

r ,rtlicer l'adaptateur IL 

J 

VERSION FRANCHISE 
OFFICIELLE 

Garantie par le 

conwrudeur 
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•1 I 	4 :fV:: Road Rash 	 449E 	DONALD DUCK O.S. 	449E 	ROHOCOD 	 444E 	Rolling Thunder 	John Madden 449F 	 Sonic Hedgehog (Plateforme) 	Mickey Mouse 	245F Shinobi (Arcade) 	245F Super Monaco GP 245F 	Wonderboy 	215F Out Run 	245F G Loc 	245F 
il 

	

isii 	}~r~.v~ 4 ~ 

	

Remote 	_ 	} . 	 r`  

	

oiler 
	 ~, 	 ~< 	z 	t 	 ~° 	

i:fl 5F
f 	 ~. ~ 	n  	~: 	

onauc(a
' '~, . . 	< . 

  oenne 449E Street of Rage 	449E 	Lokers VS Celti 	449E 	f), In?c pfor 	44 	
teorme) Halley Wars 	245F Space Homer 3D 	245F Dragon (rysral 	24 5 F 	Leaderbourd 	245F 	Put and Putter 	215F 

	

loigner 6 6 mètres 	_ 	 ` e 	 _ 	, 	 - 
ÔEWUSB 

	err 	
rti 	.r 	 1 	

k__
_ pa vt `

~' 	votre console 	 to 	 I 	~;'i  

~,.+ ~H 

seuI. 145E G 	r 	 _. 	 •,'- 	 t 	 y 	"- 

	

. , r 	 Nina Gaiden (Arcade) 	 Devilish 	245 f Sluder 	295E Solitaire Poker 	245F 	Ps chi[ World 	215E Pacoran 	245E Rastan Saga 	325E  . 	I 	 _ 	 r 
hunderforce 3 	475E Super Monaco GP 	449F Mickey Mouse 449F 	EA Hockey (Simulation) 441 

Toe Jam and Earl (Arcade) 
Fantasia 

475F 688 Attack Submarine 415E 
(Plateforme) 425F Wrestler War (Sim.Catch) 395F 

Mario Lemieux Hockey 
Centurion (Stratégie) 

475F 
449F 

Street Smart (Arcade) 
Populous (Strategie) 

449F 
449F 

s 	Phantasy Star 3 (Aventure) 475F Out Run 475E 
Shadow of the Beast (Action) 499F J. Buster Boxing 395F 

T p ppRIGTRE 
`TOKI 

Abbrams Battle Tank 
After burner 2 (Arcade) 

425F 
449F 

Decapattack (Arcade) 
Devil Crush (Arcade) 

395E 
499F 

Might and Magic 
Midnight Résistance 

599F 
449F 

PGA Tour Golf (Sim. Golf) 
Shadow Dancer (Arcade) 

449E 
449E 

IMornter World 3 Alex Kidd (Plateforme) 325E Dick Trary (P)ateforme) 425F Miss Pacman (Arcade) 449F Super Basketball (Sim.) 395F 
Art Alive 

. 	turbo Out Run 
Batman (Plateforme) 

I 	Budokan (Arts Martiaux) 
449F 
449F 

Ghouls n Ghosts 
J. Madden Football 

475F 
449F 

Moonwalker (Arcade) 
Musha (Arcade) 

395F 
449E 

Starflight (Espace) 
Strider (Arcade) 

499F 
415E 

Toki California Games (Sport) 475F Marvel Land (Arcade) 499F Mystic Defender (Arcade) 395F Super Thunderblade 395F 

LES HITS 	 suit 
Sonic Hedgehog (Plateforme) 	449F 	Revenge of Shinobi (Kung Fu) 	449F 
Mercs (Arcade) 	 475F 	Alien Storm (Arcade) 	 395F 
Joe Montana 2 (Foot Amér.) 	395F 	EI Viento (Arcade) 	 549F 
Shinning and Darkness (Dungeons) 	475F 	World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 	395E 
Immortal  rt I (Action) 449F Spidermon (Arcade) 449F 

Super Volleyball (Sim.) 3951 
Turrican (Arcade) 2991 
Valis 3 (Arcade) 499! 
Vapors Trail (Arcade) 4991 
Wings of Wor/Gynoug 4491 



Ninjo Gaiden 	210E _ Rygar (Arcade) 320E 

. War Birds 	270F 
Gauntlet (Arcade) 270F 

~~~—  ® Chekered Flag 	320F 
briard Mercenary 
Paperboy (Arcade) 

270F 

270F 
d 	 Turbo Sub 	320E 

Viking Child 	320E 
Xeno phobe 270E 

y 	 c 	 Robotron 	320F 
j STUN Runner 	320F 

kropyord Dog 	320F 

Padand 
(yberball 

Miss Pair Man 

320F 

320F 

250F 
APB(Arcade) 320F 

Chip Challenge 	270F 

Gates of Zendocon 270F 
Shongui (Réflexion) 270F 

Klox (Réflexion) 	320F 
Road Blasters 	320F 
Block Out 	270E 
Ishido (Aventure) 320E 
Bill and Ted's 	320F 
Golf 	 320F 

MICROMANIA  
vous dévoile  
tout sur les  

Deux dans  
l'émission 	 • 

Z MEGADRIV ES 
A G GNEI 

PAR 

NRJ 3 319/319F 
+ F1 6 Combat Pilot + Double 

Dragon 2 + Italy 90 
+ Turbo Out Run + Welltris 

LES MAITRES DE 
L'AVENTURE 349/349F 

+ Maupiti Island 
+ Les Voyageurs du Temps + 

Opération Stealth 

LES JUSTICIERS 3 
299/299F 

+SHADOW WARRIORS 
+ ROBOCOP 2 +BATMAN LE FILM 

nd Prix (Mio rose) 
Aventures de Moktar 

MICROMANIA 
LES NOUVEAUTES 

p~pBORD 

PROMOTIONS MICROMANIA 
ST /STE - AMIGA 

Another World 	 229/229F Armour-Geddon 179/179F 
Lemmings 	 149/149F Great Courts 2 179/179F 
Lotus Turbo Chall. 2 	199/199F Monkey Islands 179/179F 
Croisiere pour 1 Cadavre 	229/229F Barbarian 2 199/199F 
Lemmings Dota disc 	119/119F Beast 2 199F/ND 
Utopia 	 199/199F Pegasus 199/199F 

Age 299/299F Fl 9 Stealth Fighter 289/289F Leander ND/259F Pitfighter 249/249F Spirit of Excalibur 299/299F 
Avomoge Tennis 249/249F Football Crazy 259/259F M I Tank Platoon 299/299F Populous Editor 149/149F Suspicious (orge 259/259F 
Baby Jo 289/289F Gauntlet 3D 249/249F Magk Pockets 259/259F Realms 299/299F Thunderhuwk 299/299F 
Bottle Isle ND/299F Godfather ND/299F Manchester Un. Europe 259/259F Return to Europa 79/79F Tip Off 249/249F 
Cadaver 249/249F Hudson Hawk 259/259F Mega twins 259/259F Rise of the Dragon ND/349F 
Cadaver the Pay Off I59/159F Killerball 299/299F Moonstone ND/299F Shadow Sorcerer 279/279F 
Double Dragon 3 259/259F Knightmore 299/299F Out Run Europa 259/259F Sin City + Populous 299/299F 

Data Disk 

re 2(1 Meg) 

First Samourai 

TOP PC COMPATIBLES 
Civilisation 399F 
Eye of Beholder N2 349F 
Falcon 3.0 449F 
Wing Commander N2 399F 
Robin des Bois (Sierra) 399F 
Harpoon 
Might and magic 3 

399F 
399F 

Martian Memorandum 399F 
Les Aventures de Moktor 299F 
Willy Beamish 349F 
King Quest V 449F 
Fl 11A NightHawk 399F 
Gunship 2000 399F 
Shadow Sorcerer 299F 
Immortal 299F 
Jetfighter 2 399F 
Wing Commander 349F 
Maupiti Island 299F 
Secret Weapons 399F 
Wing Commander Miss. Disk N2 159F 

AUTRES NOUVEAUTES 
Aces of the Pacific 399F 
Cadaver 359F 
Conspiracy Dead Lock 
Eco Quest 
Heimdall 

399E 
399F 
349F 

Herne Quest 299F 
Kid Pix 349F 
Magic Canddle 2 349E 
Midwinter 2 399F 
Overlord 259F 
Race Drivin 299F 
Realms 349F 
Rollerbabes 359F 
Shonqai 2 
Ti 

 

The Sfeige 
Toyota Celica 614 Rally 
Turtles N2 

299F 
299F 
299F 
299F 

Turtles Adventure 359F 
VMS 2 Planet Editor 159F 

ANEUES 289E 
TOPSTAR 5V 227 	

175F 
QUICKJOY SV 220 	5 F 
CARTE SV 202 
QUICKJOY SV 220 	299F 

+ CARTE 

Ch e mercredi vers 
lo.qul.1surFR3etle 

dimanche vers 9h15 
MICROMANIA vous 
dévoile tout sur les jeux 

dans l'émission 

.T79fl CHEZ MICROMANIA 	 -- 

` n~ÿ~'1 	 + DE 100 TITRES 

r, ay rl 	 DISPONIBLES A PARTIR 	 i 

a 	° 	 pE 145 	 ; •' '~ 	ALBERVILLE 92 
( 	 r' =  

rL 	 + Games
269/269F 

Winter Edition 
Prince of Persia (Action) 	275F 	 Ninja Gaiden (Arcade) 	275F 	 A PARAITRE  + Winter Games 

: 	,` _ 	 Su r Kick off (Football) 	 + Superski t 	 Arcade) 
- 	 ~~ FHudson Hawk ( 	

I 
&_..___de ) 

T 	 ISoccerrnceia (Foot) 

	

 

Moto 	
VEA NOUUTÉS A NE PAS 

	

Megaman 2 (Plateforme) 	 MANQUER 
~ 	~ << 	tic • 	ÿ ;y 	~Cyde Graurd Prix (Course 

) 	
%Amie 

Robin Hood (Sierra) 	 ND/349F 

	

Beetle juice (Arcade) 	275F 	 Double Dragon 2 (Arcade) 	275F 	 Elvira 2 	 349/349F 
`~ Special Forces 

 

wTurt; MJCOMANIA 349/349FR 

	

le N2 
  uhimg Vi 	 ND/309F 

EPIC 	 259/259F 

—
UTRES  NOUVEA A 	 UT

EHnsü a 9 Days of Thunder (Auto) 	275F 	 Robocop 2 (Action) 	275E 	 M'
f 	

'• 	 A IOTank Killer 	 ND/349F 
:.:. 	̀ 'â 	 Black Crypt 	 ND/259F 

' 	

t 	

4 	 °` 	~,. 	̀ 	Bonanza Bros 	 259/259F 
-w<um••~:« 	 9 	 ~Brainies 	 269/269F , 

f 	 ~ 	r 	 \ 	 ;Carthage 	 249FAD 
~~• s , 	 ~;s r ' 	 , 	Castles 	 ND/299F 

- 	t, 	 E ' 	
Centurion 	 259/259F 

r,, ,A~ 	 Covert Action 	 349/349F 
Nascar Fast Tracks (Course Auto) 275E 	 The Simpsons (Arcade) 215E 	 1 OFFRES 	p N I A 	 •I, 	 • 	e 	G Loc 	 259/259F 

	

J 	M, C R 0 	 • 	 :Knight of the Sky 	 3491/ND 
, • 	

- 	 : L John Madden Football 	ND/259F 

. 	 : 	 } La ale Gamebo 	Leisure Suit Larry V 	ND/399Fan 	 lord of Rings 	 ND/299F' 

_ 	--i 	 sly 	 e 	 INascar 	 349/349F 

	

' 	 4 	 + Tetris + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 
iobitas 	 249F/ND 
Ork 	 ND/259F , 

Addams Family 275F 	Double Dribble 275F 	 Turtles Ninja 2 (Arcade) 275F 	+ Les Ecouteurs Stéréo 	 Race Drivin' 	 249/249F'. 
,~~ 	 ~,` 	 Rules of Engagement 	 ND/259F 
~~i' 	 •pp ' 	sa= 	,,~ 	 Spédal Forces 	 349/349F'. 

 
r:_w;i 	 ~~l>~ fi.IIi 	 ;.•„~ ~-  	~~' 	 'Space [rusade 	 259/259F' 

	

- = Space Gun 	 259/259F 
r 

	
IS ace Quest 4 	 ND/399F 

+

r i 	 « 	U.M.S. 2 Planet Edit. 
Ro 	

159/159F 
gge Rabbd 275F Bugs Bunny 2 275F 	Battle Toads (Arcade) 275F 	NBA All Star Chol. 275F 	Punisher 	275F World Cup Soc. 245F Dick Tracy 275F 

J 	.. 	 :' 	 i 	.. 
LIGHT 

	

N, 	' 	Ij ~_!~~ 	 175F 1 

	

r , p 	 " ` 	e 	 fYEEg 	 Agrandit 

vous perme 
Final Fantasy 2 345F Final Fant. Adv. 345F Marble Madness 275F Paccnan 	245F 	RC Pro Am 	215E 	Fl Race 	215E 	 I 	de jouer da a 

;&( r 	

.~ ;

T 

♦ - 	 ..,,..,,.,..,,~,~ 	_ 	le noir. 

 - S M 	 I . -- 1," 	 / 

	

I » 	
r 	 OFFRE SPÉCIALE _ 	 MICROMANIA 

Mickey Dong. Ch. 275F Megaman 	275F (astlevania 2 2/5F WWF Super Stars 275F Blades of Steel 275F Northstar Ken 	275F 	:. 	 Gri~ nes 
2 

our un cadavre 	229F 

TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGUE GAME BOY U 3615 MICROMANIA. 
Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMA/NI 

__ data disk 	 149E 

&a & YNA 	••Hord Drivin 320F Robo Squash 270F 	que mercredi vers 17h15 SW 

	

Eleerocop 270F Rampage (Arcade) 290F 	FR3 et le dimanche vers 9h 1 S 	 r La portable couleur de 	•Atari (seule) 	 slime world 270F Blue tightening 270E 

MIC 	-I~.o, 
<o„~,~~ 	

S 

_- MEGADRIVES s p GAGN ER  

PAR SEMAINE
--__~ 

Age 349F Command HO 349F Killerball 329F PGA Course Disk 149E Ultima VI 299F 
Andretti 299F Conan the Gmerion 349F Leisure Suit Larry 1 399F Rise of the Dragon 399F Wing Corn. 2 Speoch Disk 179F 
Bard's Construction Set 299F Countdown 299F Leisure Suit Larry V 399F Space Quest IV 399F Wing Corn. Miss Disk 1 149F 
Bard's Triple Pack (1+2.3)399F De Luxe Point 2 985F links 399F Team Suzuki 299F Wing Com. 2 Spécial 199F 
Battletech 2 349F Eye of Beholder 299F Links Boyhill,etc... 159E Tennis Cup 2 289F Winter Challenge 349F 
Blues Brothers 299F Fascination 349F links Hyatt, etc... 179F Terminator 2 299F Wolf Pack 349F 
Castles 349F Godfather 299F Monkey Island 2 359E The Simpson's 299F WWF Super Stars 299F 
Castles Data Disk 149F Golden Axe 299F Megafortress 359F Timeyuest 349F 
(hessmoster 3000 359F Great Courts 2 349F No Greater Glory 349F Thunderhawk 349F 
Chuck Yeager 349F Heart of China 399F Obitus 349E TV Sport Boxing 359F 
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tilt journal 

Annoncé depuis bien longtemps comme le 
support du futur, le CD-ROM est en train 

d'investir peu à peu nos PC familiaux, alors 
qu'il n'y a pas si longtemps, seules les 
entreprises en avaient l'usage... et les 

moyens (la baisse dramatique des prix des 
lecteurs n'est pas étrangère à cet état de 
fait). Et si le lecteur CD-ROM est encore 

beaucoup plus cher que le lecteur CD audio 
grand public (la technologie n'est guère 

différente mais le volume d'affaire est bien 
moindre), il n'est plus besoin d'être 

millionnaire pour l'acquérir. Nous vous 
avions déjà présenté deux CD-ROM dans 
nos colonnes. En voici trois autres, assez 
représentatifs du marché actuel, chacun 
avec ses avantages et ses inconvénients. 

C e n'est 
un secret pour 
personne, le monde 
des microloisirs est 
en perpétuelle 
effervescence. De 
nouvelles machines, 
de nouveaux 
accessoires, des 
livres, des 
périphériques et des 
manifestations. Le 
Tilt Journal a choisit 
de se faire l'écho de 
cette actualité 
bouillonnante. 
Aujourd'hui, on 
assiste à l'essor du 
CD-ROM et à 
l'arrivée du CDI. 
Nous avons donc 
tout naturellement 
décidé de leur 
consacrer une 
gazette régulière qui 
vous permettra de 
suivre leur évolution 
au cours des 
prochains mois. 
Comme vous le 
voyez, l'avenir de la 
micro est un torrent 
agité mais vous 
pouvez compter sur 
Tilt pour chevaucher 
la crête de la vague 
sans jamais se 
laisser déborder. 

Dogue de Mauve 
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vant de commencer le 
test de chacun d'eux, il 
est important d'apporter 

une précision. Ceux qui corn-
parent sur papier les performan-
ces des CD-ROM face à nos 
disques durs classiques n'ont 
aucun mal à tirer les conclu-
sions suivantes : si le CD-ROM 
dispose de capacités de stoc-
kage impressionnantes (550 Mo 
par disque), son temps d'accès 
(300 ms au mieux) et sa vitesse 
de transfert (150 Ko/s environ) 
ne semblent guère compétitifs 
face à ceux d'un disque dur 

Un CD-ROM bien conçu 
peut concurrencer un 
disque dur classique. 

classique (temps d'accès : 15 
ms ; vitesse de transfert : 400 à 
600 Ko/s). Pourtant, la pratique 
donne une impression beau-
coup moins tranchée. En fait, 
avec un lecteur rapide (300 ms) 
et un CD-ROM bien organisé 
(ce qui est capital et de mieux 
en mieux mis à profit par les édi-
teurs), les temps d'attente sont 
subjectivement similaires à 
ceux d'un disque dur, sauf dans 
le cas d'un accès à une plage 
très éloignée. Ce point a son im-
portance et les speedés du mi-
cro n'ont plus de raison parti-
culière de le bouder. 
Nous avons choisi de vous pré- 

senter ce mois-ci trois lecteurs 
CD-ROM : un lecteur haut de 
gamme, le Nec Intersect. un 
lecteur bas de gamme (plus en 
prix qu'en performance d'ail-
leurs), le Philips CDD 461, et en-
fin un lecteur portable, le Sanyo 
ROM-PD1. Ces trois lecteurs 
sont des lecteurs externes, qui 
ne peuvent donc être intégrés à 
l'intérieur de votre PC. 
Commençons par le Sanyo 
ROM-PD1. II s'agit d'un lecteur 
portable de faible dimension et 
de poids en proportion. Il peut 
d'ailleurs être utilisé, connecté à 
une chaîne, comme un banal 
lecteur CD audio, car il dispose 

en façade des principales tou-
ches de gestion (lecteur, mar-
che avant et arrière, arrêt) et de 
sorties pour ampli externe et 
casque. La mise en place des 
CD s'effectue très simplement, 

CD-ROM portable 
ou lecteur « de table » 

il vous faudra 
faire le bon choix. 

en soulevant le « couvercle », à 
la manière du CD-ROM des PC 
Engine ou des lecteurs laser au-
dio portable. L'alimentation est 
assurée, soit par un petit trans- 

formateur, soit par un bloc d'ac- 
cus rechargeables. Le Sanyo 
ROM-PD1 ne nécessite pas de 
carte d'interface, ce qui consti-
tue son point fort et son point fai-
ble ! Ce lecteur se connecte 
tout simplement sur n'importe 
quelle sortie parallèle. Mais cet 
avantage est malheureusement 
contrebalancé par une série 
d'inconvénients. Parlons tout 
d'abord de l'installation. Si vous 
disposez d'un portable Sanyo 
MBC-17NB ou 18N8 ou encore 
d'un Compaq LTE, pas de pro-
blème. Le programme d'instal- 
lation fera tout automatiquement 
pour vous. 
En revanche, si vous possédez 
un compatible plus classique, 
les choses se compliquent. En 
effet, le programme d'installa- 

Le ROM-PD1 de Sanyo est l'un 
des rares CD-ROM portables. Un 
peu gros pour servir de discman 

tion va configurer par défaut le 
driver pour un port parallèle bi-
directionnel situé à l'adresse 
378H. Or, ces données peuvent 
varier en fonction du micro et 
des programmes résidents et il 
vous faudra alors modifier ma-
nuellement ces données, en 
vous aidant de programmes 
d'analyse tels que Norton Utili-
ties. Selon les cas. cette adapta-
tion est plus ou moins difficile, 
nécessitant même parfois la 
réinstallation du DOS ! Enfin, 
l'occupation du port parallèle 
gênera ceux qui sont amenés à 
imprimer. 
Qu'en est-il des performances ? 
Eh bien. là encore, pas de quoi 
s'extasier. Les temps d'accès 
sont lents (900 ms en moyenne, 
avec toutefois une vitesse de 
transfert correcte, (150 Kois en 
mode bi-directionnel). Le Sanyo 
ROM-PD1 est donc loin de 
constituer la panacée. et j'aurais 
tendance à vous conseiller un 

autre choix, à moins que vous 
ne vouliez l'utiliser avec un por-
table, où son alimentation auto-
nome lui redonne un net avan-
tage (prix : 5 600 F environ). 
Le Nec Intersect se présente 
comme un boîtier de petite tail-
le ; pouvant s'installer en posi-
tion horizontale ou verticale, ce-
la peut permettre de gagner un 

Le Sanyo ROM-PD1 est 
vraiment loin de 

constituer la panacée. 

peu de place. Ce lecteur dis-
pose lui aussi de sorties ampli et 
casque (écouteurs fournis). 
Toutefois, il ne peut servir à rem-
placer un lecteur CD audio car il 
n'a aucune touche de lecture ou 
de recherche. Cette fonction ne 
lui est pas interdite pour autant, 
et vous pourrez écouter dessus 
vos CD audio favoris, à condi-
tion de charger auparavant le 
programme de gestion corres-
pondant. L'installation requiert 
la mise en place d'une carte 
courte 8 bits. Cette carte de type 
SCSI permet de gérer jusqu'à 
7 lecteurs en chaîne. L'alimen-
tation du lecteur lui-même est 
assurée par un cordon secteur. 
La mise en place des CD se fait 
au moyen d'un chargeur fourni, 
moins pratique que le système 
tiroir, mais indispensable ici 
pour assurer le changement de 
position. L'installation du driver 
est d'une grande facilité, le pro-
gramme d'installation se char-
geant de tout, et sans erreur. 
Saluons aussi au passage - l'in-
telligence » de ce driver, qui 
teste la présence du CD-ROM 
avant de charger les program-
mes correspondant. évitant ain-
si d'occuper inutilement 75 Ko 

i de mémoire principale si pré-
cieuse. Les performances sont 
excellentes. les meilleures du 

Les lecteurs de CD-ROM 
peuvent aussi servir de 

lecteurs audio. 

marché actuellement, avec un 
temps d'accès de 300 ms et une 
vitesse de transfert moyenne de 
150 Ko/s avec des pointes pou-
vant aller jusqu'à 1,5 Mo/s ! Cet 
excellent lecteur n'est en fait 
handicapé que par son prix, su-
périeur à la moyenne (8 500 F 
environ). 

Le CDD 461 de chez Philips est 
une machine polyvalente et 

agréable d'utilisation. Un bon 
compromis entre les défauts du 

Sanyo et le prix du Nec. 

_c 	..: : 

Le troisième lecteur, Philips 
CDD 461, a l'apparence d'un 
lecteur laser audio de salon. 
avec son tiroir mobile et ses tou-
ches de fonctions en façade 
(lecture, recherche avant et ar-
rière et même mode random). Il 
peut d'ailleurs parfaitement 
convenir à cet usage, grâce aux 
sorties ampli et casque (celui-ci 
est d'ailleurs fourni). Ses dimen-
sions et le dessus métallique 
permettent de placer dessus un 
moniteur, pour peu qu'il ne s'a-
gisse pas d'un 20 pouces bien 
entendu ! Ce lecteur nécessite 
lui aussi l'installation d'une carte 
8 bits spécifique, de très petite 
taille d'ailleurs. Cette carte dis-
pose de jumpers pour paramé-
trer adresse et canal DMA. évi-
tant ainsi tout conflit éventuel 
avec une autre carte SCSI (dis-
que dur par exemple) ou une 
Soundblaster. Toutefois, cette 
carte ne semble pas capable de 
reconnaître plusieurs unités CD-
ROM. Tout comme le Nec, l'ins-
tallation du driver CD-ROM s'ef-
fectue sans aucune complica-
tion, grâce au programme 
d'installation dédié. Ce lecteur 
est assez agréable d'emploi, en 

Bon, j'exagère un peu. Votre 
clavier ne va pas s'envoler. Par  
contre. grâce à cette « fich 
clavier » commercialisée par 

 Computing, vous al 
lez pouvoir noter précisemen 
la fonction de chaque touch 
pour vos jeux Amiga favoris 
Le principe est bien connu • 

fiche s'adapte à la forme d 
votre clavier et vous laisse libr 

e 

particulier grâce à son tiroir 
amovible, permettant une mise 
en place simple et rapide des 
CD-ROM. En revanche, ses per-
formances sont assez modes-
tes : temps d'accès de 700 ms 
et vitesse de transfert de 
150 Ko/s. Cependant, l'offre est 
loin d'être inintéressante pour 
deux raisons. Ce lecteur est livré 
avec un pack de cinq CD-ROM, 
comprenant entre autres ESS 
Mega et World Atlas (voir les 
tests dans ce numéro), Euro-
pean Business Guide (qui don-
ne des renseignements utiles 
aux voyageurs désirant décou-
vrir l'Europe) et le Disk of Disks 
(catalogue Euro-CD des princi-
paux titres disponibles, dont la 
seconde édition est vraiment 
très bien réalisée, avec décou-
verte réelle de chaque CD pré-
senté). L'autre point fort concer-
ne son prix, très compétitif si l'on 

Le CDD 461 de Philips 
ne dépareillerait pas 

dans votre salon. 

tient compte du pack CD-ROM 
proposé (prix : 4 500 F environ). 
En conclusion, le Philips consti-
tue un excellent choix pour un 
amateur peu fortuné, le Nec of- 
frant pour sa part ce qui actuel- 
lement se fait de mieux en ma-
tière de performances. En 
revanche, le Sanyo n'est à 
conseiller qu'à ceux qui utilisent 
vraiment leur portable en mode 
autonome. 

Jacques Harbonn 
PS : Un grand merci à Euro-CD 
pour sa compétence et ses 
conseils précieux. 

te* 
Le C a ie  
volant! ~~j 

 ~~ c 

r 	d'y inscri- 
re tous vos 

t commentaires 
e 	Le produit est distribué en 

France par Bus Plus sous la 
a 	forme d'une pochette conte- 

nant nant cinq fiches (prix : A). 
e 	 Dogue de Mauve 
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Namnzals'a; unu :superbe encyclopedic sur tous tes mamrniferes de 
la planète. Le CD combine des graphismes animés en 256 couleurs 

aux cris et autres bêlements digitalisés. Etonnant 1 

-_I,. est déjà d'une autre photos en VGA 256 couleurs, 
trempe. Cette simulation vous des informations très intéres- 
invite à mettre sur orbite des sa- 	santes sur la localisation géo- 
tellites, à construire une station 	graphique, les caractéristiques 
spatiale, puis à gérer la mainte- physiques ou le mode de vie, un 

£55 Mega, deic 
assez ancien, vou s. 

met au 
commandes d'ur, 

parc orbital 
(satellites et autre_ 
stations orbitales). 
Au jeu proprement 

dit s'ajoutent des 
séquences 

digitalisées qui 
retracent l'histoire 

de la conquête 
spatiale. 

tilt journal' 

Lo  icie s 
Pas de doute, 
le CD-ROM 

commence à 
se démocratiser (voir nos tests dans ce 

numéro). Aussi avons-nous tenu à tester 
quelques logiciels et compilations 

disponibles sur ce support pour vous 
donner nos impressions. 

L  	est 
une   compilation   de pro- 
grammes   bien   connus 

Chessmaster 2100, Robot Tank. 
Beyond the Black Hole, Life & 
Death, Gin/Cribbage King, 
Checkers, Loopz, Puzzle Galle-
ry, Bruce Lee Lives et enfin, 
Backgammon. Mais je ferais 
toutefois deux gros reproches à 
cette compilation. D'une part, 
son prix est loin d'être attractif 
et, d'autre part, le support CD 

Le 
profitent pas vraiment des 
capacités du CD-ROM. 
Dommage 1 

n'a absolument pas été mis à 
profit. Ainsi, les bruitages pro-
viennent du misérable haut-par-
leur du PC. ce qui est un comble 
sur CD-ROM, qui a la qualité 
d'écoute et de reproduction 
d'un laser audio ! (CD-ROM 
Software Toolworks ; prix : G). 

est à ma 
connaissance le premier jeu 
d'aventure créé d'emblée sur 
CD-ROM. A première vue, il pa-
raissait impressionnant :130 Mo 
de données graphiques, plus 
d'une heure de musique, qualité 
CD. Malheureusement, le test 
impartial est beaucoup moins 
flatteur (c'est le moins- que l'on 
puisse dire D.  Les graphismes 
sont vraiment mauvais, allant du 
quelconque au franchement 
laid. Ajoutez à cela que le pre-
mier épisode se déroule princi- 

paiement en mode texte ! Ce-
pendant, les 130 Mo de 
graphismes y sont bien. mais 
bien mal utilisés : travelling peu 
suggestif, en une succession 
rapide d'images fixes digitali-
sées dans la cathédrale, troisiè-
me épisode basé sur un par-
cours en forêt rendu par une 
animation digitalisée. Malheu-
reusement, cette animation pé-
che par son irréalisme (anima-
tion sautillante, mauvais suivi du 
chemin, et bien d'autres problè-
mes). Les musiques sont en re-
vanche variées, et de qualité 
CD. Mais la gestion absurde 
coupe le son dès que le pro-
gramme recherche des don-
nées sur CD-ROM, obligeant en 
permanence à le reconnecter ! 
Enfin, et c'est peut-être le plus 
grave, le scénario est d'une pla-
titude incroyable. Il n'y a rien à 

Laid et ennuyeux, Golden 
Immortal est l'exemple même 
du flop pour un jeu sur CD-ROM. 

comprendre. Par exemple, il 
suffit dans le premier épisode 
de se balader et d'effectuer tou-
tes les actions possibles. en 
pratiquant éventuellement quel-
ques allers retours entre des 
lieux proches. Espérons que les 
créations CD annoncées par les 
éditeurs de jeux classiques se-
ront d'un autre niveau que ce lo-
giciel. A éviter (CD-ROM Mo-
therLode ; prix : F). 

nance de ce parc orbital. Vous 
allez contrôler manuellement la 
navette, de manière à la mettre 
sur la bonne orbite, à la diriger 
ensuite sur ses objectifs, puis à 
la faire redescendre - en vol 
plané » pour atterrir sur le porte-
aéronefs. Le jeu est loin de met-
tre finement à profit le support 
CD mais il a l'avantage d'être in-
téressant et bien réalisé. Et le 
support CD est bien exploité 
pour le récapitulatif de la 
conquête de l'espace, en sé-
quences digitalisées, avec des 
documents étonnants la chien-
ne Leika. la première sortie de 
l'homme dans l'espace, les pre-
miers pas sur la lune, etc. (CD-
ROM Coktel ; prix : F). 
En fait, les meilleurs CD-ROM 
actuels ne sont pas destinés au 
jeu. 

,r ::'s est une encyclopédie 
exhaustive de tous les mammi-
fères, avec de très nombreuses  

accès permanent à un glossaire 
pour expliciter un terme, de 
nombreux enregistrements de 
cris de ces animaux (fort bien 
rendus en qualité CD) et, dans 
certains cas. des séquences 
animées de bonne longueur. 
Ces animations sont assez par-
ticulières, se déroulant par sé-
quences fluides interrompues 
malheureusement assez sou-
vent (près de 2 fois par se-
conde) à cause d'un accès CD 
Toutefois. elles restent bien 
agréables. Un jeu de recherche 
d'animaux se greffe sur cette 
encyclopédie. permettant de 
contrôler ses connaissances. 
Un excellent CD-ROM. au prix 
très compétitif, en anglais mal-
heureusement (CD-ROM CMC 
Research ; prix : F). 

>. 	est, comme son 
nom l'indique, un atlas mondial 
avec des cartes VGA précises 
et. surtout, de très nombreuses  

données sur plus de 250 do-
maines, dont la population, l'é-
ducation, l'économie ou les 
communications. Cette nouvelle 
version est trilingue (anglais, 
français, allemand), ce qui est 
une excellente idée (CD-ROM 
Software Tollworks ; prix : F). 
Ci.' 	 est. pour sa 
part, une fabuleuse encyclopé-
die d'échecs, contenant la ma-
jorité des parties de tournois 
jouées dans le monde depuis 
1966 (soit près de 50 000 par-
ties !) commentées par les plus 
grands joueurs (Kasparov, Kar-
pov, Fischer, Tai, Kortschnoï, 
pour n'en citer que quelques-
uns et non des moindres !). Le 
logiciel de recherche. très per-
formant, permet de retrouver en 
quelques instants les parties 
correspondants à un joueur, 
une ouverture donnée, l'Elo d'un 
ou des joueurs, une année, un 
lieu, le résultat d'une partie ou 
même le nom d'un commenta-
teur. Ainsi, il suffit de quelques 
secondes pour retrouver les 24 
parties du championnat du 
monde Fischer-Spassky ou 

C ette fois ça y est pres-
que... Des mois qu'on en 
dormait plus ! Depuis le 

premier coup de pioche en août 
1988. on attendait avec impa-
tience l'ouverture d'Euro Dis-
neyland... Plus que quelques 
petits jours à tenir puisque c'est 
le 12 avril que Mickey ouvrira les 
portes de son royaume magi-
que ! Sur près de 40 hectares. 
Or, 	.'r 	.'rig aine trnr,  

Non, ce n'est pas une benne à 
ordure, c'est le fabuleux « Star 
Tours » 1 

Kasparov-Karpov Ces parties 
sont ensuite reproduites sur un 
échiquier 2D, simple mais très 
clair, avec possibilité de visuali-
ser les différentes analyses du 
commentateur et les consé-
quences des parties. Un autre 
module permet d'analyser l'évo-
lution des points Elo d'un ou plu-
sieurs joueurs. Les passionnés 
d'échecs fortunés ou les clubs 

Chess Datarom, pour sa part, 
regroupe les plus célèbres 

parties d'échec depuis 1966. 

ne seront pas déçus par ce CD 
(CD-ROM Van Djik ; prix : 5 500 F 
environ). 
L' 	? ;;,; ., rI<.';.'tr. , ' yu.' est en 
fait l'équivalent CD de l'Encyclo-
pédie Robert en 9 volumes. Le 

taine d'attractions en tous gen-
res, allant du frisson pur et dur 
(avec, par exemple, le petit train 
de « Big Thunder Mountain » 
qui foncera à travers un canyon 
escarpé), à des attractions plus 
portées sur la technologie, dont 
nous vous reparlerons bientôt... 
Les amateurs de haute techno-
logie que vous êtes devraient en 
effet être fascinés par les spec-
tres du « Phantom Manor «. ou 
les pirates du bateau du capi-
taine Crochet (des automates 
contrôlés par de puissants ordi-
nateurs), le Visionarium (une 
salle de cinéma dotée d'un 
écran de 360°). ou bien encore 

logiciel d'exploitation, bien réali-
sé (ce qui est ici capital). permet 
de retrouver immédiatement 
l'orthographe d'un mot (avec 
utilisation éventuelle de la re-
cherche phonétique ou des jo-
kers), ses définitions (en mode 
abrégé ou non). ses synony-
mes, antonymes et homonymes 
et les citations associées. Ce 
programme peut travailler en 
mode résident et être ainsi ap-
pelé depuis votre traitement de 
texte, assurant alors au besoin 
la recopie directe du mot vers 
votre document. Le mode de re-
cherche des citations est enco-
re plus génial, permettant d'ef-
fectuer très rapidement des 
recherches 	multifactorielles 
(par exemple, recherches de ci-
tations d'un auteur particulier 
contenant simultanément les 
mots « jour » et « nuit >,). Ce CD 
n'a en fait qu'un réel défaut, son 
prix, l'éditeur ayant décidé de le 
positionner 20 % plus cher que 
l'édition papier, ce qui ne se jus-
tifie guère ! (CD-ROM Le Ro-
bertNan Djik ; prix : 7 700 F en-

1 viron). 

le court métrage en relief Cap-
tain Eo, avec pour vedette l'in-
crevable Michael Jackson. tout 
spécialement sorti de son cais-
son pour l'occasion ! 
Mais l'attraction la plus allé-
chante pour nous autres fans 
d'action sera sans aucun doute 
le « Star Tours », un simulateur 
de vol qui vous fera revivre les 
plus grands moments du film La 
Guerre des étoiles grâce à une 
salle de cinéma montée sur ver-
rins hydrauliques qui reproduira 
les mouvements du film... Imagi-
nez-vous à bord d'un chasseur 
X, frôlant la surface de l'étoile 
noire et ressentant les secous- 

Crystalia est une compilation de 
cinq jeux malheureusement 

sans grand intérêt. 

I , ', .::-1 ' proposé par Ubi Soft, 
regroupe cinq jeux sans grand 
intérêt. BAT, s'il était novateur à 
sa sortie, a bien vieilli. Night 
Hwnterest laid malgré ses quali-
tés (le concept est original 
vous dirigez un vampire qui doit 
trouver sa pitance chez les pau-
vres villageois pour survivre). 
Pick'n Pile, jeu d'action/re-
flexion, est sympa, mais sans 

(suite page 40) ►  

,;r 	D . i.J.: 	D', PAf'. 	,., 
i-UC' SFILV, LTJ 

Vous ne rêvez pas I C'est 
Chewie en personne qui vous 
accueillera au e Star Tours ». 

ses et les vibrations dues à la vi-
tesse et aux mouvements de 
l'appareil ! Les fans de Star 
Wars tels que moi seraient près 
à vendre leur mère pour grimper 
là-dedans (Maman, mets ton 
manteau !). Rendez-vous donc 
le mois prochain pour les pre-
mières impressions, et que la 
force soit avec vous ! 

Marc Lacombe 

L'ouverture d'Euro Disneyland approche à 
grands pas ! L'usine à rêves de Mickey 

proposera des attractions qui ne pouront 
pas laisser indifférents les amateurs 

d'aventure et d'action que nous sommes! 

ffiiciki ÿpointe 
le bout de ses oreilles.'  
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des jeux actuels. De plus, Rise 	r 	 '- 	. 	deux 7T(pour Zarathustra, pro- En tout cas, l'ambiance état 
Storm Rising ne fait que quel- 	 f' 	 ~ grammeur de talent), la présen- sympathique. De nombreux 
ques 700 Ko, et Carrier Com 	~6a 	= 	 ce des auteurs de Son Shu Sr programmeurs et artistes de 
mand... 180 ! Tout le contenu de 	 d'Expose Software (dont le I tout poil ont pu se rencontrer. 
ce CD tiendrait sur une seule' 	( 	 soundtracker Audio Sculpture I discuter et mettre au point en, 
disquette 1.2 Mo ! On pourra mE 	remporte un franc succès). ainsi semble l'avenir des démos sur 
dire ce qu'on veut. vendre 700 f- 
un CD comprenant deux jeux 
anciens alors qu'une seule dis 
quette suffirait, c'est absurde 
Alors, pourquoi ces éditeurs se 
lancent-ils dans le CD ? Et bien 
tout simplement parce que cela 
ne coûte pas cher, moins de 10 
F par disque. Les CD Origin ou 
Microprose (je ne sais pas le 
prix de la compilation Ubi) sont 
de plus vendus très chers. Il s'a-
git donc d'une bonne façon de 
se faire de l'argent facilement... 
Une dernière remarque sur ces 
CD. Les feux n'ont pas du tout 
été n-~ocif és. Pas Cu icut. Ce•a 

deux grands classiques 
d'Origin réunis sur un CD. 
signifie, entre autres, que les 
systèmes de protection sont 
toujours actifs, et ce même s'il 
est impossible de copier un CD 
(et il suffirait de vérifier la pré-
sence de ce CD pour empêcher 
toute copie sur un autre sup-
port). Je sais, je pinaille. mais je 
trouve tout de même cela déso- 
lent. 	Jacques Harbonn 

Jean-Loup jcvanovic 

qu'un magnétoscope pour la ST. que l'on espère actif et bier 
projection de courts et longs rempli. 	Douglas Alves 
métrages d'animation. sans ou- 	 & Docue de Mauvc- 

••5 
A A kro Kid's 
ItlI newlook.1 

SALIR 
SOFTWARE 

®QOwp° 
41%o6' 
présentent 

CHEOPS IV 
dans 

oeis 

snorkCoding 
viveladémo I 

Disponible sur 
AMIGA 
ATARI 
PC 

Un logiciel 
d'aventure et 
d'arcade 
accompagné d'une 
documentation sur 
l'Egypte 

tilt Damn 
(sauf pour ce qui est de la ban- 	 accueillait de nombreuses ani- I blier les six cents sandwichs et 
de son : aucune carte sonore  	 mations et divertissements : 	les innombrables litres de bois 
nest reconnue ! ), F?edStormf;  	une sono de 2 x 500 watts pour sons. Car les demo-coders ne L scies CD—ROM  gti: est trop vieux et, ma lgré sa 	K` l'ambiance, des consoles Nec se nourrissent pas que d'octets 
grande qualité, trop en deçà 	 s. 	 CD-Rom et Super Famicom, i et d'eau fraîche... 

(suite de la page 39) 

plus. Iron Lord est très beau 
mais pas très intéressant. Enfin, 
Pro Tennis Tour est un bon jeu 
de tennis, mais on lui préférera 
sa seconde version. Pour Crys-
talia, c'est raté, mais ce n'est 
qu'un coup d'essai. 
Origin se lance lui aussi dans la 
,, compil CD ». Celle que nous 
avons reçue regroupe 

., , 	. , . , , , 	' Lors- 
que nous avons eu les premiè-
res informations à ce sujet, il 
était question que les deux Mis-
sions Disks soient inclus avec 
Wing Commander : ce n'est pas 
le cas, et on se demande à quoi 
peut bien servir ce support. Cer-
tes, cela permet de limiter la pla-
ce occupée sur le disque dur, 
mais au prix d'un ralentissement 

C est dans l'après-midi du 
29 février, aux environs 
de Rambouillet, qu'a dé-

buté la Snork deuxième du nom, 
une réunion de programmeurs 
de démos. Dès le début, on a pu 
apprécier la bonne organisation 
(du chemin fléché jusqu'au rè-
glement intérieur) et la beauté 
de la salle. un authentique pres-
soir du douzième siècle ! 
Cette convention, organisée par 
Samos, Bouldog et ST Dragut, 
avait essentiellement pour but la 
finalisation de la Snork mégadé-
mo, commencée il y a quelques 
mois. 
Les invités étaient surtout corn- 

40 

très sensible . Ult,ma VI est un 
superbe jeu, mais là aussi on 
aurait aimé une utilisation plus 
judicieuse du CD, par l'ajout de 
voix digitalisées par exemple. 
Ces deux jeux sont donc dans 
des versions strictement iden-
tiques à celles vendues précé-
demment. D'autres CD sont pré-
vus, l'un regroupant les six 
premiers Ultima, l'autre Wing 
Commander et ses deux data 
disks (ou comment vendre deux 
CD au lieu d'un...). J'espérais 
mieux d'un éditeur comme Ori-
gin ! Le CD-ROM inspire déci-
dément les ' grands » du jeu 
PC Le CD que j'ai sous les yeux 
porte le logo de Microprose, et 
comprend deux jeux, certes ex-
cellent, mais plus tout jeunes... 
Si Carrier Command ne dépa-
reillera pas votre logithèque 

posés de groupes français et 
belges : TAB, Genesis. Mystic, 
DMA. OVA, Masters, Prism, Le-
gacy, Silvers, 1984, Zuul. HMD, 
TSB, MJJ PROD, Art of Code, 
Oxygene, Fantasy, Misfits. par- 

Non, le ST n'dr pests dit 
son dernier mot ! Vive 

la démo ! 

mi les plus célèbres) et de quel-
ques indépendants, comme 
Dewey, Babar, MCoder ou le 
magazine Terminal. Un groupe 
allemand, SBF, s'était égale-
ment déplacé Au total. on 
pouvait dénombrer près de 

Les 
fanas 
de l'A- 	r 
tari ST ré- 
pondaient 
tous présents 
à la Snork 2• 
édition. 

12C persc'nes La salle s est 
rapidement trouvée envahie par 
les ST, bien sûr, mais aussi les 
Amiga, PC et autres TT. ce qui 
prouve que les utilisateurs d'A-
tari ne sont pas sectaires. 
En ce qui concerne la mégadé-
mo elle-même, plusieurs écrans 
ont été dévoilés en avant-pre-
mière, comme le main menu en 
3D faces pleines ou encore la 
,, Dentro », démo typiquement 
dans le style Amiga. De même, 
un certain nombre d'auteurs 
présentaient leurs screens en 
cours de finition, notamment un 

' 	
r 

superbe piasrr:a 	SC s:r PC 
par Ziggy Stardust. 
Après une période ' creuse ', 
on constate aujourd'hui l'arrivée 
de nombreux petits nouveaux, 
tandis que certains grands 
groupes parlent de réaliser leur 
dernière mégadémo avant de 
fermer boutique. Phénomène 
que beaucoup déplorent car, la 
plupart d'entre eux connaissant 
la machine sur le bout des 
doigts, ils seraient à même de 
produire quelque chose de vrai-
ment original. 
Outre les ordinateurs, la Snork 

V pus n'allez pas en croire 
vos mirettes et vos oreil-
les. dorénavant vous 

pourrez trouver à n'importe 
quelle heure du jour et de la nuit, 
sur le 3615 FR3 rubrique Micro-
kid, le tee shirt chic et choc de 
l'émission (le même que celui 
porté par Jean-Michel Blottière), 
ainsi que le superbe pin's cli-
gnotant ! 
Enfin. pour le plaisir de vos oreil-
les, vous pourrez vous orocurer 
le CD Micro Kid's, comprenant 

eureux possesseurs d'une 
Casio Fx, prépu'r-- ".uu-:c 
à de nouvelles 

conquêtes. Oubliez 
les calculs fastidieux• 
et penchez-vous su, 

l'univers du jeu ou CL, 
graphisme avec c 

manuel de Lou 
Fieux, qui en deux-
coups de cuillère 

pot vous explique 
comment transformer 

quinze musiques de vos softs 
préférés comme vous ne les 
avez jamais entendues, entière-
ment réorchestrées par JacKy 
Giordano et Didier Clerc. Pour 
vous mettre l'oreille en écoute. 
vous aurez l'occasion d'ouïr 
Sonic The Hedgehog (Sega i. 
Celtic Legend (Ubi Soft), Flaire 
of Freedom (Microprose). Super 
Mario Bros 3 (Nintendo)... 
CD ou cassette disponibles 
chez tous les revendeurs. 

Amédée Nèfles 

votre triste calculatrice or 
ud'qL;e. Blitzkrieg, Loto. 

-Automorpion sont 
quelques-uns des 1t.:... 
clue vous pourrez 
programmer : et si vous 
avez l'âme d'un artiste 
(primitif), Fx Paint 3 
•epondra à vos désir. 
Jeux et graphisme sur 
Casio Fx. Editions 
iadio/Dunod. 

Amédée Nèfles 

Si certains s'empressent d'annoncer le 
déclin du ST, il existe encore, parmi les as 
de la démo, d'« irréductibles gaulois » qui 
continuent d'innover sans relâche sur leur 

machine favorite. Tilt est allé à leur 
rencontre durant la Snork Coding Party 2. 

000 

Dunouveau 
pour la Casio Fx 

JEUX  

L'Égypte... 
... 5000 ans 
d'histoire 
et 
d'aventures. 

Au coeur de la 
Grande Pyramide 

...décryptez les 
hiéroglyphes pour 
accéder aux 
passages secrets. 

Evitez les pièges 
mis en place par 
les architectes ... 

_sir! ___ ___ 

...cherchez un objet 
indispensable pour 
la connaissance de 
l'Égypte ancienne. 

Mals attention la 
grande Pyramide 
saura se défendre. 
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D
ans le souci de rester pro-
che de nos utilisateurs et, 
surtout, de nos futurs ac-

quéreurs, notre société, en col-
laborat,on avec Tilt, Micro Kid's 
et un certains nombres d'édi-
teurs, propose deux solutions 
prêtes à l'emploi pour les débu-
tants. 
A moindre coût - soit pour un in-
vestissement de base de 2 690 
F (prix public conseillé), ils pour-
ront entrer en possession d'un 
Atari 520 STE et d'un panel de 
jeux, sélectionnés parmi les 
meilleurs ! » 

Le pack Tilt d'Or s'oriente plus 
précisément vers les adeptes 
du jeu toutes catégories. Ils 
pourront découvrir cet univers 
en toute confiance quant à la 
qualité des produits proposés, 
soit Vroom. une palpitante simu-
lation de course automobile 
(Lankhor). Magic Pockets, un 
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Jean Richen, directeur de communication 
de la société Atari France, nous parle de 

l'orientation de ce standard à l'occasion de 
la sortie des packs Tilt d'Or et Micro Kid's. 

KID'S 	t MICRO i::i . 
; 
	. j 	

_ 
ÇO! 

S~ 	 !d°r~I 
t 	c'V t I I! FllAR.......... l 

~-t 	,/±ATARI r 
Les packs Tilt d'Or et Micro Kid's il 
sont des solutions e clefs en main » destinées 
aux débutants qui souhaitent acquérir des valeurs sûres. 

des tops du jeu de plates-for- must du jeu d'aventure (Delphi- 
mes (Mindscape), ou encore ne Software). Ce pack sera dis- 
Croisière pour un cadavre. un ponible dans tous les magasins 

/; 	,c* 

t 

: L'AmîgaOO: 
= = - 	'estp ourmaintenant! 	.~ 

L'Amiga 600 offre surtout des 	' une disquette Workbench 2.G 	 La société ACE nous pro- 
différences esthétiques avec ses 	une disquette Extras et le clas- 	 — 	 pose deux imprimantes. La 

frères aines. 	 sique manuel, le tout pour 	 Ace-Blackjet 360, impres- 

	

3 690 F. Que demander de 	 sion bulles d'encre 300 dpi, 

	

L

Amiga nouveau est arri- plus ? Une gamme plus éten- 	 24 pages, avec 50 petites 

	

vé, son design ne sur- due ? C'est chose faite. Plu- 	 ' buses actives et une réso- 

	

prendra pas les habitués sieurs modèles sont disponi- 	 lution de 300300 dpi agré- 

	

de la gamme Commodore ni les bles, dont une configuration 	 {; 	 mentée d'une interface 

	

adeptes de la traditionnelle cou- équipée d'un disque dur interne 	 Centronics et d'une vitesse 
leur crème. 	 de 20 Mo, le 600-20, pour 	 d'impression maximale de 

	

Un peu plus compact que l'Ami- 4 990 F Sympathique non ? Un 	u 	 360 cpm comme son patro 

	

ga 500, le plumage reste acces- émulateur devrait à l'instar du 	 nyme l'indique devrait ravir 

	

soire par rapport au ramage. 500 et 500 +. le rendre compa- 	 - 	 les amateurs pour la 

	

équipé en standard d'une RAM tible avec le CDTV A ce sujet, 	complété de ses diff rents 	somme de 4 990 F. Vous 
de 1 Mo. 	 Commodore va commercialiser 	périphériques, le CDTV peut 	préférez peut-ètre sa petite 

	

Mazette, il fallait y penser ! Cet l'Amiga-CDTV, un bundle corn- 	devenir un véritable Amiga. 	soeur. nommée Ace-Black- 

	

Amiga, comme son petit frère, posé d'un lecteur CDTVavec té- 	 jet 160. moins chère : 
aura pour cœur un Motorola lécommande infrarouge plus un des capacités de l'Amiga et du 3 490 F. La seule différence 
68 000, 16/32 bits cadencé à clavier, une souris, un lecteur de CDN réunis. Décidément, tout réside dans la vitesse 
7,09 MHz et comme il se doit un disquette 31/2 et d'une série devient possible.. pour 6 690 F d'impression maximale 
lecteur de disquette interne d'accessoires qui vous permet- (prix public conseillé). 	 de 160 cpm. A vous de 
31/2. Il est livré avec une souris, 	iront de profiter selon vos désirs 	 Amédée Nèfles 	choisir ! 	Amédée Nef les 

de micro-informatique É 
Le bundle Micro Kid's. lui. s a- 
dresse d'avantage au grand pu- r. 
blic. 	Distribué 	exclusivemen' I ' t 
dans les centres commerciaux 
Auchan, 	il contient trois softs •, 
Ocean 	d'excellente 	facture ' 	

j

ul 
mettant en scène des person- 
nages connus et appréciés du 

Robocop, 	for grand public. 	un 
:' 1 

`' f 	Ç 
midable challenge dans la caté- ' 
gorie arcade/aventure, Hudson '--  
Hawk, un jeu de plates-formes 
dans lequel vous retrouverez  `„ r 	 ; 	q, 
l'ambiance du film du même 
nom avec Bruce Willis, et, pour : ? 	 i, 
finir. Toki. une adaptation réus-  
sie d'un célèbre jeu d'arcade. t ~ 	' 
- Cette 	initiative 	prouve 	une 
nouvelle 	fois 	que la politique 

, . 	yrs-/ 	aJ 
:, ;; l 

d'Atari France est de toujours 
1 
; 

rester en adéquation avec les 
besoins des utilisateurs et du 
grand public. - 

Propos recueillis par  
Amédée Ne, les J 	y 

Disponible dans les FNAC et dans 

p ' - -' 	 ', . 	
J "Lst !rzrA ____ 	 .1'ELr- 	t. 
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4 r. 	 1►üul 

=Y 	 : -. distribué par______ '

UBISOFT 
t tii,~ ; .. 	.i l, 	9/10 Rue nt Valmy 
~,~,~~i1, 93100 Montreuil/Bois 
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Cabouge pour1e520STE! 

les meilleurs points de Fente. 	 f 	. ,' ;.','i 3' 	r,'; ;~ 
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PC Forum: onne joue plus.... 	9__ 

Le Sicob, dans ses premiers temps, était 
ouvert à tous et présentait aussi bien du 
matériel professionnel que des produits 

« grand public ». Il a, par la suite, évolué en 
salon typiquement professionnel, avant de 
disparaître. Aujourd'hui, c'est le PC Forum, 

100 % « pro », qui reprend la main. Avec 
succès ? Pas sûr... 

U
tiiisateurs 	personnels. 
joueurs, amateurs, pas-
sez votre chemin ! Sur les 

deux étages, immenses, qui 
composaient le PC Forum. un 
seul jeu était présenté (sur le 
stand Guillemot) et le prix des 
machines était très loin de ce 
que l'on rencontre générale-
ment. Les 286 étaient proposés 
au prix des 386 (10 000 F et 
plus), les 386 dépassaient les 
20 000 F et les 486 se prome-
naient allègrement entre 30 000 
et 100 000 F. Et pour cause, 
seules les sociétés les plus so-
lides pouvaient se payer des 
stands valant en moyenne 
300 000 F.. Pour ce qui est du 
logiciel, même combat ! Micro-
soft, Lotus, IBM sont les princi-
paux acteurs. et si les prix des 
produits s'approchent lente-
ment des 5 000 F, ils ne sont 
semble-t-il pas près de passer 
au-dessous de cette barre. Les 
visiteurs ? Le costume-cravate 
était de rigueur, ce qui n'empê-
chait pas ces messieurs très sé-
rieux (ou ces jeunes loups dyna-
miques...) de se ruer sur tel ou 
tel stand lorsqu'un jeu, du type 
« la roue de la fortune », y était 
organisé. C'est d'ailleurs la prin-
cipale nouveauté de ce salon : 
pas un stand où il n'y ait un logi-
ciel, une panoplie de pin's ou un 
micro portable à gagner.. Re-
garder ces messieurs respec-
tables et grisonnants se bous-
culer pour accéder au podium 
était très surprenant. Peut-être. 
finalement, qu'un peu de jeu vi-
déo ne leur aurait pas fait de 
mal ! Les quelques badauds 
qui avaient accepté de dépen-
ser les 200 F de l'entrée (ou 
comment interdire l'entrée aux 
« gamins »...) n'ont pu être que 
déçus. Certes, il y avait du beau 
matériel, de beaux logiciels, 
mais les nouveautés n'étaient 
pour la plupart que des antiqui-
tés recarrossées. 

OS/2 2.0 
Le principal événement logiciel 
était l'arrivée imminente de 
OS/2 version 2. Rappelons que 
IBM OS/2 2 est destiné à rem-
placer MS-DOS et Windows et. 
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par la même occasion. a écra-
ser Microsoft. C'est un environ-
nement multitâche qui permet 
d'utiliser dans des fenêtres des 
programmes DOS. des applica-
tions Windows et des applica-
tions spécifiques OS/2, en mo-
de 32 bits et en « multitâche 
préemptif » 	(' vrai 	multitâ- 
che »), ce qui permet en théorie 

de continuer de travailler même 
si une application « plante ». 
Ce n'est pas vraiment une nou-
veauté : des bêtas se promè-
nent un peu partout depuis plu-
sieurs mois. Nous avons 
cependant eu droit à une super-
be démonstration de son fonc-
tionnement et c'est réellement 
impressionnant (mais, pour 
l'instant, les applications Win-
dows sont uniquement plein 
écran ..). Le présentateur, très 
efficace, relançait le système 
après chaque partie de sa pré-
sentation. Plusieurs machines 
équipées de ce système d'ex-
ploitation étaient disponibles et 
c'est sur ces machines que j'ai 
compris le pourquoi de ces réi-
nitialisations : pour un système 
dit « stable », OS/2 2.0 en ver-
sion bêta plante de façon aussi 
régulière qu'amusante ! Il m'a 
de plus semblé un peu lent, 
mais il faudra attendre une ver-
sion finalisée (prévue pour 
mars-avril) avant de juger. S'il 
tient ses promesses, il risque de 
supplanter MS-DOS et Win- 

doves. les utilisateurs en ayant 
assez des UAE (« Unrecovera-
ble Application Error ') de ce 
dernier. S'il ne les tient pas, je 
crains fort qu'IBM perde du 
coup toute crédibilité dans ce 
domaine... IBM offrait à qui vou-
lait un superbe annuaire de 800 
pages (du format des mini-an-
nuaires) regroupant les applica- 

tions existantes ou prévues. Evi-
demment, rien que du très 
sérieux. 

Le 486 à toutes les sauces 
Il y avait de lout au PC Forum. 
Des 286, des 386sx. des 386 et, 
surtout, des 486sx el 486dx. de 
tailles et de prix variables - mais 
toujours très chers. 
Le 486dx 50, qui devait envahir 
les micros. n'est en fait présent 
que sur un très petit nombre de 
machines : les cartes et les co-
processeurs ne supportent pas 
une fréquence aussi élevée. 
Pour pallier ce « petit » problè-
me, Intel développe un 486 25/ 
50, qui fonctionnera en 25 MHz 
quand il communique avec l'ex-
térieur Plusieurs fabricants de 
composants se sont lancés 
dans la fabrication de proces-
seurs compatibles 386(des 486 
sont annoncés) et la course à la 
puissance ne semble pas prête 
de s'arrêter. Tant mieux pour no- 
tre 	porte-monnaie : 	cette 
concurrence ne peut que faire 
chuter les prix Les périphéri- 

ques occupaient, avec les mi-
cros, tout le premier étage, mais 
il n'y avait pas grand chose de 
nouveau. Quelques impriman-
tes couleur haute résolution 
(Tectronics A3 PXI, ..) à plus de 
50 000 F, des lasers monochro-
mes qui n'en finissent pas d'ap-
procher les 5 000 F et toutes 
sortes d'applications « en ré-
seau »... 

Multimédia 
Tout le monde attendait, au PC 
Forum, les systèmes et applica-
tions multimédia. Sur le stand 
Philips, on trouvait des télévi-
sions haute définition et des 
chaînes hi-fi (qu'allaient-elles 
donc faire dans cette galère ? ) 
ainsi, bien sûr, que les CDI el 
stations MPC (PC multimédia) 
Malheureusement. les produits 
présentés, très sérieux, n'é-
taient pas des plus attractifs 
Les stations MPC n'étaient pas 
non plus très convaincantes car 
à base de 386sx. 
Deux stands présentaient des 
produits multimédia intéres-
sants. Sur le stand Autodesk. 
une petite application, AAplay 
Multimédia, permettait de faire 
jouer en temps réel des anima-
tions en 320 x 200, 256 cou-
leurs dans une fenêtre Win-
dows. Sur le stand Guillemot, Ori 

pouvait admirer la nouvelle car-
te de Creative Technologies, la 
Vidéo Blaster, qui permet de 
capturer une source vidéo et de 
faire de l'incrustation d'images 
pour moins de 4 000 F TTC (le 
prix exact n'est pas encore 
communiqué). Une carte vidéo 
permettant la compression 
temps réel dans un rapport de 
150 : 1 est attendue pour la fir 
de l'année aux alentours de 
10 000 F. 
Pour finir, ce salon semble avoir 
été très concluant commercia-
lement, aussi bien pour la socié-
té Capric qui l'organise chaque 
année que pour les exposants 
qui ont pu signer moult contrats. 
Mais tout le côté ludique et per-
sonnel du PC était absent, ce 
que personne. à part moi, ne 
semblait vraiment regretter... 

Jean-Loup Jovanovic 

Ce salon fut l'occasion de faire le point 
sur trois sujets forts : OS/2, le système 
d'exploitation des PS/2 IBM, la baisse 

sensible des prix sur les 486 et l'intérêt 
des éditeurs pour les logiciels adaptés 

aux machines multimédia. 
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PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES ET DE 
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* PEARL AGENCY: 80 Personnes dans 5 pays pourvous servir. 
* QUALITE - PRIX - SERVICES: Telle est notre devise ,k 

FldavrSR. icx R 	p0urrermettæn estlocktt kbasede 

lespn.enfoncondesmarges.fa~rede=vrs L~miteà7Dad- Fort de notre représentation en allemagne, 3 000 000 de logiciels difusés par an, notre filiale 
cuffs dans cette version Shareware. A essayer 

R NDI. 	Mm' base dedo,née.letnestpcw'" Française vous garantie des logiciels de haut niveau et tous en libre essai. 
be pour dwpue champs. at l'on peut sauvegarder la 

lista ainsi triée en ASCII. qui pouffa alors élre récupérée par 
d'autres logiciels 	Parametné pour cassettes vidéo. 	livres. 
disquettes - 	 - - - 	- 	- 

_ 	,IUf 	Pif OUI 	Une gestion complète el de 
saut niveau de votre vidéothèque Vous pourrez gérer Très strffilleilu!rhsahon 	 ECRITURF 	S'entra ne 	é 	la 	pratique 	Ge 

:.; vm films- d après la marque de la cassette et combien de PARC 	Sentine de parc matffiiel compl*re 	lrtFg 'ographe en s'amusant 
: : s .ays aver déjà visionné cette cassette. Ix s une croix sortie. entrte. mouvement référence livré avec une 

ce 400 films documentation très complète 	
f,f NF ALOGIE 	Créer carre arbre gênée cg, 

 Ce logiciel vous permet de gérer fl COMPTACA 	ce logiciel permet au compte- 	We• 0 	à cette base de donnée. que vous re:-se. 
avec votre Irvret de famille ou tout autre documxa Sim • un carnet d'adresses, un répertoire teIêç cor que, antro• 

loppe, madmg. etc 	Dune taule de 32000 fiches en vron. d 

	

ble let aux autres) de tenir a rout liés facilement les Ir- 	gnez 

	

vires de comptes obligatoires Son utilisation est simple et ne 	pie et efficace 	Un exemple avec le Grand Hague vers 66b 

vous donnera une impression de votre agenda sans ratures et demande aucune connaissance en informatique. II permet de 	AC 
sans fautes 

CDnr:OPERAT 	aWMF DrHULo 	Com-  
gérer les recettes. les dépenses- les bilans, les amomsse- 	Irl) 	Un pent logiciel pour les petites 

1,d de 4 logiciels de la lits bonne équipe d'auteurs de 
blondes. afin da 	éviter eH casement les 	atlas da 

muloplralims 	 ~~eeaarRrit~~ 
. 	. s qui diffusent de nombfeux autres Sharev ares de qualité. 

.:aFer 8C BLOC 19estion de docuntentsI. OPERAT Ipour nstr• FI TRIE 	•Log Kiel permettant d"enrcgs- c 	- 
.Aeu-sl VOLUME (problèmes de volumes). et DIABOLO 	di r ... 	 R les arborescences généalogiques familiaux. 0 est pot- 	 - 	-~ 
:cur de dod. et vous aurez un aperçu an leurs talents tibia de prendre en compte 16 manages par personne et 32  

051 51 	Vous pouvez enfin gérer vos dis" enfants par couple 	
Documentation et logiciel en Français 

-, ':ID E O TF ŸT 	- 	Videotext est un logiciel de cap. 
tae d'écran minitel la restitution peut se taire soit par 

^ rdn Caquet. soit en continu la version complète peul gérer 

1 20 pages minitel 

iIIC.AIC 	Mini tableur de 128 lignes-32 Co 
lsteeo. et 20 fonctions par cellule Presse papier. fa-

- otage des données. modification de la galle. etc-.. Rapide 

I  bien fait)ll 

GFS TION FINff trrIP RE 	Vous avez besoin de 
-' calculer le montant du prêt ou les intérêts pour l'achat 

ce troue ROLLS!!! Ce logiciel vous le fera en tone srmphcrtfl. 
c: en plus, pour une somme modique. vous avez la dernière 

.+~•s on de GF 
r AP-e 	Que vous sores particules ou autres 

' associations. ce programme vous permettra de survie 
.o •r comptabilité de façon plus simple, plus rapide. et dus 

-1l cacement gdavec des techniques classiques sur papier 

Aira une aide en hgne.unus aunes la gestion du passif, de 
a.: l gestion financière. dépense et recette la version com-

c'ùee est I rende avec un manuel de 70 pages. 
(I .t P t i. 	Gestion de compte bancaire. un 

bon aperçu du programme complet. utilisable dans sa 
. son Str 	pour ur son propre compte oancaue. ta ver. 

~-n complète possède un mot de passe et une fonction de te- 
c..hrahoe des informations des serveurs de Barques par 
m r.:cl Un Srareuate très bien fais. 

' MUGIT 	D'une utilisation intunwe, ce logi - 

ciel nous permet de gérer vos comptes en utilisant la 

• r 	
I 

011:0 ANGLAIS 	Version Lmnee a 130 mots 

pour ce traducteur français - Anglais en Freeware Is 
prix de la version complète. n'est là votre bon coeur Messiem 

dames ) pas impose par I auteur La traduction mot à mot est 

claire et fidèle Vous pouvez vous-même créer votre propre 

dictionnaire de mots 
FSPot,f.of 	Pourappreeareouseperfection- 

net en Espagnol mut en louant Du mémo auteur que 

Anglais et Allemand LEurope s'est pour derriere 

R ANTI AIS v3 	Pour apprendre ou se perfec- 
lionnes en Anglais et en puant 

^ 	Pou' ri- partectronner en Alle- 
~3! nand d'une leçon agraable 

IlA VII [:11 1 ,,E 	Un programme écolo En 
jouant. apprécier les différentes composantes can 

écosystème lacustre. tous les principaux mécanismes, til?" 

meurs nutritifs, phytoplanctons. poissons, etc 	sont mis en 

jeux. Si je vous dis que ce programme a été écrit pour PFOI 

qui diffuse la version complète, pour l'étude du lac de 
.PARELOUP• en collabCratmn avec le ministère de 
rermronnesrent. les écoos et les autres, ne pourront que 

ressayer 

CI CI1r:JuGU(uR 	Dnfiiffa.e de conjugaison. 

entrez le verbe à conjuguer. le programme vous affiche 

dans 8 temps le verte conjugué Très ties s'.mple d'utilisation 

mais très efficace e: tien presenle PrcGramme en domaine 
r -I 	Ill cu .LFCI_~ 

Notre re scanner a main .MARS 1OS  PIus est unmodèle 

économique d'une maintenance e: d'un emploi aise, qui 
permet de balayer des images pace tis stocker dans un 

ondoietevr te tamer .MARS 105 plue peut être crmc-

te è tout ordinateur 16l t PC/XT/AT ou Compatible léscan 
nef .MARS 105 plus, permet le balayage de photogra" 

phres.diagrammes. dessins. logos. revues. utilisé dans le 

domaine de la reconnaisance de caractères .PAO et de la 
fabrication et conception assistées par ordinateur 

l'utilitaire livré avec le scanner .MARS 105 plus • est un 

programme très performant qui optimise l'utrlrsation de 

toutes les fonctions du scanner. 

Caractéristiques du Scam-en 'MARS 105 plus,. 

• Largeur de balaage 105 mm 
• Résdutiuns 100 1 200 / 300 J 400 DPI [Dol Par lecher) 

Point par lignes 
• 4 modes de balayage 1 Texte. 3 nodes demi-tons 8x8 

• 65 demi-tons 
• Réglage de la luminosité our le seanr e en commue 
• Emméteur de balayage Jaune-Vert pour saisir les San-

ces sur un suffi rouge 

• Vitesse de balayage : 2.70 PPS 16.68 mn/sl 

• Guide permettartt un balayage parfaitement vertical 
• Indication sur le scanner de vitesse de balayage trop 

élevée 

L'utilitaire scamsl livré avec le scanner .MARS 105 plus' 

permet 
• la prise en charge de la mémoire d'extension EMS 

• C,mpievr0ri 

• L'édmon de pixels 
• La f usion de 2 images rapides 

• Gestion des fumets IMG. MSP CUT. TIF PUC PCX 

SCANNER A MAIN réf. F9002M au prix On 959 - Fr 

. ,,, :.. 	0e Crogarrme ou sciences nal..re~ 
les retord ( Cn conraitre toute la cnmposticr des 

fleurs Du niveau CMt/CM2. il convient à tous les élèves a. 
o rnteressent à lecologie. Suite Ce Germinal et plein de era-
phrsmes très bien fait 

ARIIt1P.F 11 	Caris In mémo famille que F:. cR réal. ce logiciel de sciences naturelles  permet ca 
connattre la composition des arbres Toujours des graphismes 

de bonne qualité 

Tut ûu pin<,;ue toe' r,;r la 

Rest 	~I 	nt 	to 	se font 	r noms genres ac emu 	les 	s 	 es q 	 Da 	. EJen 
~ at: 	r 	automatique en 	in si 	m a de auto ab ire e 	de cess o 	s 	eus avez 	ak- og 	 q .PIRUi lF 	Un 	bon 	 -r " S 	[ 	U 	es bo 	eu de 	uesticns 	é q 

:~ a (lase. Simple et eNicace ses en EGA Désolé 	oa les possesseurs d'écran Don 	 D 	Do 

: A TF r o 	Gestion documentaire de vos livres. CGA' Très intéressant pour les profs. car live avec les utilita. 

vwkso cassettes. etc 	les sujets ont paramétrable le ras de fermWaheff des Questions . Vous pcu+et éqa'lemen 

!art $.art par les auteurs. Ies tares. etc 	Bren fait Ce lo créer votre propre bibliothèque de quest:ans - repenses te 

I '.•' 

.. el peut gérer vos prêts, et où sont rangées vos drsquenes 
asrns 

tout en couleur liés bue' l' 

T 	- 	Co logiciel a 	composé a la de 	- 
93 desIoEGION 	Logrnly bridé dezplertanori 

us 

mande 	et 	car 	les 	spécifications 	d'entreprise 	du 	r 

mande 
"une des données démographique a lade dcarte de 

ba;ments II a Pour fonctions de réaliser très rapidement et 
France. utrhsée dans I' enseignement. 

tis l.,ctameni des métrés dans n'rnportequel corps d"étau ésTBOGBèpH 	Ce logiciel ca lcul et dessine 

les canes du Ciel de 1600 8 2050, ainsi qû une anrma- 
con des planètes lentes. ce Jupiter à Pluton 

monts (déclaration 2035 A et 2035 BI, les taxes sur salaires. n ASTROPrllLE 	. Ce Ioç.nel d'astrologie vous 

Fourra avec une documentation nés complète 	 permet de savoir  trèS rapidement votre thème astral 
en fonction de l'heure. du out du mois, de l'année et de 
Inséras de votre naissance II possède aussi une fonction the-
mes compares et men a -autres. 

	

C'est un calculateur parlant franais (Vous voyez et en- 	PASCAL 	Cours de Pascal et Turbo Pascal en 

	

terdet le résultat' 1 I capable de traiter les nombres 	huger texte Très complet il rendra de nombreux ser.r- 

négatits et la inspire La versiar comptera vous deme en plus. ces aur débutais en Pascal. ainsi qu aux aunes 

la posstbi lité de faire des opérations sa des racines. des loge. 
isthmes et des exposants.et vous pouvez utiliser la souris pour 
entrer vos données Logiciel. documentation et voix entière-

ment traduit  err français. 

Maténel nécessaire : IBM-PC IXTAT) ou ourrrparrbIe.00S 3.3 
ou Supénour,256 ko HAM libre ;'ARtAfL(1Rrli~ 	prix 

t.99 F: 

R PROVERBES 	Retrouva un proverbe Ce logr- 
poI vous permet de définir plusreurt niveaux, et vous 

donne on prime l'explication du provemn 

ilAKUcIes PASS'_ - 	Révisez votre grammaire 

gréce a ce programme en diffusion libre Idomate pu-

bhc), et après quelques essais. vous serer champions des par 

:+Opel palles. Niveau programmable pour tous é'éres 
studieux Oa-0ur'11 

Vous ne payez que le prix du sup-
port et de la gestion des disquet-
tes, les logiciels en shareware 
sont fournis en libre essai. 

La disquette eu format 525 (360 ko) 

pour seulement 	 19.90 Fr 

A partir de 10 Disquettes 	1820 Fr pièce 

A partir de 20 Disquettes 16.50 Fr pièce 

A partir de 30 Disquettes 14.50 Fr Pièce 

Pour disquette 3.5 rajouter 6.- Fr 

(eu prix par disquette) 
Participation aux frais 

de port et d'emballage 16.- Fr 

PS: regroupez-vous pour l'achat des disquet- 

tes, 

gol_ICs -cuIr,oe po.:' o-sire a r,ter; sieve oaso- 	 7FI<ll~ Yi 	 - 
r.3--• plus'eurs ntélnodes pour guérir vos ampnrbiens. 

n CUISINE 	:' VousnesavezpasquoilaireAman - 

gel pour vos convives dimanche 7 Ce logiciel va vous 

permettre de les rassasier avec des plats succulents. des 

cocktails originaux. et te tout cornmeshble Imprimante oblige- 

foire 

rI RFVftLifl1R - ', i, : Horloge entière écrit en lange -

ge assembleur, vous permet d'avoir l'heure dans le coin 

suréaeut de votre écran. plus une alarme a la seconde 

,res Paraméuage très facile 

BRISTOL 2 	Imprimer vos cartes de voeux. de 

visite. etc Sur voie imprimante de manière Simple 

e: taade, grace a des menus déroulants BONNE FETE t I 

MfG ACI OCN • " 	Belle horloge plein écran et 

entièrement 	

• 

Paramétrable. couleurs et formes 

R DFS7000 	Avec ce logiciel. vous pouffez dessi- 

nef our votre écran. ces cercles. des lignes. des points. 

ices bodes. des étoles. -e écrire dans d polices de caractères 

ce 3 dimensions. animer des parties d'écran. Zoomer 30x vos 

SOUND MARKER " 	• 1.10 générateur de noel.A avec une fonction .son aléatoi re.. simple à utiliser can 

Pilote de manière enivrement graphique. ce logiciel vous per-

mettra d'exploiter le HP de votre PC. sans connaissance parti- 

culière, et obteni r des sons tout à fait particuliers. 

qtr 

INCROYABLE' Pau 299 - Fr verre PC apprend 2 putter 

AU010MASTFR est un petit madu!e électronique qui se 

breiKhe sur votre port parallèle. Vo-us branchez sur le module 

un micro, un magnétophone ou n'importe quelle source sonore 

et vous les enregistrer our votre disque dur avec la possibilité 

de les entendre sans matériel supPlémentaite que le haut par- 

leur de votre PC livré avec un utilitaire len Irancaisi vous 

pourrez modifier et sauvegarder sur disque vos enregstre-

menis pour lem rappeler a n'importe quel omen! Cette tech-

nique a été utilisée pour la piognameration du logiciel PAR!A-

TEllS (var, robe offre du moisi Ijlliroiresat omumvriratitin 

de 36 pages en franais Pet F?OOIA+. ?R? Fr 

- 	 Cent 	de menus sSs DDS 

Lancez vos crogrammes sans problème de mémoire. car 

RV MENU est r nn résident. 

FIMFNII 	Gestion par menu déroulant eu en 

cascade des log ciels présents our votre disk Après un 

ca•amétrage rapide. vous Pouffez lancer toutes vos appica-

c --s avec la souris et cela sans consommer de lu mémoire ca, 

F: MENU est noir résident 

McCf Mt Nu 	Petit genérateur de menu 120 

Max! Cré un fichier bat pour lancer vos applications, 

❑nn résident, d n'occupe pas de place en mémoire Très simple 

a utilisation et de paramétrage. A posséder si vous utilisez cou-

rament moins de 20 logiciels différents 

13FNSORT - 	Un logiciel de tri paramétrable et 

qui dépasse le SORT du DOS. q ui lui not limitéà des fi-

chers de 64 Ko. 

A I n 	LTL est un programme qui penner le traite- 

ment complet d'une base de donnée des enregistre-

ments de locigiel, il vous permettra de changer les renseigne-

ments sur le liste de vos logiciels, ainsi que élisait pour 

vous.une gestion complète de vos disquettes 

A DISK LOOK 	Cet uti litaire rend inv cible un le- 

pantoise complet sur le disque A. Ni PCT00I. ni Norton 

etc .. ne peuvent lister les Seniors ainsi protégés. La seule ta-

con est duahser DISK-LOOK pour nor la directone ou lecteur 

protégé. Vous trouverez en plus sir cette disquette. d'autres 

utilitaires du même auteur. et tous de bonne qualité 

R RSOUP 	Une autre façon de faire des copies et 

formatage de disquettes. avec cet utilitaire qui 5rmpIfie 

la vie (de vosdrsks'1 

A DON 1011R 	Ce logiciel vous souha tera tous les 

purs cas annnEr$aires et les fêtes du jour. avec un bon-

jour sympathique Il ce se lancera tues premier allumage de 

votre PC et vous permettra de ne pas 0ubhei vos amleisl. 

A P r. ME N II 	Logiciel permanent de lancer toutes 

vos applications et vos prugrammee en n utilisant que 

10Ko de mémoire 

	

r". 	'. .Iii F11?i'i' 	Erns*Cle 

It;: I economrque regoupa,l les pauuets 6 et 7 VGA 9 
HD-Disks 5,25 (12Mo) pour 300: Fr ou 9 HD-Disks 3.5 

(1.44 Mol pour 320.-Pr 

I 	
• - 	--- 	~''^~ I ti: 11(l 1 ! F;'1(::, 	: 	Flus Ce 

Ijr.3' 1 OMc d ,e-ages.danimar.ons en VGA (640x4801 ac 
En e clusrvné PEARL AGENCY ICes applicatrau ne son: par 

des sharewares mars des s-nrsrons complètes) 10 HD-Disks 
5.3 lI Ia1 pour 340.- Fr ou 10 HD-Disks 3,5 11,44 Mo) 
pout 370.-Fr. 

_a_u- :.`:Ih"AtIUN lilDTIOIIF r SI-; 	Hom- 

- 
Il me moderne possédant SVGA lOr KoB00xfi0D) à nos 

PC. Cheure de l'Erousme e'.ectronique (a: In mot est faihle) a 

sonne Animation et son ISounblasterl de qualité parfare Une 

exclusivité PEARL AGENCY (Ces appl~catrns ne see: pas des 

sharewares mars des versions complètes) 10 HO-Disks 5,25 
(12Mo) pour 340.- Fr os 10 HD-Disks 3.5 f1,44 Mo) pour 

375.- Fr. 	 1 

creation. et composer de la musique. Oegrnai. a essayer 
vlRGUIE 	4 t 	Un traitement de texte vrai- 	Ce sent des petits prugranimes• que comme les vines biolOgi- 

	

R 
ment simple d'emploi. avec la Dotsibihte de Tracer Ces 	pues causent des tmub'es dins. Ils se reproduisent tout seu'i ICONER 	- - 	Cet éditeur o''.cos es. réalise des in- 

faciles 	les terraces graptiQues 	à rire tie an oeuvre. 	xo- 

-es 	 Bus à 56.56 l'es 
et des cadres Les commandes par menus déroulants 	par en arriver à détruire le sup Don qtr I5 iptacteeà. Devis 

1256 par fichiers) ont une taille variable de int simples et deirement expliquées par une aide en lignes 	1989 ou l'pn en recensait 80 leur nmibre est passé à pWS de 
ne- Pour les possesseurs de Turbo-Pascal et d'écran EGA. 

Toutes les fonctions d'un grand tra itement de texte en 	700 cette année Heureusement. des vaccins existent. Tous nos 

Shareware 	 logiciels sont rigoureusement passés par deux scanners anti r 

C est un éditeur de texte très puissant 	rus. pour vous garantir des logiciels parfaitement sains. Un de 

A YFO 
pour tous fichiers ASCII. Convivial. vous pourrez mémo 	ces anti-eros vous est propose dans notre offre Cu mois de 

Recueil de 365 citations ph'lnso- modifier le fichier en mémoire. Toutes les commandes il un 	Avril 

A CITATION 
pniques Arses a'_ nasard, et affiches sue Focran avant éditeur sont disponibles. 

ce sOUs fendre la main Parrs un Ajtpeuec bat. outre PC sera F7(PRF Ç S 	Edreur de texte très puissant 005-  

n c Atisoplre SêdMt d'rmvntolres carrarsandes et fonctions. trao- 

POPCORN 	Casse brique rès performant. rè- rents le texte chargé 

	
Avec le logiciel PAYS. tous tes supports de données et la 

GF ITExTE il '. 	Un traitement de texte facile 	p
e 

 glage de la vitesse avec Popswed. m création de vos mm seront vérifiés afin de détecter tous virus pouvant 
à 	Enrichissement du texte. justification, bloc a utiliser  avec Popgené 	Très bien fait pour ce Shaerreware s'y trouver Dans sa version complète 678 virus ainsi que leurs 

tiaffGoilo. wavers des menus deroulanis  Vouspouvez aussi sélectionner tioner 
Dériv  es seront délectés leDr0 e du  programme mmePAUSet 

.8 )eux du l 	reI 	Compilation r 	:ires et 	es Inco 	0 	Très ver au texte 	rès atsn q 	 s des caractères 	 ro a 	 E examiner la mémoire, les fichiers EXE. COM, BIN. SYS et 0 vL c 

même avteur Othello. Hurt. Poker. Black•Jack,Tran, Ere, ZImême auteur O 
bred l Un auteur connu pour la qualité de ses programmes 	

les entrées des répertoires et des secteurs BOOT Disponible en 

:-anion A essaer 'r' y COh+ml 	Cet ensemble de logiciels dont 2 de 
version car#Ate au Mx de 219.. FE tic. ref - F1079K a noire 

BRIDGE 	fridge est titra amélioration de 9e5lron d0 !Pactes et quelques eu. sont Ions-4e de 	
agence PEARL AGENCY FRANCE 

féqurpe de AAS. garanti de bonne réalisation. cette équipe 
.Turbo bridge•, principalement dans 1 enrooanement 

^u loueur Cette version est bilingue - Français/Anglais Après est a encourager rarement Essayer cette compd, vous ne se- 

avoir acqu té la licence. vous recevrez de l'auteur la version 4, tel pas déçu 

.m respecte le système de leu Français, tel que défini par la flCOPulE 	Ce T-Texte complet vous est otters 	 , 

FBdérauon Française de bridge. sur cette disquette. est inclu par Média Soh. qui ne demande aucun dro1E d auteur 

Turbo Bridge De bonne facture. ce T-Texte permettra à beaucoup de se la- 	Vous avez pensé à voce protéger des virus pour votre ordirateur 

1 E COUTEAU ROUGE - 	Un bon leu ilaventure m'l'ariser avec ce nouvel outil quest l'écriture informatique 	mais un autre danger le menace .ne vous Ates-vous lamas 

et en Français Après 15 arts a exil . vota revenez au ANAIS rl 	logiciel oie wblrpostag4ynailingl. i I 	énervé nénés une remise à zéro de votre système ~ne.n 	,,e 

n 	 donnée 	formulai- 	 'astre 
cu-es et l'aventure commence fait la fuses entre une base de 	et un 	alors que vous avéez presque fini a saisie cour 	és de 

GTHOR - 	" 	Un OUelf0 dote ?un ensemble de 
te administratif Vous pourrez éditer des contrats persamalr- 	dernier logiciel rés-olutionaire.et tout PERDU' 

IN commande pour permettre l'étude du leu Ce program-  ~. des formulaires administrat ifs. des étiquettes, feuilles de 	ceci est maintenant chose révolu. en effet pour votre entière 

me a eté agréé par la Fédération Française OTHELLO, et classé maladie. impôts. etc . 	limite à 20 enregistrements pour cette 	plénitude nous avons fait fabriquer pour vous le PFi.22 . Issu 

a la hauteur des 10 meilleurs joueurs Ihumainl Français en version Shareware 	 des dernières technologies .le PFi 22 est un appareil soishqué 

:900 En plus. la souris est supporter dans celte version qui contient plusieurs types de composants différents afin 

+ORGSCOPf 	' 	- 	Un horoscope sur imprimante. d assurer sa perfomance. Parmi ceux<r on note 	des tubes a 

vwduttron ne Français du programme argrnal oie Sacré- gaz à fart écoulement des varistances. des éaeteurs de pris 

te PATCHED Ead en Davit vars Pourrez l'étudier, en plus e1 sauce. des filous our résistent a toutes satueations le PFi 22 

rauque- :;us donnera voire naaascupe sur rmpnmante. mars rauque- donnera 
tous assurera late protection maximum de sotte nitlallarco 

l'l^1 1 	Eslrac:eur de cC-erse dans 'es pro- 	informatique Deux modèles 	Pfi22A pour réseau monophase 
ment car 	versa+ A vos r!a.'.ers. la tete dans les 

çroiies EXE ou COM Avec l'édnaur mtégre.rout ma- 	sans terne au prix exceptionnel de 365.- Fr PF122B avec filtre 
les' l' stipuler les chaînes de caractères trouvées. et le logiciel les re- 

fOMPII JFUx 	Canprl de jeux de saiété n connus. dom Poker. Puissance 4. Othello. Echecs.et 
place dans le fichier source 	 F5 1045 - 

Vinl)nt 	Base de données 	sur les virus avec 
tous en domaine public pour vos longues soirées d'hiver. A mterphace graphique géré avec la souris Cu logiciel 
nPF NUU 	Jeu du pendu traduit en Français. Ra- 

nous donne tous les détails de prés de 600 virus avec leur mu- 
pide. avec • de 1200 mets en mémoire, et le tout en talion possible. ce 	 tc10 venantes. routes 

couleur 	Un uhl~t ,re 	d'é'1 

 

a 	d: ren de mo' est fourni avc-c ce contées 	Peut lOrctiomei avec SCAN et CLEAN de 	 Réservé aux adultes 
on 	ionne, 

avec 
..Q-vel 1.1cAFFEE 

070 	1- 	Pour devenir millionnaire. ce logiciel PAOUET 	FROTIr11E 	t 	1 	i.!• 	- 	Un 

cI 1
d'aide au LOTO vous permettra d'aimer vos jeux. la 1t 	shave très osé il mages a-g ahsées et de Très bonnes 

version complète vous permettra même les impiesdoffs.et dis- • • 	 qualités. 6 Disks 5.25 ou 3 Disk 3,5 pour 99.- Fr l'ensemble. 

pate d'une base de donnée de tous les tirages du our de la _ 	PAT'l t I t u 	I Ii 	ii 	 Le Super pa- __ 

création du LOTO à aujourd'hui UTI 	TAISES  	Uti li taires   DOS du   même au.  	!t   err suer 	avec 	mages 	Crgitahsers, 	portes 	amma  l  	LI 

5   JEUX -  	-   - 	Une compile de 5 jeux   pour vous dr- Leur. plein doutil pour votre PC. et   de   très bonne tac  	nons.dess ns animés e:   leur érol,gces 	7 Disks 5,25   ou 3 

R  venir 	RACE-3. MAD-OAU. PAC-OAu.ZDalFLvI, GLO- lure. et tout en Sertie-1 libre Idom ire wbhcl 	 Disks 3.5 pour 120.- Fr i'einemb6a. 

BULE. amusant PROTECT 	Comme son rom l'rndque. Cvotben 	_ 	51,, E11 - 	: .':;,:'r 	: 	;GA 	S.Cerb_s 

~ 	 ~ t>s r 	•:a]Tilde m USA ^.tie ':GACaha m err' ~ 	GMéralea de MOIS ff05é5. l'aCCAS Oe WIrA adorateur par an mot de passe. Cas 	rmagCS 	-'ES 	~ 

p MICROC.RIIIE 
livré avec un historique des eats croisés. il permet en facile à contourner Ainsi vous serez protège Contre les cue w 	c : ra pas ces puns 12 Disk 525 ou 6 Disks 3.5 pour 200.- 

ou:re dgmpnmer les grilles. de fare les mots. d avoir la tolu- qui seraient tentes de lire ou de copier des fichiers perseriels 	Fr renamble. 

iron et de sauvegarder vos grilles en votre absence Attention, car vous ruent que quelques se 	_ 	_ 	51. 11IE' !'ill T --lull 	S 	t 	Me lic 	Abse 

il 	lumem 	de '8 	2 HO-Disks 525 cordes cour entrer antre mot de sasse 13 se-unces p0_r u. 	err 	mtecdr au mois 	ans PU7711 	Un leu de puzzle en CGA. Vous pou- 

vet vsuars-' 	a solution et retourner au in 	interverti 385 20 r,h+'I 	.a souri en pasea' 5 e.: 	moor rile teat 	(12Mo) pour es.- Fr au 2 HD-Disks 3,5 (1,41 Mo) pour 95.- 

1,o 	. 	-:' 	... 	df.r.n... 	,- 	.:.,,,- r 	 Fr 

OUI, vous avez bien lu: 
Slog ciels' pour 10 Francs 
OTHELLO 	le célébre )eu 

PARLATEUA Use calculette parlante 
BANANOID Un casse troques haute résolutrn, 

VGA 1256k! et souris 

Grâce à notre réseau douleurs lv de 80 )l nous vous 

proposons ce mois 3 logiciels 9 essayer librement chez 

vous. Sr vois les trouvez satisfaisants et que vous les 

utilisez régulièrement, il vous suffira d'acquinor. pour une 

somme souvent modique (Pas il intermédiaires entre les 

autre-no et Pearl Agercy!. une licerce d'ubl'sation Vous 

recevrez avec celle-ci la dernière version du programme 

arec routes ces options. 
Ceci est car espapemerst MORAL 

Rien ne vous sera demandé si vous déc del de ne pas 

garder ces logiciels, nous vous demandons simplement des 

les effacer de voire disque ou de corso disquette Avec ce 

contrat de confiance entre les auteurs. PEARL AGENCY et 

Nn t 	les 	des I ne z nous 	rOnS vous 0 	eus e5 nips YODS, OuS pou 	 o9 

de qualités on Irbre essa i  

' logera' du domaine pudique et shareware 

OFFRE DE LANCEMENT 

rit: FM 

Fr10.-! 

- axf>vli. r 	I 

Nous recherchons des auteur de shaneu.reo Francais sur 

PC. Nous diffusons actuellement environ 250000 share-

vrares par nais dans 5 pays. Pour ta franca nous assurons 

un budget publicitaire annuel dans plusieurs revues intor-

mat ique de renon. afin que le shareware soit enfin reconnu 

comme il le mérite. 

p_IfF ~' 	J 

	

PEARL AGENCY FRANCE 	--] 

25 rue Turgot 
681101LLZACH 

Tél. 89 6612 I l Fax 89 66 3363 

Oui! Je désira recevoir les disquettes savantes: 

Nom 

Ref 

Frais de Port 	 16,90 

Total525 x - 

Total350 . - 

❑ Cheque ❑ Mandat 

D Règlement e Torpiller de PEARL AGENCY 

Nan 

Prénom 

Rue 

cl' et Villo 



Odyssey est vraiment construit à la 
manière d'un film. Dans cette scène, Zork, 
le héros de l'histoire... 

L'aventure commence réellement sur une 
lointaine planète-bagne sur laquelle Zork a 

été transféré. Ici, une vue sur le sas par 
1 	II 'I 	" h 

Ici encore, les graphismes de PGCS, tout en 
dégradés de gris, rendent bien l'ambiance 

glauque du lieu. A l'arrière-plan, un 
camion débouche sur la rue, ignorant que 

dans quelques secondes... 
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Le scénario emmène Zork à la découverte de mondes étranges et 
d'extra-terrestres parfois déroutants. Celui-ci s'appelle « Eye » et 

c'est le dernier survivant d'une race antique. C'est lui qui indiquera 
à Zork comment abattre les Kryllions. 

... le vaisseau de Zork va jaillir du silo dans 
un vrombrissement de réacteurs, talonné 

par un escadron d'intercepteurs aussi 
rapides qu'aggressifs. Le combat 

s'annonce particulièrement rude I Cette 
séquence impressionne par la qualité des 
bruitages (il faut entendre le « vr000m » 

des vaisseaux qui décollent), accompagnés 
d'une musique rythmée qui colle 

parfaitement à l'action. 
eque e i va s ec upper. 
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L'anin atior- est elle aussi étonnante, les mouvements 
de chaque engin étant à la fois souples at variés. 

près Voyage, le mois dernier, vous 	coudes, on s'aperçoit du soin immense 
pensiez avoir tout vu... Que nenni ! C'est 	apporté à la conception. L'affichage est 
aujourd'hui à une véritable odyssée que 	parfaitement synchronisé avec la mu- 
vous convient les membres d'Alcatraz, 	sique, qui se fait majestueuse ou rythmée 
célèbre groupe franco-suisse qui se lance 	selon ce qui se déroule à l'écran. 
également dans la création de jeux. 	Le scénario d'Odyssey n'est pas d'une 
Odyssey est sans conteste l'une des dé- 	folle originalité mais la mise en scène est 
mos les plus surprenantes et les plus ori- 	extraordinaire. Vous suivez les tribula- 
ginales jamais réalisées, et ce toutes ma- 	tions d'un certain Zork. héros intersidéral 
chines confondues. Profitant de leur 	de son état, dans sa croisade contre les 
savoir-faire en la matière. Hornet (pro- 	Kryllions (comprenez : les méchants ex- 
grammation). PGCS (graphismes), Greg 	tra-terrestres qui veulent contrôler l'uni- 
(musiques) et Zoltar (bruitages) ont déci- 	vers). 
dé d'aller plus loin que la simple démons- 	Evidemment. cette quête n'est pas simple 
tration technique (« J'affiche un sprite 	et Zork vit une multitude d'aventures 
plus gros que le tien ! »). Avec Odyssey, 	avant de la mener à son terme. 
ils ont « tout simplement » réalisé le pre- 	Champs d'astéroïdes, combats spatiaux, 
mier mini-film sur micro. Et le résultat est 	voyages sous-marins, exploration de la- 
éblouissant ! Dès les premières se- 	byrinthe. tractations diverses, tels sont 

d'utilitaires spécialisés) font d'Odyssey 
une référence en la matière. A noter éga-
lement. l'utilisation judicieuse de formes 
sphériques et cylindriques, rarement utili-
sées dans ce type de 3D. La réalisation 
est excellente, en particulier en ce qui 
concerne le mélange des formes 3D avec 
des sprites ou des décors bitmap (méga-
lopoles. champs d'astéroïdes, explo-
sions, planètes énormes, carte animée du 
système solaire, etc.). Les scrollings, 
plein écran et souvent parallaxes, sont 
eux aussi particulièrement fluides. 
Lors de certaines séquences. l'Amiga 
gère un décor fractal complexe (façon 
Midwinter) tout en conservant une sou-
plesse d'animation remarquable. Bref, 
Hornet fait son travail de programmeur 
mieux que bien des « professionnels ». 
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Quelques minutes seulement après son 
arrivée à bord du transporteur de 
détention, Zork est déjà en fuite. Eh oui, 
même les terribles Kryllions ne sauraient 
retenir longtemps l'un des héros les plus 
célèbres de la galaxie... Ceci dit, le 
suspense d'Odyssey vaut bien celui de la 
plupart des classiques de la S.F. 
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Une mention spéciale également aux mu-
; '  _,$Iques cornposées par Greg et aux brui-

es de Zaftar. para ,l meni homogènes 
et qui - collent t« véritablement a l'action. 
II faut avoir entendu au moins une fois le 
vrombissement des chasseurs qui se 
lancent à la poursuite de Zork et le bruit 
des lasers pour savoir ce qu'ambiance 
sonore veut dire... 
On pourrait penser, 3D oblige, que les 
graphismes d'Odyssey n'ont rien de vrai-
ment spectaculaire. Mais il n'en est rien. 
En effet, la démo est émaillée de nom-
breuses planches dessinées à la main de 
très bonne qualité (et d'inspirations fort di-
verses). PGCS, vieux routard de la démo, 
nous gratifie ici de ses meilleures réalisa-
tions. 
On le voit, Odyssey est une démo aux 
proportions homériques ! Et pour ceux 
(mais y en a t-il ?) qui ne seraient pas tout 
à fait convaincus, je finirai en citant quel-
ques chiffres significatifs. 
3 méga-octets de graphisme, 7 musiques  

complètes, 1 méga de sons digitalisés et 
une durée de 40 minutes. Difficile d'imagi-
ner plus grandiose. non ? Ajoutons que 
Hornet a entièrement reprogrammé la 
gestion du lecteur de disquette et de la 
mémoire, créé un programme spécial 
pour gérer les objets 3D et écrit un com-
pacteur, une routine de musique super-
rapide ainsi qu'un utilitaire d'animation 
IFF (format graphique de base) rien que 
pour Odyssey. 
Alors, serions-nous en face de la démo 
parfaite ? Certes, non. On trouvera tou-
jours quelques petits détails à critiquer de-
ci de-là, comme par exemple le coté par- 

tendu ! ) et vos démos favorites, aussi 
bien sur Amiga que sur ST ou même PC. 
Les meilleures d'entre elles seront sélec-
tionnées et passeront dans les pro-
chaines émissions de Micro Kid's. 

Pour tout renseignement, composez le 
3615 TILT ou écrivez à : 

Tilt'Micro Kid's 
Démos 

9-13 rue du Colonel Pierre Avia 
75015 Paris 

Dogue de Mauve & 
Eric Ramaroson 

Malgré la taille et la complexité des objets 
en 3D, l'animation d'Odyssey reste 

toujours fluide. De plus, l'arrière-plan est 
souvent animé (sprites qui traversent 

l'écran, lumières qui clignotent, étoiles 
filantes). La réalisation sert à merveille un 

scénario classique mais efficace. 
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Les premiers pas 

Si vous pouvez com-
mencer seul l'aven-
ture, vous aurez ra-
pidement besoin 
l'aide d'autres per-
sonnages comme 
Duncan, dont l'oeil 
exercé vous permet-
tra de repérer les 
sietch cachés sous les 
dunes. 

Vous démarrez dans 
le palais, près de 
votre père. Parlez-
lui, il vous explique 
la situation, et vous 
donne comme pre-
mier objectif d'aller 
retrouver Gurney 
dans un sietch. Al-
lez-y, parlez au fre-
men, et enrôlez-le. 
Deux autres sietch 
sont visibles sur la 
carte, faites de 
même (si l'un d'en- 

tre eux refuse, ne 
vous inquiétez pas, 
il acceptera plus 
tard). Retournez au 
château. Parlez à 
votre père Leto, à 
Jessica, à Gurney. 
Allez trouver Dun-
can, qui a été promu 
responsable de l'é-
pice, et qui sera là 
pour vous rappeler 
vos obligations en- 
vers 	l'Empereur. 
Dans la phase sui- 

vante, assez lon-
gue, vous devez par-
courir les sietch 
pour obtenir des in-
formations, et re-
cruter le plus pos-
sible. Vous rencon-
trez une fremen, Ha-
ra, qui vous accom-
pagne et vous 
indique plusieurs 
autres sites. 
Quand vous rentrez, 
Jessica vous parle 
de votre pouvoir, et 

vous conseille de 
partir seul dans le 
désert. Allez-y, res-
tez-y assez long-
temps (faites « At-
tendre le matin » et 
« attendre le soir » 
pour allez plus vite). 
Attention, les Fre-
mens perdent con-
fiance si vous n'aI-
lez pas les voir 
assez vite. Le timing 
a une grande impor-
tance. 

hit. 
Adapter sur micro le best-seller de Franck Herbert était une gageure. Rendre 

EdConcepti 	ViG in ■a l'atmosphère si particulière du film de David Lynch n'était guère plus aisé. L'équipe 
■' 	

Program- 
mation : Rémi Herbulot ■ 	de Cryo gagne, avec Dune, sur les deux tableaux. Bien plus encore, le jeu est 
Graphismes :J.-J. Chaubin, 	original. Les graphismes, la musique, les animations ne souffrent d'aucune critique, V 	Didier Bouchon, Sohor Ty ■ 	mais ce ne sont que des détails au regard de la richesse de ce jeu. Un hit 
Musique : Stéphane Picq. 	exceptionnel digne des plus grandes réalisations cinématographiques 1 

L'un des meilleurs moyens de locomotion sur Dune est l'ornithoptère, une sorte 
d'hélicoptère au look très « insectdide ». Il vous servira pour rallier rapidement le sietch de 
votre choix ou encore survoler les positions ennemies. Le graphisme et les séquences de vol 
en 3D contribuent grandement à reconstituer l'atmosphère propre à Arrakis, la planète des 

sables. 

es Hits, des 
Hits, comme s'il en 
pleuvait ! Ce mois-ci, nous 
vous proposons un 
véritable test du très 
attendu Dune, sur PC. 
Fabuleux ! Falcon 3.0, quant 
à lui, devrait ravir les fans 
de simulation, à moins 
qu'ils ne lui préfèrent 
Shuttle, un logiciel très 
controversé que certains 
hésitent à classer dans la 
catégorie « jeux ». Ork, le 
nouveau Psygnosis, 
débarque sur Amiga, 
nettement plus guerrier que 
Dyna Blaster, qui profite 
surtout d'un mode cinq 
joueurs. Dylan Dog (un 
copain !) est l'un des 
premiers jeux gore italiens 
sur PC. Un coup d'essai qui 
promet... Enfin, Battle Isle 
est disponible sur PC alors 
que le moteur Vroom 
vrombrit sur Amiga.Bref, 
nous sommes comblés... 
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INTERET;  

1J 
Machine : PC. Satis-
faisant sur : 286 ou 
+. Affichage VGA et 
carte sonore (tous 
types) fortement re-
commandés. 
Mémoire EMS ou 
XMS utilisée si pré-
sente. 
Souris quasi-indis-
pensable. 
Jeu en français. 

IT 
Tips 

- Stilgar est indis-
pensable pour créer 
des armées. A partir 
du moment où on 
vous parle d'un 
« grand chef », vous 
pouvez savoir où le 
trouver en discutant 
avec Hara, puis 
avec le chef de la 
tribu placée au 
centre de la carte. 
- Chani vous per-
mettra de rencon-
trer Kynes, et aug-
mentera votre cha-
risme auprès des 
Fremens. Lorsque 
Hara demande à 
rentrer chez elle, 
raccompagnez-la et 
parlez à Stilgar. 
- Pour trouver Ky-
nes, allez dans le 
désert seul avec 
Chani. Parlez-lui, 
attendez le soir, 
parlez-lui. 
- A partir du moment 
où Chani a été cap-
turée, entraînez suf-
fisamment d'armées 
et envoyez ceux qui 
sont experts en 
combat en mission 
d'espionnage. Cha-
ni est retenue près 
des sietchs de dé-
part. 

ous vous l'avions annoncé il y a déjà 
. 	plusieurs mois, et le voilà enfin 

Dune. la planète des sables. envahit 
votre micro ! Et de bien belle façon. il 

faut le dire. Le roman de F. Herbert me semblait 
difficilement traduisible sur micro-ordinateur. 
C'est donc avec une certaine appréhension, mais 
aussi avec beaucoup d'espoir que l'attendais ce 
produit. Je vous rassure tout de suite. cet espoir 
n'a pas été déçu : Dune est en tout point gran-
diose. La principale difficulté, qui était de suivre 
l'histoire originale, a été fort élégamment shun-
tée, puisqu'en fait le scénario s'en éloigne assez 
fortement, l'ambiance seule ayant été préservée. 
Certes, vous retrouvez Paul Atréides. le Mentat 
Tufir Awat, ou encore Duncan Idaho. Mais le jeu 
commence sur une planète divisée, où vous devez 
combattre pied à pied avec les Harkonnen. L'em-
pereur Padisha a partagé Arakkis (nom officiel de 
Dune) entre le duc Léto Atréides (votre père) et le 
baron Vladimir Harkonnen. Très différents dans 
leurs manières comme dans leurs objectifs. ces 
deux forces ne peuvent que s'opposer. les Har-
konnen ayant de plus une force militaire nette-
ment plus importante. Heureusement pour vous, 
une force n'a pas été prise en compte lors du par-
tage : les Fremens. peuple autochtone particuliè-
rement rétif à l'égard de vos ennemis. Votre rôle 

initial, en tant que Paul, est donc de convaincre 
ces tribus éparses de se joindre à vous. Vous dis-
posez. pour vous déplacer de sietch en sietch - ce 
sont les villes fremens - d'un omitoptère (omi), 
sorte d'avion-hélicoptère seul capable de résister 
à Dune. Sur les trois groupes que vous visitez au 
début. deux se joignent à vous. Lorsqu'un chef 
fremen accepte yore autorité, vous pouvez diriger 
ses hommes et leur donner des ordres. La seule 
option du début est de leur faire travailler l'épice. 

Le tableau de bord de l'ornithoptère vous 
donne accès à la carte de Dune pour 

sélectionner votre destination. 

cette drogue unique dans l'univers et dont l' Empe-
reur demande des quantités rapidement crois-
sante (tout manquement à la livraison est suivie du 
débarquement des troupes impériales, les sardau-
kars, et par votre mort rapide...). Par la suite. lors-
que vous aurez recruté Stilgar, le chef fremen, 
vous pourrez demander à vos troupes de s'entrai- 
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Bien que très éloi-
gné dans sa réali-
sation, Civilization 
(qui a été, je le rap-
pelle, Tilt d'Or) est 
le jeu qui se rap- 
proche le plus de 
Dune. Dans les deux 
jeux, la partie ges-
tion est prédomi-
nante, avec une pré-
sence néanmoins 
importante de la 
stratégie. Le côté 
aventure est absent, 
et la qualité de la 
réalisation est très 
différente : 	Dune 
est une superpro- 
duction alors que 
Civilization est un 

Malgré son apparence inquiétante, Tufir Hawat sera l'un de vos plus précieux alliés. C'est 
grâce à lui que vous serez régulièrement tenu au courant de la progression des 

Harkonnen. L'animation réaliste des visages lors des séquences de dialogues est l'un des 
points forts du jeu. Sur la version CD-ROM, les voix digitalisées seront synchronisées avec 

le mouvement des lèvres. 

	

DOGUY : OUI ! Dune... Cela faisait des mois que nous attendions ce jeu. Alors, l'adap- 	nouvelles parties à chaque fois différentes (mais la 

P.31Jl! 	j'? 	-Uj 	çnrifertt Aja te 	M tation est-elle fidèle ? Je serais tenté de répondre oui... et non. Oui, car on retrouve 	succession des événements reste en gros la 

	

tous les personnages et événements clefs du cycle de Dune. Les Atréides, 	même) en fait un très grand hit. 
r"~ ,~ 41r'~ 	 > les Harkonnen, les Fremens, l'épice, le ver, tout est là. Et non, car les designers 	 Jean-Loup Jovanovic 

Lp [IUr: ri t'•i demandé de t'. j'Jer. 	 ont tenu à faire de Dune un véritable jeu et non un dessin animé vaguement interactif, 
T 	 ~~ 	~~ 	 ce qui les a obligés à prendre une certaine distance par rapport à l'oeuvre 

En 	tant 	que 	ri tenta , ~ 	 originale. 
j•jrt.ltal~r•3j 	rte Mtre 	F~o jtjl•r. 	Le résultat est un grand jeu de stratégie mâtiné d'un zest d'aventure, qui retranscrit l'at- 	 W Dune est un 

tY•3 t~j~ U~ , 	t •~ ? 	3 	p,;_ 	mosphère si particulière d'Arrakis, la planète des sables. C'est aussi l'un des seul à exploi- 	 grand jeu. Grand 
t 	 ter vraiment le PC. Zooms, déformations, graphismes hauts en couleur, animations 	 W par la taille et par 

rrt?f fu • Ie 	H•3t ~;! ~rtflert = 	 fluides... le tout soutenu par une musique extraordinaire, même sur une « simple » carte 	 H la qualité. A ne 

	

AdLib (pour peu que vous ayez de bons haut-parleurs). Dune est sans conteste l'un des plus 	
Z pas manquer 

beaux jeux de ce début 92. Et pour ceux qui, comme moi, regretteraient de ne pas y trouver 
l'étincelle de génie qui habitait l'aeuvre de Herbert, je terminerai sur cette note d'espoir : 
Dune I! arrive ' 	 Dogue de Mauve TYPE 	- 	aventure stratégie 

PRIX 	 c 

PRISE EN MAIN 
L'installation est entièrement au-
tomatique et pendant toute la 
première partie du jeu les per-
sonnages vous « prennent parla 
main ». Exemplaire 

GRAPHISMES 
Le style est très original, même si 
certains personnages sont re-
pris du film. Les jeux de dégradé, 
qui changent avec l'heure, sont 
sublimes. 

ANIMATION 
L'animation n'est pas très impor-
tante dans ce type de jeu. Cela 
rend d'autant plus étonnant sa 
qualité : les visages s'animent 
de façon réaliste, les scrollings 
sont rapides et fluides, même sur 
un 286! 

MUSIQUE 
Le summum ! Bravo à Stéphane 
Picq, sa musique est tout simple-
ment exceptionnelle. Une ver-
sion CD est d'ailleurs prévue. 

BRUITAGES 
S'ils sont réusis, les bruitages 
sont aussi assez rares, et 
passent presque inaperçus à cô-
té de la musique. 

MANIABILITE 
L'ergonomie est parfaite. Tout 
est géré à la souris, et chaque ac-
tion peut être effectuée de plu-
sieurs façons. 

DIFFICULTE 	moyenne 
Si, au début, le jeu est d'une sim-
plicité enfantine, les choses se 
corsent au fur et à mesure que le 
temps passe. 

DUREE DE VIE 
Les parties sont longues, et les 
parties successives ne se res-
semblent pas. 

INTERET GLOBAL 
Dune est passionnant. Le mé-
lange de stratégie, de gestion et 
d'aventure est détonant, et il 
vous sera bien difficile de quitter 
votre ordinateur. 

jeu assez terne 
(mais passionnant). 
S'il est en tout point 
moins beau, Civili- 

nation est aussi plus 
complet, plus com- 
plexe — et nécessite 
un bon 386 pour 

fonctionner correc- 
tement ! Alors, le-
quel choisir ? Il est 
très difficile de 
traNher. C'est vous 
dire la qualité de 
Dune ! 
Mais j'ai personel-
lement une petite 
préférence (encore 
que...) pour Civiliza-
tion, car les parties 
se suivent et ne se 
ressemblent pas du 
tout. Bon, en fait, 
ce sont deux très 
bons jeux qui 
doivent absolument 
figurer dans votre 
logithèque. Un point 
c'est tout. 

Comparatif : 
Civilization, de Microprose 

(ii 	(j, 
1 1 

-4 La vie n'est pas faite que de voyages, 
de stratégie et de combats et les designers 
de Cryo ne l'ont pas oublié. Avec Chani, 
une jeune femme Fremen, Paul découvrira 
que, si Dune est une planète aride, son 
soleil permet aux plus belles idylles de 
s'épanouir et que sa nuit réserve des 
surprises plus douces encore... 

Lorsque vous aurez été initiés aux plus 
grands secrets de Dune et que votre esprit 
sera purifié, le temps sera venu pour vous 
de chevaucher le Ver. Expérience ultime qui 
fera de vous le maître incontesté de Dune et 
de son peuple, les Fremens. Alors, 
seulement, le destin des Horkonnen sera 
y scellé. 

L 
rNn 

très beaux et sont soutenus par des changements 
de palette à couper le souffle. Qu'il s'agisse des 
visages, nombreux et bien dessinés. ou des lieux. 
tout aussi variés, rien ne vient casser l'ambiance. 
L'animation n'est pas en reste, les personnages 
bougent de façon très réaliste lorsqu'ils vous par-
lent. les omis survolent des paysages désolés très 
bien rendus, les animations intermédiaires (com-
munication. départ de navette. combats...) sont 
superbes. Mais. à mon avis, ce qui fait la force de 
ce jeu, c'est la musique. Lancer Dune et mettre le 
casque sur les oreilles est une expérience éton-
nante. Du lamais oui sur micro-ordinateur. De 
très nombreuses scènes musicales accompagnent 
(merveilleusement) le jeu, et il est possible de les 
faire jouer dans l'ordre. au hasard ou en fonction 
de la situation. J'avoue une préférence pour la 
deuxième solution... Dune est un jeu passion-
nant. La variété des situations et des personna-
ges. la qualité des graphismes. de la musique et de 
l'animation. et la possibilité de recommencer de 

r ,
• 

OLIVIER : OUI ! La plus grande qualité 
de Dune, c'est d'offrir au joueur un 
jeu à la fois complexe et facile à gé-
rer. La difficulté de l'aventure aug- 
mente très progressivement. Au dé-
but, le joueur est pris par la main... 

Puis, peu à peu, l'affaire se corse et la com-
plexité se dévoile dans toute son ampleur. 
Deuxième atout, l'extraordinaire conviviali-
té de l'interface utilisateur, avec un manie-
ment entièrement à la souris. Toutes les op-
tions sont facile à sélectionner. Les ordres 
donnés au programme sont exécutés rapide-
ment. Pas une minute de temps mort, voilà 
qui nous permet de rester dans l'ambiance. 
Enfin, la puissance stratégique de cette par-
tie s'accompagne d'un travail de mise en 
scène soigné. En bref, un grand programme 
qui devrait séduire tous les amateurs du 
genre. 	 Olivier Hautefeuille 

ner au combat. d'attaquer des bases I larkonnen 
ou de chercher leurs positions. 
Dune mêle leu d'aventure. stratégie et gestion 
Fréquemment. les différents personnages vous 
donnent des informations et évaluent votre pro 
gression. Au fur et à mesure que le temps passe. 
vos pouvoirs augmentent : vous pouvez contacter 
vos troupes par télépathie. dans un rayon d'action 
de plus en plus grand. De nouveaux personnages 
apparaissent (Chani. Kynes. etc.). et avec eux de 
nouvelles possibilités. Par exemple. la rencontre 
avec Kynes vous permet d'initier la phase de plan-
tation de Dune. et repousser ainsi les Harkonnen 
(là où il y a des plantes. il n'y a pas d'épice... I. Les 
combats sont féroces, d'autant que les Harkon-
nen semblent épaulés par des troupes d'élite (des 
sardaukars ?). Il est donc important de n'envoyer 
au combat que des troupes nombreuses. bien 
armées. bien entrainées et motivées. La parte 
gestion. enfin, est primordiale. L*Empereur vous 
contacte régulièrement, avec des exigences en 
épice toujours croissantes. Il est capital d'en récol 
ter suffisamment. sous peine de voir le jeu se ter 
miner prématurément... 
Techniquement. ce jeu est très proche de ce qui. 
tl _r nu j 	>cl la 1)(.1 fn_ inf? 	! i- 	 ..-_... 
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i'occasion de cette première prise en mair, que 
[on peut apprécier la souplesse de l'animation. 
Sur un 386sx à 20 MHz. cette fluidité dépend 
directement des options de paramétrage : avec 
musique et bruitages. un niveau de détails exté-
rieurs maximal et un horizon .. estompé «. les sac-
cades de l'engin pourront être gênantes. l'anima -
tion produisant même parfois un arrêt sur image 
d une demi-seconde. Rien de vraiment drama-
tique mais les possesseurs de 80286 à 12 MHz 
,.?uvent dores et déjà préparer leurs cachets 

Vous êtes le leader d'une escadrille et 
devez planifier la mission de chacun de vos 
équipiers en fonction du but à atteindre. En 
cours d'action, vous pouvez adresser des 
ordres spécifiques. Le vol de votre Falcon 
est souple et maniable : une simulation 
réussie ! 

d'aspirine : Par contre. géré par un processeur 
cadencé à 25 MHz ou plus. le vol est un vrai régal, 
assez proche (sans toutefois l'égaler) de celui de 
Chuck Yeager Air Combat. 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

machine : com-
patible AT, 386, 
486 
modes graphiques 
carte et écran VGA 
média : 4 disquet-
tes 3'1/2 
carte son : AdLib, 
Soundblaster ou 
Roland 
contrôles : clavier 
ou joystick 
notice : 342 pages 
en anglais 
mémoire de masse 
minimale : 11 Mo 
RAM minimale : 
600 Ko disponibles 
système d'exploita-
tion : DOS 5.0 
protection : aucune 

Falcon 3.0 ne s'a-
dresse qu'aux pos-
sesseurs de PC, au-
cune version n'étant 
prévues pour le ST 
ou l'Amiga. 

__________________hits 

Lors de la préparation de votre mission, vous 
pourrez installer vos waypoints comme bon 
vous semble, comme dans la plupart des si-
mulateurs de vol. Mais pour vous aider dans 
ce choix, le programme met à votre disposi-
tion une fonction zoom incroyablement puis-
sante. Au maximum de son pouvoir de gros-
sissement, elle vous permetde vous ballader 
au coeur du dispositif ennemi, sans aucune 
restriction. 

■ Producteur : Scot 
Bayless ■ Graphismes et 
animation : Matt 
Karlstrôm, Zachary 
Fuller, Chuck Butler & 
Louis Sremac ■ 
Musique : Paul Mogg. 14%30() 

Après des versions Guerre du Golfe des programmes A-10, F-15 et F-117A, voilà le tour du F-16 de passer 
sous la toise du jugement de l'histoire. Une version pour rien ? Certainement pas ! Si Falcon 3.0 ressemble 
beaucoup à son prédécesseur, il constitue une simulation d'un niveau beaucoup plus abouti. 

iJLVVitti : UUi : lt: f)ittl::ï l iIG(iül ili[ 

disponible sur PC en juillet 1988. Ce si- 
mulateur était une réussite. Aujour-

> d'hui, pour le troisième épisode de la 
série, Spectrum Holobyte a su maîtri- 
ser tout à la fois réalisme technique et 

jouabilité. J'ai particulièrement apprécié la 
profondeur apportée à la préparation des 
missions. Les cartes sont les plus belles que 
j'ai jamais vues, les menus d'ouverture sont 
complets, beaux et maniables. La vitesse de 
jeu est largement suffisante, même sur un 
386 de base. Falcon 3 développe un très 
vaste terrain de manoeuvre en 30. Le nombre 
d'éléments représentés est impressionnant. 
Enfin, le vol en escadrille vous permettra de 
mettre en place des stratégies poussées. Un 
simulateur performant et accessible à tous. 
J'achéte ! 	 Olivier Hautefeuille 

es premières minutes. Le boîtier de la 
version destinée aux USA que j'ai testée 
fournit. outre les quatre disquettes 3"1/2 
du programme. un manuel de 

342 pages. une carte de référence des touches de 
fonction et quatre cartes représentant les théatres 
d'opération proposés. Après une très belle scène 
d'introduction, on se retrouve dans la salle de 
guerre (war room). C'est dans ce tableau que l'on 
pourra décider des grandes options de la partie 
niveau de difficulté, jeu à deux (par modem), poste 
d'affectation, nom et symbole de son escadre. 
etc. Pour suivre une (bonne) habitude, les pro-
grammeurs ont pensé aux joueurs impatients de 
chevaucher leur monstre et ont inclus à cet 
endroit une 	instant action ... En quelques 
secondes. on se retrouve à quelques milliers de 
pieds au-dessus du sol. face à une chasse adverse 
relativement passive et facile à débusquer. C'est à 



hits 
Installation : 

de la mémoire et du temps ! 
Falcon 3.0 néces- mobilisera tout de 
site 600 Ko de RAM même votre ma- 
disponibles. Cette chine pendant une 
voracité implique petite demi-heure 
évidemment une pour copier et dé- 
extension mémoire compacter les 
à 1 Mo, DOS 5.0 ve- 11 Mo du logiciel. 
nant se loger dans 
la mémoire haute 
ainsi obtenue. Mais FROM AWÀ_= 	!JR`:'PCI 

cela Implique aussi  
la confection d'une 
disquette de boot 
par le traditionnel 
FORMAT A :/S et 
l'ajout d'un 
CONFIG.SYS et d'un -- 
AUTOEXEC.BAT _` 	T " 
fournis avec le pro- 
gramme. Gardez vo- 
tre manuel du DOS 
à portée de la main 
et dites adieu à 
tous vos utilitaires 
résidents ! L'instal- 
lation en elle-même . 	„ 	.t 
ne demande au- 
cune compétences 
techniques parti- 
culières mais im- 

Un vol en escadrille ! Le joueur n'est pas seul : 
il est. à chaque mission. leader d'une équipe dont 
il pourra décider du comportement. parfois en lui 
attribuant des objectifs différents du sien. Ainsi 
dans une patrouille de quatre Falcon pourra-t-il 
décider de spécialiser deux unités pour le combat 
aérien tandis que les deux autres s'occuperont des 
cibles au sol. Cette décision est annoncée sur le 

plan de vol déterminé avant le décollage. Sur ce 
Plan. toutes les unités amies et ennemies sont 
repérées. ainsi que le ou les objectifs à atteindre. 
Les waypoints sont totalement reparamétrables. 
Un monde entièrement modélisé. Les ser-
vices secrets américains étant assez actifs. on peut 
disposer d'une représentation exacte de tout 
objectif que l'on désignera. Pour ce faire. un zoom 
est à notre disposition : augmentant peu à peu 
I échelle de vision. il permet à son plus fort gros-
sissement une vue 3D exacte de l'endroit. Mieux 

encore. comme si on disposait d une caméra 
mobile. on a alors tout loisir de se déplacer dans le 
camp ennemi. repérant ainsi les unités de SAM, 
les différents batiments ou les réservoirs de carbu-
rant ! Tout ce qui intervient dans le programme 
est modélisé. Les décors nesont pas une simple 
toile de fond, ils ont une ~' existence '~ 3D. On 
comprend aisément I importance de la place 

Falcon PC dans l'arène de la simulation 

cc 
W 

Une nouvelle 
version pour ce 

12 I'° 2e 
simulateur de 
F-16 d'un niveau 
tout à fait correct, 

permettant des missions variées 
et d'un grand réalisme. 

TYPE 	 simulateur de vol 1 

PRIX 	 E 

F-16 : le déséquilibre parfait 

J 	F-16 Falcon constituer ce qui fut Hornet de la Navy). Dynamics 	fait 	un 
appelé 	le 	« bre- La 	conception 	du 1800 : grâce à l'élec- 

Ian », 	un 	appel F-16 est basée sur tronique qui 	prend 
d'offre fut lancé un principe contrai- en charge le contrô- 

Dans les années 60, pour un chasseur lé- re à tous les canons le de l'assiette, la 
les Etats-Unis 	Ian- gerpolyvalent. Deux de la construction firme produit un fu- 
cèrent 	plusieurs candidats planchè- aéronautique 	de nambule qui obéit à 
programmes 	desti- 

F/A-18 Hornet 
l'époque : 	pour la moindre sollicita- 

nés 	à 	leur qu'un avion soit ma- tion 	du 	pilote. 	Le 
assurer 	la nœuvrable, 	il 	faut F-16 	est 	bien 	vite 
supreme- = _ qu'il soit en désé- devenu 	la 	clé 	de 
tie 	aérienne, quilibre permanent. voûte des forces ae- 
alors 	difficilement rent alors sur le pro- Jusqu'alors, 	toutes riennes de l'Otan et 
assumée par le F-4. jet : General Dyna- les recherches ai- s'il est aujourd'hui 
De ces études émer- mics (dont le YF-16 
gèrent 	deux 	chas- deviendra 	le 	Figh- F-15 Eagle 

ting Falcon de l'Air 
F-4 Phantom 

laient dans le sens dépassé, 	il 	reste 
d'une augmentation néanmoins l'un des 

saurs 	massifs, 	le Force) et Northrop de la stabilité, pour appareils 	les 	plus 
F-14 et le F-15. Pa- (dont le YF-17 de- un vol plus sûr. Avec racés de la chasse 
ral1èIement, et pour viendra 	le 	F/A-18 le Falcon, 	General occidentale. 

Entre le F-16 et nos 
micros, c'est une 
vieille histoire d'a-
mour. La première 
apparition du chas-
seur de General Dy-
namics sur nos 
écrans date de 
Tilt 56. Quelque 
peu bridé par le 
manque de puis-
sance des ma-
chines de l'époque, 
il s'inscrivait pour-
tant déjà dans le 
gotha des simula-
teurs. Examinée et 
testée dans nos pa-
ges hits de Tilt 63, 
la deuxième version 
provoquait l'ad-
miration d'Eric Ca-
beria (« ...le plus 
prenar, t des simula- 

Secret Weapons of 
the Luftwaffe, un 
bijou de docu-
mentation et de re-
production. Pour 
les redresseurs de 
tort en cuirasse hi-
tech, Microprose a 
dévoilé son F-117A, 
avec ses missions 
calquées sur l'ac-
tualité des points 
chauds du globe. 
Notre faucon com-
battant devra jouer 
du bec et des ser-
res pour se faire 
une place au soleil 
des logiciels qui 
marquent leur 
temps : il a suffisa-
ment d'atouts pour 
y arriver sans trop 
de mal. 

teurs de vol ac- accros du vol sans 
tuellement sur mi- le casse-tête de la 
cro »). La version technique, il existe 
3.0 que nous vous Chuck Yeager Air 
présentons dans Combat, qui a am- 
ces pages a cepen- plement mérité son 
dant de plus se- Tilt d'Or. Pour les 
rieux concurrents historiens, les es- 
que ses prédéces- thètes des belles 
seurs. Pour les fa- mécaniques, Lu- 
nas d'émotions, les casfiim a produit 

Un concurrent 
pour Yeager Air Combat. 

mémoire requise par le programme ! 
Le vol du faucon. Le hud constitue le principal 
élément de navigation avec le corned (l'écran digi-
tal d'information). Après avoir poussé les gaz au 
maximum. le déblocage des freins précipitera le 
F-16 vers sa mission. Le vol en lui-même ne récla-
me pas une dextérité particulière. La puissance du 
F100 Pratt & Whitney écarte la menace dun 
décrochage tant que le régime se maintient au-
dessus des 50 ` (o et l'avionique se charge du main-
tien de l'assiette Il ne reste plus au pilote qu'à 

Préparer sa mission constitue déjà un 
réel plaisir : les menus de choix 
d'options sont clairs, conviviaux et 
souvent très instructifs. Une réalisation 
de grande classe pour un vrai hit. 

prendre le bon cap (il peut pour cela demander 
Iaide d'un Awacs) et à guetter d'éventuels 

bandits , 
De l'usage des instruments de bord. La dif fi-
cuIté principale du programme réside dans sa 
complexité. Les 342 pages du manuel illustrent 
bien l'importance de la tâche qui attend l'aspirant-
pilote. Il lui faudra mémoriser les effets des 
102 touches ou combinaisons de touches sensées 
représenter les commandes du F-16, les contrôles 
des cartes et des vues intérieures ou extérieures ou 
les ordres aux coéquipiers. Un travail important et 
parfois rébarbatif mais garant d'une durée de vie 
importante du jeu. D'un point de vue sonore. l'en-
semble est moins convaincant, même si les sons 
essentiels répondent à l'appel. Les habitués de 
Yeager Air Combat ou de Secret Weapons ne 
découvriront de prime abord aucune innovation 
sensationnelle : la simulation semble ' tradition- 

nelle '. les commandes de bords, bien que com-
plexes, sont normales. l'animation évolue entre 
l'honnête et le bon, les graphismes sont habituels 
à ce niveau de programmation. Pourtant. avec 
Falcon 3.0, les simulateurs de vol semblent passer 
un cap, tout comme les jeux d'aventure avec Ulti-
ma Underworld. Nous arrivons à la frontière de la 
réalité virtuelle. Il est ahurissant de constater que 

Falcon 3.0 tient à votre disposition un 
répertoire assez complet des véhicules 
terrestres ou volants des deux camps, avec 
digit et vue 3D animée. Génial t 
tous les théatres d'opération et toutes les unités 
aériennes ou terrestres qui les animent sont 
modélisés et agissentou réagissent comme des 
entités distinctes et « intelligentes . Falcon 3.0 
contient un monde qu'il convient avant tout d'ex-
plorer. d'analyser puis de contrôler. ce qui, som- 

me toute. est une image fidèle de nos préoc-
cupations réelles. Cette profondeur rend le jeu 
passionnant et il ne fait aucun doute que nom-
breux seront ceux qui ressentiront cette fascina-
tion. Pour ma part, je sais déjà que mes nuits vont 
se passer à une altitude de 10 000 pieds au-des-
sus de l'Iraq. à guetter le Fulcrum ou le Flanker. 
Over. 	 Piotr Korolev 

PRISE EN MAIN 
Si l'iconographie et la documen-
tation du manuel sont très fouil-
lées, l'installation du logiciel est 
particulièrement laborieuse. 

GRAPHISMES 
Une excellente 3D surfaces 
pleines, mais qui manque encore 
un peu de finesse et de détails, 
pour représenter un théatre d'o-
pération entièrement modélisé. 

ANIMATION 
Une animation un peu hachée 
sur 386sx qui donne sa pleine 
mesure sur les « grosses cylin-
drées ». 

MUSIQUE 
Une musique qui colle bien au 
genre : entre le branché de Top 
Gun et l'héroïco-pompeux de 
Star Wars. 	 ~ 

BRUITAGES 
Des bruitages qui se limitent à 
l'essentiel, et encore... De petits 
détails auraient encore enrichi le 
jeu. 

MANIABILITE 
Toute la première partie de pré-
paration se déroule à la souris, 
donc avec une bonne ergono-
mie. La partie vol proprement 
dite admet le contrôle clavier ou 
joystick et dépend directement 
de la puissance du processeur. 

DIFFICULTE _ 	confirmé 
Même si le jeu permet une prise en 
main simplifiée, il demandera quand 
même une certaine expérience pour li-
vrer tous ses secrets. 

DUREE DE VIE 
Après que vous ayez exploré 
tous les sites. accompli toutes 
les missions, modifié toutes les 
options, vous pourrez encore 
créer vos propres missions... ad 
vitam eternam ! 

INTERET 
Un jeu fascinant et grisant, qui 
vous colle à votre siège et vous 
incite à poursuivre toujours plus 
loin votre exploration... J'y re-
tourne ! 
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Sur Atari ST, Vroom a delà décroché le Tilt d'Or 91 de la meilleur course automobile sur 
circuit. Mais suite à de tres nombreux appels, la société Lankhor n'a pas hésité à 
améliorer encore son programme lors de son adaptation sur Amiga. Résultat, une 
simulation toujours aussi passionnante mais encore plus maniable. Un grand hit ! Je 
préviens tous les lecteurs qui avaient, sur ST, souffert de l'absence du contrôle joystick 
en mode compétition que maintenant, tout est possible. Vroom écarte finalement tous 
ses concurrents, deLotus Il à Formula One Grand Prix. 

x• 	.- 

V RO o M
a 	 attentivement les softs de course auto que vous 	PIOTR : OUI, MAIS...! Avec cette version Amiga, Lankhor a levé le principal reproche 

Éditeur et distri6u[eut : Lankhor iréi.: it J 	possédez déjà. .. Rares sont ceux qui proposent ce 	que je faisais à Vroom ST : le contrôle souris en mode course. Reste cependant une 
type de jeu. C'est donc ce mode ~~ racing ~~ qui 	simulation de course automobile 46.30.33.03) ■ conception et programme : Jean- 	 qui ne simule que la dernière étape d une longue 

Luc Langlois, Christian Droin et Daniel Macre ■ gra- 	mérite le plus votre attention. Il profite lui aussi 	' chaîne, à savoir la course elle-même. Vous ne vous occuperez jamais de la 
phismes : Lankhor ■ musique : André eescond 	dune réalisation graphique et sonore haut de 	construction de votre bolide, de son financement, du choix du pilote, de votre 
■ bruitages : Jean-Luc Langlois. 	 gamme. mais côté réalisme du pilotage. c'est là et 	stratégie en championnat, etc. Cette option, si elle n'est pas mauvaise en soi 

-_______ 	 seulement là que I*on a vraiment le frisson ! 	(d'autant qu'elle correspond à une tendance générale des nouvelles simulations. Pour 
Vroom vs 
Formula 
One Grand 
Prix 
Le seul concurrent 
réel qui puisse met-
tre en peril la car-
rière de Vroom sur 
Amiga est sans 
doute Formula One 
Grand Prix de Mi-
croprose. Ce titre 
surpasse le pro- 
gramme de Lankhor 
par sa mise en scè-
ne. Paysages plus 
détaillés, scènes 
animées qui confor-
tent l'ambiance de 
la course, la partie y 
est bien plus riche. 
Mais cette richesse 
est bien trop glou-
tonne pour un sim-
ple Amiga. Résultat, 
Formula One est 
plus lent que Vroom. 
Enfin, la vue fron-
tale de la piste est 
trop « plate » à 
mon sens, ce qui 
rend difficile l'ap-
préciation des tra-
jectoires. Pour ces 
simples raisons, je 
n'échangerai 
jamais mon Vroom 
contre un Formula ! 

Realisation technique, du grand art ! Com-
me sa version ST. Vroom a profité sur Amiga du 
savoir faire des programmeurs de Lankhor. Si sa 
mise au point a été plutôt longue. on ne peut 
que s'en féliciter aujourd'hui. Faisons donc le 
tour de ce petit bijou. côté pilotage, pixels puis 
décibels. 
Le pilotage. Toutes les épreuves commencent 

L'un des atouts de Vroom, c'est la qualité de ses graphismes et 
notamment, on s'en rend bien compte ici, la profondeur de la vue. 

Regardez : le pilote voit la piste très loin devant lui. 
Lorsqu'il n'est pas gêné par un relief, il peut donc anticiper les 

courbes et prévoir la trajectoire idéale. Le bolide est ici en sortie 
de piste. Il est possible de rouler comme cela, sur l'herbe, 

mais attention... Il est vraiment difficile de retrouver l'asphalte 
sans se « manger » un panneau et, là, 

ça sera plus grave. 

Les indications sur le tableau de bord sont vraiment petites 
et il faut avoir le coup d'oeil pour savoir où on en est. 

Et pourtant, impossible de se passer de ses données si l'on veut 
tirer un profit maximal de sa formule 1. Ici, vous êtes sur 

le sixième rapport, accélérateur au plancher (petit indicateur blanc 
de droite), frein relâché bien sûr (petit indicateur de gauche). 
En dessous, la barre horizontale représente le compte-tours. 

Vous éviterez la zone rouge plus à l'oreille (rugissement 
du moteur I) qu'au regard. 

s'en convaincre, il suffit de constater le succès que rencontre l'excellent Yeager Air 
Combat), restreint cependant un peu l'intérêt du jeu. 
Doté de quelques options de gestion d'une écurie de course, Vroom aurait peut-être 
réussi à convaincre les purs et durs de l'arcade que la simul' pouvait, elle aussi, être 
passionnante. Reste que Vroom est un excellent logiciel, impeccablement réalisé, qui 
vous donnera le grand frisson à 300 km/h au bout de la ligne droite. Vous pouvez sans 
problème l'acquérir : il ne vous décevra pas. 

Piotr Korolev 

ors de sa commercialisation. Vroom sur 
ST avait séduit tous les pilotes micro par 
le très grand réalisme de son jeu. Il sur-

' passait en cela tous ses concurrents. de 
Indianapolis 500 à Lotus 11. Sur Amiga. cette 
course profite des mêmes atouts. Elle se place 

L'approche du tunnel... Dans quelques 
mètres, l'effet de souffle va traduire le fait 

que le bolide frôle les parois. Superbe. 

d'entrée de jeu en pole position de sa catégorie 
Au menu. deux types d'épreuves très différent 
dans le mode d'obtention des scores mais aussi 
dans leur réalisation technique. Dans le premier. 
le mode . arcade «. le jeu est très proche de tout ce 
que l'on connait déjà en matière de course auto. li 
s'agit d'une épreuve contre la montre pendant 
laquelle le pilote voit son score grandir en fonction 
de sa vitesse, du nombre de concurrents qu'il dou-
ble. etc. Mais cette épreuve est techniquement 
très classique. En effet. la voiture va toujours res-
ter parallèle à la piste, en ligne droite comme et 
virage. Si on làche un tant soit peu les con-
mandes. on a l'impression que la voiture suit la 
piste d'elle-même. Le jeu est très bien réalisé et 
donc passionnant, mais cela n'a rien à voir avec le 
réalisme du deuxième type de course. le mode 
« racing ««. Pour ce dernier. la technique de pro-
grammation employée est très différente. Ici. le 
bolide tourne vraiment par rapport à la piste. Si 
vous allez tout droit à l'approche d'un virage. vous 
sortirez immanquablement de la piste. Normal 
nie direz vous ? Bien sûr. mais regardez donc 
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peu moins rapide 
que son homologue 
Amiga, mais seul 
un chronomètre 
permet de s'en ren-
dre compte. Les 
animations des 
deux softs sont par 
contre aussi sou-
ples l'une que l'au-
tre. Côté bruitages, 

l'avantage va très 
nettement à la nou-
velle version Ami-
ga. Ronronnement 
du moteur plus pro-
fond, effet stéréo, 
ça tourne mieux 
Mais ce qui dif-
férencie bien plus 
encore ces deux 
programmes, c'est 

la possibilité de 
joueur au joystick 
les épreuves 
« racing » du jeu 
Amiga. Voilà un 
« plus » certain ! 
Il reste enfin à 
parler du réglage 
plus précis, sur 
Amiga, de la 
sensibilité de la 
souris. En con-
clusion, cette 
nouvelle version 
de Vroom surpasse 
sa consoeur. Nous 
attendrons avec 
impatience le jeu 
PC pour voir 
comment réagit un 
compatible face à 
une simulation si 
pointue. 

hits 
L' 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Média: 1 disquette 
3,5 ". Contrôles 
joystick ou souris 
(dans tous les modes 
de jeu). Notice : en 
français. Caracté-
ristique : jeu à deux 
par liaison modem. 
Sauvegardes autori-
sées : 9 sur disquet-
te programme. 

u 

Graphismes et animation haut de gamme. 
Les graphismes sont eux aussi trés soignés. il ne 
faudra pas compter sur les nombreuses options 
d'un Lotus I! par exemple (pluie. brouillard, nei-
ge, etc.). Mais Vroom surpasse tous ses confrères 
dans plusieurs domaines. L'animation : Jamais 
d'à-coups. de saut d'image, même à 300 kilo-
mètres heure. Le relief du paysage : Les côtes 
sont nombreuses. Derrière un vallon. un virage 
qui s'ouvre tout à coup : dérapage, freinage. 
crac ! Le platane ! Superbe. Signalons aussi le fait 
que I 'oeil porte ici très loin et que l'on peut sou-
vent suivre la piste sur une grande distance. repé-
rer les courbes, les adversaires, etc. 
Bande-son. Face à toutes ces qualités visuelles. 
Vroom développe également une bande-son 
exceptionnelle. La musique d'ouverture est sym-
pa mais. surtout, ce sont les bruitages -« moteur ., 
qui valent le coup d'oreille. Le plus intéressant 

314 Km/h, c'est à 
peu de chose près la 

vitesse de pointe 
que l'on peut 

atteindre avec la F1. 
Lorsque les pneus 
sont neufs (c'est le 

cas ici puisque nous 
en sommes au 

premier tour de 
piste), il est possible 

d'attaquer cette 
longue courbe en 

descente en ne 
freinant que très 

rarement. Sinon, au 
loin, on distingue un 

concurrent, ainsi 
qu'un autre, tout 
prêt d'apparaître 

dans le rétro 
gauche. 

W 
Un point de plus 

W 1H
H 

que la version 
1— ST : Vroom est 
Z une valeur sûre à 

ne pas manquer. 

Le passage au stand n'est pas obligatoire pour le premier circuit, surtout si vous conduisez 
bien. Par contre, trop d'accidents vont entamer la gomme. Il arrive alors que le pilote ne 

comprenne pas pourquoi il perd de l'adhérence en virage... Et bien, si cela vous arrive, une 
seul solution : le stand pour changer les preux t Et en plus, on refait le plein... 

Vroom a déjà été 
testé en version 
AtariST(T11t94. Hits 
page 50). La version 
PC est en cours de 
développement et 
devrait être sur le 
marché en avril 
93... Courage ! 
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Avant l'entrée sur le stand... Tout cela pour 
vous montrer le réalisme qu'apporte le 

volant et les bras du pilote dans la 
conduite. Quant à la voiture, elle 

commence, dans ce « petit » virage, à 
prendre de l'ongle par rapport à la piste. 

UMAN-X : OUI ! II était déjà 
extraordinaire sur ST avec sa _  
fulgurante vitesse d'animation. La 
version Amiga m'a laissé pantois. 
sans superlatifs suffisamment 
convaincants pour décrire 

l'éblouissante réalisation de Lankhor sur 
cette version. Les possesseurs d'Amiga 
sont favorisés par rapport au STmaniaques 
puisqu'on peut contrôler son engin à l'aide 
du joystick (et non la souris) ! Et je peux 
vous dire que Vroom avec un joystick c'est 
du délire ! 
En outre, les bruitages sont tellement 
convaicants qu'on a rameuter une partie 
de la rédaction quand on y a joué. 
non rien à dire c'est du béton ce sot,. 
J'achète 

fVlFts 
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TYPE 	course de formule 1 

PRIX 
	

C 

PRISE EN MAIN 
Qu'il s'agisse des menus d'ou-
verture, de la doc ou du jeu, la 
prise en main est très aisée. 

DIFFICULTE 	moyenne 
Ce n'est pas inaccessible, mais il fau-
dra un sérieux entraînement pour 
vaincre... 

DUREE DE VIE 
Des circuits pas très variés, mais 
le mode championnat à de quoi 
vous tenir longtemps. 

JOUABILITE/FUN 
Excellente ! La mise en scène est 
si soignée, le pilotage si réaliste, 
c'est l'éclate garantie 

GRAPHISMES 
Beaucoup de relief, une vision 
large, du très bon travail, même 
si les décors sont peu variés. 

ANIMATION 
L'effet de vitesse est remar-
quable et le jeu est souple à 
100%. 	 , 

BRUITAGES 
Tout y est, ce qui renforce l'am-
biance et la pare d'un réalisme 
sonore épatant. 

MANIABILITE 
Grâce au mode joystick, Vroom 
est très jouable sur Amiga. Pour 
les novices, la prise en main sera 
longue quand même. 

dans tout cela, c'est que I on peut deviner i ap-
proche d'un adversaire avant même de le voir 
dans le rétro. Sinon. pour le fun. vous profiterez 
(le l'effet ' doppler '. du souffle de vent sous les 
tunnels. des chocs à vous fracasser le tympan. etc. 
Chapeau. Jean-Luc ! 
Prise en main, durée de vie. Lors du test de la 
version ST. nous vous avions signalé la difficulté 

ÿ
ST ou 

Amiga? 
Pour une 

Z  fois, on 
O remarque 

bien plus 
difficile-
ment les 

ces pour- 
tant clas- 

W siques 
entre les 
versions 
ST et Ami-

ga d'un même 
soft. Ainsi, côté gra-
phismes ou ani-
mation, il est vrai-
ment difficile de 
choisir. Le jeu ST 
est un tout petit 

du pilotage « souris '. Suite à de très nombreux 
appels de pilotes du même avis. Lankhor a décidé 
de remédier à ce problème pour cette version 
Amiga. Ainsi. il est maintenant possible de lancer 
le mode «« championnat « en contrôle joystick. 
C'est un très grand plus -'. je vous l'assure ! En 
effet, si les concepteurs du programme nous invi-
tent à essayer la souris. je vous avoue que je n'ap-
précie toujours pas pour ma part ce moyen de 
contrôle pour la course. Il arrive trop souvent que 
I on accélère ou que l'on freine sans le vouloir. du 

fait d un léger déplacement de la souris. Essayez, 
mais je ne garantis rien. Par contre, le joystick est 
très bien utilisé dans ce mode. Il n'est plus besoin 
de maintenir la manette en avant pour conserver 
une accélération. On peut stabiliser l'accélérateur 
à n'importe quel régime. ce qui autorise un pilo-
tage plus détendu. Quant à la durée de vie de cette 
simulation. elle est garantie par son réalisme. 

Même s'il n'existe que six circuits. le jeu est suffi-
samment riche et difficile pour que l'on accroche 
à très long terme. Avant d'arriver en tête du cham-
pionnat, vous allez user du pneumatique, mais 
quel plaisir de voir ses temps au tour s'amenuiser 
au fur et à mesure que l'on fait plus corps avec la 
machine. En plus, le mode jeu à deux «« est pos-
sible par liaison modem ou càble. AmigaAmiga 
ou Amiga/ST... Je vous conseille donc très vive-
ment ce soft, c'est un indispensable ! 

Olivier I-lautefeuille 
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bien évidemment par le feu tricolore qui ouvre la 
piste. Ensuite. au joystick ou à la souris. il faut des 
nerfs d'acier pour vaincre ! En ce qui concerne la 
gestion mécanique. le choix se fait entre une boîte 
automatique ou manuelle, avec six rapports à la 
clef. Pas de choix de voiture, de réglage des pneu-
matiques ou du profilé du fuselage de engin... En 
fait. les menus de jeu sont assez simples et per-
mettent de plonger directement dans l'action. 
Dès les premiers coups d'accélérateur. on se rend 
compte du réalisme de cette simulation. Un mini 
compte-tours. un compteur de vitesse. une boîte 

où l'on peut lire le rapport sélectionné, tout cela 
est petit mais marche au quart de tour. La voiture 
bondit, dérape, tressaute à chaque fois que l'on 
passe un rapport. Lorsque l'on freine trop fort. le 
dérapage enlève tout contrôle de la direction. 
Autre exemple, dans une côte. on peut caler si 
l'on ne rétrograde pas... Enfin. imaginez même 
que lorsque les pneus sont usés, la voiture perd 
de l'adhérence et qu'un virage que l'on pouvait 
passer à 150 km/h ne se négocie plus qu'à 90... 
Voilà pour le réalisme pointu de ce pilotage 
fabuleux. 

Les paysages 
extérieurs sont très 
réduits, cela ce voit 
très bien sur cette 
photo. Si l'on 
compare Vroom à 
Lotus Il par 
exemple, il est sûr 
que le hit de ce mois 
n'est pas le grand 
gagnant côté pixels. 
Mais réfléchissez... 
Lorsque l'on est aux 
commandes d'une 
formule 1, et je vous 
assure que cela 
décoiffe, point n'est 
besoin de regarder 
l'horizon, sauf pour 
suivre le circuit des 
yeux. 
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de nouveaux composants, plus 	 Lr 
compacts et plus performants 

s'intégrant parfaitement au 
—~T~^ ÿ ~` processeur 68000 Moto-

rola. Il est donc plus 

	

compact, possède une mémoire RAM de 1 Mo, le système d'ex 	` 	1 
ploitation WorkBench 2.0.  

	

I)e plus, vous pourrez sans difficulté augmenter les capacités 	f/ mémoire de votre A600. Un plus, pour tous les passionnés de 
vidéo, d'infographie... 
Pour étendre les possibilités de l'A600. Commodore a prévu un lecteur de (:D ROM connecté 
sur l'A600, l'A670. 
I: A670 pourra lire tous les titres disponibles pour le CDTV. En fonctionnement. l'A670 est 
prioritaire, votre A600 est alors transformé en CDTV. Vous vous promenez dans le titre choisi 
1 l'aide des touches "flèches" ou à l'aide dc votre souris. 
La dernière génération des Amiga correspond parfaitement aux besoins des utilisateurs et 
séduira les petits comme les grands. 

A 

L'Amiga CDTV est aujourd'hui la première machine interactive 	 . " 	̀.. 
du marché. Lecteur de CD ROM, de CD audio, CD+G, 	 _ `• 

l'Amiga CDTV se connecte à votre téléviseur et s'utilise très 	s 	' , 
facilement avec une télécommande à infrarouge 	 -t 
(comme celle d'un téléviseur). 	 f 
1. Amiga CDTV en utilisation personnelle, vous 
permettra d'apprendre ou de consulter des 	r 	 t }~, 
données à travers différents domaines éduca 	, H  '?  
tifs (apprentissage de la lecture, du dessin 

pour les enfants, apprentissage 
de langue étrangère...), pratique 

	

~.rit7lj~t~ÿ ~ ~ 	()'arclinage, bricolage...), bihliothèque  

. -.-.

' ~rt1t 	w{ r 	électronique (Atlas géographique, diction- 
naire...), loisirs (jeux). 

.\ iuu.ni( ) ments, VOUS pouvcz vous déplacerdansleprogramme 
que vous avez choisi, l'interrompre sans avoir à sauvegarder... Insérez le titre de votre choix 
et promenez-vous librement à travers celui-ci.  
L'Amiga CDTV est l'association de 2 technologies, le CD Rom et l'Amiga, un des micro-ordina 	5.~~  
teurs le plus vendu dans le monde (3 millions). 	 -,  
Le coeur de l'Amiga CDTV est donc un processeur 68000 Motorola. L'Amiga CDTV possède ainsi 
toutes les fonctions d'un micro-ordinateur, traitement de texte, programmes éducatifs ou de loisirs, 
digitalisation d'images... Avec les accessoires, vous pourrez utiliser tous les logiciels actuellement 
disponibles sur le marché pour Amiga 500 (plus de 4000). 
I: Amiga CDTV peut être utilisé par tous les membres de la famille et ne nécessite pas d'avoir de 
grandes connaissances en informatique. 
Pour que chacun puisse profiter pleinement de toutes les fonctions de l'Amiga CDTV. COMMO- 
DORE propose l'Amiga CDTV avec : - UN CLAVIER. - UN LECTEUR DE DISQUETTES, - UNE SOURIS 
A INFRAROUGE, - LA TÉLÉCOMMANDE, - 3 TI"I'RES CDTV AVEC UNE CARTOUCHE POUR LES 
INSÉRER, - UN JEU DE DISQUETTES COMPRENANT 5 LOGICIELS, - DISQUETTE WORKBENCH 
2.0, - MANUEL. Aujourd'hui, de nombreux titres en français sont disponibles. Vous pouvez vous les 
procurer auprès de nos distributeurs ou directement chez COMMODORE France. 
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ALORS ? QU'ATTENDEZ-VOUS 

POUR Y FAIRE UN SAUT ? 

connaître 
l'emplacement des 
dépôts et des 
usines. Au premier 
niveau, l'espace de 
jeu est très restreint. 

Machine : PC 
Modes graphiques : 
EGA/VGA 
Média : disquettes 
3'1/2 et 51/4 
Carte son : AdLib, 
Soundblaster, Pro 
Audio Spectrum 
Contrôle : joystick, 
clavier et souris 
Notice : en français 

SLE â 
)ssesseurs de PC se réjouissent ! Battle 
,n force sur leur machine préférée. 
stratégie peu ordinaire, maniable à 

;jonnant ! Finie l'ère des wargames 
ompliqués. Battle Isle allie avec 
cité d'utilisation déconcertante à une 
i plus poussée que celle des échecs. 	INTERET 

'te ■ Distributeur : Ubi Softftél.: 48.57.65.52J. 	1 GAIL 

Par contre, les tous 
` 	derniers niveaux 

offrent des cartes 
; 	,, 	 faudraf irep 
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 son fort. 
E l est pas 

son fe s uve se 
borne souvent à des 
attaques en masse. 

h 

BATTLE 

. 
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,.  

Les hexagones 

	

e n'est plus la peine de vous présenter le 	cerclés de ointillés  

	

scénario de ce jeu (pour plus de détails. 	 P 	ry  jeu 	P 	 rouges représentent 	tr 	t j 	t 

	

référez vous à Tilt 94). il est d'ailleurs 	la zone que peut L4 	' 	ry, 	~,  

	

rappelé par une superbe introduction. 	couvrir le troisième 	 +iso 	,; t 	+ 	,. 	,
• 

	

Le joueur est à la tête d'une vingtaine d'unités de 	 régiment de 	~ 	rr 	 t 	- 	• 	'' ' 
Mechfusilliers. Avec  

	

combat différentes possédant chacune ses pro 	 / , . D 	~.'. 	 1 r 

	

pres caractéristiques : mobilité. portée de tir, 	cette méthode, on 	 f 	14#  

	

voit directement quels 	 fr:. 	 :,; 	_- 

	

offensive. défensive. terrain de prédilection. Le 	objectifs les unités 	W b ' .... 
 p~►   

	

but du jeu est en apparence fort simple : anéantir 	peuvent atteindre 	 . ' i r` + 	~± y 

	

l'ennemi ou bien lui prendre son quartier général. 	pour effectuer des 	-. .t 	 I VENEZ VITE DÉCOUVRIR LE NOUVEL AMIGA 600 ET L'AMIGA CDTV DANS LE MAGASIN Fnac LE PLUS PROCHE DE CHEZ VOUS. 

	

Cependant, la réalité est autrement plus corn- 	mouvements de 	x 	
y. 	

rr 	 v 

	

pliquée. L'ordinateur (ou bien un autre joueur) ne 	troupes en fonction 

	

se laisse pas faire et il vous faudra établir un vaste 	de leur mobilité 	 ~r 	 AMIGA,  ENTREZ DANS L' E R E DU CD ROM • 

	

plan de conquête afin de venir à bout de votre 	 respective. La 	' 	:: ; 	r . 	y 	~~  

	

adversaire. II y a au total 32 cartes différentes sur 	stratégie du jeu ne 	~/ 	 t 	 ~` 

	

permet pas de miser 	.?'Y '°'" 	•'~~~ 	~ ~~ s ~ ~ 	 ~~, . 

	

lesquelles vous pourrez essayer vos t f fore de sura 	la victoire sur des 	 ~ ~' : i Corn modore 

	

toge (en mode solitaire et à deux joueurs). Cha- 	unités isolées. Seules 	t 	- 	 ~; 

	

cune des cartes apporte son lot de problèmes et 	les offensives 	
~ 	
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d'avantages. Pour gagner. une tactique de coin- 	construites seront  	SupPOp-i a.~j . 	 I I I 	L 	 COMMODORE BUSINESS MACHINE S 

	

bat • générale ' est totalement inutile, elle conduit 	récompensées. 
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Il y a peu de différence entre les deux 
versions. La résolution graphique du PC 

est bien exploitée. 

assurément à la défaite. Il vaut mieux élaborer un 
plan d'action en rapport avec la disposition du ter-
rain et la force de vos troupes (de plus. il existe plu-
sieurs manières de conquérir une île...). 
Dans Battle Isle, tout a été pensé dans les moin-
dres détails : réparation des véhicules, construc- 

MAN-X : OUI ! Avant Battle Isle, j'étais 
résolument anti-wargame. Je trouvais 
ces jeux lents, casse-pieds, sopori- 
fiques bref, la vraie daube ! Grâce à 

4  Battle Isle, j'ai découvert l'univers 
passionnant du wargame sans la lour-

-eur de gestion des wargames classiques. 
.'ergonomie de ce logiciel devrait être prise 
î,omme exemple par tous les concepteurs de 
.vargames sur micro. Quel confort de jeu ! En 
outre, les combats, qui donnent droit à des 
séquences animées, rendent le jeu très vi-
vant. En solo, Battle est bien, sans plus. En 
mode deux joueurs BI devient le plus grand 
jeu de stratégie sur micro, toutes catégories 
confondues ! La version PCpossède un gros 
avantage sur celle de l'Amiga : l'ordinateur 
joue très rapidement (en mode solo). Un jeu 

tu'il ne faut rater sous aucun prétexte. 
ru{AN-X 

Les dépôts et les 
usines sont 

primordiaux dans le 
jeu. Pour obtenir 

sine supériorité 
numérique et des 

moyens de 
réparation proches 

des zones de 
combat, il faut 

capturer le plus de 
dépôts possibles. 

Seuls les 
Mechfusilliers en 

sont capables, alors 
ne gaspillez pas ces 

troupes dans des 
combats inutiles, 

d'autant plus qu'ils 
sont peu efficaces. Il 

est impossible de 
gagner avec les 

troupes initiales. 

Z Nous vous portàl'Amiga,lara-
a v o n s déjà pidité. Le PC gère 

O présenté dans plus rapidement ses 
le Tilt 94 la troupes. Alors que 
version Amiga l'Amiga r é fl é-

0 de Battle Isle. chissait béatement 
Pourtant, un durant parfois quel- 
tel jeu mérite ques minutes pour 

W largement finalement bouger 
qu'exception- chacune de ses uni- 
nellement, tés, le PC, lui, est 

nous vous présen- capable de déplacer 
tions en Hit sa ver- les unités nécessai- 
sion PC. Principale res en un minimum 
différence par rap- de temps. 

tion de dépôts et d'usines. transport de troupes 
approvisionnement en énergie... Autant de para 
mètres à gérer. c'est tout simplement diabolique 
Le déroulement du jeu s'effectue de manière alter 
née. Chaque tour est composé d'une phase d, 
combat pour un joueur et d'une phase de déplace 
ment pour l'autre. Ainsi. pendant que l'un attaqu, 
l'ennemi. l'autre déplace et réorganise ses trou 
pes (et inversement au prochain tour). Ce système 
a l'avantage de permettre l'élaboration de véri 
tables plans de bataille : on peut garder un col 
lancer une attaque commando, former un. 
seconde ligne de défense composée d'artillerie 
lourde et de SAM. Toutes les situations possible 
sont réalisables et seul le joueur le plus intelliger 
verra ses efforts récompensés. On est ici bien loir 
des wargames simplistes qui se limitaient le plu 
souvent à une opposition de forces de différente 
puissances. Tout est pris en compte. Le terrair. 
par exemple. est un élément vital. Une simple uni 
té d'infanterie (Mechfusilliers) prend beaucou, 
plus de valeur juchée sur une montagne et pourr..: 
même résister à des unités plus fortes. comme le 
chars légers. En fait. be terrain est un facteur indic 
pensable pour gagner. Les unités ne se déplacer: 
pas de la même manière et un transporteur n 
pourrait en aucun cas traverser une zone de for 
dense. Pensez-y avant de déployer vos troupes. 

ALORS ? QU'ATTENDEZ -VOUS 

POUR Y 	FAIRE UN SAUT ? 

Cu., Commodore 
COMMODORE BUSINESS MACHINES 

VENEZ VITE DÉCOUVRIR LE NOUVEL AMIGA 600 ET L'AVIIGA CDTV 

DANS LE MAGASIN INTER DISCOUNT LE PLUS PROCHE DE CHEZ VOUS. 
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gis 
Les unités de combat sont elles aussi spécifiques. 	y Gilles : oui ! Battle Isle est indéniablement une réussite. Les wargames jusqu'alors 
Elles se divisent en trois catégories : terrestres. 	étaient en grande majorité totalement imperméables au grand public. Même si l'intérë L 

aériennes et marines (chacune pouvant avoir des 	était présent, on était vite découragé par la complexité des commandes et les manuel, 
interactions avec l'autre). L'infanterie est un élé- 	nécessitaient généralement un diplôme en stratégie militaire pour être déchiffrés car 
ment capital du jeu car elle seule peut investir les 	rectement. Avec Battle Isle, tous ces problèmes disparaissent. Le manuel, simple e 
dépôts. les usines et la base ennemie. Il faut donc 	précis, se lit en quelques minutes et on maîtrise avec une facilité déconcertante Ie:~ 

l'utiliser avec beaucoup de précaution. Une des 	commandes dès le début de la partie. Toutes les opérations se font avec le joystick, seule 
clés du succès réside dans l'utilisation conjuguée 	barre espace est utilisée pour changer de tour de jeu. les mauvaises langues diront qur 
de ces trois forces pour lancer des attaques sur 	Battle Isle est trop simpliste et que la volonté de vulgariser les wargames a donné un jeu insi- 
tous les fronts. Mais il ne faut jamais oublier que 	pide et peu réaliste. IIs se méprennent totalement. On retrouve tous les paramètres Glas, 
l'adversaire cogite aussi. L'attaque seule ne suffit 	saques dans ce genre de jeu : forces d'attaques et de défense, capacité de déplacement. in 
pas. Un réseau de défense impénétrable est indis- 	fluence du terrain sur les mouvements. On a l'embarras (lu choix ! 	Gilles Duprè: 

Terre contre mer, le 
combat est possible. 
La suprématie de la 
mer est un 
problème qui prend 
de plus en plus 
d'ampleur au cours 
des niveaux. Porte-
avions, vedettes et 
mines flottantes, les 
combats seront 
durs. L'une des 
unités les plus 
puissantes reste la 
plus discrète : le 
sous-marin. Il est la 
hantise de tous 
les matelots. Les 
unités marines 
apparaissent dans 
les parties les plus 
complexes. 

du jeu n'est pas là. Ce qui fait la force de Battle 
Isle, c'est sa simplicité d'utilisation.Toutes les 
actions possibles s'opèrent à partir du joystick. 
Ainsi. Battle Isle réussit à réunir la richesse des 
wargames les plus complexes à une ergonomie 
quasi parfaite. ce qui en fait tout simplement le 
premier wargame intéressant accessible à tout 
public. 
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pensable (on n'est jamais à I abri d'un commando 
aéroporté de Mechfusillers qui vient envahir une 
base non gardée !). Du côté réalisation, il n'y a 
rien à redire. Pas d'exploits techniques. cela n'est 
pas nécessaire pour un tel jeu. Les graphismes 
sont clairs et précis. Les animations peu nom-
breuses et le scrolling sont efficaces. Quant aux 
bruitages. ils n'ont rien d'extraordinaire. L'intérêt 

Les troupes passées en revue... 

w Mf wr m/- t IF 1 

Le Sphinx est une batterie anti-aérienne qui porte à six 
cases. Il est le gardien du périmètre aérien. 

En mode deux joueurs, cela devient carrément 
génial ! Le jeu acquiert une durée de vie quasi-
ment illimitée. Seule l'intelligence des deux 
joueurs limite les possibilités tactiques. Pour peu 
qu'ils soient sensiblement de même niveau. les 
parties se transforment en guerres de cent ans. Le 
jeu devient alors un véritable chef-d'oeuvre ! 

Marc Menie? 

W Il n'y a qu'un mot 
CE à dire : génial ! 

Lu Jamais encore un 
Z wargame n'avait 
.® su combiner une 

si bonne ergonomie et un intérêt 
de jeu quasiment inépuisable. 
Battle Isle s'adresse aussi bien 
qu « bleu » du wargame qu'au 
général à quatre étoiles. A 
posséder absolument ! 

TYPE 	wargame/stratégie 

PRIX____________ C 

GRAPHISMES 
Les capacités graphiques du PC 
sont bien exploitées. On en vient 
presque à oublier que la résolu-
tion est de 320 x 200. De plus, le 
style des graphismes corres-
pond parfaitement à ce type de 
jeux. 

ANIMATION . 	 _ 
Le scrolling multi-directionnel 
pour se déplacer sur la carte est 
très honorable pour un PC. Rien 
ne nuit à la jouabilité du soft. 

MUSIQUE 
Les musiques s'intègrent parfai-
tement au jeu et ne deviennent 
jamais gênante. 

BRUITAGES 
Les programmeurs auraient pu 
faire un effort mais cela ne nuit 
aucunement au jeu en lui-même. 

MANIABILITÉ 
Un wargame entièrement géré au 
joystick et de manière rapide et 
efficace. On ne saurait rêver 
mieux. L'ergonomie est quasi-
ment optimale. Bravo ! 

- L •I 

FRV BLISTER 

S-l_CP115i;GER 

Le char lourd T-7 
Crusader est un 
des piliers de 
l'armée terrestre. 
L'unité de 
reconnaissance 
Favbuster excelle 
en seconde ligne. 
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SHUTTLE â 
Shuttle est une simulation de vol en navette spatiale hyper-réaliste. Elle mérite 
en ce sens un 15/20 d'intérêt global. Mais attention ! Sa prise en main est si 
difficile et son maniement si complexe que rares sont ceux qui prendront grand 
plaisir à sa pratique. Voilà un soft réservé aux purs techniciens qui sont prêts à 
lutter des journées entières avant d'atteindre peut-être le septième ciel ! 

vaillez votre entry '> ' Allez savoir pourquoi... 
Le pilotage : un tableau de bord géant et... 
parfois rasant ! Le tableau de bord de la navette 
Columbia comprend une vingtaine d'écrans que 
l'on peut faire stroller à la souris. Le nombre des 
interrupteurs. potentiomètres et cadrans dépasse 
la centaine. De même. il va presque une centaine 
de touches clavier à mémoriser si Ion ne se sert 

pas de la souris. Voilà qui devrait faire reculer plus 
d'un joueur ! Personnellement. je me serais bien 
plié à cette complexité si le vol de Shuttle m'avait 
intéressé à tout moment. Malheureusement, 
90 ° o des actions sont ennuyeuses, bien que réa-
listes. Allumage de telle turbine. programmation 
de l'ordinateur de bord. vidange de tel réservoir, 
extinction de la dite turbine. mise en chauffe de tel 

Its 
tFe~crtxs. 
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Cette fois, c'est le décollage. La 
fumée des réacteurs va peu à 
peu masquer la piste et le site de 
lancement. Le pilote n'a rien à 
faire pendant toute cette phase 
de jeu. Il peut de ce fait jongler 
avec les vues extérieures pour 
admirer la scène. En haut à gau-
che, le « timer » de mission. 

Comparatif Shuffle/flight Simulator 4.0 

5 
■~rqr 

ue peut-on faire de sa navette ? 
Le jeu permet tout d'abord au pilote 
novice d'apprendre à contrôler les 
phases simples (atterrissage, mise sur 

orbite, retour sur terre) avant de lui proposer des 
épreuves plus complexes. Après de longues heu-
res de pratique. on pourra par exemple placer un 
satellite sur orbite. réparer un engin spatial défec- 

Voici la navette prête au décollage. Vous 
remarquerez la précision graphique de 

l'installation. Par contre, le paysage 
extérieur est très simple. Pas de dégradé 
dans le ciel par exemple... Le programme 
tient compte du cycle du soleil. Le joueur 

voit tomber la nuit, puis se lever le jour. En 
haut à droite, le témoin de « temps 

accéléré ». 

tueux. se servir du MMU (petit module de propul-
sion qui pennet aux cosmonautes de quitter la 
navette). etc. Mais ce qu'il faut savoir. c'est que 
vous ne pourrez pas vous essayer à tous les types 
de missions dès le début de l'aventure. Il faudra en 
effet vaincre l'épreuve d atterrissage avant d'ac-
céder à l'espace. 
Prise en main, dur, dur ! C'est le principal 

défaut de cette simulation : sa prise en main est 
plus difficile que jamais. La notice. tout d'abord. 
est en anglais. et rien n'a été fait pour faciliter sa 
lecture. Il faut donc jongler avec la table des matiè-
res pour comprendre au compte-gouttes le jeu. 
Fort heureusement. on peut choisir dans les 
menus déroulants différentes aides. La plus pous-
sée vous place systématiquement sur le tableau de 
bord correspondant à la manoeuvre demandée. 
Mais là encore. ce sera à vous de mémoriser la 
fonction des différents instruments de bord et de 
vous référer à chaque fois à un chapitre précis de 
la notice. J'ai aussi regretté le manque de soin 
apporté au debriefing de chaque mission. 
Lorsque l'on a planché pendant plusieurs heures 
sur un vol. il est douloureux de ne pas voir le pro-
gramme détailler les fautes commises. Par exem-
ple, même si vous réussissez la première mission 
sans pour autant gagner l'accès à la deuxième 
(est-ce un bug ?). ne comptez pas sur ce debriefing 
pour vous en apprendre la raison. Il indique en 
effet , atterrissage parfait « et. plus avant, ' retra- 

Flight Simulator 4.0 téressante en ce qui 
est un programme concerne 	l'aspect 
très 	similaire 	à ludique des vols. Là 
Shuttle. 	En 	effet, où Shuttle est à mon 
son jeu profite 	lui sens bien trop aus- 
aussi d'un réalisme tère, Flight Simula- 
aigu et il peut, cam- for 4 profite quant à 
me 	Shuttle, 	servir lui de très nombreu- 
de simulateur réel ses options qui 	le 
d'apprentissage rendent réellement 
pour un pilote. Mais accessibles à tous. 
la comparaison de Quel dommage que 
ces deux program- Shuttle 	ne 	profite 
mes est surtout in- pas 	des 	mêmes 

Avec F54, il est possible de placer son 
appareil n'importe où et de mémoriser une 

situation. Dommage que cela soit 
impossible sur Shuttle. 

Cette photo est tirée 
de la démo de 
Shuttle. Elle montre 
bien la soute de la 
navette et le matériel 
qui est utilisé pour 
ce vol. Le zoom 
permet de visualiser 
l'engin dans ses 
moindres détails. On 
peut aussi changer 
l'ongle de vue pour 
visualiser les 
instruments 
extérieurs. 

atouts ! Par exem-
ple, la possibilité de 
placer son appareil 
en n'importe quelle 
coordonnée permet 
à FS 4.0 de travail-
ler des points spéci- 
fiques. 	Résultat, 
pas la peine d'atten-
dre une heure pour 
travailler son atter-
rissage. Un grand 
nombre de pilotes, 
des novices sans 
aucun style, ont ain-
si prit goût à l'une 
des simulations aé- 
riennes les plus 
complexes que la 
micro ait jamais dé-
veloppé. En revan-
che, je crains que 
Shuttle n'agisse en 
sens inverse sur ces 
même novices et 
peut-être même les 
dégoutte à jamais 
de la conquête spa-
tiale. Dommage ! 

Voilà l'un des 
écrans du tableau 

de bord. Je vous 
rappelle qu'il en 

existe une vingtaine 
de ce type I Ici, il 

s'agit d'une phase 
de pilotage assez 

simple, celle de 
l'atterrissage de la 

navette. Le pilote 
vient d'abaisser les 
trains. Il va ensuite 

retourner en vue 
« HUD » pour 

assurer 
l'alignement sur la 

piste. Tous les 
interrupteurs que 

vous voyez à l'écran 
peuvent être 

actionnés à la 
souris. 
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À Le menu <i Help 
Level » permet de se 
faire aider du micro 
pour toutes les 
manoeuvres. Ici, en 
mode « Full-on 
auto », le 
programme place 
automatiquement 
un curseur (rouge) 
sur l'interrupteur 
concerné. Vous 
n'avez plus qu'à 
effectuer un click 
souris... 

qe PIOTR : OUI ! Compliqué, fastidieux, 
lent... j'entends déjà les commen- 

> taires sévères qui vont saluer l'arrivée 
de Shuttle (saut peut-être dans cer- 
tains journaux concurrents irrémédia-
blement englués dans le « C'est su- 

per ! »...). C'est vrai que le programme de 
Virgin est terriblement compliqué et qu'il est 
licite de se demander s'il s'agit bien d'un 
jeu. Mais à l'aube d'un nouveau grand défi 
pour l'humanité (peupler l'espace), il est ex-
traordinaire que chacun puisse simuler sur 
son micro ce que seule une élite peut vivre 
réellement. Je sais que je ne ressentirai ja-
mais l'incroyable émotion de l'astronaute 
dans la navette au décollage mais un pro-
gramme comme Shuttle m'apporte une con-
solation : je peux l'imaginer. 

Piotr Korolev 

appareil, ouverture puis fermeture de vannes, etc. 
On ne voit rien à l'écran bien sûr. si ce n'est le tex-
te assez sympa et « pro ' qui répond et commente 
chaque manoeuvre. Réaliste. oui, ludique, non ! 
En fait. les seules phases de jeu intéressantes se 
passent sur orbite. Lorsqu'il s'agit de piloter le 
MMU. là, c'est le pied ! Vous contrôlez les rota-
tions de l'astronaute sur trois axes, ainsi que ses 
déplacements... Une sacrée prise de tête. Même 
chose pour le maniement des bras articulés. des 

caméras, surtout lorsque l'on est en vue exté-
rieure. Shuttle n« offre donc à mon sens que 10 '% 
de manoeuvres réellement ludiques. 
Mise en scène pour les amateurs de 3D. Je 
tiens tout de suite à vous prévenir. il n'y a rien 
d'exceptionnel dans les graphismes de Shuttle. 
Par rapport à des simulateurs de vol récents, on 
ne profite ici que de bien peu de couleurs (16 au 
maximum). de dégradés. de profondeur. A tel 
point que le mode EGA présente presque qu• au-
tant d'intérêt que le VGA... La gestion 3D est cor-
recte, surtout lorsqu'on commence à manier les 
vues extérieures. 
Sinon. le zoom animé qui vous plonge près de la 
base d'envol de Vandenberg n'a rien à voir, par 
exemple, avec le décor d'un Falcon 3.0. La sur- 
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hoots 
face de la planète est très simple. 
On n'y distingue vraiment que les océans. Bravo 
en revanche pour les tableaux de bord ! Eux sont 
vraiment réalistes et le fait que tous les inter-
rupteurs puissent être actionnés à la souris 
conforte l'ambiance de cette mise en scène. Côté 
animation, il vous faudra un PC cadencé au moins 
à 20 MHz, et encore, les chargements de 
tableaux sont assez long, même avec une 
machine de ce type. Les bruitages sont rares. ce 
qui est plutôt normal pour un vol spatial. On aurait 
pu faire mieux tout de même, comme inclure par 
exemple dans la bande-son la sirène qui annonce 
le décollage immédiat. Ce n'est pas grand chose. 
mais... 
Maniabilité, sauvegardes et menus. Il est 
possible de manier Shuttle quasiment entière-
ment à la souris. C'est l'un des atouts de ce pro-
gramme. 
Grâce à de très nombreux menus déroulants, vous 
pourrez faire appel à tous les écrans de jeu sans 
toucher au clavier. 
Celui-ci ne sera utilisé que pour le maniement du 
MMU ou des (rares) phases de pilotage réel de la 
navette. L'emploi du clavier est assez déroutant. 
Déjà. les combinaisons de touches sont nombreu-
ses et complexes. 
Mais c'est aussi l'organisation même des options 
qui est étrange. Par exemple, pour avancer le jeu 
de quelques minutes, on doit faire appel à deux 

Un Boeing 747 
va lâcher la navette 
au-dessus de la 
piste. II vous faudra 
juste allumer le 
HUD, abaisser 
les trains 
d'atterrissage, puis 
jongler entre le 
manche et les 
aérofreins. 

Sur les menus 
déroulants de 

Shuttle, on trouve 
un manuel 

technique assez 
complet et surtout 

traduit en français. 
On y apprend le 

fonctionnement des 
différents modules 

qui composent la 
navette. II s'agit ici 

du moteur 
principal : quand et 

comment 
fonctionne-t-il, quel 
est son carburant ? 

Réponses 

Une fois la navette sur orbite, vous aurez 
tout le temps de vous préparer à votre 

mission. Qu'il s'agisse de l'ouverture des 
baies, du déploiement de l'antenne Khu ou 

de la sortie du bras manipulateur ou du 
MMU, il faudra appeler les tabeaux de 
commande pour lancer une action, puis 
sélectionner les vues extérieures pour 

suivre le bon déroulement de la mission. 
N'oubliez pas que toutes les manoeuvres 

spatiales se passent en trois dimensions et 
que l'absence de pesanteur entraîne un 

pilotage particulier, auquel le joueur micro 
n'est guère habitué. 

menus différents. La réponse au clavier sera de 
même douteuse sur un 386sx de base. Il arrive 
souvent qu'il faille appuyer quelque temps sur la 
touche pour voir un résultat, au risque de rebas-
culer dans l'option inverse. Pas pratique ! En ce 
qui concerne les sauvegardes. vous ne mémorisez 
qu'un seul état sur le disque. ce qui vous oblige à 
refaire toute une partie de la mission en cas 
d'échec. 
Faut-il acheter ce programme ? Non... sauf si 
vous êtes vraiment passionné par tous les aspects 
techniques de l'aéronautique spatiale. 
Pour vraiment profiter de Shuttle, il faut dune 
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A La touche F7 
ouvre l'écran de 
communication. Sur 
cette photo, il s'agit 
des messages qui 
accompagnent la 
très longue phase 
de préparation. 
Mais plus tard, ce 
listing sera très 
utile : c'est là que le 
micro corrigera vos 
fautes et vous 
aiguillera dans le 
pilotage. 

part avoir envie de placer un satellite sur orbite 
(c'était mon cas). mais d'autre part vouloir com-
prendre et assimiler une bonne centaine de mani-
pulations qui agissent dans les entrailles de la 
navette et dont on ne voit jamais la résultante (ce 
n'est plus mon cas). 
Shuttle est en fait une excellente simulation, mais 
qui montre bien que le réalisme a ses limites. Seuls 
les véritables astronautes useront de ce produit 
avec plaisir. et pour s'entraîner, eux qui connaï-
tront plus tard le vrai frisson du décollage. Mais le 
simple joueur, lui, restera cloué à son fauteuil. 
déçu ! 

Olivier Hautefeuille 

!5 

j. Shuttle est une 
W simulation 

CC spatiale 
hyperréaliste 

Z techniquement. 
C'est une 

première et cela mérite un 14/20 
d'intérêt global. Mais ce « vrai » 
simulateur est aussi très difficile 
à prendre en main, et finalement 
bien peu ludique, même à long 
terme. Un soft réservé à un public 
très spécialisé... 

TYPE _ 	simulateur de navette 
spatiale 

PRISE EN MAIN 
La notice anglaise est peu claire, 
le nombre d'actions impression-
nant. Il vous faudra trimer dur. 

GRAPHISMES 
Une note qui compte surtout 
pour les tableaux de bord, très 
réussis. Les graphismes exté-
rieurs sont simples. EGA et VGA 
sont quasiment équivalents. 

ANIMATION 
Attention, si la jaquette annonce 
« PC12 MHz minimum », le jeu 
ne sera souple qu'au-dessus de 
20 MHz (environ 4 images/se-
conde). Sinon, des attentes 
d'une minute pour charger un ta-
bleau et un vol saccadé... 

MUSIQUE _ 
Seulement en introduction. Rien 
de spécial, les cartes son ne sont 
pas au mieux de leur forme. 

BRUITAGE 
Bien sûr, il existe peu de 
« bruits » dans l'espace. Mais 
j'aurais souhaité quelques son-
neries, bip bip, voix digit, etc. En 
bref, la carte son n'est pas du 
tout nécessaire ici. 

MANIABILITE 
Shuttle obtient ce 14 grâce à sa 
gestion « souris » quasi com-
plète. Mais la réponse au clavier 
est bien moins séduisante, sur-
tout sur des machines peu puis-
santes. 

DIFFICULTE 	 expert 
Il faudra à mon avis plusieurs journées 
entières de vol pour ne serait-ce que 
comprendre et mémoriser le contrôle 
de la centaine d'instruments de bord. 

DUREE DE VIE 
... si l'on accroche au jeu. Si vous 
vous passionnez pour la tech-
nique du fonctionnement d'une 
navette, durée de vie garantie. Si-
non, circularum, nothing to see I 
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Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : PC tous 
modèles (16 MHz mi-
nimum recommandé) 
Modes graphiques : 
CGA, EGA, VGA 
Média : 2 disquet-
tes 3'112 (1,2 Mo) 
Cartes son : AdLib, 
MT 32, Lapc-1 (pas 
indispensable) 
Contrôles : souris 
(recommandée), 
joystick, clavier 
Notice : en anglais 
Matériel annexe : 
poster des tableaux 
de bord (80/60 cm) 
Langue du jeu : an-
glais, français ou 
allemand 
Installation : disque 
dur obligatoire pour 
les modes EGA et 
VGA 
Temps d'installa-
tion : 3 minutes 
Taille mémoire dis-
que : 3 Mo sans dé-
compression, 4 Mo 
avec décompression 
RAM minimale 
512 Ko. 

À Voici l'un des 
menus déroulants 
de Shuttle. Cette 
photo montre bien 
la richesse 
graphique du mode 
« vue extérieure ». 
A tout moment, 
vous pourrez 
sélectionner l'une 
des caméras 
proposées. Pour 
l'heure, il est 
question de 
visualiser le MMU. 
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Éditeur : 	 yna Blaster fait partie de cette race 
Hudson Soft 	 de programmes bien peu impression- 

nants au premier abord et pourtant 
vraiment captivant. Le principe du jeu 

- r 	es vraiment d'une grande implicité Vu 

16 
contrôlez un petit bonhomme qui doit nettoyer 
chaque labyrinthes de ses monstres à l'aide de 
bombes. Ces bombes sont le seul moyen dont 

INTERET 

 

bombe à télécommande, dont vous déclenchez 
l'explosion au moment voulu. vie supplémentai-
re, bombe de portée amplifiée et capacité de fran-
chir les obstacles. Chaque huitième tableau offre 
un challenge particulier : les monstres y sont net-
tement plus résistants et plus retords (chenille aux 
multiples segments. fantôme mettant au monde 
une nombreuse progéniture, etc.). En sus de ce 
mode de jeu en solitaire. Dyna Blaster vous pro-
pose un mode multijoueur (jusqu'à cinq simulta-
nément !). Le but nest plus ici de détruire les 
monstres mais d'anéantir vos adversaires. La réa-
lisation est d'un bon niveau. La présentation sur-
prend déjà agréablement par la qualité des gra-
phismes. L'animation est fluide et rapide. La 
bande-son offre quelques bruitages d'explosion, 

vous disposez pour vous débarrasser des mons- 	Tour au long des soixante-quatre tableaux 	mais surtout une musique obsédante. Lajouabilité 

tres et vous frayer un chemin. Mais attention. 	de ieu, on ne peut que regretter le manque 	au joystick est parfaite et le plaisir de jeu est grand, 
vous devrez vous mettre à l'abri avant que le bom- 	de variété des monstres. Mais l'action est 	seul comme à plusieurs. Un jeu d'action/stratégie 

be n'explose. Dans les premiers tableaux, le chat- 	malgré tout très prenante. 	 prenant. 	 Jacques Harbonn 

Certains monstres sont intelligents. IIs 
fuient vos bombes comme la peste 

D'autres sont plus rapides que l'éclair. 
D'autres encore peuvent franchir sans 
dommage tous les obstacles. Mais la 

'ff' Ité du ' u 	a st I vivante - Memolre : 512 KO 	principa 	d 

Contrôle : joystick 

e 	i 	icu 	le 	e 	s 
les labyrinthes sont grands et on ne peut 

Caractéristiques : pas bien sûr les visionner dans leur 

jeu à cinq simultané 
ensemble. Quel travail alors pour appâter 
les aliens et en regrouper un nombre élevé 

possible en 	mode avant de lancer les bombes meurtrières... 
bataille 	grâce 	au 
quadrupleur 	fourni j 	j 	j 	j j. 
(le 54 joueur jouant 
au clavier) 
Sauvegarde : 	par ;1  
codes ~~   
Installation sur dis  _ 
que dur : non (mais ;1 	J 	- 	J 	j:'- 
chargement  très ra- 
pide) - 	A 	- - 	- 

;: jJ 

Il ne suffira pas de détruire tous ces aliens 
pour vaincre le tableau... Il faut aussi 

découvrir la porte de sortie, et ce en temps 
limité bien sûr 

lange est d'une grande simplicité. Les monstres 
sont peu nombreux et. surtout. font preuve d'une 
certaine bonne volonté pour être anéantis ! Mais 
le reste du jeu est loin d'être aussi facile, heureuse-
ment. et il vous faudra un bon moment avant de 
venir à bout des 64 tableaux que comporte le pro-
gramme. Ainsi, vous allez être progressivement 
confronté à un labyrinthe de plus en plus com-
plexe• restreignant sérieusement vos possibilités 
de mouvement. à des ennemis toujours plus nom-
breux et surtout plus redoutables. La disparition 
de toutes les créatures d'un niveau ne suffit pas 
pour accéder au suivant. Il faut encore découvrir la 
porte. qui se cache derrière un muret, et cela 
avant la limite de temps fatidique. Fort heureuse-
ment, chaque tableau contient aussi un bonus : 

A SPIRIT : OUI, MAIS... Je suis tout à fait 
de l'avis de Jacques. Sous des dehors 
de logiciel passe-partout, Dyna Blas-
ter parvient à captiver le joueur après 

4  quelques instants pour ne plus le 
lâcher que fourbu ! Je lui reprocherai 

cependant une certaine carence dans la 
variété des monstres. Un jeu de monstres 
différents pour chaque niveau aurait permis 
d'amplifier la progression de la difficulté et, 
'surtout, de prolonger le plaisir de la décou- 
verte. 	 Spirit 

GRAPHISMES 
Rien de bien impressionnant (le 
jeu ne s'y prête pas), mais du bon 
travail tout de même. 

ANIMATION 
Le scrolling multidirectionnel est 
parfait et l'animation des mons-
tres amusante. 

MUSIQUE __ ____ 
Le leitmotiv obsédant n'est 
jamais lassant et soutient parfai-
tement l'action. 

BRUITAGES _____ 
Tout se résume au bruit des 
explosions, au cri des monstres 
spéciaux de fin de niveau, lors-
qu'ils meurent enfin, et à un petit 
bip signalant que tous les mons-
tres d'un tableau ont été élimi-
nés. 

JOUABILITE 
La jouabilité est parfaite, votre 
bonhomme réagissant au quart 
de tour. 

DUREE DE VIE 
Le même tableau est en fait tou-
jours différent : seuls le type et le 
nombre de monstres sont 
constants, leur position ainsi 
que celle des murets variant, ce 
qui modifie totalement la tech-
nique gagnante à chaque fois. 

W Le scénario, 

r u 

W simple, n'est pas 
original (il est tiré 

Z d'un jeu sur 
— console), mais 

l'action reste prenante et la 
réalisation très correcte. 

TYPE 	action'strategie 

PRIX 
	

C 

A 

.:-.. _ : 	
-. 	- 	. 	- 

A s, . 

! l =, .! to :J =1 -{ 

En dehors de Bug 
Bomber, Dyna Blas-
ter n'a pas encore 
de réel équivalent 
dans le monde mi-
cro. C'est en fait la 
transposition sur 
micro d'une créa- 
tion sur console. 
Mais si vous aimez 
ce style de jeu, voi- 
ci une sélection de 	- 
logiciels appro- 
chant. 
Bien que le scénario 
en soit bien éloigné, 
le jeu qui s'en rap-
proche le plus est à 
mon avis Supaplex, 
qui privilégie cepen-
dant plus le coté 
stratégie/réflexion 	 -- 
face à l'action pure. 	:_= 
Plus éloigné, mais 
appartenant cepen- 	- 
dant au même mon-  
de, on retrouve les 
grands classiques 	- -. 
Tetris, Welltris et 
Block-out, que nous 	 - 
ne vous ferons pas 
l'affront de présen-
ter ! Ces jeux (Tetras 
et Welltris surtout) 
fascinent plus enco- 
re que Dyna Blaster 
et ont à ce titre une 
durée de vie bien 
plus grande. Tetris 
est interdit dans les 
entreprises japonai-
s , pour ne pas fai-
re chuter la produc-
tivité, c'est vous 
dire ! 

Bien que proche de Bug Bomber de KingSoft dans son principe et son 
mode de jeu, Dyna Blaster parvient au rang des Hits grâce à son ergonomie évoluée, sa réalisation d'un bon niveau et surtout son principe de jeu simple mais prenant, qui donne envie d'aller toujours plus loin. 
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D A .1 D O G 
Editeur : Simulmondo. Distributeur : 
Ubi Soft (tél : (1) 48 57 65 52) ■ 
Conception et programmation : Ivan 

V 	Venturi, Stefano Balzani, Giuseppe et 
Andréa Alleva, Nicola Ferioli ■ o_ 	Graphismes et animations : Michele 
Sanguinetti ■ Bande-son : Lorenzo 
Toni, Gianluca «« Boka » Gaiba, 

Dylan Dog reprend 
les recettes de jeux 
tels que Aztec (vieux 
leu sorti sur Apple et 
Commodore 64), 
Prince of Persia et 
Another World. Mais 
fI n'arrive pas à les 
égaler complète-
ment... tout en étant 
quand même un bon 
)eu d'aventure/ac-
tion. Si vous êtes un 
mordu de l'un des 
jeux précités, il y a 
un petit risque que 
vous soyez déçu par 
Dylan Dog, non pas 
du point de vue gra- 
phlque mais sur le 

çTTJ. : 

L'éditeur italien Simulmondo 
nous avait déçu avec 1000 Miglia 
(voir Tilt 100 et ce numéro). En 
nous offrant cette aventure 
spaghetti, il montre qu'il sait 
mettre la main à la pâte (ouaf 
ouaf !) et nous entraîne dans un 
univers baroque où le sang coule 
à grands flots, façon sauce 
bolognaise. 

ire de comics italiens à succès. Dylan 
Dog est un aventurier des temps moder-
nes. Notre héros, qui fait chaque nuit le 
même rêve atroce. reçoit une lettre 

d'un certain Professeur Mal le conviant à une 
réception dans son manoir. Il fait la connaissance 
de l'énigmatique maître de maison et se mêle aux 
convives. Tout se passe pour le mieux. lorsque 
l'horreur se déclenche soudainement. Chaque 
invité ayant bu du champagne se saisit de l'arme 

Le tableau de contrôle. On remarque : les 
points d'honneur » qui concrétisent votre 

progression (ici 648), la lune qui symbolise 
le temps restant à Dylan, l'inventaire et la 
tombe qui sort de terre au fur et à mesure 

que le héros s'affaiblit. 

y REBS : OUI, MAIS... II est vrai que 
Dylan Dog bénéficie de très beaux 
graphismes et de très belles 
musiques. Malgré tout, je suis un 

4  peu moins enthousiaste que Thomas. 
Le jeu se résume à parcourir cette 

demeure de long en large tout en 
combattant les êtres possédés qui se 
dressent devant vous. L'intrigue est 
solidement bâtie mais l'on finit par se 
lasser de combats qui deviennent 
répétitifs. La difficulté première vient du 
grand nombre de pièces à visiter, et non 
pas de la façon d'aborder le terrain, 
comme dans Prince of Persia. Néammoiris, 
il est vrai que Dylan Dog mérite le détour. 

Rebs 

15  
INTERET 

If 
Configuration 

matérielle 
nécessaire 

Type de machine 
PC 386 DX 33 MHZ. 
Modes graphiques 
acceptés : VGA 256 
couleurs. Disquet• 
tes : une 720 Ko. et 
une 1 Mo 44. Carte 
son : Adlib, Sound- 
blaster, 	Roland. 
Contrôles permis : 
Joystick et clavier. 
Notice : en fran-
çais. Bande dessi-
née livrée avec le 
jeu en italien. Place 
requise sur disque 
dur : 1.497278 Mo. 
RAM minimale re-
quise : 640 Ko. 

qui lui tombe sous la main et assassine son voisin. 
Dylan réalise qu'il vit son cauchemar de chaque 
nuit. II ne lui reste plus qu'à trouver une issue pour 
s échapper de ce dédale. 
Au départ, Dylan n'a sur lui que son revol-
ver et quelques cartouches. Un conseil pour 
commencer : partez tout de suite vers la gau-
che et vous trouverez un couteau autrement 
plus efficace que vos poings face à tous les 
fous furieux qui vous attendent. Chaque 
endroit doit être visité et vous y trouverez des 
objets (cassette. livre, clés...). Les ennemis 

Photo 1 : tout 
commence dans la 
salle à manger. Les 

habitants de la 
maison sont pris de 

folie... Photo 2: 
premier adversaire, 

cette femme est la 
reine du coup bas. 

Le majordome va lui 
aussi entrer dans la 

danse. 

En haut : la 
précision graphique 
de Dylan Dog est 
intéressante. 
Voyez le sang qui 
gicle lors des 
combats, c'est d'un 
réalisme plutôt 
cruel I A gauche : si 
les écrans sont 
complexes, la 
plupart des objets 
ne sont là que pour 
le look. 

sont nombreux (brutes armées de barres de 
fer, majordomes fous, punks munis de per-
ceuses, sauvages tenant une hache...). 
Dylan se contrôle au joystick ou au cla-
vier. Lors des combats. il esquive. donne des 
coups de poing et de couteau, tire... avec une 
bonne fluidité de mouvement. Les 2 
secondes d'écran noir entre chaque pièce 
nuisent considérablement aux déplacements 
de notre héros et finissent par lasser. Malgré 
cela, la jouabilité est excellente. Vous pouvez 
à tout moment visualiser votre inventaire. 

plan de sa durée de toire. Et à mon avis, 
vie. En effet, Dylan ce n'est pas le genre 

joueur veut connaï- 
tre le fin mot de l'his- 

Dog accroche car le de jeu que l'on re-
commence une fois 
qu'on l'a terminé. 

Prince of Persia (version PC) reste bien plus 
ludique que Dylan Dog, même si ses 
tableaux de jeu sont moins variés. 

À Les effets 
d'ombre et de 
matière sont 
vraiment excellents 
en mode graphique 
VGA. Regardez 
comme les sources 
d'éclairage 
d'intensités 
différentes donnent 
ici de la profondeur 
à la scène. 

Installation 
Pour tester , j'ai été 
obligé de lancer le 
jeu a partir des dis-
quettes (la première 
etant bootable). La 
version finale sera 
installable. 

Photo 3 : dans la 
bibliothèque, Dylan 
venait de presser 
l'araignée sur le 
mur... Un passage 
secret 1 Photo 4: 
votre héros pénètre 
dans les sous-sols 
de la maison. Il va 
se heurter à de très 
nombreux culs de 
sac. 

OLIVIER : OUI, MAIS... Dylan Dog est 
un logiciel très bien réalisé. 

> L'animation du personnage me 
 rappelle un peu celle de Prince of 

Persia, même si la panoplie de 
mouvements est réduite. C'est grâce 

à la taille impressionnante de son terrain 
de jeu et à la beauté de ses décors que 
Dylan Dog pourra séduire les plus purs 
amateurs d'exploration. Mais pour la 
grande majorité des joueurs, par contre, 
on souffrira de l'aspect répétitif des 
combats. le jeu devient très vite lassant 
côté « action ». Ce n'est donc pas un soft 
que j'achèterais, à moins d'être un mordu 
de labyrinthe. 	Olivier Hautefeuille 

que 5 objets. Chaque cristal gris que vous 
ramassez fait baisser vos points d'horreur. 
Les graphismes sont beaux et travaillés. 
La première partie de l'exploration se 
déroule dans des pièces modernes, non 
sans quelques touches fantaisistes (cadavres 
en série. hémoglobine dégoulinant le long 
des murs. Lorsque vous aurez ouvert le pas-
sage secret dans la bibliothèque. vous plon-
gerez dans les souterrains. L'ambiance y est 
glaciale et l'on s'y croirait. Vous rencontrez 
également d'autres personnes qui n'ont pas 
été atteintes par cette folie et leur aide est très 
précieuse. Les musiques sont très belles et 
variées en fonction de [endroit où vous vous 
trouvez. II est regrettable qu'aucun bruitage 
n'ait été prévu. Grâce à Dylan Dog. les ita-
liens ont désormais leur mot à dire dans le 
monde des jeux d'aventure/action. 

Thomas Alexandre 

LU C'est 

O 

CC indéniablement 
un jeu très beau 

Z et très prenant. 
Son côté mysté-

rieux y est pour quelque chose. 

TYPE 	 aventure/action 

PRIX 	 c 
GRAPHISMES 
Des décors travaillés, et surtout 
des scènes intermédiaires à la 
fois belles et Inquiétantes. 

ANIMATION 
Rien à redire, si ce n'est les chan-
gements de pièce. Les ventila-
teurs tournent, les chaînes hi-fi 
et leurs enceintes tremblent... en 
bref, des animations réalistes. 

BANDE-SON 
De très belles musiques style 
années soixante-dix. II est regret-
table que les bruitages aient été 
oubliés. 

JOUABILITE 
Dès les premières minutes du 
jeu, on se rend compte que la 
maniabilité ne pose aucun pro-
blème. 

F 'Y 

r ~ 

ri 

votre énergie. le temps qu'il vous reste. des 	ils sont à 666, soit le chiffre de l'Antéchrist. 
indices guidant vos recherches et. pour finir, 	et lorsqu'ils atteignent 0. vous êtes tiré 
votre score : les points d'horreur (au début. 	d'affaire). Notez que vous ne pouvez porter 

iLr 
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VRRH- 
Editeur : Psygnosis ■ 
Produit par : WJS 

Design ■ conception: 
Wayne Smithson, Kevin 
Ox/and ■ 
programmation : 

Wayne Smithson ■ 
graphismes : Kevin 

Ox/and 0 musique : Tim 
Bartlett ■ bruitages : 
Wayne Smithson. 

Psygnosis aime que ses héros 
aient des tronches d'erreur de la 
nature... Celui de Ork n'échappe 
pas à cette règle et devra de 
surcroît faire preuve 
d'intelligence ! Un véritable 
challenge pour ce jeu de plates-
formes plutôt musclé, d'autant 
plus que le terrain regorge de 
pièges, de monstres et d'énigmes 
quientraveront la progression de 
notre héros... Un véritable 
parcours du combattant ! 

hez les I-leyadahls. on ne rigole pas 
avec le service militaire... Les jeunes 
recrues subissent un entraînement 

Wit`•,:= - 	sévère. et les plus douées. destinées à 
devenir capitaines de vaisseau. doivent affronter à 
la fin de leurs études une série d'épreuves terri-
fiantes qui permettront de tester leurs capacités 
physiques et intellectuelles. Ku-Kabul fait partie 
de (élite et s'apprête aujourd'hui à passer l'exa-
men final... quelque chose d'aussi terrible que 
l'oral de serbo-croate pour nous autres terriens. 
Mais ici. en cas d'échec. pas de rattrapage... juste 
une petite urne contenant des cendres qu'on dis-
'~ercera dans I espace après -:n bref cèrén ori 

Heureusement. Ku-Kabul a de la chance puisque 
c'est vous, joueur émérite. infatigable guerrier 
ayant survecu à des dizaines de jeux vidéo. qui 
allez guider ses pas par l«intermédiaire du joystick. 
C'est donc confiant que notre héros entre dans la 
première arène. armé seulement d'une mitrail-
leuse laser et de propulseurs dorsaux vides. Les 
examinateurs ayant volontairement - oublié de 
faire le plein. c'est sur ses deux petites pattes grif-
fues que Ku-Kabul devra commencer à se frayer 
un chemin à travers ce labyrinthe infernal infesté 
de créatures effrayantes. Le programme ne vous 
alloue qu'une seule vie. dont l'état est symbolisé 
par une courbe d'électro-cardiogramme pas très 
précise, mais I option - continue >- permet en fait 
de rejouer trois fois. 
Les mouvements du personnage principal 
se limitent au minimum puisque celui-ci ne peut 
que marcher. sauter et tirer. Dommage que les 
programmeurs n aient pas pensé à ajouter un 
moi cr. e nt d ,?sc.:ive (se baisser. par exemple), 

L'exemple type d'un 
atterrissage plutôt 
risqué : ces 
maudites bestioles 

Dégoulinant et 
baveux à souhait, 
ce monstre 
particulièrement 
répugnant semble 
tout droit sorti du 
film Alien. Pour se 
débarrasser de ce 
gêneur, une seule 
solution, que l'on 
pourrait tout à fait 
appliquer à 
n'importe quel 
monstre de fin de 
niveau de n'importe 
quel shoot-them-
up : viser la tête t 
Comme on peut le 
voir, les 
programmeurs de 
Psygnosis ont une 
fois de plus « mis le 
paquet » sur les 
graphismes qui ont 
fait la réputation de 
cet éditeur. 
L'ambiance du soft 
s'en ressent et on se 
croirait plongé au 
milieu d'un zoo 
intergalactique t 

attendre une mort certaine... Et n'espérez pas 
vous en sortir en sacrifiant une vie pour utiliser 
l'option « continue car, à part vos points de vie, 
le programme remettra impitoyablement tous les 
paramètres (munitions, fuel. objets, présence des 
monstres...) dans le même état exactement qu'au 
moment de votre mort. 
Cependant, malgré son apparence répu-
gnante et bestiale. notre héros n'est pas qu'une 
machine à tuer... II est aussi capable de transpor-
ter une dizaine d'objets (clés, scanner, mines. 
roquettes, poids. gemmes...) et de les utiliser au 
bon moment. Autre signe d'intelligence, l'animal 
est capable d'interroger les ordinateurs qu'il ren-
contre sur son chemin, afin de contrôler de façon 
précise son niveau de vie. ou d'analyser les objets 
qu'il a ramassés. pour découvrir leur utilisation. 
S'il dispose d'un scanner, il peut également. en le 
connectant au terminal, obtenir une vue de son 
environnement immédiat (ce qui permet parfois 
de détecter des passages ou des monstres situés 
au-delà du champ de vision habituel). C'est égale-
ment à partir de ces terminaux que le joueur peut 
sauvegarder (une seule sauvegarde par disquette. 
et le programme ne reconnaît qu'un seul drive, ce 
qui rend les sauvegardes plutôt laborieuses) ou 
charger des parties... Mais encore faut-il réussir à 
les atteindre. car, histoire de pimenter un peu lac- 

MAN-X : NON ! Jeu de plates-formes 
par excellence, Ork est une sorte de 
remake de Killing Game Show. Plus 
étoffé que ce dernier. Ork mélange a avec un certain bonheur l'action et la 
réflexion. Ceci dit, les graphismes 

sont assez décevants pour un Psygnosis. 
avec des couleurs ternes et des formes rela-
tivement sommaires. Vous avez intérêt à uti-
liser un bon joystick si vous voulez éviter les 
crises de nerfs. Le contrôle est tellement 
sensible (peut-être trop sensible) que votre 
bipède exécute des mouvements superflus 
souvent fatals. Crise de nerfs ! En outre, j'ai 
l'impression que les programmeurs ont quel -
que peu bâclé le jeu. C'est à jurer que cela 
eur demandait un effort surhumain de rajou-

ter quelques graphismes de plus pour per-
mettre à votre Heyadahl de se baisser pou 
éviter les coups à la tête ! Voilà de petits 
défauts qui se conjuguent admirablement 
bien pour faire d'Ork un jeu qui aurait pu être 
bien mais que moi, je n'achète pas (ça c'est 
sir !). 	 Man-X 

15  
INrEREr 

Ci-dessus à gauche, un passage particulièrement chaud du 
troisième niveau. Vous pourrez sauter de justesse par-dessus cette 
bouillonnante fosse de lave à l'aller, mais il vous faudra emprunter 

une plate-forme pour le retour. A droite, un superbe monstre, 
inoffensif, mais tout aussi repoussant que ses collègues de bureau. 

Et pour finir, ci-dessous, on croise au détour des décors les 
squelettes de gigangesques animaux qu'on préférerait éviter de 

rencontrer t 

s'agglutinent autour 
de la plate-forme et 
vous empêchent de 
vous poser. 
manoeuvrez avec 
précision et 
dégommez en un 
maximum, ou optez 
pour une solution 
plus prudente en 
choisissant un autre 
endroit pour 
atterrir t Mais 
n'oubliez pas que le 
niveau d'énergie de 
vos jetpacks est 
terriblement limitée. 

Amiga 500 

qui aurait permis au personnage de faire preuve minimum 
Contrôle : Joystick d un peu plus de finesse dans son comportement 
Notice en français envers ses ennemis et d'éviter de bafouer la 
Disquettes : 2 convention de Genève toutes les cinq secondes . 

 :oui Notre gaillard peut également voler. mais l'utilisa 
tion des propulseurs dorsaux s'avère plutôt déli- 
cate : il est en effet impossible de décoller ou d'at- 
terrir ailleurs que sur une plate-forme, sauf en cas 
d'atterrissage forcé dû à une panne de carburant. 
De plus, certaines plates-formes sont infestées de 
monstres. ou sont trop éloignées de l'endroit où 
vous désirez vous rendre. Gardez donc toujours 
un oeil sur le niveau de carburant si vous voulez 
éviter de vous retrouver coincé en bas d'un puit. à 
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*BD 
*TV 
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*LAN 
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GFA BASIC 	*GFA 
QB & TURBO BASIC *QTB 

LOISIRS MICRO *LOM 
MUSIQUE/MIDI *MID 

JEUX AVENTURE *JAV 
(les cinq jeux du moment) 

p' 

DOGUY : OUI, MAIS... Je suis d'accord avec Marc pour dire qu'Ork est un jeu d'action puissantes rafales de mitrailleuses et les cris des 
agréable. La réalisation est honnête mais, une fois de plus, les contraintes techniques monstres désintégrés. 
necessaires au scrolling en parallaxe (en 50 images-seconde, évidemment !) ont obli- Mais 	heureusement, 	les 	monstres 	ne 
gé les graphistes à travailler avec un nombre très limité de couleurs. Et si l'animation constituent pas le seul souci du joueur, car 

4 	mérite à mon avis un bon 15, je descendrai la note graphique à 12. Quant à la bande l'intérêt du soft réside ailleurs... Chaque niveau 
sonore, elle est sympathique mais pas inoubliable. Personnellement, je trouve Ork constitue en fait une véritable énigme. qu'il faut 

beaucoup plus agréable que Killing Game Show. La difficulté est mieux dosée, l'action étant résoudre avant de pouvoir accéder au niveau sui- 
progressive et les énigmes de plus en plus complexes. Au bout d'un moment, les astuces à vant. Si le premier niveau ressemble à une véri- 
trouver ne dépareilleraient pas dans un bon jeu de rôles micro. Cette partie réflexion fait tout table promenade, destinée à familiariser le joueur 
l'intérêt d'un jeu par ailleurs plutôt classique et lui confère une bonne durée de vie. Enfin, avec les commandes etlesdifferentséquipements 
soulignons la qualité du packaging et en particulier du manuel qui, une fois n'est pas cou- (il suf fi t de trouver une clé pour mettre la main sur 
turne, bénéficie d'une traduction française de très bonne qualité. 	Dogue de Mauve l'or qui permettra de soudoyer le gardien de la 

porte). la suite est loin d'être aussi facile... Dès le 
second niveau, il vous faudra non seulement 

Ci-dessus : toujours @ récupérer trois clés. mais aussi deviner dans quel 
fidèle à sa 

réputation, 
ordre les placer pour ouvrir l'accès du troisième 

Psygnosis nous niveau (des inscriptions codées, gravées sur cha - 

clé, 	de trouver le code 	déduc- que 	permettent 	 par que de splendides 
images. A gauche : tion, un peu à la manière d'un Mastermind). Bien 

un des précieux entendu, les clés sont dissimulées un peu partout 
terminaux de et il faudra apprendre à vous repérer dans le laby- 

l'ordinateur. C'est rinthe tout en combattant les monstres, et décou- 
de là que vous vrir l'enchaînement d'actions qui permettra d'ac- 

pourrez effectuer les céder à chacune d'elle. 
sauvegardes, 

analyser les objets A conseiller donc aux fans d'action musclée qui 

t 	bre • aimeraient réfléchir. 	Marc Lacombe 

tion. les terminaux se font rares et sont parfois 
défendus par des hordes de monstres ! Aucun 
doute, les programmeurs de Psygnosis rempor-
tent haut la main l'Oscar du sadisme ! D'autant 
que les fourbes nous ont également concocté une 

Ork reprend en gros semble un peu 
le principe de jeu moins beau, ce qui 
de l'excellent explique sa note, 
Killing Game Show légèrement 
(du même éditeur), inférieure. 
le stress de la Pourtant, son 
« marée système de jeu un 
montante » en peu plus étoffé, ses 
moins, ce qui énigmes plus 
laisse un peu plus complexes et un 
de temps au joueur excellent dosage 
pour réfléchir. II ne de la progression 
bénéficie plus de du niveau de 
l'aspect novateur difficulté le rendent 
de son sans doute plus 
prédécesseur et prenant. 
82 

horde d'abominations aux looks torturés, dans la 
plus grande tradition Psygnosis : des essaims 
bourdonnants, des monstres grimpeurs à l'agilité 
surprenante. une ribambelle de créatures volan-
tes, d'étranges papillons aux yeux globuleux. de 
répugnantes créatures émergeant de la boue, des 
scorpions tombant du plafond, une hideuse larve 
géante, et même (gros clin d'oeil !) une cohorte de 
lemmings kamikazes égarés au milieu de ce tas 
d'immondices ! 
Les décors, que l'on croirait tout droit sorti 
du film Alien (avec une mention spéciale pour 
l'aspect organique du 3'- niveau) recèlent eux aussi 
pas mal de dangers : les parois. composées par-
fois de squelettes d'immenses créatures. sont sou-
vent garnies de pics acérés et dissimulent d'im-
mondes amas de chair qui crachent des 
goutelettes d'acide sur les malheureux visiteurs... 
sans parler des barrières laser. des herses aigui-
sées. des fleuves de lave ou des éruptions volca-
niques ! Le tout constamment accompagné du 
son oppressant d'une sourde respiration d'asma-
thique. uniquement interrompue par le bruit des 

1G W Un bon mélange 
CC d'action et de 

réflexion, peut-
être moins réussi 
que Killing Game 

Show, mais encore bien au- 
dessus de la mélée. 

TYPE 	 plates-formes 

PRIX 
	

C 

GRAPHISMES 
On retrouve une fois encore le 
style inimitable de Psygnosis, 
avec des monstres répugnants à 
souhait et de superbes images 
entre deux niveaux, mais les 
couleurs manquent un peu de 
finesse. 

ANIMATION 
Les démarches des personna-
ges sont souvent un peu raides, 
et malgré les 3 niveaux de scrol-
ling parallaxe, le décor semble 
manquer de profondeur. 

BANDE-SON 
Des bruitages efficaces et une 
musique originale, à base de pia-
no et de guitare sèche, qui déno-
te agréablement au milieu des 
inévitables morceaux « House-
techno-acid-megamix « qu'on a 
l'habitude d'entendre sur Amiga. 

ERGONOMIE 
La taille imposante du sprite qui 
représente le héros rend diff icile 
toute tentative d'esquive. Mieux 
vaut être muni d'un joystick pré-
cis, surtout dans les diagonales. 

Voici les derniers nés de la rubrique FORUM: 

TELECHARGEMENT 

Nous avons apporté des modifications au fonctionnement 
du téléchargement, dorénavant encore plus de possibilités 

(jugez-en par vous-même !). 

Avant, vous ne pouviez télécharger qu'un seul fichier à la fois. 
Maintenant, vous selectionnez plusieurs fichiers vous pourrez les 

télécharger les uns à la suite des autres. 
(Eh ! vous avez remarqué le nouveau look ?). 
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Tvousinvite 
une fois de plus à vous 
ballader dans la galerie des 
Rolling Softs. Vous pourrez 
y admirer ou critiquer les 
logiciels exposés. Ils ont 
tous subi un test rigoureux 
avant de passer sous les 
plumes, inflexibles et 
exigeantes, de nos artistes. 
Nous avons tenu compte de 
vos souhaits et je vous 
promets que, dorénavant, 
les notes et les 
appréciations seront encore 
plus sévères que dans nos 
précédents numéros. Alors 
laissez vous mener par le 
guide des Rollings Softs : il 
vous présentera quelques 
chefs-d'oeuvre, tels que 
Heart of China sur Amiga, et 
des flops, comme Guerilla 
in Bolivia. Bonne lecture et 
à la prochaine 1 

Jacques Harbonn 

ii/ Mega Twins 

Si la réalisation est assez brillante, en 
revanche le scénario de ce jeu d'action 
manque de punch et rend finalement le 
programme moyen. 

Sur un thème extravagant n'apportant rien 
au jeu, US Gold nous propose un beat-
them-all/plates-formes assez sympathique. 
Vous allez parcourir des contrées variées 
(terre, eau, air) à la recherche d'une pierre 
portant le doux nom de - Yeux bleus du 
dragon ' . Au début du jeu, le choix vous est 
d'ailleurs laissé du monde à visiter. Mais 
comme vous pouviez vous en douter, une 
armada de créatures diverses s'est donné 

le mot pour gêner votre progression. Pour 
vous défendre, un seul moyen : user large-
ment de votre épée qui peut faire des ra-
vages. A la fin de chaque niveau, un mons-
tre gardien vous attend, plus ou moins 
redoutable mais toujours original. Une fois 
abattu, vous pourrez accéder à l'antre d'un 
dieu qui vous fera alors cadeau d'un objet 
utile. La réalisation est d'un bon niveau. Les 
graphismes sont travaillés, très variés d'un 
monde à l'autre (tant pour les créatures que 
les décors eux-mêmes) et riches en cou- 

leur. L'animation est elle aussi de qualité, 
les mouvements étant harmonieux et le 
scrolling sans à-coup. La bande-son est 
déjà plus modeste. Face à la superbe mu-
sique de présentation, les bruitages en 
cours de jeu paraissent un peu pauvres. En 
fait. le principal problème de ce logiciel est 
sa trop grande facilité et le peu de variété 
de l'action. Toutefois. il saura accrocher les 
plus jeunes et même les autres pour quel-
ques parties, d'autant qu'il est possible de 
jouer à deux simultanément. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 US GOLD 
Type 	 plates-formes 
Graphismes 	 15 
Les écrans sont d'une bonne variété re-
haussés par une excellente mise en cou-
leur. 
Animation _ 	 12 
L'animation est tout à fait satisfaisante, tant 
pour les mouvements des créatures que du 
scrolling fluide. 
Bande-son 	 12 
La musique de présentation est superbe. 
les bruitages d'action beaucoup moins ! 
Prix 	 _ C 

~p Tennis Cup 11 

Loriciel n'a pas résisté à la tentation de 
sortir un Tennis Cup numéro Il en 
utilisant les recettes du premier. Si en 
1990 ce tennis faisait partie des 
simulations innovantes, 
aujourd'hui Tennis Cup Il 
n'apporte rien d'exceptionnel. 

Ce qui différencie avant tout le premier Ten-
nis Cup de celui-ci, c'est son plus grand 
nombre d'options. Choix des tournois, de 
l'écran de jeux (partagé en deux horizon-
talement ou plein écran), technique de jeu 
(déplacements et tirs du joueur assistés par 
ordinateur), affichage des juges et arbitre, 
nombre de sets... Toutes ces options font 
partie désormais des bonnes simulations 
de tennis. 
Mais Tennis Cup // va plus loin pour ce qui 
concerne l'entraînement et l'option « ra-
dar «. En plus du classique « training » 
joueur contre machine. il existe un stage 
avec un entraîneur. Ce dernier montre les 
coups à travailler. Le joueur doit faire les 
mêmes mouvements et relancer la balle en-
voyée par trois machines. 
Lors du match, un « radar » placé sur le cô-
té gauche de l'écran, indique au joueur sa 
position et celle de son adversaire.. 
Loriciel aurait-il perdu la balle ? Quelle nai-
veté de croire qu'il suffit de rajouter des op-
tions pour faire mieux que le précédent ! 
L'exemple le plus significatif est sans doute 
le « radar ». 
Autant son utilité est incontestable pour des 
sports en équipe comme Kick Off. autant en 
tennis cela ne se justifie absolument pas. 
De plus, lorsque le joueur est placé côté 
gauche, le << radar - le masque en partie. 
Le mode Training avec professeur est une 
vraie rigolade. Le joueur ne peut pas à la 
fois regarder les coups du prof et se dépla-
cer pour rattraper la balle. Et je ne parlerai 
pas du temps de chargement trop long en-
tre les scènes de jeu (le passage au ves-
tiaire est à mon sens inutile) et les points, la 
médiocrité des bruitages, l'animation trop 
saccadée et une jouabilité très contestable. 
On pourrait croire que je fais du mauvais es-
prit ! Greats Courts /et Il, Advantage Tennis 
ou même Tennis Cup 1 pour sa simplicité 
devraient largement avoir vos préférences. 

Laurent Def rance 
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Editeur _ 	 LORICIEL 
Type 	 Tennis 
Graphismes 	 13 
La taille des joueurs est l'élément positif du 
jeu. Malgré cela la représentation des per-
sonnages laisse à désirer 
Animation 	 6 
Comparativement aux autres simulations 
de tennis, l'animation des joueurs de Tennis 
Cup II est pauvre : les mouvements de ra-
quettes ne sont pas détaillés, le déplace-
ment du sportif est trop saccadé. 
Bande-son 	 - 6 
Les applaudissements systématiques en-
tre les coups agacent plus qu'ils ne mo-
tivent. Le bruit de la balle ou les cris d'efforts 
du joueur ne sont pas convaincants. 
Prix 	 C 

Fantastic Voyage 

AM 

c origine 
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finalen. 
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Ce logiciel reprend le scénario du film 
de science-fiction du même nom. 

Pour sauver la vie d'un savant. un sous-
marin a été miniaturisé avec son équipage 
et injecté dans une veine. A vous de re-
trouver le caillot cérébral et de le détruire. 
Pour cela, il vous faudra récupérer avant les 
neuf parties du circuit imprimé indispen-
sable au fonctionnement du laser. Au cours 
de votre épopée, vous devrez veiller à vous 
approvisionner régulièrement en carburant 
et oxygène. Outre les difficultés du tracé 
(passage très étroit où il faut naviguer au 
millimètre, découverte des issues parfois 
bien cachées). vous devrez faire face aux 
défenses de l'organisme qui vous consi-
dèrent comme un intrus. La réalisation est 
empreinte d'une certaine originalité. Ainsi 
de nombreux décors et quelques atta-
quants sont basés sur des photographies 
réelles prises au microscope électronique 
(vaisseaux sanguins, réseaux neuronaux, 
globules rouges et blancs. etc.). Les pro-
jecteurs du sous-marin n'éclairent qu'une 
portion d'espace, avec un excellent rendu 
de I assombrissement en limite de portée. 

Les boucliers de protection disposent eux 
aussi d'une gestion originale : ils se rechar-
gent lorsque trois tirs consécutifs abattent 
troFs ennemis. L'animation des défenseurs 
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combine rapidité et fluidité et le scrolling ne 
pose aucun problème. Les bruitages d'ac-
tion sont variés et bien rendus, mais pour 
bénéficier de la musique (qui remplace 
alors les bruitages), il faut disposer d'un Mo 
de mémoire chip. En dépit d'une certaine 
originalité, Fantastic Voyage n'est finale-
ment qu'un shoot-them-up, moins prenant 
que les classiques du genre. II pourra ce-
pendant vous faire passer un bon moment 
pour quelques parties. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	CENTAUR SOFTWARE 
Type 	 shoot-them-up 
Graphismes — 	 10 
Les graphismes sont correctement travail-
lés mais on a cependant vu plus joli. 
Animation __ _ __ _ 	 12 
Pas de gros reproche. L'animation du sous-
marin aurait cependant pu être légéremen: 
plus rapide. 
Bande-son _ _ - 	 13 
Les bruitages sont de bonne facture, mais il 
est un peu dommage de ne pas pouvoir 
profiter de la musique en même temps. 
Prix 	 - 	C 

Z Daylight 
Robbery 

Ce nouveau jeu d'action/réflexion 
dispose de quelques atouts 
(progression de difficulté bien menée, 
jeu à trois simultané) qui peuvent 
parfaitement justifier son achat. 

Electronic Zoo nous offre ici un sympathi-
que jeu d'action/réflexion original à plus 
d'un titre. Le mode de lancement du jeu 
vous met d'emblée dans l'ambiance, puis-
qu'il faut faire sauter le mur de la prison pour 
libérer vos petits voleurs et commencer à 
jouer. 
Ensuite il est possible de jouer jusqu'à trois 
simultanément (deux aux joysticks et le troi-
sième au clavier), pour résoudre conjointe- 
86 

ment chaque tableau. Le but est de ramas-
ser l'intégralité des gemmes de chaque 
tableau dans l'ordre indiqué. Vos voleurs se 
déplacent sur les planchers/plafonds, et 
passent de l'un à l'autre à loisir. 
C'est d'ailleurs ainsi que vous éviterez les 
trappes et accéderez à des endroits peu 
accessibles. Au fur et à mesure des ni-
veaux. différentes créatures (que vous pou-
vez seulement éviter) feront leur apparition 
et la complexité des solutions ira croissan-
t. La réalisation, sans être exceptionnelle, 
reste agréable. Certes les décors auraient 
pu être plus travaillés, mais ils sont bien li-
sibles, ce qui est le principal dans ce type 
de jeu. 
L'animation est d'un bon niveau, les créa-
tures bougeant naturellement, le tout com-
plété de quelques animations complémen-
taires. Les bruitages d'action sont simples 
mais efficaces. La jouabilité est sans dé-
faut, que ce soit pour le maniement des per-
sonnages ou la progression de difficulté, 
très bien menée. 
Sans être un grand jeu, Daylight Robbery 
pourra vous tenir quelques heures en ha-
leine. Est-ce suffisant pour acheter ce logi-
ciel ? La réponse est certainement non 
pour la grand majorité de nos lecteurs mais 
les amateurs du genre peuvent prendre le 
risque. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	_ 	ELECTRONIC ZOO 
Type 	 _- action/réflexion 
Graphismes _ 	 12 
Les personnages sont bien dessinés mais 
les décors un peu trop uniformes. 
Animation 	 14 
Les mouvements des créatures sont fluides 
et correctement décomposés, et quelques 
animations complémentaires enrichissent 
le jeu. 
Bande-son 	 - 11 
Les bruitages sont modestes mais appro-
priés, suffisants pour ce type de jeu. 
Prix 	 - 	 _ 	C 

Populous 
4 World Editor 

Cet éditeur de monde vous permettra 
de modifier les mondes existant de 
Populous, de créer les vôtres et de 
paramétrer finement le jeu. 
Une nouvelle jeunesse pour ce grand 
programme. 

Après les mondes complémentaires des 
Terres Promises, Electronic Arts nous pro-
pose un nouveau complément de ce logi-
ciel qui défit les années, à savoir Populous. Il 
s'agit ici d'un éditeur de monde qui va vous 
permettre de laisser libre cours à votre ima-
gination pour créer le ou les univers de vo-
tre choix. 
La disquette contient d'ailleurs les sprites 
correspondant au monde d'origine, ainsi 
que les mondes des Promised Lands. 
Le système utilisé allie simplicité et efficaci-
té. Une planche regroupe tous les éléments 
qui vont servir à constituer le terrain de ma- 

nœuvre. Vous pourrez à loisir redessiner ou 
modifier un élément. Une autre planche ef-
fectue le même travail pour les sprites, avec 

visualisation de [animation mation résultante. Cet 
éditeur de monde ne se limite pas au seul 
aspect graphique. Vous pourrez aussi mo-
difier l'intelligence des opposants, leur ma-
nière de réagir, les effets de l'eau, des ma-
récages et autres. De même, il devient 
possible de modifier les paramètres asso-
ciés à une maison ou un château : taux de 
natalité et de décès, gain de mana et intel-
ligence. 
Tout cela peut bien entendu être sauvegar-
dé sur disquette et les images bénéficient 
même d'un mode IFF possible. 
L'utilisation de ces mondes requiert la mê-
me procédure que celle des Promised 
Lands. Populous World Editor est un com-
plément utile à Populous, qui enrichira d'au-
tant votre expérience si vous échangez vos 
créations avec des amis. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 ELECTRONIC ARTS 
Type 	 éditeur de monde 
Graphismes 	 - 
Les graphismes fournis sont ceux de Popu-
lous et des Promised Lands. Les autres dé-
pendent de votre talent. 
Animation 
La remarque précédente s 'applique aussi 
à l'animation des sprites. 
Bande-son 	 13 
Les possesseurs de 1 Mode RAM pourront 
créer leur musique, les autres devront se 
contenter d'un religieux silence. 
Prix 	 B 

8 Free D.C. 

Un scénario original mais un jeu 
qui est loin d'être à la hauteur de ce que 
l'histoire laissait prévoir. 

plea ent uiil 
pulous, qui 
ichira d'auto 

ire expérienc• 
uséchangez . 
't.c cr~ario: 

Dans un futur mgi par les machines et où les 
hommes sont enfermés dans un zoo (an-
ciennement Washington D.C.), vous incar-
nez le détective privé Avery Zedd. Les ro-
bots vous ayant implanté une bombe dans 
le corps, vous avez douze heures pour dé-
couvrir et éliminer, bon gré, mal gré, l'hu-
main qui leur résiste. Pour ce faire. vous 
êtes assisté dans votre mission par un robot 
escorteur. Le jeu est basé sur les déplace-
ments du héros et sur ses rencontres avec 
des tierces personnes. Sur la version que 
j'ai testée. la gestion souris ne fonctionnait 
pas et j'ai donc dû utiliser le clavier. Cela ne 
m'a pas gêné car le nombre d'actions pro-
posées est affreusement limité. Il n'y en a 
que trois : tirer, parler et utiliser Les com-
bats (trop faciles) se résument à appuyer 
sur une touche la' cune direction à donner). 

L'option « examiner » a été oubliée et si 
Zedd découvre un objet, il le ramasse de sa 
propre initiative. La phase dialogue permet 
de choisir le ton du héros : amusé, mena-
çant, bluffeur... mais cela n'est pas vraiment 
décisif pour la suite de la conversation. Les 
graphismes sont assez beaux et rappellent 
un peu ceux de Martian Memorandum. 
Quant aux musiques (carte sonore), elles 
ne sont pas très variées et sont rares mais 
les bruits des robots reflètent bien les sons 
mécaniques. Les possesseurs d'une 

soundblaster apprécieront les voix digitali-
sées. Chose importante : le jeu n'est pas li-
neaire mais on se lasse vite des excursions 
à dos de robot (du style gallinacée ?) A n'a-
cheter que si vous raffolez des ballades en 
forêt et des aventures où vous êtes plus 
spectateur que loueur 

Thomas Alexandre 

Editeur - 	 CINEPLAY 
Type 	 aventure/action 
Graphismes 	 _ 12 
Les graphismes sont reussis mais les de-
cors ne sont pas assez variés. 
Animation 	 12 
Les animations sont correctes quoique 
quelquefois un peu saccadées. 
Bande-son 	 13 
Si les musiques et les bruits sont honnêtes, 
les dialogues sont eux criants de vérité (en 
anglais) Un bon de commande est inclu 
dans la boîte pour recevoir la disquette 
donnant accés à la totalité des discussions. 
Prix --- 	 D 

13 Cisco Heat 

Cette course de voitures assez 
particulière se déroule au sein des rues 
de San Francisco, avec leurs tramways 
et leurs redoutables descentes. 

Vous participez a la course annuelle de la 
police. et vous allez vous mesurer à d'au-
tres pilotes émérites capables eux aussi de 
louvoyer entre les obstacles. Ceux-ci sont 
assez nombreux d'ailleurs. Outre les py-
lônes, immeubles, panneaux et autres ar-
bres qui bordent la route, il vous faudra évi-
ter les autres véhicules (qui se rangent 
toutefois en entendant vos coups de 
klaxon). les camions imposants. les véhi-
cules en panne et les autres voitures de po-
lice. sans oublier de suivre les déviations. 
La réalisation est d'un bon niveau, avec des 
graphismes très variés et haut en couleur et 
une animation rapide (bien que légèrement 
saccadée). Mais l'impression de vitesse est 
bien rendue. tout comme les sinuosités et 
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les dénivellations de la route, ou les embar-
dées de votre véhicule. La bande-son com-
bine une musique agréable à des bruitages 
d'action corrects. Le jeu est assez difficile 
dès le premier niveau et il vous faudra déjà 
une bonne maîtrise pour réussir à finir pre-
mier et dans les temps. Cisco Heatvous fe-
ra passer de bons moments, à condition de 
ne pas rechercher une réelle simulation de 
conduite, ici fort simplifiée. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 _ IMAGE WORKS 
Type . 	 course de voitures 
Graphismes _ 	 13 
Les graphismes sont variés et bien colorés. 
tant pour les véhicules que le décor lul-
mëme. 
Animation 	 13 
Elle est rapide et rend bien les mouvements 
du véhicule mais aurait pu être plus fluide. 
Bande-son 	 13 
L'ensembie bruitage-musique est assez 
convainquant sans pour autant sortir de 
l'ordinaire. 
Prix 	 C 

5 Red Baron 

Si cette conversion Amiga reste 
superbe graphiquement, en revanche, 
elle demande trop au 68000 et ne sera 
vraiment jouable que sur Amiga 3000 
ou avec une bonne carte accélératrice. 

Red Baron, le simulateur de coucou vedette 
sur PC est désormais adapté sur Amiga. Le 
programme nécessite une machine dotée 
de 1 Mo de mémoire minimum et de deux 
lecteurs de disquette ou de 1 disque dur. 
En dépit du faible nombre de disquettes 

Q 	wane suas, _ t~ 

rnunnm 	 vz,  

(trois seulement si l'on peut dire), ce dernier 
est chaudement recommandé car les char-
gements sont vraiment très longs. Un petit 
programme d'installation se charge du 
transfert du programme sur votre disque 
dur, sans que vous ayez besoin de vous en 
soucier. 
Cette version Amiga offre le même éventail 
très varié d'avions divers, de conditions 
météo et d'options de jeu. 
En revanche. la lenteur d'affichage, qui se 
fait déjà jour lors de l'examen du coucou 
sous toutes ses coutures. prend des pro-
portions dramatiques pendant la simulation 
elle-même. 
Alors que la version PCétait fluide et rapide. 
on ne peut vraiment pas en dire autant de le 
version Amiga, qui a du mal à dépasser une 
image par seconde ! 
Inutile de vous dire que dans ce contexte, 
les combats perdent complètement leur at-
trait ! 
Décidément, il semble bien que les pro-
grammeurs de Sierra (Dynamix n'en est 
qu'un label) aient bien du mal à maîtriser le 
68000 qui est quand même capable de 
beaucoup mieux. En revanche si vous dis-
posez d'un Amiga rapide (3000ou doté d'u-
ne bonne carte accélératrice), l'achat de-
vient justifié car ce simulateur est plein 
d'atouts 	 Jacques Harbonn 

Editeur 	 DYNAMIX 
Type 	simulateur de combat aérien 
Graphismes 	 17 
Les graphismes 3D sont superbement Ira 
vailles et tout aussi bien coloriés. 
Animation 	 1 
Animation, quelle animation ? Une image 
seconde ! Flight Simulator I surApple II fa, 
sait mieux ! 
Bande-son 	 1 C 
Les bruitages de moteur sont discrets et le: 
bruits de tir plus encore. 
Prix 	 _ 	 C 

S Guerilla in 
Bolivia 
i 1T 

Présenté comme une simulation avec 
éléments d'action, ce wargame est en 
fait bien peu accrocheur : 
le hasard y remplace la stratégie ! 

Ce wargame vous invite à incarner le Che 
dans la guerre civile bolivienne qui l'opposE 
aux forces du régime en 1966/67. Vous al 
lez devoir gérer votre petite armée sur diffé 
rents points. Côté nourriture, surveillez voi 
provisions pour refaire des stocks à temps 
chasser ou même vous rationner au besoin 
II vous faudra aussi gérer la fatigue et l'en 
traînement de vos hommes. Mais c'est bier 
entendu les opérations militaires qui von' 
revêtir la plus grande importance. Votre po-
sition sur les cartes ne vous sera donnée 
qu'une seule fois au début. Par la suite. 
vous devrez estimer votre avance et pren-
dre les mesures nécessaires (exploration. 
embuscade, avance ou attaque) en choi-
sissant vos hommes en conséquence. La 
réalisation est moyenne. Si les cartes sont 
bien reproduites, en revanche les digitali-
salions qui sont censées égayer les inter-
mèdes ne sont guère réussies. Mais c'est 
surtout le mode de jeu qui est en cause. 
L'absence de repérage des troupes sur la 
carte donne beaucoup plus l'impression 
que tout se joue au hasard plutôt que du fait 
d'une stratégie évoluée. 

De plus l'ergonomie laisse à désirer et obli-
ge souvent à passer par d'inutiles écrans 
intermédiaires. Bref, on s'ennuie vite et les 
amateurs de wargame risquent de s'en las-
ser après quelques minutes. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 CCS 
Type 	 wargame 
Graphismes 	 12 
Les cartes sont bien dessinées, mais les 
images digitalisées mat rendues. 
Animation 	 - 
Il n y en a pas, ce qui est assez habituel 
dans un wargame. 
Bande-son 	 10 
Les digitalisations sonores sont censées 
renforcer l'atmosphère, mais le résultat 
n'est pas probant. 
Prix 	 C 

;17 Heart of China 
A 

Si la conversion de King Quest V sur 
Amiga était plus que sujette à caution, 
celle d'Heart of China est en revanche 
parfaitement réussie et vaut le détour. 
Que les Amigàistes se rassurent . Heart of 
China, ce superbe jeu d'aventure à l'am-
biance très particulière et aux graphismes 
splendides (Tilt d'Or 91 s'il vous plait ! ) est 
désormais disponible sur leur machine. 
Rappelons le thème en quelques mots : 
vous incarnez un aventurier qui, aidé d'un 
ninja sage et puissant, doit retrouver une 
jeune fille. 

Le programme est installable sur disque 
dur grâce au petit programme dédié, ce qui 
est important vu la multiplicité des disquet-
tes (neuf disques bourrés à craquer). Pour-
tant, en dépit de cette abondance, le jeu 
reste tout à fait jouable sur disquette, même 
avec un seul lecteur. 
Une fois passé la phase d'initialisation as-
sez longue. les chargements restent de du-
rée raisonnable et surtout les permutations 
de disquette ne se multiplient pas outre me-
sure, 

La conversion sur Amiga est excellente. Si 
les écrans 32 couleurs n'ont pas la même 
beauté que ceux de l'original. ils restent ce-
pendant de très bonne facture. La mise en 
image variée (fenêtres multiples, gros 
plans) a été conservée, tout comme les 
nombreuses animations complémentaires 
bien rendues. 
La bande-son est riche de musiques diver-
ses, collant bien à chaque scène mais les 
bruitages d'action ont malheureusement 
disparu. Cette adaptation se révèle un ex-
cellent choix pour les aventuriers en herbe 
sur Amiga, car la qualité de la conversion 
graphique est épaulée par un scénario ori-
ginal et non linéaire. 

Jacques Harbonn 

Editeur 
	

DYNAMIX 

Type 	aventure graphique animée. 

Graphismes 	 _. 16 
Bien que moins stupéfiants que ceux de la 
version PC. les graphismes Amiga restent 
de très bonne facture. 

Animation 	 13 
Les nombreuses animations complémen-
taires et la mise en image variée renforcent 
l'ambiance. 

Bande-son 	 12 
Les musiques sont belles et variées mais il 
n' a aucun bruitage. 

Prix 	 C 

~Z 	nier Challenge 

ait pu être un hit 
lime te furent 
iter Games et 
,ter Olympiad. 
Is le jeu 
.ccolode manque 
~llement de 
lion et 
.riginalité. Une 
,lotion sportive 
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gresser. vous devrez parfois passer par les 

13 1 The Godfather échafaudages, conduire un yacht, et bien 
d'autres choses encore. La réalisation est 

,•.' ?~ ; ! 	 inégale. Les graphismes de Pete Lyon sont 
r~ • 	Y ' 	 absolument superbes, d'une richesse et 

;, 	 r -, 	r a 	 ie 	 d'une précision incroyables, avec une mise 

C'était inévitable ! Les jeux Olympiques 
d'Albertville allaient être l'occasion de 
nouveaux softs de « glisse ». Accolade 
s'y colle le premier en nous offrant huit 
épreuves de neige et de glace ultra 
classiques. En attendant le très 
prometteur Superski 2 de Microïds (voir 
en pages Hits), chaussez vos skis et 
défendez les couleurs de votre pays. 

Bobsleigh, luge slalom, supergéant, pati-
nage de vitesse, ski de fond. biathlon et 
saut à ski. Ces huit activités sportives font 

parties des épreuves les plus regardées 
dans une compétition olympique. II n'est 
donc pas surprenant de les retrouver réu-
nies dans un même logicieL Pour faire tom-
ber les records, l'entraînement est haute-
ment recommandé. Même si certaines 
fautes ne sont pas sanctionnées lors de ces 
séances de prise en main, il n'est pas évi-
dent d'atteindre la ligne d'arrivée. Le jour où 
l'on se sent enfin prêt pour affronter les ad-
versaires (dix concurrents au total, avec la 
possibilité de sélectionner les dix en mode 
- humain •'), on regrette amèrement de ne 
pas avoir poussé plus à fond l'entraîne-
ment. Les places se jouent au centième de 
seconde près. Faire un bon classement de-
mande une prise de risque extrême et une 
excellente anticipation. Ralenti, avant et ar-
rière sont une aide précieuse pour celui qui 
veut progresser. 
Winter Challenge aurait dû être un hit com-
me le furent à leur époque Winter Games e~ 
Winter Olympiad. Mais le jeu d'Accolaci_, 
manque cruellement de finition et d'origan ;-
lité. 
Le seul moment de réel innovation est pre-
sent lors de la procédure d'installation le 
paysage animé tranche avec les tradition-
nels tableaux d'installation. Pour le reste je 
vous laisse juge. Les épreuves déjà clas-
siques sont toutes présentées de la même 
manière le sportif est vu de dos (ce qui l~-
mite la visibilité pour la plupart des descen-
tes). On pourrait, à la rigueur, dépasser ce 
problème de représentation, si les courses 
n'étaient pas démesurément longues. Pus 
de cinq minutes pour venir à bout du biar.h-
Ion, on croit rêver ! Si la jouabilité ces 
scéances de glisse pure ne pose aucun 
problème. on ne peut pas en dire aularl 

90 

pour le patinage et les deux sports de ski de 
fond. La touche « return » du clavier donne 
la cadence au sportif. Il faut sans cesse ap-
puyer dessus tout en gardant le rythme ! 
Oreilles et doigts ne le supporteront qu'un 
temps. Une épreuve sur deux m'a donné 
envie de me battre pour monter sur la plus 
haute marche. Cinquante pour cent de plai-
sir, est-ce assez pour que l'on casse sa tire-
lire ? 

Laurent Defrance 

Editeur 	 ACCOLADE 
Type 	 Sports de neige 
Graphismes 	 10 
La taille des sprites est assez grande. Mais 
les décors sont d'une pauvreté affligeante. 
Les dégradés de couleurs des pistes ne 
donnent pas assez !'impression de relief et 
cela gêne considérablement lors du saut à 
ski. 
Animation 	 14 
Elle est loin d'être exceptionnelle. Les mou-
vements du skieur sont très réduits et man-
quent de souplesse. 
Bande-son 	 7 
La musique est saoulante et manque de 
punch. Les bruitages ne valent guère 
mieux. 
Prix 	 C 

12 Volfiev 

Décidément, l'heure est aux 
adaptations sur Amiga des grands 
succès qui ont marqué les 8 bits. 

Volfiev vous propose de piloter un petit en-
gin le long de certaines lignes et de les quit-
ter pour entourer une portion de terrain qui 
révèlera alors l'image sous-jacente. Mais 
les monstres qui hantent chaque niveau ne 

Quel dommage d'avoir ainsi gâché une 
ambiance superbe et des graphismes 
somptueux par une programmation 
médiocre. The Godfather rate ainsi les 
hits et d'assez loin ! 

The Godfather (Le Parrain) reprend certai-
nes phases importantes tirées des trois épi-
sodes cinématographiques. Si les lieux et 
les époques diffèrent, en revanche, le but 
est toujours de faire la peau aux malfrats qui 
vous attaquent. 

Pour cela vous disposez 	pistolet p 	d'un staler aux 
munitions inépuisables et d'un angle de tir 
varié. Vous pourrez même changer de 
main, avancer ou reculer en profondeur ou 
vous accroupir. 
Les gangsters qui sont à votre poursuite 
font preuve d'attaques variées. Ici, ils che-
minent dans la rue. Là, ils se sont postés 
aux fenêtres ou sur le pas de la porte. Ail-
leurs encore, ils patrouillent en voiture, ne 
ralentissant que légèrement pour vous en-
voyer une rafale de mitraillette. Pour pro- 

en couleur rendant parfaitement l'atmo-
sphère des films noirs. L'animation com-
bine le bon et le moins bon. Les animations 
complémentaires multiples et variées enri-
chissent considérablement les scènes et le 
scrolling différentiel renforce l'impression 
de profondeur. 
En revanche, l'animation du héros et des at-
taquants est bien lente, ce qui gâche une 
bonne partie du plaisir de jeu. La bande-
son, composée quasi exclusivement de di-
gitalisations vocales et de bruits de tir, est 
un peu lassante à terme. Le principal pro-
bleme vient en fait de la jouabilité, assez 
moyenne, et de l'intérêt de jeu, bien en de-
ça de ce qu'on pouvait en espérer. 
A mon avis, il est vraiment dommage d'avoir 
ainsi gâché les graphismes et l'ambiance 
parfaite donnée par Pete Lyon par une pro-
grammation quelconque, ne rendant pas 
hommage au logiciel. Si The Godfather n'est 
pas déplaisant. il est malheureusement loin 
de pouvoir prétendre être un hit. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 US GOLD 
Type 	 action 
Graphismes 	 19 
Les graphismes sont de toute beauté, enri-
chis d'une mise en couleur collant parfaite-
ment à l'ambiance. 
Animation 	 15 
Les animations complémentaires et le 
scrolling différentiel sont excellents. les 
mouvements des personnages beaucoup 
moins. 
Bande-son 	 13 
Les digitalisations sonores vont bon train, 
mais cela ne suffit pas toujours. 
Prix 	 C 
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vont pas se priver de vous embêter. Vous 
devrez éviter leur contact direct mais aussi 
réintégrer vos pénates au plus vite pour 
échapper à la décharge d'électricité qu'ils 
libèrent sur vos '< lignes ». 
La réalisaion est d'un bon niveau. Les gra-
phismes sont agréables avec des créatu-
res très différentes d'un niveau à l'autre. L'a-
nimation, bien que simple (il n'y a pas de 
scrolling), est bien réalisée. La bande-son 
n'offre pas de musique. mais en compen-
sation, les bruitages sont variés et évoca-
teurs. La jouabilité est excellente, améliorée 
encore par un vaste éventail d'options 
choix du niveau de jeu, jeu à deux, choix du 
tableau en mode entraînement. S'il ne peut 
certes pas prétendre à la palme de l'origi-
nalité, Volfiev peut cependant vous faire 
passer un bon moment. Jacques Harbonn 

Editeur _ 	 EMPIRE 
Type 	 action 
Graphismes 	 12 
Les décors et les monstres sont très chan-
geants, mais on aurait aimé qu'il en soit de 
même pour l'image sous-jacente. 
Animation 	 13 
L'animation est simple mais efficace. 
Bande-son _ _ - 	 14 
1l n'y a pas de musique mais les bruitages 
sont variés et collent bien à l'action. 
Prix. 	 C 
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Dans le domaine des jeux de plates-
formes, Les aventures de Moktar fait 
désormais partie des classiques 
français. Le succès (très) populaire 
remporté par La Zoubida de Lagaf, a 
de toute évidence contribué aux 
bonnes ventes enregistrées 
actuellement par la société Titus, mais 
cela n'explique pas tout. Que ce soit 
sur Amiga (Tilt 94), Atari ou PC, le jeu 
est d'excellente qualité. 

Je ne vous ferais pas l'affront de vous ra-
conter l'histoire. II y a encore quelques 
mois. il suffisait d'allumer sa télévision ou 
son poste de radio pour découvrir les mé-
saventures de Moktar. amoureux de la Zou-
bida de Barbès. Pour lui prouver son amour, 
il décide de l'emmener danser au bal du sa-
medi soir. Sans la mère de la jeune f ille, l'his-
toire s'arrêterait là. De Paris à Marrakech en 
passant par les égouts et le désert africain, 
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V Les Aventures 
de Moktar 
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les pièges sont 
aussi diaboliques 
que variés. On ne 
compte plus les en-
nemis. qui se bous-
culent pour mettre 
un terme à cette 
idylle. Poubelle-
massue, gros bras 
tatoué, bébé flin-
gueur. clochard al-
coolique, garde voi-
lé.. la liste est lon-
gue. Il faut appren-
dre à les connaitre 
pour s'en débarras-
ser. Chaque niveau 
se présente sous la 
forme de mini-laby-
rinthes où les pas-
sages secrets et 
les salles de bo-
nus sont aussi 
nombreux que les 
scorpions du dé-
sert. Face à tant 
d'incompréhension, 
Moktar-en-djelaba 
ne peut compter 
que sur lui-même et 
sur certains objets 
extrêmement pré- 
cieux pour aller au 

bout des quinze niveaux. Le tapis volant. le 
ressort. le scooter « doré '> (importé du Ko-
weit ?). la poubelle roulante, le skate et sur-
tout la balle sont indispensables pour celui  
qui sait s'en servir. Bien des énigmes se ré-
soudront par une bonne pratique de ces 
objets. Le(s) chemin(s) qui mène(nt) à la 
victoire est (sont) si tortueux qu'il est néces-
saire, parfois, de se faire un plan. Vous n'ê-
tes pas prêt d'en voir la fin. 

Laurent Defrance 

Editeur 	 _ - TITUS 
Type 	 plates-formes 
Moktar est l'un des jeux de plates-formes 
les plus vastes qui existent. 
Graphismes 	 17 
Des graphismes très soignés pour une am-
biance BD 
Animation 	 13 
Le scrolling (point fort dans la version Ami-
ga) manque de fluidité. Dès que Moktar 
s'approche du bord de l'écran, on attend 
plusieurs secondes avant de voir la suite. 
Bande-son 	 16 
Pour les inconditionnels de Lagaf' 

8 
Pour tous les autres 
Jouabilité 	 15 
Grâce au « password ,, il est possible de 
terminer le jeu. Le niveau de difficulté est 
par endroit trop élevé. A moins d'avoir un 
très bon joystick• il est préférable de jouer 
avec les touches du clavier. Vous y gagne-
rez en précision. 
Prix. _ 	 C 

8 Bonanza 
Bross 

Si ce jeu d'action peut être 
éventuellement amusant à deux, en 
solitaire c'est en revanche un bide 
complet, du fait de la ridicule étroitesse 
de l'écran de jeu. 

Anciens voyous repentis, vous venez d'être 
engagés par le propriétaire d'une chaîne 
de magasins qui vient de subir plusieurs 
vols et veut tester l'efficacité de ses ser-
vices de surveillance. Vous allez donc par-
courir chaque magasin à la recherche des 
objets déposés à votre intention. I1 vous fau-
dra échapper aux gardes, aux cuisiniers• 
aux chiens et aux « malabars « Pour cela. 
soit vous les évitez en vous faufilant derrière 
leur dos et en vous cachant dans des ren-
foncements. soit vous les assommez tem-
porairement de votre étourdisseur. La réali-
sation est très inégale. En revanche. 

lorsque l'on joue seul, la fenêtre reste aussi 
réduite qu'à deux, ce qui ne se justifie plus 
du tout. Les décors sont quasi inexistants et 
le graphisme des personnages plutôt raté. 
En revanche. le scrolling est fluide et com-
plété par moments d'un scrolling différen-
tiel. La bande-son est principalement dévo-
lue à une musique moyenne, les bruitages 
étant rares et mal rendus. A deux, le jeu 
peut éventuellement retenir quelques par-
ties, mais en solitaire, ce programme n'a 
guère d'attrait. 	Jacques Harbonr 

Editeur 	 US GOLD 
Type 	 action 
Graphismes 	 8 
Les écrans sont vraiment trop petits et les 
décors absents. 
Animation 	 12 
L'animation est moyenne, mais le scrolling 
d'un bon niveau. 
Bande-son 	 10 
La musique est correcte sans plus et les 
bruitages quelconques ne relèvent pas le 
niveau général. 
Prix _ 	 C 
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Le Stos 3D est un éditeur très facile à manipuler, qui va vous permettre de modeler différentes 

formes dites pleines. Ce module 3D apporte une nouvelle jeunesse au Stos Basic. 

Création 

o 

M 

C e mois-ci, 
les Atari STet les Amiga 
sont à l'honneur. Le Basic 
1000D, ce Basic 
exceptionnel dédié aux 
mathématiques et au calcul 
en général, dispose de 
nouvelles versions, dont 
une tout spécialement 
destinée au TT. Le Stos 3D 
comblera les possesseurs 
de ST qui commençaient à 
loucher sur Amos. L'éditeur 
d'objets 3D vaut à lui seul le 
détour et la possibilité de 
gérer ces objets 3D au sein 
de vos programmes Stos 
n'est pas à dédaigner. 
Headline, avec ses titres 
géants et finement gérés, 
apportera une touche 
professionnelle à vos écrits. 
Les amateurs de bruitages 
et musiques ne sont pas 
oubliés avec ST Sound 
Digitizer su r ST et Digital 
Sound Studio sur Amiga. 
Enfin, le crayon optique 
Trojan pourra vous rendre 
service sur Amiga, tout 
comme l'extension 
Megachip, portant la 
mémoire chip de l'Amiga à 
2 Mo. Comme vous le 
constatez, il y en a pour 
tous les goûts. 

Jacques Harbonn 

I T053D 
Bien que moins puissant que son 
équivalent Amos sur Amiga, le 
Stos est un excellent Basic 
sachant gérer facilement son, gra-
phismes et animations 2D. Ce 
module 3D lui ouvre de nouveaux 
horizons, d'autant que la création 
des objets 3D est un jeu d'enfant 
sous cet éditeur étonnant. 

Stos. l'excellent Basic dédié au jeu de 
l'Atari ST. dispose désormais d'un 
module 3D. identique à celui d'Amos 
(testé dans Tilt 94). L'ensemble se 

compose de deux disquettes ,- indépendantes 
et ne fonctionne qu'en configuration couleur. 
La première est l'éditeur 3D qui va vous 
permettre de modeler vos différentes formes. 
Avant de commencer à travailler, il est capital 
de réaliser une copie de sécurité. d'autant que la 
disquette doit être déprotégée en écriture pour 
pouvoir être lancée. Dans le cas contraire. le 
programme chercherait désespérément à écrire 
sans y parvenir et sans pour autant vous 
prévenir (un petit message d'alerte aurait été le 
bienvenu pour les étourdis). L'installation 
éventuelle sur disque dur s'effectue 
manuellement. sans grande difficulté toutefois. 
L'écran de travail reprend la disposition de la 
version Amiga. Le haut de l'écran est dévolu 
aux figures système et utilisateur, ainsi qu'aux 
deux zones de travail. Le bas de l'écran 

rassemble I ensemble des icônes de travail. Au 
premier abord, ces icônes semblent peu 
explicites. mais après quelques instants de prise 
en main, tout devient clair et parfaitement 
ergonomique, d'autant que les fonctions sont 
regroupées par type. Stos 3D dispose de trois 
figures planes et de deux objets 3D. le cube et la 
pyramide. Cette limitation à deux objets 3D 
petit sembler bien restrictive au premier abord. 
niais les possibilités de modelage sont telles que 
l'éventail créatif est encore très large. Seules les 
formes rondes poseront de réels problèmes. 
Une fois la forme de départ transférée dans 
l'une des zones de travail, vous pouvez l'étirer 
ou la rétrécir dans un sens ou dans l'autre. Ces 
manipulations sont parfaitement intuitives 

puisqu'il suffit de cliquer dans la case 
correspondante et de déplacer la souris en 
maintenant le bouton appuyé pour voir l'objet 
se déformer en temps réel. Il ne faudra pas plus 
de quelques secondes. par exemple. pour 
transformer le cube en feuille ou en rail. Ces 
déformations n'affectent que les deux plans 
visibles et il faudra donc faire pivoter la forme 
pour travailler sur le troisième plan. Le 
changement de taille de l'objet s'avère aussi 
facile. Pour modeler l'objet de manière plus 
fine, vous pourrez recourir au glissement des 
lignes ou points qui le constituent, là encore en 
temps réel à la souris. C'est grâce à cette 
méthode que vous obtiendrez une pyramide 
tronquée à partir du cube. en n inclinant les 
différentes faces verticales vers le centre. Le 
sélecteur d'éléments qui vous a permis de 
repérer le point ou la ligne concernée permet 
aussi de cibler une face ou un objet particulier. 
en effaçant éventuellement temporairement les 
autres pour mieux travailler. Bien évidemment 

votre création ne se contentera sans doute pas 
d'une seule forme et vous pourrez redéfinir un 
nouvel objet foré de divers éléments. ce qui 
permet d'appliquer une même fonction 
simultanément à plusieurs éléments en une 
seule opération. Line fois votre forme 
modélisée. vous pourrez affiner sa présentation 
en mettant à profit les formes 2D et les quelques 
outils de dessin pour agrémenter les faces de 

De la 3D facile 
l'objet. Il ne vous reste plus qu à admirer votre 
création sous toutes ses coutures. Rien ne vous 
empêche alors de déplacer rapidement l'objet 
dans les trois plans et surtout de le faire pivoter 
Ces rotations en temps réel contrôlées à la 
souris sont vraiment impressionnantes et l'on a 
du mal à imaginer qu'il s'agit d'un affichage 
calculé tant il est rapide. L'éditeur dispose 
encore de quelques autres facilités : zoom plein 

t 	: I
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Stos 3D accepte de gérer simukanément 
jusqu'à vingt objets 3D auxquels se 
comb t les s rtes. 

écran, undo, effacement d un objet ou d'un 
bloc. paramétrage des couleurs de l'objet et. 
bien entendu, sauvegarde et chargement des 
objets sur disque. Ce modeleur 3D est l'un des 
plus ergonomiques et offre l'affichage de très 
loin le plus rapide sur ST, même s'il s'avère un 
peu moins puissant que celui de 3D 
Construction Kit ou de Cyber Studio. 
La seconde disquette fournie dans le pack 

L'éditeur dispose de facilités telles que le 
zoom plein écran, undo, effacement d'un 

concerne l'utilisation de ces objets 3D au sein 
de programme Stos. 
Après la traditionnelle copie de sécurité. il faut 
réaliser une disquette de travail. qui mettra tout 
à la fois à jour votre version du Stos et y inclura 
les nouvelles instructions 3D. L'installation sur 
disque dur est possible mais assez particulière 
puisqu'il faut d'abord créer cette disquette de 
travail pour la recopier ensuite sur le disque dur. 
Grâce à ces nouvelles instructions. vous pourrez 
afficher ces objets 3D. en combinaison 
éventuellement avec des images 2D plus 
classiques. les déplacer en mode relatif ou 
absolu, les faire pivoter. détecter une éventuelle 
collision, ou encore défonner l'objet ou le dessil: 
d'une de ses faces. Les résultats sont à la 
hauteur des espérances et la programmation 
s'avère assez facile de surcroît, Le Stos anime 
ces objets de manière rapide. à condition 
toutefois qu'il n'y ait pas trop d'objets présents 
simultanément en gros plan. 
Stos 3D accepte de gérer simultanément 
jusqu'à 20 objets 3D. auxquels peuvent se 
combiner les sprites plus classiques. La rotation 
d'un cube peut tourner à 25 images/seconde et 
la démo de la course de voiture présentée 
mouline encore à plus de 16 images/seconde. 
alors que les objets sont plus complexes. Pour 
les meilleurs résultats. vous devrez imaginer 
votre séquence à la manière d'un film, en 
combinant les déplacements de l'objet lui-même 
à ceux de la caméra et du zooming. Ce module 
3D apporte une nouvelle jeunesse à ce Basic, le 
modeleur 3D valant à lui seul le détour pour sa 
facilité d'usage et sa rapidité de manipulation 
(disquettes Mandarin pour Atari ST. Prix : E). 

Jacques Harbonn 
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EADl1NE 
Headline est le genre de « petit » 
logiciel qui devient indispensable 
une fois que l'on y a goûté pour don-
ner une touche professionnelle à 
vos écrits sur ST. 

PRO Si le traitement de texte est vraiment 
1 outil idéal pour l'écriture de 
mémoire. de thèse. de lettre. de 
dossier ou même de fanzine simplifié, 

il montre en revanche ses limites dès qu'il s'agit 
d'obtenir de très gros caractères ou des fontes. 
un peu trop spéciales. Il paraît cependant bien 
disproportionné de dépenser temps et argent 
dans un logiciel de PAO pour une simple page 
de couverture ou un titre de présentation. Ceux 
qui disposent d'un Atari ST pourront désormais 
se tourner vers Headline, un petit programme 
simple. parfait pour perfectionner l'aspect 
esthétique de ses travaux d'écriture. Le 
programme fonctionne sur toute la gamme 
Atari. depuis les ST jusqu'aux TT. en passant 
par les Mega STE. Il travaille en moyenne ou 
haute résolution. ainsi que dans le mode VGA 
des TT. avec les grands écrans et les différentes 
cartes graphiques ou overscan. Le programme. 
non protégé. peut parfaitement être installé sur 
disque dur. 
Il n'existe pas de programme dédié 
d'installation. ce qui ne pose en fait aucun 
problème dans ce cas précis. étant donné le peu 
de difficulté de l'entreprise. Lors du premier 
lancement du programme. vous devrez charger 
une à une les fontes que vous comptez utiliser. 
La disquette d'origine contient déjà un 
échantillonnage de cinq fontes de qualité et 
Application Systems. le distributeur de ce 

TILT 
Headline est capable de reconnaître 
directement les fontes Signum et les 
fontes GEIN. 

logiciel, vous permet d'enrichir 
considérablement cet éventail grâce aux trois 
disquettes de fontes dédiées. vendues à un prix 
modique. 
Headline est aussi capable de reconnaître 
directement les fontes Signum (il en existe plus 
de 700 ) et les fontes GEM. 
Toutefois. la plupart de ces fontes. trop petites. 
ne vous seront guère utiles pour les gros titres. 

Le modeleur qu'est 
le Stos 3D se 
présente comme 
étant l'un des plus 
ergonomiques et 
offre un affidtage 
qui est, de loin, le 
plus rapide sur ST, 
même s'il s'avère 
être un peu moins 
puissant que celui 
de 3D Construction 
Kit ou de Cyber 
Studio. 
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	 d'un Atari ST 
pourront désormais 
utiliser Headline, un 

j 	
/ 	 petitprogramme 

simple, parfait pour 
perfectionner 
l'aspect esthétique 

1 	
de ses travaux 

ç7 	
d'écriture. Ce 
logiciel fonctionne 
sur toute la gamme 
Atari, du ST au U. 

Une fois les différentes fontes installées. il suffit 
de sauvegarder les paramètres pour que leur 
chargement s effectue automatiquement lors de 
la session de travail suivante. Un tout petit 
reproche cependant : le nombre total de fontes 
est limité à 50. ce qui est déjà beaucoup mais 
reste inférieur à la capacité mémoire d'un STE 
(actuellement, avec la baisse vertigineuse de prix 

Un programme 
d'excellente 
convivialité 
des RAM. il suffit de 1500 F environ pour 
gonfler son 520 STE à 4 Mo !). 
De plus. une fois parvenu à cette limite 
fatidique des 50 fontes. il n'est pas possible de 
remplacer une fonte par une autre, à moins de 
refaire intégralement le fichier de 
configuration. Vous devrez encore charger les 

Headline est si intuitif que le manuel n'est 
en fait utile que pour connaître les 
ajustements. 

deux trames avant de commencer à travailler. 
Le travail sous Headline est si intuitif que le 
manuel n'est en fait utile que pour connaître les 
raccourcis-clavier ou les ajustements très précis. 
Vous choisissez la fonte désirée. le type de 
justification (à gauche. pleine justification. 
centrée). l'espacement (aussi appelée chasse >, 
dans le jargon d'imprimerie) et les attributs 
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(gras. souligné. ombré. italique et relief) 
cumulables les uns avec les autres. 
Le résultat est superbe du fait des fontes bien 
travaillées, mais le programme est loin de 
donner sa pleine mesure. 
Il faut régler d'autres paramètres pour aller 
plus loin. 
Vous pourrez ainsi définir l'épaisseur du gras et 
la position de l'ombre éventuelle. et cela dans 
les deux directions. 
Le réglage de la jonction des trames va 
permettre de pousser le programme en 
affichant le caractère ou son ombre en mode 
tramé (chacun d'eux dans la trame de votre 
choix) ou encore en autorisant des possibilités 
inaccessibles autrement (effet - outline en 
combinant mode relief et effacement du 
caractère). Tous ces facteurs peuvent être 
définis pour une série de caractères ou pour 
un seul. 
L'approche du caractère (positionnement exact) 
est. elle aussi. paramétrable finement. par pas 
de 1 ou 4 pixels. dans toutes les directions, tout 
comme celle de l'ombre, pouvant être déplacée 
indépendamment. Le résultat sera ensuite 
sauvegardé au format PIC. PAC ou IMG pour 
être repris dans n'importe quel traitement de 
texte acceptant les graphismes (c'est-à-dire tous 
actuellement !). 
En définitive. le champ d'action d'Headline 
peut paraître un peu restreint au premier abord. 
mais ce qu'il fait. il le fait bien. 
Pour un prix modique. il apportera une touche 
professionnelle à vos écrits (disquette 
Application Systems pour Atari ST. Prix : C 
pour le programme. B pour chaque disquette 
d'une quinzaine de fontes). 

Jacques Harbonn 

NIGRAL 
SOUND STUDIO 

Digital Sound Studio offre tout ce 
que l'on pouvait espérer pour les 
digitalisations sonores de qualité 
en stéréophonie sur Amiga. L'édi-
teur de son est excellent et le 
séquenceur d'un bon niveau lui 
aussi. Que demander de plus ? 

Digital Sound Studio (DSS) est tout <. 
la fois un digitaliseur sonore mono ou 
stéréophonique. un éditeur de son 
numérique et un séquenceur musical 

pour Amiga. II fonctionne sur toute la gamme 
Amiga, depuis l'antique Amiga 1000, jusqu'aux 
nouveaux Amiga 3000 et 500 Plus (pas de 
problème donc ici avec le nouveau Workbench). 
Le boîtier. de très faible dimension et 
d'esthétique agréable (ce qui n'est pas si 
courant). se connecte sur le port parallèle de la 
machine. La connexion à la source audio 
s'effectue par deux prises cinch (une pour 
chaque voie), deux potentiomètres permettant 
de régler indépendamment les volumes 
d*enregistrement. Le DSS accepte tous les 
types de signaux et vous n'aurez donc aucun 
problème pour connecter vos différentes 
sources audio. Le programme de gestion n'est 
pas protégé et s'installe donc facilement sur 
disque dur. Avant de commencer 
l'enregistrement. il est important de régler le 
volume pour éviter toute saturation. 
L'oscilloscope du programme vous sera ici 
d'une grande aide. tout comme les LED témoins 
de saturation du boîtier. Personnellement, j'ai 
trouvé les potentiomètres un peu trop sensibles. 

Avant de commencer l'enregistrernertr, 
vous devez régler le volume pour éviter la 
saturation. 

mais il est possible de contourner la difficulté en 
affinant le réglage avec le volume de la source 
sonore. Il vous faudra définir la fréquence 
d'échantillonnage (jusqu'à 44 kHz sur A500 et 
2000 et 51 kHz sur un A3000 ou avec une 
carte accélératrice). le canal concerné (droit. 
gauche ou les deux pour la stéréo). la taille de 
l'échantillon. le type d'oscilloscope et enfin 
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Digital Sound Studio 
est tout à la fois un 
digitaliseur sonore 

mono ou 
stéréophonique, un 

éditeur de son 
numérique et un 

séquenceur musical 
pour Amiga. Il 

fonctionne d'ailleurs 
sur toute la gamme 
Commodore Amiga 
(cela va du 1000 au 

3000). 

l'éventuelle analyse temps réel du spectre. Cette 
digitalisation va mettre à profit le plus grand 
bloc mémoire contigu disponible. qu'il s'agisse 
de mémoires fast ou chip. Il est possible de 
couper I enregistrement en cours de route. mais 
aussi de le pauser momentanément. ce qui est 
une excellente idée. Une fois l'échantillon dans 
la boite . vous pourrez l'écouter à différentes 
vitesses. La reproduction par le ou les haut-
parleurs du moniteur, pour peu que vous n'ayez 
pas choisi une vitesse d'échantillonnage trop 
faible. est d'une excellente qualité. sans le 
moindre souffle et avec un effet stéréo 
parfaitement rendu. Vous disposez même d'un 
filtre passe-bas pour l'améliorer éventuellement. 
Si vous avez choisi des fréquences élevées (plus 
de 28.8 kHz). vous devrez passer en mode hi-fi 
pour les rejouer. l'ordinateur ne pouvant alors 
plus rien faire d'autre. II ne s'agit nullement 
d'une limitation du programme niais d'une 
particularité (encore une !) de l'Amiga. Paula. le 
coprocesseur sonore de l'Amiga, reproduit les 
sons sous DMA (c'est-à-dire en libérant 
rapidement le processeur 68000 pour d'autres 
taches) mais ne peut dépasser cette fréquence 
fatidique. Au-delà. DSS reprend les choses en 
main en confiant au 68000 le soin de gérer 
directement cette reproduction. La visualisation 
de l'échantillon sous forme de courbe ouvre la 
porte à de nombreuses manipulations 
complémentaires. facilitées grandement par le 
zoom de grande amplitude. les différents 
marqueurs que l'on peut utiliser et le tableau de 
bord type magnétoscope. Le couper/copier/ 
coller est bien sûr au rendez-vous (grace à ce 
système. on peut faire dire n'importe quoi à une 
personne si Ion dispose d'un éventail varié 

d'échantillons de sa voix !). mais aussi la 
permutation des voies droite et gauche. la 
conversion d'un échantillon stéréo en mono 
(par mixage des voies) et son inverse. D'autr--
fonctions élargissent encore les truceqe, 
retournement (aux effets toujours ét r 
changement de volume, écho (avec 
paramétrages fins du délai. du taux 
d'amortissement et du nombre d'écl i,  
et rééchantillonnage (pour récupérer ni pen  

place mémoire, au prix d une dégradation de 
qualité de reproduction). Une fois votre travai. 
parachevé, vous pourrez le sauvegarder aux 
formats classiques IFF. Sonix ou en données 
brutes. 
Le disque dur s'avère ici indispensable si vou-
avez des échantillons dépassant la capacité 
de stockage d'une disquette. ce qui survient 
très vite. 
En ' qualité CD '-, soit 44 kHz en stéréo. il suffit 
de moins de 10 secondes d'échantillonnage 
pour remplir intégralement une disquette ! 

Du son stéréo 
de qualité CD 
avec DSS 
Passons maintenant au séquenceur (ou 
soundtracker pour les anglophiles). Il peut 
travailler en coordination avec l'éditeur de son 
précédent et récupérer directement des 
échantillons. à condition qu'ils satisfassent à 
quelques règles simples : être monophoniques. 
de taille inférieure à 256 Ko, en mémoire chip 
(le programme permet de passer facilement de 
l'une à l'autre des mémoires) et de fréquence 
d'échantillonnage compatible avec Paula 
(inférieure donc à 28,8 ki lz). Vous disposez de 
quatre pistes indépendantes. de 31 instruments 
librement redéfinissables. de 8 effets différents 
(effet - shazam « très spécial, changement de 
ton. de volume. de tempo, saut et filtre). 
L'entrée des notes s'effectue directement sur le 
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Le programme autorise la conservation 
d'echantillons at la permutation des voies. 
clavier (le l'Amiga ou sur un clavier Midi. DSS 
autorise une liste de 128 blocs au maximum. 
chaque bloc étant lui-même composé de 
64 événements choisis parmi les 31 instruments 
disponibles. 
Sil ne s'avère pas aussi puissant qu'un logiciel 
dédié tel qu'Audio Sculpture par exemple. il 
peut cependant parfaitement suffire dans la 
plupart des cas. 
En définitive. I)SS apparaît comme un excellent 
choix pour qui veut digitaliser et travailler son et 
muçigi e sin' /1 I OO(. tant par 'oh électronique 
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DSS apparaît comme un excellent choix 
pour celui qui veut travailler le son sur 
Amiga. 
sophistiquée que par ses logiciels 
d'accompagnement puissants. Le manuel est 
entièrement francisé par l'importateur (pack 
GVP importé par CIS pour Amiga tous types. 
Prix : n.c.). 	 Jacques I-larbonn 

LA DIGITALISATION 
SONORE 

La digitalisation sonore, encore 
appelée échantillonnage, fonctionne 
selon un principe simple. On prélève 
à intervalles réguliers plus ou moins 
rapprochés des « échantillons » 
stockés sur un octet. Plus ces 
prélèvements sont effectués de 
manière rapprochée, plus le risque 
de « sauter » un événement 
important est faible et 
l'enregistrement fidèle. Un 
échantillonnage à 4 kHz ne pourra 
convenir à la rigueur que pour la 
parole et il faut pousser à 20 kHz 
pour la musique et plus encore si 

I l'on veut une qualité hi-fi. 
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TSOUND 
DIGITISER 

S'il a l'avantage d'accepter n'im-
porte quelle source sonore, de 
faciliter les réglages d'enregistre-
ment et d'offrir quelques trucages 
en sus, ST Sound Digitizer pèche 
cependant par son prix peu attrac-
tif, son usage monophonique et 
surtout sa reproduction sonore à 
partir de la cartouche. 
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Le ST Sound Digitiser est un petit digitaliseur 
sonore monophone se connectant sur l'Atari. 

Le ST Sound Digit izer est un petit 
digitaliseur sonore monophonique se 
connectant sur l'Atari ST. Il se 
présente sous forme d'une cartouche 

facile à enficher dans le port correspondant de 
la machine. Sur sa face latérale. on découvre 
deux prises jack pour brancher entrée et sortie 
son. ainsi que les potentiomètres de réglage 
correspondants. La cartouche accepte en 
entrée absolument toutes les sources audio 
possibles : radio. télévision. magnétophone ou 
scope. CD audio. platine disque. sans oublier les 
différents types de microphones. Cette grande 
polyvalence est un point très positif. En 
revanche• l'obligation de se connecter à un 
ampli extérieur ou à un casque pour pouvoir 
ensuite écouter les résultats l'est beaucoup 
moins et la possibilité d'écoute sur le moniteur 
manque ici cruellement. 
Le programme de gestion de cette cartouche 
fonctionne en monochrome ou en couleur. Il 
n'est pas protégé et peut donc être installé sur 
disque dur. Il se compose en fait de trois 
modules indépendants. 
Le premier module. le scope. va vous permettre 
d'analyser le signal en temps réel. pour l'ajuster. 
L'idéal est que le signal occupe la quasi-totalité 
de la plage sans pour autant en déborder. Vous 
parviendrez rapidement à un réglage parfait en 
agissant sur le potentiomètre d'entrée et 
éventuellement le volume général de la source 
audio. Le deuxième module gère les principales 
fonctions. Avant de commencer à digitaliser. 
vous devrez encore définir certains paramètres. 
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comme la fréquence d échantillonnage et la 
durée de la digitalisation. La gamme de 
fréquence est large. allant de 1 kHz (même les 
paroles sont déformées à cette fréquence) à 
64 kHz (de qualité donc sut t rieure 

La cartouche accepte en entrée absolument 
toutes les sources audio possibles. 

théoriquement au CD qui  plafonne à 
44 kHz). La durée totale de l'enregistrement 
dépend à la fois de votre mémoire et de la 
fréquence sélectionnée. Ainsi. même avec 
4 Mo. vous ne pourrez guère dépasser la 
minute et demi à 44 kHz. Une fois l'échantillon 
en mémoire. vous pouvez encore le travailler de 
différentes manières : couper/coller (en 
bénéficiant d'un zoom de grande amplitude 
pour faciliter votre tache). inversion. 
changement de ton, mixage et réajustement du 

Le programme de gestion de cette cartouche 
fonctionne en monochrome ou en couleur. 

volume, sans oublier la gestion des disques. Le 
Midi est géré. de manière minimale il est vrai : 
en activant cette option. il est possible d'affecter 

échantillon à une touche du clavier Midi. Le 
dernier module fournit quelques effets 
particuliers. Il permet ainsi de paramétrer écho 
ou réverbération, en temps réel ou sur 
l'échantillon. 
En définitive. le ST Sound Digitizer est un 
produit inégal. La grande diversité des sources 
audio acceptées ainsi que le réglage fin du 
volume et la grande gamme de fréquence 
d'échantillonnage sont à porter au crédit de la 
cartouche. En revanche. le logiciel 
d'accompagnement aurait pu être plus pointu. 
la reproduction directe par le moniteur manque 
à l'appel et le prix n'est pas particulièrement 
compétitif pour un digitaliseur monophonique 
(cartouche Navarone importée par Clavius pour 
Atari ST Prix : F) 	Jacques Harbonn 

ASIC 1000D 
Cette mise à jour du Basic 1000D. 1 
langage de haut vol dédié aux 
mathématiques et au calcul. 
exploite pleinement les potentiali-
tés des Atari TT et apporte aussi 
une puissante aide en ligne sur ST. 

Nous vous avions deja présente il y a 
bien longtemps (Tilt 81) cet étonnant 
Basic tournant sur Atari ST dans 
toutes les résolutions. L installation sur 

disque dur ne pose aucun problème. les 
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Le Basic 1000D est résolument tourné vers 
les mathématiques et le calcul en général. 

disquettes n'étant pas protégées. Ce Basic est 
résolument tourné vers les mathématiques et le 
calcul en général et offre des possibilités 
absolument stupéfiantes clans ce domaine 
précision de 1 230 chiffres. calcul fractionnel ou 
formel (développement de polygones. 
résolutions d'équations en mode littéral• 
intégrales et dérivés. etc.). 
L'éditeur offre un débuggeur surpuissant et le 
compilateur accélère encore le programme. 
Une nouvelle version est désormais disponible, 
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L'éditeur offre un débuggeur surpuissant et 
le compilateur accélère le programme. 

compatible avec f intégralité (le la gambe Atari. 
depuis le simple 520 ST jusqu'au TT en passant 
par les Mega STE. 
Sur ST. cette version n'apporte que quelques 
modifications : éditeur encore plus agréable 
d'emploi. instructions supplémentaires de sortie 

prématurée de boucles. fonctions calendrier 
enrichies. tout comme la gestion d'écran et 
sauvegarde des écrans de graphes. 
Si vous disposez de plus de 512 Ko de 
mémoire. vous pourrez disposer en outre d'une 
aide en ligne très efficace. appelée d'un simple 
appui sur la touche help. 
La grande nouveauté vient en fait d'une version 
dédiée au TT. 
Outre la gestion des modes écrans 
complémentaires spécifiques à cette machine. 
cette version tire profit du coprocesseur et des 
possibilités supplémentaires du 68030. 
La chronométrage des temps de calcul de e7 
(avec 1 000 chiffres significatifs) parle de lui-
même. Il faut près d'une minute et demie pour 
effectuer ce calcul sur ST. 12 secondes pour un 
TT avec version ST et plus que 3 secondes po-i 
ce même TT avec la version dédiée TT. soit un 
gain de 400 'ti, à machine égale ! Outre sa 
vitesse. cette version TT offre aussi quelques 
fonctions complémentaires. telle que le tracé de 
fractales par exemple. 
Le manuel ultra-complet de plus de 0 sd 500 pages p 	P 	p8 
explique clairement chaque fonction. 
Un Basic vraiment fantastique pour l'ingénieur. 
I étudiant ou même le simple lycéen. confronté 
à ses problèmes de maths (disquette Moi pour 
Atari ST et TT. Prix : F ou B pour la mise à 
jour S7~. 	 Jacques Harbonn 

EGACHIP 
500/2000 

Megachip vous apporte les 2 Mo de 
RAM vidéo des Amiga 3000 ou 
500 Plus Toutefois, son prix le 
réserve plutôt aux possesseurs 
d'Amiga 2000. 

Un nombre toujours croissant de 

Il 1:1 logiciels dédiés à l'image ou au son. 
d'extensions vidéo type carte 
16 millions de couleurs et même 

récemment de logiciels de jeu (Red Baron par 
exemple) imposent ou mettent à profit une 
mémoire vidéo supérieure aux tristes 512 Ko 
auxquels nous sommes habitués sur Amiga. 
Dans le même ordre d'idée, le multitâche tant 
vanté de l'interface Intuition de l'Amiga ne 
donne elle aussi sa pleine mesure qu'avec une 
mémoire vidéo étendue. 
Rien de plus agaçant en effet que de disposer de 
8 Mo de RAM par exemple et de ne pas 
pouvoir lancer simultanément deux 
applications. les 512 Ko de vidéo d'Agnus se 
trouvant vite saturés. Megachip offre une 
élégante solution matérielle pour régler ce genre 
de problème. Il s'agit d'une minicarte venant 
s'emboîter sur le support Agnus de votre carte 
Amiga. 
Cette extension offre d'emblée 1 Mo de 
mémoire vidéo supplémentaire. le Super Fat 
Aget:s (le mème composant que sur les 

LES MEMOIRES DE 
L'AMIGA 

L'Amiga gère sa mémoire d'une 
manière assez particulière. Elle est 
constituée de deux parties 
principales : d'une part la mémoire 
fast, qui est celle qui augmente 
lorsque l'on rajoute une extension 
mémoire, et d'autre part la mémoire 
chip. 
Cette mémoire chip est la seule que 
soient capables d'adresser 
directement les coprocesseurs vidéo 
et audio de l'Amiga. Elle dépend du 
type d'Agnus présent sur la carte 
(Agnus, Fat Agnus et Super Fat 
Agnus, gérant respectivement 512 
Ko, 1 Mo et 2 Mo de vidéo). 

Amiga 500 Plus et 3000. qui permet de gérer 
2 Mo de RAM vidéo) étant fourni ou non selon 
l'option choisie. L'installation est plus ou moins 
facile selon le type de votre Amiga. 
Sur un Amiga 2000 déjà doté de 1 Mo de 
vidéo, tout est très simple. Il suffit de retirer 
délicatement Agnus de son support carré (il 
existe théoriquement un outil spécial. mais on 
peut parfaitement y parvenir avec un simple 
tournevis fin. en allant tout doucement). On 
replace alors l'extension sur le support 
désormais libre d'Agnus (en respectant bien le 
même sens de positionnement que l'Agnus 
d'origine), on raccorde la minipince à la broche 
36 de Gary (indispensable pour la 
reconnaissance de la nouvelle configuration) et 
le tour est joué. 
Si votre Amiga 2000 n'avait que 512 Ko de 
vidéo (il suffit de taper avail " sous CLI pour 
connaitre le montant exact des RAM chip et fast 
disponibles). vous devrez aussi déplacer ou 
retirer des cavaliers (jumpers). 
Sur Amiga 500. les choses sont un peu plus 
complexes. Les jumpers se présentent sous 
forme de pastilles à souder et vous devrez en 
outre couper soigneusement deux connections 
de ces jumpers. 
Sur les Amiga les plus anciens (carte révision 5). 
il faut même couper une piste. fort bien repérée 
heureusement sur la notice. A noter que. sur les 
Amiga 500 les plus vieux (première version de 
la carte 5). la Megachip 5002000 ne sera 
jamais reconnue par l'Amiga. ce qui lui ôte 
alors toute utilité ! 
Pour résumer un peu les choses. on peut dire 
que l'installation sur Amiga 500 ne doit pas 
être exécutée par un novice mais par une 
personne ayant quelques connaissances du fer à 
souder pour ne rencontrer aucun problème. 
Rappelons aussi qu'une telle bidouille fait perdre 
immédiatement la garantie de votre A500. 
Qu'en est-il des résultats ? 
On se retrouve bien avec 2 Mo de vidéo sans 
qu'il soit besoin d'un quelconque programme de 
configuration. 
Ce point est capital car il conditionne la 
compatibilité maximale avec ( « ensemble des 
programmes et des extensions diverses de 
! Amiga. Ainsi. la Megachip 500 2000 

fonctionne sans problème avec Deluxe 
Paint IV. Disney Animation Studio. Photon 
Paint 2. Digi-Paint 3. les cartes 16 millions de 
couleurs HAM-E ou DCTV et Audio Sculpture. 
pour n'en citer que quelques-uns. 
Dans le même ordre d'idée. le multitâche de 
l'Amiga pourra enfin prendre tout son sens. 
L extension Megachip fait donc la preuve de 
son efficacité. 
Toutefois, son prix relativement élevé risque de 
limiter son acquisition. Pour un possesseur 
d'Amiga 2000 déjà doté de différentes cartes. 
ce choix est envisageable. tout comme pour le 
possesseur d'Amiga 500 ayant déjà investi dans 
des cartes particulières type BaseBoard (carte 
d'extension mémoire portant la mémoire fast 
d'un Amiga 500 à 4 ou même 6 Mo en 
interne). 
En revanche. celui qui n'a qu'un vieil 
Amiga 500 sans extension aura plus intérêt à 
se tourner vers un Amiga 500 Plus. d'un prix 
guère différent. en se faisant éventuellement 
installer un switcheur de ROM  pour t 	garder la 
compatibilité avec sa bibliothèque de 
programmes (extension DKB pour Amiga 500' 
2000. importée par Inter Computing. Prix : I). 

Jacques Harbonn 

ROJAN 
LIGHTPEN 

Les crayons optiques ont eu leur heure de gloire 
au temps des T07 et autres T07 70. Mais 
l'arrivée massive des souris a eu vite fait de les 
reléguer au placard. Pourtant, dans certains cas, 
ils peuvent encore se montrer de quelque utilité. 
Ainsi le pointage direct dans une zone 
spécifique de l'écran apparaîtra beaucoup plus 
naturel à un enfant qu'un déplacement 
correspondant de la souris. Bus Plus nous en 
propose un sur Amiga qui ne manque pas 
d'atouts. Il se connecte tout simplement sur le 
port joystick. Une disquette de Workbench 
modifié assure sa gestion de manière 
transparente. Ce crayon optique va remplacer 
la souris. Pour cela. il dispose de deux boutons 
d'accès aisés. La compatibilité avec la grande 
majorité des logiciels s'est révélée excellente. 
Ainsi Deluxe Paint IV, Photon Paint 3, 
Audiomaster ou Professionnal Page n'ont-ils 
posé aucun problème. Tout au plus peut-on 
noter une légère difficulté à déplacer le curseur 
crayon jusqu aux angles extrêmes du moniteur. 
C'est là que la gestion intelligente de ce crayon 
optique prend en fait tout son sens. En effet. la 
souris n'est nullement déconnectée et il suffit 
d'éloigner le crayon optique de l'écran pour lui 
redonner vie. Ainsi. chacun choisira en fonction 
du moment et du logiciel le mode le plus 
approprié. Un excellent crayon optique qui 
satisfera ceux qui en ont l'usage (extension 
Trojan, distribué par Bus Plus. Prix : F). 

Jacques Harbonn 
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LES ROBOTS 

Spacewar, de 
Bertrand Misiak, 
sur Atari. 
Impressionnant, ce 
robot Viking I Un 
bon exemple 
d'économie de 
couleurs. Une 
dizaine de nuances 
de gris suffit à faire 
de beaux modelés. 
La fonction « grille » 
a été utilisée pour 
dessiner le décor, 
simple et évocateur. 

KT. 

Battle 2, de Gérald Gomert, sur Amiga Robot, de François Ladevie, sur Amiga. 

PORTRA ITS 
Portraits, de Jacky 
Coquelet, sur Atari. 
Même s'ils 
proviennent d'une 
digitalisation, ces 
portraits jumeaux 
sont très réussis. 
Attention à 
l'utilisation de 
la fonction 
« aérographe » 
pour rendre les 
modelés d'un 
visage. Le grain de 
la peau peut 
sembler trop grené, 
et être désagréable 
â l'aeil. Quoi qu'il en 
soit, on a ici du beau 
travail. 

Corinne, de L. Beroud-Guelet (Atari) 

A 

AI.>xondre, de M.-C. Guenot, sur J. r 

j 
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Kaboî5 ;  de !'anrrcK Uuma5, sur Atari. 

primaires, car on ne pouvait les 
fabriquer avec aucune autre. Par 
mélange du bleu et du rouge, on 
obtenait du violet. Des nuances variées 
de vert pouvaient être réalisées par 
addition de bleu et de jaune. Enfin, le 
jaune ajouté au rouge nous donnait la 
possibilité de peinturlurer des 
tombereaux d'oranges. Ces lointaines 
séances d'apprentissage se finissaient 
souvent par des mélanges approximatifs 
des trois couleurs sacrées. S'offraient 
alors à nos yeux juveniles et émerveillés 
des teintes incertaines de brun, de 
marron, des grisâtres et des cacas d'oie 
profonds, aptes à colorier nos créations 

INDRE AVEC 
LUMIERE 
ommencement étaient 
inèbres. 

Heureusement, ce 
déprimant état de fait ne 
dura guère et la lumière fut. 
Avec la lumière, apparurent 
les couleurs et leur 
éclatante diversité, mais 
aussi les questions qu'elles 
engendrent. C'est sur ces 
problèmes chromatiques 
que nous allons tenter de 
faire la lumière. 
Tout dessinateur débutant sur 
ordinateur aura été intrigué, voire 
ébahi, par la différence qui existe entre 
l'organisation des couleurs sur machine 
et les mélanges que des générations de 
zélés profs de dessins lui avaient appris 
à faire avec de la peinture. Par exemple, 
le jaune dont il parera son dessin de 
citron ne sera plus une couleur primaire. 
chose pourtant communément admise 
en peinture, mais deviendra un mélange 
de rouge et de vert. Notre débutant, 
sans s'émouvoir exagérément, 
emporté par son enthousiasme 
créateur, aura pris l'habitude de 
pratiquer ces nouveaux mélanges de 
couleurs par maints tâtonnements 
erratiques. Ce nouvel état de choses 
n'est pourtant pas dû au caprice des 
programmeurs de logiciels graphiques, 
mais bien à la stricte obéissance aux 
universelles lois chromatiques, dont 
nous allons de nouveau essayer 
d'examiner les bases. 

L'enfance de l'art 

Souvenons-nous de notre prime enfance 
et de ces blouses maculées de couleurs 
pures que nous rapportions à la maison 
à des mères éplorées, quoique déjà 
pourvues, heureusement, de 
détergents modernes et anti- 
redéposition. Rappelons-nous qu'à cette 
époque reculée, bien que pas si 
lointaine, on enseignait aux bambins 
que nous étions à mélanger les couleurs 
avec méthode, sinon avec goût. On 
apprenait par exemple que les trois 
couleurs primaires étaient : le bleu cyan, 
le jaune citron et le rouge magenta, et 
qu'en les mélangeant, les teintes les plus 
subtiles pouvaient être obtenues. Ces 
trois couleurs étaient appelées 
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After the war, de S. Soulier (Amina). 
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La synthèse soustractive des couleurs est le 
principe qui régit le mélange des couleurs 

pigmentées (pigments naturels ou 
peinture). Souvenirs d'enfance... 

les plus débridées. Le vieux maître, tout 
attendri par tant de spontanéité, fier de 
nous dispenser son savoir séculaire, 
nous apprenait qu'on avait mis en 
pratique, par ce déluge de peinture, la 
synthèse soustractive des couleurs 
(illustration 1). Mais la cloche avait 
sonné et nous étions déjà loin. 

Couleurs et lumière 

Alors me direz-vous, que faire de ce 
savoir, quand on se trouve confronté à 
ces déstabilisantes composantes Rouge, 
Vert, Bleu, des fenêtres de création de 
couleur de nos logiciels graphiques ? 
Pourquoi un mélange de rouge et de 
vert produit-t-il un jaune citron ? 
Comment expliquer qu'en additionnant 
du vert et du bleu on obtienne une 
couleur azurée assimilable au bleu 
cyan ? Et de quel prodige mystérieux 
provient le fait que le rouge ajouté au 
bleu produit un rouge éclatant identique 
au rouge magenta de notre prime 
jeunesse ? 
Non, nos vieux maîtres n'avaient pas 
tort. Mais la différence qui réside entre 
les couleurs qu'on triture avec allégresse 
du bout du pinceau et les 
technologiques couleurs électroniques 
de nos écrans video est essentielle. Les 
unes sont des pigments colorés tandis 
que les autres sont de la lumière 
colorée. Cette différence de nature n'est 
pas sans influer sur leurs compositions 
et comportements. A notre débutant 
interloqué on devra avouer, sans 
ambages, qu'il met en pratique dans son 
art infographique la synthèse additive 
des couleurs (illustration 2). 

suivQfl ies regies de la 5ynthe5e cicJÙ1i1ve. 

Le rouge, le vert, le bleu 

Les rapports qui existent entre la 
synthèse soustractive et additive sont 
pourtant plus étroits qu'il n'y paraît. 
Mais à ce stade de notre explication, un 
rapide retour dans le temps s'impose. 
En 1669 exactement, un savant génial 
autant qu'anglais, du nom de Newton 
(Isaac pour ses amis), élaborait des 
théories sur la chute des pommes. Le 
verre était-il dans la pomme ? Toujours 

F 	 IhP.NJiiiiiI:: 
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Coluche, de Fabrice Bolarin, sur Atari. 

ln 	de Bruno Rip r-.H.  

HALTE AU POMPAGE 
STERILE ! 
Le but de cette rubrique est de publier 
des créations ORIGINALES, pas des 
pompages serviles d' illustrations de jeux 
ou autres : ils sont impitoyablement 
éliminés. S'il nous est arrivé, par 
inadvertance, de publier des copies de 
dessins, nous nous en excusons auprès de 
leurs auteurs légitimes. Si une image est 
belle, rien n'empêche de s'en inspirer 
pour en créer une autre, à sa façon. 
Signer l'image de quelqu'un d'autre n'est 
ni élégant, ni honnête, et en tout cas ne 
favorise pas beaucoup la créativité. En 
somme, VIVE LE POMPAGE CREATIF ! 
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Darkland, de Laurent Bouriat, sur Amiga. 
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i,iradelle, de Patrick Dumas, sur Atari 
	

Castle, de Gilles Arbelot, sur Atari. 

Château, de 
StÎ~phene Lobbedey, 
sur A;niga. 

n 
,Ic ;< cfrc Gvc. 

La création d'une bibliothèque d'objets peut 
être très utile pour construire des châteaux 
réellement fantastiques. Tours, créneaux, 
meurtrières, textures de murailles, pourront 
être assemblés de mille manières. 
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est-il qu'à l'aide d'un prisme de ce 
transparent matériau, il eut l'astucieuse 
idée, par une belle journée ensoleillée, 
de décomposer la lumière blanche de 
l'astre en un spectre chromatique 

La lumiere blanche est décomposée par 
un prisme en un spectre de couleurs. 

(illustration 3), mettant ainsi en 
évidence la composition intrinsèque des 
rayons solaires. Il prouva par cette 
mémorable expérience que la lumière 
était composée de couleurs, celles de 
l'arc-en-ciel. Le rayonnement d'une 
lampe à incandescence, halogène ou 
autre, eût permis la même 
démonstration, mais Newton n'en 
disposait pas. Un siècle plus tard, un 
autre génial savant britannique, Thoma 
Young, prouva qu'on pouvait, par 
filtrage optique, réduire le nombre des 
couleurs du spectre chromatique à 
trois : le Rouge, le Vert et le Bleu. Ce 
sont les mêmes couleurs dont nous 
disposons sur nos ordinateurs : les 
couleurs de la lumière. Emouvant. 

L'écran à la loupe 

Pour s'en convaincre, munis d'une 
modeste loupe, observons attentivement 
la surface d'un aplat de couleur blanche 
sur l'écran de notre moniteur. 
Qu'observe-t-on ? Une trame de points 
rouges, verts et bleus s'étale 
uniformément sous nos yeux écarquillés 
(illustration 4). Ce sont les mêmes 

Observé à lo loupe, votre écran livrera 
le secret des mélanges de couleurs RVB. 

couleurs R V B que celles du spectre mis 
en évidence par Young. Ces points sont 
des pastilles de phosphore colorées 
qu'active un incessant et pacifique 
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LES TABLEAUX 
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Amadeo, de Raphaël Michot, sur Atari. 

bombardement d'électrons, provenant 
de trois canons situés dans le fond du 
tube cathodique de notre moniteur. En 
jouant sur les curseurs R V B dans la 
fenêtre de création des couleurs, on 
règle l'intensité du bombardement 
d'électrons sur les pastilles de 
phosphore, et on change ainsi la 
couleur affichée à l'écran. L'ordinateur 
nous permet de manipuler 
commodément ces composants 
fondamentaux de la lumière par de 
simples glissements de curseurs, ce qui 
en fait un outil idéal pour comprendre 
les mystères de la couleur. 

Pourquoi les pommes 
sont-elles rouges ? 

Prenons un objet coloré quelconque ; la 
pomme rouge de notre ami Newton, par 
exemple (illustration 5). Il faudra 
d'abord pour que notre oeil perçoive la 
couleur de ce fruit écarlate, le placer à 
la lumière : sans lumière, point de 
couleur. La pomme nous paraîtra rouge. 
Les pigments qui en composent la 
surface absorberont les rayonnements 
bleus et verts de la lumière, ne 
réfléchissant que le rouge. Autre 

Y. et C. au piano, de 
/, 

'/ ,•1 
Marie-Christine 
Guenot, sur Amiga. 
Ce thème ne vous a 
pas beaucoup 

i inspiré, seuls ces 

L. trois dessins nous 
sont parvenus. Ils 
sont néanmoins très 
beaux. Copier un 
tableau est un 
exercice difficile 
mais instructif. Cela 
permet, par 
l'observation, de 
comprendre 
comment les grands 
maîtres procèdent, 
parassemblages de 
formes et de 
couleurs, pour 
susciter l'émotion. 

Verdi, de Bruno Le Gallou, sur Amiga. 

exemple végétal, un citron nous paraîtra 
jaune, car la pigmentation de sa peau ne 
stoppera que le rayonnement bleu de la 
lumière, renvoyant vers nos yeux le 
rouge et le vert, c'est-à-dire du jaune. La 
neige, réfléchissant la totalité de la 
lumière, nous paraîtra blanche tandis 
qu'un morceau de charbon, qui 
l'absorbera toute, nous paraîtra noir. 
C'est pourquoi le système des couleurs 
pigmentées des objets colorés, qui 

Les objets colorés absorbent ou 
réfléchissent la lumière et ses composantes. 

soustraient de la lumière blanche 
(R V B) tout ou partie de chaque 
composant, ne nous renvoyant que le 
reste, est appelé « soustractif ». 

LES CHATEAUX 

Additif, soustractif 
même combat 

Retournons une dernière fois dans la 
fenêtre des couleurs. Plaçons les trois 
curseurs R V B au minimum. L'écran 
sera noir, obscur. Pour créer un jaune 
éclatant, par exemple, il suffira de 
pousser les deux curseurs du rouge et 
du vert au maximum. On aura procédé 
par addition de couleur à partir du noir 
(synthèse additive). Maintenant, 
poussons les trois curseurs R V B au 
maximum. L'écran sera blanc, 
lumineux. Pour créer le même jaune 
éclatant que précédemment, il suffira de 
pousser le curseur bleu au minimum. On 
aura procédé par soustraction de 
couleur à partir du blanc (synthèse 
soustractive). Au rouge, au vert, au bleu 
de la synthèse additive correspondront, 
dans cet ordre, le cyan, le magenta, le 
jaune de la synthèse soustractive 
(illustration 6). Les deux systèmes sont 
donc parfaitement complémentaires et 
constituent deux points de vue 
symétriques sur un même phénomène 
global, celui de la couleur, et sont aussi 
indissociables que ne le sont les 
ténèbres et la lumière. C.Q.F.D. 

II y a une correspondance, ei5 	. 
entre les modes additifs  
et soustractifs. 	 \ 
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Envoyez-nous vos oeuvres! 

THE THEMES 

Les thèmes qui vous sont soumis 
ce mois-ci sont, au choix : 

— un animal en 3D (imaginez une 
bestiole faite avec des volumes 
simples et un peu de calcul) 

— un portrait de star (star du 
spectacle ou de la politique, bref 
une célébrité) ; 

— un objet usuel (2D ou3D) (les 
objets les plus communs peuvent 
aussi être le sujet de beaux 
dessins) ; 

— un masque (de robot, d'animal, 
de monstre..., une bonne 
utilisation de la symétrie ?) 

— un dessin heroic fantasy (un 
thème vaste pour vos 
imaginations sans limites). 
Soyez gentils de signer vos 
dessins lisiblement et en toutes 
lettres. Cela facilitera notre travail 
et évitera des erreurs regrettables 
dans l'attribution des images. 
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Le trépidant parcours de l'histoire de la micro ludique française continue avec le 
passage en revue des cinquante derniers numéros de Tilt. Dans ce marathon in- 

doiiier 
Honnête : « Je pense que le 
piratage n'est pas un geste fait 
dans l'esprit de voler quelque 
chose. C'est plutôt une solu-
tion de facilité. On est chez un 
copain qui a le jeu. c'est plus 
pratique de le copier et de pou-
voir y jouer très vite que d'at-
tendre d'avoir de l'argent ou 
l'ouverture des magasins par 
exemple. » (Interview de Way-
ne Holder, père de Dungeon 
Master p. 26) 

Tilt découvre ie 
« Realistic Games 
System » sur NES 

Au sommaire : 

Hypocrite : « Je ne sais pas si 
Sega va lancer une console 16 
bits. » (Interview de Hayao Na-
kayama, président de Sega, 
p. 15) 

Révélation : « Sega signifie 
Service Game et a été fondée 
ilyaquaranteans. » (Interview 
de Keizo Hamahara, directeur 
de l'international chez Sega 
p. 15) 

Robots : « C'est dans le plus 
grand secret que Nintendo dé-
veloppe le concept de jeu le 
plus révolutionnaire auquel 
l'on ait pensé : il s'agit d'un 
système que l'on connecte à 
une NES et qui permet de 
contrôler des robots d'un mè- 

tre de haut qui remplacent les 
personnages de jeu. La pre-
mière cartouche sera une si-
mulation de boxe. Le combat 
n'aura pas lieu à l'écran mais 
devant vous. par robots inter-
posés. D'après notre corres-
pondant, le réalisme est telle-
ment poussé que des bleus 
apparaissent sur l'épiderme 
des robots en cas de coup un 
peu trop fort. D'autre part. il ar-
rive que des blessures appa-
raissent sur la figure des ro-
bots mais elles se referment 
toutes seules à la fin des com-
bats. Le nom de ce système : 
RGS pour Realistic Games 
System. » (Tam tam soft du 
mois d'avril 1988 p. 114). 
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Match : « Atari ST ou Amiga? 
Lequel de ces deux micros 

!~ faut-il acheter aujourd'hui ? 
Pour répondre à cette ques-
tion. Tilt publie un hors-série 
entièrement centré sur le 

►~ match ST/Amiga. » (Tilt jour- 

L: 
p. 16) 

Esperance de vie . « Au ryth- _ 
me de sortie des nouveautés ST-Ammo; le match 
en micro-informatique, le ST a s ira sr 	A 	Lequel— 	d— 	e ces d  
cinq 	années 	devant 	lui... 	> S 	micro cr"[nateLrs taut d choisir aujourd'hut? 

(Elie 	Kenan. 	interview, 	Tilt S~ •'•uus touiez en acheter ou si vous voulez 

Journal p. 24. C'était en février 
atorc une idée claire de ce qu'ils valen' l'un 
par rapport à vautre. 

1988, il reste encore un an... 

	

>u 	ez,e gc,de 	Celui 

	

d un noua... Hors sér 	de T,' cu, I¢ur 
sera eor'èremert on Rendez-vous 	en 	février consacré 
II s'appellera • ST Amrga 

1993...) le match .. 
Avec le plus d'obtecnvité possible, nous 

__----_ 	 -____ y 
ccmperons point par point les 
caractéristiques des ST et celles de I•Amtga. 	t J à tous les niveaux 	la distribution, le réseau 
commercial. les capacités graphiques et 
musicales 	le parc des logiciels_ les systèmes 
d'exploitation, les Périphériques 	etc 	Vous 
trouverez bien sûr dans ce guide une 

- 
présentation des softs de jeux et de loss 

d disponibles en France sur ST et sur Amigo 
jeux d'anion, d'aventure. de réflexion, de 
simulation„ de sport. de stratégie. sons de 
dessin. de musique, logiciels éducatifs 
Apparemment, les deux machines se 

e ressemblent et pourtant elles sont for, 
 différentes. Ceux qui prennent parti pour la première sont contre la seconde let 

réciproquement? avec beaucoup en. Xi. 	p.hrdrnt d'Mod F.enar  de passion Pour éviter les erreurs que pourrait dicter 

Ouverture 	« Une 	nouvelle } cette passion, d est urgent de faire un 

j point Mesurer 
boutique vient d'ouvrir au 145 pour mieux comparer 	Ce hors 

rue de Flandres. elle s'appelle 
q 	série de Tilt sera en vente chez 
' votre marchand de joumaux dès Ie 

Shoot Again. 'r (Tam tam soft  35F 

—• P. 119) 

Dungeon Master : 
naissance d'un mythe 

Au sommaire 

Les plans de Faery Tale 
Le CES de Las Vegas 

- Skate or Die sur C64, 
Gee Bee Air Rallye sur 
Amiga, Xenon, Police 
Quest, Dungeon Master, 
Space Quest 3 sur ST 
L' interview des auteurs 

` de Blood et de Crash 

formatique, vous revivrez l'avènement des 16 bits avec l'Atari ST 	 s 	Garrett 

IlI et l'Amiga. Vous suivrez également la grande mutation du 	 Revue 
Lancement de Commodore 

marché avec l'explosion des consoles et la formidable 	 I 	 Compte-gouttes : « Bandai, 
montée des PC. Un fait nouveau : la génération des 	 ` 	l e nouveau distributeur des 

consoles Nintendo en France, 
consoles portables pointe le bout de son nez avec, ne projette pas de commercia- 

comme chef de file, la Gameboy. Tilt dévoile éga- 	 liser plus d'une quinzaine de ti- 

lement le CDI, le CD-ROM et l'arrivée du CD. 	 ••• È% tres cette année. » (TJ p. 18) 

Fevrier 1988 
Dany Boolauck arrive 
Au sommaire 

Bob Morane, Iznogoud, Star Trek, 
1' incomparable Arche du Capitaine Blood sur ST, 
Fire Power et CAD 3D sur Amiga, Crash Garrett 
sur PC. 

,.r 
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Attente : « Je pense que l'on 
compare à tort le ST et l'Amiga. 
Alors. moi, je dis : attendons ! 
Dans quelques mois, l'Amiga 
sera au même niveau que le 
ST, sinon à un niveau supé-
rieur... » (Cher Tilt p. 116)) 

Copieur ! : « Importer en 
France une console compati-
ble NES made in Hong Kong, 
la société R... a essayé de 
franchir le pas avec la Micro-
Genius, présentée sur le Salon 
du jouet. Résultat : elle est vic-
time d'une saisie en contrefa- 

c 

çon et d'une procédure judi-
ciaire dont la principale clause 
est le versement de plus d'un 
million de francs de domma-
ges et intérêts provisoires. » 
(Tam-tam soft p. 124)) 

Quand l'intelligence vienl aux 

W Y ti 	
`r1 

Courage ! : « Nous avons es-
timé qu'il fallait profiter du sa-
lon du son et de la vidéo pour 
élargir notre marché : nous 
avons constaté que notre 
console était peu connue du 
grand-public et des reven-
deurs... » (Interview de Babeth 
Duché. directrice du marketing 
de la société qui distribuait 
alors les consoles Sega en 
France. p. 10) 
Courage ! (bis) : « Il est né-
cessaire d'off icialiser la mar-
que Nintendo auprès du 
grand-public et des reven-
deurs qui ont parfois besoin 
d'être rassurés... » (Interview 
de Patrick Lavanant, respon-
sable de la distribution des 
consoles Nintendo. p. 10)) 

Vroaaar ! : « Loriciel se lance 
dans la communication grand-
public 

 
 en sponsorisant la Pors-

che Turbo de René Metge. Un 
soft devrait suivre... » (Tilt 
Journal p. 11), 

Exemple à suivre : « Ultima 1 
sur Apple a été programmé en 
Basic. avec 16 icônes. J'avais 
16 ans. » (Interview Richard 
Garriot p. 19)> 

A voile et à moteur : « En Zo-
diac, Florence Serpette s'est il-
lustrée en jouant admirable-
nient du menton et des genoux 
pour assurer la stabilité en vi-
rage. Eric Cabéria, malgré des 
départs parfois limites, a su 
rattraper inexorablement tous 

FlCTIIFt 

Féminisme : « Les jeux sont 
idiots et simplistes. II est donc 
normal que les femmes ne s'y 
intéressent pas ». (Enquête 
p. 98)) 

ses concurrents. En voile, Da-
ny Boolauck était là, bien sûr 
et sa formation de champion 
national au Racing Club de 
France lui a permis de sauver 
une journaliste du magazine 
Media qui était dans une situa-
tion cruciale. » (TJ p. 13)) 

Sicob : le choc Atari 
Au sommaire : 

- Buggy Boy, Super Ski, Return to Genesis, La 
marque jaune, Explora sur ST, Obliterator, 
Great Giana Sisters, Les passagers du vent sur 
Amiga, Ultima 5, Bard's Tale 3 sur Apple 

- Un nouveau hors-série : PC Facile ! 
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Les softs hard... 
Au sommaire : 

Un challenge explosif : les softs pornos  
comparés 
Les Guillemot achètent un château pour leurs 
programmeurs 
Le voilier Tilt remporte la Coupe de Yachting 
des Journalistes devant TF1, France-Inter, 

Télé Poche .. . 
Carrier Command, Space 
Harrier, Gauntlet 2, 	I, 

~~ 	Out Run sur ST, Star Ray 

	

f 	 sur Amiga, Conqueror 

	

( 	 sur Archimedes ' r 
' 	Enquête : les fera- 

mes et les ordi- 
+ 	 nateurs 

~. %1 	 Barbarian de [ 
,~ 	 Psygnosis 

sur Amiga 
Tout sur 
le nouveau) 

(, 	 ~; 	 PC Thomson Création (bis) : « Ocean vient de créer Ocean France en asso-
ciation avec Marc Djian. Objectif : devenir le leader en jeux d'ar-
cade. - (Tam tam soft p. 12)) 

Tilt bimensuel... 
Au sommaire : 

- F 18 Interceptor, Bard's Tale 2 sur Amiga, 
Corruption sur ST... 
Les scanners au banc d' essai 
Le PC d' Atari en avant-première 

Création : « Ere In-
formatique vient d'an-
noncer la création 
d'Exxos, destinée à 
supplanter Ere Inter-
national. » (Tilt jour-
nal p. 20)) 

Hanovre 1988 : le rush 
Amiga 

Au sommaire : 

Imagina 88, 7e festival international des 
images de synthèse 

--Gunship, Warlock's Quest, L'ange de crystal, 
Ultima 4 sur ST, Emerald Mine, Jet, Return to 
Atlantis sur Amiga 
Tous les logiciels de création de dessins 
animés 
Les pièges et astuces de Bard's Tale sur Amiga 

-- Les secrets de l' animation sur micro arrachés 
aux programmeurs de Gunship, Pirates, Defender 
of the Crown, l' Arche du Capitaine Blood 

'- La solution de Space Quest 

C'est sûr, 	Sam ! : 	« Atari 
compte renforcer sa place sur 
le marché du jeu avec une 
nouvelle console architecturée 
autour d'un 68000 Ses perfor- 
mances graphi- 
ques et sonores 
seront supé- 
rieures à celles  
de la PC Engine 
de Nec. Cette ~. 	°. 

machine sera 
introduite 	en 
1989. » 
(Sam Tramiel. 
interview p. 110)) 

dcvlieer 
-i---- -- ------- ----  

Les graphistes 	Création (ter) : 
« Et voici Delphine 
Software, dont les 
créateurs ne sont 

	

` 	autres que les auteurs 
de Tonic Tile et de 

- 	 l'adaptation de Space 
,,, 	Harrier. » (Tilt Journal 
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Le premier Tilt bis 
Au sommaire : 

- Le CES de Chicago 
-- Flight Simulator 3 sur PC, Opération Jupiter 

sur ST, Jeanne d'Arc sur Amiga, jeu dont les 
graphismes sont signés Eric Chahi 
Tous les moniteurs au banc d' essai 

Scénario : « Quand j'ai l'idée d'un scénario en 
tête, je me mets devant mon ordinateur et je 
me raconte une histoire sur environ 10 pages. 
Je lis ensuite beaucoup sur le ou les sujets 
qui se rapportent au scénario. Ca peut durer 
deux mois. Je prends des notes et je dessine 
alors le monde dans lequel vont évoluer 
les personnages. Au fur et à mesure que le 

monde prend corps. d'autres idées viennent et 
s'ajoutent au scénario. Je prends le temps qu'il 
faut et je n'hésite pas à retarder la sortie du jeu 

si je ne suis pas satisfaite de mon travail. > 
(Interview de Roberta Williams, 
créatrice des King's Quest)) 

Proposant les versions instrumentales de musiques 

connues des amateurs de jeux, le CD Game Play arrive. 
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La PC Engine commence 
à faire parler d'elle 

Anniversaire « Loriciel vient 
de fêter ses 5 ans. La création 
de cette société remonte en ef-
fet au 29 septembre 1983. » 
(Tamtamsoftp. 19)Parannia . 

J'ai toujours considéré que 
le but d'Atari en France était 
d'empêcher le développement 
de Commodore ». (Interview 
Franck Lanne, Pdg de Com-
modore France)) 

Le deuxième Tilt bis 
Au sommaire: 

-. 60 imprimantes au banc d' essai 
- Turbo Cup, The Temple of Flying Saucer, Nebulus 

sur ST, Tetris sur Mac, PC, ST, CPC, Amiga, C64, 
PCW, II GS ... , Fantavision sur Amiga 

-. Le PC Show de Londres et l' arrivée d'un petit 
nouveau, Linel, avec Dragonslayer 

1 
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Au sommaire : Non mais ! : < A propos des 
Thomson, 	quand 	arrêterez- 

Menace, Skyfox 2, vous 	les 	refrains 	du 	genre. 
Rocket Ranger sur Amiga « son affreux. 	machine obli- 

Heroes of the Lance, ge », 	« animation 	saccadée 
Skate Ball sur ST rappelant le ZX 81 ». Sachez 
Dossier : les secrets que, si les jeux sur Thomson ,. 

des jeux de rôles, sont mauvais. la faute en re-' • 

ou comment faire ses vient aux programmeurs. II n'y 
premiers pas dans a pas de mauvaises machines. 
ces jeux fabuleux seulement des programmeurs 

» 	(Forum 	p. 14) paresseux. 
lQ Lancement : Il Nec annonce 

J 
r~~dv~• 	4 ~S~ 

le lancement aux USA de la 
PC Engine 	le début 89. pour 

/b et 	n'ont qu'ài'f' Nintendo 	Sega 
o> bien se tenir, tant la qualité de 

~ cette console est remarqua- 
Il ble. » (Tam tam soft p. 16)) 

~r 

co u LedernierTiltbis 
Au sommaire: 

r s III 

ON VEUT NOUS FAIRE FERMER ` EXaUI9f : UN NOUVEL AMSTRAD 512 Ko ! 
NOS GUEULES I  _ 	 -  

i/ e
_t  

u.u.••n uô 	nwr  
~oa:wn<v~m..c .. ~.am~.  

~n.na•~aar,n.s+ru•  mu nw.rm *m. ronwn a• 

Grace rr un style accrocheur et a un tan acide. Nebdogiciel s'est attiré un 
lectorat nrncchreux ainsi qlu• des procès rr•MnNasnnl... 

Une interview exclusive de Gérard Ceccaldi, le 
créateur d' Hebdogiciel 
Iron Lord, Le Livre de la jungle, Fish sur ST, 
Dragon Flight sur ST, Amiga et PC, Manhunter 
sur PC 

-- Toutes les explications que vous attendiez sur 
la norme Midi 

F 

I 

I 

o Acidric Briztou 
Jv débarque 

Au sommaire : 

- Opération Wolf sur ST, Battle Chess, Starglider 
2 et le Manoir de Mortevielle sur Amiga, Jade 
sur CPC " . . 

Franck 
Can A') Tilt redevient mensuel 

Au sommaire : 

- La remise des Tilt d' or 1988 
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Pnuln Byrne (B. a.,, u,, 
" Une Ponte Au from Tllt 

F19 sur PC, Opération Wolf, 
Denaris sur Amiga, 
Powerdrome, Purple Saturn 
Day, Thunderblade sur ST 
Le scandale Roger Rabbit 
(déjà !) : son adaptation 
est plus que décevante .. 
Legend of Zelda sur Nintendo 
décortiqué 
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~ccaldi , Il y a eu trois gros 	pouvait vendre les softs par 
procès, tous signés Amstrad : correspondance moins cher 
le premier parce qu'on avait que les autres. On a commen- 
fait 	une 	couverture 	où 	on 	ce a passer les pubs. Mais Ata- 
voyait un dessin représentant 	ri n'a finalement pas édité les 	 I) 	II 
Alan Michael Sugar avec un T- 	logiciels pour lesquels ils fai- 	__ _ 
shirt sur lequel était marqué 	saient de la pub. C'est là qu'or. 	 x, 
Gros Porc en anglais. Amstrad 	a fait le premier rédactionnel  
a perdu. Le second. Amstrad 	Atari 	nous prend pour des  
nous l'a fait car nous avions 	cons ! Ensuite, on s'est jamais 
déposé le nom Amstrad Maga- 	arrêtés de défendre la veuve et 	 _ 
zine. Ils ont perdu aussi. Pour 	l'orphelin. 	On 	emmerdait 	le 	 r 	~ F 
le troisième. nous avions in- 	monde par plaisir... t' (Idem) 
venté un faux Amstrad. le CPC 
5512, une sorte de 6128 avec 	 /~ ~I~~/~  
512 Ko de RAM. Amstrad de- 
mandait un milliard de domma- /'C

Ëtl#IJI ges et intérets. 	Là encore• f 	Megalo 	« Infogrames 	et 
Amstrad a perdu. >' (Interview 	 / 	

Epyx viennent d'annoncer un 
Daniel Ceccaldi p. 23) 	J„ 	,~ Q 	 accord donnant naissance au 
Ceccaldi (bis) : « Atari a Ian- ✓'u" 	 ` 	numéro 1 mondial du logiciel 
cé une gamme de softs. Pour 	d,44,e 	pu 	~ 	,," K 	de jeu... » (Tam-tam soft p. 20)) 
les vendre, on passait de la 
pub gratos et, en échange, on 	' 

60$  Le Guide 1989 	 19 9 
Au sommaire 

2 000 logiciels au banc d' essai 
Les 200 meilleurs jeux du monde 
Tous les trucs des spécialistes pour mieux 
acheter votre micro 

r -,P, 	rrreur : n Dernière minute 
alors que nous mettons sous 
presse, Sega annonce l'arri-
vée de la console 16 bits pour 

janvier. Elle sera compatible 
avec les programmes déjà 

sortis sur la console 
précédente... t' 

- 	 (Quelle console 
choisir ? 

,. 	p. 121)) 

Anniversaire : « Infogrames mais aussi pour l'avenir, avec 
a 5 ans. Ses 5 années d'exis- une belle idée en tête : faire de 

familiale fence ont prouvé que la socié- la micro-informatique  
té savait concevoir des pro- le média majeur du xxie siè-
duits innovants. Dans le passé cle. » (Bruno Bonnet)) 

Li Au coeur des réseaux 
VI pirates 
Au sommaire : 

- Dossier pirates : quatre mois de filatures, 
d' infiltrations et deux exécutions sommaires 
pour découvrir les organisations pirates les 
plus fermées du monde 
Galactic Conqueror 
sur Amiga, Space 
Harrier 2 sur ST, 
King Quest 4 sur PC 
- Tous les logiciels 
de 3D 
Les secrets de Dungeon 
Master 



La console Nec est 
V.i là! 
Au sommaire: 

-- Nec, Sega, Nintendo : le match 
— Falcon, Speedball, R-Type, Bombuzal, La quête 

de l' oiseau du temps, Meurtre à Venise sur ST, 
Crazy Cars 2, Pacmania, Sword of Sodan sur Amiga 

- Le plan de Druid 2 
-- Dossier : où trouver les meilleurs 

réparateurs, comment remédier vous-même aux 
pannes les plus courantes, où acheter au 
meilleur prix, comment éviter les virus, les 
journalistes de Tilt dévoilent pour vous leurs 
« trucs » personnels, petites bidouilles et 
astuces pratiques 

Scoop : « Je donne un scoop 
pour vos lecteurs : le monde 
de Britannia est plat et gare 
aux monstres qui viennent du 
dessous. » (Richard Garriot. 
interview p. 34) 

FALCON 

Ail La Megadrive attaque! 
Au sommaire : 

Dossier PAO ou comment réaliser un journal 
Comparatif joysticks 
CES de Las Vegas 1989 
Dragon' s Lair, les Portes du temps, Zak Mac 
Kracken sur Amiga, Life and Death sur PC, 
Barbarian 2 sur ST 

-- Arrivée de la Megadrive :  
à l' époque, nous écrivons 
« le » Mega Drive, en deux 
mots, et nous essayons 
comme des fous (il y a 
même eu une tentative à  
coups de marteau après 	 i 
démontage des cartouches) 
de connecter des cartou- 	r~ 
ches 8 bits sur la console 	 - 
16 bits pour vérifier 
une compatibilité8bits/ 
16 bits annoncée ! 

s.,~' Thomson, le glas : « C'est of-

L _
ficiel. Thomson abandonne la 

1 - 	micro. » 
-- —J 	 Horreur : « Question : tu as 
Ca barde ! : « Nintendo, pour une machine préférée ? Ré- 
contrer Sega. est obligé de dé- 	ponse : l'Amiga. mais il faut re- 
voiler au Japon sa console 16 connaitre que c'est une hor-
bits. Konix, de son coté, devrait reur pour la programmation. » 
commercialiser une machine (Steve Bak - Goldrunner, Ge- 
révolutionnaire courant 1989 » 	nesis, interview p.34) 
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s' 

i_ 
Femelle : « Je t'écris pour ap-
porter une précision importan-
te : l'Amiga est un ordinateur 
femelle. J'explique : en espa-
gnol, amiga est le féminin de 
amigo et signifie donc amie au 
féminin... » 
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Devenez journaliste 
grâce à Tilt ! 

Au sommaire : 

Initiation : comment devenir journaliste 
Populous, somptueux jeu de stratégie, un 
événement ! 
Explora 2 sur ST, Police Quest 2 sur PC, 
Wizardry 5 sur Apple II 

- La soluce complète de Last Ninja 2 

kkx- 

 

\ '7;.: 

Si j'aurais su ! : « Les pre- Ces récompenses ont été re-
miers Joysticks d'or ont été dé- mises à la suite des votes des 
cernés le 24 février 1989 sur lecteurs de notre confrère heb- r.. 
FR3 et en direct de Cannes, domadaire Joystick. ' (Tilt 
dans l'émission « Drevet vend Journal fair-play mais un peu 

	

la mèche ». 	 ( !) naïf p.23) 

IA Votez PC! 
Au sommaire: 

i_ - - 	 __ 

Enquête : les PC vont-ils bientôt remplacer les 
ST et Amiga? 
Un dossier spécial flops  
Xenon 2 , un shoot' em up 
signé Bitmap Brothers,  
Skweek, Dragon Ninja, 	 )"  
Archipelagos sur ST 

Nouvelles images : « Imagi-
nez : vous enfilez votre cos-
tume de données, vous mettez 
vos lunettes 3D. vous lancez 
votre programme favori et 
vous vous retrouvez plongé 
,, dans » le jeu. Avec des sen-
sations, des odeurs. des sons. 
des goûts.' réels ». Il pleut, 

technologies qui mêlent ima-
ges de synthèse et intelligence 
artificielle... » (Reportage Ima-
gina p. 20) 
Haine : « Je suis fou de jeu 
alors je hais les PC ! » (Alain 
Huyghues-Lacour, dossier PC 
p. 101) 

Comment devenir 
VI programmeur 

professionnel ? 
Au sommaire : 

Blood Money, Forgotten Worlds, Lord of the 
Rising Sun sur Amiga, Robocop, Déjà Vu II, Kult 
sur ST 
Dossier : comment devenir programmeur ? 
Olivier Hautefeuille a rencontré des dizaines 
de programmeurs . Tous les tuyaux 
indispensables pour se lancer dans la course 

dollieer 
Morosité : « Atari Corp. a  
acheté une chaîne de maga- 
sins aux USA déficitaire à tel 	- 
point qu'Atari a perdu en 1988  
la coquette somme de 85 mil- 
lions de dollars. Cela explique 	 ~r 
une certaine morosité... » (Reportage Sicob89 p. 21)  

C'est pas nous ! : « La sortie de notre 
dossier sur le piratage a été suivie du-
ne série de perquisition chez de gros pi-
rates. Ce concours de circonstances a 
semé le trouble chez les petits copieurs. 
Certains nous accusent d'être respon- 

sables de ces 
événements... >, 
(Tilt Journal p. 26. 
On a même em- 	\ = 
bauché pendant 
un mois deux 	o 
gardes du corps 	\\ 	

l pour Dany, l'au- 	Ÿ\ 	 - 
teur de l'article...) 	' 	'%: \ 

Subjonctif : « Sans doute mise des Nefs d'or 1989. re-
eusse-je préféré un Tilt d'or mise par le ministre de l'Indus-
mais je suis bien content trie et de l'Aménagement du 
quand même. » (Laurent Weil. territoire) (Un bien bel homma- 
Pdg de Loriciel. après la re- 	ge en vérité). 

La bombe Atari! 
Au sommaire: 

Créez votre jeu. ..et devenez milliardaire. 
Quelles sont les machines à utiliser, les 
langages à connaître, les pistes à suivre, les 
jeux qui marchent le mieux ? 
Le CES de Chicago 89 et l'arrivée de la Lynx, du 
Power Glove, du Game Boy 
Silkworm, Vigilante, Journey sur Amiga, Kick 
Off, Space Quest III sur ST .. . 

-- Le plan de Zak Mac Kraken 	 SPWALUSA 
Les simulateurs de demain Aucœurdu volcan! 

Boute-en-train : « Amstrad a 
décidé de sponsoriser le train 
du bicentenaire de la liberté de 
la presse. De Jean Kaminski 
(Amstrad Magazine, coulé par 
Amstrad France) : « Mon jour-
nal a été interdit de parution à 
coups de procès par Amstrad. 
Je suis assez stupéfait de voir 
aujourd'hui cette société spon-
soriser le train du bicentenaire 
de la liberté de la presse... » 
(Tilt journal p. 38) 

. 

t,: 

Conseil : « Pour un program-
meur débutant, il est fonda-
mental de sonner à la bonne 
porte. Allez sur tous les salons 
européens et américains, dis-
cutez avec les autres program- 

meurs. ils vous aiguilleront sur 
les bons éditeurs... » (Idem) 
Atari, c'est flou ! : « L'Atari 
ST +, la consoles 16 bits à base 
de 68000, c'est pour plus tard. 
Selon les rumeurs. Atari pré-
sentera ces deux machines 
aux développeurs en février., 
mars. On affirme également • - 
que la future console Atari 16 
bits utilisera des cartouches 
compatibles avec le futur ST + j - 
dont on ne sait pas grand cho- 
se. Bien entendu, ces informa-
tions sont à prendre au condi-
tionnel. On ne sait jamais avec 
Atari. » (Reportage CES de _~ 
Las Vegas p. 18) 

 

Lk 
vous êtes mouillé. Le vent 
souffle. vous avez froid. Fan-
tasmes ? Pas du tout. Des 
chercheurs travaillent d'arra-
che-pied sur ces nouvelles 



Leur assidu depuis le n° 3. 
Alors je pense que nous allons 
encore passer une bonne an-
née ensemble... >, (AHL. p. 32) 
Raté ! 	« Les PC 2286 et 
2386 sont tellement fiables 
que la firme de Sugar échange 
tous les modèles vendus avec 
disque dur pour couper court à 
toutes rumeurs à propos de 
certains problèmes... Raté ! » 
(Acidric Briztou p. 33) 

Si maman, si... : « Si les pi-
rates achetaient les jelrx air 
lieu de pirater. !e marche fran-
çais du logiciel représenterait 
1,5 milliard de francs ais lieur 
des 300 millions actuels 
(Benoit de Maulmin, d'Infogra 
mes. lors de la conférence s''r 
le piratage organisée au Salon 
de la Micro à l'espace ('han, 
perret, p. 30)  

baht neuf ! Objectif : griller !'A-
miga sur la ligne d'arrivée. « 
(Banc d'essai de l'Atari 520 
STE p. 28) 
Modem : « Le vainqueur du -  
tournoi organisé sur le jeu Po- (T- 
pulous entre la France, l'An- 
gleterre, la RFA, la Suède par 
modem est gagné par un Fran- , 
çais : Régis Périchon. » (Tilt l:: 
journal p. 32) 

LO Le CDI est-il 
vi l'ordinateur du futur ? 
Au sommaire : 

--Les voyageurs du temps et Strider en avant-
premières 

-- L' arrivée du CDI, que nous considérons déjà 
comme l' ordinateur du futur 
Tout ce qu' il faut savoir pour connecter son 
micro à une chaîne hi -fi 
Que signifient fractales, scrolling en 
parallaxe, 3D surfaces pleines, animations 
vectorielles ou en temps réel ? Enfin des 
explications claires et précises.. 
Shoot' em up Construction Kit ou comment créer 
votre shoot' em up sans rien connaître à la 
programmation 
sur Amiga 	I 	 — fix,: 
RainbowIslands, r" 	 , 	i 
Rick Dangerous _ , 	- 
sur ST, New 
Zealand Story 	 o, 

sur Amiga 	 / . 

%v'' e' - 

Torride : « C'est là qu'ont lieu 
les « tests » de Tilt. au grand 
dam de ceux qui travaillent 
vraiment, incommodés par les 
musiques, les cris d'Eric Cabé-
ria. les halètements d'Alain 

Le 520 STE, micro de 
Iv l'année ? 
Au sommaire : 

Le test complet de l' Atari STE 
Initiation : comment se protéger des virus et 
les éliminer 
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OA.(- 	cj 
Apprenez à monter votre propre serveur minitel 
Avant-première sur Ghouls' n Ghosts  

-- Xenon II, Stunt Car, Great Courts, Bloodwych 
sur ST 

Hasard « Un incen- 
die a ravagé les lo-
caux d'Atari à Sures-
nes. 12 casernes de 
pompiers ont été mo-
bilisées. Par chance, 
les locaux n'abritaient - 
que le stock tampon 
d'Atari. » (Tilt Journal 
p.30. De nombreuses 
rumeurs ont couru à ' • 

l'époque sur cet in- 
cendie qui avait détruit les 
stocks de machines destinées 
à être remplacée par les nou-
veaux STE et miraculeuse-
ment épargné la comptabilité 
d'Atari...) 
Humour noir (charbon) 
« Pour la rentrée, Atari pète le 
feu avec son Portfolio dont on 
espère qu'il ne sera pas un feu 
de paille et le 520 STE flam- 

Archimedes 3000 : le 
32 bits le moins cher 
du marché! 

Au sommaire : 

Avant-première : Interphase, B.A.T. 
Atari dévoile le TT et le Stacy 4 
L' Archimedes 3000 : un 32 bits à 9 000 francs 
Shadow of the Beast sur Amiga, Manhunter 2 sur 
compatibles PC 
Citadel : le plan 	 ❑ 

A vos souhaits : « Anhak 
Drakkhen aghnahir hurthd >> 
(pub de Drakkhen) 

Au ser ()uP , « tst-ce que ies 
disquettes Amiga vont aller 
dans mon ST ? Qu'est-ce 
qu'un reset ? A quoi sert le 
bouton droit de la souris ? J'ai 
perdu la notice de mon ST. Ai-
dez-moi ! » (Forum p.156) 

7") Le Guide 
I ii Au sommaire: 

Tout ce qu' il faut savoir pour acheter 
d'occasion 
Silkworm, Interphase, Les Voyageurs du Temps, 
Strider, Populous, Falcon, Last Ninja II 
reçoivent un Tilt d' or 1989 

~ 	 nlv,roc~wc 

E~ftdbrCaral+ r 
impost maximum! 

Sir transit...: « Certains d'en-
tre vous pensent que c'est su-
per d'être journaliste à Tilt. Je 
vais vous dire franchement 
que c'est également mon avis. 
Quand je travaille, je joue, et 
quand je veux me distraire le 
week-end, je joue. Ce n'est 
peut-être pas très varié mais je 
ne m'en lasse pas. Et puis Tilt 
représente beaucoup de cho-
ses pour moi car je suis un lec- 

Consoles 16 bits : la fin 
des micros ? 

Au sommaire : 

--Test de la Game Boy 
-- Enquête : les jeux 
sur consoles 16 bits.

.____ 
~ r

vont-il tuer les micros 
Certains en tremblent 	 .

d'appréhension, 	 , 
d'autres dejoie. Qui va 	,Y .-, - .:' 

1 gagner ? 
~- Initiation : comment 	f., 	1" 

fonctionne la mémoire 	 '• 
de votre micro ? Mathieu 	 u~"`-` 
Brisou vous explique 	ganisateur de la Devil's Party 
comment bien la gérer 	89, copy-party internationale 

-- Budokan sur PC , 	où Juju. au péril de sa vie, avait 
Ghostbusters II, Cabal été envoyé, D. 39) 
sur Amiga 	 Inr,.omp ris : « A quoi ça sert 

que Whitaker, il se décarcas-
Maturite « La mentalité des se ? Si vous désirez faire de 
groupes pirates français est l'animation sonore, vous enre-
désastreuse, contrairement à gistrez quelques bruits avec 
leurs collègues européens. ils un sampler (robinet qui coule, 
sont trop jeunes et pas assez porte qui grince. coups de mar- 
mûrs... » (Interview de X. l'or- 	teau), la rédaction de Tilt crie 

doiiier 
 

au génie et vous donne un Tilt (AHL, pas content aprè- le Tilt 
d'or. Comment ? Vous aimez d'or de la meilleure animation 
la musique ? Vous n'êtes vrai- sonore décernée aux Voya-
ment pas dans le coup ! » geurs du Temps, p- 39) 

711 Chaos Strikes Back 
Au sommaire : 

-- Plus fort que Dungeon Master : Chaos Strikes 
Back 

-- Le STOS enfin disponible en français 
Indianapolis 500, Vette sur PC, Battle 
Squadron, It Came From the Desert sur Amiga. 
Hard Driving sur ST 
Championnats européens : les résultats. Le 
meilleur joueur européen est francais, il 
s' appelle Guillaume Noiret 

Panne seche « Créatifs, les 
pirates ? Dommage que l'ex-
groupe pirate Ackerlight ne soit 
pas présent. Devenu éditeur. 
leur premier produit se nomme 
Wings of Glory. Ce jeu est pro-
che de 1943 et, d'autre part. 
Broderbund a sorti il y a deux 
ans Wings of Fury. Où est la 
créativité là-dedans ? » (Lau-
rent Weill. Pdg de Loriciel, lors 
de la même conférence, p. 30) 

Scoop ! La console 16/ 
32 bits de Commodore 

Au sommaire : 

- Sherman M4, ESS, Drakkhen sur ST, Operation 
Thunderbolt, F29 Retaliator sur Amiga, PC Kid 
sur Nec 

- Comment utiliser un modem, quels sont les plis 
performants, comment les brancher ? Un dossier 
Tilt 
Premiers écrans de Harricana, Midwinter 
arrive... 	 fia, 
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Huyghues-Lacour... » (Som-
maire p. 4) 
Clair et précis « Un chou 
c'est un chou, une fractale, 
c'est une fractale. » (Jean-
Loup Renault. sommaire p.5) 

iquets . « Ce qui ne se voit 
pas dans notre fanzine. ce 
sont les quatorze coupures de 
courant. les deux tempêtes de 
sable (c'est fréquent au Sa-
hel), les criquets et les mous-
tiques et surtout les quarante-
trois degrés qu'il faisait à l'inté-
rieur... » (Résultat du concours 

Créez votre journal » organi-
- sé par Tilt) 



CES. sera très vite dévoilée 
ce sera le CDTV...) 
Sacrifice : < Ata Ata Holo 
Uglu, c'est à ce cri, lancé par 
Philippe Ulrich, qu'un 520 ST a 
été sacrifié à coup de hache 
sur le Forum Atari. » (Tilt jour-
nal p. 42) 
Un peu prématuré : « Atari, 
réduit à exposer dans un hôtel, 
a de bonnes raisons de se faire 
des cheveux. IBM serait sur le 
point de sortir un 16132 bits de 
loisirs. Quant à Amstrad, s'il ne 
réagit pas rapidement. il est 
condamné. « (Tam tam soft 
p. 1181 

 
1u 	 , 

\ 

iL La banane dans le 
Iv chou ! 
Au sommaire : 

Dossier : le choix d' un matériel idéal pour un 
musicien qui a la banane et du choux ! (le 
sourire et de l' oreille, bandes d' ignares ! ) 
Le match Lynx/Game Boy 
Le banc d' essai de la 
Supe rgrafx 

- Croisière pour un cada-
vre, Secret Defense 
Operation Stealth, 
Warmonger en avant-
première 
Les tests de Full Metal 
Planet et de Midwinter 
sur ST, de Tower of Babel 
sur Amiga 

Lam: 

CU I V : « Depuis un certain 
temps. le bruit courait que 
Commodore allait lancer une 
nouvelle machine. C'est une 
console ! Carte mère d'Amiga 
500, un mega de mémoire 
pour le son et l'image, un lec-
teur de CD-ROM, pas de cla-
vier, une télécommande à in-
fra-rouge. la nouvelle console 
de Commodore coûtera de 
5 000 	à 	7 000 francs... » 
(Tam-tam soft p.118. Cette fa-
meuse « console «, entrevue 
grâce à de faux badges et à un 
camouflage sophistiqué sur le 

axr rYVY rrr r. 

Q') Indianapolis 500 sur 
VL Amiga 
Au sommaire 

Visite d' Electronic Arts USA 
- Silent Service 2 sur PC, Simulcra, Pang sur 

Amiga, Ghouls' n Ghosts, Super Monaco GP sur 
Megadrive, The Immortal sur ST, Secret of 
Monkey Island sur PC 
Dossier : bien choisir 
son imprimante 
et l'utiliser  
au mieux 	-- 

-- Le test 
complet 
d'Amos, 

 

r-•_"  
sur Amiga 	 4 

- Le plan des Voyageurs du Temps 
F 29 Retaliator, Turrican sur Amiga, Railroad 
Tycoon sur PC 

- Comment travaillent les graphistes de BAT, des 
Voyageurs du Temps, de Tennis Cup ? Comment se 
servent-ils des digitalisations ? Combien 
gagnent-ils ? Tilt répond et offre en prime 8 
astuces « pro » pour les accros du graphisme sur 
micro 

-- Qu' est -ce exactement que le DVI ? Tilt explique 
cette fabuleuse avancée technologique qui 
relègue Dragon's Lair 
au rang de gentil 
bricolage 

o 1 La guerre des consoles 
est déclarée 	~,µ 

Au sommaire : 	 .' 
' 	_: agi" , " 	: r 	"` 

La guerre des consoles : 14 	i 	

•machines au banc d'essai 	̀ty 	t-.i• ° V?~~ 1 
Trois nouveaux Amstrad sur 
le sentier de la guerre 
IBM à l' assaut des ST et Amiga 
Présentation du FM Town 
Epic en avant-première 

doiAer 

Titus. c'est dingue ! : « Si 
vous êtes assez dingue pour 
créer un jeu pour une machine 
qui n'existe pas encore, c'est 
que votre département recher-
che et développement sert 
vraiment à quelque chose. » 
(Sega à Titus. à propos d'un 
jeu sur CDI créé par Titus) 
Dure : « L'année 1989 a été 
très dure pour nous. Nous 
avons licencié 100 personnes 

,!qI 
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sur 120. abandonne notre im-
meuble en Californie et la plu-
part de nos installations ont été 
détruites par le tremblement 
de terre ». (Interview de la di-
rectrice du marketing d'Epyx. 
p. 27) 
Dum-Dum : « Pour la premiè-
re fois. j'écris sans peur parce 
que la Securitate a été liqui-
dée. Je suis passionné d'infor-
matique. une science pas in-
terdite mais maudite parce 
qu'informatique = décentrali-
sation de l'information. Après 
quelques rafales de mitraillet-
tes et dix balles dum-dum dans 
ma chambre, mon Amiga que 
javais réussi à me procurer 
après deux ans d'attente est 
mort. Je lance un appel pres-
sant... » (Calin Butiu. Timisoa-
ra, Roumanie. p. 30) 

Atari : « La Lynx sera vendue 
avec quatre jeux. annonce 
Atari. Renseignements pris. 
ces quatre jeux sont en fait les 
quatre épreuves d'un seul jeu : 
California Games. J'adore ce 
genre d'humour ! On peut sup-
poser que. s'il s'agissait d'un 
jeu d'arcade avec 12 niveaux. 
Atari aurait annoncé que la 
console était vendue avec 12 
jeux... » (Tilt Journal p. 31) 

Poéte et paysan : « Mais où 
sont donc passés les inven-
teurs géniaux, ces gazelles qui 
sautillaient allègrement en 
avant du troupeau ? » (Cha-
peau d'intro au reportage sur le 
CeBIT 90) 
Je crois en toi, micro : « Moi. 
je crois que ceux qui achètent 
un micro et non une console 
recherchent autre chose. En 
tout cas. c'est ce que je crois. 
Et c'est à moi de faire passer le 
message... » (Interview de 

Bravo ! : - Nous avons es 
sayé de faire quelque chose e' 
espérons y être parvenu ! > 
(Philippe Martin. à l'occasion 
de la soirée de remise des prix. 
Amstrad Cent pour cent au 
Croixement. p. 38) 

Marion Vannier, Pdg d'Ams-
trad. p. 32) 
Vinaigre : « Ecoutez, moi. 
pour mes enfants qui ont 7-8 
ans. je n'achète pas un PC — 
Compatible. J'achète un ordi- J 
nateur familial. On n'attrape 
pas les mouches avec du vi- 
naigre... » (Idem) 	 - 
Prémonitoire : « Aujourd'hui, 
je ne peux évoquer que le pas-
sé et non le futur. ' (Idem) 

Cris du coeur, ou plutôt de 
l'estomac : « J'étais moi-mê-
me crackeur et je suis mainte-
nant programmeur de jeu. Je 
peux vous dire que c'est pas 
énorme, la somme que l'on ga-
gne chaque mois et que ceux 
qui piratent nous en bouffent 
une bonne partie. Alors les 
mecs, please. arrêtez de pom-
per notre travail : c'est notre 
bouffe ! ,, (Forum p. 114) 

Scoop : ' La nouvelle a éclaté 
comme une bombe : une firme 
japonaise vient de mettre au 
point un appareil permettant 
de transférer les programmes 

4e ,l' 
y~'- 

Amiga sur des cartouches 
vierges à destination de la Me-
gadrive. L'appareil coûte 
1 500 francs et les cartouches 
vierges 150 francs. C'est notre 
confrère britannique Compu-
ter and Video Games qui a été 
le premier à publier ce scoop, 
photos à l'appui. Dès le numé-
ro de mai, Joystick reprenait 
très sérieusement l'info, suivi 
de Micronews. Seulement, voi-
là : il s'agissait d'un poisson 
d'avril monté par Computer 
and Video Games. » Non 
content d'avoir épinglé nos 
confrères, l'auteur de l'article. 
perfide, ajoutait : « Ils ne man-
quent pas d'humour en Angle-
terre, alors qu'en France, les 
traditions foutent le camp : voi-
là qu'on fait les poissons d'avril 
en mai. » L'auteur de cet ar-
ticle, vous vous en doutez, n'é-
tait autre... qu'AHL. Tss, tss, 
tss... (Tilt Journal p. 34) 

77 La Lynx est là ! 
Au sommaire : 

Tous les échiquiers électroniques au banc 
d'essai 

-Silkworm4, Cadaver, Turrican, Wings, LHX 
Attack Chopper et Prince of Persia en avant-
première 
Colonel's Bequest sur PC, Infestation, Tennis 
Cup, Pipe Mania, Rainbow Islands sur Amiga 
Créez votre serveur minitel sur ST 
La solution d' Indiana Jones and the Last 
Crusade 

lia Maupiti Islands dévoilé a 
Au sommaire : 	 1,% 	 ;, 

- Tous les émulateurs pour trans- 	e 
former votre ST ou votre Amiga 
en Mac ou en PC 
Maupiti Island, Klax sur ST, 	' 
Loom, Ultima 6 sur PC 	 ' ~,'` 

70 L'Amiga 3000 	5 
Au sommaire : 

Lancement mondial de l' Amiga 3000 au Sicob 
L' ATI (pour Art et Technologie de l' Image) , une 
école destinée à tous les passionnés d' images 
de synthèse, nous ouvre ses portes 	 1~ 

on La Turbo GT de Nec et 
VV la Neo Geo déboulent 
Au sommaire : 

--- Le test complet d' Operation Stealth sur ST, de 
Wolfpack sur PC, Unreal sur Amiga 
Powermonger, le dernier-né d' Electronic Arts 
Dossier comparatif joysticks 
Comment sont protégés les 
softs . Le point sur les 
différents types de protec-  
tion, leurs structures, 	 a 
leurs points forts, 
leurs défauts 	 T 
Trucs et astuces sur 
Maniac Mansion 

Russie : 	« Question : ce 
contrat a-t-il été juteux pour 
vous ? Réponse : pas vrai-
ment. C'est le Computer Cen-
ter Academy of Science of 
USSR, pour lequel je travaille. 
qui est propriétaire officiel du 
jeu et qui touche les royal-
ties. » (Interview de Alexei Pa-
jitnov, auteur de Tetris p. 42) 
Méthode Coué : « J'aurais pu 
faire une console 16 bits mais 
je suis persuadé que notre 
console permettra de réaliser 
des jeux aussi bons que ceux 
qui tournent sur Megadrive ou 

o Prix : « Exemples de 
prix relevés pour Storm-
lord dans trois bou-
tiques : 99 F. 199 F, 
249 F. Pour First 

q~ Word : 599 F. 650 F 
et 850 F. 

`J Pas mal, y- 	... 	non?» 
(Forum p. 146) 

Nec. » (Interview d'Alan Mi-
chael Sugar, à propos du lan-
cement de la GX 4000) 



Q, Wing Commander 
ViiJ explose ! 
Au sommaire : 

-- Lord of the Rings, 
Eye of the Beholder 
en avant-première 

- Présentation des 
nouveaux Mac 

-- Le banc d' essai 
du PS/1 

- Cadaver sur ST, 
Wing Commander 
sur PC, Powermonger 
sur Amiga 
Tilt fait le point 
sur les CD-ROM, CDI, 
CDTV, DVI 

-- Les 25 meilleurs jeux du monde 
Tous les jeux d' échecs à moins de 5 000 francs 

- Prince of Persia, BAT, Maupiti Island, 
Captive, Pipemania, Powermonger, Indy 500, PC 
Kid, Pang et d'autres sont Tilt d'or ! 

Elegant « J'aime : le prix de 	. 
la console et des cartouches. 	 -- . 
la qualité de la ludothèque. Je 	'' 	 . -,  

n'aime pas : soyons indul- 
gent... « (AHL en conclusion 	- 	- 
du banc d'essai de la VCS 
2600) 	 ___________ 	 - 

Flop ! « Au coeur des jeux 
Nintendo est le premier ouvra- 

(npo,anp lr >,, h,wrla idrrolr dppr: ue Mo< 
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ge publié en France sur ce su-
jet. Les cartouches font l'objet 
d'une analyse aussi compé-
tente qu'ennuyeuse. De plus. 
chaque jeu se voit attribué une 
cote de violence. Il y a aussi 
des aides pour les jeux mais ils 
sont imprimés à l'envers, ce 
qui oblige à utiliser un miroir 
pour les lire. » (Tilt Journal 
p. 41) 

j 

1991 
Banana San arrive ! 
Au sommaire: 

Avec le temps...: « Elie Ke-
nan quitte Atari. Daniel Ham-
maoui le remplace... » (Tilt 
Journal p. 31) 
Maxwell. une piste : « Patron 
de presse bien connu, Robert 
Maxwell possède un véritable 
empire, qui s'étend jusqu'à l'é-
dition de jeux par le biais de 
Mirrorsoft. Or, le dernier-né de 
cet éditeur. plus précisément 
Killing Cloud, nous avait posé 
un cas de conscience. La pré-
sence d'une scène de torture 
nous apparaissait particulière-
ment choquante. Notre confrè-
re d'outre-Manche, New Com- 

puter Express. rapporte que 
Robert Maxwell lui-même. no-
tamment à la suite de l'article 
de Tilt, décide de faire retirer 
cette scène de Killing Cloud ». 
(Tam-tam soft p.123 Faut ilfai-
re un lien entre cette déciçion 
et le décès mystérieux du na-
tron de panse "l 

, 	.I  
Atari pourrait mettre un 
concurrent du CDTV sur le 
marché en trois mois. » (Sam 
Tramiel, interview) Tout s ex 
Tout s'explique ! « Il en est 
des micros comme des hom-
mes. Comment expliquer une 
passion ? La relation entre le 
micro et celui qui lui caresse le 

QA Le match ST et Amiga 
v' contre PC et Mac 
Au sommaire 

- ST et Amiga contre PC et Mac : une analyse des 
points forts et des points faibles de chaque 
machine pour vous aider à choisir 

- Avant-premières : Gods, Croisière pour un 
Cadavre qui se précise, Silkworm 4 
Le Forum Atari est une réussite avec le TT 32 
bits, enfin montré en France 

-- Tests : Panza Kick 
Boxing sur ST, James 
Pond, Captive sur Amiga 

-- La solution de King' s 
Quest 4 

clavier est souvent inexplica-
ble. Le coup de foudre, ça exis-
te... » (J.-L. Renault p. 150) 
Dégueulasse . « Dans Killing 
Clouds, le personnage est at-
taché sur un siège et vous lui 
administrez des chocs électri-
ques pour le faire parler. Sa lo-
quacité dépend de sa résistan-
ce à la douleur. Le joueur devra 
trouver les moyens les plus ef-
ficaces tout en gardant son pri-
sonnier vivant. Peut-on admet-
tre de telles séquences dans 
un jeu ? » (Tilt Journal p. 14) 

Nihon no Tilt, la nouvelle rubrique de Banana 
San, fait un tabac 
Lemmings déboule en avant-première  
Amiga 90, à Cologne, confirme la montée 
irrésistible de Commodore et fait paraître tou-
terne l' Amstrad Expo 
Au salon de la micro, l'équipe de France du 
Championnat Européen des jeux vidéo pulvérise 
ses concurrents : 12 000 francs pour Mohamad 
Sadeghin, le premier, et 9 500 francs pour 
Gérald Vespier, le second 

---Golden Axe, The Animation Studio sur Amiga, 
Pick' n Pile sur ST 

-- Le Grand Marabout Eric Cabéria donne à tous ceu: 
qui viennent d' acquérir un micro de précieux 
conseils et guide leurs premiers pas 

n 	
J,l _  

~, 

' 	a— . Ion de plus ou un salon de 
1%; 1 ` 	G 	trop ? » (Intro au reportagE , 

Amstrad Expo p. 28)  

TrIsi(ni ir, . II est bien loin le 	r - . <n<  
temps où Amstrad déplaçait 	,~ 	- T--'- - fâ 
les foules par son image nova- 	~, 	̀r `a 	~ 9 
trice. Partagée entre les jeux ~" 4̀ 	 _' p . 
sur GX 4000 et les PC pas 	y 	' 	' 
chers, la marque fait figure  q 	9 	rr 
d'entreprise sérieuse. Un sa- 	—• y 

017 Super Famicom, Turbo 
UI GT, Game Gear 
Au sommaire : 

-Dossier : la presse micro 
mondiale au banc d' essai 

- Match : Game Gear contre Pl 
Engine GT 

-- Banc d' essai : la Super 
Famicom 

- Vaxine sur ST, Castle of 
Illusion sur Megadrive 

rassé de ces appënci 	. coû- 
terait moins cher et pourrait 
doncêtre positionné comme 
concurrent direct des consoles 
japonaises haut de gam-
me... » (Tilt Journal p. 38) 
Rumeurs : « Nintendo ne 
veut pas commercialiser sa 
console 16 bits avant 1993-
1994. Encore que de vagues 
rumeurs avancent la date d'u-
ne commercialisation courant 
1992. » (Banc d'essai Super 
Famicom p. 84) 

00 Antoine Tomas invente 
vv la disquette en carton ! 
Au sommaire 

-- Match Game Mate/Game Boy 
- Populous II en avant-première 

L' Atari 7800 attaque les 
~ J. 

	

Nintendo et Sega 8 bits 
>; 	 *La Lynx 2 arrive 

s 
~Visior « Si l'on compare no-

tre industrie à celle du cinéma. 
nous en sommes au passage 
du muet au parlant. Nous al-
lons faire un bond fantastique 
dans les années à venir. » (Ro-
berta Williams, dossier p. 98) 

" 	=1 .• 	Mutation : « Le compartimen- 
tage floppy/cartouche n'existe 

"% 	plus. Les éditeurs travaillent 
aussi bien sur le marché de la 

" 	 micro que surcelui de la conso- 
~~ le. » (Dossier p. 101) 

Le CDI Philips 
approche ! 

Au sommaire 

 

II  
Toutes les pistes pour gagner votre 
vie dans la micro, les emplois propo-
sés, les salaires pratiqués, les besoins du' 
secteur, les adresses utiles, les formations 
qui « marchent » .. 
Tilt a visité les laboratoires secrets de 
Philips 

- Imagina fête ses dix ans d' images de synthèse 
-- Lemmings sur Amiga, Midwinter II sur ST 
-- La solution de Leisure Suit Larry 3 

dolli'e'r 

On Antoine Tomas : la 
disquette en carton II, 
le retour 

Au sommaire : 

- Les nouveaux Atari,  
Mega STE en tête 
Tous les scanners au 	 . - 
banc d'essai 
Le CeBIT de Hanovre 	 . Z°~'' 
marque le triomphe des PC  
Choisir un Basic pour son PC 	."`' 
Eye of the Beholder sur PC 	. 

--- Le plan de Space Quest III 	- 	~ 

Tenace : « Pourquoi ne par- 	,~j G- 	J~ , 
lez-vous pas du MSX qui. mal- 

>a»~gré sa décadence, constitue 
 toujours un parc de 100 000 	G.L 

machines ? » (Forum) 	 , t 04 	!  

ni Commodore lance le/ ,jam 
C DTV 

Au sommaire 

: 
Les démos de A à Z . Les plus belles 
réalisations, le lexique des termes usuels 
dans le milieu « démo », les meilleurs 
groupes ... 	

Legcigdel'ciuiee 
 

Suspense « : La 
LA U~ DES EUR''SEAN AWARDS (JEUX) Game Gear blanche  Meilleure anlmar ,n : Dntyun s 1 ne 11 I ,,,. 

est-elle la même que 	Me111eurgraphis:ne:Slkwhau nJ the U<n..,ll 

la Game Gear noire ? » 	Meilleuresonrisot;`z `s'adow ,J:,,'R ns'" 
Meilleurieu d'act? -r : Killing Wm..Sh, 

(Tilt Journal) 	 Meilleur jeu de rôle'aoen . -e , Sccrct of rhr 	Isl,md 

Scandale : « Corn-
MeiI1eurjeuderéJ1ext. n:Klex 

Jeu le plus origi, A - G.•mmmys 
ment ne pas se tordre 	Meilleuremballc,,re : (lIri,,N, l7 

Meilleure simulatif n r F l'I Str•rilrb rryhlrr de rire quand on voit la 	MeiUeurédltrar: PS ,,,,rs 
Lynx élue console de 	Mellleurjeudel'an rr:lrnnnurq. 

MeiIIeay j°a sur cone: le : Trtna ( '-SI l'année et recevoir 	 Console de l'an::^ e: Lynx 
un European Award 	Meilleur micro de l'an, ;e : Amigo 500 

alors que la Megadrive fait un tabac et que la Super 
Famicom rallie tous les suffrages ? » 
(Tilt journal p. 36) 

11g 

gçw Le Guide 1991 
Au sommaire: 
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Happy birthday « Le 4 dé-
cembre, date de la soirée de 
remise des Tilt d'or. coïncidait 
avec l'anniversaire de Stépha-
ne Lavoisard, rédacteur en 
chef de Génération 4. Nous ne 
pouvions que lui offrir la collec-
tion complete de Tilt. 35 kilos à 
bout de bras, une performance 
dont s'est rit notre athlétique 
confrère... » (Tilt d'or, p. 27) 
Commodore refléchit « Un 
nombre important d'Amiga 
500 sont utilisés comme 
consoles de jeu. Autrement dit, 

I interface imprimante. bus d'ex-
tension, etc. sont inutiles aux 
joueurs. L'Amiga 3000, débar- 

ri 



07 Le Guide 1992 
Au sommaire: 

Magic Pockets, Croisière pour un Cadavre, 
Vroom, Civilization, Wing Commander II, 
Another World - et quelques autres - élus Tilt 
d'or... 

- Les meilleurs jeux 
de l' année classes, 
par catégorie 
(Plates-formes, 	 ,P 
Shoot'em up, beat  
them all, 
jeux d' aventure, 
de rôles, etc.) 	des 

- 1 116 logiciels 	dom " %.< S 
et cartouches, ' ~s~ "?/ ' O,,, 

 fhe '7/s 
soit une année pvs pf vn~  
complète de jeux #°~sgô */O ,7 Z /o sur micros et conso- sed%P. - , ërQ,`ÿs• 
les, au banc d'essai  

-- Super comparatifs : les matchs dés 16 bits, des 
8 bits, des portables. ST contre Amiga contre PC 
contre Macintosh.. 

D'accord, pas d'accord ? : 
« L'arrivée des Japonais est 
un facteur de maturation du 
marché. En particulier avec 
une garantie de qualité. Ceux 
qui ont connu les micros britan-
niques de la première moitié 
des années quatre-vingt (Oric, 
Sinclair) comprendront que 
l'on s'émerveille devant l'ali-
mentation et les ports de la 
NES. Tous ceux qui ont explo-
sé de rage devant un Power-
drome d'E.A. sur Atari ou un 
Turbo Cup Il de Loriciel sur PC, 

On 1992 : l'année du 
Compact Disc... 

Au sommaire: 

-.- Tous les CD-ROM pour ST, Amiga, PC et consoles 
testés, comparés, annoncés... 

-- La solution d' Ultima V 
- Le test complet de Civilization, un des plus 

grands jeux du moment avec Epic et Robocop 3 .. 
-- Un Amiga couplé à un lecteur de CD Vidéo 
Pioneer, c'était à 
Cologne, au Salon  
Amiga 91...  

	

-- PC, Sound Blaster Pro 	"qw IDrq ,n. tn.. 

	

et CD-ROM, ou comment 	
,

A_.~ . 
transfigurer votre PC .....<•. •. 

Prémonitoire ? : « J'ai veillé 
à respecter au maximum la 
taille réelle et la prépondéran-
ce des différents cadrans et 
voyants... » (Rainer Bopf à 
propos du programme... Air-
bus A320 ! Avant-premières 
p. 16) 

honteusement inexploitables. 
pourront passer sur NES ou 
sur Megadrive avec soulage-
ment. Le contrôle de fer 
qu'exerçaient, au début, les ja-
ponais a quelque peu moralisé 
le marché. Tous les jeux sont 
parfaitement 	jouables... 
(Grant Octopus p. 131) 
Snit ! : « Ça me fend le coeur 
de vous le dire mais j'ai bien 
peur que les jours de la Super-
grafx ne soient comptés... » 
(Banana San, match des 16 
bits, p. 139) 

H•I 

,,.r 

a: 	_.7 

dollier 
Glacial : « Un conseil, testez 
vous-même votre résistance : 
ouvrez une bonne centaine de 
fois votre propre frigo avant 
d'acheter ce programme. Si 

vous trouvez ça drôle, c'est 
que l'investissement en vaut la 
chandelle ! » (Olivier Haute-
feuille, refroidi par Hare Rai-
sing Havoc. Hits, p. 59) 00 1992 : l'année du PC... 

Au sommaire: 

- Toutes les nouveautés micros du CES de Las 
Vegas, dont les extraordinaires Dark Seed, 
Guest, F 15 Strike Eagle III, Sherlock Holmes, B 
17 Flying fortress .. 
Les secrets de la digitalisation vidéo dévoilés 
par Pascal Jarry, responsable des 
développements logiciels de Loriciel 
Un reportage dans les coulisses de Micro Kid's, 

pour tout savoir sur la réalisation 
d'une émission télé dédiée aux jeux 

Les tests de Eye of the Beholder 
II, Monkey Island II, Elvira II.. . 

Un vrai pro : « Il y a aussi les 
jeux de rôles, c'est la deuxiè-
me gamme. Alors là. vous êtes 
Batman. vous êtes la Tortue 
Ninja, vous êtes Robocop. 
Vous avez les mêmes armes 
et vous détruisez comme dans 
le film. » (De l'affligeant Florian 

loo ...1992 
Tilt! 

Tilt, qui était déjà très ' mi-
cros >, va se consacrer exclu-
sivement aux compatibles PC, 
Amiga et Atari ST. Sans ou-
blier, bien sur. les CDI. CDTV, 
X68000 et autres FM Towns 
qui représentent les machines 
de demain... » (Edito, p. 4) 
Voilà, ce dossier « 100 nu-
méros de Tilt » est bouclé. 
En route pour une autre dé-
cennie. Rendez-vous le pre-
mier juillet 2001 ! Il y aura, je 
peux vous le dévoiler en ex-
clusivité mondiale, le test de 
Lovesplit Il sur XCray 3000... 

Spiero. « expert » en jeux vi-
déo de l'émission La Grande 
Famille. Tilt Journal p. 30) 
Percutant : André Panza à 
propos d'André Panza Kick 
Boxing : « Je n'aime pas per-
dre. surtout contre moi-mê-
me ! » (Micro Kid's p. 13) 

l'année de 
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Super-tenace : « Vous avez 
déjà comparé les résolutions 
d'un CPC. d'un 064 et d'un 
Spectrum. Merci, mais les gros 
pixel (je devrais dire énormes) 
de ces deux premières ma-
chines font ricaner le Spec-
trum... » (Forum p. 114) 

Retard : « Dans le domaine 
micro, Amstrad a depuis long-
temps un métro de retard. Cet-
te fois, il y a beaucoup trop de 
machines performantes pour 
qu'Amstrad puisse espérer un 
quelconque succès » (Forum 
p. 115) û') Tilt lance Consoles + 

Au sommaire : 	•';;* 
- Gunship 2000, Moonstone, 	 : 

Vroom en avant-premières '` 	 ;. . 
- Quelle est la meilleure 

configuration pour 
jouer sur un PC ? 

- Wing Commander, Secret 
Missions II sur PC, 	1, 	1 
Armour Geddon sur Amiga 	J- t 	F~ 

- Dossier : le point sur 	"  
les univers virtuels  

- Au CES de Chicago, la 	V 	 ~ 
Super Famicom triomphe   
avec Super Ghouls' n Ghosts ! + 'n" 
et Super R-Type 	 •' -. 

Délire : « Atari stoppe tous les 
développements concernant 
la Panther pour se concentrer 

9 3 Au sommaire  

sur le projet Jaguar, une 
console 64 bits ! » (Tilt Journal 
optimiste p. 125) 

Tilt lance Micro Kid's 

Tilt lance un grand concours de scénario et vous 
explique comment créer votre jeu 

- La solution de Eye of the Beholder 
Le banc d' essai du CDTV 
Le test complet de Croisière pour un Cadavre 
Une interview des Bitmap Brothers 

Quatre journalistes rejoi- 
!~ N— SUR TIL1 	 nient Tilt et Consoles + : 

CEST LE 1 i SEPTEMBRE ! 	 Dogue de Mauve. Laurent De- 
_. --- 	 France, Jean-Michel Maman 

et Marc Lacombe. Ils vont avoir 
la lourde tâche de rempla-
cer Dany Boolauck et Alain MICRO 
Huyghues Lacour. Ça va fumer !! 

Amour-passion : « Je vois 
bien que mon ST est mainte-  
nant désuet, que ses graphis- 
mes sont bien primaires et qu'il ____________ 
est moins doué pour l'anima-
tion que nombre de ses 

	

concurrents actuels. Mais est- 	 c 
ce qu'il existe des raisons véri- 
tables pour conserver. contre  
vents et marées. son ordina- 

	

teur au-delà de la durée de son 	 r 
existence médiatique ? A 
quand un dossier sur le pro- 

	

blème de l'après-vie des ordi- 	ils ne veulent sentimentale 
nateurs ?Un dossier qui traite- ment pas se séparer ? Est-i 
rait de l'amour que les possible de conserver une di 
passionnés portent à la ma- zaine d'année une machin€ 
chine qu'ils possèdent et dont dépassée ? » (Forum p. 121) 

9  5 Wing Commander II, le 
plus beau jeu du 
monde... 	 m 

Au sommaire : 
Les virus sont désormais bien connus . Comment 
les éviter, s' en protéger et les détruire ? Tilt 
fait le point sur les dernières techniques 
anti-virus 

- Tous les derniers développements d' Origin en I, 
avant-premières  

- Reportage : l'International Coding Conference 
est le plus grand rassemblement d' auteurs de 
démos d' Europe . Quatre jours de folie et de 
démos plus belles les unes que les autres ... 
Banc d'essai : le 500 Plus 

	

Le plan de Prince of 	Des vessies pour des lanter 
Persia, Maniac Mansion nes ? : « Atari s'apprêterait N 

lancer un lecteur de CD-ROA , 
compatible CDI. » (Tilt JournG 

t 	 p. 44) 
Du maitre à Scarabée : « Lf • 

~.4 	 message est clair : « Le Tutu 

	

- 	n'est pas écrit. Il n'y a d'autre 
destin que celui que now 

vt 	 ~f 	créons nous-même. » (Dogue 
« Zen » de Mauve à propos dE 
Terminator 2, p. 58) 

94 Le FM Town au banc 	Le CDI, enfin ! 	! 
d'essai 3~i 	 Au sommaire . 	 _ 

Au sommaire : 	 - - 	 Paint box, une nouvelle 

Le Mega CD dévoilé 	
rubrique pour tous les . 
amoureux du dessin 

Les secrets de la photo  sur micro 	 G 
d'écran. Tousles  C La présentation officielle du CDI, 
trucs pour réussir ses 	 amorce d' une lame de fond qui va révolu- 	̀? 
photos à coup sûr 	 tionner la micro ludique 
Une interview de Philippe Ulrich et toutes les 	- Comment coupler un camescope à un micro, tIi 
photos de Dune 	 pour quels résultats,  
Les conseils des plus grands scénaristes de  avec quel matériel et 
jeux pour vous aider à participer à notre grand 	à quel prix un dossier Réponse : A moins de vouloir 
concours de scénarios dont le premier prix est 	très complet sur un 	faire un combat par semaine 
une bourse de 30 000 francs et la signature 	 avec un repas entre chaque tir. 
d'une convention de développement sur CDI Philips 

sujet peu exploré 	
je pense qu'il est inutile d'ache- 

Le plan de Secret of Monkey Island 	 Montée en puissance : ter ce jeu. Quant à Strike Com 
Vroom : deux ans de travail et, à la clef, une 	« Wing Commander Il tourne- mander, il nécessitera un 386 
simulation époustouflante 	 ra-t-il sur mon 286 à 10 MHz ? 33 MHz... » (Forum p. 129) 
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En 1991, la série Star Trek fêtait ses 25 ans d'existence. A l'occasion de cette 	Edmrn: lnterp ~y ■ 
commémoration, les programmeurs d'Interplay ont décidé d'adapter sur PC les 	I Programme: Jiy-eshJ. 
aventures de l'Enterprise. Le pari était osé, car les fans de Star Trek, très nombreux, Pitot ■ Df 
s : anctionneront impitoyablement la moindre erreur. Eh bien ! que tous les trekkies se istique Todd J. ca,,,, 	The 
réjouissent. Action, aventure, stratégie : un must. Fat Man, Dave Goirr. 

K ?5th ANNIVERSARY 
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alors, chers 
aventuriers, toujours sur la 
brèche, je suppose? Moi, je 
suis bloqué dans Black 
Crypt, mais à part ça, ça 
tourne. Sans transitions, je 
vous présente les jeux 
d'aventure qui ont 
largement mérité leur place 
dans votre rubrique 
préférée. Star Trek est, bien 
sûr, le jeu à ne pas rater si 
on est un trekkie! Pour 
ceux qui adorent Leisure 
Suit Larry, voici Les 
Manley : Lost in L.A. Vous y 
découvrirez les endroits 
chauds de la Californie. Les 
joueurs de jeux de rôles 
pourront s'éclater avec 
Matrix Cubed, le nouveau 
Buck Rogers. Une bonne 
nouvelle pour les PCistes, 
Maupiti (le Tilt d'or, s'il vous 
plaît) débarque avec ses 256 
couleurs! 

Marc Menier 

■ 

Machine : PC mode 
graphique : VGA 320 
x 200 (256 
couleurs) 
/EGA/TANDY 
Média : 5 disquettes 
5"1/4 
Carte son : Roland 
Lapc-1 /MT-32, 
AdLib, Soundblaster, 
Soundblaster Pro, 
Pro Audio Spectrum 
Contrôle : clavier ou 
joystick place 
mémoire sur disque 
dur : 8 Mo 

►~l 
CELA 
RESSEMBLE 
A... 
La partie de Star 
Trek 25th 
Anniversary dans 
l'espace présente 
dans son 
déroulement 
plusieurs 
similitudes avec 
Wing Commander. 
Les phases de 
déplacement 
automatique se font 
suivant la même 
technique et les 
combats sont 
semblables (ceux de 
Star Strek étant 
plus simplifiés, bien 
sûr). La réalisation 
technique de Wing 
Commander reste 
globalement 
supérieure. 

Les combats se font à partir du pont de lr,-
terprise. Tout le monde est à son poste hai 
tuel : Scotty aux réparations, MM. Sulu 
Tchekov à la navigation et Uhura au . 
communications. M. Spock, quant à 
donne à l'aide de son ordinateur des conse i! 
avisés. II est possible d'effectuer la plupa r 
des actions de la série télévisée. 

- 	ans Star Trek 25th Anniversary. vous 
avez bien évidemment le rôle du capi-
taine de FUSS Enterprise, James T 

- 	Kirk. A l'instar de la série. vous allez 
devoir mener à bien une série de missions (des 
épisodes en quelque sorte). Mais vous n'êtes pas 
tout seul : Mac Coy, M. Spock et Scotty forment 
une équipe à toute épreuve. 
, — Capitaine. capitaine! Ils viennent de lever leurs 
boucliers!! 
- Armez les torpilles à photons. monsieur Sulu! 1 

0 

La carte interstellaire (qui fait office de protection) propose une ving-
taine de destinations. Un simple ordre et Tchekov propulse l'Enter-
prise en hyper-espace a l'autre bout de la galaxie où l'attendent les 
vaisseaux klingons qu'il lui faudra affronter dans une lutte sans mer-
ci. 
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COMPARATIF 
Jeu d'aventure 
spatiale, Star Trek 
est en fait un 
mélange de 1np 
Commander et de 
Space Quest Les 
similarités avec le 
premier se 
retrouvent dans les 
combats tandis que 
la partie aventure 
rteprend les 
Ingrédients du 
second. La 
comparaison 
s'arr*te là car Star 
Trek propose une 
Série de mini-
aventures, chacune 
sanctionnée par un 
pourcentage de 
réussite, ce qui lui 
confbre cette petite 
touche d'originalité. 

Le système de jeu est séparé en deux parties. La 
première se déroule sur le pont de l'Enterprise. 
L'équipage au grand complet est là, chacun à son 
poste. C'est ici que vous recevez les ordres de 
votre commandement. Vous devez aussi mener 

des batailles sans merci contre les klingons et 
autres racailles qui polluent l'espace. Si les dis-

cussions ne donnent rien, levez les boucliers et 
annihilez toute résistance. Parfois, la force reste le 
seul recours possible. La phase de combat est 
importante et n'a pas été réduite à un simple jeu 

annexe. Les vaisseaux ennemis (en 3D) sont très 

Les pirates Elasis ont pris le contrôle 
d'un vaisseau de la fédération.Ayant 
réussi à court-circuiter les boucliers 
énergétiques, Kirk et ses hommes se 
sont téléportés en plein coeur du 
vaisseau prisonnier. Immédiatement, 
le docteur Mac Coy soigne un officier 
blessé. 

bien animés et les batailles sont exaltantes. Scot-
tyjoue ici une part importante, car il doit. avec son 
équipe, tenir le vaisseau en une seule pièce et 

trouver le moyen d'alimenter en énergie les bou-

chers. 

' Fascinant! Si vous voulez mon avis, capitaine. ces 
Klingons sont en fait des robots synthétoiides. ALa 
deuxième partie du jeu est consacrée à l'aventure 

proprement dite. Le jeu se déroule exactement 

comme dans les production Sierra ou Lucasfilm. 
Vous dirigez Kirk à l'aide du joystick. Spock, Mac 
Coy et le chef de la sécurité vous suivent auto- 

Premier contact avec les pirates I Les deux 
gardes sont vite neutralisés par le 
capitaine Kirk. Le Phaser était réglé pour 
assommer. Mieux vaut agir vite et libérer 
les prisonniers avant que les Elasis ne se 
réveillent. 

« Paré pour la 
téléportation, 

monsieur Scott! ». 
Au cours des 

missions, vous 
devrez vous rendre 

sur différentes 
planètes. La 

téléportation est le 
moyen de transport 
le plus sûr et le plus 

rapide d'arriver à 
destination. 

	

La partie aventure du leu se déroule à la 
	

A la fui de chaque rnission, i'Amiral 
manière des productions Sierra. Vous 	communique le pourcentage de réussite et 

	

dirigez le capitaine Kirk, les autres suivent 
	

les points de recommandation. Il est 
automatiquement. Tout est géré au 	 possible de faire plusieurs erreurs sans 

	

joystick. Un système d'icônes permet de 	pour autant échouer (comme de laisser 

	

discuter, de regarder, d'utiliser des objets. 	 mourir le chef de la sécurité). 

Après un bref examen de la serrure, 	Oreste encore à neutraliser les pirates. IIs 
M. Spock affirme que le mécanisme 	esont réfugiés dans la salle de 
d'ouverture a été piégé. L'équipement 	ommandement. Quelques coups de 
donné par l'officier blessé dans la salle dr fhasers en viendraient à bout facilement 
téléportation lui permettra de désamorce. 1tols cela n'est pas nécessaire. Le chef des 
la bombe. Les prisonniers sont saufs! 	pirates accepte de se rendre sans 

battre.  

En mai 1989 (Tilt 66) Olivier Scamps 
écrivait de Startrek 1 : « Scénario éculé, 

analyseur de syntaxe plutôt retors 
malgré l'usage de la souris... cela ne 

sauve pas le joueur de l'ennui le plus 
profond... Un bon somnifère ! » Il est 

heureux de constater que les concepteurs 
de Startrek Il ne se sont pas bornés à 

mettre en place une deuxième mouture de 
ce « navet ». Qu'est-ce qui fait la 

différence alors ? Tout simplement la 
qualité de la mise en scène de ce 

deuxième épisode, son maniement facile 
et surtout une bonne dose d'action pour 

brisser toute monotonie éventuelle. 

matiquement dans vos déplacements. Quatre 
joueurs au lieu d'un. voilà une sacrée innovation. 
Surtout que chacun joue un rôle actif, en rapport 
avec ses compétences (cela reflète l'autorité du 
commandant Kirk : vous le dirigez mais il fait ac-
complir l'action à la personne la plus appropriée). 
Les graphismes sont magnifiques (malgré la réso-
lution) et les nombreuses animations semblent 
donner à chaque personnage une vie propre. Ain-
si. si vous attendez un peu, vous verrez Spock 
sortir un tricordeur analyseur, ou bien Mac Coy 
prendre une de ces positions qui faisaient très 

futuriste A à l'époque (le dos droit et les mains 
dans le dos). L'atmosphère est vivante, on a par-
fois l'impression de regarder effectivement un 
épisode. Les missions sont nombreuses et va-
riées. Elles vous emmènent tour à tour sur des 
planètes éloignées et en plein coeur du vaisseau 

Lors d'une action, l'ordinateur choisit 
automatiquement le personnage le plus 

adapté à la situation. Ici, le capitaine Kirk 
assomme avec son phaseur des duplicatas 

de Klingons. 

ennemi, tout cela grâce au miracle de la téléporta-
tion. 
Tous les fans de Star Trek ayant un PCse doivent 
de posséder ce jeu. Les programmeurs ont réussi 
à redonner vie aux protagonistes de la série dans 
de nouvelles et palpitantes aventures. 
Le jeu est bourré de petits détails et de clins d'oeil. 
même les fameuses discussions entre le bon Doc-
teur Mac Coy et l'inébranlable M. Spock ont été 
conservées. Dès que l'on charge he jeu, on se re-
trouve émerveillé devant son PC, à vivre ces aven-
tures inédites de nos idoles. 

Marc Menier 

18
I ■-  
W Star Trek 25th 

W Anniversary est une 
réussite totale. On 

Z se retrouve 
complètement dans 

l'ambiance de la série télévisée. La 
pluralité des missions renforce 
encore plus la ressemblance. A 
posséder absolument 

TYPE 	 Aventure animée 

PRIX 	 E 

PRISE EN MAIN 
Le système de jeu est simple et 
facile à utiliser. On entre dans la 
partie directement, les com-
mandes ne posent pas de pro-
blèmes particuliers. 

GRAPHISMES 
Malgré la résolution, on reconnaît 
nettement chacun des person-
nages dès le premier coup d'oeil. 
C'est incroyable! 

ANIMATION 
La phase de combat est très bien 
réalisée. Quant à la partie aven-
ture, les personnages sont très 
vivants et de nombreuses anima-
tions fluides viennent agrémen-
ter les différent tableaux. 

JOUABILITE 
Entièrement géré au joystick. Les 
programmeurs auraient pu ce-
pendant trouver un système 
d'accès à l'inventaire plus pra-
tique. 

MUSIQUE 
Avec une carte Soundblaster, on 
a l'immense plaisir d'entendre les 
musiques de la série télé. 

BRUITAGES 
L'ambiance sonore du jeu est 
riche. Bruit des phasers, télépor-
tation, petit sifflement caractéris-
tique du communicateur d'Uhu-
ra, tout y est ou presque... 

•• ■ — — • • • — astr• — • • • — atm — 
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Editeur et distributeur r Lankhor (téL : 
46.30.33.031 ■ Conception : Christian Droin, 
Bruno Gourier et Jean•Luc Langlois s Program. 
maton : Guillaume Genty s Scénario : Sy/vlan ■ 
Graphismes : Stéphane Polard s Musique : An-
dré Bescond et Atréld Concept. 

En mode CGA (photo du haut), Maupiti 
est en monochrome. Mais la définition 
graphique reste suffisamment pointue 

pour que l'on profite au mieux de 
l'ambiance de l'aventure. La réalisation 

de la version EGA est excellente. 
Regardez comme le dessin reste fin, 

comme les couleurs sont bien utilisées. 

Le dialogue est très 
bien géré dans 
Maupiti Island. Le 
loueur n'aura qu'à 
sélectionner un 
personnage 
présent pour 
ensuite piocher a la 
souris des sujets de 
discussion dans la 
liste qui s'affiche à 
l'écran. Comme 
dans le célèbre 
Croisière pour un 
cadavre de 
Delphine, de 

J
érônie Lange est detective prive. Pour évi-
ter une tempête, le bateau qui l'emportait 
de par les océans accoste dans l'île de 
Maupiti. Des le ma tin. le drame se noue. 

La jeune Mai e a uisparu... Trafic d'armes. drogue 
ou traite des blanches, une énigme digne de Ta-
goda Christie: Mise en sce~ e. l'action Maupirien 
baisse! Comme nous vous le signalons dans le 
comparatif des versions PC. ST et Amiga. cette 

nouvelle adaptation de Maupiti a quelque peu 
perdu de sa classe. Sinon• pour ceux qui ne 
connaîtraient pas encore ce fabuleux programme. 
il faut que vous sachiez que ce soft offre des 
écrans fixes. Loin des animations ou paysages 3D 
qui font le succès de la plupart des aventures mi-
cro. Maupiti opte pour une mise en scene plus 
posee. plus classique. Le joueur sélectionne à la 
souris des ordres dans des menus déroulants. 

I- • AMIGA 
%ft 

 
Maupiti à quelque peu perdu de 

• sa classe lors de son adaptation 
sur PC SI les graphismes 

V tiennent la route et que le 
w scénario, les options de jeu ou le 

. jouablllté sont toujours aussi 
plaisants, on ne peut en dire autant de la 
bande son et des animations. ICI, même 
sl l'on connecte son micro à une carte 
son, la partie ne s'agrémente que de 
musiques certes jolies mais qui ne 
remplacent pas les bruitages présents 
dans les versions ST ou Amiga. Quelques 
exemples : finis l'ambiance - jungle ■ 
devant chez Maguy, le bruit des vagues 
et les craquements dans le bateau. Côté 
animation, vous ne profiterez pas non 
plus de la mouche qui volait dans les 
cuisines ST ou Amiga, ni du petit 
ventilateur que l'on allumait avec plaisir 
au début de l'aventure. 
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nouvelles questions 	l'enquete 	 emploi du temps, 
vous sont 	 progresse. Vous 	heure pot heure, 
proposées au fur at 	pouvez interroger 	mais aussi leur 
à mesure que 	 les suspects sur leur 	montrer les indices 

I ••ss 	— •••riss:, ass 
• • — — r • • • sssssst st_ 	u• • ssssss _ sssssa • • - a 	 • • • — — atss= t 
Graphiquement, la 

It

version PC de 	 lrt  

Maupiti Island n'a
.,

a 	 „, }..?,551îr  
rien a envier aux 	 • . 	 . . 	f. , 
jeux ST ou Amiga. 	 i 	~, 	;1 1 ~lïr} q.2+.-.i .j.i~ 
in fait, seule s

' 
• 

Pamblance sonore 	 # 	 I 	 a a;'.?. 	i•' FI c'.:'  
est moins 	 _ } t _ r  
séduisante sur 	 t 	 I 	 t ` 	r 	1. ln 	Iq a 	S,r.? 
compatible. Sur la 	 ii, 	. 	 r. 	 - 
photo de gauche, la 	 ~J 	? tT r•iT14.x, 
découverte du 	 r 
cadavre deJuste.A 	j y- .- 
drohe,  
classique des 	 x 	i 
menus déroulants. 	 r 
Moupkivous 

horumv am•me 	 L~
'I 

l'écran tous les 	 f j, 	~, 	 t~ 
Indices disponibles. 	 e 	e 	 , 
A droite de la 	 ` 
fenNre de décor, le 	 m;. 	̀ 	r ^ 
tableau Indique 
votre état dans le 
leu (Ici, x flagada ») 
et vous avertit 	 ur , t  
surtout de la  
d utre éveMuelle 
d'

' 
autre 

personnages. 

MAUPITI 	r

ERET  ~ INT 

Maupiti Island vous a déjà passionné sur ST et Amiga. Dans la rubrique Message 	ordres qu'il applique sur les objets visibles du dit 

in the Bottle, les enquêteurs de tout poil luttent encore, aidés dans leur travail par 	cor. De très nombreux personnages évoluer 

la solution eom lète parue dans le dernier numéro de Tilt.. Mais il nous fallait 	dans l'univers de cette mission. Vous devrez le 

p 	p 	 interroger. C'est l'occasion de profiter de supe' 

encor e vous présenter la version PC de cette superbe mission. Moins « jolie » que 	bes synthèses vocales (carte son). Par contre. ai. 

ses consoeurs, Maupiti PC reste en tête de liste des aventures à connaître. 	 can bruitage ne vient soutenir l'enquête. Graph 
quement, Maupili offre de très beaux écrans VG. 

•••—sss—••• 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 
Machine : 
compatible PC (XT 
ou AT suffisants) 
Modes graphiques: 
CGA, EGA, VGA. 
Carte son : Adlib, 
Sound Blaster 
Contrôles : souris 
(recommandée) ou 
clavier 
Notice : en français 
Place requise sur le 
disque dur : 1 Mo 
RAM : 512 Ko 

L'option « Suivre » est particuli.ra:rnenr 
intéressante. Elle vous permet de pister 

un suspect, afin de vérifier ses 
agissements, et de les confronter 

ensuite à son témoignage. Admirez au 
passage les superbes digitalisations. 

ou EGA. Le mode CGA est trop pauvre à mon 
goût. En conclusion. Maupiti sur PCne vous sédui-
ra pas autant qu'ont pu le faire les versions pre-
cédentes. De plus en plus, on attend aujourd'hui 
de nos programmes des animations 3D. Cela 
manque ici. Un scénario qui n'a rien perdu de sa 
complexité. C'est l'atout majeur de Maupiti : un 
scénario en béton qui garantit à long terme l'inté-
rêt du jeu. S'il est possible de résoudre l'énigme 
en quelques minutes lorsque Ion connaît le fin 
mot de l'histoire. il faudra plusieurs journées d'en-
quête pour bien assimiler le rôle de tous les per-
sonnages, pour découvrir. d'indices en déposi-
tions, les tenants et aboutissants du scénario. 
Maupili n'a rien de linéaire en ce sens. II vous 
laisse libre d'agir comme bon vous semble et les 
interactions entre les divers suspects ou témoins 
sont passionnantes. Jouabilité. un must! Les pro-
grammeurs de Lankhor se sont attache a faciliter 

Maupiti Island a été testé en 
version Atari ST dans Tilt 78 
page 116 (SOS long) et en 
version Amiga dans Tilt 80 
page 69 (RS). Pour la suite des 
aventures de Jerôme Lange, il 
faudra attendre la sortie de 
Sukiya en été 92. 

... ce zoom maison 
pour vous montrer 
qu'un simple mégot 
de cigarette peut 
être détecté à l'aril 
nu... Un indice de 
plus ù prendre en 
compte! 

Voici un bon exemple de 
la précision graphique 
de Maupltl Island sur PC. 
L'aquarium est déplacé. 
Regardez aussi dans le 
coin Inférieur gauche... 

au maximum le maniement de ce programme. 
Merci pour nous! Que l'on joue au clavier ou à la 
souris, aucune manipulation ne pose problème. 
Le système qui gère les scènes d'interrogatoire 
est très bien conçu. Au fur et à mesure que vous 
progressez. les sujets de discussions s'étoffent et 
l'on peut même mémoriser certaines phrases clef 
dans un calepin automatiquement géré par l'ordi-
nateur. Imaginez le puissance du système qui per-
met de montrer un objet découvert à quelqu'un 
pour tester ses réactions ou de suivre en catimini 
un suspect pour mettre à jour son rôle dans l'af-
faire. C'est génial. Je ne ferais qu'un reproche à la 
jouabilité de ce soft. concernant les sauvegardes 
de partie. Elles sont limitées au nombre de quatre, 
ce qui est peu, et il est impossible de charger une 
partie sauvegardée sans faire mourir son person-
nage. Mais ce n'est là qu'un petit défaut, face à la 
puissance stratégique de ce produit. 

Olivier Hautefeuille 

1T~e 

Maupiti PC perd un 
 point face aux 

versions STet 
 Amiga. Moins 

« travaillé » il reste 
passionnant côté scénario. 

TYPE 	 Enquête policière 

PRIX 	 C 
GRAPHISMES 
De très beaux écrans fixes qui 
s'obscurcissent lorsque tombe la 
nuit. VGA et EGA sont tous deux 
très bien traités. 

ANIMATION 

MUSIQUE 
Les musiques sont riches et va-
riées. A noter qu'elles sont inté-
ressantes même sans carte son. 

(BRUITAGES 

JOUABILITE 	__ 
Rien à redire pour le maniement 
de cette mission. Curseur et 
choix sur écran pour les objets, 
déplacements ou dialogue. 
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Jusqu'à présent, les jeux d'aventure en 3D isométrique se limitaient à la 
manipulation d'un seul héros... Shadowlands vous en colle quatre sur les braE ! 
Pas toujours obéissants mais courageux, les gaillards vont tenter de 
ressusciter leur prince afin de le remettre sur son trône. Shadowlands est un 
jeu ambitieux qui profite d'une mise en place graphique originale mais dont 
l'ergonomie n'a malheureusement pas été suffisamment soignée. ll en résulte 
un logiciel prenant mais au maniement souvent frustrant. 

Amiga 500 
minimum 
Contrôle : souris 
Versions 
prévues : ST et 
PC 

1 

■v 
INTERET 

Ed/tew : Domark ■ 
Développement : Teque ■ 
Programmation : Barry Costas ■ 
Graph/mes r Mark Anthony & 
Dean Lester I Son : Mart Ftn =. 

MATERIEL 
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Sous vos ordres, 
les quatre 
personnages font 
bloc avant de se 
lancer à l'attaque 
du squelette qui 
se trouve pour le 
moment dans la 
pièce à coté. 
Brutus et la 
Chose, les deux 
guerriers du 
groupes, seront 
les premiers à 
cogner. Il 
convient donc de 
les équiper en 
priorité avec les 
armes les plus 
puissantes que 
vous aurez pu 
récupérer. 

L
es forces du chaos. menées par l'ignob~--
Cthul Toi Anuin envahissent le paisib, 
royaume de Kuranos, semant la terre. 

sur leur passage. Avant de partir explor 
la quinzaine de niveaux que propose Shado, 
lands, le joueur devra créer une équipe compos( 
de quatre personnages. Les caractéristiques c 
chacun étant tirées au sort, on choisira de pr 
férence des personnages aux talents compl, 
mentaires. Les décors, quelque peu sommaire 

sont présentés en 3D isométrique et dévoilés pi: 
un scrolling qui, malheureusement. ne se déroul 
pas de façon continue, mais saute d'un bloc à u 
autre. ce qui ralentit nettement l'action. De plu- 

les personnages sont petits et quasiment indi 
férenciables les uns des autres... Seul bon poing 

un ingénieux système qui permet d'éclairer un. 
pièce en fonction de l'endroit où se trouve I. 

source de lumière, laissant certaines zones dan 

l'ombre et limitant le champ de vision des person 
nages, obligeant ainsi le joueur à se préoccupe  

4 Attention, une 
terrible valkyrie 
approche 1 
Mieux vaut 
mettre les 
personnages en 
alerte. L'autel 
enflammé que 
l'on aperçoit d 
droite permettra 
de ressuciter un 
des membres du 
groupe au cas 
ou l'un d'entre 
eux viendrait 8 
mourir... Ce qui 
ne saurait tarder 
car dans 
Shadowlands, 
les combats sont 
généralement 
aussi confus que 
mortels. 

sans cesse des torches que transportent ses hé-
ros. Autre particularité de Shadowlands, vous 
pouvez déplacer chaque personnage individuel-
lement et. même diviser l'équipe en plusieurs 
groupes... On trouve autour de l'écran principal 
quatre petits menus représentant le corps de 
chaque personnage. En cliquant sur les diffé-
rentes parties de ces corps. on déclenche une ac-
tion. comme utiliser ou lancer un objet, regarder. 
manger. se déplacer seul ou en groupe. etc. On 
peut également accéder à un menu général où 
s'affichent les caracéristiques de chacun et où il 
est possible d'examiner le contenu des sacs à 
dos. d'échanger des objets ou d'établir un ordre 
de marche. Cet écran sert également à effectuer 
un bien curieux transfert qui consiste à = pom-
per = l'énergie magique contenue dans tout objet 
(torche. pomme. etc.) afin de recharger les sorts 
(fireball, light...) déja utilisés. L'accès à chacune 
des salles du donjon constitue une véritable énig-
me. Les solutions, simples dans les premiers ni-
veaux (pousser un levier. introduire une pièce 
dans une fente...). deviennent plus complexes au 
fil des niveaux (un personnage déclenche louver- 

Pas question de 
partir sans 
biscuits... 
Commencez par 
faire rapidement le 
tour de la zone 
extérieure en 
ramassant quelques 
pommes, un arc et 
un baton avant que 
la nuit ne tombe. 
L'entrée du 
souterrain vous 
mènera ensuite 
dans les entrailles 
du donjon où les 
choses sérieuses 
pourront enfin 
commencer. Inutile 
de prendre des 

peu hâtivement sur le marché. L'ensemble fonc-
tionne mais mériterait de nombreuses améliora-
tions... On attend donc avec impatience une suite 
éventuelle dans laquelle l'intérêt de jeu serait 
cette fois agrémentée d'une meilleure jouabilité, 
de graphismes plus détaillés et d'un scrolling plus 
dynamique. En attendant. Shadowlands vous 
offre plus d'une cinquantaine d'heures d'un jeu 
peut-être imparfait mais déja terriblement exci- 
tant! 	 Marc Lacombe 

W 

TYPE 

W 

nombreux 

PRIX 	 C 
GRAPHISMES 
Le look japonais des héros colle 
mal avec le scénario et les per-
sonnages sont difficiles à diffé-
rencier sur l'écran d'action, mais 
les effets de lumière sont parti-
culièrement réussis. 

ANIMATION 
Le scrolling par blocs devient vite 
agaçant et l'animation des per-
sonnages se limite au minimum 
vital. 

BANDE-SON 
Quelques grognements, le choc 
métallique des épées constituent 
l'essentiel d'une ambiance so-
nore trop maigre. 

ERGONOMIE 
Le système de jeu à la souris est 
une excellente idée mais sa réali-
sation laisse parfois à désirer. 

L'écran de création des personnages : choisissez 
l'apparence de votre héros favori en selectionnant 

une bouche, un nez, des yeux, ou une coupe de 
cheveux 1 Il est même possible de créer des visages 

« vides » particulièrement effrayants. 
Une option très appréciable dans ce genre de jeu. 

L'écran d'inventaire permet d'échanger des objets 
entre les personnages et de vérifier le contenu des 

sacs de chacun d'entre eux. En bas d gauche se 
trouve l'échiquier qui permet de définir jusqu'à cinq 

formations de combat différentes. Cette partie 
« gestion » est bien conçue et ergonomique. 

lure tandis que les autres franchissent la porte). 
d'autant que les monstres, de plus en plus agres-
sifs, vous laissent bien peu de temps pour réflé-
chir. Pour retrouver les restes de Vashnar. il vous 
faudra faire preuve de beaucoup d'ingéniosité 
et... surmonter les quelques défauts du système 
de jeu (les personnages n'évitent pas systéma-
tiquement les obstacles rencontrés, ce qui peut 
poser des problèmes pour passer une porte par 
exemple, et les menus dissimulent parfois cer-
taines portions du décor ce qui empêche de cli-
quer sur la destination choisie). Mais on s'habitue 
très vite au principe du jeu et ces quelques in-
convénients s'effacent devant l'ingéniosité des 
stratégies à mettre en place : il faudra par 
exemple faire tomber les monstres dans des 
fosses, emprunter des téléporteurs pour accéder 
à certaines salles, éteindre les torches afin d'éviter 
les pièges qui se déclenchent sous l'effet de la 
lumière. lancer des flambeaux loin du groupe 
pour faire diversion. ou bien encore répartir les 
personnages dans différentes salles afin de dé-
clencher l'ouverture d'une porte! Shadowlands 
ressemble à un prototype qu'on aurait laché un 

SI VOUS AVEZ MANO► IF 1-F f?F ll~r 
risques, éloignez le 
garde en l'attirant  
avec une torche  
tandis qu'un 
complice subtilisera 	 ...ri' 
la clé et ouvrira la  
porte. Un peu plus 
loin, une torche 
jetée sur le coté 
droit du mur 
déclenchera 
l'ouverture de la 
porte. Pour entrer 
dans la piece 
suivante, il suffira 	contient une dague 
qu'un personnage 	et permettra de 
se tienne sur la 	transporter 
dalle, tandis qu'un 	plusieurs objets) et 
autre Ira chercher le 	ressortira 
coffre (celui-ci 	prestement en 

évitant 
soigneusement le 
garde qui ne devrait 
opposer qu'une 
molle résistance. 

M.L. 

Z

L'intérêt du soft et 
l'originalité du 
système de jeu 
compensent 
largement les 

 défauts de la réalisation. 

Aventure 

128 
	

129 



—••• 	 •••— 	 ••• 	 ••• 	 •••~ 

Dans Les Manley, 
le curseur de la 
souris change de 
forme selon 
raction possible. 
Ici, vous Ates en 
mode dialogue et 
bien entouré! Il 
faut comprendre 
l'anglais pour 
profiter de textes 
parfois étranges 
étant donnée la 
situation. 

Retrouver Helmut ne 
va pas etre une 
partie de plaisir! 
Dans reuran de 
départ, parlez aux 
deux Miss Hulk ». 
Allez à gauche, 
regardez puis 
ouvrez it 
distributeur de 
journauA. Regardes 
à nouteau. Allez à 
gauche. Parlez au 
maître nageur, 

L
es stars disparaissent! Non. pas les 

étoiles! Les célébrités du showbiz sont 
victimes d'une razzia systématique: votre 
ami Helmut. la plus petite star (une quin-

zaine de centimètres), a disparu après vous avoir 

téléphoné. Sa compagne, la plantureuse LaFon-

da Turner. est elle aussi portée manquante. Après 
votre succès dans Search for the King. vous voila 

parti pour de nouvelles aventures. Ne prenant que 

votre courage et votre carte de crédit. vous partez 

donc à la recherche de Helmut. dans la jungle 

hollywoodienne. La première chose que l'on re- 

Les premiers pas 
retournez voir les avec l'héroïne du 
deux haltérophiles, marchand de 
puis le maître- matériel 
nageur. L'éclipse électronique - 
commence. Prenez quand vous avez le 
son foulard. Dans le PC portable, vous 
désordre : - le pouvez utiliser le 
pigeon laisse une bon gratuit pour 
crotte. Ramassez-la allez voir le show 
avec votre carte de u combat dans la 
crédit - utilisez la boue »... On arrête 
pellicule du gérant là. Je ne vais tout 
de l'hôtel pour vous de même pas vous 
faire photographier raconter tout le jeu. 

P mparatit 
Martian 
Memorandum est 
beau, mais son 
Intérêt est faible 
comparé à Lost In 
LA. S'il démontre 
les possibilités des 
PC VGA, 
il est linéaire 
et manque 
totalement 
d'humour (testé sur 
PC, Tilt 94, intérêt 
17). A l'opposé, 
Monkey 11 est très 
beau, très drôle, et 
c'est à mon avis 
l'un des seuls à 
faire la pige à Lost 
in LA Ce dernier est 
certes plus délirant, 
mals II est tout de 
	

musique sont un 
même assez 
	

degré en dessous (il 
linéaire; les 
	

faut dire que 
graphismes et la 
	

Monkey Il est, sur 

marque en lançant ce jeu, ce sont les graphismes. 
Sans être exceptionnels, il sont bons et. surtout. 
ils sont régulièrement animés, de façon réaliste 
(ou rigolote. cela dépend). Lorsque vous 
commence le jeu, vous êtes près de deux char- 

Ne manquez pas ce 
Z jeu. L'atmosphère 

délirante qui 
prédomine est 
soutenue par un 

scénario complexe et passionnant, et 
vous tiendra des heures en haleine, 
de longues heures de plaisir et de 
rire dans la capitale californienne 

TYPE 
	

Aventure 

PRIX 	 C 

PRISE EN MAIN 
Le manuel est succinct, mais ori-
ginal : il s'agit d'une feuille de 
choux, pleine d'humour, qui vous 
explique entre autres comment 
configurer votre mémoire. 

GRAPHISMES 
S'ils ne sont pas exceptionnels, 
les graphismes de Lost in LA sont 
souvent très drôles, et les diffé-
rents lieux et personnages très 
bien rendus. Certaines scènes 
sont assez osées, à réserver aux 
plus de dix ans... (!) 

ANIMATIONS 
Les personnages parlent et 
bougent, les visages changent 
d'expression... De nombreuses 
scènes animées illustrent en 
outre l'aventure. 

MUSIQUE 
Les musiques, entraînantes et 
rythmées, soutiennent parfaite-
ment l'ambiance du jeu. Si on est 
très loin de Monkey Il ou de Dune, 
elles se laissent écouter avec 
plaisir. 

BRUITAGES 
S'ils ne sont pas très nombreux, 
les bruitages n'en sont pas moins 
très réussis. Cris digitalisés, ron-
flements, bruits de bagarre... 
sont au rendez-vous. 

MANIABILITE 
Tout le jeu se manipule à la sou-
ris, d'une façon qui rappelle les 
derniers Sierra. Mais en mieux! 
Le curseur change de forme en 
fonction de ce qu'il survole. 

DIFFICULTE 	 moyen 
Ni simple ni difficile, ce jeu satisfera la 
plupart des joueurs. 

DUREE DE VIE 
La difficulté est moyenne, mais le 
jeu est suffisamment grand. 

mantes R body-buildeuses ». qui parlent de façon 
trés vraisemblable. Sur la plage, une éclipse à 
lieu. Vous voyez Les et le maître nageur en 3/4 
plongeante (heu... je crois). dans une image de 
toute beauté. Le soleil disparaît, et soudain appa-
raissent les yeux de notre héros, deux taches 
noires et bleues qui bougent dans tous les sens! 
Les dialogues ne sont pas en reste. et si vous lisez 
le langue de Shakespeare. vous passerez une 
bonne partie du jeu à vous tenir les côtes (pen-
dant l'autres partie. vous vous grattez la tête : cer-
taines astuces sont assez tordues!). Par exemple 
vous êtes au lit avec deux superbes play-mates: 
elles vous demande de « recommencer «. Après 
quelques hésitations. vous acceptez, et vous 
commencez à déclamer la structure de la mé-
moire EMS des PC! Un peu plus tard. dans la 

` 	458. La Terre. après être passée. dans 
l'épisode précédent (Countdown to 
Doomsday). bien près de la destruction 
totale. reprend peu à peu allure de pla- 

nète habitable. Les forces de la NEO ont démon- 
tre leur valeur en repoussant les attaques inces- 

Le sympathique Killer Kan est un pirate. 
II est fortement conseillé d'accepter la 

proposition qu'il vous fait... 

Un maniement de leu à « la mode 
Sierra ». Vous déplacerez votre 
personnage dans le décor grâce a la 
souris. Le leu développe une atmosphère 
attachante. 

même position. c'est vous qui devenez deman-
deur.., d'une disquette DOS (en plus. elles en ont 
une)! Et tout est à l'avenant. Pas un moment de 
sérieux. Les graphismes de ce jeu mêlent dessin 
et digitalisations. Sans être les plus beaux qui 
soient, ils sont très sympathiques, et soutiennent 
fort bien l'ambiance délirante du jeu. Les anima-
tions sont nombreuses, un peu dans le style de 
Martian Memorandum. rout en n'atteignant pas 
leur qualité. La musique est entraînante et variée. 
et divers sons digitalisés (à mon goût trop rares) 
viennent soutenir l'action aux moments oppor-
tuns. Les Manley est un héros attachant, et ses 
aventures sont passionnantes. L'humour. per-
manent. ne grève en rien la difficulté des astuces 
et la variété des situations. Ce jeu est l'un de mes 
préférés, il satisfera les amateurs d'aventure las-
sés par le sérieux habituel de ce type de jeux 
(Monkey Island I et Il mis à part). Une dernière 
remarque. A certains endroits. vous pouvez vous 
tromper. mourir. etc. Les programmeurs ont pen-
sé à vous : vous pouvez à chaque fois recommen-
cer juste avant la scène. même si vous n'avez pas 
sauvegardé. Bravo pour cette excellente idée! 

Jean-Loup Jovanovic 
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Ï1LE MANLEY IN 
ji 

1 	 :1 

Matériel: PC 386 sx 

INTERET 	 160u+ L.A. 	 Affichage VGA Cartes 
son reconnues Jeu 
et doc en anglais 

Un nouveau grand jeu d'aventure vient de voir le jour, qui est largement au niveau des Sierra et Lucasfilms. Lost in LA est 

tout simplement hilarant. Il est de plus beau, difficile, long... 

ces points, 
excellent) (testé st r 
PC, Til 99, intérêt 
18). 

Le dernier coup 
de téléphone 
d'Helmut. La plus 
petite star du 
monde va bientôt 
disparaître... 

Martian 
Memorar 
dum (PC 
VGA). 

Monkey 
Island I1 
(PC VGA) BUCK 	13

. 

ROGERS 2 INTERET 

MATRIX CUBED 
Votre mission est d'une importance extrême : il s'agit tout 
simplement de sauver la Terre! Buck Rogers lui-même vous a donné 
les directives qui vous conduiront 
jusqu'à Jupiter, seul endroit où 
peut être créé le Matrix Cubed ! 

130 	 I 	 131 



..--qtr...-- 0 0 ■ - - ... - - - .. e - - 

II 

y 
Matériel requis 
80388 sx 16 
EGA ou VGA 
Carte sonore 
superflue... 
Jeu et notice en 
anglais. 

Edlteur : SSl 0 Distributeur : US Gold (tél. : 
021.356.3388) u Conception , SSI Special Project 
Group • Scénario : Rhonda Gilbert I 
Programmation : Russ Brown a Graphistes: 
Laura Bowen, Fred Butts. 

santes de la RAM, ce groupement polirico-
économique descendant des grands cartels 
russo-américains. et l'avenir est maintenant un 
peu moins sombre. Néanmoins. les choses sont 
loin d'être parfaites. En particulier, l'énergie fait 
cruellement défaut pour dépolluer la Terre. Buck 
vous confie donc une mission capitale : un sa-
vant. le docteur Romney, a inventé un objet très 
spécial. la Matrice, qui permettrait de transmuter 
la matière en énergie. Malheureusement. la tech-
nologie nécessaire fait défaut. et il vous faut réunir 
les meilleurs savants de plusieurs disciplines pour 
que cet objet puisse être créé. Pour simplifier 
votre tâche. la RAM a aussi entendu parler de 
Matrice. et désire bien entendu en avoir Ii 
contrôle. C'est ainsi que commence une aventure 
qui va vous faire parcourir une grande partie di. 
système solaire... Les graphismes des différents 
lieux sont très différents, et vous passez des 
grottes infestées de rats à des villes hyper-tech 
nologiques ou à des paysages post- apocalyp-
tiques. La vie n'est pas rose en ce lointain futur. et 
vous aurez plus d'une fois l'occasion de ren- 

Le style de représentation des combats 
est Identique d celui des autres jeux SSI. 
L'utilisation du VGA est un « plus » mais 

on est encore loin de Eye III 

Vous aurez beau 
tuer Lord Refuge, 

contrer le malheur sur votre route. De ires nom-

breuses races. plus ou moins bizarres. croisent 
votre chemin. et se révèlent parfois amicales. par-
fois moins. Les graphismes ont été améliorés. 
mais on est encore loin de ce que permet le VGA. 
L'animation est correcte. et les explosions sont 
très bien rendues. Rien de bien folichon... Et le 
pire est à venir : la musique. Hormis les premières 
minutes de présentation. seuls de brefs passages 
tirent parti des cartes sonores. Tout le reste. ex-
plosions. tirs, soit sortent du petit haut parleur du 
PC. soit sont purement et simplement hideux. Le 
mixage de hips rie c.ons mal digitalisec est vrai- 

ment insupporiabie. burtuut pour ceux qu 
comme moi. utilisent un casque! L'aventure. tre 
fouillée, est une réussite. Les lieux et les situ: 
tions sont variés et originaux et un peu de rc 
flexion est requise pour progresser. Le scénari 
souffre malheureusement du même défaut qu 
l'épisode précédent : une douzaine d'heures su: 
fisent a finir le jeu! Certes. il est possible d'auc: 
menter la difficulté et la résistance des ennemi,  
mais cela n'augmente en rien l'intérêt du jeu. UU 
jeu agréable. mais qui m'a laisse sur ma faim. 

Jean-Loup Jovano. 

1Y
H  
W  Trop court! Bon, je 
w suppose qu'on ne 
l - peut pas demander 
Z à SSI de ne faire 

que de bons jeux 
Vous pourrez y prendre plaisir 
quelques heures, surtout si vous 
aimez Buck Rogers. 

TYPE 
PRIX 
GRAPHISMES 
Ce n'est ni très laid, ni très beau. 
La plupart du temps, c'est tout à 
fait acceptable et certaines 
images (trop rares...) sont très 
réussies. 

ANIMATION 
Mis à part les explosions, qui sont 
assez réussies, rien de bien foli-
chon... 

BANDE-SON 
Beurk! Cela commençait pour-
tant bien, avec une intro ac-
compagnée d'une jolie musique. 
Mais pendant le jeu, le mélange 
haut-parleur/carte sonore est 
des plus ratés. 

Il réapparaîtra, 
s L'aventure commence... tel le Phoenix, d 

Votre première espions de la RAM Retournez à votre 
vaisseau. Le 

chaque fois 
Son but 

 

mission : faire du mettent la main 
puissantsimpl Son but 
est simple : vous « baby sitting » sous leur veste : il scénario empêcher de 

auprès d'un faut réagir vite, et proprement dit ne parvenir d vos 
nouveau chef de faire le bon choix commence que fins. Tous les 
secte, le Sun King. (sinon, gare à maintenant moyens lui sont 

Ce préambule vous 1). Faites Romney, le savant bons... Jusqu'à la 

permet en fait de tomber votre initiateur du projet fin du leu, Il 
viendra sans 

faire connaissance protégé, tuez Matrix, est capturé cesse vous casser 
Jeu. avec le eu. les méchants, par des agents de la P les pieds. De 

Promenez-vous un et cette RAM, et vous devez nombreux écrans 
peu, faites vos première mission le libérer avant qu'il fixes vont 
courses et allez voir est proprement ne soit trop tard... soutenir l'action. 

ce Sun King. Des terminée ! JL) Celui-ci est de 
loin le plus beau. 

Jeu d'aventure 

C 
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de Guybrush 
Threepwood. C'est en 
découvrant une pièce secrètE 
dans une vieille maison de 
l'île de Phatt que nous avons 
récupéré un coffre dans 
lequel se trouvait une dizaine 
de livrets poussiéreux et 
tachés de moisissures. Nous 
avons soumis cette 
découverte à l'analyse d'un 
expert de Scabb Island 
(nommé Wally Junior, de la 
famille d'un cartographe très 
connu), qui nous en a certifiÉ 
l'authenticité. Tous les clichés 

 in a ottle 
—

r 
 ... — _
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sont accompagnés de commentaires écrits par le vainqueur de 
LeChuck lui-même. Les ravages du temps 
ayant accompli leur funeste besogne, nous ne 
pouvons vous présenter que le premier album. 
les autres étant encore en cours de 
restauration. Le volume que nous vous 
montrons aujourd'hui explique comment 
Guybrush est venu à bout de Largo Lagrande, 
la terreur de Scabb Island. 

Woodtick, Scabb Island. Me voici à Woodtick, dans une 
bien embarrassante situation. En effet, j'avais décidé de parcourir 
les mers à la recherche du légendaire trésor de Big Whoop 
et in étais arrêté dans cette petite île. Las! Un triste personnage 
du nom de Largo Lagrande y jouait les dictateurs et il me 
délesta de tout mon argent dès notre première rencontre. Il ne 
me restait plus qu'à trouver le moyen de gagner de 
l'argent. Peut-être la pelle qui était fixée au panneau pouvait-elle 
m aider. En tous cas, elle finit bien vite dans mes poches. 
J'entrais alors dans le village. 

Woodtick était un village de pirates typique. Il était formé 
d'épaves recyclées en commerces. On y trouvait bien entendu une 
taverne, déserte du fait de la terreur que faisait régner 
Largo, mais également un menuisier, spécialisé dans les jambes de 
bois, et un cartographe. Le blanchisseur occupait le navire 
tout au bout du village tandis que l'aubergiste avait choisi le plus 
beau batiment pour installer son hôtel. La pancarte clouée 
à l'entrée de l'auberge annonçait qu'on y cherchait un cuisinier. 
Je ne suis pas très versé dans l'art culinaire niais je 
cherchais un moyen de subsistance. Pourquoi ne pas demander? 

Wally exerçait la très honorable profession de cartographe. 
Il passait son temps penché sur de vieux manuscrits et avait ainsi 
appris à reconnaître n importe quelle île à son simple 
contour topographique. Malheureusement pour lui, à force de 
déchiffrer ses cartes, il avait fortement abîmé sa vue, ce 
qui l'obligeait à porter un monocle. De temps à autre, pour se 
frotter les yeux, il le déposait devant lui. C'est ainsi que 
j'ai pu m'en saisir (ce dont je ne suis d'ailleurs pas très lier...). 
Dans l'atelier, j'ai aussi pu me procurer une feuille de 
papier vierge de toute inscription. 

L aubergiste m avait affirmé qu il avait trouvé ce qu'il lui 
fallait niais je décidais de m'en assurer par moi-même. Comme il 
m 'interdisait l'accès aux cuisines, je dus m.v introduire 
par l'extérieur, en passant par la fenêtre. Il y avait effectivement 
un cuistot qui faisait preuve d'une certaine habileté pour 
éplucher les pommes de terre. Je réquisitionnais cependant le 
couteau qui traînait sur la table. Je jetais aussi un coup 
d'oeil à la Vichyssoise qui chauffait sur le fourneau, en me disant 
que le patron m offrirait peut-être la place si j'arrivais à 
saboter un peu l œuvre du cuisinier... 

Le patron de l'auberge veillait à la tranquilité de son seul 
client, Largo Lagrande. Je devais donc trouver un moyen de 
l'éloigner de son comptoir. Il se trouve qu'il portait une 
affection particulière à un petit crocodile qu il gardait en laisse. 
Avec mon couteau, je coupais la corde qui retenait le 
pauvre animal captif. Libéré, ce dernier ne perdit pas une seconde 
et fila par la sortie! Le patron, oubliant sa peur de Largo, 
quitta son poste à la poursuite de sa mascotte et je ne le revis 
jamais. J'en profitais pour prendre les gâteaux au fromage 
que le reptile avait oublié dans sa gamelle. 

MONKE 
ISLAND 

ar un 
extraordinaire 
hasard, nous 
avons retrouvé 
les albums 
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Le blanchisseur de Scabb me fournit trois objets 
importants. Tout d'abord, sous les trois marins endormis. je 
trouvais un seau. Ensuite, grâce à un bâton trouvé sur la 
plage et à une ficelle trouvée à la cabane, utilisés sur la boîte, je 
pus confectionner un piège pour le rat, en l'appâtant avec 
les gâteaux au fromage. (ne fois pris, je pus empocher l'animal 
paralysé de terreur. Enfin, c est dans cette blanchisserie 
que Largo venait déposer son linge : il me suffisait de nie 
procurer un de ses tickets pour entrer en possession dun 
de ses vêtements. La question était de savoir comment. 

Il ri :v  avait personne à la taverne. désertée par les clients 
depuis l'arrivée de Largo. Le patron y essuyait sans se lasser le 
même verre. Il refusa de nie servir à boire (%e m'avais 
alors plus de papiers pour prouver mon âge) niais nie laissa 
accomplir an geste peu ragoûtant : ramasser sur la feuille 
de papier l'un des crachais don! largo avait •' décoré » un des 
piliers de l'établissement. Lorsque je lui demandais de 
goûter à sa soupe, il fut d'accord pour aller chercher le plat en 
cuisine. Quand il y trouva le rat que j:v avais 
préalablement jeté. il me donna la place du cuisinier.  

S'il était sur Scabb un endroit encore plus sinistre que le 
marais, c'était bien le cimetière! Il étai! composé de deux parties. 
La partie basse abritait les caveaux, malheureusement 
fermés à clef. Je nie décidais donc à explorer la partie haute 
située sur la colline. C'est là que je découvris la tombe 
d'un ancêtre de Largo Largrande. Pour une personne initiée aux 
arcanes du Vaudou comme moi, c'était une aubaine. Je 
nie transformais en pilleur de tombe. Au premier coup de pelle, 
un orage éclata et c'est à la lueur des éclairs que 
j'exhumais un tibia ayant appartenu au grand-père de Largo. 

Voilà celle qui me permit de vaincre Largo Lagrunde. Mamie 
Vaudou habitait dans une cabane au bout du marais. 
Dans l antichambre se trouvaient toutes sortes de potions que je 
ne pus utiliser ainsi que la ficelle du piège à rat de la 
blanchisserie. Pour venir à bout de Largo, la magicienne avait 
besoin de quatre objets que je lui fournis : une perruque. 
an crachat, un os d'un ancêtre et un vêtement de Largo. 
Lorsqu'elle fut en possession de ces quatre ingrédients, elle 
confectionna une poupée vaudou quelle me confia. Je retournais 
alors à l'auberge, dans la chambre de Lagrande. 

::TtT 

L ile de Scahb ne se limitait pas à la seule ville de Woodlick. 
Ainsi, sur la plage se trouvaient deux amis à moi dont la 
conversation nie permit d'apprendre plusieurs détails intéressants 
sur Big Whoop et Largo. J.Î.  découvris en outre le bâton 
qui me servit à confectionner le piège du rat de la blanchisserie. 
Mais l'un  des endroits les plus inquiétants était le 
marécage, peuplé de chauve-souris. Pour le traverser, il fallait 
emprunter un cercueil en guise d'esquif! C'était 
néanmoins le passage obligé pour se rendre à la cabane Vaudou. 
C'est en traversant ce marais que j'eus l'idée de remplir 
mon seau de boue : cela allait m'être très utile. 

.a l'auberge de Woodlick abandonnée, par son propriétaire, je 
n'introduisis dans la chambre de LeChuck. La première 
chose que j'y fis fui de prendre la perruque posée sur la table de 
chevet. Ensuite, je fermais la porte et y posais le seau 
plein de boue en équilibre. 
Caché derrière le paravent, j attendis alors le sinistre 
personnage. Lorsque ce dernier franchit l'entrée, il se retrouva 
enduit de la tête au pied! Je le suivis chez le blanchisseur 
puis revins après lui à sa chambre pour y subtiliser le ticket qu ïl 
avait caché derrière la porte. C'est ainsi que je pus 
récupérer... son soutien-gorge! 

Le tyran de Scabb Island ne fut pas particulièrement ravi de nie 
revoir. Il voulut même nie Flanquer une raclée. Plus 
rapide, je pris une épingle que je piquais dans la poupée à son 
image. Les contorsions de mon adversaire prouvèrent que 
la méthode était efficace et Largo ht bien vite obligé de crier 
grâce. Il rie put me rendre nia fortune, déjà dépensée, 
niais il jura de quitter l'île. Quelque peu grisé par ce succès, je fis 
preuve d'une certaine imprudence en me vantant de ma 
précédente victoire sur LeChuck et en exhibant la barbe de ce 
dernier : le nabot parvint à me la subtiliser! 

Grâce au monocle de «anti• cl a l'avance sur salaire du 
tavernier, je pus sans problème louer le bâteau du capitaine 
Dread. Il faut dire que Mamie Vaudou in avait beaucoup 
inquiété : elle m avait appris que Largo pouvait parfaitement 
ressuciter LeChuck grâce à la barbe qu'il m avait volée. Il 
me fallait donc partir à la découverte des autres îles, à la 
recherche de Big Whoop, seul moyen d'anéantir 
définitivement le terrible fantôme. Quant à ce dernier, je savais 
que je devrais l'affronter dans une lutte terrible. 

d'après un manuscrit découvert par Piotr Korolev 
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. 	F 	Encaissé dans le vallon de Daventry, le 

	

château de Sir Graham accueillait avec 	 'I', King s Quest V L'ombre 	

- %% 
Mordack, le sinistre Maitre des Te- 	vieux mais neanmoins puissant 	a la crerne. Mais prudent , il se garda 	sure l'aide de mon peuple quand tu 	 \f 
nebres, apparut soudain a orée 	magicien Crispinophur était à ce 	bien de la manger tout de suite. II 	le désireras! 	 \ 
dune clairière. 	 jourleseulhomrne capable delai- 	attendrait que la faim le tenaille... 	Assez fier de ses deux bonnes ac- 	 Ç' 

Rapide comme le feu. il sortit de 	der dans sa quête... 	 Toujours suivi de Cédric. Graham 	tions. Graham reprit sa route. Cédric 	 Il
,f4 	 .. 

sous sa cape le bàton que lui avait 	- Je dois partir a la recherche de 	marcha encorevers l'ouest. Il remar- 	le hibou volait au-dessus de lui. Ils 	 . !, 	 T$ 	 r 
jadis remis Sauron. et le tendit vers 	ma famille et de mon château. vers 	qua une auberge, puis plus loin en- 	marchèrent vers lest, puis vers le  

le château. 	 la demeure du sinistre Mordack. 	core, une clairière. La, scene hor- 	sud. Près de auberge. Graham en- 

Quelques 

	_ 

 rauques incantations 	dëciddGraharn.toutempliducou- 	rible pour (lui parle désormais le 	tendit en lui une voix lointaine : 	 1 	,\ 	' 	 ' 
vinrent briser la quiétude de la val- 	rage des héros. 	 lan(age des animaux, un ours était 	Cherche et tu trouveras...  
lée. Le château fut peu à peu en- 	- Voilà pour t'aider. jeune cheva- 	en train de piller une ruche. dévo- 	Curieux message. mais pourquoi ne 	

\% 1 

\  

touré dun rayon puissant, puis dis- 	lier, lui répondit Crispin le magi- 	rant le miel et tuant du même coup 	pas fouiller cette meule de 	 . 	 ' 	w 

t)arut. comme un rêve qui 	cien. 	 bon nombre d'abeilles. Graham se foin? Il naurait sans doute 

sevanouit. 	 Et il remit au jeune homme un b- 	souvint des paroles du vieux magi- 	rien découvert sans l'aide 	 / 	 . 	 .. 
Esquissant un sourire, le cruel 	ton magique et une poudre quilcien et décida d'intervenir. II fallait 	promise dune colonie en- 	 I 	 . 
Mordack savoura encore un ins- 	conservait depuis longtemps en 	faire fuir ours. détourner son atten- 	tière de fourmis... Sir 	

. tant cette vision dhorreur. cette 	prévision des jours difficiles. 	tion. Graham fouilla dans sa be- 	Antony lui remit  

terre brûlée par sa magie... 	- Cette poudre magique te don- 	sace, saisit le vieux poisson et le 	bientôt une aiguille  

Puis il sen fut vers son royaume. 	nera le pouvoir de discuter avec 	lança devant lui. [ours sen empara d'or. un nouvel indice  

fier de sa vengeance. 	 tous les animaux de ce monde, de 	aussitôt et s'enfuit... 	 pour sa quête 	 - 
Je vous laisse imaginer la tristesse 	comprendre leur langage et de ga- 	- Merci de tout coeur. preux cheva- 	contre le mal.  
et la crainte qui envahirent Sir Gra- 	gner leur aide, si toutefois tu la nie- 	lier! Je me nomme Beetrice. reine 	Graham  

ham lorsqu'il revint de sa prome- 	rites, dit le vieillard. Il te faut main- 	des abeilles. et t'offre ce miel et 	remar- 	 \ 	-. 	 ,- . 	 F1 

nade matinale. Femme. enfants et 	tenant partir. Emmene avec toi 	cette cire. pour te remercier de ta 	CIO- 

château avaient bel et bien disparu 	mon disciple Cédric... Moi. je suis 	bonté! - 	 . 	.. . 	, 	 . 	. ÂÇ 
de son royaume ! Plongé dans une 	trop vieux pour affronter le Mal en 	Graham salua cette nouvelle alliée. 	 - 	 , 	. '. 	' 	I , 	.'4 
tristesse sans fond. il se laissait al- 	ce sombre jour. Bonne chance à 	ramassa un bâton qui traînait sur le 	 -. 	 ', 	' 

 

ler à quelque découragement bien 	vous deux ! 	 sol. et continua sa quête vers le nord  

légitime lorsquurie voix retentit. 	Graham partit alors sur les routes 	pour assister la encore à un drame  
juste au-dessus de lui. 	 du royaume de Daventry. 	 cette fois. enjeu en était une four- .'   
Levant les yeux, il vit un hibou, lu- 	

de Day 	
miliére, mise à mal par unchienen-  

nette et attifé de drôle de façon, 	 ee 	en 	 dicible Que faire se dit Graham je 	 , 
qui le regardait et parlait dans un 	Lraversarit le pont de pierre. Gra- 	ne peux attaquer ce molosse. Il  
langage parfaitement compréhen- 	ham marcha vers le sud. Il évita le 	fouilla une fois de plus sa besace et 	 ' I 	 >y -!- 	. 	 - 	- - 

sible. Cédric. ainsi se nommait le 	serpent venimeux qui barrait la 	saisit le bâton quif avait ramassé 	 ' 	I 	, 	 ' . ,/,  

volatile, s'adressa à lui en ces 	route de l'est et continua sa course 	plus avant. Tout haraneuxauilétait. 	 . 	 t, 	I 
termes : 	 jusqu'à Sérénia. cite paisible qui 	le chien aimerait sûrement jouer  
- Maitre de Daventry. je peux vous 	abritait 	notamment 	trois 	avec lui. Graham lança le bâton, dé- 	 , 
dire ce qui est arrive C est le si- 	commerces un taillcur un cordon- 	tournant ainsi le chien de la fourmi- 	 'v 	'  
nistre et puissant Mordack qui est 	nier et un marchand de jouets Gra- 	here L'un des insectes s'adressa à  

la cause de tout ce mal. Pourquoi. 	hamauraitbien acheté unecapeou 	lui en ces termes : 	 ' 	/ 	( 	 . Ç ' 	 : 	- 	' 	 . Ç 	 . 
je n'en sais rien... 	 de nouvelles chaussures mais il rie 	-Sir Anthony the 	 T . 	3 	rn 	 . 	- 	"_ jv 	, 

	' ' 	 ..vi 	- 

Mais peut-être puis-je toutefois 	possédait. hélas! aucune pièce de 	Great. tel est mon 	 ' 	'. / 	 . 	. 	,. 	.- . 	. Je 

confiance' suivez moi 
et ayez monna:esa 	

al 
rt nom, Je suis 	 i; 	'l 	 ,À. 	t: 	;- -- 	4q / 

Cédric déversa soudainement sur donc la connaissance des mar- four-
r 

puissenvcaversle 	
magique 	

piaceduvagequeIu:chose 	
;is 	 ' 	 . . 	

/1/_: :';- 	
ÊJ 	

: 

Graham senntalors son corps s.I 	br:Hai sur le sol, vers la ruelle nord 	t as  	 . 	

4 	
IJt 

sible de suivre le hibou dans sa 	decouverteintcressante,seciitnotre   
course aérienne. 	 héros. Une odeur fétide éinanriit 	 t - t 	 - 	 & 	' 	JL  Qi. 	[L 	'- 
Traversant le ciel clair de Daventry, 	aussi dun tonneau tout proche. 	 - 	 1 	Ç 	 v- '. 	 - = 	 . - 
le hibou plonqca bientôt vers une 	Graham regarda et saisit un pois 

	
i 	y  

	, ( 	,. 	 I ,
- 

2 
vieille bâtisse cernée d'une rivière. 	son. Il ressortit enfin du village et 	 - 	-. 	- 	 -'. 	 - 	F 	L 	 n 	 ' 	 /  
N'ayant point encore l'habitude de 	marcha vers l'ouest. En suivant la 	 - 	- 	 - 	 . 	- 	 . —. 	- 	.J.— - 	 : 	 . 	 - l. 	' 

Ir voler, Graham trouva plus prudent 	riviere il aperçut une boulange 	 _ 	-z-. 	 z 	- 	. Il 
d'atterrir dans l'eau du torrent. 	rie. En échange de sa  

:: 
jusqu'aux os qu'il sereva =: 

argent il 	
¶ 	

4 	 , 	 - 

Un vieillard le regardait. Le très 	tarte 	 ' 	. 	. 
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closes. 

Alors 	qu'il 
sel 
a la source, 

J Graham en- 
tendit 
l'ap- 

proche de 
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qua aussi, dans la vallée. un camp 
de gitans, un saule pleureur et sur-
tout le chemin qui menait à la forêt 
noire... Mais plutôt que d'y pénétrer, 
il continua sa course vers l'ouest, 
jusqu'aux portes du désert. 

Le désert, la soif 
et le sang 1 

Le désert de Daverr:ry a toujours eu 
bien mauvaise réputation. Les 
points d'eau y sont rares et l'aventu-
rier qui marche à l'aveuglette périt 
bien souvent sur le sable, sous le 
bec des vautours affamés. Graham 
connaissait bien pourtant cet en-
droit. Il savait par exemple qu'en 
partant de la ruche et en marchant 
toujours vers l'ouest. on atteignait 
une première oasis. Il y but de l'eau 
fraîche et poursuivit sa route vers le 
nord, jusqu'à rencontrer une mu-
raille, qu'il longea vers l'ouest pen-
dant de longues heures de marche. 
Enfin, il aperçut une source, entou-
rée de rochers. Derrière se trouvait 
un temple aux portes majes-
tueuses mais déses- 
pérément 

plusieurs cavaliers. II se cacha aus-
sitôt derrière les rochers de la 
source. Bientôt, deux hommes ri-
chement vêtus apparurent. Ils mar-
chèrent droit devant la porte du 
temple et l'un d'eux leva son bâton, 
lançant la formule magique d'ouver-
ture « open sesame ». Graham mé-
morisa la formule et regarda les 
deuxvoleurs repartirvers l'ouest. « Il 
me faut ce bâton magique se dit-
alors notre héros. marchons! » 
La route fut longue. à l'ouest. puis 
au sud jusqu'à découvrir une 
deuxième oasis. Marchant encore à 
l'ouest. puis au sud, Graham décou-
vrit le campement des voleurs. Dans 
l'une des tentes, les femmes dan-
saient. Dans l'autre par contre, seul 
un léger ronflement troublait la 
lourde atmosphère de l'endroit. 
Tout doucement. Graham y péné-
tra. Il vit un homme assoupi, celui 
qui s'était introduit dans le temple 
quelques heures auparavant. Sur un 
pouf, le bâton magique était à por- 

tée de main. II 
fallut 

bien de la prudence à Graham pour 
s'en saisir sans réveiller le voleur... 
Dehors, Graham but l'eau d'une 
cruche pour reprendre des forces et 
refit le chemin qui l'avait mené 
jusque la. Devant le temple. il frappa 
la porte d'un coup de bâton, pro-
nonça la formule et penetra dans le 

batimeni. Merveille de kwtes les 
merveilles : or, diamants, richesses 
inestimables. Mais que fallait-il em-
pocher avant que ne se referme la 
porte? Graham eut tout juste le 
temps de saisir une lampe et une 
pièce d'or. Il s'élança dehors. quel-
ques secondes avant que ne se 
ferme à nouveau la porte majes-
tueuse. Sur le chemin du retour. 
Graham découvrit également un 
squelette. Il saisit la vieille chaus-
sure qui traînait là et rejoint enfin la 
vallée, retrouvant le disciple Cédric 
qui l'attendait avec anxiété... 

Elfes, sorcière et lutins! 
La douce temperature de la vallée 
redonna confiance à notre héros. Il 
marchait vers l'est lorsqu'il découvrit 
la roulotte des gitans. L'homme 
était peu courtois, mais la pièce d'or 
facilita grandement les pourparlers. 
Graham fut introduit dans la rou-
lotte, face à Madame Mushka, la 
voyante. 
- Je vois ton royaume, je vois ta fa-
mille, s'exclama bientôt la femme 
devant sa boule de cristal. Mordack 
est avec eux mais. horreur! Ils ont 

tout été réduits à l'état de mi-
niatures, enfermés dans 

un bocal de verre ! Voilà 
qui t'aidera dans ta 
quête, prend ce 

tJ 	pendentif 	et 
- 	 porte-le lors- 

que tu ren- 
. 	 contreras le 

Mal... 
Graham se 
retrouva à 

l'air 
libre. 	Il 

plaça autour de 
son cou le bijou ma-

gique et marcha vers le 
sud, puis à l'est. A la croisée des 
routes, devant la boulangerie et 
alors qu'il hésitait sur le chemin a 
suivre. Graham entendit quelques 
couinements affolés. Un rat fuyait 
devant un chat, sans grande chance 
de survie! Graham sortit aussitôt la 
vieille chaussure de sa besace et 

visa le chat qui s'enfuit aussitôt. Il 
venait de se faire du rat un précieux 
allié! 
Graham connaissait la sinistre lé-
gende qui entourait la Forêt Noire. 
Bien peu d'humains y avaient péné-
tré sans y périr. Mais il savait aussi 
qu'il lui fallait continuer sa quête. Il 
pénétra donc dans le chemin 
sombre et tortueux qui s'ouvrait  au 
nord de cette clairière. Dos vouté, 
nez crochu, cernée de crapauds. la 
sorcière de la forêt est une créature 
cruelle. Elle vit dans un château aux 
façades sombres et tortueuses. Gra-
ham se heurta bien sûr à cette dan-
gereuse femme. Même si le pen-
dentif magique le préservait alors 
des pouvoirs du monstre, comment 
pénétrer dans la demeure de l'enne-
mie sans la faire disparaître? Gra-
ham se remémora alors la lampe 
qu'il avait subtilisée dans le temple 
du désert. Il l'offrit à la sorcière... 

La sorcière était 
toujours là pour lui 

barrer la route 

Celle-ci, fort intriguée. ouvrit le bou-
chon qui fermait la lampe de cuivre 
et, surprise! Un genie en sortit qui, 
trop content de retrouver sa liberté, 
enferma derechef la sorciere dans le 
pot! Urie bonne chose de faite, se 
dit Graham et il traversa le pont qui 
menait à la demeure de la sorcière. 
Quel sordide intérieur... Graham lu- 

reta à droite et à gauche pour de-
couvrir finalement une clef sur la 
lampe pendue au plafond. un petit 
métier à tisser dans un coffre et une 
pochette de cuir dans un tiroir. 
Riche de ces trois nouveaux objets, 
il repartit vers le sud. Bientôt, il re-
péra une étrange porte. creusée à 
même le tronc d'un chêne majes-
tueux. « Une clef. une porte, voilà 
qui devait faire l'affaire » se dit-il. 
Dans la niche creusée dans le bois. 
Graham découvrit un autre bijou, un 
tout petit coeur d'or. 
Mais il fallait maintenant quitter la 
Forêt Noire... Graham marcha. mar- 

cha, sans trouver la moindre issue. 
Alors qu'il commençait à désespé-
rer, il remarqua au détour d'un che-
min trois paires d'yeux qui brillaient 
dans les sombres buissons. Quelles 
que soient les créatures cachées là, 
elles ne répondaient à aucune de 
ses questions. Il décida alors de 
fouiller sa besace. Dans la pochette 
de cuir de la sorcière, il découvrit 
trois émeraudes. Alors qu'il les re-
tournait dans la main, l'une des 
pierres tomba par terre. Aussitôt, un 
lutin sortit du buisson, empocha 
l'émeraude et se fondit à nouveau 
dans l'obscurité. Graham vit alors le 
moyen de sortir de cette impasse. II 
déposa sur le sol un peu de miel. 
puis jeta à ses pieds une nouvelle 
émeraude. Un autre lutin fonça tout 
aussitôt vers la pierre mais, ruse de 
toutes les ruses, il pataugea dans le 
miel et resta englué au sol. Graham 
le saisit par les épaules! Soulevé du 
sol, le malheureux gnome promit à 
Graham de lui montrer l'issue de la 
forêt, s'il lui rendait sa liberté. Mar-
che conclu! Le petit homme déga-
gea l'entrée d'un souterrain et 
conduisit le Maître de Daventry vers 
les profondeurs d'une grotte se-
crète. Graham ne fut pas longs à 
sympathiser avec le lutin qui. pour le 
remercier de sa générosité -
n'avait-il pas gagné trois émeraudes 
dans l'aventure? - lui donna même 
une paire de chaussures toutes 
neuves et merveilleusement fa-
çonnées. Graham se retrouva bien-
tôt à l'air libre. Il appela Cédric et 
s'en fût sur les chemins de la vallée. 
Les deux compères ne furent pas 
long à rencontrer le saule pleureur. 

Sous la forêt, les 
nains avaient creusé 
une galerie secrète 

Cet arbre majestueux pleurait 
toutes les larmes de son tronc. Emu 
par ce spectacle. Graham déposa 
devant le saule le petit coeur d'or 
qu'il avait trouvé dans le Forêt Noire. 
Il brisa ainsi l'un des sorts de la dé-
funte sorcière. Une princesse, déli-
vrée de son mal, émergea de l'arbre 
et s'en alla en quête d'amour. Elle 
laissa sur son passage la harpe dont 
elle jouait auparavant. Graham s'en 
saisit et continua sa route vers 
l'ouest. Les gitans avaient quitté les 
lieux. Sur le sol. Graham ramassa 
un tambourin. Plus loin. il fit la ren-
contre de deux nains bourrus. Au 
plus vieux, il donna le métier à tisser 
et empocha en échange une su- 

perbe marionnette. Assis pour 
prendre un peu de repos, Graham 
réfléchissait à la suite de sa quête. II 
fit l'inventaire des objets qu'il possé-
dait. Une marionnette, une paire de 
chaussures, une aiguille d'or... Il ne 
fut pas long à associer ces trois in-
dices aux trois magasins qu'il avait 
visité dans le village! 
- En route Cédric, nous retournons 
a Sérénia, s'écria le chevalier! 

La cape chez le 
tailleur, le marteau 
chez le cordonnier 

Au village. dans chacun des 
conmmerces, il vérifia le bien fondé 
de sa théorie. Il obtint en effet une 
cape en échange de l'épingle d'or, 
une luge pour la marionnette et un 
marteau de cordonnier contre les 
chaussures. Trois objets qui de-
vaient lui être particulièrement utiles 
pour la suite! 
Mais même le plus valeureux des 
héros perd de sa clairvoyance 
lorsque survient la fatigue. Epuisé 
par tant d'allées et venues. Graham 
pénétra dans l'auberge. sans 
prendre garde a l'exil torve du tenan-
cier. Quelle erreur! Assommé, ficelé 
comme un saucisson, le voilà pri-
sonnier dans la cave de l'auberge. 
Impossible de desserrer les liens, 
aucun espoir de fuite sauf si... 
Maître rat, en souvenir de l'interven-
tion de Graham, décida fort heureu-
sement de venir grignoter la corde 
qui ficelait le héros. De nouveau 
libre, Graham empocha la dite 
corde. monta les marches de la 
cave. défonça la porte avec le mar-
teau puis saisit, dans la cuisine, le 
jambon caché dans le placard. 
Deux portes... A droite, l'auberge et 
ses brigands. à gauche, la liberté. 
Graham retrouva Cédric sur la route 
et s'enfuit bien vite vers l'est. dé-
passa la ville et revint par le premier 
chemin qu'il empruntait au tout dé-
but de son aventure. Usant du tam-
bourin pour faire fuir le serpent, il 
atteignait bientôt la route des mon-
tagnes... 

Supplices et précipices! 
Graham et Cédric débouchèrent sur 
une longue corniche enneigée. Le 
froid était si vif que le héros n'aurait 
pu survivre sans la cape achetée 
dans le village de Sérénia. Ainsi 
vêtu, il put continuer sa route vers le 
nord, jusqu'au précipice. Là, le pas-
sage était bloqué par un éboule-
ment. Graham saisit la corde qu'il 

lança contre le roc. Après quelques 
tentatives infructueuses, il parvient 
enfin à saisir un petit piton rocheux, 
non loin de l'arbre mort qui poussait 
dans la montagne. II se hissa ainsi 
sur une nouvelle plate-forme. Le 
vent soufflait sans relâche dans l'im-
mensité du monde des glaces. Six 
petits rochers traçaient sur la droite 
comme les marches d'un escalier. 
Graham aurait pu se lancer a l'aveu-
glette dans ce passage. mais il pré-
féra tester auparavant la résistance 
des rochers. Judicieuse idée qui lui 
permit de ne marcher finalement 
que sur la première, la troisième, la 
cinquième et la sixième « marche >•. 
Il dut enfin passer avec prudence 
sur le tronc d'arbre recouvert de 
neige pour pouvoir enfin continuer 
sa route vers l'est. Mais alors qu'ils 
débouchaient sur un nouveau sen-
tier, Graham et Cédric entendirent 
soudain un grognement sourd et 
puissant. A peine s'étaient-ils re-
tournés qu'ils aperçurent le 
monstre, un énorme loup gris qui fut 
sur eux d'un seul bond. Graham es-
quissa l'offensive mais en une 
contre-attaque fulgurante. le loup 
bondit à nouveau, saisit le hibou 
dans ses crocs et s'enfuit vers l'est! 

Le loup prit le hibou 
entre ses crocs. Il 
fallait faire vite! 

Graham était épuise par la longue 
course qui l'avait mené là. Il fallait 
pourtant qu'il réagisse au plus vite. 
Dans sa besace, il saisit le jambon 
volé dans l'auberge de la vallée. La 
viande savoureuse réveilla en lui 
son courage. Le loup avait dévalé 
une pente raide et sinueuse. Au-
cune chance de le rattraper en allant 
à pied! Graham se saisit de la luge 
qu'il avait avec lui. Il prit son élan, 
sauta sur l'engin et se lança dans le 
slalom... Il négociait chaque virage 
et prenait de plus en plus de  vitesse!  
Trop saris doute, puisqu'il déborda 
soudain du bord de la piste, effectua 
un vol plané pour atterrir, sain et 
sauf mais sa luge cassée. sur une 
nouvelle plate-forme neigeuse. Il 
continua donc à pied, toujours vers 
l'est. Un nouveau chemin serpentait 
le long d'un précipice. Sur un piton 
rocheux, un aigle majestueux se  la-
mentait sur son sort. Graham inter-
rogea l'oiseau. 
- C'est la faim qui me tenaille,  ré-
pondit l'aigle. et je n'ai plus long- 
temps à vivre sans quelque pitance! 
Comment Graham pouvait-il rester 

insensible a cette ultime requête, lui 
qui avait déjà compris que venir en 
aide aux animaux de ce vaste 
royaume était l'une des tâches ma-
jeures de sa quête? Il donna donc le 
reste du jambon à l'aigle. qui s'en-
vola après l'avoir chaleureusement 
remercié. Marchant le long du  che-
min escarpé. Graham arriva bientôt 
devant une porte majestueuse. cer-
née de stalactites. II flairait certes le 
danger mais c'était là le seul chemin 
possible. Quelques pas encore et 
ses craintes devinrent réalité... Deux 
énormes loups l'encadraient déjà. 
qui le poussaient vers l'intérieur de 
la caverne de glace. 

Le chemin de glace 
continuait vers l'est. 
Au loin, un portail. 

Assise en haut d'un piédestal fait de 
glace et de cristaux, la reine Icebella 
régnait sur son empire. Femme sé-
vère et puissante, souveraine d'un 
royaume de glaces éternelles, Ice-
bella énonça son cruel verdict. Pour 
avoir franchi les portes de son 
monde, Graham et Cédric, que l'on 
apercevait enfermé dans une petite 
cage. étaient condamnés à mort! 
Mais malgré l'atrocité du discours 
de la reine, Graham fut séduit par sa 
beauté. Il se remémora alors la pan-
cesse du saule et l'harmonie qui 
avait autrefois jailli de la harpe de la 
jeune et belle femme. Mu par une 
inspiration subite, il se saisit de la 
harpe et égraina quelques notes, 
étonné lui-même par la beauté de 
son chant. Il était temps! Toute 
cruelle qu'elle était, Icebella retint 
d'un geste ses loups qui  s'apprê-
taient à dévorer le héros. Elle pro-
Posa alors un marché à Graham, en 
échange de sa liberté et de celle de 
Cédric. 
- Si tu nie débarrasses du Yeti qui 
hante mon royaume depuis peu, toi 
et tor) compagnon aurez la vie 
sauve. Va, et ne rentre pas bre-
douille! 
Graham partit donc vers l'est,  es-
corte de Greywolf, le chef des loups. 
La grotte du Yéti s'ouvrait dans la 
montagne. Tandis qu'il s'approchait 
de l'antre du monstre, le ventre serré 
par l'angoisse, Graham réfléchit à 
l'arme qu'il pourrait utiliser contre ce 
nouvel ennemi. Dans sa besace. il 
ne restait que bien peu de chose. 
« Une tarte a la crème pourrait  cal-
mer la bête... » se dit notre héros. De 
toute façon, il ne possédait rien de 
mieux a offrir au Yeti. Grognements 
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dack. 
Voguant à nouveau sur les flots de 
la mer de l'est. le bateau filait droit 
dans le sillage de la sirène. Graham 
aperçut bientôt la sombre silhouette 
de l'île de Mordack. Un îlot rocheux 
entouré de brume qui crachait dans 
l'immensité du ciel des volutes de 
fumées malfaisantes... « Voici donc 
le but de ma quête. se dit Graham. 
Puisse ma famille être encore en 
vie! > 

L'île de Mordack, 
souterrains et sortilèges 
Aspiré par les courants diaboliques 
qui entouraient file de Mordack, la 
frêle embarcation eut tôt fait de se 
fracasser sur les récifs qui cernaient 
le domaine du Malin. Cédric et Gra-
ham se retrouvèrent au pied d'un es-
Aalier taillé à même le roc et qui me-
nait vers le château. Graham 
ramassa un poisson échoué dans la 
crique et monta l'escalier. Ils débou-
chèrent alors face a un monstrueux 
portail. Deux dragons de pierre lor-
gnaient sinistrement sur nos deux 
héros. Lorsqu'il vit les yeux des 
monstres briller d'une lueur malé-
fique. Graham se saisit aussitôt du 
cristal qu'il avait décroché de la ca-
verne du Yeti. Bien lui en prit! les 
facettes brillantes de la pierre reflé-
tèrent aussitôt les deux rayons mor- 

tels qui fuserent des veux des dra-
gons. Graham et Cédric passèrent 
sans encombre le portail piégé. De-
vant la porte du château. Graham 
hésitait quant à la marche à suivre. Il 
aperçut alors un passage étroit. 
comme une maigre plate-forme qui 
contournait la sinistre demeure sur 
la gauche. Il s'y engagea et parvint 
sur une terrasse plus vaste, percée 
d'une grille rouillée. II se servit de la 
barre de fer pour faire jouer les 
gonds de la trappe. Un passage 
s'ouvrait là, crachant dans le soir 
une humidité lourde et nauséa-
bonde. 

Graham évita de 
justesse les rayons 
lancés contre lui. 

—Je vous attendrais là. maître. 
s'écria Cédric que l'obscurité du 
passage semblait effrayer au plus 
haut point! 
Graham mit un pied dans l'orifice, il 
se faufila et déboucha dans un cou-
loir vouté. Un labyrinthe s'ouvrait 
devant lui. les murs humides 
étaient tous semblables et Graham 
crut bien s'être perdu après avoir 

emprunte au hasard des couloirs 
sombres el sordides. Mais bientôt. 
alors qu'il tournait une fois de plus 
sur la gauche. il tomba nez à nez 
avec un monstre enchaîné à la mu-
raille. l'animal semblait inoffensif et 
son triste regard ému l'homme. Gra-
ham ne parvint à faire réagir la bête 
qu'en jouant du tambourin qu'il dé-
tenait toujours dans sa besace. Sai-
sissant l'instrument, le monstre se 
mit à en jouer et se lança dans une 
danse folle et grotesque. Il finit par 
s'enfuir de la cellule, laissant der-
rière lui une petite clef que Graham 
empocha. La route reprit. plus 
longue et dangereuse encore, dans 
les couloirs du labyrinthe. Graham 
désespérait à nouveau de revoir un 
our la lumière du soleil lorsqu'il dé-
couvrit une porte. Surprise, la clef 
correspondait à la semjre! Il débou-
cha bientôt dans une pièce voutée. 
Dans l'armoire, il découvrit un sac 
de pois. Sur le nord s'ouvrait la cui-
sine. Une jeune fille lavait le sol de 
cette pièce. Elle sursauta en enten-
dant les pas du visiteur inattendu! 

Je suis la princesse Cassima. Ai-
de? moi, Mordack a condamné ma 
famille et m'a faite prisonnière. Il 
m'a proposé un marché atroce : en 
échange de la liberté des miens. il 
veut faire de moi sa femme! 
Graham venait de trouver une pré- 

cieuse alliée. Il promit à la jeune 
femme toute son aide et poursuivit 
son exploration vers l'est. Le hall 
dans lequel il déboucha alors ren-
fermait un orgue majestueux. Il n'en 
joua pas. bien sûr. de peur de se 
faire entendre du maître des lieux. 

La princesse 
Cassima était 

devenue l'esclave 
de Mordack. 

Dans la salle à manger, Graham fu-
retait sans trop savoir que faire 
lorsqu'une créature monstrueuse 
surgit de l'obscurité. Il eut beau de 
défendre, il ne put combattre le 
monstre et fut jeté dans un cachot 
humide et froid. Etait-ce la fin de sa 
quête? Un rat traversa la cellule et 
fuit par un trou. Graham se pencha 
et découvrit un morceau de fro-
mage. Il s'en empara grâce à l'ha-
meçon qu'il possédait. Triste et dé-
sespéré. Graham attendait qu'on lui 
vienne en secours. Le doux regard 
de la princesse Cassima réchauffait 
encore son coeur... Soudain. il en-
tendit un grattement. puis l'une des 
pierres du mur commença à bouger. 
Un passage venait de s ouvrir! Cas- 

--- .I • - 

xwrds, le pas lourd du monstre ap-
prochait déjà. Saisi de panique. 
Graham lança la tarte de toutes ses 
forces. Le Yeti prit le gâteau en 
pleine figure. II ne put hélas en ap-
precier la saveur! Aveugle par la 
tarte, affolé par la soudaineté de 
l'action, il tournoya sur lui-même. 
trébucha dans la neige et perdit sou-
dain l'équilibre... Il tomba dans le 
précipice. les yeux masqués de 
crème! Graham avait vaincu cette 
nouvelle épreuve. Avant de s'en re-
toumer vers la reine des glaces. il 
décrocha d'un coup de marteau l'un 
des fragments de cristal qui ornait la 
caverne du monstre. comme on 
s'empare d'un trophée pour 
commémorer une éclatante ba-
taille. Fidèle à sa promesse. Icebella 
libéra les deux compères aussitôt 
qu'elle apprit la bonne nouvelle. et 
Graham et Cédric purent continuer 
leur route vers le nord. Ils redescen-
daient maintenant la montagne. se 
dirigeant au hasard vers une plaine 
plus hospitalière que les précipices 
neigeux du royaume des glaces. 
Épuises. glaces jusqu'aux os. Gra-
ham et Cédric aboutirent après une 
marche longue et difficile sur un pla-
teau rocheux d'ou sourdait une 
source. Au loin. la mer brillait. enso-
leillée et calme. Graham regardait 
l'eau calme et limpide lorsqu'une 

message ..-- 
ombre menaçante obscurcit le ciel. 
Il venait d'être pris pour cible par un 
aigle royal. Saisi dans les serres de 
l'animal. il ne reprit conscience que 
dans le nid de ce dernier. un nid 
monstrueux planté sur un piton ro-
cheux inaccessible. A côté de lui, 
deux oeufs énormes craquaient. an-
nonçant la naissance imminente de 
deux aiglons affamés. Graham. pris 
de panique. regarda autour de lui. 

L'aigle fondit sur 
Graham et 

l'emporta dans son 
nid. 

Quelque chose brillait à ses pieds... 
Un collier de perle, il l'empocha. 
Puis se levant. il invoqua le ciel de 
lui venir en aide, de l'emporter loin 
de ce cauchemar! Bien lui en pris... 
Il avait autrefois sauvé la vie à un 
aigle mourant. Ce dernier aperçut 
ses signaux et vint a son secours. 

Voyage en mer 
Perçant de nouveau le ciel enso-
leillé des montagnes. Graham fut 
transporté hors de cet enfer gelé, 
vers une plage de sable fin. loin des 
habitants du royaume des glaces... 

in a bottle 
Graham et Cédric approchaient du 
but. Mordack n'habitait-il pas une île 
à l'est des océans? Il fallait donc 
trouver un bateau... Graham décou-
vrit sur la plage uric vieille barre de 
métal. « Un levier efficace.... « se 
dit-il et il l'emporta avec lui. Plus 
loin. en longeant la plage vers le 
nord, il découvrit une embarcation. 
t.a coque du bateau était trouée 
mais avec de la cire d'abeille. il put 
colmater la brèche. Les deux 
compagnons prirent la mer. vo-
quant vers l'est, vers le grand large. II 
fallut bien du courage à l'équipée 
pour éviter le serpent de nier qui sé-
vissait plus au nord. Enfin, is accos-
terent sur une première île peuplée 
(le dangereuses créatures. Graham 
usa là encore de sa harpe pour dé-
sorienter l'adversaire et repartit aus-
sitôt. emportant avec lui un coquil-
lage. un hameçon et le malheureux 
Cedric. blesse grièvement a la suite 
de ce nouvel assaut. 
Rejoignant la plage d'oû ils étaient 
partis, mais plus au nord cette fois. 
nos deux héros aperçurent la cahute 
d'un pécheur. Graham frappa à la 
porte... Pas de réponse! Mais oui. il 
fallait utiliser la cloche pendue près 
de l'entrée! 
— Aidez-moi, hurla Graham au vieil-
lard qui l'écoutait sur le pas de sa 
maison. Mon ami est blessé et je ne 

I • • - 	 ... 

possède aucun remède pour le gué-
rir! 
Mais le vieillard était trop sourd pour 
comprendre un traître mot de cet 
appel au secours. Graham ouvrit sa 
besace. saisit le coquillage en forme 
de comet ramassé sur l'île et le 
donna au marin. Imaginez la joie du 
vieillard qui put a nouveau, en por-
tant le coquillage à son oreille. en-
tendre distinctement tous les bruits 
de l'océan! 
— Entrez dans ma maison, dit le 
vieille homme. Je vais sauver votre 
hibou, mais il faut me raconter votre 
histoire, me dire comment et pour-
quoi vous êtes parvenus jusqu'ici! 

Le vieillard 
connaissait bien le 

repère de Mordack. 

Graham rie fut pas long à expliquer 
sa quête. Le marin lut tant ému par 
l'histoire qu'il décida sur le champ 
d'aider nos héros. D'un coup de sif-
flet magique, il appela la sirène qui 
suivait souvent ce rivage. La femme 
poisson était une amie du Bien. Elle 
promit donc à Graham de l'aider 
dans sa quête contre le sinistre Mor- 
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sima l'attendait. Elle l'emmena à 
nouveau à travers le labyrinthe, puis 

dans la cuisine. Lorsqu'il traversa la 

salle à manger. Graham s'attendit 
bien sûr à voir resurgir son ennemi. 
Mais il avait bien réfléchi à la situa-
tion et remarqué la démarche 
gauche du monstre. Dès que la bête 
survint, il lança alors les pois sur le 
sol. L'ennemi trébucha, glissa pour 
s'étaler enfin de tout son long. La 
route était libre! Graham continua 
son exploration. Il vit bientôt un chat 
qui le regardait avec des yeux 
fourbes et luisants. n Un allié du 
Maître de l'ombre! » se dit-il et il dé-
cida de capturer l'animal. Le pois-
son posé sur le sol attira bien sûr le 
chat. Graham profita aussitôt de ce 
que la bête était occupée à dévorer 
sa proie pour l'enfermer dans le sac 
désormais vide de pois. « Une 
bonne chose de faite! Maintenant, 
explorons le premier étage! » 
Le château renfermait seulement 
trois pièces à l'étage. Dans la biblio-
thèque. Graham découvrit un vo-
lume de magie très étrange. Il y lut 
et apprit quelques formules, notam-
ment celles qui permettaient aux 
créatures humaines de se transfor-
mer en tigre. en lapin, en man-
gouste ou en pluie. Alors qu'il mé- 
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morisait les étranges runes. il 

entendit soudain des pas dans l'es-
calier. Graham eut tout juste le 
temps de se cacher pour apercevoir 

son ennemi de toujours. Mordack 
était là. qui venait se coucher dans 
le grand lit à baldaquins de sa 
chambre. Tout tremblant de crainte 
mais aussi plein d'espoir puisqu'il 
n'avait pas été découvert. Graham 
attendit encore quelques instants 

dans sa cache avant de se risquer 
dans la chambre du Maître. Mor-

dack ronflait. Sur la petite table de 
nuit. son bâton magique était sans 

surveillance. Vif comme l'éclair. 
Graham s'en empara et quitta sans 
un souffle cette chambre maudite. Il 
traversa le palier et poussa la porte 
qui lui faisait face. Le laboratoire! 
Un nombre incroyable de fioles. de 
machines complexes et de livres de 
magie encombraient la vaste pièce. 
Sur le grand bureau qui trônait à 

l'une des extrémités du laboratoire, 
Graham demeura interdit devant le 
sinistre spectacle qui s'offrait à ses 
yeux. Dans un bocal. à peine plus 
gros qu'un pot de confiture, se te-
naient là son château et tous les 

membres de sa famille. Cruel sorti-

lege qui avait ramené les chers dis-
parus à la taille de souris! Poussé 

par la rage et la colère, Graham se 
retourna et jeta un coup d'oeil cir- 
culaire sur la pièce. II fallait agir au 
plus vite. Mordack pouvait à tout 
moment se réveiller et constater la 
disparition de son bâton magique... 
Graham gravit l'escalier qui menait 
à la mezzanine. En haut, une ma-

chine imposante attira son atten-
tion. Mu par quelque instinct que lui 
donnait le bâton de Mordack, il dé-
posa ce même bâton à l'une des ex-
trémités de la machine. De l'autre 
côté. il plaça le bâton que lui avait 
remis Crispin, le vieux magicien. Au 
milieu enfin. il déposa le morceau 
de fromage qu'il avait découvert 
dans le cachot. Curieuse combinai-
son. certes. mais qui lui était dictée 
par une insaisissable connaissance 
des sorts et runes du Royaume de 
l'Ombre. Comme mue par ce savoir. 
la machine se mit d'elle-même en 
route. Eclairs. fluides en fusion, 
rayons cosmiques... l'infernale mé-
canique s'ébranla. puis s'immobi-
lisa à nouveau. Graham regardait 
les deux bâtons sans parvenir à se 
décider sur ce qu'il fallait faire dé-
sormais lorsque s'ouvrit brutale-
ment la porte du laboratoire. Mor-
dack se tenait là, écumant de rage. 
ricanant quelques incantations lu-
gubres! L'ultime affrontement était 
dès lors inévitable! 

Combat et magie, 
le fin mot de l'histoire 
Graham et Mordack se saisirent en 
même temps de leur bâton ma-
gique respectif. Face à son frêle en-
nenli, Mordack fil alors appel à l'une 
de ses incantations diaboliques. 
Une fumée s'éleva de tout son 
corps... Il venait de se transformer 
en un monstre volant, redoutable. 
effrayant. Graham fut terrifié. Mais 
alors qu'il portait un dernier regard 
sur le bocal qui enfermait sa pauvre 
famille, il saisit à son tour son bâton 
et se remémora les formules qu'il 
avait lues dans la bibliothèque. Fai-
sant appel à toute son énergie, il 
lança à son tour un sortilège et prit 
aussitôt la forme d'un redoutable 
tigre. Le combat tournait en la défa-
veur de Mordack. Celui-ci reprit l'of-
fensive. Il devint dragon cracheur de 
feu et aurait brûlé vif notre héros si 
ce dernier n'avait fait lui aussi appel 
à la magie. Transformé en lapin. 
Graham parvint à esquiver toutes 
les attaques du Malin. L'ennemi usa 
encore d'un stratagème. Sous la 
forme d'un serpent, il menaçait 
maintenant le pauvre lapin essouf-
flé et terre dans le fond du labora-
toire. Graham avait vu juste dans la 
bibliothèque. Il connaissait aussi la 
formule qui donne vie à la man- 

gouste, l'ennemi le plus puissant du 
serpent. Surpris et contrarié par 
cette dernière parade. Mordack usa 
enfin de son arme la meilleure, le 
feu ! Cerné par les flammes, la man-
gouste allait périr. Dans un ultime 
sursaut. Graham fit appel à ses der-
nières ressources. I.e sort de la pluie 
mettrait définitivement en échec le 
Maître de l'Ombre. Et c'est une 
averse généreuse qui éteint à jamais 
la fureur de Mordack! 

Epilogue 

Ce fut grâce au savoir du grand ma-
gicien Crispin que Graham vit émer-
ger d'un bocal sa famille et son 
royaume. Il comprit aussi ce qui 
avait poussé le terrible Mordack à 
agir ainsi. On raconte que dans des 
aventures passées. Alexander. le fils 
de Graham, avait transformé Man-
naman, le frère de Mordack, en 
chat! Tel était le grief qui poussa Le 
Maitre de l'Ombre à agir contre le 
royaume de Daventry. Mais qu'en 
est-il du chat, enfermé dans son sac. 
dans la salle à manger? Tous les 
habitants de Daventry espère bien 
que ce dernier ne prépare pas ac-
tuellement une vengeance plus ter-
rible encore. 

Olivier Hautefeuille 
Merci à Gilbert. Akihito, Gilles. Ni-
colas, Fabrice, Laurent et Cathy. Co-
gan. Stephan et Jean-François qui 
nous ont aidé à mettre au point cette 
solution. 
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nier l'interrupteur. 	 monté dans 2 wagonnets et passe 
Maintenant. directions ouest. haut. 	quelques portes. je trouve 3 balles. 1 

sud-ouest et jeter la boule d'escalier. 	short. 1 canif (penknife) et une 

Finalement, direction nord-est. bas. 	branche d'arbre (twig). Je trucide 
est. prendre le fusible dans le bureau quelques gnomes et un élevage de 

et au nord. voici la fameuse ma- lapins agressifs. Quatre génies des 

chine. Il suffira alors d'activer la ma- 	arbres impossibles à tuer me disent 

nette, de placer le fusible, de réacti- 	alors : « Ji perdu ma couverture. 

ver la manette et... de sauvegarder! J'ai perdu mon arme. J'ai perdu mon 
Bonne chance pour la suite! 	enfant .. et « Avez-vous vu ma 

tasse ? ». Je rois aussi un « trou » 

JORY 	 dans les nuages. mais malgré tous 

l bic quelques aides et quelques 	ff 	l' 	I fl ' h 

questions pour les lecteurs(trices ). 
Comment passer la forêt de Twin-
world ? Je suis bloqué vers la fin. 

Qui m'indiquera la sortie du laby-- 
rinrhe d►vanhoé ? SOS' 
J«aimerais aussi des vies infinies 

dans Robocop 2, Batman the 
Movie, Flimbos Quest et 
Bubble Bobble 
Sur Atari STE. quel est le code de 
Navy Moves. please? 
Pour avoir des crédits infinis dan 
Turrican 2. tapez les touches sui-
vantes : espace. 1, 1. 1. 4. 2. esc et 
esc. Attention, il ne faut pas utiliser le 
pavé numérique. Salut! 

ST SUPER SONIC 

mes e ons... (c rquer sura ec e. 
monter avec bouton gauche. bouton 
droit. les 2 boutons. la barre d'es-
pace et return) mon équipe ne veut 
pas monter. Je suis donc bloqué 
après 5 minutes de jeux. Help me 
please! 
Tous les trucs pour Knightmare sont 
les bienvenus. 

BERNARD 
JL vous écris au sujet du jeu Mean 
Street version Atari ST. Pouvez-
vous m'aider? Comment récupérer 
la boîte contenant la carte d'accès à 
l'ordinateur se trouant à l'intérieur 

de la cage du gorille. dans le labora-
toire du chercheur Cal Davis ? 
Merci d avance. 

Je rappel/i:' à tous ceux qui sont 

bloques dans le Manoir de Mor-
te-vielle que pour parvenir à la fin 
de cette enquête. il taut: 
1) Aller chercher le poignard pointu 
dans l'avant-dernière porte à droite. 
2) Prendre la bague avec la croix 
dans la dernière porte à gauche. 
3) Aller à la cave. placer le poignard 
dans le petit trou en bas de la co-
lonne du milieu et prendre le pas-
sage. 
4) Mettre la bague dans la main de 
la vierge. entrer dans la crypte. 
5) Prendre l'objet en bois qui est 
situé sur le cou de Julia. 

6) Sélectionner l'action « sortie u 
pour retourner près de la vierge. 
7) Reprendre la bague. sortir. 
8) Aller au grenier. placer l'objet en 

bois dans le trou au milieu du 
meuble. 
9) Fouiller le tiroir du haut, prendre 
la baguette. la placer dans l'objet en 
bois (de droite). puis tourner la ba-
guette. 
10) Lire le livre. et....' 
Quant à moi, je voudrais savoir com-
ment entrer dans le puits. Quelques 
bidouilles pour Prince of Persia 
sur ST et surtout pour la Quête de 
l'Oiseau du Temps. Merci a 
roes. 

GENGIS KHAN 
S3lu! k's Tili ç ! l 	un nrohlc me 

LEGOLAS 
Voici un petit coup de pouce aux 
aventuriers en détresse... 
Pour Nicolas. dans Mound of 
Shadow (ne 98). jai moi aussi 
peiné dans la bibliothèque... Voici ce 
qu'il faut faire : tape « read » puis le 
nom de l'auteur. puis le nom du livre. 
Par exemple : « Read Juntz name-
less cults ». Si tu ne l'as pas encore 
commandé, il faut d'abord suivre la 
même procédure en remplaçant 
« read ' par « take 
Quant à la statue verte de Marcus. 
je pense qu'il s'agit juste d'un clin 
d'oeil aux oeuvres de Lovecraft. 
En examinant attentivement les 
traces dans le grenier. tu découvri-
ras des signes cabalistiques te per-
mettant de te rendre chez le défunt 
Talbot... Là. une recherche atten-
tive révèle un autre « pont » qui te 
mènera à Blythburg ou tu ren-
contreras un allié. le Père Paul Ma-
son. L'ennui, c'est qu'il ne t'aidera 
que si tu peux lui fournir plus de 
renseignements sur le « Hound of 
Shadow »... Et là. malgré mes re-
cherches à la bibliothèque. je 
coince! Je compte sur vous tous 
pour m'aider à progresser. 
Autre chose : dans Heimdall. 
que faire après avoir ce'ploré toutes 
les les ? A quoi servent les parche-
inins couverts de runes indé-
chiffrable-s : Merci d'a.ance. 

nl??soge in a bottle 
- — — . . . 	 — — .— a • — -- a 0. — — — . . . 
AMIGAINER 	 Ensuite, directions ouest. bas. bas et dans Knightmare sur ST. Je TECHNOBUSTER 

est. regarder derrière la glace et allu- 	m'explique! Dans la forêt. après erre 
Pour Phil. dans Cadaver. au ni-
veau 4 (Tilt n° 99). Il faut bien 
mettre les planètes dans les trous! Si 
tu as utilisé la planète de sable sec (il 
ne faut pas s'en servir). elle te donne 
la clé du couloir électrifié. Cela ne 
sert à rien, c'est un piège. Quand tu 

es dans la salle au-dessus du plané-
tarium, mets les planètes dans les 
trous comme suit : devant la porte. la 

planète qui luit, en face. la planète -, 
deux lunes: à droite. dans le coin. la 
planète avec des symboles. Tu re-
montes ensuite au dernier trou (celui 
avec une spirale) pour la petite ma-
quette de planète. Après, quand tu 
entres dans le planétarium. les pla-
nètes sont disposées sur leurs em-
placements respectifs et tu as droit à 
la petite « musiquette » (c'est bon!). 
Appuis maintenant sur le bouton du 
globe central et au lieu d'une de 

simple. tu en as deux en or. Direc-
tion la salle du milieu : utilise les clés 
dans les serrures 1. 4. 3. 2. Enfin. tu 

te places au centre de la pièce et te 
voila téléporté au niveau 5. 
Enfantin! Mais j'ai galéré comme 
toi... Bon courage. 

message in a 
botte ---•..-- ..- -••  --... ---... 

JEAN-MARC niveau du forgeron) sur la porte. i1 faut. une fois que Pon a déterré le la ligne du dessous, remplacez les 
Dans Turrican 1 au level 5,2 au 

Dans la pièce suivante. utilise l eau 
du vase pour éteindre le feu et mets 

pic, se mettre au-dessus du rocher à 
côté duquel vous étiez attaché. Ob- 

octets 2,4.6.8, 10. 12 par FF. 
Tennis Cup : éditez le disk de sommet de la tour, après avoir creu 

se son propre passage, 	Turrican 
la dague dans le passage secret. servez la paroi rocheuse. Actionnez sauvegarde: dans les premiers sec- 

tombe dans un fossé où il combat 
Celui-ci s'ouvre! Entre. discute avec le pic (2 ou 3 fois). Une fois que le teurs de la piste 00, vous trouverez 

un monstre à 3 têtes. Après l'avoir 
Milady pour avoir enfin le dernier trou est assez large. rentrez-y et à une liste de vos sauvegardes. Conti- 

détruit, il se trouve devant un vais- 
ferret manquant, puis remets le tout vous de jouer!!! Sachez qu'il n y a nuez à chercher secteur par secteur 

seau. A partir de là, que dois-je 
à la reine. 
Pour Superjoy, toujours dans Ex. 

rien à faire devant le palais du Géné- 
rai Mandigua. Une fois sorti de lar- 

jusqu à ce que vous trouviez le nom 
de votre joueur. Sur la même ligne faire ? J'ai tout essayé. Le vaisseau 

ne décolle pas et il n'y a pas d'autres 
plor+a II, il faut donner à Thyrésias cade qui est après la grotte, il faut que le nom, remplacez les 6 derniers 

passages. Merci d'avance pour vos 
j 	sang du Cyclope que l 'on ré- 
cupère dans la jarre après lui avoir 

aller dans l'hôtel. octets par 64. 
Prince of Persia : éditez le fi- réponses. transpercé l mil d'un coup de lance. CHRISTOPHE chier PRINCE.SAV, à la ligne 000: 

BUCK ROGERS On obtient cette lance à partir du fer 
de lance trouvé à l'époque IV (la Pour Rodland, afin d'obtenir des 

octet 	1 : temps disponible, mettre 
FF Pour Gaetanne et Sylvain. la Wind- 

get key se trouve au niveau 6 de 
queue du lion d'or) que l'on utilise 
sur la branche, de l'époque Xl (la 

vies infinies. le mieux est de possé 
der un éditeur de secteur et de rem- 

meter 2 : temps écoulé. mettre 00 

Dungeon Master (celui des jungle) précédemment coupé par I4acer 536C 0044 6AO4 426E par 
octet 3 : level, 01, 02. 03, 04. 05. 
06 07, 08, 09, OA, OB ou OC Golems 	et 	du 	Firestaff- 	tout 	le 

monde n â pas la même numérota- ~ 1 é Pour Droopy. à propos du plan sur 

4E71 4E71 6004 426E sans recal-
culer le Checksum. A bientôt. Sim City 

points 
éditez 

de vie. eteme r d 
Sim City : éditez wire fichier de lion-). En descendant du niveau 5. 

ouvrez les 3 portes magiques avec 
Chaos Strikes Back, je vois 
que la pièce Death Row du niveau 4 HUBERT 

sauvergarde (nom.sty). A l'adresse 
OC20, remplacez les octets 6.7,8 par les Ra Key. Engagez-vous dans ce 

long couloir et laissez de côté les 
le reste inconnue. La porte qui la Sur PC. au début du 3e niveau de FF. 

serrures turquoises pour ouvrir la 
protège est infranchissable de ce 
côté. Aussi. rends-toi au Diabolical 

Prince of Persia, comment ou- 
vrir la grille ? Merci de votre réponse. 

Kick Boxing : sur le disk 2, dans 
le dossier B. De boxer OOA jusqu serrure rubis (A la fin du niveau 10, 

dans le min-zoom). Avancez. Dans 
Demon Director (niveau 2) et mu- boxer 00H. ce sont vos... boxers. De 

cette pièce, des objets mais surtout 
ris-toi du Lock Pick. Dirige-toi en- 
suite vers la serrure en or au nord- 

ADRIEN boxer 001 jusqu'à Boxer OOP. ce 
sont les adversaires! Dans les fi- un passage secret au nord- ouest.,. 

Pour l'ouvrir. prenez le couloir à l'est. 
pst (repère 2 1). et active-la à nou- Pourriez-brous me donner des trucs 

pour Indiana Jones 	the and 
chiers de vos boxers. adresse 000. 

Tout au fond de celui-ci, 3 pas avant 
u avec le Lock Pick. Une trappe 

s 'ouvre sous tes pieds qui te mènera Last Crusade version aventure ? 
remplacez les octets 2,3,4 par 63, 
pour les adversaires. adresse 000, la porte. il y a un bouton dans la 

paroi de gaaus he. Appuyez et retour- 
par l'unique chemin à la Death Row. 
Endroit critique, car il te faudra tuer 

Je suis à la frontière autrichienne. 
juste après le château. Là. on me 

remplacez les octets 2.3,4, par 50. 

nez sur 	pa 	passage est un Golem à travers une grille pour demande un laisser-passer que je 
A moi maintenant. Je voudrais qu'on 
m aide à truquer la sauvegarde de ouvert. avancez. Restez au début du 

long couloir menant au sud. Derrière 
que celle-ci s'ouvre et dévoile les 
objets qu'elle protégeait. 

n ai pas. Où le trouver ou comment 
faire pour passer sans se battre ? 

Hunter. je suis sûr que c'est pos- 

vous, il y a un mur secret. Faites 7 Salut à tous. et à la prochaine. J'aimerais aussi des trucs sur Quin. 
sible (vie, munitions, crédits). 
Je voudrais des crédits ou de l'éner- pas en avant, sur votre gauche, à 

nouveau un bouton. appuyez. Reve- DR JONES 
gis pour Double Dragon 2. 

nez sur vos pas. Le mur n'est plus là ST MAD 4 r 
Hello. Dans Indiana Jones, 

Toutes les infos possibles sur Pers 
sonal Nightmare seront les et il dévoile une belle Windget Key... 

Pour Tom The Best. dans F Gplo- 
Me voici de retour. Que signifient les pourriez-vous me dire comment sor- bienvenues. 

ra Il. Parle avec Trévisse qui te 
symboles 	sur 	les 	capsules 	de 
Speedbail 1 et 2 ? Je cherche 

tir du château de Brünwald ? Le tout 
sur Atari. Merci d'avance! 

C'est tout, bye bye! 

confie 	11 ferrets à remettre à la toujours comment 
 

passer le niveau MAD-ATARI o 
reine. Utilise ensuite le fer sur le 
cheval (trouvé au début de cette 

des Mayas dans Elf. Quelqu'un au- mc Pour anonyme (Tilt n 96 qui est 

époque). 	Dans 	l'auberge, 	utilise 
rait-il un truc pour Vroom ? Merci 
d'avance! Salut à toutes et à tous, voici quel- 

coincé dans Métal Hurlant. le 
seul moyen de s'en sortir est d'avoir 

l'épée sur le garde pour le faire fuir. ques trucs pour Atari ST (avec Mu- la 	boîte 	du 	jeu 	original 	pour 
Regarde le tonneau. Remplis la jarre 
avec le vin (pour le cyclope plus tard) YOANN 

til) 	: 
Great Courts 2 : sauvez votre 

connaître le mot de passe (en an-
glais !). J 'y suis passé et jai finale- 

puis repars. Parle avec Buckingham J'ai lu dans le n° 99 le déchirant joueur et éditez le fichier portant son ment acheté (!) ce jeu super. Aussi 
qui te remet une dague. Avance. appel au secours d'Anne Onyme nom (nom.pla). A l'adresse CIAO, maintenant : comment détruire le ro- 
Dans le hall. utilise la clef (trouvée au (ah! ah ! ah!). Pour sortir de la grotte. remplacez le dernier octet par FF, à bot volant du monde souterrain 

Ju tin tond du Périaord Nc 

TILTUS 
Pour Pascal. dans Explora 1. -oi-
là comment ouvrir le coffre de la 
cuisine. Il re suffit d'utiliser la feuille 
codée qui se trouve dans la table de 
nuit de la chambre. Pour trouver la 
machine à remonter le temps, il 
faut : 
A l'étage : 
- prendre la carte perforée sous le 
tapis 
- prendre la clef sur la statuette 
- ouvrir la commode. prendre les 
gants 
Dans la chambre: 
- prendre le grappin sous le lit 
- prendre la carte perforée sous 
l'oreiller 
- prendre la feuille codée dans la 

table de nuit 
Dans le bureau: 
- prendre la boule dans la biblio-
théque 
- remettre la boule sur la rampe 
d'escalier 
Dans la cuisine: 
- prendre la bouteille 
-jeter le vin 
- utiliser la feuille sur le coffre 
- prendre le briquer 
Il faut ensuite prendre la carte perfo-
rée dans le « samovar » en bas de 
l'escalier. puis ouvrir la porte de la 
cave. Au nord-est. allumer le briquer. 
monter, aller à l'est, éteindre le bri-
quet et placer la carte perforée dam. 

la bible. Une bougie sur le meuble 
allumez-la' 

146 

J'aimerai bien une aide pour 
Space Quest IV. Je suis bloqué 
all niveau du Galaxia Mall. Faut-il 
récupérer de l'argent au distributeur 
automatique ? Si oui, comment faire 
et à quoi servirait-il ? A acheter un 
computer et son câble ? Que faut-il 
faire après? 
Pour Lord of the Rings. quels 
sont les codes? 
Côté The Faery Tales. où trou-
ver les 5 statuettes d'or? 
Pour Wasteland. je n 'arrive pas à 
finir. l'ai massacré les prêtres dans la 
citadelle. vidé la Sleeper Base. anni-
hilé les robots à Las Vegas et dans la 
base Cochise. niais maintenant. je 
ne sais plus quoi faire. Help! 
l'aimerai aussi avoir une grosse aide 
pour King's Quest IV et The 
Colonel's Bequest. Thanks a 
lot... 
A noter : les jeux sont tous sur PC... 
Si jamais quelqu'un a besoin dhints 
pour Space Quest 3, je suis là! 

NICOLAS 
Salut à Tilt et à tous. Voici quelques 
trucs sur Amiga! 
Blues Brothers : pendant la 
présentation des deux personnages 
à choisir, tapez HOULQ. 
L'écran flashe et vous pouvez alors 
taper un chiffre de 1 à 6 (niveaux) 
puis le sélectionner avec la barre 
espace. 
Venus : des codes 
Level 2 MANTIDS 
Level 3: CICADAS 
Level 4: PSYLLIOS 
Level 5: PIERIDS 
Level 6: SATYRID 
Level 7: LYCAENID 
Level 8: PYRALID 
Level 9: NOCVID 
Bon. à moi. Des vies infinies pour 
Wrath of the Demons. énergie 
infinie pour First Samourai, 
Wild Streets, Dragon Ninja, 
Saint Dragon et Crack 
Down (cheat mode si possible). 
Help!' 

TERMINATOR X 
Salut! Je lance un appel à tous les 
possesseurs de Cadaver. ce jeu 
fabuleux. Au niveau 2. je suis blo-
qué. Je voudrais savoir comment 
pénétrer dans la « pièce des Capi-
taines ». où trouver la pierre pré-
cieuse qui ouvre la serrure du pas-
sage est? 
Où trouver aussi les clefs qui font 
soulever les barres devant certaines 
portes? 
D'outres portes restent fermées. 
comment les ouvrir? Merci pour 
routes vos aides futures. 
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message — .•-- 
qu'il suffit d'actionner pour ouvrir un 
passage secret vers le sud. Atten-
tion. il y a un « xorn » juste derrière. 
Ce passage débouche sur quelques 
pièces, et dans l'une d'entre elles. tu 
trouveras la clef qui te permettra de 
passer au niveau suivant. Attention 
une fois de plus. il y a un « mind- 

r flayer » qui erre dans le coin! 
e Maintenant, à moi de poser quel-

ques questions: 
e Au niveau 10. comment ouvrir la 

porte orientée au sud, juste après la 
salle aux missiles magiques (celle où 
il est marqué, à l'entrée. « drow wore 

s 	for button ») ? 
à Au niveau 5, il y a une salle pleine de 
t 	téléponeurs, juste avant l'escalier qu 
r mène au niveau 6... Y-a-t-il ur 
s moyen pour prendre l'épée qui sE 
n trouve derrière l'un de ces télépor 
e teurs (le premier qu'on aperçoit er 

arrivant) ? 
Où trouve-t-on la dague « Guine 
500 »? 

s Enfin, à quoi servent les « wand o 
t 	stick » ? 

Merci d'avance. 

in aottle 
._ .. --- - • 

PHILIPPE 

- . . . - - - . . . --- -.. 
- • — ... -

TILTUS 
Salut Lucien! Voila qui taidera sûre-
ment pour vaincre le superbe 
Heart of China! 
Lorsque tu as atterri en catastrophe, 
rien n est perdu... Bien sûr, Kate est 
très malade et elle risque de prendre 
froid. C'est Lucky qui devra aller 

 de l'aide. Pendant ce 
 Chi va s'occuper de la jeune 
 Il commence par lui faire 

 des herbes magiques. En-
suite, il trouve dans l'avion un imper-
méable et une couverture. Mainte-
nant que Kate est enveloppé dans 

 chaudes protections. revenons 
ce malheureux Lucky qui est tou 
« strike » dans le froid! Attaqué pa 
AHDN. l'Abominable Homme de 
Neiges pour les intimes. il sera enfi 
sauvé par Ama. Courage. la suite 

 appartient! 

CLAUDE 
Je tiens à vous signaler que le 
codes de Lemmings du Til 
n° 91 p. 1 13, pour le niveau MAY 
HEM. sont faux à partir du niveat 
13. Voici ma correction! 
13 : OGANNLDHIN 
14: GKNOLEOIIK 
15 : GAKHMEOJI Y 
16 : IJI MDMGKIO 
17: NJMDMGALIM 
18: IMDOGIOMIX 
19: MEMGEJMNIS 
20: MKGKJNOOIS 
21 : OGCNOMDPIJ 
22: GKNOMDOQIS 
23: GGJHLFMBJU 
24 : IJJNNKGCJR 
25: NJLFOGCDJK 
26 : HLGMGMNEJS 
27: NNIGAKMFJO 
28: FMGIJOLGJS 
29: MGCNOLGHJS 
30: GKONNNIIJQ 
Bon courage 

TOM ST 
Pour Hard Harry (Tilt no 98), dans 
Dungeon Master, les portes de 
l'appariement du gardien ne 
s'ouvrent pas. Pour avoir le coffre, il 
faut appuyer sur le bouton de la salle 
où se trouve le coffre jusqu' ce qu'il 
apparaisse hors des salles. 
A moi maintenant. je voudrais savoir 
comment obtenir de l'énergie infinie 
ainsi que tous les bonus dans Bar-
barian 2. Tout cela sur Atari. A 
bientôt. 

Pour Elija dans Eye of the Be-
holder. Dans la salle « chwat », 
regarde bien le mur est du pilier du 
milieu (il y en a trois dans la salle). 
Tu verras un défaut dans la paroi. 

MAX 
Pour Geoffrey. voilà la solution du 
labyrinthe de Another World. 
Va d'abord sur la gauche et laisse-toi 
tomber. Même manoeuvre deux fois 
à droite, puis une fois à gauche et 
une dernière à droite. Lorsque tu es 
sorti. va recharger le pistolet sur la 
gauche. Il faut maintenant détruire 
les murs blindés grâce au super 
rayon. En continuant sur ta droite. tu 
trouveras un garde. Tue-le, prends 
de !'élan et saute par-dessus le 
gouffre, sur la droite. Il te suffira 
ensuite de briser un mur pour atterrir 
dans les souterrains. Bonne chance! 

THE GREAT 
JEAN-MARC 
Cher Message. The Great Jean- 
Marc vous envoie les codes des 
étapes des aventures de Moktar 
dans la Zoubida. 
ETAPES CODES 
no 1 -> 6752 
no 2-2845  
no 3 --> 3559 
no 4-'- 1015 
no 5 - 9822 
no 6-+ 7541 
n° 7-2665  
no 8- 2466  
no 9-+ 1331 
no 10 . 1802 
n°11-+0791 
no 12 -* 1204 
no 13 --> 2290 
no 14-. 8311 
no 15 -> 2332 
no 16 -> 2578 

Je vous adresse un SOS. J'ai acheté 
Magic Pocket après avoir lu la 
critique élogieuse passée dans votre 
numéro de décembre. 
Le gosse Bitmap reste bloqué dans 
la petite cave en dessous de l'em-
placement de sa bicyclette. Pas 
moyen de sortir de cet endroit et je 
n'i pu trouver d'autres chemins. Je 
suis claustrophobe et j'ai peur du 
noir! Un grand merci à celui ou celle 
qui pourra m'indiquer la solution de 
mon problème. 
Enfin, peut-on bidouiller pour chan-
ger de niveau? 

HAKIM 5 - LE RETOUR 
Salut à tous. Je voudrais d'abord 
vous dire que sur The Simp-
sons. version Amiga. à la présenta-
tion. il suffit de taper « COWABUN-
GA » en appuyant sur caps locks. 
pour obtenir les vies infinies... Si 
vous n'arrivez pas à la fin. après cela. 
c'est que vous le faites exprès! 
Pour ma part. je cherche un truc pas 
trop compliqué à taper au clavier sur 
Super Wonder Boy in 
Monsterland. Et bonne chance 
les Simpsons! 

Dans Bard's Tale. quel est le 
moyen d'accéder à la tour de Kylea-
ran et à celle de Mangar ? Quand 
j'entre dans cette dernière, je trouve. 
au lieu du labyrinthe espéré. une 
bouche magique qui dit : « Depised 
ones, none save Mangar may enter 
his demesne » (sic). Dur. non ?' 

TILTUS 
Pour Gold Fabrice qui se bat dans 
Countdown, il faut prendre la 
boîte de maquillage dans la loge. Tu 
trouveras aussi une clef au-dessus 
de la porte. Ouvre la boîte. regarde le 
bureau et ouvre aussi le tiroir avec la 
clef (celui situé en haut à droite). Tu 
trouveras alors un papier, il faut le 
déchiffrer avec le CAD. Sors ensuite 
de la loge et questionne le barman. 
A plus! 

DEPECHE MODE 
Voici les codes en mode 1 joueur de 
Battle Isle.' 
Level 1 : CONRA 
Level 2: PHASE 
Level 3: EXOTY 
Level 4: MOUNT 
Level 5: FIGHT 
Level 6: RUSTY 
Level 7: FIFTH 
Level 8: VESUV 
Level 9: MAGIC 
Level 10: SPACE 
Level 1I : VALEY 

.. - - - ... 
Level 12: TESTY 
Level 13: TERRA 
Level 14: SLAVE 
Level 15: NEVER 
Level 16: RIVER 
Enfin, je cherche des vies infinies 
pour First Samouraï et Final 
Fight. 
Comment mettre 2 players à Ad-
vantage Tennis? 
Comment jouer à Rock & Roil? 
Le tout étant sur Amiga. bien sûr. 
Merci d'avance. 

BANDANA JONES 
Un petit coup de pouce... Dans In-
dy. au lieu de taper injustement le 
domestique, tu lui demandes: 
« Avez-vous de la famille en ville ». II 
te répondra, puis tu sélectionnes : 
« rien. mais il veut vous voir immé-
diatement ». II te répondra de lui 
prouver que tu connais la personne 
en question. Alors, tu lui diras : « Je 
peux vous le prouver ». Il ne te reste-
ra plus qu' contempler la naïveté du 
domestique. Bonne chance. 
Dans Indy toujours. est-on forcé de 
se battre contre le garde de la salle 
d'alarme? Salut et merci. 

LELUI 
Dans Dungeon Master. fini 4 
fois et arpenté des nuits entières... Je 
ne sais toujours pas à quoi servent 
les couronnes et la majorité des 
colliers. Si quelqu'un le sait. il aura 
gagné une cuisse de rat ou un bout 
de crieur. D'avance merci et à bien-
tôt sur le message! 

SUPER NANARD DE 
CARPENTRAS 
Salut à tous! je vous propose au-
jourd'hui : 
- un cheat mode pour Tortues 
Ninja version PC : il suffit de pres-
ser ARP en même temps. A vous de 
trouver l'effet de ce truc! 
- un cheat mode pour Xenon II 
version PC : lorsqu'on vous de-
mande le type d'écran, validez le 
vôtre avec F7 et pressez 1 pendant kc 
jeu. Plus besoin de tirer sur les enne-
mis, rentrez-leur dedans!! 
- des codes pour Savage : 2e ni-
veau : TERMINATE et 3`' niveau 
NIGHTMARE (si cela ne marche 
pas, tapez ces codes en QWERTY! 
- encore des codes pour the Light 
Corridor cette fois: 
Niveau 10: 3305 
Niveau 20: 6811 
Niveau 30: 5518 
Niveau 40: 1825 
Niveau 50: 9932 
Pour obtenir du courage à volonté er 
de la Slime infinie aux deux premier, 
niveaux de Ghostbusters I►. 
pressez Ctrl. Alt. S et L en mêrn ' 

temps lorsque le logo Activision ap-
para t. 
Pour ma part, il me faut des trucs 
pour Terminator O, Simp-
sons, Castles, Drakkhen, 
Wings of Fury. Comment sort-
on de la capsule dans Martian 
Dream et comment mettre des 
objets sur soi ? Tant que vous y êtes, 
donnez-moi une solution! A la pro-
chaine et merci d'avance. 

MAJOR FIRGUN 
Eh oui. me revoilà après un mois de 
silence! Pour Billy Jones. si tu les as, 
regardes dans les Tilt no 79 et 80: 
les codes y sont au complet. Sinon, 
en voici quelques-uns. juste pour un 
petit coup de main : 50 HOBOZ 
JOB. 100 CALEOLD, 150 BIN-
QUEME. 200 EOAMPMET. Tente 
déjà d'arriver jusque-là, tu verras, ce 
n'est pas de la tarte! 
Pour Illisible, il est normal que tu ne 
trouves pas l'escalier squelette au 
niveau 11. Il y passe bien mais on ne 
peut pas y accéder. Courage, tu 
touches presque au but. 
Pour MCST, les différents bâtons 
que tu peux trouver recèlent des 
pouvoirs magiques. Mets-les dans la 
main de tes personnages à la place 
d'une arme et clique dessus. Tu 
verras alors de quoi ils sont ca-
pables. 
Pour Gaetanne et Sylvain. qu ouis-
je ? qu'entends je ? Il n ÿ a qu'un 
dragon dans Dungeon Master, 
mais il est au niveau 14, et, pour 
autant que je m'en souvienne. il n 'est 
nullement obligatoire d'avoir une clef 
pour le rencontrer, étant donné qu'il 
n'y a pas de porte. Si vous êtes bien 
au niveau 12, cherchez plutôt un 
interrupteur pour ouvrir la porte de la 
petite pièce contenue dans la grande 
salle à gauche en entrant. 
Pour ma part, nexiste-t-il pas de 
cheat-mode pour KLAX sur ST ? 
Comment se connecter sur les ter-
minaux dans Narcopolice ? Mer-
ci d'avance et à la prochaine. 

SEBASTIEN 
Je suis un habitué de la série des 
Ultima et je me suis précipité sur 
Ultima 6 dès sa sortie. Mais mal-
gré mes jours (et mes nuits) d'explo-
ration, je suis resté bloqué. Par 
exemple, les Moongates refusent de 
me dévoiler leurs secrets : j'ai pour-
tant parlé au roi qui m'a en effet 
donné une sorte de « mode d'em-
ploi » de l'Orbe de Lune. Jai beau la 
poser par terre, rien, absolument rien 
ne se passe. l'ai également essayé. 
au Codex, d'en terminer avec le jeu: 
rien à faire! Il ne se passe stride-
ment rien quand j'utilise le « Vortex 
Cube ». Je l'ai pourtant rempli des 8 

pierres de Lune. Je suis désespéré. 
Comment finir le jeu ? N'y-a-t-il pas 
un moyen de lancer ce satané fichier 
END.EXE, que je puisse enfin voir la 
fin de ce jeu qui m'occupe l'esprit 
depuis près d'un an! Je vous en nrie 
faites cesser mon supplice... 

MAX 

Dans Leisure Suit Larry 5 et 
grâce à l'aide de Jérémy de Paris. 
voici qui aidera Claude et PC Cheat 
qui bloquent tous les deux à New 
York. 
Dans l'aéroport, regardez les pubs 
pour trouver le numéro de téléphone 
d'une agence de location de Limou-
sine. Prenez une pièce qui se trouve 
dans la boite, sous la caméra de 
surveillance, et téléphonez (à droite) 
au 52-4668. 
Sortez maintenant et prenez la li-
mousine. Montrez au chauffeur la 
serviette du Hard Disk Café. Il vous y 
conduira. Oh. un porte-feuille sur le 
siège. Empochez, c'est pesé! Quel-
ques dollars, des cartes de crédits, 
c'est OK! Placez maintenant une 
cassette dans votre caméra et entrez 
dans le café. Parlez au ma, re d'hôtel 
et donnez lui, disons... 100$ pour 
une place! Celui-ci manipule son 
ordinateur et vous donne un ruban. 
Prenez-le et entrez dans la salle à 
manger. Bonne chance pour la 
suite! 

FLOP 
Sur Amiga. dans Rolling Ron-
ny, il faut trouver une touche ma-
gique qui te permettra d'accéder aux 
niveaux supérieurs. PS : appuye sur 
la touche D avant le commencement 
de la partie. 
Pour Wing Amiga dans Lotus II 
(Tilt n° 99), écris TURPENTINE 
pour du temps infini. 
Dans Baby Joe is Going 
Home. pour accéder au deuxième 
niveau, je vous rappelle que le mot 
de passe est YOUPI. 
S'il vous plaît, donnez-moi d'autres 
mots de passe car c'est dur! 
Sachez enfin que. dans Leander, 
le code pour le deuxième monde est 
XSP. 

f~T:? 
Dans Indiana Jones 3, j'arrive 
jusqu'au château mais je perds toute 
ma vitalité contre les gardes nazis. Ils 
n'acceptent pas la corruption. Y-a-
t-il un moyen de les éviter? Ou une 
technique pour les battre sans 
perdre d'énergie ? Aventuriers, ai-
dez-moi! Merci. 

SKULL 
Pour Amigafan dans Croisière 
pour un cadavre (Tilt n° 99), il 

a---... 
faut cliquer sur les deux boutons d 
la souris en même temps et sélec 
tionner « charger un jeu ». 
Pour ma part, je voudrais savoir s 
existe un cheat mode pour Si 
City sur ST. Merci. 

I AZERYLT 
Pourrais-je savoir s'il existe des 
« trucs » (genre vies infinies, cheat 
mode...) pour Strider I et 
Prince of Persia sur STE (je 
possède un clavier Azeny) ? Ces 
deux jeux sont excellents mais l'en-
nui est que j'ai peur quand j'affronte 
les gardes de Prince et que je coince 
devant le monstre de la fin du pre-
mier niveau à Strider (je n'ai réussi à 
le vaincre qu'une fois et je ne sais 
pas comment j'ai fait!). Merci 
d'avance à tous ceux qui répondront 
à mon appel de détresse. 

MAX 
Je vous rappelle les trucs de 
Prince... 
Entrez « prince megahit » comme 
code. Ensuite, voici l'emploi des 
touches savantes! 
shift w -+ potion verte 
shift t -p mega potion rouge 
shift s -• un point de vie 

ANONYME 
Dans Fighter Bomber, rempla-
cez un nom par « BUCKAROO », 
en bas de l'écran s'inscrit : « oh no. 
it's a buckaroo ». Vous avez alors 
accès à toutes les missions. Dans 
l'une d'elles, il vous suffira de taper 
« D » pour vous retrouver devant 
l'objectif. 
Tapez « Sinatra » dans les scores de 
Gremlins II. vous aurez des vies 
infinies. 
Pour Front 242 (Tilt n° 93) dans 
Shadow Dancer. un petit rap-
pel! Tape dans ce jeu et en Qwerty : 
« GIVE ME INFINITES ». Tu auras 
alors tous les pouvoirs espérés. 
Et moi, j'existe et je lutte aussi! Qui 
me donnera de quoi gagner tous les 
combats dans Panza Kick 
Boxing? 
Salut à tous et merci d'avance, je 
reviens dès que j'ai du nouveau sur 
le message. 

- - - . . . - . 
e shift I .- changement de niveau 
- U, H, J et N -. vision des alentours 

shift + - temps supplémentaire 
il K .- tuer à distance 

Shit 	shift b --• plonge la tour dans le noir 
shift i -> inverse le tableau 
Bonne chance! 

DP 
DIFFUSION 

le domaine public à prix sympa 

Les meilleurs logiciels du domaine 
public sur ATARI. 

* Prix canon 
* Grand choix 
* Super qualité 
* Service extra 

Demandez notre catalogue contre 
8F en timbres. 

DP DIFFUSION 
10 Rue du Vergeron 

38430 MOIRANS 

150 	 I 	 151 



AT 366SX 
2OMHz 

1Mo RAM 

AT 3888X 
25MHz 

2Mo RAM 

AT 386DX 
28MHz 

2Mo RAM 

6290F 769OF 

6690E 8090E 

769OF 909OF 

5 Boulevard Voltaire 75011 Paris 
Tél. (1) 43 38 96 31 1 Fax. (1) 43 38 11 86 

72-74 rue de Paris 89800Lill 
Tél. 20 42 09 09 / Fax. 20 57 09 29 

26 rue de la Palud 13001 Marseille 
TÉL. 91 33 24 25 
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E 
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UE 

8590F 9990F 1019OF 11190F 1309OF 

909OF 10490F 10690E 1159OF 13590F 

1159OF 11990F 1219OF 1309OF 15090F 

AT 388OX 
33MHz 

2Mo RAM 
64Kocache 

AT 386DX 
4o+atz 

2Me RAM 
64Ko cache 

AT 486DX 
33MHz 

2Mo RAM 
12BKo cache 

Message 
-a~~~~•••ri~~~ 	•• — 

in a
big

ttle 
— ••ce--••• • .. 

CHARY Dans King of the Beach. le pass- PC VENGEUR 267 337 points ! Qui relève le défi 
Slut ! Pour Gobliiins, t'ai quelques word pour le dernière plage est SUN- Des codes. encore des codes.. pour (sans Cheat mode. bien sûr...) ? 
codes à vous proposer : DEVIL. Moktarcette fois. 
2 - VQVQFDE (VQVQEDE) Par pitié, 	quelqu'un pourrait-il me 1 -- 6FFF BART 
3 -3 ICIGCAA donner les mots de passe de Thar- 2 -> 6387 Je cherche la liste des objets pourpres 
4 -4 ECPQPCC gan->. le premier en tour cas ? 3 - 8D7E du niveau 1 de Bart VS Space Mu- 
5 -4 FTWKFEN Dans Budokan. existe-t-il une tech- 4 - 1B59 tants. Je connais déjà l'af fiche. leche- 
6 -> HQWFTFW nique sine pour taincre les guerriers 9 5 -* 71B3 val à bascule. le ballon, la borne d'in- 
7 -> DWNDGBW et 10 ? Quant à moi. ie cherche comment tuer cendie. les fleurs, la peinture. le flic, la 
8 -> JCJCJHM Dans Catacomb. quel est le score le dragon bleu (troisième écran) dons fontaine. le panneau électronique et 
9 -4 ICVGCGT maximum ? Peut-on accéder à la salle Wrath of the Demon. Dans Mokter, à les stores... En échange, un petit truc 
10 	LQPCTJU pleine de trésors du niveau 5 ? Cont- la cinquième étape, il y a un homme très utilepourcejeu version PC. En ar- 
11- HNWVFKA ment ?Merci d'avance à tous les fanas géant armé d'une hache. J'atteinds rivant devant la façade du magasin 
12 - FTQKULD de Tilt. bien la porte tout en haut. mais impos Mels Nouelity Hut ,, entrez-y, ache- 
Par contre, que faire au niveau 12 ? 1 Bible d'aller plus loin. Aucun passage tez une bombe et lâchez-la en pressant 

message in a bottle 
L» 	• 	 Retournez ensuite au campement dans la ville, rendez-vous chez le Frère Tuck, lui. se chargera de châ- 

soouonde et allez au terrain d'entraînement au cordonnier et donnez-lui la chaus- tier le moine allié du Prince Jean. 
_______________- -- - tir à l'arc. Vous y trouverez un jeune sure laissée par Marianne. Il vous Vous voilà déguisé en moine et 

secret. le suis désespéré, qui pourra 	' Q » ou en baissant le Joystick. Vous 
m'aider ? 	 obtiendrez alors une centaine d'explo- 

sifs ! Tcha0000 ! 
ISABELLE 
Pour Nicolas. dans Hound of Sha-
dow, il faut taper .. find chambers 
pour obtenir le liure. Utilise aussi cette 
expression pour les autres bouquins 
(find). Sinon. installe-toi à l'un des bu-
reaux de la bibliothèque et entre l'or-
dre « fill a form in a request and order 
'Von Juntz'(par exemple) from the 
book request desk 
Pour la statuette. je n'ai jamais réussi à 
I'acheter à Brody. Bon courage à tous 

007 
Pour être invulnérable dans 1mpos-
samole, il faut appuyer sur « T ,, dès 
que les premiers écrans apparaissent. 
Faites de même pour Xenon I1. Pour 
passer ensuite lepremier niveau, faites 
pause et tapez' RUSSIAN AIR -,. puis 

N . Bonne chance. 

am bloque ! Merci. 

TOTOCHE 
Encore quelques codes pour Go-
bliiins... 

ANONYME 2 
Dans Chuck Rock (sur STE). pour 
avoir des vies infinies, tapez escape 
puis le code FASTAINT THE WORD. 
Pour choisir le niveau  de départ. tapez 
TURN FRAME et l'une des touches de 
1 à 5. En ce qui me concerne. je cher-
che des vies infinies pour Terminator 
2. Merci d'avance. 

LESTAT 
Pour Indi Jones, Îe rappelle qu'il y a 
deux moyens de quitter l'Allemagne. 
Soit vous sautez dans le biplan et dé-
marrez avant que les mécanos n'ar-
rivent (grâce au manuel de la biblio-
thèque), soit vous prenez les billets 
dans la poche du voyageur (Henry doit 
alors le distraire) et montez dans le 
zeppelin. Pendant qu'Henri fait jouer 
Edelweiss au pianiste. Indy vole la clef. 
Ensuite. c'est la labyrinthe... Pour 
Fascination. si vous voulez quittez 
l'hôtel, cherchez le coin déchiré de la 
revue du hall. A plus ! 

TOTO LE COSTAUD 
Dans Spherical. version ST, quand 
apparaît le menu, appuyez sur F6 et 
entrez le code : 
1 joueur : niveau 9 = RADAGAST, ni-
veau 19 = YARMAK, niveau 39 = 
ORCSLA YER. 
2joueurs : niveau 9 = GHANIMA, ni-
veau 19 = GLIEP. 
Je cherche maintenant à obtenir l'in-
vulnérabilité dans Strider 2. Dans 
Xenon 1, comment passer le stage 
4? 
Salut les mecs et longue vie à Tilt ! Al-
léluia' 

INTRUDER FROM PC 
Salut à tous ! Dans Falcon, sur PC. 
lorsque vous ètes à court d'armes. fai-
tes : 
shift ) -' armes air-air au maximum 
shift (- armes air-sol au maximum 
(en clavier QWERTY) 
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MCST 
Salut. me voilà de retour! 
Tout d'abord, thank you à Droopy! 
Pour continuer. aidons un peu Billy 
dories avec quelques codes pour Po- 
pulous : 
201 BURHIPED 
250.VERYOXT 
266: MORIKEED 
399:ALPOLON 
500: SHADWILDON 
Terminons avec Anne Onyme dans 
Opération Stealth. Pour creuser la 
terre sur la droite de la grotte, tu dois 
utiliser l'objet qui t'a servi à défaire tes 
liens. 
Bon courage à tous ! 

TILTEUR DESOLE 
Existe inn moyende sauvegarder les 
parties de Magic Pocket ? Merci de 
nie répondre par le message et à bien-
tot! 

LUC 
Dans Deuteros, après que j'ai eu 
construit sept stations orbitales, les 
aliens entrent en guerre... Que faire 
pour les prendre de vitesse car, à cha-
que fois, il détruisent tout sur leur pas-
sage. Merci à tous les stratèges et à 
bientôt sur le Message. 

THE HUNTER 
Salut à tous les Stistes. J'ai pris ce 
pseudo car i'ai réussi à vaincre le dif fi-
cilejeu Hunter! Voilà ma technique : 
-prendre tous les objets que l'on trou-
ue dans l'ile. 
-en X192-Y71. aller au store et y pren-
dre l'uniforme ennemi situé au sud de 
l'île. 
- en X163-Y169, en portant cet uni-
forme. on ne se fait pas capturer. On 
peut alors saisir le pass. 
-en X91-Y173, prendre le document. 
- en X135-Y238, faire exploser la ph-
son et, ô surprise !, voici que l'entrée 
d'un bunker apparaît dans le sol. Lors-
que l'on pénètre dans le bàtiment, le 
général est là. Il affirme ,, je ne suis pas 
le général ! », mais que cela ne vous 
empêche pas de le tuer et de prendre 
sa tête... A plus ! 

DAVID 
Bloqué dans Cadaver face au dragon 
du sous-sol -STOP-Help me -STOP 
- merci ! 

BANDANA JONES 
Impossible de passer Bi ff le Nazi dans 
Indy. Dès que ce dernier apparaît, les 
verbes d'action ne son t plus à l'écran... 
Comment alors lui donner de la biè-
re ? Merci de répondre, je craque 1 

TILTUS 
Pour Edouard qui cherche à passer les 
herses de Prince of Persia, la seule 
solution est d'aller phis vite. Entraîne-
toi encore et bon courage ! 

NICKI ST 
Salut à tous ! J'ai une question à vous 
poser : dans The Simpsons. com-
ment se débarrasserdes pots de fleurs. 
de l'affiche de cinéma et de l'homme 
que l'on doit attendre à la sortie de ce 
même cinéma ? Merci. 
Maintenant, quelques aides. Pour 
Player Man. dans Back to the Futur 
2, quand tu es sur l'eau du premier ni-
veau, il faut sauter sans cesse. Quand 
enfin tu aperçois la bordure, recule un 
tout petit peu et saute une dernière 
fois. A plus. 

S.B.O.P.0 
Un grand bonjour à tous 
Quelqu'un aurait-il un cheat mode 
pour Rick Dangerous et Battle 
Storm (invulnérabilité) ? Merci d'a-
vnce. PS : J'ai fini Popcorn avec 

Conquests of 
the Lo 	it 
PREMIER JOUR 
Vous commencez cette fabuleuse 
aventure dans la caverne secrète de 
la forêt de Sherwood. Prenez votre 
corne ainsi que vos quelques pièces 
d'or puis sortez respirer le grand air. 
Après une discussion matinale avec 
vos compagnons. allez vous poster 
sur la colline qui surplombe Watling 
Street. Il ne tardera pas beaucoup 
avant qu'une paysanne importunée 
par un soldat ne passe sur le che-
min. Volez à son secours et abattez 
le rustre d'une flèche en plein coeur. 
Avant que la pauvre femme ne s'en 
aille, donnez lui une pièce. Rendez-
vous ensuite à la vieille ferme et dis-
cutez avec les trois frères et leur 
mère. Vous apprendrez qu'ils vont 
espionner pour votre noble cause. 

II FOR, 
IÉ 

IN 
IN 
INFORMAT 

Alimentation 
200W 

Lecteur 5" 1/4 
ou 3"1/2 

Disque dur 
40Mo 

Sortie série, 
parallèle 

Port Joystick 
Carte VGA 

256Ko 
Garanti 1 an 

homme qui désire s'enrôler dans 
vos troupes, sa tête étant mise à prix 
pour braconnage. Une petite 
séance de tir vous fera le plus grand 
bien et vous préparera au grand 
concours de Nottingham. 

DEUXIEME JOUR 
Rendez-vous au poste de guet, des-
cendez et allez parcourir la forêt 
côté ouest jusqu'à ce que vous trou-
viez Marianne sur son destrier atta-
quée par un féroce moine noir. 
Abattez-le sans tarder. Récupérez 
ensuite la chaussure que vous lance 
Marianne en guise de remercie-
ment. Sonnez de la come afin que 
vos compagnons viennent enterrer 
la dépouille du moine. 

TROISIEME JOUI; 
Allez encore au poste de guet et 
descendez dès que le mendiant 
passe sur Watling Street. Donnez-
lui une pièce et il vous donnera ses 
vêtements. ce qui vous procurera un 
déguisement idéal pour entrer inco-
gnito dans Nottingham. Une fois 

raconte le complot fomenté par le 
Prince Jean et ses alliés et vous re-
met un peigne. Quittez ensuite la 
ville. 

QUATRIEME JOUR 
Une nouvelle surveillance au-des-
sus de Watling Street s'impose. 
Descendez dès que vous verrez un 
soldat escortant un prisonnier. Tuez 
le garde et donnez une pièce d'or au 
pauvre homme. Rendez-vous en-
suite au Willow Grove et donnez le 
peigne à Marianne. Le signe de re-
connaissance effectué, elle se 
confie à vous et vous donne une 
mission : récupérer un parchemin 
dérobé par les moines noirs des ma-
rais. 

CINQUIEME JOUR 
Allez à la vieille ferme où vous ap-
prenez que les trois fils ont été cap-
turés par les hommes du shérif et 
qu'ils vont être exécutés. Courez au 
lieu de guet et interceptez le moine 
en marron. Faites mine de le frapper 
et il vous donnera ses vêtements. 

vous n'avez plus qu'à vous rendre à 
l'église Saint Mary. Une fois dans 
les lieux, dirigez-vous vers l'autel et 
sortez par l'une des deux portes. 
Dans le labyrinthe, trouvez la porte 
secrète du nord et entrez. Vous voilà 
devant le bûcher de l'abbé Abbot. 
Actionnez l'anneau du milieu pour 
ressortir et revenez à l'église. Là. al-
lez dans la blanchisserie et prenez 
les trois robes qui sèchent. Ensuite, 
pénétrez dans la grande salle et par-
lez à Abbot. Il vous charge d'aller lui 
chercher du vin. Qu'à cela ne 
tienne : prenez le baril et allez au 
pub. Dans le pub, regardez le ton-
neau qui descend du plafond et dis-
cutez ensuite avec le consomma-
teur attablé. Il vous propose de jouer 
avec lui : acceptez et misez une 
pièce. Il vous faut maintenant le 
vaincre et vous récupérerez une 
émeraude magique. Une fois le bi-
jou dans votre escarcelle, faites 
remplir le baril par le tenancier et 
ressortez par la grille du fond. Vous 
voilà dans une cave dont l'un des 
tonneaux donne accès à un pas- 
sage secret. Une fois dans la ca- 

OPTIONS 
Lecteur .up. 

+390F 

MO' 

+3990 F 
C.M. Pro D..îg— 2 

•2490 F 
Sound Blaster 

+1100F 
Barrettes 1Mo 

+390F 

MS DOS 50 
+ WINDOWS 3 

+ WORKS 
WINDOWS 
-+26SOF 

FARFOUILLE 94 
Je vous propose une petite magouille 
pour Captive... Il s'agit de sauvegar 
der vos jeux au furet à mesure de votre 
progression. Jusque là, rien de spé-
cial... Mais ensuite. lorsque vous êtes 
en orbite, rechargez votre partie en re-
tirant la disquette au bout de quatre à 
cinq secondes. Dès que le message 
« error disk « apparaît, cliquez et vous 
voilà prêt à recommencer l'aventure 
avec vos poches pleines de tout ce que 
vous y aviez mis avant. ainsi qu'avec 
les armes de la sauvegarde ! Rusé, 
non ? 
Une question enfin : à quoi servent 
toutes les cartes de jeux trouvées dans 
l'aventure ? Merci à tous et à bientôt r 

TILTUS 
Pour Cadaver of Aventure. sache que 
la solution complète de Monkey Is-
land est parue dans Tilt 94 page 110. 

GAMME PC 
matériel testé 72 heures, prix TTC 
révisables sans préavis 

Imprimantes matricielles, jet d'encre, laser 
-) nous consulter 
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in a bottle 
— • • — - 
r énigmes n'ont rien à voir avec les 
s arbres. En voici quelques-unes : 
. SNOW, FEATHER, COMB, COIN... 

	

e 	Si vous le satisfaites, il vous offre la 
s protection de la forêt. Pour en béné- 

	

Le 	ficier, il faudra vous poster au milieu 
d'un grove et nommer l'arbre pré-

r sent grâce aux pouvoirs de la main. 

... - - - ... 
vrée, elle se meurt. Utilisez alors 
votre moitié de coeur sur la sienne et 
la magie fera son effet. 

----..._ 
verne. dirigez-vous vers l'est et 
poussez la porte. Vous revoilà dans 
la grande salle de l'église (la tapis-
serie cachait un passage secret). 
Abbot vous invite à trinquer avec lui. 
Ne refusez pas mais pensez à 
mettre l'émeraude dans votre verre 
(elle vous permettra de boire autant 
que vous le voulez sans subir les 
conséquences de l'alcool). Pensez 
à faire parler Abbot qui va vous ra-
conter des choses très intéres-
santes. Une fois qu'il s'est évanoui, 
fouillez-le pour le délester de sa 
bourse. récupérez le tonneau et al-
lez dans sa chambre qui est mainte-
nant ouverte. Là, soulevez les cous-
sins et vous y trouverez le cube 
auquel il a l'air de beaucoup tenir. 
Retournez dans la grande salle et 
après vous être assuré qu'Abbot 
sommeille toujours, passez par le 
passage de la tapisserie murale. 
Vous allez maintenant explorer le 
côté ouest du tunnel. Une nouvelle 
porte se présente devant vous et, si 
vous y regardez de plus près, vous 
constatez qu'il y a un petit orifice par 
lequel vous voyez deux gardes tour-
ner en rond. Dès qu'ils quittent la 
pièce, poussez la porte et déposez 
une pièce sur la table avant de vite 
en ressortir. Les gardes revenus. ils 
découvrent votre pièce et s'em-
pressent d'aller au pub. Vous voilà 
tranquille : la voie est libre pour œu-
vrer en paix. Revenez dans la pièce 
des gardes et ouvrez la trappe du 
sol. Vous avez découvert les trois 
frères prisonniers. Servez-vous des 
trois robes comme d'une corde et 
faites sortir les captifs de leur geôle. 
Une fois les robes endossées par 
vos amis, rejoignez le tunnel et quit-
tez les lieux par la cave de la ta-
verne. Vous constatez que le shérif 
et ses gardes festoient dans le pub. 
Baissez la tête et traversez la pièce. 
Lorsque le shérif s'adresse à vous et 
vous demande de le bénir, jouez le 
jeu et il vous laissera sortir tranquil-
lement car personne ne vous a re-
connu. De retour dans la forêt de 
Sherwood, la mère des trois ex-cap-
tifs vous remet un filet magique en 
guise de remerciement. 

SIXIEME JOUR 
Encore une fois, allez au poste de 
guet et descendez à la vue du moine 
noir. Ce dernier refusant de coopé-
rer, menacez-le avec votre arc et ac-
ceptez le défi qu'il vous lance. Vous 
voici un bâton en main et il ne vous 
reste plus qu'à le rosser (n'oubliez 
pas que vous êtes Robin des Bois !). 
Le moine terrassé, emparez-vous 
de sa robe et allez au monastère des 
marais. Devant l'édifice, utilisez le 
sifflet du moine noir et l'un de ses 

_message 
compagnons vient vous cherche 
sur une barque. Suivez-le et you 
voilà devant l'entrée du bâtiment 
Donnez le sifflet ainsi que la bourn 
au moine et répondez à ses trot 
énigmes (voir manuel de jeu). 
test passé, vous pouvez vous pro 
mener dans les lieux. Allez à la tou 
sud-est et lisez tous les parchemin 

du mur nord. Vous y trouverez celu 
que Marianne vous a chargé de ré 

cupérer. Rendez-vous ensuite dan< 
la pièce centrale où vous rencontre: 
le chef des moines noirs. Dès qui 
sort, allez à la tour nord-ouest of 
vous le retrouvez en train de torture 
un nain. Il vous charge de continue 
la besogne et s'en va. Délivrez IE 
malheureux qui vous demande de 
lui rapporter son poème, volé par le<, 

moines. Retournez à la tour sud-es 
et renversez le verre de vin sur l~ 

table. Profitez de l'absence di 
maître des lieux pour vous saisir di 

poème et rejoignez Fulk. Après lu 
avoir remis son bien. il vous de. 
mande de le suivre et vous indique 
un passage secret. Montez dans Iz 
barque et actionnez les têtes numé. 
ros un, cinq et trois (en partant de Iz 
gauche), comme indiqué sur l'ur 
des parchemins. 
Vous voilà libre. Fulk vous offre soir 
poème et la « bague qui commandé 
l'eau A pour lui avoir sauvé la vie 

SEPTIEME JOUR 
Allez au Willow Grove et donnez le 
parchemin à Marianne. Elle vous 
apprend l'existence des pouvoirs 
druidiques et vous explique com-
ment les utiliser (voir manuel de 
jeu). Discutez avec Marianne qui 
vous donne une autre mission : 
vous rendre au marché de Notting-
ham pour remettre le parchemin à 
un émissaire de la reine Eléanore. 
Allez vous isoler dans la forêt pour 
ouvrir le cube volé à Abbot. Pour ce 
faire, tapez : NEMORALIS (les pre-
mières lettres des noms druidiques 
des arbres : voir parchemin de Fulk). 
Vous êtes maintenant en posses-
sion de la « bague qui commande le 
feu m. Allez au poste de guet, des-
cendez sur Watling Street et allez 
deux fois à l'ouest. Attendez jusqu'à 
ce qu'un lutin vienne gambader 
sous vos yeux et capturez-le avec le 
filet magique (attention, le filet doit 
être posé devant lui et non pas jeté 
sur lui). Si vous réussissez à l'attra-
per, il vous mène au chêne ancestral 
de la forêt et réveille l'esprit qui ha-
bite l'arbre : le grand homme vert. 
Celui-ci vous pose alors trois énig-
mes auxquelles vous devez ré-
pondre en utilisant les pouvoirs 
druidiques (voir main dans le ma-
nuel). Notez que les solutions aux 

HUITJEME JOUR 
Retour au poste de guet où vous in-
terceptez un archer qui se rend au 
grand concours de tir à l'arc de Not-
tingham. Proposez-lui de l'or et il 
vous cède ses vêtements. Vous 
voilà fin prêt pour aller au marché. 
Sur place. montrez le drapeau dé-
signé par Marianne (voir manuel de 
jeu) aux « scholars • qui passent 
afin de ne pas tomber sur un espion 
du prince Jean. Lorsque vous avez 
trouvé votre homme, remettez-lui le 
parchemin. Allez alors participer au 
concours de tir et payez deux pièces 
d'argent au garde. Il vous faut ga-
gner pour obtenir la flèche d'argent 
et pouvoir payer la rançon de Ri-
chard Coeur de Lion. 

NEUV[EME JOUR 
Allez vous promener dans la forêt 
où vous allez être poursuivi par des 
gardes du shérif. Trouvez un grove, 
regardez de quelle plante il s'agit 
(voir manuel de jeu) et nommez la 
sous son nom druidique grâce aux 
pouvoirs de la main. Vous êtes 
transformé en arbre et les gardes 
passent à côté de vous sans vous 
remarquer. Ne vous inquiétez pas. 
sitôt les soldats partis, vous rega-
gnez votre apparence normale. Re-
tournez au campement et mettez 
les vêtements que vous portiez au 
tournoi. Retournez à Nottingham et 
plus précisément au château. De-
mandez à voir le shérif et insistez. 
Une fois devant le shérif. vous le dé-
cidez à vous suivre dans la forêt en 
lui faisant croire que vous allez lui 
livrer Robin des Bois. Lorsqu'il 
s'aperçoit du traquenard, il est trop 
tard et vous le détroussez puis l'hu-
miliez avant de le relâcher. Ma-
rianne est à vos côtés et vous dit 
qu'un chevalier va venir récupérer 
tout l'argent que vous avez réuni. 

DIXWME JOUR 
Vous apprenez que Marianne a été 
capturée et qu'elle va être brûlée. 
Sonnez de la corne et tous vos 
compagnons se réunissent : chacun 
propose une stratégie d'attaque. 
Choisissez-en une mais sachez que 
certaines ne fonctionneront pas et 
que d'autres occasionneront de 
plus ou moins grandes pertes 
d'hommes. Une fois Marianne déli- 

ONZIEME JOUR 
Allez vous poster au-dessus de Wa-
tling Street et sonnez de la come car 
le convoi transportant le trésor du 
prince Jean approche. Comme pré-
cédemment, choisissez une façon 
d'attaquer. 

DOUZIEME JOUR 
La forêt est à nouveau ratissée par 
les hommes du shérif qui n'a pas 
apprécié que vous voliez l'or. Re-
faites comme avant: trouvez un 
grove. identifiez la plante et nom-
mez la sous son nom druidique avec 
les pouvoirs de la main. Vous êtes 
encore transformé momentané-
ment en arbre et les gardes ne 
peuvent pas vous capturer. Retour-
nez ensuite au poste de guet et des-
cendez à l'approche du chevalier 
qui, selon les dires de Marianne. 
doit venir récupérer la rançon pour 
délivrer Richard. Sitôt à ses côtés. 
vous vous apercevez que c'est un 
imposteur et vous l'abattez d'une 
flèche. 

TREIZIEME JOUR 
Rendez-vous au monastère des ma-
rais et mettez au doigt la bague qui 
commande l'eau. Des lucioles ap-
paraissent et si vous leur parlez. 
elles vous apprennent qu'un cheva-
lier est bien prisonnier dans une 
tour. Elles vous procurent une 
barque et vous guident jusqu'à la 
touren question. Il vous faut mainte-
nant escalader la paroi. Le lierre qui 
se présente à vous est trop mince 
Utilisez donc la magie : identifiez I,: 
plante et utilisez à nouveau le pou 
voir des druides. Vous pouvez alor- 
grimperaprès que lejeune lierre soi 
devenu une véritable échelle. Vou-
découvrez le chevalier prisonnie 
qui n'accepte de vous suivre 
qu'après que vous lui ayez donné le 
mot de passe (LIONS) en vous ser-
vant encore des pouvoirs de la 
main. Il ne vous reste plus qu'à vou- 
échapper en redescendant le lierre 
alors que deux moines noirs vous 
jettent de grosses pierres. 
Et voilà, c'est maintenant termine 
Le reste n'est plus que du spectacle 
Richard Coeur de Lion rentre au 

pays et un jugement aura lieu. Tou-
les personnages que vous avez crop 

sés viendront témoigner pour o,. 
contre vous et l'histoire, si vous su! 
vez tout ce qui précède, se tempi 
nera bien. 

Thomas Alexandra 

Saint-Antoine 
(1) 43.70.82.45 (lignes groupées) 
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On se fout de 
nous! 
La ludotique a-t-elle un avenir? Je 
suis propriétaire, depuis quelques 
mois, d'un Amiga 500 + et je dé-
couvre avec une certaine irritation 
la mauvaise qualité des logiciels 
commercialisés. Ainsi, sur cinq 
jeux achetés, trois ont dû être re-
tournés (bugs multiples, pro-
blèmes de compatibilité, etc.). 
Sans oublier l'accueil dans les ma-
gasins où inexistant rime avec in-
compétent. Bien souvent, les logi-
ciels atteignent 300 F l'unité, ce 
qui est logique vu le travail des 
concepteurs. Mais pour ce prix le 
consommateur doit pouvoir exiger 
de rencontrer des vendeurs sou-
cieux de vendre et de conseiller! 
Enfin, les logiciels doivent fonction-
ner! Sinon, le risque est grand 
d'éceeurer les nouveaux venus qui 
utiliseront leur argent à d'autres loi-
sirs que la ludotique. 

■ Le problème que tu soulèves est 
d'actualité : pourquoi la micro-in-
formatique ludique n'est-elle pas 
soumise aux règles de la concur-
rence ? Pourquoi accepte-t-on les 
logiciels bugués, les produits mal 
finis, les revendeurs malpolis? 
Qu'est-ce qui vous empêche, 
vous acheteurs, de faire jouer la 
concurrence ? D'aller voir chez X, 
Y, Zavant d'acheter? Et de choisir 
en fonction du pox, mais aussi de 
l'accueil et du conseil qui vous sont 
prodigués ? Peut-être la passion 
est-elle trop forte, mais sans une 
certaine réflexion ce marché n'am-
vera jamais à maturité. 

J'accuse! 
J'accuse Lucasfilm de racisme! 
Oui, de racisme, envers nous, mal-
heureux détenteurs de PC CGA 
8088, qui ne pouvons même pas 
profiter de leur dernier jeu d'aven-
ture, Monkey Island ll. Quelle ne fut 
pas ma déception lorsqu'en arri-
vent dans un magasin spécialisé, 
je lus sur la bode de cet admirable 
jeu : « Configuration minimale 
VGA/MCGA, 640 Ko ,>. Je trouve 
déplorable que, sous la pâle ex-
cuse de la probable future dispari-
tion de nos PC - bas de gamme », 
les éditeurs de jeu nous dénigrent 
ainsi. J'attendais tellement la sortie 
de ce jeu que j'ai frôlé la dépres-
sion nerveuse en apprenant l'im-
possibilité d'y jouer. Je lance un 
SOS, et j'espère que tous les reje-
tés de la société élitiste dans la-
quelle nous vivons sont aussi in- 

dignes que moi. Rassurez-moi en 
me disant qu'indy IV nie sera ac-
cessible (de toute façon, ma vie n'a 
déjà plus aucun sens, alors un peu 
plus ou un peu moins...) 

SuperVD, soutenu par AIR 
M.J. et The Jocker 

■ Sais-tu que le PC de base a plus 
de dix ans ? Et que la carte CGA 
est presque aussi vieille ? Cela ne 
te console pas ? Ah, désolé. Bon. 
je crains que fes jeux Lucasfilms ne 
soient plus jamais adaptés pour le 
CGA, mais d'autres maisons 
d'édition produisent toujours une 
version pour cet affichage, comme 
SSI (avec les Pool of... et les Eye of 
the Beholder I et II). Pour les jeux 
d'aventure, c'est plus délicat, car 
une grande partie de l'intérêt pro-
vient des graphismes, et il est nor-
mal que les programmeurs pro-
fitent de ce nouveau (il a tout de 
même deux ans!) standard VGA. 
Désolé, pas de CGA pour Indy IV. 

Désirant acheter un PC, j'ai opté 
pour un 386dx 33, avec 4 Mo de 
RAM et un DD de 80 Mo, ce qui 
représente, je pense. une configu-
ration assez puissante. Mais di-
verses questions me hantent. 
1) Dx ou sx, que choisir, sachant 
que l'utilisation de mon PC sera ré-
servée aux jeux et au loisir? Le dx 
est-il démodé? 
2) Une de mes préoccupations 
vient de la compatibilité des jeux. 
Sont-ils tous compatibles avec les 
diverses gammes de PC? Les 
gammes sont-elles différentes les 
unes des autres (Olivetti, Amstrad, 
u PC made in Taiwan ', etc.)? 
3) Enfin, une dernière question, on 
parle déjà de 486, et même de 
586. Avec la configuration que j'ai 
choisi, suis-je tranquille pour le 
moment, vus les derniers pro-
grammes (Strike Commander), qui 
demandent de plus en plus de 
puissance? Ne dois-je pas at-
tendre. ou ce genre de méga-jeux 
tournera-t-il correctement sur mon 
386/33, malgré tout puissant? 

Jean-Baptiste 

■ Le 386dx 33 est actuellement le 
- haut de gamme N PC. Les 486, 
trop chers (mais cela baisse très 
vite) ne représentent qu'une toute 
petite part du marché. 
1) Le dx (vrai 32 bits) est nette-
ment plus rapide que le sx (16-32 
bits). ll est aussi sensiblement plus 
cher! Le 386dx 33 n'est pas dé-
modé, loin s'en faut. 
2) Une des leçons que Atari et  

Amiga auraient dû tirer du PC est 
justement cette compatibilité as-
cendante entre les différents pro-
cesseurs Intel et les différents mo-
dèles de PC. Seuls quelques 
systèmes de protection rt tordus. 
peuvent poser des problèmes (3 
jeux seulement, dont 2 français, 
refusent de fonctionner sur le 
mien!). Même si les différences de 
performances entre deux PC sont 
souvent impressionnantes, ils ac-
ceptent tous la plupart des jeux. 
Pour les programmes profession-
nets, de plus en plus d'applications 
utilisent le mode protégé du 386, 
et ne sont donc compatibles 
qu'avec les 386 sx, 386dx et 486. 
3) Ne t'inquiète pas, les 486 et 586 
mettront plusieurs années à domi-
nerle marché. Cela dit, c'est l'évo-
lution « naturelle -, et d'ici trois ou 
quatre ans, le 386dx 33 sera l'en-
trée de gamme. Une petite re-
marque sur les prix, en passant. 
Les prix que j'ai pu relever pour les 
PC ' made in Tanvan » (en confi-
guration VGNdisque dur 
complète) les moins chers sont 
(environ) de 7 000 F pour un 
386 sx, de 9 000 F pour un 
386dx, de 13 000 F pour un 
486dx 33. Nous sommes très loin 
des prix pratiqués par les 
,' grands » (IBM, Compaq, Olivetti, 
et même maintenant Amstrad!). 
Cette baisse semble devoir se 
poursuivre, et les 486 devraient 
passer rapidement la barre des 
10000F' 

Double Amiga 
Je ne pense pas être publié. car je 
soulève un problème sur le nou-
veau bébé de chez Commodore. 
que je viens d'avoir. Il s'agit de 
l'Amiga 500 +. Depuis trois ans, 
j'avais un 500, puis l'arrivée du 
500 + m'a donné envie de chan-
ger. Seulement, il y a peu de 
temps, j'ai pu lire dans ton super 
magazine que le 500 + n'était pas 
100 % compatible avec le 500. 
J'ai donc téléphoné à la FNAC 
pour savoir s'il n'y avait pas 
d'adaptateur pour qu'il soit 
compatible, ou s'il fallait simple-
ment attendre les prochains jeux 
pour savoir si je devais ou non 
vendre mes originaux. Le vendeur 
m'a dit que Commodore allait sor-
tir des 500 + avec des adapta-
teurs de ROM (Quickstart + ROM 
1.3), pour que les anciens logiciels 
fonctionnent. J'ai alors téléphoné 
à un revendeur à Paris, qui était 
agréé Commodore, et qui vendait 
avec l'autorisation de Commo-
dore des 500+ 100 % Compa- 

tibles. J'ai l'ordinateur depuis une 
semaine. et il fonctionne à mer-
veille, avec tous les logiciels. Je 
vous préviens du modèle compa-
tible A 500 +. 

David 

■ Voici une nouvelle qui va mettre 
du baume au cœur des acheteurs 
de 500+ ! Cette initiative démontre 
que Commodore prend en comp-
te les utilisateurs. J'espère simple-
ment que le prix de la modification 
ne sera pas excessif. 

ST : dur? 
Possesseur d'un superbe 1040 
STF, et par là même lecteur de 
votre journal depuis deux ans, je 
prends la plume pour la première 
fois afin d'éclaircir quelques points. 
Grand amateur (pour ne pas dire 
fou) de jeux d'aventure, tels que 
Les Voyageurs du temps, Maupiti 
Island, Operation Stealth, et sur-
tout Croisière pour un cadavre, le 
fabuleux, l'inoubliable, j'aimerais 
savoir s'il est avantageux d'instal-
ler une unité de disque dur sur mon 
ST afin d'éviter tous les charge-
ments intempestifs qui, à mon 
sens, peuvent gâcher l'intérêt d'un 
jeu. D'aucuns disent que l'avenir 
du ST est sacrément compromis, 
c'est pourquoi je m'en remets à 
vous quant à la marque éventuelle 
d'un disque dur. A défaut de 
disque dur, faudra-t-il attendre 
l'arrivée du CD-ROM auquel vous 
faites allusion dans votre pré-
cèdent numéro? Combien de 
temps mettraient les versions CD 
de jeux tels que Kick Off ou Croi-
sière pour un cadavre? 

Mathieu 

■ Pour ce qui est du confort d'utili-
sation, il est indéniable que le 
disque dur est très important. En 
revanche, sur ST, ils sont assez 
chers. Comme je me tue à vous le 
répéter, le ST est toujours là, et ce 
n'est pas parce que deux ou trois 
personnes se sont posé la ques-
tion que la machine va disparaître 
soudain ! Pour ce qui est de la 
marque de DD, je n'ai essayé que 
celui proposé parAtari, donc je se-
rais bien mal venu de te donner 
des conseils. Choisis-en un de 40 
Mo ou plus. si tu ne veux pas être 
trop limité, en ayant un temps 
d'accès de 40 min ou moins. Et 
surtout, compare les prix! 

Secte 
Voilà, je possède un Amiga et j'ai-
merais savoir ce qu'est un <, Guru 
Meditation « (ou Software Failure). 

Est-ce que c'est un problème sur 
la disquette? Il y a marqué: 
,, Press left mouse button to conti-
nue , et en fait ça ne continue pas, 
l'ordinateur se réinitialise! Pour-
quoi certaines fois ça passe, ça 
charge? Et enfin, y a-t-il un moyen 
de lutter contre? De réparer? J'ai-
merais aussi savoir si tous les jeux 
que vous testez, vous les achetez, 
ou si les éditeurs vous les donnent, 
qu'est-ce que vous en faites 
après? Vous les gardez? Vous les 
revendez? 

Esteban 

■ Aucune machine n'est à l'abri 
d'un 	« plantage .-. 	Chaque 
constructeur a sa façon de préve-
nir l'utilisateur que - quelque 
chose ne tourne pas rond v. Sur 
ST, tu verra apparaître des petites 
bombes, sous Windows un mes-
sage t'annonce une « Unrecove-
rable Application Error », et sur 
Amiga tu as un « Guru Medita-
tion ». Somme toute, seul 
Commodore montre là un peu 
d'humour. Quand à résoudre le 
problème, cela me semble très dé-
licat, d'autant que tu ne précises 
pas le programme qui est en 
cause... Les éditeurs nous en-
voient généralement leurs pro-
duits, et après les avoir testé nous 
les rangeons de manière à pouvoir 
y accéder parla suite. Pour faire le 
guide, par exemple... 

Fax 
Cela fait quelques années que 
j'achète votre revue, tous les mois, 
et j'aimerais vous poser quelques 
questions. 
1) Pourquoi les constructeurs de 
manettes de jeux n'ont-ils pas en-
core lancé sur le marché des vo-
lants pour les simulations, jeux de 
voiture, etc. Imaginez Indianapolis 
500 ou Lotus Il avec ce genre de 
manettes! Je crois que l'intérêt de 
ces jeux en serait augmenté. Y a-
t-il un problème technique ou fi-
nancier? 
2) J'aimerais savoir pourquoi il y a 
une telle différence entre les joys-
ticks pour Amiga et PC. Ayant les 
deux machines, j'ai pu comparer: 
les joysticks PC n'ont aucune pré-
cision (ceux que j'ai), contraire-
ment à ceux pourAmiga, qu'il suffit 
de brancher, et hop, on n'a plus 
qu'à jouer. Sur PC, pour les simu-
lateurs de vol par exemple, impos-
sible de faire tenir mon avion à l'ho-
rizontale, généralement il incline à 
gauche, et quand je le reprends il 
fait un tonneau à droite! Pour finir, 
j'ai un PC qui est une très bonne 

machine de travail et de jeux (simu-
lation, aventure, rôles, etc.) mais je 
ne vendrais pour rien au monde 
mon Amiga, qui se défend encore 
très bien, il n'y a qu'à voir des chefs 
d'oeuvre comme Another World, 
Robocod, Moktaret bien d'autres. 
Je crois que ces deux machines se 
valent, chacune dans son do-
maine (avis personnel). 

Sandy (contrairement à ce 
que ce nom pourrait laisser 

croire, je suis un garçon!) 

■ 1) J'ai vu, il y a quelques années, 
un volant de ce type sur PC, de 
marque QuickShot, mais il n'était 
ni précis ni agréable. Je ne sais pas 
s'il est toujours commercialisé. 
L 'intérêt de ce type de joysticks, en 
pratique, est très limité, et les  quel-
ques tentatives pour en distribuer 
se sont soldées par des échecs... 
2) Les joysticks PC sont très dd-
férents des joysticks classiques. Ils  
sont analogiques, ce qui signifie 
que plus tu pousses dans une  di-
rection, plus l'avion (par exemple) 
penche vite. Les inconvénients en 
sont la nécessité de régler à 
chaque partie l'alignement du 
joystick (des molettes se trouvent 
dessus ou dessous) et la difficulté 
à jouer aux jeux d'arcade clas-
siques. L'avantage est, avec un 
peu d'habitude, un meilleur 
contrôle pourles simulateurs. Pour 
finir, je suis tout à fait d'accord 
avec toi! 

PC ou pas  M.  
Je me permets de vous écrire à 
propos de votre numéro 99 de Tilt. 
1) lisant avec intérêt votre Forum, 
je remarque que d'après vous il ne 
faut surtout pas abandonner notre 
Amiga ou Atari... Quelques pages 
avant, l'article sur le CES de Las 
Vegas condamne de manière très 
marquée nos micros en faveur du 
PC. Dur de regarder en face son 
Amiga quand on lit vos articles! 
N'êtes vous pas en train, in-
consciemment, de provoquer une 
mort prématurée de nos Amiga et 
ST en les coulant? Certes, le PC 
est une superbe machine, mais à 
quel prix! On peut s'acheter un 
A500 pour le prix d'une carte so-
nore... De plus, ce marché avance 
trop vite, hier les cartes EGA,  au-
jourd'hui le VGA, demain le Super 
VGA. Atitre d'exemple, j'ai un ami, 
chef de projet en informatique. 
Bien qu'ayant les moyens d'ache-
ter une douzaine de 486 par mois, 
il refuse de renouveler son matériel 
(un 286!)... Pourquoi? Pour lui, 
« c'est un gouffre à sous «... Alors, 

Tilt, lorsque Amiga et ST  disparaî-
tront, qui les remplacera? Qui pro-
posera pour un prix abordable des 
softs semi-pros, des éducatifs, 
des jeux (arcade-aventure), des 
DomPubs, des démos? Certes, le 
PC propose des graphismes  su-
perbes, mais pas de Shadow of 
the Beast, d'Agony sur cette  ma-
chine... Si nos micros dispa-
raissent, ce sera la fin d'un marché 
en Europe; en effet, on n'a pas le 
même niveau de vie ni la mentalité 
des américains, à mettre de 
grosses sommes d'argent dans 
les loisirs. A moins que les PC 486 
SVGA, carte sonore ne baissent 
aux alentours de 5 000/6 000 F, 
ils n'auront jamais, je pense, l'im-
pact des Amiga, Atari, Amstrad... 
sur le marché grand public euro-
péen. J'ai un copain de lycée dont 
l'oncle est commerçant en  infor-
matique. Pour lui, le PC se vend 
mal. Les petites configurations 
286 VGA trouvent acheteurs, mais 
il s'agit le plus souvent de direc-
teurs de petites boîtes... Pas vrai-
ment le profil du joueur! Par contre, 
les consoles sont prises d'as-
saut... Tilt nous informe que les PC 
se sont vendus à 27 millions 
d'exemplaires. OK. Mais les 3/4 
sont des configurations CGA ou 
EGA! Et combien sont ceux qui 
l'utilisent de manière ludique? 
Combien le prix d'une  configura-
tion pour jouer à Guest ou à Strike 
Commander? Désolé, messieurs 
les  éditeurs, je ne suis pas milliar-
daire! 2) A quand la sortie d'un  mi-
cro-ordinateur PC 586 ayant les 
capacités d'une Neo Geo, 
compatible CD-I... ? (Dès sa sortie, 
j'l'achète!)  3) Toutes les condo-
léances pour Micro-News. 
4) A propos de piratage. Ma tante 
a acheté il y a quelques mois une 
Megadrive pour sa fille (ta cousine, 
donc, si je comprends bien (NDJ)). 

Ouah! c'est fantastique » disait-
elle les premiers mois. Aujourd'hui, 
elle désire vendre la machine: 
deux ou trois cartouches par mois 
pour pouvoir égaler les copines 
d'école, cela revient cher... Vous 
nous dites que le support d'ici 
quelques mois sera le CD. Tout à 
fait d'accord. Oui, mais JAMAIS ni 
les machines ni le support se s'im-
poseront sans le piratage. En effet, 
je remarque que beaucoup de 
personnes sont dégoûtés par 
leurs machines en raison des prix 
des cartouches. Et comme c'est 
un public jeune et qu'ils n'ont pas 
toujours les moyens, ils se 
tournent alors vers le piratage  mi-
cro. /.../ 

Alex 
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Bienvenus, très chers 
lecteurs, dans les pages 
du centième Forum. (1l 
n'y en avait pas dans le 
numéro 1 de Tilt!) 
Comme le temps passe! 
Fidèles à nous-mêmes, 
nous répondons à vos 
questions, à vos 
critiques, à vos 
remarques, sincèrement 
et, nous l'espérons, 
complètement. Tilt gagne 
des pages, et le Forum 
aussi par la même 
occasion. Cela nous 
permettra de répondre à 
de plus nombreuses 
lettres, et d'approfondir 
certains points. 

Hener PC 



forum 
	

forum 
■ Les deux premières questions 
que tu poses sont capitales. (Merci 
de les poser!) Je vais essayer de 
trancher ce noeud de vipère. De-
puis que les PC se sont trouvé une 
qualité ludique, les boucliers se 
lèvent de la part des ST et Amiga 
les possesseurs de PC se frottent 
les mains.., Enfin, une situation des 
plus malsaine. C'est pourtant ou-
blier que le PC NE DISPOSE PAS 
DE JEU D'ACTION!!! Oui, je sais, 
Wing Commander II s'en rap-
proche, et Gods est très réussi. 
Mais ce ne sont que deux excep-
tions dans une merde simulations, 
d'aventure et de rôles. Le PC ne 
peut en aucun cas prétendre à la 
même universalité que le ST ou 
l'Amiga. OK? Bon, passons au 
CES. Les données que nous vous 
avons communiqué et l'impres-
sion qui en ressortait est que le PC 
est omnipotent. Cela est vrai... aux 
USA! Nul ST, peu d'Amiga aux 
Etats Unis, rien que du PC et de la 
console (NES en tête). Donc, au 
CES, rien que du jeu PC, c'est nor-
mal! L'Europe a depuis longtemps 
démontré sa spécificité en matière 
de micro-informatique ludique et 
personnelle, et cela ne risque pas 
de changer. Maintenant, si tu es 
rassuré pour l'avenir du 68 000, 
permet moi de défendre un peu le 
PC. D'après ta description, c'est: 
-un concurrent du ST et de 
l'Amiga. C'est une erreur de taille, 
ceuxquiontun PCETun Amiga ou 
un ST te le confirmeront, ces ma-
chine sont complémentaires. -un 
monstre cheret spécialisé. Faux et 
vrai. Le PC n'est pas plus cher, à 
configuration équivalente, qu'un 
ST ou un Amiga Un 386 sx 29, 2 
Mo, VGA, 60 Mo de disque dur se 
trouve aux alentours de 6 000 F 
TTC. Un Amiga 500+ avec écran, 
+ 1 Mo, plus un disque dur n'est 
guère moins cher. Le prix des 
cartes sonores, qui semble t'irriter 
fortement, varie entre 499 F TTC 
(Sound Master avec deux haut 
parleurs) à plus de 3000F.  La 
Sound Master est 100 % compa-
tibleAd Lib, et donc avec la plupart 
des jeux... -une machine utilisée 
pour le rt pro », pas pour le jeu. Vrai 
et faux. Je ne sais pas quelles 
marques propose l'oncle de ton 
ami, mais s'il propose un 386 sx à 
10 000 Fou plus, il est normal que 
seuls les n pros » s'adressent à lui. 
De plus, cette dualité est une force, 
pas une faiblesse, et le possesseur 
d'un PC ne peut que se réjouir de 
pouvoir jouer ET travailler sur la 
même machine. D'ailleurs, ce pro-
cès est un mauvais process, car le 
ST et l'Amiga sont dans le même 
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cas. Tu sais, la crise actuelle des 
STet Amiga est surtout due au fait 
que les possesseurs de ces ma-
chines se rendent compte qu'elles 
ne sont pas immortelles. Malgré la 
disparition, il y a peu, des C64. 
Spectrum, et encore plus récem-
ment CPC (désolé pour ceux qui 
ne sont pas au courant, mais je 
préfère être sincère), is refusaient 
jusqu'à présent d'accepter cette 
mortalité. Et, du fait de cette prise 
de conscience, nombreux sont 
ceux qui se disent ' si mon micro 
doit disparaître un jour, pourquoi 
pas demain »... Mais non, pas de-
main! Dans un an, deux ans, plus 
peut-être, et d'ici là ces machines 
ont le temps d'évoluer, comme le 
PC le fait actuellement. Donc à la 
question ' faut-il garder mon ST 
(ou mon Amiga) », je réponds oui! 
Bien sûr qu'il faut les garder. Ce 
sont d'excellentes machines, tout 
à la fois puissantes, peu onéreuses 
et merveilleusement fournies en 
jeux, utilitaires, programmes de 
création, etc. ! Une dernière re-
marque sur les PC. Le 286 repré-
sente actuellement environ 35 
du parc utilisé. Les 8088 ne repré-
sententplus que moins de 15 %, le 
reste étant représenté par une ma-
jorité de 386 sx, quelques 386 et 1 
ou 2 % de 486.2) Je croyais que tu 
n'avais pas d'argent? Car, quand 
cela arrivera, cela risque de coùter 
très, très cher! 3) La disparition 
d'un confrère est toujours doulou-
reuse. 4) Les consoles et les CD-
Rom sont destinés au « grand pu-
blic ' . ll suffit de voir le succès, par 
exemple, de la NES, pour 
comprendre la différence avec le 
monde micro-informatique lu-
dique. Malgré le prix des car-
touches (490 F), elles se vendent 
comme des petits pains. Et il n'est 
pas possible de les copier! Je ne 
pense pas que le piratage puisse 
aider les consoles ou les CD-
ROM, en aucune façon. 

VGA (étendu) 
Je vous écris pour trois questions. 
1) J'ai remarqué que sur ma carte 
VGA il existe une encoche pour 
étendre la mémoire vidéo (passer 
de 256 Ko à 512 Ko ou 1 024 Ko). 
Mon revendeur m'a dit qu'IBM a 
arrêté la fabrication de ces exten-
sions, en proposant directement 
des cartes VGA 1 Mo. Est-ce que 
vous ne connaltriez pas un endroit 
où l'on puisse se procurer ces ex-
tensions? 
2) Je voudrais vous féliciter pour le 
Sesame « Assembleur sur PC ». 
Est-ce que vous pourriez mainte- 

nant, s'il vous play, en faire un sur 
,' comment jouer un son sur carte 
Ad Lib «? Car il n'y a pas de raison 
que ce soient toujours les ST et 
Amiga qui aient droit aux pro-
grammes musicaux dans Se-
same! 
3) Et enfin, dernière question, 
est-ce qu'il existe un flipper digne 
de ce nom sur PC? Comme De-
vil's Crush sur NEC, par exemple? 

Un fidèle abonné... 

■ Fdèle, et anonyme, de surcroît. 
Mais passons à tes questions. 
1) Ton revendeur est un âne. IBM 
n'a jamais proposé, que je sache, 
de carte VGA extensible. Les 
cartes originales n'avaient que 256 
Ko, un point c'est tout. 1l propose 
maintenant sa carte XGA, avec 1 
Mo, mais c'est un sur-ensemble 
du VGA non compatible avec le 
standard du marché (VESA). Les 
mémoires des cartes VGA, pour 
spécifiques qu'elles soient, sont 
parfaitement trouvables et je ne 
peux que te conseiller de contacter 
un autre revendeur. (Vérifie, sur la 
documentation de ta carte ou chez 
le revendeur qui te l'a vendu, le 
type de mémoire qu'il te faut). 
2) Cela fait déjà plusieurs mois que 
je ' tanne « Juju pour qu'il nous 
ponde un papier sur le format MIDI 
et sur son utilisation sur PC. Il me 
l'a promis... 
3) Pas à ma connaissance... 

PC 10 MHz 
J'aurais quelques questions à po-
ser à mon journal favori. 
1) Je possède un PC cadencé à 
10 MHz. Est-ce suffisant pour 
jouer à Might and Magic Ill? Ou 
dois-je me résigner à sauter par la 
fenêtre? (Ne vous inquiétez pas, 
j'habite au rez-de chaussée.) Si 10 
MHz n'est pas suffisant pour avoir 
des animations correctes, ne 
peut-on pas tout simplement les 
supprimer? 
2) Est-ce que, d'après vous, Eye 
of the Beholder ll est mieux que 
Might and Magic Ill? Même si ce 
n'est pas le cas, est-ce qu'il fonc-
tionne correctement sur un PC 10 
MHz? 
3) Est -ce que Monkey Island va 
sortir en version française? 
4) Toujours à propos de MMIII, 
640 Ko de mémoire vive, est-ce 
suffisant? 

Rémi 

■ Un 8086 à 10 lvlhz n'est suffi-
sant que pour certains jeux. 
1) Ce n'est pas le cas pour MMIII, 
qui n'est vraiment utilisable 

qu'avec un 386 dx (ou comment 
mal utiliser les possibilités des PC 
!). Attends, que fais-tu ? Non, ne 
saute pas.... N0000000n! Impos-
sible de « débrayer » les anima-
lions. 
2) Oui et oui. Eye Il est à mon avis 
infiniment (heu... 1 ou 2 points d'in-
térêt) supérieur à MMIII... Il fonc-
tionne dep/us correctement sur un 
28612 MHz, jepense qu'il doit être 
jouable sur un 8088 (mais assez 
lent tout de même). 
3) ll devrait être disponible en fran-
çais au moment où tu lis ces lignes. 
4) Oui. La mémoire étendue (au 
format EMS) n'est pas obligatoire. 

Bonjour, je suis un lecteur incondi-
tionnel de Tilt, je possède un CPC 
6128 et je vous écris à l'impri-
mante car mon écriture est illisible. 
Bon. je passe aux questions. 
1) Pourquoi n'y a-t-il quasiment 
plus de jeux testés sur CPC 6128? 
Le nombre de possesseurs de 
CPC est devenu trop restreint ? Je 
n'ai pas pu trouver le nombre 
exact, mais je pense qu'il est large-
ment suffisant pour que vous leur 
mettiez 1 ou 2 pages. 
2) Sur CPC, existe-t-il de TIRES 
bons jeux d'aventure? J'ai lu dans 
le numéro de février que Bat exis-
tait sur CPC. Où puis-je le trouver? 
Aurai-je une chance à la FNAC? 
3) Existe-t-il de bons scanners à 
un prix raisonnable sur CPC, et 
sont-ils compatibles avec OCPArt 
Studio? 
4) Existe-t-il des systèmes de digi-
talisation sur CPC à un prix raison-
nable? 
5) Question subsidiaire : que 
penses-tu du CPC? 

Hervé Cos 

■ Heureux d'apprendre que je ne 
suis pas le seul à écrire comme un 
cochon! 
1) ll ne s'agit pas du nombre de 
possesseurs de CPC, mais de la 
domination du marché par les 16 
bits. J'ai moi-même plusieurs 8 
bits chez moi, ce qui ne veut pas 
dire que je les utilise. Cela dit, le 
nombre et la qualité des fanzines 
CPC que nous recevons à la ré-
daction est impressionnant, et 
nous allons faire un effort. Pour les 
détails sur les zines, attends, le 
dossier arrive... 
2) ll y en a des quantités, mais tu 
risques d'avoir du mal à les trou-
ver. Je te citerai par exemple 
Bard's Tale eeu de rôles), Manoir 
de Mortevielle,... Bat doit, en théo-
rie, être disponible à la FNAC, mais 

il est lui aussi assez ancien. Si tu ne 
le trouves pas, essaie de le 
commander directement chez 
UBL 
3) et 4) Désolé, pas à ma connais-
sance. 
5) Le CPC me semble dépassé. 
Comme les autres 8 bits, il a laissé 
la place aux 16 bits. Condo-
léances. 

CD-I 
Vous serait-il possible de faire un 
mega-dossier sur le CD-1, répon-
dant à ces modestes questions. 
1) On parle du CD-I comme d'une 
machine fabuleuse, ayant des ca-
pacités graphiques hors du 
commun, entre autres la possibilité 
d'afficher un nombre important de 
couleurs, mais qu'en est-il vrai-
ment? Quel est le résultat à 
l'écran, car j'ai eu l'occasion d'en 
voir un et j'ai été très impressionné, 
mais je me demande si les PC 
avec leurs nouveaux modes gra-
phiques ne font pas mieux. 
2) Pour l'animation, un jeu comme 
Wing Commander pourrait-il exis-
ter sur CD-1, et les zooms peuvent-
ils être programmés, et est-ce que 
la machine est assez rapide pour 
les effectuer? 
3) Le CD-I est-il programmable 
comme un ordinateur, et est-il plus 
ou moins puissant qu'un PC 
386dx? 
4) Est-il préférable d'acheter un 
PC haut de gamme ou un CD-I? 
J'ai entendu parler d'un prix de 
9 000 F pour le CD-l. 
5) Des compagnies de jeux micro 
vont-elle développer sur ce sup-
port, et quel sera le niveau de qua-
lite par rapport à ce qui se fait sur 
micro? Des softs, tels Monkey is-
land, ou autres jeux d'aventure 
aussi fabuleux vont-ils sortir? 
6) Et enfin, questions habituelles: 
quel sera le prix en France, avec 
quoi sera-t-il fourni, quel sera le 
prix des CD... 

Luc 

■ Voi;s êtes nombreux à nous de-
rnander des renseignements surie 
CD-I. Je vais donc, en répondant à 
tes questions. tenter de faire un 
tour d'horizon. (Mais sans répéter 
ce qui a été dit dans le dossier!) 
1) et 2) Le CD-I est à la fois une 
console, une chaîne Hi-Fi et un 
magnétoscope (ou plutôt un CD 
Vidéo). De ce fait, ses caractéris-
tiques techniques permettent, 
entre autres, l'affichage de sé-
quences vidéo, pour l'instant en 
quart d'écran, et à la fin de l'année 
(quand le CD-I arri,,,eri chez nous) 

en plein écran (« full motion -). Cela 
est rendu possible parla présence 
de processeurs spécialisés dans la 
décompression de séquences vi-
déo en temps réel (24 images/s). 
Selon la façon dont ce processeur 
sera utilisé, il permettra de plus ou 
moins belles animations. (Ca, il 
faudra attendre pour le savoir!) En 
outre, je suis en mesure d'affirmer 
que le CD-I est compatible CD-
Rom XA. De ce fait, les CD du futur 
CD-Rom Super Nintendo seront 
compatibles avec le CD-I! 
3) Le CD-I permet déjà de faire du 
dessin ou de la musique. Rien n'in-
terdit de penser qu'une mémoire 
de masse lui sera ajoutée pour 
conserver vos création. La pro-
grammation est un autre pro-
blème, et je doute que l'utilisateur 
puisse, dans un avenir proche, 
programmer sur CD-I. 
4) Les PC sont des micro-ordina-
teurs, le CD-I est une chaîne  Hi-
FdCD audio/CD Vidéo/console 
grand public.  Ils ne sont pas du 
même monde... 
5) De très nombreuses compa-
gnies développent déjà pour le 
CD-I mais les titres vraiment  inté-
ressants sont à venir. Nul doute 
que de bien belles choses vont  ar-
river dans les prochains mois! 
Quant à savoir s'ils ressembleront 
à Monkey... J'ai cru comprendre 
que Lucasfilm s'intéresse de très 
près au CD-I, nous verrons bien ce 
que cela donnera. 
6) Prix en France : environ 
5 000 F. Prix des CD annoncés 
aux alentour de 200 F. 

Critiques et 
questions 
Deux critiques et deux questions. 
Cl) Vous devenez PC, au  détri-
ment des autres machines. 
Certes, vous testez les jeux vidéo 
tels qu'ils vous arrivent. Mais y a-t-il 
tellement de gens qui possèdent 
les configuration requises?  Exta-
siez-vous, bien sûr, et nous aussi, 
sur Wing Commander Il, mais en 
Tilt Journal... et sur les pages sui-
vantes, donnez du concret aux 
possesseurs d'Amiga. Atari et 
consorts. 
C2) Forum novembre 91 : à  Jé-
rôme Picot, qui s'informe sur les 
wargames, vous répondez des... 
âneries. Populous ou  Megaloma-
nia ne sont PAS des wargames. 
UMS Il est mal fait, Battle Isle est à 
la fois trop étroit et trop aléatoire. Et 
il a raison, Jérôme, vous n'attri-
buez pas de notes élevées aux 
wargames (comme si le son ou 
l'animation avaient de l'impor- 

tance !), et vous parlez des « vrais » 
wargames comme de jeux 
« lourds et ennuyeux à souhait . 
Puisque vous dédaignez le public 
wargameur, cela ne vous gênera 
pas pour leur recommander une 
excellente revue américaine, 
Computer Gaming World, qui ne 
traite que de stratégie! 
1) Pourquoi existe-t-il tant de be-
sics? Sont-ils très différents?  Le-
quel conseillez-vous? Celui livré 
avec l'Amiga suffit-il au commun 
des mortels? 
2) Pourriez-vous expliquer une 
fois pour toute (avec des photos 
SVP), la différence que vous faites 
entre 3D. 3D isométrique, 3D sur-
faces pleines, 3D vectorielle, 3D 
calculée et 4D? Un de vos tests 
parle de « mélanges de sprites et 
de 3D calculée »? Je vois ce 
qu'est le bitmap, mais pourquoi la 
3D n'est elle pas considérée 
comme du bitmap? Enfin, quel 
nom donnez vous à une simple 
vue en perspective? 

Lestat 

■ Pour résumer, une critique 
presque justifiée, une pas du tout, 
et deux questions intéressantes. 
Commençons par le commence-
ment, c'est-à-dire les critiques. 
Cl) Deux phénomènes, tout à fait 
naturels, participent à la présenta-
tion d'un nombre relativement  im-
portant de hits sur PC (Soit dit en 
passant, l'Amiga est toujours très 
bien servi, seul le ST ralentit un 
peu...). Le premier, c'est notre 
mauvaise foi et notre volonté de 
dire du mal de l'Amiga. Hein ? Non, 
c'est pas ça ? Oh, pardon. On me 
signale que le PC est devenue une 
machine de jeu abordable et très 
puissante, et que les jeux qui ar-
rivent dessus sont très bons, 
presque aussi bons que sur 
Amiga, et qu'il faudrait en parler... 
Excuse-moi, mais ta diatribe me 
semble plus qu'exagérée, et 
j'avais très envie de te répondre 
sur le même ton. Bon, pour mettre 
les points sur les i, le PC est une 
machine de jeu à part entière, et si 
tu ajoutes un disque dur et un peu 
de mémoire à ton Amiga tu arrives 
au prix d'un 386 sx VGA (machine 
idéale pour jouer). De plus en plus 
de joueurs disposent d'une telle 
machine. ll suffit de lire le courrier 
(et je ne sélectionne pas les lettres 
de  PCistes  1)  pour s'en rendre 
compte. Nous serions bien mal ve-
nus de ne pas en parler, comme 
des ST et Amiga Na! De plus, les 
jeux PC sont très inégaux (cela va 
de Double Dragon Il, ignoble, à Eye 
Il, superbe), mais depuis quelques 

mois nous voyons arriver des jeux 
de très grande qualité, et d'autres 
sont en gestation. Cela ne veut pas 
dire que l'Amiga n'a pas de bons 
jeux, il suffit de regarder la tension 
qu'à provoqué l'attente de Black 
Crypt sur la rédaction pour s'en 
convaincre. Le PC, l'Amigaetle ST 
sont trois très bonnes machines. 
Un point c'est tout. 
C2) Là, désolé, tu as tout faux. Les 
jeux de rôles sur micro sont en 
grande majorité nuls, lents, laids, 
inintéressants, etc. Cela ne s ap-
plique évidemment pas aux war-
games classiques ou avec figu-
rines. Les jeux que j'ai cités sont à 
ma connaissance les seuls  distri-
bués en France qui vaillent le coup. 
J'ai un petite tendresse pour Full 
Metal (si tu me dis que ce n'est pas 
un wargame, je mords Q, mais 
j'aime aussi beaucoup Battle Isle 
(un des plus beaux wargames sur 
Amiga). Populous et Megalomania 
ne sont effectivement pas, dans 
l'acception stricte du terme, des 
wargames, mais ils s'en rap-
prochent bougrement. Le mé-
lange de gestion et de stratégie ne 
fait qu'ajouter à leur intérêt. Je te 
signale enfin que Full Meta! et 
Battle Isle ont tous deux eu une 
très bonne note. A l'opposé, leur 
ergonomie désastreuse à valu aux 
jeux IntemeCine (Blitzkrieg...) ou 
Impression (Cohort, Fighting for 
Rome, etc.) de mauvaise notes. 
Les seconds sont d'ailleurs bien 
moins bons que les premiers. 
1) Comme dans beaucoup de 
domaines, les éditeurs ont essayé 
d'imposer un standard. Cela a 
conduit à de multiples idiomes. 
peu différents, mais suffisamment 
pour nécessiter une réécriture par-
tielle. Le basic qui accompagne 
l'Amiga est tout à fait correct, et 
suffit aux principaux besoins. 
2) Aie ! Impossible de passer des 
photos dans le Forum, je vais donc 
devoir t'expliquer cela par écrit. Un 
dessin bitmap est, comme tu le 
sais, formé de points. Tout ce qui 
s'affiche sur ton écran est du bit-
map, la 3D comme le reste. Il  est 
possible d'afficher une image 
plane, comme c'est généralement 
le cas dans les jeux d'arcade, dans 
Delux Paint ou dans un traitement 
de texte. Pour donner l'illusion de 
3D, plusieurs méthodes sont pos-
sibles. La plus connue, celle  utili-
sée pour la majorité des simula-
teurs, est la 3D vectorielle. Cela ne 
veut pas dire que l'écran affiche 
autre chose que des points, mais 
que l'image d'un objet est calculée 
en mémoire sous forme de coor-
données 3D (X. Y et Z permettent 
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forum 
de présenter un objet en 3D). Cela 
ne change rien pour l'affichage, 
mais pour les calculs de mouve-
ments cela simplifie grandement 
les choses! L'affichage peut se 
faire, soit en 3D n fil de fer », c'est à 
dire que seules les arêtes sont re-
présentées, soit, c'est le cas main-
tenant pour tous les programmes, 
sous forme de faces de couleurs 
unies, que l'on appelle pour faire 
joli des surfaces pleines. 3D cal-
culée est un terme impropre (toute 
3D est calculée!). Selon les cas, il 
peut s'agir de 3D vectorielle nor-
male, ou d'images 3D très 
complexes calculées au préa-
lables. La 3D isométrique permet 
de représenter un personnage 
dans une vue en perspective « ap-
prochée ». Un objet proche et un 
objet lointain auront la même taille 
(d'ou le n isométrique »). Pour te 
donner un exemple, c'est ce qui 
est utilisé pour Cadaver. 

Le PC va-t-il 
disparaître? 
Lecteur assidu depuis 10 ans. j'ai 
pu voir l'évolution du PC de 1982 à 
nos jours. Je suis bien sûr heureux 
de la place grandissante qu'il oc-
cupe dans vos rubriques. On s'at-
tache à une machine, j'ai cru (je 
suis pas sûr que ce soit bien ça, 
c'est mal écrit... ndD aux Apple, 
aux PC, à l'Amstrad CPC, ces ma-
chines m'ont apporté un plaisir in-
comparable face à une console 
comme l'Ataga ou les gadgets de 
ce type. L'apparition récente 
d'une rubrique PC dans vos an-
nonces est une excellente chose, 
mais un nuage vient voiler la voûte 
céleste du PC, maintenant au zé-
nith : je sais qu'IBM connaît des 
difficultés en ce moment. Pourquoi 
n'en parlez-vous pas? En quelle 
mesure cela peut-il perturber le 
monde de la micro? /.../ 

Luc 

■ Quand IBM éternue, le monde 
tremble sur ses bases... Et bien 
non, les récentes « restructura-
tions » (licenciement de 40 000 
personnes, en deux fois) chez IBM 
ne changeront probablement rien 
au marché actuel de la micro. La 
récession qui frappe actuellement 
le monde de la micro-informatique 
professionnelle (En fait, la majorité 
des constructeurs sont toujours 
bénéficiaires. Seules les sociétés 
comme IBM ou Compaq ont des 
pertes.) n'est que la conséquence 
directe de la foison de marques et 
de la baisse des prix actuelle. Tant 
mieux pour nous, utilisateurs! 
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Quand je vois que certains 
vendent des 286 à 20 000 F... Il 
est normal que les acheteurs se 
tournent vers d'autres fournis-
seurs. 

Messieurs les 
spécialistes: 
J'ai acheté voici quelques temps 
un Stacy (et oui, on peut encore en 
trouver...), et malgré le prix exorbi-
tant de ce STE, j'en fus tout de 
même très heureux quelques 
temps. Néanmoins, quelques me-
nus problèmes m'amènent à m'en 
repentir. 
1) Les jeux actuellement dévelop-
pés tirent trop souvent parti des fa-
buleuses améliorations du STE, et 
je n'en vois pas la couleur... est-il 
possible de modifier ma bécane 
pour avoir, enfin, un portable STE? 
2) Un des avantages de mon 
Stacy est d'avoir un disque dur. 
Malheureusement. les logiciels du 
commerce se sont jamais instal-
lables (alors que les versions PC le 
sont!). Est-il possible de contour-
ner le problème par une « bi-
douille »? 
3) Jusqu'à présent. j'ai réussi à ne 
pas craquer, et à acheter mes logi-
ciels dans les magasins plutôt que 
de faire des économies par les ré-
seaux de piratage. Mais cela 
commence à bien faire! Je vais 
néanmoins attendre votre re-
ponse, qui, j'en suis sûr, sera de 
bon conseil, avant de me pronon-
cer définitivement sur les valeurs 
de l'honnêteté, mais ne tardez pas 
trop. car mes pauvres nerfs sont 
déjà bien attaqués. 

The Jocker 

■ Ton problème est pour le moins 
épineux! 
1) Il n'est pas possible, simple-
ment (sans bricolage TRES 
poussé) de transformer ton Stacy 
en STE portable. Désolé. 
2) Si rares sont les logiciels instal-
lab/es sur sur disque dur, il n'en 
existent pas moins. Je te citera, par 
exemple les Sierra, ou les Lucas-
film. Pour les jeux non installables, 
la seule possibilité est souvent de 
, déplomber '. le programme. 
3) Je ne peux pas te conseiller 
d'utiliser des logiciels piratés. Cela 
dit, étant donné que tu achètes 
tous tes jeux, on pourrait s'at-
tendre à ce que les éditeurs te four-
nissent des versions de leurs pro-
grammes fonctionnant sur ta 
machine, ll est plus que surprenant 
qu'ils te conseillent de la vendre, 
car, somme toute, les protections 
ne sont pas faites pour gêner l'utili- 

sateur honnête. Désolé, mes-
sieurs les éditeurs, mais tant que 
vous importunerez les utilisateurs 
par des protections délirantes, 
vous promouvrez le piratage. A no-
ter qu'aux USA, les protections 
disparaissent peu à peu, du fait du 
boycottage pur et simple des logi-
ciels protégés par les utilisateurs. 
Cela me semblerait aussi une 
bonne solution en France... 

Notation 
Chers amis. je viens de terminer le 
Tilt 98, et j'en suis très déçu. Votre 
enquête va me permettre de don-
ner mon avis. Remarque : 
Chaqu'un a son système de juge-
ment, et il est libre de voir les 
choses comme bon lui semble. 
Pour un lecteur de magazine, la 
seule façon de démontrer qu'il 
aime est d'acheter. S'il n'aime pas, 
il n'achète pas, ou il laisse tomber 
son abonnement. Donc... bienve-
nue à l'enquête! Mais revenons au 
sujet. Pourquoi ai-je été déçu? J'ai 
déjà eu l'occasion de vous écrire 
pour • critiquer ' le système de 
points (les notes) : à mon avis, 
l'échelle de jugement de Tilt est 
trop montée vers le haut (pour faire 
plaisir aux éditeurs? J'espère que 
non !). A mon avis, mais vous pour-
riez poser la question aux autres 
lecteurs, il est temps de remettre 
un peu d'ordre. Une anecdote: 
dans notre usine, il y avait un 
temps la note « Urgent >, pour 
toutes les commandes à livrer vrai-
ment rapidement. Puis quelqu'un 
est sorti avec un « Très urgent », 
car trop de mes collègues abu-
saient du mot « Urgent ». Bien sûr, 
tout ça a duré quelques moins, 
et... soudain, voilà la nouvelle idée 
- Pour tout de suite «! Un beau 
jour, le Pdg nous a tous appelés en 
réunion, pour nous montrer le der-
nier né... une note qui disait: 
', POUR HIER >'. Résultat : on a re-
commencé avec le mot URGENT, 
contre-signé par le responsable de 
production. et tout marche main-
tenant impeccable. Et Tilt dans 
tout ça? Et bien, non seulement 
vous avez inséré dans les Hits : -un 
jeu avec note de 8 (scandaleux); -2 
jeux avec note de 13; -1 jeu avec 
note de 14 ; mais aussi 3 BETA ver-
sions!!!! Et tout ça en barbe à ce 
que vous écriviez il y a quelques 
temps de vos confrères. Vous 
avez déjà « Avant-Premières », 
non? Et... quel sens mettre au 8 
dans les Hits? A mon avis (en-
core... on rentre dans les aléas du 
subjonctif), il faudrait avoir : -Hits 
logiciels avec une note de 15 mini 

-Nouveautés .... ; -Bidon!! (Et oui. 
peur pour la pub) au dessous ! ! ! Le 
tout avec une révision des notes. 
Un 15 doit être vraiment IRES 
bon, un 18 indispensable, un 20 
pour le Tilt d'OR, uniquement à la 
fin de l'année! Rien à me répondre 
à ce sujet? J'espère que si! 

Pietro Cremona 

■ J'ai, au contraire, de nom-
breuses choses à te répondre. Et 
tout d'abord, des excuses. Oh, 
pas pour les Hits à 8 ou pour les 
Betas, mais pour la montée lente 
mais régulière des notes dans Tilt. 
Et je vais tenter de t'en expliquer 
les raisons. Tu émets l'hypothèse 
que la pub intervient dans les nota-
tions. Ce n'est pas le cas. Mainte-
nant, essaie de te mettre deux mi-
nutes à la place d'un journaliste de 
Tilt ll arrive, en 19xx, dans ce su-
perbe magazine, bien décidé à ju-
gerjustement et impitoyablement. 
II teste un jeu A, moyen, met 9 ou 
10, puis un jeu B, nul, met 3, puis 
un bon jeu, C, lui met 14. Un mo-
ment, il trouve un jeu D meilleur 
que C, tout naturellement, il monte 
à 15. 
Le jeu Eest une merveille, superbe, 
génial, il met 18. Fest encore mell-
leur... Dur, dur! S'il met 15 ou 16 
au dixième de la série, il sera hon-
nête avec le jeu au moment du 
test. Mais les joueurs qui ont vu F 
(18) et Z (15) qui est meilleur, ne 
comprennent plus rien! 
Nous allons revoir les notes à la 
baisse, promis. (Ce n'est pas une 
promesse en l'air!) Mais il est à 
prévoir que. dans quelques mois, 
et tout à fait insidieusement, elle 
vont remonter. Et nous les rebais-
serons, Etc. Vous avez aussi votre 
rôle à jouer, en nous signalant que 
nous montons trop haut dans les 
notations. 
Pour ce qui est des Hits mal notés, 
ils sont venus d'une constatation 
toute bête : il y a un type de jeu, 
attendus ou présumés bons, qui 
se révèlent finalement très déce-
vants. Pour ces jeux, nous avions 
trouvé important d'insister, de dé-
crire plus à fond ce qui nous déce-
vad. Notre erreur a été de les inté-
g raux Hits, cela ne se reproduira 
plus. Les béta-versions, enfin, pro-
viennent de notre frustration à re-
cevoir régulièrement des versions 

presque finies . : ces jeux sont 
souvent quasi-identiques aux ver-
sions finales, mais cela n'est pas 
toujours le cas. Et les noterne nous 
semblait pas très professionnel 
(c'est pour cela que nous ne pré-
sentonspas toutes les nouveautés 
en même temps). 
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t I ' 	• 	• 	 .:.'ORDINATEURS : PC' & COMPATIBLES 

ASTROLOGIE-GENEALOGIE 	 JEUX 
2232 	Sky Globe+The Gravitiorval Simulator. 	0800 : Risk + Spacewar + Stricker +Pc -Pro 
Excellents k~giciels pour étudier l'astronomie . 	Golf + Pyramid + 21.Arcade/stratègie. 
2725 : Deep Space 3D. Toute la science de 0801 : Pm 	+ Mastermind 	+ Othello + 
l'astronomie représentée en 3 D couletr. 	Power Chess + Yahtzee + Canastra .Etc.. 

MUSIQUE 
0477 : FSanoman + Composer By Oak + 
Noteable. Un orgue dans votre ordinateur I. 
0478: Composer + Adventure and music + 
Speaker .Etc...Editeur de musique 3 oct. 

0596 : Family Tree avec doc en FR.+ Micro 
Gene.Créez votre arbre généalogique. 

0802 : America's cup 	+ 	Play'N'Leam 	+ 
Tennis+ Btakjak+ Googol+ Gammon4.Etc 

0479 : Christmas concert volume I & U + 
Music2.Ecouter et composer de la musique 

GESTIONS TABLEURS 
0324 : Paramedique+Geibudget Français +The
Home Budget.Vos comptes à jour. 

0803 : Scrabble 	Pac-Man 	Space 
commder + Ram-Hog + Aldos + Xonix. Etc. S 3.0 

2636 : Atmoids + Taipi + Puzzle + Klotz 
Wintrs 

i
+ Lander + Winches .EtcJEUX 

2637 : P ~Dreams + Ba ~Ba^g + Cu bic 
+Lucas's Problem + Slot +Tetris.Etc JEUX 

~5 : Réflex + Breakout + Flees + Back 

nai 2154 : Somme Plus 	Fraçs 	+ 	Easy 
Menage.Votre budget facile et infomatisé. 
0711 : Hexxa Compta en Français. Une belle et 
puissante comptabilité de qualité pofessionnelle. 

Gammon + R
C
oi
o
l
m
s +  Da 	+  

a p
E
ita

ga
in 	ic i   + sopwth + Ega 

G 	+ Ega Sorry + Checkers -One + Free 
0808 : Cione Invaders + Buck Rogers + 
pango + Ega Risk + Zaxxon + Cal.Solitaire 

2640: Paint Shop + Cokxfix + Fireworks + 
Gcp .ETC....Une compilation d'utilitaires avec 
cornertisseurs de fomnats d'images. 0615 : Instalcalc en FR + Interets en FR 	+ 

Finances en FR + Pcloan4.Belle compilation. 
0810: Marsouin 	+ 	Xonix 	+ 	Shuttle 	+ 

es + Dames + Airtrax + Sailing +Etc 2241 : Zip Manager + New Paper + Mark + 
Etc... Une compilation complète et très utile. 
2242 : MBW + Horse & Yingyan + Parent 
+ 	Collections d'applications METZ 	avec 
fabrication et conception d'images fractales 

BASES ET BUREAUTIQUE 0811 : Biorythmes + Pinball + PcVaders + 
Flight + Moraff' Revenge + PcChess ... 0594: Warn pum.Une base de données ou 

gestionnaire de fichiers très performant. 0812 : PC RailRoodi 	+ 	ro2 + Ni ' 	+ 

Caverr:,s + 3-Demon + Frogger + Kingdo.. 
0813 : Round 42 + Sopwith2 + Stargate + 
Baby + Dracula of London + Pacman... 
0816: Columns + Vampyr + Goose + Tron 
+ Maximus . Arcade et stratégie. 

0705 	: 	Billy 	Buzzy 	Box 	en 	F 	+ 
Papers.Gestionnaires de fichiers complets. 

2630 	Quick Windows + Windows REZ. 
Vos applications sous OBasic et Basic 7. 

0250 : Bristol en Français + Simply Labels. Vos 
étiquettes et cartes de visite simplifiées. 

2634 : Compilation de plus de 1000 	icones 
differents répartis dans tous les domaines 

0254 	FI Amis en Français 	+ 	Ez Forms 
Exécutive.Formutaires et carnet d'adresses. IMAGES 

FANTASTIQUE LOGITHEQUE 
DE 6000 KO DE DESSINS AU 
FORMAT .PCX UTILISABLES 

PAR TOUS PROGR. DE P.A.O. 
REF: 2928/10 =10 DISKS 
REF:2928F35 = 5 DISKS 3" 1/2 

0817 : Galactic Batte + Ega-Bomb + Ega- 
Trek + Basstour. Beau jeux d'arcades. 0265 	: 	Dico 	en 	Français 	+ 	Freecalc 	+ 

Freword.Ensemble tabletr,dico et trait.txt. 0818:Shooting Galery 	+ 	Bananoid 	+ 
ygaRoul +Beyond + Pachisi + Catch'em. 0260 : Etiq en Français + Label Magic+ Ez 

Fomis.Vos formulaires et étiquettes réussis. 0839 : Commander Kenn + Doubtink + 
E9aint . Graphisme et animation magnifique 3105 	Gerform + 	Mark Record Plus .vos 

créations de formulaires faciles et en Français. 0840 : Duke Nukem + Pc Blackjack . 	Une 
compilation de haut niveau .Ecran EgaNga. 

TRAITEMENT-HYPERT. TXT 0842: Caves of Thor + Moraff's Blast + 
Chomps + Pharaoh'S + Moni.ments-Mars . 

0756: 	Print master utilities + Shop utils . 
Convertir les images et icones vers windows. 0198:Geitexte 	en 	Français 	+ 	Blackbeard+ 

Galaxy.Traitements de textes ergonomiques. 0851 : Shooting + Jigsaw Maria . Plutôt 
niifi mag 	que cette réalisation pour carte V.G.A.V.GA. 

0701 : Gra ic w.Pour Workshop + Vulmsge + es 
to + Compushow.Pour convertir les images 0201 :Cathie 	en 	F 	+ nçais 	Eagle 	Word + 

Ravitz.Traitements de textes performants . DIVERS 
2156 :Un professeur d'anglais patient et dispo 

2159: PC-ART + Finger. Logiciels graphiques 
de conception d'images et de dessins. 2521 : Intext + Biblio . Un traitement de textes 

multilingue (11 Langues disponibles) . 
0171:Text Pro + Pc-Style. Des hypertextes de 
niveau professionnel à portée de bourse. 

PROGRAMA T. -COMMUNI. 2303: Modéliser un eco -système en Fracas 
0546 :Motorola.Catalogue en Fr.comp.Electr. 0462 : Telix. Large possibilité pour ce logiciel 

de commurication.Avec compilateur. 
CAO.DAF% GRAPH-DESS/NS 2230: Universal Géographic + Comcal's Get 

Le morde en couleur dans votre micro. 0469 :Disasembleurs code 8086 à 80386. 
0246: Pc Draft Cad.La C.A.O. performante 0061 : Cuisine + 3X5 + Blaque Book + 

Clock. La cuisine assistée et en Français. 
2925: Turbo Scredit. Générateurs écransTP. 

0319 : Dancad3D.La C.A.C. puissante 3 D 0173: Forth 4TH86. Language Forth efficace 
2709:Draft Choice + Image 3D + Fuse. Belle 
compilation pour cette DAO en 2D. 

0169: Loto . Peut être la fortune ! En Français 3307: Chasm. Compilateur pour Assembleur. 

ng 	rançisé 	+ 	Print 	Partner 0411:Fî Finger 	Paint 	F 
Puissant logiciel de dessins et d"animations. 

ion cit commande é nous returner 
live votre reglement. 

,;, 	Un 	facture avec  
Na cstfournie a chaque envoi;' 

C O M E.::X E ... F R A N C 

92230:GENI' EVILLIERS 
0595 Altamira +Pc-Draft en Français +Painters 
Apprentice+Sketch Color.Lograets de dessins. 

UTILITAIRES 
0087: Protect virus.Les meilleurs anti virus. 

NOM: _________________________________  
Adret 

Code Postal • 	 Ville: 

[ ] 10 disquettes 51/4 = 189 F + (20 F port) = 209 F 
[ ] 15 disquettes 5"114 = 270 F + (20 F port) = 290 F 	• 
[ 120 disquettes 5"1/4 = 340 F + (20 F port) = 360 F 	' ' 	- 
[ ] 10 disquettes 3"1/2 = 199 F + (20 F port) = 219 F 
[ ) 15 disquettes 3"112 = 290 F + (20 F port) = 310 F 	-  
[) 20 disquettes 3" 1/2 = 370 F + (20 F port) = 390 F 
[ I CATALOGUE 30 F ou 	à la 1ère co msande. 9 	 "1 i 	101 

DISQUETTES NO 

0089:CopyAl + Copy40 + Etc...Très bon copieur 
0093 	: 	Déprotector 	+ 	Anadisk. 	Copies et 
Déprotections de vos logiciels commerciaux. 
0032:Automenu + Mir-Menu + QulkMenu + Etc. 
Pour lancer automatiquement vos logiciels. 
0088 : Geitools en Français+Sell River Shell+ 
Quick Filer.la gestion facile de vos fichiers. 
0318 : Gei en français + Dipr + Nifty Menu 
Systeme.Gestionnaires d'envirs+Sment extra) 
2155 	: Flmenu en français + Small-Tools en 
Français+ Etc...Gesbon et lancement des grogs. 

3305 : IMP en Français + MutO-Print + Pprint 
+ Warp . Outils post imprimantes matricielles. 

2409 : Image Print. La création de documents 
typographiquesqualité laser sur votre matricielle. 



petites annonces 
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etites annonces 

• i.,,e''BRAULT.4.rucRc,"-  
di" Moose, 41-ck) 80.5s, 4ous.Samt-Yon Tel 
ao': 64.91.35.3'. 

	

- 	
Jimmy 

MASSON, 528 rue Marcel-Setubal. 59690 Vieux 
Corde. Tel. 27.40 44 25 

.i 	= Bruno LEE 134. rue du Cura?, Amarante 
n° 1028. 34090 Montpellier 

 hh•nirt 	u Jeremy 
JAILLOT. 52. we de Gravrgny. 91160 Longlumeau 
Tel 	61 64.48.47 58.  

, - 
	 - 	Ste vy LE 

CORRONC. • 4 rue du Vallon 85100 Le Chateau-
0 Olonne. TeL 51.95.67 85. 

Patrice PLAA. Chemin du Sabga. 64800 
L:1nepere Tel ..5961.1 i 17. 

C 	 c• Raphael KA- 
MAN. 9. rue Adoiphe•Yvon 75110 Paris. Tel 116-
1) 45.04.50.07 

• . 	 N~colasGASCOiN.15.tueSa~nt• 
Antoine 69003 Lyon Tel 78 54 09 97 

.-- Cnnslephe GAIL 1V. 6. auee des Myosis 
hs. 93110 Rosny-sous-Bus Tet .16-11 48.54 25.41. 

a 	.. • Bruce CHOI LEI 20. rue Oomton. 
33200 Bordeaux. Tel : 56 42 39 .58 

Berna dSILION5 rue delaReDublreue.29260LeFol-
goet. Tel :9883.0919 

rd< '.. 	I. . 	- 	• - 	. 	..:_ • Karl RABOUIL 
LE. 8, rue Galilee. 76620 Le Havre Tel 35 45.74.37 

Grego•y FILLION Tel 59 43 56 27 

Francois Tela n6-li 69 01.38.95. 

Gerald DAY, 55 
rue de la Republique 94360 Bry-sur•Marne Tel 116-
t) 48.82 1597 

yu, Pt' 	.. w 	 :m' • Sylvere 
REMY.56.8 True Leon-Blum. 59000 Lille. 

iii 	 _ Jean-Luc UGHETTO.14. rue a A• 
verstaedt. 91600 Sav gny-sur-Orge. Tel 	!t6• 

1)69.24,7421. 

• Dou ASSOUS Les corn• 

muns La Chaussee. 60270 Gouv,eux Tel 
44.8.00.60. 

.- •- . 	000 0. 	, 	.. 	,: 	... 

Thomas RUSCIO. •18. Grande Rue' 54350 Mant•Sanc-
Martin. Tel : 82.24 7051 

va 	,' 	-.- 	i t -.:•,i.. ..... 	• .;•- PierreSchnex• 
der, 26. roule de Rouen. 60360 Viefvillers. Tel. 
44.46.92.62. 

- _il- 	Cir-.4m' 	 Mail. 
tin, 75011 Paris. Tel (t6.1140.21.66.60 

- 	-. n 	.- Nicolas FERRON, 2. rue Rabme- 
Fouteaux. 35250 Sant-Germain-sur-lue. Tel. 
99.55.48 95. 

:••I 	.<-[ Stephan 
GEORGEAUO.placedes •Terres 756t7Paris.Tel 116-
1) 42.67 27.33. 

d .I t IVs 
3 00r 1 r,  c il u ,. l,. ,:,tJ, 	)).il.' 

_ 
.' 	. ,v Gud- 

laume PUGGIONI. 52. imp. Deshla IV, 13340 Rognac. 
Tel. ' 42.87.50.99. 

nil' VincentROUGEOT.4,allee8ernydHuuville. 
93190 LwryGargan. 

'. r 	-t , ..:111 	5. r;s 	
"• 

:, . 	•' 	."P.l l'On Iluu 	1 Do- 
mien (xIJON 158. cours de Jarres. 69480 Anse Tel 
74671307 

Cnnstopne JEUSSET. 32. rue a Angleterre. 35303 
Rennes. Tel 99 51 65.08. 

r 	 ' Jean-Christophe 
REIFY t. rue de tlormandie. 25200 Grand•Charmont 

i l 	= 	i.,.. = Jerome 
BALANI. 11. rue Leon-Devaux, 76240 Bonsecours. 

Tel 35.80 36.39 emie l8 or 20 h; 

n 	l'•- 	- 	Francis 
CORREGE. it. rue Auber. Gat A 59000 Lille. Tel. . 
20.09 08 9.4  

• _ 	FranCmsGEOPGES-PICOT.3bis.rue Bru . 
net. 75017 Paris. Tel. :;15.1; 43.80 54.55. 

• .,t•.• , n,- ;. - 	•- Arnaud VALETTE. 
988. av do Montecn. 82000 Montauban. Tel.. 
63.66.00 73, 

	

t 
	Loire) DE- 

GLISE. Ida ignreu.01300 Beney. Tel 79 42 17,72. 

Sr •,r 	I.,,, GviesDODGE- 
ROLLES 	La Verdure . 03140 Etroussal. Tel. 
70.56 71 65 
. 	 ...n,n 	:r.: - ... 	: y-.r : Bruno 

KAN t9. rue Alexandre-Ribot. 91600 Savigny-sur-0r• 
35 Tel -16Il69.05.8767. 

I c': r Yves MOTTO,EcoledeChateau. 
185001.1ehumsut-Yevre Tel 'A8.5î 1351 

'':P 	...i? 	, 	., l 	li, .: `, q 
" BenoitSIMIER 14 ay.duColo 

sel Manhes. 18000 Vierzon. Tel. 49.71.24.64. 

Vincent LIR21N, 41. rue Voltaire. 10800 Saint 
Julien-les-Villas Tel 25.49 57 72 

Paul SARFATI. 1. rue Cu 6-Jui n 44 95190 Goussain-
ville. Tel : 116-Il 39.88.28.10 

- 	
• . 

	 . 	,. - Er.m 
.. . 	Alexandre -BORRI. 8. rue des Tilleuls. 
678708.scholrsne~m. Tel 8849.21.72. 

	

..; 4 ., — 	, -i-r•I Ste- 
phaneSOTO 18 rue J.M Capendeguy.34500Beziers. 

.........'E 	1 Pascal RE FICHE PON. 6. 
ruelle de I Hotel-Dieu. 91910 SI-Sulpice-de-Favieres. 
Tel ' 64 58.45.81. 

•r- 0' ' . 	- 	_'. • 	'- • is , :: 	u ce„'.x,,.J., Marc 
MOLITERNO 9. rue Thomas-Edison. 82000 Montau-
ban Tel 63 03-t8 21 (ap. 19 Si 

Dave 
CUETKOVIC. 21.~rue Louis. 93380 Pierrelitle. Tel. . p6-
1' 48 29.31.65. 

Uickael POULIN 1.14 Cite J.-B. Bonheure. 76190 Allow 
vi0e- Tel 35 96.06.75 

-1:.1 	', 	situ 	:F 	 ' n 
tat Lotus TU. 15. allee de to Noise. 

rare. 93160 Noisyle-Grand. Tel.: (16.1) 45,92.10.99. 

'1c• `..:-r: , •- 11) x.cl n, l',, 	, 	''motu 	•rip 

Sebashen BOUCHEZ. Tel 44.76.08.74. 

Vos ,, IaJis > > 	In S.45-' 	' lu i.-;::'tirii 
San C,rr So,• .. 	- . .5-- r p:,~ Laurent OLIVIER. 
3. rue Adeodal-Boissard. 21000 Dilon Tel. 
80.43.19.I I 

) a , " ,n:. l i 57051 	
, • 

. ,.. - I r 	_ 	ît1,. 
1 .  [..r 	, vil Sill en BE i-. ..6Dî I Cedric BEN- 

HAMMA, 159. bd Jean-Jaunes. 92110 Clichy. Tel 116-
1) 47.37.30.13. 

.JS 520SiE- ,- .' --- ,.'1 j'ilE •'L:.rs• e: 
? -2," l Raphael BIN. I, rue Girard. 14500 Vi-

re Tel :31.67.13.24. 

_
•
,, ,f, r Y1,c 	ilei 3 	François NAZA. 

BAL. 32. chemin de Pins. 31600 Saubens. Tr' 
61.56.87.03. 

',fi 	- -r f..  

phase SCHMITT~23. we de la Marniere. 94370 Sud y 
sur-Brie. Tel : (16.1) 45.90.86.58. 

d ,c. 	r,i l.i a ec.ie .. I 	I..)E 	Charll. 
BINGA. 7 allée de la Voute. Franconvil le. Tel. 
34.13 59 20 

COMMODORE 
Si.' Am ga vds e•6n Demos, , r, ut.•s. i.ste are Ass • rtre. 
cher grapntste cour Demos en Amos Laurent DUREUX. 
5, rue Jean-Mermoz, 74100 Annemasse. Tél.: 
50.37.89.31. 

Génal ' vds nbx Ix C64 a pz déments ' Vds Ult.ma VI • 
docs 75 F Vds docs je de rAle Den. lste. Benjamin 
PERRIE, 41, nie Brossolette, 59700 Marcgen-BaroeuL 
Tél :20.6500.52. 

A sais r C64 o ut - 2 joys . lx . manuels - bbe, disks -  
lea 1541 - logs, ax 1 300 F ou cire PC Eng. Romain 
TARHOUNI, 7, rue du Fer e Cheval, 91160 Longjumeau. 
Tel :(16.1) 69.34.09.61. 

Vos news Amiga. Epic. Ruàwn Pro ecx. 8iackcrypt. Bc-
ho'de' 2 Spacegun-Hereds • 2 C20 j..'0 F pce . d;sKs 
Mohamed BOUMASSOUN, 10, rue Jules-Appert, 61100 
Fleeede•l'Orne. TeL : 33.96.07.46. 

VosA500r Ext 12K • muni 1084S•loy • nbxlx(• 501. 
drive ext. 5 500 F (a Cec l Jean-Yves HUBSCHER, 7, 
rue Cardinal•Mercier, 75009 Paris. Tél.: (16. 
1) 42.81.46.67 (op. 18 h). 

Vds 5500 avec ext ce mém i Mo • rev„es - cys • saura 
avec taps - 671x Lett 3 800 F a deb (s; gar' Alexan• 
die PONTY, 24, rie de la Reine. 92100 Boulogne. Tel 
(16-1) 46.05.57.80 (vers 19 h), 

Vds sur A500 . Powermonger, Centurion, Delender of Ro' 
me. Panas Kick Boxing 100 F pee ou ech cire D. Master 
Alexandre. Tél : (16.1) 43.08.87.85. 

Vie 5500 - ext mort . mm. cou i • joys • cab'es . c sks 
• a'întmrtt . doc Le Il ' 3 500 F Geoffroy DE CHANCY, 
BP 51, 77482 Provins. Tél : (161) 60.67.74.79. 

Vos A500 • morn coli ; souris, 2 joys manuel. 60 casks. 
us.. (DP 2. pest Gadiet ss gar.. 4 500 F Cyril LE CHE-
VALLIER,156, ay. Jean.Jeurés, 93000 Bobigny. Tel 
(16-1) 48.31.42.57. 

Vds or.g s:;, A5`Y3 Coli Indy. PGA. Khi off 2 • Sceiran 
etc Poss échanges Cher. contacts region. Arnaud PE. 
RES, 5. chemin du Loup, 31100 Toulouse. Tél.: 
61.07.72.23. 

Vas A500 avec t,5 Mo de Ram (extensbie 2 Mol ach. 791. 
TBE. Px 2 000 F (val 3 800 Fl Philippe. Tél. : (16. 
1)4525.55.73. 

Vds 5500 • ext mém, , mon cou: • D^ve ex:er^e • 400 
prcgs • 'évite . joys Fx 6 500 F • poil Gaston VAN 
VETTEREW, 34, rue de la Pécherie. 77120 Coulom-
miers. Tel. : (16.1) 64.03.05.73. 

Vds pour A500 exten- 3 Mo TBE. px : 1900 F • dch. Ix. 
Philippe LAULIAC, 62, rue de l'Eglise, 75015 Parla. 
TéL :(16-1) 45.572055 (ap. 18 h). 

Vos ASOO • ext. • Mo • moisi c°u - ext M m - 600 grogs 
soins • loys 4 CAC F Antony GOUIN, Les Hautes 
Noues, place Triton, 94350 Villiers-sur-Marne. Tei.: 
(16-1) 43.04.06.26. 

Vas C64 Pal • lect. dan 1541. doc + nbx Softs : 1 500 F 
Chrlsiten BLONDELLE, 26, nie Rager-Martin, 95870 
BEZONS 

','Cs l' -::s ei DP Amiga à px SuDer ccct - Emmanuel 
FREIN, 4, rue de Verdun, 77500 Chelles Tél : (16-
1) 60.20.95.69. 

Vds Amiga 500. utihSA 5 heures. Bch. 018.92. ss ambal. 
Px 2 980 F, verrou 2 500 F 48.0523.81. 

Sr A530 vos écr Wargames et autres org Crier. Battle 
I<_ e Aubcrne Range-. Vds Sorcerer Lord, etc. David BAS• 
SENGII, 49, rue de Terrenolre. 42100 Saint-Etienne 
Tel : 77.33.05.98. 

V , A2000. mon soul +cane AT • 2 e. DDu• 33 Mo • 
Bi . kilo - imp'. coil , nbx Ions • docs Px 15 937 F a 

déb (neuf 25900 F', DenisPOZZERA,181.ruedesAF 
liés, 42100 Selnt•Etienne. Tél : 77.38.8929. 

PC AT Amga. vds WC 2 • Dr Dos 6 0 • ac.. . eat nbx uWs 
. virer. comacts Vds 386.33 Px 25 000 Guy 9601-
BEL, 52, rue Albert-Camus, 68200 Mulhouse. Tél: 
89.60.11.48. 

Vds C64 129 . 40 d'sks 2 600 F avec impt Clavier mon, 
Pizzinat Fabien, 10, ay. Henri-Golay, 1219 Chltelaine, 
Genève (Suisse). Tél :79.88.892. 

Vds ,x s;;r 5500 e: 5000.. Jean-Nodi CAEYMAN, 64, rue 
du Reseau Robert-Keller, 93160 Noisyle-Grand. TéL : 
(16.1) 43.03.74.12. 

Sur Amiga : Sm City. Indy 3. Aventure et les Inconup 
ales 80 F p„a ou cire Maupib ou Cros*'e. Jonathan 
GEORG. 8, Impasse Fromentin, 61000 Alençon Tel.: 
33.27.51.44. 

Vds pow A56J Popu'ous :100 F - Baids Tales 3 100F 
. Powennanger 100 F • Populous 2 140 F(• puni. NI. 
colas BOOS. 87. Grand-Rue, 67500 Haguenau. TéL: 
88.93.94.92. 

Vos s' SMS Fatale) et cartouches ce 125 a t 75 F vds ,x 
Amiga a BJ F (HEro Ouest Data, F-181 o'J eci Donatien 
CARLOZ, 49, rua Moliere, 78150 Le Chesnay. TéL : (I6• 
1) 39.55.04.57. 

Vds 5506 • A590. 1084S + leel ext avec int • souris 
joys • blé rang) • 40 disks IOP • Jx . unis) - 80 jx ongx 
(Battle Isle. Populous 2. Storm Master, etc.). Px :5 500 F. 
Luc BACHELLEZ, 2, rue Notre-Dame, 95100 Argen-
teuiL Tet : (16-1) 39.61.88.63. 

Vas x crgx Amiga iWWF Crosere pour un Cadavre. 
l.ioi-.vy Iu:sro etc 1 mor, é pc Alain SCOROEL, 12, rue 
Saint-Exupery, 95210 Saint-Gratien Tél.: (16• 
1) 34.17.46.17. 

Vos 5500 - aux ong, (10,91) 3 500 F a deb - vds Néo. 
Géo•2ma,.•cartemem,,4lx.6500Fàdeb.wsep 
Sengoku, R Army :1 200 F Franck ALARY. 34. ay. des 
Sources, 69130 Ecully. Tél : 78.35.00.20. 

Vas A2lXiO • mon. co•J' -ext 2 Me • ca•:e PC xT . 'sect 
31,2 • 10G °is„-s • reaves Poss. sep. Px : - 000 F le til 
Philippe MOUTTE. 46, rte de Dourdan, 91470 Angervll• 
liens Tel : (16.1) 6459.09.67. 

Vds ou ech p sur Am.3a (Terminator 2, Shadow 0! me 
Beast Ton Besr.Voley, Great Couvi, etc Jorfs MAR-
BAUD. 80, chem. de la Forêt, 84140 Montfevet Tél: 
90.32.27.93. 

Vds news sur Amiga a px honnéte Philippe 0.0181201, 
68, rue Mirabeau, 25000 Besançon Tél.: 81.61.02.18. 

Vds lx Amiga ange avec noce à b. px. 50 sa Demandez 
ate Christian COUTELLIER, 10, Res. de l'Orangerie. 
77310 Ponthieny. TH.: (16-1) 60.6553.58. 

2e des News 5500 ' Abonncrents ou aime 1 V5e O11-
vler LE GALL, 14, rue Simone-Signoret, 22950 Tee-
gueux. TeL : 96.71.04.21. 

Vds A500 • ext. mém- 500 Ko • lea. eel Le It : 2 200 F. 
Emmanuel DRUELLE- TéL : 27.45.90.88. 

Causedareempio. vds of éch cue ed. e't A503, X%Aer 
Pro'es Eta: neuf Thierry MACAIGNE, 3, allée, Jules. 
Védrines, 93390 Clichy-sous•Bois. TéL : (16. 
1) 43.30.65.93. 

Vds C64 • Ix • livres • peel desk pour pee Bela. • Modem te. 
lep. Px :1 500 F le r.. Frédérle LE GUENEC. 4. rue Gas-
ton-Momimouese*ux, Cité Pierre-Semard, 93200 St. 
Denis. Tel. : (16.1) 48.23.03.74. 

5rA5005peec5al:2.5 dc. 130 Fpce.,amasse-:-Pa-
Irice POILLY, 31, rue du Professeur Calmette, 94400 Vi-
try-sur-Seine. Tel. : (16-1) 46.72.53.75. 

Vils lx 5500 Cl ras abonnements'. Olivier. Tél: 
96.71,04.21. 

Vol px,céb bol PlerreNURDIN,I,placedu 
Commerce, 93330 Neuilly-sur-Mama. Tél: (16. 
1) 43.09.84.41. 

Vds disque dur A590 pour A500 r t Mo. servi 1 mois, muse 
A2000. Px 2 700 F M(ckobl NANTILLE, 31, rue Jules-
Massenet, 13470 Casnoux. Tél, : 42.73.61.85. 

Vds Sops Amiga gindre t thre. Mere Alexandre 
NOT, 25160 La Planée. 

Vds cause depa4 Pmlect Sourd 350F. t 000 logs s u' 
Am.ga - Dnve 3 t2 '350 F • moni :600 F ' 93.61.89.27. 

Vds )x ongx Amiga (Battlestorm, Golden Axe. Predator 2 
Indy 500, Kick 06 2) de 80 à 120 F Alain KOLLER, chs-
min  de Chaussée, 07430 Vernosc-les-Annonay. Tél. : 
75.33.01-90. 

J, orgx Am ga Gurtsr p. Tes: Drive, Cis,-ago 90 ' 15 F 
pce ou 2?0 F tes 0e+ (• 25 F de port) Laurent BAS• 
TARD, 1, impasse des Cagnes, 34680 Salnl-Georges 
d'Orques. 

Vds A500 . mon. soul + ext 512 Ko , lect ext.. 2 joys . 
nbx Ix - revues le n TBE Px 6 000 F Patrice OSER-
PAK.16, rue des Piatkras, 91070 Bondoufle. Têt : (16• 
1) 60.865959. 

Vds A50J • '344S • e,t de merit. • dive externe . Dg i 
ce son - Epson 80 Lx • Lanice C - 300 K7. Px environ 
8 CCO F. Emmanuel ANCET. Tél. : 50.94.44.15. 

Vds pour A555.10002000 Hardcopreur très performant 
Bye ' Eric PIVOT, Aérodrome de Bourg, 01250 Ceyze-
daL Tél. : 74.45.16.77 (samedi uniq.). 

V5sAi5œer' 8E . mr cou-.exl,4pys.souris.ue'. 
• 40; x g va.: 9 503 F, cédé 5 5C4 F JarPh8lpmé 
HONORE, 9, rue Cité SI•Jean, 69100 Villeurbanne. 
Tél :72.04.1525. 

Vds A500 TBE ss gar. • ext. 512 K . lea, 31,2.1 man, 
200 disks : nbx I x et utils . Tits le 0 2 900 F Willy JO-
SEPH, 2, ay. Anna de Noailles, 95200 Sarcelles. TéL: 
39.93.15.63. 

Com' ericfe Vtc 20 Pal • ext.16K - ext 3K • 3 cart •K7 -
ribs  Ix et iitté'ature : 600 F à dab. Joseph CORNEC, 31, 
rue Carves, 92120 Montrouge. Tél. : (16-1) 46.56.6123. 

Vds 5550 , ext. 512K . Atorce • péntel , nbx logs Afl"ge 
el PC ss gar. 1 an (rios. 91l a 203F. Dépa-,, ToT-Dom' 
Joseph, Entsoa, 322e Section, 63505 Issoire. 

1105 5500, ss gar ac n Ie 12r 3 • souris - manuel e: rbx lx 
news. ocgx Nicolas LEUY, 6, rue Turin, 95160 Mont. 
morency. TN.: (16-1) 39.64.86.82. 

Vds synthesseur vaniaha DSR 2000 • câble Muai Amiga el 
Asan ST t'és pe'., servi, val : 9 000 F, vendu : 5 000 F 
Jean-Michel COUTEAU, 94000 VllleneuveSt•Geor-
gea Tel : (16-1) 43.89.71.67, 

',os , » sur A500 ;Nyc. Ce .a Ray, Eduea! f angias) px : 
' SCC• Fpcecu'eT 450 F FranchRISTAT,24,rueduli-
Novembre, 94. 93330 Neuillysur-Mama. TéL : (16-
1) 43.08.15.53. 

Amiga vds ocgx 100 F ' Explora, Strike Force, Hairier, 
Dungeon Vaster. Populous. Power Monger ou éch Thier-
ry TRICHET, 160, res. Bonnier de la Mosson, 34060 
Montpellier. TeL : 67.40.36.34. 

VOS Commcco'e 128 iectdsx'•571, pus 50ixoagxlett: 
I 500 F. Jean-Guy DUCHER, 38, rue d'Alésia, 75014 Pa-
rla. Tél : (16.1) 4322.98.53. 

Vds nbx Ix ongx Amiga moitié or Flame o) F., Monkey. I. 
Prince of P etc. Demandez liste Joéi el Patriela 
CONNAULT. 4. rte du dellec, 29280 Plouzane-la•Trinl-
te. Te. : 98.05.3422. 

Vds nbxjx pour 5500 i t b. px Lote Sur sInp:e demarr 
-Co ass et rapide. Philippe ANCELOT, 9, rue Larrey, 
75005 Paris. 

Vds Robxop 3 pour Amiga 190 F ou ech care Ft Mao- 

prose. Vds A:a•, gonVé t n+éga • ext Px 2 500 F Mau-
rice COMAN, 3, rue Henri-Ranvlr, 75011 Parla Tél. 
(16.1) 40.24.0615- 

ASCS vds 72 :50 F, Barbanan 2 (Psy) 150 F Cher bon 
copieur avec editeur de secteur. Tournant sur 6500 •. pa• 
trice SOUVERAIN, 3, rue Croix de la Mission, 09100 Ps-
miors. 

Vos Amiga 50O - écran • progs . )x TBE 4 000 F a déb 
Joplynw GIRAUD.83. rue d'Alsace, 92110 Clichy. Tél : 
(16-1) 42.70.05.89. 

Vos, éch DP. lx. uuls Px ss 4,51.5 : 200 : 100 F. SOD 
200 F, 2000 : 500 F Eaivez-vite. env disk • le pour lis. 
le. Guillaume LAMBERT, 36, ay. Jeanne•d'Are, 38100 
Grenoble, 

Vds 5500, tp64S. eut rèmove. 2e lecs. sors mf•a-
rotge, i x el u615 5 500 F TBE. Arzhel LE SAUX, 44000 
Nantes. Tél. : 40.73.33.91. 

Rech. renseignement Or Giaphesme sur 064 • vds Tilt 
t0 Fpcen°35à67et79a95.5n°boy-série. Jean-Marc 
LOUVET, 38, nie Emile-Zola, 59187 Dechy. 

Vos nbx Ix origx Amiga F19. F15• Kirit 01f 2, Heinda'I, Fas. 
chat n, Rugby, WC Ba^a Isle, Tyvcon. Bombe. Epto. 
ra 2. Frédéric DEVANCAY, 7, rue Georges-Huchon, 
94300 Vincennes Tél : (16-1) 43.28.56-11. 

Vas A500 + ext. frémi. , second envie + monr, oeuf. Philips 
, imprimante. Image Writer 2. Apple . legs, px 6 000 F 
Fabrice MORTON. 14, nu Yvarl, 75015 Pails. Tet : (16- 
1) 45.32.12.73. 

Vos Art,ga 520 • ext • mon. ecu: - lec1. er, • mçnm 
logs • 2 mais . 1 000 d-sk_s. va:. 18 003 F cédé 
10 000 F Olivier COLLE, 56, ay. du Groupe Morgan, 
06700 Saint-Laurentdu-Var. Tél- : 93.31.36.13. 

Vd5 pour Amiga Tennis Cup. Nm)a Warrior, Cybercon 3. 
Sua gl der 2 (pour $T éqeaméno 60 F pee, e It 200 F 
Stéphane SOUBIRAN, 7, nie Paul-C6zanne,11200 Le• 
zignan Tél :6827,3354. 

Vos Ix Amiga recerns paeail eta: avec bile ,notice soue 
ment sur Nantes et ses environs. b px. Laurent CANTO-  
NI, 3, rue du Luxembourg, 44000 Nantes. TéL : 
40.47.81.81. 

Vds pour 5500 Bat : 150 F, Master 2000 (compilations) 
70 F,BettyDer '50FChristopheGUERIN,26,ev. Fi-
ijx-Moursu, 64200 Biarritz Tél : 59.03.93.86. 

Vds 1a Amiga a on imbattable. Erie tore pour tyae. Gabriel 
SOUB(ES, Cantelauwlte. 47350 Escasaeforl Tél: 
5320.11.17 (ep.18 h). 

Vos toms assembleur special Demos sur Amiga a b. px 
Ecnre pour info. Rép. ass. Thierry DURAND. 5. allée 
Paul-Gauguin, 47510 Fouleyronnes. 

Vds carte AT pr A2000 avec -elect 5 `.'4.2 sorties series. 
Px 2 400 F. i:np. Panasonic 108! KO Px 506F Marc 
ADAINE,18. rue Dumas, 93800 EpunayidfSainî. T{L : 
(16.1) 48.22.32.13. 

Vos Amiga • pys + 8001x ss gar.. t 800 F. Vds Néo-Géo 
4 p Sengokunam. Mag~aan•Bumirg : 2 000 F neuf. Khe-
led KHELIFA, 67, rue Jullen-Lacroix, 75020 Parla Tél.: 
(16-1) 43.49.00.98. 

Vds or pour Am.ga entre 100 et 200 F pee Mathieu 
CLAVEAU, 6, Impasse des Magnolias, 37300 Joue-Na-
Tours. Tél : 47.53.78.47. 

Vds ongx Amiga (bue 8 notice) TBE :100 F pce (F29. Tolu, 
Budokan, Voy du Tps. Maups, Stealth. Justis r t et 21. 
(16-1) 43.76.4121. 

Vds oelgx Amiga (bue d notice) TBE : 100 F pee (F29, 
Toki, Budokan, Voy. du Tps, Maupitl, Stealth, Justi• 
tier 1 et 2). TéL : (16-1) 43.76.41.21. 

Vas Ct 28 v mons mono + lea. disk TBE • nbx !x et ltd.. 2 
joys. Powercar x F. machine et jape 128 :2 300 F Patrice 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE TILT N°95 

AURAY Gilles. 2. rue des Remparts. 69220 BELLE VILLE. 
DELATTRE Nicolas. chemin des Mont. 

14100 HERMIVAL-LES-VAUX. 
GUIBERT Fabien, 18, rue Beaurepaire. 49670 VALANJOU. 
LE MEE David, 16, clos de l'Eglise. 

21370 VELARS-SUR-OUCHE. 
NICOLAS Jean-Claude. rue de Pierrelaye. bât KA2. 

95150 TAVERNY. 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE TILT N°96 

AUBOIS Laurent. 180. chemin de Karine. 
13270 FOS-SUR-MER. 

EXPOSITO Daniel. 6. rue du Chemin-de-Fer. 
64700 HENDAYE. 

FAVRE Ludovic. Le Château. 38530 CHAPAREILLAN. 
JACOB Fabrice. 5. rue Roger Salengro. Les Carabins. 

62119 DOUAGES. 
MASSAMBA Ulrich, 34. rue Roland-Garros 41000 BLOIS. 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE TILT N°98 

BOULLEMANT Amiel. 1. bd Jean-Moulin. B.P. 1426). 
65014 TARBES Cedex. 

GIRAUDO Jean-Michel. 12, rue L.-Doumeng. 
78320 LA VERRIERE. 

HAMADOU Oqba. 208 B. Ain-Allah-Defy-Ibrahim. ALGER. 
C.P. 16320 ALGERIE. 

TOQUE Gilles. bât. C. Les Volignons. 74460 MARNAZ 
VAN SINAY Stéphane. 40. rue Albert-Asou, 

7500 TOURNAI, BELGIQUE. 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE TILT N°99 

BERTHELEMY Christophe. 5. rue de la Varenne. 
55260 ERIZE-LA-BRULEE. 

GIRAUD Roch. 3, bd Edouard-Rey, 38000 GRENOBLE. 
DUCOMMUN Stéphane. Helvétie 69. 

2300 LA CHAUX DE FONDS NE. SUISSE. 
BESNARD Gaël, 1 bis. avenue Jean-Villetean. 45500 GIEN 
LACROIX Jean-Yves. 3. bd de Bulgarie. 35200 Rennes. 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE N°100 

MARQUES Jérémy, 2. rue de l'Eglise. 
59491 VILLENEUVE-DASCQ. 

JOLY Olivier. 2, square du Vivarais, 75017 PARIS. 
PAPOT Christian. le Petit-Souper-Chalais. 86200 LOUDUN. 
CREPIN Olivier, 83, chemin des Bertrands, 

06330 TROQUEFORT-LES-PINS. 
DEBAUGE Jean-Baptiste, 64, rue de la Vallée. 95450 SAGY. 
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BON DE COMMANDE A RETOURNER A: 
FDS - FREE DISTRIBUTION SOFTWARE SARL, 

Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 
Je désire recevoir 

Le Logiciel de Téléchargement 'MOON' seul (5 F en timbres par disque)te). 
Le Kit complet (Logicie) 'Moon' + Câble en -1 DB25 1 DB9) : 75 F port compris 
Amiga 7 PC Compatibles 31 i2 1 PC Compatibles 5"1i4 7 Atari -1 Macintosh 

1 Le catalogue des logiciels du DP et du Shareware pour Amiga. Plus de 2500 
disquettes disponibles dans tous les domaines.... (7,50 F en timbres). 

1 La liste des Jeux, Utilitaires, Périphériques 7 Amiga -1 Atari 7 PC (5 F timbres) 

NOM: ...... ....................................................... Prénom :...0 ..0 0 .........0 ................ 
Adresse :............................................................................................................_-: 
Code Postal :............................. VILLE :.................................................................... - 

Signature : 



361s TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour4es relier. Il vous faut 

aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 
correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 

Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 
chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

❑ disquette Transity au prix de 25 F 
NOM : 	 Prénom: 
Adresse : 

❑ disquette + câble au prix de 100 F 
Age : 

Code Postal : LL I 
	

VILLE: 
MARQUE DE VOTRE MICRO: 
FORMAT DISQUE : ❑ 3"1/2 ❑ 5"1/4 	CABLE: ❑ DB 9 	❑ DB 25 

__ p

etites Unnonces 

J 

GARRO, 6, rue du Professeur Astre, 31100 Toulouse. 
Tel.: 61.41.21.44. 

Vos A500 - 30 lx - semis - ot,er rang! - D., vierges 
2 000 F Vds sur Atan IOC' jx or;gx. Laurent BEYRLE, 30 
A, rué Charles-de-V., 57220 Boulay. TeL : 87,79.22.51. 

Vds Action Repay MK Il pour A2000 car acht carte accél 
état moec doc !rarç., val.. 700 F. vendu •10C =. Didier 
JANER, 23, bd des Ecoles, 31370 Rieumes. 

Amigaman très serieuu Vds jx et utds. b px Tony. Tel. : 
27.57.32.64 (soir et WE.). 

VdsA2000-car1e XT-3lec: -Scanner aman4ODDPI+ 
Perfect Sourd Complet • Swi9 9 - DD 40 Mega + nbx logs 
Frederic DEBUIRE. 8, route de Hairy, 51240 Ecury-sur• 
Coole. Tel. 26.67.63.30. 

Vifs 0 Du, A5.)D ss ga: 52 Mo 2 700 F. Vds ext. 2 Mo, ex 
te s~oe a 6 Mo 1 4CC F neuve Laurent LOURON, 56, 
bd de Strasbourg, bit. 01. 13003 Marseille. Tél.: 
91.50.22.50. 

Ech vos logs lx sur Am,ge, Arnaque s'aos: I disk pour lisle 
à bertât Frédéric ARU, 527, rte d'Aspremonl 06690 
Tourrette Levans. 

Vds A500 - eut .Nem • mor cou!. 1084 - 5 oys , lapis. 
housses • 391cos o!igx + divers. Px : 7 000 F. Francisco 
DE SOUSA, 15, ay. Minerve, 91170 Viry-Chatlilon. Tél. : 
(16.1) 69.05.1523. 

Vos A500 . ex! 2 Mo + 200 asks Ox. uulsi + Ivres • mace 
•21cys 4 500FVdsDDT1empnocif52Mo 4000FAr-
naud CHAUDRON, 25, rue de l'Ecrivissiére, 41150 On-
zain. Tel 54.20.81.61. 

Am,oa a sais,, serve une lois Vas logciel specnaco.or 
versiYi Ham-E 262144 couleurs :500 F Alain DOYEN, 8. 
rue de l'Aigle. 92250 La Garenne-Colombes. Tel. (16-
1) 47.69.00.12. 

Vos A500 • ext 52 K - -c-. '084 - lent ext 5 1 4 -15* 
lx 4 400 F Gregory SERVAIS, 19, allée des Coquell-
cote. 4600 Vise (Belgique). Tél. 04179.24.58. 

Vifs nbx !x a b px pour A500 Lste su r CISC Cire env tbre + 
4 fibres. Denis BERTRAND. 28, bd Dosloleusky, 67200 
Strasbourg. 

Vds Demomaker complet sur Amiga :220 F, page set-
ter It : 700 F N excellence 2.0.:1 200 F complet. Tél : 
Jean SADOINE, 76, rue d'Hurtupin. 59560 Comines. 
Tél. 20.39.11.52. 

Master Sound Aga - 400 F ou érn_ ciré Cart. R'pper Ami. 
ga Vds Amos (ro! avalais. • Disks Da!a. pig :250 F. Se-
bastien THERY. 25, rue Anatole-France, 59930 La Cha-
pelle•d'Armentières. Tel. 20.77.17.52. 

Voss ct•erchez des logs su' Armga 500 coo•!aclez-moi 
possédé roses news. GIGI OF GRNIUS, BP 9, 60340 
Saint-Leu-d'Esserent. 

Ac* A500 • A501 • toys • nbx )x • souls. .e n er excel 
Etat 2 000 F. port comp Bertrand ROLLIN, 12, bd de 
Herbeux, 40000 Mont-de-Marsan. TéL : 58.45.03.52. 

Vds lest. MOIS. Twindr,oe. Lect 5 r'4 Px crnuét.Iit. pr 
Amiga Vds Disks 5 1.4 • nbx ix Am ga 3 F Pce. Chris-
tophe PEKAR, 21. rue St-Martin, 27950 Saint-Marcel. 

A5î0 - ex1.512 K • ment coal • Demodw • joys+sours 
!40 Orsk I;x. uul.) - revues - livres :4 000 F Lucien MAL-
LET, 15, rue François-Rabelais, 84000 Avignon. Tel 
90.8726.51. 

Vos sur Amiga Disney amm.at~sri nom lei foie. ict,ce) 
600 F sur Pars ou Belbn Fabian DAURAT, 2, rue Miel-
let, 90300 OHemonl. Tot : 84.26.26.35. 

Vas Ix Amiga Croisiere Cadavrre, M~awinter 2 HeindaIl. 
Lotus Turbo 2. Magic. Pockets, etc. Frédéric PIRON, 189, 
bd de la Petite vitesse. 72200 La Flèche, Tél: 
43.9426.85. 

Vds 6500 • lec+. 3 ' 2+ ext . mens , joys - Meuse Selector 
, i00lxongx.TBE.px 3 000 F GillesLAGNEAU.41,rue 
Jacques-Lemercier, 79000 Niort. Tél.: 49.73.51.42. 

Vos A5û0 • ext 5:2 K - 2 ays , lent. ext + 180 disk • docs 
le n ss emoa c'or:g.':e 3 SCO F Sandy LIMOUZI, 5, et-
lée de la Haute-Place,93160 Noisy-le-Grand. Tél.: (16-
1) 45.92.28.45 (ap. 18 h). 

Vos $er A-,ga Hear, o' Cr ra e: Powermonge- cala 
379 F cu eco. ctie ;x a aventure. Sylvain CAMACHO, 3, 
Impasse de la Grande-Ferme, 59139 Noyelles-Lez-Se-
clin. Tel : 20.32.27.36. 

Vos los de disks pour Amiga dteines ce pigs i cause vente 
Am:ga) 500 F'es 50 et ads 'b. osgx Maurice DE SOU-
ZA. Le Bhernay, 42140 Grammond. Tel : 77.20.75.91. 

Vifs;roru sur Amiga enfle'00el150 F pass (Sanie Isle, 
Word C ass Rugby etc 1 8. Eta! Laurent LESAGE, 14, 
rue Dumas. 93800 Epinay-sur-Seine. TeL : (16-
1) 48.21.43.63. 

Vos Commodore Vo 20 - nbx ;, - câble pentes et TV 
• 07 .. vge•ge Dominique LECOMTE. 24, rue Louis-
Ganne, 95400 Villiers-le-Bel. Tel. : (16.1) 39.94.16.89 
(dem. Sébastien). 

Vds:xsurC64disksetK7.de,, ste,•ep ass.Christophe 
ALCESILAS. 7. rue de Is Forge, 59610 Fourmies. Tél. : 

27.60.38.74. 

Vos A500, '.5 Mega !er' ' ss gar 8 mos Px ' 2 700 F a 
deb oo ec Mega New soi Amiga. ces accept. Michel 

TCHEN, 27. bd Villette, 75010 Paris. Tel.: (16-
1) 42.06.92.16. 

Vifs A500 + mon 1 cou,. • ext. men'. -'sect. ext. -;x ongx - 
dis,s - revues TBE : 4 500 F Laurent LARRIEUX, 201, 
chemin de St-Amoux, 06140 Tourreltes-sur-Loup. 
TéL :93.59.37.82. 

Vos C128 avec loci dSe 1571 • 'Ccl K" •Dnp, KIFS 601 
Mons cowl • Ix , .,!d e n 2 900 F Serge COCHINARD, 
7, résidence Buffon, eppt 257, 77100 Meaux. Tél : 

116-1)84.33.54.20. 

Vds C64 •541 - pec! (' - npr - Powerca'o„ge - K7 -
200 D.sks w:;.s. p.' . ate - Speedk.,,g 2 50C : David 
DE DARIA, 38. rue G: Bourgoln, 78260 Acheres. TeL : 
(16-1) 39.11.66.22 lap. 20 h). 

VasA500gontle2 M - seer 5+Ix 2 900 F ACT. ex;.2Mo 
pr A2370 Cédric THEVENET, 15, rue Musset, Chas-
sins, 02850 Trelous•sur-Marne. Tél.: 23.70.26.59 (ap. 
18 h). 

Vos A500 -351x - 8C disks - De,uxe pa.r. 3 • e,: 5t21< 
Taps socrs. le r. 3 900 F Gregory KOSI. 2, rue Ed• 
mond•Audran,13200 Arles. TéL : 90.93.59.03. 

VSs açxAmga Contactez-col Loic GUILLERM, 7, sen-
tier des Rosaires. 93380 Pierrefitte. Tél. : (16-
1) 48 23.20.65. 

Vcs sur A Cress. S. *clatoi, Secret ul Monkey. Is:and, 
S:r ox Eagle I l. liés osis org !0C F Wilfrid LAMORI-
NIERE, 20, rue Auguste-Blanqui, 94400 Vitry-sur-Sei-
ne. Tel : (16-1) 60.11.17.17. 

Vos ,, Amiga lWar Zdne. Baa.. WWFI p, 500 F Maurice 
DUPARCO, Les Bresses, rte de Verdetot. 77510 Ville• 
neuve•s.Bellot. Tél.: (16-1) 64.04.86.36 (ap. 18h30). 

Amigavds Monkey Island l!rascast t60F.ArmourGed-
dan 125 F e: A'iotter Worlc : 200 F. ie t 460 F Jean-
Maurice LUISIER, rue du College, 1913 Saillan (VS) 
(Suisse). TAI.: 02.64422.61. 

Vifs j) A5CC posy nvx new Paul GIOVANNONI, Terra-
Rossa, lot le Geai C2, 20090 Ajaccio. Tél. : 95.22.45.26. 

Amiga vils ongx RBi 2 Base Bali : '30 F, Powe•nssn' 
Fe- 150 F. K.ckot! 60 F. KdFric ClOjd '50 F pod in 
cis. Sebastien DURAND,19, rue des Jonquilles, 72650 
La Mliesse. TéL : 43.25.38.78. 

Vds A5001 Mo - -cri coo! '0845 - soues • 2 joys -'^ 
5m LC'Ccocl -u,x.utl len'BE.5700F Theo-
dore TSAKYRELLIS.49, rte des Puits. 92420 Vaucres-

son. Tél.: (16-1)47.60.84.48. 

U•g vifs A500 gar 9 mors + nbx lx toyS ext Ste erg 
2 S00 F . corn. disk 80C F gar. Claude TRANSLER, 34, 
ay. Jean-Jaurés, 10600 Chapelle-SI•Luc. Tel. : 
25.74.60.30. 

VdsA1000 (5?2Kl r écran+souns-toys - rbxdlsks +lote 
- ivres. px . 3 '300 F Ellenne TRICOIRE,14, rue des Cy-
clamens. 86180 Buxerolles. Tél.: 49.47.67.27. 

Vds ;x CBM6•: er dis+ts or.gx ou autres a b px SJ vos oar 
ois Ecr'e Urgea: Marcel DUTRON, 54, rue Pen-Ar-

Stang. 3e étage, 29000 Guimper. 

Vds lx o•igx pour Amga de 60 a 150 F, urgent rep ass 
Pascal ZAWADZK1, 29, Haut de Bon Tasilly,14420 Po-
tigny. Tel : 31.90.93.70 (le soir). 

Vds eu ec^.. sur Cb4 07 yr celas! ne runccrrelce, news 
Sspo Elvia bat DD u! Ludovic BLANDIN,LaReserve 
du Riot, 03230 Chevagnes. 

Vifs A2000 3 °,OOd 2 sect. + mom cou! - impi cowl. - nbx 
sags le ^ 7 000 F à déb Mlohaël Tél. : 06• 
1) 48.05.96.24. 

Cher contact se7ie. Four eo- ce Ix <w Am.ga dé h ac -
cep. Mickaél RODOZ.16. rue de la Louviere. 25260 Lon-
gevelle-sur-le•Doubs. Tel. : 81.93.67.26. 

Vos A500 - mors. 00.1 S:e•éo 10845 - ext 1 Mega - 80 
disks , bouqwrss . so.: •.s TBE 4 000 F Jerome ABER• 
LENC, 8, rue Boutroux, 49290 Chalonnes-sur-Loire. 
Tel. : 41.78.00.81. 

Vds ix ongx sur Arn ga 509. F16, IMerea11ra'. GP Vroom 
Woifd Coo Rugby. Nicolas PERROT Tél: (16- 
11 39.46.34.03. 

Vds1xsurA500 org.. F16.1 iterceplor GP, Vroom World 
Cup Rugby. Nicolas PERROT Tel.: (16-1)39.46.34.03. 

Vifs A5O'3 - ex!. Mém -10,x orgx - 2loys . csk r: erges en 
prime consoe Sega • z p !e n ss ga•. P, 3 000 F Jean-
Michel PORTAL, 42, rue Victor-Hugo, 92400 Courbe-
voie. Tél : (16.1) 47.89.59.01. 

Vdslxor~gx C64 101x 225 F. or. 25 F MatchDay2.Wa 
ter Pots Monopoly etc. Carlos BANISTA. 79. rue Perse 
ty, 75014 Paris TéL : (16-1) 45.39.84.37 (up. T9 h). 

Vos A5o0.512K - 2e ecf. • mon coin ' 084S - 2 Ays 
cots + revues n IX F19, Goos-Lemmings etc (30 jx) le ! 
5 000 F. Frédéric OBELLIANNE. 358, ay. Georges-Clé-
menceau, 92000 Nanterre. Tél : (16-1) 46.97.99.18. 

vifs mgx A500. Gand S1ard Term.r ator 2 utee! avec ro 

t.cel 200 F pce Gregory DUTRIAUX, 32, rue du 8-Mal 
1945,95100 Argenteuil Tel. :(16.1) 39.61.16.18. 

Vifs t 1 Ix Amiga (ongxj Mauon. Venus. Voy du Tps entre 
80 et 200 F Brice TERZAGHT. rue St-Martin, 90330 
Chaux. Tel : 84.29.51.53. 

Vds CBM 64 -sect. K7 - nbx lx , sF.s et <t i - nbx l.vrea en 
IC! ou sep Christophe CASELLA, 72. allée Granados, 
Parc du Roy d'Espagne, 13009 Marseille. Tél : 
91.73.26.93. 

Am.ga 500 + lent. ext G image moms 10845 .1 500 F. 
Atone.. 1 900 F J.-Christophe GARBY, 140, bd Maxi• 
me-Gorki, 94800 Villejuif. Tdl.: (16.1) 47.26.56.39 (mar-
di, vend. unlq.). 

Vds sur Amiga Hot News a tris b p Sleph. Té.: 
50.92.05.22. 

Vifs A500 t Mo. D•we e=: r•cr,, '08aS. C,tizen 1200. 
Soils . 5 000 F Patrice SIMON, 23, rue de l'interne 
Loeb, 75013 Paris. Tel. : (16.1) 49.10.68.77 ou 
45.89.56.42 (ap. 20 h). 

Vifs 70 la sur K7 cour 064 os otters dong. • lent. K7 . 
500 F le n. Gerard TAMBOLONI. 39300 Le Pasquier. 
Tél.: 84.51.74.16. 

Vds sun 100 =',010aeulonesemamei:TreBuesBeo-
merss.,rAmga Jerecn aussi contact dan7egvo Julien 
PORTA, 38, rue de la Liberte, 54112 Vannes-le-Chate!. 
Tél.: 83.25.41.92. 

Yds A500 pbus S neuf avec souris etcys 2 900. Tel : Fa-
brice SCHARNITZKI, 9 bis, Bourg, 77320 Saint-Rémy-
de-la-Vanne. Tel. : (16-1) 64.04.43.19 lap. 16 h). 

A500 - 512K - 1 084S + 2 joys •nbx ix (100 d.sksr • Pnacer 
, Ti's, val 6 200 F. vendu 3 900 F le It Jean-René 
HUYNH, 60, bd de Clichy, 75018 Paris. Tél : (16-
1) 42.59.11.72 (ap. Ti h). 

VdsA500+ext roots 512K+!eat ext -000dlsks -aman. 
- cordon Pente , imo' E24 David BERTRAND, 50, rue 
de la Poterie, 77720 La Chapelle-Gauthier. Tel : (16-
1160.67.52.46. 

Vds 6500 e.! 512K lee; 3121 nox rigs, soums joys 
3 50C F Armand SAATDJIAN. La Batarelle-Basse, 
13013 Marseille. Tel. : 91.63.49.27. 

Vifs pour C6+ souls 120 F ut, Basic 54 180 F, nbx x 
dont Wonderboy 100 F. HI liar 140 F Christophe 
CARL), 2, allée Lady-Blessington, 78240 Chambourcy. 
Tél.: (16.1) 30.63.96.01 

Vds org Deromaker de l,* cro.Aoc pou• Amiga t MO 
330 F Irais port comers Jérôme GIBERGUES, 38, rue 
du Champs des Chartreux, 12200 Villefranche-de-
Rouergue. Tél : 65.4525.16 (W E.). 

'tous êtes intéressé par de la 1te5 Alga appeez-Toi 101 
11 ce qd l va-us faut pest over Joss Billard. 18, rue des 
Pommiers•SoeIniers, 95130 Franconville. Tel: (16-
1) 30.72.19.37. 

Vcs ASCO- - mon. 10835 + Nys Advances C, ave : 
3 500 F INoe 91,. Vos Ix ongx récents. Yves PINTON, 14 
bis, rue Charles-Pallie, 94300 Vincennes. Tel : (16-
1) 43.74.84.52. 

Vas Ix sa- A • Demos. utas contact cool et rapide ' Passe  -
raux. sabstenr' Hi To Felix ' Laurent LANCELLE, 22, 
rue Gabriel-Pen, 59680 Ferrière-La-Grande. Tél: 
27.62.90,09. 

Vos A500 - mon. Soul. + Iée ext. + toys - 50 disks. le a en 
TBE or : 3 750 F a cet. Rodolphe PETIT. 3, rue Augus-
tin Verrand, 60540 Borrel. Tel 44.08.53.03. 

Vos A500 - ext mem • mon 1083S. gar 2 ans - 21oys -
nbx ix;e c a 4 000 F. Stéphane DOGUE.18. rue d'Henne-
mont, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Toi. : (16-
1) 34.51.14.80. 

Vas jx sur 6.530 a 'rés cas prix Stéphane GENDRAUD, 
49, ay. d'Alembert. 92160 Antony. 

VosCE4 •'en K7 - CBM Iclavier Quertyi • ed 1541 • te-
lé cool +loy - mar -,x - atan 520 - pss 680. Jean REME-
RY, 3. Sq. des Enables. 91370 Verrières-le-Buisson. 
Tél.: (16-1) 64.47.18.70. 

Vas ;x Sur A50C. possède news ou écn cire csnsole - ox. 
Vos 

 

j, N rtentla blots IS Marat. Hamid CHOUGGAR,16, 
rue Gaston•Bonnler, 92600 Asnières TeL : (16-
1) 47.92.30.85. 

Vos sir C64 disk vieux e. H.Hs ou news. o. Ires miel liés 
ser liste sur Sem cite tbre. David LEUCHART, 20, nie du 
Clos du Moulin, 59160 Lomme. Tel :20.92.51.99. 

Vos d -sk 3 1; 2 avec Ix et ut,ls poor Amga tres bas ox, cau-
se ach. ordo. PC. Michel MOLLE, 10, rue des Rosiers, 
55700 Stenay. Tel.: 29.80.47.09. 

Oasis, 05CC ,. origx ('0 Megahits 2. Titan. Cadavei. F29. 
Jut ae's2 U: ira 5. Beas: 2 etc.). 90 F Thierry 
BOUYGUES, 4, rue Cesar-Franck, 78100 Saint-Ger-
main-en-Laye. Tél : (16.1) 30.61.18.79. 

Cti VdS;x nx sacrifie: l5te sur oeil. Vos Unlma 6 e 
doc 75 F Benyamin PERRIE, 41, rue Brossolette, 
59700 Marcq-en-Baroeul Tel. : 20.65.00.52. 

Vos pour A500 cu-burro X Power, val rive 1950 F. ce 

dee : 600 F Stéphane RENARD, 8, Impasse des Fau-
vettes, 61000 Alençon. Tél : 3326.03.32. 

Vos ong sur Amiga : Eye of the Bechdcer. 30 const Kit. 
Budokan. Cristal of Arbosea Luc BATTISTON.44, ay. Al-
suce-lorraine, 38110 La Tour-du-Pin. Tél : 74.97.16.32. 

Vds A2000B +mon t084S - carie PC - 511.'4 _3 l'2. nbx 
logs IBM'Armga. t an t0 000 F a deb Bruno UHRYN, 
78150 Le Chesnay. Tel.: (16-1) 39.5454.11 lap. 20 h). 

Vifs A500 . ex!. Mém + nbx )x - t joy. px :2 500 F. Kham-
sy PHAXAY. 16, allée Jean-Baptiste-Clement, 78570 
Andrésy. Tél : 116.1) 39.75.00.58. 

Vds A500 - m.on.1084S - ext. Mém. • 2;oys+ nbx ix e sou' 
ns + crible. pen - Ste • 100 d'sks 'le n 5 500 F Olivier 
1(000, TO, rue Bel-Horizon, 30230 Boulllargues. Tél. : 
66.38.36.41. 

Vds A20Cd mo-i' 1083 DD 52 PAD - carte Guo Il, lent ext )x. 
ut” neuf 14 000 F ss go- Patrice COLOMBO. 237, ay. 
Ste-Marguerite, 06200 Nice. Tel. : 93.71.35.05. 

Vds 0500 • ext. 512K + pérnel , 2 ;oys , tapis souris t nbx 
•x. état veut 3 500 F (port co-nprs). Thierry JOURET. 
27, allée de l'Eté, 42000 St-Etienne. Tél. : 77.93.54.65. 

Vifs Ix sur AE00. posséce news acts. aussi, env. el dent. 
:este. tbre a 2.50 F Yann LE ROUX, 81, rue Kermenou, 
29600 Plourin-les•Morlaix. 

Vos A500 neuf <_s oar. Ornas + nbx jx 2 200 F + ext. 1.5 
Mega - 500 F Vds on9x Aventure Arcade etc. Achat doc 
uS''. (rnbce V.Franç). Michel CAEN, 27, bd Villette. TAI. : 
42.06.92.16. 

Vds 064 - lest. •541 • 1530 + nbx logs • davier smtne + 
rib= ivres. p, 2 200 F. le ft. Laurent LE CALLONNEC, 
172. ay. Jean-Jaurès, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16-
1) 48.39.11.76. 

PC 
Vds Ix • compila peur Spectrum. pe bas catalogue sut 
dent Che • contacts PC VGA. reo ass Nicolas ESPOSI• 
TO, 196, rue des Voisins, 60400 Behericourt Tél : 
44.43.05.01. 

Vds PC 1512 double DK - Momror cour ..mpr. - nbx lx + 
oys Px 3 500 F. Jean-Paul TINTURE, 47, rue Haut. 
14600 Honfleur. TéL : 31.89.43.16. 

Vds poaine PC Toshiba. T2!03 écran P.asma. 2 lev 
720 Kc Dos 3.3. Px 2 500 F Lucien PILLETTE, 7, allée 
du Pouldu, 78310 Maurepas. Tél : (16-1) 30.50.43.72 
(t8 n 30). 

Vifs pr PC Hear of China - Count Down • Chuck Jeager A~ r 
Combat onax Px : 250 F pee + lest do- s Michael BEN-
JAMIN, 7, rue Alexandre-Cabanel, 75015 Paris, Tél 
(16-1) 45.67.83.59. 

Vds PC 286.12 S +'4 1 Mo Ram. DO 40 Mo. Ecran VGA 
cowl.- souris - mat •.tl.-ix TBE Px 5000FMarc 
KERDAFFREC, 9, place Jean-Perrin. 44400 Nantes. 
Tel. : 40.75.40.72. 

PC Corsa. 386 520. 2 ec•ans claviers - imps. Tao! 
03150 nbx Iogs PA 9! 142 000 F cédé : 30 000 F a don 
Hubert ROULHAC, 20. rue Lamartine. 75009 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.81.37.97. 

Vds PC 386 DX 33. DD 80, lent 5 t4.3 t 2 + rbx og. px 
t6 000 F, vos DO ext 40 Mega Px 2 500 F Cher 
contact. Stéphane DECARME, 3, ruede la Bièvre, 94250 
Gentilly. TeL : (16-1) 45.46.14.51. 

Vos ou ern. logs PC 3 12. Fianete Aventure Ess Mega 
Silent Sen-ce 2101 W n - ads charg. Canon BJ'O. Phi-
lippe LIMOSIN, 5, nie Mosan, 57100 Thionville. Tél : 
82.53.83.49. 

Vas ask Dur intente pr PC. Px '.900 F (40 Mega. 28 MS-
Parns e! reg. un,q Regis. Tel : (16.1) 42.03.61.34. 

Vifs Ix PC . 5 1:4. 3 12 : Xeron 2. Vl Comck 2. GP 
5002 Monkey. Island. Loom. etc. Px 45 F pce. Tony 
VOYAU, 57, rue de la Roderie, 44830 Bouaye. TéL 
40.65.50.36. 

VdsIBMPS'250•0020M -!eSt 3 t,2-VGA•50d,sks 
pleins à craquer Px : 9 000 F Thomas SYLVESTRONE. 
33, ay. du G).-de 	91260 Juvisy. Tél: 116- 
1) 6921.60.21. 

Vifs IBM PS! 386 SX, neat 'OC! 911 ss garan. DO 10 Mc 
lees 312, Windows 3.0 + carte AudiaRflC + toy 
10 500 F Jean-Pierre MARECHAL, 2, rue de l'Egllse, 
92420 Vaucresson. Tél. : (16.1) 47.01.14.59. 

Vds IBM PS t - ate ext. • DO 30 Mo - 2 Drives - VGA cous 
• ca-tesA.tl:ib èt!oys • ! mC. Px 9 000 F .Works ' - Lgb: 
Modem Sébastien BUFFAULT, 18, rue Notre Dame, 
95160 Montmorency. Tel.: (16.1) 39.89.82.75. 

Vifs pr PC cade mère 286. t6 MHz. t Mo Ram • carte VGA 
cowl. te It : 1 500 F Karim AISSAOUI, 71, nie des Ra-
guidelles, 92150 Suresnes. Tél.: (16-1) 45.06.31.60. 

Vds PC XT 640 Ko, 32 Mo. écran VGA cour , )*sip, a 
gaules NB + utds et de nox Ix 7 000 F. Antoine IMHOFF. 
16, rue de Penthièvre, 22000 St-Brieuc. Tél. 
96.78.36.81. 

PC Amstrad t512 + D 020 Mo, écran coud . manuels. 8C 

dont nbx H Is Px sacrifié 3 500 F David RENAULT,133, 
place des Eucalyptus, 95580 Margency. Tél. : (t6-
1) 39.59.17.36. 

Amstrad PC 1512 OD cont • sours • nbx ;x, log. px 
4 000 F a déb. TBE Joblle PERNEE, 20, ay. Otmus, 
02400 Chateau-Thlerry. Tel : 23.70.93.13 (soir). 

Vifs PC lest. 3 t,2, D.D. 20 Mo. écran Fou! VGA - nbx 'ago 
+ sours - apis + disks vierg Px ia!éres. Cyrille GANDAR, 
13, chemin des moissonneurs, 57380 Boustroff. TeL : 
87.94.11.22. 

Vos PS.2 8555 36V SX 2 Mo Ram VGA. OD 30 Mo. Vis, 
morn TBE, cause mac : 13 C00 F VGA caul , 305 F à 
oéb. Frédéric VENTRE. G roupe MEC, E93.7835OJouy 
en-Joyau. Tél.: (16.1) 39.67.85.80. 

Vifs ix PC 5 1 .1 ern BE - ble el not Px entre 80 et 100 F 
unq Region panser Richard NGUYEN, 12, rue Mau• 
rice•Amoux, 92120 Montrouge. Tel : (16.1) 40.92.11.81. 

Vifs PC 286-t 2. VGA muit. sync 800 X 600. DD 22 Mo. nbx 
Ix, ut s. Falcon 3 Wrdows Px 6 500 F Christian DE-
NECHAUD. Tel.: (16.1) 30.50.22.75. 

Urge*!'vosPCXTcomet t000F,mpc• West .640K 
- Ix + programmes • docum. Jean-Marc RINALDI, 6, che-
min des Mésanges, 1226 Thdnex. Genève (Suisse), 
Tel : (19.41.22) 49.62.21. 

Urgent ' ,Cs:. PC 5 1.4 e' 3 ' 2' Vaao AndreN, WC. ID II, 
TD 3. Wes!phaser Aracanuphebiel Px pas cher Alexis 
RANGEARD, 3, rue du Stade, 57170 Château-Salins. 
Tél.: 87.0528.50 (op. 18 h 30). 

Vos ;x PC 5 t'4 Crazy Cars 2, Pnball Magic : 60 F pce. 
:00 F les 2. dent, Oliver. Olivier GACH, 4, rue Maillet de 
Chassst, 19100 Brive, Tel.: 55.74.48.07, 

Vos Ix PC ong. 256 cou' Space Ouest 4, Op Stealth. 
Monkey 2. Larry 5. Loigbow Px : 270 F port comp. Au-
drey IMBACH, le ss-bois, no 8 chem) n du Jas de Rho-
des, t3170 La Gavotte. Tél : 91.65.01.58. 

PC ods educatits Adj • Nathan • 1x Strategy. Wargames 
Daniel LAFARGE, La Versanne, 38650 Sinard. Tél : 
76.34.08.80. 

386 SX 16 MHz 2 Mo, DD 40 Mo VGA IeO 31:2.5 1.4 
TBE. Sept 91. souris + Sound Blaster • Norton antmirus + 
WC + FS 4 etc. : 10 000 F. Jérôme BARBIER. 92000 CIa-
mart. Tél.: (18-1)40.84.94.07, 

Vos CBM PCI Ids< S 1.4. ec'a^ monocr,ome 2 cla 
vers) 2000 F. ou ech cire disque dur or Am ga Sté-
phane HANNEOUIN, 2 bis, rue Content, 93220 Gagny. 

PC cool 3 12 souris nbx logs :2 500 F. éch Serial de vol 
(PC ach lane 1990, Jean-Luc BATY, 86. rue Faidherbe, 
93700 Drancy. Tel.: (16.1) 48.31.12.51. 

Vds PC 386 SX 20, r+or. Mun+sync SVGA 1024 X 768.512 
K voeu, 2 M Ram. DD 89 M. 2 not HD, Dos 5.0 ss gar 
rétif . 12 000 F Lauren) CLUZEL, 28. rue Jules•Gues-
de.93220 Gagny. Tél. : (16-1) 43.02.75.40. 

Vos nbx tx sur PC. poss. d éch possède nbses news Déb. 
accep pas seneu. s'abs. Frantz SCHLUSSELHUBER, 
42, nie Marius-Autan. 92300 Levallois-Perret. Tel. : 
(16-1) 47.57.01.89. 

Pour PC vifs logs Domocb au poids px .mbat - 2 F n0p Ko 
env dise pour 55te. Stéphan DELOUIS, 18. rue Gaston-
Monmousseau, 94200 cry 

Vds pour PC 3 12 co stere pour un Cadavre 150 F. 551 
lx PC orgx only Paris. Toi. : (16-1) 42.58.53.86. 

Vils Mon. coni EGA - ca ,e graph. pour PC, TBE 1 500 F 
odes Lionel FLECK. 34, place deBeaume,78990Elan-
court Tel : (16-1) 30.66.71.53. 

PC AT 286.121AHz, 2 Mo. DO 40.3 t2,5 1 'e. VGA cour -
Scanman Plus - Image In - souris x 3O1z • urik 9 500 F 
à déb Vadime. Tél : (18-1)43.71.25.57. 

Vds écran Bull Ambre pour PC e! compa Px : 500 F. si 
Foss. en rég paris (93) Olivier MARTINHO, 24. rue de 
Bigorre, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tel : (16- 
I) 48.69.81.77. 

Vifs PC 1512 + 2 IpJ! 5 ' '4 . souris, Mono, Ira. + logs Px 
2 000 F Christian GARCIA, ht. A2, cites Jardins, rue 
Darcy, 69520 Grigny. Tel : 78.07.08.55. 

Vos PC 164C coU:. a-soue dur 20 M (Arrstiad) Log. Dual' 
tic. Gem Px 5 50C F. Gérard BEROUD, Parc de la 
Noue, bi A, 93420 Villepinte. Tél : (16-1)43.85,85.49. 

Vos Iceman sur PC. (sure avec Carte de ;eu et ln^e d'aide 
onciet ' 200 F neu en 4 disks 321 Gael FER, 388, ay. 
Emlle•Zola, 77190 Dammarie-les-Lys. Tel.: (16-
I) 64.37.85.67. 

Vils ou éch Ix PC DK 31'2. Wmg Commarysie- Term,na-
tor 2, Yeager Air Cortical 50 F pee Final 0'b.! 5 1A 
80 F Michel ROBERT, 3, rue de i'Eglantier, 77160 Pro- 

vins. Tel : (16.1) 64.00.17.51 

Vds IBM PS 1 386, Windows 3 +;x, ach e^ dec 9' val + 
12 003. vendu 10 000 non util;se ' Jean-Marie RAYER, 8, 
rue du Or Ledermann, 92310 Sévres Tél.: (16-
T) 45.34.82.17 (ap. JO h). 

IBM PS2386SX16,DO30MoRac_2Mo- VGA •CIave-
102:ouc - SouriS•d-vers!ogse)1* Px -I 500Fàdeb 
Marc DAL BOSCO, 84, rue Baronne de la Roche. 91170 
Vlry•Chatillon. Tel : (16.1) 69.96.61.53. 

Vds PC Tarot' 3000 NL 12 VGA, Paradise haute résoluno, 
DO 20 Me !es! 3 1.2 et 5 t'4. Xavier WAEGEBAERT, 5, 
rue Pierre-Corneille, 59960 Neuville-en-Ferrain. Tél : 
20.94.10.31. 

Vdscare-mere3860X-25-dskoor40MoIon 2500E 
Vils aussi lb* Softs sur PC 3 1 2. Philippe BOUCARD. 2, 
trac. de la Chapelle, les Camoin,13011 Marseille. Tél. : 
91.43.03.16. 

Vos carte SVGA • mon VGA ! 500 F + ongx pascal 
BLASZCZYK, 8, rue de Sebastopol, 67000 Strasbourg. 
Têt : 8822.10.91. 

Vds PC 386 SX 20 portab'e ' Mo - 40 M.o r 3 t.2 - écran 
plat LCD VGA - ,,or cell VG.Aioph Va! 30 000 F.vea' 
du .12 000 F6 déb. Paul FONTAINE. 29 bis, ay. du Gé-
néral-de-Gaulle, 62510 Arques. Tél.: 21.95.47.21. 

Parcoursorl9, pour Links sur PC Firestone. Bcun:'.:' el 
Bay HAI Px : 80 F ore ou 200 F les 3 Eric DREYFUSS, 
16, rue de Pigelee.41000 Blols. TeL :54.42.08.39 (w.e.). 

Vifs pr PC ;x ou logs ovgx news . 40 5, (Wing Com-
mander II . 250 FI Jean-Charles FACCIO, 46, bd Paul• 
Ramadler.12000 Rodez. Tél : 65.42.73.46. 

Ams•ad PC 1640. Ego améliore. DD. Dos 3.2 - Gem. soc 
ris • lot's 4 000 F. Jean-Maxime ROUX, 6. rue de la 
Bienfaisance, 75008 Paris. Tel. : (16.1) 45.2228.19. 

Vifs jx PC 3 t'2 VGA 180 F Might and Magic 3. ass Aie. 
ga Rders of Rohan FS 4. etc Claude OLLIVIER, La 
Grande Plaine, lot A3, bd des Armoris, 83100 Toulon. 
Tél : 94.27.44.76. 

Vas286-l.6MHz âiarqueAtartRan-.2MoVGA,coI On 
ve +.2 Mo HO SyQuest 2 X 44 Mo. souris + rbx lacs px . 
to ace Tel : Pascal FICHE, 12, Pare de Diane, 78350 
Jouy-en-Josas. 
(16.1) 39.56.16.05 (ap. 19 h 30). 

Vifs pour PC 3', 2 orcna' Secret Weapons 01 the Lun-
wahe, VGA 25 cou. TBE : 293 F. poil compos MIckaCI 
BOLUEN, 16. rue Jean-Rostand. 49000 Angers. Tél : 
41.48.86.91. 

Vds org. pour PC Wing Commander 3 12. disc 3 12 • Ar-
gle d'Or Bard s Tale 3 en 5 t'4 150 pee Philippe SOU-
MAGNAC. B, rue Paulln•Enlert, 75013 Paris. Tél.: (16• 
1) 45.86.56.09. 

Vos F 117A • Atatl' hM , Mana and- Lora R rg + castles 
le n . 350 F. orgx • r.00'ceV TBE M.•Ouang PRAM, 5, rue 
de Thann, 68460 Lulterbach, Tél. : 89.51.02.45. 

IBMATEGA,CD2C.tiioOr 5 t',X40K. ra^e2Motoys. 
Nbx Ix • utd PC Tools. Nu. Achy ',ç etc i Px 5 300 F à 
ddb Anthony CHARLES.47, rue des Ecoles, 95540 M L 
ry•sur•Otse. Tél.: (16-1) 34.64.80.36. 

V6sPCAT286-16.SVGA-0D4QMo-2FDHD.sajns 
+ mati - :cgs ss gar Px int Eric RINGEVAL, 23, ré-
sidence du Bois de Charmes, 59300 Valenciennes. 
Tél. : 27.41.35.56. 

Vifs Amstrad PC 3286 2 Mo HO 2.'ect. VGA C • Scanner 
et nbrx ops Px 9 500 F à déb. gar 1 an Stéphane PA• 
CALET, 25, chemin de la Barre, 38260 La Cote-St-
André. Tél.: 74.20.29.39. 

Vifs nie sur PC 3 t 2 Pierre MOUTONNET, résidence 
St-George, bt Al, 60800 Crepyain•VaIoI 

Vds )x Sour PC . Gree! Coarts 160 F. Karatéka - 40 Fou 
200 F les 2 • Kn.gnt Form ::80 F, Fas! Break ' 80 F Paul 
Jean-Charles, 39, rue de la Joanna, 69126 Brindas. 
Tél.: 78.45.00.29. 

Vds )x odgx sur PC 3 5,2. Spaceracer, Crazy Car Kristor : 
125 F pc- Tanguy JACOUET. Tél : 55.34.47.84. 

VOS IX Out PC W'tgs Com 2 . Sprnack Ouing Ouest V 
IVFI Caste! - Lemm'nq Dat - autre P_ Px 150 a 20F. 
Guy BONNET, 15, ay. du Belvedere, 93310 Le Pres-St• 
Gervais. Tél : (16.1) 43.63.24.33. 

Vifs Ams§ac PC 2286 VGA cool - 7lest 3 "2 HO + lea 
5 t.4 HO r joys - nbx logs et lx TBE. 0v a dép Jerome LE-
BECO. Il, rue des Marronniers, 10390 Verrières. Tél : 
25.41.96.79. 

Vos ;x PC, Golden Axe. PrèrilstorUc, Cisco Heal, Space 
Ace. Ultimag 150 F pce et SM 1 et SM 2 pour 150 F les 2. 
Jean-Pierre LOI, 28. rue Grimaux, 17300 Rochefort. 

167 



CONCOURS TORTUES NINJA II 
Voici les résultats du tirage au sort du 10 Février 1992 : 

Le voyage à Orlando pour deux personnes 
ainsi que les deux entrées aux studios UNIVERSAL 

ont été gagnés par : 

Alexis LANCIEN 
7 rue du Pléssis Gautron - 44100 NANTES 

Des pin's Tortues Ninja + des tee-shirts ont éte offerts à 
Sébastien POQSAINT JOAN 
38 rue du Bois Moissy 77000 VAUX LE PENIL 
Nicolas FERRON 
49 bis rue de la Noue 17390 LA TREMBLADE 

Johnny LEGAL 

148 rue Florimont laurent 76620 LE HAVRE 
David FONSECA 

23 rue de Varaire 77127 LIEUSAINT 

Des pin's Tortues Ninja ont été offerts à : 
David NORMAND 	 Eric GOUVEIA 
2 sqaure de l'Eléagnus - 77240 CESSON LA FORET 	 10 rue des Dahlias 54190 VILLERUPT 
Maxence GAUDRY 	 Julien DUNEULIARDIN 
172 avenue de Reims - 59300 VALENCIENNES 	 37 rue Hoche - 59860 BRUAY/ESCAUT 

Harry MENARD 
5 chemin des Acajoux 78360 JONARS PONCHARTRAIN 

BRAVO A TOUS LES GAGNANTS ! 
MERCI POUR VOTRE PARTICIPATION A TOUS 

petites Unnonces 

TéL : 45.87.25.09. 

Vds PR PC Yeage! Air Combat 200 F ach ;x PR PC VGA 
(Swoh monkey 2. Jethghier 2) Philippe VERBEKE, 16, 
rue Bir Hakeim, 59130 Lambersart. Tél : 20.92.63.77 
(18 h à 20 hl. 

Ads PC 2086 complet + ecr. VGA 14 • HR CD co.,'' .2 !ect 
3 "2 - Works • Windows - Ix : 4 500 F. Jérôme DELA-
BAN, 21, allée de l'Agly, 31770 Colomiers Tél.: 
61.78.05.40. 

Vas AT 286 DD 32 Mo tact. 3 1.2. carte Ega. px . 5 C00 F à 
cab. carte KX. tel Kotex 600 F. cane EGA :030 F. Mou-
rice KNAFO, 2, rue de Lisbonne. 94140 AMorlville. Tel : 
(16-1) 43.96.11.25. 

',4e compatible PC. vas EYE 2 Lege nc of Darkmoon ongi 
^al, état neuf 250 F Olivier BOURSIN, 74, ay. Lafer-
rière, 94000 CretetL Tel : (16.1) 42.07.72.85. 

'ds PC AT 386 20 MHz • ec,a= VGA o,uL su, t Mo led 
3 12 DO 40 Mo. souris logs gar. 8 CC' F Pascal LE-
BRETON, 3, rue Lavoisier. 93500 Pantin. Tél.: (16-
1) 48.91.06.88. 

Urgent ! vois PS 50 Z IBM, microchannel. CD 30 Mo. 12 
MHz 285.2 Mo mémorte. VGA, 3 12 e WCI + PC 3 - Lord 
Rina P, 9 000 E Xavier CHAUVELON, 2, chemin de la 
Madeleine, 77930 Perthes-en-Gatinals. TAI.: (16-
1) 60.66.04.73. 

Vos PC 38A SX 20 MHZ. 4 Mo VGA caul. lea 3 t 2 et 5 1 4 
DO 40 Mo CO Rom - CD ss gar. '3 500 F. Michel RO-
BIC, 36, rue Georges-Comte, 92230 Gennevilliers. 
Tél.: (16.1) 47.335822. 

Compaob.e PC KT DC Ecran mono lecteur 5 1'4 mpr Star 
NL 10 3 SOC F. Lem cru ' 200 F. ,mpr Patrice MAES, 
17, ay. de Gaulle, 95310 St-Ouen-L'Aumône. Tél.: (16-
1) 34.64.93.88. 

Vas PC AT 286. !2 MHz, 1 Mo, DO 40 Mo. oc, VGA soul 
TRE. nbx I x (news). nbx util, Woris. Windows 3. etc - go 
-ante 6 990 F Stéphane PEUDUPIN, 4, allée aux 
Cerfs, 94370 Sucy-en-Brie. Tél : (16-1) 49.82.35.62. 

Vas logs du domaine public pour PC a part" de 6 la osk. 
dam 1,sie gratuite Rémy LACOUR, 157, rue de Preize. 
10000 Troyes. 

Vos PS IBM 8580 386 25 MHz HO 115 Mo 3 1,2.2 Mo Ram 
VGA color neuf. Px 14 000 F Laurent CARDOU, 4, rue 
Arletty, 92400 Courbevoie. Tél : (16.1) 47.88.08.34. 

Vas pour PC 3 1 2 BloC+oat 30 F, N.rla Turtles 60 F 
ou le 7 70 F Mari KOHIYAMA. 14 bis, rue de Milan, 
75009 Paris Tél : (16-1) 4526.99.42. 

Vos AT 286 40 Mo • 2led. - mon, VGA 1024 X768. lays -
nbx jx. Px :7 500 F. Franck CARROUGET, 7, nie Berthe-
lot, 94370 Noiseau. Tél : (16.1) 45.90.5529. 

`Jas cause départ 286-12. DO 40 Mo. led 5 114 et 3 r 2 
HD. aeras VGA coni. Paradise. soins Px '2 000 F Guil-
laume FROMEHTIN, 31. bd Laënnec, 35000 Rennes. 
Tél : 99.35.04.71. 

Vds ;x et logs neufs a - 35 % pour PC VGA ex . Wing 
Commar.der n a 260 F au üeu de 400 F Jean-Charles 
FACCIO, 46, bd Paul-Ramadier, 12000 Roder. Tél : 
65.42.73.46. 

Synipe Hamana PSS ?80 100 nnsbuments. 100 styles 
e'acc . 32, percussions. 6 d.`térent effects, 5 octaves. px . 
2 500 F. Vann VITOU ETIENNE, 23, rue Louise-de-Vil-
morin, 91280 ST•Plerre-du-Perray. Tél. : (16-
1) 60.75.41.77. 

Vds micro polaoe 386 SC. Pam 2 MO FP 3 1 24e 1.44 Mo 
-iD 40 Mo - Modem Niagara V22 • imp. 24A - souris 20 
KF Damien FOURNIER PERRET, 4, rue Darwin, 75018 
Paris. Tél.: (16-1) 42.64.22.79. 

Jr PC ocgx ?est Drive 315--) 150 F. Duchtales 13--) 
AIO Tk îler (5-=q. CF 5C0.2 (3--) F29 Real t3 t 2) .1 CO F 
ace Thierry CAZENAVE, 4, ay. Corneille, 78160 Marly-
le-RoL Tel : (16.1) 39,16.64.13 (ap. 20 h). 

PC Sandair • éc'an - imprimante. sour s Ioyst ole 150 F 
Disk Programe et ix. 2 lest 31 2 : 4 530 F Jean-Pierre 
LOCOUET,16, allée des Peupliers, 59190 Morbecque. 
Tél.: 28.41.06.25. 

Vos 486 DX 33 MHz • S-VGA rcane - écran, DO 40 Mo 
lecteur 3 12 + 128 ko Mem. cache + 2 Mo Ram + Sound 
Blasiercedé • 17 000 F Emmanuel MARTIN.143, rue du 
Vignoble, 68720 NeffdwIIter. Tel : 89.07.0823. 

Vds )x PC 5 ` .4 Great Counts, Xenon 2. Iray 90, De!a-
vu II. Shmo • 3 12. Ativurrtugat Tenns. Xenon II 200 F 
pee Frédéric CMEU,18, reu Corbière, 29820 Guilers. 
Tel. : 98.07.63.32. 

Vas PC 8086 t.H2, iar1. 3 1.2. mont mono, 512 Ko. mterl 
Joy - sors,;ams servi j6 Toffs) dble amp.. yr 2 000 F 
David HUBERT, 4, rue de Valois, 78180 Montigny-le-
Bx. Tél : (16-1) 30.64,05.14. 

PC Amsraa 2086 VGA coat . DD 20 Mo - souris • !oys + 
lx o❑g le !i 6 000 F a deb. Bouniith SIRIVONG, il, ré-
sidence Diderot, 94500 Champigny-sur-Marne. Tél, : 
(16-1) 47.06.99.56. 

Vas PC 22286 D 3 1,2 Ulama 6. RBI. base Ball. (rag 
Ouest 5 Legend o =aergha,, Links. Turbo, Gods Vin- 

cent GEIGER, 75016 tans. leu Do-il au.ra,zo.en 
(H.B.), 42.88.61.81. 

PC 1512. leer 5 1 4 512K écran CGA - souris et icys • T 
Texte e! 34lx. px : B 000 F état neuf. Olivier TEBOUL, 7, 
rue du Disque, 75013 Paris. Tél. : (16.1) 45.82.74.83. 

Stop Ivoi ting. PC (WWF. Lemmings Simpsons, Tenrn-
na!or 2. Days of Thunder. Go:den Axe, Bruce Lee Linesl. 
Alexandre VASILESCU, 2, alles Désires-Clary. Tél : 
(16-1)43.50.39.00. 

Vos PC Tandy 1000 ex. TBE. 640 Ko. leer. 5 t"4. 2 lays + 
50 )x :2 500 F. Julien DECROUX, Cidex 124c Les Ardll-
lais, 38190 Crolles. TeL : 76.08.14.36. 

Vas PC 22861 Mc Ran•. VGA Parac - mon VGA cou'. .2 
3 1.2. 1. 44 Mo pass. Ssna Blaster os iKO 5 Rodce. 
teer) : 6 000 F Thomas YOUNSI, 10, rue du Mal-le-
clerc, 51520 St•Martin-sur-le-Pre. Tel. : 26.64.27.48. 

Vas imparti pour PC : Star XB 24t5, 24 aiga~ les cour 136 
co'onnes très rapide ss gar. 40.72.73.51. 

Vas Compaq 286 VGA cou!., DO 40 Mo. led 5 t'4. t Mo 
Ram - 100 disks - dos 3.31 • manuels. Px . 9 500 F. Phi-
lippe NE, 26. rue Royale. 94470 Boissy-Saint-Léger. 
Tel. : (16.1) 45.69.26.64. 

PC._......k  ' V•o! 66 P XT CD 20 Ito) -cg I c d 	p ivers x ed 1  
6 000 F Vincent ETIENNE, 15, ay. de Limagne. 78310 
Maurepas Tél. : (16-1) 30.62.89.88. (op. 18 h). 

Vas )x brig. PC 3 12 VGA Silence II. Falcon AT Tank Pla-
ton, etc : 1-0 F pce et Bible PC ' 200 F Joseph MEZ-
GUINI, 39, rue de la Jonquiere, 75017 Paris. Tel. : (16-
1) 46.62.60.08. 

PC 385 SX 2Mo Mémoire-dague dur 105 Mo. Copra. 
écan 1024 X 768.:ecL 3 1:2 -5 1 '4. nbx Soifs '1 0 030F 
Philippe VATIN, 36, rue P.-Couturier. 95100 ArgenteulL 
Tél :(16.1) 39.47.69.38. 

A sa or PC 286.16 ram' Mo 2 do 42 - 72 Mo pleins an Ix. 2 
FL 3e! 5. ecran Polar • carie VGA 800 X 600 13 500 F 
Gilles GALLIEN, 5, rue Eugène-Lablche, 92500 Rueil-
Malmaison. Tel : (16.1) 47.51.95.44. 

Olsen. aCt, 512 K. led 3 t'2.5 1 4 -Ix • log éducatifs 
sans mar . 2 700 F Sébastien SPREDER, Vert, 10130 
Auxon. Tel : 25.42.15.03. 

Vas PC Ut 2 Amstrad. 2 lect car - T Texte • B. de oon-
nées - tableur +impr. - souris. jx .4 000 F OlivierRIOU, 
1. rue Victor-Hugo, 92700 Colombes. Tel.: (16-
1) 47.84.25.66. 

Vas PC 1512 do caul - imp OMP 3160 , Ix - ut ax 
4 500 F. Olivier FREVILLE, 26. alles du Basilic, 91250 
Salnl-Gesnain•les•CorbeiL Tél • (16.1) 60.75.93.01. 

PC portable Toshiba 3100 SX. TBE ODur 3'-2. 80 Mo . 
ext., souris. dos notices 800 P, 190K 16 CAO F - Game-
soy 4 lx 900 F Cyril CHAST, 7, rue Amiral-Courbet, 
94160 Saint-Mandé. Tél. : (16-1)45.08.13.88. 

Vds PC 20863 1 '2 720 Ko ecran e: carte VGA HR. MS Dos 
• Works 2 - x entre 3 500 et 4 000 F. Vincent TAUBERT. 
2. rue du Pont-Giry. 51200 Epernay. Tél. : 26.57.61.10. 

Vos logs PC 51,4 p - utls Has segx rot. 60 à 300 F pee 
Patrick LASBENNES, 9, rue Séverine. BP 74, 54250 
Champigneulles. Tél. :83.38.32.34. 

Vois PC 1512 640K. écran cool • GGA, Sours. lacs. doc - 
HD 10 Mo - 1 jeu : le It pour 4 200 F Cedric BIGAUD, 4, 
Square Regnault, 92400 Courbevoie-la-Defense 6. 
Tel t 

d  

Turnout PC A286.12. CD 20. lee! 5 t  e: 3 1'2. mon. cou, 
VGA, '1 IJo, Ram care toy. - Soundblaster souris. px 
10 000 F. Christophe BOITREL, 32, rue du Muguet, 
24100 Bergerac. Tél.: 53.57.65.00. 

Vas pour PC cause changement de Format Tennis Cup et 
W,fd Streets 51,4 dans u--et : 90 F -te )eu ou 160 F 'les 2 
87.32.84.75. 

Sur PC. ads King Ouest 5, (VGA) TMHT 1, Zel ard. Golden 
Axe. e! 8Iies Brothers (CGA). le n pour 600 F Guillaume 
BAUDHUIN, 12 bis, we Dusolon, 02140 Vervins. Tel : 
23.98.1751. 

Vas PC Vtel 386 4 Mo Ram - D. Dur 85 Mo • écran. ooul 
VGA Drives 3 ''2.5 t:4 • souris ox 10 000 F Aziz, 30, 
we des marais. 94400 Vitry-sur-Seine. Tel: (16-
1) 46.82.92.99. 

IBM PS1 DD 60 Mo. Ram' Ito, VGA exil • nbx Ix EOBI 
- 2. WC 1 - 2. Sim Heart + DR Dos 6, Windows. WW. Ex-
ce:. 3 Px .8 000 F a deb Stéphane PARIENTE, 83, bd, 
saint-Marcel, 75013 Paris. Tel. : (16.1) 43.36.40.45. 

Vas DD 65 Mo - Contrti'etr 2 DD r 2 LD MFM RLL pr PC 
ou AT Px t 500 F Georges ADAM, 17, rue Bellevue, 
72300 Souvigne-sur-Sarthe. Tel.: 43.95.55.42. 

Vos Drg a PC 3 1'2. Ca~l~zanon 260 F (Port compris). 
Sur ST vas org. Track 24 200 F tpori conpns). Olivier 
FELBER, 3, Square du Creux d'Enfer, 21000 Dijon. 

Stop Affaire vas IBM PS 286 modèle 30 - écran VGA 
coal + t d:sk dur 30 Megas - 200'ogs. ox 80 00 F José 
LAVEZZI. 4, villa, Croix Niver , 75015 Paris Tél : (16-
1) 45.67.93.31. 

Vol; Ix PC origx les 4 - 1 Ivre (mc Ileur: x cour PC 630 F au 

total WCI • Blues B . Dragons 3 • Test D 3. Franck 
PEYRE, 4, passage Molière, 75003 Paris. Tel : (16-
1) 42.76.09.56. 

PC coo orage élite plus et F19 : 250 F pee nets icause 
POSA . (Amiga) Format : 5 114 pce. Eric GIRARD, 27, rue 
de l'Aubépine, 95800 Cergy. Tél. : (16-1) 30.30.02.05. 

PCAT28612MHz,DD40Mo.HD31!2.EGA320X200. 
sours, toys avec carte px : 7 000 F. Fredéric DOBLER, 
3, rue de l'Hostellerie, 95130 Franconville. Tél : (16-
1) 34.14.75.93. 

Vos, dch. aeh. Ix PC 3 1 Q, env. late. vas Voy. du Tps, Op. 
Stealth, Elle - contact sérieux. Vds tact. 1541 Stéphane 
DESCAMPS, 111. rue Solferino. 59800 Lille. Tel.: 
20.30.07.73. 

Sam Sung PC AT 286 t Mo Ram d,sk dur 40 Mo, souris. 
scanner log~techmon EGA nbx'ogs : 7 000 F Anne-Use 
CARBONELL, 5, ay. de Bièvre, 78530 Suc. Tel.: (16-
t) 39.56.04.90. 

Amstrad PC 2086 VGA HR 14CD 30 Mo - Wohs et WX,n-
dows + jr 6 030 F. Epson L9500, 24 aigu.lies 2000F.  
Laurent MERCIER•YTHIER, 57, ay. du Maine. 75014 Pa-
ris Tél : (16-1) 43.20.51.89. 

THOMSON 
Vos T08D excel. état - 70 jx ongx - édoc ' r 500 F avec 
mpr. PR 90612 x paragraphe : 2 500 F Bruno JOU. 
NIAUX, 5, rue des Renoullières, 91770 SI-Vrais. TéL : 
(16d) 64.56.10.39. 

Vois log b,v p• T08. T09 de 30 a 50 F • ch led de disk 
3 Irl. DO 90.352 - cible 500 F Max Pierre. Tél.: (16-
1) 46.22.0722. 

VdsTO8 • leer K7d sk, my r .2;cys. log paragraphe 
coloroac - D. Dossers - ;x dw brig Arcade Aventure Ro- 
le. Pierre DEHOVE, Allée Hélène-Boucher. 93270 Se-
vranL Tél : (16.1) 43.83.49.88. 

Vois jx et livres pour 108. 109, 109 500 F Nicolas 
GAILLET. 41, rue du docteur Si 77310 Perthes. 
Tél. : (16-1)60.66.12.03. 

Vois liv Mo JO. Acts nbx )x ut T08D 109. Env. liste. rep. 
ass. Cher. mag. Trieo-ThéoorrIe. M:crothom + autres . Syl-
vie EDY. 15, nie Ch.-Vaillant, 93190 Livry-Gargan. 

Vas M05 + 2;oys -;x - rip Inn Basic+Lures px adeb. Vas 
dated. Infra. Hype!. S:,àne, etc. (Matos Pro) Sylvain DA-
VID, 12, rue Jean-Zay, 28300 Mainvilliers. Tél.: 
37.21.60.64. 

CONSOLES 
Vos Console nireilavison bon état • 31x. Val. :1 850 F, cé-
dé 589 F OK Allaire Frédéric DE OLIVEIRA, 2, ré-
sidence J.-S: Bach, 95500 Gonesse. Tél : (15-
1) 39.87.19.27. 

Vas Sega Master System • 6 lx (Sonic. World Cup Italia 
90, Golden Axe Warnor) Px :990 F. Michaël SCRIZZI, 6, 
rue Charles-te-Gottic, 44000 Nantes Tél :40.74.75.12. 

Vas PC Engine GT + 10 )x (PC Kid 1. 2. Gushed. Chase 
HO.. que des Hits). Val.: 6 000 F. px '3500F.  Pans si 
Pass . Matthieu LARCHER, 19 bis, rue de Verdun. 94170 
Le Perreux-sur•Mame. Tél.: (16-1) 48.72.56.51. 

Vas imprrm HP LaserJet 3. TBE, cede a 3 000 F a cab 
Vas Gameboy + 3 )x . acnes . 600 F Sébastien CLAUDE. 
2, Sq. St-Roch, 78150 Lechesnay. Tél : (16-
1) 39.55.86.63. 

Vos Megadrue française - 4 jx .2 200 F. état neuf. Didier. 
94270 Le K-Bicétre. Tél : (16-1) 46.7059.70. 

Vas Sega 8 bits • 41x (Wonderboy 3. Vig~mn!e) er excel 
état . 800 F Vds Lighttoy . t50 F Albertin DOS SAN-
TOS, 43, rue SI-Lazare. 75009 Pads. Tél.: (16-
1) 42.85.37.34. 

Vas )x NEC Bat. Caca. Tiger. Road. G1ammmW1est1er, 
Ve.gues ce 2CC F IM) 260 F - tra.s. Abilio FARIA, 81 
Bleuet, porte 211, Pierre Tollinet, 77100 Meaux Tel : 
(16.1) 60.09.00.96 (de 18 h 30 à 21 h). 

Urgent vos Ix sur Nes, b px ss embat. Hayet BOUNOURI, 
3, Impasse des Abeilles, 93120 La Courneuve. Tél : 
(16.1) 43.52.10.33 (ap. 18 h). 

Vds Console Mattel met vluwn+20monéta.laz 400F 
Marc DUVAL, 37. ay. Marmont. 91170 VKry-Chatillon. 
Tél : (16.1) 69.05.77.02. 

Vds Gameboys - Spider. mar - Terris - Super Mario Land 
+ Tortue N.nla. Px : 1 000 F, val t 890 F Yves DA 
CUNHA, 3, we Crevaux, 75016 Paris. Tél: (16-
1) 44.05.0626. 

Vos Sega MS - 2 man + castor + 6 x tSmnobi, R Type, 
Hang Ont 100 F !'un ou 750 F Ie 0. François LUXOR, 2, 
Parc de la Bérengére, 92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-
1) 46.02.17.70 (ap. 18 h). 

Vds Gamegear - Shinob - Columns + Wonderboy 2+ Su-
perBase Ball . Adapt. Secteur .1 t 00 F (poss. ech. ). Bru-
no PIERRE, 1:115, résidence des Fontaines, rue M. Ber- 
thelot. 	92800 	Puteaux-la-Défense. 	Tél.: 
(16-1)47.73.65.14. 

Vds Console Nintendo - 9 lx + 2 man. , 1 p,st.: 1 700 F. 
Vos synthe Yamaha : 600 F Geoffrey BENGELOUNE, 
150, we des Pyrénees. Tel : 43.71.89.14. 

Vos sur NES Megamar II .200 F oa éch. cire 2 )x Game-
boy ou Super Marc Bras 3 sur NES. Olivier LIMANDAS, 
Le Château Blanc, 01390 St-Marcel-en-Dombes. Tel: 
7226.12.82. 

Vds Lynx • 131x 2000 F. Vds calte Modem pour PC (Nia 
gara) 500 F. vds le leci. ex: 3 i2 pr Amiga .400 F Em-
manuel BERTIN, 126, rue du Clos de Ville,94370 Sucy-
en-Brie. Tôt : (16.1) 45.90.10.54. 

Vos N.rtendo - 2  (Tortue Ninla et Stealh AFT (Simua-
teur de vo. excel. Etat. gar 5 moa 1 000 F. José DE 
ABREU, chez M. Visani, 11, place du 30-Septembre, 
88700 Rambervillers. Tél.: 29.65.39.23. 

Vas Core - CD Rom +2 mart • 3jx : PC Kid 2. Neulop a 2. 
SA rob • Quintuples : 3 000 F. Guillaume FANINO, 17, 
rue Daniel-Dohel, 93350 LE Bourget. Tel. : (16-
1) 48.37.95.D8. 

Vas a Megadrlxe que des hits : Fantasia.  Contunon. Sir, 
der. M-sbc De'ercer Ghouls n Ghost, Populos Italy 90 
Joé CHEMALI. 20, rue de la Fédération, 75015 Pads. 
Tél. : (15-1) 45.77.71.66. 

Vois impr par MSX Philips 9340020, TBE. Px A aéb. Da-
aid MALLEVRE, 4. we Lafayette, 08300 Sauttdes-Re-
thel Tél. : 24.38.03.71. 

Vois Coregratx • 2;x Etat neuf ss garant. Val : t 200 F. 
vendue : 790 F ou éch. cire Gameg. ou MD Jap. Setthi-
voine YOU, 74, rue Saint-Léger, 78100 Saint-Germain-
en-Laye. TeL : (15-1) 39.73.17.42 (up. 19 h). 

Vas Gameboy - 3 lx (Terris x Dragon's Lae . Gargoyle s 
Quest) u pochette. le n : 790 F. Thomas MAZUR, 13. ay. 
Pierre-Montautler, 93150 Le Blanc-Mesnil. 

Vdslx Supertamcom ' Final Fignt. F. Zero, Pio»nngs. Px 
350 F pee. Claude TALABER, 82, ay. du Lignon, 1219 Le 
Lignon, Geneve (Suisse). Tél. :1022) 796.47.71. 

Vois Ix Megadrive : Sword of Vermilion 250 0. Phantasy 
Stat 2 200 F Dynamite Duke 200 F Marco d'avance. 
Noé BARELLI, 2, place des Tilleuls, 38000 Grenoble. 
Tél.: 76.44.42.47. 

Vas I. SEGA L1aste' System : Golden Are 150 F, Galaxy 
Force' '''00 F Kung FU Kid 100 F. Rastas 150 F etc. 
Yohann SMERALDI, Quartier Le Brel, 06440 L'Esca-
réne. Têt, : 93.79.51.64. 

Vos sur Magudrwe 'ranç. Streets of Rage, Sonic. Street 
Small, Str cer. klrckey Bon état, entre 150 et 170 F PIerre 
FOURNIRET, 44, rue des Fosses, 55170 Ancerville. 

Vos tAega Drive u 1 man - 2  jPile-ed Beast 2. Street cl 
Rager px t 200 F. Sébastien SAILLANT, 17, rue Ma-
this, 75019 Paria Tel.: (16.1) 40.34.42.12. 

Vos Coregraphx .4lx (Form. Soccer, Teen's) .' nu -
Ou~ntupleuc va'. 2 890 F. cédé 1490 F Thomas VAU-
DOUR, 11, we Léo-Faussoh, 77400 Laghy. Tél.: (16-
1) 64.30.47.32. 

Vos Gameboy * 7 lx + Lignt Boy - Sacoche lTBE 
1 200 F (val 2 100 FI. V!e sep. posa. Cédric JAMESSE, 
533, we des Combes, 73000 Chambéry-le-Haul Tel 
79.85.42.17. 

Vos Gameooy - 31x Teins. Duck Tales. Greml,ns 2) le TI 

750 F Frederic SANZ. residence4 Tours, béL E2, 93150 
Blanc-Mesnil. Tel.: (16.1) 48.6925.41. 

Vos cons. SEGA 8 bis - 18 )x • rapid Fire - control Stio.. 
0e 2 600 F Jean-Michel PERULERO, 22, we Vincent. 
Fana, tit. 3,13004 Marseille, Tél.: 91.06.66.63. 

Vois Gameboy avec case Boy et 5 K7 990 F Stéphane 
TOEGAERT, 22, rue Rushmoor, 92190 Meudon. Tél 
(16.1145.07.88.87. 

Vds.Me-gadme.3lx•loys t800Fouech. centre A.  
ou Atari 520 STE Nicolas 1012. 1, rue des Vieilles vi-
Ones, 25310 Herimoncourt. Tél. : (16.1) 81.30.94.22. 

Vois Sega Master System + light Phaser - Speed K -rq -
10 )x (Wonce:boy 3, dote dragon, Golden Axe. R T yc 
Out Run, etc, Frederic oui-ré, lot Soleil-Levant 
69470 Coure-la-Ville. Tél : 74.89.72.35. 

Vois IPC28616k1Hz-2 Mo Ram .led 5 tr4,31,2 • 
couLxDos5•DD,Nec120Mo 6000Fffmp•Neq2 -. 
24 A6 .1 500 F Sébastien LEMARIE. 75000 Paris. Tel 
(16-1)43.70.82.57. 

Lynx • 9 lx . Ryga•. Road Blaster, Xenoraoba S '-'' 
Word. Blue UUgllmng ou éch. cire Turbo GT. Damien 
PEPE, Lycée Visite, 1, we Pierre Donzelot. 25200' 
Montbéliard. Tél : 81.9823.52. 

Vos 6 ix Gameboy (dragon s'La~r, Tortue Nina. P'n-s, 
Nemesis, Foneress of Fear) px 1100 F Antmnv 
GUYOT, Résidence du BrOno, 56340 Carnac. Tel 
97.52.20.94. 

Vos 15 Ix Nee récents (Megaman 2. 002, Gauntlet? 
SMB 2x1 3, Zelda) Px .190 F TBE. Olivier CAHAGNE. 2, 
bd Albert-Thomas, 44000 Nantes. Tél. : 40.20.17.64. 

Vas Ix Nintendo (Blades o' Steel. Zelda 1 et 2 Peste' 
Osent! 200 F pee. Eddy LECLERC, 116, rue Maurice 
ARNOUX, 92120 Montrouge. Tel.: (16-1) 46.66.54.99. 

Vds Nec Turbo express avec PC K,d 2 ' 603 F - Iras 
pose. Mathieu MANGARETTO, chemin de Fontblan-
que, 84210 Perses-les-Fontaines Tel. :90.66.44. 4, 

Vos Nes ss garantie - marin 3. px 500 F (Iras de port 
commis). Thomas FLEISCHMANN, 33, rue Antoine-Lo- 
miére, 69150 Décines. Tél : 78.49.58.21. 

Vos Megadrva lap . 2 pads - 9 jv ldo'cen Axe, Strider. 
Ghouls'nGhost.DevaHunteri 2500FRattanYEN,31, 
allée Jean-PaulSartre, 77185 Lognes. Tel.: (16- 
1) 60.05.10.82. 

Vds ou euh ix Megadnve Mickey (jap.). Fantasia (Fri. 
Alert Storm lJap.). Sword of Soda' Fr t Faire offres. Lau-
rent DELCHARD, 10, bd Saint-Germain, 72190 Cou-
laines 

Vds Vonsole Nintendo • 2Iran et pistol • 3 jx TBE 800 F 
a déb. André D'ORIANO, 62, rue des Entrepreneurs, 
75015 Paris. Tél : (16.1) 45.78.21.75. 

Vas Master System - 3 )x - cades -1 man Fabien NYS, 
36, rue Leon-Dessalles, 24000 Périgueux. Tél.: 
53.09.52.44. 

Vos Lynx neuve (I mois) gar 1 air • 4lx, va' 2 000 F. cA-
de 1 500 F. pass. expédition gratuite. Christophe PUIG, 
La Terrasse, 24260 Le Bague. Tél. : 53.54.7421. 

Vos Supergratx + 71x (Gouls ri Ghost Alcynes. PC K d 1. 
2) TRE. vat • •1 500 F, cecé 2 300 F. Frédéric, 95650 
Boissy-L'Allle le. Tel. (15-1) 34.42.16.24. 

Vos Lynx +5 x - Com Lynx, px : t 900 F Christophe VA• 
REILLES, 43, ay. du Maréchal-Foch, 78130 Les Mu-
reaux. Tel.: (16-1) 34.74.43.20. 

Vos 21, NEC PC K a 2. et Parasol Star Px 450 F les 2 
o:, 250 F lace Philippe VENET, Rte de Notre-Dame-la-
Garenne, 27600 Gaillon. Tél : 32.53.09.09. 

Vos jx pour Nes 210 F IS.Maro, Zelda I et II). David 
RAUFFET, 19. rue Auguslin-Thierry, 75019 Paris Tél. : 
(16-1) 42.01.92.01. 

Le Power of P ay Club vois Supergrafx - 21x 1 000 F Ech 
xat Occas rtes Consoles Jean-Philippe DUPUICH. 
22, rue de Quimper, 02100 Saint-Quentin. Tél: 
23.67.35.98. 

Vds GT Net • 8!x :3 000 F ou ech consoles Ech. jx Am 
ga Ech Amiga • 30dsks nre Neo-Geo Fabrice BINET, 
36. les Cirollieres, 91770 Salnt•Vrain. Tei.: (16- 

t) 64.56.12.10. 

Vds our Nes Wo•Id Wrestling et Rush n.Attack :265 F pce 
et Turne sur Gameboy . 80 n Thomas LENOIR, Les 
Souberts-Bufhon, 63350 Meringues. Tél. :73.68.78.33. 

Vas jx TBE Néo-Geo. Superfam,com Nec Nes et Mega 
drive Patrick NALLINO, 1. Impasse les Malines, 91090 
Lisses. Tél : (16.1) 60.86.23.25. 

Mega inter, 54 - 2 man - C Hiti - 8 sup Games (Donald, 
PS !C Sonic) le It TBE Px 2 500 F • port. 

Va'r' URCUN, re de Laval. 72000 Le Mans. Tél: 
43.28.92.48. 

Vois Nev - pistol • 2 mar. n 3lx (Mario Bras 4 Duca Hun) . 
Rad Racer) p..1 100 F a deb le ^ TBE Ludovic BRAUX, 
9, ay. Moissan, 91440 Bures-sur-Yvette. Tél.: (IS-
1) 69.07.74.44. 

Vas Gameooy TBE + écx.rt - cao e Lin, + Saeocie - Te. 
tris 5Cfl F port camp. Thierry JOURET. 27. allée de l'é-
té, 42000 St-Etienne. Tel. : 77.93.54.65. 

Vas tx Nec Tale o1 Monster Path - Legendary A,e le It 
400 F Florian PAMBRUN, 24. rue Leon•Frol, 75011 Pa-
ris. Tél : (16.1) 43.71.43.24. 

Offre réserve a la Suisse. Vos Nintendo • 61x entre t 500 
et t 900 F ou 400 et 500 F le n. Brian SENHAMON, 297. 
rue de Ohareton, 75012 Paris. Tel. : (16.1) 43.42.44.23. 

Vas Lynx - adapt • 9 )x . Comlynx . valise + paresoie~l 
' 400 F. Olivier BIETRY, 7, ay. de Versailles, 44800 
Saint-Herblain, Tél.: 40.7655.39 (w.e. unl4). 

Vas Nec PC Engine • PC Kid t TBE Px 1 000 F. Ac^ e! 
vos jx Megadnve Jérôme BURON. 15. résidence Le 
Clos, 91370 Verrières-le-Buisson. 	Tel : (16- 
1) 60.11.81,35. 

Vos Lynx + Callornia Games. Gales of Zendocnn. Gaut. 
ist III. Chips Challenge. Le tt . 1 600 F. Pierre GUS-
SING, 3, chemin des Champs Fusils, 01630 St-Ger-
main-Pouilly. Tel : 50.42.03.93. 

Vas Nos - 2 ma- - pst. - 08e Dragon 2 - Gyro-to • 
Duck Hunt - Tract 8 Field 2 - Top Gun • Spy Say. Fo 
2 690 F. Gwéhaël ALLOU, 16, me de France, 94300 Vin-
cennes. Tel.: (16-t) 48.08.34.81. 

Vas Gameboy • 7 Ix - Game'iight ' 090 F Franck CO-
RIOU, 4, chemin de Penhoat-Salaun, 29170 Pleuven. 

Tel.: 98.56.04.72. 

Vds Coregra'x • Joypac - XE ' Prc • 13 I• 00 V ~cr 
Px 3 500 F mort camp i Yann SIMON, 53, rue de l'An• 
cienne Eglise, 67760 Gambsheim. Tél, : 88.96.8753. 

Vas Megadrve française, état neuf - - Cu 700F 
Alexandre METZGER, 12 A, allée Spach, 67000 Stres-
bourg. TeL : 88.35.23.21. 

Vds lx Megad•ide Senic 200 F. D'.ck Tracy 250 F. Fan-
loua 300 F a,'ec bees et not Gaétan CREMEL, 9, rue 
Michel-Ange, 94380 Bonneuil-sur-Marne. Tel. : (16-
1) 49.80.97.49. 

Vois Virer-Oc {Nes) TBE • 2 man • Zelda The Legend otl 
30 590 F Sylvain FABRE, 94170 Le Perreux. Tél.: (16-
1) 48.72.94.62. 

Vase x ,Caster System R-Type, A'ex Kid 'n Shinb 
Wo-la Moonwalke• Gilles CAVAGNAC, 15, rue des Eco-
les, 91700 Sainte-Geneviève-des-Bois. Tél.: (16-
1) 60.16.62.34. 

Vas poet Co-sole PC Engine le,r Bonner Man. )amas ser. 
w, Px 70 F Arnaud LEROY, 2, rue des Mathelins. 
62840 Fleurbaix. Tél : 2127.62.14. 

Vds Gameboy • ,x IP,csoa Ouck Tates. Fortress of Fear, 
Tetras Batman e!c l à pair 0e t 000 F. Guillaume BISOT-
TO, 5, rue de Douai, 75009 Paris. Tel.: (16-
1)42.81.38.77(17ha19h). 

Conso:es, 'os Meçadrine+2;x 750 F.vois)xMGa250 F 
et SMS 150 F Christophe. Tel.: 20.04.78.58. 

Megudrivefrunç. •8)x,BE 3 030 Fouech dreNeo-Geo 
avec ;x et acces Khaled KHELIFA, 60, rue Julien-La-
croix, 75020 Paris. Tél, : (16.1) 43.49.00.98. 

Odsr 	n vo snuff tenon l6 moisi aveccinq )x tle sports dont 
Track and Feld px a deb Cyril VITRY, 74, rue Carnot, 
94130 Nogent-sur-Marne. Tel : (16-1) 48.73.56.79. 

Vois Lynx complète - Op - access ou ech cire Megadr ee, 
Nec. Ga-espy, Gamegear. etc. - )x François POU, 23 
bis, rue Lesacq, 95110 Sannois Tel. : (15-
t) 39.82.03.76. 

Vas Megaorive )apo. - 4 ix IScnffc M.bcey Ssancv Dan-
cer. DJ Boy). Px t 200 F Gregory RAB1LL0N.2f.l'Or-
me au Muet. 45700 Montcresson. Tél : 38.90.04.23. 

Vois MSX2 • 'ed. disk - 21ec' car - 3, p 

nue:_ o= t -Cr. F est rai corn-c. Samuel DECHERF, 
210, rue du President Kennedy, 59940 Solaires. Tel : 
28.48.85.98. 

Vas '-loo GT . 7 p. ;Cadash-Wt the Ice, etc) Px 3 000 F 
a deb Nerve CAPALDI, 48, rue des Marais, appt 61, 
93000 Bobigny. Tel. : (16.1) 48.30.04.11 (up. 20 h), 

Vas Console Sega - 8 x (Raster Shinoo. Thunder blade 
the N-Ja. Secret Command. etc.) Px 1 100 F David ES-
TEVA, chemin de la Loire, 44880 Sautron. Tél : 
40.63.29.83. 

Vois !x PA S R- T ype V.g,lante Worse-not 3 Batte Out-
bun, Putcno Fo, Spellcaster 150 F pee Remi AMO-
ROS, 5, we Antoine-Lavoisier, 39000 Lons-le-Saunier. 
TéL :84.47.18.97. 

Vas Meoacrive Jap - 51x - 2 mar. Excel Stat . 1850 Fou 
cc., pr A 1040 STE • p - toys. Jean-Patrick HENNEBEL-
LE. 21, ay. du Béguinage, 59910 Bondues. Tél, : 
20.03.15.21. 

Vois Cu's-g alx - mar..:ra^sto r 8 supers ix e n s$$ gat, cé-
de 3 C,00 ^ Roland FABRE, 1, impasse du Tertre, 
72400 La Ferle-Bernard. TéL : 43,93.10.73. 

Vds Console Nec Suoergatx • 2 man . I douar • It I■ 
Px ' 040 F Anthony ZAMECZKOWSKI, 30. av Bu-
geaud, 75116 Pads. Tél.: (16.1) 4553.10.68. 

Vos Sega Master System - 2 Ix i, 2 incorpores Px 
'00 F Stéphane RAJEK. 28, rue Louis-Aragon. 54660 
Moutiers. 

Vos Sega MS - t man 630 F 'I:undez Blade - Great 
Golf. etc Px 200 F pee. Xavier GEORGE, 29, rue Le-
gendre. 75017 Pads. Tel.: (16-1) 42.67.35 52. 

Urg ' vds Nec PC Engine Duo ach '.« a:•c • I ,x. val 
3 600 F caca : 2 500 F servi ` fais gar neuf. +act Sé-
bastien. 92500 Asnières-sur-Seine. TeL : (16-
1) 47.99.56.45. 

Vas K7 Nintendo 200 F pee dont Paperboy The Ad. 
ventures 0! Loio e! Tennis Vincent VOUTE. 11, rue de la 
Garde, 63540 Romagnat. TeL : 73.61.13.92. 

Vas 23 x Nec de 190 a 220 F. Nicolas  DELBARD. 34 
Montpellier. Tél : 67.75.77.58. 

Vos Ctina''a Sega Master System - 3 tx A!ex K,d Tb. 
der Blade, • 2man TBE. lax 550 F Arnaud CHARPEN. 
TIER. 4. rue du Val-d'Osn, 944105t•Maurien Tat itr. 



Bon pour une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case. une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe-
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro. valable pour UNE seule petite an-
nonce. seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés. qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der-
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi-
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi- 

rates. La loi du 3 juillet 1985 (artide 47) n'autorise qu'une co-
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement -. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et rie peuvent être utilisées à des fins pro-
fessionnelles ou commerciales, 

à retourner à Tilt P.A.: 9-11-13. nie du Colonel-Asia, 75754 Paris Cedex 15. 	
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petites p nnonces 

J 

1) 43.76.69.52. 

Vds Supergratx . 9  le n en TBE px 1 900 F à deb. Car-
los BLANCO, 5, Square Emmanuel-Chabrier, 75017 
Paris TeL : (16.1) 42.67.29.10. 

Vds ) x Nec : Heavy 20C F De,; Crash 220 F. M Hel, 
210 F, etc Frank COMBAY. 81, Grande Rue, 91510 Jan-
ville•surJuine. TéL :116.1) 60.82.39.98. 

Eeh Maser System - 4 ; x • ruas. - pst cire 5 )x Nes (Res-
cues Mario 2. Super off Road). Florent LAMETRIE, Lat-
telou•Mllizac. 29290 SI-Renart TéL : 98.4727.65 (op. 
20 h). 

Vos SMS -51x-2 Baa -MO6.21lx, vas A500•30lx. 
3 000 F cause ach 500 - vds synthé Regia ME• 
CHINEAU, 14. rue Charles-Gounod, 44600 SaInt-Na-
zaire. Tel.: 40.53.54.91. 

Vds s:,r Nes Faxamadu Figntmg. Galt et Probo:ector • ac 
ces et sur MD PS 3 et Super Mo ou ech. Antony CHAR-
BONNEAU, 22, rue Jean-Yole, 85260 L'Herbergement. 
TéL : 51.42.81.83. 

Vds ,x Nec ; PC 2 for Soccer Cadasn. etc) . 1 ,eu Sgtx 
1941 de 200 a 350 F ou écu. cire Ix Megadr,ve Thun LE 
VAN, 9, bd Raspail, 84000 Avignon. TéL : 90.82.16.77. 

Vds Lynx TBE - 6;x Rygar. Cal is'n a Games. (las. Ro' 
ac, Squash Chios. Va'. 2 290 F cede ' 200 F - wise 
secteur. David ANSELLEM, 33, rue M.•Régnier, 75015 
Parla. Tel : (16.1) 47.34.73.78. 

Urcer4' vds Scpedamicc^' - 2 an - correcteur de 
cou,.. i 800 F Vds Ix Rlegadnve 150 F. Marc VINGA• 
DESSIN. 38, rue ordener, 75018 Paris Tél. (16-
1) 42.62.67.78. 

Vos Ix Mega&'ve : Shadow Dancer. M,dnght Résistance, 
IAoonwal,er. Budokan. Meed Beast 250 Fixe Patrick 
MARX, 1613, rue de la Rochefoucauld, 93260 Les LI-
las. Tél. : (16-1) 48.40.39.42. 

Vds Ix Hen (able Dragon Tortues Nmla. Bayou Billy, 
SMB 1, Duni Haul, Batman, 250 F pie. port incl David 
D'ANGELO. 29, vallée des Mimosas, 81800 GaiIlac. 

Vds Megadnve 1 100 F. Ix de 250 à 300 F lAtieastocm. 
Sree:sofrage. Spider. man, etc i 2e man 100 F Emma-
sud l LACAN, 7, rue du Griffai 46100 Flgeac. Tél : 
65.34.48.12. 

Vds ou éch. ong.. Hermda. 200 F Midwinter 2 : 200 F 
F24, Indy Av Sem Cv Kick oh 2. Midwinter 80 F Cr 
A500 Philippe CELDRAN, 13, Verger de Beauvoir, 
83220 Le Pradet. Tel. : 94.21.19.73. 

Urgent 'vds Nes • 3x • le P'stet Maso 1, 2. Duck Unt. p, 
450 F ou vdt SMS - 3 !x Dont Sore : 550 F Elore GA• 
TEAU. 613, rue de Poissy, 78670 Villennes-sur•Selne. 
Tel : (16-1) 39.75.96.32. 

Vos .ynx neuve. 7;x -Comiynx • adapt val 2 600 ver' 
du : t 400 F , ech vds et cope )x sur ST Bntno BONA• 
LUMI, 10, nue du Vlvelay, 95740 Freptllon. Tél.: (16-
1) 30.40.08.18. 

vos oo ac' + Ix sur MD iSonr. Cecap Attack etc I sur 
Rouer s. pons. Emmanuel PADRA, 15, rue Abbe-Le-
mire, 76100 Rouen. TéL : 35.62.97.19. 

Vas NecCcregraph . I man - 3;x iBmumba, PC Kid. Jac-
kts Chan l le n en TBE . 1200 F. Thomas. TéL : 
40.9335.78. 

Vds 14 'x Sega 8 bits : Soi c, Rastas. Shrub.. val 

3 450 F. vendu 2 200 F ou par unité William WA-
GAERT. TéL :21.82.90.08. 

Vas Sega Megaduse - 2 man . 7 ix - Adap: lap. Px 

2 500 F. Sébastien BOUCHER, 4, rue de Maimbeville, 
60600 SI-Aubin•sous-Erquery. Tel. : 44.50.27.52. 

VdSjx Gamuboy et Amiga longe ou ens. crie Master sys-
tem 2 Jerome RESSEGUIER, 6, place des Asphodé-
les,13118 Entressen. Tel : 90.50.5721. 

Vds Gameboy • cab e - 4, x ai choix :900 F a 990 F. An-
toine MARECHAL, 46, rue des Bordes, 91450 Etlolles. 
Tél.: (16.1) 60.75.75.84 (WE). 

Urg 1 vds Gamegear r 3 Ix (Columns. SMnobr, M,ckeyl -
Garne mnvecter •, Sync Master. Px 1 750 F. Thierry 
DUMONTEL, 4, rue Paul-Gimont, 92500 Ruell-Malmai-
son. Tél. : (16-1) 47.49.2950. 

Console Ix Sega master. vds Sega Master - )oys - 151x, 
James OHAENE. 96, chemin du Meayne. 06550 La Ro- 
quette-sur•Siagne. Tel : 93.90.98.93 (18 h 30). 

Mega ST 4 . 3 500 F Vegah;e 5' 2 50C F Spectre 
GCR 2000ESupe.i1arger ' OTT F Drive5- :400F. 
M'r,r - 300 F. Vincent INSA, 19, allée des Roses, 78114 
Cressely. Tel.: (16-1) 30.52.27.73. 

Vds Gameboy - 31x iTe:^s, Echecs Batman) - banena 
'ecr - ILs-gyra1or•adapt auto Px 1400F.MathieuPE-
REZ, 36, rue Raspail, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél. )16-
I) 46.72.63.39. 

Vds Spgx . 6;x (Gnoels'n Ghosts. Final Match Tennis, Ai' 
dyesBathe Ace. Cadash etc 1 Px : 2 500 F 12 Paddlosi 
Thomas THAVEAU, 17, rue du Four du Gué, 95590 
Presles. Tél.: (16-1) 34.70.23.87. 

Ac" 'dvT^uve - c cran . ç.05 	Cp, E"Cd51i ou  

Quack Shor entre 8PJ et 900 F Vds M.S. • 2'ran - Soin -  
IxsurGarneooy SuperMaso -,x- j 5w 'C4OSTE.PIer-
te. Tel : 34.09.01.01. 

Vas Supergratx . 4 )x (PC Kid II. etc t • 2 man (rov 91. 
TBEI 1 790 F val 2 650 FI.85.56.10.76. 

Vds Console Sega Master-Power • Lord of the Sword 
Spell Caster, Zillion 2 Snmod 1 000 F à déb. Stephan 
MATHEU.1266 Dullller (Suisse). TéL : 022.61.31.50. 

Vos or Gameboy due Dragon et Bure Fghter •• 50 F pce 
et pour NEC Dungeon Explorer . Galaga 88 Sylvain 
NOLIUS. 2, rue des Noyers, 91220 Bretigny-sur-Orge. 

Tél, : (16-1) 60.84.20.08. 

Vds Console Nnterrdo TBE et jx Zelda. P,rbot. SMB 2 
200 2 250 F pce. Alain PERRAULT, 7, ay. Général Le-
clerc, 69140 Rilileux. Tel :78.88.04.58. 

Vds Nes it and - 3 lx ID .Dr. Oragonba i. Cdsaivuma) 
800 F vite Laurent ARNOILD,114, rue Lenain de Tll-
femont, 93100 Montreuil Tel (16-1) 4858.96.68. 

Vds Consoles LrIx + 2 'x TBE. Miss Pacman et Zador 
Mercenans :6CC F le n Pierre RICHARDOT, 3O, nie de 
la Grande Cote, 88340 Le Vol d'Aloi, Têt : 29.30.60.05. 

Vds 16 Ix Nintendo : 3 000 F isuper Moro Bros 1 2. 3, 
Duck Tales. Terns. Proboteaor, solaced War.mr, etc.). 
Paul KHAM PHET,1.3, ay. de la Porte Bracion. 75015 
Paris. Tél : (16-1) 45.32.37.73 (op. 18 h). 

Vas PC Eng,neGT 2 000 F Supergrap^x + 100 F et 10 
Super jx 200 F pce. Doss. de lot complet Fabrice POU-
GET, 20, rue Descartes, 95170 Deuil-la-Barre. TéL 

39.84.16.88. 

Vdsjeu : Vann :20a F pr OX 4000.6128.4%4 - acv Epics 
Wsddof Game tGX4000! Jullette BAHVON. 22, ruedes 
Etangs, 95470 SI-W1tz. Tél : (16-1) 34.68.53.58. 

Urgent Sega 8 bris r 1 op e 61v tBomOer Ra a. Shook Su-
per Tennis, Spell-Caster. cible D'ager, Alter-Beast). P 
OLEKSIAK, 6, allée d'Aquitaine. 91800 Brunoy. Tél: 
(16-1)58.48.09.26. 

Vas Fam~com - 2 man . 4 jx (Maso. R Type. F-Zero. Ar. 

Pur) px : 2 500 a 3 000 F ou éch. cire Nec GT • lx 

Alexandre BINETRUY, 13, ailes des Salinas, 25870 

Chatillon-le-Duc. TéL : 8156.82.28. 

Vds x repos. Mason :300 Fsur M System ArnaudMIL-
LARD,124, bd, du Generalife-Gaulle, 78700 Confions-

St•Honorine. Tél : (16-1) 39.7259.91 lep. 17 h). 

VdsIxsurMDMoonwalker - AlteredBeast 250 Fouéch 
Bachir BEN-TAHAR, 41, rue de Flandre, 75019 Paris. 

TéL :fî6.1) 40.37.51.90. 

DIVERS 
Vds Sound &aster ss embat - logis . 5 oaks de Supers 

Musiques 1 300 F (gar ', an). Fabrice HERMELIN. 2. 

rue Jean-Jouvenel, 77380 Combs-la-Ville. TI : (16-
t) 60.60.87.31. 

local 	mUaton et Ix Vu - éaan - op r - access. - 300 
Ir 1 500 F. Laurent ISRA, 75012 Paris Tel.: (16-
I) 43.4654.93. 

Eco o:, vds news Px Ires compétitifs Poss. WWF. Lo-
tus I, Populus Il, Grand Px Rép. ass. Fabien BEN MO-
HAMED, La Chute, 72250 Parigne-Levéque. Tél.: 

43.75.92.47. 

Vas Tit n° 56.57.61.68.70.71. ?3.94,96.97H ST mag. n° 
48, 49. Generation 4, 10 F pie. Marc COUTURIER,110, 
bd Davout, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 43.56.73.42. 

Vas rmpr Citizen 120 D - cade - 2 000Iau1as, res peu 

servi ss gar val 1620, cased 950 F Sebastian CAM-

PA. 3. cite Marcel-Cachin, Appt 15, rue des Bois de 
Groalay, 93700 Drancy. Tel : (16-1) 48.31.08.15. 

VrisT,ttdeSO398.2àZ3 10Fpce Vdsaussmagsarr 

glas ICVG - CU 7 Durai : 10 F pie Eddy POULIN, 50, 
ay. de la République, 95400 Amouvilirles-Gonesse. 
Tel, : (16-1) 47.01.52.54. 

Vds carte Adl,b . logs v iàBe haison Ht r - Populous prig 
Le It 850 F Carte seule 800 F Stéphane FAIVRE-
DUBOZ, Bourg-de-Chezy, 03230 Chezy. Tél: 

70.42.4022. 

Mindel I se transforme en micro-ordinateur. Economic 

80 'o sur vos comun. Px 450 F Notice. Raymond 
NOUET, Brie, 79100 Thouars. TéL :49.67.41.52. 

Vas Hot news, docs ou éch cire docs et utI!s, éduc ers hs. 

te 1 Dents BLANOUET. Co 8MM BP 148, 13254 Mar-
seille. 

Vds news et Oldes à 1..b px Christine DANCEL, 40, alles 

Canot, 93190 Livry-Gargan. 

Vus lx . éduca or A 500. act. drays 312 de cou (Kodak. 
TDK, etc i autresdue Bleue et Be.ge. Philippe MAUGER, 
impasse du Coteau, 76470 Le Tréport. 

Vas revues Tet :N° 43 à 75i Gen 4 (N° 4 a 16, 7 pie. 
Gianni Tél. :84,90.19.10. 

Vds 10 Pin's ce Labo de Medecse Ires rares 230 F (fra..s 
de port - 1 autre pn's gsaiJ'E SVP Pascal MONDAZ.11. 
rue Jean-Baptiste-Serrazin, 03300 Creuzier-le-Vieux. 
Tel . 70 31.81 1.9. 

Vds Watkr-an Sony n.T66 t'es complet CD Tuoer AM FM 
Mega Bass Transfo t 700 F port comers a deb ITBEI 
Eric FOURNIER, 1. rue Louis louvet, ht. Ht. appt 2924 
Rayssac, 81000 Albi. Tel. : 63.38.9926. 

Vas Deu:eros )ong) avecnosce px '50 F fun super leul 

Fabrice FERRANDEZ, 69120 Vaulx-en-Velin TN.: 
78.41.80.05. 

Vds ongs F15. Stake Eagle il Terminator 2, Another 
World 150 F poe ou 400 F le u ou éch. Marc. Laurent 
MONTEIL, La Croix. 40240 SIJustin, Tél. : 58.44.87.28. 

Vds synthétiseur Roland E 20. Intel TBE Px : 6 000 F 
Lapazynskl Laurent, Bt B1, n° 30, Le Kallisté, poi Ca-
margue. 30240 Le Grau-du-Roi. Tél. : 6653.17.36. 

Jx origx Lemur ris 60 F, Cazy Cars II 50 F, We'd 
street . 50 F. Perce of Persia 100 F. M'creid Pack 
100 F Pascal VALLOIS, Imm. Ango, D58, 76370 Neu-
viltedes-Dleppe. Tél : 35.82.97.28. 

Cause PC Vas vont 1084S t 600 F, ext horloge 
A501 250 F. fi 01;9' uruq..  rep .er :Ouraée Jean-Chris-
tophe LOPEZ, 375 bis, rue de Vaugirard, 75015 Paris 
Tél.: (16-1) 45.30.01.76. 

Vds lx de rôle. Malé' ces, Runqest. C❑ IL Oe' roi,, Pen 
dragon. les Zigles_ Px de 50 a '.20 F David LAZIMY, 71, 
ay. EmllsZola, 75015 Paris. TéL :(16.1) 45.77.63.39. 

Offre gracieusement mes, revues, logis poor spectrum 
48 K. S.cclav Pinne CATHERINE, 116 bis, bd de la Ré-
publique. 78400 Chatou. Tel : p6-1) 39.52.71 14. 

Vds Super news a px démentiels Contactez-mo. vite ! 
Yoann JANIVER. 8, allée Antoine-Watteau, 36000 Che-
teauroux. Tél :54.27.30.78. 

Vds mor" cool F'debry CM14 ae,tel) pr Amiga. Alan etc 
Nord unq. Px :1 500 F Philippe LIETARD, 37, rue de La-
drerie, Cappelle en Pevele, 59242 Templeuve. Tel : 
20.34.64.66. 

Urgent' vas Wmg CDR 2 , von Dilahsee am F La.. 
ry 5 : 300 F Serge DtJCATEZ, 61. Traverse de la Haute 
Graciera, 13011 Marseille. Tél.: 91.45.02.12-  

Vds chu:ny HIFI Poseur. Dauphine 2 X 7?' W RIAS, 
a54es K7 auto,everse, dole raser. Seethes, etc : 6 700 F. 
Christian RISACHER, 78720 Cemay-l0_Vlhe. Tel. : (16-
1) 34.85.29.80. 

Vds carte Sound Blaster - puces CMS - flux logs musr-
caux - t 200 F. Jean IROUCART, 4, passage d'Orties, 
94240 L'Hay-les-Roses Tél. : (16.1) 46.6558.76. 

Vds apneas 'I'll n° 94, HS n° 97H - Ger 4. n' 40 - Joys' 
t ck n° 23le h or 30 F ou t0 F 1::c Adrien MAGDELAINE, 
11, rue Jules-Chaplain, 75006 Paris. 

Super atfaire'vds mpr Phipps 9a,q 00 col Exce, E,Acn 
t 500 F, cédée 600 F + not Yann JAMIN. 5, place Co-
lette, 34800 Cteradn-l'Hérault. Tél :67.96.05.83. 

Vds Tir Bor. Etat n'. 68 - 74 à 86 Inclus de préférence sur 
Bourges et sa région Cher contacts ST Fabrice LE-
MAISTRE, 6, ay. des Dupons. 18000 Bourges. Tel.: 
48.50.72.72 lap. 19 h). 

Béato1 Korg1A1 UtR :comp des 400me,l'ecrssorsp'ré' 
dis} Ludovic MOULAGER, 21. ay. Levine. 93200 SI-
Denis Tél :116.1) 48.23.27.24. 

Vas Sprie'Mus o edam pour créer Demes. ix D:sk Me 
ti-odes . ex • biboo cempaitie is langages Damien AN-
ORE, 28, rue du il-Novembre, 44640 Le Pellerin. Tel : 
40.04.68.89. 

Vds scanne Godes 'mage 11350 F or A500. or PC 
NC Il . Castle - Scvrary eon 550 F Cli contact PC sur 
RP Charles CASASSUS. 11. rue Biomet. 75015 Paris 
Tél. : (16-1) 45.67.58.71 (ap.18 h). 

Vds Ripper de Bar B E.. beau e'. amusant marque Got. 
tl'eb :5 000 F. très borne alaire Grégoire HARRACA.1, 
Square de Port-Royal, 75013 Pads. Tél. : (16-
1) 43.36.44.79. 

Vds mont Phd ps 8832 (wrnpatb)e pastel) va' 2'2C3 F 
cédé 1 400 F Fabrice SCHULLER. 5, rue SI-Bruno, 
67200 Strasbourg. Tet.: 88.30.71.03. 

Vos 300 cots de 1C HD 3 1 2Iorr' aie avec erqueue - Do-
chere Perse 10 F port co,prs Didier METAIS, 32 bis, 
bd Maxime Gorki, 94800 VIlleju11. Tél : (16-
1) 46.78.55.75. 

Vos Wrestle Mania Superstars du Catch 175 F - 3 pin s. 
Ludovic DE LA PERRIERE, L'écluse, 69220 Saint-
Jean-D'Ardieres. Tel. 74.66.39.35- 

Ac', l' et;;' l sur Amiga CId- nv:1^< Sty K o pet! ex Ma-
bleu LEMARECHAL. 5, nie Stanislas-Bance. 35400 

Amouvil le-les-Gonesse. Tél. : 39.85.72.52. 

Cher ext ment pour A500 512 Ko, px à deb Paul MO- 
PEAU, La Vigne Blanche Salazard. 33560 Carbon- 
Blanc. Tel : 56.06.13.52.  

Acc . eCr. ou vds news sur Am.ga Env listes Richard 
REISMAN. 35, rue du Marechal-Joilre. 78100 Sainl-
Germain-en•Laye. Tél. : (16-1) 39.73.58.03. 

Jx Gamegear ou é' ou vds 125 P pce Ach. Maslergear 
Cr Populous Sono sur Master System a 225 F Patrice 
COLLOMB. La Demoineliére. 38480 Vatilieu par Vinay. 

Ch 10835 : 800 F. serveur motel Arn ga 49 81 7400 
(Kennedy 20h-23hI ou serveur Geld au 48.75 37.43 
(18 r8 m Vds aussi ext 2 Mo :800 F ext. pour A500. 

Ach. Mase Chasse sur Gameboy r00 F sur Parise! reg 
Laurent BOUVIALE, 15. rue Branly.94110 Arcueil. Tel 

(16-1) 46.55.44.92. 

Cl et oys pour PC iOu:gschol). taire offre (reg. pans. da 

péU. Stéphane CROUZAT. 19. Bois-te-Roi. 91940 Les 
Ulis. Tel : (16-1) 69.28.28.74. 

Ach. disquette Gamebcy entre 100 et 200 F marc Marie 
LEBRET, 20. allée Heurteubise. Tél.: 86.4621.99. 

Cire- M05, M06 T07. Jacqueline HYPEi,EC. 6 bis, rue 
Moo souris, 78470 Saint-Rémy-les-Chevreuse. TéL : 

(16-11 30.52.53.55. 

Recr mont, cou'. pour A500. px sympa. are of"e 
Franck MONTEIL, résidence LAMARCHE, bât. Di. 
54200 Ecrouves. Tel.: 83.64.28.04. 

Aar dupNc• de uys. pas - de 100 F (pour louer a a s..r 
05001 Julien PORTA, 38. rue de la Liberte. 54112 Van' 
ries-te-Chalet. Tél. : 83.25.41.92. 

Ach sides su, ST a pas px r Env lote et me taire o"re 
Jobl LAGAUDE. 43, rue du Tapis-Vert, 93260 Les Lilas. 

Crer cassette NES a ors px. David LUTZING, 3, me de 
Is Chapelle. 57450 Thebing. Tél. : 87.89.49.29. 

Cher RS232C Dour Amstrad 6128 de 1986, taire offre. Re-
né PHILIPPE. 35, ay. de la Ruche, 95200 Sarcelles. 
Tél. : (16-1) 34.19.29.63 (dans la (sumac). 

Vas in Nintendo a 200 F (Gobies II, Gauntlet II. Rad -a 
cec i Kid Icarus, Turtles Nmjal TEE Sébastien GUILLET. 
1, ay. du Bois, 92700 Colombes. TeL : (16-
1) 47.82.06.57. 

Cher. Datasses pour K.ck 01' 2 Sur Am-ga 'agissez ,r 
message per la chambre 339 ;e vous'apaei'erar Eric 
JORIS, rés. Evariste et Galois, chbre 339, 2. chemin 

des Rouliers. 51100 Reims. Tél.: 26,82.73.03. 

Ac, ecn ro. x STE-STF ACC. lies propos Stéphane 
EYDELY, 12. rue du Bataillai 33290 8Ianquet0r1 Tel. : 
56.35.01.72. 

Ach ec n:eme Dour Aran SW Thleny MACAIGNE, 3, 
allée Jutes•Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bols. Tel. : 

(16.1) 43.30.65.93. 

Cie, p pas cher ou prog. sur A503- Vas Thugs'. Clad 
Prix 500, Kia C" 2 Monkey Island 2 Gwendal LE CO-
GUIC, 40-48, rue de la Renardiere, 93100 Montreuil. 
Tél : (16.1) 45.88.80.88. 

Act- pour Thomson;. 1080 mo-m Magnesa:ar Ta' 
MT80. Pleine SABOURIN. Ecole. 69380 Alix. Tel. 
78.47.94.99. 

Acr sur STE GFA Basic V 3.5 - cc'rp,l - de 3C0 F , ec 
Xenon e Bomblaci. cire Golden Ave. Georges DA COS. 
TA, 68, rue Gitben-Rey, 77340 Pontault-Combault. 
Tél.: (16.1) 60.29.57.77. 

Ach p Megadrve Ghouls'me Ghost. Mystic Deievria' 
Street of Rage. Revenge of S.n~mobi. Px 100.200F Alain 
KTORZA, 15. allée Claude-Debussy. 91320 Wissous 
Tel. : (16-1) 6920.46.50. 

Ach. sur Amiga Dungeon Master Ci Chaos Stu' es Eac', 
urgent ce pet version tranç. Jean-Claude VALLATA, 
174, Le Pigeonnier, 04000 Digne. TéL : 92.31.03.72. 

Ach. PC 386 ou 486 avec ou sans men. Pass oe tep:ace 
ment. Pascal FAVREAU, 28, rue du Capitaine-Lepage. 
37540 Saint-Cyr-sur-Loire. TéL : 475424.40. 

Cher sur Megadpve EA Hockey 270 F. Vasassi Sono 
Mickey. A~terec Beast. Joe Montana . 250 F pce Hervé 

JEROME, 8. nie Jules-Verre, 11130 Sigeas. Tél: 
68.48.81.01. 

Act, Ix récents of non sdr PC 5 '11a CGA. Env estes SVP 
Willy FOLLIN, 29, rue des Grès. 02200 Pernant. TI.: 
23.73.62.17. 

Rein Lamegear - 2 ou 3 ;x s puss . e n a un px mason 
(dépêchez-vu's Jérémy PANZETTA, alles du Vieux 
Clos. 60300 Chamant. Tel. ; 44.53.59.26. 

Ach ouéch tsix matene: pourLyrx Faire offre Gour em.,:: 

'cs propos Laurent ISRA. Tél.: (16-1) 43.46.54.93. 

Ach PC Eog.ne GT 1600 F avec 1)eu ou éch. ct•e 
(t leu) - Gamegear 14 al - adapt Master System Go"' 
gear. urgent Tom VUONG, 35, rue Adsttde-Bnend. 
33250 PauIIIac. TAI.: 56.59.11.64 (sp.18 h). 

Ach dive externe  355r Am;ge 200 F Max_ frais a o'. 
mors.  Ires ung. 1 Mea et au revoir ' Roch GIRAUD. ~s 

bid Edouard-Rey, 38000 Grenoble. 

Ach. 3D Contruc on KA pou • PC. s. puss. en 3 1 2 Jeu"-

Francis REGNAULT. 2, rue des Favorites. 75015 Pars 

Tél : (16.1) 48.42.44.04. 

Salm 1 Ch Gamegear BE maw. 400 F, cran de non comp 
. Columms, à bientôt Julien MARTIN, Labile Wgnonet, 
33330 SaInt-Oreillon. TéL :57.74.96.92. 

Urgent ! Acts A500 avec mont. et ext or 2e'ecl. Alexis 
CORET, 35, rue du Retrait, 75020 Parla Tél.: (16-
1) 43.5821.78. 

Urgent ! Ach sur NEC. boiter H-F: el carres eou: 250 F 
pce sur Pans et reg. seul Patrice AUBRY, 4. ay. du Géne• 
rai-Maistre, 75014 Paris Tél : (16.1) 45,45.07.94. 

ACh ou éon jx sur Amiga uniq en Be:gq'je. Env. lste. Phi-
lippe FASSOTTE, 8. rue du Monument, 5560 Mesnil• 
Eglise, Belgique. 

Sur Spectrum, Jetman wno dare wins 2. dea?chase, Manic 
moor Env. Isle sur Am ga ifi Sono. Colorado ) 
Hervé CAMELOT, 26, sites du Petit-Pas, 59840 Lom-
pret. TéL :20.08.87.77. 

Rech log 0'astronoro e pour A500, ex.. Galileo, etc. Ivan 
MICHELAS, 50, rue Caulaincourt, 75018 Paris Tél: 
(16-1) 42.58.59.19. 

Ach, fl log. PC ut. fonc sur carte PCXT pour Amiga Brrd-
geboard. Env Isle. Thierry SENE, 3, rue de la Vieille. 
Meuse, 08000 Charlevllle•Mézléres Tél.: 24.37.60.13. 

Ach. hits sur Megadrive Quacksnof. Gynoug ou Thunder-
force 3. Patrick LOPEZ, Dama-ne Bas, 82440 Realville. 
Tel : 63.93.14.80 ou 63.93.15.51. 

D,g v ew 4 r : rire. Vas codeur RVB Secam 500 F, table 
m.xage son et vidéo 500 F. Kamal LALEGE, 18, allée 
des Acacias, 62120 Wardrecques. Tél.: 21.95.24.94. 

Ac' t rev. errang avec'.isirng co'lcer CPC Amstrad, angl.. 
aIle.. espagn Roger LORRAIN, 23, rte de Fretterans. 
71270 Pierre-de-Bresse. Tél. : 85.72.82.12. 

Ach, ou eCh lx su' Mac LC ive is sur A500. Ach. War it 
Middle Earth par A500. Jérôme MOUSSERIN, Les 
Plantes, 03400 Toulon-sur-Altier. 

Ach. con. Lynx : 100 F Patrick O'Donnell, 19. bld de 
Cessole, 06100 Nice. Tel.: 93.51.96.95. 

Ach. pour 800XL rmprrm.. lobi. T ac: le r '053 Ach. Tennis 
- Bad dudes sur NES Dominique CROSLAND, Beaus-
sac, 16310 Montemboeul. TéL : 45.65.02.14, 

Rech. écran cou[ CGA ou EGA co-rD PC. are Ohre, So- 

phie LECOMTE, 5, rue du Clos•Blnaux, La Vallee, 
27400 Montaure. TéL : 32.25.93.83. 

Rech. sur 1Aegadrve Mario. Lemieux Hockey. Street of 
Rage. Ouaclshot pour 100 à 200 F Eer,vez vile ' Ro-
muald BECQUET, 12, rue de Normandie, 80200 Pé-
ronne. 

Ach. !e )eu Prates su' PC, am.ga cu Amsrrad. px a deb 
LIOnel DAHAN, 30, ne de Champagne. 69370 Saint• 
Didier-aux-Monts d'Or. Tel. : 78.47.49.48. 

Ach Ix sur NES Zelda 2, Castelvarna. Simon 0., Maio 3. 
Faxanadu, Batman, maxi . 200 F, cob ou vds Ninla Tur. 
ties Christophe VALLOT, alles des Platanes, 77177 
Brou-aur-Chantereine. Tél. : (16-1) 64.26.45.96. 

Ace prise Midi n sampler pour A500. Crer contacts Anti-
Os sur Meaux et reg DOS. bens Bemard LAMBERT, 316, 
parc Foch, 77100 Meaux. Tél.: (16-1)58.23.05.91. 

Ach CBM 64 BE entre 500 et 800 F a duo . urgera ' Ré-
gion LJle'Roubaix, Mahdi SAICH, 28, rue des Trois Fer-
mes, 59510 Hem TéL : 20.81.01.14. 

Ach A500 - 2joys - sours y  ;eu (Tenn rater 2 ou Moctar 
ou Final Fight ou Joe Mag) sr posa.. 2 00E F. Joe) DATA-
LAND, 23, nie d'En Beraom, 81500 Lavaur. Tél.: 
63.58.34.58. 

Ch ui,l sur C64 . RS 232 pour C64,'a,reoffre. urgent. De• 
nlel OLLMANN, 19, rue de Boulera, Valvreet Montoille, 
70000VesouLTéL :84.76.13.45(lesoiràpartirde21 h). 

Act,. pair, Hec:cr I (82) is pray. (7. urg rech Ix. Busc. etc. 
cause sechmentaie. Merci David LECERF, 22, nie Su-
zanne•Lannoy, 59282 Douchy-les-Mines. Tél, : 
27.44.65.61. 

Ach. erg Am ga concern video, lx et grapy Ibas ax). Env 
Isle, rep ass. David LEPERLIER. 9, rueJoseph-Hubert, 
apps 57, bât. 04, res Les Postes, 97410 Saint-Pierre, La 
Réunion. Tél :19.(262).25,65.99. 

Ac`, )x sur amga Etud ces propos. rep. ass. Vds mont. 
1901 t 500 F IRP, Hervé LE GUIFFANT, 12, rés. des 
Thermes, 78230 Le Pecq. Tél.: (16-1) 30.87.03.29. 

Cher news surA5Og, Ery listes lrép• ass, 70g ho Pascal 
BARTHERE, 110. bld Blaiae•Doumerc, 82000 Montan• 
ban. 

Pour Amiga redo lies nform sur la sauveg de données 
sur bande magnétique pour DO ou d,sq. Ach. batteries 

S~mns verges. Rech -ens dnrers sur les of I. Didier LA-
MARRE, 2. rue Ma ryse-Bestle, 27120 Pacy-sur-Eure. 
Tél.: 32.36.95.94. 

Ach CPC 6128 cou! - )x BE 1000 F maxi Cher. contact 
sympa sur A5001pas oboes mews,. Fernand TAVARES, 
30, rte de Chèteauneul, Le Vercors 2, 26200 Monlili• 
mar. 

Slop 1 Cher, mont SC 1435 na mont munsync pour Alan 
520 STE, état correct. Px env 800 F. Claude MIGNOT, 68. 
rte de Domont, 95460 Ezanvllle. Tét :1164) 39.35.15.83 
(up. 20 h). 

Ach sur Sega 8 bis colums pour 150 F ou éch. cire F,re 
and Forget 2 ou Enduro Racer ou Go' a A. Gildas RE-
MOND, 1. rue des Mouettes, 29900 Concarneau. Tél: 
98.50.82.39. 

Cher uhf (Deluxe Pant 3D. Contrucset, occas avec not 
a px raison., merci d'avance. Laurent MONTER, La 
Croix, 40240 Saint-Austin. TéL : 58.44.87.28. 

Ach. Alar. 520 ST avec prise péterai el log t 200 F ou 
900 F . Cuvier Yamaha PSS 140 • port. Xavier. Tél. 
47.59.04.79. 

Ace )x pour A500 apo raison étant deb. Era, liste reg. mar-
se~llaise. Héléne MARTINEZ, chemin de le Craie, 13190 
Allauch. 

Ach equpes de football de taule (subOirleOl Nicolas 
DROSS, 32, allée Thiellement, 93340 Le Raincy. Tél. 
(16-1) 43.81.23.47. 

PC ass 0 CD pour PC ethic dico.. )x, divers, etc. Jérémy 
BORIN, 57140 Moulins-les-Metz. Ti :87.56.52.56. 

Che' pour A500 cade eaten mém. 2 Mo Rev et not dr 
verses. DD à px modérés Naler MEZAGHCHA, 14. nie 
Louis-de-Vignet, 73000 Chambéry. TèL . 79.62,40.81. 

Ach log educ sec.. p'em. Iacnin pour TOB. Michel 
ETIENNE, 252, nie de la Liberté, 59600 Maubeuge. 

Ach. Impnm. pour STE max. 600 F. ens )x STE et Game. 
boy Chase HO Goll, Tetras, rep. ass Env. liste Michel 
CONTASSOT, 11, rue J: B.-Semanaz, 93310 Le Pre 
Saint-Gervais. Tel : (16-1) 48.43.75.82 (de 18 a 19 h). 

Rech ne Inform sur le leu - Escape From Cotdrtz - sort' 
en ST en 1990, oi, pu~sye me le procurer ~ memo Philippe 
SARASIN, 16. rue du Maréchal-Matson, 93800 Epinay- 
sur-Seine. 

Ts ,x enc ass ou can Dour MSX1 Stephane COSENZA, 
4, rue de belleeue, 95110 Sannois. Tél. : (16-
1) 33.80.72.12. 

Rech. à n px pour ST - Stuc - (creat. )x d'av 1 ainsi que n 
leu de role et wargame. Bruno ÀNDRIS.299, rue d'Ocre, 
59500 Douai. Tél.: 27.96.16.09. 

Ach. sur PC 3 t,2 ou 5 1.4 Colon a: Conauesi, Sur px, liés 
erg. Laurent CHOBEAUX. 8, ay. Bols Bataille, 78450 Vil-
lepreux. Tel.: (16-1) 30.56.21.73 (le soir). 

Ach. Alari 800 XL 'mcl. dsq . le plus de Pg pcss a autres 
periph Alessandro ELIA, ay. de France 60,1004 leu-
sanne (Suisse).(16.1)19.41.21.626.16.25. 

Adm Nmrerdo 700.0201F.3lx mine (Action. Mar o. Mega-
man, etc i. vite' besoin urg )reg Héraut) Sarah ES• 
TEVE, 56, ay. de Pont Trinquai, 34000 Montpellier. 
Tél. : 67.64.94.11. 

Cher ext mém pour Amega IED. man Oucksnot 21mé-
me H S ) et program. essaie Jots THOMASSIN, 21, rue 
de la Np6 de l'Epinette, 44120 Vertov. TéL :40.03.06.31. 

Ach. davier Atan 520 STE . câbles - oy ou sours 
1000 F Maximien NGADI NGOLE, Yaounde (Came- 
roun). TéL : (237)20.30.38 (W. -E). 

Rech. pour A500'daddçe logo VF i,abyinthaa Levons, 
Pharaons, tlocph:arux Reine Ces Ombres, acs ou éch, 
Ghislain MANTEL, 427, nie paul-Corbin. 74190 Passy. 
Tél. : 50.78.05.26. 

Jx PC très renoms VGA Sound B!_ barattas t Mo PC. carte 
d'ènrut. mmael, lait CD ROM dsq Serge BODREN, 9, 
rue Général-Rene, 34000 Montpellier. Tél.: 
67.58.11.62. 

Ach pour A500 ext 1,5 ou 2 Mo DD. carte accelée Jean-
Marc TRUFFET, 16, chemin des Sises, 74150 Rumllly. 
Tél.: 50.07.01.12. 

Ac-, lx erg. disk C64 t'es bon px Apo. ro 1.6 Deser Fox, 
Ptuiiu Firestart. pit. etc Bertrand HUWE, 109, rue Ber-
lioz, 78140 Veilzy, TéL : (16-1)34.65.14.24. 

Rech. A500 450 F Suisse seul en Suisse, Yves BU-  
CHER, rue Principale, 1588 Cdretin (Suisse). Tel. 
037.77.28.51. 

Ads doc ou photocopie de doc. de Pro24. I raa24 ou ach 
Pro24 org pas cher sur Amiga Frederic MORY, Pre-
chac-sur-Adour, 32160 Plaisance. Tél. 62.69.34.04. 
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Vas a A50• a deb et Cr e' a ccr•e<. a.e:. ''cy aG•"tas 
cur 	• r 	^n Olivier VA .. Am: a ana.eu ou oressro e 0 vrerDU L 92 u 	 a 9 

	

r 	1 t a 7 7 Javel 75015 Paris. T6L . 6• 	5 8 6 .54 Ne de 	 1 1 

Aarst vas^bx 1,'BS pourrSte Che contasse• dur. 

rap Poureen Env rs:e •ép ass Pasaarrao.NicolasLl-
MOUSIN,151, tue Henri-Marousez, 62800 Liévin Tél 
21.44.45 42 (ap. 18 h ou W.E.). 

Recn contact pot ech su A500 a pox ai, Coe. ;I 

Essonnes Mtre Sylvain, 91100 Corbeil-Essonnes 
Tél : (16.1) 60.75.17.57. 

. r 	Fredo OUI- Crier. cornes sur A500 pou eU A be t6t 
BLIER. Plainea-du-Loup 74.1018 Lausanne (Suisse). 

Ce' .cortactssor. STF :STE pour ecn u1rS.,x.domos.M 
d. Ea rse rip as se' obig Audrey ALIBERT, 
• Castamet • . Ga01an. 33340 Lesparre. 

Vas lx si, S: F STE ioc-es o news: I ste sr• ten., salut ' 
Bertrand ALESSANDRA, Les Veyans de Saint-Cezai-
re, 06590 Peymeinade. Tél. : 93.09.91.61. 

Ec' riens sur STE Ev 1e Rep .rsS Olivier LE COS. 
OUER, 13, rue Paulhan. 78140 VeItzy, 

Ch. conta-. sur A500 ser et aur Jean-Baptiste LEFORT, 
17, place Jacques•Preverl, 02000 Laon Tél.: 

. 23.20.36.07 (16 à 20 h 30).  

Am-gairwr cc^.acts PC' e' x OeT05 ',1: s Christian•

WAGNON, 3, rue des Pinsons, 59840 Perenghles. TéL : 
20.08.86.88. 

Ec , sur A500. deb b env Christophe COUSTAL (ap. 
17 h). Tel : Christophe COUSTAL. 10, Ne des Lys, 
11100 Narbonne. 
68.32.68.31. 

Très grand cho x de Ix. u4 . demos. educ Mid. pour Alan 
n 	r 	MAR 8 ay. de S 

	

T vdso~ern. Contact 	Roberto MAURO. . 
la Resistance, 4630 Soumagne, Belgique. Tel 
011.77.49.99. 

Cher contacts sur ST pour ecu IIx un Fredone DU-
MAS, Résidence Le Colisée, 2, rue du Colisae. 30900 
Nimes 

C7e, conactp5 ' 0C etAiaeST.erdusn UN et cherai-
de pour 68705 PSS Emile SOW, - La Marie - 7, 48. ay. 
Foumacle. 13013 Marseille. 

Cher contact pou, ech jog , I, sur Mac-. SE LC. in écrire. 
rép mméd Yann HAMON. Monrgaroull. 61150 Ecou-
che. 

Ech etvdstx  su' Amiga RaphabIGOZILLON.4suedela 
Courcelle, 11400 Yi1Ieneuve-la-Comptai Tél.: 
68 23.05.99. 

Rech con ?act su, A500 p8ss revs Je pass Henball. 
Gob' arc Robaop 3. etc ). Cr.a-at s as! Thierry ou Lu-
dovic FIGOUREUX, 31, rue Emile-Verhaeren, 59470 
Worhout. 

Ech NES • 201x cire PC Engine avec CDROM • 2 :. ou 
cire Ix MD ou cire Ix Gamegear Robert MEYER. 59. Ibg 
de Ballon. 70400 Héricourt. 

Vds o ecu news su• Ae.ga . se.: Susse Po>s rbseu 
news. arae s ainsi . del steep Jérdme RAMELET, rue 
du Signal 3. 1580 Avenches (Suisse). Têt : (037) 
.75.20.39 

C"-e' ori:ac's s.;, Ar'ça iec, a; vie) Pou nbx i= Je• 
rdme RAMELET, rue du Signal 3, 1580 Avenches 
(Suisse). Tel .(037).75.20.39. 

Cher cornac: PC Rep ass s: Insie tte Michael ZILAVEC, 
12A. imp. Petavis, 59239 Thumeries. Tel :2086.39.75. 

Che' contact sur ST e A" yap"-<s rb, ',can 
slabs? Env I,sto. rep ass 1C0 `•, MlcheleDEVAUCHEL-
LES, 6, allée Le Plaisir, 94460 Vallenton. 

Recti œnlac ser en France520e:1O 3STFpourech p. 
ii.i. arraq n écrivez pas Alain PETI8ON. 110. ev. Cas-
laisse, 93700 Drancy. 

Rech contacts sri' Am,ga pou' ecr a demos .:I. rep 
rap a' ass. Env liste dole b er.v Veng LO. 41. ay. 
Edouard-Herriot, 71000 Macon. 

Che' Conta.: sen 5.500. ,,: s. OP sources Sera d .ers. 
SFX Crier. coder rso' pou' créer demo Gabriel 
POINSIGNON. 19, rue des Fleurs, 57300 Hagondange. 

Deb cher colles pour ec-r news Merc d'avance su' PC 
3 1 2 51r 4 Gaétan KUPCZYK, quartier Baudimonl, 
BP 971, 62023 Anas. Cedex. 

Ecrr x ails s.✓ An ga Er v 1 d-s«. Bohr able Ceb. we 
Done pass v',e Yannick LOISEAU. 40. rue Saint-Char- 

7 	ht les. 6 300 Sc hIheim 9 

Ech x =u' ST Poss Mag-c POCeets -o ' Sw, i-o:oS 2 
C- C'ugor3 AvE Passe, sabst Er, ,?o David LE 
GOFF, 105, chemin de Randreux. 22700 Perron-Gui-
rec Tel :96.91.41.73. 

etites Unnonces 

	

 

. n, , _
• 

cr ments ur ST Rep ass Fred, 3, ruades 	Sur le Bois. 61500 Boitrort Tel :33.28.67.51. 
Aubépines 	70300 	LuxeuiWes•Bains 	Tel.: 	A,ar, ST err x, u,.' aenc> Er, sire n'a ass Bruno 
8.40.06.07. 	 HENRY, 9, ay. Mldhet-Goutier, 94380 BonneuiL Tel.: 
Poch si 040 STF. og de neleo et ec^. Lcss Philippe 	43.99.08.84 
DEBONNE, 23, ay. de Valderles, 81450 Le Garric. 	ST contacs se' e! dr Xavier VENNER, 10, 
PC: re W' x ^ og 's'ar•^a's 'c-a aus deb ber--. a•- 	Ne Jules-Ferry. 94100 Saint-Maur, 
naq s abst Alexandre FAURE. 10, rue d'Anjou, 31700 	g500 cirer r r:aci pas érr rap ur d,., Pasu 450: 

. Tel 	1.71.61.95. BI nae e 6 ag 	 77 Sa nddue CHFNlYFSBE La Rochette. bSL 80. 0 00 
r • • 	 - int-A 	1. Tel.: 75.54.62 32. r. 	"r Puss n t 	Eue is.c. 'r, 	BOU Sa 	nde0 PC v 	ta f e. o>_ b 	 o C3 2c~er cq c55 	 r9 

ass (Toulouse un:q) Luc BENATTAR DAHAN.13, rue 	eci Ix Po>c ee.;teics Lea 0e- Hudson. 'la wk 
du Libre•Echange, 31500 Toulouse Tét.:61.48.79.06 	Biues Brothe s Ewa 2 c •> Sa=•..aa• Pcpl.a.rs 2 Mo- 
Cher. contacts sur An pa pour ecu prop I.- E ry ste $..r 	tre' We Jean-Louis BOUSOUET, 402. rte de Mende, 
07 de prof Joel DE KOCK, 38. Ne des Radis, 6200 Cha- 	34730 Prades-le-Lez. Tel. - 67.59.50.74. 
telineau, Belgique Tel 07-1 39.15.54. 	 PC 3 ! 2 VGA SB rev; Space Shun e Piss nbx news 
A500. cr er ci°•.;ct pu. i' ^ r rbI ass 'ilea" d Chats. 	Er•+ este Pas de ve . e .r-rq eon Nicolas THOREL, 2, 
72. 	2. Roto 3 DD 3 E ry u:e Jean VANESSE, 19, 	bid Poederer, 51100 Reims. Tel : 26.47.54.56. 

 Tel.: Iain 	Beaumont  N! POm Caslg 	6SOD  Recr contacts pYpa r / mpJa   . • Aas7u Rep acs .Marc 
071.58.85.48. 	 SANTUCCI,.Bt, ay. Jean-Jaunes, 

 
 84700 Sorgues, 

m' r wnc Cn coderret grapnnstetrés nor pou ce p ç uu, 	de 	pC ecti ,x e: cin. pros de Lyon (poss Age. Powermonçor. 
mos sa' Amiga Prate slabs; Christian ALEXANDRE. 	Lpo" p.ea"S Neste,,. P1I.gh?e't E^, I nies Pabdee 
6, Ne I{- 93000 Bobigny Tel.: 116- 	MALLET, BP 0104, 69591 L'Arbresle Cedex. 
1) 48.31,%.59. 

	

c r ST 5 0 	'e Frederic LE DU 1 allée 
 

Eco
Club PC Damoaes ecu soh Fri ,s;r., yep ICC °.. ass 	

des Ve•rro _u S 0 E v e 	 , 

CAT aa arnaq. s absl Antonio LOPES. Le Cimarosa, 	
Vergers, 94170 Le Perreux. 

IyII. Bi. 83130 La Garde. Tei.. 94.21.53.06. 	 PC 3 1.2e15 "4 cher. contact par ear. 'sq. E' 	sa Be- 

	

- 
 r SUS R -yy - A' crac ' .«an' • too, Cp 5 	

ague u'a Jacky GUILLOU, 22, cité de Carlouer. 
n 

c.:s •, G-es• 	I, Se _co 	o 

	

zr-.rr'e Mrer can Base 	
Louanec, 22700 Pornos-Guirrec. TAL : %.23.06.91. 

cue  
Freddy LESAGE. 3 bis, rue Arthur-Lamendin, 62138 	A500 vas oc ecu Ix n,r ce I Europe E-v i Ste Thierry 
Douvrin. Tel 21 40.93.52. 	 CUYPERS, 112, ay. des Combattants, 1488, Genappe 

Cv cc^:ac. °-e' su• STE C" desespé' Dragons lair. 	
(Belgique). Tél :067.7800.33 

mere a tots Gunther UAIWALD. square Samarobrive. 	Cher cria sur A. t ad b nk E".''-s'e Pei ass Os 
bât. C, app! 87. 80000 Amiens 	 sb.a . 	'a^r^,. 5 F r, :ores Olivier DEJAEGERE. 

STE chw carras pou' contact nor dur et rap. Err: I~s;e 	
24• Ne Henn•Ghesquleres, 59155 Faction Thumesnil. 

:x ut I. contacter mot vile. -'sera davance David LE- 
TaL :20.52.96.91 

CLERCO. 21, rue Pierre-Corneille, 27590 Pitres Tél.: 	Amiga'Aan 1 Mo vds SX pan b. Er v dsk oa.' se 
32.49.36.33. 	 100 % Fabrice CAMPAGNA. 13011 Marseille 

A500 ec•- so Cs _ira dsrS v••rgrs L,s'e care ' c-sr John 	1040 STE cri. oy tar •ane,. oo r ah n aemo Er, e 
PYTKIEWICZ, Haute Malgrange. rue Jean-Lamour, 	Frédéric BOURU, 14, rue Villers Prés, 55400 Bury 
chambre Clod. 54500 Vandoeuvre. Eco Ix sur Arar ST pass news arrives. ,ris .Sylvain 

PC use 33 	car's is poi w;^. ix :'!s. tae-Cs Pep 	PILLARD. 37. Ne de l'Avenir. 93240 Stains. Têt : 
ass s sr c 'r Pascal BONNAU, 44, squarederChan- 	4826.11.47. 
Lilly. 95380 Louvres. 	 Am:g. al PC Tout ce don; vous 'e 	,nyws : !s. car-c. 
Cire' contact PC 386 VGA 3 1 2. co'dor• SourWOanter 	Rep ass a' 00 °h. Cob. acc. Jean-Michel AUBIN, cite 

déb accep Gaétan SEAU, 8. bid des Faienceries. 	Les Raumettes, bât. H1. 13700 Marignane. Tel. 
57200 Sarreguemines. Tel : 87.98.09.76 (W-E.). 	42.77.73.00. 

A5G7- --r :cr'ic's se • Cour cor'' o-gn Cell , _:.s 	Ec.n • de-.as sa' ST rs , rap sv:.,oas' e Pe'r:o? Syl- 
deb ace c damas co1' 2M) Christophe LOUR- 	vain MARCHETT1, quartier Saint-Joseph,84350Cour- 
MAN, 57, rue d'Hautpoul, 75019 Paris. Tel. : (16- 	Ihezon Tel :90.70.73.07. 
1) 44.52.00.70. 	 Eéh news. amas ST Icer. rap. synryoSi Roger MAR- 
C^ eortaa s;:• ST pou• Dangaan Maser. Patrice SIL- 	CHET11. quartier Saint-Joseph, 84350 Courlhezon. 
LIARD,1 bis, bld de la Paix, 91300 Massy-sur-Villain. 	Tél : 90 70.73.07 
Tél : (16.1) 60.11.33.07. 	 Megaerrve Iranc • •1 Ix cme SupeCamrcorr - 2 lx Atlel 

	

c 	 BOUKHORS, 1, rue Jacques-Solomon, 93150 Blanc- r m 	n I 	dish SVP R ass 	BOU 0 S  h news 	A 	E v sin su d_ S  Ec ews s~ 	a 	 eP 9 
Mesnil. Tél. 16.1 45.91.09.72. deb bers SiegtrkdMOUNISSENS,319.c1+emindePa- 	Mes 	é 1 	1 

vin. 33140Cadau)ac. 	 1,6.1x_ ,_-5x,~ cassette ova ç'a re ass Nicolas 
A5O'Tcher ccntdc:coo poured-. renews.-er etrap•.'ho. 	WARRET.29. rue du 6-Mai, 62143 Angles 
5 100 +•, Stéphane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 La 	Ech. Ix sur ST rop ass s: liste IIe. Vos Track-Bab Atari 
Trinde•sur-Mer. 	 ISO F Eric TONTOYA, 2, traverse de l'Imprévu, 95800 
Ear ; x ut:' su' PC 5 1 4 et 3 ' 2 ri 7 ass arraq s abst 	Cergy Saint-Christophe. 
Samuel BLAZYK. BP 8, 59132 Glageon. Tel. : 	ccr e:-'ds ^cse-s new; pour ST STE il:opa Megatora- 
27.57.01.93. 	 ca. l000cec3.72. WY/Fi den bien,ar^ac sabsl Syl- 
Ech ;x sur ST , iasviceb Ach ,r SebaellenJOUETTE. 	vain AUGELON, Foyer Chaniiau, apps 5. 71200 Le 
32. rue Leon-de-Maleville.82000 Montauban. 	 Creusot 

Cn or,g Dragons B•ea:" s-' A•'. au En o„ .cs , s,; nr- 	Ece su- STF rut 1 doc lep ass Pascal FAYARD, t, rue 
r ,v cracr Vas 59 CPC. Pus. 3' D' Pc ï : Olivier 	Méchain. 02200 Soissons. 
FOURNIER. BP 147, 79303 Bressuire Cedex. Tél.: 
49.65.01.10. 	 A500 crier conac.s pccr ecr 	c. '-Cs _ter .'an^, 

Gand Pr: x. Formj' a Onet. Jean-Paul JOURDAN.12, rue 
Char contacts su' A5c'OenA4 crie wur vo" I..repass 	des Serpollieres69008Lyon. Tel 78.01.3688 
'au etseaeuso, cee osas E ::c Yann YONACHEN, 
8, rue Rosalie, ras Square du Midi, apps 432. 33800 	U•ge , 5 	l er costa::. cri '-cs. x ,,c 'a•  o' 'no 
Bordeaux. Tel.:5649.46.41. 	 Rea ass E .s:n c-- se' sasu Leander FUCHS.3. 

Ne du Chèleau-MOntmagny. 95360 (banlieue pari- 
PC 3 12 recti lx slratéme Wargame rec cire ;x au crcx 	sienne). Tel. (16-1) 39.84 04.69. 
VGA seul Gerard BEAUDOUX. 51300 Droullly. Tel 
26.72.75.52. 	 Oc'- 7n Si can. aa ' pass nees Che, Epc. G-a'na P-, 

pia a-u ..-" 'C 4F c^a: mé^-s capes. Edouard DE- 
Rezh contact A!a! STE pa:• ern, nbr x e: std. Env Isre. 	WITTE. 47, rue du Jura, 33700 MengnaC. Tel. 
•eo ass. Jean-Yves MASSE, 55, ay. de Valdonne-les- 	56.47.25.47 (H.R.). 
Tilleuls, bit. 15, 13013 Marseille. 

tri vas' ces Sm Am:ga Atari S' PC Vds news sur Ga- 
Ecn et ads super new sur ST STE ,Age. Mut^e' Wo^c 	t +5.^ F Vas Gr-eToa neuve -J0 P Mohamed 
Wr-gs cf Dea:^ 2 Popcbus 2 a:c I. deb accep Enc PI- 	ALIOUANE, 133, rue Haxo, 75019 Pans. Tel. : (16- 
CHON, La Bulotrie, 37300 Joué•les•Tours. Tel.: 	t) 42.06.56.02 (W•E eeuL). 

47.53.39.70. Cher contacts sur A500 el 2000 pars ne !a Saut A'ar ens ecT :cl of news Mo+tar 	errai WWF, 
France.'entssabst ainsrquepasser SebasbenSIMON, 	•laya Cass R,,gbi e?c_ deo ace rap ass s.'bre Sel 
13, bid Gustave-Roch, 44200 Nantes. 	 bastion GOURGUES. lot de la Gare. 40420 Broca! 
C'-e'  musc?Se ét-sptso t C -0 r̀ sur A'ur ST xE 

	

u 	re s err p c.^c . ~k PrP-îy,1 Che ''r- 
Cerna) 	

wa 

	

 Stéphane OIOT, 12, rue des Cerceaux, 02880 	ces < , De, bac e. sur Amos e: aus., co-:a -_ts Amos Lau• 
Crouy. 	 rent OUREUX. 5, rue Jean-Mermoz, 74100 Annemasse. 
PC3t 2e?S1:aCn no, I.OI  J•r W.L2a s 

	

K05.F o 	Tel, .5037.89.  1. 
c nt?,o, Ecv I nies rep ass Serge BOUTEILLER. 9, 	Ec` 'n' PC 2 ' 2o 5 ' a Costar-se- E ' iso oc 
rue des Bateliers,67000Strasbourg.TAL:88.37.39.73. 	c,e 'Poss r - 2 -S,5 Fasc-a;on a,"es Stéphane 
C^er contacts ser e' rap sur MCC Stéphane LEMAIRE. 	CROISIER, 7 rue de la Cloche,1201 Geneve. Suisse 

Ccc ci- ..c„ 05.r P -r' 5.r Icr x EE se 'eD ass en 
Bao 	' 	GI a- AAT-IELET.2C '.,e Pre. 
S., r.,i ru an 531C Cern, IBer.7Oe 08165.58.21. 

Cne' co-aos s_r A500 (deb set .l. Env 'stes Laurent 
WENK, 5, rte de Sauvemy,1290 Versoix (Suisse). TéL : 
022 75523.39. 

re' . 'scrre 	va^'c.•rrphyxp 0 49e;p 50du 
m i x 	Patrick PACHY, : n ra ua > a orae 	re at dc C rq 	 rrgla, 	 • 

An 	r 78260 A h 2, 	Andre-Cheek allée 	 , 	c éras.  

Rech contact Su' Amiga Rap ass. duant !te la semaine. 
Fabien GRINGOIRE. 5, rue du Rouge-Gorge. 62160 
Bully-les-Mines. Tel.: 21.72 05.48. 

Ech : x démon ut: si, ASCII :says ~ Ens ! se F -rs? Sa. 
mourai.Lotes 2. Aavantage Tennis. etc ,. Reynald RUOL-
LO 17. rue d'Oran, 62100 Calais. 

Er so"se:ooc sorAta-rt040 Erra. 'in!es Passer .sabsi 
m T a- 	 A 	M 1 a 	R ac ccc 	ac Yanick V NDAM E. 189, ec^ i 	 d Y 

rue Achille-Delattre, 7340 Colfontaine (Belgique). 
Tel. : 065.67.44.15. 

Ecn cosse  61D ap •fiµ c+•e Ar- ,ga ou Atari STE. Eeh. 
Ga rear - Cc nos . A{,aey -"e Gam( a'y • 51. Jean-
Jacques DONGAY, ay. Jean•Moulln. 87310 Saint-Leu- 
- 	- r•Gorre . Tel.: 5548.21.57. ant w  

Ech. jogs sur Atan Cher carres, éeuc., as'.. I. Mustapha 
ELALAOUI, 5, rue Georges-Bataille, 93110 Rosny. 
sous-Bois Tel :(16.1) 48.94.17.82. 

ci 	 - Ecr;.s~•AST)rèp. ass.cona_. du+..Roda^^_, LCu> 
Xavier MIOUEL, 7, chemin des Graves Poucharramel, 
31370 Rieumes. 

Ecn. Ix et USI Cr Am,ga. Rep. ass. Env este. Frederic DE• 
LUE, rue de l'Envol, 15, 1950 Sion (Suisse). Tel. . 
027 23.18.44 

A500 ere' contact oocr ers. Env este ecr uniq Patrice 
BREMOND, 46, bid Capltalne-Audlbert, 83836 Ga-
reoull 

0cr in i, S l't a sur 1040 STF Crer Se-s pr Round 
D20 French PANEL,  4,  Ne Rager•Vin uneux.28250 
Senonches. Tel :37.37.84.62. 

Anrpaco' contactsdemos, Megademo. sourdrsk. Slide 
e'c Marc. Tél :42.35.83.25. 

Cher co'r'ac$sr &m ga pour ech ;x et i David BRO-
HAN, La Vigne, 35170 Brui. 

10:0 STE cher corrects ser pour eon x jars, demo. 
dompub. muscae Env Isle. red ass. Bye ' Alain LERAS, 
33 ter, rue de la Figairasse, 34070 Montpellier. 

Eci, ou vils saillis a pi ridicule (puss Corn nears BAT 1I 
POP III.  etc) sur An en-Poe 3614 LEGEND BAL BBC 

Salut r Vas news sut Amiga. contacts syrrpas et durables 
Rep ass Ecu vez-woe ' A b-entEt debut ace Jean-Plana. 
COSTA, Ne Sauvenlére, 72.4900 Spa (Belgique). 

Ecn news. un s demos STE Env ste rep ass .pass 
Wolfcrdd. Raccoon. another Wo'o Fate, Nmla 2. etc 
Pat rice CAMPABADAL chemin de Campagne, 30250 
Sommieres Tel : 66.80 05.14 lap. 18 h). 

PC 5 c c e cDna_:a pou, ech .. et .t 1 Pas> WC2. 
Eye of ,re Be elder 2 Lemm,ngs David MASSE. 60, rue 
Dupety, 33300 Bordeaux. TAL : 56.39.11.09. 

Ecn bends rbx wg sur PC 3 t'2 e! 5 •1 4 contact se- r' 
cunab'e. Thierry ROTLLAN. 3, rue Jacques-Malay. 
38200 Vienne. Tel : 74.85.71.66. 

PC Ata': ST Amya recti contaet ser. e' du•ab:e. nbxx...::' 
Env Itste 'eu ass Stéphane BELLIER, 13, allée d'An-
(ou, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tel. : (16.1) 43.08.53.45. 

Dot Si- ST 104C e^,n' anise's 5'r re 0 Fare pour or 
be' Sunseoc a a case n: es SergeROUXEL,17,nie 
Loon-Gambetta, 93700 Drancy. Tél,: (16-
1) 48.32.74.39. 

A500 tech correspon0ai:n pcxn e- r I, demos. utri rapt 
ane 45' amba-ce sync, Benoît OUENU.11, rue des 
Freres-Caudron, 80100 Abbeville. 

Ecn p su, 10:0 STF et 520 STF. rep ass a 200 °:. Env 
Stas of tel Dominique PAPILLON, 30, parc de Tivoli, 

28210 Nogent-le-Rol. Tél. : 37.51.32.61 (ap. 19 h le W.-
E.). 

Crier co 'ad eurab'é pw ren o.. ac.:- s.r C64. Er i ,rs-
le K7 et disk. Laurent DEPOUX, Res. le Dauphin d'Or, 
bat. 1,127, Ne de la Tramontane, 34280 Carron. 

Je aies ries les eels sur Ata- ST si vous en voulez. tel 
écru B. DESHAMS. chemin de l'ArpenIis, 10000 
Troyes 

Tous possesseyrs c un PC VGA I- Sourd B.I ec7. salts 
n 	'amps 	 HER ay. Env I sea. sans t're':e 0e .e ps 0. DEBUSSC 	E, sv 

F..V.•Kalken. 5 BT 50,1070 Bruxelles (Belgique) 

C'en co":w i Am r r Cerne I h Ou'S an-,5 nnusax', ou 2 
1.13, Stéphane DELAUNE, 17, rue de FEglise, 80170 
Viencourl•I Equipee, Tel. 22 42.35.35. 

C lar •t:. 	r -'- ;d tD.P 5 _1 c0^rra'ssvr ce et log. 
ceo:'s,:'23_- CD. 'no 93 Bernard BOUCHU,7. rua 
de la Concorde, 93150 Le Blanc-Mesnil. Toi- : (16- 
1)48.65.1471 
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AMIGA 
A sou PLUS 2990 F 
(I mo ram - workbench 2.4) 
A 2000 	_. 	_ 	._.... 	...... 	_........ _ 	N.C. 
A 500 PLUS e ECRAN 1083S- - . 	4990 F 
A 500 	 _............__ .. 	2690 F 
DISQUE DURA 5005IIMo. 	_. _3 5 90F 
LECTEUR EXTERNE .. 	650 F 

ATARI 
ATARI 520 STE 2490 F 
ATARI 1040 STE 3290 F 
MONITEUR S.M 124 1190 F 
MONITEUR COUL. STEREO 2290 F 
ATARI Mega ste 4 M D.D. 48 M 8990 F 
Lect. ext. 3.5 p 650 F 
D.D.20M 29 1)11F 
D.D.40M 3750F 
D.D.80M 4s'fuF 
D.D.44AM 5o)uF- 
IMPRiMANTE STAR JET D'ENCRE 2790 F 
512K POUR STE 350 F 
512K POUR STF 590 F 
2M POUR STE 990 F 
IMPRIMANTE LC 20 1890 F 

-petites p nnonces 

Troch P 	.t es'eg 1tuly RTEL BAL.PCNAZ.sympa 	:e Prates, 5absi.I Vds nbses rev. Micro Stéphane 

les PC Acc is les ix t  morde. Jean-Vincent LAMY, 10, 	THULLIER, 9, rue G.-Basquln, 59810 Lesquin. 

rue de Dunkerque, 38550 Péage de Roussillon. 	Amiga , vds je. uul., demos. DP, :res nbx log. à votre drsp. 

Stop Vas ou ten (x pour ST acesox-1B Rep 'to etass. 	Env 1disk pour liste 17, BP 14, 7333 Tertre (Belgique). 

Pass Rooccop 3. VJWF. Grand Pnx Fabien BEN, La 	Nveau club C54128 cher membres . news map. 
Chute, 72250 Parigne l'Evèque. Tél : 43.75.92.47. 	cours. éch. conseils, etc et c est gratut ' Wldsom, 2, 

Vds ou eco Volumm4OJR crie Amos or. g. Cl'er contacts 	lisp. des Courlis, 44118 La ChevroIIdre. 

sur Amiga. ser., rapide, demos. lx, ural. Jean-Baptiste 	©M influence Belgium Alan swap all the news on every 
MONVILLE, Le Bourg, 76540 Yprevllle-Biville. 	 where Contact your for itst (2'g000 games ) Frédéric 

A550r Mol eh contacts ser. pourers )x (Gods.KiocOf2 	VIGNOUL, rue du Couvent 87, 89, 4020 Jupille, Be)- 

-di. Contac:. Swrv..). Fabrice TARTAGLIA, 4 bis, rue 	gique. TeL : 041.62.12.21. 
Georgette-Rostaing, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél.: (16- 	Amu}abman, vous désaez des lx utiU, 05x105, DP. une 
1) 46.71.51.37• 	 seule adresse, rép ass., ser. et rap. Johnny TRAMON. 

Ext comte Atari 2600. ;x - moo '04 Peugeot BEG cue 	TIN, 8, rue Sainte-félicite, 7012 Flenu (Belgique). TeL : 

A500 • )x ou Master System . (x. dépt 93. Thierry. Tél.: 	065.82.4750. 
(16.1) 43.09.12.80. 	 En souscription Pm s dédie micro quatre top Al pour 

A5e0 cher. contacts set. dans he la France Env. 'estes. 	yens. Env. une ennui torée Philippe JALOUX, 11, rue 

plus de 500 )x vous attendent Sylvain ZORZIN, chemin 	Louis-Blanc. 11100 Narbonne. 
Delmas, Bas-Pays, 82000 Montauban. Tel. : 	Club Alar vds Dcmpubs a 5 F. vos BvIz V. 3.3 r cible 
63.03.66.76. 	 190 F. crier earo.. moeurs. DP Atari XL. Laurent MA- 

PC AT VGA cher. cont (31.2!. déb. henv. Env liste. rip, 	THOUT. The Computer's Dompub Club, 1, rue Alit- 

ass Benoit GALLY, Boitez, 01590 Dortan. Tél.: 	Marquet, 58700 Premery. Tel. : 86.37.95.58. 

74.77.75.63. 	 Je recti i groupe cour fare t lamine sur STE (pers laisari 

Cher contacs ser sour éch. Ix e. utd. E'i t.sle. rep ass 	pen sur). demos e: ante qui peut m appy.). Sylvain BUS- 

su, PC 5 1'4 EGA, VGA Xavier LAMY-ROUSSEAU, 23, 	CATO, 3, place des Pins, 3345 Iton 

rue Albert-ter, 54800 Jarny. Tel.: 82.33.13.11. 	 ST d Co assns du ST prop son mag stupéfiant et dive's 

Urgent ' Ech sur NES SOS Fantomes 2 are Iron Sword 	services pour recev le zine .15 F ou - renseignem. ST 8 

ou Megaman 2 Olivier CHARRIER, La Prellière-les- 	Co Stupéfiant, 47, rue de hers, 91240 Saint-Michel- 

Chalelliers, Chiteaumur, 85700 Pouzauges. Tél : 	sur-Orge. Tét.: (16.1) 6925.14.59. 

51.8221.03. 	 Cher. club pour PC 1512 po.jr euh. )x et uals (le W.-E.) Do- 

Ech ix sur STE. rep ass Recn. ail Budget, etc Pascal 	minique CHRETIEN, 15. rue Van Gogh, 95420 Magny 
HAYART, 19. tue Berthelot. 62800 Liévin. Tél.: 	le-Vexin. TeL : (16.1) 34.67.16.11. 

2129.49.74 (ap. 19 h). 	 Le club CCCU prop des sources et des listings err Amos. 
Rech contacts pour ern )x sur CPC 6128, durable et sér 	Jdre une ervel three pou, inscr)pt Dominique TIMMER, 

Env listes. Christophe MOUNIER, nie Sainte-Marie, 	2, rue de Simbach, 57520 Aisling. Tél. : 87.99.11.48. 

07100 Annonay. Tél.: 75.32.35.07 (entre 12 et 18 h). 	Groupe legal cier g'aph . debut accep sr créatif pour 

Rech. pour Sound piaule. PC. log d éd de courbes sons. 	réal. demos sur Amrga. Pascal ROY, 63, chemin du Pré- 

Vorce Editor Christian ROULLIER, 5, rue Camille-Des- 	Rond, 73190 Saint-Baldoph. Tél.: 7928.22.33. 

moulins. 38000 Grenoble. Pixel un nouveau groupe de demos cher. des coders et 

Programmeur. graphiste le digital se photo. video K7 sur 	des music po' leur p•em teaks. Frédéric BERTRAND, 

ST 01Ilvier HESSE, 24, rue du Stade, 44700 Orvault. 	46, rue Roger-Salengro, 59880 Saint-Saulve. 

Tél : 40.94.21.03, 	 Nouveau el unique le club demoword vous prop. des ech. 

Ech.)xMSXsurdisk.Poss.^oryews Xah2,Aleste2.Vos 	de demos (logon'systeme'e'esse.arc.). Ludovic MAR- 

égaiemenl jx su, disk et K7. Christophe SCHLOUPT, 8, 	TINAGE, 11, rue Victor-Derode, 59800 Lille. 

rue des Capucines, 57530 Courcelles-sur-Nied. Tél : 	Club Amga, C64. PC cue memb tris cool pour det.rer à 
87.64.52.60. 	 max. Nous aussi Vie coo! bouhamas. Yannick BOGHEI, 

Cher. contact sir. out PC 3 12 et 5 - '4, VGA. Pcss. nbx 	Club CCCU, 3, rue Emile•Droulllas, 35200 Rennes. 

ca ITerminator Il, Crame Wave), rip. ass Laurent VAN 	Tél. : 99.32.06.66. 
CALSTER, rue de la Ford) 10, 6570 Tenneville, Bel- 	Pour tous renseigne. env t disk u 27 F se (es en tores 
gique. 	 Club Mystery, BP 1513, 6000 Charleroi, Belgique. 

OC VGA Is formats, err bx ix et uta Env liste Gilles 	Le club PC Kin ouvre ses portes Ecn et vils ix sur PC 
MONCOURIE, 12, ailes de la République, 33350 Castil- 	51 4 EnvInste SVP. Philippe )ALOIN, Club PC Kids, 
Ion-la-Bataille. Tél : 57.40.38.94. 	 rue de Grozel, 46200 Souillac. 

Vds ou euh. !x sur PC is formats Age. Falcon 3, Ad- 	Amgafanspourvo,sdesrevisagogoàpligaga Env D7 
vao:age Tennis E vira 2. Gunsbip 2000, Rocketeer, etc 	pour liste • vis cart Action Replay 3 300 F Marc GUIL- 
Manuel KOCINBUISKA, 31. rue Isidore-François. 	LABERT,10, allée des Tilleuls, 37400 Amboise. 
80000 Amiens. 

PC AT VGA cher cor! X31.2) cub bienv. Env pi ste, rep, 	
termmaso` club ST ech.. vis log en n genre Env. Este. 

pr bas. T 
ass Benoit DALLY, Bonaz, 01590 Dorton Tél.: 	

wutn'cfl, 46, rue de Selle, 59730 

74,77.75.63. 	
Solesmes. 

Adr'erer is gratuit. au viub W.sdom sur C64,t28_. News. 
Domimb concours. mag.. sery répat. Club Wisdom, 2. 
imp. des Courlis. 44118 La Chevroliére. 

Cher. [lori cu contact set sur dept 50 Ech soh peso 
5ES) Anne-Lise GOURDON, 10, cité des Mielles. 

Siouville-Hague, 50340 Les Pieux. 

Club tagal. Arachnoids, vds ou éch. domaines publics. 
Contactez-nojs. Px ate . t0 F en tores Olivier LORRY, 
18, rue Jean-Jaures, 62510 Arques. Tél : 21.98.51.90. 

Nbx tog. Donnpub pour PC is formats. cal. grat., p. ritil . lar 
gage éduc.. divers Susan BLOCH et Bob PEARSON,12, 
rue de l'Ours. 68000 Colmar. 

Vos lx. demos. utils Amiga Env un disk . 2 tores. act lx 
sur STE 0111es GALOU, 33, rue du Souvenir-Français, 
53000 Laval. 

Vous cher. Dompubs pour CPC CPC- demos faunes. 
utd,. )x Cem, notre rata' AXIA Diffusion, Domaine Pu-
blic pour CPC,CPC.,152, rue de By, 77810 Thomery. 

Vds dompubs à 5 F. vos coureur Blitz. vers. 3.03 - câble 
190 F. act epave de micro, cher. electromciens. Laurent 
MATHOUT, The Computer's Dompubs Club, 1, rue 
Alis-Marquet, 58700 Premery. Tél.: 86.37.95.58. 

Z:kos franç recti. groupe de quai. pour Produire des dé-
mos Zcx is back in business ! CulSter Antoine ROTE-
REAU. 7, imp. des Renoncules, 72560 Changé. Tél. : 

43.40.01.85. 

Cher. contact sur Amiga et Atan ST et megadtwe our Suis-
se uniq. Fred HUG, Genéve. Tél : 48.94.50. 

Amga ch. contacts avec debtsles). Idée 1 disk. rep 
300 é.adliAdonauclub giutur1'A. PascalGUILLOT, 
Poste restante, ay. Thiers, 06000 Nice. 
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même en panne 
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MEGADRIVE.- 1090 F / NEO-GEO + 1JEU: 3490 F / SUPER-FAM/CM + 1 JEU: N.C. 

TEES 
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P.C. 
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386 SX 16 Mz - 1 Mu RAM 
RD. 40 Mo - LECTEUR 1,4 Mo 

V.G.A. COULEURS 
DOS 5.0 - SOURIS 

Lf TOUT: NOUS CONSULTER 

CARTE SOUND- 13L,A51- Ek......_..._....1290 F 
CARFE SOUND-BLASTER PRO....._. N.C. 

DEPOT — VENTE 
TOUTES NOS 

Pour Commander 
	OCCASIONS 

Contactez le: 
	

SONT GARANTIES 

45.41.44.54 
	

6 MOIS 

BON DE COMMANDE à retourner à J.B.G Electronics 163 AVENUE DU MAINE-75014 PARIS 
VOTRF COMMAMnP- 

rcglcrncnt(a joindre à la commande): 
cheque ou carte bleue numéro: 
date d'expiration: - 
signature: 
frais de port: logiciel + 30 F matériel + 100 F 

TILT MICROLOISIRS 
9.11 13. rue (K Colonel-Avta 75754 Pans 	15 
Tel. (I6 1) 46 F 2 20 00 Telex 631 345 Rx 4b 6 2531 
Pour obtenu vitre correspondant directem<n,. r<'t r(,ac.r les 4 derniers ch t, 	J: a~,r .far,: par 

uméro du ixs e entre parenthèse 

Abonnements : el (16 11 64 38 01 25 

RÉDACTION 
Rédacteur en chef 
Jean Michel Bl:,uivr,> (21341 

Directeur artistique 
Jean-Pierre Aklebert (21701 

Secrétaire de rédaction 
Philippe Seiler (21891 

Rédacteur 
Guillaume Le Penner X21861 

Première maquettiste 
Chn,tne Got,rdal (2191) 

Maquettiste 
Mari,, Jose Lstsveos (21881 

Photographe 
Enc Ramaroson (2)92) 

Secrétariat 
Juhetie van Paaschen (2196) 

Ont collaboré à ce numéro 
Th,>nu>s Alexandre. Cécile de Bary. )rancis Blanchard. Daniel Clairet. Daniel Cuirot. 

Laurent Decomble. Laurent Defiance. Suivie Dulon, Sophie Dumas. Elisabeth Fstever.s. 
Pierre Fouillet. Jacques Harbonn. Olivier Hautefeuille (chef de rubrique PC). 
hn:n>nnuei 1 termethn, François hiemtellin. Jean-Loup Jovanovic. Juju. Plotr Korolex, 
.tang-Héléne Laugier. Olivier Martinene. Dogue (le Mauve. Marc Merrier. Fabrice Menthon. 

r\>.) Munscheri. Rngitte Najac. Amédée Nèfles. Bruno Rouer. Brigitte Soudakoft. Spirit. 

1) rayl Téné. Jérùnie Tesseyre. Emmanuel Vigier 

MINITEL 3615 TILT et 3615 TCPLUS 
Mari, Rigi et (-rancor' .h,)soue 12200) 

ADMINISTRATION-GESTION 
') 11 13 rue du Colonel Ara. 75754 Pars Cedes 1, 
Tel 1i46b22000 

Directeur de la publicité 
Aron-re Toni as 12204) 

Chefs de publicité 
Sylvie I roue, r 122011 
Gl,,cdrne L e1etnac (2202) 

Assistante de publicité 
•,-de-Marie Réyé 

Ventes 
Synergie Presse Alain Siefanesco. Directeur General. 
9 rue du Colonel-Aia 75754 Pans Cedex IS  i :ri (1) 46 38 13 90. 

Service abonnements 
Tél. : (1) 64.38.01.25. 
Prame Ian (12 n))rneros) 229 F f1VA Intnsrr 
Etranycr 1 au 112 numéros) 316 F (train/bate,ra) 
(tarifs avion Ir ))S cou,ulter) Les réglements do,.rr:r 
être effectues par chèque bancaire. mandat ou arcmar.t 
postal l3 sYileis( BP 53 77932 Perthes Cedex 
Pont la Belgique. tarif I an Il'L numéros) -'1(10(1 FR 
Payable par virement sur le compte de Diapason à le Banque So.tee 
Générale a Rruxelies n 210 00835593 31 

Promotion 
Marcefa Briza (2161) 

Directeur Administratif et Financier 
Maryareth 1 iq,xiredk 12499) 

Fabrication 
Jean Jack V.+Ilct 17166! 1 héiâce Reut,err 

Éditeur 
Tilt-Microlvisir. - est un mensuel eante par 

editions Mondiales S.A. au capita) 
de 10 000 000 F. R C S Pans B 320 508 799 
Dgee de is ueaéké 99 ans à compter 
Ju 19/12/1950 Principal associé Ségur 
r!ége'n.in.t 9-11-13. rue du Cotnv1Aa. 7575.) Pans fedep 1 

Président-Directeur Général) 
I rni.. Morel 

Directeur délégué : 
Jean-Pierre Roger 

La reprafucton, mènte prtielle. de Iras Ie: amcles pan..: inn•. L, publication Irripyny), Tl) est in- 

terdite les informations rédacuonnelles publiées dais lilt 	 -sont 

cite Les anciens numéros de Tilt sont disponibles à 111t/Service Abonnements. BP 53. 77932 

Perth.: Cedex 1m exemplaires de Tilt peuvent être conservas sour coffret (80 F port compris) Rè-

gkment anurtpi• (par chèque ou mandat) à lordre de TILT. BP 53. 775)32 Perthes Cedex. 

Tinge de ce ontuéro 120 000 exemp)aires. 

Couverture : Jecorne Tesseyre. Imacrel 

Directeur de la publication : Jean-Pierre Roger 
Dépôt légal : 3• trimestre 1991 
Photocomposition et photogravure : Digitec-Graphotec. Eurocomposition. Image, 

Photogravure de l'Ouest. 
Imprimeries : Sima-Torcy-Impression, 77200 Torcy. 
Distribution : M.L.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671. 

174 

ie;~ _r e. , ce-ce ces nv'v ers Aanens 1 Cenacle news 
N0 10.80 pages • 2 dosis 75 F Dom-Pub XL 0E Club 
Cenacle Atari XLiXE, BP 49, 95110 Sannois. 

Rein club. ech, Ix et amateurs Ix de rôle ST sur Lyon Jé-
remy ENRICO, 96, rue Trarieux, 69003 Lyon. Tél. 
72.33.22.13. 

A vendre plus de 70 adresses ce fanzmes culs Four 
Amstrad. Alan, Ami poor 18 F . enveloppe (tree Hu-
gues LAMBERT, 3, Le Solençon de Boutiers,16t00 Co- 
gnac. 

A500- ch soutenu et contact pour x Cacaver Glob ins 
Spindruy Word Worbenrh 2 fusion Paint Serge LOPEZ, 
rue Clair Soleil. 34160 Sussargues. Tél.: 67.86.52.66. 

Les lrypocundtracis ont créé leur oropre fanzine sur miro 

et consoles. délire assuré. Env. 3 tores 2.50 F Nicolas 
PROUTEAU. 27, rue Benoit-Frachon, 85000 La Roche-
sur-Yon 

Crier dJuo sur region 76 sur STE et region 80. David DU-
MONT, 8. nie Georges-Laroque, 76300 Sotteviéle-les-
Roues. 

PC Darkness of chaos corp vous avez un besoin de soit ' 
Wrote now 1 All Eu'oPe t Chaos Corporation, 118, ay. du 
Roi-Soldat. 1070 Bruxelles, Belgique. 

Des centaines de demos Am-ga 1600). Jd'e' dmk pour lrs- 

~~ J.B.G. 
RACHETE VOTRE 

NOM:   	PRENOM: - 
Adresse: —_ 

C P: 	_ 	__ VILLE: TEL: 
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La Bande â Picsou : Fire and Forget II n" 84. p 90 life and Death II, the Brait no 88. p. 57 
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Batman no 71, p 60 Flight of the Intruder n" 83, p 66 Links : The Challenge of Golf n 89. p. 60 

Batilechess II n° 84. p 64 Flight Simulator IV et Designer n" 90. p. 56 Logical n" 93. p. 63 

Battle Command no 87. p 64 Flrmbo s Quest n',  Si. p. 66 Loom n 78, p. 70 

Battle Squadron no 74. p 44 Flood n' 81. p. 65 Loma n' 90. p. 62 

Bàttl storm no 89, p. 54 Fly Fighter n^ 86. p. 35 Lost Dutchman Mine rr 77. p. 56 

Big Run no 100, p. 69 Formation Soccer n Si. p. 60 Lotus Esprit Turbo Challenge n 83, p. 90 

Birds of Prey n,.  99. p. 62 Fred r 76. p .55 Lotus 11 n 95. p. 84 

Block Out no 76. p 57 Full Contact n° 90. p. 57 Magic Pockets rr 94. p. 62 

The Blue Max no 84. p. 78 Full Metal Plante n' 76. p. 52 Manchester United n- 77. p. 60 

Boo) n° 91. p. 66 F29 Retaliator ri' 75, p. 59 Many faces of Go « 93. p. 66 

Brat no 92. p. 66 n 79. p. 47 Marchen Maze n 88. p 55 

The Brainies no 95. p. 68 0 92. p. 59 MarvelLand n' 93. p. 56 

Badge Player 2150 Galactica no 78. p. 66 Gauntlet III n' 93, p 61 Mean Streets n" 86, p 44 

Bruce Lee Lives n° 76. p. 58 Genghis Khan n' 86. p. 36 Mega Man 2 n' 89, p. 53 

Budokan n,  74. p. 48 Ghost Battle n' 92. p. 53 Megafortress n" 95. p. 72 

Cabal no 73. p. 74 Ghostbusters II n" 73. p. 70 Merchant Colony n° 91, p. 54 

Cadaver n- 83. p. 72 Ghosts'n Goblins n'' 79. p. 50 Metal Mutant n' 91, p. 53 

Captain Planet n 94. p. 66 Ghouls'n Ghosts n' 73, p 56 Mickey Mouse 	Castle of Illusion n° 87, p. 61 

Captive n 84. p 92 n` 82. p 56 Microprose Golf n° 94. P. 48 

Car Vup n' 88, p. 49 Go Player n' 90. p 59 Midnight Resistance n^ 82, p. 78 

Cardia x n" 99. p. 49 Gobliiins n 98. p 50 Midwinter n° 76. p .68 

Castle of Dr Brain n" 98. p. 55 Gods n 90. p 63 Midwinter II. Flames of Freedom n" 89. p 56 
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Celtic Legends n 95. p 76 n" 86, p 48 Monster Business no 94. p. 52 

Centrefold Square n- 73. p 64 Grand Prix n" 98, p 53 Moonwalker n° 83, p 70 
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Chaos Strikes Back n- 74. p 42 Grardzort n' 80. p 55 Nasar Challenge n` 95, p 64 

Chase H Q no 74. p 66 Great Courts II n° 87, p 53 Navy Seals no 86. p. 52 

Chesx Champion no 82. p. 53 Gunboat n° 79, p. 52 Nebulus 2 n 95. p. 78 

Chess Master 2100 or 	71. p 68 Gunship 2000 n°94. p 58 New York Warriors n' 84. p. 82 

Chess Master 3000 n - 100. p. 71 Le Gunstick n° 75. p. 56 Ninia Spirit n° 81. p. 68 

Chess Player 2150 n` 73, p. 60 Gynoug no 89. p. 62 Ninja Warriors n" 75, p, 53 

Chip's Challenge n 91, p. 60 Hammertist n° 80. p. 58 North and South n',  73, p 50 

Colorado n~ 78, p. 59 liard Drivin no 74. p. 62 Oil In:perium n° 73. p 52 

Combo Racer no 78, p. 68 Hare Raising Havoc n° 98. p. 58 Onslaught n" 93. p 55 

Conqueror n' 78. p. 64 Harlequin n` 100. p. 64 Operation Thunderbold no 75. p. 51 

Continental Circus no 74, p. 49 Hawaiian Odyssey n' 75. p. 57 Over the Net n° 86, p. 38 

Crack Down no 77. p. 54 Heavy Unit n` 76. p. 56 Pang n' 82. p 60 

Crime Wave no 86. p. 37 Hill Street Blues n" 91. p. 58 Panas Kick Boxing n" 84. p 60 

Cyber Lip no 90. p. 64 Hole in One n,,  92. p. 60 Paperboy no 70, p. 64 

Darius no 74. p. 60 Horror Zombies n' 88. p. 56 Paragliding Simulation n' 100. p. 74 

Darius Twin n" 91. p. 56 I-loverforce n 92. p. 54 PC Globe rr 74, p 54 

Dark Century no 74. p. 58 Hudson Hawk n'' 96. p. 42 Pick n Pile n° 86, p. 58 

Das Boot n° 84. p. 84 Hyperspeerl n 99. p. 55 Pinball Magic n° 75, p. 60 

Days of Thunder no 83. p. 86 Icerunner n° 91. p. 55 Pipe Mania n" 77, p. 57 

Deuieros n' 93. p. 60 Impossamole n 79, p. 60 Plague n° 81. p. 80 

Devil Crush n` 82. p. 66 Les Incorruptibles n 73, p. 72 Plotting n" 80. p. 53 

Devil Hunter no 91. p. 64 Indianapolis 500 n 74, p. 64 Populous Data Disk no 70. p. 47 

Dick Tracy no 90, p. 58 n' 82. p. 64 Populous 11 no 100. p. 76 
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GramR 
Peu performant en ce qui concerne la 

correction orthographique, GramR s'avère 
en revanche très puissant pour tout ce qui 
touche à la conjugaison et aux corrections 

grammaticales. Un soft utile. 

tilAournal 

KCSPowerKBoard 
Nous vous avions présenté il y a un an 

environ la première version de cet 
émulateur PC pour Amiga. La dernière 
version, troisième en date, apporte de 

nombreuses améliorations. 

R
appelons que cette carte 
s insère tout simplement 
dans le port d'extension 

situé sous l'Amiga (celui réservé 
habituellement à l'extension mé-
moire). L'installation n'invalide 
donc pas la garantie, la ma-
chine n'étant pas ouverte pour 
mettre en place l'émulateur. En 
mode Amiga, cette carte appor-
te 512 Ko de mémoire supplé-
mentaire. complétés de 512 au-
tres Ko de RAM-Disk (la carte 
est peuplée d'un Mo mais seuls 
512 Ko peuvent être reconnus 
directement par l'Amiga) et d'u-
ne horloge sauvegardée par pi-
le. Mais c'est bien entendu en 
mode PCque la KCS prend tout 

Avec la carte KCS, 
transformez votre 

Amiga en PC! 

son sens. Le lancement en mo-
de PC peut s'effectuer soit à 
partir de la disquette d'installa-
tion, soit directement à partir 
d'une partition dédiée PCde vo-
tre disque dur. La liste des dis-
ques durs compatibles est lon-
gue, mais certains restent 
cependant non gérés. La carte 
est architecturée autour d'un 

D epuis quelques temps les 
disques durs sur Amiga 
sont devenus accessi-

bles à un plus large public, grà-
ce à la démocratisation de leur 
prix. Le disque dur est un outil 
indispensable pour qui veut tra-
vailler sérieusement avec son 
Amiga, tant par ses capacités 
de stockage que par la vitesse 
d'accès aux données. Cette vi-
tesse d'accès est d'ailleurs 
améliorée par le FFS (Fast File 

178  

NEC V20 cadencé à 8 MHz. Il 
s'agit donc d'un émulateur PC 
XT. Toutefois la version 3 du dri-
ver d'émulation dispose d'inté-
ressantes fonctionnalités. Tout 
d'abord, elle gère tous les mo-
des graphiques couleur du PC: 
CGA, EGA mais aussi VGA, le 
tout en 16 couleurs, sans oublier 
le mode Hercules. En mode 
VGA 16 couleurs, l'émulation est 
parfaite (il n'existe quasiment 
aucune différence entre les 
couleurs PC d'origine et les cou-
leurs émulées), mais le pro-
gramme ralentit beaucoup pour 
gérer ces couleurs Il met à profit 
un système intelligent pour re-
connaître le nombre de cou-
leurs effectivement utilisées et 
passer éventuellement en 8, 4 
ou 2 couleurs pour accélérer 
l'affichage. A ma connaissance, 
la KCS est le seul émulateur PC 
sur Amiga capable de gérer le 
VGA 16 couleurs. ce qui est un 
', plus » certain. Le driver gère 
aussi les drives Amiga (jusqu'à 

System), que Commodore n'a 
pas cru bon d'intégrer à la ges-
tion des drives (On se demande 
bien pourquoi, d'ailleurs !). Le 
disque dur souffre de sa relative 
fragilité, qui impose des sauve-
gardes régulières pour prévenir 
tout risque de perte de don-
nées. Si cette sauvegarde est 
possible par le CLI. elle reste 
bien peu pratique et surtout très 
longue. Quaterback se propose 
de vous faciliter la tâche Le pro- 

quatre unités, 3.5 pouces et 
5.25 pouces, pouvant disposer 
d'une mémoire tampon pour ac-
célérer les accès disque), les 
ports série et parallèle, la souris 
(drivers Mouse Systems, Ge-
nius, Microsoft, etc), les deux 

~ joysticks et le son Les exten-
sions mémoire complémentai-
res (extension sur la carte du 
disque dur par exemple) sont 

Attention, certains 
jeux PC ne boot pas 

sur ('Amiga/KCS 

reconnues sans problème. La 
carte est livrée avec la version 
4.01 de MS-DOS (version trop 
gourmande en mémoire). En re-
vanche, vous aurez droit au ma-
nuel intégral de Microsoft, ce 
qui est d'autant plus apprécia-
ble que certains autres émula-
teurs ne fournissent même pas 
le DOS ! 

gramme n'est pas protégé et 
peut donc s'installer facilement 
sur disque dur (faites cepen-
dant une copie sur disquette). 
Quaterback commence par fai-
re la liste de tous les fichiers pré-
sents sur l'unité concernée. ce 
qui peut prendre un certain 
temps mais offre aussi des 
avantages, comme vous le ver-
rez. Une fois cette liste établie, 
vous pourrez la sauvegarder 
sur disquette ou l'imprimer. Le 

Qu'en est-il de la compatibilité ? 
Eh bien, en ce qui concerne la 
lecture des disquettes, il n'y a 
aucun problème, l'émulateur 
gérant parfaitement le format 
MS-DOS et même les formats 
non standards des logiciels pro-
tégés. Pour les logiciels eux-mê-
mes, l'enthousiasme doit être 
tempéré. Si la très grande majo-
rité des logiciels sérieux fonc-
tionnent sans problème, y com-
pris en mode VGA 16 couleurs 
(j'ai pu ainsi faire fonctionner 
parfaitement Graphic Work-
shop. un shareware dédié à l'af-
fichage, à la conversion et au re-
travail d'images de différents 
formats et résolutions), les jeux 
pour leur part sont beaucoup 
plus sujets à caution. Il semble 
principalement s'agir de problè-
mes de registres couleur et il est 
probable que le changement de 
paramétrage de l'émulation 
puisse venir à bout du problème 
dans certains cas. 
En conclusion, si vous voulez 
mettre l'émulation PC à profit 
pour bénéficier de la formidable 
logithèque PC dans le domaine 
professionnel, la carte KCS 
vous donnera entièrement satis-
faction, d'autant qu'elle est la 
seule à proposer actuellement 

' le mode VGA 16 couleurs. En re-
vanche, si vous pensiez princi-
palement jouer, l'émulation ris-
que de vous poser quelques 
problèmes (carte KCS pour 
Amiga, importé par Bus Plus ; 
prix : I) 	Jacques Harbonn 

programme vous permet de 
sauvegarder, soit l'ensemble 
des fichiers (pour la première 
sauvegarde), soit une sélection 
de votre choix (pour les sauve-
gardes complémentaires sui-
vantes). Cette sélection peut 
s'effectuer de diverses maniè- 

Pour une 
sauvegarde facile 

des DD Amiga 
res : soit par le bit d'archive (qui 
permet de connaître les fichiers 
déjà sauvegardés). soit en fonc-
tion de la date de création (d'où 

l'intérêt de tenir à jour la date et 
l'heure, même lorsque l'on ne 
dispose pas d'horloge sauve-
gardée), soit en effectuant une 
recherche sur les noms (en met-
tant à profit éventuellement les 
jokers « ? » et .< ' »), soit enfin 
en choisissant vous-même 
dans la liste les fichiers que 
vous voulez sauvegarder. Le 
programme signale en perma-
nence le nombre de disquettes 
dont vous aurez besoin pour la 
sélection en cours. Quaterback 
est à même de travailler avec 
deux drives pour accélérer le 
travail et de gérer tous les dis- 

I 	durs et streamers re- 

Double 
Disk 

L es programmes PC (les 
logiciels « sérieux », mais 
aussi les jeux) deviennent 

de plus en plus gourmands en 
ce qui concerne la place requi-
se sur le disque dur. La plupart 
occupent couramment 4-5 Mo 
et imposent une installation sur 
le dur. Mais voilà, nos disques 
ne sont pas extensibles. Si les 
40 Mo habituellement proposés 
pouvaient suffire il n'y a pas si 
longtemps, il faut désormais ta-
bler sur 80 ou 120 Mo pour pou-
voir « tenir » au moins quelques 
mois ; et en dépit de la baisse 
de prix, les disques durs de 
grande capacité restent coû- 

Plus de place sur 
un disque dur PC... 

Ceux. Double Disk vous propose 
une solution logicielle pour pal-
er cet état de chose. II s'agit 

cl un compacteur travaillant en 
temps réel, que ce soit à la lec-
ture ou à l'écriture, et de ma- 
rnére transparente. L'installation 
s'effectue aisément. Le mode 
de fonctionnement est assez 
original. Double Disk crée un fi-
chier fixe caché sur votre parti-
tion normale, correspondant à la 
nouvelle unité qu'il a redéfinie. 
J~-.squ'à dix nouvelles partitions 
C,,mpactées peuvent ainsi être 
aéfinies, cohabitant avec les 

connus par l'Amiga DOS. Le 
programme ne bloque pas le 
fonctionnement multitâche de 
l'Amiga et vous pourrez travail-
ler à d'autres occupations pen-
dant ces sauvegardes. Les res-
taurations disposent des 
mêmes facilités de traitement : 
restauration complète ou par-
tielle. dans le répertoire d'origi-
ne ou dans un autre. En conclu-
sion, Quaterback remplit 
parfaitement sa fonction et vous 
facilitera la vie pour ces sauve-
gardes si fastidieuses mais si 
importantes (disquette CCS, 
francisé par CIS ; prix nc). 

Jacques Harbonn 

partitions normales. A l'usage, 
les performances sont tout à fait 
honorables. Les ralentisse-
ments restent très modérés, 
pour peu que l'on dispose d'un 
processeur puissant (386 SX au 
minimum). En revanche, le com-
pactage est moins puissant que 
ne le laissent supposer les pu-
blicités. Les algorithmes de 
compactage utilisés sont très 
efficaces sur le graphisme, les 
fichiers-son ou les textes, mais 
beaucoup moins sur le code 

160 Mo de données 
sur un DD de 40 ! 

programme. Ainsi, la compres-
sion moyenne relevée pour di- 
vers programmes de jeux (tous 
fichiers confondus) était de 
25 % environ, tandis que cer-
taines images (icônes de Visual 
Basic par exemple) ont pu voir 
leur occupation disque chuter 
de 75 % (ce qui permettrait 
donc de stocker 160 Mo de don-
nées sur un simple disque dur 
de 40 Mo !). La compatibilité 
avec les programmes et autres 
utilitaires est excellente, et l'on 
peut recourir sans problème au 
DOS, PC Tools ou Norton Utili-
ties pour gérer ces unités. Il faut 
toutefois prendre deux précau-
tions : ne pas utiliser de cache 
disque sur la partition ., por-
tant ' vos unités compactées 
(sous peine de plantage logi-
ciel) et surtout déconnecter les 
unités compactées avant toute 
réorganisation du disque dur. 
Un bon utilitaire, qui pourra don-
ner un peu d'air à vos disques 
durs surchargés (disquette Ver-
tisoft pour PC ; prix : F). 

Jacques Harbonn  

D e nos jours, tout traite-
ment de texte un peu per-
formant est doté d'un cor-

recteur orthographique. Mais 
quelle que soit la puissance de 
ce correcteur, il ne peut contrô-
ler que l'existence ou non des 
mots figurant dans le texte traité, 
sans tenir compte du contexte. 
Ainsi, que ce soit pour Le Ré-
dacteur 3 sur Atari ST ou pour 
Word version Windows sur PC 
(deux références en la matière), 
une phrase du type : « Je mor-
drait ces pomme à belle dans » 
est considérée comme dépour-
vue de faute ! C'est ici que les 
correcteurs grammaticaux peu-
vent apporter une aide précieu-
se. Nous avons choisi de vous 
présenter ce mois-ci un nou-
veau venu, GramR, qui fonction-
ne sur toute la gamme PC Avant 
toute chose, signalons que le 
programme ne fonctionne que 
sous Windows. GramR tire son 
appellation du langage du mê-
me nom dédié à l'étude linguis-
tique. Notre GramR combine 
trois fonctions : conjugueur (le 
Bescherelle à portée de sou-
ris !), correcteur orthographi-
que et correcteur grammatical. 
GramR fonctionne indépen- 

Pour conjuguer 
sans faute sur PC 

damment du traitement de tex-
te, mais en revanche accepte la 
majorité des formats : Word, 
WordPerfect, Write, Works et au-
tres Textor, sans oublier l'indis-
pensable ASCII Le programme 
travaille selon deux modes : 
mode immédiat, parfait pour 
tout texte inférieur à dix pages, 
et mode différé pour les longs 
textes, qui seront ainsi traités en 
tâche de fond. La correction or-
thographique et grammaticale 
est simultanée. 
En ce qui concerne la correction 
orthographique, GramR est 
un bon cran en-dessous de 

nos deux références. Ainsi, il bu-
te sur sept mots de la dictée 
89 du championnat d'orthogra-
phe que Le Rédacteur 3 ou 
Word connaissent. Cependant, 
il reste très honorable pour la 
pratique courante. Son analyse 
détecte en revanche bon nom-
bre de fautes grammaticales. 
Dans notre phrase d'exemple 
du début (« Je mordrait ces 
pomme à belle dans »), GramR 
trouve « mordrait » et « pom-
me ». mais laisse passer 

GramR ne résout 
pas tous les 
problèmes 

« dans », qui demande, lui, la 
compréhension réelle de la 
phrase, ce qui est actuellement 
hors de portée des program-
mes, même sur gros systèmes. 
Soumis à une batterie de dif-
férents textes, GramR s'est tou-
jours très bien sorti de cette ana-
lyse grammaticale, ne faisant 
que de manière exceptionnelle 
de fausses propositions et se ti-
rant très bien des accords com-
plexes du participe avec l'auxi-
liaire « avoir » (sauf dans les 
cas où la phrase est vraiment 
longue et alambiquée). Outre 
les accords de participe, 
GramR détecte aussi les fautes 
d'accord en genre et en nom-
bre, les confusions « a/à » ou 
« quant/quand », les problè-
mes d'élision (l'apostrophe), et 
même les cas d'accord alors 
que le participe passé est inva-
riable. Le conjugueur, bien fait, 
même s'il ne dévoile pas l'inté-
gralité des temps, apporte un 
autre plus au programme. En 
conclusion, GramR est un pro-
gramme dont il est bien difficile 
de se passer une fois que l'on y 
a goûté (pour ceux qui écrivent 
beaucoup, tout du moins) (dis-
quette Sunsoft pour PC avec 
Windows ; prix : F). 

Jacques Harbonn 
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La sauvegarde régulière de vos disques durs 
Amiga est un impératif capital pour qui veut 
éviter de perdre des données. Quaterback 
facilitera grandement la vie de tous les 
utilisateurs. En effet, il permet d'automatiser 
cette sauvegarde grâce à des menus 

~ d'options très variés. 

uaterback 

000 



SOS JEUX 
Vous êtes bloqués dans un jeu et désirez de l'aide ? N'attendez plus ! Vous trouverez sûre-
ment votre bonheur dans le SOS AVENTURE (la base de données possède déjà plus de 
10 000 questions-réponses). 
Vous cherchez une vie infinie, des armes indestructibles, de l'argent sans réserve ? Pensez 
au CHEAT MODE. 
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Déjà 1 500 logiciels disponibles sur Atari ST, 500 logiciel:_ 
Compatibles PC et 100 logiciels sur Amiga. 

D'autres logiciels arrivent ou sont déjà installés... 
Une cinquantaine de musiques soundtracker (MOD) sur Atari et Amiga. 

Une dizaine de démos Atari ST. 
Une dizaine de fichiers et de programmes type Sésame pour ST, Amiga, PC. 

Vous voulez mettre votre programme dans notre téléchargement ? 
Alors envoyez-le avec ce coupon à l'adresse suivante : 

TILT / TÉLÉCHARGEMENT 
9-13, rue du Colonel Pierre Avia - 75754 Paris Cedex 16 

NOM:........................................................................PRÉNOM :........................................... 
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ADRESSE :.............................................................................................................................. 

CODE POSTAL 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	VILLE :................. 	 ............................ 

  

MACHINE :..................................................NOM DU FICHIER :............................................. 

TYPE : ❑ Jeux 	❑ Démos 	❑ Musiques 	❑ Utilitaires 	❑ Graphiques 	❑ Professionnel 
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