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ES FONT CE QUILS VEULENT 
Mais plus maintenant; ils ont été expulsés! 
Morticia, Lurch, Granny, Pugsley, and Wednesday 
sont revenus dans leur inquiétant manoir pour en 
reprendre possession. 
ILS DISENT CE QD'ILS VEULENE... 
Mais plus maintenant, car ils ont disparu! 
Comme Gomez tu dois retrouver tes chers 
foldinques dans leur hotel particulier, ties particulier. 

ILS JOUENT COMME ILS VEULENT'... 
Mais prends garde a Tully Alford -11 joue sérieux. 
Tully est le perfide avocat de la famille, voulant 
lui voler sa fortune. Il a plus d'un sale tour dans son sac. 
ILS DANSENT COMME ILS VEILLENT... 
Et tu vas blémir, frémir, tressaillir, car les dagues, 
monstres et fantomes ne te laisseront aucun 
moment de Répis. Si tu resouds les enigmes en 
suivant les Indices tu pourrais sauver 1 Famille Adams, 
pour qu'ils puissent... 

• IJ 

VIVRE COMME 
ILS VEULENT! 
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Salut à tous, 
Grande nouvelle: Dany Boolauck est de 
retour à Tilt ! Vous allez donc retrouver sa 
signature sous les plus belles avant-
premières de la presse micro. Dès ce mois-
ci trois exclusivités mondiales: King's 
Quest VI, Space Quest V et Quest for Glory 
III, trois fabuleux jeux d'aventure signés 
Sierra, que Dany a découverts dans les 
studios de développement de la firme à 
Oakhurst, Californie, USA. A ne pas 
manquer également: Betrayal at Krondor, 
le premier jeu de rôles de Dynamix, une 
autre exclu mondiale. Malgré un emploi du 
temps très chargé, Dany, qui occupe 
désormais les fonctions de rédacteur en 
chef-adjoint de Tilt, a trouvé quelques 
secondes pour répondre à une (!) question: 
- Dany, tu reviens à Tilt après une mission 
secrète, qui a été longue et périlleuse, quels 
sont tes projets aujourd'hui pour Tilt ? 
- Pour moi, Tilt est un magazine qui a 
toujours respecté l'éthique journalistique, 
qui a toujours porté une véritable attention 
à son lectorat. Son esprit critique me 
convient parfaitement. Et puis, j'aime bien 
l'équipe de Tilt pour l'ambiance qui y règne. 
C'est un des rares endroits où j'ai 
véritablement affaire à de vrais passionnés. 
Mes projets pour Tilt ? Travailler avec la 
même passion qui nous anime tous, pour 
donner à nos lecteurs ce qu'ils attendent de 
nous : de l'information, de vraies critiques. 
Je pense également qu'il nous faut jouer le 
rôle de guide objectif par rapport à certains 
éditeurs de logiciels qui ont tendance à 
prendre les joueurs pour des « vaches à 
lait ». Sur ce, tu m'excuses, mais je fonce 
prendre un avion pour Londres... » 
Le retour de Dany s'inscrit dans une logique 
de redéploiement sur le front de la micro-
informatique de loisirs et des jeux vidéo, 
redéploiement qui s'est traduit ces derniers 
mois par une évolution très sensible de Tilt, 
par le lancement de Consoles +, l'arrivée 
sur FR3 de Micro Kid's et, très 
prochainement, par la création d'un second 
numéro-test de PC Review, en vente dès la 
mi-mai. 
A propos de Micro Kid's, sachez, si vous 
l'ignorez encore, que Dany Boolauck 
présente chaque mois ses avant-premières 
dans une émission qui lui est spécialement 
consacrée. Rendez-vous le mercredi 13 et 
le dimanche 17 mai pour découvrir les plus 
beaux logiciels de ce numéro... 

Jean-Michel Blottière 

N°102 

6  AVANT-PREMIERES 
King's Quest VI arrivé! 

Ce mois-ci, les previews de Tilt franchissent le mur du temps ! 
Nous avons parcouru des milliers de kilomètres afin de dénicher 
les dernières nouveautés de Sierra. Je ne vous cite que les titres : 
King's Quest VI, Space Quest V, Quest for Glory III ! Dyna-
mix nous a dévoilé son premier jeu de rôle en exclusivité mon-
diale ! Gateway est le prochain jeu d'aventure SF. Tous ces titres 
seront présentés aux professionnels au CES de Chicago, en mai. 
Tilt vous les offre en primeur. 

3 6 TILT JOURNAL 
Atari dévoile le Falcon 030 ! 

Notre visite annuelle au CeBIT de Hanovre a été riche en ensei-
gnements. Atari a montré sous le manteau sa dernière machine, 
le Falcon 030, point d'entrée d'une nouvelle gamme. 
Présentation également des nouveaux logiciels sur CD-ROM. 
Du jamais vu : le Pen top est un PC portable sans clavier qui 
reconnait votre écriture. Finis les feuilles volantes et les stylos ! 

5 2 MICRO KID'S 
La réalité virtuelle au cinéma 

The Lawnmower Man est un film inspiré d'un nouvelle de 
Stephen King. L'action se passe en partie dans un monde créé 
par ordinateur : c'est ce qu'on appelle une réalité virtuelle. 

S 6 HITS 
Project-X, le shoot'em up du mois! 

Avec Project-X, on retrouve tous les plaisirs de la destruction 
d'aliens par vaisseau interposé. D-Generation n'est graphique-
ment pas spectaculaire mais on plonge bien vite au cour de 
l'action ! Fire and Ice est tout indiqué pour les amateurs de jeux 
de plates-formes. Parasol Stars, le petit cousin de Bubble 
Bobble, garde tout son attrait. Les amateurs de simulations 
sportives vont probablement s'essayer au ski avec Superski Il. 
Les stratèges, eux, verront avec plaisir l'arrivée de Castles sur 
Amiga. 

8 2 ROLLING SOFTS 
L'actualité des softs du moment. 

Aux nouveaux venus, je dirai qu'il s'agit d'un passage en revue 
des logiciels que nous recevons tous les mois et qui font l 'objet 
d'un test bref mais rigoureux. De bons titres mais aussi des 
moyens ou carrément mauvais. Cette rubrique mérite qu'on s'y 
attarde, surtout pour ceux qui veulent tout savoir ! 

94 CRÉATION 
Le  pro _ramme ! Demandez le programme! 

Pour les bidouilleurs sur Amiga, Avideo 12 est une carte gra-
phique 12 bits pour Amiga 500. On continue dans les périphé-
riques avec le XL Handy Scanner pour Amiga et Amax Il une 
nouvelle version de l'émulateur Mac pour Arniga 
ce numerocornpDrte un encart,,bormc,n,H nun lohote antr„k-.:..;:.e-';  



Sierre 	j _in,; 'c . enture écologique avec Eco Quest, un 
logiciel qui se révèle come un véritable jeu, et non un éducatif. 

9  8 DOSSIER 
Le PC décortiqué 

Beaucoup d'entre vous nous ont écrit pour nous demander un 
dossier sur le PC. Alors voilà, Tilt s'est penché sur la chose et 
vous a frayé un chemin à travers l'inextricable jungle de l'univers 
PC. Vous saurez tout sur cette étrange machine! 

1 10 SOS AVENTURE 
_______________ Lure of the Temptress : irrésistible! 

Lure of the Temptress est la fabuleuse histoire d'un demi-héros 
pétochard qui assiste à l'assassinat de son roi. Le chevalier 
du labyrinthe, créé par l'auteur de Captive, intéressera les fans 
de Dungeon Master. Dark Seed est une aventure déran-
geante où les aliens vous utilisent dans le but de conquérir notre 

a ëre. 

1 24 MESSAGE IN THE BOTTLE 
Croisière pour un Cadavre : l'autopsie 

La solution complète de Croisière pour un Cadavre pour vous 
permettre de traverser le jeu comme une promenade de plaisir 
ou encore l'utiliser qu'en cas de blocage extrême. Etant donné le 
succès des Indiana Jones auprès de nos lecteurs, nous sommes 
quasiment certain de faire plus que des heureux en publiant la 
solution complète d'Indiana Jones and the Last Crusade. 
N'oublions surtout pas les aides précieuses de nos lecteurs. 

146 SESAME 
Juju II: le retour! 

Juju revient avec plus de listings que jamais ! Alors vous êtes prêt 
à passer des heures à pianoter sur votre clavier ? Bon, eh bien, 
ouvrez le feu ! 

Parasol Stars reprend la recette qui a fait le succès de la série. 

148 TAM TAM NEWS 
Quoi de neuf ? 

Toutes les petites nouvelles qui circulent dans le petit monde de 
la micro. 

1 50 PETITES ANNONCES 
Je cherche désespérément 

Vous en cherchez ? Vous voulez vous en débarrasser ? 
Ordinateurs ou logiciels, les P.A. de Tilt sont là ! 

tin INDEX 
Je ne trouve plus la page ! 

Plus jamais cette phrase cauchemardesque grâce à l'index salvateur. 

164 TESTEZ LES TESTEURS 
Lure of the Temptress intéressera certainement les amateurs de 	 C'est bon ou c'est nul ? 
jeux d'aventure à la Sierra. Encore un conte de fée et de princesse! 	Votre avis sur notre travail, ça compte... pour mieux vous servir. 
Code des prix utilisé dans tilt: A = jusqu'à 99 F, B =100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300à 399 F, E = 400 à 499 F, F =de 500 à 999 F, G = de 1000 à 1499 F, H =de 1500à 1999 F,1= de 2 000 à 3 000 

5 



avantm remières 

C 'estavecun _ immense plaisir 
que je retrouve les . 

colonnes des Avant-
Premières de Tilt! 
Vous avez dû remar-
quer depuis les deux 
derniers numéros que 
les Previews de 
Doguy et de Man-X 
étaient détonnantes! 
J'arrive à temps car 
Man-X nous quitte 
pour se faire dorer la 
pilule quelque part 
dans: le monde... la 
Thâllandey je .crois. 
Pour ma part, 
j'essaierai de vous 
tenir:au courant de 
l'actualité brûlante de 
la micro en parcou-
rant le globe pour 
dénicher ce que vous 
préférez : de l'info de 
première qualité! 
Cette fois-ci, je vous 
ai préparé un spécial 
Sierra explosif et plein 
d'autres titres ! 

o m 

The Riftwar Saga 
:Betrayal At Kron dor Ce nouveau jeu de 

rôles est le premier 
essai de Dynamix 
dans un genre qui 
connaît un succès 
grandissant. Similaire 
en bien des points à 
Drakkhen, Ultima 
Underworld et Might 
and Magic III, 
Betrayal At Krondor 
est une • réussite sur le 
plan technique Nous 
vous le présentons. en 
exclusivii 

Voici la ville de Krondor. Vous* nè-pourrez pas y occédée parla voie 
normale. Un garde zélé y monte la garde. 



Cet écran représente la traditionnelle échoppe de l'armurier. Vous 
pourrez vous y approvisionner en armes. 

C'est la seule photo d'écran en 3D de Krondor qu'on nous autorise à 
vous.-montrer. Ce mode est utilisé pour les déplacements. 

D ynamix, après s'être fait un 
nom dans le domaine de 

la simulation (Red: Baron).: et du -
jeu :'d'aventure •(Heart of China), 
s'attaque: au jeu de rôles,. avec 
le ferme désir de se démarquer 
par-rapport aux logiciels 
qu'offre la concurrence. Selon 
Dynamix les jeux de rôles  

actuellement présents sur le 
marché sont, certes, très inter-
atifs mais souffrent de ana--
nôs trop maigres, au point que 
,les•personnages sont peu cré- 
dibles, voire peu attachants. 
Avec Betrayal At Krondor 
(BAK), pour que les person-
nages soient plus crédibles, 

Dynânix a fait appel à Ray-
mônd E. Feist, le créateur de la 
saga Riffwar, dont le héros. est 
Pug, le magicien. Betrayal At 
Krondor sera un épisode inédit 
de la' Riftwar• Saga, le premier 
des neuf épisodes que prévoit 
de créer Dynamix. Non linéaire, 
le scénario raconte les péripé- 
ties de Gorath, un elfe noir du 
clan des Moredhels, Ces, der- . 
viers, sous le cornmanden ant 
de Delekhan, veulent envahir 
les royaumes situés au, sud de 
leurs- terres. Gorath, lui, se sou-
vient de Ia.lourde,défaite qu'a ' 
connue son peuplè.lors d'une 
précédente tentative :'Afin d'évi-  
ter un nouveau massacre, 
Gorafh fente de: raisonner Dele-
khan, qui l'emprisonne. Gorath 

- 'réussit às`échâpper•.et.fuit+en 
• direction du. sud. Son but pré-

venir les royaumes de l'attaque 
des Moredhels Delekhan va 
tenter de lui barrer la route.; 
Vous pourrez contrôler jusqu'à 
six personnages qui évolueront 
dans un univers en 3D très 
varié. Le monde de Krondor est 
illustré par des graphismes et 
un scrolling multi-directionnel 
similaires à.ceux de Drakkhen 
et.Etemam. Les donjons de 
'Krondor en 3D, font penser à 
Ultima. Underworld! Les pro- 
grammeurs de Dynamix ne 
m'ont pas donné de photos' 
d'écran de ces séquences en 
3D, parce qu'ils ne veulent pas 

dévoiler trop tôt leur système' 
de jeu « qui sera immédiate-
ment pompé parla concur-
rence. Alors on préfère qu'ils le 
fassent, quand BOK sera en 
vente... pas,avant 1 », expli-
quent-ils. Je ne.,  peux donc 
vous présenter que lés gra-
phismes des séquences inter-
médiaires, dont certaines 
seront animées èt. interactives, 
à la Heart of China. 
Le déroulement de 'la partie 
reste, classique, avec l'explora- 
tion du monde, des donjons, la 
résolution des puzzles et les 
combats. Ces: derniers se 
déroulent également dans un 
environnement en 3D. A l'instar 
de Wizardry et Might and 
Magic Al, la partie stratégique 
des combats est privilégiée. 

• Les animations sont dignes 
d'Ultima Underworld. A la diffé` 
rence de ce dernier programme' 

._ cependant, l'écran présente 
une perspective isométrique du 
terrain.. Vous voyez tous les 
personnages, y compris ceux 
que vous contrôlez. Voilà, je ne 
possède pas d'autre informa-
tion sur Betrayal At Krondor: le 
reste est, parait-il, encore trop 
« top- secret: ". Mais je vous pro- . 
mets de vous donner ultérieure-
ment plus de détails sur ce jeu 
de rôles novateur à plus d'un 
titre. Sa sortie sur PC (VGA) est 
prévue pour octobre. 

Dany Boolauck 



avant=
p 

remières 

I_. • c 

amteurs. atha •rales 	la Ag 

	

qui rayl t riller a a t que 	 ° 

	

h 	n 

	

beau jeu teres. Ce Si ~aptiv épar 	:'  
eu 

très 	Olic 	aus 	! Sign 	mai. 	• 	' . 
Un 	es P 	t-il, 	lus .. 	Gen d,alentuést semble t nest P ible sur p un P 
Christ1e enues~' Sera dispe nou révèle s 
00~on autago n Boolauo r aux USA• 
Sierra' dant,.~a yil a pu v 
En a s âeautés, au 
de se . 

de ce jeu 
fàntastiqué saris ris-

quer de vous;pnver du plaisi 
de.  les -découvrir vous-même 
Vous êtes Laura Bow,: ane 

et de nouvelles photos 	la premie -wooène on voit 	 WF 
• 

décrâns. Le scénario estpeau-. .Laura faire ,ses-adieux;à son - 	 = 
coup plus:tortueux qu'il n'y 	pare sûr le.quar d'une gare fer- graphismes de certaines sequences, notamment .ceftes d s puait, mais nous ne pourrons 	roviaire Le voyage se pisse' , pions, sont particulièrement splendides. Ici,. Laura est en mauvât: 
vous d vôiler tousles aspects 	sans histoires jusqu'd l'arrivée .`à> posture. A vous de l'en sortir! 



Le tableau noir placé sur le mur droit de cette pièce comporte un 
message écrit -en hiéroglyphes. Est-ce un indice ou simplement un - 
leurre destiné à vous faire tourner en rond'? 

résoudre rapidement plusieurs 
problèmes. Tout d'abord, trou-
ver de l'argent et des vête-
ments. Puis se mettre sur la 
piste de cette"dague'sacrée. 

sont complètement magni-
fiques. Par exemple, les dia-
logues entre les personnages 
sont illustrés par des gros 
plans sur 

C'est 
à ce moment 

pn:cis que Laura va 
connaître la dure réalité de la 

vie citadine. Vous ne voyez plus sa 
C'est normal, elle vient d'etre subrepti-
s" par un quidam qui avait remarque 
s 

Bienvenue à New York, Laura! 
Elle ne perd toutde même pas 
son sangfroid et se dirige. aus-, 
situe vers lejOumal The Tribune. 
Grâce aux recommandations . 
de son père, notre::petite- 
russe décroche son-.premier 
poste et corrxnence. aussitôt 
sur une. att i intéressante .: -le 

Toute l'intrigue de ce thriller se 
déroule dans le. musée de 
Leyendecker. Laura devra 
empêcher un mystérieux meur-
trier de transformer ce lieu en 
'morgue de luxel 

vol d'une dague égyptienne, 
celle d Amon Ra, au musée 
Leyendeoker. Laura doit donc. 

chef lui donne un maigre indice. 
Un cocktail se déroulait le soir-
même au musée Où le vola eu 
lieu. L'aventure commence véri-
tablement dans ce musée, 
avec une série de meurtres. 
Laura pourra-t-elle empêcher 
ces meurtres ? A vous de le: -

'découvrir. Sachez toutefois; 
qu'à partir du moment où 
Laura pénètre dans le Leyen- 
decker,. un huis clos captivant 
débute. Les invités de ce cock-
tail sont tous, sans exception, 
soit suspects, .soit victimes. 
Laura tente de démasquer le 
(ou les) assassin. Un des 
aspects' intéressants du jeu 
réside dans le petit carnet de 

-notes que possède Laura. Tous 
.les éléments qu'elle découvre 
s'y inscrivent automatiquement.. 
Un système de mots clés vous. 
permet de questionner les sus-
pets, exactement comme 
dans Croisière pour un 
cadavre. Voilà; je m'arrête là! . 
Pour le reste, rien à dire; les 
graphismes de cette aventure 

visages des interlocuteurs, 
superbement dessinés. L'ani-
mation est maintenant devenue 
undes points forts-des jeux 
Sierra. Quel réalisme! Lors dé 
l'introduction du jeu, on voit un 
homme entrer dans la chambre. 
à coucher d'un personnage 
profondément endormi. 
L'intrus avance sur la pointe. . 
des pieds, et s' approche„ du 
dormeur. Puis, il saisit ce-derw 
nier par là gorge et l'étrangle ! 
Toute cette séquence est si ' 
bien animée (16 images par 
seconde) qu'on .croirait voir un 
film! La version n'avait pas 
encore ni bruitages ni musiques 
mais je ne me fais pas trop de 
soucis sur la qualité de la 
bande-son quand il s?agit d'un 
Sierra. 	- 
Le système de jeu, .entièrement 
gérable. à la souris, est iden-
tique à ceux des précédents 
Sierra. La sortie de Laura Bow 
and'the''DaggerofAmon Ra est 
prévue pour la fin mai sur PC. (le 
logiciel comportera six dis- 
quettes). . 	Dany Boolauck- 



avant-premières 

Quest For Glory III: 
11 lie A Low 	asof 1A 	dans I environnement familier 	- 

r 	-• 

Une intrigue menace 
de plonger un. très 
beau pays dans une 
guerre sanglante. Un 
périple qui vous 
mènera chez les 
hommes-lions, les 
hommes-léopards et 
les Simbani. Quest 
For Glory 111 est un jeu 
très prometteur pour 
ceux qui aiment les 
jeux de rôles/avên-
ture. 

que 

Ce tableau repro 
sente une pallie 
du monde de 
Tame, le pays-des - 
Liontaurs, des 
hommes-Léopards: 
et des Simbani. 
Cette portion 
represente envi 
ron un quart de Ia 
totalitédu terri-
toire que vous 
devrez explorer et 
SurtOUEséc WiSer. 

pour l'empêcher 
guerre aux Komi 
ou eux Simbani. 



Rèeesh et 	:femme Kreesha sont vos amis Ils comptent sur vous, 
pour retrawet.leur. fille qui a di paru eau,cours d'une embuscade; 
fendue poe les; hommes • leopards•-- 

<. 	 Décors africains 
sj 	pour ce troisième 

.. volet de la saga 
des Quest for 

' 	
r/ 

' ~:; ~."!w l 

Glory. Cette série 
de leu de 
rôle/aventure se 
distingue par la 
ronde ualité 

•, w Iphismes a 
la Sierra et le scé- 
nario qui autorise 
la liberté d'action 	. 
des jeux de rôle. 

sa profession (guemez magi- sonnages:dans, l'univers de . . 
tien 6u voleur):; Tout Ce: reste ne -Quest: for Glory lll. Je rassuré 
dépayse absolument pas les ' 	les: autres,: ils pourront quant a 
inoenihorxnels des Sierra On ;eux se lancer dans cette aven- 
pourrait croire •qu'il s'agit .d'un  - 	ture;  sans -.avoir vécu, les 

1Gtg~s Cst, mis à part jé fâït - rnomehts forts des Quest for 

aide) à obtenir un sursis pour - , -
conn&tre les raisons-:de.cette , 

• ernb.uscadeet, surtôut, tenter, 
de retrouver !a fille tie Rakeesh 
Voilà; en gros comment debate 
l'histoire quimenera le héros =;â° 
travers cette étrange contrée. 
Le.jeu comporte évidemment 
des. phases d'exploration et de - 

, combats mais l'essentiel de . 
l'aventure réside dans les dia-
logues avec les personnagesF 
Vous na pourrez pas roussir 
votre; mission;  (arrêter 'la guerre) 
sans alliés Comme dans les 

s'affrontent dans une .guerre 	précédents episodes, la pro- 
sanglante Etre:le voisin de 	,,gression dans l'aventure sainsi -
deux nations en guerre n`est _  que son denouement' seront -
pas une situation très co for . *.. différents selon la profession 
table, car des risques de 	;= que vous :aurez -choisie . J'ai vu  
débordement sont toujours a, .. 	de choses" de ce: produit, 

éviter cette guerre .Toujours:. ,. 
. grâce aux pouvoirs magiques- 
de•Kreesha; vous êtes.télé --. -
transpvrte a Tamriaavéc 
Rakeesh et Uhurâ, une .guer,, 
rière: que vous avez rencontrée; 
dans QG II. Une fois dans-la 
ville des Uontaurs, vous êtes 
convoqué par le roi (frère de 
Rakeesh), et le Conseil :des 
Liontàurs Vous apprenez que 
deux •peuples voisins, les<Sirn-. 
bani (le peuple de Uhura) of les 
hommes-léopards (Is ,peuvent= 
se transformer en léopards). 

que lejjeu comporte des, 	Glory l et 11 Dans ce troisieme 
séquences de combats interac. ` ; volets I'action s€ passe dans un d'aventure débute dans la ville des Liontaurs. Comme d'habitude, 
t 	Première bonne nouvelle: 	monde 	lés décors exo- explorez les moindres recoins de chaque endroit. Essayez de soutirer 

un maximum de renseignements :a vos; interlocuteurs. 
pour Ceux qui ont déjà loué aux : 	tiques rappellent l'Afrique` Uhis- 
deux ptéoédents 	sodés, ils 	' , 	toue débute,quelques craindre: Aussi les Liuntaurs dont is sorite est prévue: pour la 
pourront Iraisferer leurs per- 	semaines apresle denouement jugent-ils prudent d'envoyer rentrée (sur PC) Mais les 

de Quest for Glory l! (QG l!): une délégation aux hommes- quelques séquences >qu,il.m'a 
Mis heureusement une belle léopards. Hélas, les messagers:. été;accorde d' observer ont des 
introduction rappelle les evéne- liontauis tombent dans une graphismes,:_vous Vous en dou- 

'.~ < < eüts qui ont eu lieu pendant embuscade:: Un seul survivant, _ tez; splendides Je connais 
I 	 - 	 cette, longue période inter é- : 9: 	P blessé à mort, revient a Tarna, : ::: de â les 	randesl lignes de toute 1 	grandes 

diairgi. Votre ami Rakeesh le 	_ les autres étant .morts ou pur- l'histoire de Quest for Glory 11C 
_ 	13ontaur,>reçoit un message tes'disparuse Ce;  survivant a et je peux vous assurer qu'elle 

magique provenant de sa coin- tout juste le temps de dire qu'il est pleine derebondissements 
pagne°Kreesha. Tama, le pays -' a,reconnu un homme leopard . et admirablement charpentée: 

_ 	= 	 dés Llontaurs, est menacé par parmi les attaquants En outre, . Stop 1 Je n'en dis pas plus: 
le terrible spectre de la guerre : vous apprenez avec effroi ?que Rendez-vous pour ie test de la 
les :anciennes rivalités entre les  la fille de Rakeesh fad partie version finale, en espérant 

.. 	 différents peuples de la région des disparus. Les. Liontaurs : _ 	qu'elle sera à la hauteur :.de- 
refont dangereusement surface.. - - veulent déclarer la guerre ;aux ., cette préversign !- 
Vous. avez pour mission d'aider; hommes-léopards' mais Deny Boolauck 

" = 	Rakeesh dans sa tentative pour Rakeesh réussit (avec votre 



• 
avant - 	rennières 

. 	 . 	 •..• 

Une belle histoire r 

d'amour ou vous 
devrez gagner le - 

coeur de votre bien- - 

aimée apres l'avoir 
delivree des griffes , 	 : 
d'un geôlier sans  
scrupules. King's  
Quest VI reste dans la 
lignée de la celebre 

• 

serie du reve, de la 
magie, de I'evasion, I 

de bons sentirnents.... : 	 ;:.i 	.: 	...• 

et des heures de 
veille devant son petit 
ecran' 

h I Quelle- bonne surprise I 4 
LOIAIIIIJUIlUjIIL 	 • 	 : 	 • .( 

déjà en dévelppement 'Des / 	 -, ~ r 

que j'ai appris ta nouyeite j ai 	.' 

Attention 'Cuxiul4véiAer 
pas .connître te dénouement 

King's 
Qvest. VI 

• - . 	. 	 • 	 •. 	 - 	 . •. - __________________________ 
de KQ5 avaritd'yvoir jc5ué .. 
dbwent sauteries cjüeIues. 

_hgnes qui vont suivr (5u ne 
pas 1 cet artide.0 tQut) Mor 

	

,. 	dthkIviiain »'ciKQ5. rete- 

-•,.• -: -ï 
- 	-e 	 -- -- .,•••- --.•-.•- 

12 	•- 	 -, 	

s,I,__ ,I/' 

4.
- -. 	 - • r 	 ••• - •' -'•--•f.••- A. 

• - 

la hbertéde;ses 	 . L'univers dçs lies Vertes est ties vaste. Ii yo une 
assima devat aq'pte,:- ' 	d'îles a explorer, chacune vous proposant  une" 
épouser i'bopib1ecI 	 — 

3uah 
 

I Apres iadéfaitee 	qui agite cette joyeyê ssem 
tordaclet 123ldératibnc1e'fa 	- biee Ils se-tiennent 
mill:e de$ ahahFs étalent 	côteet e dojnent 	_________ 

sonnier elans U m,bocal) 	grandesap 
st la fête-et 16

,
grandeémo 	se dint 	o 

des rerbyvaills- Ossima 	s'eB bi ________ 

ticipeI franche ngÔlâde..  
.- •:- 	 ___________ 



Des acteurs ont été utilisés pour cette séquence de combat. Le résul-
tat est stupéfiant. les animations atteignent un degré de réalisme 
époustouflant. Ce régal pour les yeux arrivera sur vos machines aux 
environs du mois de septembre. 

Après avoir utilisé le miroir 
magique, Alexandre arrive dans 
les Iles Vertes, royaume du père 
de Cassima, la jeune femme 
qu'il aime. Il constate avec effroi 
•qu'elle est prisonnière du grand 
vizir, l'usurpateur du trône. Vous 
assistez à la rencontre des deux 
hommes... 

jour. Il décide de la retrouver en 
partant pour les Iles Vertes où 
se trouve le royaume du père 
de Cassima. Grâce au miroir 
magique, Alexandre est télé-
porté dans ces fameuses îles 
pour découvrir que sa bien-
aimée a, une fois de plus, été 
faite prisonnière ! 
Son nouveau geôlier est le 
grand vizir du royaume. Ce 
tyran a profité de la mort des 

A un certain 
moment du jeu, 
vous devrez explo-
rer un donjon qui 
n'est, en fait, qu'un 
immense laby-
rinthe. Les effets 
sonores y seront 
(paraît-il) très 
angoissants. On ne 

• demande que ca et 
on en redemande 
même ! 

sira-til dans sa mission? 
Gagnera-t-il le le coeur de Cas-
sima ? Ce sera à vous de faire 

commence son exploration par 
l'lle de la couronne. Ensuite, il 
pourra explorer l'lle des mer-
veilles, par exemple, ou encore 
le Royaume des morts ! Ce qui 
frappe dans la préversion que 
j'ai pu voir est la-grande>diver-
sité des décors. Il yen avait 
déjà beaucoup dans KQ5 mais, 
là, les graphistes se sont sur-
passés. Alexandre va rencon-
trer des personnages ou des 
créatures mythiques, tels que 
des hommes ailés ou encore 
un être démoniaque représenté 
par de superbes graphismes. 

Les dialogues sont 
bien évidemment 

p
rimordiaux pour 

la progression 
d'une partie. 
Roberta Williams 
vous conseille d'être 
attentif à la tour-
nure des phrases : 
elles vous fourni-
ront 

Realm of the Dead est le nom de lîle où vous rencontrerez cette 
angoissante entité. Quelle épreuve devrez-vous encore affronter ?•  

famille après des adieux pha= 
leureux, toute heureuse à l'idée 
de retrouver- ses. parents. De 
retour à QaveritryAlexandre ne 
peut plus tenir! Cassima lui 
manque, son amour our elle 
ne cesse de grandir de jour en 

parents de Cassima pour 
prendre le pouvoir. Il veut légiti-
mer sa nouvelle souveraineté 
en épousant l'héritière du trône. 
Alexandre doit donc sauver des 
griffes du Vizir sa princesse et 
lui déclarer son amour! Réus- 

en sorte qu'Alexandre soit le 
bienheureux !'Vous devrez 
explorer les lies Vertes (il y en à 
une bonne douzaine) dont cha-
cune constitue une étape: du 
jeu dans laquelle vous aurez à -
accomplir.un acte important ou 
à trouver un élément vital pour 
la suite de l'aventure: Alexandre 

J'ai essayé quelques:pièges de 
KQ6 et voici ce que je voudrais 
vous dire : il va falloir être atten-
tif à ce que vous verrez 
l'écran et, surtout, examiner les 
moindres recoins du jeu! 
King's Quest VI sera disponible 
sur PC en septembre. Il occu-
pera 12 Mo. Dany Boolauck 
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• vanf -premières 
Dans cette nouvelle 
aventure, Roger Wi/co. 	• 	- 	 ... 

joue les éboueurs 	 . 
galactiques !  
Eh oui! des bandits 	71 

sans scrupules pol- 
luent allègrement les 	 . •.. 
planètes de Starcon. 	 •. 	 Z 	. P 
Roger Wilco dans le 	 - 	 í-i 
rôle de capitaine de,  
vaisseau, ça promet' 

1 1iezSiea, on 	 . 
dans le rès 	- 

atiaoI' 	/(Io.iI! ' 
.- :i7n'à Qûèsi VI on retTouve 

- toit natureHenent urSpace 
Quest V (LeisUre Suit Lany V!, 

rd. ie 1c.rr4 .Pr&rJl  

................... 	-. 
développé 

.ar 

(p 

-. 	.. pnse,Mark 
avaft àànfl; 

erîot dernièré renoonti -
men1 dé:ja Sortie de 
Quest 114-qu'il n sou--
p1üsràvlie sur la sére. 

pace QuéstlI;espérait 
r-sa vo îé dans Iirdustrié 
iti9rDhiu&(scénaristé, , 
urii sce ou thtuc 

ré)..Questionnésur :. 
Osdé,e reto.fleriientr 

ste, Mark avoueavoir. 

Roger va connthre les dé 
IOU  (ou les affres) de l'amour e 

-- ;.-JPlJ vvueo preiiu UU4 

I uI• 	. 	 f 	 'u______  'devient le capitaine d u' 
appàrtenant ala 

Roger Wilco se ràtroirwó au commandement d'un 	:. l'éciuival.en.dé la c1 
seau spatial L'equipage de notre haros est, paraît-il, 	dans StaC Trek ,L'ui5E 
dime competence notoire Il va falloir ruser pour,  obtenir doit diriger Roger est 1l 

J 
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Roberta 
Williams 

4 

	

l'égérie de l'aventure 

Signes extérieurs de réussite et 
richesse à 	'FL:,.  de 	aux USA?.La 

Porsche,. bien sûr, mais surtout 
la plaque numéralogique ! 

J e pense qu'il est inutile de  
présenter Roberta Wigiams # ' 

(à ce sujet; voir notre interview  
dans le numéro 88, paé88). 
Elle =- peut °se vanter-.d être. 
l'auteur du premier jeu d'aven- . Tou-• 

-turegraphique sur micro :(Nlys tefois,.  
tery House), du premier jeu sous ses 

- . 
 

d'aventure :-graphique,enr cou- 	• ; apparences 
leur (The Wizard and the Prin-. 	. . calmes: et rassu- 
cess) et surtout. de la série des rants, on sent, à travers 
King's Quest. Depuis le premier . son regard et sa voix .la déter- 
volet, cette .saga •connaît .un mination et la volonté de ceux 

un 
• Sierra l'ombre, : ô combien effi-

cace, de: Ken Williams (son 
mari et'Pdg de Sierra). Quant à 
sa carrière d'auteur; elle vient 

. de prendre une nouvelle orien-
tation. Vous imaginez ma sur-
prise quand 'elle m'a annoncé 

Menue, la trentaine épanouie, .. °qu'elle n'avait pas écrit Laura 
elle affiche la sérénité de ceux 	-Bow and the Dagger ofAmon 
qui ont réussi.et n'ont :plus ' rien 	Ra .(I'auteur:se nomme Bruce 
à prouver. Tout comme Richard, Balfour) !. En fait, elle n'a agit 
Gârhott,.Roberta est.facile à 	qu'en qualité de  
aborder et a le don de mettre - exactement comme l'ont fait 
tout son entourage à l'aise. 	Steven Spielberg et Georges 

Pour décrire un certain type de 
jeu d'aventure, il suffit de 

dire "un jeu à la 
Sierra" pour illus-

trer notre pen-
sée. Derrière 
ce qualifica-
tif repose 
tout le tra- 
vail d'une 

' 	 équipe 
talen- 

03-4 tueuse et 
surtout la 

_ 	 créativité 
d'un auteur 

quasi-mythique: 
"Y 	Roberta Williams. 

Lucas pour 
le développement des Indiana: 
Jones sur micro: En revanche;: _ 
poùr King's 'Quest VI, Roberta: 

me lancez dans le . . 
jeu ayant-pour 

Jane Jensen. Est-ce le signe' 	faits Le CD-ROM est en 
d'une sorte de semi-retraite 	mesure =deme-donner ses 
pour Roberta? «Non; j'ai tout 	moyens». 
simplement envie de me lancer Et le ieu à"là.lndiana Jones 
dans de: nouvelles' voies et j'ai 

	
omis lors: 

encore une; foule d'idées et 
d'histoires qui me trottent dans -: 

	 )lus, tard. Pour 
1a tête. Cela dit; je reconnais 
que j'ai été piégée ou:empri-
sonnée par les Kings Ouest.» 
La technologie utilisant le CD- - 
ROM comme mémoire de, 	pas tombé dans l'oreille d'un 
masse l'intéresse: «Je vais 	sourd. 	. Dany Boolauck 

incontestée' 
lés centamee dè. 
ituriers dans le 

tenue .très 



Sierra. . une réussite a l'américaine 
Comment créer Une entreprise valant plusfeurs  
millions de dollars en partant de rien... enf   

	

~ 	 a~é~r `~= l done  I 	 ` 

de presque rien L'imagination =de Roberta: 	 ~- me ~ :' p 4 r,?~resier:.. 
Williams et les compétences -de Ken Willia 	

1 	
is  

v _17©feuc vi  
alliés à .une perseverance à toute épreuve o ~ 	V 	 qu~ue 
été les éléments déterminants de leur -r-éuss►    

 . 
 

ors Qu'il y â pl 	e1dix ans 	gr^d Sr 	ter e ka eu o ité 	'r 
he oela<Ke ri Williams < 	_ joue.%wjaur3 e rriauv i~to 	 , 

1p1eria une giéaôle 
. 4Iécouerte. Ken ets ooh  

1CenWilliams, e Pdg et 1e 
visipunaire de la compagnie. 

• Pour lui, le marché do la Micro 
ludique n'est qu'a l'aube d'une 

-.expansion extraordinaire qui-
F . qu viandralors de l ;commar- 

Te71 ne $U 9.yer,e mer 	 a commandes: vocales et 	._ 
tionnee est.ég @ ei ~; le 	ssi puissant' u' .386/33: 



Line vient de naître avec deux 
employés= fondateurs. 

duits dans plus de 60 pays, 
Sierra a atteint une stature 

_ 

Williams. ,Nous avons un 
savoir et und technologie que 
nous ne cessons de perfection-
ner car nous apprenons de - 
nouvelles choses tous lés jours 
sur la façon de créer un jeu.» 
Comme tout le monde. Ken 
pense que le CD-ROM sera le 
support de l'avenir. Pour lui, 
notre industrie va connaître une 
forte expansion dans les 
années â venir: Le CDI ? «C'est 
une machine limitée, qui n'est 
utilisable que pour des films 

d'excellentes capacités gra-
phiques et d'une puissance 
équivalente à un 386/33MHz. 
Cette machine devra coûter 
moins de 400 dollars. Ken 
n'espère pas une telle machine 
avant 3 ou 4 ans. L'avenir du 
jeu pour le patron de Sierra se 
trouve dans • la réalité virtuelle 
et, surtout, dans les jeux multi-
joueurs. Pour finir, Ken 
m'assure que les séries des 
King's et autres Quests conti-
nueront jusqu'au moment où le 

Voici le premier 
plan d'un jeu écrit 
par Roberta 
Williams. C'est à 
partir de cette. 
maquette très 
détaillée que les 
artistes de Sierra 
élaborent un story 
board. Roberta met 
en général un mois 
pour finaliser ses 
scénarios. 

Chaque personnage d'un jeu, comme par exemple ceux de Ouest 
for Glory Ill, prend vie sous l'habile pinceau d'un des artistes de 

Sierra. l'auteur travaille en étroite collaboration avec les . 
dessinateurs pour que fes visages` ainsi créés reflètent le tempéra- 

ment-et les différents .sentiments <ressentis par les personnages. 

Pour les personnages non humains, des statues, des bustes ou des 
figurines sont créés en argile. ils sont ensuite filmés. Les graphistes 

font ensuite le reste en travaillant sur les digitalisatiôns 
ainsi obtenues. Le résultat est éblouissant comme vous pouvez 
le constater sur les photos qui illustrent nos avant-premières. 

Aujourd'hui, Sierra emplô!e plus 
de 400 salariés et réalise un 
chiffre d'affaires supérieur à 35 
millions de dollars ! Elle a 
racheté la société.DynaMix. 
Avec l'ouverturé de filiales en 
Grande-ôretagne'et.au Japon 
et une distribution de: ses pro- 

internationale impressionnante. 
-J'ai pu visiter les studios de 
tournage et de prises de son. 

• Oui, la création .d'un jeu est cal-
quée`sur la réalisation d'un film 
chez Sierra. «Dans notre 
domaine, nous sommes le lea- 
der incontesté-, affirme Ken 

interactifs-. De plus, le CD-
ROM ne vivra pas au-delà de 5 
ans. Selon lui, on verra l'appari-
tion d'un nouveau support sous 
aa fomie d'une carte, compa-
rable â nos cartes_de crédit. 
Ken rêve d'un ordinateur- sans 
clavier, facile à utiliser, doté 

public n'en voudra plus ! Je 
demande enfin à Ken si Sierra 
s'intéressera un jour à la 
console. 
Mister Williams me lâche le 
scoop:: Sierra a signé.avec 
Sega l'adaptation de ses titres 
sur Mega CD ! Dany Boolaùck 

o  



votre adversaire de s'emparer 
de la Source d'immortalité, 
vous affronterez des hordes de; 
mutants dans le ciel de six pla-
nètes différentes. En effet, 
accéder à cette source lui 
garantirait rapidement une 
main-mise totale sur l'univers: 
Le jeu be présente sous la 
forme d'un shoot'em up en 3D 
à la façon de Space Harrier. 
Les graphismes que nous 
avons pu voir sur ST étaient 
très beaux et de très. grande 
taillé. Pourtànt, I'animation res=. ; .. 
tait étonnamment fluide, et ce 
quel. que soit:le nombre dé 
spae's_,à l'écran. 
Les responsables de Stywox 
ciherchënt.systematiquement-à, 
portssér.la machinè dans ses. 
derniers retranchémënts. Unè 
louable intention qui laisse pré-
sager des versions Arruga et 

avantim P remières 

Stywox, vous connaissez ? Non ? C'est normal, cette toute jeune 
société française vient tout juste de démarrer. Mais rassurez-vous, leurs 
jeux sont en gestation depuis de nombreux mois déjà. Ultimate Fight -

est le premier d'entre eux et osque_ fort: de faire date dans les annales 
du shoot'em up en 3D. 	 - 

On le voit, les 

 

Ultimate Fight 
met en scène une 
grande variété 
d'ennemis diffé-
rents qui feront 
tout pour vous 
arrêter. 
Sur ST, les gra-
phismes en 16 
couleurs de Bruno 
Gore sont particu-
lièrement soignés. 

C hez Stywox, on ne fait pas 
les choses à moitié. Même 

un jeu d'action comme Ulti= 
mate Fight profite d'un scénario  

travaillé et bien charpenté. La, 
volonté des auteurs est de 
concevoir tous leurs logiciels 
sans exception à la manière 

-Si vous parvenez à vaincre l'infâme Troxiur, des forces du Mal, vous 
accéderez à la source d'immortalité. A la fin du jeu, de superbes 

concepteurs de séquences animées viendront saluer votre victoire. 
'' 	' chez Stywox n'ont 

lésiné ni sur les d'un film... interactif bien sur ! PC de, grande, qualité.. Ultimate 
bonus ni  
différentes a

r 
 r
l
m
es

e s. Dns Ultimate Fight vous Fight comportera dés scènes 
En bas à droite se incarnerez I'un des trois heros de duel à l'épée ainsi que des 
trouve la bulle de qui péuvent lutter contre - - séquencescinématogra- 
protection qui pro- 
tegera-temporaire- l'infâme Troxiur, grand méchant phiques du plus bel effet. Le jeu 
ment votre chas- parmi les méchants... Chacun sortira fin mai sur ST et Amiga 
seur spatial des des héros proposés aura un . comptez un mois supplémen- 
att ques nnemies. 

g
a 	e 

le graphiste n'a physique et des caractéris- taire pour la version P. 
pas chômé! . tiques propres. Pour empêcher Dogue de Mauve 
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moyens: Cependant, Ocean 
nous a assuré-que les versions;  
finales seront: bien améliorées 

-sur ce. plan. En revanche, 
l'ergonomie est-déjà excellente, 
tout comme la musique et l'ani-
mation. Push Over s'annonce 

bien, à'telpoint-que je n'ai: pu_ 
quitter les locaux d'Ocean 
avant d'avoir fini les 9: niveaux.;  
Dans le jeu final, ces >niveaux 'se 
chiffreront par centaines Sortie 
prévue sur,Amiga et'Atari S1 ce -
mois-ci. 	Jacques Harbonn 

Push 
Ocean nous concocte 
un nouveau jeu qui 
tranche complète-
ment avec les logia 

ciels d'action qu'il-
nous proposait. Car il 
s'agit d'un jeu de . 
réflexion/stratégie.. 
ce qui ne gâté rien, il 
est aussi simple que 
génial! 

V ouscontrôlez une'petite 
fourmi libre de ses mouve- Dans Push Over, vous dirigez 

ments qui n'est pas incommo- une sympathique fourmi dont le 
hobby 	est de principal 	provo- dée par les créatures qu'elle 	- 

'peut 	 'bût rencontrer.'Son 	'est-de rietes14edominks 
less 

faire basculer un domina pour, :, Si le graphisme est assez 
parvenir•à une superbe réaction -simple, l'intérêt du jeu repose 

' - en chaîne renversant tous les:-_ - -essentiellement sur la strategic. 

p dominos les uns après les - 	. 
a - agtres. Mais de nombreux elé- pong (effectuant un. aller -retour 

.merits vont intervenir. Tout entre deux bornes) et bien 
 , d'abord, les dominos s'étalent .. ' d'autres. Ajoutez à cela que la 

sur plusieurs niveaux et la réaction en chaîne doit se ter- 
; 	'. fourmi devra en tenir compte.., miner par un domino particulier, . 

Ensuite, à côté des dominos . inamovible évidemment, mais 

ë
.«: normaux », il en existe urs cer •••-..que l'on peut déplacer tous les 
tain nombre avec des-.caracté- . -autres à loisir (pour peu qu'il y 
ristiques spéciales.: dominos ait une place ,de,  libre) . De ce 

"ralentisseurs (tombant, au fait, les possibilités de jeu sont 
ralenti), splittérs:(so dédoublant très-vastes. Côté réalisation, 
âu. contact), ascenseurs, ping- certains graphismes sont 

Evidemment, les 
choses seraient -
trop simples si 
tous les dominos 
étaient identiques. 
Mais il en'existe 
de nombreuses 
sortes, les pires 
étant probable-
ment les splitters, 
qui se dédoublent 
ou encore les 
ping-pong qui 
rebondissent.  en 
tous sens... Dur.! 
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avantm
P 

 remières 

La bibliothèque des jeun d'aventures sur PC 
s'étoffe mois après mois de nouveaux pro-
grammes, toujours plus beaux, performants et 
ludiques. Si un soupçon d'originalité leur fait 
défaut, l'engouement qu'ils suscitent reste 
intact. Eternam ne fait pas exception à cette 
régie et la ballade, à première vue, risque. 
d'être grandiose! 

là pour donner le change et 
ajouter du piment à l'odyssée. 
Une hôtesse pleine de charme 
vous explique par écran inter-
posé les détails de votre séjour 
dans le parc. Elle interviendra 
ensuite pour vous mettre en 
garde contre. certains dangers. 
La réalisation, sans être révolu-
tionnaire. nous parait de grande 
qualité et mélange les styles 

Vous serez amené à déambuler 
dans les pyramides. Prenez 

garde aux pieges ainsi qu'aux 
plies petites statues de toutes 

les couleurs disséminées un 
peu partout. Tout ce qui brille 

nest pas de l'or! La convoitise 
peut mener la vie à trépps: 

avec bonheur. 
Si la conception est proche dé 
celle des jeux d'aventures 
Sierra, vous retrouverez un 

Le scénario est calqué dans 
ses grandes lignes sur celui 

de Total Récall. Vous incarnez 
un personnage 'du nom de Don 
Jonz, bellâtre rouquin qui a 
autant de bagou que de cou-
rage: un courage. démesuré! 
Unité de. temps 285 sur la pla-
nète Eternam : vous êtes fin  

prêt à passer des vacances 
comme vous n'en aviez jamais 
vécu. L'i e de Cauda est le 
décor que vous avez choisi 
pour satisfaire votre soif . 
d'aventure. La reconstitution du 
lieu, de'type médiéval/fantas-
tique est quasi parfaite : des 
humandides synthétiques sont 

Les dangers que 
vous devrez sur-
monter seront de 
toutes natures et, 
parfois, vous ne 
pourrez les éviter. 
La vie d'un héros 
ne consiste pas 
uniquement à sau-
ver des princesses 
et trouver des tré-
sors. Il faut de 
temps en temps 
donner un peu de 
soi-même ! 

Soyez attentif aux'voix d'outre-tombe et aux conseils qu'elles vous 
prodigueront. Parfois elles sont d'excellents informateurs sur les 
épreuves qui vous attendent. Même si visiblement, ici, elles ont bel 
et bien échoué au challenge de la vie. 	- 
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Ce jeu d!dventure 
est entièrement 
géré par icônes en 
ce qui concerne des 
actions telles que 
parler, prendre, uti-
liser, voir, etc. Les 
déplacements du 
personnage se font 
par flèches direc-
tionnelles interpo-
sées. Ludisme et 
convivialité sont les 
deux chevaux de 
bataille d'Eternam. 

maniemènt 

tionnèlies bu Ie pavé nut4 é= 
rique. Les icônes:.voüs' 
permettant de parler de voir, 

.de prendre des objets, de les 
utiliser, etc. sont activées avec 
le claver, principal Le tout-est .'. 
Pelativement convMa!, faeile 
d'emploi et=ne ralefiti en navale -
plàisir du jeu. Don Jôn,3ufe- , 
fois catapulté sur l'i1e, devra 
faire face à~un environnement 
hostile où errent ptérodactyles 

j et autres ersatz de cauchemar 
dès que tombe la nuit. L'anima- 

Des couloirs où régne 
le chaos, des indivi-
dus machiavéliques, 
telle sont les ren-
contres de Don Jonz 
« l'intrépide ». Le 
voici poursuivi par 
une locomotive en 
plein hall d'un 
manoir. Serait-il 
tombé dans un film 
des Monty Python ? 

• a on.estsurtdut:bonne dans les 
étapes animées en gros plan.. 
Vous commencez l'aventure:, 
sans autre but que d'explorer.. 
L'interrogatoire systématique 

::des individus que vous ;rencon 
& trerez vous renseignera-sur 

votre mission. Vous serez 
amené à visiter d'autres lies aux 
degrés; d'évolution techndlo- 
g!que différents', eta ;côtoyer 

Vous explorerez 
d'étranges paysages 
en 3D, des mondes 
futuristes, un château 
au décor dément... 
Les graphismes sont 
décidément un des 
points forts d'Eter-
nam. Ils lui donnent 
une véritable dimen-
sion fantasy et pous-
sent le joueur tou-
jours plus loin dans 
sa découverte. 

divers personnages pas tou-
jours très honnêtes. 	- 
L'originalité de'ce soft 'réside - 
principalement, semble-t-il, 

VOUS serez 

cée à pli 
hall de c 

Situation pour le moins surréaliste, non •? et pourtant, ce n'est encore 
que le tout début de la grande aventure! 
semble donc être promis .à;un 	Vous attendez nerveusement la,: 
bel. avenir. La première version 	version définitive? Prehez votre 
ne contenant pas encore de 	mal en patience, et préparez- 

Un ptérodactile foudroyé en plein vol par le tir précis de votre laser. 

bande-son, on ne peut 
	vous à passer des vacances 

qu'espérer qu'elle soit d'aussi 
	

mémorables! 	Amédée 
bonne qualité que le reste. 	.Néfles 

Le voyageque 
vous vous. apprêtez 
à vivre en franchis- . 
sont les portes 
d'Eternam vous 
emmènera sur des 
routes où vous 
vivrez une vie mys- 
terieuse;et. des mis-
sions périlleuses. A 
la nuit tombée, 
vous percevrez 
peut-etre le batte-
ment d'aile de créa-
tures oubliées. 
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Vous pourrez revivre les grandes batailles dé l'Histoire ou 
paramétrer vous"même le' terrain de vos futurs exploits, en 
attendant la disquette.descénarios prévue pour septembre. 

Ce.wargarr ;met d'une série de tournois = sur.,... 
en  œ„vre des table » qu'a été créé The.PF% 
unités motorisées ..fectGeneral. Les parties se 	. 
et dés- unité3 
d'mfo  ntérie que 

 d composent en deux 

vous pourrez manches; Vous êtes d'abord 
organiser en attaquant puis défenseur. 	-  
fonction du terrain 
et. 	positions 

Chaque`missron propose un 

ennemies. Ces 'si terrain différent, et 	certaines 
dernières sont ont un rôle didactique évident, 
invisibles si le 
relief en interdit la d'autres reproduisent des situa- 

vision directe. 	- tions historiques. Le jeu .est: 
Option géniale.... -divisé en pplùsieiars tours, eux- - 

r. UY- 

The Pérfèä 
G 

Grâce à un 
système d'icônes, 
performant, la 
gestion de ce 
programme est 
aisée. Comme la 
plupart des 
wargames 
récents, The 
Perfect General 
est à la fois 
complexe et 
maniable. Un 
atout colossal. 

Après Battle -Isle,. Ubi -
Soft nous préparé 
pour le mois de juin 
un nouveau wargame, 
The Perfect General, 
qui risque lui aussi de. 
faire un tabac. Il met 
en' placedes unités 
terrestres sur qua-
torze champs de 
bataille. 

S i le wargame est assez: peu 
répandu, en Frànce, il 

représente aux Etats-Unis un' 
véritable phénomène de 
société. C'est d'ailleurs à partir  

ruêrfies=dMMsés'en phases 	. 
déplacement, ̀de tir, etc. Ces 
phases sont ;semi-automa- 
tis. Tout est: géré ..à la souris, 
via des icônes et des menus 
déroulants. Le jeu utilise le»  
mode, EGA 16 couleurs, avec 
une résolution de 640 x 200. 
Les écrans sont moins beaux 
que ceux de. Battle Isle. Mais ils 
permettent quand même de 
percevoir le mouvement des 
unités et une grande part du 
terrain. (De plus, les tirs sont 
animés. Autre originalité, les 
unités- ennemies qui ne sont 
pas visibles depuis vos posi= 
tions ne sont pas non plus 
représentées à l'écran i Cela 

_._;  ajoute à l'ambiance de'-ce,  jeu, ... 
. déjà angoissante- Ubi Soft est, 

actuellement en train d:appor-
termoult améliorations à ce jeu 

• •.pour. le'  marché ifrançais: Les 
quatorze.missipns d'origine 
devraient vous tenir en haleine. 
un bout de temps et • une dis-
quette de scénarios est prévue 
pour septembre. Le jeu lui-
même devrait sortir en juin sur 
PC. = Jean-Loup,Jovanovic 
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Tout comme la créature du film « Hidden », les Shortgreys ont des 
goûts de luxe. Vous allez donc évoluer dans les hautes sphères où 
l'on conduit nonchalamment des Lamborghini flambant neuves. 

Le look du jeu est assez proche des Sierra et autres Lucasfilms mais 
il a l'avantage d'être entièrement en français... et sur Atari ST ! 

avantm premières 
sont des extra-terrestres. Ils se 
caractérisent par une,technolo-
gie très.avancée, une méchan-
ceté certaine liée à une bonne 
dose de ruse et, surtout, à un 
total manque d'humour. 
Tilt : Mais que veulent-ils ? 
J.-C. J. : Ce qu'ils veulent,. 
c'est voir cesser la prolifération 
'de tous les; jeux où l'on doit» 
casser de l'alien ». Et, pour 
mon malheur, ils m'ont choisi, 
moi, ainsi que Pascal A. (NDLA 
: le graphiste de la démo Odys-
sey présentée dans Tilt 101) 

t. 

Y 	 1 	i 

R '' 	 l c 

Les Shortgreys sont des extra-terrestres. 
Du genre méchant, très méchant. Et, surtout, 
ils n'ont aucun humour! Et, à votre avis, est-ce 
qu'ils ont une tête à apprécier tous ces jeux 
dans lesquels on trucide de l'E. T à tour de 
bras ? Pas du tout ! Mais il y, a pire : les Short-
greys existent.. Jean-Christophe J., l'auteur du 
jeu, les a rencontrés ! Et Tilt a rencontré Jean- 
Christophe J. 	- 

r-~ 

T ilt tient tout d'abord à 
s'excuser de la précision 

parfois, incertaine de l'interview 
qui va;suivre, Jean-Christophe 
J. ayant souhaité garder l'ano- 
nymat. 
Tilt ; Bonjour Jean-Christophe. 
Vous êtes l'auteur de nom-
breux logiciels utilitaires édités 
par Accrosoft. Pourquoi avoir 
soudain choisi de faire un jeu ? 
J-C J. : Tout a commencé le XX 
janvier 1991. J'étais chez moi. 

tranquillement, au XX rue XXXX, 
en train de travailler à un 
superbe.beat'em_all dans lequel 
un bûcheron massacrait allè- 
grement de méchants extra-
terrestres, lorsque je reçus la 
visite d'un individu étrange. 
L'homme se présenta comme 
un scientifique mais je compris 
bien vite,, à la suite de son dis-
cours, que c'était un Shortgrey. 
Tilt: Un Shortgrey ? 
J.-C. J. : Oui. Les Shortgreys 

Les Shortgreys ne 
font pas toujours 
dans la dentelle et 
le jeu qu'il ont fait 
faire à Jean-Chris-
tophe J. traduit 
bien cet état de 
fait. Contraire-
ment à la plupart 
des jeux d'aven-
ture, The Short-
grey comprend de 
nombreuses 
scènes violentes, 
voire "gores". 
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pour réaliser un jeu à leur gloire: 
Espérons qu'il aura-du.succès, 
-sinon::.. 
• ..Tilt:: Sinon' ? 
J.-C J.:-Sinôn; los.Shôrtgrej!.: 
feront disparaître tous ceux qui, 
de près ou de loin, ont eu à voir 
avec les jeux anti-E.T. 
Tilt: Alors, à quoi ressemble le -
jeu? 
J.C. J. ;A la demande des 
Shortgreys, leur jeu est une 
aventure animée, un peu -à la -
manière des Voyageurs du 
temps. II est très vaste (120 
écrans originaux plus 200 
écrans modulaires à explorer) 
et comprend un jeu de tir du 

•Style de Prôhibition. 
Tlt : Quel est lé but du jeu ? . 

_ J.-C. J. : Le but du jeu est peu 

"-4, 

Au fil de l'aventure, vous allez 
passer par plusieurs stades de 
transformation. Homme de la 
rue, politicien, vampire et même 
charmante jeune femme: rien 
ne vous sera épargné. . 
Décidément,. les Shortgreys sont 
de drôles de clients i 

âvouâble ét le joueur ne sera 
limité' par aucune contrainte 
morale. Hold-ùp, meutre, for-. 
ture d'animaux innocents, rien 
né m'a été épargné. Les Short-
greys voulaient un jeu qui soit 
totalement « de l'autre coté de 
la barrière» et je n'ai rien pu 
faire pour les en empêcher. 
Tilt: Pouvez-vous. nous donner 

- quelques détails; maigre tout? 
J.-C. J. : Je!peux,,seulement 
vous dire que le personnage 
passera.par cinq phases de 
transformation :variées (homme, 
vampire,- femme...) et.qu!il tra-
versera des décors aussi:variés 
qu'étranges (château - ville, 
jungle..). 
lilt: Sur qi ieliès. machines les 
Shortgreys véulent-ils faire. 
développer leur jeu 
J C J::`Sur ST et Amiga. Et ils 
ordonnent que tout soit fini 
pour juin. Mais je vous en ai 
déjà trop -dit, je 'dois partir avant 
qu'ils n'apprennent-que je vous 
ai parlé... 
Lecteurs, lectrices, faites_ 
comme nous et priez pour que 
lé jeu de Jean-Christophe J. 
soit aussi bon gi.i'il.en.a l'air. 
Alors, peut-être, -aurons-nous 
une chance d'échapper aux- 
Shortgreys .. 	 J 
Dogue de Mauve 

—,ï 

r t 
II utilise un téléporteur 	—~5~ 	 t~ ti 
nstantané pour aller 	 - 	}~ E ~_ 	T ~ 
J'une  
Son arme est un fusil 	 oD. 	̀: 	 M 
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Gateway:  
I"a~avi~.ianture  spatiale 
a un nom.... 

ave ières 

Nous vous en avions montré les toutes pre-
mières images à notre retour du CES de Las 
Vegas. Aujourd'hui, Legend Software nous 
offre une version plus avancée de ce beau jeu 
d'aventure, fortement inspiré de l'oeuvre de 
Frederick Pohl. Chers aventuriers, explora-
teurs en herbe, suivez-nous pour ressentir les 
premiers frissons des voyages au bout de 
!'extrème que vous offre Gateway sur PC. 

Nous sommes aü)XIl 
siècle. Alors que la racé` 

humaine s'est tancée à dà. 
conquête dés étoiles, .elle: 
découvre Gateway. "Gateway" 
est en fait le nom que les pre-
miers explorateurs ont donné à 
cette immense station d'origine 
extra-terrestre.d'où part 
chaque jour un certain nombre 
de vaisseau pré-programmés 
pour une destination inconnue. 
Pour autant que I'on ait: réussi °à 
le savoir,' Gateway aurait été 
construit par une race xeno-  
morphe disparue depuis°près 

Gateway est une station spatiale construite il yprés: d'un million 
d'années par une race extra-terrestre. Aujourd'hui,. les hommes les 
plus aventureux s'embarquent dans des vaisseaux pré-program-
més depuis des millénaires vers une infinité de mondes inconnus. 

reuses, un multitude de casse- 	cyberpunk seront aux anges !). 
têtes intelligents à résoudre et 

	
Pour l'instant, le jeu n'est pas 

-, un. duel final à l'intérieur d'un 
	

assez avancé pour que nous 
•.Ünwersvirtuel façon "cybers- 	puissions présager de la qualité 
pace" (les amateurs de romans 

	
de sa réalisation. On sait que 

d'un million d'années,. les Hee-
chees. Parmi les individus à 

- fou!er)esolde la station se 
trouvent toutes sortes,: d'aven-
turiers et autres criminels en 
fuite qui s'embarquent volontai-
rement dans l'un .deices navires 
pour un voyage vers l'incertain. 
Evidemment, le joueur incar-
nera l'un de ses personnages; 
téméraires et se retrouvera 
confronté ;à des nombreuses 
aventures plus palpitantes les; 
unes que les :autres. ,Au piro-
grarnme,.la_  découverte . de'pla-
nètes aussi belles que lange- 

26 



You begrn 1he game on GalewjY huge 

space oason that has become the base of 

cp€eaaons 0< the most ambitious exidota005 

program in human history, You must learn 

the ropes guiddy rn this rough and lundSe 

outpost on the new trontier. 

w... a k-. 
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Les différents 
décors que vous 
serez amené à 
visiter recèlent des 
dangers à vous 
crisper la main sur 
le joystick et à 
vous dresser les 
cheveux sur la 
tête. Beaucoup de 
dextérité et de 
maîtrise de soi 
seront nécessaires 
pour réussir. 

Zool est l'étrange 
petit ninla que 
vous dirigerez. 
Comme Sonic, ses 
prouesses acroba-
tiques sont épous-
touflantes. L'uni-
vers dans lequel 
vous évoluez est 
du genre coloré. Et 
s'il est truffé de 
pièges, il l'est 
aussi de bonus, 
rassurez vous 1 

Zool 
The Ninja of 
the Nth 
Dimension 

Certains diront: ((Encore  un jeu d'arcade sur 
Amiga. Va pas de quoi en faire un fromage. » 
Qu'ils se détrompent ! Le logiciel de Gremlin 
est probablement l'un des jeux les plus nova-
teurs jamais réalisés sur 16 bits et Zool, le petit 
Ninja que vous allez incarner, risque fort d'être 
la prochaine star de l'univers micro. 

L es premiers écrans sont 
tout simplement renver-

sants :. un déluge de couleurs, 
un foisonnement de. détails... 
Indescriptible? 
Les graphismes sont d'une très 
belle réalisation.. Dix-huit 
niveaux sont prévus, avec six 
styles graphiques différents. 
Zool est le principal protago- 
niste de l'histoire, c'est lui que 

Le visuel délirant 
des différents 

niveaux de Zool 
devrait en laisser 
plus d'un baba 1 

Sucettes géantes, 
smarties multico-

lores, sucres 
d'orge et cerises 
confites sont les 

premiers éléments 
que vous rencon-

trerez. Mois ne 
vous laissez sur-

tout pas distraire. 

poings, les pieds, tire, dévale 
	est complètement dément. La 

les pentes, tourneboule, etc. 	bande-son est en parfaite sym- 
Enfin, de jolis scrollings paral-, 	biose avec ce déliré 'général: 
laxes sont &citer. 	 absolument -sensatiônnelle ! 
Vous aurez maille à partir avec 

	
Nous avons donc,été enthou- 

un tas d'aliens, qui vont de la 
	

siasniés par les. prémices de 
gelée agressive au gros bour- 

	Zod. Nous attendons avec fré- 
dons, en passant par des 
	

nésie que le jeu soit terminé 
cerises confites. De nombreux 

	pour:en faire un test complet. 
pièges et bonus se trouvent au Comme vous, non? 
rendez-vous. En bref, le tout 

	
Amédée Nèfles 

La difficulté est bien progressive, les pièges devenant par exemple 
de plus en plus vicieux. Parfois, la chance vous fera defaut mais, 
pas de panique 1 Zool est un petit Ninja du genre costaud. ll faudra 
quand même se résoudre à voir de temps en temps le fatal : <t Game 
Over ». Comme -souvent (mais peut-être plus que.d'habitude), 
réflexe et machiavélisme sont de_rigueur pour survivre... 

vous incarnerez tout au long de 
la partie: Son look, qui tient de 
la guêpe, du démon et du mar-
tien, est à vous faire dresser les 
cheveux sur la tête. Il devrait 
devenir un concurrent sérieux 
de Sonic: il se déplace avec la 
même fluidité et n'a rien à 
envier au hérisson bleu: 
comme lui, il court, saute, 
grimpe, plane, frappe avec les 
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avant-premières 

Black Sect 
Black Sect, de Lankhor, devrait être disponible 
en mai quatre-vingt douze. Réalisé sur 
Amstrad, il a été entièrement repensé pour uti-
liser les capacités graphiques et techniques 
des standards ST, Amiga:et PC. 

U ne fois de plus, le Malin terrorisés. Le livre, qui a coûté 
menace et, comme d'hàbi 'la vie à vote Meule; était censé 

tude, vous êtes I unique:sau- protéger le monde d'une ter- 
veur de l'humanité.'C'ette ren- rible engeance. Vous devrez 
gaine maintes fois entendue donc retrouver le bouquin pour 
pourrait lasser Que henni i Les sauver le monde. Pour cela, 

L'air de la cam-
pagne ne semble 

pas bénéfique 
pour tout le 

monde. Les qra-
phismes particu-

lièrement bien 
détaillés ont de 

quoi faire frémir 
les plus intrépides. 

On attends avec 
impatience la ver-
sion avec anima-
tion et musique. 

Un grimoire dérobé, 
une secte malfai-
sante, un village ter-
rifié sont les premiers 
éléments dont vous 
prendrez connais-
sance. Il ne vous res- 
tera plus qu'à par-
courir les bois et les 
champs pour retrou-
ver ce fameux livre. 

L'ambiance de ce 
logiciel sera très 
particulière. Le 
Périgord, devenu 
mystérieux, 
cachera quantité 
d'affreux indivi-
dus peu recom-
mandables. C'est 
incroyable ! Sauf 
peut-être pour les 
concepteurs de 
Black Sect. 

Les détails semblent être d'une certaine importance pour l'ambiance. 
Ici un paisible chat noir, qui n'est pas là pour nous rassurer... 

coeurs vaillants sont toujours 
prêt-§ à bouter l'ennemi hors... 

• du Périgord i.Oui, vous avez 
bien lu, et je sens votrecœur 

' frémir à l'idée de cette région 
gastronomique dévastée par 

• de belliqueux suppôts -de 
. Satan. Le•scénario tourne 

autour d'un grimoire volé et 
d'  une .secte «;mystérieuse ». 
Les. villageois d'Issegeac sont 

vous n'aurez pas moins de 
trente-quatre lieux différents à--
parcourir  en tous sens. L'aven- 
lure sera entièrement-  géré par 

Le jeu sera aux 
dernières nou-
velles entièrement 
géré par icônes-et 
souris. Des anima-
tions devraient 
apparaître sur 
chaque écran. La 
sortie, prévue au 
mois de mai, est 
très attendue â la 
rédaction. Prenons 
notre mal en 
patience ! 

icônes. Vous pourrez examiner 
a loisir les lieux et indices -à la 
loupe. Enfin, le déroulement du 
temps influencera fa teneur des 
décors. Lankhor nous promèt 
des animations sur chaque' 
écran et une bande-son de 
qualité: Les quelques images 
Si; que nous avons vues sem- 

_ blent confirmer bette promesse: 
Une dernière information sur les 
prochaines sorties Lankhor: un 
jeu d'arcade dédié-aux courses' 
de moto devrait voir le jour sur-. 
ST, Amiga, et PC en automne. 
•Amédée Nèfles 
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LE MEGA VIDEOSHOI! 
MICROMANIA N°,4 

Les 30 meilleurs Hits Mégadrive présentés sur cassette vidéo 

(française) é 	le XEDGEH0 

+ 1 maneft 	1 

VERSION FRANCISE 
OFFICIELLE 

Garantie par le 

consfwctear 

615 
	

LES HITS MEGADRIV 

MICROMAIi11A 

DES JEUX 

DEMEN? - - 

n n ROBOCOD 	 449E 	Rol ling T u der 	John Madden 449F 9 

Street of Rage 	449F 	Lakers VS Celtic 	449F 	F22 Interceptor 	44S 

Super Monaco GP 	449F Mickey Mouse 449F 	EA Hockey (Simulation) 449' 

S 125F 

NOUVEAU 	
stjck adaptable 

livré GR~~
MENi 

T PARAITRE 

 

ADAPTATEUR JEUX 	- 
MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 	329 
CONTROL PAD MEGADRIVE 	14 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 37 

[DEMENT 4I! 
ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP. 	99 
CONTROL PAD PRO ] 	 195 
CONTROL PAD PRO 2 	 125 
REMOTE CONTROL SEGA 	369, 

Abbrams 
burner 2 (Arcade) 	449F 	Devil Crush (Arcade) 499F 	Midni ht Résistance 	449F 	Shadow Dancer (Arcade) 	449F 	Turrricano(Arrcade) 

(Sim.) 	29991 

TOKI 	 night 
 World 3 	Alex Kidd (Plateforme) 	325E 	Dick Tra ' (Plateforme) 	425F 	Miss Pacman (Arcade) 	449F 	Super Basketball (Sim.) 	395F 	Volis 3 (Arcade) 	499E 

Ari Alive 

	

Batman (Plateforme) 	449F 	Ghouls n Ghosts 	475F 	Moonwalker (Arcade) 	395F 	Storflight (Esnace) 	499F 	Vaport Trail (Arcade) 	4991 

Turbo Out Run 	
~âjfornia(Gamesa(S (Sport) 	475F 	Marvel Land (Ruade) 	499F 	Mystic Defender (Arcade) 	395F 	SuperrThurnderblade 	395E 

	Wings of Wor/Gynoug 	449F 

Toki 	 p 	 Mystic  



A paraître 
tuna (Football Américain) 

Axe Bailler (Aventure) 
Frogger (Arcade) 

LE WIDE jW,45TER 
(grandit l'écran de votre Gamegear 

laisse lapossibtir~Mea
teatr enlmêmet temps). 

McRoi. 1i& 

tE~ 

Fa GAMEGEAR 
realseacache

rtable couleur SEGA 
u Columns 

 Micromania gratuitl 

Sonic Hedgehog (Plateforme) 	Mickey Mouse 

F 	Donald Duck (Plateforme) 	 Halley Wars 

	

® 0 0 	Titres disponibles 
Fantasy Zone (Arcade) 	245F 
5qweek (Arcade) 	 245F 

j, 	 , , Woody Pop (Casse-Brique) 	215F 

	

E 	Chase Hn Arcade) 	295F 
- Sokoban ( éflexion) 	245E 

Pengo (Labyrinthe) 	215F 
 Heavy Weight Champion (Boxe) 295F 

etc. 

Adaetuteur Cartouche 
NIA O SYSTEM GAM EAR 

Master 
 : ' 	Utilisez tous les 1 

wF 	ciictem sur votre conso e Gam 

IJR - \ 

A R 

245F G Loc 	 245F 

215F Put and Putier 	215F 

G A M E G E 

245F Shinobi (Arcade) 	245E Super Monaco GP 245F 	Wonderboy 	21 5F 	Out Run 

245F Space Harrier 3D 	245F Dragon Crystal 	245F 	Lea er oard 	245F Factory Panic 

nirtmrIIfflr~ 

I uii 	 .s.♦0,e3fu 	
i `s 'e 

Nina Gaiden (Arcade) 	 Devilish 	245F Sloder 	295F Solitaire Poker 	245F 

e~earfe~ e,~f 

245F Rastan Saga 	325F 

OFFRE SPECIALE 
Action Fighter 149F 
Aztec Adventure 149F 
Bang Panik 149F 
Black Belt 149F 
Enduro Racer 149F 
Fantazy Zone 1 149F 
Gangster Town 
Ghost House 

149F 
149F 

CONSOLE MASTER SYSTEM II + Alex Kidd 
+ Sonic H 	+ 1 manette de jeux 	749F 
CONTROL SlICII SEGA 	 169F 
RAPID FIRE SEGA 	 129F 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 	199F 
CONTROL PAD SEGA 	 109F 
ADAPTATEUR SECTEUR 	 175F 
REMOTE CONTROL MS 	 269F 
PRISE RVB 	 175F 

i 

° 	 TOP 20 SEGA 
Donald Duck 	395E 
Sonic Hedgehog 	395F 

,. Mickey Mouse Castle. 	395F 
Populous 	 369F 

• Moonwalker 	395F 
Mercs 	 395F 
World Cuo Italia 90 	345F 

I•• K1 	"' Speedboll 	 325E 	, 	r i 	, 	i 
Spidermon 	 395F 

i 	
ct 
chess 

3 	
395E 	

~I ue mercredi vers 17h 15 sur FR3 et le WQner6ay 	 39SF 
California Games 	345F 	imanche vers 9h15 MICROMANIA vous 
Go Wxe9W Champ. 	325F dévoile tout sur les j Gold en Axe Warrior 	345E 	 tt 	jeux  

s 	 Double Dragon 	395F dans lémission 	 MIC 
NOUVEAUTÉ 	 Bubble Bobble 	285E 	 ""'°' 

Heroes fo Lance 	369E Super Monaco GP  

h 	
ftt&t?Ti\MEGAu395F 

ncer  
Flinsiones 	 Psycho Fox 	 325E 	pA R S E  



.11 

Super Mario 4 

\ ij!IIii11 	

\ 

L 

i+üw~n!!' La SUPER NINTENDO 
2 Manettes + Super Mario 4 

SUPER NINTENDO 
+ 2 Maneffes r'r'r1 
+ Le Super Scope 
+ 1 K7 de 6 Jeux 

j tJ 

oo- 

F ZERO 	449F 
	

SUPER TENNIS 	449F 
	

SUPER SOCCER 	449F 	SUPER R TYPE 
	

449F 

	

Les HITS 3615 	 YAAGNER 

sur 	CHAQUE SEMAINE 

	

GAME BOY  	
111 L 

 

RO TITIRE 

	

1E 	ES A 

CHEZ 	 Ballon Kid 	225F 	(hoplifter 2 	269F 

X 
00 IrITIRES 

DISPC 
JE 145" 

Simpson 	269F 	Duck Tales 	285F 	 Dr Mario 	225F 	Golf 	225F 

Qfi 

C 	 [A 
LES NOUVEAUTES DABORD 

	

J 	 - 
- _ 

Gremlins 2 	269F 	Super Marioland 225f 	 ______ 	 R( Pro Am 	225F 	Princess Blobeffe 22 

	

y• 	½L LlJ _____ 

DIE I 

i 

I 

Omm 771..q 

qpSCIALE 

Blades of Steel 269F 	Double Dragon 2 269F 	Ml 	 • 	Side Pocket 	225F 	FI Race 	285F j, 

oFFIt 

 Console  
- 	 + Té fris + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE + Les Ecouteurs Stéréo JjJiJj jJ  

TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE 	1EIiI 	 - 	 A 
CATALOGUE GAME BOY!! Demandez-le dans les GAME 130Y 

WWF Superstars 269F Turtles Hinja TMKI 269F 	magasins et en vente par correspondance. 	 it 

flH 	J11fl 	
'ThT na geet 	I HIM 

lu 
j 	 Z=

- 	 4 	 2 	1 	vous permet de jouer dons le noir. 	 -: 

	

 U44 14--o-J 	- 
	 Caque mercredi vers 17h15 sur Fi-'- 

Bugs Bunny 	245F 	Batman 	269F 	Paperboy 	245F 	Castlevonio 245F 	(hase HQ 	245F 	
MICROMANIA 

dimanche vers 9h 15 

- 

vous _ 	 --1  
I — • 	 I 	 li 	 AA(' 

	

- 	

-

- 
-- 	 •t ---i 	 1i tout Sur les jeux 	

I 
"•' .1 

	

- 

- 	 L 	-dansI'émission 	 'S u 

L as 

Nintendo World (up 225F Robocop 	269F 	Double Dragon 225F 	Gargoyle's Quest 225F 	Tennis 	225F 	ç7rcJ k, 1 tN 	T :1i1 1i F2 f 101 J - 



•1) 

SKY 

+ F29 Retaliator + Toki 
+ Populous + GP 500 N° 2 

EAU LC WAIKIKI 
349/349F 

+ Prehistoric + Ghostbusters2 
+ R Type 2 

e of Beholder 2 
1~obal Effect 

Sr/Amiga 

ND/359F 
349/349F 

gook 259/259F 
=arasol Stars 259/259F 
Tobin Hood (Sierra) ND/349F 
:PIC 299/299F 
, ;m Ant ND/349F 

te Manager 259/259F 
'room Data disc 149/149F 

AUTRES NOUVEAUTES 1 

A 10 Tank Killer 
Carthage 
Championship Manager 
Covert Action 
Daemonsgate 
(night of the Sky 
John Madden Football 
Legend 
Lord of Rings 
Night and Magic 3 
Nascar 
Pacific Islands 
,Lon 9 
?ool of Darkness 
Red Zone 
Rules of Engagement 
Steel Empire 
Tentacle 

NOUVEAU NRJ 4 
319/319F 

+ Tennis Cup +Prince of Persia 
+ Swap + Barbarian 2 + Team Suzuki 

ALBERVILLE 92 
329/329F 

+ Games Winter Edition 
+ Winter Games + Superski 

MANETTES 
15F 

Manette SPEED KING 
Manette NAVIGATOR 99F 

QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 

129E 

QU
ll
O

UK 
ARRBOARD 295E 

TOP 20 ST/AMIGA 
ST/Amigo 

Black Crypt ND/259F 
Grand Prix (Microprose) 349/349F'I 
Spécial Forces 349/349F 
Superski 2 299/299F 
Les Aventures de Moktar 299/299F' 
Populous 2 299/299F 
Giants of Europe ND/79F 
Vroom 249/249F 
Powermonger Data Disk 149/149F 
Airbus 359/359F 
Robacop 3 259/259F 
WWF Super stars 259/259F 
The Simpson's 249/249F 
Birds of Prey ND/349F 
Heimdall 349/349F 
Silent Service 2(1 Meg) 349/349F 
Winning Tactics 79/79F 
Eye of Beholder ND/299F 
Gods 249/249F 
Elvira 2 349/349F î 

PROMOTIONS MICROMANIA 
ST /STE - AMIGA 

Another World 229/229F Lemmings Data disc 119/119F Lemmings 
Croisiere pour 1 Cadavre 

149/149F 
229/229F Armour-Geddon 179/179F 

Abanddonned places ND/299F M I Tank Platoon 299/299F 	Bugger Rabbit ND/269F 
Agony 259/259F Magic Pockets 259/259F 	Space Crusade 259/259F 
Alcatraz 249/249F Master Golf 349/349F 	Space Gun 259/259F 
Battle Isle ND/299F Moonstone ND/299F 	Space Quest 4 ND/399F 
Castles 110/299F Ork ND/259F 	Tennis Cup 2 289/289F 
F19 Stealth Fighter 289/289F Police Quest 3 ND/349F 	Terminator 2 249/249F 
Football Crazy 259/259F Populous Editor 149/149F 	Ultimo VI IID/309F 
(nightmare 299/299F Realms 299/299F 	Wild West World ND/259F 
Leisure Suit Larry V ND/399F Red Baron ND/349F 	Willy Beamish ND/349F 
Leander 259/259F Return to Europa 79/79F 	Wol child 259/259F 
Leisure Suit Larry V ND/399F Rise of the Dragon IID/349F 

ATARI ST/STE - 
NOUVEAU 

 AIS 

ST/Amiga 

ND/349F 
249F/ND 

249/249F 
349/349F 
ND/349F 
349f/ND 
ND/259F 
ND/349F 
ND/259F 
ND/399F 

349/349F 
299/299F 
349/349F 
ND/329F 
ND/259F 
ND/259F 

299/299F 
249/249F 

1 	PC Compatible ._ 
SKY ROCK Nouveau 	NRJ 4 319E 	1 ULTIMA TRILOGY 399F 	WING COMMANDER 

349F 	 + Tennis Cup +Prince of Persia 	DEMENT ! + Ultima IV + V + VI 	itmita ! DE LUXE 459F 

	

+ F29 Retaliator + Robocop 	NOUVEAU + Swap + Barbarian 2 	 + Wing Commander n° 1 

	

+ Populous + GP 500 No 2 	 +Team Suzuki 

ALBERTVILLE 92 	 LC WAIKIKI NOUVEAU 
NOUVEAU 	329F 	 349F 
'— -Game Winter Edition 	+ Prehistoric + Ghostbusters2 

	

I + Winter Games + Superski 	 +_R Type _2 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

aces of the Pacific 399F 
Epic 349E 
Eternam 349F 
Hook 349F 
Lord of the Rings 2 349F 
Powermonger 349F 
The Manager 309F 

- 	Ultima VII 399F 

OFFRE SPÉCIALE 
MICROMANIA 

229F 
Croisièwre pour un cadavre 	199F 

lemmings 	 149F 
Lemmings data disk 	 299F 
Martian Memorandum 	199F 

(Immortal 

TOP PC COMPATIBLES 
Ultima Underworld 399F 
Sim Ant 
Star Trek 
Eye of Beholder N2 
Civilisation 
Falcon 3.0 
Wing Commander N2 
Super Ski 2 
Wing Com. 2 Spécial 
Midwinter 2 
Heimdall 
Harpoon 
Les Aventures de Moktar 
Might and magic 3 

349F 
349F 
349F 
399F 
449F 
399F 
329F 
199F 
399F 
349F 
399F 
299F 
399F 

F11 7A NightHawk 
Gunship 2000 
Hyperspeed 
Jetfighter 2 
Wing Commander 
Wing Commander Miss. Disk N2 

399F 
399F 
449F 
399F 
349F 
159F 

+ Mission Disk 1 &2 

MANETTES 
TOPSTARSV227 	 289F 
QUICKJOY SV 202 	 175F 
CARTE SV 202 	 149F 

F
QJOY SV 202 + CARTE 	 299F 

haque mercredi à 17h15 
surFR3et le dimanche à
5 MICROMANIA vous 

dévoile tout 
sur les jeux MIC Q o, 

l'émission  

INE 
A GAGNE_ S_— E 

Age 349F Conan the Cimerion 349F LES Manley Lost in LA. 	349F Secret Weapons 399F 
Andreei 299F De Luxe Point 2 985F Links 399F Shadow Sorcerer 299F 
Bard's Construction Set 	299E Eco Quest 399F Links Boyhill,etc... 159F Shongoi 2 359F 
Bard's 3 Pock (1+2+3) 399F Elvira 2 399F links Hyatt, etc... 179F Shutle 499F 
Buck Rogers 2 309F Eye of Beholder 299E Magic Canddle 2 349F Space Quest IV 399F 
Castles 349F Heart of China 399F Moupiti Island 299F Tennis (up 2 289F 
Castles Data Disk 149F King Quest V 449F Monkey Island 2 359E Ultima VI 299F 
Chessmaster 3000 359E legend 349F PGA Course Disk 149F Wild West World 309F 
Chuck Yeager 349F Leisure Suit Larry 1 399F Robin des Bois (Sierra) 399F Willy Beamish 349F 
Command HO 349F Leisure Suit Larry V 399F Rise of the Dragon 399F Wing Corn. 2 Speech Disk 179F 

AUTRES NOUVEAUTES 
Another World 349F 
Cadaver 359F 
Championship Manager 299F 
Conspiracy Dead Lock 
Daemonsgate 

399F 
399F 

Dune 399E 
Global Effect 399F 
Grand Prix Unlimited 349F 
Heroe Quest 299F 
Kid Pix 349F 
Pacific Islands 349F 
Rampart 299F 
Realms 349F 
Rollerbabes 359F 
Steel Empire 349F 
The Seige 299F 
Toyota Celica GT4 Rally 299F 
Treasure to Savage Frontier 329F 
World Class Chess 359F 
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Le CeBIT de Hanovre est un salon hyper- 

professionnel. Cest pourtant lui qu'a choisi 
Commodore pour présenter l'Amiga 600 et 
Atari pour annoncer le Falcon 030. Et puis, 
à côté des PC triomphants, apparaissent le 
CDI, le DVI, le CDTV, et la Réalité Virtuelle. 

Récit d'une excursion dans le futur... ay est! 
Enfin, les micros du 
futur pointent le 
bout de leur nez. 
Jetez donc un oeil au 
Pentop de Momenta 
(p. 46) ou encore au 
Falcon 030 d'Atari. A 
ce sujet, je vous 
livre quelques bruits 
de couloir : le 68030 
du Falcon serait 
cadencé à 33 MHz, la 
machine disposerait 
des modes 
graphiques du ST et 
du TT ainsi que 
d'une résolution en 
640 x 480 en 65 535 
couleurs (!!!). 
Evidemment, toutes 
ces informations 
sont conditionnelles 
et Atari ne cautionne 
ni ne dément aucune 
d'entre elles. Il ne 
nous reste plus qu'à 
prendre notre mal en 
patience... 

Q) 

t0 

O 

O 

C) 
O 
0 

e plus grand salon infor- 
matique du monde est 
européen : le CeBIT ras-

semble tous les ans au mois de 
mars, à Hanovre, plus de 
5 300 exposants et accueille 
pendant huit jours plus de 
100 000 visiteurs chaque jour. 
Contrairement à la France où, 
au fil des années, on a vu les dif-
férents salons refouler le grand 
public pour ne recevoir que les 
cadres et les techniciens, l'Alle-
magne a su conserver une 
clientèle jeune et populaire. Au-
tant le PC Forum ne voit évoluer 
que des personnages austères 
en costume-cravate, autant le 
CeBIT est envahi de jeunes en-
thousiastes en jean-blouson. 
L'ambiance est donc plus fes-
tive. L'année 92 est à ce sujet un 
très bon cru. L'essentiel du Ce-
BIT étant constitué d'exposants 
dont les produits sont des PCou 
tournent autour des PC, il a fallu 
trouver des moyens de se faire 
remarquer. Pour attirer les 
clients, on s'ingénie à capter 
leur attention : spectacles les 

présentés étaient assez 
particuliers, pour ne pas dire 
carrément délirants d 

plus divers, chanteurs, acteurs. 
costumes, décorations fantai-
sistes. autos, motos, avions mé-
me ! Et pour couronner le tout, 
une nuée d'hôtesses court vé-
tues qui alpaguent le chaland 
dans les allées. Le côté foire 
n'est toutefois qu'un masque. 
On reste sérieux dans le travail 
S'il fallait résumer le CeBIT 92 
en un seul mot, rien ne serait 
plus facile : le multimédia. Vous 
savez sûrement qu'il s'agit de 
mêler de façon cohérente et 
commode programme, texte. 
image, son et vidéo animée. On 
ne parle que de cela depuis un 
an et tout le monde y va de sa 
petite (ou de sa grosse) confi-
guration. Chacun s'accorde ce-
pendant pour reconnaître que 

Le CeBIT pouvait se 
résumer en un seul 
mot : Multimédia 

les résultats actuels, faits de 
bric et de broc, ne sont pas en-
core satisfaisants. La bagarre 
ne fait que commencer et la si-
tuation mettra encore au moins 
un an avant de se décanter. En-
tre les multiples solutions à base 
de CD-ROM (le DVI, le CDI ou le 
CDTV), il y a le choix. 
Plus discrète, l'émergence de la 
PCMCIA (Association interna-
tionale pour la Personal Com-
puter Memory Card) est un fait 
d'importance. Le but de la 
PCMCIA est de déterminer un 
standard pour les cartes mé-
moire. Vous connaissez ces car-
tes, de la taille d'une carte de 
crédit, dont on se sert comme 
mémoire (ROM ou RAM). On ar- 

rr.e osormais a y stocker 
20 Mo et on parle, à brève 
échéance. de les bourrer jus-
qu'à 200 Mo ! Beaucoup de 
mémoire facilement inscriptible 
dans très peu de volume. Mar-
ché visé : les portables et, sur-
tout, les mini-portables (Palm-
tops. en langage informatique 
courant). On peut imaginer 
qu'un jour les consoles porta-
bles en profiteront à leur tour. 
C'est le prix qui décidera. Tou-
jours est-il que la PCMCIA ras-
semble du beau linge. IBM, Ap-
ple, Atari, Commodore, Intel, 
Sony, Toshiba : ils sont plus de 
120 dans le groupe. Voilà une af-
faire bien engagée. 
Grande nouveauté du Ce-
BIT 92, liée à l'actualité : l'arri-
vée d'exposants venus des 
pays issus de l'ex-URSS (la Rus-
sie, l'Ukraine et le Biélorussie). 
Saviez-vous qu'ils se sont mis à 
fabriquer des compatibles PC ? 
Allant du 286 au 486, leurs ma-
chines ont l'air tout à fait com-
parables aux autres. Un exem-
ple entre autres : un ASI 
(marque russe) 386sx coûte 
1 898 DM (6 500 F). Laissez-les 
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Va-t-on vers une réunification de la micro ? 

leretourdela 

forcément « austère ». 
L'innovation technique dans 
tous les domaines y a toujours 
sa place. Sony, par exemple 
présentait un « Big Brother » 
bien sympathique. Les initiés 
préféreront attendre le CDI 
version Sony prévu pour le 
CeBIT 93, 

s'adapter aux marchés des 
pays de l'Ouest et vous verrez 
que les micros slaves rempla-
ceront les micros du soleil le-
vant. Ceux qui étaient jaloux, 
c'étaient les Norvégiens et les 
Finlandais, invités officiels de 
cette année, qui se voyaient vo-
ler la vedette. Quant aux Taïwa-
nais qui, entre nous soit dit, fa-
briquent 75 % des souris et 
40 % des moniteurs vendus 
dans le monde, ils tentent dé-
sespérement de redorer une 
image de marque bigrement 
ternie. Personne ne nie que leur 
produits soient bon marché, 
mais, l'air de rien, on laisse pla-
ner un doute sur leur qualité. Il y 
a des mauvaises langues 
partout. 

Si vous n'aimez pas les PC, évi-
tez Hanovre. Ils sont partout. 
Seuls quelques excentriques se 
font remarquer. Le Macintosh 
commence lentement à repren-
dre une place qui lui avait été ra-
vie en Allemagne par le ST. Mais 
depuis l'alliance avec IBM, Ap-
ple retrouve pas mal de copains 
dans le milieu PC. Et Atari, irré-
ductible pourtant, se met à» fai-
re du PC» comme tout le mon-
de, juste pour tenter d'assurer 
les fins de mois. Commodore 
(voir encadré) lance l'Ami-
ga 600, mais c'est aussi un 
grand du PC. Amstrad est deve-
nu un constructeur comme les 
autres, perdu dans la masse. 
Reste le petit Archimedes, dans 
son coin. Belle machine, oui, 
mais mal connue et mal distri-
buée. On se perd toujours en 
conjectures sur la politique 
commerciale d'Acorn, son 
fabriquant. 
Revenons aux PC. S'il est im-
possible de détailler les centai-
nes de machines offertes aux 
appétits, on peut brosser un ta-
bleau des grandes tendances 
actuelles. 
Le microprocesseur de base 
est au moins un 386sx et, le plus 
souvent, un 486. Le 586 est at- 
tendu pour la fin de l'année. L'é-
cran est toujours au moins un 
VGA couleur. En-dessous, il n'y 
a plus rien. Le monochrome ne 
survit que sur les portables. 
Ceux-ci sont plus généralement 
à plusieurs niveaux de gris et, 
de plus en plus, en couleurs. 

Le 486 est désormais 
la norme pour celui 
qui veut jouer sur PC 

L'écran plat couleur commence 
aussi à faire son apparition dans 
des configurations dites de bu-
reau (desktop). La miniaturisa-
tion est d'ailleurs à la mode. 
Sous prétexte que tout ce qui 
est petit est joli (« small is beau-
tiful »), on vous fabrique des PC 
lilliputiens qui n'arrangent pas 
les yeux et qui exigent des 
doigts de tricoteuses. 

Les disques durS'aont la capa-
cité habituelle est désormais de 
120 Mo, se voient adjoindre de 
plus en plus souvent un lecteur 
CD-ROM. Multimédia oblige. Le 
son d'origine du PC étant ce 
qu'il est, c'est-à-dire pas grand 
chose, les cartes sonores sont 

Commodore est une en-
treprise heureuse. Non 
contente de réussir dans 
les PC, elle voit se pour-
suivre vaillamment la car-
rière de l'Amiga, au point 
de sortir une nouvelle ma-
chine. Elle s'offre même le 
luxe de relancer le C64, à 
destination de ces mal-
heureux ex-pays de l'Est, 
au prix d'environ 850 F. 
Accompagnez-le de Geo 
à 300 F et vous obtenez 
un ersatz de Mac. 

Suite logique des 
Amiga 500 et 
500+, le 600 

s'oriente lui aussi 
vers le  

Multimédia mais 
reste très « aranci 

public ». 

C'est l'A600 qui 
attire cependant 
le plus l'atten-
tion. Avec son 
look de portable, 
un design proche 
de l'A3000 et une 
orientation multi-
média, la nouvel-
le machine de 
Commodore se 
dit prête à con-
quérir le grand 
public exigeant. 
Rappelons ses 
principales ca-
ractéristiques. 
Le processeur reste le 
68000 de Motorola, ca- 
dencé à 7,9 Mhz. La mé-
moire est de 1 Mo en stan-
dard, extensible à 2 Mo. 

ssion 
bien présentes. ALib, Sound 
Blaster, Disney ou Covox tien-
nent le haut du pavé. Venue de 
Malaisie, la carte Sound Galaxy 
NX est compatible avec toutes 
les autres. Vendue environ 
1 000 F en Allemagne, elle va 
bientôt arriver en France. 

Le lecteur est toujours un 
3"1/2 d'une capacité de 
880 Ko mais l'A600 pro-
pose aussi un connecteur 
PCM-CIA, qui autorise l'u-
tilisation de cartes mé-
moire au format carte de 
crédit (en espérant que ce 
support va se démocrati-
ser) ainsi qu'un disque 
dur de 20 Mo, en option. 
Il utilise le Kickstart et le 
Workbench 2.0 avec une 
horloge installée sur la 
carte mère. 

Fr 

Le prix public de base est 
de 3 690 F ou 4 990 F 
avec le disque dur. Avec 
l'écran, il faudra compter 
2 000 F de plus. 

COMMODORE 
Un nouvel Amiga 
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Le Data Discman de Sony es, urne r,ier':eilie de cniriiaiu isaii n. Les 
CD, qui ne font que 8 cm, contiennent 200 Mo de données 1 

La version française dispose déjà de deux dictionnaires. 

Les cartes audio 
ou encore vidéo 
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Le CDI 602 est la version dite 
professionnelle » du CDI de 

chez Philips. L'année 93 sera 
t-elle l'année du CDI ? 

ATARI 
Le Falcon 030, successeur du ST 

La vidéo prenant de l'importan-
ce, les interfaces vidéo pointent 
le bout du nez. La carte Sound 
Blaster a maintenant une soeur, 
la Video Blaster. Mais elle n'est 
pas la seule. Les cartes de 
conversion video connectables 
sur les postes de télévision sont 
nombreuses, mais chères. 
Complément indispensable de 
tout ordinateur, l'imprimante 
noir et blanc attend avec impa-
tience que sa consoeur couleur 
atteigne des prix à taille humai-
ne, afin de prendre un repos 
bien mérité. En attendant, elle 
trime. Petite innovation bien pra- 

tique pour ne pas se prendre 
les pieds dans des câbles tou-
jours trop courts, la transmis-
sion par infra-rouges. Citizen, 
par exemple, a décidé d'en 
équiper sa petite PN48. En 
définitive, pas de grand boule-
versement, une simple évolu-
tion. Cette constatation faite, 
retournons un instant vers les 
atypiques. 
Apple ne fait déjà plus réelle-
ment partie des résistants. Les 
accords signés avec IBM ne tar-
deront pas à donner des résul-
tats concrets. Pour l'instant, la 
stratégie d'Apple en Allemagne 
consiste d'abord à conquérir un 
marché qui est tenu par Atari. 
Les stands Apple sont en 
conséquence surtout tournés 
vers la bureautique sur Macin-
tosh. Dans la même optique, le 

tlti »c — r 
PowerBook est décliné en p u-
sieurs versions tournées vers 
les applications profession-
nelles. 
Tout à fait hors du monde PC. 
Acorn poursuit son petit bon-
homme de chemin. Comme 
tous les micros hors norme, l'Ar-
chimedes bénéficie d'une gros-
se cote auprès d'un public 
fidèle. Envahi par ses admira-
teurs, le tout petit stand Acorn 
était impossible à approcher. En 
se dressant sur la pointe des 
pieds, on pouvait toutefois aper-
cevoir l'A5000, le petit dernier 
de la gamme. 

Chez Sony, qui reste le maître 
dans le domaine des moniteurs, 
la grosse affaire, malgré sa pe-
tite taille, est le Data Discman. Il 
s'agit d'un lecteur de livres élec- 
tronique pas plus gros que la 
main, les « livres » étant emma-
gasinés sur des CD de 8 cm 
d'une capacité de 200 Mo. Si le 
succès est au rendez-vous, il va 
remplacer sous un petit volume 

Le Data Discman: 
les livres du futur 

seront sur CD ! 

les gros dictionnaires d'antan, il 
est disponible en Allemagne 
avec une quinzaine de diction-
naires, qui vont du droit à la tech-
nologie en passant par l'histoire. 
Lancé en France le 20 mars, il 
est proposé avec deux diction- 

Le modèle grand public du CDI 
de Philips, le CDI 910, devrait 

débarquer en Europe cet 
automne. On l'attend avec 

impatience ! 

Depuis 1985, les allemands 
ont acheté 900 000 ST. Bien 
que les ventes se soient tas-
sées en 1991, l'Allemagne 
reste un vrai paradis pour 
Atari. Il n'est donc pas eton-
nant que le CeBIT ait été 
choisi pour l'annonce offi-
cielle de son successeur, le 
Falcon 030. 
Les informations sur la nou-
velle machine ne sont hélas 
distillées qu'au compte-
gouttes. Seuls quelques pri-
vilégiés ont pu assister à 
une démonstration de ses 
capacités. 
Glanées chez Atari Allema-
gne, les caractéristiques 
connues du Falcon 030 sont 
rares, mais révélatrices. Le 
microprocesseur, comme 
l'indique le nom de la ma-
chine, est un Motorola 

naires - le Robert & Collins (an-
glais/français) et le Dictionnaire 
Hachette (français) - au prix de 
3 900 F. Au rayon des stan-
dards multimédias de demain, 
le CeBIT hébergeait le CDI, le 
CDTV et, déjà, un micro utilisant 
le DVI. Pour faire bonne mesure, 
ajoutons-y une application à ba-
se de Réalité Virtuelle. 

68030, garantie de plus 
grande rapidité. Concernant 
la vidéo, on sait simplement 
que la définition sera meil-
leure et qu'elle offrira un 
Plus grand nombre de cou-
leurs que ses prédéces-
seurs. Comme on sait en ou-
tre que le Falcon est com-
patible avec la gamme ST, 
on peut en déduire qu'il est 
doté de plusieurs modes 
écran. 
Le système d'exploitation 
reste le TOS, ou plutôt un dé-
rivé du TOS, puisque le Fal-
con est annoncé comme un 
ordinateur multitâches. 
Tout cela manque singuliè-
rement de précision et nous 
laisse un peu sur notre faim. 
Mais le Falcon existe, on en 
est sûr. Atari France, tout en 
reconnaissant la réalité du 

rurnal 
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CDI 
On attend beaucoup du CDI 
(Compact Disk Interactive), cer-
tains lui prédisant une carrière 
aussi glorieuse que le CD-Audio 
ou le magnétoscope. Pour ra-
fraîchir les mémoires, rappelons 
que le CDI est un standard qui 
mêle indifféremment - sur un 
seul support - images animées 
plein écran, son, texte et pro-
grammes. Les plus connus des 
initiateurs de ce standard, Phi-
iips et Sony, ont déjà lancé leur 
CDI aux Etats-Unis (voir Tilt 96). 
Le lancement officiel en Europe 
est prévu à l'automne. En atten- 

Certains prédisent au 
CDI une carrière aussi 

belle que le CD audio ou 
le magnétoscope 

dant cet événement, la discré-
tion reste de mise. Sony, qui n'a 
pas jugé utile de présenter le 
moindre appareil sur ses 
stands, a promis qu'il serait pré-
sent au CeBIT 93 avec tout le 
battage possible. Philips mon-
trait deux appareils, l'un de type 
grand public nommé CDI 910 et 
l'autre pour les professionnels, 
baptisé CDI 602. lis n'étaient 
pas vraiment cachés, mais ils 
n'étaient non plus mis réelle-
ment en valeur. S'il y a jamais 
une année CDI, ce sera 93. 

Falcon 030, se refuse pour 
l'instant à tout commentaire, 
se réservant d'annoncer le 
produit « en temps utile ». 
Mais, s'il vous plaît, mon-
sieur Atari, dépêchez-vous, 
les accros du ST sont nom-
breux - n'est-ce pas, Ju-
ju ? - et si vous ne comblez 
pas leur désir d'évolution, 
vous courez le risque de les 
voir s'échapper vers le PC, 
le Mac ou même l'Amiga. Af-
faire à suivre... 
La console Lynx, de son cô-
té, ne fait pas un tabac outre-
Rhin. 
Atari n'ose même pas don-
ner de chiffres ! De sombres 
histoires de livraisons pré-
férentielles seraient à l'ori-
gine de cet échec. 
Le prix trop élevé de la 
console y est aussi proba-
blement pour beaucoup. 
Il semblerait que les choses 
soient sur le point de chan-
ger : la Lynx passe de 400 à 
200 marks (de 1 400 à moins 
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compression décompression 
temps réel qui se présente sous 
la forme d'une carte PC. 

Le CDTV marche 
mieux en 

Allemagne qu'en 
France mais son 

avenir est encore 
incertain. Bien que 

disposant de la 
logithéque de 

!'Amiga, il risque 
tort d'être mis à 

mal avec l'arrivée 
sur le marché du 

CDI. En attendant, 
les développe-

ments continuent 
autour du CDTV. 

de 700 F). Ajoutez à cela une 
campagne de pub télé gran-
diose, le tout agrémenté 
pendant l'année d'une cen-
taine de jeux, face à la petite 
trentaine actuelle, et l'espoir 
renaît. 
On espère chez Atari vendre 
200 000 Lynx avant la fin 
1992 ! Si le pari réussit, il ne 
peut pas être sans consé-
quence sur la France, ne se-
rait-ce que par l'arrivée de 
nouveaux jeux. Mais la lutte 
sera rude. 
N'oublions pas qu'un mil-
lion de Game Boy sont entre 
deux millions de mains alle-
mandes! 
Quant à la Jaguar et autres 
projets portant des noms de 
félins sauvages, il sont pa-
raît-il gelés. 
Face au marché grenouillant 
de la console portable, Atari 
juge qu'il est urgent d'atten-
dre que le tsunami japonais 
se soit calmé avant de lancer 
un nouvelle offensive. 

DVI 
Le DVI est une autre affaire. Fa-
briqué par Intel, qui présentait 
une démonstration de ses ca-
pacités, il s'agit d'un chip de 
compression/décompression 
de données en temps réel. Livré 
sur un carte qu'on peut intégrer 
à un PC, il coûte encore la som-
me astronomique de 10 000 F, 
prix approximatif, mais suffi-
samment dissuasif pour le 
grand public. S'il réussit à faire 
son trou, ce prix baissera sans 
aucun doute très vite, surtout si, 
comme le prévoit Intel, il est 
dans un premier temps incorpo-
ré à la carte mère, puis ensuite 
proprement intégré au micro-
processeur. Cette éventualité 
n'est pas pour demain. Toujours 
est-il que certains croient en son 
avenir. Le plus connu de ceux-ci 

est Toshiba. Se basant sur un 
PC 486 portable à écran cou-
leur (qui, au départ, n'offrait rien 
de plus que la griffe Toshiba) la 
filiale de Toshiba en Europe qui 
a eu l'idée d'y incorporer un DVI 
pour créer le premier « PC mo-
bile mutimédia «, le T 6400. II 
est capable de combiner texte, 
image, son et vidéo en un seul 
format digital. La société alle-
mande Fast s'est chargée de la 
réalisation technique de l'inter-
face, qui mêle le tout en un sys-
tème digital unique. 

CDTV 
En France, le CDTV paraît piéti-
ner. En Allemagne, la situation, 
au dire de Commodore, semble 
plus prometteuse. Le CDN atti-
rait du monde, mais nettement 
moins que l'Amiga ou même les 
PC. Le seul avantage de CDTV 
est d'être arrivé le premier et de 
disposer, en principe, de la logi-
thèque de l'Amiga. La situation 
sera plus claire lorsque le CDI 
arrivera, à l'automne. 

Suite en page 162 

e Sang des rois : 
B.D. de légende! 

les tripes d'Albaraikei 
casque d'Oldoren, le 

rd Nain, cela faisait des 
res qu'on attendait ce 

oisiéme tome des 
,aythiques Légendes des 
on trees oubliées! 

souvenez-vous, il y a plus 
;e quatre ans déjà 
;araissait La Saison des 
gendres, divine enfant née 
le la plume talentueuse de 
runo Chevalier et du non 

Moins talentueux fusain de 
Thierry Ségur. On y voyait 
's débuts d'un trio promis 

un destin aussi épique 
ue cruel : Noren le Nain, 
iorkaï l'Akeï et Firfin le L'in. 
•album suivant, Le Pays 
es songes, présentait la 

,'.rite de leur voyage dans 
labyrinthe des 
issances qui ont forgé 

:nivers. Aujourd'hui, la 
ga touche à sa fin avec 
Sang des rois. peut-être 

plus beau des trois 
jisodes. Le style 

i aphique de Ségur paraît 
,lus dynamique que jamais 
.t le scénario échappe 
riagistralement aux clichés 
'u genre. Vous l'aurez 
ompris, Le Sang des rois 
5t un must pour tous les 
,nateurs de bandes-
Pssinées et d'héroic 
ntasy. Bref, il vous le 

:ut ! Et par le pipeau du 
-rand Nain, j'étriperai moi-
néme ceux qui hésiteraient 
acore 

Doque de Mauve 

Le sums des Rois cons'ritue 
l'ultime volet des « légendes 

des contrées oubliées ». 
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Les images VGA digitalisées de Bird of America sont splendides. 
Dans la majorité des cas, cependant, les oiseaux américains sont 
représentés par des lithographies tout aussi magnifiques tirées de 

l'édition originale parue en 1850. 

Dans North Polar 
Expedition, vous 
serez chargé de 
monter une difficile 
expédition dans le 
Grand Nord afin 
d'atteindre le pôle. 
De nombreux sons 
et graphismes 
numérisés 
viendront 
supporter 
l'ambiance glaciale 
de cette aventure. 

Le système de jeu 
de North Polar 
Expedition est basé 
sur l'utilisation de 
questionnaires â 
choix multiples, ce 
qui rend la partie 
un peu trop 
statique si on la 
compare aux 
meilleurs titres du 
genre sur PC. 
Malgré tout, on se 
prend au jeu. 

I 	 Mot 

W 

,I,• 	'i,.ii 	n,l 	I 	 hic. 	il'iinr 

Avec est une belle encyclopédie sur s oiseaux d'Europe. Les 
graphismes, quoiqu'en EGA, sont beaux et fidèles à leur modèle. 

Ses avantages : elle est entièrement rédigée en langue française et 
comporte des sons de haute qualité. 

tilt 
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LOGICIELS CD»ROM : 

Nous avons découvert chez 
Euro-CD une nouvelle moisson 
de logiciels CD-ROM PC de 
qualité. 
Birds of America est une ency-
clopédie en langue anglaise 
traitant de l'ensemble des oi-
seaux du nouveau monde. Il s'a-
git en fait du passage sur sup-
port informatique de la 
remarquable encyclopédie du 
même nom datant de 1840, 
mais remise au goût du jour. Le 
programme met à profit les ca-
pacités S-VGA, offrant le mode 
640 x 480 en 256 couleurs. Le 
rendu graphique en profite réel-
lement et les lithographies de 
l'édition papier retrouvent leur fi-
nesse et leurs nuances d'origi-
ne. Dans quelques rares cas, 
une superbe digitalisation illus-
tre le sujet. L'aspect sonore n'a 

pas été oublié non plus et les 
chants d'oiseaux en qualité CD 
sont vraiment superbes. Les 
textes descriptifs, d'une grande 
richesse, demandent en contre-
partie une bonne connaissance 
de l'anglais. Une excellente en-
cyclopédie (CD-ROM CMC 
pour PC; prix : F). 
Aves est une autre encyclopé-
die sur les oiseaux. Elle est en 
fait complémentaire de la pré-
cédente pour deux raisons : elle 
est en français et traite des oi-
seaux d'Europe. Graphique-
ment. les dessins d'illustration 
sont beaucoup moins impres-
sionnants que les lithographies 
de Birds of America, d'autant 
qu'ils sont en EGA. Côté son, en 
revanche, les chants sont aussi 
bien rendus que dans le CD 
précédent. Les textes explica- 

tifs sont précis mais concis, 
étayés éventuellement d'une re-
cherche dans le glossaire. La 
navigation au sein du CD est 
simple. L'index permet d'accé-
der directement aux informa-
tions sur un oiseau (texte, des-
sin, chant), un autre mode 
travaillant par famille. Le logiciel 
permet même de constituer son 

propre programme, en sélec-
tionnant les différents oiseaux 
qui seront découvert dans une 

< visite guidée » (CD-ROM 
Opus Species pour PC; 
Prix : I). 
Birds of Prey et Aves sont deux 
très bons exemples de logiciels 
utilisant réellement les immen-
ses capacités de stockage du 

la floraison 
Nous vous avions déjà présenté plusieurs 
logiciels pour CD-ROM dans le précédent 
numéro. Si en ce domaine les jeux restent 
vraiment les parents pauvres, les logiciels 

« sérieux » n'en sont pas moins 
passionnants. 
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" 	version CD-ROM 

du dictionnaire 
Hachette. Plus que 
la q uantité des 
données, c'est le 

~`F 	 logiciel de gestion qui 
~ 	Y~ 	en faitune réussite. 
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complet aux cartes 	 j 	vr,!  
très détaillées. 

Gunship est e fcc'tivement un logiciel de e ' <s r,ce _. , 
simulateur d'hélicoptère de combat, il est regrettable que, cam; 
la plupart des produits CD-ROM, il n'ai subi aucune amélioration 

dans cette nouvelle version. 

CD-ROM en matière de son et 
d'image. 
North Polar Expedition vous pro-
oose un tout autre sujet. Il s'agit 
ci de monter une expédition 
dans le Grand Nord pour attein-
dre le Pôle, puis d'en vivre les 
dangers et les difficultés. Le jeu 
:ommence par une série de 
questions destinées à tester un 
oeu vos connaissances, Le res-
-e de « l'aventure » se déroule 
Tailleurs de la même manière 
en effectuant des choix. La réali-
sation tire parti des possibilités 
Ju CD-ROM. Chaque phase est 
agrémentée d'images contri-
auant à renforcer l'ambiance et, 
surtout, de superbes digitalisa-
ons sonores (blizzard, tempête 
je neige et autres catastro-
:ohes) qui vous feront grelotter 
oar leur réalisme. Si l'on se 
prend au jeu pour réussir la 
conquête du Pôle, le déroule-
ment par choix d'options est 
malgré tout trop statique et le 
prix de ce CD à mon sens dis- 
oroportionné (CD-ROM Online 
Computer Systems pour PC 
prix : H). 
Si nous nous plaignons souvent 
de voir la taille des CD-ROM mal 

M1 Tank Platoon 
est lui aussi 
strictement 

identique à la 
version sortie sur 

micro il y a 
longtemps de cela. 

Certes, le jeu est 
toujours très réussi 

mais il n'exploite 
en rien les 

avantages du 
CD-ROM. 

utilisée, en voici venir un qui fait 
exception à cette règle. 
The PC SIG-Library, version 
française, est une fantastique 
compilation de freewares et 
sharewares de toutes natures. 
Les thèmes abordés couvrent 
absolument tous les besoins. 
On trouve, pêle-mêle, traite-
ments de texte, bases de don-
nées, logiciels de comptabilité. 
CAO et PAO, tableurs, jeux de 
tous types, programmation et 
même astrologie, astronomie, 
farce (!), photographie, surveil-
lance, agriculture ou encore ad- 
ministration 	ecclésiastique... 
Mais il serait difficile de naviguer 
au sein des 2 484 programmes 

proposés (compactés en fi-
chiers ZIP pour tenir sur les 
500 Mo du CD-ROM !) sans un 
excellent gestionnaire. Celui-ci 
se présente sous deux formes. 
La première est un volumineux 
manuel de plus de 600 pages, 
intégralement en français, dé-
taillant vraiment chaque pro-
gramme ainsi que la configura-
tion minimale demandée. La 
seconde use de l'outil informa-
tique. On peut ainsi rechercher 
un programme par son type, 
mais aussi grâce à un système 
intelligent de mots clés. Un der- 

Midwinter est sans 
conteste l'un des 
meilleurs jeux de 
stratégie disponible 
sur PC. Pour 
l'instant, les 
éditeurs de jeux 
n'exploitent pas le 
quart de la moitié 
des possibilités 
réelles de ce 
nouveau support. 
Dommage ! 

nier utilitaire se charge du dé-
compactage des fichiers et de 
leur installation sur disque dur. 
Certes, le prix peut sembler dis-
proportionné pour des logiciels 

gratuits » mais un rapide cal-
cul révèle que chaque program-
me ne revient en fait qu'à 1,50 F, 
ce qui est très raisonnable (CD-
ROM PC-Sig pour PC ; prix : J). 
Avant de vous parler des cimpil' 
de jeux réalisées sur CD-ROM 
par de nombreux éditeurs (Mi- 

'!iarion Vannier vient de 
iuitter Amstrad. Fondatrice 
>t Pdg de la branche 
Française, elle quitte une 
ntreprise qu'elle avait 

::)ourtant amenée à 
:.l'excellents résultats. 
--,ourquoi ? Celle qui a été 
'lue femme d'affaire de 
année 88 s'explique 
Auparavant, la maison 

1ère ne faisait que définir 
~?s gammes de produits à 
.;ommercialiser, sans 
aucun contrôle ni 
intervention dans ma 
gestion. Cette 
indépendance et la qualité 
exceptionnelle des produits 
m'ont permis de conduire 
l'entreprise à un milliard de 
chiffre d'affaires en cinq 
ans. Aujourd'hui, la 
nouvelle stratégie du 
;troupe est de centraliser à 
_ondres la politique 
commerciale. le marketing 
i les décisions de 

management des filiales. Si 
pars, c'est parce que 

mon style de management 
e convient pas à ce que 
entreprise est devenue. >, 
est Bernard Steiner qui 
éside désormais 

ensemble du groupe 
-rostrad cri dehors des îles 

iu1riiCtues. 
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Savage est lui aussi 
compris dans les 
fameuses 
compilations de 
jeux Microprose 
sur CD-ROM. Un 
soft sympathique, 
surtout à cause du 
manque de jeux 
d'action dignes de 
ce nom sur PC. 
Mais pas de quoi 
crier au génie... 
surtout pour une 
version CD-ROM ! 

Microprose 
Soccer ? Un bon jeu 

de foot, certes, 
mais qui n'a pas 

été modifié pour sa 
transcription sur 

CD-ROM. Il est 
important que les 

éditeurs se rendent 
compte qu'ils ne 

pourront pas faire 
cc éternellement. 

tilt;ournal 

te... Un certain nombre de 
services sort encore offerts : rè- 
gles d'orthoaraone fautes à évi- 

Oui, vous ne rêvez 
pas, Rick 
Dangerous fait 
partie de l'un des 
nombreux packs 
de jeux sur CD-
ROM de chez 
Microprose. Mais, 
je me répète, le jeu 
n'a une fois de plus 
profité d'aucune 
modifications par 
rapport à la 
version originale. 

dODOdb til I~ sxittt  
1.1 .1P1 .I ~F'É: tll e1' ..I 	 *[ 

croprose en particulier). voici un 
autre produit grand public. 
Zyzomys est la version CD-
ROM du Dictionnaire de notre 
temps édité par Hachette. Com-
me toujours, ce qui compte le 
plus dans ce type d'applica-
tions CD-ROM, ce n'est pas tant 
la quantité de données (les dic- 
tionnaires 	encyclopédiques 
sont toujours très riches, quel 
qu'en soit l'éditeur) que le logi-
ciel de gestion qui l'accompa-
gne. De ce coté, Zyzomys ne 
pose guère de problème. Il dis-
pose bien évidemment de la re-
cherche d'un mot et de sa déf i-
nition, fonction de base de tout 
dictionnaire. Le même écran 
donne aussi accès aux différen-
tes césures autorisées sur ce 
mot, ainsi qu'aux éventuels sy-
nonymes ou aux conjugaisons 
pour les verbes. L'une des gran-
des originalités de cette recher-
che est qu'elle fonctionne aussi 
directement sur les mots de la 
définition. Ainsi, si un des mots 
de cette définition vous échap-
pe, un simple clic vous l'expli-
quera à son tour, et ainsi de sui- 

ter, proverbes, etc. 
Nous vous signalons également 
qu'un atlas ultra complet et très 
simple d'accès est disponible. 
Les cartes sont malheureuse-
ment en EGA, mais bien détail-
lées. Zyzomys autorise égale-
ment le travail en conjonction 
avec un programme de traite-
ment de texte. 
Finalement, Zyzomys paraît 
plus intéressant que le Robert 
Electronique, non pas tant par 
son contenu que par son logi-
ciel d'exploitation, beaucoup 
plus riche, et son prix (CD-ROM 
Act pour PC; prix : J). 
A côté de tous ces logiciels 
- sérieux ,, nous avons testé 
pour vous une série de compila-
tions CD-ROM. Microprose est 
très bien représenté, avec qua-
tre titres. Le premier regroupe 
Gunship et Midwinter, deux 
grands hits sur PC. 
Ml Tank Platoon, le simulateur 
de char, et Railroad Tycoon, le 
génial programme de gestion 

ferroviaire, sont pour leur part li-
vrés séparément. 
Le dernier pack Microprose 
contient quatre jeux d'action/si-
mulation d'un bon niveau : Rick 
Dangerous, Savage, 3D Pool et 
Microprose Soccer. 
Enfin, Wrath of the Demon de 
Ready Soft est désormais dis-
ponible sur CD-ROM. 
Le principal problème de tous 

Suite en page 163 

La simulation 
a son mag! 

iïnuiateur s'adresse avant 
,ut aux adeptes de ce type 

logiciels. Chaque mois, 
us pourrez y trouver des 

:sts, des infos et une 
initiation à un soft 
particulier. Ce mois-ci 	1 
Flight Simulator, ou 
comment débuter avec brio 
dans l'univers de l'aviation. 
Ce n° 1 est décidément 
orienté vers le ciel : au 
programme, Space Shuttle, 
F-117A. Thunderhawk. 

Vroom : 
l'accélération ! 

e 

Lankhor, vient d'être 
stomisé de six nouveaux 

i cuits, via une disquette 
eta disponible sur STet 
,niga. A nous l'Italie, 
Ilemagne, la Belgique, le 

Portugal, l'Espagne et le 
Pirésil avec ses petites 
' :nseuses ! Mais je 
r-gare. Le data disk Atari 

cnne en plus la possibilité 
jouer au joystick dans le 

mode compétition. Fichtre, 
nilà une nouvelle qui 

c =vrait réjouir une bonne 
iajorité d'entre vous ! Les 

deux versions sont 
lai. 
edée Nèfles 

	

Will ou 	 r 	TM 	Î 
'Start II  a~az r 
Loyd Tu ~.lri~11  I 	I 

'~ ;:, tr* 

,I i 	 ii 	 I 	~ti 

Les amateurs de Sim City ou encore de CivilizcPion ne pourront 
qu'être conquis par Railroad Tycoon. Mois quelle déception de 

retrouver les vieux graphismes en EGA sur le CD-ROM. 
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UNE FORCE DESTRUCTRICE MENACE LA 
TERRE. II,. FAUT`" SAiTVER LA 

CIVILISAiTION i 

Ilya quelques ° 	:_ 	 - 	 y  _ 

millions d'années, ` 	 . 
Atlantis plongea 	 4  
dans les profon- ' 	 Ali 

deurs de l'Océan.  
Avec la ville, ' 
s'enfouirent . 

également les ii 
secrets des for-  

ces.les plus 
destructrices 

de la Terre: 
Mais les Nazis ont 

découvert ce 
royaume perdu et 
bientôt ils auront 

en leur  
possession une 

bombe qui f . '' _ + 
pourrait mettre fin 

à la deuxième  
guerre mondiale 

en 15 ,minutes.. 
A moins 

qu'Indiana Jones i 	1 

ne se mèle de cette 
affaire... 

Bientôt disponible sur Amstrad, Atari ST, Amiga et PC 

LucasArts Î 

L'1% Ci /!  
Distribué r 	 Disponible dans les 

SOFT 8/10 rue de Valmy 4  fnac et vos meilleurs 
100 Montreuil-sous-Bois 	IJ points de vente. 

Un jeu d'arcade vraiment génial. 
Indiana Jones is a registered trademark of Lucasfilm Limited. Lucasfilm Games is a trademark of LucasArts Entertainment Company. Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis I992 LucasArts Entertainment Company. 

s. 
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Turrican et ïurrican 2 comptent parmi les meilleurs 
shoot'ern up tandis que Kick Off est LA référence en football. 

ébahi, en me frottant les yeux, 	Software nous offre quatre titres 
une porte s'ouvrit dans le vais- de premier choix. Plus d'un an 
seau. Deux silhouettes métalli- 	après leur sortie, ils restent des 
ques en jaillirent. Je ne mis pas leaders dans chacun de leur 
longtemps à les reconnaître : 	domaine. Réflexion, simulation 
Turrican 1 et Turrican 2, les deux et dessin animé, il y en a pour 
robots jumeaux. Craignant pour tous les goûts. Le célèbre Pipe- 
ma vie, je me plaquais au sol. 	mania (Empire) est à l'origine de 
Mais les guerriers rutilants n'eu- 
rent même pas un regard pour 

.~, t It 	nma 

Compilation. le délire! 

si ler a qui mieux mieux,  Ici! IU!s 
que sous mes yeux incrédules 
deux équipes complètes de Megalomania/ 
football s'extirpaient de l'appa 	

First Samurai reil. Après une cérémonie d'ou 
verture aussi courte qu'émou- un duo de qualité 
vante, ils se lancèrent dans une 
partie endiablée qui eut tôt fait 

Les compilations 
rendent fous ! Non 
seulement elles 
pullulent, mais en 
plus certaines 
d'entre elles sont 
tellement prenantes 
qu'elles provoquent 
des hallucinations. 
Nous vous livrons, 
tel quel, le témoi-
gnage poignant de 
certains de nos 
testeurs. 

hère lectrice, cher lec- 
teur. Depuis que je suis à 
Tilt, on m'a toujours inter-

dit de parler des événements bi-
zarres qui se déroulent à la ré-
daction. Mais aujourd'hui, j'ose 
enfin briser la loi du silence, car 
il est des choses qui ne peuvent 
être tues. Certains n'y verront 
que les délires d'un journaliste 
au bord de la crise de nerf mais 
moi, je sais que c'est vrai ! 
Tenez, hier, par exemple, j'étais 
tranquillement en train de tester 
une compilation de Rainbow 
Arts sur Amiga lorsque je vis 
soudain le plafond s'effondrer 
dans un bruit infernal accompa-
gné de nuages de poussière 
grisâtre. Un chasseur de type 
(-Out venait d'atterrir dans la 
pièce ! Alors que je reculais, 

u .cticn  
est une compil sympathique. 

Attention, l'abus de 
jeu est dangereux pour 

la santé du joueur. 

de transformer notre salle de 
test en un stade surpeuplé de 
Kick Off. Evidemment, vous 
vous en doutez, j'abandonnais 
immédiatement toutes velléités 
d'écriture et me retirai sans de-
mander mon reste... Moralité : je 
ne vous dirai pas que Rainbow 
Arts édite une excellente com-
pilation regroupant Turrican 1, ll, 
X-Out et Kick Off, tous les quatre 
d'indéniables références. 
Avec Award Winners, Empire 

general entre trois 
ires, parfois plus. La 

>ociété Ubi Soft. qui ne 
rait pourtant habitués 
?s compilations très 
.rhes, vient de sortir t, 
cck qui ne comporte c 
:.ix (!) jeux. Léger ? P_+ 
aiment. Car il s'agit d~: 
egalornania et First 
rnural. tous deux 
ment excellents. et 

is de surcroît ! Ils 
'gent des genres 
-ment différents. la 
gie et le jeu de plates- 

FnlE M 

nombreuses vocations de 
plombier ! Ce Tilt d'or 90 du jeu 
d'action/réflexion propose en 
effet de construire de longues 
canalisations en utilisant, le plus 
judicieusement possible, des 
bouts de tuyaux qui apparais-
sent à l'écran. Vitesse et anti-
cipation sont les éléments es-
sentiels pour éviter que l'eau ne 
déborde des tuyaux. Ce pro-
gramme très original peut se 
jouer à deux et offre deux ni-
veaux de difficulté. L'incontour-
nable Kick Off Il d'Anco (meil-
leur simulateur de football à ce 
jour) est un habitué des com-
pilations. On retrouve ici toutes 

Tous les logiciels 
réunis dans Award 

Winners sont des hits 
reconnus et primés 

les caractéristiques du jeu : en-
traînement, replay, choix de 
quatre tactiques, importation 
d'une équipe de Player Mana-
ger... Un soft qui va droit au but ! 
Deuxième simulation d'Award 
Winners: Populous (Bullfrog/ 
Electronic Arts). Le dieu qui 
sommeille en vous va rugir de 
plaisir ! Pour vaincre la divinité 
du Mal, vous avez besoin de 
puissance. A vous de la puiser 
dans l'adoration que vous porte 
vos fidèles. Tremblements de 
terre, raz de marée ou maréca- 

Suite en page 44 ►  

très bonne initiative, 
comme nous aimerions en 
voir plus souvent... 

moi. Se plaquant chacun d'un 	 ®~ O 
côté de la porte,  ils se mirent à 

ff 
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Choisissez votre arme la 
plus puissante... 

Votre cerveau! 
Special Forces, la simulation stratégique 

riche en actions et aux missions qui 
vous feront perdre haleine! 

~n~ww  	 im _ffl ~.—  -. . -- — - --  
SIMULA 1 1 0 N • S O` ( W A R E 

Special Forces, pour les Compatibles IBM PC par les créateurs cl'Airborne Ranger". MicroProse Ltd. Unit 
1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. 

GL8 BDA. Tel: 0666 504 326 



Pentop 

©srnal 
R 	I 	a société californienne I Windows 3 et MS-DOS 5 sans Compilation : le délire 	ATARI : DE L'C  

► Suite de la page 42 
ges sont des alliés redoutables. 
A l'heure où Populous Il débar-
que sur les « écrans », c'est 
avec nostalgie que l'on se re-
plonge dans ce vaste monde. 
Ce Tilt d'or 89 est un cadeau di-
vin ! Le dernier jeu de la com-
pilation, Space Ace (Ready-
Soft), est connu pour ses qua-
lités graphiques et sonores. 
Mais la jouabilité est quasiment 
nulle ! Et le niveau de difficulté si 
élevé que la solution pour cha-
que étape est expliquée. Jouer 
à Space Ace revient à regarder 
les images et à admirer l'anima-
tion. 5 disquettes de 720 Ko dont 
on aurait pu très bien se passe, 
Ceci dit, Award Winners est une 
compilation qui tient la route. 

Dogue de Mauve & 
Laurent Def rance 

EN BARRE ! 
Nous vous Suions dej . 
parié de l'exccc'lf c~n~ 
pack Atari-Tilt ' 
regroupe dans 

W niéme coffret Lu 
'20 STE et trois des 
r eilleurs jeux de l'ai ~ ri?.:  
'room, Magic Poche; 

,,fière pour un cadi. 
annonce aujourd 
3rition d'un nouvc: 
.associé cette fois 

-n d'Or. Vous y troy c° 
punis Vroom (déci. 
i grand classique 
srnmings et Les 
ventures de Mokt._ 
:compagnés eux 
un 520 STE. Bref. 
us ceux qui souh 

L Momenta vient de mettre 
sur le marché le Pentop, 

un compatible PC présenté 
sous la forme d'un écran à cris-
taux liquides auquel se connec-
te un stylo électronique. Le 

concept est simple. L'homme 
prend plus volontiers des notes 
à la main. Les esquisses qu'il fait 
sur le coin d'une table sont gé-
néralement sur papier. 
Grâce au Pentop, il est désor-
mais possible d'écrire ou de 
dessiner directement sur l'écran 
grâce au stylo électronique. Un 
logiciel de reconnaissance de 
caractères transforme le texte 
en ASCII et les choix sont vali-
dés par un clic du stylo sur les 
icônes. 
L'interface graphique Pen Win-
dows est très agréable et res-
semble d'ailleurs étrangement à 
celle du NeXT, mais il est égale-
ment possible de faire tourner 

le moindre problème. En effet, à 
l'intérieur de la bête, qui se pré-
sente sous la forme d'un boîtier 
noir du plus bel effet, on décou-
vre un microprocesseur 386sx 
cadencé à 20 MHz. La RAM s'é- 

tend à 4 Mo et le disque dur af-
fiche une capacité de 40 Mo. Un 
fax-modem intégré vient même 
compléter cet équipement. Ima-
ginez donc : vous écrivez à la 
main un petit texte directement 
sur l'écran et hop, vous le 
faxez ! Enfin, pour les nostalgi-
ques du clavier, il est toujours 
possible d'en connecter un, ce 
qui transforme le Pentopen por-
table traditionnel. Nous ne 
connaissons actuellement ni le 
prix ni les dates de disponibilité 
du Pentop, mais nous ne man-
querons pas de vous tenir au 
courant et de vous proposer un 
banc d'essai dans nos colon- 
nes. 	 David Tené 

Grâce au Pentop, il est désormais possible 
d'écrire ou de dessiner directement sur 
l'écran à l'aide d'un stylo électronique. 

l'ordinateursans clavier 
Lequel d'entre nous n'a jamais pesté contre 

un écran abscons et une souris rebelle? 
On se met alors à rêver et on se voit écrire 
directement sur l'écran avec un stylo. Et 
bien, le rêve est devenu réalité grace au 

Pentop de Momenta. 

ci iSi pd sn iu 	po ;aûie e sans clavier. 
Tout se fait directement à l'écran grâce à un stylo électronique. 
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A LA RECHERCHE OU GO PERDU... 

go, ce jeu est enfin 
distribué en France, par 
Infogrames. Il s'intègre 
dans la série qui comprend 
déjà Bridge Simulator, 
Dame Simulator. et Billard 
Simulator. Son nom devient 
donc Go Simulator 
(honnètement, je trouvais 
que Many Faces Of Go 
sonnait mieux). Le jeu reste 
strictement le même, c'est-
à-dire génial (c'est sans 
conteste le meilleur de la 
série). Reportez-vous au 
test dans le Tilt 93 pour 
plus d'informations. 

Jean-Loup Jovanovic 

Go Simulator, 
anciennement 

Many Faces of Go, 
est probablement 
le meilleur soft du 

genre sur PC. C'est 
Infogrames qui se 
charge désormais 
de sa distribution 

en France. Les 
dingues de Go vont 

enfin pouvoir se 
l'acheter ! 

~s vous cuvions présenté 
a quelques mois un 

herbe jeu de go. produit 
r lshi Press : Many Faces 

o. 
impossible de retrouver 

n distributeur ! C'était 
lutant plus regrettable 
s ce jeu est un petit bijou 
rgonomie et de 
~plicité. 
gus avez été nombreux à 
us téléphoner ou nous 
ire à ce propos, sans 
s nous puissions vous 
~quer où vous le 
)curer. Bonne nouvelle 
!r tous les amateurs de 
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tilt I 
Desmof,~~our1ePC 

isques 
durs Power ,eoo,s 

MS-DOS 5.0 facile 
L'arrivée de la nouvelle mouture 
de MS-DOS fait couler beau-
coup d*encre. Il faut dire qu'elle 
apporte un nombre important 
d'améliorations : plus de place 
libre en mémoire, de nouvelles 
fonctions (Undelet et Unfor-
mat)... MS-DOS 5.0 facile se 

LE BAC ARRIVE! 

Deux mois ! Il reste deux 
mois à ceux d'entre vous 
qui préparent avec 
nervosité un examen qui 
fait autant plaisir à celui qui 
le réussit qu'à ses parents. 
J'ai nommé le bac ! Et pour 
l'obtenir, autant mettre tous 
les atouts de son côté. 
Pour vous aider, une 
nouvelle publication vient 
de voir le jour. Trois points 
de plus au bac, c'est son 
nom, propose toute une 
série de résumés de cours 
et d'exercices et ce, dans 
une bonne dizaine de 
matières. Des barycentres à 
l'année 1947, de l'ADN aux 
dénombrements, tout y 
passe. Des actus et des 
reportages viennent 
compléter ces articles en 
abordant des sujets aussi 
variés que « Les 

veut un complément de la docu-
mentation. Il présente assez su-
perficiellement les principales 
commandes DOS, le Shell, le 
tout accompagné d'exemples 
et de captures d'écran. Cela 
permettra à un débutant de se 
familiariser avec ce système 
d'exploitation, mais un utilisa- 

calculatrices à l'examen » 
et « Faut-il faire l'impasse 
sur les pays de l'Est ? ». 
Bref, un excellent magazine 
que l'on doit à la société 
MSE, par ailleurs éditrice 
de nos confrères 
Amstrad 100 % et Player 
One. 	 David Téné 

ournal 

PC Review 2: 
ça pulse! 

Vous ne connaissez 
~y peut-être pas l'ultime 

magazine dédié au 
jeu PC. Dépêchez- 
vous de remédier à 
cette lacune et 
précipitez-vous sur le 
deuxième numéro de 
PC Review. Il traite 
en 124 pages couleur 
de toute l'actualité 

O ludique du moment: 

Leur un tant soit peu averti risque 
de rester sur sa faim. De plus, 
l'une des plus importantes inno-
vations dans cette version de 
DOS est la possibilité d'installer 
une partie de DOS et divers rési-
dents en mémoire - haute >,, ce 
qui libère une grande partie des 
640 Ko de base. La syntaxe et 
les paramètres rendent cette 
configuration délicate, et ce su-
jet aurait mérité un bon quart du 
livre. Malheureusement, seules 
cinq pages lui sont consacrées. 
et elles assènent surtout des gé-
néralités. Ce livre pourra donc, 
par sa simplicité, intéresser le 
néophyte, mais l'utilisation du 
manuel MS-DOS sera vite indis-
pensable pour aller plus loin. 
(MS-DOS 5.0 facile, Editions 
Marabout, Virga. Prix : A.) 

Disque dur Power Tools 
Ce pavé de 350 pages ne parle 
que du disque dur. S'il ne pré-
tend pas être exhaustif, il est 
suffisamment complet et fournit 
un nombre impressionnant d'in-
formations (utiles ou non). Sont 
étudiés (dans le désordre) les 
différents types de disques et 
de contrôleurs, leur installation, 
leur .' bonne » utilisation, les 
précautions indispensables, le 
diagnostic d'un problème et sa 
solution. Assez technique, ce li-
vre s'adresse surtout à ceux qui 
veulent comprendre (et éven-
tuellement réparer) leur disque 
dur. Il est accompagné d'une 
disquette comprenant une de-
mi-douzaine d'utilitaires dédiés 
au disque dur. Disque dur Po-
wer Tools est une véritable mine 
d'information, mais sa spécifici-
té le réserve à ceux qui s'inté-
ressent réellement à ce domai-
ne. Son prix est de plus assez 
élevé. (Disque dur Power Tools, 
Editions Sybex, Mark Minasi. 
Prix : C.) Jean-Loup Jovanovic 

avec des tests précis et 
détaillés de tous les 
logiciels de jeu sur PC 
et compatibles, des 
previews sur les 
prochaines sorties avec 
des photos inédites, des 
news sur l'univers du PC 
et ses périphériques et, 
enfin, la deuxième partie 
d'un banc d'essai sur les 
cent meilleurs jeux 
existant. Difficile de 
trouver mieux, non ? 

Amédée Nèfles 

Toujours plus 
pour le PC ! 

Logiciels et Médias récidive 
avec le tome 2 des 101 jeux 
sur PC-PS/1 (la collection 
« 101 » ayant eu un grand 
succès, avec près de 
10 000 exemplaires vendus 
en 1991). II s'agit d'une des 
plus grosses compilations 
ludiques qui aient jamais 
vu le jour. Elle contient 
101 softs, toutes catégories 
confondues : réflexion, 
aventure, simulation, 

F 
choisis pour leur qualité 
graphique et leur 
convivialité, la plupart 
utilisent la souris. Ces 
logiciels viennent de tous 
les horizons (France, 
Europe, Etats-Unis) et sont 
issus d'auteurs 
indépendants. L'éditeur 
souhaite ainsi répondre à la 
demande des utilisateurs, 
lesquels peuvent, pour 
595 F (prix conseillé), 
s'initier aux joies du jeu sur 
PC. 	Amédée Nèfles 
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LA ((BLACK CRYPT)) - SI VOUS 

&IMEZ LES SOUTERRAINS OU 

LES MONSTRES GROUILLENT. 

Ils vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de 	donner la seule chance de sauver le monde du démon. 

reliés entre eux. 	 mouvementée et la mieux animée avec une perspective 

Le ténébreux Sei eur Estoro est le plus odieux d'entre eux. 	changeante et exceptionnellement précise. 
 

Il y a des siècles quatre gardiens aux pouvoirs s rnaturels étonnants 	Elle retrace un combat en temps réel contre des 

I 'avaient ba 	 'évènement, les gardiens et 	personnages mu|ü8queo, avec un graphique Amiga  semi-extra' 

lumineux en soixante quatre couleurs. 
est de retour à la 	 Mais vous êtes averti, vous pénétrez dans cet antre du mal à 

recherche 	vos risques et périls. En espérant que vous soyez en pleine 
gens sans défense. 	 possession de vos moyens.  

Votre rôle est de mener une bande 

Disponible sur Arniga. 
 

N= N 	ur* ~~ N~~  
~~- ~. __~ v~~ N  

Electronic ArEs, Langley Business Centre, ||'4v Station Rd, Langley, Berks SL38Yw. 
Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 



PREMIER DIFFUSEUR DE SHARE WARES ET DE 
PEARL AGENCY pays personnes dans 9 

pays 
QUALITE - PRIX - SERVICES : Telle est 

FREE WARES EN ALLEMAGNE 
 

notre devise 
Fort de notre représentation en Allemagne. 
3 000 000 de logiciels diffusés par an, notre 

PEARL AGENCY OUVRE SA FILIALE FRANCAISE filiale 
 de haut niveau et tous en lib e essai, 

de tes rassesieravecdesplats suUWens.e:descodtaikaiginaux, consedé. Fonction graphique of contraste au libre choix. avec VGA 
et le tout commestible. Imprimante oire. 	 jusqu a 256 couleurs possibles. 

	

F IL 000;. ';:. 	. - Gestion de stade type base de 
il données, vous pourrez mettre à jour le stock, calculer les prix 

en fonction des marges, faire des Ins. Limée bio exemplaires dans 
cede version Shareware. A essayer. 

RES? 	• Banque de données très 
' f' tacite d'utilisation, M se en page de masques. esquedes. et 

fermetures sur l'écran, Tres flexible au niveau des foncil de lexie 
el calcul. La Shructure de banquede donnéespeu! cue modifiée sans 
perte. Disque dur obligatore. 

I 	- 	 M ^, bases de données. le In est possible 
L-'d peu r chaque champs, et l'on peut sauvegarder la liste aussi 
triée en ASCII elle pourra alors ètre récupérée par d'autres logiciels. 
Paramétre pour cassettes vidéo, livres. disquettes. 

I Une gestion comgète et de haut 
Li 	niveau de votre voecthéque. Vous pourrez gérer tous vos 
hens. d'aptes la martre de la cassette el vous saurez combien de 
fois vousa'vez déjà viser re cette cassette. pour une capacité de 403 
Tams. 

• Ce icç cet vous perme) de geler en 
1 I carnet dadresses, un reperto'.re té!épnonque, enveloppe. 

nailing, etc.,. D'une tarie de 32000 fiches environ, a vous donnera 
une impresser de votre agenda sans ratures et sans fautes. 

	

„ . 	I: ... i, 	
Compilée E. 

	

. 

_ : ~ 	4 logdels de ta très bonne équipe d'auteurs de AAS, oui 
diffusent de nombreux autres Snares ares de qualité. Essayez BC 
BLOC (gestion de documents), OPERAT (pour insltuteursL VO• 
LUME (problèmes de volumes), et DIABOLO (éditeur de duct, et 
vous aurez un aperçu de leurs tsierrts, 

f "'ii 	Vous pouvez enfin gérer eau disquettes 
.. I; t facilement. Les Ids se font par noms. genres. Sauvegarde 
automatique en in de cession si vous avez modifié la base. Simple 
et efficace 

r 	 Gestion documentaire de vos livres. 
:., odes cassettes, etc.. Les sujets sont paramétrables. Le tri 

se lad sat portes auteurs. les titres. etc.,, Bien lait ce loglael peut 
gérer vos Péts, et où soli rangeas vos disquettes favorites. 

r 	' : - 	Ce logiciel a été composé à la demande 
•I ': el soties spécifcatons d'entreprises du bauments. Il a pour 

Icnofions de realer très rapdement et très faoenem des metres 
dans n'importe rtuet corps d'état. 

D'.J 	'G_n S - 	.0 Versionlimttéea130motspource 
x 50 Iraaucleur français • Anglais en Shareware. Le prix de la 

version complète. n'est (2 votre bon coeur Mesdames el Messieurs) 
pas Impose par l'auteur. La traduction mold hat est claire et fidèle. 
Vous pourrez vous-mt.ne cira vase propre cicfiennave de nuits. 
[31 AN.GLt,lS v7 - ' _ Pour apprendre nase perfectionner 
~S 	en Anglais el en puant. 

LLE' 61',G - 	' -.- Pour ce perfectionner en Allemand 
dune façon agréable. 

2035 A e: 2035 B), les taxes sur salaires. Foutu; avec une 	 I'q G':'ion 	Un Otre vd te d'un ensemble ce cons. 
documentation très complète. 	 2J nano& nom perrvetce (étude du e-J Ce programme a eté 

ECR:'.-Fi E 	Ser,:taietâ ta pratgue delpthogre• 
pire en s'amusam. 

w „_: 	~ E': 	 - Lin programme 
••f d'élaboration de votre arbre généalogique. Denom5reuses 
fonctions qui restent toutefois d'utilisation simple. Présenter dans !e 
DOS sRare•vare 8.90 canne le scmmsn Ces t2 programmes testé. 
Aucun astre ries: plus pedermanl 

l I 	 Créez votre arbre généalogique. 
'L G! gréce à cette base de données que vous renseulez avec 
votre livret de larn!te ou tout aune riaoviarrf. Simple et efficace. Un 
exemple arec le Grand Hugue sers 865 AJC. 

Un pet:Ii pour ies petites lees blondes,  C' aim de raviser ehicacensedt les tables de mvtiplco9p 5 

Legiciet permettant d'eniag1strer 'es 
ti; arcvescerces dartres ger?a'cççues fam~ales t: est cou' 
Shite de prend'& en Concis 16 murages par personne et 32 C'an'ts 
par costly 

: 	'-. 	Un besson leuie CfS 	r 	s 
IYy9 _n EGA Des, a v' ase ccssesse, s oie,-_ CCok 
intéressant cor eu .ale sa. '_ 	arm: -s ,c-- -- oie 
(oinrotars des quescc-u VZ~ cuvez aga 	t omen rcee 
props trblwt e ,e do : evt.urs - •&arses _e ct0t er w.;ln,• 
Très blair' 

test] --- J "O' . _ - 	Ce -c-ei a'cvi ie et dessine eu 
Ifl cartes du eu de lK o a 25K ams :',:-o arxrat_e des 
planètes tentes, Se Jupe.er a e _ 

Ce cg'{ d aa rpf(sC e 'vous perme: 
'J bE ce oavon t'es rio î•be"èr• vos c e7e E trul en f rr;. n de 
l'heure. du toue. du mois. ce lainée e: ce revalut de votre 
naissance. Il ponsede aussi une :onion themes compares et bien 
d'acores_. 

P:,Fil"tEiU,RVE . . Re'•'6ezvot'ep'd.mcou"eçioice 
LLS t1 ace programme en dullusicn Ivre jdomarne public), e; après 
quetq;rs essais 'vous serez crampiens ces pariopes posses 
Niveau programmable pour tous eves studieux. Dur-dude! 

. 	_ _ U t': C - 	- Un programme écolo. En puant. 
appréciez les diférents composantes d'un ecesysieme :a-

custre. tous les principaux es, éléments nvtu91s. 
phytoplanctons, poissons, etc sort mis en jeux 

CRI r.'_ ' - 	Ce programme de sciences eatune.es, 
v.. para., de ccnnaille toute la cumposrion des leurs. Ou 

niveau CM5LCM2. il convient a tous les élèves go. s'intéressent a 
l'écologie. Suite de Germinal el plein de graphismes très bien tats. 
même pour un adulte. ce Logiciel mente a bien des tires. Ices nos 
compliments 
I 	:E-' -- 	. Dans la mètre lampe que Floréal. ce 
L''t J logiciel de soe.^ces naturelles permet de concilie la CCmpo-
Silicn des arbres. Toujours des graphismes de bonne qualité. 

Tout ou presque tout sur la vie des 
Lile _i poissons. Le votre est'; nsaiadies c't'rl les yeux gboNaux. ce 
logiciel peut vota aider a le so¢uer en vous donnant plusieurs 
mélhedes pour çcerr vos amphibiens. 

	

D 	t 	- Eil?r n 	1 	:- 	: ' . ' 'En_.unIcc 
Nhir qui utilisera lanes leu caossi"i.éao de vaVy ca.e VGA 
Contenu. VGACAD 25, VGA•CAD•UTILITIES VGA•PAIhT et 
VGA gaplvques (décru). 6 disques 5.225 porous ou 3 d:scrs 35 
pouces arec VGA papier pour 9a 93 r. 
—- 'ODD POuLL,c' .r: ,C r r.. 	... • Nave emu ton 
Zi l' d'images avec panorama ( )usçda ECO x E07 x 16 
portray, stars du conique, etc. Parle ptaisr des yeux Inocs•:en 
ullutuses (00.908 disques 5.25 pouces ou a disques 3.5 co ze$ 
pour 139.-0 

	

';G 	̂i:EV Ill;, 	' 	.. R Parellaun'n avecce 
nouvelles images de l esooce. d'aslroncvke de oaysages 

elc; y compris vieiv'u mtiseuiG.0.99). 8 risques 5,25 poxes ou 
disques 3,5 pouces pour 130.93 b 

R'J, cR. 	,uluvtll. 	- 	- 	D.ushcw'n, 
• sl' fautive de super cualte prao ( 640,400x256 couleurs 
format pool Craque image est une oeuvre dan uniquement cou' 
cale VGA avec no m:rtmun 512K8. Chaque poo' et iGR-135 
jusqu'au GR•135 comprend 3 disques HO 5.25 douces CJ 35 
pouces pour 99.90 t 

~ ~yUS', I 	-' ' , !.::• , 	Parc nature:, v es 
IEJ paysage: yenn stone, grand canyon. LAS VEGAS.etc 

C'W'PIIIO'JES t70RKSHOP', u. I - : 	• Reconvert,rapi• 
de.'ent les "es des formats GIF, TIFF, EPS, 4VPG, MSP, 

PCI, GEM'l'tG. et MACPAINT. Vous pouvez tna,nvlsnrier. contr& 
len, changer les ccse.•s?n contraste noir el brus: imprimer sur 
I"apnmante louer Saul cour contemple' !es fridges VGA 

	

- - .,. 	'. _' 	,. 	- -Exce'ienttoa.el 
®®I' or dess i n et C~D!aecdesmagesen2Dou30dehaute 
définit•:n. Im'•vos e lo denurrérer t?_nes les'anarDns. O.eC.es 
exemples les maces, simua'eu' et or:mateur dimages trute-
ment ce texte essore a race de a souris. De nombreuses 
•̂puma^tes peuvent eta .threes r Epson. IBM. HP-U. HPGL 
etc Plus se 3 6YB ;P ccc'cuon Venus shareNare sans limite 
6w- 8900f 

%ROK'AL .PAOJET 2 IAP-%FZl• Nouveau paquet, vo 
li ôr ^--e Dc" pow' cru !es furs ce FRAKTAL. Contient les 
.pc<5 1^.FS. FRAKiAL GPAPH:DUES, MSET, ANIMANDL, 
! ROEL90i-h'-GIC. 3D-MAFt0EL8ROT. MANDELBROT et 

A ! !'GE = chores 5.25 ,ou:es ou 2 dsques 3.5 pouces 

Irrqomervos sanesde voeux, decisre 
91 es 	Sur votre rmpnrran:e d manière simple et rapide 
mAce a des rerun déroutants. SONNE FETE!'! 

	

- ER:. 	Avec ce Iogael. vous pourrez dessiner 
sr r:i,e ecan,es cercles. des lignes, des points, des 

liftes. ces étoiles y ?:ore en 4 polices de caractères de 3 
liner ces parles d'écran, Zoomer 30x vos créations. 

el camaser y- in musique Ona u!. à essayer. 

i;~t --' - 	Ce:écreurdiccres, réalise desmtedaces 
id çrach o;es faciles a mettre en oeuvre. les icones 1256 par 

-n:esl u-: ore talle variable de 8x8 a 56x56 pixel Pou' les 
oossesse'_rs de Turto•Pascal et d'écran EGA. 

- Casse briques liés nedprmcdi. avec 
18~ reg'age ce la vitesse avec popspeed, et création de vos 

tooea,xavecn o one Yresbiema:pcurun Shaeretcare Pianos 
G"r', l-J<'':', - 	Ccmpationde Bleuxdurr"ane 

auteur Oce.o. Hurl. Poker, Biack-JacC7tun, Ere, Charivari . 
A essavehe 

	

i~ R.0 	- Bodge est une améliorajcn de «Turbo 
labfâ a090", 

 
principalement dans levuisonnenrent du joueu  

Cette verso' est o'.,çue Fran{ais'Anglais. Après avoir acquee la 
Icence, vous recevrez de l'auteur Is version :. qui respecte le 
systerre de jeu Français, tel que défini parla Fédératnn Française 
de bridge.  sur celle drsq.k!le, est isola Turbo Bridge. 

	

LC CCJ 	'l::'.': 	0000.')eudaneMUreetvn 
lid Français Aptes 15 acs d'exil, vous revenez au pays et 

laventure commence.  

~.F Ed - ' 	Compil de jeux de société connus, 
l783 dont Parier Puissance 4, Othello. EC1ec5,el tous en do- 
munie civic pour von tongues ocrées doues. 

. 0'C . 	Pour devenir millionnaire ce Icgipe; d'aide 
au LOTO vous aermeara d'aNiner vos :eux, sa version 

comprete'sous permcl lou impr?,cons et, dispose de sa base de 
o-onnées de tous les tirages 0010 création du LOTO à auc,,rQnd. 

.;J R,:.,_uR .: 	.ROciezetvolezavec 
à é+ votre PC. sotie nouveau programme de s:rnutalcn'e rend 
xso?. Contenu: smutaleur FORD 212 disquedes I. simûation die 

coneuteaxecrep'esenla.onducockpit leaierdevtesse, tien. ec.. 
JP S.1dLLATEUR m. ole en 4x4. LE 1IIRAMAR, le mevï-ur 

— _.a:eur de ltl entre 3D poile 99.901. 

Une compile de 5 jeux pour vous divertir, 
[3 RACE13. t.!AD.DAU.PAC-DAU.Z08IFLYl.GLOBULE.amu• 

~ 	 - Générateur de mes croises. livré 
L'-i ris avec un nus'.oc,;.e des mots croises, il perme: en outre 
c'inrio'nren les 0:05, de faire .es mots, Bavoir In sclutm et de 
sa_.egarcer,•os gr:;es. 
— — 	-- 	..x _• . 	- 	'. •Paqueldeteuxavec 
nul sumvi,eur lord 2 srnutateur FIESTA . smulateur JP, 
Ir:RA!.,AR lsnnulaton de vole's 301. STRIKER ( ;eu en célon ), 
POPCORN. MACE•CUBE, et NYET 21 session Tetras I Pour toutes 
ers canes graomques couleurs pour 169.901 

0.0 	-1 ill JEUX Ro • Su5)HKe. action 
M R'et des y ap^sm•s au lop. Avec les test sellers comme 
KU'I-FU LC'JIE HOUSE OF HORROR, VANPIRE. el ROBOT 2 
0.v 50001 

A~ 	-u LEU. E EF;, 	- 	 e_ _.Programm ~[8  
médit. Combat de karaté avec de superbes graphismes.5 

lacs et 	demo. Disque Our obtigatc,,e. 

- 	 Vientdesortraulcp 
Éfiul desleux USaxecde srupo.teugruohgauvs gmeousoueront 
de i a::on c,t ssperce et CeauZc p de paslr. Contient les 
nc'veautées useantes. PERESTROIKA. COIfifANDER. DUKE 
51060M. ANT HILL, CRUSHER. GCLDHUNT, MENACE. CD-MAN, 
PT-MAN. 8 disques 525 pouces Cu 4 disques 3.5 pouces pour 
139.93 

Un leu de pizza en CGA. Vous pouvez 
Li tu ns..aser lu solution mlrelourner an jeu. ^tterre.^sir les pièces. 
Lnvré arec 12 puzzles di(élenlu de 32 cases. 

M~r, 	CRuElle•~cr,t, :-: Jeu d'acfcnd'aptes unmcedèle bien 
l connu. Vunvezplorez unlabyrmheclans fequehllautrassem• 

bier dyers obats a IVacers différentes zoos denstres méchants et 
autres obstacles, vous mène2ns la vie dure. Très boo gra; .que 
EGA. Ires bons effets et couleurs tc•'midabtev. lilas n'oublez pas de 
vous repérerez en oxygène. 

1 	'L' 'U.'1 :G., ' - - Le delirel La meilleure etla 
' plus belle version du EGA PACIllAN. Du jamais vu !'1 Les 

graFhnquou avec effet 130) et monstres animés. soul simplement 
lnceSa;utIa ' Vitesse curable. 2 ;oueurs. (mode mfrairreur), 
commande avec Jcystici ou Icuol'. s curseur. Absolument proies- 
vior,nei 'u' 

O 	JEU d'action rand& aven des graphe 
-. pues ce première qualité dans restyle•'XENON•. Avec votre 

astronef vo;s vous crrnénerez au travers de paysages fantasti• 
quos. Cc-its damusams et uncroyaties serpents. d'animaux de 
toutes sones et beauco.p dartres monstres. Soutes ce rapides 
esquives et une presence d'espar mnq'oble vous permmvsnl de 
vous defemdre contre les obstacles et vous amèneront au pus près 
du oui. Commande par Joystck w claver. 
r,:q cit ma.t'E, 	Tros jeux g+'?rd ces en couleurs pour 
Lu VGA' Ci:!iert ROBOT 1 I,^.0 de aOynnt"e) HURKLE HUIJT 
(chasse a l'homme) el BANANOID lonfanlique version 
•«BREAKOUT •- 

j 	EU.'. - lier:L.- 	- L supe•F:ppe•puvrcaeeEGAou 
uaéJ VGA lusqsc640x 80<ai' ns). Avec sonôrég'ageultesse, 
.. t̀ e 	RUJUr.:r 	._; ,_5 	1... Deuxsupers 

Cu (a programmasde;eu EGA, et pas seulement pour les passion• 
nés de pèCe. Vous pécherez en haute mer sur votre bateau. 
Lignes. acS dfs etc_. diniemcbiasr 

Version EGA du leu classique 
-STARSTRECK:•. 

 
Vous piloterez -l'ENTREPRISE- au Ira' 

ors d'un combat centre iennemi. 

Sol co et livreur' Jeu d'aventure EGA dans P slyte 
••LARRY• ben connu Très belles animations et gra,tlques. mou' 
vements en 3 cmensms e; son • ' 	- est un mélange entre 
'•ARCAOEN•• et jeu tlaventure, en combat permsnenI face à 
,narnttes ennemis, Disque dur nécessaire, 

, :1L', i, I - 2 - 	Suite Iresaltendv de HUGO 
- i I I par des m idlers de Fans. Les nouvelles aventures extraor• 

chaires de rune héros continues de la même qualité. Très taie 
Ouche n 000 •. e. Osque dur nésssa:re 

a L',' û;'lk 	Votre planning sur le logioei'eundons 3,0 
I Covipteaundujovmaser, mènsue!elannueLlonccisnararme, 

montre, bloc rote, très pralrque et d'utilisation très simple. 

HP.UESKJET'SUPPORT : "' :: - 	- L2 cgoelpier 
Il les uc:sateurs de DESKJET un cceverbs:er de 'osiers 
maces. 

,, C'esl un calculateur padans tramas (Vaut voyez et entendez 
!e résultat !!! ) capable de traiter les nombres négatifs et la 

virgule. La version cumpté;e vus come en plus, la posstitite de 
faire des opérations sur des racines, des logtutnmeu et des 
exposants,et vous pouvez utiliser la souris pour entrer vos 
donnees.Logbe!. documentation et voix entièrement traduit en 
français. 

Materiel nécessaire . IBA!-PC InT,AT) on compalible.DOS 3.3 ou 
supéueuc256 ko RAM tore 

wGE IC.ALC "U.:.' Mini tableur de 128 L[pes• 32 colonnes. 
■ ® et 20 fonctions par cessée. Presse papier, formatage des 
àumsées, moai6wtim de ta gode. etc... Rapide et pen failli 

L'iSTLLII FLI,OtiCi000' 	Vous avez besoin de 
Li calculer le montant du prêt ou les intérêts pousfachal de votre 

ROLLS!!! Ce logical vous le fera en toute sInspioné. et en plus. pour 
une somme moue vous aurez la dernière version. 

U. ;' 'U'.: 	Cue vous soyez paeta'rers ou aires 
r :. associations. ce programme vous permettra de suivre votre 
camptab. té de façon pus sinople, pries rapide, et pins efficacement 
qu'avec des techniques classques sur papier. Avec une aide en 
Igne,vous auriez la gesloe du passif. de l'act1, gestion (nanciere, 
dépense et recette, La versoir complote est livrée avec un manuel 
de 70 pages. 

- t''.iU: 	Gestion de compte bancaire, un bon 
aperçu du programme complet. utilisable dans sa version 

Snarev2ie pour son propre ample bancaire. La version comoé;e 
possède un mil de passe et récupéruscn des informations des 
serveurs de Banques par minitel, Un Snareuare très Lien fat. 

I' 
 

" ''"i ' 
	

0'vne ut'Saton intuitive, ce logcietvous 
Li i.. permet de gérer vos comptes en uulisanl la owns pour vos 
déplacements dais les O.yérentes rubriques. Très simple d'uhlisa• 
Eon. 

Gaston de parc matériel complète : sortie, 
entrée. marvamenl. référence, Livré avec une documenta• 

ben très complète. 

Celogioelperreetauxcomÿtables(el 
aux autres) de tenir a jour Ires lacement, les !ivres de 

comptes vu ÿ]:oires. Son L;:586on est simple et ne demande 
aucune ccr'uissane en informatique. Il permet de gérer les 
oeceCOs tea dépenses, les boars. les cmPrt15erMnfs (tlédaration 

agréé parla Fédération Française OTÜELLO. et classe ala hauteur 
des 10 maaiueurs lcuvas Ihcmain) Français on 199,3 En plus. is 

c • 	 souris est supportée Cas cette version 

HnRGvt ' 	- 	Un hcrc%cpe sut repeindre e 
_l(f A 	 ` 	 — —I TRACER 2 .-_ n • Programme de gestno•t graphique. 	uadac!ron en Français du programme original de Soc e 

.1 	calcule d'u. façon rea~isa les graphiques ttU'wataur PATCHED. Ecr t en Ws✓.' vous pourrez fér e . en plus ! vc.s 
r r :' 	'• 	Vous ne savez pas quoi faire a oranger devra les !onGrons dans une baroque de données Cgfiguralion donnera 'voire horoscope su' inpr'nante, iras - .--en' sur 

pour vos corr•mas dimanche? Ce logclel va vous permettre minimum AT2B8.386. DOS 3.3. disque dur. Un coprocesseur est cette version A vos clarets. a tète apes les étoiles • 



Vous ne pavez que le prix du support et de 
la gestion des disquettes, les logiciels en DISQUETTE 5 1/4 
shareware sont fournis en libre essai.  

La disquette au lomiai S° (36okol pour seulement 
!9.(X) Fr 

A plutir de 10 Disquettes 	IS10 Fr pièce 

A partir de 20 Disquettes 	16.50 Fr pièce 

A partir de 30 Disquettes 	I4.50 Fr Pièce Participation aux frais de port et d'emballage 16.- 
Pour disquette 3" rajouier 6.-Fr an prix par disquette PS:regmupez-vous pour tacha des disquettes. 

it  ~ -=E L:.S? H !.y 0 F D,5 R K NE 5 - 	Passannanisjeux labyrinthe. a la recherche d un trésor Vicsng. Des dangers suras. 
i a aventures g'ae.gaes frissonnantes. du; peuvent être lac 	sent de partout : Dai causco. vous avez sur vous votre P38. Testé, 

>Am commandées par la earns. ou les tcuG.as fc-crcas Votre bon dans COS•SW 791. Le jeu est Casvaincant. 
_ :e cècéde de façon myeléml Vous essayez de percer le 	 - 
—.s12re et vous allez vivre dans celte vzite maison en ruine, un 	[:J~j - 	c 
rand nombres de Surprises : zombies, vampires, monstres et 

yL es personnages vous attendront Sr également une superbe Avec le logicielPAVS. tous les supports de données el laram seront 
.-sature. EGAVGA. el casque Ccr censees. 11 .6 i1B!) 	 ventes aI s de détecter tous virus pouvant s'y trouver. Dans sa 
 ) • 	 - 	-. Repertcue gigantesque uerson can-pare 678 virus ainsi que leurs rimes seront détectés .5:

fl ce car acte re peur W noces. Piwde 100 Icones(de 4 é 127 Le propre du prccamme PAYS est oexam.nef U ra-noire. Les 
^s ), en formal Adobe t. Permet ces réalisations padanes Pour !Ci5O 5 EXE COTA. BIN. SYS el OOL. les entrées des répenoires et 
a:•r 

 
ourla au minimum Adobe rypeMANACGER T r l ndous des secte ur;BOOT .Dspa+.Ge en versiancomptéte aupnxde;._• 

-- ?"d. AT 266. 2 MB de Fbild. Le paqu_t comp ena 5 MB de ' : - 
ctéresamprirtvsplusdesfchieisimpressois.4 HDdlsquettes 

5.25 pouces ou 3,5 pouces) pour 169,901. 	 - 	 P 	 - 

r,:T) CAr;e. cc"h - - ;,: - 	Arcade Same de are 	:I,, gl„ttnER 	- Ungererateurdeson,avecune 
IQr.- mierecasse.gwdanssesgrat .quesres,errtleau•LARRY, 	! j tarifer „soi aléaicee , simple à iddiset car, pore de : en connu. Vous exprorerez en tant que CAPITAIN COMIC. héros Mr,.ere entièrement graphique. ce logia vous permettra d'ex)XCi- 
:5 u ga'axie, la planète OSMOC or vc~s y trouverez des trésors ente HP Coudre PC, sans connaissance Danlcu:ère. d'ebternr des 

9s. En chemin vous accumulefez taures sortes doSeis et FOUS sens fou' a fa t PPUhers. 
:. rbailrez des creatures meu^rières. Superbes çapi.çues'!'  
pry 	L 	l'I J -' Votre PCdehendraun'Ipper! 	 ~' 

	

Un,sais+ssanles muta;gndullipperqc~parsar~retentation 	 é'âty f̀ 
rZrdueetsonrnmtat sreayste.vousdonnercn!unegrandetple r, 	- 	Gereraresrd'hyper texte. Unhypertexte est 
: sassa. Les commandes se font par le davier. W: s Pinball I y I un éditeur de Texte ASCII, dont la cansuaahce se lait de 

:impend trois jeux dilteienls. Avec un peu de roance et dhaoiletè manière non Ilneaite CAD. Dans une page écran. un ou plusieurs 
:s pouvez gagner un voyage à San-frantisco I TOur 2 mots apparaissent en ssrtinverse. iI stfit de cLuer dessus peur 

tars ones).Lorsque vois atteindrez un certain score. sous oboe- aller ala page définissant ce mot. GEN, génère un fchier .eue. Ce 
:-ez une ciel dans chacun des jeax. 	 programme fonctionne woes sous DOS d'une manière indépen- 

5loclit:G:,l.ERY E,.T II - 	UrCCement peu 	riante de GEN. Pratique non' 

	

VGA Avec voue buns vc asrsez des odes. ulau ét e rés :- pe C_IPECU - 	BLV+cthèque sous CLIPPER '87(r) livré 
;.de. Les graphiquesscnSumo eues parme les logic. de; ux u çy avec le programme de demo. emiéremsnt utssable pour la 
;e nous avons pr var jusgaa présent, Attention. ce jeu fera de gestion financière des prêts. gntcrt ssecoents. ec... 
: Js un maniaque du tir' EAT•IT est unase,5l0n VGACu PAC I IAN 

connu 	 y 

_ , G.5 1,15,55 	r C 	T. 	'dainteastendeux 	 I 	'e  
r i , versions avec settle en sudace. Avec SHARKS ecru êtes 	 — =- '- 
: rageur sous marin el vous devez vous p•o•eger el vous battre 	VI; C,uL :::. 	Un traitement de texte vramenl 
:Ire des requins sanguinaires Fantastique at de réels grad'.: 	simyedemploi. aveclapossSAne de tracer des!ignes et des 
:,es. Commande par KEYBOARD, saros Cru, Jaysbcr. SUPER !!! cadres. Les commandes oar menus détaillants sont simples el 
''.t.±SER est la sa nuersan VGA du MINER one^o des;eux au:oma• clairement expasees par une aide en Ines. Toutes les foxcau 
:Jes et ATAR1:C6:. Le jeu de chasse au trésor prêIeltê, peen de dun grand trailemen: de texte en Sharerrare. 
,Frise;. Maintenant trois leuxauprixdfun Seul, m,mpvrtv surune 	

yED ,.. 	C'est un éditeur de texte liés puissant pour usuelle Uniquement pour VGA 	
tous fichiers ASCII.Convivial. vous pourrez même moSSier le 

' aTH .--.','. Un meurt rier se Irorve avec 6 autres fichier en mémoire. Toutes Vs commandes d'un éditeur sont 
t t persanes dans une mason. Vous êtes Iinspecteur et vous disposes. 
nez idscudfe celle affaire et confronten le meurtrier. Aventure de 
eave captivante Cane VGA nécessaire. 	 f~W EXPRESS . - . es c u Ehnen de Texte très puissant, posse• 

ear datif d'mportantes commandes el fonctions trottante le texte I 	EI 	ei7i•,.,. 	)L.c , :.- ì Lejeud'argentleptus Charge. 
I, ,.J connu dans !e mcv de Traduit maintenant sur PC. Unique. 	

C 	':: .. . - 	Un traitement de texte lace à --: peur VGA. 	
utiliser' Enrichissement du lexie. IustlfiCation blé à travers 

- )us r:use, 'EGr. ,-:'-' Nouveau leu dAtt 	 us nn à la façon des men déroutants. Vous pouvez aussi sélectionner des carat Lu ., ••COMMANDER KEEN. Avec de superiles graphiques teres graphiques et les incorporer au lexie. Tres blest Un auteur 
s. ̂res.Eflel sonore et supped JOysbck I L'histoire se pue en 1997. csnnu pouf la quarté Ce ses vcçammrs. 
:- ?OTON at son unites de robots contrétenl la pus grande ville du 	•, 	Cet ensemble de loques dont 2 tleL -_nde Du<e NUken. du genre 'RAMBO•, va eue sollicite afn de 	~ ge wn de teens et quelques e.,x u.t ee,;ve de eç.•ce . cpper l'envahisseur par tous les moyens. II est le demier espoir  r de AAS. rami de Lr, réai eaten Cette e - pe e;: a encs. n e otur saver le erc'de ' 	 yr:errenEssayez Gene coir-pl. vous ne serez pas déçu 

GP On U I an 	[Gt 	:. Wally en mission longe- 	.,here :. 	Lcgc,H de qubigb,orge laming) Ifacla 4'z ici reuse velu de combinaison dastronaute et de réacteurs, 	)uscne tee une base de donneeet•.nfcrmutaireadmmistra- 
.:•~s expfaei en vd. une planète irtoneue. litais alientncn Danger til Va; peinez éditer de; contrats pereon.•%eses, des foema'ære, :e crunch It! Les extraterrestres sont mal intentionnés. De très a5nrieistrau's des étiquetés. feuilles N) malade, impdts. etc... :eaux graphiques. style CAPTAIN CONIC. 	

Limité à 20 enregistrements pour cette version Shareware. IÿT it liT HILL ''C:.' EL. 	:. 	Jeu d'action en lore! 

	

IR 61 amazonienne. Comme explorateur, sous escaladez une 	 I 	 s T1s 
lour sdiàne géante et vous assemblez des Choses telles que des 
;erres précieuses, des oeufs Mais attention, ses foutais rouges I~~+~► 	- 	~' 	p 

.0u5 obseruent non sans mteréts. 	 "-I: 	ExtracteurdechaineCarslesprogrammes 
pry GCtDnt!IT Ecr. :' Caqouanlemasseàltw Denser [ i 	EXE ou COM. Avec l'éditeur intégré, vous manipulez !es 

197 breux monstres el métrants petits nains essayeront. bien chaises de caractères trouvées. et le logiciel les replace dans le 
x r. de vous empêchez de rassembler celer 	 tidier source. 

je rinriClnANO 0.1.::'.' Avec Piarcrnann.vousjouezdes ,-_-,ICI; r„ -- 	ease de données sur les virus avec 

	

!tzti mélodies directement sur votre clavier ou bien, vous pouvez 	i;; interface graprcue gérée avec ta souls. Ce logiciel vous 
ménmrser votre propre composition tivsga à 63400 sens) pou' vos donne taus les délot,, de près de 1000 virus avec leur mutation 
futurs tubes. Possibnaés mutiqte,. Vanatian de la langueur des possible, ce qui représente 1440 variantes. toutes commentées. 
clés, vitesse, niveau sonore, Staikaio. etc... 30 mélodies D'spahi• Peut fonctionner avec SCAN et CLEAN de McAFFEE. 

ales sur celte disquette. Logiciel très recommandé. 
1I~1 FC.RDS'~I,WLaTORII -'° u ec Lemehleurvenanldes  
P N iu USA. Simulateur de con7uite avec représentation réels de 
habitacle, du tableau de bord et une vue par In pare-brise. î ;, UTIUra;R 5 . 	Utillaires DOS du même auteur, 

Changement de vilesse. freinage, bruit de moteur, etc,.. Tout est 1 ib plein d'oulil pour votre PC, et de très bonne lecture. Toul en 
_osbble. Conduite par manipulator Cu clavier où de la sans ! 29 version libre (Canonne qsebtncl 

	

modèles de Fard avec 8q,pemsnts à votre choix. Carse d'essai 	 -L'excellent et lees wrnalorgciel 
sur efférents l6nénaces. Pour CGAVG..A (Avec 'nstnric Alle• li I, 1. ,' DOS(SRELL testé et Ires apprécié par de nombreuses 
•nand, Français sur disque). 	 revues spécinsdes. Avec plus de 40 nouveies fonctions ( REM- 
Ip~J uEE 	I "..,': i 	 tous rouez en eep aux PLACE COtMANDCO'd ). 

	

1à IN (ravers de Allerents terrains gflces avec de nombreux 	r 	.., ' , 	.. 	_ • Fantastique i Sfidling 

	

bOSlorrie, Vcus a 2re^9rez également treoueop, aux travers der 	'1 v,! C'écran (entre d+Nérents programmes, sana les recharger, 
dcatau. su! la meilleure fawn d'aborner is dlleuRes Un toter Icot simplement par ruWl,a!ipn des touches de fonction). Transfert 
:-ssicnnant pour tous les adeptes de oil-road-Ireaks!Pour ce données osé entre programmes. Les non initiés à Ytihduins 
CGAIEGAIUGA. 	 pourront enfin réaliser leur rêve du •iquasi•muitilàche• sur XTIAT. 

I0A1IAR35'-.:.: Passionnantsnmtttaeultde vel avec un Disque dur Obligatoire. 

	

a rid s;e graphique 3D unique. D'après PD•Megazine e 9r89.te 	j”. .A E AC„~ •~;, R ; : E .=-•, 	- 	- Tests très complet 
me;leur simulateur de vol jamais vu dans In milieu PD. Langage ~Ed 	de la revue américaine PC•LABS et PC-WEEK-LABS- 
machine rapide (EXEC. excellent Scrolling. Pour h7AGAZINE, Pour les canes graphiques, les processeurs, co- 
CGA'EGAlUGA (Avec instructions Mt-1rttnais sur disgoel 	processeurs, disquettes et disque dur. Tous ces tests sent répré• 

RAIL ROAD r F: -,- Comme employé dans an poste sentes de manière graphique. 

	

daiguillage. volts giclerez les trains. réglerez l'aiguillage 	- - urPaorcci k ocev-: .:,:.; . 	55e5 pouvez 
couplerez les trains, etc. .11 vous faudra beaucoup de preserve I f enfin recopier vos disquettes originales wren que vos jeux 
cesprt et de reflex. Trèsbe'es représentaticnsgrap .quel co:'eurs surle disque dur. Cehevers'm compriméecontientp;usde 200lcds 

ARCTIC ADVEflTURE V20 .'-?' Aventure dans le grand et commandes de gestion de données. En supplément un pro• 
nord ! (Jeu d'action dans le style mIneq. Vous êtes dans un gramme spécial pour recopier et une disquette avec de nombreuses 

in ications pour le jeu de la sane SIERRA Respecter lee droits 
dauteurs: !e piratage est puni par t; Ire. Pour 99,90 

L~1 	 Comme see ran l'indique, protège 
M t_I l'accés de votre ordnateur parue mot de passe pas Tacite à 
contourner. Ainsi, vous serez protégé contre les curieux qui seraient 
tentés d'' re cu Ce copier des fichiers perscare's on votre absence. 
Altenlice' car vous cavez que quelques secondes pour entrer votre 
met de basse (3 secondes peur un 386,20 MHZ). La source en 
Pascal 5 est dispxo'e chez i auteur. 

. Geszonneur de menus sous DOS. Lao - 
taS 151 cez vos programmes sans problème de mémoire, car RV 
MENU est non résdem 

~ 	'.';:Ito ' 	Gestion, par menu déroutant ou en 
Acyl cascade. des logic-eu presents sur voire dish. Aptes un 
paramétrage rapide, vous pourrez lancer toutes vos applications 
avec ta seunset cela sas ar;omnter de la mémoirecar. FL I fENU 
est non résident 

OFFRE DE LANCEMENT 
OUI vous avez bien lu: 

2 logiciels * pour 

10 Francs. 
PIN BALL 1 Un super jeu de flipper 
VIRGULE 5 Un traitement de texte 

Si vous les trouvez satisfaisants el que vous les 
utilisez régulièremenr,il vous suffira d'acquitter, 
une licence d'utilisation. Vous recevrez avec celle-
ci ta dernière version du programme avec toutes 
ces options. Ceci est un engagement MORAL. 
Rien ne vous sera demandé si vous décidez de ne 
pas garder ces logiciels, nous vous demandons 
simplement des les effacer de voire disque ou de 
voire disquette. Avec ce contrat de confiance entre 
les auteurs, PEARL AGENCY et vous, nous pourons 
vous offrir tous les mois des logiciels de qualités en 
libre essai. ' logiciel du domaine publique et 
shareware 

OFFRE DE LANCEMENT réf: F8003 
10.- (en 5 1'4) plus port. 

APPEL AUX AUTEURS DE 
SHAREWARES 

ET DOMAINE PUBLIQUE 
Nous reC• e•Ch00s des auburn ce eare,ares Frances sc• 
PC. NCUStld'us<r;act ventenv, on 250. C'i)scharetvares 
par nos dans5oays. Pour lu ronce nous assurons un ou get 
indiciai re urne: dans plusieurs revues :'ICrmatque de 
renour aln qua iv s'arexare soi t enfin reconnu coutume il le 

SYMBOLES  

	

n ont 	1,2,3 Disquettes par application 

	

Il 	Paquet de logiciels 

CODIFICATION 
AP 	Paquet de toglciel 

B 	Livre 

D 	Logiciel en Allemand 

E 	Logiciel en Anglais 
F 	Logiciel en Francais (ou Traduit) 

BON DE COMMANDE à renvoyer à: Pearl Agency - 25, we Turgot 68110 Illzach 
NOM & PRENOM : 	.............................................................................................................. 

ADRESSE : 	........................................................................................................................... 

Code Postal : 	...................... Ville :................................................................................. 	.... 

Règlement : Mandat ( ) - Chèque ( ) - Carte Visa, Mastercard ou Eurocard ( ) 

Node Carte :........................................................................................................................... 

Signature ........................................................ Date d'expir ,,,,,,,,,.,,,,,,,,.,,,,............................. 

Somme (+16f. port) ................................................................................................................. 

Tel.......................................................Ordinateur ,,,,,,,,.,,,,,,..,,-,,.,,,,.,,.,,,............................... 

Disquettes 5. 1/4(1 3 1/2 ( ) 	TOUS NOS PRIX SONT TTC. 

Indiquez les références de nos logiciels ou matériels dans les cases suivantes 

c1 0Er6Cr;i 	Un icgciel de to paramétrable et qui 
Et tU dépasse le SORT du DOS, qui lui est !mité Odes fichiers de 
64 Ko. 

iL 	LTLeslunprogrammequipermetlebatement 
~..0 complet oune base de données des enregistrements de 
locgies. Il vous permettra de Marger les renseignements our la lisle 
de vos logiciels, ainsi que d'acur pour voeu une eeshcn come éte de 
vas disquettes. 

voi r!, ' 	Logiciel permettant de laxer toutes vos 
?, tu applicators et vos programmes en n'uthsant que 10Kn de 
mémo re. 

r.: A-: 	 Petit générateur Ce menu 120 !•tau), 
11 Ceeeninlitliereal,pcurtancertiasapplicabseonreodeetes 

i; n'occupe pas de place en memo: e Trés smpte dutiivatos et de 
parametrage. A posséder s vous utilisez regu6.éremen: mens de 20 
Icgee3 dyérents. 

(`! 	g'i`s 	Cet utilitaire rerilnvi5'b'eun réltxROire 
Lo o. complet sur in cisque A tui PC Teal, ni Nodes etc.. re 
peuvent lister les hcnirs ainsi proteges. La seule façon est d'enliser 
DISK-LOOK pour voir to Arc—clore du lecteur protégé. Vices trouve• 
rez en plus sur cette disquette, d'autres utilitaires du mémo auteur 
el tous de bc-ne quarte. 

- '.: 	Une autre façon de laure des copies el 
Lr .. formatage de disquettes. avec cet uhhLirequi simp!lie la vie. 
(ce vos asks') 

:. Ce logiciel vous sou:tera tous les 
^!J losers vos anniversaires et les fêtes dJ jours. avec un bonjour 
sympathique. II ne se lancera qù au premier atumage de votre P.0 
et vous pem,etlra Ce ne pas ocrer vos ami(e)(sl- 

Réservé aux adules 

PAOUETERCTICJ _. ” ;i, 	_ 	Utteh^vltrtrEs 
o 	ll oséd'imaçesdgtahséesetdetrésbonnesquatitéseelsks 
5,114 ou 3 Disk3,112 pour 99.-Fr l'ensemble. 

r:; I 	0. 	:, 	Le Super paquet 
r-'rml avec images dgitalisMS petites ornmortbtS dessins ami' 
ink, et jeux ènttngttes. 7 Disks 5,1(4 ou 3 Disks 3.1/2 pour 126,-Fr 
emsembte, 

	

- .L 	.r. 	Superbesim;3es 
t•Urrs II coquines made in USA vote VGA-Cane n'en croira p:5 
ces p xels 12 Dlsk 5,114 ou 6 Disks 3.115 pour 200: Fr l'ensemble. 

— uL io 	" o. 	~ 1L 	Ho Ho.., Absolu 
A I menlmterdil au moins de! Sans, 2HD•Elsks 5,114(1,2bI0) 
pour 85.•Frou 2 HD-Disks 3,112 (1 ,44A1o) pour95 Fr 

Enc 	. -', r 	- 	Ersemb'e ecu. 
p ®l' nontieoe •egeueom les paquets 6 et 7 VGA. 9 HD-Disks 
5114(120e) pour 3D0: Fr ou 9 HD-Deeks 3,112 (1,44Mo) • 320.-Fm 

Plus, 00mo 
n muge d meatoe 	CA uc:OxI80i e: Er, arciu 

sin éPEARL AG EnJOY ices u pplioat.unn ce sort ciso 0es;lru'en-es 
mais ds.ersmnvc. Gié vli10HD•Disk55.114(1,2Me)peur34o: 
Fr ou 10 HD•Disks 3.1;5 (L44r to) pour.  370.•Fr. 

Homme 
j00f°'i 1 	rn p^ved U 0 	4 000s63J a',s PC Ensure 
del _.a e ecr 	-: A rot eut la del a sonné .An'manx 
et son lSountilavteui os ouateactiveUne exdusiste PEARL 
AGENCY (Ces appnq,ons ne sort pas des sharewares mas des 
versons  carr', etes) t0 CD-Disks 5,114 (1,2Mn) pour 340: Frou 10 
HD-Disks3,1(5(1,44Mo)pour370: Fr, 



The Lawnmower Mariï 
le film 

Contrairement à ce que l'on 
pourrait penser, The Lawnmo 

fl n'est pas une grosse  
c duction;hollywoodienn il {-

yjlm, que l'on doit au réaliser .  r, 
Brett Leonard, â été produit )iár 
Allied Vision, une pe tite socié 

asée à Londres,"fi n'a coûté 
e.» 6rp illio de livres, dont 

	

1►~é ja 	̀ ur les,:effets 

	

spédlàux, réa 	aux "USA ,(eh 
i►i !,1 par Xaos.fhc. et A 	udia 

Malgré son 	t as 	« 	aiget », 
The LaYihm wUer Man est!déjà 
gJgsé en seconde position dans 

harts américains et ll a 
porté plus de 17 millions de 
srs après seulement-dix jours 

de projection;, ll faut dire pue la 

pas fait 
2. The Man 

Au 

Irhe LiwñmàwàïMàïii  
le futur  

es_ sur core, ce que vous verrez dans The 
Lawnmower Man. Car, vec lt~i 

 ment adéquat, l'ordinateur devient :ca- 
+ 	 pable de simuler et d'amplifier n'im- 

cra porte quelle sensation et de recréer : 	n   Inspiré   d'une   nouvelle   de  	pour vous le monde de vos rêves.. ou 

	

Stephen   King;   The  	.   l   roscauchemars ! 	_ t. . 
Lawnmower Man est l'un des tous premiers films à mettre  
en scène la réalité virtuelle. Aventure, amour, haine é 	 La ~ 	, . 
terreur : tout est possible-.. Tilt et, Micro Kid's vo us e 	-•.: '

premie 	e né 
PIflOUR V144e1.. 

 

plus sur frisson informatique 	demain. disent l 	le fri 	infti 	de din. 	 =rte  p 	 Q 	 L une des scènes clef du flfiet peut- 
être la plus profonde, est la tàùteip e- 

e concept de réalité vir-
tuelle a fait couler beau-
coup d'encre. Celui des 
journalistes micro, bien 
sûr, mais également celui 

d'écrivains de science-fiction comme 
William Gibson ou Ray Bradbury. C'est 
d'ailleurs autour d'une nouvelle du 
Grand Maître de l'Horreur, 'ai nommé 
Stephen King, que s'est développé le 
scénario de The Lawnmower Man (lit-
téralement s« l'homme tondeuse à g_ . 
zon »). Le film, passablement éloign 
de l'histoire originale, met en scène ik  
jardinier simplet du nom de Jobe qui, 
la suite d'une rencontre avec un an 
cien chercheur militaire, va se retrou-
ver-plongé au plus profond d'un fan-
tastique ,univers virtuel dont il 
'ressortira... terriblement changé. 
-Si le . sujet- était déjà fascinant pour 
tous les fans d'informatique, il man-
quait encore au-style -« pyberpunk »la 
puissance du support visuel. C'est 
maintenant chose faite : la compagnie 
londonienne Allied Vision a acquis les 
droits du scénario pour en faire un 

_  
" 	

R 
p+• 	, 	 ,vers ~tiêf ISI, to 

'44?'4t 
'-- 	 ! .t.

ue 

	

*•~ 	 chérch 
• _  	 r Son ,immen  

p„ 	 - 	 ,.. 	 Am 	our pour 

• • :~ , 	~~~••  	frôler le monde 

:: %t4__ S~~ + 	eq~.~• 	\\ I 	xcitation, en 
`. 	. ! 	,~ 	• _ 	", 	_____sont que les jeux 

..., 	 ' .. , 	• 	hl!t tserent peut- 

:.1'

du même acabit. 
olité virtuel e ~'  

mire séquence de ut•cybersex ». •L é-
long métrage. Outre une histoire bien treinte des corps de l'amour terrestre 
charpentée et pleine de suspense, l'in- se métamorphose, par l'intermédiaire 
térêt de The Lawnmower Man repose de la réalité virtuelle, en une véritable 
essentiellement sur la représentation fusion des deux amants. L'amour, si 
à l'écran des mondes virtuels dans les- étranger au monde mécanique. des 
quels évoluent les personnages. Pour machines, va-t-il devenir un sirnpW  
la première fois dans le monde du ci- programme à l'intérieur des ordijê-
néma, les amateurs vont pouvoir ad- teurs ? Pourra-t-on vivre des ro-
mirer le futur (parfois inquiétant) des mances par modems ou enlacer;es 
jeux vidéos et de l'informatique en gé- créatures de pure synthèse ? 	f.~, 
néral. 

être ouverte ̀sur 
eux de l'avenir - 

lma 	̀-vous allongé sur une cou- 
chette spéciale dotée de deux joys-
ticks, vos lunettes Virtual Reality (VR) 
sur le nez. Une simple pression sur,;.ld 
bouton Stain de votre console de j° 
(une, disons... 128 bits !) et vous vol 
plongé à l'intérieur de votre shoot's' 
up favor. Vous ne vous contentez p 
de diriger vôtre vaisseau de com " 
vous étes ce vaisseau! Voilà, a 
d'autres choses 	étonnantes è :  
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q 	I Ons en serait douté, leFthème de 

The Lawnmower Man se prête fort 

	

~ .. 	 LOA N 	 bien à une adaptation sous fonne. 
Ifr .- • 

# . de jeu informatique. Et, à votre 
rt 	 _'° , 	 avis , qui a décroché le contrat? 

Eh non, ce n'est pas Ocean ! ll 
f 	 z 	s'agit cette fois de Storm, l'éditeur 

t _ $1I 	des jeux Sales Curves (Silkworm, 

	

-~ 	 ., -- - _ • 	SWIV, Rodland...). La société 
' 	 - 	britannique a acquis les•drofta 

; -_ 	mondiaux d'adaptation,: que ce soit 
:sur micro, consoles ou encore:: 

 - multimédia (CDI ?). Pas 	n ? 
Reste à eavolrsI le jeu 

r: ui 

	 4 	 mëme de rendue l'aspect , 
extraordinaire du•flli►t GQhliiel 

• le talent des programmeurs de 
S ' +►  ` 	 chez Storm, on peut cependant 

espérer un bon résultai: Le logiciel . 
est annoncé pour le premier quart 

~" 	 de 1993 Guettez donc les pages 

	

i 	 d'Avant Pmnièms des prochains 

	

Les menus du futur seront recreés e 	~i 	.ale voire programme favori. Ici, ii 

	

~~ 	 numéros car vous pouvez dire I~sateurF - 	 soir 	mme de relaxation favori. On se 
• sûrs que nous reparlerons de ce 6e3 	 vntahtQrs 	progrbs:à faire... Dans quelques suPO1rrolet 

é detous [es Iesttets  
sp r 	 dangers 	' 	 t  

4c tes effets spéciaux sont no ; 	 t 	 ` Brett Leonard au. delà .-du dans The Lawnmower Mane 	 ,vl 
d èntre eux oti1lsW!nt l'ordinateur 	thrülar d anticipation; Qfhe une ré-  
Les programmer►rs dé)t at 	fle3üon mur ce que la réalité virtuelle, 	 ~. 

tallé qu`elle sera dans-cinq ou dix d'An eLSl !?,.ont concu une 	peut apporter à l'humanité. Et au`~ mU wlI) insdiff is ~, 	 sur les: dangers que cela compo L. univers que v,site J 	fOr `7 p 'Tite, Lawnmower Mon est le film" d mnoriïbri6les bol 	 tous les fanas dé microloisirs et 1 ,' mouvement, 	 qués ;de l'image de synthèse., S enrouent à 	 raient. Malheureusement, il ne ide:•
trsnsltionslen.  le 	 débarquët r les écrans français' virtuel, onpsd aussi: roir Îes 

	

 
unl/lron 	vers is fin. dei. En attendant, n 	_' 	I 	 ___ acteurs K e oser .» en m 	-, 
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corps de CpolitS ImPrIm &-Quant 
aux'ébats amoureux des acteurs 	 - 
`v~rtuels, lis ont nécessité 	 x `~  
!'utilisatiônde logiciels spécifiq ~~ 
pour simuler de manière réalf 	 x 	 ', . ~`°` . 
mouvement orgen~quq fie '' . 	 q 
enlacés On s'en doutè,, lis 	~~*r' 	~ ° 	 ^1 
maquillages`ne:ma~~ ec 	es '  
plus l'appel ̀ Tout c"Ôni ... lis 	

thniqu 	~~ 	 %,~►  
T 	 pure c  
erminatvf 2, levisage de Jeff 	 synthétiq  

Fahey$ été scanné sous toutes les 	« scanning _ 	S. 	 .~ rs ` 
boutures et 	,pour certaines 	 case 	 •~ 

„~sçènes, rem Misé d'après un• 	prora~.nisres  
`~î moulage: en ÏWÏ é~ e. Bref, les 	 est in des  

ti r 	 millions de~dbllars crëateurs sont pas reculé devant 	 - 	~  z 
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.dnrirez ce 
serpent articulé. La 
mutation fait 
décidément des 
merveilles. 
(.'embêtant, c'est 
que ces prodiges 
sont vraiment 
dangereux. 
Principale 
faiblesse: un 
blindage 
relativement 
faible. Project-X 
est bourré de 
sprites à la taille 
imposante. Pour 
une fois, l'Amiga 
s'est surpassé, 
surtout que 
l'animation est 
fluide et rapide. 
Malheureusement, 
il fout un 
armement décent 
pour avoir la 
satisfaction de tuer 
ces vilaines 
grosses bestioles. 

_____ 	 hits 

1j W PROJECI 

ltipuuj ne fois de 
plus, les hits vous 
proposent le must du gratin 
de la crème du meilleur des 
logiciels du mois. Vous 
rêvez d'exploits sportifs? 
Superski Il vous emmène 
sur les pistes enneigées 
d'Albertville. Les plates-
formes vous attirent ? Fire 
and Ice, ersatz de Sonic, et 
Parasol Stars, troisième 
volet de Bubble Bobble, 
vous font bondir de plaisir. 
Si le mélange de genres à 
l'intérieur d'un même jeu ne 
vous fait pas peur, 
intéressez-vous à 
Robocop 3 et à 
D/Génération, qui n'ont pas 
volé leur statut de hit. Mais 
ce sont les amateurs de 
shoot-them-up qui sont, ce 
mois-ci, les plus gâtés. 
Alors qu'Apidya fait la nique 
aux produits consoles, 
Project-X écrase tous ses 
concurrents : six niveaux de 
graphismes superbes et de 
musique fantastique, le tout 
soutenu par une animation 
irréprochable. Après cela, 
vous ne pourrez pas dire 
que Tilt ne pense pas à vous! 

~ L 
o 
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.aire face à cet 

Machines: 
alien. Il vous 
crache un nombre 

A500, A500+, incroyable de tirs. 
A2000, A3000, Parfois, la ruse et 

A600, l'agilité font plus 

Médias :4 que ta force brutale. 

disquettes 3'112. Essayez donc de 

Contrôle : joystick sous glisser sous 

OU joypad 
sa carlingue et 

Megadrive. 
actionnez les 
batteries latérales. 

Notice : en français. II ne résistera pas 
Sauvegarde des longtemps à ce 
scores autorisée. traitement. 

Pour venir à haut 
de ce serpent 
mécanique (à 
gauche). il est 
conseillé d'avoir 
les Guns, le 
plasma ou des tirs 
latéraux au 
maximum. Placez-
vous en bas, 
laissez-le passer et 
détruisez-le 
rapidement tout en 
évitant ses tirs. Si 
vous êtes trop lent, 
c'est le crash 
assuré contre la 
montagne. Aussi 
bizarre que cela 
puisse paraître. le 
gardien du 
premier niveau (ci-
dessous) n'est pas 
très dangereux. 
Chose assez rare, 
le sprite est en 
rotation sur son 
iP 

Editeur: Team 17 • Distributeur : Ubi Soft (ta.: 
(1) 48.57.65.52) • Programme: Andreas Tadic ■ 
Graphismes : Rico Holmes 0 Bruitages/musique : 
Allister Brimble. 

E ncore une sombre histoire de savants 
un peu fous s'étant amusés à amalgamer 
insectes mutants et science bio-méca-
nique. Une fois leurs folies passées de 

mode, les rebuts furent exilés sur la planète Ryxx 
et sombrèrent clans l'oubli. Maintenant, ils repré-
sentent une force trop dangereuse pour être igno-
rée. Vous avez donc la tâche de nettoyer de fond 
en comble Ryxx de la vermine mutante qui l'infes-
te. Comme vous pouvez le constater, le scénario 
ne brille pas par son originalité. Cependant, il 
convient tout à fait pour un jeu dont le but est fort 
simple : oblitérer, détruire, annihiler. blastériser, 
etc. 
Vagues d'aliens, options, super tirs et des-
truction ! Voilà résumé en quelques mots simples 

le système de jeu. Au départ, vous avez le choix 
entre trois vaisseaux différents. Le premier dispo-
se d'une grande puissance de feu mais son manie-
ment n'est pas aisé. Le deuxième est équilibré. 
Quant au dernier, il compense son manque de 
puissance par une agilité hors pair. Dès les pre-
mières secondes de jeu. des escadrilles d'aliens 
déferlent sans cesse. Pour augmenter votre puis-
sance. il faut détruire intégralement une esca-
drille. Vous récupérez alors un Power. L'accumu-
lation de ces Powers permet de customiser votre 
vaisseau : vitesse, missiles auto-guidés. lasers. 
boucliers et bien d'autres options encore. Chacun 
de ces vaisseaux possède ses propres limites 
d'armement. Il est indispensable de gagner en 
puissance pour survivre, la difficulté étant pro- 

Après Alien Breed, Team 17 nous prouve une fois encore que l'Amiga 
est loin d'être dépassé en matière de jeux d'action. Project-X rivalise 
largement avec certaines productions sur consoles. Graphismes 
superbes, animation rapide et fluide, musiques démentes, voilà un 
cocktail explosif qui vous tiendra en haleine tout au long des six 
niveaux de ce shoot'em up. Inutile de vous préciser que beaucoup, à la 
rédaction, ont eu du mai à s'arracher à leur écran... 

y DOGUY : OUI ! Je vous en avais parlé en 
Avant-premières dans le numéro 100 
de Tilt. Le voici aujourd'hui en version 

> finale sur vos écrans et l'impression 
que j'en avais eue ne s'est pas démen- 
tie : Project-X est sans nul doute l'un 

ties meilleurs shoot'em up jamais réalisés 
sur Amiga. 
A l'instar de Turrican2(et contrairement à la 
majorité des autres shoot'em up existant sur 
cette machine), les graphismes sont réelle-
ment en 32 couleurs. Les sprites sont beaux 
et de grande taille et certains décors sont 
vraiment superbes. Le scrolling plein écran 
est fluide, de même que les déplacements 
de votre vaisseau et de ses adversaires. La 
bande-son est, elle aussi, d'un très bon 
niveau, même si la musique « rave » risque 
de ne pas plaire à tout le monde (moi, pour 
commencer !). 
Quoi qu'il en soit, on a rarement été aussi 
proche de la qualité des jeux d'arcade sur 
consoles. Project-X est sans conteste un 
must pour les amateurs de shoot'em up sur 
Amiga. Quant aux autres, ils feraient bien 
d'y jeter un coup d'oeil car il vaut vraiment le 
détour. 
Un grand coup de chapeau à l'équipe de 
Team 17 qui fait encore une fois la preuve de 
sa maîtrise exceptionnelle du 68000. On 
aimerait que tous les jeux soient aussi bien 
réalisés que celui-ci. 

Dogue de Mauve 
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hits 

Q 0 
Les Powers sont l'élément moteur 
du jeu. Pour progresser, il est 
indispensable de gagner en 
puissance. Et pour gagner en 
puissance, il faut récolter des 
Powers. Ceux-ci s'obtiennent 
essentiellement en détruisant une 

Z escadrille d'ennemis ou bien un 
ennemi imposant. Les trois vaisseaux 
possèdent un armement différent et 

W les armes les plus dévastatrices 
dont les plus coûteuses. 

La récolte de Powers est pauvre dans 
le champ d'astéroïdes. Seuls les amas 
de météorites en contiennent, alors 
mieux vaut avoir l'oeil. Il est vivement 
conseillé d'avoir des armes conséquentes 
pour se frayer un chemin. Les Guns au 
maximum restent le plus efficace. Pour 
être vraiment au top niveau en matière 
de destruction, des tirs latéraux et des 
missiles à tête chercheuse sont ce 
qu'il y a de mieux sur le marché. 
Cela devrait suffire... 

Le plasma est mon arme préférée et 
c'est aussi une des plus efficaces 
(ceci explique peut-être cela). Mais avant 
d'arriver à un potentiel de destruction 
satisfaisant, il faudra dépenser bien des 
Powers car le plasma est l'arme qui 
possède le plus de niveaux de puissance. 
Pour atteindre le plafond, on doit 
cumuler l'option cinq ou six fois. 
C'est un travail de longue haleine. 
Pour survivre entre-temps, développez 
d'abord les Guns. 

gressive. Cependant, mieux vaut gérer intelli-
gemment l'utilisation des Powers. En effet. l'addi-
tion de nouvelles armes alourdit le vaisseau et 
modifie son inertie. 
Même fortement armé, un vaisseau rapide 
comme un boeuf court à la catastrophe. Le 
contraire est également valable. Si vous perdez 
une vie, vous recommencez la partie avec une 
puissance de feu inférieure, et ce jusqu'à revenir à 
l'armement d'origine. 
Les capacités de l'Amiga sont exploitées 
avec brio. En ce qui concerne la réalisation, il est 

Dans l'espace, les canons ne font pas de 
bruit, les impacts non plus d'ailleurs. Pour 

notre plus grand plaisir, les 
programmeurs de Team 1 7 n'ont pas 

respecté cette grande règle de la 
physique. Les lasers strient le silence et 

vos adversaires explosent dans un bruit 
infernal tandis que les missiles à tête 

chercheuse vrombissent de leur chant de 
mort et de destruction. Bref, vous l'aurez 

compris, la bande sonore est aussi réussie 
que les graphismes sont beaux ! 

y DANY : OUI ! Magnifique, ce shoot'em up sur Amiga! Avec un tel soft, Team 17 prouve 
une fois de plus sa grande classe. Beau, prenant, très jouable, Project-X n'a rien à 

> envier aux shoot'em up sur consoles. Le joueur est pris dans un tourbillon de couleurs, 
 de sprites virevoltants et de musiques ! Le nombre de sprites à l'écran est affolant au 

point que le joueur lie sait plus où se trouve son vaisseau. Les vagues d'aliens vous 
tombent sur le cockpit à un rythme fou. Chacune de ces vagues tente de vous éliminer 

en adoptant une stratégie particulière. Celle des missiles du premier niveau est démo-
niaque: ils fusent au-dessus et au-dessous de votre vaisseau, vous dépassent, exécutent un 
virage à 90 et vous prennent en tenaille ! J'ai particulièrement apprécié la reprise de la 
sélection des bonus à la Nemesis. Chaque type d'arme s'obtient après ta récupération d'un 
certain nombre de bonus. En outre, l'accroissement de la puissance de ces armes est égale-
ment tributaire du nombre de bonus sélectionnés. Ce système de jeu introduit un élément 
stratégique non négligeable dans ce qui est supposé être un pan-pan boum-boum tout bête. 
Ceux qui pensent que les shoot'em up sont abrutissants sont des gens qui n'ont joué qu'avec 
des mauvais jeux. Les vrais shoot'em up sont captivants et donnent au joueur le plaisir de jeu 
que l'on est en droit d'attendre quand on s'empare d'un joystick. Un grand shoot'em up 
comme on n'en avait pas vu depuis des mois sur Amiga. 	 Dany Boolauck 
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clair que les programmeurs de Team 17 connais-
sent parfaitement leur boulot. Les graphismes 
sont en 32 couleurs, que ce soit les décors ou bien 
les énormes ennemis qui apparaissent de temps 
en temps. Le sprite du vaisseau est animé en 
50 images/seconde et sa maniabilité est sans 
reproche. 
A aucun moment, le scrolling parallaxe n'est 
ralenti, même lorsqu'un grand nombre de sprites 
sont présents à l'écran. Sans cesse, des voix digi-
talisées (plus de 40 !) de haute qualité indiquent 
les options et les dangers immédiats. Les explo-
sions et les tirs donnent au jeu des airs de guerre 
totale. Il n'y a pas grand-chose à redire. 
Le calme avant la tempête. En ce qui concer-
ne l'action, on a rarement le temps de reprendre 
son souffle dans Project-X. Généralement, 



Ahhh le laser ! Que serait un shoot'em up 
digne de ce nom sans un bon vieux laser 
qui balaye tout sur son passage ? Dans 
Project-X, le laser a la place d'honneur. 
C'est l'option qui demande le plus de 
Powers. II existe en deux niveaux de 
puissance. C'est peu mais n'oubliez pas 
pour autant de mettre le laser au 
maximum. En effet, si par malheur il vous 
arrive de perdre, vous conserverez le 
laser, en un peu moins destructeur 
évidemment. 

H Project-X est un 
Ui des meilleurs '8 W shoot'em up 
F_ existant sur 
= Amiga. Les 

graphismes 
sont superbes, les animations 
soignées et l'ambiance sonore 
fantastique. On n'a pas le temps 
de s'ennuyer une seconde. Avant 
de les annihiler, on reste bouche 
bée devant la beauté de certains 
ennemis. 

TYPE 	 shoot'em up 

PRIX 	 c 

POISE EN MAIN 
Ce genre de jeu ne nécessite 
pas un 01 élevé. Quelques se-
condes suffisent pour faire le 
tour des commandes. Un joy-
pad Megadrive est idéal pour 
choisir ses options. 

GRAPHISME 
Superbes! Les décors et les 
sprites sont en 32 couleurs. Le 
look des différents ennemis est 
très réussi. Les écrans de pré-
sentations sont magnifiques. 

ANIMATIONI 
En plein écran, le scrolling mul-
tidirectionnel ne ralentit jamais. 
Pourtant, il y a parfois un grand 
nombre de sprites à l'écran. 

MUSIQUE 
De bonnes musiques d'accom-
pagnement (pas moins de cinq 
mélodies différentes). N'oubliez 
pas de sélectionner le « old ti-
mer» mode dans le menu. 

BRUITAGES 
Plus de 40 voix digitalisées de 
très bonne qualité. Les brui-
tages de Project-X sont variés 
et bien adaptés à l'action fréné-
tique des shoot'em up! 

MANIABILITE 
Le vaisseau répond à la 
moindre injonction. L'effet 
d'inertie est bien rendu. Pro-
ject-X innove en créant un vais-
seau dont la maniabilité varie 
suivant l'armement. 

DIFFICULTE _joueurconfirmé 
Une bonne pratique du joystick sera 
nécessaire pour survivre plus de 
quelques minutes. 

DUPÉE DE VIE 
Le mode Rookie ne permet 
d'accéder qu'aux deux pre-
miers niveaux. Le mode arcade 
vous demandera de nombreu-
ses heures d'entraînement avant 
d'éspérer voir la fin de ce jeu. 

Décidément, vos adversaires sont prêts à 
tout pour faire de vous un petit tas de 

cendres interstellaires. Si vous parvenez à 
éliminer ces impressionnants missiles sol- 

air, sachez qu'il vous faudra encore 
affronter des hordes de serpents 

métalliques, des abeilles robotisées et 
bien d'autres horreurs bio-mécaniques. 

Heureusement, vous disposez pour vous 
défendre d'une batterie d'armes plus 
impressionnantes. Bref, vous l'aurez 

compris, Project-X est LE shoot'em up qu'il 
Sr 	,,,iq Wit. 

lorsque les canons se taisent, cela ne présage rien 	morts sont indispensables pour décompresser. 
de bon. A peine le dernier assaut repoussé, une 

	
On se défoule un maximum à dégommer de l'alien 

nouvelle vague d'ennemis apparaît et tout recom- 	à tout va sans pour autant être stressé. 
mence de plus belle. Pourtant, ces courts temps 

	
Heureusement que le lourd armement de votre 

ro 

Apydia (testé dans _ 	_ 	Point n'est besoin 
ce numéro) est un ~ d'être un vaisseau 

surpuissant pour sérieux concurrent
de Project-x. 

- 

- moi 
faire 	artie d'un 

em 
Tous deux sont des 

bijoux de petits 

shoot 	up. Dans 
' 	f 	, , 	' 	't i. 	;, 	~' 	Apidya, vous   

`~ i/ E 	̀;  {~)~`~ 	dirigez une 
programmation. 
Côte technique, les ?`, 

' 
k 	 ` 	 vaillante abeille 

t 	S~ 	f 	t*.:11, . 	' 	' 	' 	i~ t 	 bien décidée à 
deux softs se N 	l7 	 i g 	1- '1 ! ; 	débarrasser la 

valent, chacun région de tous les 

ayant ses points nuisibles qui 
'infestent. 

Au niveau du jeu 
forts.  

proprement dit, on programmes sont mais il se peut 	trouve son lot 
retrouve encore de quasiment que le scénario 	de fans de 
nombreuses identiques. totalement 	 shoot'em up à la 
similitudes. Pourtant, on fait novateur d'Apydia 	main verte. 
Le système nettement la 
d'options (qui, je différence en 
vous le rappelle, comparant les vaisseau est là pour faire face à cette véritable 
est tiré du jeu écrans de jeu. En armada. Project-X réunit tous les ingrédients 
Nemesis, sur effet, Apydia met d'un excellent shoot'em up ! C'est une indéniable 
console) est en scène une réussite. Dès les premières parties, l'action non 
identique. On abeille en lutte stop vous prend à la gorge et diminue rarement 
retrouve le même contre la flore et la en 	intensité. 	Les 	graphismes 	et 	les 	sons 
principe de vagues faune animale de grande qualité donnent au jeu une ambiance 
d'ennemis à tandis que Project- futuriste très réussie. 
détruire pour Xpropose un Un seul petit reproche : chaque vaisseau 
obtenir des bonus scénario classique détruit diminue votre puissance de feu. On se 
et les deux de destruction retrouve trop vite démuni contre des adver- 
vaisseaux futuriste. saires trop puissants et les pertes s'accumulent 
possèdent un tir Personnellement, rapidement. La difficulté aurait pu être mieux 
super-puissant à la je ressens une dosée. Project-X reste cependant un excellent 
R-Type. grande attirance jeu que tous les fous de shoot'em up se doivent 
On pourrait donc pour le style hi- de posséder. 
croire que ces deux tech de Project-X, Marc Menier 
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Configuration 
matérielle 
minimale 

Machine: PC 
(même un simple 
XT en CGA !). 
DOS 3.0 minimum 
Médias: 3 
disquettes 5"1/4 
(360 Ko). 
Mémoire de 
masse : disque dur 
(1,5 Mo occupés, 
installé en 2 
minutes) ou deux 
lecteurs. 
RAM :512Ko 
minimale. 
Modes graphiques: 
CGA, EGA, VGA, 
MCGA. 
Cartes sonores: 
AdLib, 
Soundblaster. 
Contrôle : clavier 
ou joystick. 
Langue : anglaise. Œ Jnna DIvvna. 

tEL1LInhÏiÏr]'.L 
Ne vous laissez surtout pas aller à 
un jugement hâtif au vu des 
graphismes simples. 
D/Generation est un logiciel 
prenant, mélange parfait d'action, 
de réflexion et d'aventure. On y 
rentre en quelques secondes 
mais, ensuite, il ne vous lâche 
plus. Une aventure passionnante 

ous vous avions présenté. il y a long- 
temps, la preview de ce programme qui 
s'annonçait excellent. La version définiti-

ve. loin de nous décevoir, se révèle encore 
meilleure. Vous avez été chargé de porter un 
paquet au professeur Derrida. Celui-ci travaille 
dans un laboratoire mettant au point des orga-
nismes nouveaux. Mais un dysfonctionnement 
vient de libérer tous ces organismes instables. 
dont le dernier. D/Generation, est encore à l'état 
de prototype. S'il parvient à se propager. la fin du 
monde civilisé est assurée. Vous démarrez au 80' 
étage du building et devez rejoindre le 90 où se 
trouve Derrida. 
Ce n'est pas une sinécure. Vous serez confronté 
aux différents systèmes de sécurité. 
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Les portes ne s'ouvrent qu'en appuyant sur un 
jeu d'interrupteurs, pas toujours situés à proximi-
té, chaque interrupteur pouvant commander plu-
sieurs portes simultanément. D'autres portes 
nécessitent une clé, pouvant se trouver bien plus 
loin. Un certain nombre de mécanismes de défen-
se montent la garde : tourelles de tir pivotantes, 
plaques électrifiées fixes ou mobiles. etc. Certains 
de ces mécanismes pourront être stoppés mais 

Pour libérer le prisonnier, il faut 
commencer par ouvrir la porte, 
détruire les monstres et bloquer 
leur trappe d'arrivée. 

• 

Q l  



r1 

d D/Generation fait la part belle à l'aspect aventure. Ainsi, dons 
ces salles, vous devez d'abord libérer l'otage. Pour ce faire, vous 
devrez ouvrir toutes les portes qui vous séparent en actionnant 
les différents interrupteurs dans l'ordre adéquat. Mais avant de 
le raccompagner à la sortie (ce qui vous fera gagner une vie), 
questionnez-le pour découvrir des indices qui se révéleront 
indispensables à la poursuite de votre entreprise. Ainsi, il est 
capital de découvrir le code d'accès au troisième niveau. L'aspect 
action n'est pas oublié pour autant : vous devrez faire preuve de 
vos réflexes lors du franchissement synchronisé des obstacles ou 
pour détruire les monstres bondisscnts. 

4dT * 	 ___ 

Dans un premier 
temps, 

débarrassez-vous 
du monstre (la 

grosse boule 
rouge). Pour ouvrir 
la deuxième porte, 

vous serez obligé 
d'actionner 

l'interrupteur à 
distance. t~ 

:autres nécessitent un contrôle précis du timing 
hour passer. Vous serez confronté aussi aux 
monstres» issus de la recherche, possédant tous 

.:ne capacité spéciale : invisibilité, polymorphis-
ne. etc. 
Au début, vous ne trouverez votre salut que 
-ans la fuite, mais, très vite, laser et plus tard gre-
-,ades vous débarrasseront des importuns. Les 
huttes bonus (bouclier, montre. etc.) seront bien 

1h 
._.ji1 llh1(! .'  

Ne ratez pas la 
possibilité de vous 

connecter à 
l'ordinateur central 
à partir de l'un des 
multiples terminaux 

disponibles. C'est 
l'une de vos sources 

d'infomations 
principales. 

MORGAN; OUi, MAIS... Pour ce qui est 
de l'intérêt, je suis parfaitement 
d'accord avec Jacques. D/Generation 
est un logiciel prenant. Les astuces 

4  sont légion et la difficulté bien 
dosée. A ce titre, le jeu me fait un peu 

penser à l'excellent Wreckers, sorti il y a 
quelques mois déjà sur STet Amiga. Mais 
ce qui m'a on peu déçu, c'est la réalisation. 
Certes, fl/Generation a l'avantage de fonc-
tionner sur n'importe quel compatible mais 
on est loin du look somptueux des meilleurs 
jeux sur PC. D/Generation n'a rien d'une 
super production mais c'est un logiciel emi-
nemment sympathique que vous aurez bien 
Ftu mai à lâcher. Et, après tout, n'est-ce pas 
le principal? 	 Morgan t'amuset 

Q PJ 1111LL4Vll1UUu11€1t1n1119dfl111~__L_  

Actionnez ensuite le second interrupteur 
pour lui ouvrir la porte (évitez le tir des 
tourelles qui apparaissent aussi en 
surveillant la direction de leurs tirs). 

[I 

N'oubliez pas de discuter pour glaner 
quelques renseignements 
(malheureusement ce prisonnier ne pourra 
rien vous révéler d'intéressant). 

let lc IIIIIIIIIIIIIhi UI11111m11111.. 	.. 

Enfin, raccompagnez-le jusqu'à la sortie 
(la flèche rouge). Cela vous fait gagner 
une vie qui s'avérera très certainement 
utile par la suite. 
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SPIRIT: OUI! Je trouve Jacques un peu 
w dur avec D/Generation. Certes, les 

> écrans n'ont pas la beauté de ceux de 
Heart of China, mais ils ont cependant 
un certain charme et sont surtout par-
faitement lisibles. Quant à l'intérêt de 

leu, pas de problème. D/Generation est tout 
a fait le type de jeu auquel on peut jouer à 
plusieurs simultanément, chacun propo-
sant sa solution pour franchir un passage 
difficile. La recherche d'indices est capita-
le, puisqu'elle sert à ouvrir certaines por- 
tes, développant encore l'aspect aventure 
du programme. J'ai complètement adoré et 
je pense que vous serez comme moi. 

Spirit 

Surveillez la posihun de la tournllc~ ~~, 
profitez aussi des différents obstacles 
pour parer les tirs qu'elle vous adresse. Il 
faut parfois aller très vite pour actionner 
un interrupteur qui se trouve à découvert. 
Les animations complémentaires (les 
lumières de la ville que l'on aperçoit à 
travers la fenêtre située dans le couloir) 
enrichissent l'ambiance. 

Entre 
Supaplex et 

C ̀chier 

Difficile de 
comparer 
D/Generation à un 
autre logiciel sur 
PC ou même sur un 
autre 16/32 bits. Il 
se rapproche par 
certains coté de 
Supaplex 
(alternance de 
réflexion et 
d'action rapide et 
précise) et par 
d'autres de 
Cadaver 
(aventure/action) 
sans pour autant 
pouvoir 

utiles aussi. Tout en cheminant, il faut veiller à 
libérer les prisonniers (en les questionnant pour 
faciliter vos recherches et votre progression) et à 
vous connecter à tous les terminaux pour enrichir 
vos connaissances. La réalisation est agréable. 
sans être extraordinaire pour autant. Le relief de 
ce monde 3D isométrique est bien rendu mais les 
256 couleurs sont peu mises à profit. 
L'animation de votre bonhomme est rapide. 
même sur un 386sx lent, tout comme les déplace-
ments des créatures. En revanche, il n'y a pas de 
scrolling écran. Les cartes sonores sont mises à 
contribution pour d'excellents bruitages digitali-
sés mais une petite musique complémentaire ne 
m'aurait pas déçu. Si la réalisation ne peut pré-
tendre au top niveau, en revanche l'intérêt ne lai- 

i 

'Its 

La perspective adoptée pour cette 3D 
isométrique rend parfaitement le relief (on 
a quasiment le vertige I). Les pièces ne 
sont jamais vides et il est toujours 
profitable de fouiller un peu : pour cela, il 
faut tirer sur les objets à examiner. En les 
détruisant, vous récupérez leur contenu. 
Surtout, ne vous électrocutez pas sur les 
dalles roses. 

blit pas tout au long du jeu. Il faut sans cesse s_ 
creuser les méninges pour trouver le bon passa-
ge, tirer juste et vite et avoir le bon rythme. 
Les surprises sont courantes, soit dans la 
manière dont les monstres vous tuent, soit dans la 
démarche à effectuer pour résoudre un tableau 
Le jeu n'est pas réellement linéaire puisqu'il es: 
souvent possible de passer une salle de différentes 
façons et qu'il existe parfois plusieurs moyens d'y 
accéder. La progression de difficulté est très bier. 
menée et la gestion intelligente des vies apporte 
un plus. L'ergonomie clavier et joystick est 
agréable. D~Generation est vraiment un excel-
lent logiciel, passionnant en dépit d'une réalisa-
tion qui aurait pu être plus fine. 

Jacques Harbon 

1T
H 
W Impossible de 

W décrocher 
w avant un bon 
1- moment, une 

fois que l'on a 
mis le doigt dans l'engrenage de 
D/Generation. Heureusement la 
sauvegarde permet de dormir un 
peu! 

TYPE 	action/réflexion/aventure 

PRIX_-_ - -- 	 D 

PRISE EN MAIN 
La notice anglaise est claire et 
concise et le jeu peut commen-
cer en quelques instants. 

GRAPHISMES--- 
Le relief isométrique est bien 
rendu mais les décors plus 
quelconques. 

ANIMATION 
Rien de bien extraordinaire 
mais, en revanche, le PC n'a 
nullement besoin d'être puis-
sant. 

MUSIQUE 
Rien de plus qu'une courte sé-
quence d'introduction. 

BRUITAGES______  
Les bruitages sont évolués et 
assez variés pour ce type de 
jeu. 

MANIABILITÉ 
Le joystick (autocentré) fonc-
tionne bien quelle que soit la 
puissance du PC et le double 
contrôle clavier intelligent. 

DIFFICULTE 	confirmé/expert 
Les puzzles se compliquent assez 
vite et il ne faut pas non plus être 
manchot. 

DUREE DE VIE 
Le jeu est très vaste et sa diffi-
culté progressive évite tout dé-
couragement. 

s'apparenter 
vraiment à eux. En 
revanche, il est du 
même type que les 
logiciels 
d'aventure/action 
qui fleurissaient 
sur huit bits ou qui 
reprennent le 
flambeau sur 
consoles (Solstice 
sur NES par 
exemple). 

Supaplex (en haut) 
met vos nerfs à 
rude épreuve et 
demande une 
réflexion rapide à 
la diffférence de 
Cadaver (à 
gauche) qu laisse 
le temps de faire 
des choix. M& 

M 
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Editeur : Microids I Programmation : Cyril 
Trevoan, Jérôme Vignot, Olivier Garado ■ 
Graphismes: Orou Mama, Pierre Fallard, Marc de 
Flores à Effets sonores : Jérôme Vignot, Cyril 
Trevoan, Didier Goldberg. 

Les deux semaines de jeux 
olympiques n'auront pas suffit à 
calmer la passion dévorante de 
Microïds pour les sports d'hiver. 
Albertville était l'occasion rêvée 
cour les éditeurs de nous offrir 
des sensations enneigées, bien au 
chaud devant notre ordinateur! Ils 
ne seront pas nombreux à se 
battre pour la première place. 
Seuls Accolade avec son très 
moyen Winter Challenge et 
Microids ont pris le départ. A 
l'arrivée, une médaille d'or pour 
nos petits français, cocorico ! 

L
es jeux du cirque... d'hiver. Pour avoir 
une chance de figurer parmi les meilleurs 
spécialistes des jeux d'hiver, il est <- chau-
dement »» recommandé de suivre un 

itraînement rigoureux, option trop souvent 
- egligée par les joueurs. Dans Superski 11, vous 
- e pouvez y échapper. Cela passe par une recon-
=issance des différentes pistes, une maîtrise des 

- )mmandes (joystick ou clavier), un apprentissa-
:z de la technique de saut.... En compétition, 
:,us vous mesurez aux vrais pros. Le nombre de 
Dncurrents varie de cinq à huit (quatre joueurs 

:ossibles. les autres étant pilotés par l'ordina-
cur). La compétition est un bon test pour savoir si 
.~tre entraînement a été suffisant. Mais votre 
bjectif prioritaire reste les jeux olympiques. Bien 
iidemment. vous n'échapperez pas à la céré-

lonie d'ouverture, qui est loin d'égaler celle d'AI- 

Déjà sur vos rapide que sur PC, 
écrans... ce qui rend 

Superski Il 
beaucoup plus 
jouable sur ces 
deux machines. 

Pour- éviter le grand saut par-dessus les 
barrières de protection, il faut 
constamment anticiper les virages (se 
servir de la carte) et rester le plus 
longtemps possible au centre de la piste. 
Lorsque les yeux du sportif lui sortent de 
la tête, c'est qu'il est trop tard : vous allez 
voler dans le décor ! 

bertville. Un présentateur. près de la flamme 
olympique, vous invite à choisir votre pays et la 
tête de votre personnage. Ces derniers sont tous 
plus délirants les uns que les autres. Certains 

Attention à la 
	

était tellement 
toute première 
version sur Atari: 
le temps de 

	élevé (p lus d'une 
minute) que 
l'éditeur a dû 

chargement entre 
	

ressortir une 
chaque épreuve 
	

seconde version 
qui ne pose plus de 
problème. Entre 
l'Amiga et le ST, 
les différences 
sont le plus 
souvent d'ordre 
musical. Une fois 
de plus, la bande 
sonore sur Amiga 
est plus nette. 

visages ressemblent à s'y méprendre à des 
membres de l'équipe de Micrdids. La carte des 
sites, fidèles s'affiche à l'écran. Au début de 
chaque compétition, un tableau montre les résul- 

P1OTR : NON ! Qu'ils sont agacants 
ces constants appels disque ! En 
phase d'entraînement, il n'est pas 
rare de ne rester que quelques 
secondes sur la piste. Rien que de 
très normal, me direz-vous... Oui, 

mais chaque chute vous oblige à visionner 
la page écran des scores. Résultat : une 
attente très énervante, avec pour seule dis-
traction le couinement de votre lecteur. Le 
soft lui-même n'est pas vraiment enthou-
siasmant : l'animation est assez réussie 
mais n'est pas très diversifiée (peu de diffé-
rences entre les slaloms et la descente), le 
réalisme est parfois douteux (les trajec-
toires sont parfois contraires aux lois de la 
physique) et la bande-son risible (un doux 
bruissement est censé représenter le hurle-
ruent de l'air autour de votre bobsleigh...). 
En résumé, les points positifs sont annulés 
par les défauts de ce soft, tant et si bien 
qu'il ne reste au bout du compte qu'une 
impression de totale indifférence, peu 
compatible avec une recommandation 
d'achat... 

Piotr Korolev 
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Quasiment pas de 
différences entre 
les versions Amiga 
et ST. Les 
graphismes sont 
de même qualité 
et l'animation 
(entre 20 et 23 
images/seconde) 
est aussi souple. 
En revanche, la 
vitesse de 
scrolling est moins 



compatibles Y et 
AdLib. 
Contrôles : joystick 

Configuration ou clavier. 
matérielle Notice : 11 pages 
nécessaire en français. 

Mémoire de masse 
Machine: tous PC. minimale: 1,4 Mo 
Modes RAM minimale: 
graphiques : EGA, 640 Ko. 
VGA. Protection : avant 
Disquettes : 2 de de jouer, le 
3"1/2 (pas de programme pose 
problème de des questions 
changement). concernant les 
Carte son : AdLib drapeaux qui se 

trouvent dans le 
manuel. Certains 
d'entre eux sont 
difficilement 
reconnaissables. 
Superski Il est 
sorti en même 
temps sur PC, 
Atari (520/1040 
ST/STE) et Amiga 
(500, 500+, 1000, 
2000 et 3000). La 
version Amstrad 
(CPC 6128, 6128+) 
sortira 
ultérieurement. 

________________hits , 

i "' W 

r 	 r. ~•~s. 	 Très spectaculaire, 

	

. 	t 	 l 2~, 	 pourtant, l'épreuve 

	

1 fr 	_ 	 ti,~ ..J .i l 	̀ 	de descente n'est 
 • cr* 	pas la plus 

} 	~ÿY 	 dangereuse. 

	

7 	 ; & 	 ~• ` 	 11 	, 	! 	V 	Plus prêt de toi, 

	

f i . 	k;. 	mon Dieu ! Nez au 
vent, skis 
parallèles ou en 

(a ( 	 ' —[ f Jtt 	ciseaux (pour les 
11'~ 	 -1i 	! 	'r 	 plus forts), le saut 

	

j 	 à ski demande un 
• long entraînement 

• avant de réussir à 
se poser 
correctement. Les 
records tournent 
autour de 110 
mètres. 

qA OLIVIER : NON ! A l'occasion de la sor-
M tie de Superski sur ST et PC en juin 

> 1988, Dany et moi-mênle avions été 
séduits par le réalisme de la simula-
tion. Aujourd'hui, face à ta tardive 
seconde version de ce qui restera l'im 

des fleurons de Microïds, je suis bien plus 
sceptique. Certes, la réalisation technique 
de ce produit nous offre quelques frissons. 
comme le démarrage de l'épreuve de saut, 
où le champion crève l'écran à toute allure. 
Mais, pour le reste, je me suis assez vite 
lassé de ce soft. En ce qui concerne les trois 
épreuves de ski alpin, il existe bien trop peu 
de différences ludiques entre le slalom, le 
géant et la descente. Le paysage n'a rien 
d'exceptionnel, mis à part la gestion du 
relief et les montagnes de fond d'écran. Le 
hot-dog est sympa, le saut bien trop difficile 
à gérer, le bobsleigh trop facile au contrai-
re... Côté animation, le jeu est souple, c'est 
certain. Par contre, les bruitages sont mas-
sacrés. Exemple : l'accueil de la foute en 
délire en bas des pistes est une digit unifor-
me qui s'achève aussi brusquement qu'elle 
s'engage. Ce genre de simulation sportive 
multi-épreuves est à mon sens passé de 
mode : des épreuves trop courtes où seul le 
mode championnat aura une chance d'inté-
resser un temps plusieurs joueurs réunis 
devant la machine. Enfin, attendez-vous à 
craquer au cours des très longues et cris-
pantes phases de chargement: on passe ici 
plus de temps sur les pistes de la disquette 
que sur celles de Val Thorens. 

Olivier Hautefeuille  

tats de tous les sportifs contrôlés par l'ordinateur. 
Vous savez ainsi quel est le temps à battre pour 
finir sur le podium. Chaque médaille remportée 
équivaut à des points. On peut regretter que les 
participants soient si peu nombreux et que la 
seule différence entre le mode compétition et les 
jeux olympiques concerne le nombre d'épreuves 
(de une à cinq dans le premier cas et six dans le 
second). 
La première épreuve est le slalom géant, qui 
vous autorise deux essais pour battre les meilleurs 
descendeurs. Fait unique pour ce type de logiciel. 
il y a une véritable inertie dans les virages, ce qui 
vous oblige à anticiper au maximum et à moduler 
votre vitesse. Les bosses sont à négocier avec 
beaucoup de» toucher «car, bien souvent, il y a 
un virage en sortie et, pour les moins chanceux, 
un beau sapin ! Une chute et la descente s'arrête. 
La descente est proche du géant. Les virages 
sont moins nombreux mais la vitesse est plus éle-
vée. Il faut rester le plus longtemps possible au 
centre de la piste et anticiper les bosses. 
Le slalom est l'épreuve qui demande le plus de 
technique. Les virages s'enchaînent rapidement 
entre chaque porte. Il faut trouver la bonne syn-
chronisation dès le départ. Une porte loupée 
signifie des points de pénalisation. Lors de ces 
trois épreuves, le concurrent est représenté de 
dos. La visibilité de la piste est parfaite. Le scrol-
ling est très souple et sa vitesse bien dosée. 

Le saut à ski est l'épreuve la plus originale. Pas 
moins de trois caméras suivent l'évolution du 
skieur. Ce dernier peut intégrer dans son saut 
la nouvelle technique " norvégienne "" (skis en 
ciseaux) qui demande cependant beaucoup 
d'entraînement. L'inclinaison du corps et l'écar- 

Dans cette épreuve, plusieurs 
___,a paramètres sont à contrôler. Tout 
-- d'abord, le passage des bosses. 1 

n'est pas en faisant un saut par 
W bosse que vous remporterez 

obligatoirement l'épreuve. Chaqu 
virage est à négocier le mieux 

~N possible, au creux des bosses. 
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L2 Superski 11 
constitue 

W 1 la meilleure 
simulation 
de sports d'hiver. 

Tout a été conçu pour le plus 
grand confort 
du joueur. 

	

1 TYPE 	 simulation de ski 

	

PRIX 
	

A 

Winter Challenge propose tiui, cp: e. i 
très classiques et peu enthousicAsr i_i 

entraînement 
intensif avant de 
pouvoir enchaîner 
lep nombreuses 
figures. Le 
biathlon (ski de 
fond et tir) est 
assez ennuyeux. 
Seul le saut 
acrobatique 
apporte un peu de 
fantaisie et 
d'originalité. 
Winter Olympiad 

88(Tynesoft) 
ressemble à s'y 
méprendre au jeu 
d'Epyx. Sur les 
cinq épreuves 
proposées, quatre 
sont identiques à 
celles de Winter 
Games. Seule la 
descente de ski 
est originale. Les 
piquets ont été 
remplacés par des 
sapins, et des 

Tr 

n 	jI 
~ 	 lip 

Dès que vous vous sentez prêt, prenez une Enfin, la vitesse est essentielle. Il faut 
bosse de front et sautez. La touche espace toujours rester à l'écran si vous ne voulez 
ou le bouton fire vous propulse dans les pas finir en boule de neige. Arriver 
airs. Appuyez sur une des touches de premier rapporte des points. Plus vous 
direction ou orientez votre manette de faîtes de sauts et moins vous allez vite : à 
telle façon que vous fassiez la figure la vous de trouver le bon équilibre. Au débu 
plus acrobatique. Variez les sauts, ça plaît vous finirez souvent en avalanche et seul 
au jury ! l'entraînement sera payant. 

troncs d'arbres sur 
le sol obligent le 
joueur à sauter 
par-dessus. 
Le tout récent 
Winter Challenge 
(Accolade) ne 
parvient pas à 
concurrencer 
Superski ll. Dix 
concurrents 
« humains » pour 
huit épreuves très 
classiques. Le 
biathlon et le ski 
de fond durent trop 
longtemps pour 
que l'on ait envie 
de refaire les 
épreuves. Les vues 
arrières du sportif 
gênent la visibilité 
du joueur. Enfin, la 
pauvreté des 
décors est 
affligeante. 

Le challenge 
des pistes 
blanches 

Quels 
changements 
depuis quatre ans 
Déjà à l'époque, 
Superski de 
Microïds était 
décrit comme la 
simulation de 
sports d'hiver la 
plus réaliste. Avec 
ses quatre 
épreuves et ses six 
participants, elle 
distançait tous ses 
concurrents. 
Winter Games 
d'Epyx est plus 
complet mais 
moins réaliste. Les 
épreuves de 
patinage 
demandent un 

tement des skis sont deux paramètres qu'il faut 
sans cesse corriger. Dur, très dur de se poser cor-
rectement. Si vous parvenez à voir un oiseau en 
plein ciel, c'est que vous êtes en train de réaliser 
un excellent saut. 
Le bobsleigh est l'épreuve la plus spectaculaire 
(surtout lorsque vous quittez la piste !). La piste 
verglacée tourne sans arrêt. Le visage du sportif 
en haut à droite de l'écran donne de précieuses 
indications sur le déroulement de la course. Ses 
yeux exhorbités montrent que vous êtes proche 
du décrochement. 
Enfin, le hot-dog ou ski, de bosses. fait une entrée 
remarquée aux jeux olympiques. Dans cette nou-
velle épreuve, vous êtes en concurrence avec un 
deuxième skieur. L'écran est partagé verticale-
ment en deux parties. Le but est simple : faire le 

PRISE EN MAIN 
Les commandes réagissent 
bien, que ce soit au clavier ou 
au joystick. L'écran de présen-
tation est clair. 

GRAPHISMES 
La chaîne des Alpes en décor 
de fond est une réussite. La 
piste de bobsleigh en 3D est 
parfaitement représentée. Les 
visages des skieurs apportent 
de la fantaisie au soft. 

ANIMA'i )ON 
Cela va (trop ?) vite ! II ne suffit 
pas de pencher la manette à 
droite ou à gauche pour slalo-
mer. Il y a une force d'inertie 
qu'il faut prendre en compte, 
comme dans la réalité. Les 
mouvements des sportifs ont 
été particulièrement étudiés. Le 
saut de bosses en est un excel-
lent exemple. 

MUSIQUE 
Les morceaux musicaux sont 
bien rythmés, sans plus. 

BRUI  TAG EC 
Bruit du vent, crissement de la 
neige sous les skis et applau-
dissements de la foule en déli-
re... les bruitages sont réussis. 

MAN IASILI TE 
Pour tout ce qui concerne le 
ski alpin, la prise en main est 
impeccable. Vous parviendrez 
sans problème à terminer la 
course. Le saut à ski est bien 
plus difficile. Il faut jouer avec 
l'inclinaison et le parallélisme 
des skis. 

DIFFICULTE. boueur confirmé 
Pour avoir une chance de terminer 
dans les trois premiers, il faut sans 
cesse faire un sans faute, ce qui rend 
la difficulté très élevée. Même avec 
le sentiment d'avoir été très vite et 
d'avoir pris tous les risques, il arrive 
souvent de n'être pas placé. Frus-
trant... 

DUREE DE VIE 
Il y a toujours un record à 
battre. 

maximum de figures acrobatiques (cosaque. 
twist, hélicoptère...) tout en étant le plus rapide. 
Si vous prenez trop de retard, vous êtes condam-
né à terminer l'épreuve transformé en boule de 
neige ! 
La note finale dépend de votre style, de la difficul-
té des sauts et de l'ordre d'arrivée. 
Superski II est, à l'heure actuelle, le logiciel de 
sports d'hiver le plus complet. Certains pourront 
regretter qu'il n'y ait pas d'épreuves de ski de fond 
ou de biathlon. Mais. généralement. ces épreuves 
deviennent très ennuyeuses, car trop longues et 
assez répétitives. Micrdids a su renouveler le 
genre en variant au maximum les représentations 
des skieurs à l'écran. On est très proche de la réa-
lité. 

Laurent Defrance 
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'I1IIifl,V4li. 
Apidya prouve, s'il en était encore besoin, que l'Amïga bien programmé 
a encore de beaux jours devant lui. Ce programme se permet le luxe 
d'égaler la PC Engine dans son domaine de prédilection, les shoot'em 

Editeur : Play Byte s Conception : Kaiko. 
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_ 	e ici, ,aé l'esccn- qoi "ui deli', e de puissantes attaques ior,;aes. Le rre:Ïl urz 
parade sera de passer tranquillement par-dessus. 

ler; 

 

La mante religieuse L'Amiga au 
est le troisième et 
dernier super ennemi niveau des 
du premier niveau. consoles 
Seuls les coups 
portés à sa tête se Les shoot'em up 
révéleront efficaces, constituaient à une 
Ses attaques se certaine période 
manifestent par la l'offre principale 
projection d'un sur l'Amiga. Celui- 
nuage de particules 
difficile à éviter' ci, concurrencé 

rudement par les 
consoles dans ce 
domaine, a vu sa 
production se 

Si vous disposez des diversifier, sans 
bombes, il suffit de pour autant 
se placer au-dessus abandonner le 
de la taupe qui ne genre. Tout ceci a, 
vous gênera plus très en fait, profité à 
longtemps (elle ne l'utilisateur. 
tire pas en hauteur). Espérons que cette 
Dans le cas contraire, meme démarche 
vous devrez 
l'aborder de face sera adoptée par 
mais vous aurez du les programmeurs 
mal à éviter les console qui se 
projections qu'elle reposent un peu 
vous adressera, sur leurs lauriers. 

D ès le début, on ne peut être qu'im-
pressionné par l'ambiance très console 
qui se dégage de ce jeu. La présentation 

reprend, sous forme d'un petit dessin animé, le 
thème de l'aventure : pour sauver votre fiancée, 
vous vous transformez en guêpe géante et volez 
vers le repaire du sorcier quérir un antidote. Dès le 
premier niveau, des hordes d'insectes vont cher-
cher à vous arrêter : moustiques tourbillonnants, 
guêpes rapides et précises, sauterelles géantes 
aux bonds impressionnants. lucanes tirant des 
boules de feu et autres joyeusetés. 
On est d'emblée surpris parla qualité de 
la réalisation. Les décors sont joliment dessi-
nés et les sprites très précis. L'animation n'est pas 
en reste. Les adversaires se meuvent à belle vites-
se en un mouvement coulé et varient souvent 
leurs attaques. Vous ne disposez au départ que 
d'un tir peu puissant. que vous pouvez cependant 
stocker à la manière de R-Type. Mais pour pro-
gresser. il vous faudra gagner des bonus. en récu-
pérant les fleurs laissées à la mort de certains 
adversaires. Ces bonus sont variés : vitesse accé-
lérée, tir multiple, bombe, satellite, invulnérabilité 
temporaire et missiles de poursuite. Le chemin 
qui vous sépare du sorcier traverse plusieurs 
mondes très différents (prairie, étang, souterrain. 
etc.), chacun d'eux étant formé de plusieurs 
niveaux. Coté réalisation, je vous ai déjà parlé de 
la qualité des décors et des sprites. L'animation 
des créatures est excellente, combinant rapidité 
et fluidité. Le scrolling différentiel (rare) renforce 
l'impression de profondeur. Le scrolling latéral 
est un tout petit ton en dessous. S'il reste très flui-
de, il mériterait à mon avis d'être un peu plus rapi-
de, tout comme les déplacements de votre guêpe. 
La bande sonore est réussie, combinant une 
bonne musique d'ambiance à des bruitages pre-
nants. 
La jouabilité est, elle aussi, au rendez-
vous, même dans le jeu à deux. La variété des 
attaques évite toute lassitude et certains mondes 
comme l'étang nécessitent de passer constam-
ment de l'air à l'eau pour trouver le chemin le 
moins dangereux. Le seul reproche serait peut-
être la difficulté : la barre a été placée très haut. 
Les trois options continues et le jeu à deux (le 
second ne constituant qu'une aide) viennent 
cependant tempérer cette critique. Un excellent 
shoot'em up comme on n'en voit pas souvent sur 
micro. 	 Jacques Harbonn 

DIABOLIK BUSTER : NON ! Ce jeu a fait 
l'objet d'une âpre discussion entre les 
membres de la rédaction ! Certains 
l'ont trouvé génial, d'autres l'ont qua- 
lifié de bon, sans plus. J'avoue ne pas 
avoir trouvé en Apydia tout ce qui fait 

l'attrait d'un bon shoot'em-up. II faut dire 
que je venais de découvrir Project-X. Dans 
la comparaison des deux softs, Apidya fait 
figure de parent pauvre face au délire visuel 
qu'offre Project-X ! Ce dernier affiche plus 
de couleurs, plus de sprites que son concur-
rent. En outre, j'aime les shoot'em-up dont 
les graphismes crèvent l'écran. Project-X 
remplit complètement son contrat dans ce 
domaine tandis qu'Apidya n'est vraiment 
pas convaincant avec son abeille tireuse de 
boules d'énergie... 	Diabolik Buster 
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Avec un peu d'habitude, vous apprendrez à faire le bon choix entre l'air et l'eau mais, 
dons certains cas, votre parcours ne vous laissera aucune alternative. 
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Silkworm IV 
étonne par ses 
qualités 
d'animation qui 
semblent dépasser 
les limites 
théoriques des 
capacités de 
l'Amiga. Certains 
tableaux montrent 
ainsi près de 
50 sprites sans 
ralentissement 
notable. 

\I I 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Amiga 500 
Disquette 3"112 
RAM minimale : 
512 Ko 
Installation sur 
disque dur: non 

1T~ 11f 

i1 

prétendre 
appartenir à cette 
élite : 
Battle Squadron, 
Tilt d'Or en son 
temps, compense 
sa relative lenteur 
par des graphismes 
superbes (avec 
d'étonnants effets 
de relief) et de 
nombreuses 

Il Battle Squadron 
reste une référence 
grâce à la qualité 
de ses décors 
(relief superbement 
rendu par les 
ombrages) et les 
multiples trouvailles 
du scénario 
(ennemis invisibles, 
passage synchrone 
des niveaux à 
deux). Nick 
moins nerveu,:... 

innovations: 
vaisseaux 
invisibles, bonus 
« à codage 
couleur », etc. 
SWIV est 
complètement 
délirant et 
bénéficie d'une 
animation difficile 
à imaginer. Mais 
en contrepartie, Il 

A Maintenant 
ancien, Denaris 
avait étonné à sa 
sortie par ses 
armes bonus et la 
diversité de leur 
représentation. II 
demeure un 
excellent shoot-
em-up, peut-être 
aujourd'hui 
dépassé par le 

.-. 	- nro)ecS-X 

cocu tu st). 

est bien moins 
beau qu'Apidya. 
Denaris offre une 
variété étonnante 
d'armes 
complémentaires 
et une réalisation 
top niveau. Son 
scénario galactique 
est plus classique 
mais certains 
peuvent le préférer. 

meet 	 et 

W Apidya offre 
ne tous les atouts 

W des meilleurs 
shoot'em up : un 

® jeu varié, une rea-
lisation de qualité et à deux le jeu. 

TYPE 	 shoot'em up 

PRIX 	 c 

PRISE EN MAIlN 
Les commandes sont très na-
turelles et les options très 
complètes, à la manière des 
jeux sur console. 

GRAPHISMES 
Les décors sont superbes et 
complètement différents d'un 
monde à l'autre. Les sprites, 
quant à eux, sont des petits bi-
joux. 

ANIMATION 
Les attaques sont fulgurantes 
et fluides mais le scrolling et 
les mouvements de votre guê-
pe, s'ils restent très coulés, au-
raient pu profiter d'une vitesse 
supérieure. 

MUSQUÉ 
La musique de fond soutient 
parfaitement le jeu et ne de-
vient jamais lassante. 

BRUITAGES 
Les bruitages collent parfaite-
ment à l'action et renforcent 
l'ambiance déjà riche. 

MANIABILITÉ 
Elle est parfaite : réaction ins-
tantanée de votre guêpe et sur-
tout gestion précise des colli-
sions qui permet de louvoyer 
entre les tirs. 

DIFFICULTE 	 expert 
Même en mode facile, il est bien dur 
de survivre aux multiples attaques. 

DURES DE VIE 
Les fêlés du joystick trouveront 
ici un challenge à leur mesure 
mais les joueurs plus moyens 
risquent de se décourager. 

CilVIPASAg IF 
LES 

SHOOT' -=: '.;': 
UP SUP 

Apidya fait partie 
de l'élite des 
shoot'em up sur 
Amiga. Seuls trois 
logiciels peuvent 
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*10.1 Id.!' 
Editeur : Graftgold a Distributeur: Renegade ■ 
Développement : Andrew Braibrook ■ 
Graphismes: Phillip Williams, John.W. Lilley ■ 
Musique : Jason Page. 

Versions 

Si aucune autre 
version 9u'Amiga 
n'est prevue 
à ce jour, on peut 
malgré tout 
en espérer une 
pour le ST bientôt. 

Depuis le succès de Sonic, on voi 
fleurir un nombre considérable 
d'ersatz de plus ou moins bonne 
facture. Fire And Ice est typique 
de ce genre de softs dont la 
couleur, l'odeur et la saveur ne lui 
sont pas personnels. Néanmoins, 
c'est un excellent jeu sur lequel 
on a craqué. 

ool coyote est le canidé bleu que vous 
incarnez. Il est accompagné par un chiot 
rondouillard qui ne se contente pas de 
couiner devant le danger. Votre mission : 

rallier au plus vite le pays du soleil dont vous êtes 
originaire. 
Exilé au Pôle Nord, il vous faudra parcourir un 
certain nombre de kilomètres pour arriver à vos 
fins. 
Ce jeu de plates-formes recèle bien des surprises. 
L'esthétique est un de ses points forts. L'anima-
tion est fluide, les personnages sont détaillés et 
colorés, les décors sont de bonne facture et la 
transparence de certaines matières imite à la per-
fection celle de la glace : les personnages restent 
visibles quand ils passent au travers. 

Au joystick, la maniabilité de Cool est opti-
male, d'où une entrée en matière relativement 
aisée. Il court, glisse, saute, s'accroupit et jappe 
tout à loisir. Pour passer de tableau en tableau, il 
vous faudra réunir les différents morceaux d'une 
clef qui, une fois entière, vous ouvrira le passage 
vers la plate-forme suivante. 
Les différents morceaux de la def s'obtien-
nent en éradiquant toutes les créatures du niveau, 
soit esquimaux, skieurs, pingouins, morses, 
mouettes... Un véritable carnage de viande 
congelée. Votre arme pour le premier niveau est 
constituée de petites bulles de glace qui, une fois 
lancées, peuvent rebondir, se fragmenter ou plus 
simplement atteindre leur objectif en gelant sur 
place la cible touchée. Il vous suffira alors de pas- 

Bondissant de p!ce ori,n: 
en plate-forme, c'est Cool 
Coyote, la nouvelle mascotte 
des programmeurs de 
Grafegold. Aura-t-il autant de 
succès que le célèbre Sonic su 
console ? Pas sûr... Mais Fire 
And lce re ,fe eu on jeu. 

Suspendu au-dessus du vide, 
notre héros est en fâcheuse 

position, d'autant qu'une 
mouette rieuse façon Gastc:. 

Lagaffe le pourchasse saris 
relâche. Admirez au passaç; 

la qualité des grophisn 	- 

b$ - '
In  -- r 	n 

Avant d'entrer dans le jeu, 
vous pouvez examiner le plan 
des lieux et vous faire une idée 
du chemin à suivre. 

C'est parti 1 Cool Coyote sort de 
son igloo, accompagné de son 
petit chiot rondouillard, qui 
pourra s'avérer utile. 

Une avalanche qui dévale 
en face de Cool. Un bon coup 
de joystick vous mettra à 
l'abri... 

En haut de la colline, Cool 
s'arrête un instant avant de se 
lancer à l'assaut des crapules 
qui l'attendent. 

M 



Avant chaque 
niveau, un plan 
miniature vous 

indiquera le 
parcours à suivre. 

groî-ies giacicl~rs i tu .... 	r c.._ hici~ 
'tranges of agressives créatures. 

ser au travers pour récupérer bonus, morceaux de 
clef, points de vie... A noter que les bonus sont 
pour la plupart dissimulés à proximité de petits 
nuages colérique. 
La musique et les bruitages sont sympas, par-
fois drôles, et collent parfaitement bien à 
l'ambiance « toons » du soft. Quelques scènes ne 
seront pas sans vous rappeler l'odyssée de Sonic. 
mais ne faut-il pas y voir un clin d'oeil plus qu'un 
plagiat ? Fire And Ice est un bon jeu de plates-
formes qui devrait ravir le plus grand nombre 
d'entre vous. 

Amédée Nèfles 

4 

DOGUY : OUI! Certes, on sent dès les 
premières minutes de jeu l'influence 
de Sonic dans Fire And Ice (look de 
Cool Coyote, par exemple). Mais les 
possesseurs d'Amiga peuvent se 
réjouir de l'arrivée d'un logiciel de 

plates-formes de cette qualité. Person-
nellement, j'ai été très sensible à la qualité 
des graphismes ainsi qu'à la finesse et la 
précision de l'animation. Les rois de la 
plate-forme regretteront peut-être sa durée 
de vie réduite mais les autres se réjouiront, 
j'en suis sûr, de pouvoir guider Cool coyote 
au fil des nombreux mondes du soft. Sans 
être un must, Fire & Ice est vraiment un bon 
jeu qui mérite tout à fait son titre de Hit. 

Dogue de Mauve  

Fire and Ice 
fonctionne sur tous 
les Amiga, 600 
compris, et toutes 
les configurations. 
L'installation se 
résume à 
l'introduction de la 
disquette dans le 
lecteur ; le temps 
de chargement est 
relativement court. 
A vous de jouer 

Fire and ice : 
Lin Sonic micro 

aux machines. 
Finalement, Cool 
Coyote est moins 
rapide que Sonic: 
la différence 
s'arrêtera sans 
doute là pour la 
plupart d'entre 
nous. Certains 
ratiocineront sur 
les divergences de 
scénario, 
lesquelles sont 
secondaires. Fire 
And Ice est à mon 

n ❑ cu%n 
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C. 	remis--  
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Sonic, mais peut- goût le Sonic de la 
on décemment micro. Les adeptes 
comparer un jeu de ce type de softs 
micro à un jeu ne seront pas 
console ? Oui, dépaysés. Il 
quand le premier contient tous les 
reprend à ce point ingrédients 
l'ambiance et le nécessaires pour 
challenge ludique faire un bon feu et 
de l'autre ; non, pour vous plaire, si 
pour ce qui est des vous êtes des 
performances mordus de la plate- 
techniques dues forme. 

15 
 IE~ 

W Fire And Ice est 
un classique jeu 
de plates-
formes dont 
l'intêret global 

mérite 15/20. Rien de très 
remarquable sinon une certaine 
similitude avec Sonic. A son 
crédit, on notera le personnage 
du coyote, attachant, et des 
graphismes vraiment sympas. Un 
soft tout public, très bien pour 
démarrer dans cette catégorie. 

TYPE 	jeu pie plates-formes 

PRIX 	 C 

PRISE EN MAIN 
Instinctive et vraiment facile, à 
la portée de tout le monde. 

GRAPHISMES 
Beaux décors et soin du détail 
charment l'œil. On a toujours 
envie d'aller voir plus loin. 

ANIMATION 
Relativement fluide, elle est de 
bonne qualité. Cool Coyote ne 
s'arrête pas une seconde, 
même le joystick au repos. 

Ml .i iQ  
Elle donne la pêche, sans être 
abrutissante, et change de 
rythme en même temps que 
vous de décor. 

Un peu répétitif, mais quand ' 
Cool jappe, on est aux anges. 

MAN ILITE 
La gestion au joystick est opti-
male et on prend le pli facile-
ment. 

DIFFICULTE 	loueur débutant 
Un très bon jeu d'initiation. 

DUREE DE VIE 
Vous en arriverez vite à bout, à 
moins de jouer les yeux fer-
més. 

r,R7' 

I nstallez- 
',rflL'ç,.. 

Cool Coyote n'est 
pas du genre 
impressionnable et 
ce n'est pas un 

Fire and Ice est un 
jeu de plates-
formes traditionnel 
sans véritable 
innovation. Il 
combine 
cependant avec 
bonheur différents 
paramètres, tels 
que la jouabilité, 
l'humour, 
l'esthétisme et la 
fantaisie. Il est 
proche dans ses 
grandes lignes de 

C*17 



Les ouvriers se mettent à l'ouvrage pour 	Chaque ouvrier coûte une certaine somme 
réaliser votre cc création ». Attention.., 	par jour ! En outre, ces hommes sont... 

its 
AMIGA 

Sur quelle 
machine ? 

Castles fonctionne 
sur tous les Amiga 
de toutes les 
configurations. Il 
est impossible de 
l'installer sur le 
disque dur, le 
chargement se 
faisant par les 
deux disquettes. 

u 
Quelles 

versions ? 
Disponible sur 
Amiga et PC 
(aucune version ST 
n'est prévue). 

Editeur: Interplay s Distributeur: Ubi Soft f tél. : 
1.48.57.65.511 

Devenir seigneur d'un royaume, 
même imaginaire, aura poussé 
plus d'un homme aux pires 
extrémités. Castles vous 
permettra de réaliser ce fantasme 
en toute quiétude, bien au chaud 
devant votre micro. Pourtant, ne 
faites pas fi des difficultés qui 
vous attendent car elles sont 
nombreuses et peuvent devenir 
relativement éprouvantes pour 
vos nerfs. 

L a première remarque concernant ce 
logiciel est sa lenteur. Mais passons 
rapidement sur ce fait : il faut parfois 
savoir se faire une raison pour découvrir 

les subtiles saveurs du pouvoir. Vous incarnez un 
fougueux seigneur désigné par son roi pour être le 
nouveau duc d'un fief encore vierge. L'époque 
reculée à laquelle vous appartenez permet ce 
genre de caprices. Votre souci initial sera de trou-
ver un endroit propice à la construction de votre 
château-fort. Inutile de préciser que la beauté du 
site ne doit pas intervenir dans votre choix : 
n'oubliez pas vos origines guerrières. Vous êtes 
ici pour faire plier la nature et vos ennemis suppo-
sés au moindre de vos désirs, et non pour cultiver 
la rose en chantant des ritournelles au bord de 
l'eau. 
Pensez avant tout stratégie, cela pourra vous 
sauver la vie. Une fois le lieu choisi, vous devrez 
faire les plans de votre citadelle. Vous déciderez 
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des moindres paramètres (ou presque), de la hau-
teur des murs à l'ampleur du bâtiment, en passant 
par le nombre de donjons. Finalement, vous 
confierez à vos bons et loyaux serviteurs l'édifica-
tion de votre projet. L'argent que cela vous en 
coûtera (vous pensiez que c'était gratuit ?) peut 
atteindre des sommes astronomiques. Une seule 
solution : augmenter les impôts (rien qu'à cette 
idée, le peuple est en liesse !). Enfin, constituez-
vous une équipe de valeureux maçons, d'ouvriers 
et de charpentiers, chacun étant affecté à une sec-
tion déterminée de l'édifice. 

Pour donner un peu d'ardeur à vos ouvriers, 
il est vivement conseillé d'investir dans les res-
sources humaines. Noter que l'augmentation 
sauvage des taxes provoque des échauffements 
au sein du bon peuple. Nous venons ici d'évoquer 
la partie du jeu ressemblant quelque peu à Sim 
City. Abandonnons nos problèmes d'architectu-
re et d'administration du territoire pour nous 
plonger dans les délices des intrigues : pouvoir, 
guerre, rebellion et argent. En rapport avec les 
missions que vous accepterez, un certain nombre 
de comportements vous seront proposés. 



A,  Cette séquence est réservée à la partie 
aventure de Castles qui est un mélange de 
Sim City et de jeu de rôles. 

Vous recevrez souvent des messagers 
venant des royaumes voisins ou d'ailleurs. 
Vos décisions influencent toute la partie. 

... prélevés sur vos sujets, ce qui risque de 
'` ralentir d'autres activités importantes... 

Réfléchissez avant de vous décider, car votre 
choix influencera l'intégralité de la partie. Les 
graphismes sont honnêtes, la réalisation clas-
sique, la bande-son sympa. 
Pour conclure, Castles donnera une réelle 
dimension à votre soif de pouvoir, du moins si 
vous n'êtes pas trop pressés. Votre seigneurie 
aura tout loisir de démontrer sa force lors des 
conflits, son intelligence dans le choix de son 
architecture et de son emplacement, son charis-
me par le nombre de princesses offertes en maria-
ge... Un seul mot d'ordre : patience est mère de 
crirotb I 	 Amôribo Ndfloc 

7x 
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:. 'esr gr&ce a cei-  éditeur que vous pouvez 
établir le plan du château que vous voulez 
construire. Sachez toutefois que chaque 
mur ajouté vous coûtera de l'argent. 

Castles: la vie 
de chateau? 

Castles est un soft pourrait croire que 
aux multiples le jeu ne présente 
facettes, aucun Intérêt. Il 
réflexion/stratégie n'en est rien : 
faisant bon Castles est le seul 
ménage avec à proposer une 
aventure, simulation à la fois 
Néanmoins, un fort de stratégie et de 
arrière-goût de construction 
Sim City lui enlève médiévale. Son 
quelque peu de sa système de jeu 
nouveauté, sa relativement 
lenteur ne faisant convivial le 
qu'ajouter à notre destine à un large 
déconvenue. On public. 

... telles que l'agriculture, la menuiserie, 
etc. A vous de gérer le potentiel humain. 

Vous avez tout interet a entretenir une 
armée pour défendre votre château. 

W La note d'intérêt 
global de Castles 

LIJ n'est pas élevée 
en raison de sa 
lenteur, même si 

on peut arguer de sa bonne réali-
sation et de son côté ludique indé-
niable. En sa faveur également, on 
notera le dosage réussi entre 
aventure et stratégie. Pour le reste, 
rien de remarquable ni d'épouvantable. 

TYPE 	stratégie/aventure 

PRISE EN MAIN 
Une bonne connaissance de 
l'anglais est nécessaire. A part 
ce détail, on s'en sort très bien. 

GRAPHISMES 
Le strict nécessaire, sobre et 
efficace, mais un brin d'esthé-
tisme même gratuit aurait été 
bienvenu. 

ANIMATION 
Rare mais relativement bien 
faite, elle devrait satisfaire les 
joueurs habitués à Sim City. 

MUSIQUE 
En parfaite adéquation avec le 
reste, elle passe presque in-
aperçue. 

BRUITAGE 
Succinct et réduit à sa plus 
simple expression : « bip ». 

Entièrement géré à la souris, 
tout se passe pour le mieux. 

DIFFICULÎE 	joueereornfimré 
A déconseiller aux débutants, seuls 
les férus du genre y trouveront leur 
compte, ainsi que les amateurs de 
l'époque médiévale. 

DUREE DE VIE 
Des mois et des mois, pour les 
plus patients d'entre vous, une 
semaine pour les autres « par 
jet de l'éponge ». 

5 
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PAftA ' 
Q 	 Trop souvent, malheureusement, 

les « séries» se dégradent au fur 
et à mesure des épisodes. Parasol 
Stars, troisième volet de Bubble 
Bobble, prouve que l'on peut  

 garder l'essence d'un jeu tout en  
- ` 	 le renouvelant. Une réussite. 

Editeur: Ocean (tél.: 47.66.33.26) 
■ Conception: Taito. 

Avis 
partagés... 

Parasol Stars a 
donné lieu a des 
débats acharnés au 
sein de la 
rédaction. 
Certains, amoureux 
des premiers 
volets t ont craqué 
complétement. 
D'autres 
argumentaient que 
les programmeurs 
ne s'étaient guère 
cassé la tête pour 
apporter de réelles 
Innovations, tout 
en reconnaissant 
que le jeu est 
accrocheur. En 
fait, tous ont 
raison : Parasol 
Stars est une 
excellent jeu qui 
vous rivera de 
longues heures 
devant votre écran, 
mais il aurait pu 
être encore bien 
mieux. 

'-J~ 	-- 	 - _ 	
•- .-.. - 	 j 	

_ _ _ _ 	- 	 J 	I 

f 	_ 	 -- 

- 	
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arasol Stars reprend un peu des 
ingrédients des deux premiers épi- 
sodes. Vous incarnez un petit personnage 

qui doit sauver différents mondes. Le style des 
tableaux rappelle celui de Bubble Bobble avec un 
champ d'action couvrant un écran, un petit scrol-
ling latéral complémentaire venant au besoin 
dévoiler le reste. Cette fois-ci, c'est à coups de 
parasol que vous allez vous défendre. Ce parasol a 
une double fonction. Un coup direct assomme les 
adversaires, mais vous pouvez aussi l'utiliser pour 
stocker des projectiles : gouttes d'eau, éclair ou 
même monstres assommés. Ces projectiles peu-
vent être expédiés à l'autre bout de l'écran (pour 
détruire les monstres ou ramasser les bonus) ou, 
pour certains d'entre eux, être accumulés pour 
disposer d'une nouvelle forme d'action. Les 
monstres sont souvent libérés par une "source" 
plus résistante, qu'il convient donc de détruire en 
premier. La réalisation ne souffre d'aucun gros 
défaut. 

Vous n'aurez rien à craindre de la tortue 
elle-même. En revanche, c'est une autre 
paire de manches d'éviter les bombes 
volcaniques qui traversent les airs. 
Récupérez la potion qui vous procurera 
l'arme nécessaire pour abattre ce monstre 
gardien de la fin de son niveau. 

Graphiquement, les décors auraient certes 
pu être plus recherchés, mais ils sont parfaite-
ment lisibles. Les sprites des créatures sont variés, 
bien travaillés et certains de grande taille. Les 
créatures sont animées de belle manière et cette 
animation reste toujours fluide. Le scrolling com-
plémentaire en cours d'action est suffisamment 
rapide pour ne pas gêner le jeu. De plus, lors du 
changement de tableau, votre bonhomme est 
transporté à travers divers paysages jusqu'au 

DOGUY : OUI, MAIS... Comme bon 
nombre de joueurs, j'ai un jour été 
séduit par l'ancien mais néanmoins 
excellent Bubble Bobble. Je n'avais 
cependant pas vu Rainbow Island, la 
suite du fameux logiciel. C'est pour-

quoi j'ai été assez surpris en découvrant 
Parasol Stars. J'avoue avoir été assez déçu 
parles graphismes, sympas, certes, mais en 
deça de ce que peut vraiment produire un 
Amiga. Par contre, la jouabilité reste excel-
lente. En fait, le jeu est assez comparable à 
Rodland mais, contrairement à ce dernier, 
le terrain n'est pas systématiquement limité 
à un écran. Parasol Stars m'apparaît finale-
ment comme l'un des meilleurs jeux du 
genre, plein de surprises et de bonus 
cachés. II plaira certainement aux fans de 
BubbleBobblequi chercheraient unsucces- 
seur à leur jeu favori. 

Dogue de Mauve 
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SOUND MASTER + 
	

SOUND MASTER II 

0 

Entièrement dédiée à vos jeux et éducatifs 
pour PC et compatibles. 

POUR 599F TTC* OFFREZ LA 
HI-FI A VOTRE PC ! 

•Un son de qualité pour vos logiciels de 

jeux et éducatifs, 

•Enregistrement et lecture de sons digitaux 

(Echantillonnage 25KHz en entrée et 
44,1 KHz en sortie), 

• Reconnaissance vocale avec VOICE 

MASTER KEY, 

• Une véritable interface MIDI FULL 

DUPLEX, 

• PC LYRA : Logiciel de composition 

musicale playback à plusieurs voix. 

1690F TTC* 



Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Amiga 500 
Disquette 3"1/2 
RAM minimale : 
512 Ko 
Installation sur 
disque dur : non 

Bientôt sur 
vos écrans 

La version PC 
Engine est 
disponible depuis 
déja quelques 
temps. Une version 
Atari ST ne devrait 
pas tarder. 

hits 
challenge suivant. La bande sonore est plus 
inégale. Si les musiques sont variées et « rafraî-
chissantes «, les bruitages d'action sont un peu 
répétitifs. Ea jouabilité est sans reproche, votre 
personnage réagissant immédiatement même 
dans le jeu à deux. 
Parasol Stars s'apparente beaucoup à 
Bubble Bobble et l'on pourrait craindre au 
premier abord qu'il en soit trop proche. Mais il 
n'en est rien : la possibilité de tirer à distance et 
d'accumuler des armes, les monstres de fin de 
niveau et les écrans de jeu agrandis apportent une 
nouvelle dimension. La progression de difficulté 
est rondement menée et le challenge, très facile 
au début, devient vite acharné. L'option continue 
est une excellente idée pour poursuivre un peu et 
ses effets limités évitent de trop déflorer le jeu. 
Bien que Parasol Stars n'apporte rien de réelle-
ment nouveau, il développe une ambiance toute 
personnelle et l'on se laisse vite prendre au jeu. 

Jacques Harbonn 

Comparatif reste globalement 
Et de tirois F le même, les 

nouveautés 
Si Parasol Stars renouvellent fort 
peut être classé bien l'intérêt de 
dans les jeux de jeu. Rainbow 
plates-formes, il se Island: le principe 
différencie cependant de jeu est ici un 
beaucoup des peu différent, mais 
grands titres que on retrouve 
sont Robocod, cependant 
Harlequin et autres quelques points 
Turrican Il. En fait, communs, comme 
il ne peut guère se l'exploration de 
comparer qu'aux différents mondes 
autres volets de la et surtout la 
série : Bubble fraîcheur de 
Bobble: si le l'ambiance, douce 
principe de jeu à souhait. 

f 

"i
-. 

-,. ,.2— , 	~~`,✓ 

inbov island. 

L'anceire Bubble Bobbi 

il 

Z. 	f-orioi, 	i,c.ur 
spasm d'éclairs destructeurs. Cerce mère 

or ses dangereux oisillons protègent 
l'accès eu troisième monde. 

---  

a~ Y~ 

Chaque monde a sa 	patte » propre doté 
de caractéristiques particulières : vous 

traverserez ainsi des mondes 
mécaniques, sylvestres ou même 

aquatiques comme ci-dessus. 

II est impératif de détruire en prou e. 	s 
générateurs de monstres, souvent plus 

résistants évidemment. 
Les aUtr'es suivront bientôt... 

SPIRIT : OUI MAIS... La série Bubble 
Bobblea toujours été une de mes pré- 
férées car les deux premiers épisodes 
possèdent une n patte » propre. Ce 
sont d'ailleurs les rares jeux de 
plates-formes où l'on puisse jouer à 

deux simultanément. Ce troisième volet m'a 
déçu... tout en me captivant ! Je m'ex-
plique : Rainbow lslandapportait de réelles 
nouveautés et un style de jeu bien différent 
par rapport au premier volet. Parasol Stars 
reprend, lui, les vieilles recettes avec juste 
quelques modifications. De plus, certains 
points de réalisation auraient pu être amé-
liorés. Et pourtant, une fois que l'on y a tou-
ché, il est aussi difficile de s'en détacher 
que pour les autres volets! 	Spirit 

LU On retrouve avec 
W plaisir toute la 

5 
fraîcheur de 
Bubble Bobble 

_s 	. alliée à des 
possibilités d'actions nouvelles et 
une réalisation de qualité. 

TYPE 	 plates-formes 

PRIX 
	

C 

PRISE EN MAIN 
Au bout de quelques secondes, 
les automatismes sont acquis 
et le scénario simple ne prédis-
pose pas aux migraines. 

URAPHPStVIES 
Les sprites sont variés et bien 
dessinés mais les décors un 
peu ternes (bien que le style 

naïf» puisse plaire à certains). 

iANI MAT IcàN 
L'animation ne fait pas appel à 
des techniques très novatrices 
mais son niveau est parfaite-
ment honnête. 

MUSIQUE 
Les musiques sont d'une gran-
de variété et collent bien au 
style du jeu. 

6HUI aa-\Uî s 
Les bruitages ne sont pas 
désagréables mais ils auraient 
pu être plus diversifiés. 

MAN 1ABl LITE 
Le contrôle est rapide et précis 
et ne se dégrade nullement 
dans le jeu à deux simultané. 

DIFFICULT 	 confirmé 
Très facile au début mais, dès le troi-
sième monde, il faut vraiment s'ac-
crocher. 

DUREE i1E VIE 
Un jeu dont on a bien du mal à 
décrocher, surtout à deux. 
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Expérimentez le monde exotique fantastique de 
la meilleure adaptation cinématographique de 

science-fiction réalisée à ce jour. 
Retrouvez cette sensation sur vos micros! 

Sorti sur PC — bientôt disponible sur Amiga. et ST 

ETM 

DUNE~~ta~uü~u~âi 

I . 	- 

CRY Û INTERACTIVE ENTEIITAINMENi 

OS1R tWf 
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Editeur : Ocean (téf.: 47.66.33.26) • Conception et réalisation: 	 — 
Martin Kenwright u Programmation: David Dixon, Jamie Cansdale J 
et Phil Allsopp 5 Graphismes: Russ Payne, Paul Hollywood et 
Ian Boardman u Bande-son : Oistein Eide et Martin Wall, 	 ----*.r~r. . 
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Les programmeurs de Digital 
Image Design prouvent une fois 
de plus que, bien programmé, 
l'Atari ST peut tenir tête à l'Amiga, 
y compris dans le domaine du 
son. Quant au jeu lui-même, 
Robocop 3 est prenant et varié et 
exploite parfaitement la 3D 
vectorielle, même si son usage 
est moins impressionnant que 
dans Epic. 

ous avions dit tout le bien que nous 
pensions de la version Amiga de ce 
logiciel dans Tilt 98. Nous attendions 
donc avec impatience l'adaptation ST, 

pour voir si les programmeurs de Digital Image 

fA SPIRIT : OUI, MAIS... J'avais beau- 
coup aimé la version Amiga de ce pro- 
gramme et j'ai retrouvé avec plaisir la 

~- qualité des univers 3D, encore amé- 
liorée par l'animation plus rapide. Je 
regrette seulement que DID n'ait pas 

fignolé la bande-son de la même manière 
que pour Epic, la présentation mettant l'eau 
à la bouche « inutilement». Mais ce type de 
critiques ne me serait pas venu à l'idée si je 
n'avais pas vu Epic. Voilà ce que c'est que 
de fournir des petites merveilles aux tes-
teurs. lis veulent alors que tous les pro-
grammes soient du même niveau ! Ne cra-
chons cependant pas sur notre plaisir : 
Robocop 3 reste un grand jeu, en dépit de 
ses quelques petits défauts. 	Spirit 

Design étaient parvenus à renouveler l'exploit 
d'Epic. Sans plus vous faire languir, je peux vous 
répondre oui... presque ! D'emblée, la musique 
de présentation étonne par sa qualité. J'ai fait 
jouer les musiques des deux versions sur le même 
moniteur en switchant en permanence de l'une à 
l'autre : il n'y a quasiment aucune différence, en 
dehors d'un rendu Amiga des batteries légère-
ment meilleur ! Voilà qui prouve que les musiques 
soundtrack peuvent redonner à l'Atari ST la 
place qu'il mérite. 
Le scénario lui-même n'a subi aucune modi-
fication. Vous incarnez Rocobop, le robot justi-
cier qui défend les honnêtes gens contre vents et 
marées. Conduite automobile pour rattraper les 

voilure. de police, 
vous aurez à 
intercepter des 
véhicules en les 
forçant à s'arrêter 
sur le bord de la 
route ou en les 
pulvérisant, tout 
simplement ! 

Pour ceux qui 
connaissent déjà 
la version Amiga, 
ce Robocop ST vo 
leur paraître une 
copie conforme: 
Musiques et 
graphismes ont le 
même rendu, c'est-
à-dire une rénüçc 

3 disquettes 3"1/2 
(720 Ko). 
Contrôle : clavier, 
souris, joystick 
(pas indispensable 
mais recommandé). 
Langues : français, 
anglais et 
allemand, pour la 
notice et le jeu. 
Installation disque 
dur: non. 
RAM minimale: 
512 Ko (mais 1 Mo 
recommandé). 

Coniiguratic, 
minima ;e 

Machine : Atari ST 
et STE muni d'un 
lecteur double 
face et d'un 
moniteur couleur 
uniquement. 
Média : 
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Le programme . 
inclut des phases 
de simulation de 
vol et de combats 
aériens dans le 
cours d'un scnurio 
non linéci, _ ., 

nüzja esi Poujour<, 
aussi difficile : vor; 
munitions 
épuisées, il vous 
faille en morceaij;c. 

s-JJ.:.)=•J. : : - 
L. 

up 

ST ou Amiga 
Il existe quelques 
différences entre 
les deux versions. 
La première réside 
dans la protection, 
par code sur ST et 
par dongle sur 
Amiga (moins 
pratique 
finalement). Les 
graphismes sont 
quasi équivalents, 
avec un tout petit 
plus pour ('Amiga. 
En revanche, 
l'animation est 

assez nettement à 
l'avantage du ST: 
elle devient 
beaucoup plus 
rapide et fluide. 
Côté son, la 
version Amiga offre 
de superbes 
musiques tout au 
long de l'action, 
que les quelques 
digitalisations 
vocales 
supplémentaires du 
STne parviennent 
pas à compenser. 

its 

Robocop 3 fait 
partie de ces 
logiciels 
multigenres 
difficiles à 
classer. A ce titre, 
on peut le 
rapprocher de 
Midwinter ou de 
Hunter, ne serait-
ce que par la 
richesse de leur 
univers 3D. Mais il 

Des ressemblances avec... 

1 . 

~i j i so I 

de disposer à chaque fois de l'outil le mieux adap-
té. La bande-son, en revanche, est plus inégale. 
La musique cesse dès que l'action commence et, 
surtout, la qualité des bruitages varie beaucoup 
d'une phase à l'autre. Ainsi l'exploration à pied 
donne lieu à d'excellentes digitalisations d'explo-
sions et de cris, tandis que pour la conduite en 
ville, les régimes du moteur sont bien peu réa-
listes. En dépit de ce petit défaut, la réalisation 
d'ensemble reste superbe et renforce l'intérêt 
déjà important du programme. 

Jacques Harbonn 

Cette conversion 1T Lii 
est excellente et 

1, le jeu toujours 
Z aussi prenant, 

mais un petit 
travail supplémentaire sur 
certains bruitages aurait été le 
bienvenu. 

TYPE 	action multigenre 

PRIX 	 c 

PRISE EN MAIN 
La possibilité de s'entraîner à 
chacune des phases princi-
pales est judicieuse et le jeu se 
pratique très intuitivement. 

GRAPHISMES 
Ils sont d'une grande richesse 
pour de la 3D avec de très 
nombreux détails. 

ANIMATION 
Elle est rapide et d'une bonne 
fluidité, sans atteindre cepen-
dant la perfection d'Epic (pour-
tant de la même équipe). 

MUSIQUE 
La musique d'introduction est 
superbe mais il n'y a plus la 
moindre note en cours d'ac-
tion. 

faut souligner que 
ces deux 
programmes sont 
principalement 
basés sur la 
stratégie, tandis 
que l'action est 
reine dans 
Robocop 3.. 

Midwinter privilégie 
plutôt la réflexion 
et Robocop l'action. 

BRUI AGES 
Les bruitages de certaines 
phases sont excellents, mais 
d'autres (rares heureusement) 
sont tout simplement hideux! 

MANIABILITÉ 
Les contrôles joystick/souris/ 
clavier sont ergonomiques et 
répondent bien, en dehors de 
la phase combat ninja où il 
subsiste quelques problèmes. 

DIFFICULTÉ 	joueurconfirmé 
Le mode entraînement vous permet 
de vous faire la main avant d'aborder 
l'aventure complète, qui reste cepen-
dant assez ardue, mais progressive. 

DIJREE DE VIE 
Un jeu passionnant, varié et 
très long à terminer. 

voleurs de voiture (sans oublier un bon sens de 
l'orientation pour se repérer dans cette ville tenta-
culaire), exploration à pied de bâtiments ou de 
ruelles à la recherche des criminels, combat à 
mort dans une arène close contre le robot ninja 
renégat (qui est plus performant que vous sur tous 
les plans !), simulateur de vol simplifié avec com-
bat, tout y est. Il est d'ailleurs intéressant de prati-
quer indépendamment chacune de ces disciplines 
avant de rentrer dans l'aventure proprement dite, 
où tout cela sera mixé en un savant mélange. 
La réalisation est de tout premier plan. La 3D 
surface pleine est la règle tout au long du jeu, 
même dans les nombreux intermèdes animés qui 
ponctuent chaque phase de l'aventure. Cette 3D 
est impressionnante, rapide, fluide et fourmillant 
de détails (pour les scènes de ville tout au moins). 
L'alternance du contrôle joystick-souris permet 

W. 
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Mesurez votre Jaguar XJ220 à d'autres super 
voitures telles que des Ferrons, des Porsches et 
des Lamborghinis sur plus de trente six circuits à 
travers douze pays différents. Foncez sous la 
pluie ou le beau temps et affrontez des chutes 
d'eau, des tunnels, des collines, des ponts et des 
passages sous les montagnes. 

• du brouillard, du vent, de la pluie et des 
tempêtes de sable.  

• Un ou deux joueurs, option division de 
l'écran. 

• contrôle joystick ou souris. 

• Editeur de cartes - création de vos propres 
circuits. 

• Une stratégie de management financier. 

Distribué par 
UBISOFT 

8/10 Rue de Valmy 
93100 

Montreuil/Bois 

Disponible dans les FNAC et dans 
les meilleurs points de vente. 

Photos d'ecran sur Amiga. 

TRADEWINDS HOUSE, 69/71A ASHBOURNE ROAD, DERBY DE3 3FS. 	Disponible sur ATARI 
TELEPHONE: (0332) 297797 FACSMILE: (0332) 381511 	 ST/STE et AMIGA 

(un Méga nécessaire) 



SUR 
MICROS 

CONSOLES \ 	, 

avec 	et r 
- 	I 

MICROLOISIRS 

CHAQUE SEMAINE des CADEAUX A 

fJ 

GAGNER: 2 MEGADRIVE, 
DES LYNX, UNE SUPER-NINTENDO.e. 

dans MICRO KID'S sur FR3 le mercredi à 17 h 35 et le dimanche à 9 h 15 
ou avec le 36 15 code FR3... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts, 

le disque de l'émission... Et, chaque mois, avec le record : L'ATARI ST MICRO KID'S! 

MICRO KID'S sur FR3, 
le mercredi à 17 h 35 

et le dimanche à 9 h 15, c'est: 
Toute l'actualité consoles et micros, 

des reportages, des interviews, 
une rubrique trucs et astuces 

pour améliorer vos records, des cheat modes, 
des solutions complètes. 

Vous y rencontrerez les plus célèbres 
programmeurs, graphistes et scénaristes. 

.•14 	1  

.okss 
MICRO KID'S permet aux plus grands champions console ou micro de 
s'affronter sur les grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la 
clef... Vous pouvez écrire au journal pour participer à ces mégamatchs !! 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à 
Tilt Micro Kid's, 9.13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15 

Je désire participer au 	❑ match des champions 

Nom : 	 Prénom : 	 Âge 
Adresse : 
Code postal : 	 Ville : 	 Téléphone: 
Ma machine: 

>11  

Micro Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation 
d'Alfred Elter, en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et Consoles +, 
avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 

Envoyez sans tarder vos démos à TILT. Les meilleures seront 
diffusées dans MICRO KID'S! 

C 	ÇJJQ7 
MICROMANIA 	 ''— 



MICROS 

S 
AUTOUR DF, 

DE NOM: - Ft 
Voici déjà quelques échos. 
D'autres informations 
dans les prochains numéros... 

MiC 
CONSOLES 

LE CONCOURS DE SCÉNARIO 

Le jeu vidéo s'écrit comme un scénario interactif... 
Il faut intégrer une "histoire" à un système 

d'arborescence d'un logiciel... 
Pour contribuer à dynamiser la création française, 

MICRO KID'S, en collaboration avec TILT et CONSOLES +, 
a décidé d'organiser un grand concours de scénario de jeux vidéo. 

Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTÈRE DE LA 
CULTURE, a aussi pour mécène PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM. 

LES PRIX : 
Le gagnant de la catégorie "senior" recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de 
développement avec PHILIPS en vue de l'édition sur C.D.I. du jeu primé. 
Le gagnant de la catégorie "junior" gagnera un ordinateur. 
Nous avons reçu plus de 200 sujets de scénario, parmi lesquels nous en avons selectionné 16 dans la 
catégorie "senior" et 6 dans la catégorie "junior". Les concurrents se sont montrés très créatifs et 
JEAN-MICHEL BLOTTIÈRE, pendant l'émission MICRO KID'S, chaque semaine, évoque tour à tour les projets 
selectionnés. A l'heure où nous imprimons, le jury (composé de personnalités, de journalistes, de 
scénaristes et d'éditeurs) délibère et les résultats seront proclamés dans le courant du mois de mai. 

L'UNIVERSITÉ D' AUTOMNE 

Une université d'automne sur l'interactivité, le C.D.I. et les jeux vidéo, est à l'étude au sein 
du MINISTÈRE DE LA CULTURE et le projet sera mis en ouvre en collaboration avec MICRO KID'S. 

Son principal objectif sera, notamment, de tenter de définir une approche intellectuelle, 
culturelle et déontologique de ces divers concepts. 

L'idée est donc de regrouper en un même lieu, sous forme d'ateliers animés et expérimentaux, 
l'ensemble des partenaires concernés par ce domaine d'investigation. 

LE SUPER TROPHÉE MICRO KID'S 

Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les "TILT D'OR", et par GÉNÉRATION 4 avec les "4 D'OR", 
les téléspectateurs de FR3 pourront décerner leurs trophées : 
Le SUPER TROPHÉE CONSOLE, le SUPER TROPHÉE MICRO, et le SUPER TROPHÉE ÉDITEUR. 
Les trophées seront des MICRO KID'S D'OR !!! 

LES PRODUITS DÉRIVÉS 

Le pin's clignotant, les tee shirts, le disque de toutes les musiques de l'émission, l'Atari ST MICRO KID'S 
sont disponibles dans les magasins référencés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S... 

Mais aussi par correspondance à la boutique de MICRO KID'S. 
Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci ! 



AGE sur Amiga, sans 
atteindre la qualité 
de la version PC, 
constitue cependant 
un excellent choix. 
L'usage judicieux de 
9a souris procure une 
jouabilité 
exemplaire à ce jeu 
d'aventure /action 
dont la disquette 
risque de rester un 
certain temps dans le 
lecteur de votre 
machine. 

9  1000 Miglia 

oiling ofts 

pprochez, 
approchez ! Cette semaine, 
nous vous présentons un 
lot de rolling softs de toute 
première qualité. Tenez, 
goûtez-moi cet AGE sur 
Amiga... Fameux, non ? Et 
cet Advantage Tennis, vous 
m'en direz des nouvelles! 
Bon, d'accord, il y a 
quelques fruits gâtés sur 
notre étalage, mais il faut 
bien des Paperboy 2 sur PC 
pour aprécier à leur juste 
valeur les Fascination et 
autres Harpoon Battleset. 
Allez ! N'hésitez pas à 
fouiller pour trouver LE jeu 
que vous attendiez depuis 
votre plus tendre enfance: 
on trouve tout parmi les 
rolling softs, et c'est ce qui 
fait leur charme! 

SI cette version Amiga reste excellente, 
elle est toutefois moins 
Impressionnante que sur PC. Mais le 
jeu reste passionnant, ce qui est le 
principal, finalement. 

Voici la version Amiga de ce hit d'aventure/ 
action, présenté dans le Tilt 96 en version 
PC. A bord de votre navette, vous allez ex-
plorer cette ville mystérieuse et rencontrer 
ses habitants, tout aussi étonnants. On re-
trouve avec plaisir la belle introduction ainsi 
que la mise en place très progressive du 
jeu, qui évite tout découragement. Les gra-
phismes sont de bonne facture sans pour 
autant dépasser réellement les autres logi 
ciels en 3D surfaces pleines. L'animation 
est un peu du même style, assez rapide 
sans pour autant être exceptionnelle, d'au-
tant qu'elle est facilitée par le faible nombre 
d'objets 3D présents à l'écran. Sur ce plan, 
Robocop 3, Trex Warrior et surtout Epic lui 
sont bien supérieurs. Si la réalisation n'est 
somme toute pas exceptionnelle, la jouabi-
lité est, en revanche, parfaite, avec un usa-
ge judicieux des deux boutons et une ma-
niabilité souris parfaite. Le jeu s'avère 
prenant et vous tiendra de longues heures 
en haleine. 	 Jacques Harbonn 

Editeur 	 TOMAHAWK 
Type 	 aventure/action 
Graphismes 	 15 
Les objets 3D sont fort bien travaillés mais 
trop rares à mon goût. 
Animatism 	 14 
Elle est rapide, mais n'anime finalement 
que peu de chose ! 
Bande-son 	 13 
Quelques bruitages bien choisis agrémen-
tent l'action. 
Prix 	 C 

Une nouvelle course automobile qui 
sort de l'ordinaire, puisque vous allez 
vous retrouver non pas aux 
commandes d'une Formule 1 mals d'un 
« tacot ». Malheureusement, la 
compétition est assez décevante. 

ane caûseà 	,. 

.,v 

f 

La version PC n'est pas meilleure que la 
version Amiga et il vous faudra du courage 
pour franchir les 1 000 miles. 

Basé sur une course automobile historique, 
1000 Miglia vous entraîne en Italie dans les 
années vingt. Dans un premier temps, vous 
devrez choisir votre pilote et son mécani-
cien. Pour ce faire, des personnages de 
l'époque vous sont proposés avec leurs 
caractéristiques (capacité à conduire, 
résistance et connaissances mécaniques). 
La course en elle-même n'est autre qu'un 
jeu d'arcade au cours duquel vous allez pi-
loter votre « tacot » sur un parcours com-
plètement linéaire. 
L'écran représente la route, ses abords et 
les véhicules avec votre tableau de bord en 
premier plan. Vous pouvez faire appel à tout 
moment à une carte routière qui vous in- 
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dique votre position. Les contrôles se font 
au joystick ou au clavier, et se résument à 
zigzaguer. L'itinéraire, divisé en 16 étapes 
avec chacune ses propres caractéristiques 
(prairie, brouillard, neige, pluie...), n'est en 
fait que le seul circuit proposé par le jeu. 
Bien que les graphismes soient beaux, les 
contrées traversées ont tendance à devenir 
répétitives. Pour ce qui est de la vitesse des 
tacots, il est appréciable de voir apparaître 
sur les PCdes jeux d'une telle rapiçlité, mais 
les scrollings sont loin d'être parfaits. Côté 
son, après la musique de présentation, 
vous n'entendrez qu'un vrombissement ri-
dicule et des crissements de pneus aigus. 
A voir, mais à ne pas acheter. C'est dom-
mage car 1000 Miglia aurait été beaucoup 
mieux si sa réalisation avait été à la hauteur 
de ses graphismes très accueillants. 

Thomas Alexandre 

y 	' 19'~A o41 `s. ~°`: 	✓~ of 

Si :'c-:. 	_phismes sont souvent réussis, i;s 
sont desservis par une animation à la limite 
de l'absurde.., et du ridicule. 

Editeur 	 SIMULMONDO 
Type 	 course automobile 
Graphismes 	 16 
De beaux graphismes très colorés (le 
brouillard est particulièrement bien réussi) 
et des images digitalisées qui viennent il-
lustrer chaque étape. 
Animation 	 8 
Si le tacot se déplace très rapidement, les 
voitures que l'on traverse (??) ou qui trem-
blent lorsqu'on les approche, les maisons 
qui empiètent sur la route, le rideau de spri-
tes fixes représentant la neige, les vaches 
comme pétrifiées au bord de la route... nui-
sent considérablement à ce rallye. 
Bande-son 	 8 
Hormis la musique entraînante du début, 
les sons ne plongent pas vraiment dans l'u-
nivers d'une épopée automobile. 
Prix 	 C 

13 T rnIf11 

Ce jeu dérivé du mah-jong n'est pas 
inintéressant, mais on se demande bien 
ce qui a pu pousser les programmeurs 
à réaliser une seconde version aussi 
proche de la première! 

Nous vous avions présenté dans le Tilt 83 
le premier volet de ce jeu de réflexion pro-
che du mah-jong. Vous devez apparier en 
temps limité différentes briques, de maniè-
re :t purger intégralement le tableau. 
Cor trairement au mah-jong, il n'y a ici qu'un 
seu plan mais, en contrepartie, le chemin 

Ii 	J 
} 	 i+âI~Jli~d~ICs~ 

Un bon logiciel, bien réalisé, mais trop 
proche de la précédente version pour 
justifier sa parution. Un jeu inutile ? 

reliant les deux briques doit être libre (un 
seul coude au maximum !). La réalisation 
est agréable, avec des briques fort bien 
dessinées et hautes en couleur, une mu-
sique d'accompagnement mélodieuse et 
des options variées : jeu à deux, aide limi-
tée, etc. Un éditeur de tableau permet de 
créer ses propres challenges mais c'est en 
fait la seule différence notable avec la pre- 
mière version ! 	Jacques Harbonn 

Editeur 	 TALE 
Type 	 réflexion 
Graphismes 	 14 
Les briques sont bien dessinées et surtout 
fort bien mises en couleur. 
Animation 	 - 
Il n ÿ a pas de réelle animation, ce quine po-
se ici aucun problème. 
Bande-son 	 14 
La musique d'accompagnement est agréa-
ble et la présentation s'enrichit d'une digita-
lisation vocale. 
Prix 	 C 

Advantage 
Tennis 

Moins performant que Great Court Il ou 
Tennis Cup Il, Advantage Tennis pourra 
cependant se révéler un excellent choix 
comme second logiciel de tennis, grâce 
à la richesse de l'aspect stratégique. 

Cette version Amiga est en deçà de la ver-
sion Atari ST (voir Tilt 99) tout en restant 
d'un excellent niveau. Je ne reviendrai pas 
sur le système de jeu, qui privilégie la stra-
tégie par rapport aux réflexes purs et durs, 
ou sur les possibilités du logiciel, variées à 
souhait, tant pour la diversité des coups 
que les types de tournois. La simplicité gra-
phique des joueurs et du court sont cen-
sées améliorer l'animation. Il n'en est rien 
malheureusement. Si le déplacement des 
joueurs reste rapide, la balle subit en re-
vanche un curieux effet de « pompage » 
lors du franchissement du filet. L'excellente 
gestion de la caméra, qui suit parfaitement 
l'action, est à porter au crédit du program-
me. Les bruitages font un large usage des 
digitalisations mais sont trop peu variés à 
mon goût. A mon avis, pour un premier logi-
ciel de tennis sur Amiga, tournez-vous plu-
tôt vers Great Court/l ou Tennis Cup Il. Si en 
revanche vous possédez déjà l'un d'eux, 

tY 

A 
Un bon jeu pour 

ceux qui possèdent 
déjà l'un des ténors 

du genre et qui 
désirent pratiquer un 
jeu plus en finesse et 

en stratégie. 

Les personnages 
sont un peu simplets 
et ne peuvent 
rivaliser avec ceux 
de Great Court II ou 
Tennis Cup II. C'est 
l'aspect stratégique 
qui fait l'intérêt 
d'Advantage Tennis, 
avec entre autres 
une gestion fine des 
différents coups. 
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Advantage Tennis vous fera passer d'ex- 	l'intelligence des monstres, codes pour ac- 
cellent moments, privilégiant l'aspect tac- 	céder directement à un niveau et, surtout, 
tique, si important dans ce jeu. 	 possibilité de jouer jusqu'à quatre simulta- 

Jacques Harbonn 	nément) enrichissent considérablement le 
programme Un bon petit jeu nui ne vous fe- 

Editeur 	 INFOGRAMES 
Type 	 tennis 
Graphismes 	 13 
Le court et ses joueurs sont assez laids 
mais les images intermédiaires beaucoup 
plus impressionnantes. 
Animation 	 15 
Le déplacement des joueurs est très rapide 
et le recentrage permanent de la « camé-
ra » sur l'action très bien géré. Malheureu-
sement, la trajectoire de la balle n'appelle 
pas les mêmes compliments. 
Bande-son 	 14 
L'ambiance sonore est bien rendue, mais 
un peu lassante à terme car trop répétitive. 
Prix 	 C 

13 Bug Bomber 

Ce jeu sans prétention, mêlant 
adroitement action et stratégie, est bien 
plus intéressant qu'il peut y paraître au 
premier abord. 

A première vue, Bug Bomber ressemble à 
une énième version de Pacman : un laby-
rinthe vu du dessus, des bonus à récupé-
rer, des monstres plus ou moins agressifs. 
Mais la ressemblance s'arrête en fait là. Il 
faut ici tuer les monstres en mettant à profit 
les nombreuses « bombes » dont vous dis-
posez. Certaines vous permettent de vous 

■ice®!!!~ 
fir... ?*0!~~ ®ti8l~191i~iG 

tel•--vim®»~®~l~f~r~ar....: 	~-_ rT I 

7~~::L;~r.+.IT~7i1fii3hYlfiî(f~®h~~til~ 

D'un graphisme moyen, Bug Bomber est 
pourtant un jeu dont il est diffici!e de 
décrocher une fois la partie commencée. 

frayer un passage jusqu'à un bonus d'éner-
gie. D'autres explosent après un certain 
temps, au contact, à la» vue «d'un enne-
mi, etc. Vous pouvez même vous ruer direc-
tement sur les créatures, en veillant à dispo-
ser de suffisamment d'énergie pour 
survivre au choc. La réalisation est modes-
te, graphismes, animations et bruitages ne 
sortant guère de l'ordinaire. En revanche, le 
plaisir de jeu est au rendez-vous. La diffi-
culté est bien progressive et les multiples 
options de départ (choix du nombre et de 
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ra pas regretter votre investissement. 
Jacques Harbonn 

Editeur 	 KINGSOFT 
Type 	 action/stratégie 
Graphismes 	 10 
Les graphismes sont clairs mais très sim-
ples et la mise en couleur peu attrayante. 
Animation 	 11 
Rien de bien particulier à dire sur ce point. 
Bande-son 	 8 
En dehors des chuintements des bombes 
et des explosions, le programme respecte 
votre concentration! 
Prix.. 	_ _ 	 C 

I Z Space Ace 11 

Space Ace Il présente les mêmes 
qualités et défauts que les autres 
épisodes de la série. C'est superbe à 
regarder mais très vite lassant à jouer! 

Après la version PC, que vous avez pu dé-
couvrir le mois dernier, voici la version Ami-
ga de ce dessin animé informatisé de Don 
Bluth. Cette adaptation exploite pleinement 
les capacités de la machine, tant au niveau 
des graphismes, splendides et fort bien mis 
en couleur (la patte de Don Bluth n'y est pas 
étrangère), que de l'animation, très fluide, 
ou de la bande-son, qui fait la part belle aux 
digitalisations sonores de tout poil. La pos-
sibilité d'installer le jeu sur disque dur est 
une excellente idée, évitant les très fré-
quents accès disque, qui se sont cepen-
dant fortement raccourcis par rapport aux 
autres épisodes. Mais en dépit des amélio-
rations, le principe de jeu reste malheu-
reusement le même, avec une marge de 

i~u moins, les vilains ont vraiment des ;ôtes 
de crapules : aucune chance 
de se tromper sur le camp de celui-là ! 

manoeuvre beaucoup trop réduite pour être 
plaisante, et donc une jouabilité exécrable. 
A voir chez des amis, mais pas à acheter ! 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 READY SOFT 
Type 	 action 
Graphismes 	 15 
On reste toujours sous le charme de la qua-
lité de ce dessin animé. 
Animation 	 15 
L 'animation est excellente mais les séquen-
ces vraiment très courtes. 
Bande-son 	 15 
Digitalisation vocales et musicales se 
complètent pour donner l'ambiance. 
Prix 	 E 

10 Darkspyre 

Proche de Gauntlet dans l'esprit et le 
style de jeu, Darkspyre privilégie 
l'aspect jeu de rôles, au détriment 
toutefois de la vigueur de l'action. 
L'ergonomie médiocre n'arrange guère 
le tout. A la rigueur, comme initiation 
aux jeux de rôles. 

C'est beau. Mais ce 
n'est que beau. Une 
fois de plus, il 
semble que beauté 
des graphismes et 
intérêt du jeu soient 
incompatibles. 
Existerait-il une 
malédiction qui 
frapperait Don Bluth 
et ses superbes 
créations... ? 



13 PGA Tour Golf Tournament 
Course Disk 

Pour tous ceux qui 
trouvaient PGA Tour 
Golf trop facile, 
Electronic Arts 
propose trois 
nouveaux parcours. 
Au menu, quatre 
trous classés parmi 
fes soixante plus 
difficiles du monde. 
Vous pourrez ainsi 
passer vos week-
end sur les greens 
les plus prestigieux 
du monde. 

Les dieux sont de retour et ils recherchent 
un héros à leur mesure. Saurez-vous vous 
montrer digne de leur confiance en parve-
nant à purger le donjon de ses redoutables 
occupants ? Au début, vous pourrez opter 
pour un démarrage accéléré en choisissant 
directement de commencer avec un hom-
me ou une femme préconçus. Toutefois, vo-
tre héros sera bien meilleur si vous accep-
tez de consacrer un peu de temps à sa 
création (assez simple, mais complète ce-
pendant). La réalisation est inégale. La re-
présentation du donjon vu du dessus est 
agréable grâce à un effet de relief com-
plémentaire. Les monstres sont assez va-
riés et bien dessinés. L'animation du héros 
et des créatures, tout comme le scrolling, 
ne pose guère de problèmes. En revanche, 
la bande-son est déjà plus modeste. Mais 
c'est surtout sur les autres points que les 
choses se gâtent. L'ergonomie à la souris 
est franchement désagréable et l'on est 
sans cesse obligé de « soulever » l'écran 
d'état du héros pour déposer des objets 
dans ses poches. De plus. les combats 
sont trop rudimentaires, en dépit paradoxa-
lement de possibilités de jeu variées. Dark-
spyre n'est pas parvenu à me captiver, moi 
qui suis un passionné du jeu de rôles. 

Jacques Harbonn 

Ces parcours supplémentaires d'un 
bon programme de golf sont une 
reproduction fidèle de trois circuits 
renommés. Une nouvelle jeunesse 
propre à dérouiller vos clubs. 

Electronic Arts nous propose un Tourna-
ment Course Disk idéal pour enrichir la rela-
tive pauvreté du PGA Tour Golf (deux par-
cours uniquement). L'installation éventuelle 
sur disque dur s'effectue sans problème. 
Ces trois parcours supplémentaires (South-
wind, Eagle Trace et Scottdale) sont tirés 

~..,. n :.enar o lisse, riche e idle, Ôonne 

animation n'arrivent pas à compenser une 
ergonomie franchement désastreuse. 

Editeur 	 ELECTRONIC ZOO 
Type 	 rôles/action 
Graphismes 	 12 
Les plans sont clairs mais les décors un peu 
monotones. 
Animation 	 13 
Bien qu'assez classique, elle reste agréa-
ble, tant pour le déplacement du héros que 
pour le scrolling multidirectionnel. 
Bande-son 	 10 
La musique de présentation est bonne mais 
les bruitages de jeu beaucoup plus res-
treints. 
Prix 	 C 

des grandes épreuves internationales, le 
second comprenant même quatre trous 
classés parmi les soixante les plus ardus du 
monde. Il faut vraiment, pour les parcours, 
savoir swinguer fort, mais aussi avec une 
précision diabolique, le moindre écart vous 
conduisant immédiatement dans un bunker 
ou dans l'eau. 
Dans certains cas, il est même préférable 
de choisir un trajet plus long mais plus sûr. 
Un complément utile à un excellent pro-
gramme de golf, l'un des meilleurs sur cette 
machine. 	 Jacques Harbonn 

Editeur 	 ELECTRONIC ARTS 
Type. 	 parcours de golf 
Graphismes 	 15 
Ces nouveaux parcours sont bien repré-
sentés, tant en vue aérienne qu'en vue 
pseudo 3D. 
Animation 	 - 
Bande-son 	 - 
Ces deux éléments dépendent en fait du 
programme lui-même et l'on sait qu'ils sont 
réussis, l'animation en particulier. 
Prix 	 B 

6 Paperboy Z 

Ce second volet apporte bien peu de 
chose et la réalisation médiocre n'est 
pas faite pour relever la sauce. A 
oublier au plus vite. 

Le petit livreur de journaux a repris du ser-
vice pour effectuer de nouvelles tournées. 
Son but : livrer les abonnés, mais aussi dé-
grader 

 
 les maisons des non-abonnés et en-

quiquiner les personnes de rencontre. La 
réalisation est assez médiocre. On cherche 
désespérément les 256 couleurs annon-
cées dans la notice. Le dessin des maisons 
est meilleur sans être vraiment bon. La ban-
de-son offre une musique correcte sur 
Sound Blaster mais les bruitages sont quasi 
inaudibles tant ils sont ténus. Mais c'est en 
fait l'animation qui pèche le plus. Le scrol-
ling diagonal est tout juste correct sur un 
486 dx 33 (haché et lent sur un 286) et se 
ralentit lamentablement dès qu'un sprite 
autre que votre joueur se met à bouger ! 
Ajoutez à cela que l'ergonomie clavier n'est 
pas des plus confortables. Bref, un flop ! 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 MINDSCAPE 
Type 	 action 
Graphismes 	 10 
Les décors sont assez travaillés mais la mi-
se en couleur médiocre. 
Animation 	 3 
Le scrolling est une véritable honte, même 
sur un PC surpuissant. 
Bande-son 	 10 
La musique est agréable mais les bruitages 
difficiles à entendre. 
Prix 	 C 

A 	 u 	NnY 	t 

Aucun intérêt à cette seconde mouture. 
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~7 Harpoon BaRlesef 2 & 3 

ofts 

a 

Que les posses-
seurs d'Amiga qui 
avaient aimé 
Harpoon se 
réjouissent : après 
la sortie de data 
disks sur PC (voir 
Tilt 100), ils 
arrivent 
maintenant sur 
leur machine. 

85... coulé ! Les 
possesseurs d'Amiga 
disposent à leur tour 

de data disks pour 
leur simulateur de 

combats navals 
préféré. Pour ceux 
qui veulent devenir 

maîtres de la 
Méditerranée... 

Pas de grandes différences entre ces ver-
sions Amiga et celles testées sur PCdans le 
numéro précédent. Le nouveau Updated 
Harpoon inclut le Battleset 2, soit de nou-
veaux scénarios en Atlantique Nord en 
1990. Pour utiliser le Battleset 3, qui vous 
entraînera en Méditerranée et vous oppo-
sera aux peuples du Moyen Orient, vous 
devrez déjà posséder une version de Har-
poon. Votre but est de conquérir l'ensemble 
de la carte proposée en faisant évoluer sur 
celle-ci toutes vos troupes. Ces dernières se 
composent de navires de guerre, de sous-
marins, de porte-avions, d'avions et d'héli-
coptères. Les ordres se donnent à la souris, 
à l'aide de menus déroulants. Quant aux 
mouvements des forces, ils sont visualisés à 
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Vous disposez de 34 unités aériennes sur 
l'aérodrome de Crotone : de quoi pouvoir 
inquiéter vos adversaires... 

l'aide de quatre fenêtres. Les armées se dé-
placent sur des cartes militaires et toutes les 
vues sont très réalistes.Un menu permet de 
visualiser chaque type d'appareil et fournit 
au joueur toutes ses caractéristiques. Les 
graphismes, bien qu'un peu monotones, car 
utilisant toujours les mêmes couleurs, sont 
très corrects et réalistes. Ils sont légèrement 
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moins fins que sur les versions PC. Il n'y a 
rien à redire sur les animations et si vous 
trouvez que vos forces n'avancent pas as-
sez vite, une option « accélérer le temps 'a 
été prévue. Les phases musicales et de brui-
tages sont moyennes et assez rares mais 
l'intérêt réel du jeu n'en est pas amoindri. Les 
adeptes de Harpoon pourront entreprendre 
de nouvelles campagnes militaires et y trou-
veront très certainement leur compte. 

Thomas Alexandre 

Editeur 	 ELECTRONIC ARTS 
De nouveaux scénarios réactualisés qui 
enchanteront les passionnés de Harpoon. 
Type 	 wargame naval 
Graphismes 	 13 
Des graphismes un peu fades mais cela 
n'ôte rien à l'intérêt tactique que l'on peut 
porter à ce jeu. 
Animation 	 12 
Les seules animations sont les déplace-
ments des forces et les quelques scènes 
d'attaques. Les chargements sont assez 
lents comparativement aux versions PC. 
Bande-son 	 12 
Les musiques et les bruitages sont rares 
mais corrects. 
Prix 	 C & B 

~ i Wacky Races 

t re 

Nous vous avons déjà présenté dans le 
Tilt 98 la version Atari STde ce jeu 
d'action sans prétention, mettant en 
scène Satanas, Diabolo et les autres 
joyeux lurons de la course infernale. 

La conversion sur Amiga ne profite qu'en 
partie des capacités supérieures de la ma-
chine. Ainsi, les graphismes ne semblent 
pas faire usage des 32 couleurs de l'Amiga 
et les décors sont toujours aussi succincts. 
Heureusement, le dessin bien travaillé des 
engins des concurrents et des deux mem-
bres de la diabolique équipe viennent rele-
ver le niveau. En revanche, l'animation est 
beaucoup plus fluide et rapide, ce qui se 
sent surtout au niveau du scrolling. La 
bande-son a également profité de ces 
améliorations : régimes du moteur mieux 
rendus, tout comme les « accompagne-
ments » des sauts. Une bonne adaptation 
de ce jeu plus prenant qu'il peut y paraître 
au premier abord. 	Jacques Harbonn 

Editeur 	 HI-TEC 
Type 	 action multigenre 
Graphismes 	 12 
Les décors sont d'une grande platitude 
mais les sprites bien travaillés. 
Animation 	 14 
Le scrolling latéral est d'un bon niveau et 
l'animation des sprites simple mais effica-
ce. 
Bande-son 	 11 
La bonne musique de présentation dispa-
raît au profit de bruitages sympathiques. 
Prix 	 B 

Sapristi, saprista, souris blanche e oce de 
rat ! Diabolo, sors-moi de là... 

14 Fascination 

Si le scénario reste intéressant (bien 
qu'un peu trop linéaire à mon goût), 
cette adaptation sur Amiga a 
malheureusement perdu au passage ce 
qui faisait une partie du charme 
original : les graphismes hauts en 
couleur et la superbe séquence de 
présentation vidéo digitalisée. 

Nous vous avons déjà présenté dans le Tilt 
96 la version PC de ce programme. Je ne 
reviendrai donc pas sur le scénario, qui 
consiste à faire parvenir une ampoule d'a-
phrodisiaque à son légitime propriétaire. 
Les conseils donnés par Jean-Loup vous 
permettront de franchir aisément les pre- 
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Pour les Don Juan 
cathodiques, les 

Aldo Maccione de 
disques durs, voila 

une aventure qu 
mettra à rud 

épreuve leur charme 
et leur charisme : les 

jeunes femmes 
savent se défendre. 

mières étapes. Une 
petite précision, toute-
fois : le code d'ouver-
ture de la mallette est 
« AARGH ,, et non 
« ARGHH », comme 
nous l'avions écrit. 
L'aventure reste inté-
ressante, en parti-
culier grâce aux vas- 
tes possibilités d'utilisation d'un objet et aux 
nombreuses astuces à découvrir, toujours 
logiques. Cependant, le côté très linéaire de 
l'aventure pourra gêner certains. En ce qui 
concerne l'adaptation proprement dite, les 
graphismes restent agréables mais ont per-
du une partie de leur charme. La bande so-
nore ne comprend plus que de courtes sé-
quences musicales. Enfin, exit la superbe 
séquence digitalisée animée de la version 
PC. En revanche, la jouabilité reste au ren-
dez-vous, avec une excellente réponse de 
la souris et une ergonomie agréable. Fasci-
nation fascine moins sur Amiga que sur PC 
mais reste un bon choix, d'autant que le jeu 
est en français. 	Jacques Harbonn 

voiture est assez difficile, les graphismes 
en 3D surfaces pleines sont corrects mais 
beaucoup moins travaillés que ceux de 
Hard Drivin'. Quant aux animations, elles 
sont un peu saccadées. Si la bande musi-
cale devient vite énervante, les sons (déra-
page, bruits du moteur, accidents...) res-
tent potables. L'intérêt du jeu vient surtout 
du grand nombre d'options proposées. Un 
éditeur de circuit est intégré et il vous per-
met de créer vos propres circuits en y dis-
posant routes, obstacles, arbres, maisons, 
de choisir le terrain et même le type de 
contrées traversées. Ceux qui voudront re-
voir leurs prouesses apprécieront la camé-
ra, qui peut enregistrer jusqu'à dix minutes 
de conduite. Une bonne idée, mais qui est 
malheureusement gâchée par le manque 
de sérieux quant à la réalisation technique. 

Thomas Alexandre 

Editeur 	 MINDSCAPE 
Type 	 course de voiture 
Graphismes 	 11 
Très moyens comparés aux capacités de 
l Amiga. Vue du haut, la voiture ressemble à 
une boîte. 
Animation 	 10 
Il est navrant que cette course soit aussi 
saccadée. 
Bande-son 	 10 
Seuls les bruitages parviennent à créditer 
cette course. Heureusement, on peut cou-
per la musique. 
Prix 	 C 

Editeur 	 TOMAHAWK 
Type 	 aventure graphique 
Graphismes 	 14 
Les graphismes sont agréables, sans pour 
autant sortir de l'ordinaire. En revanche, la 
mise en image variée est à porter au crédit 
du logiciel 
Animation 	 - 
Bande-son 	 8 
En dehors de la présentation musicale, bien 
jolie, l'aventure elle-même est presque si-
lencieuse, exceptés quelques rares brui-
tages et courtes séquences musicales. 
Prix 	 C 

o 

R votre service,  

a> 

Un logiciel qui fait partie du club restreint 
des jeux d'aventure traduits en français. 
Une bonne initiative. 

Des graphismes ef' une au ncion r,reyc.r,s 

pour un jeu aux multiples possibilités. 

4D Sports Driving 
Une nouvelle course automobile 
intéressante pour les options 
proposées mais qui n'apporte rien de 
nouveau au monde de la simulation de 
conduite. 

Reprenant le principe de Hard Drivin', 
Mindscape nous propose une nouvelle si-
mulation de conduite sur le « Circuit des 
Epreuves '. Onze voitures différentes 
(Porsche, Ferrari, Jaguar...) avec chacune 
ses caractéristiques, vous attendent. 
En fonction du véhicule pour lequel vous 
optez, le tableau de bord et la conduite sont 
différents. Le but du jeu est d'arriver à bou-
cler le circuit et ses obstacles pour figurer 
parmi les meilleurs. Sur votre chemin, les 
cascades, toutes plus dangereuses les 
unes que les autres (le saut, la boucle, le 
tunnel, les bords relevés, le corkscrew...), 
vous attendent et elles mettent à l'épreuve 
vos talents d'as du volant. Si vous désirez 
corser le parcours, vous avez la possibilité 
de choisir un adversaire parmi six. Les 
contrôles se font au joystick, à la souris ou 
au clavier. A noter : la prise en main de la 

Bien que molle, l'animation a tout de même 
réussi à surprendre le photographe t 

Wide World of 
Sports Boxing 
En dépit d'options de jeu assez variées, 
ce logiciel de boxe ne sort pas de 
l'ordinaire, en particulier du fait d'une 
animation un peu molle. 

Cette simulation de boxe vous invite à dis-
puter le championnat du monde. Avant de 
commencer, il est important de créer votre 
boxeur, de manière à le rappeler plus tard. 
Cette création s'effectue automatiquement, 
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mais vous avez la possibilité d'affiner en-
suite les caractéristiques du boxeur. 
La réalisation est inégale. Les graphismes 
sont de bonne facture, tant pour les images, 
de présentation que pour le jeu lui-même 
qui comporte des sprites de grande taille. 
La combinaison de deux plans (vue aé-
rienne lorsque les joueurs sont éloignés et 
vue classique lorsqu'ils sont en contact) est 
une bonne idée. En revanche, l'animation 
est un peu molle, ce qui gêne dans un sport 
censé être rapide. De plus je trouve la pa-
noplie de coups un peu limitée. La bande-
son offre quelques digitalisations vocales 
de présentation mais le jeu lui-même est 
plus modestement sonorisé. Sans être 
mauvais, ce programme ne vous procurera 
pas le frisson des grandes rencontres. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 DATA EAST 
Type 	 boxe 
Graphismes 	 13 
L'un des points forts du programme, avec 
des images de présentation bien rendues 
et des sprites de grande taille. 
Animation 	 11 
La variation de l'angle de vue est une bonne 
idée mais l'animation manque de pêche. 
Bande-son 	 10 
La présentation s'enrichit d'une courte digi-
talisation sonore mais les bruitages de 
combat sont assez plats. 
Prix — 	 C 

13 Pinball 
Dreams 

t 	1 

Les amateurs de flipper vont être 
contents. Maintenant, plus besoin de 
marcher dans le froid jusqu'au bistrot Il 
leur suffit d'allumer leur Amiga pour 
jouer à un des quatre flippers proposé 
par Pinball Dreams. 

Plus besoin de mettre de pièces doréna-
vant. Une simple pression sur les touches 
de fonction vous donneront des crédits à 
volonté. Vous avez le choix entre quatre f lip-
pers de difficulté croissante. Chacun pos-
sède ses propres graphismes et thèmes 

Une très bonne réalisation mais est-il 
judicieux d'adapter le flipper sur micro ? 
musicaux. Le premier, nommé Ignition. 
vous projette aux limites du système so-
laire. Steel Wheel recrée l'ambiance mou-
vementée de l'ancien Far West alors que 
Beatbox fera danser votre bille au son des 
derniers tubes des charts américains. Le 
dernier, enfin, porte bien son nom : Night-
mare. C'est de loin le plus difficile de tous. 
C'est indéniable, la réalisation de Pinball 
Dreams a été soignée. Les graphismes 
sont superbes. L'animation (50 images par 
seconde) est très fluide et les effets de re-
bond de la bille, calculés en temps réel, 
sont assez proches de la réalité. Les mu-
siques ne sont pas en reste, personnalisant 
de manière très convaincante chacun des 
flippers. Cependant, on ne peut pas dire 
que Pinball Dreams soit un jeu exception-
nel. Malgré de nombreux bonus (jackpot, 
extra-ball, spécial, etc.) et la présence de 
rampes surélevées, on se désintéresse du 
jeu au bout d'une dizaine de parties. La plu-
part du temps, il suffit juste de renvoyer la 
bille et de laisser faire le hasard. En fait, le 
thème du flipper sur ordinateur reste assez 
limité. On est quand même loin de retrouver 

l'ambiance et l'inté-
rêt des véritables 
machines. De plus, 
les quatre flippers 
proposés sont as-
sez simplistes et on 
en fait rapidement 
le tour. La possibili- 

Finis les coups de 
pied générateurs 
de tilt, disparu le 
regard admiratif 
des filles devant 
vos scores, 
terminés les 
bougonnements de 
la caissière sans 
monnaie : le flipper 
est sur votre micro 
mais il est loin 
d'égaler les 
meilleurs Gottlieb. 

té de jouer à huit est une bonne trouvaille 
mais tout cela ne suffit pas à en faire un hit. 

Marc Menier 

Editeur 	 DIGITAL ILLUSIONS 
Type flipper 
Graphismes 15 
Les capacités graphiques de l'Amiga sont 
bien exploitées. 
Animation 16 
Rapides et fluides. Du beau travail. 
Bande-son 16 
Une très bonne ambiance sonore. 
Prix C 

6 Alcatraz 

Les programmeurs d'Infogrames nous 
prouvent avec brio que, même de nos 
jours, ils sont capables de sortir des 
jeux médiocres et sans originalité. 

Le chef du cartel de la drogue, Miguel Tar-
diez. s'est réfugié avec ses hommes dans 
l'ancienne et tristement célèbre prison d'AI-
catraz. Pour l'en déloger, on fait appel à 
deux commandos surentraînés, Fist et Bir-
dy. Leur mission est simple : éliminer toute 
résistance et régler let' cas 'Miguel (clas- 

Un scénario nul pour une réalisation d'un 
niveau douteux. A oublier. 
sique !). Vous pouvez jouer à Alcatraz seul 
ou bien à deux. En mode deux joueurs, l'é-
cran est divisé et chacun joue sa partie, en 
équipe ou bien séparément. Vous débutez 
avec de simples couteaux (sympa, l'état-
major !) mais au cours du jeu, vous pouvez 
récupérer les armes sur le corps des enne-
mis morts : mitrailleuses, grenades et lan-
ce-flammes. La réalisation du jeu est à la 
hauteur du scénario, au ras des pâqueret-
tes. Les graphismes sont ternes et les ani-
mations saccadées. Les bruitages sont 
pauvres et, pour finir, l'écran de jeu est bien 
trop petit en mode deux joueurs. Les pro-
grammeurs donnent l'impression d'avoir 
bâclé le jeu. On se demande ce que peut 
espérer Infogrames en sortant un tel jeu, 
étant donné la concurrence farouche que 
lui opposent des softs comme Wolfchild ou 
bien encore Leander. Un soft voué à l'oubli. 

Marc Menier 
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Editeur 	 INFOGRAMES 
Type 	 action 
Graphismes 	 7 
Un manque de couleurs consternant. 
Animation 	 6 
Les sprites sont petits et le scrolling sacca-
dé. 
Bande-son 	 5 
Après la présentation, mieux vaut écouter la 
radio. 
Prix 	 C 
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Un logiciel qui ne soulevero pus 
l'enthousiasme des foules... 

Rien de bien passionnant dans ce beat-
them-all/plates-formes peu original et 
finalement monotone. 

Vous incarnez un robot qui va tenter de faire 
régner l'ordre dans une ville infestée de 
bandits de toutes sortes. Les attaquants 
sont nombreux et se répartissent sur les dif-
férents niveaux pour vous attaquer. Votre 
pauvre pistolet de départ vous semblera 
bien lent, mais grâce aux bonus (libérés à la 
mort de certains adversaires), vous pourrez 
vous doter d'un armement plus rapide et 
plus puissant. La réalisation n'est guère en-
thousiasmante sans être catastrophique 
pour autant. Les graphismes sont moyens 
(en dehors du sprite du robot, bien réalisé) 
et l'animation du même tonneau. Pour la 
bande-son, il faut choisir entre des brui-
tages moyens ou une musique déjà meil-
leure. L'action est insipide (tirer sur tout ce 
qui bouge) et la recherche de l'accès aux 
plates-formes supérieures ne suffit pas à 
sauver le programme. Au suivant. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 ENERGIZE 
Type 	eat-them-all /plates-formes 
Graphismes 	 10 
Tout est terne sans être vraiment moche. 
Seul le robot tire son épingle du jeu. 
Animation 	 9 
Les mouvements des attaquants manquent 
de naturel et de variété. 
Bande-son 	 9 
Il faut choisir entre des bruitages quel-
conques ou une musique plus réussie. 
Prix : 	 C 

ale pulvrn]7fL, l  

masquer les rides de ce jeu des Bitmap 
Brothers : même s'il reste un bon logiciel, 
il aura du mal à égaler la concurrence. 

Cadaver 
Au plus profond des entrailles de son châ-
teau. Wulf, un nécromancien, attend sa pro-
chaine victime. Le nain Haradoc explore la 
centaine de salles et de couloirs, plus par 
cupidité (des trésors jonchent le sol des 
souterrains) que pour l'honneur et la gloire. 
Afin de déjouer les pièges qui se dressent 
sur son passage, il fait appel autant à son 
intelligence et à sa magie qu'à sa force. 
Voir Cadaver sur l'écran de nos PC cette 
fois était un événement qu'il ne fallait pas ra-
ter. Malheureusement, le temps ne l'a pas 
arrangé. Ce n'est pas qu'il soit très différent 
des versions Amiga ou Atari mais, en com-
paraison avec les nouveaux jeux d'aven-
ture PC, Cadaver a pris un sacré coup de 
vieux. Tout d'abord, la représentation 3D 
isométrique qui, ne l'oublions pas, a fait le 
bonheur des 8 bits, est assez lourde à gé-
rer. Le joueur a du mal à trouver sa place 
dans cet environnement. Le contrôle de ses 
mouvements est très déroutant car il se mo-
difie à chaque changement de salles. Les 
sauts du nain sont imprécis et il est difficile 
de juger de sa position dès qu'il est suréle-
vé. Ensuite, les monstres sont comme des 
lions dans une cage : ils tournent en rond. 
Les combats manquent de variété et il faut 
posséder la bonne formule pour les faire 
disparaître. Pour un jeu d'aventure/action, 
c'est léger. Enfin, la gestion des objets ra-
massés au cours de l'aventure manque de 
clarté. Ne croyez pas que Cadaver soit jus-
te bon à être enterré. Ses défauts l'em-
pêchent seulement de figurer parmi les 
meilleurs. Ses superbes graphismes très 
réalistes, l'ampleur des niveaux et son scé-
nario parfaitement ficelé le maintiennent 
dans la moyenne des bons jeux d'aventure/ 
action. 	 Laurent Defrance  

Editeur 	 IMAGE WORKS 
Graphismes 	 16 
Un travail soigné pour des décors réalistes 
qui vous plongent dans l'atmosphère viciée 
des bas-fonds du château. 
Animation 	 9 
Une animation lourde et sans surprise. 
Musique 	 15 
Une superbe musique d'introduction qui 
annonce les futurs combats. 
Bruitages 	 12 
Réduits à leur plus simple expression : pas, 
déplacement d'objets... La résonnance est 
la grande absente de ces bruitages. 
Jouabilité 	 8 
Difficile de diriger son personnage dans ce 
décor en 3D. Les commandes de déplace-
ment sont différentes pour chaque salle. 
Langues 	 anglais, français 

ou allemand 
Prix 	 C 
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Un jeu destiné au placard à court terme. 

Cover Girl 
Poker 

Un strip-poker avec huit belles et des 
séquences animées : voilà qui est 
alléchant ! Las ! Elles jouent toutes 
lamentablement mal. A oublier ! 



ollium offs 
Ce nouveau strip-poker vous propose d'af-
fronter, seul ou avec des amis, l'une des 
huit belles jeunes femmes. Vous pourrez 
enchérir jusqu'à trois fois consécutives 
avant de changer vos cartes (jusqu'à cinq) 
puis surenchérir au besoin pour une nou-
velle série de trois fois. La réalisation est très 
inégale. Si certaines digitalisations sont jo-
lies et les séquences animées amusantes, 
en contrepartie d'autres images sont beau-
coup moins réussies. De plus, on aurait ai-
mé disposer d'un affichage plein écran, 
que le mode zoom ne suffit pas à com-
penser. La possibilité de commentaires en 
différentes langues est judicieuse, mais les 
commentaires eux-mêmes insipides. Enfin, 
et surtout, ces partenaires jouent mal, ne 
sachant ni bluffer, ni apprendre votre tac-
tique de jeu et il ne faut pas plus de quel-
ques minutes pour les mettre dans le plus 
simple appareil. Un programme qui finira 
dans un placard après deux ou trois parties. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	EMOTIONNAL PICTURES 
Type 	 strip-poker 
Graphismes 	 13 
Certaines digitalisations sont belles, d'au-
tres moins mais le mode HAM aurait permis 
une toute autre qualité. 
Animation 	 13 
Les quelques animations d'effeuillages (en 
monochrome) sont correctes. 
Bande-son 	 12 
Les musiques sont variées mais l'absence 
de bruitage nuit à ce type de jeu. 
Prix 	 C 

Vous vous trouvez dans le pixel jaune en 
haut de l'écran. Difficile à croire, non ? 

En dépit de quelques atouts, cette 
course de voiture sur circuit ne 
parvient pas à accrocher, la vue 
adoptée limitant beaucoup le plaisir de 
conduite. 

Indy Heat propose une course de voiture 
sur circuit, dans un challenge qui vous op-
pose à trois autres bolides tenus par des 
amis ou le programme. Le circuit est vu 
90 

dans son intégralité, dans une vue aérienne 
latérale, à la manière des jeux que l'on réali-
sait il y a quelques années. Outre la condui-
te elle-même, il faut aussi penser à gérer vo-
tre voiture (essence, dégâts), de manière à 
vous arrêter à temps à votre stand. L'argent 
gagné dans les épreuves va vous permet-
tre d'améliorer votre voiture. La réalisation 
n'est pas mauvaise. Les décors du circuit 
sont assez travaillés et les parcours eux-
mêmes variés. L'animation des véhicules 
rend compte des effets d'inertie. Malheu-
reusement, la vue adoptée et la taille ridi-
cule de la voiture empêche de s'y croire 
vraiment. Rien à voir avec un Vroom ou un 
Lotus Il. 	 Jacques Harbonn 

Editeur 	 — STORM 
Type 	 course de voiture 
Graphismes 
	

12 
Les circuits sont assez travaillés avec un 
petit effet de relief donné par les ombres. 
Animation 	 12 
L'animation des véhicules est correcte mais 
il faut dire que cela n'était guère difficile vu 
la taille des sprites. 
Bande-son 	 12 
Là encore, c'est acceptable sans être vrai-
ment étonnant. 
Prix : 	 C 

10 Quest for 
A gravât n 

Ce beat-them-all/plates-formes dispose 
de quelques atouts mais l'action est 
trop insipide pour intéresser le joueur à 
long terme. 

En dépit du nom et de la présentation évo-
quant les jeux de rôles, ce programme n'est 

Sans être un hit, 
cette course de 
moto sur circuit 
possède assez 
d'atouts pour 
vous faire passer 
de bons moments 
seul ou à deux. 

Des graphismes 
travaillés, une 

animation fluide, 
une bande-son 

honnête pour un 
logiciel de bonne 

facture qui 
n'apporte rien de 

neuf au monde de 
i simulation moto. 

Un intérêt qui s'émousse très vite : l'action 
est beaucoup trop répétitive. 

en fait qu'un banal beat-them-all/plates-for-
mes. Chevalier armé de votre fidèle épée 
magique qui peut pourfendre ou tirer des 
flèches (? !), vous allez parcourir différents 
mondes. Il faudra récupérer au passage les 
calices et les bonus. La réalisation est 
agréable, avec en particulier un joli dégra-
dé de ciel et un scrolling vertical efficace. 
Le reste des décors est en revanche un peu 
répétitif et les monstres trop peu chan-
geants. La musique d'accompagnement 
lasse un peu à terme, tout comme les digita-
lisations vocales peu nombreuses. Le prin-
cipal problème réside en fait dans l'action, 
beaucoup trop répétitive. Après quelques 
parties, on laisse là le chevalier et son épée. 

Jacques Harbonn 

Editeur 
	

CODEMASTERS 
Type 
	

beat-them-all/plates-formes 
Graphismes 
	

12 
Un beau ciel mais des décors peu travail-
lés. 
Animation — 	 _14 
Les monstres bougent correctement et le 
scrolling est efficace. 
Bande-son 
	

11 
Musique et digitalisations vocales, mais 
l'ensemble n'est pas convainquant. 
Prix : 
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The Amazing Spiderman 

Cette course de moto vous propose douze 
circuits choisis parmi les grandes compéti-
tions internationales. Les graphismes des 
motos et les décors du circuit sont bien tra-
vaillés. L'animation ne pose aucun problè-
me. Les régimes du moteur sont criants de 
vérité mais les pneus sont bien silencieux. 
La jouabilité est excellente et le choix boîte 
auto ou manuelle laisse chacun libre de ses 
désirs. En fait, seul l'écran de jeu un peu pe-
tit en solitaire (le second écran du jeu à 
deux est utilisé pour fournir une vue aé-
rienne et le manque total d'innovation em-
pêche ce programme de parvenir aux Hits. 
Mais il fera passer cependant de très bons 
moments aux pilotes en chambre. 

Jacques Harbonn 

Editeur 	 PALACE 
Type 	 course de moto 
Graphismes 	 14 
Les motos sont bien dessinées et les dé-
cors réalistes. 
Animation 	 15 
Le paysage défile de façon fluide et rapide 
et l'impression de vitesse est accentuée par 
les bandes alternées de la piste. 
Bande-son 	 12 
Parfaite pour les moteurs, elle est bien in-
digente pour le reste. 
Prix : 	 C 

14 

c _--~oioTI' 
Un football aux allures de wargame. 

Challenge Foot 
Genération 5 est surtout connu pour 
ses logiciels éducatifs. Cela ne l'a 
pourtant pas empêché de développer 
un jeu de foot très original et qu'il est 
bien difficile de classer. 

Challenge Foot vous propose de devenir à 
la fois président, entraîneur et joueur d'une 
équipe européenne. La partie gestion du 
club (facultative) vous fait jongler avec les 
recettes (droits TV, sponsors, subven-
tions...), les dépenses (salaires des 
joueurs, impôts, achats de vedettes...) et la 
banque (emprunt, épargne...). Une fois 
l'aspect financier réglé, vous vous retrou-
vez sur le terrain. Il est découpé en carreaux 
qui représentent un damier de 18 cases sur 
11. A tour de rôle, chaque entraîneur dé- 
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place trois de ses joueurs selon le nombre 
indiqué par les dés. Les fautes, touches, 
corners et même hors-jeu sont pris en 
compte par l'arbitre qui commet une fois sur 
quatre des fautes d'arbitrage. Le match ter-
miné, vous faites le bilan financier de la ren-
contre.11 n'y a pas de véritable gestion de 
joueurs comme dans Player Manager ou 
Football Crazy L'aspect du jeu le plus sur-
prenant est la partie de foot. Imaginez un 
échiquier où les pièces seraient des joueurs 
de foot dont les déplacements sont détermi-
nés par un lancer de dés ! Une véritable 
stratégie est mise en place pour parvenir à 
porter la balle dans le camp adverse. Mal-
heureusement, les possibilités de déplace-
ments sont limitées et il est bien difficile de 
récupérer une balle perdue. L'équipe en 
possession du ballon a toutes les chances 
de garder la maîtrise du jeu jusqu'au coup 
de sifflet final. Challenge Footest plus un jeu 
de réflexion/stratégie qu'une simulation de 
foot. Néanmoins, son originalité, sa simplici- 

Parfaitement 
identique à la 
version Amiga 
testée dans Tilt87, 
The Amazing 
Spiderman est 
avant tout un jeu 
de réflexion 
original et 
passionnant. 
Empire-a su re-
créer l'ambiance 
particulière de la 
bande-dessinée. 

Admirateurs de 
l'Araignée, votre 

héros a besoin de 
votre dextérité et 

de vos réflexes. 
Ben Grimm dirait: 

« Ça va chauffer! » 

L'homme-araignée doit traverser un nom-
bre impressionnant de tableaux où les piè-
ges et les mécanismes diaboliques ont de 
quoi vous rendre fou. Accroché à son fil, 
qu'il peut diriger dans huit directions, il sur-
vole la situation. Les interrupteurs qui ta-
pissent les murs de ce laboratoire démesu-
rément grand ouvrent des passages 
secrets ce qui permet d'aller toujours plus 
loin. En toile de fond, des décors moyens, 
un héros trop petit et une jouabilité, au cla-
vier, assez difficile. Et malgré ces défauts, 
The Amazing Spiderman est un jeu très pre-
nant. On veut toujours aller plus loin, voir ce 
qui se trouve derrière telle porte. Les dé-
cors sont très variés, même s'ils ne sont pas 
de qualité supérieure. The Amazing Spider-
man, est un jeu de réflexion « intelligent », 
qui met le joueur dans des conditions opti-
males pour réussir (des salles entières sont 
prévues pour se refaire une santé). Vous 

té de prise en main et la possibilité qu'il offre 
de jouer à six joueurs sont des atouts indé-
niables. Un logiciel à essayer sans retenue 
(même les plus jeunes bénéficient de leur 
Challenge Foot Junior, avec moins de para- 
mètres à gérer). 	Laurent Defrance 

Editeur 	 GENERATION 5 
Type 	simulation/foot/stratégie 
Graphismes 	 13 
Dans ce type de jeu, les graphismes ne re-
présentent pas l'essentiel. Cela dit, la re-
présentation du terrain et des joueurs est 
correcte. 
Animation 	 13 
Les plongeons du gardien sont assez réa-
listes. Pour le reste, l'animation est limitée 
aux déplacements des joueurs de case en 
case. 
Bande-son 	 13 
Les quelques bruitages sont bien rendus et 
la musique est satisfaisante. 
Prix 	 C 

prenez le temps qui vous est nécesssaire 
pour résoudre chaque énigme. Globale-
ment, The Amazing Spiderman est un jeu 
réussi qui fera le bonheur des fans de 
l'homme araignée. 	Laurent Defrance 

Editeur 	 EMPIRE 
Type 	 action/réflexion 
Graphismes 	 13 
On appréciera surtout l'apparition progres-
sive du squelette de Spiderman, à chaque 
fois qu'il perd de l'énergie. Le reste du dé-
cor est assez sommaire. 
Animation 	 14 
Il faut le voir se balancer au dessus du vide 
accroché à son fil ! Les animations des en- 
nemis manquent de variété. 
Bande-son 	 13 
Peu de bruitages mais une musique passe-
partout acceptable. 
Prix 	 C 
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MICRO 
CLASSEMENT TITRE 	EDITEUR 	 MACHINE 

BLACK CRYPT ELECTRONIC ARTS - 	ST, AMIGA 
SUPERSKI N°2 MICROlDS ST, AMIGA, PC 
VROOM 	 _ LANKHOR -* 	ST, AMIGA 
GRAND PRIX MICROPROSE ST, AMIGA 
STAR TREK 	g ELECTRONIC ARTS _. PC 
POPULOUS N2 ELECTRONIC ARTS ST, AMIGA 
CIVILIZATION MICROPROSE PC 
ROBOCOP 3 OCEAN ST, AMIGA 
SPECIAL FORCES MICROPROSE ” 	' " 	ST, AMIGA 
POWERMONGER DATA DISK ELECTRONIC ARTS ST, AMIGA 
EYE OF BEHOLDER 2 US GOLD PC 
HARPOON ELECTRONIC ARTS PC, AMIGA 
THE SIMPSONS OCEAN ST, AMIGA, PC, AMSTRAO 
WWF SUPER STARS OCEAN ST, AMIGA, PC, AMSTRAD 
LES AVENTURES DE MOKTAR TITUS ST, AMIGA, PC 

~IC Q MICROS 

CONSOLES 	 ' 

CONSOLE 
MEGADRIVE GAME BOY 

DONALD DUCK SEGA SUPERMARIOLAND NINTENDO 
ROBOCOD 	ELECTRONIC ARTS BUGS BUNNY KEMCO 
ROLLING THUNDER 2 NAMCO DUCK TALES CAPCOM 
KID CHAMELEON SEGA PRINCE OF PERSIA 	VIRGIN GAMES 
EA HOCKEY 	ELECTRONIC ARTS ADVENTURE ISLAND 	HUDSON SOFT 

SEGA MASTER SYSTEM NES 

ASTERIX SEGA SUPER MARIO 3 NINTENDO 
DONALD DUCK SEGA BATMAN SUNSOFT 
SUPER KICK OFF US GOLD SUPER MARIO 2 NINTENDO 
SONIC HEDDGEHOG SEGA SUPER MARIO BROS NINTENDO 
MICKEY MOUSE SEGA DOUBLE DRAGON 2 SEGA 

LYNX SUPER FAMICOM 

RYGAR ATARI SUPER MARIO 4 NINTENDO 
STUN RUNNER ATARI ZELDA 3 NINTENDO 
SCRAPYARD DOG 	A& ATARI SUPER FORMATION SOCCER HUMAN 
HARD DRIVIN ATARI SUPER GHOULS'N GHOSTS CAPCOM 
VICKING CHILD ATARI CASTLEVANIA 4 KONAMI 

GAME GEAR NEC 

DONALD DUCK SEGA PC KID II HUDSON 
SONIC HEDGEHOG SEGA FINAL MATCH TENNIS HUMAN 
MICKEY MOUSE SEGA CADASH TAITO 
NINJA GAIDEN TECMO JACYCHAN HUDSON 
SUPER MONACO GP SEGA SUPER VOLLEY BALL 	VIDEO SYSTEM 

' 	'T1J'FI 
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Ce mois-ci, 
la rubrique Création est 
consacrée intégralement à 
l'Amiga qui ne cesse de voir 
fleurir de nouvelles 
extensions de toutes sortes. 
AVideo 12, petite carte 
graphique d'installation 
simple, fournit à cette 
machine 4 096 couleurs, 
sans aucun conflit de 
proximité, le tout servi par 
des logiciels puissants. XL 
Handy Scanner est un 
nouveau scanner 
monochrome à main de 
grande taille et de bonne 
efficacité. Quant à Amax 2, 
il ouvre la puissante 
bibliothèque Apple à notre 
machine pour un prix très 
compétitif. 

C 
C 

o 

De nouvelles cartes améliorant les 
capacités graphiques de l'Amign. 
quand elles sont déjà nombreuses, ne 
cessent d'arriver sur le marché. Et. 

pour comble de bonheur, elles restent dans 
l'ensemble d'un coût très raisonnable. Nous 
vous avons déjà présenté dans cette rubrique 
l'extension HAM-E et le DCTV. Ce mois-ci. 
c'est à la carte AVideo 12 de passer sous le feu 
des projecteurs. Cette carte est plus 
spécialement destinée aux possesseurs d'Amiga 
500. Elle code les images sur 12 bits, autorisant 
ainsi des images en 4096 vraies couleurs, sans 
aucun conflit de proximité (il ne s'agit donc 
nullement d'un mode HAM), et dans une 
résolution de 768 x 580 points. Un modèle plus 
puissant, AVideo 24, est quant à lui destiné aux 
Amiga 2000 et 3000. II est certes plus 
onéreux, mais travaille sur 24 bits, affichant 
ainsi 16 millions de couleurs. Mais revenons à 
AVideo 12, qui nous intéresse plus 
particulièrement. Avant d'utiliser votre carte, il 
faut encore installer les logiciels correspondant 
et la configurer. L'installation de ces logiciels sur 
disque dur s'effectue automatiquement grâce au 
petit programme dédié. Toutefois, comme vous 
le verrez plus loin, ce programme mériterait 
d'être réexaminé. Vous lancez le programme de 
configuration AVTune. qui adapte la carte à 
votre chip Denise. Une petite précision, qui a 

son importance. Pour pouvoir fonctionner, ce 
programme nécessite le lancement préalable du 
programme AVideo lui-même, qui reste 
résident. Un lancement direct d'AVideo par 
AVTune m'aurait paru bien plus judicieux, 
l'utilisateur pressé risquant de ne pas 
comprendre tout de suite la cause du non-
fonctionnement. La configuration peut être 
sauvegardée, et sera alors chargée directement 
lors du boot. Il ne reste plus qu'à configurer les 
préférences de manière à changer le bleu du 
fond d'écran en un noir profond. En effet, en 
mode direct, l'image de la carte apparaît par 
transparence à travers le noir du Workbench. Si 
cette couleur n'est pas présente, l'image sera 
bien - affichée ««. mais non visible ! Chargeons 
maintenant une image en lançant l'interpréteur 
de commandes. D'emblée, on reste sous le choc 
de la qualité des résultats, l'image étant d'une 
grande finesse et d'une grande stabilité, sans 

J ~VIDEO 12 
Avancée nous propose, avec AVideo 12, une excellente carte graphi-
que 12 bits pour Amiga 500. Les logiciels associés sont d'un bon niveau 
et le prix intéressant. Ce tableau idyllique est cependant obscurci 
par quelques problèmes de configuration et. par un manuel d'une rare 
indigence. 

- 	 ,w — - 	 ' f 

V 
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Création 
L'installation ne pose guère de problème 
pour qui sait manier un tournevis. Il faut 
dans un premier temps ouvrir son Amiga 
(ce qui invalide la garantie, rappelons-le) 
et retirer la plaque de blindage. La phase 
suivante nécessite une certaine 
délicatesse. Il faut en effet retirer le 
composant Denise de son support. Ce 
circuit se repère très facilement (son nom 
est gravé sur la carte). Il reste à 
réimplanter Denise sur la carte AVideo 12 
et à insérer le connecteur de la carte dans 
l'emplacement rendu disponible. Il est 
capital de bien respecter les sens 
d'implantation et d'appuyer fermement sur 
la carte, qui est assez dure à enfoncer. La 
carte AVideo 12 a été volontairement 
surélevée, ce qui évite tout conflit 
physique avec d'autres cartes (Megachip 
par exemple). Vous pouvez refermer votre 
Amiga. 

aucune bavure périphérique. Et il ne s'agit que 
du mode 12 bits. Je n'ose imaginer la qualité 
des images AVideo en 24 bits ! Grace à cet 
interpréteur de commandes, vous disposez d'un 
certain nombre de fonctions : principalement, 
fondu image (en 16 étapes avec réglage de 
l'intervalle en 50,  de seconde) et changement 
de mode. Pour aller plus loin, il faut recourir au 
programme Opera, fourni avec le pack. Ce 

ce qui empêche tout lancement d'Opera. Par 
bonheur, il est facile de contourner le problème 
de la manière suivante. Il suffit en effet d'ouvrir 
une fenêtre CLI et de taper : 
EXECUTE S/Startupll (Return) 
RUN Rexxmast (Return) 
Il ne reste plus alors qu'à refermer cette fenêtre 
CLI devenue inutile (pour les novices, rappelons 

Cette assemblage 
étrange de tubes et 
de cylindres a été 
calculé en 
raytracing. Mais 
pour donner toute 
sa mesure, ce type 
de création 
nécessite une 
palette très riche, 
ce que lui fournit 
AVideo 12. Le 
logiciel de 
présentation 
assistée par 
ordinateur fourni 
avec la carte 
permet, grâce à ses 
multiples 
fonctionnalités, des 
essais 
véritablement 
étonnants, facilités 
en outre par le 
mode de travail 
« transparent » de 
cette carte. Voilà du 
bon travail. 

que la commande est : « ENDCLI ««) et de lancer 
le programme OperaCompo (et non Operaplay 
qui amène un nouveau guru). Opera vous 
permet de contrôler la gestion des images de 
manière beaucoup plus complète et 
ergonomique que sous l'interpréteur. Les 

Suite de notre article en page 162 ►  

Le logiciel de dessin fourni avec la carte dispose de toutes les fonctions que l'on est en droit 
d'attendre. Le travail dans tous ces modes est rapide et précis. 

Il permet notamment des manipulations d'images intéressantes, au prix cette fois 
d'un temps de calcul important. Un problème qui peut être résolu 

par l'adjonction d'une carte accélératrice. Mais attention, c'est cher t 

programme est dédié à la présentation évoluée 
d'images et se charge aussi d'exécuter les scripts 
Arrexx (il en existe d'ailleurs de nombreux déjà 
fournis, couvrant des effets d'animation et de 
transition très variés) et quelques fonctions 
simples de dessin. Malheureusement il peut 
arriver sur les Amiga tournant en Workbench 
1.3 que le programme d'installation se trompe, 

Très facile à installer, la carte AVideo 12 
vous ouvre les portes des quelque 
4 096 vraies couleurs de l'Amiga, sans 
conflit de proximité (contrairement au 
scintillement du mode Ham). Le système 
utilisé s'apparente un peu à un Genlock. II 
est en effet possible de visionner 
simultanément l'image de travail utilisée 
par la carte et celle du workbench de 
l'Amiga lui-même. 



Ce nouveau scanner à main béné-
ficie d'une bonne ergonomie et 
d'une grande fenêtre de scanning 
(128 mm). Son logiciel d'exploita-
tion est un peu austère, mais il fait 
bien ce qu'il propose. XL Handy 
Scanner, distribué par Bus Plus, 
est un bon investissement pour 
les amateurs de PAO. 

Pour obtenir 
de bons 	\ 	/ tilTttiP ; 

résultats avec ce  
scanner, trois 
conditions sont 

nécessaires . un bon tb,. 	 - 
document noir et 

blanc, la haute  
résolution 400 dpi et 
surtout un balayage 

de l'image lent et e 	. 	.. 

mouvement ment de 
réguli. D'un simple 

souris, vous 
obtiendrez cette vue  

pleine écran de la 
fleur. On peut choisir 

d'autres 
grossissements.  

'1 

'V Photo :.ou bus : dons le mode « dessin 
il est possible de visionner simultanérner 

Création 

HANDY S__r, 1,1,, ,NNER 

~

Les scanners à main ont acquis depuis 

w1

PA 
quelques temps leurs lettres de 
noblesse. Nous leur avions d'ailleurs 
consacré un dossier spécial dans le 

Tilt 90. De nouveaux modèles ne cessent de 
fleurir sur le marché, plus performants les uns 
que les autres. Nous avons choisi de vous 
présenter ce mois-ci le XL Handy Scanner de 
Print Technic qui tourne sur Amiga. La petite 
cartouche d'interface se connecte sur le port 
parallèle de l'Amiga par l'intermédiaire d'un 
câble prolongateur. Cette solution est à mon 
avis bien meilleure qu'une connexion directe, 
car elle évite les faux contacts et autorise surtout 
une meilleure gestion de l'encombrement. Le 
scanner se raccorde à cette même cartouche 
par un câble suffisamment long pour ne pas 
gêner le travail. L'ensemble est alimenté par un 
petit transformateur indépendant. Cette 
solution ajoute certes quelques câbles mais 
permet en contrepartie de ne pas surcharger 
inutilement l'alimentation de l'Amiga, de plus 
en plus sollicitée par les extensions de toutes 
sortes. Le scanner lui-même est de grande taille 
(fenêtre de scanning de 128 mm) et dispose des 
réglages habituels : niveaux de gris (depuis les 
images au trait, indispensables pour la 
reconnaissance d'écritures par exemple (OCR), 
jusqu'aux images nuancées en 32 tons de gris), 
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paramétrage de la résolution (de 100 à 
400 DPI. c'est-à-dire points par pouce) et enfin 
réglage du contraste du scanning. parfait pour 
corriger au moins partiellement les images mal 
contrastées. Ce scanner dispose en outre d'une 
fenêtre de visualisation, doublée de repères, ce 
qui facilite grandement le positionnement du 
scanner sur le document. La mise en route du 
scanner est d'une grande simplicité. Une fois le 
logiciel lancé. il suffit de choisir l'une des 
résolutions disponibles, fonction de la quantité 
de mémoire présente dans votre machine. Il ne 
reste plus qu'à commencer l'opération 
proprement dite. Le bouton d'action du scanner 
tombe bien sous le pouce et ne pose donc 
aucun problème. L'image scannérisée apparaît 
au fur et à mesure sur l'écran, de manière peu 
reconnaissable toutefois, car fortement agrandie 
et tramée. Le procédé permet de juger de la 
bonne vitesse de balayage, qui doit toujours être 
régulière et d'autant plus lente que la résolution 
est élevée. Cependant, un système par diode 
clignotante préventive me paraîtrait plus 
ergonomique. Il est même étonnant que ce 
procédé ne soit pas actif : il semble bien qu'une 
telle diode soit présente sur le scanner. Le 
scanning s'interrompt automatiquement une 
fois que toute la surface demandée est traitée, 
mais il est aussi parfaitement possible de 



AMax Il est la nouvelle version de l'émulateur Mac pour Amiga. S'il 
profite parfaitement des améliorations apportées à la configuration de 
base (extension mémoire, carte accélératrice, flicker-fixer), il nécessite en 
revanche toujours un lecteur Mac 800 Ko pour lire directement les disquettes 
de ce format. 

finement de nombreux éléments : position de 
l'écran, taille de l'écran (512 x 342 qui est le 
mode Mac classique, mais aussi 640 x 512, 
672 x 542 et enfin mode Workbench), mode 

Ready Soft, que nous avons plutôt 
J 	l'habitude de voir associé dans nos 

colonnes aux logiciels Don Bluth 
(Space Ace. Dragon's Lair, etc). vient 

Z 
O 

Q 
Amiga 

0  
tous types (500, 
500+,1000, 

LL 2000, 3000), 
Z 512 Ko de RAM 
o 
U 

L'écran de 
configuration ultra-
complet de AMax Il 
vous permettra 
éventuellement de 
contourner 
certaines 
incompatibilités 
d'émulation. 

mage intégrale et une partie zoomée. 
=,,r contre, peu d'options de travail... 

l'arrêter en cours de route par simple appui du 
bouton gauche souris. L'image apparaît dans la 
moitié inférieure de l'écran, un simple 
glissement de la souris dans cette zone 
commutant en affichage plein écran. En mode 
grossissement 1/1, le tramage très présent gène 
beaucoup l'appréciation de la qualité du 
document, d'autant que la portion d'image 
affichée est très réduite. Mais en grossissement 
1/4 ou 1/8 (selon la résolution écran 
sélectionnée), les choses rentrent d'elles-mêmes 
dans l'ordre. Dans tous les cas cependant, ce 
tramage reste visible, surtout lorsqu'on multiplie 
les niveaux de gris. Ce problème» esthétique 11 

disparaît en revanche totalement à l'impression, 
les épreuves papier étant d'un excellent rendu. 
Ces images peuvent être sauvegardées dans 
leur format d'origine (qui peut prendre près de 
250 Ko pour une seule image) ou dans le 
format écran 1FF classique. En conclusion, ce 
nouveau scanner de Print Technic, s'il ne 
révolutionne pas le genre par son logiciel 
d'exploitation, se révèle finalement puissant et 
agréable à utiliser, et son prix ajusté en renforce 
l'intérêt (scanner Print Technic, distribué par 
Bus Plus ; prix : I). 

Jacques Harbonn 

de mettre la dernière main à la seconde version 
de son émulateur Mac sur Amiga, AMax Il. 
Cette nouvelle version apporte un grand 
nombre d'améliorations. L'émulateur 
proprement dit se compose d'une cartouche de 
forme assez particulière (étroite et allongée), qui 
se connecte sur le port lecteur externe de 
l'Amiga. Cette cartouche dispose d'un 
«renvoi»,  de manière à pouvoir connecter un 
drive externe, ainsi que d'un autre connecteur 
spécifique dédié au lecteur Apple 800 Ko. En 
effet, contrairement à Spectre GCR. son 
équivalent sur ST - qui est à même de lire 
directement les disquettes Mac -. AMax Il doit 
passer par un drive Apple. En revanche, il peut 
lire les disquettes au format Spectre et Magic 
Sac (les deux émulateurs Mac sur Atari ST). 
Avant d'installer la cartouche, vous devrez y 
placer les ROM Mac 128 Ko. Il suffit de 
démonter la cartouche (trois vis), de placer les 
deux ROM en respectant le sens de l'encoche 
(la position respective des deux ROM sur la 
carte n'a aucune importance) et de refermer le 
tout, ce qui ne devrait pas vous prendre plus de 
quelques minutes. Un système de pieds, simple 
mais intelligent, permet de mettre à niveau 
cartouche et ordinateur, pour ne pas fatiguer 
inutilement le connecteur. Le programme de 
lancement de l'émulateur permet de configurer 

entrelacé ou non, gestion de la mémoire, 
gestion des ports série et parallèle, prise en 
compte d'une carte accélératrice et utilisation 
éventuelle du Kickstart. Certains de ces points 
appellent quelques commentaires. Ainsi, le 
mode non entrelacé ne permettant pas 
d'afficher l'intégralité de l'écran Mac. celui-ci se 
dévoilera à la demande par un scrolling écran 
commandé à la souris. En ce qui concerne la 
mémoire. AMax tente d'utiliser au mieux les 

Suite de notre article en page 162 

Non, en dépit de la pomme, il ne s'agit pas 
d'un Mac... Mais bel e' bien 

d'un Amigo sur lequel ournc Word. 

TWdr J,., .,v.,....,Jun. L' 

- caw.._.... 	 _. 
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été étendu par divers constructeurs à une 
norme EISA 32 bits, concurrente du MCA. 
Elle n'est pas non plus très répandue. Il est 
important de comprendre que le PC n'est 
pas, à l'origine, une machine de jeux. Ce 
n'est que récemment que le domaine lu-
dique a été abordé. 
Cela signifie en particulier que l'ergonomie 
des programmes pros a laissé sa marque 
sur les jeux. Les joysticks sont peu répan-
dus et le clavier est beaucoup utilisé, ce 
qui n'est pas toujours très pratique. Mais 
pour les habitués, cela ne pose pas de 
problème. 

STAN DARD 
Les micro-ordinateurs compatibles IBM PC sont, 
depuis peu, entrés dans l'univers ludique. Si les 
jeux qui sont disponibles sont souvent très bons, 
la complexité des machines et du marché 
décourage de nombreux amateurs de microloisirs. 
Ce dossier a pour but de répondre à toutes vos 
questions. En premier lieu, qu'est-ce qu'un PC ? 
Et à quoi, hormis le jeu, peut-il servir ? Et, 
surtout, faut-il en acheter un et, si oui, lequel? 

• WUPIhCI  
QUUN PC? 
► Historique 
Apparu en 1977, l'IBM PC est sans aucun 
doute la plus étonnante réussite de la mi-

cro-i formatique. Le microprocesseur 
utilisé était, pour des 
raisons d'économie, 

® A 	un dérivé du 8086 : 
r~N 	le 8088, cadencé à 

— 	 l'extraordinaire vitesse 
/Ô 	de 4,77 MHz. Ce pro- 

cesseur,   un 8/16 bits, 
était alors largement 

suffisant pour les pre 
miers program-
mes   (le tableur 

o.. 	1-2-3 de Lotus, 

Un glossaire se trouve à la fin du dossier... 
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par exemple). Son successeur, l'IBM PC 
XT, disposait d'un disque dur (de 5 ou 
10 Mo au départ !). Les modèles ont évolué 
progressivement vers les IBM PC AT, qui 
étaient basés sur un 80286. Les modèles 
actuels, les PS/2, utilisent selon les modè-
les des 286. des 386 ou même des 486. De-
puis le début, le PC est un système ouvert. 
Cela signifie qu'IBM a choisi de laisser ses 
concurrents fabriquer des PC, sans qu'ils c 
aient à lui payer quoi que ce soit. De nom-
breux constructeurs se sont donc mis à 
construire des compatibles, en diminuant 
les prix et/ou en augmentant les perfor-
mances. Cela permit le développement du 
marché, mais entraîna aussi des pertes im-
portantes pour IBM. C'est pour tenter de li-
miter cette concurrence que Big Blue a lan-
cé la gamme PS/2, avec un succès très 
relatif. Le bus d'extension propriétaire 
(MCA) n'a pas inspiré les foules et le nom-
bre de cartes disponibles est encore très li-
mité. Le bus PC original, dénommé ISA, a 

n 
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► Structure du PC 

_es .croc,  c eur s 
La grande force des compatibles PC est 
d'avoir su évoluer en puissance sans per-
dre leur compatibilité ascendante. Un pro-
gramme conçu pour un 8088 marchera 
parfaitement sur un 486. Ni Commodore ni 
Atari ne peuvent en dire autant. Intel, avec 
!a gamme des 80 x 86, y est pour beau-
coup, chaque processeur étant compatible 
avec ceux qui l'ont précédé. Le premier, le 
8086, a rapidement été décliné en 8088 

(plus lent mais moins cher). Ont suivi les 
80186 (peu répandu), 80286, 80386, 
80386sx, 80486, 80486sx et, bientôt, le 
80586. La gamme couvre tous les besoins 
en matière de puissance, mais aussi tous 
les prix, de moins de 5 000 F pour un PCà 
base de 8088 à plus de 50 000 F pour un 
48650 MHz. (Voir notre tableau A en page 
suivante.) 
L'arrivée des 386 a changé les donnes du 
monde PC. Jusqu'alors, les PC étaient limi-
tés à 640 Ko de mémoire et l'utilisateur de-
vait jouer des pieds et des mains pour utili-
ser des programmes volumineux. La norme 

Longtemps réservé au domaine 
professionnel, le PC s'est découvert une E' 

vocation pour le jeu. Ses capacités i- 
d'adaptation lui promettent 

un avenir radieux. • • 

LIM/EMS (Expanded Memory) a permis un 1  
temps de dépasser cette limite, mais elle 
est lente et manque de souplesse. Les 386 IF 
permettent, eux, de gérer, plusieurs giga- :' • 
octets de mémoire étendue. Malheureuse- 
ment, 	

4, 
 DOS ne permet pas jusqu'à présent :'' e 

d'en tirer directement parti. Avec l'arrivée de 
OS/2 2.0, les choses pourraient bien chan-
ger. Si IBM arrive à le debugger, bien sûr... ` ® • 
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L'affichage de base des PC correspond 
au mode texte MDA, qui permet 

d'afficher 40 lignes de 80 caractères. 
C'est entre autres ce mode qu'utilise 

MS-DOS. Cela peut paraître froid mais 
la rapidité obtenue laisse loin derrière 

les interfaces graphismes. 

e. 
0 
er 

Les cartes -gra phnques, 
Nous l'avons vu, le PC originel n'était ca-
pable de manipuler que du texte. IBM, dans 
sa grande bonté, offrit quelques mois plus 
tard une extension graphique 4 couleurs, la 
carte CGA. Cela ne suffisait évidemment 
pas dans la majorité des cas et la société 
Hercules se tailla une place de choix avec 
la carte graphique monochrome du même 
nom. En réponse, IBM développa les stan-
dards EGA puis VGA que nous connais-
sons aujourd'hui. Les constructeurs 
concurrents ayant étendu ce standard au 
Super VGA (S-VGA), IBM a répliqué récem-
ment avec la carte XGA, qui ne semble pas 
devoir s'imposer. La majorité des jeux uti-
lisent aujourd'hui la basse résolution VGA 
(320 x 200 en 256 couleurs) (cf. tableau B). 

Plusieurs modes graphiques VGA sont disponibles. A la base, on dispose de 
16 couleurs sous 640 x 400 points. Mais grâce aux cartes S-VGA ou XVGA, le 
résultat est bien meilleur. Ici, avec une carte Super VGA disposant de 1 Mo, 
l'affichage est de 1 024 x 768 points en 256 couleurs. Cela permet notamment 
de visualiser un écran MCGA dans une petite fenêtre, comme ici sous Windows, 
avec un rendu de très haute qualité. Quelques matériels de pointe atteignent 
même les 32 000 couleurs... Mais les moniteurs ne suivent pas toujours ! 

A Fréquences 
~ 	(en MHz) 
I 

Puissance 
relative 

Prix 	% du parc 
(en F) I 	existant 

1 

Processeurs 
compatibles 

8088- 
8086 4,77-10 1 4 000 - de 10 % Nec V20, V30 

80186 8-16 2-3 - -del% - 

80286 8-20 4-6 6 000 35 % Divers 

80386 20-33 30 8 000 15 % AMD, Cyrix 

80386sx 16-25 15-20 7 000 25 % AMD, Cyrix 

80486 25-50 60-100 15 000 1 % Annoncés 

80486sx 20-25 30-40 15 000 - de 1 % Non 

80586 50 et + > 200 ? 0 - 

68000 8-40 5-100 Variable - de 15 % Non 

B

Résolution Résolution 
maximale 	avec max. 

de couleurs 

MDA 80x24 - 2 2 - 
CGA 640 x 200 320 x 200 4 16 MDA 

Hercules 720 x 348 - 2 2 MDA 

EGA 640 x 400 320 x 200 16 64 CGA 

8514/a 1 024x768 - 256 256 000 MDA 

VGA 640 x 480 320 x 200 256 256 000 EGA 

XGA 1 024 x 768 320 x 200 256 256 000 VGA 

S-VGA 800 x 600 à selon 256, 256 000 VGA 
1 280 x 1 024 mémoire 32 000 ou ou 16 

entrelacés 16 M millions 

La majorité des systèmes actuellement 
vendus incluent une carte Super VGA dis-
posant de 256 Ko, 512 Ko ou 1 Mo de mé-
moire, permettant respectivement des affi-
chages de 640 x 480 ou 800 x 600 points en 
16 couleurs, 1 024 x 768 en 16 couleurs et 
1024 x 768 en 256 couleurs. Les cartes n'é-
tant pas compatibles, des drivers sont gé-
néralement fournis mais il faut vérifier qu'ils 
fonctionnent bien avec les logiciels utilisés. 
Pour finir, Windows se généralise dans les 
domaines pro et semi-pro, et est infiniment 
plus agréable à utiliser en 800 x 600 ou en 
1 024 x 768, 256 couleurs qu'en 640 x 480, 
16 couleurs (résolution VGA de base). 
Avoir une carte graphique haute résolution, 
c'est bien, mais encore faut-il disposer d'un 

Nombre Palette Compatible 
max. de 	de 
couleurs couleurs 
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Windows 3.0 s'est imposé comme 
l'environnement graphique sur PC. 
Ses nombreuses limitations ont permis 
l'apparition d'une foule d'utilitaires 
dont certains sont indispensables, 
comme ici Norton Desktop pour 
Windows. !l apporte un petit air de 

I Macintosh au PC. Il est aussi pratique 
i.. que beau ! 

peu à peu et Monkey Island flou Dune, par `- 
exemple, proposent des mises en scène = • 
musicales superbes. De nombreuses car- 
tes sont apparues depuis, les Sound Blas- 
ter, Sound Master, etc. (cf. tableau C). 
Les cartes compatibles avec Windows Mul- 
timédia, Pro Audio Spectrum et Sound 
Blaster Pro (et bientôt AdLib Gold) dispo- 
sent d'une interface CD-ROM. Celle de la 
Sound Blaster Pro est spécifique aux CD- '~ 
ROM proposés par le distributeur, alors que 
la Pro Audio Spectrum accepte tous les lec- 
teurs. Acheter un PC pour jouer implique 
d'acquérir, à un moment ou à un autre, une 'es 
carte sonore. Son prix s'ajoute donc au 
budget à prévoir, mais le plaisir qu'elle pro- i 
cure est incomparable. • • 

Disguettees disques durs 
Depuis dix ans, les PC ont évolué de façon f .:. 
très sensible. Les lecteurs de disquette de 
160 Ko ont laissé la place aujourd'hui à des 
lecteurs 5"1/4 de 1,2 Moet 3"1/2 de 1,44 (et 
même 2,88 Mo). La présence des deux for- ,.>=, ° 
mats 51/4 et 31/2 ne simplifie guère les 
choses. Cependant, le format 51/4 est ame- 

	

né petit à petit à disparaître (cf. tableau D). 	' • 
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Le PC dispose de programmes de dessin de très haut niveau. Ces deux échiquiers ont 
été créés avec Autodesk 3D Studio (qui coûte quand même 25 000 F HT) et montrent 
bien la différence de résolution entre le 320 x 200 et le 640 x 480. 

écran adéquat. Dans ce domaine, deux ty-
pes d'écran existent. 
Les écrans mono ou bi-fréquences ne per-
mettent d'afficher que dans un ou deux mo-
des (Hercules et VGA, par exemple). Ils 
peuvent être intéressants, soit pour leur 
prix, soit pour obtenir de très hautes résolu-
tions (auquel cas le prix est très élevé). 
Les écrans multi-synchrones (multisync) 
s'adaptent automatiquement à l'affichage 
demandé, dans les limites imposées par le 
constructeur. Par exemple, la plupart des 
écrans accompagnant les PC taiwanais ne 
permettent d'afficher le 1 024 x 768 qu'en 
mode entrelacé. 
Même un Nec 3D (qui était il y a peu le 
standard des écrans multisync) ne permet 
pas un affichage non entrelacé à cette ré-
solution et il faut passer au modèle supé-
rieur (pour Nec, ce sera par exemple le 
4FG, qui coûte tout de même près de 
8000F!). 
Si l'objectif est de faire du dessin en haute 
résolution, il peut être intéressant d'acheter 
un écran ne faisant que cette résolution (en 
ajoutant éventuellement le VGA), mais c'est 
loin d'être l'idéal pour les jeux... 

Le choix de l'écran est très important 
dans l'utilisation quotidienne des PC. Il 

i doit être capable d'afficher les 
i~ résolutions désirées sans scintillements. 

Les cartes sonores, d 
Machine destinée à travailler sérieusement. 
le PC n'est, de base, équipé que d'un petit 
haut parleur destiné à prévenir l'utilisateur. 
à l'aide d'un bip fort désagréable, qu'il vient 
de commettre une erreur. Ce n'est que très 
récemment que l'on s'est rendu compte de 
l'intérêt du son pour la communication et le 
loisir. Le standard, basé sur la carte AdLib, 
propose 11 voix musicales. Cela permet de 
très belles musiques, mais jusqu'à récem-
ment, les éditeurs ne se fatiguaient guère 
pour en tirer réellement parti. Cela change 

Cette image digitalisée provient 
d'Animator. Son affichage en 320 x 200 
emplit l'écran. En haute résolution, elle 
n'occupe que le coin supérieur gauche. 
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Nombre 
de voix 

Digital. 
vocale 

Compatible 
Windows 

Multimédia 

Prix 

AdLib 11 Non Non G 

Sound 
Blaster 11 Oui Non G 

Sound 
Blaster Pro 2 x 11 Oui Oui I 

Sound 
Master + 11 Non Non F 

Sound 
Master 2 11 Non Non H 

Pro Audio 
Spectrum 2 x 11 Oui Oui I 

(spécif.) 

Les disques durs sont devenus indispen-
sables. La majorité des programmes né-
cessitent plusieurs méga-octets. (Wing 
Commander Il complet = 22 Mo ; Windows 
minimal = 10 Mo...) Mais pourquoi pren-
nent-ils tous autant de place ? C'est assez 
logique. Les programmes « pros >,, bases 
de données et tableurs, ont imposé la 
présence de disques durs volumineux. Et 
les éditeurs de jeux profitent de cet état de 
fait. 
Dans le choix d'un disque dur, il faut comp-
ter avec la capacité (80 ou 100 Mo sont un 
minimum pour utiliser correctement un PC) 
et la vitesse (un temps d'accès de 20 mil-
lisecondes ou moins est maintenant la nor-
me). L'utilisation du disque dur n'est pas 
aussi simple que celle des disquettes. Il est 
par exemple nécessaire de restructurer ré-
gulièrement les fichiers, de manière à ce 
qu'ils soient en un seul morceau (on appelle 
cela, improprement, compacter ou, plus 
justement, défragmenter le disque dur). Un 
utilitaire dévolu à cette tâche est inclus 
dans PC Tools et dans les Norton Utilities 
(qui ont tous deux été testés dans les numé-
ros précédents de Tilt). 
Sauf en cas de panne, il ne sera générale-
ment pas nécessaire d'acheter un disque 
dur supplémentaire. Il est donc important 
de vérifier la capacité et la vitesse de celui 
inclus dans la machine. Partie très sensible 
du PC, c'est la seule à nécessiter des pré-
cautions d'emploi, comme le parcage des 
têtes lors des déplacements. Pour la même 
raison, il est conseillé d'acheter un disque 

Le CD-ROM est en train d'envahir nos 
PC. Ses 550 Mo de données et de 

programmes permettent la conception 
de jeux titanesques I L'impossibilité de 

copier les CD et leur faible coût de 
fabrication inciteront sans aucun doute 

les éditeurs à se tourner vers ce 
support. Si les titres disponibles sont 

pour l'instant décevants, ceux à venir 
(Guest) s'annoncent extraordinaires. 

dur neuf et garanti au minimum un an. 
Contrairement à la mémoire cache du pro-
cesseur, les mémoires cache pour disque 
dur sont très efficaces et peuvent doubler 
ou tripler sa vitesse. Le prix augmente mal-
heureusement en conséquence... De nom-
breux programmes permettent de simuler 
ces mémoires caches dans la mémoire du 
PC. Smartdrive, qui est fourni avec Win-
dows et MS-DOS 5, est le plus répandu ; 
Norton Cache, inclus dans les Norton Utili-
ties, est l'un des plus effiçaces. 

La mémoire  du PC 
Un autre casse-tête du PC est sa mémoire. 
Les composants de mémoire ne sont en ef-
fet plus utilisés tels quels: Ils sont implantés 
sur des supports, appelés barrettes SIMM, 
qui en facilitent la manipulation. Si, chez la 
plupart des constructeurs de compatibles, 
ces barrettes SIMM sont standardisées, ce 
n'est pas le cas chez les « grands », et 
étendre la mémoire d'un IBM, d'un Compaq 
ou d'un Hewlett Packard sera nettement 
plus onéreux. Par exemple, un module 
2 Mo IBM coûte, selon le modèle, entre 
2 000 et 4 000 F. Le méga-octet en SIMM ne 
vaut, lui, que 300 ou 400 F... Choisissez 
donc, si possible. un PC utilisant des SIMM 
(ou des SIPP, mais ils sont moins répan-
dus). L'installation des SIMM est, de plus, 
enfantine. Un autre problème vient de la dif-
férence de vitesse entre des composants 
utilisés d'un SIMM à l'autre. Cette vitesse 
varie actuellement de 35 ms à 120 ms. Si un 
286 se contente parfaitement de mémoire 
offrant un temps d'accès de 100 ms, il faut 
savoir que, pour les 386 et 486, des mé-
moires de ce type ralentissent sensible-
ment le système : le processeur attend que 
les mémoires, plus lentes, lui répondent... 
Les vitesses de mémoire recommandées 
sont de 80 ms pour les 386 et de 60 ou 
70 ms pour les 486. II existe actuellement 

Voici une barrette SIMM. Sa facilité de 
manipulation et son coût réduit la 
fera préférer à tout autre type 
de mémoire. Vérifiez bien que 
votre machine possède 
le support qui lui 
est nécessaire. 	 a, D Capacité Compatibilité Prix 

avec les « double du support 
Formats densité » (approx.) 

5"1/4 DF DD 360 Ko - 3F 

5"1/4 DF HD 1,2 Mo Imparfaite 10F 

3"1/2 DF DD 720 Ko - 6F 

3"1/2 DF HD 1,44 Mo Totale 15F 
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des barrettes SIMM de 256 Ko, 1 Mo et 4 
Mo. Si vous envisagez d'étendre votre mé-
moire à 4 Mo ou 8 Mo, penchez pour les 
dernières, qui vous laisseront de la place 
pour des extensions ultérieures. Attention, il 
est déconseillé par les constructeurs de 
mélanger des barrettes de capacités dif-
férentes, et si votre PCdispose de barrettes 
de 1 Mo, vous devrez les enlever pour met-
tre des barrettes de 4 Mo. De nombreux 
constructeurs proposent une mémoire ca-
che rapide, pouvant aller jusqu'à 256 Ko. Il 
s'agit d'une mémoire tampon entre le pro-
cesseur et le reste de la mémoire (plus len-
te), à ne pas confondre avec les disques 
cache. Dans les faits, cela accélère un peu 
les machines, mais pas suffisamment pour 
justifier le surcoût que cela entraîne. 

Le clavier, la souris, le joystick /SYR 
Sur PC, le clavier a longtemps prédominé 
pour l'entrée des données. Le clavier du PC 
XTcomportait 84 touches, dont un pavé nu-
mérique (à droite) et 10 touches de fonction 
(à gauche). Avec le PC AT, IBM a proposé 
un nouveau standard, le clavier 102 tou-
ches, comportant quatre touches de direc-
tion, un pavé de contrôle et douze touches 
de fonction situées en haut. C'est le stan-
dard actuel et tous les claviers PCle suivent 
plus ou moins. 
Si le clavier suffit amplement à manipuler un 
tableur ou une base de données, les envi-
ronnements graphiques (Windows, GEM, 
Geoworks) sont nettement plus conforta-
bles avec une souris. Pendant longtemps, 
deux types de souris ont coexisté, les souris 

Scanners 
De très nom reux scanners permettent de 
récupérer des images, mais seuls les mo-
dèles' de table » permettent sur PC d'ob-
tenir une image couleur. En niveaux de gris, 
citons le Scanman 256 de Logitech. de loin 
le plus répandu en France. 

Imprimantes /'k. 
Mis à part les imprimantes pour Mac, les im-
primantes existantes sont destinées en 
priorité au PC. Cela devrait, en théorie, sim-
plifier la vie des utilisateurs mais, en pra-
tique, il n'en est rien. Chaque imprimante 
propose ses compatibilités, ses modes 
spécifiques, des rangées de ' switchs » 
plus ou moins abscons... Et la première 
configuration se révèle, la plupart du 

N'hésitez pas à ouvrir votre PC:   
contrairement aux autres  

	

machines, cela ne fera pas / 	 I • 	 a ' 	 s 

	

sauter la garantie ! Les 	 J 	 '., 

	

possibilités d'extension sont 	 . .. ~ " 	 . 	 - • 

	

sans doute son principal point 	/ •. 	►~ — - 
fort... sauf pour les PS/2 d'IBM, 

	

bien sûr: le MCA est cher et 	 1 

	

incompatible. 	I . 	 - 	 ~... 1 
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Mouse System et les souris Microsoft. 
Ces dernières représentent mainte-

nant le seul véritable standard et si vous 
achetez une souris, vérifiez qu'elle soit 
compatible avec celui-ci. Le joystick PC - 
contrairement aux joysticks des ST. Amiga 
et consoles - est analogique. 
Cela signifie que plus vous poussez le man-
che dans une direction. plus le jeu réagit 
fortement. 
Si c'est particulièrement agréable avec les 
simulateurs de vol, ce joystick devient pra-
tiquement inutilisable avec la majorité des 
shoot-them-up... De surcroît, les joysticks 
PC souffrent de devoir être régulière- 

ment réglés (deux molettes sont 
prévues à cet effet). Sur les 
PC actuels, une sortie joystick 

est parfois intégrée. Quand ce n'est 
pas le cas, il est nécessaire d'ajouter 
une carte, qui coûte entre 200 et 
300 francs.  

temps, un véritable enfer ! Là encore, Win-
dows (et les autres environnements gra-
phiques, GEM et Geoworks Ensemble) ap-
porte un réel confort. Toutes les 
applications qui fonctionnent sous ces en-
vironnements utilisent les mêmes configu-
rations et il suffit d'installer son imprimante 
une seule fois. Sous DOS, chaque applica-
tion doit être configurée indépendamment 
et certaines imprimeront correctement, 
d'autre pas. Le grand changement actuel 
est le remplacement progressif des impri-
mantes matricielles par des imprimantes à 
jet d'encre. De plus, les imprimantes laser 
entrent peu à peu dans des gammes de 
prix moins élitistes (moins de 10 000 F). Par 
expérience, je peux vous affirmer qu'il est 
mille fois préférable de payer un peu plus 
cher une imprimante 100 % compatible 
avec un standard reconnu (Epson FXILQ 
pour les matricielles, HP Deskjet pour les 
jets d'encre, HP Laserjet pour les lasers...). 
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 Multimedia (MPC). Il permet de 
P 	f '*~- 	~' 	 faire tourner des animations, 

	

~ `r _ 	 .a 	 de la musique, des sons 
G 	 un 

	

ie 5e. ,.~®1 	 digitalisés, et de contrôler 
~ 	I 	 ,^_ 	_ , - 	_ 	CD-ROM. Plusieurs cartes + ,~o nn I l . r 	} 	

sonores permettent d acquérir 
-.. 	 ptia 	 `_ 	 ` - - 	r 	 cette possibilité, comme la Pro 

ç 	+` 	 ~' 	 ~~ `~ 	 Audio Spectrum de Media 
-,c 	 4:, t -. - 	 j '' 	 Vision et la Soundblaster Pro 

de Creative Labs. 
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Demain, le CD-ROM 
La révolution actuelle - outre la guerre des 
systèmes d'exploitation - est la montée du 
multimédia et des lecteurs de CD-ROM. Ici 
aussi, plusieurs normes apparaissent, mais 
le MPC proposé par Microsoft semble s'im- 

International Business 
Machine 

IBM (Big Blue pour les intimes) est 
le premier constructeur 
d'informatique au monde. Mais 
c'est plus que cela. C'est une 
société tentaculaire, qui couvre 
d'une main gigantesque tous les 
domaines de l'informatique. Cela 
vous semble excessif ? Ne croyez 
pas cela ! Par exemple, saviez 
vous qu'IBM figure parmi les plus 
importants exportateurs français ? 
Ou encore qu'il est l'un des 
principaux contribuables de notre 
pays ? Certes, dans le domaine de 
la micro-informatique, il a laissé la 
place à de nombreux concurrents. 
C'est dans la» grosse» 
informatique, dans les liaisons 
satellites et. en général, dans tous 
les domaines de haute technicité 
que cette société est la mieux 
implantée. Globalement, la micro-
informatique (et, par extension, les 
PC et PS 2) ne représente qu'un 
pourcentage assez réduit de son 
chiffre d'affaire... 

core que peu de CD réellement intéres-
sants, cela devrait évoluer rapidement. 
Alors, faut-il acheter un lecteur de CD-
ROM ? A mon avis, rien ne presse et il sera 
toujours temps d'en acquérir lorsque les 
jeux intéressants seront sur le marché. 
Après tout, les prix ne peuvent que baisser 
d'ici là ! Si vous voulez absolument un CD-
ROM, je vous conseillerais de prendre un 
de ceux proposés en « bundle » avec les 
cartes sonores MPC citées plus haut. Ils ne 
sont pas très performants mais le prix de 
ces ensembles carte sonore + CD-ROM + 
plusieurs CD est particulièrement attractif 
(reportez-vous au dossier paru dans Tilt 
98). Sachez qu'une rubrique du TJ sera dé-
sormais dédiée aux CD-ROM. 

► Le PC face 
à ses concurrents 
Le ST et l'Amiga /  
La mode ao uelle est d'opposer le PC aux 
STet Amiga. On s'amuse comme on peut. 
Dans les faits, cette rivalité n'a pas lieu d'ê-
tre. Le PC est, en grande majorité. utilisé 
dans le domaine profes- 
sionnel, par des gens 
- sérieux ». Les jeux 
s'en ressentent et  
les bons shoot- 
them-up 

 
 et au- 

tres jeux d'ac- 
tion se comp- 
tent sur les 
doigts d'une 
main. Dans le do- 
maine de l'aventu- 
re, du rôle ou de la simulation. cri Teva, cne. 
le PC tire tout à la fois parti de l'affichage 
VGA, du disque dur et des cartes sonores. 
Mais disposer d'une machine suffisamment 
puissante et pourvue de sons potables 
n'est pas à la portée de toutes !es bourses. 
On est de toute façon très loin des quelque 

tt -•' i 
.AImànac' 

3 CCù 	:.. - - -ce Cu d -in ST L intéréi 
majeu, oma. ?J est, e le répète. la possibilité 
d'util~ser'es programmes professionnels et 
les prix (5 0CC; F pour un traitement de texte. 
par exerrole) se justifient peut-être pour un 
cadre (dy'amicue, cela va de soit) mais 
certainement pas pour un utilisateur per-
sonnel Cec dit, ii y a des foisons de logi-
ciels du eomaine public et il est relative-
ment faclle de se les procurer. 

• poser peu à peu. Si OS/2 2.0 remplace Win-
dows, les choses pourraient changer, mais 
rien n'est moins sûr. Pour l'instant donc, le 
multimédia passe par l'environnement gra-
phique de Microsoft. 
Les premiers jeux spécifiquement CD- 

-'' 

	

	arrivent (Guest) et des compilations 
commencent à utiliser ce support (encore 
bien mal, il faut le dire...). En un mot, le CD 
entre dans l'univers ludique. S'il n'y a en- 
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Le Mac ..: -,q  
Le Mac, qui se présentait à l'origine comme 
un concurrent sérieux des PC, s'est peu à 
peu orienté vers la PAO et la gestion images 
fixes ou animées. Les récents rapproche-
ments entre IBM et Apple devraient amener 

Acheter un PC 

Grandes  marques  ou petits°  rix 
Ça y est ? Vous êtes décidé à acheter un 
PC? La question est de savoir quoi acheter 
et à qui ! Il existe deux extrêmes entre les-
quels toutes les positions intermédiaires 
sont possibles. 
Le premier cas est la machine de marque. 
Un IBM, c'est cher... c'est tout ! Idem pour 
Compaq, Olivetti et les autres. Vous voulez 
un 386sx 20 MHz ? Pas de problème. il ne 
vous en coûtera que 25 000 F (hors taxes, 
bien sûr). 
Comment cela, c'est cher ? Mais non. c'est 
du matériel de grande qualité. c'est solide 
et tout... Alors, faut-il acheter une machine 
d'une grande marque ? Oui, mais seule-
ment si vous arrivez à obtenir un prix réelle-
ment intéressant car, pour le prix d'un 286 
de marque IBM, on peut trouver un 486 
(sans marque, il est vrai) complet. Et. au fi-
nal, un IBM est-il de meilleure qualité qu'un 
modèle de constructeur inconnu ? 
Le deuxième extrême est le PC taïwanais, 
sans aucune marque, vendu à très bas prix 
au fond d'une échoppe ridicule. Les prix 
sont souvent incroyablement bas. si bas 
qu'en fait on peut se demander comment 
les constructeurs font pour gagner leur vie 
(ou bien sont-ce les grandes marques qui 
s'enrichissent sur le dos des consomma-
teurs ?). Par exemple, j'ouvre un magazine 
et je trouve : 386sx20 MHz, S-VGA (1 024 x 
768), disque dur de 40 Mo et 1 Mo de RAM, 
7 800 F TTC. Quelques pages plus loin, un 
autre distributeur propose la même confi- 

guration, mais cadencée à 25 MHz à 
6 980 F TTC. Ce sont deux exemples 
parmi beaucoup d'autres, et acheter 

un PC sans marque (ou avec une 
marque inconnue, ce qui revient 

au même) nécessite de rechercher 
la meilleure configuration au meil-I 
eur prix. Question : ces machines 

sont-elles aussi fiables que les IBM et 
consoeurs ? Peut-être... mais rien n'est 
moins sûr. Le problème est que les maga-
sins et les petits distributeurs s'approvision-
nent au jour le jour sur le marché des ex-
tensions et des composants. Les mémoires 
sont parfois bonnes (70 ou 80 ms), parfois 
moins (100 ms), les lecteurs de disquette et 
les disques durs aussi... Alors, a-t-on intérêt 
à acheter ces machines ? II n'y a pas de ré-
ponse absolue, mais l'expérience m'a ap- 

l'apparition, à moyenne échéance (3 à 5 
ans), d'un système d'exploitation de type 
Mac sur PC. 
Le Macest aujourd'hui plus considéré com-
me complémentaire que comme un 
concurrent des PC. 

pris que, généralement, elles fonctionnent 
très correctement et que les problèmes 
sont facilement résolus. Après tout, pour le 
prix d'un IBM, on peut s'acheter 3 ou 4 com-
patibles... 

Savoir lire les=pubs j:' ,. 
Les publicités ne sont pas toujours très clai-
res et il est facile de présenter de vulgaires 
vessies comme de belles lanternes. Primo, 
vérifiez toujours que le prix comporte toutes 
les options présentées. Si le prix est hors 
taxes, calculez vous-même le surcoût de 
18,6 % (environ 1/5 en plus !). Les modèles 
de base sont souvent présentés avec un 
superbe écran couleur : dotés d'un écran 
monochrome, ils peuvent décevoir. L'ali- 

Les limitations de DOS et son 
aridité ont conduit Microsoft à 
développer. conjointement avec 
IBM, un environnement graphique 
permettant de passer outre à 
certains défauts : Windows. 
Actuellement dans sa version 3, 
Windows permet de lancer 
plusieurs applications 
(programmes) simultanément, 
dans des fenétres. C'est 
l'équivalent du GEM des STou du 
Workbench des Amiga. Malgré 
tout, il ne s'agit que d'une 
surcouche au DOS, qui reste de 
toute façon très limité. Il était donc 
logique de créer un système 
d'exploitation réellement adapté 
aux nouveaux processeurs 32 bits, 
386sx et supérieurs. OS ̀ 2 a donc 
vu le jour et s'est révélé un bide 
lamentable. l'un des plus 
importants de l'histoire de la 
micro. Microsoft et IBM s'étant 
désolidarises (c'est une franche 
haine qui anime les deux 
comperes d'hier), ils se sont tous 
deux lances dans le 
développement d'un système 
d'exploitation 32 bits multitàche 
qui ne soit plus limité par le DOS. 
IBM OS 2 2.0. qui était attendu 
pour décembre. ne sera 
officiellement disponible qu'au 
mois d'avril (ou plus exactement le 
30 mars). Les bêtas qui circulent 

mentation, pour supporter toutes les ex-
tensions que vous pourriez vouloir intégrer, 
doit être d'un minimum de 150 watts. Cer-
tains proposent des 38616 et 25 MHz, sans 
autre précision. Le 386-16 est forcément un 
sx, mais le 386-25? Enfin, choisissez plutôt 
un PC accompagné d'une souris et du DOS 
(MS-DOS ou DR-DOS) à un PC nu. Si vous 
n'êtes pas un spécialiste, faites-vous installer 
le système d'exploitation par le revendeur, 
cela vous évitera bien des tâtonnements. En-
fin, exigez une garantie totale d'au moins un 
an, pour tout le PC, lecteur de disque dur in-
clus : c'est la partie la plus fragile, celle qui 
tombe le plus facilement en panne. 

Ne pas se « faire avoir  i-î 
Un problème délicat se pose parfois. Le su-
perbe PC que vous avez acheté il y a quel-
ques mois ne marche plus et le revendeur a 
fermé boutique. Certaines personnes peu 
scrupuleuses sont coutumières de cette 
.pratique. La meilleure chose à faire dans ce 
cas est de nous écrire et de nous envoyer 
une photocopie de la facture. Il n'y a légale-
ment pas de solution simple, mais ce genre 
d'escrocs préfère généralement payer ou 
remplacer le matériel défectueux que d'a-
voir une publicité non désirée. 

un peu partout sont assez 
effrayantes, puisqu'elles se 
composent d'une trentaine de 
disquettes 3" 1 2... Le principal 
intérêt de ce système est le 
multitàche préemptif. qui assure la 
sécurité des applications et des 
données. Cette sécurité se 
concrétise, en théorie, par 
l'impossibilité de « planter » le 
système. Pour l'instant, ce n'est 
pas tout a fait au point... 
De son côté, fort des résultats plus 
que satisfaisants de Windows, 
Microsoft s'apprête à en distribuer 
(à la même date) la version 3.1, 
plus sûre et plus rapide. Windows 
32 bits, qui paraîtra 
vraisemblablement début 93, se 
présente comme un concurrent de 
OS 2 2.0. mais sera principalement 
orienté vers 
les réseaux. f 

QUI, COMMENT, QUOI ? 

OS/2 2.0 et les nouveaux systèmes d'exploitation 
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dossier 

► Quel PC 
pour quel usage ? 
Les PC sont, nous l'avons vu, proposés 
dans de multiples configurations, qui ne 
correspondent pas toujours aux besoins. 

Pour jouer -- 
C 1Uêa , actu lement, pour utiliser tous les 
jeux dans les meilleures conditions est un 
386 cadencé à 33 MHz disposant d'un dis-
que dur suffisant et de l'affichage VGA. De 
plus, 2 Mo de mémoire permettent de tirer 
parti de certains programmes, comme les 
derniers Origin. Une carte sonore est aussi 
un bon investissement. On trouve ce type 
de configuration aux alentours de 10 000 F. 
La majorité des jeux se contente d'un 386sx 
à 16 ou 20 MHz. ce qui fait chuter le prix de 
la configuration à moins de 8 000 F La ten-
dance des jeux actuels étant à la gourman-
dise, il peut cependant être judicieux de 
prévoir dès le départ un 386dx. 

Pour travailler 
uel que spit votre domaine d'activité (étu-

des, travail, gestion personnelle, écriture 
du roman du siècle), le PC est la machine 
qu'il vous faut. Je ne dis pas qu'un Mac ne 
pourrait pas convenir aussi bien, mais il 
coûtera sensiblement plus cher. La pro-
grammation sur PCest sans aucun doute la 
plus aisée, aussi bien grâce aux multiples 
langages disponibles que par le nombre et 
la qualité des livres existants. Le DOS est 
très simple à programmer et Windows dis-
pose d'une foule de langages. 

Une des choses qui m'amuse le plus est de 
lire dans le courrier « Telle machine va à 
combien de MHz ? ', « II y a combien de 
bits ? », etc. La question n'est pas bonne. 
Ce qui est important, ce sont les logiciels et 
la façon dont 	 ils fonctionnent 
sur votre 	 machine. 

IlyaDOSetDOS! 
Quel DOS utiliser sur mon PC ? 
Car, là aussi, les versions et 
plagiats sont légion. Chaque 
constructeur un peu connu 
propose sa version du système 
d'exploitation. De plus, plusieurs 
versions de MS-DOS (ou PC-DOS 
si vous l'obtenez par IBM) sont 
disponibles : 3.3, 4.0 et 5.0. 
Laquelle choisir ? Et qu'en est-il 
de DR-DOS, le concurrent de 
Digital Research, annoncé comme 
totalement compatible ? Il offre de 
nombreuses fonctions 
inexistantes dans l'original, 
comme la compression des 
données stockées sur le disque 
dur ou un switcheur de tâches, qui 
permet d'échanger des données 
entre plusieurs applications 
chargées simultanément en 
mémoire. Ce choix est le plus 
souvent fait par le revendeur (qui 
fournit l'un ou l'autre), mais vous 
pouvez avoir envie d'en changer. 
Si vous disposez d'une version 
antérieure de MS-DOS, passer à la 
version 5.0 est une bonne idée. 
Cette nouvelle version permet 
d'obtenir plus de mémoire vive et 
devient nécessaire pour des 
programmes comme Falcon 3.0 
(entre parenthèses, je trouve que 
les programmeurs de ce jeu se 
moquent du monde !). 

► Les jeux 
La partie ludique de la logithèque PCa tou-
jours existé mais elle est restée pendant 
longtemps â l'état embryonnaire. Qui se 
souvient du premier Wizardry, converti de 
l'Apple Il, qui affichait les décors en fil de 
fer ? Actuellement, le PC prend une place 
de plus en plus importante dans le domaine 
des jeux micro, principalement parce que 
les américains se sont rendu compte que le 

marché était énorme. Après tout, même un 
cadre peut avoir envie de jouer. La clientèle 
visée se retrouve dans les types de jeux : si-
mulateurs, jeux d'aventure, jeux de rôles. 
jeux stratégiques monopolisent la place, au 
détriment des jeux d'action. 

La simulation 
Ce domaine est survolé par le grand an-
cêtre des simulateurs de vol, Flight Simula-
torde Microsoft. D'autres sont venus le re-
joindre, comme Chuck Yeager Air Combat, 
LHX Attack Chopper, Falcon 3... 
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Le PC dispose d'une des plus belles 
logithèques existantes. Moins fournie 
en jeux que celles d'autres machines, 
elle comprend certains des meilleurs 
jeux qui soient, comme Secret 
Weapons... ou Civilization. 

Leeu_ d'aventure 
Le nombre et la qualité des jeux d'aventure 
sur PC n'ont pas d'égal. Sierra et Lucasfilm 
s'en partagent le mérite : les King's Quest, 
Space Quest, Leisure Suit Larry pour le pre-
mier, les Indiana Jones, Monkey Island 
pour le second. Rien que du très bon. 

Le jeu de rôles /'= 
Origin et_SÎ produisent tous deux d'excel-
lents programmes. La saga des Ultima cou-
vre dix ans de micro-informatique et re-
présente peut-être l'oeuvre la plus achevée 
dans ce domaine. Les programmes SSI 
avec Pool of Radiance et Eye of the Behol-
der 1 et 2, sont là pour satisfaire les ama-
teurs de AD & D. D'autres proposent des 

Même s'il n'égale pas le Macintosh, le 
compatible PC est une bonne machine de 
création. Le dessin, la PAO, la 
programmation sont très bien servis. Seule 
la musique laisse encore à désirer. 

LES PROGRAMMES 
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jeux de rôles de qualité, comme Electronic 
Arts (Bard's Tale, Hard Nova, etc.). Le para-
dis, quoi I 

La stratégie 
Outre les excellents jeux d'échecs et de go 
disponibles sur PC, on peut citer Civiliza-
tion, un pur bijou de stratégie, de gestion et 
de diplomatie. 

Le reste 
Les jeux d'action•sont, nous l'avons vu, très 
limités sur PC. Gods de Psygnosis ou Metal 
Mutant de Silmarils montrent pourtant qu'il 
est possible de programmer de bons jeux 
d'action sur cette machine. 

► La création 
L'avènement du VGA a transformé le PC en 
machine de dessin très correcte : 320 x 
200 et 256 couleurs permettent bien des 
fantaisies. En revanche, si vous désirez al-
ler un peu plus loin, le Super-VGA devient 
nécessaire. 
Le principal programme de 
dessin est actuellement 
Deluxe Pain lie, mais il ne 
reconnaît que 	 ' 

quelques cartes, parmi les plus chères, et 
utilise les modes VGA classiques avec les 
autres. Le plus simple pour profiter pleine- 

L'IBM PC des origines... 
Processeur : Intel 8088 à 4,77 MHz 
Mémoire : 64 Ko extensibles à 256 
(puis 640) 
Carte d'affichage : texte MDA 
(Monochrome Display Adaptor) 
Ecran : vert à haute rémanence (le 
texte laisse des lignes verticales 
quand il défile !) 
Lecteur : de cassette optionnel, 
puis, dans un second temps, de 
disquette 5" 1/4 de 160 Ko 
Basic : intégré en ROM 
Système d'exploitation : MS-DOS, 
inspiré conjointement de Unix et 
de CPM. 
A l'origine, il était prévu qu'un 
coprocesseur arithmétique (8087) 
soit intégré sur la carte mère mais, 
pour des raisons financières, IBM 
préféra le proposer en option. Le 
8086 est particulièrement lent pour 
les calculs en virgule flottante et, 
du fait de l'absence de 
coprocesseur en standard, peu de 
programmes en tirent parti. Des 
coprocesseurs sont aussi 
disponibles pour les modèles 
supérieurs (80297 	et 80387). Le 

80486 intègre 	directement 
ce copro 	 cesseur. 

ment de votre carte graphi- 
que est d'utiliser Windows. Il 

suffit de configurer cet environ- 
nement (une disquette de drivers 
accompagne généralement la 

carte), pour que tous les pro- 
grammes Windows la reconnais- 

sent. Mieux, après quelques modifica-
tion apportées à l'environnement Windows 
(au fichier SETUPINF pour être précis), il 
est possible de changer de résolution sans 
le quitter : pratique si vousdésirez dessiner 
en haute résolution 1 024 x 768 et taper du 
texte en 800 x 600 (qui est plus lisible). Les  

logiciels sous Windows souffrent néan-
moins d'un gros défaut : ils sont chers ! Les 
plus répandus sont Publisher's Paintbrush 
(un peu trop complexe), Image in Color 
(mon préféré) et Photo Styler. Les prix de 
ces trois programmes tournent autour de 
5 000 F. A noter que le programme de des-
sin qui accompagne Windows est très suffi-
sant pour la plupart des traitements. Dans le 
domaine du dessin vectoriel, les program-
mes sont, là aussi, très nombreux... et en-
core plus chers ! Citons, toujours sous Win-
dows, Corel Draw! Micrografx Designer, 
Arts & Letters. Depuis peu, des program-
mes de dessin vectoriel moins chers (entre 
2 000 et 3 000 F) apparaissent (Draw de 
Micrografx, par exemple). 

► La programmation 
Le PC est réellement le paradis des pro-
grammeurs. Les langages sont nombreux 
et de bonne facture, les prix peu élevés et la 
documentation abondante. D'autre part, 
l'interface DOS prouve ici ses qualités : 
austère, elle est aussi rapide et puissante. 
Le 8088 est. de plus, très simple à pro-
grammer. Les fonctions BIOS et DOS, de 
par leur simplicité, sont facilement utilisa-
bles dans les programmes. 

Le Basic 
Trois Basic se partagent le marché : Quick 
Basic, Power Basic et GFA Basic. Le pre-
mier domine fortement, principalement par-
ce qu'il accompagne la version 5 de MS-
DOS. Power Basic est la suite de Turbo 
Basic (Borland en a cédé les droits) et s'im-
pose comme le plus puissant. Quand à GFA 
Basic, ses bugs l'empêchent d'égaler ses 
confrères. 

Le Pascal 
Hors Turbo Pascal, point de salut. Quick 
Pascal, de Microsoft, ne lui arrive pas à la 
cheville et Borland est le maître incontesté 
de ce langage. 

Le C, 
Dans le domaine de la programmation per-
sonnelle (c'est-à-dire non professionnelle), 
seul Turbo C++ (Borland) se situe dans une 
plage de prix acceptable. 

Asseetbleu 	.. 
Si vous désirez programmer des jeux ou 
des démos, vous aurez besoin de l'Assem-
bleur. Il est relativement simple sur PC. Et, 
surtout, les livres traitant du sujet sont très 
nombreux. 

► Le semi-pro 

Si ce domaine a été longtemps sous-estimé 
par les éditeurs, ils se rendent maintenant 
compte de l'importance du marché. Micro-
soft, Lotus, Borland et bien d'autres se sont 

Même le PC dispose 
de ses plagiats de 
Dungeon Master. 
Hormis 
Underworld, qui 
est réellement 
novateur, le 
meilleur est sans 
conteste Eye of the 
Beholder Il. Des 
graphismes 
superbes, des 
bruitages réussis et 
un scénario fouillé 
en font une 
expérience 
passionnante. Le 
PC est vraiment la 
machine des jeux 
de rôle et 
d'aventure par 
excellence. 
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lancés dans l'édition de logiciels profes- 
 ®'I sionnels à bas prix (entre 1 000 et 3 000 F). 

• Citons Works (un intégré) ou Publisher de 
Microsoft pour Windows ; ils sont tout à la 
fois simples, puissants et relativement peu 

ro DLA .R 	p 
• Il s'agit de la partie la plus importante (en 

volume) de la logithèque PC. Cela ne vous 
concernera probablement pas, ces pro- 

• - 
duits dépassant allègrement 5 000 F. Pour 
information, nous citerons les principaux 

~.i produits.Les traitements de texte sont lar- 
gement dominés, en France, par Word 5.0 

• pour DOS et par Word 2.0 pour Windows. 
• . Ces deux produits sont très puissants. mais 

pas toujours très simples d'emploi. 
Les bases de données sont le domaine ré- 

• ® j. servé de Borland. Depuis le rachat d'Ash- 
ton Tate, la société de Philippe Kahn dis-
pose aussi bien de Paradox que de dBase. 
On attend des versions Windows de ces 

55  deux produits. Les tableurs sous DOS res-
tent dominés par Lotus 1-2-3 malgré son re-
cul face à Quattro (de Borland). Sous DOS. 
Excel est le meilleur produit, alors qu'une 

• * ̀ version de Quattro pour cet environnement 
est attendu. 
Le seul produit» pro «qui me paraisse in-

-1 téressant en CAO/DAO est Autodesk 3D •
• ,:I Studio. Ce produit, facturé quelque 

25 000 F (HT !), permet de faire de la mo-
délisation et de l'animation en 3D. Il néces-
site un 386 avec coprocesseur. 
Les virus, particulièrement nombreux (et 
désagréables) sur PC, sont combattus par 

• des programmes de plus en plus efficaces. 
Les programmes du commerce sont pour 
la plupart assez chers, mais il en existe de 
très bons en « domaine public ». 

coûteux. Borland propose d'anciennes ver-
sions de sa base de données Paradox et de 
son tableur Quattro à moins de 1 000 F... 
Tous ces produits sont suffisamment puis-
sants pour une utilisation personnelle. 

Le iinthspeab1es 

Un certain nombre de programmes et d'uti-
litaires sont destinés à simplifier la vie des 
utilisateurs. 
Sous DOS, de nombreux programmes per-
mettent de manipuler facilement les fi-
chiers. comme PC Shell (des PC Tools) ou 
XTree, Mais le plus pratique est à mon avis 
Norton Commander. 
Ce programme permet de visualiser le 
contenu de deux répertoires simultané-
ment et de naviguer facilement sur le dis-
que dur. Toutes les fonctions habituelles du 
DOS peuvent être atteintes d'une touche : 
copier, déplacer, renommer, éditer ou exé-
cuter. L'ergonomie est excellente et l'oc-
cupation mémoire minime. Dans le même 
ordre d'idée, FastLynx permet d'échanger 
facilement des données entre deux PC et 
de contrôler un PC depuis un autre (pour 
profiter de son disque dur ou de ses lec-
teurs de disquette, par exemple). 
Deux groupes d'utilitaires se partagent le 
marché du PC, les Norton Utilities de Sy-
mantec et PC Tools de Central Point Soft-
ware, qui proposent tous deux des fonc-
tions équivalentes (ils ont été testés dans 
les numéros précédents de Tilt). Sur PC, on 
copie moins que sur STou Amiga. Les logi-
ciels étant de plus en plus rarement proté-
gés, les copieurs n'ont plus guère de raison 
d'être. 

Copywrit, qui était le copieur le plus répan-
du, a disparu du marché. 

ACHETER UN PC 

80x86: la famille de processeurs du 
PC. Construite par Intel, elle couvre 
une large gamme, du 8088 cadencé à 
4,77 MHz au 486 50 MHz (et bientôt 
le 586 !). 
80386sx, 80486sx : modèles limités 
des 80386 et 486. Le 80386sx est un 
processeur 32 bits qui communique 
avec la mémoire via un bus de 
données de 16 bits. Il est environ 
30 % plus lent, à fréquence égale, 
que le « vrai » 386 (aussi appelé 
386dx). Le 486sx est un 486 dont le 
coprocesseur arithmétique et la 
memoire cache ont été inhibés. Un 
486sx cadencé à 25 MHz est, en 
gros, aussi rapide qu'un 386dx 
cadencé à 33 MHz. 
8514/A : ancienne norme IBM 
d'affichage haute résolution. Elle 
permettait d'afficher 1 024 x 768 
points en 256 couleurs, en mode 
entrelacé uniquement. Elle n'est pas 
compatible avec la norme VGA. 
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Base de données : application 
permettant de gérer des données 
(comme un carnet d'adresses) et de 
faire des recherches, tris, etc. 
complexes. 
Béta : préversion d'un programme qui 
fonctionne mais n'est pas totalement 
debuggée. 
Big Blue : surnom d'IBM, par 
référence à Big Brother et au sigle 
bleu de la marque. 
BIOS : Basic Input Output System. Il 
s'agit de la couche logicielle de base 
du PC, qui gère par exemple 
l'affichage ou les lecteurs. Le DOS fait 
généralement appel à ses fonctions. 
Bit : « case » de base en 
informatique. Un bit peut prendre pour 
valeur 0 ou 1. Un processeur qui 
travaille sur 32 bits simultanément va 
plus vite, à fréquence égale, qu'un 
processeur qui travaille sur 8 ou 16 
bits. 
Bundle : package, ensemble de 
plusieurs produits (en l'occurrence de 
logiciels ou de logiciels et de 
matériel). 

• J'j C'est vrai que cette machine fait rêver ! 
Puissance, graphismes superbes, musi-
que symphonique, jeux époustouflants... 
Ça décoiffe ! Mais un certain nombre de 
points sont à prendre en compte avant de 
se décider, enfin, à acheter un compatible 

• e,' PC. Primo, une telle configuration corres-
pond à un 486 33 MHz, Super VGA, carte 
sonore, etc. Au bas mot, 20 000 TTC... 
Combien coûte un Amiga ou un ST? Pas 

• °D . tout à fait dix fois moins... Certes, vous en 
• aurez pour votre argent, mais encore faut-il 

pouvoir débourser une telle somme... Com-
me je le signalais, un 386 33correspond ac-
tuellement à la bonne configuration. La ma- 

• ®l, jorité des jeux se contenteront, tant bien 
®; que mal, d'un 386sx 16. Pour ce qui est 
®; des8088 et des 80286, désolé, il n'y a pas 

grand-chose à faire avec eux. Certes, ils ne 
sont pas chers, mais ils sont bien trop lents 
pour pouvoir être utilisés avec la majorité 
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des jeux. Le minimum, pour jouer dans des 
conditions « presque correctes », est donc 
un 386sx, disposant de 1 Mo de mémoire 
vive, d'une carte et d'un écran VGA couleur 
et d'un disque dur de 40 ou 60 Mo. Avec 
cette machine, Wing Commander !l ou 
Might and Magic !ll seront poussifs, mais 
fonctionneront. Une carte sonore permettra 
d'avoir autre chose que de pauvres 

bips », le tout se montant au minimum, à 
6 000 ou 7 000 F Pour le même prix, vous 
pouvez avoir un Amiga ou un STéquivalent 
(1 Mo, disque dur, écran couleur). Pour 
choisir entre ces machines, une seule cho-
se est à prendre en compte : les logiciels. Si 
vous voulez jouer ou travailler ou si vous 
n'aimez que les jeux - intellos », prenez un 
PC. Si vous voulez avoir une gamme plus 
étendue et plus variée de jeux, choisissez 
un ST ou un Amiga. A vous de voir ! 

Jean-Loup Jovanovic 

CD-ROM : Compact Disk — Read 
Only Memory. Support CD permettant 
de stoker de grandes quantités 
d'informations binaires (par opposition 
aux CD audio ou vidéo qui stockent 
du son et de l'image). Un CD-ROM 
peut mixer plusieurs types de 
données, comme des informations (du 

t M programme) et du son CD. 
CGA : Color Graphic Adaptor. Norme 
d'affichage offrant quatre couleurs en 

x 200 et 2 couleurs en 640 x 400. cc 320 
La palette est de 16 couleurs. 
Coprocesseur : processeur assigné 

/w à une tâche particulière. Sur PC, il est 
~/ assimilé à la gamme 80 x 87 de 

arithmétiques qui O coprocesseurs 
permet de faire des calculs en virgule 
flottante très rapidement. 
CPM : système d'exploitation de la 
majorité des micro-ordinateurs avant C, l'arrivée de l'IBM PC. Développé par 
Digital Research. 

L'. 
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Domaine public : comprend les 
Freewares et les Sharewares. 
DOS : Disk Operating System. II s'agit 
de la seconde couche logicielle des 
PC (la première est le BIOS). Il 
permet à l'utilisateur de communiquer 
avec le PC, via le clavier, l'écran, etc. 
Driver : programme spécial chargé 
en mémoire pour une tâche 
spécifique. Permet de gérer, de façon 
transparente pour l'utilisateur, les 
différents périphériques. 

— _I 

EGA : Extended Graphic Adaptor. 
Défini par IBM pour succéder à la 
carte CGA. Cette carte permet 
d'afficher 320 x 200 points en 
16 couleurs, ou 640 x 400 points en 
4 couleurs. 
EISA : version 32 bits de la norme 
d'extension ISA. Ce type de bus 
d'extension permet de brancher des 
cartes nécessitant de hauts taux de 
transfert de données. en général 
réservées aux domaines 
professionnels. 
Entrelacé : mode d'affichage palliant 
la lenteur de certains écrans en très 
hautes résolutions (1 024 x 768). 
L'écran n'affiche qu'une ligne sur 
deux à chaque passage du canon à 
électrons. L'affichage est moins bon 
qu'avec les écrans non entrelacés, 
car affligé d'un léger scintillement. 
Expanded Memory : mémoire située 
au-dessus du premier méga-octet. 
gérée (par voix logicielle) selon la 
norme édictée par Lotus et Intel 
(EMS). Cette mémoire est 
partitionnée en blocs de 64 Ko, qui 
sont recopiés dans le premier méga-
octet chaque fois que le programme 
en a besoin. Cette méthode de 
gestion de la mémoire est lente, mais 
c'est la seule à fonctionner sur les 
8086 et 80286. 
Extended Memory : les processeurs 
386 et supérieurs peuvent gérer 
jusqu'à 16 Mo de mémoire. Pour 
pallier les insuffisances du DOS en ce 
domaine, il est nécessaire d'utiliser un 
gestionnaire spécifique, en général 
HIMEM.SYS, qui permet aux 
programmes d'accéder à cette 
mémoire. Plusieurs normes existent 
(DPMI, VCPI), mais cela n'intéresse 
en pratique que les programmeurs 
professionnels. 
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Fréquence : nombre d'événements 
par seconde. Le processeur compte le 
temps en « cycles d'horloge ». Les 
instructions les plus simples ne 
demandent qu'un seul cycle, alors 
que les plus complexes 
(multiplications, par exemple) en 
nécessitent parfois plusieurs 
centaines. La fréquence correspond 
donc au nombre de cycles d'horloge 
(c'est-à-dire d'instructions de base) 
par seconde. 

M 
Go : giga-octet = 1 024 Mo = environ 
1 000 000 000 octets. 

Hercules : norme d'affichage 
monochrome en mode graphique de 
la société Hercules. Peu répandue 
aujourd'hui, elle a eu son heure de 
gloire. Elle permet d'afficher 720 x 348 
points en monochrome. 
Hors taxes (HT) : dans le domaine 
de la micro-informatique, la TVA 
française est de 18,6 %. Cela signifie 
qu'il faut l'ajouter au prix HT. 

IBM : International Business 
Machines. Société initiatrice du PC. La 
gamme actuelle de machines, les IBM 
PS/2, est basée sur la même 
architecture mais utilise un bus 
d'extension spécifique, dénommé 
MCA (Micro Channel Architecture), 
qui s'oppose aux normes ISA et EISA. 
Imprimante à jet d'encre : 
imprimante sans impact (donc 
silencieuse), offrant généralement des 
impressions de très bonne qualité. 
Les prix sont peu élevés et ces 
imprimantes remplacent peu à peu les 
matricielles. 
Imprimante laser : imprimante sans 
impact permettant des impressions en 
très haute résolution. Son prix la 
réserve aux utilisateurs 
professionnels. 
Imprimante matricielle : le bas de 
gamme des imprimantes. L'impact 
d'aiguilles sur un ruban transfère 
l'encre sur le papier. Bruyante, elle 
donne une qualité d'impression 
moyenne, mais est en général peu 
onéreuses. 
Intégré (logiciel...) : programme 
regroupant plusieurs applications, en 
général un traitement de texte, une 
gestion de fichiers et un tableur. 
ISA : bus d'extension initial du PC. 
Deux formats existent, en général sur 
le même PC : le bus PC 8 bits et le 
bus AT16 bits (le plus utilisé). Ce type 
d'extension a été étendu en EISA. 

Ko (kilo-octet) :1 024 octets, mesure 
de mémoire de base. 

LIM/EMS : standard de gestion de la 
mémoire paginée. Voir Expanded 
Memory. 

MCA (Micro Channel Architecture) 
bus d'extension des PS/2 IBM. Ce 
standard n'est pas compatible avec 
les standards ISA et EISA et, par voie 
de conséquence, le nombre de cartes 
d'extension utilisable sur PS/2 est 
limité. 

MHz (méga-Hertz) : fréquence, 
exprimée en millions d'impulsions par 
seconde. Voir Fréquence. 
Microprocesseur : « moteur «des 
ordinateurs. Le microprocesseur est 
l'unité de traitement des informations 
(programme et données). de la même 
manière que la mémoire est l'unité de 
stockage. 
Mo (méga-octet) :1 024 Ko. 
MPC (Multimédia PC) : norme 
définie par Microsoft conjointement à 
de nombreux constructeurs pour 
l'ajout du son et de l'image aux PC. 
Elle définit dans les faits les 
caractéristiques du matériel 
nécessaires aux applications 
multimédia (386, 2 Mo de mémoire, 
affichage VGA ou S-VGA, carte son et 
lecteur de CD-ROM). 
ms (milliseconde) : millième de 
seconde. 
Multitâche préemptif : Windows, 
malgré ses qualités, souffre d'un 
défaut majeur puisque ce sont les 
applications qui définissent la façon 
dont elles laissent le processeur traiter 
les autres applications. Les 386 
permettent de gérer le multitàche 
différemment : dans le multitâche 
préemptif. c'est le microprocesseur 
qui divise son temps entre les 
différentes applications. 
Multimédia : mélange du texte. du 
son et de l'image dans une application 
(voir MPC). 

OS/2 (Operating System 2) : 
système d'exploitation multitâche 
proposé par IBM en concurrence de 
l'association MS-DOSiWindows 3. 

Préemptif : voir Multitàche. 
PS/2 (Personal System/2) : gamme 
de micro-ordinateurs compatibles PC 
(c'est un comble), dont la principale 
particularité (outre le prix prohibitif) est 
de proposer un bus d'extension MCA, 
non compatible avec le standard ISA. 

u 
RAM (Random Access Memory) : 
mémoire vive, dans laquelle sont 
chargés les programmes et les 
données au moment de l'exécution 
d'une application. Malgré son nom 
anglais, il n'y a rien d'aléatoire dans 
cette mémoire. 
Résolution : nombre de points 
affichés à l'écran. S'écrit sous la forme 
« nombre de points horizontaux 
nombre de points verticaux ». 
Exemple : la basse résolution VGA 
est de 320 x 200 points. 
ROM (Read Only Memory) : 
mémoire morte de l'ordinateur, qui 
comprend les programmes de base 
permettant de gérer le PC (BIOS). 

S-VGA (Super VGA) : extension du 
standard VGA vers des résolutions 

plus importantes. Aucun standard ne 
s'est pour l'instant imposé. 
Scanner : matériel permettant de 
récupérer un dessin ou un texte 
imprimé sous forme d'une image 
informatique. Deux types de scanners 
existent, les scanners de table (chers) 
et les scanners à main (peu chers). 
Semi-pro : presque pro, mais pas 
tout à fait. Une bonne excuse pour les 
éditeurs de produits chers pour 
proposer des produits plus « grand 
public » (comprendre : moins chers). 
SIMM : standard de manipulation des 
composants de mémoire vive. Les 
SIMM regroupent plusieurs 
composants sur une barrette 
facilement installable sur PC. 
SIPP : idem SIMM. mais l'installation 
est compliquée par la présence d'une 
rangée de broches. 
Système d'exploitation : logiciel 
permettant de gérer un ordinateur. Sur 
PC, MS-DOS est le plus répandu. Sur 
Amiga, ce sera AmigaDos, sur Atari, 
ce sera GEM... 

Temps d'accès : mesure du temps 
nécessaire pour atteindre n'importe 
quel endroit d'un support mémoire. 
Pour la mémoire vive, le temps 
d'accès se mesure en ns (1 nano-
seconde = 0,000000001 seconde). 
Pour les disques durs, il se mesure en 
ms (1 milliseconde = 0.001 seconde). 
Traitement de texte : programme 
permettant de saisir et de traiter des 
textes. Par exemple, ce dossier est 
écrit en utilisant un traitement de 
texte. 

VGA (Video Graphic Array) : 
standard graphique proposé par IBM 
et aujourd'hui universellement 
répandu. Diverses résolutions sont 
possibles, de 320 x 200 en 256 
couleurs à 640 x 480 en 16 couleurs. 
La gestion analogique permet une 
palette de 256 000 couleurs. 
Virus : logiciel dont la fonction 
principale est de se reproduire. Il peut 
aussi, accessoirement, endommager 
les fichiers et les programmes, 
formater un disque dur, chanter la 
Marseillaise... 
Voix : canal musical permettant de 
jouer une note à la fois. 

Windows Multimédia : extension à 
Windows lui permettant de gérer les 
sons (bien) et les graphismes fixes et 
animés (mal). 

XGA : standard graphique» made in 
IBM >,, non compatible avec les cartes 
S-VGA. Une idée saugrenue de plus... 

109 



os venture • • • - - _ • • • - 

HJ Q LURE OF THE 

t j'ai crié, 
criééé... Aliens pour qu'ils 
reviennent ! Et ils sont 
revenus ! Tout droit 
échappé de l'imagination de 
H.R. Giger, responsable du 
look du film Alien, une 
horde de créatures 
dégoulinantes à souhait 
déboule sur vos micros et 
donne à Dark Seed des 
allures de super production 
hollywoodiennes. Plus 
calme, Eco Quest vous 
entraîne dans une ballade 
sous-marine et vous plonge 
au cœur d'une lutte contre 
la pollution que ne renierait 
pas le commandant 
Cousteau. Autre moyen de 
découvrir un monde vivant, 
Lure Of The Temptress est 
un fabuleux jeu d'aventure 
dont les personnages 
agissent de leur propre 
chef. Plus classiques, Le 
Chevalier du labyrinthe et 
Legend vous proposent de 
vous lancer dans 
l'exploration de sombres 
donjons. Bref, premier mai 
ou pas, les fanas de jeux 
d'aventure ont du pain sur 
la planche... Allez hop, au 
travail les p'tits gars ! 

i 0  

If 
Sierra et 

Lucasfilm 
battus ? 

Lure of the 
Temptress emploie 
un système de jeu 
très voisin de celui 
des jeux de 
LucasFilm mais 
l'utilisation de 
menus déroulants 
propres à chaque 
cas évite d'avoir à 
chercher un verbe 
dans un menu en 
contenant des 
dizaines. Par 
ailleurs, le fait de 
pouvoir donner des 
ordres à vos 
compagnons 
permet d'effectuer 
des actions 
simultanées dans 
des lieux distincts, 
ce qui ouvre de 
nouvelles 
perspectives. 
Contrairement aux 
scenarios de 
Sierra, l'action ne 
se limite pas à une 
succession, dans 
un ordre rigoureux, 
d'énigmes qui 
consistent la 
plupart du temps à 
trouver l'utilisation 
d'un objet... Le 
dialogue tient une 
place importante 
et l'autonomie des 
personnages (y 
compris de vos 
propres 
compagnons) 
génère sans cesse 
de nouvelles 
enigmes. Cette 
liberté d'action 
nécessite des 
manipulations 
parfois complexes 
(c'est le cas pour 
donner certains 
ordres), mais 
l'aventure n'en est 
que plus 
passionnante! 
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TEMPTRESS 

Après la résolution 
de certaines énigmes 
particulièrement 
ardues, vous aurez 
droit à une séquence 
animée. Dans le cas 
présent, le héros 
dévale le long d'un 
conduit pour 
s'échapper de prison. 

t5 

C :i;ti 	
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Ce jeu d'aventure révolutionnaire donne vie 
aux créatures qui l'habitent et joue la carte 
de l'originalité: pour une fois, vous 
n'incarnez pas un courageux chevalier en 
quête d'aventure, mais un simple paysan 
plutôt pétochard qui assiste malgré lui à 
l'assassinat de son roi et ne rêve que d'une 
chose... retourner tranquillement faire 
pousser ses courgettes! 

O 

0 • • — — M • • • — — _ • • • m m M • • • — — _ • • • — M m • • • — -- 
Editeur : Virgin Games I Distributeur: Ubi Soft 
(48.57.65.52)1 Developpement: Revolution 
Software 3 Conception : Charles Cecil, Dave 
Cummins a Programme: Tony Warriner, David 
Sykes. Graphismes sprites: Paul Dockerty, Steve 
Oades u Graphismes décors : Adam Tween, 
Steves Oades a Musique et bruitages : Richard 
Joseph. 

C
apturé par les meurtriers du roi, 
d'immondes Skorl, créatures à la solde 
de la maléfique Selina, notre demi-héros 
est emprisonné et va devoir s'évader afin 

de secourir sa fiancée, elle aussi prisonnière. 
Ce soft plein d'humour (répliques hilarantes et 
clins d'oeil aux King's Quest de Sierra) est le pre-
mier à utiliser le «, Virtual Theatre »», une invention 
géniale qui permet à la vingtaine de personnages 
que vous rencontrerez au cours de l'aventure 
d'agir de leur propre chef. II est de plus doté d'un 
système de jeu d'une souplesse exceptionnelle, 
astucieusement géré à la souris. Les menus qui 
s'affichent lorsque vous cliquez sur un objet 
varient en fonction de la nature de cet objet 
(ouvrir/fermer pour une porte, boire/casser/ 
remplir pour une bouteille par exemple) et les per-
sonnages font automatiquement le tour des obs-
tacles et se rendent directement à l'endroit adé-
quat pour effectuer l'action que vous avez 
ordonnée. 

Tandis que vous discutez avec une charmante 
demoiselle, Ratpouch, votre compagnon, 

commande une bière au bar. Méfiez-vous, après 
deux ou trois verres, votre « fidèle » serviteur, un 

peu trop porté sur la boisson, pourrait bien 
refuser de s'en aller ! Ce genre d'énigmes annexes 

rompt la structure linéaire des jeux d'aventure. 

Bientôt sur 
vos écrans 

Lure of the 
Temptress est 
également prévu 
sur Amiga et PC 
(équipé d'une carte 
sonore de type 
Soundblaster). 

Le jeu contient quelques séquences d'orcade qui 
s'intègrent parfaitement à l'action, comme ce 

combat à la hache. Vous pouvez parer les 
attaques de votre adversaire et lui infliger 

différentes sortes de coups, le tout avec une 
facilité déconcertante. N'hésitez pas à battre en 
retraite au cas où les choses tourneraient mal. 
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3 di 
3"1/ 
Contrôle : souris traduction. 
Le jeu est pour le Notice en Français: 
moment en prochainement 
anglais, mais le Sauvegarde : oui 

Matériel 	plus grand soin 
squeues 	devrait être 
2. 	 ap ortéàsa P 

Offrez-vous une petite pause à la taverne. 
Si vous savez vous y prendre avec les 
femmes (rien de plus efficace qu'un petit 
cadeau !), vous devriez réussir à vous 
attirer les faveurs de la serveuse qui se 
révélera une alliée précieuse. 

Le scénario est volontairement non linéai-
re : il propose plusieurs énigmes en même temps 
et varie en fonction de vos actions et de votre 
comportement envers les personnages rencon-
trés. Il est donc possible de suivre plusieures pistes 
à la fois, sans jamais se retrouver bloqué. Pendant 
une bonne partie (lu jeu. vous disposez d'un 
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Un énorme dragon a élu domicile au fond 
de la caverne. L'approcher sans 
précautions conduirait à une mort certaine 
et vous transformerait en un petit tas de 
cendres, mais votre fiancée vous aidera à 
concocter la potion qui le tuera. 

compagnon auquel vous pouvez donner des 
ordres d'une incroyable complexité. du genre: 
'Va dans la pièce à côté, prend la bouteille, casse-
la et coupe la corde avec, puis reviens ici... fais 
attention en traversant et n'oublie pas de me 
ramener une baguette ! »» Vous pouvez vérifier en 
le suivant: il suivra vos ordres à la lettre. 

L scIi du or uru ou croupit e 
malheureux Ratpouch. Tels que je vous 
connais,les plus mauvais d'entre vous ne 
résisteront pas au plaisir de tourner la 
roue de la table de torture ! Inutile d'en 
rajouter : c'est votre ami t 

Ratpouch, le condamné que vous faites 
évader au début du jeu. vous accompagnera 
ainsi jusqu'à ce que vous ayez libéré votre fiancée. 
après quoi il estimera en avoir fait assez pour vous 
et s'en ira (rassurez-vous, votre fiancée, éperdu-
ment amoureuse, se proposera pour le remplacer 
avantageusement !). 
Pour compléter le tout. Lure propose quelques 
séquences d'arcade (combats à la hache) et de 
superbes séquences animées qui marquent la fin 
des principales étapes. 
Lure of the Temptress réussit à surpasser 
les meilleurs jeux d'aventure de LucasFilm et de 
Sierra en proposant un système de jeu plus souple 
et un monde fascinant, qui semble vivre indépen-
damment de vous. 
Le nombre relativement limité d'écrans pourra en 
décevoir certains, mais l'interaction avec les per-
sonnages est fascinante... 
Impossible de résister à la tentation, je cours 
l'acheter chez mon revendeur préféré! 

Marc Lacombe 

W Le déroulement 

W de l'action varie 

I— 1H
H 

en fonction de 
Z vos rencontres 
— et de vos actions 

1 	et le scénario vous laisse libre de 
suivre plusieurs pistes à la fois. 

TYPE 	 aventure animée 

PRIX 	 c 

PRISE EN MAIN 
On s'habitue très rapidement 
aux commandes, plus com-
plexes, mais plus pratiques que 
celles des jeux Lucasfilm. Seu-
le ombre au tableau, des chan-
gements de disquette un peu 
trop fréquents. 

GRAPHISMES 
Avec seulement 16 couleurs, 
les graphistes ont réussi un su-
perbe travail, souvent original, 
comme certaines vues à tra-
vers une fissure ou un grillage. 

ANIMATION 
La plupart des décors sont ani-
més et les personnages ont 
des gestes naturels, même 
lorsqu'ils n'entreprennent pas 
d'action particulière (le patron 
de l'auberge se gratte le nez et 
nettoie le comptoir avec un 
chiffon !). 

MUSIQUE 
La musique est agréable et col-
le bien à l'ambiance du jeu. 

BRUITAGES 
Grincements de portes, aboie-
ments, joyeux sifflements d'oi-
seaux... les bruitages contri-
buent à donner l'illusion de la 
vie. 

JOUABILITE 
Le système de jeu est souple et 
pratique: les menus déroulants 
et le fait que les personnages 
évitent les obstacles facilitent 
grandement la vie du joueur. 

DIFFICULTE 	 débutant 
Les habitués des jeux d'aventure se-
ront sans doute déroutés par l'abon-
dance des solutions imaginables... 
en tout cas, on se retrouve rarement 
bloqué. 
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DU LABYRINTHE 
En 1990, Anthony Crowther avait avec Captive étonné le monde des Editeur: Mindscape (tél.: 16.40. 

jeux de rôles sur micro. Son dernier programme, Le Chevalier du 65.71.68) • Programme: Anthony Crowther ■ 
Graphismes : Jan r 	es ; Steve o 	; 

labyrinthe alias Kni9htmare, reprend la philosophie du précédent en Anthoy Crowther; Steve Thompson U  Bande- 
l'améliorant encore. Un excellent jeu de rôles, même s'il ne constitue son : Richard Joseph; Anthony Crowther. 

pas une réelle révolution. 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Amiga 500 
2 disquettes 3"1/2 
RAM : 512 Ko 
minimum 
Installation sur 
disque dur: non 

Le nain constitue le 
monstre le plus 
fréquemment 
rencontré dans les 
premiers niveaux. 
il se révèle moins 
redoutable que les 
piranhas qui 
bloquent certains 
passages. Ces 
derniers ne 
pourront être 
franchis que par la 
ruse. 

Ce démon impressionnant peut surgir d'un 
autre plan d'existence lorsque vous 
ouvrez la « barrière » qui vous conduit à 
l'entrée du dongeon. En dépit de son 
aspect, il n'est pas invulnérable et 
succombera assez facilement aux assauts 
de vos personnages. Heureusement, car 
au début de leur aventure, ils ne 
disposent que de leurs poings et de 
quelques balles de jet pour se défendre. 

L
e Chevalier du labyrinthe est la ver-
sion française de Knightmare (la seule 
distribuée en France d'ailleurs). Ce nou-
veau jeu de rôles d'Anthony Crowther (à 

qui l'on doit déjà Captive) développe un scénario 
d'héroïc-fantasy. Pour combattre Lord Fear et le 
bannir de la surface de la terre, votre équipe devra 
réussir quatre quêtes. de difficulté croissante. 
Cette équipe se compose de quatre héros. 
L'aventure commence en extérieur mais, comme 
dans Captive, le principal se déroule en intérieur. 
L'ergonomie. déjà excellente dans Captive, a été 
encore améliorée, au point qu'elle dépasse main-
tenant celle de Dungeon Master. jusque là inéga-
lée ! Ainsi, les huit attaques des aventuriers (deux 
chacun) sont-elles regroupées dans une même 
zone d'écran, ce qui évite les grands mouvements 
de souris et permet d'agir au plus vite, possibilité 
capitale dans un jeu qui se déroule en temps réel. 
De plus, il est possible de" mettre en mémoire" 
une attaque et de la rappeler instantanément d'un 
simple clic droit. Cette présélection est valable 
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aussi pour les sorts, où elle prend encore plus 
d'importance. 
Les objets magiques fonctionnent de manière 
assez particulières puisqu'ils consomment des 
points de magie et élargissent leur champ 
d'action à mesure de leur utilisation. Cette' mon-
tée de niveau >» particulière s'effectue de manière 
automatique, tout comme l'amélioration des per-
formances et l'acquisition de nouvelles possibili- 

Au début, vous ne verrez 
malheureusement que trop souvent cette 
séquence qui signe la mort de votre 
équipe d'aventuriers. Les amoureux de 
Captive retrouveront ici les principales 
habitudes acquises lors de la résolution du 
premier jeu d'Anthony Crowther. Ainsi, 
vous utiliserez avec profit la fermeture des 
portes dans le muffle, le groin ou les 
naseaux des différents monstres qui vous 
seront opposés. 

tés. Cette transparence se retrouve aussi dans 
d'autres domaines, comme la gestion de la nourri-
ture. 
On retrouve la complexité des donjons et des 
énigmes de Captive. Les mordus apprécieront, 
sans aucun doute, mais les débutants auront en 
revanche bien du mal à faire leurs premiers pas. 
Heureusement, les sauvegardes multiples les tire-
ront d'embarras. Plus encore que dans Captive, il 

v 

e). Le 	 a 

Pour accéder au donjon, il faut 
passer la porte noire dans le mur, 
prendre les balles dans la cache 
(et armer vos combattants), 

9M emprunter le wagon et descendre 
à gauche au bout. 

Passez ensuite la deuxième porte, 
ramassez le rameau, abaissez le levier et 
suivez rapidement le chemin pour limiter 
les rencontres. Ce levier vous libère le 
Passage mais ouvre aussi la porte à une 
kyrielle de monstres. 

Vous devrez cependant sans doute vous 
défendre contre les lapins, nains et autres 
génies. Au moins, les lapins sont utiles, 
car vous pourrez en faire de délicieux 
civets. A ce titre, il peut être intéressant de 
prévoir des victuailles. 
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L'animation des monstres est relativement succinte. Dommage! 

1  W 
La réalisation 

W est bonne et 

Z l'ergonomie 
_. exceptionnelle, 

mais le scénario un peu trop 
classique limite la note. 

Type 

I. 
.4  __&. 	Il  

1 
jeu de rôles 

Lancez le rameau sur l'Ent qui a perdu son 
fils (un combat vous conduirait 
obligatoirement à la mort), récupérez la 
baguette magique et, enfin, pénétrez par 
la dernière porte pour accéder au donjon. 
Vous voilà maintenant dans la place. 

La perspective du labyrinthe est très 
correctement rendue, les déplacements 
sont souples et fluides mais la mise en 
couleurs aurait pu être plus attrayante. 

faut nettoyer progressivement chaque zone pour 
ne pas vous trouver confronté à des forces dépas-
sant trop les vôtres. Comme d'habitude, il faut 
utiliser les portes à votre avantage pour écraser 
les adversaires qui vous poursuivent. Vous pour-
rez aussi écouter avec profit les conseils du Maître 
de donjon, qui se trouve dans la plupart des 
endroits importants. Les ' regards , permettant 
de juger de la présence de créatures dans une 
pièce avant d'y pénétrer. se sont multipliés et 
vous seront bien utiles. 
La réalisation d'ensemble est d'un bon 
niveau. Le relief des labyrinthes est bien repro-
duit, avec de nombreux détails. En revanche, la 
couleur choisie est un peu terne et rend difficile le 
repérage des clés au sol. Les monstres sont 
variés, souvent bien dessinés et certains véritable-
ment superbes. L'animation des créatures sur 
deux images, si elle n'apporte pas réellement 
l'illusion du mouvement, enrichit cependant le 
jeu. Toutefois, la représentation des sorts est bien 
plate. Les bruitages digitalisés complètent 
l'ambiance en soulignant chaque action impor-
tante (combat, ouverture de porte, etc.). En 
conclusion, même s'il ne révolutionne pas le 
genre. Le Chevalier du labyrinthe est un excel-
lent jeu de rôles, varié, difficile, bien réalisé et doté 
d'une interface parfaite. 	Jacques Harbonn 

Prix 	 C 

Prise en main 
La création de l'équipe est rapi-
de et vous pourrez même re-
courir à celle qui est fournie. 

Graphismes 
Les donjons sont bien rendus 
et certains monstres vraiment 
impressionnants. 

Animation 
Le scrolling dans les couloirs 
est parfait mais l'animation des 
monstres sur deux positions 
est un peu juste. 

Jouabilité 
L'ergonomie tout souris est ex-
ceptionnelle, supérieure même 
à mon sens à celle de Dungeon 
Master grâce au système de 
présélection. 

Musique 
Elle est agréable mais réservée 
à la présentation. C'est tout de 
même bien dommage. 

Bruitages 
Le contexte sonore digitalisé 
est riche mais pas exception-
nel. 

Difficulté 	confirmé/expert 
Le Chevalier du Labyrinthe n'est pas 
fait pour les novices et la pratique de 
Captive apporte ici un « plus ». 
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M
ais quels sont ces cauchemars 
troublants ? Mike Dawson vient 
d'acquérir une vieille batisse de style 
victorien à Woodlands Hills. L'ac-

cueil méfiant des habitants et l'aspect peu enga-
geant de sa nouvelle demeure auraient pu lui 
mettre la puce à l'oreille. Mais Mike est un rêveur, 
et ne pense qu'à écrire son prochain livre. Une 
tâche ardue quand on fait des cauchemars chaque 
nuit et que l'on se réveille avec d'affreux maux de 
tête. Surtout quand ces horribles visions prennent 
peu à peu le pas sur la réalité... 
Un système de jeu simple et efficace. Le systè-
me de jeu de Dark Seed est semblable à celui de 
King Quest V. Le curseur de la souris se transfor-
me en plusieurs icônes. Il suffit alors de cliquer sur 
un objet ou un endroit pour se déplacer. actionner 
ou regarder. Pratique et efficace. Les discussions 
sont assez simples, on clique sur le personnage et 
celui-ci vous parle de sa voix suave et digitalisée. 

os venture _...___...__s...a— sss___...___..._.~ 
Editeur : Cyberdreams/Mirage a Distributeur: UBI DARK SEED Soft ftél.: 48.57.65.52. J u Programmeurs: 
Lennard Feddersen et John Krause a Graphismes: 
H.R. Giger, Julia Ulano, Joby Rome-Otero et Paul 
Ryan u Animation : Brummb er u Musique : David

n. 

Finis les bons sentiments ! Finies les histoires mielleuses et 
enchanteresses! L'univers de Dark Seed rappelle plus des films cultes 
comme Hellraiser ou Videodrome que Alice au pays des merveilles. 
Ajoutez-y des graphismes de Giger, des musiques angoissantes, et           
vous obtenez une aventure fantastique et inquiétante. 

1 
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A PROPOS DE H.R. GIGER 

Pour représenter le 
monde des 
ténèbres, les 
programmeurs ont 
digitalisé puis 
retouché des 
dessins de H.R. 
Giger. Celui-ci est 
mondialement 
connu pour avoir 
conçu entre autres 
le monstre de Alien 
(de Ridley Scott), 
les décors de 

Poltergeist et de 
Alien!!!, que l'on 
attend tous avec 
impatience. A 
propos du jeu, 
Giger tenait à 
disposer d'un 
mode haute 
résolution. Il a été 
enthousiasmé par 
le résultat. 
L'approbation du 
maître est une 
garantie de qualité. 

Pour l'animation, des acteurs ont été filmés puis 
digitalisés (dont notamment un des producteurs. 
Mike Dawson. dans son propre rôle). 
Dark Seed mêle avec aisance réalisme, hor-
reur et fantastique. Enfin un jeu d'aventure 
cohérent qui traite d'un sujet rarement exploité : 
la crainte. Tout est fait pour vous donner des fris-
sons. Vous n'êtes pas un héros, juste un malheu-
reux malmené par des événements inquiétants, 
essayant de sauver sa vie. Pour résoudre les 
énigmes, il suffit d'un peu de bon sens, contraire-
ment à certains jeux abracadabrants. Ici, le ton est 
résolument sinistre et troublant pour une histoire 
d'horreur qui sort des sentiers battus. Dommage 
que la réalisation ne soit pas à la hauteur du scéna- 
rio, bien ficelé, et des graphismes. Marc Menier 

Machine: PC. 
Mode graphique: 
EGA haute 
résolution. 
Média : 4 
disquettes 3"1/2. 
Carte son : 
Adlib/Soundblaster. 
Contrôle : clavier, 
joystick ou souris. 
Place mémoire sur 
disque dur : 3,3 Mo. 
RAM minimale 
nécessaire :1 Mo. 

Il se peut que le 
jeu refuse de 
charger avec 1 Mo. 
Pour libérer de la 
RAM, allégez au 
maximum le fichier 
autoexec.bat(en 
enlevant la 
fonction Keyb fr ou 
bien la gestion de 
la souris, par 
exemple). De plus, 
l'installation prend 
au moins deux 
heures. 

• • — — — • • • — — — • • • — — — • • • — — • • • — — — • • • — ~~ • 

W Ames sensibles 

W s'abstenir ! Dark 
w Seed n'est pas à 

mettre entre 
— toutes les mains. 

Si vous aimez les histoires 
morbides, vous allez vous régaler. 
Quant aux graphismes de Giger, 
ils sont tout simplement géniaux! 
Quel dommage que sa participation 
se soit limitée essentiellement au 
monde des ténèbres. 

TYPE 	 aventure animée 

PRIX 	 ne. 
PRISE EN MAIN 
L'histoire incluse dans le ma-
nuel vous met d'emblée dans 
l'ambiance stressante du jeu. 
Pas de problèmes particuliers 
pour maîtriser les commandes. 

GRAPHISMES 
Le style incontournable de Gi-
ger et les sprites digitalisés jus-
tifient amplement cette note 
élevée. 

ANIMATION 
Parfois un peu trop lentes, les 
animations sont la faiblesse de 
Dark Seed. On est loin des 
prouesses d'un Etemam, par 
exemple. 

JOUABILITÉ 
Le système d'icônes est simple 
et rapide. La forme de l'icône 
se modifie pour signaler un en-
droit intéressant, voilà qui est 
ingénieux! 

MUSIQUE 
Les mélodies s'accordent tout 
à fait à l'ambiance du jeu : dé-
rangeantes! 

BRUITAGES 
Bien qu'assez rares, les brui-
tages et les voix digitalisées 
sont de bonne qualité. 

Cependant, l'aventure est principalement axée 
sur Mike Dawson. 
Les graphismes de Giger confèrent au jeu 
une ambiance hors du commun. Le désagré-
ment causé par les animations un peu lentes et les 
temps de chargement est heureusement com-
pensé par des graphismes en EGA haute résolu-
tion de toute beauté. La griffe de Giger distingue 
Dark Seed de tout les autres jeux d'aventure du 
même genre. On est plongé dans une ambiance 
angoissante à la limite du malaise, effet renforcé 
par des musiques lugubres et parfois stressantes. 
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Vous voilà devant 
Treihadwyl, dont les sous-

sols abritent les 
souterrains qu'ils vous 

faudra explorer. 
Cependant, il vous faudra 

rendre visite aux 
commerçants et 

principalement au 
forgeron et à l'artificier qui 

	
uo 

vous fourniront de quoi 
vous défendre. 

L'Ancien est un personnage 
essentiel puisqu'il fournira 
à votre équipe les runes 
dont elle a besoin pour 
élaborer ses sorts. La 
confection de ces derniers 
se fait en associant un 
ingrédient à une rune. Tout 
changement de 
combinaison produit un 
sort différent, soit un 
arsenal considérable. 

Au début, le roi ne 
= recevra pas les 

pauvres inconnus que 
vous êtes et il n'y a 

CW aucun moyen de 
soudoyer ou rudoyer le 

VR garde. 

II faut donc aller vous faire une 
réputation en nettoyant les 
souterrains à deux niveaux de 
Treyhadwyl. Le premier niveau 
est aisé mais, dans le second, 
les monstres deviennent 
coriaces. 

sos aventure 
—...---...-- .ss --..s---•ss---...--II 

LEGEND.,,. 
Editeur : Mindscape 
fTél.: 16 40 65 71 68). 

Jeu de rôles mêlé de jeu 
d'aventure, avec en sus un petit 
soupçon de wargame, Legend 
s'apparente un peu à Hero Quest 
ou à Shadow Sorcerer (en 
particulier par sa représentation 
en 3D isométrique). Mais loin 
d'être un simple plagiat, il est 
original à plus d'un titre et 
vraiment prenant... une fois que 
l'on a réussi à passer la première 
porte ! 
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Legend bénéficie d'une représentation 3D isométrique de bonne 
qualité ainsi que d'une ergonomie assez poussée : le contrôle 

peut se faire en « double-commande » souris-clavier et concerne 
le leader de votre équipe. Ses compagnons ne bougent que pour 
le laisser passer, le suivre dans une autre pièce ou... combattre ! 

INTERET 

our aider à combattre les hordes 
maléfiques qui parcourent le pays. 
votre groupe s'est résolu à présenter ses 
services au roi. Ce groupe se compose 

de quatre aventuriers : un guerrier « Berserk », un 
assassin, un magicien et un troubadour. Le jeu se 
joue selon deux modes complémentaires. En 
extérieur, vous vous déplacez sur une carte, plus 
ou moins rapidement selon votre moyen de loco-
motion. Vous côtoierez alors les armées alliées et 
ennemies (à éviter tant que vous êtes faibles). 
Outre les villes (où vous trouverez matériel et 
indices précieux pour vos quêtes), vous serez 
amené â visiter d'autres lieux plus étranges : tour 
abandonnée, repaire de l'Ancien (capital pour le 
magicien), cercle de pierre magique, etc. Mais la 
plus grande partie de l'aventure se déroule en 
intérieur. 
Les salles sont représentées en 3D isomé-
trique bien rendue, avec de nombreux détails. 
Là, de nombreuses difficultés vous guettent. Il fau-
dra compter avec les portes fermées à clé, les 
leviers à manipuler (éventuellement dans le bon 
ordre), les boutons de commande se trouvant 
dans une autre pièce, les dalles runiques. etc. 
Quelques actions simples (voir, prendre, pousser. 
etc.) enrichissent cette exploration. Les monstres 
sont fidèles au rendez-vous et vite dangereux. les 
dix sauvegardes s'avérant fort utiles. 
Les affrontements sont réglés par le pro-
gramme mais vous pouvez intervenir pour modi-
fier un « paramètre » : contrôler le déplacement 
d'un aventurier (protéger le magicien des coups), 
rendre berserk le guerrier, faire chanter le trouba-
dour, lancer un sort ou rendre» invisible » l'assas-
sin. L'action se déroulant en temps réel, il faut 
agir vite. La réalisation est d'un bon niveau. Les 
graphismes sont d'une grande précision, gâchés 
malheureusement en partie par une mise en cou-
leur tristounette. Les nombreuses animations 
complémentaires (course de la lune et du soleil, 
déplacements des armées, mouvements et 
expressions des «, marchands» ou de leurs visi-
teurs) renforcent l'ambiance. Les musiques AdLib 
sont certes bien jolies, mais il manque des brui-
tages d'ambiance à la Dungeon Master. 
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Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : PC tout 
type (même Xl). 
Modes 
graphiques : CGA, 
EGA, VGA, Tandy 
1000, PC Junior. 
Média :1 disquette 
3"1/2 (1,44 Mo). 
Carte son : Adlib, 
SoundBlaster, 
MT32, Tandy. 
Contrôle : souris 
(recommandée), 
clavier. 
Langue : anglais. 
Installation disque 
dur : 2 minutes, 
1 Mo occupé. 
RAM minimale: 
512 Ko. 

Si vous avez 
manqué 
le début 

Il faut aller 
d'emblée dans les 
souterrains de 
Treyhadwyl (en se 
rendant à la Guilde 
de cette ville). 
Dans la première 
salle, vous 
trouverez trois 
portes. Celle qui 
vous fait face est 
fermée à clé (clé 
qui se trouve dans 
l'un des passages 
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V/ W Mélange subtil W de trois genres 
_ (rôle, aventure, 
Z wargame), 

gestion géniale 
de la magie, ergonomie évoluée 
et scénario riche en 
rebondissements, Legend ne 
manque vraiment pas d'atouts. 

1 TYPE 	jeu de rôles/aventure 

PRIX 

PRISE EN MAIN 
Le maniement lui-même est 
sans problème mais, sans noti-
ce, (version pré-commerciale) 
la création des sorts et, sur-
tout, le début du donjon (voir 
encadré) sont éprouvants! 

GRAPHISMES 
Un bon travail des graphistes 
sur le dessin des intérieurs et 
des scènes de ville. Mais la 
mise en couleur est bien terne. 

ANIMATION 
Les animations complémen-
taires en extérieur sont par-
faites pour l'ambiance. En inté-
rieur, tout ce petit monde 
bouge bien, même sur un « pe-
tit » PC. 

Il est parfois bien tentant de prendre le 
chemin le Plus direct: dans la plupart des 
cas, c'est la mort assurée. Retournez sur 

vos pas et trouvez l'astuce qui vous 
ouvrira la voie en écartant le danger. 

Entre deux équipées dans les 
souterrains, vous aurez sans 
doute besoin de refaire 
provision d'ingrédients. Il y a 
un apothicaire au nord-ouest 
du château, mais il est assez 
mal achalandé. 

Cette fois, le roi vous reçoit. 
Mais, par malheur, les 
événements l'ont rendu fou et 
vous devrez batailler une 
nouvelle fois contre les forces 
qu'il vous expédie. C'est la 
dure vie de héros. 

latéraux). Les deux 
portes latérales ne 
sont pas fermées à 
clé mais 
résisteront à 
toutes vos 
manipulations 
directes. Il faut en 
effet agir sur les 
deux dalles 
runiques 
correspondantes 
en expédiant 
dessus le sort du 
même type. 
Récupérez les 
trésors du coffre 
et de la pendule. 

• • — — m • • • — — — • • • — — — • • • — — — • • • — — — • • • — -- 
L'ergonomie à la souris est excellente (une 
fois que l'on a compris qu'il faut cliquer sur la case 
portant l'objet et non sur l'objet lui-même), en 
particulier grâce au doublage clavier des actions 
complémentaires. De plus. il est possible de cou-
pler des actions. 
Ainsi, si vous sélectionnez simultanément « ou-
vrir oo, « voir » et »» prendre » sur un coffre, le pro-
gramme va ouvrir le coffre, vous détailler son 
contenu et vous l'attribuer en une seule opéra-
tion. Le déplacement des personnages est tout 
aussi agréable. 
Tant que vous êtes dans une même pièce, vous 
contrôlez le leader. les autres ne se déplaçant que 
pour le laisser passer. Mais dès que l'on change de 
pièce. tout le groupe se déplace. 
La gestion des obstacles est parfaite : un 
simple clic sur la destination suffit. quels que 
soient les méandres du trajet. Enfin, le scénario 
est prenant et riche en rebondissements. à la 
manière de Champions of Krvnn. Un excellent 
jeu de rôle, passionnant à souhait. 

Jacques Harbonn 

La magie de DM, toutes les 
Legend combinaisons sont 

efficaces. Et 
Bien qu'apparenté comme il existe 
au système de quatre 
Dungeon Master 'c directions » et 
(DM), la magie de douze effets, 
Legend utilise un combinables et 
procédé original. recombinables, le 
Chaque sort est nombre total des 
formé d'un ou de sorts est 
plusieurs faramineux ! Le 
composants, créés magicien devra 
grâce à une rune renouveler 
et à un ingrédient régulièrement ses 
correspondant. ingrédients chez 
Ainsi, pour soigner les apothicaires 
à distance suffit-il (tous n'offrent pas 
de coupler la même chose) et 
l'élément « lancer acheter de 
devant » à nouvelles runes 
l'élément « soin ». chez l'Ancien. à 
Mais, défaut de les 
contrairement à trouver autrement. 

JOUABILITE 
Excellente gestion souris et 
bon doublage clavier, mais cer-
taines actions demandent d'in-
utiles manipulations. 

MUSIQUE 
Les musiques sont variées 
(lorsque votre troubadour en 
connaît suffisamment!) et mé-
lodieuses. 

BRUITAGES 
Quasiment aucun bruitage 
d'action. Que c'est triste pour 
un jeu de rôles ! 

DIFFICULTÉ 	joueurconfirmé 
Certaines « énigmes » sont ardues 
mais leurs solutions toujours lo-
giques. 
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Eco Quest dispose 
d'un programme 
d'installation 
proposant une 
configuration par 
défaut après avoir 
examiné votre 
machine. Le temps 
pour cette 
installation sur un 
PC 386dx 33 est 
d'environ 4 min 20. 

Eluria dans toute 
sa splendeur. Les 

décors profitent 
pleinement du 

VGA 256 
couleurs. 

Dommage 
que les 

personna-
ges n'en 

bénéficient 
que de 16... 

ECO OUEST â 
Voici le dernier-né de chez Sierra, qui vous entraînera dans les 
profondeurs mystérieuses de la Mer des Carâlbes. La ville sous-marine 
d'Eluria y est menacée par la pollution. Alors, enfilez vos palmes, 
mettez votre masque, fixez vos bouteilles d'oxygène et en avant pour 
une aventure que vous n'êtes pas prêt d'oublier, et à laquelle les plus 
jeunes pourront prendre part. 

Il vous faudra 
manipuler les trois 
parties de chacune 
des colonnes de 
gauche pour 
réussir à connaître 
l'identité de 
l'inconnu au 
masque d'or de la 
fresque. 
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L'installation  I 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : PC. 
Mode : VGA. 
Médias : 4 
disquettes 1,2 Mo. 
Carte son : AdLib, 
Roland, Sound 
Blaster. 
Contrôles permis: 
clavier, souris. 
Notice : notice 
technique en 
français, petit 
dépliant en 
anglais. 
Place requise sur 
le disque dur : 
4,7 Mo. RAM 
minimale requise: 
640 Ko. 

Editeur : Sierra On Line u Distributeur: Ubi Soft 
(Tél.: 1.48.57.65.52)1 Conception: William D. Skirvin 
■ Programmation : Jerry Shaw, Randy MacNeill, 
Hugh Diedrichs, Neil Matz u Graphismes: William 
D. Skirvin, Gano Haine, Jane Jensen I Animation: 
Russell Truelove, Michael Hutchinson, Karin Young 
■ Musique et bruitages: Mark Seibert, Chris Braymen, 
Aubrey Hodges, Dan Kehler, Orpheus Hanley. 

5 
 ierra nous propose un jeu d'aven-
ture éducatif qui ravira tous les écolo-
gistes. Dans Eco Quest. le joueur in-
carne le Jeune Adam. qui se retrouve à sa 

grande joie sur File de Saint-Julien dans les 
Caraibes. Son père. chercheur scientifique. a été 
envoyé dans les mers chaudes pour essayer de 
découvrir la cause d'une soudaine hausse de mor-
talité de !a faune aquatique. Le jeu est plutôt une 
aventure qu'un éducatif. Contrairement à Castle 
of Doctor Brain (voir Tilt 98). il ne faut pas 
résoudre des énigmes mathématiques ou 
logiques sans rapport les unes avec les autres. 
mais bel et bien diriger le personnage et le faire 
agir sur les décors et les objets, comme dans les 
Space Quests. King's Quests et autres Police 
Quests. L'intérêt pédagogique est constitué par 
la mise en évidence de la fragilité de l'écosystème. 
La mer abrite des espèces qui n'apprécient pas 
particulièrement les bouteilles vides, les pneus et 
autres objets hâtivement jetés dans ce gigan-
tesque aquarium. 
L'histoire débute dans le laboratoire vétéri-
naire du père d'Adam et se poursuit dans les fonds 
sous-marins en compagnie d'un dauphin. Vous 
devrez secourir chaque habitant-poisson de la 
ville sous-marine, découvrir la source de pollution 
et retrouver la baleine Cétus. Eco Quest présente 
un certain intérêt pour les plus jeunes : les 
énigmes sont en effet de difficulté croissante. Si le 
joueur passe les premières scènes sans aucun 
problème. il lui faudra. pour évoluer dans sa 
quête. réfléchir plus longuement par la suite. sur- 



ocJ' et  

vous 
présentent les 
« Goodies » de 

/fl[ 
	© 1  I.IICROS 

CONSOLES  

LE PIN'S 

LE TEE SHIRT: 

LE ST ATARI 
MICRO KID'S: 

A l'image de l'émission... Le pin's MICRO KID'S se devait d'être 
"technologiquement avancé", donc électronique ................. 85 F* 

La charte musicale MICRO KID'S, ainsi que quelques morceaux 
choisis de jeux vidéo célèbres 	La K7 ............................... 80 F * 

Le CD ............................120F* 

Disponible en blanc, noir, gris chiné. 
Logo MICRO KID'S vert ou mauve ............................................. 65 F* 

(Taille adulte et enfant.) 

520 ST Atari, plus pack jeux MICRO KID'S ........................ 2 690 F* 

COMIIE TVOE;SPROCURERLES« GOODIES»?... 
• En participant à l'émission (de plus en plus difficile !!)... 
• En jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S... 
• En vous rendant dans les points de vente : Micromania, Soho ... 

(Liste de tous les points de vente sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S). 
MAIS VOUS POUVEZ \ OIS LES PROCURER DIRECTEMENT EN RENVOYANT LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS: 

LE COLIS \IICRO BID'S 
COMPRENANT: 

• Le pin's MICRO KID'S 
• Le tee shirt MICRO KID'S (coloris et taille au choix) 

• Le disque MICRO KID'S (CD ou K7 au choix)  

Ait PRIX DE: 

Le colis MICRO KID'S K7 (1 pin's, 1 tee shirt, 1 K7) ..... 219 F 00 
(plus 17 F de frais de port) 

Le colis MICRO KID'S CD (1 pin's, 1 tee shirt, 1 CD) .... 249 F 00 
(plus 17 F de frais de port) 

'Prix de vente conseillé 

--•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•---•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•—•- 

Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 209 F (plus 17 F de frais de port) 
colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 

à retourner à: " La boutique MICRO KID'S " 30 rue Eugène Carrière 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE D'UN CI-IEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : " La boutique MICRO KID'S " 
NOM: 	 PRENONI : 	 TEE SHIRT: 
ADRESSE : 	 Taille (Nix ou KL, ou de 8 à 16 ans) 

Coloris (gris chiné, blanc, noir) 

CODE POSTAL : 	 VILLE : 	 Logo de couleur mauve ou vert 
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La vie sous-marine 
présente quelques 

difficultés. Il est 
par exemple très 

difficile de trouver 
un ouvre-boîte. 

Pour ôter le 
couvercle d'un 

bocal, vous devrez 
recourir à la ruse : 

allez le cacher 
dans le bosquet 

d'algues et 
attendez que la 

pieuvre utilise ses 
nombreux 

tentacules sur lui... 
Pas très 

académique mais 
assez efficace ! 

W 

a 
Adam lors de son premier 
contact avec le dauphin blessé 

un filet de par 	pêcheur. 
Regardez l'air malheureux de 
l'animal prisonnier. !l va de lui- 
même aller s'enfermer dans 
l'enclos du bas. 

Ï : L  

L'entrée dans l'univers 
fantastique d'Eco Quest. Le 
dauphin parle à Adam qui n'en 
croit pas ses oreilles. Son nouvel 
ami s'appelle Delphineus. 
Notez l'image du dauphin en 
surimpression lorsqu'il 
s'exprime. 

Delphineus est guéri, alors à 
bon le quoi 	garder encage? 

M Après avoir actionné la manette .Ç d'ouverture de la trappe, Adam 
fait ses adieux à son ami 
aquatique. Ne vous inquiétez 

(V as, ce n'est que le début de 
l'aventure. 

tout que l'aventure se révèle très linéaire (il faudra 
aider un certain poisson malade pour obtenir 
l'objet utile au poisson suivant, etc.). Les décors 
(VGA 256 couleurs) sont toujours aussi beaux que 
dans les derniers Sierra (Eluria est somptueuse), 
preuve incontestable que ces programmeurs maî-
trisent les graphismes sur le bout des palmes. Les 
personnages et animaux sont toujours en VGA 
16 couleurs, mais cela ne nuit pas vraiment à 
l'aventure. 
Les animations sont assez réussies (les algues 
qui ondoient, les nappes de liquide toxique qui se 
propagent sous les flots...). Sans vouloir jeter le 

Une aventure éducative 
pour tous 

Eco Quest est de la 	sans aucun doute 
même veine que 	enthousiasmés par 
Space Quest, 	Eco Quest. 
Police Quest, 	Contrairement à 
King's Quest ou 	The Castle of 
Leisure Suit Larry 	Doctor Brain qui 
avec un côté 	proposait certaines 
éducatif et, 	énigmes un peu 
surtout, accessible 	complexes pour les 
à tous. En effet, si 	plus jeunes, Eco 
les plus jeunes 	Quest est 
peuvent avoir 	entièrement à leur 
certaines 	portée, à condition 
difficultés à 	d'avoir une personne 
accrocher à des 	comprenant 
jeux comme ceux 	l'anglais à leur 
précités, ils seront 	côte. 

galet à Siera. il est dommage qu'Adam soit ralenti 
lorsque Delphineus nage à ses côtés. Les 
musiques (Sound Blaster Pro) sont très belles et 
l'on se demande si les bruits ne sont pas le résultat 
d'enregistrements effectués sous la mer. On se 
croirait réellement dans les profondeurs marines. 
La bande musicale lors de l'attaque du monstre 
marin fait frissonner et les cris de la baleine Cétus 
prise au piège font vraiment pitié. L'émotion est 
bien présente. Rien de nouveau côté ergonomie: 
le système souris-icône fonctionne toujours aussi 
bien et permet l'utilisation du plein écran pour les 
graphismes. Vingt sauvegardes ont été prévues. 
ce qui laisse de la marge. La boîte de jeu (très belle) 
précise qu'Eco Quest oo convient aux enfants de 
plus de 10 ans mais, à mon avis, un enfant de 
6 ans appréciera le jeu pour peu qu'il ait déjà tou- 

ché à un ordinateur (pas vrai, Pancho? NDA). Les 
plus âgés pourront cependant se laisser charmer. 
Eco Quest souffre de deux gros défauts. 
D'abord les textes, qui ne sont pas légers, sont en 
anglais : à moins que vous ne compreniez 
l'anglais, il ne reste plus qu'à espérer une version 
française. Ensuite, la durée de vie est très courte. 
Bien que certaines énigmes demandent de la 
réflexion et du tâtonnement, j'ai personnelle-
ment terminé le jeu en 3h30, non parce qu'il est 
trop facile mais parce qu'il est court. 
Si son prix n'était pas aussi élevé, je conseillerais 
l'achat de ce jeu, susceptible de captiver petits et 
grands : bien que court, il vaut le détour. 

F- 	Thomas Alexandre 

W Ir Sans sa courte 
W espérance de 
F— vie, Eco Quest 
z méritait un 18: 

très accueillant, 
amusant, réalisé de main de 
maître et plein de bonnes 
intentions. 

TYPE 	 aventure/éducatif 

PRIX 	 o 

PRISE EN MAIN 
La boîte est très belle et la noti-
ce explicite. L'installation sur 
disque dur est on ne peut plus 
facile et assez rapide. 

GRAPHISMES 
C'est un très beau cocktail du 
Grand Bleu et des Sept citées 
d'Atlantis. Les dessins sont 
fins, les couleurs multiples. 

ANIMATION 
Ça bouge dans tous les coins : 
les bulles remontent à la surfa-
ce, des bancs de poisson tra-
versent l'écran... 

JOUABILITE 
Une très bonne ergonomie, 
puisqu'il suffit de connaître la 
signification des icônes et de 
cliquer. 

MUSIQUE 
En espérant que vous possé-
diez une carte son (dans le cas 
contraire vous perdrez beau-
coup). 

BRUITAGES 
Glou ! glou ! Bien que moins 
nombreux que les musiques, 
les bruitages sont époustou-
flants. Glou ! glou! 

DIFFICULTE—débutant/confirmé 
Eco Quest est à la portée de tous. Je 
le comparerais à Space Quest L 

DUREE DE VIE 
C'est-à-dire une moyenne en-
tre 3 (pour un habitué des Sier- 
ra) et un 8 (pour un débutant) 	i  
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Le premier magazine de loisir européen 
consacré aux logiciels PC  
Le deuïerne numero est arrive, avec en 
prime, une disquette gratuite ! 

4: 4: 
4: 4: 
4: 4: 

Lestitesdernières'infos ttria", 'aecc,Les 
articles sur: 

4: LE GUIDE DEFJ.NTTIF EFS SIMULATIONS: 
DE 'VOL 

4: DISNEY ANIMATION STUDIO 

4: STAR TREK 

4: ASSISTANCE AVEC MONKEY ISLAND II 

4: LE G1JIDEPOUR LES. DEBUTANTS SUR PC 

it LEST MEILLEURS JEUX DE PC, 
DE PARTIE 

Disponible maintenant chez tous les 
principaux marchands de journaux. 
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La solution 

Amis du Message, 
bonjour! Vos lettres 
arrivent de plus en plus 
nombreuses à la 
rédaction, et parmis 
elles, un grand nombre 
de questions concernant 
toujours l'ancien mais 
fabuleux Indiana Jones et 
la Dernièree Croisade. 
C'est pourquoi nous 
avons décidé de vous 
offrir aujourd'hui la 
solution complète et 
détaillée d'Indy III ! Pour 
ceux qui préfèrent les 
enquêtes policières, ne 
loupez pas l'interview 
exclusive de Raoul 
Dusentier, l'homme qui 
élucidé le mystère de 
Croisière pour un 
Cadavre... Quant au 
Message en Vrac, il est 
vrai que nous n'avions 
plus assez de place ici 
pour répondre à toutes 
vos questions. M%ais 
rassurez-vous, le 
Message du mois 
prochain va remédier à 
ce problème. Et que 
diriez-vous de la 
solutions complète de 
Eye of the Beholder ll, 
plans à l'appui? 
Bonne chance à tous! 

PRÉSENTATION DU 

JEU: 
Indiana Jones And The Last 
Crusade se partage en six étapes 
de jeu : l'université, Venise et sa 
bibliothèque, les catacombes, le 
château de Brundwal, le voyage 
par air et terre et, enfin, l'épreuve 
finale du temple. Certaines de ces 
missions sont particulièrement 
difficiles, comme celle du château, 
par exemple. De plus, il existe 
plusieurs façons de vaincre. Nous 
avons détaillé chacune de celles-ci. 
Vous trouverez aussi les plans des 
passages les plus complexes. c'est-
à-dire ceux des catacombes et. 
surtout, des trois niveaux du 
domaine de Brundwal. 

DANS 
L'UNIVERSITÉ... 

Indy vient de rentrer, épuisé et 
trempé, d'un long voyage. Lorsqu'il 
entre dans l'université, il va tout 
d'abord discuter avec ses collègues, 
puis se changer. Ensuite, il doit 
entrer dans la salle de classe, qui 
est située le plus à l'est du 
bâtiment. Les élèves qui 
l'accueillent 	ici 	sont 
particulièrement nerveux. Pour les 
calmer, utilisez les phrases 
suivantes: 
"Mes amis..." 
"Pas de panique..." 
'Irène, prenez le nom... ". 
De cette façon, vous pouvez entrer 
dans votre bureau, au fond de la 

classe. Là, vous découvrez un 
grand nombres d'objets. En fait. 
peu sont réellement utiles. Il faut 
débarrasser la table de tout ce qui 
l'encombre (des paperasses, des 
lettres), en ramassant les objets tour 
à tour. Ensuite, prenez et ouvrez le 
colis qui vous attendait là. C'est le 
journal du Graal, l'un des indices 
les plus importants de cette quête. 
C'est, bien sûr, votre père qui vous 
l'envoie... Pourquoi, vous n'allez 
pas tarder à le savoir : intrigué par 
ce paquet. vous décidez de rendre 
visite à votre père. Il est plus 
prudent de sortir par la fenêtre, 
afin déviter la horde de vos élèves. 
Mais alors qu'Indy vient de poser le 
pied sur la pelouse qui cerne 
l'université, il se fait accoster par 
deux hommes. Ceux-ci l'entraînent 
vers une voiture... Indy se retrouve 
dans une superbe demeure. Elle 
appartient au richissime Walter 
Donovan, un homme qu'il connaît 
bien et qui est lui aussi passionné 
par tout ce qui touche aux temps 
anciens. S'excusant pour la 
méthode qu'il a employée pour le 
mener jusqu'ici. Walter lui propose 
une mission fabuleuse. Il est en 
possession d'un fragment de pierre 
découvert au nord d'Ankara. Sur la 
pierre. un message: "A travers le 
désert, vers la gorge du croissant 
de Lune...... Il s'agit de la quête du 
Saint Graal. Indy se décide bien 
vite à participer à cette grande 
aventure, d'autant qu'il apprend 
que son père l'a devancé et qu'il a 
disparu à Venise. 
Indy peut enfin se rendre chez son 
père Henri. Là, il constate que 
l'appartement à été entièrement 
fouillé. Dans tout ce désordre, il y a 

pourtant quelques indices à 
collecter. Tout d'abord, poussez 
lètagère qui est à moitié tombée. 
Vous découvrirez sur le fond du 
meuble un papier adhésif. Il faut 
aussi décrocher et empocher la 
peinture qui est au mur. De retour 
à l'université. Indy s'introduit à 
nouveau dans son bureau, toujours 
par la fenêtre. Sur l'étagère, un 
bocal contient un puissant diluant. 
En y plongeant le papier adhésif, il 
finit par en extraire une petite clef. 
Il faut alors retourner chez Henri 
pour trouver la serrure 
correspondante. Celle-ci ferme le 
petit secrétaire recouvert d'une 
nappe et d'un vase contenant des 
fleurs. Prenez les fleurs, tirez la 
nappe et ouvrez enfin le tiroir. 
Vous y trouvez un vieux livre... 
Indy va maintenant regagner 
l'Université, avant de s'envoler 
pour Venise, à la recherche du 
paternel ! 
Indy doit absolument posséder: 

le fouet ; 
le journal du Graal; 
la peinture ; 
le vieux livre. 

VENISE, LA 

BIBLIOTHEQUE... 

Dès son arrivée à Venise, Indy et 
son compagnon Marcus 
rencontrent l'ex-associée du père 
de Jones, la charmante Elsa 
Schneider. Elsa vous renseigne sur 
bien des points. Elle était en effet 
avec votre père lorsqu'il a disparu, 
dans les salles de la bibliothèque. 
Laissez Marcus vaquer à ses 

Indiana Jones 
et la 

dernière croisade. 
Bien que testé sur PC dans le numéro 70 de Tilt, en octobre 1989, 

Indiana Jones and the Last Crusade fait encore parler de lui. Un très 
grand nombre d'aventuriers nous envoient chaque mois des 

questions sur cette fabuleuse mission. Aussi avons-nous jugé bon de 
faire le point une bonne fois pour toutes sur les astuces qui 

permettront aux joueurs de retrouver le Graal. Grâce à l'aide de 
Cédric, F. Chalmagne, Christophe, Gyl et TNT, Antoine et Raphaël, 

voici enfin, par le menu, la soluce tant attendue! 
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humides occupations (!) et suivez la 
jeune femme. Dans le hall de la 
bibliothèque, Elsa discute avec le 
gardien. Elle disparaît ensuite dans 
les rangées de livres. C'est 
l'occasion rêvée pour faire marche 
arrière et revenir à la terrasse du 
café. Là, vous allez essayez de vous 
emparer de la bouteille de vin qui 
se trouve sur la table la plus à 
gauche. Vous devez tout d'abord 
regarder la bouteille et convaincre 
l'homme qui boit de ce vin qu'il 
s'agit d'un bien piètre nectar. Vous 
pouvez alors saisir la bouteille. 
Remplissez-la d'eau à la fontaine et 
retournez dans la bibliothèque. 
Maintenant, vous allez devoir 
découvrir plusieurs objets. En ce 
qui concerne les livres, il faut 
trouver le tristement célèbre Mein 
Kampf du non moins tristement 
célèbre Adolf, ainsi qu'un manuel 
de pilotage aérien et un Atlas. Le 
manuel vous permettra plus tard de 
piloter un biplan. l'Atlas de vous 
retrouver dans le labyrinthe des 
catacombes. Pour trouver ces trois 
bouquins, il faut utiliser l'option 
"Qu'est-ce que" et promener le 
curseur sur tous les volumes. 
Lorsque le descriptif indique livre" 
sans "s". vous avez déniché 
quelque chose. Saisissez le livre et 
continuez la recherche. 
Vous trouverez aussi dans lune des 
salles un lourd cordon rouge que 
soutiennent trois piquets. Prenez le 
cordon. et aussi le piquet du milieu. 
Comme votre père le faisait il y a 
peu, vous allez bien vite 
comprendre l'importance des 
vitraux qui habillent les fenêtres de 
chaque salle, ainsi que les chiffres 
romains tracés sur les dalles du sol. 
Observez alors attentivement le 
journal du Graal. Vous remarquerez 
qu'un seul vitrail est similaire à celui 
qu'a dessiné votre père. C'est là 
que se cache l'entrée des 
catacombes. Lorsque vous aurez 
trouvé la bonne salle. regardez 
encore le journal et notez le texte 
inscrit sous le dessin. S'il est écrit. 
par exemple, "le deuxième à 
gauche", lisez, sur le pilier de 
gauche, le deuxième chiffre gravé. 
Il ne vous reste plus ensuite qu'à 
casser la dalle correspondante à 
l'aide du piquet trouvé plus avant. 
La pierre se brise dans un grand 
fracas. Un garde arrive, il faut 
sauter dans le vide... Vous voici 
dans les catacombes ! 
Indy doit absolument posséder 

le fouet ; 
le journal du Graal 
la peinture ; 
le vieux livre 
le livre Mein Kampf; 
le manuel de pilotage 
l'atlas ; 
le cordon rouge. 

Dans les catacombes... 

Dans une première salle, vous 
voyez deux squelettes. A côté 
d'eux, vous trouvez un crochet. 
Prenez-le et continuez votre route 
jusqu'à découvrir une vieille torche 
scellée dans le mur par de la boue 
durcie. Servez-vous de l'eau de la 
bouteille pour ramollir la terre. 
Tirez maintenant sur la torche et 
crac ! Une trappe s'ouvre sous vos 
pieds. Vous voici dans une salle 
plus souterraine encore. En fait, 
cette chute est bénéfique. Elle vous 
permet de vider une salle 
supérieure de l'eau qui l'avait 
envahie. Pour ce faire, continuez, 
vous découvrirez bientôt un 
bouchon fixé dans le plafond 
rocheux. Accrochez-y le crochet 
découvert plus tôt, et tirez sur 
l'ensemble avec votre fouet. C'est 
gagné. l'eau s'écoule, le passage 
dans la galerie supérieure est 
désormais possible. Une échelle 
vous ramène bientôt au premier 
niveau. A l'est, Indy débouche dans 
une salle où se trouve une étrange 
machine. Ce système de pont-levis 
est cassé. Pour assurer le passage 
aux salles suivantes, il faut le 
réparer. Servez-vous alors du 
cordon rouge trouvé dans la 
bibliothèque. Le cordon en place 
sur les poulie, actionnez la roue. En 
route pour la suite ! 
Indy continue son chemin. Il trouve 
plus loin trois étranges statues 
taillées à même le roc. Regardez 
dans le journal du Graal. Votre 
père avait déjà étudié la question. Il 
vous faut donc remettre les statues 
dans le bon ordre, ce qui vous 
donne accès à une nouvelle galerie. 
Le pont qui se trouve un peu plus 
loin est franchissable depuis que 
vous avez manipulé la machine. 
Indy marche maintenant dans une 
longue galerie rectiligne. Inutile de 
prendre l'une ou l'autre des voies 
qui partent sur la gauche. Il faut 
continuer tout droit, jusqu'à 

découvrir enfin la salle des crânes. 
Lorsque votre héros pousse l'un de 
ces crânes, il entend un son 
particulier. Il faut bien sûr se servir 
de la partition fournie par le journal 
du Graal. Inutile de chercher si le 
morceau est en clef de fa. de sol ou 
d'ut première... Les chevaliers qui 
ont tracé ce chemin n'y 
entendaient rien en musique. 
Contentez-vous de bouger les 
crânes dans un ordre bêtement 
expliqué par le dessin de la 
partition : le crâne complètement à 
la droite d'Indy correspond à la 
note située sur la plus haute ligne 
de la portée. Cette fois, ça y est. La 
porte vient de s'ouvrir. Plus loin, 
Indy découvre enfin le fameux 
cercueil. A l'intérieur, il pourra 
observer le bouclier gravé et y 
trouver un nouvel indice : il faut 
chercher dans l'ancienne ville 
d'Alexandretta, 	aujourd'hui 
nommée Iskenderum. Ouvrez le 
cadenas de la grille et... ah ! douce 
fraîcheur d'un ciel étoilé ! Marcus 
vous attend dehors : "Indi, j'ai 
retrouvé votre père. il est au 
château de Brundwal. prisonnier 
des nazis ! - 
Indy doit absolument posséder: 

le fouet ; 
le journal du Graal ; 
la peinture : 
le vieux livre 
le livre Mein Kampf; 
le manuel de pilotage. 

LE CHATEAU DE 
BRUNDWAL... 

C'est sans aucun doute le passage 
le plus délicat de l'aventure. Il 
existe de nombreuses façons de 
vaincre cette épreuve. Voici 
détaillée celle qui nous semble la 
plus sûre. Nous étudierons ensuite 
les autres possibilités. 

Lorsque vous pénétrez dans le 
château, le premier garde 
rencontré est rétif à toute 
discussion. Un bon coup de poing 
ne vous fera pas perdre d'énergie. 
Vous voilà débarrassé de l'homme. 
Prenez tout de suite le couloir qui 
s'ouvre au fond de l'écran. Il donne 
accès à la partie est du rez-de-
chaussée. Ne vous occupez pas des 
trois premières portes. Prenez au 
sud. à l'est, puis ouvrez la porte qui 
vous fait face. Là se trouve un 
garde complètement ivre. Il n'est 
pas dangereux et va même vous 
aider sans le vouloir. Saluez-le, 
prenez de ses nouvelles et il vous 
confiera sa chope. afin que vous 
alliez lui chercher à boire. La 
cuisine se trouve juste à côté. Dans 
cette pièce, vous devez remplir la 
chope de bière au tonneau, puis 
vous en servir pour éteindre le feu. 
Tandis que le brasier fume 
atrocement, remplissez de nouveau 
la chope si vous le désirez (cela ne 
coûte rien et ce sera utile si vous 
décidez, plus haut, de bloquer 
l'alarme). Ramassez maintenant le 
sanglier rôti et revenez sur vos pas, 
jusqu'au hall du RDC. La partie 
ouest de ce niveau compte deux 
pièces importantes. Vous allez y 
rencontrer un premier garde. Il 
faudra lui parler comme suit 
"Où est le prisonnier..." 
"Gestapo. police secrète..." 
"Comment le savez-vous..." 
Voilà une bonne chose de faite. En 
effet, ce garde ne vous gênera plus 
dans vos déplacements. Mais 
attention. il faudra toujours être 
habillé de la même façon lorsque 
vous passerez dans le couloir qu'il 
surveille. 
Bien, maintenant, entrez dans la 
pièce situé à l'est de ce couloir. 
C'est une petite lingerie. Indy peut 
prendre tout de suite la tenue de 
domestique sui se trouve sur la 
droite. Pour l'uniforme, on verra 
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plus tard. Ressortez dans le couloir 
et entrez dans la pièce d'en face. 
celle de l'armure. Indy farfouille un 
peu partout. Il va même pousser au 
hasard l'armure de droite et faire 
tomber la hallebarde. Un faux 
mouvement qui vous sauvera la 
vie... 
Il est temps désormais de visiter les 
étages supérieurs. Pour cela, 
marchez vers le nord et entrez dans 
la salle proche du hall. Indy doit 
alors se changer et revêtir la tenue 
de domestique. Ainsi déguisé, il 
repart au sud, puis à l'ouest et au 
nord. Voila un deuxième garde, pas 
plus difficile à berner que le 
premier. Dites lui : 
'Je fais des courses... ' 
"Je viens chercher les bottes... " 
"Au deuxième étage... " 
"Il est de garde... - 
Ce garde vous laissera passer et, 
comme le précédent, il faudra 
dorénavant ne le croiser qu'en 
tenue de domestique. 
Au premier étage, vous pouvez 
ignorer la pièce qui se trouve juste 
en haut de l'escalier. Elle ne 
contient rien d'intéressant. Par 
contre, la deuxième porte vous 
dévoile un coffre. Dedans. de 
l'argent qu'Indy empoche au plus 
vite. Continuez ensuite votre route 
vers le sud, jusqu'au grand couloir 
gardé par le responsable de la 
galerie d'art. Pour ce garde, inutile 
de se battre ou de dialoguer. 
Donnez-lui plutôt la peinture saisie 
bien avant dans l'appartement de 
votre père Henri. Indy continue à 
marchez vers l'est. Un nouveau 
couloir, une nouvelle salle qui 
s'ouvre sur la gauche... Le coffre 
qui se trouve dans cette pièce 
cache un uniforme. Ce n'est hélas 
pas du tout sa taille. Mais en 
regardant attentivement le 
costume, Indy y découvrira une 
clef. Redescendez alors au RDC, en 
changeant bien entendu de tenue 
avant d'atteindre le deuxième 
garde. Vous devez retourner en 
effet dans la petite penderie. 
Pourquoi ? Parce que la clef que 

vous venez de découvrir ouvre le 
cadenas qui protège l'uniforme 
gris. Cette nouvelle tenue vous 
permettra dès lors d'affronter les 
gardes du deuxième étage. 
Vous voici de retour au premier. Il 
n'y a plus de garde dans le couloir 
est/ouest. Par contre, attention aux 
abords de l'escalier qui mène au 
second. Personne n'a encore 

trouvé le moyen d'éviter ce garde 
musclé qui bloque l'accès d'une 
part au deuxième étage, d'autre 
part à la petite salle où se trouve la 
trousse de secours. Une seule 
alternative alors, le combat. Une 
fois l'homme éliminé, Indy va 
marcher au sud pour empocher la 
trousse de secours. Ensuite, il 
montera les escaliers pour le 
dernier étage. celui où se trouve 

son père... 
Au deuxième, un garde vous 
adresse la parole. Mais puisque 
vous avez un uniforme d'officier, 
autant lui tenir la dragée haute. 
Voici donc le dialogue qui clouera 
définitivement le bec à ce soldat 
"Soldat, votre pantalon... " 
"Et pas le temps d'enlever..." 
"Espèce de bouffon..." 
Indy est maintenant libre d'agir. 
Entrez au plus vite dans la première 
pièce qui s'ouvre sur votre droite. 
C'est le bureau du big boss. Ce 
chien n'est pas tellement 
sympathique... Mais vous l'avez 
deviné, il faut lui donner le sanglier 
pris dans la cuisine. Ensuite, 
marchez vers la gauche de la pièce. 
Là se trouve le trophée que vous 
empochez aussitôt. Mais intéressez-
vous aussi au meuble. Indy va y 
découvrir l'inestimable laissez-
passer. Ouvrez le tiroir et prenez le 
papier. 
La prochaine étape consiste à se 
débarrasser du célèbre Biff. Une 
montagne de muscles, champion 
toutes catégories de boxe et karaté. 
l'homme est imposant. Mais il a 
aussi un sérieux penchant pour la 
bonne bière de Brundwal ! Indy 
doit donc redescendre une fois de 
plus au RDC (changement de tenue 

J 

pour la garde des escaliers) et 
rejoindre la cuisine. De même que 
vous remplissiez naguère la chope 
de bière. servez vous cette fois du 
trophée confisqué dans le bureau 
du Colonel Vogel. OK. vous 
pouvez remonter pour la dernière 
fois au dernier étage du bâtiment. 
En chemin, il sera utile de visiter la 
galerie d'art située à l'ouest du 
couloir principal du premier étage. 
Complètement sur la gauche de 
cette vaste pièce se trouve un 
tableau de grand format. Poussez-
le. Indy est en mesure d'ouvrir le 
coffre fort qu'il vient de découvrir. 
puisque la combinaison est inscrite 
sur le laissez-passer qu'il a volé. 
Regardez avec attention la peinture 
qui représente le Graal, cela 
pourrait servir pour la suite... 
Il est temps maintenant de passer 
aux choses sérieuses, j'ai nommé 
les biceps. de Biff ! Face à cet 
imposant personnage, il serait 
imprudent d'entamer tout de suite 
le combat. Offrez-lui plutôt le 
trophée rempli de bière afin qu'il se 
désaltère. Ensuite, une simple 
pichenette et voilà le molosse au 
tapis. Continuez à l'ouest. puis au 
nord. Vous découvrez trois cellules. 
La porte de l'une d'elle est 
surmonté de câbles électriques. Il 
s'agit bien sûr d'une alarme. Indy 
va tirer sur ces fils. Un signal se 
déclenche, un garde surgit, bientôt 
suivi du Colonel Vogel en 
personne. Mais c'est aussi votre 
père qui apparait. "Papa !" Quelle 
émotion... Votre ennemi va sans 
aucun doute vous demander le 
journal du Graal. Insultez-le. il finira 
par l'empocher mais tout 
s'arrangera ensuite... 
Jones et Jones Junior se retrouvent 
prisonniers dans la salle du RDC. 
celle où vous avez eu la bonne idée 
de faire tomber plus avant la 
hallebarde de l'armure... En effet, il 
n'existe qu'un seul moyen de 
défaire les liens, c'est de pousser 
les deux chaises sur lesquelles vous 
êtes ficelés jusqu'à ce que les deux 
dossiers liés dos à dos soient 

exactement alignés avec la marque 
laissée par l'arme sur le tapis. Si 
vous n'avez pas pu faire bouger 
l'armure lors de votre première 
visite dans cette salle, il faudra 
essayer diverses positions, au 
risque de vous faire trancher la 
tête. Sauvegardez alors la partie 
avant le premier essai... Pour se 
déplacer vers l'armure, utilisez de 
préférence les forces de votre père 
Henri. Indy va devoir mener un 
combat très prochainement et il 
doit garder toutes sa vigueur. Enfin, 
vous poussez l'armure et... ça y est 
! Vous voilà libre de tout lien. La 
suite est assez simple. Il suffira de 
pousser la statue qui orne le côté 
gauche de la cheminée pour ouvrir 
un passage secret. Dehors, sur la 
droite. une moto vous attend. "En 
route. Junior !". Puisque vous avez 
perdu le Graal, votre père vous 
convainc de rouler vers Berlin... 
Une dernière remarque, avant de 
prendre la route, utilisez la trousse 
de pharmacie en vue du prochain 
garde, celui de poste frontière. 

LES AUTRES 
TECHNIQUES POUR 

SORTIR DU 
CHATEAU... 

Dans le château de Brundwal. il est 
possible d'agir de bien d'autres 
façons. Faisons donc le point sur 
ces différentes techniques. 

1) Le système d'alarme: 
Lorsqu'il collecte le sanglier dans la 
cuisine. Indy peut, après avoir 
éteint le feu. remplir de nouveau la 
chope de bière. Lorsqu'il revient 
plus tard au premier étage et avant 
même de combattre le garde qui 
protège l'accès au deuxième et à la 
trousse de secours. votre héros 
peut se diriger vers la partie ouest 
de ce niveau. Pour éviter le garde, 
il suffit d'attendre que celui-ci vous 
tourne le dos et de vite se cacher 
dans la pièce qui vous fait face. 
Ensuite, vous atteindrez deux salles 
dont l'une est fermée à clef. Dans 
l'autre se trouve la centrale 
d'alarme. Indy pénètre dans la 
pièce. en tenue d'officier bien sûr. 
Lorsqu'il discute avec le garde, il 
doit lui offrir Mein Kampf. 
L'homme va proposer à votre 
héros de prendre sa place à la 
surveillance de l'alarme. Dès qu'il 
est parti, observez la grille situé à 
gauche de la centrale. Versez la 
bière dans la machine et l'alarme 
est à jamais déconnectée. Cette 
technique est utile si vous savez 
particulièrement bien combattre. 
En effet. elle vous permet, au 
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troisième, d'entrer dans les trois 
cellules fermées à clef et de 
collecter 75 marks dans le placard 
de la pièce située la plus à l'ouest. 
Mais pour entrer dans ces cellules, 
il faut trouver la clef qui en ouvre 
les portes. Cette clef se trouve au 
sud-ouest de ce niveau. Le couloir 
est gardé par un homme que l'on 
ne peut pas bluffer à ma 
connaissance. Quelques aventuriers 
affirment qu'il est possible 
d'atteindre la clef sans rencontrer le 
garde, en Utilisant les deux petites 
pièces contiguës toutes proches du 
couloir... Pour ma part, la 
manoeuvre me semble difficile ! En 
fait, on finit par combattre le garde 
et perdre ainsi de l'énergie. Vu qu'il 
faudra se débarrasser également du 
garde frontière plus loin et que 
vous ne possédez qu'une dose de 
vitamine dans la trousse à 
pharmacie. Je pense que la 
première technique est la meilleure. 

2) Le laissez-passer : 
Certains aventuriers ont fini 
l'aventure sans ce fameux laissez-
passer. En effet, rappelez-vous le 
garde du premier étage. celui qui 
est responsable de la galerie d'art. 
Il est possible de ne jamais le 
rencontrer, si l'on passe dans le 
couloir au bon moment et avec 
rapidité. Mais si vous ne donnez 
pas la peinture à cet homme. il ne 
la portera pas au Colonel Vogel, 
qui ne placera par conséquent pas 
de laissez-passer dans les classeurs 
de son bureau. Voilà pourquoi de 
nombreux aventuriers écrivent au 
Message en affirmant que le laissez-
passer n'existe pas ! Signalons de 
plus que le fait de pénétrer dans la 
salle blindée de la galerie d'art 
n'apporte aucun indice. J'aurais 
cru que cela permettait en fin de 
partie de reconnaître le Graal mais 
rien à faire... 

Alors, faut-il n'attacher aucune 
importance au laisser-passer ? Non, 
car pour passer les six postes 
frontières qui vous attendent pour 
la suite de l'aventure, ce petit 
papier vous facilitera grandement la 
tâche. 

3) Que donner au Colonel Vogel 
lors de l'arrestation ? 
Que vous ayez ou non saboté 
l'alarme, le Colonel Vogel va finir 
par vous arrêter, vous et votre 
père... Comment agir alors devant 
votre ennemi lorsque celui-ci veut 
récupérer le journal du Graal ? 
Tout dépend en fait de ce que vous 
avez fait dans le château. Si vous 
avez le laissez-passer, il serait 
dommage de ne pas passer à 
Berlin pour le faire signer par 
Adolf. Sans cette signature. le 
papier n'a en effet aucune valeur. 
Dans ce cas, il suffit qu'lndy insulte 
un peu le Colonel Vogel pour que 
celui-ci le fouille et empoche le 
fameux journal. Votre père vous 
convaincra de rejoindre Berlin. 
Par contre, si vous n'avez pas le 
laissez-passer, il est peut-être inutile 
de voyager jusqu'à la capitale, ce 
qui évite de plus un combat. 
Devant le Colonel Vogel, faites-
vous tout petit et donnez-lui sans 

rechigner... le vieux livre empoché 
chez votre père ! Vogel n'y verra 
que du feu et vous pourrez par la 
suite rejoindre directement 
l'aéroport. 
Il existe enfin une troisième 
solution intermédiaire, qui consiste 
à donner le journal au Colonel 
Vogel. même si l'on ne possède 
pas le laissez-passer. Le but de la 
manoeuvre ? Se rendre tout de 
même à Berlin pour faire signer 
Mein Kampf. L'ouvrage célèbre et 
dédicacé vous ouvrira un poste 
frontière. 

4) Combattre/éviter les gardes : 
Dans la solution proposée, nous 
n'avons utilisé le dialogue que pour 
deux des gardes, les deux hommes 
qui surveillent le RDC. Mais il 
existe d'autre possibilités. Ainsi, 
vous pouvez essayer de vendre le 
blouson d'Indy. Cela marche 
parfois. De même, certains soldats 
réagissent de façon particulière au 
combat. L'un sera plus sensible de 
la tête, l'autre du plexus... A vous 
d'essayer diverses techniques. 
N'oubliez pas également que, 
lorsqu'un homme vous poursuit, il 
est souvent possible de lui 
échapper si vous maîtrisez bien le 
déplacement du héros. Parfois, il 

suffit ainsi d'entrer dans une salle 
avant qu'il ne vous rattrape pour 
échapper à la mort. 
Fin de l'épreuve du château. 
Indy possède: 

le fouet ; 
le journal du Graal; 
le vieux livre (facultatif): 
le livre Mein Kampf signé 

(facultatif) : 
le manuel de pilotage; 

la trousse à pharmacie 
(facultatif) ; 
- le laissez-passer (fortement 
conseillé) : 
- de l'argent (la somme dépënd de 
votre technique). 

LES VOYAGES : EN 
MOTO, BIPLAN, 

ZEPPELIN ET 

VOITURE... 

Si vous allez à Berlin : 
Indy et Henri viennent de monter 
sur la moto. Pour passer le premier 
poste frontière, seul le combat est à 
l'ordre du jour. L'issue de la bataille 
dépendra alors de la vigueur d'Indy. 
Puisse t-il avoir économisé ses 
forces et manger quelques 
vitamines ! 
A Berlin, Indy se retrouve en plein 
défilé. Adolf fait vibrer les micros. 
Vous retrouvez la belle Elsa et, oh 
surprise ! voilà le journal du Graal 
de nouveau en votre possession. 
Plus loin, vous ferez face au Führer. 
C'est le moment de lui demander 
un autographe. Soit vous faites 
signer le laissez-passer et à vous la 
belle vie, soit vous faites signer 
Mein Kampf et les temps futurs 
seront plus difficiles. Enfin, vous 
rejoignez l'aéroport pour la suite du 
voyage. 

L'aéroport : il faut prendre l'air ! 
Une fois dans l'aéroport, vous avez 
le choix entre deux techniques, soit 
que vous empruntiez le biplan, soit 
que vous voyagiez en zeppelin. De 
toute façon, pourquoi ne pas 
s'exercer au vol des billets, c'est 
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une manoeuvre nia foi assez facile 
et originale à souhait. 
Placez pour cela votre père Henri à 
la gauche de l'homme qui est en 
train de lire son journal. Reprenez 
le contrôle d'Indy et placez-le sur la 
droite du même homme. 
Maintenant, attention à la, 
manoeuvre ! Henri va parler au 
passager. le questionner sur sa 
famille. 
Aussitôt que le dialogue s'en-
clenche, revenez à Indy et saisissez 
au plus vite les billets qui dépassent 
de la poche de l'homme. 
Opération réussie, vous pouvez 
désormais monter dans le zeppelin 
sans craindre le contrôleur. 

Le pilotage du biplan. 
Que vous avez ou non les billets 
volés dans l'aéroport. il est possible 
d'emprunter le biplan pour 
s'échapper d'Allemagne. Pour ce 
faire, sortez sur la piste et pointez 
le curseur sur l'avion. Le tableau de 
bord est assez simple et il suffit. 
pour décoller, d'effectuer dans 
l'ordre le listing fourni dans le 
manuel de pilotage trouvé à la 
bibliothèque de Venise 
allumez l'APU : 
tirez trois fois sur la pompe à 

huile : 
allumez le starter : 
choisissez le réservoir plein 
allumez les deux magnétos 

(deux clics souris) : 
• ouvrez les gaz : 

- déclenchez ! uuurnage : 
- appuyez sur le démarreur dès 
que le compteur atteint 300. 

Ensuite, à vous de piloter au mieux 
pour éviter les tirs ennemis. Les 
touches du pavé numérique 
permettent toutes les acrobaties. 
N'oubliez pas que la touche 5 
remet les commandes au neutre ! 
Pour survivre le plus longtemps, il 
faut sans cesse tourner. La 
meilleure technique consiste à 
décrire sur l'écran de vastes cercles 
sans jamais rester immobile. Mais 
quoi qu'il en soit, tout cela finira 
par un crash vertigineux. Au 
mieux. vous aurez dépassé le 
premier poste frontière. Tout ceux 
qui possède le laissez-passer signé 
se moquent bien de cette épreuve. 
Pour les autres, il est par contre 
important de rester en l'air le plus 
longtemps possible. 

Le zeppelin : 
C'est sans doute la technique la 
plus ardue, mais aussi la plus 
passionnante, et je vous la conseille 
vivement. Elle présente quelques 
difficultés, comme par exemple 
l'épreuve du labyrinthe. Par contre, 
si vous ne possédez pas le laissez-
passer. elle vous permettra sans 
doute d'avancer plus loin à travers 
l'Allemagne. et donc d'éviter 
quelques postes frontières 
supplémentaires. 
Dans le zeppelin, que l'on trouve 

sur la droite, à la sortie de 
l'aéroport. Indy et Henri sont 
accueillis par le contrôleur. Les 
billets volés plus avant sont en 
règle. le voyage peut commencer. 
Très vite, l'action se corse 
pourtant. Averti de votre 
disparition. le Colonel Vogel vient 
d'apprendre que vous étiez dans 
l'appareil. Par radio, il va donner 
l'ordre aux pilotes d'inverser la 
trajectoire. de revenir sur Berlin ! Il 
vous faudra donc sortir du zeppelin 
au plus tôt. dès que l'engin fera 
demi-tour. Pour préparer cette 
évasion, prenez le contrôle d'Henri 
et visitez le salon du zeppelin. A 
gauche, un pianiste semble à cour 
d'inspiration. Henri dépose un peu 
de monnaie dans la coupole posée 
sur l'instrument et demande au 
musicien de jouer l'Edelweiss. 
L'homme attaque alors un autre 
morceau, mais qu'importe 
puisque c'est le thème préféré de 
l'homme responsable de la radio. 
Revenez à Indy. Devant la salle 
radio, notre héros voit bientôt 
l'homme sortir de la cabine et aller 
d'accouder au piano. Indy ne perd 
pas une seconde. Il entre dans la 
pièce, ouvre le placard et en extrait 
un outil. Il referme le placard et 
retourne à son poste. Dès que 
s'arrête la musique, le responsable 
radio rerentre dans sa cabine. Ne 
perdez pas une minute, car le 
zeppelin va bientôt faire demi-tour. 
Utilisez l'outil sur la prise située sur 

le mur, à droite de la porte. Cela 
déclenche la descente d'une échelle 
de secours qui mène vers un 
incroyable labyrinthe d'échelles et 
de poutrelles. Votre but, trouver le 
biplan pour quitter le zeppelin. 
Mais les gardes qui veillent ici vont 
vous donner du fil à retordre. De 
plus, il est impossible de 
sauvegarder le jeu durant toute la 
durée de cette épreuve. Si c'est à 
vous de découvrir la résolution de 
cette énigme, voila quand même 
quelques indications générales. Il 
faut en premier lieu monter le plus 
haut possible, sur trois niveaux 
successifs. Ensuite, déplacez-vous 
sur la gauche du labyrinthe et vous 
trouverez le moyen de redescendre 
au plus bas, jusqu'à trouver le 
biplan. Lorsque les gardes 
approchent, il est préférable de les 
éviter plutôt que de se lancer dans 
de trop longs et dangereux 
combats. Quitte à perdre un peu de 
temps, n'hésitez pas non plus à 
faire demi-tour jusqu'à une 
poutrelle en boucle afin de semer 
l'adversaire. La plupart des gardes 
vous làcheront les baskets lorsque 
vous changez de niveau. 
Dans le biplan, votre père vous 
attend. Comment a-t-il pu arriver 
jusque là. mystère ! Mais toujours 
est -il que vous vous retrouvez 
bientôt dans les airs, pris en chasse 
par l'ennemi. Comme dans 
l'épreuve précédente, il faut tenir le 
plus longtemps, effectuer de larges 
cercles dans le ciel afin de tromper 
(*adversaire. Vous finirez par 
scratcher près d'une vieille ferme. 
Mais peut-être aurez-vous réussi 
comme cela à dépasser quelques 
postes frontière. 

En voiture vers lskenderum... 
Près de la ferme, après le scratch, il 
faut réveiller votre père qui git sur 
la gauche. étourdi par la chute. Des 
deux voitures qui sont disponibles 
ici, empruntez plutôt le véhicule 
civil. Vous allez faire route au sud. 
Il faut vous attendre à rencontrer, 
au pire, sept postes frontières. Si 
par bonheur vous avez en poche le 
laissez-passer signé par le Führer, 
rien à craindre. Evitez tout dialogue 
avec les gardes et contentez-vous 
de leur montrer le papier, il vous 
céderont toujours le passage. 
Sinon, il faut user de plusieurs 
artifices. 
Pour passer les postes de gardes 
sans le laissez-passer... 
Si vous possédez Mein Kampf et 
que l'ouvrage à été dédicacé à 
Berlin par Adolf, il y a de fortes 
chances que l'un des gardes-
frontière accepte d'ouvrir sa 
barrière en échange du livre. Pour 
ceux qui ne posséderaient pas ce 
volume, voici ce qu'il faut faire 
pour chaque gardien. Attention, 
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remarquez bien la couleur du texte 
de dialogue à l'écran, pour repérer 
les différents postes. En effet, si 
vous avez piloté le biplan 
suffisamment loin, vous ne 
commencerez pas cette épreuve au 
premier poste frontière. 
Poste 1 : texte en bleu foncé. 
phrases 2. 3 et 1 
Poste 2: texte en violet 
donner 50 Dm 
Poste 3: texte en bleu clair. 
phrases 2, 1. 1 et 1 
Poste 4 : texte en rouge, 
phrases 3, 2 et 2 (ou 3, 3 et 2) 
Poste 5: texte en bleu clair 
donner 50 Dm 
Poste 6 : le combat est obligatoire 
frappez de préférence au plexus 
Poste 7 : donnez tout l'argent qu'il 
vous reste. 

L'EPREUVE FINALE, 
LA DECOUVERTE 
DU GRAAL... 

C FRF 
ONiFO  

TROC/ 55 
DE, SECOURJ 

Indy se retrouve devant le temple, 
aux côtés de son père et de 
Marcus. En poche, il ne possède 
plus que le fouet et le journal du 
Graal. Ces deux objets sont 
indispensables. 
Regardez l'inscription écrite sur la 
roche, faites une sauvegarde puis 
dirigez-vous vers l'entrée du 
temple. A l'intérieur, vous tombez 
nez à nez avec Walter Donovan. 
Elsa est aussi de la partie. 
La suite est assez classique pour qui 
connaît le film de Spielberg par 
coeur... Cette crapule de Donovan 
blesse mortellement votre père. 
Pour le sauver, il vous faut affronter 
les trois épreuves et ramener ainsi 
le Graal. 
Attention ! A partir de cet instant, il 
ne vous sera plus possible de 
sauvegarder la partie. 

Première épreuve 
Il s'agit de se déplacer selon une 
trajectoire bien précise. Pour cela, 
avancez lentement vers la droite et 

placez Indy contre la paroi du fond, 
entre les deux dernières fissures qui 
coupent verticalement le mur de 
pierre. Il vous suffit ensuite de 
cliquer juste à droite des rochers 
qui sont au premier plan du décor. 
Indy va éviter les lames et atteindre 
sans encombre le deuxième 
tableau. 

Deuxième épreuve 
Le gigantesque damier qui tapisse 
le sol est composé de dalles 
marquées chacune d'une lettre. 
Lisez le journal du Graal et vous 
connaîtrez l'orthographe exacte du 
"nom de dieu". Il peut s'agir de 
Gehova, lehova, Jehova. Gehuva, 
Jehuva ou lehuva. A vous de 
marcher uniquement sur les dalles 
marquées de l'une des lettres 
composant ce nom. 

Troisième épreuve 
Vous n'avez rien à craindre de ce 
précipice. Il suffit de cliquer de 
l'autre côté du gouffre pour vaincre 
l'épreuve. 

La collecte du Graal 
Là. tout ce complique. A ma 
connaissance, il est impossible de 
savoir lequel des dix vases est le 
Graal. Le programme choisit de 
façon aléatoire l'un des objets. Il ne 
vous reste plus qu'à miser sur la 
chance.. .Ce procédé est nul, mais 
c'est comme ça ! Il vous faudra 
sûrement revenir plusieurs fois à la 
précédente sauvegarde avant de 
réussir. 
Lorsque vous aurez rapporté le 
Graal devant votre père. vous le 
sauverez et lui accorderez du même 
coup l'immortalité. Mais il reste la 
jeune Elsa (Donovan s'est quant à 
lui fait trancher la tête !). Elle 
s'empare du Graal et tente de 
franchir le cercle divin pour finir... 
au fond d'une crevasse ! Indy doit 
alors user de son fouet pour 
récupérer le Graal et le remettre au 
chevalier. 
Voilà. vous venez de terminer une 
incroyable odysée qui aura tenu en 
haleine des centaines d'aventuriers 
depuis des mois. 

Messages 
en vrac 

GOUPIL 
Pour Gaetanne et Sylvain, vous 
trouverez ici quelques 
précisions sur la « winged key ». 
Elle se trouve au niveau 6 (le 
niveau du bâton de feu). Il faut 
chercher dans un passage 
secret, entre l'alcôve qui 
contient la gemme orange et 
celle qui contient les fioles 
vides. On ouvre ce passage 
grâce à un bouton qui se trouve 
dans le couloir des quatre 
éléments, pas très loin de là. 
Pour Maxou, toujours dans 
Dongeon Master, les deu-
xième et troisième portes du 
niveau 6 s'ouvrent avec des 
clefs , RA » que l'on trouve au 
niveau 8 et au niveau 11. 

I, 

AAJENTURE  
ANGOISSE 



message in a bottle 
Quant au sort ZO KATH RA, il 
faudra l'utiliser pour libérer la 
gemme du dernier niveau. 

TILTUS 
Pour Goupil, dans Larry I, 
lorsque tu commandes le vin, 
demande à ce qu'on le livre à la 
suite Honeymoon. Il arrivera 
ainsi à bonne destination. 
Dans Larry ►I, pour passer les 
sables mouvants, il ne faut pas 
se servir des lianes. Il suffit de 
suivre la ligne blanche. Bon 
courage. 

SYMOON MYSELF 
Je suis un fan de Damocles et 
je reste perdu dans l'immensité 
du jeu. Qui me viendra en 
aide ? 
Dans Mercenary. j'ai aussi un 
problème. Comment obtenir la 
récompense à la suite de la 
capture du méchanoïd ? N.B. : 
j'ai fini le jeu en volant mon 
vaisseau au lieu de payer un 
billet... Félicitations à Olivier C. 
qui a achevé cette même partie. 
Je compte sur toi, ô Grand 
Maître ! Merci. 

MERLIN 
Pour Olivier C, je partage ta 
passion pour le fabuleux jeu 
Damocles. C'est sans aucun 
doute le soft sur lequel j'ai 
passé le plus de temps et celui 
qui m'a donné le plus de 
plaisir. Cependant, malgré les 
nombreuses heures que je lui ai 
consacré, je ne peux hélas 
répondre à aucune de tes 
questions. A dire vrai, excuse 
moi... mais je voudrais plutôt 
t'en poser une ou deux, car je 
n'ai pas réussi à finir le jeu. 
Voici donc mes questions. 
Où diable se trouve le Noua 
Trigger 4 ? Grâce à tes 
précieuses indications, j'ai mis 
la main sur les lunettes, mais 
pas sur les inscriptions 
importantes qu'elles per-
mettent de déchiffrer, hormis le 
numéro des étages. A ce sujet, 
pourrais-tu me dire à quel 
endroit précis de quel Sphynx 
se trouvent les dites 
inscriptions ? 
Pour m'excuser encore de ne 
pouvoir t'aider plus, je vais 
quand même essayer de te 
mettre sur la voie d'une 
troisième façon de finir le jeu. Il 
semblerait qu'il soit possible d'y 
parvenir en faisant un voeu! Tu 
trouveras un livre magique 
d'une valeur de 16 000 écus 
dans un magasin de Capital 
City, sur Eris. Mais quant à son 
utilisation, c'est encore le 
mystère pour moi. 
Cher Olivier C., à bientôt je 

l'espère pour Mercenary III. 
Une autre question pour le 
Message enfin : qui peut 
m'indiquer comment désactiver 
le champ de forces interdisant 
l'accès 	au 	niveau 	6 
d'Infestation ? Merci à tous. 

FRANCK 
Dans Bloodwitch, voici 
comment augmenter le niveau 
de vos personnages. Tout 
d'abord, demandez à un 
ennemi ce qu'il a à vendre et. 
pour le payer. utiliser une clef. 
Il répondra. Appuyez ensuite 
sur « Yes ». Recommencez 
l'opération, niais offrez-lui cette 
fois une gold ' pour racheter 
la clef. Enfin, sélectionnez une 
gold. 	appelez 	l'option 
,, échange » et acceptez la 
nourriture. Il faudra faire faire 
cette manipulation à chacun de 
vos personnages. 
Voici une autre bidouille 
utilisant maintenant un éditeur 
de secteurs. Sur la disquette de 
sauvegarde, sélectionnez 
TWOWYCH.SAV. Trouvez la 
ligne suivante: 000 000, 000 
040. 000 060. 000 OAO, 000 
160, 000 180. 000 IAO. 000 
1CO. A cette ligne donc, et à 
celle qui se trouve en dessous. 
écrivez FFF FFF. Une giga-
surprise vous attend ! Bonne 
chance pour la suite. 

ERIC 
Appel à tous les Cyberpunks 
qui 	ont 	tâté 	de 
Neuromancien ! Ce jeu 
d'aventure à l'allure anonyme 
est en fait d'une profondeur 
insondable. J'ai donc quelques 
questions à vous poser. 
Tout d'abord, à quoi sert 
l'icône qui semble représenter 
un circuit intégré ? Je n'ai 
jamais su l'utiliser... Ensuite, 
existe t -il un moyen pour 
accéder à l'antichambre qui 
semble être le repère des 
Panthers Modern, chez Larry 
Moe ? Et comment contacter 
Lupus Yonderboy ? D'autre 
part, je n'arrive pas à pénétrer 
dans la firme Sense/Net 
(Senso/Reso), afin de récupérer 
le « construct de flatline » 
(Traitplat), sans me faire 
éradiquer purement et 
simplement après 30 secondes. 
Dernière question, comment 
peut-on contacter Molly et a-t- 
elle 	une 	importance 
quelconque ? Merci pour vos 
réponses et un conseil, lisez le 
bouquin du même nom. 

FREDERIC 
Pour Nadine qui lutte dans 
Dizzy Treasure Island (Tilt 

I00), comme moi d'ailleurs, 
sache que tu obtiendras la clef 
de contact du bateau si tu 
offres 	au 	marchand 
suffisamment d'objets, à 
savoir : la bouteille de Brandy, 
l'oeuf d'or, le coffre à trésors et 
le sac empli d'or. Quant au 
Pogo Stick, il faut l'avoir avec 
toi lorsque tu es sur l'épave du 
bateau, sous l'eau. Saute par-
dessus le crabe et tu te 
retrouveras devant une 
pancarte où il est écrit s » Place 
for the Pogo Stick «. Pousse 
alors ton joystick vers le haut et 
te voici propulsée sur une petite 
île aérienne où tu trouveras une 
combinaison anti-feu. C'est très 
utile pour aller chercher l'oeuf 
d'or. Bon courage! 
En ce qui me concerne, sur ce 
même jeu, je n'ai toujours que 
29 pièces d'or... Où se trouve le 
trentième ? Merci d'avance à 
tous. 

MAX 
Pour Raphaël. dans Operation 
Stealth, lorsque ton contact se 
fait tuer dans le parc, il faut 
filer au plus vite à la banque. 
C'est le seul moyen d'éviter la 
police. Pour la petite épreuve 
de baignade, il est conseillé de 
plonger assez profond pour se 
faire aider par les courants 
marins. 
Dans le dernier niveau de 
Another World, attends que 
ton ennemi soit juste en 
dessous pour abaisser la 
première manette. Un laser le 
tuera. Abaisse alors la 
deuxième manette et rampe en 
sens inverse, jusqu'au milieu. 
pour te retrouver sur le toit du 
dôme. Ton copain va te 
rejoindre, il te soulève 
délicatement et vous vous 
envolez tous deux vers.. , un 
autre monde ! Bon courage et à 
bientôt sur le Message. 

DEVI THE PHOENIX 
Pour Serge dans Lord of the 
Rings, voici quelques aides 
précieuses. 
Pour avoir les « lilies » pour 
Goldberry: prendre le « Gold 
Token a dans sa chambre et 
aller dans la grotte, sous la 
cascade. Tu rencontreras la 
mère de Golberry, Withywindle. 
Fais « use » sur le « Gold Token 
» (surtout, ne fais pas « trade a, 

car cet objet servira plus tard 
dans l'aventure). Withywindle 
te dira alors de chercher la 

springstone ». Sors de la 
grotte (prends la « spider 
sword » du lac souterrain en 
passant). Va ensuite au nord. 
Au Haut des Gargals (Barrow 

Down), lorsqu'un brouillard gris 
t'enveloppe et que tu te 
retrouves tout seul, appelle 
Tom Bombaldil. Lorsque tu 
seras ressorti et que tu auras les 
,, Barrows Daggers », marche 
vers le nord. Euite la maison où 
se trouvent les quatre hommes. 
il ne faut pas perdre d'énergie 
inutilement. Au nord se trouve 
la Sharkey's Inn. Achète une 
pelle (shovel), un pied de biche 
(prybar) et une corde (rope). 
Profite de cette visite pour 
descendre dans le cellier. Une 
fois que tu te trouves dans la 
salle avec un coffre, prends les 
« pennies » (utilise pour cela 
Pippin et « picklocks ») et 
cherche la clef (rusty key) dans 
la salle du haut. 
Retourne maintenant dans la 
salle du coffre et dirige-toi vers 
le bas. Tu pourras ainsi tuer les 
trois hommes et délivrer Nob. 
Cette 	auberge 	est 
vraisemblablement un poste 
avancé de Scroumane. On y 
trouve le livre noir de Grimbosh 
dans les niveaux inférieurs. 
Tu peux maintenant remonter 
et te rendre à nouveau chez 
Tom. Tu dois alors dormir dans 
la chambre qui se trouve en 
face de celle de Goldberry pour 
reprendre des forces. Dans ton 
sommeil, un songe va t'éveiller. 
Il vient de Gandalf qui te 
communique un mot secret : 

Angmar ». Ce terme permet 
d'entrer dans la forteresse 
d'Amon Sul. Sors maintenant 
de chez Tom Bombaldil, prends 
de la nourriture dans son jardin 
et dirige toi vers l'ouest 
jusqu'au 	chêne 	rouge 
Ruddyoak. Parle à ce dernier 
de la -« springstone ». Va au 
sud, jusqu'en haut de la colline, 
et creuse à l'aide de la pelle. Tu 
trouveras la fameuse pierre de 
printemps. Apporte-la à 
Withywindle, elle te remettra 
en échange les lis pour 
Goldberry. 
Pour sortir de la vieille forêt : 
va au nord de la Sharkey's Inn, 
puis marche vers l'est. Lorsque 
tu croiseras la route. va vers le 
sud, puis à l'est au croisement. 
Tu atteindras bientôt la ville de 
Bree. 
Pour ma part, je suis arrivé 
chez Elrond, à Rivendell. Mais 
là, il me demande de 
rechercher Gandalf le Gris. 
Bien sùr, j'ai trouvé un message 
de celui-ci dans la forteresse 
d'Amon Sul, mais je ne sais pas 
du tout où est allé ensuite ce 
grand magicien... 
J'appelle tous les fans de J.R.R. 
Tolkien et les ennemis de 
Mordor à mon aide ! 
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Jonathan Le Roux 
Commissaire 	Dusentier, 
bonjour ! Avant d'entrer dans 
le vif du sujet, à savoir la 
découverte des premiers 
indices sur le Karaboudjan, 
pouvez-vous nous racontez les 
circonstances qui vous ont 
amené à participer à cette 
croisière funeste ? 
Raoul Dusentier : Bien sûr. 
C'était une froide matinée de 
printemps. Le facteur m'apporta 
une lettre. Je I ouvrais et découvris 
que son auteur n'était autre que le 
célèbre Niklos Karaboudjan. un 
armateur grec. l 'un des plus riches 
et célèbres hommes d'affaire de la 
place de Paris. J'avais connu cet 
éminent personnage lors dune 
opération de police quelques temps 
auparavant. Il m'invitait sur son 
yacht. soi disant pour discuter avec 
moi de diverses affaires criminelles. 
Niklos prétendait. dans cette même 
lettre, vouloir écrire un roman 
policier. En fait. je n'ai pas cru un 
instant à ce stratagème. Je dirais 
même qu'aiguisant ma curiosité. 
cela m'a poussé à accepter 
l'invitation. Et puis. une croisière 
sur un yacht ! ce n'est pas avec 
mon traitement de fonctionnaire de 
police que je pouvais espérer 
profiter une autre fois de la même 
chance 
JLR : D'après ce qu'en a dit la 
presse, votre croisière a bien 
mal commencé... 
RD : En effet, à peine avais-ie mis 
le pied sur le Karaboudjan que les 
événements se sont précipités. 
Pensez donc, j'ai juste eu le temps 
de tomber nez à nez avec un 
cadavre avant de me prendre un 
bon coup sur la tête. Nous étions 
déjà loin des côtes. Impossible de 
faire appel aux collègues. Il fallait 
agir seul. J'ai repris connaissance 

dans ma cabine, réveillé par un 
homme en livrée. Il fallait 
commencer l'enquête au plus vite. 
Le plus étrange dans tout cela, 
c'était la disparition du cadavre. 
L'avait-on jeté à la mer ? Sans 
doute, mais pourquoi ? Le crime 
était de toute facon découvert. 
JLR : Quel a été votre premier 
indice ? 
RD : Tout a réellement commencé 
à 8 h 10 précises. Alors que je me 
remettais lentement du choc, j'ai 
découvert par le plus grand des 
hasard un papier froissé, près du 
cendrier. Après l'avoir déplié, je 
pus lire son contenu. 
JLR: Et le mot disait... ? 
RD : 	Rendez-vous au bar, 
question de vie ou de mort...  
Quant à la signature. un simple F 
énigmatique... Il m'était impossible. 
bien sûr, de reconnaître l'écriture 
du message. Il aurait fallu mettre 
tout le monde dans le bain. Aussi 
décidai-je de me rendre au bar du 
Karaboudjan, en espérant collecter 
d'autres indices. En fait, avant de 
me rendre au bar, je suis passé par 
le fumoir et y ai rencontré mon 
premier suspect. Je dis suspect car, 
vu les circonstances étranges de 
cette affaire, tout le monde entrait 
illico dans cette catégorie. Au 
fumoir. donc. j'ai pu discuter avec 
Tom. Torn était notaire. Un 
homme en apparence très 
respectable, un peu borné : il 
refusa que nous discutions dans le 
silence, il fallait toujours que ce 
satané gramophone fonctionne ! Je 
lui parlai d'Hector et appris que 
c'était le majordome de la victime, 
un homme très dévoué à son 
patron. Il ne savait rien par contre 
sur le rendez-vous du bar. A 
8 h 20, je me rendis enfin au bar 
où j'appris du nouveau sur le père 
Fabiani. 

JLR : On a beaucoup entendu 
parler de cet homme d'Eglise. 
Un personnage généreux et 
très attaché à Niklos... 
RD : Et pourtant. ce n'était pas un 
saint... Lorsque j'ai montré le 
papier au barman. celui-ci m'a 
appris que le rendez-vous fixé 
provenait de Fabiani. Le père avait 
rencontré Niklos le soir du crime. 
Au dire de ce témoin, la rencontre 
fut chaude et Fabiani élevait 
fréquemment la voix. Fabiani 
passait du même coup en tête de 
liste des suspects ! Et puisqu'il avait 
oublié son missel au bar, nia 
manière de (*aborder était toute 
trouvée. A 8 h 30 précise. je 
décidai donc de rendre visite à cet 
homme. La chambre de Fabiani 
était vide, hélas. Mais je n'allais pas 
rester pour autant les bras croisés. 
Je fouillai la cabine de fond en 
comble. A droite, un tiroir... Mais. 
fausse piste ! Par contre, je 
remarquai une valise à côté de 
chacun des lits. Si celle de Désiré, 
l'homme qui partageait la cabine 
avec Fabiani, était fermée à clef, 
celle du père était ouverte. Et là. 
surprise ! La valise de Fabiani était 
un véritable casino ambulant ! 
Décidément, mes soupçons contre 
ce brave ecclésiastique se 
confirmaient de minute en minute. 
Avant de quitter la cabine. je 
fouillais quand même le lit de 
Désiré. J'y découvris un nounours. 
Etrange pour un homme de son 
âge, mais après tout... 
JLR : Les invités de la 
croisière ont-ils bien réagi à 
vos investigations, assez 
« directes » il me semble ? 
RD : Eh bien justement, pas 
toujours. Par exemple, juste après 
avoir fouillé la cabine de Fabiani, 
j'ai surpris une discussion très 
privée dans la cabine la plus 

proche. Je suis entré san. 
frapper... mais c'est souvent le 
meilleur moyen de surprendre un 
suspect, de le déstabiliser. En fait, il 
y avait là Rébecca et Julio. Je me 
trouvais en pleine scène de 
ménage ! Et entre qui ? Entre le 
Jeune Julio, un richissime flambeur 
et la femme de la victime. 
Décidément, il y avait sur ce bateau 
plus de suspects que de filins ! 
Après avoir pris note de cette 
étrange alliance «. je questionnai 
Julio sur la mort de Karaboudjan. Il 
me parla alors de Daphné, la fille 
du défunt. très choquée par la mort 
de son père. Je compris dès lors 
que ce qu'il me restait de mieux à 
faire, c'était de rencontrer un à un 
tous les passagers de cette 
croisière. Il était déjà 8 h 40. il ne 
fallait pas perdre de temps. 
JLR : Dans la presse, on a 
beaucoup parlé de Suzanne, 
une vieille amie des 
Karaboudjan. Elle vous aurait 
semble-t-il beaucoup aidé dans 
votre enquête. 
RD : C'est vrai. J'ai rencontré 
Suzanne pour la première fois sur 
le pont. vers 8 h 45. Elle m'a 
apprit beaucoup de chose lors de 
cette première entrevue. sur Julio 
et les courses automobiles dont il 
raffole ainsi que sur la famille 
immensément riche de ce jeune 
homme. Mais à 9 h 00. alors que 
je cherchais du feu pour allumer 
l'une de ses cigarettes, ma main 
effleura le missel que j'avais 
toujours en poche. Du coup, je 
repartis à la recherche de Fabiani. 
En marchant, j'ouvris le missel et 
découvris 	une 	lettre 
compromettante pour le père. Un 
indice de plus. En passant par le 
fumoir. je constatai que Tom avait 
disparut. J'éteignai enfin le 
gramophone. Mon instinct de 
détective me poussa à fouiller la 
pièce. Sous le fauteuil, je trouvai un 
nouveau message. 
JLR: Que disait-il ? 
RD : Il m'apprit que Tom avait 
récemment commandé, chez 
Kartier, un bracelet d'une valeur de 
17 000 F. Une histoire de femme, 
sans doute... Mais revenons à 
Fabiani. Je découvris enfin cet 
étrange personnage dans la salle à 
manger. En fait, tout au long de 
mon enquête, le prêtre serait le 
plus souvent dans la salle à 
manger ! Un sacré mangeur... Je 
rendis le missel à Fabiani et lui 
posai un grand nombre de 
questions. Mais l'homme ne se 
dévoila pas. Rien sur la 
valise/casino, rien sur la lettre du 
missel, il me sembla dès lors de 
plus en plus suspect. Le seul indice 
qu'il m'apporta concernait par 
contre les problème financiers de 
Tom. Un point qu'il me fallait 

CROISIERE POUR 
UN CADAVRE 

« Cher inspecteur, vous vous souvenez certainement 
de cette rafle que vous aviez menée l'an dernier au Café 

de Paris, dans lequel je dînais ce soir là... » C'est par cette 
lettre, envoyée le 25 mars 1927 au commissaire Raoul 

Dusentier par le richissime Niklos Karaboudjan, que débuta 
l'une des affaires les plus étranges qu'il nous fut permis de 

connaître. Une année après le drame qui fit couler tant d'encre à 
l'époque, Raoul Dusentier a accepté de répondre au questions de 
Tilt, pour lever une bonne fois pour toutes le voile qui plane encore 
sur l'affaire Karaboudjan. Jonathan Le Roux, l'un des plus hardis 
journalistes micro du moment, a discuté pendant de longues heures 
avec le commissaire. Voici le résultat de son travail. 
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éclaircir au plus vite. Aussi, vers 
9 h 30, je me rendis dans la cabine 
de Tom et Rose Logan. Là, j'appris 
bien plus de choses. Tout d'abord, 
c'était Fabiani qui avait insisté pour 
que Suzanne participe à cette 
croisière. Pourquoi ? Mystère ! 
D'autre part, je découvris aussi que 
le prêtre avait plus d'un défaut. 
Joueur. il l'était, et il craquait des 
sommes vertigineuses. De même 
que, je le savais, Julio avait des 
raisons de tuer Niklos (il sortait 
avec sa femme), Fabiani ou Tom 
pouvaient-ils espérer résoudre leur 
problèmes financiers grâce à la 
mort de leur ami » ? Pourquoi 
pas ! 
JLR : Quels rapports avez-
vous eu avec Julio, ce jeune 
homme riche et paraît-il assez 
imbu de sa personne ? 
RD : C'est à 9 h 40 que je le 
rencontrai de nouveau, dans ma 
cabine, car il logeait dans la même 
pièce que moi. Non, Julio n'était 
en rien prétentieux. Riche, oui, 
mais pas plus fier pour autant. Il 
m'appris à son tour un grand 
nombre de choses sur Suzanne. 
Alcoolique, la jeune femme sortait 
à peine d'une longue cure de 
désintoxication. Mais était-elle 
complètement guérie ? Par la suite, 
j'éprouvai souvent des difficultés à 
ajouter foi à ses déclarations, 
d'autant qu'elle portait parfois des 
accusations très directes. Mais 
revenons à nos moutons. A 9 h 
50, j'ai de nouveau rejoint Tom 
pour en savoir plus sur Suzanne et 
Julio. Peu à peu, les personnalités 
de chacun m'apparaissaient plus 
clairement. Dans la salle à manger. 
je retrouvai également le père 
Fabiani. J'appris que Niklos ne 
voulait pas que Suzanne participe à 
la croisière. Encore un sujet de 
discorde entre les deux hommes ! 
Ensuite, sur le pont, Suzanne prit 
une fois de plus la parole. Elle me 
parla de Fabiani. Puis ce fut encore 
Fabiani qui médit du notaire Tom 
Logan et du piètre état de son 
mariage avec Rose... 
JLR : En fait, la situation 
restait assez confuse ! De tous 
ces racontars, il vous était 
impossible de tirer quelques 
éléments de vérité... 
RD : Détrompez-vous. C'est 
justement lors de ma dernière 
conversation avec Fabiani que je fis 
la première découverte réellement 
intéressante ! Tom et Rose 
n'étaient pas heureux... Et savez 
vous pourquoi ? Tout simplement 
parce que Rose n'avait épousé 
Tom Logan que dans le but 
d'oublier un ancien mais cruel 
chagrin d'amour. Vous verrez par 
la suite que ce point est essentiel ! 
JLR : Mis à part les 
témoignages des uns et des 

autres, avez-vous découvert 
beaucoup d'indices concrets, 
cendres de cigarettes, 
empreintes... ? 
RD : Il y avait tout d'abord les 
lettres et le message. Et à 10 h 00, 
dans ma propre chambre, j'ai 
découvert aussi une clef, sur le 
tapis, au-dessous du sac de golf. 
C'est dans le bureau de 
Karaboudjan que j'ai pu utiliser cet 
indice. Cette clef ouvrait le 
secrétaire et j'y trouvai une lettre 
de remerciement et, surtout, un 
écrin. A l'intérieur, près du fermoir, 
des initiales : R J... Il était 
maintenant 10 h 30. 
JLR: Et que disait la lettre ? 
RD : Fabiani y remerciait Niklos 
pour un service rendu. 
Décidément, ces deux hommes 
n'avaient pas, sans vouloir faire de 
l'humour, des relations très 
catholiques... Je devais résoudre 
cette énigme au plus vite. Je 
trouvai Fabiani dans sa cabine. Il 
m'expliqua tout simplement qu'il 
s'agissait d'un don de Niklos pour 
réparer le clocher de son église. 
Vrai ou faux ? Je n'étais encore sûr 
de rien. Puisque Fabiani n'était pas, 
pour une fois, dans la salle à 
manger, je jugeai le moment 
opportun pour visiter cette salle. 
Dans les tiroirs de la commode, je 
trouvai les cartons d'invitations à 
10 h 40 précises et j'y appris deux 
choses importantes : en premier 
lieu. que Julio et Daphné devaient 
se fiancer, ensuite et surtout, les 
initiales de la femme de Niklos, 
Rébecca : R V J. pour Rébecca 
Vivian Jones. 
JLR: D'où le RJ de l'écrin ! 
RD : Vous avez vu juste ! Le 
bracelet, acheté par Tom. était en 
fait destiné à la femme de Niklos. 
et non à Rose. Sur tous ces points. 
il me fallait des éclaircissements. Je 
rejoignai donc Suzanne, toujours 
penchée sur la balustrade du pont 
supérieur. Elle m'apprit que Fabiani 
avait organisé une grande kermesse 
pour la restauration du clocher de 
son église, et qu'il avait obtenu 
beaucoup d'argent. Je sus aussi que 
les fiançailles de Julio et Daphné 
avaient été annulées. Pourquoi ? 
J'étais bien décidé à le découvrir. 
Quant à Fabiani, que j'interrogeai à 
son tour, il me dit pour sa part que 
la kermesse n'avait rien rapporté. 
Etrange. non ? Quant aux 
fiançailles, j'appris que Niklos 
n'avait même pas prévenu sa fille 
qu'il avait décidé de lui-même de la 
marier à Julio ! 
JLR : Il y avait de quoi devenir 
chèvre ! 
RD : Oui, et je fus assez découragé 
pendant un instant. Aussi ai-je jugé 
bon de faire une trêve, de prendre 
un peu l'air, de profiter ne serait-ce 
que quelques minutes de l'air du 

large. Mais l'aventure ne voulait 
décidément pas me lâcher ! Alors 
que je flânai pour me détendre sur 
le pont principal bâbord arrière. 
quelle ne fut pas ma surprise 
d'apercevoir Tom et Rébecca dans 
des effusions peu dignes du 
moment. J'avais vu juste. ces deux-
là s'entendaient bien mieux entre 
eux qu'avec leurs conjoints 
respectifs. Et l'un ce ces conjoints 
était mort... Tournant les talons, je 
décidai de visiter quelques lieux 
moins fréquentés. Dans les toilettes 
du bas, je ne trouvai rien 
d'intéressant. Dans celles du haut. 
par contre, j'empochai un savon. 
Un geste que les journalistes ont à 
l'époque interprété comme un trait 
de génie, puisque ce savon allait 
me sauver la vie par la suite. En 
fait, je peux l'avouer maintenant, ie 
voulais juste m'en servir pour laver 
quelques affaires ! Enfin, bref... En 
parfait détective, je regardai aussi 
dans le siphon. Mais c'était une 
fausse piste. Je visitai la lingerie. 
Dans le bac marqué o invités «. ie 
trouvai un peignoir. Dans la poche 
de ce vêtement, un pendentif. Rien 
de bien passionnant je l'avoue, si 
ce n'est que le pendentif 
appartenait 	à 	Daphné 
Karaboudjan, comme le prouvaient 
les initiales gravées à l'intérieur. 
JLR : On a pourtant dit dans 
la presse que ce pendentif 
avait un secret ?! 
RD : En effet, mais je ne le 
découvris qu'ensuite, en examinant 
mieux l'objet. Vers 11 h 00, alors 
que je tripotais le bijou. je 
m'aperçus que le portrait qui était 
dedans ne représentait pas du tout 
Daphné. mais une autre personne 
du nom d'Aglaé, comme me 
l'apprit Fabiani lorsque je 
l'interrogeai à ce sujet. Fabiani 
parlait de cette fameuse Aglaé à 
l'imparfait. Etait-elle donc 
décédée...? Il me fallait tirer 
l'affaire au clair. J'interrogeai 
Hector, le majordome. puis Désiré 
Gros Jean que je rencontrai pour la 
première fois. A 11 h 10. 
j'interrogeai encore Julio dans sa 
cabine pour apprendre qu'Aglaé 
était la tante de Daphné. Jusqu'à 
11 h 40. je discutai tour à tour 
avec Fabiani, dans sa cabine, puis 
avec Suzanne dans le bar. Enfin, je 
retrouvai Suzanne dans sa 
chambre, complètement saoule. Ce 
fut l'occasion pour moi de fouiller 
sa cabine. 
JLR : Et vous avez trouvé... 
RD : Dans l'armoire de gauche. 
dans sa vanity-case, une 
ordonnance... La liste des 
médicaments était longue ! Il fallait 
que j'interroge la jeune femme à ce 
sujet. En attendant qu'elle reprenne 
conscience, je retournai art bar 
pour me servir un verre. Avant de 

me rendre sur le pont supérieur, 
j'emportai avec moi un peu 
d'alcool et bien m'en prit... Sans 
un verre de plus. Suzanne n'aurait 
pas voulu parler ! Finalement, elle 
me fit des confidences. Les 
médicaments étaient destinés à 
Aglaé. Cette pauvre femme était 
tombée malade et, malgré sa 
légendaire résistance, était décédée 
peu de temps après. Et savez-vous 
qui l'avait hébergé pendant ses 
dernières heures ? Niklos lui-même. 
Tout cela avait un étrange parfum 
de drame. 
JLR : Vous pensiez alors que 
la mort d'Aglaé n'était pas 
naturelle ? 
RD : Je n'en étais pas sûr, mais 
j'appris par la suite, de la bouche 
de Tom que je rencontrai dans le 
fumoir, que la vieille femme était 
très riche. Qui profitait de sa 
mort ? Dans ma profession, c'est 
une question qui vient tout de suite 
à l'esprit ! 
JLR : En fait, seul Fabiani 
pouvait vous renseigner ! 
RD : Exact, et je m'empressai 
donc de lui rendre visite. Et là, il 
me mit au courant d'une vieille 
mais sinistre histoire. Imaginez le 
tableau. Aglaé a 20 ans. 
Charmante, intelligente, elle prend 
des leçons de piano auprès d'un 
jeune homme tout aussi séduisant. 
Résultat, les deux jeunes gens ne 
;puent pas seulement du piano... Et 
puis. la colère des parents. l'enfant 
à l'orphelinat. la mère dans un 
couvent ! Voilà comment 
commença la vie d'Aglaé. Le père 
Fabiani me montra même des 
photo. Sur l'une d'elle. on voyait 
enfant de la pauvre mère avec son 

ours en peluche... Et bien, croyez 
moi ou non, j'ai tout de suite fait le 
rapprochement avec Désiré et 
l'ours dans son lit. C'était évident, 
Désiré n'était autre que le fils 
d'Aglaé. le neveu de Karaboudjan ! 
JLR : Incroyable ! Mais 
Rébecca, la femme de Niklos, 
était-elle au courant de ce 
neveu mystérieux ? 
RD : Bien sûr, et justement, à 12 h 
35 environ, je pus m'en rendre 
compte en regardant discrètement 
par le hublot dans la chambre de 
Rébecca. Cette dernière et son 
amant. Toni étaient en train de 
comploter pour l'assassinat pur et 
simple de Désiré ! Pour le coup, 
mes soupçons commençaient à 
s'orienter vers ce couple sans 
scrupules. Mais il me fallait des 
preuves... Je continuais alors mes 
interrogatoires. visitant Suzanne sur 
le pont. Désiré dans le hall 
arrière... Enfin, j'atterris dans la 
chambre de Daphné. Comme elle 
était absente, je fouillai sa cabine. 
Dans l'armoire, sous une pile de 
linge, une enveloppe... J'appris 
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que la mère (le Daphné était morte 
dans un accident de voiture. 
- Décidément. voilà une famille qui 
affectionne les morts violentes, me 
dis-je en moi-même. 	Chez 
Fabiani, je trouvai un autre indice. 
tout en bas de l'armoire : une 
montre à gousset. Il était alors 13 h 
00. Je rencontrai ensuite Julio, 
étendu sur le pont. Alors que je lui 
présentai la montre. au hasard je 
l'avoue, il m'appris que Fabiani 
l'avait perdu au poker contre 
Niklos. une semaine plus tôt. Mais 
tout cela n'avait pas grande 
importance. face à ce que j'appris 
quelques minutes plus tard au sujet 
de Rose... 
JLR : Rose était une personne 
mélancolique à ce qu'il 
paraît... 
RD : C'est vrai, mais vous savez 
qu'elle avait bien de quoi ! Lorsque 
je la rencontrai, à 13 h 10, en train 
de tricoter sur le pont supérieur, je 
ne pus rien en tirer. Au bar, 
Suzanne m'en apprit un peu plus 
sur Rose. Mais c'est une fois de 
plus Fabiani qui me dévoila des 
choses réellement intéressantes. 
JLR : La fameuse histoire de 
Raphaël Lambert ? 
RD : Oui. Rose était fiancé à ce 
Raphaël depuis quelques mois déjà 
lorsque le drame survint. Un beau 
matin, on retrouva le jeune homme 
ivre, dans une maison close, dans 
les bras d'une femme de petite 
vertu... Le père de Rose, le notaire 
Melville, a bien sûr chassé Raphaël 
à jamais de sa maison. Rose ne 
s'est paraît-il jamais remise de cette 
décision. 
JLR : Cela avait-il un rapport 
avec votre enquête ? 
RD : Oui, mais je ne m'en aperçus 
que plus tard. Pour l'heure, je 
continuais mes investigations. Je 
rencontrai Daphné dans sa cabine, 
puis Rébecca. Je retournai encore 
une fois chez Daphné pour éclaircir 
certains points. Il était alors 13 h 
30. Au bar, Suzanne buvait 
toujours. Je discutai un bon 
moment avec elle, puis à 13 h 40 
avec Fabiani dans la salle à manger. 
C'est lui qui m'apprit que Rébecca 
n'était pas la mère de Daphné et 
que les deux femmes ne s'étaient 
jamais très bien entendu. Dans le 
bureau de Niklos. je rencontrai 
Hector. Il me parla d'une dispute 
entre Fabiani et Niklos. consécutive 
à une partie de poker ou le prêtre 
avait perdu gros. Quant à la 
véritable mère de Daphné, elle 
s'appelait Mercedes. C'est elle qui 
est décédée dans un accident de 
voiture. 
JLR : A ce point de l'enquête, 
sur qui se portaient vos 
soupçons ? 
RD : Difficile à dire... Tout le 
monde avait eu des raisons de tuer 

Niklos. Mais certains m'inspiraient 
encore moins de confiance que les 
autres. Prenez Rose par exemple... 
Sur le pont supérieur, je trouvai son 
sac. Dedans, une publicité pour un 
revolver... Avouez que c'était 
louche! Rose me surprit et se 
justifia pourtant. A 14 h 10. elle 
m'affirma qu'elle voulait offrir une 
arme à Tom. Je me rendis ensuite 
chez Tom. Il n'était pas dans sa 
cabine... 
JLR 	.. et vous en avez 
profité pour fouiller ses 
affaires ?! 
RD : Tout juste ! Et savez vous ce 
que j'y ai trouvé ? Une lettre dans 
l'armoire, sous les draps. Je 
compris alors le drame de Rose et 
Raphaël Lambert. Cette missive 
était signée Lola. La jeune fille 
parlait d'un traquenard. Un homme 
se nommant Karaboudjan lui avait 
proposé de l'argent pour tenir 
compagnie à l'un de ses - amis -. 
Après une nuit plutôt agitée. ce 
même monsieur avait fait irruption 
avec deux gendarmes. Vous 
comprenez tout ça. Raphaël dans la 
maison close, n'était qu'une mise 
en scène organisée pour briser les 
fiançailles du jeune couple... A 
14 h 20. j'étais donc sûr que Rose 
avait toutes les raison d'en vouloir à 
Niklos ! Mais tandis que je ruminais 
cette pensée en me promenant sur 
les ponts du bateau, un nouveau 
drame se produisit ! 
RD : Un nouveau meurtre ? 
RD : Tout juste. mais la tentative 
échoua, fort heureusement. Sur le 
pont supérieur, Suzanne venait de 
tomber à l'eau. Après l'avoir 
repêchée à l'aide d'une bouée, 
j'observai la rambarde... Elle avait 
été sciée. Accident ? Non ! Plus que 
jamais, je compris que j'approchais 
du but. Le coupable perdait les 
pédales. Puisqu'il avait essayé de se 
débarrasser de Suzanne, il me fallait 
savoir ce que la jeune femme savait 
de si important. Je l'interrogeai. 
Elle me montra une lettre d'Aglaé. 
la tante de Niklos décédée d'une 
étrange maladie. La vieille femme 
affirmait qu'elle était empoisonnée 
par... Niklos et Rébecca ! Une 
accusation très grave, mais qui 
s'appuyait 	sur 	l'héritage 
gigantesque qui allait revenir à 
l'armateur. Suzanne était 
convaincue de cette culpabilité. Elle 
m'apprit que sa présence sur le 
Karaboudjan n'avait d'autre but que 
de prouver la culpabilité de Niklos. 
A 15 h 00, Suzanne me demanda 
d'aller chercher sa trousse de 
maquillage. Lorsque j'y arrivai, la 
pièce était sens dessus dessous. 
RD : Un cambriolage ! elle 
gardait donc des preuves chez 
elle ! 
RD : C'est aussi ce que je 
supposais. Mais en fait, je ne 

trouvai pas grand-chose dans la 
cabine de Suzanne. Vers 15 h 20, 
je mis pourtant la main sur une 
petite boîte à musique. Je l'ouvrai 
et ne vis rien de particulier à 
l'intérieur. Mais c'était tout de 
même un indice ! Ensuite, je dois 
avouer que j'ai eu un peu de 
chance ! Dans la lingerie, je trouvai 
en effet une clef, dans un pot posé 
à côté de l'étagère. Cette clef 
correspondait à la boite à musique. 
t'en eus l'intuition. Je retournai 
donc chez Suzanne. Le mécanisme 
était certes un peu complexe mais 
je parvins à la déclencher. En fait. il 
fallait remonter la boite, la laisser 
jouer puis bloquer la petite ballerine 
qui dansait. J'entendis un déclic. 
Lorsque je refis tourner la clef, une 
cache s'ouvrit dans la boîte à 
musique. J'avais trouvé une 
nouvelle lettre ! Il était 15 h 30. 
RD : Encore une lettre d'Aglaé 
sans doute... 
JLR : Pas du tout, la missive était 
cette fois adressé à Niklos. 

16 juin 1912, Niklos, j'ai fait le 
travail.., je passerai ce soir prendre 
le paiement... Pas d'entourloupe ! oo 
Pas de signature, bien sûr. Mais 
voilà qui confirmait une fois de plus 
les agissements étranges de 
l'armateur. Cet homme, bien que 
décédé, me paraissait là encore le 
plus suspect de tous les passagers ! 
JLR : La presse a parlé d'un 
attentat qui se serait produit 
vers 15 h 45... Que pouvez 
vous nous en dire ? 
RD : C'est au bar que tout a 
commencé. Je voulais juste boire 
un rafraîchissement lorsque le 
capitaine du Karaboudjan à surgi 
dans la pièce. o Suivez moi, il faut 
empêcher cela... m'a-t-il dit avant 
de disparaître... Sur le pont, à 
15 h 40 exactement, j'assistai alors 
à une scène violente. Rébecca 
s'apprêtait en effet à tuer Désiré. 
Un instant de plus et j'avais une 
nouvelle victime sur les bras. Fort 
heureusement, Daphné est 
intervenue en lançant son sac sur 
Rébecca. Mais le plus important 
dans l'histoire, c'est que j'ai 
entr'aperçu un homme qui se 
glissait dans les coursives... Je n'ai 
pas pu le reconnaître ! Il était alors 
15 h 50. J'ai pris le sac de Daphné 
et le lui ai rapporté dans sa cabine. 
Je l'interrogeai. 
JLR : Elle était sûrement en 
état de choc... Le bon moment 
pour lui faire avouer la vérité ! 
RD : Oh. vous savez, je n'ai pas eu 
besoin de forcer la dose. Elle m'a 
parlé d'elle-même, comme 
soulagée. Bref, j'appris quelque 
chose d'essentiel. La vieille Aglaé, 
sachant pertinemment que sa 
propre mort était provoquée par les 
soins de Niklos (il aurait été bon 
d'analyser les médicaments que lui 

fournissait son neveu) avait légué 
toute sa fortune à son fils Désiré 
Gros Jean. Imaginez la colère et la 
déception de Niklos et de sa femme 
Rébecca ! Niklos avait ensuite invité 
Désiré sur cette croisière. soi-disant 
pour lui présenter des excuses. En 
fait. tout semblait tourner à 
l'envers. C'est Désiré qui aurait dû 
mourir, assassiné par Niklos. 
L'affaire devenait confuse. Elle le 
fut encore plus par la suite, puisque 
je collectai de la part de chacun des 
accusations plus ou moins 
loufoques, et toutes différentes... 
JLR: Comment cela ? 
RD 	Et bien, vers 16 h 05 
commença la ronde des délations. 
Pensez donc, je me suis promené 
sur le pont, pour réfléchir, passant 
et repassant devant les cabines de 

tous mes suspects. Et à chaque 
fois : o pssstt, entrez dans ma 
cabine. commissaire... j'ai des 
révélations de la plus haute 
importance à vous faire ! oo 
JLR : Profitons-en pour faire le 
point. En un mot, qui accusait 
qui ? 
RD : Vous allez voir, ce n'était pas 
simple. Rébecca accusait Rose 
d'avoir tué Niklos pour le punir 
d'avoir fait chasser Raphaël il y a 
bien longtemps. Daphné 
soupçonnait quant à elle le père 
Fabiani. Elle me déclara: oo Fabiani 
avait perdu une grosse somme en 
jouant au poker contre Niklos... Et 
lorsque je l'ai croisé, le soir du 
crime, il avait quelque chose dans la 
poche, une arme sans doute ! ~~ 
Fabiani mettait en doute 
l'honnêteté de Suzanne : "Elle m'a 
forcé à la faire invité dans cette 
croisière, c'est à coup sûr pour se 
venger de Niklos. o Rose, enfin, 
sans doute au courant de la liaison 
entre son mari et Rébecca, accusait 
cette dernière. En conclusion, tout 
le monde soupçonnait tout le 
monde, et seule Suzanne était à 
mon avis hors de cause... Elle ne se 
serait pas jetée à la mer pour le 
simple plaisir de s'innocenter ! 
JLR : A votre place, j'avoue 
que j'y aurais perdu mon 
latin ! 
RD : Vous savez, pour un 
enquêteur, c'est quand tout devient 
obscur qu'il devient possible de 
repérer un éclair de clarté. C'est 
pourquoi je continuai môn enquête, 
laissant de côté toutes ces 
accusations, certes fondées, mais 
que ne renforçaient aucune preuve 
réelle. J'ai rencontré Suzanne. Cela 
m'a permis de faire la lumière sur la 
mort de Mercedes, la première 
femme de Niklos. L'accident de la 
mère de Daphné n'en était pas un. 
Niklos avait engagé un homme 
pour la tuer. D'où la lettre de 
demande de paiement. Dans le hall 
arrière, je questionnai aussi Désiré. 
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Mais 	l'homme 	ne 	parla 	pas commençai mon exploration dans 
beaucoup... A 16 li 20, je trouvai, la coursive et atteignis bientôt la 
dans ma cabine, un mot d'Hector. cuisine. Au milieu de la pièce se 
Il me demandait de le rejoindre au trouvait un grand meuble bleu. Sur 
plus vite. l'étagère, tout en haut, je mis la 
JLR : Lui aussi avait quelque main sur un ouvre-boîte. A côté. 
révélation plus ou moins une trappe menait à la cale. J'y 
fantaisiste à faire ?! descendis et dénichai un pied-de- 
RD : Détrompez-vous, ce qu'il biche. L'idée me vint alors d'ouvrir 
allait me dire devait être très l'une des caisses. Dedans. des 
sérieux puisque je le trouvai sur son boites 	de 	conserves 	qui 
lit, blessé à mort par le coupable contenaient... des grenades ! Il était 
que je cherchais. Et savez-vous ce 16 h 40. Mais ce ne fut pas la 
qu'il me dit avant de rendre l'âme? seule découverte intéressante. Dans « Ce 	n'était 	pas le corps de la salle des machines, à 17 h 00, je 
Niklos... 	L'assassin est... 	• II était trouvai aussi un tournevis. Je 
16 h 40 et je commençai à l'empochai, car j'avais une petite 
entrevoir la réalité. Si Nikios n'était idée derrière la tête... 
pas Niklos, qui était Nikios ? Ou JLR: Un peu de mécanique ? 
plutôt, la vraie question, qui était RD : Non, mais du travail de 
mort, à qui appartenais ce cadavre précision quand même ! Voyez- 
que je n'avais vu que quelques vous, dans le fumoir, j'avais depuis 
secondes ? longtemps repéré un projecteur qui 
JLR : Cela voudrait-il dire ne 	fonctionnait 	pas. 	J'étais 
qu'un passager clandestin se aujourd'hui 	bien 	décidé 	à 	le 
cachait sur le bateau, un remettre en marche, sachant que le 
coupable qui ne fût pas encore vieux film qui traînait par là avait 
dans la liste de vos suspects ? sûrement trait au passé. Or. c'est 
Peut-être l'homme que vous bien du passé que j'avais jusque là 
aviez entr'aperçu, descendant tiré le plus d'informations ! La 
vers les coursives ? remise en état du projecteur fut 
RD : C'était le plus probable .' Et il chose facile et bientôt, je vis se 
fallait dès lors que linspecte le jouer devant moi une scène vieille 
navire de fond en comble. Je de plusieurs années. Un homme, 
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un artiste, faisait son spectacle, l'heure. il fallait agir très vite. Car 
maniant 	avec 	dextérité 	une l'homme pouvait encore frapper. 
marionnette. Et cet homme, il Je devais trouver sa cache ! Je 
ressemblait à s'y méprendre à commençai mes recherches dans le 
Désiré Gros Jean. Et derrière, dans bureau du capitaine, vers 17 h 30. 
le 	public, 	la 	femme 	qui Dix minutes plus tard, j'avais mis la 
apparaissait, c'était Mercedes, main sur un ouvrage étrange. Ce 
Mercedes dont j'avais vu il y a peu livre indiquait une pièce secrète, 
la photo dans la coupure de dans le bureau de Niklos. Du rouge 
journal... sur une page. un message curieux : 
JLR : Vous voulez dire que lncal 	... Je me rendis aussitôt 
Désiré était un ancien artiste dans le bureau de Karaboudjan. Je 
de music-hall et que Mercedes ne fus pas long à comprendre qu'il 
le connaissait ? suffisait de placer les livres de la 
RD : Pour le moment, je ne tirai bibliothèque d'une certaine façon 
aucune conclusion hâtive de tout pour déclencher le mécanisme. Un 
cela, d'autant que les choses passage venait de s'ouvrir ! Il était 
allaient très vite se précipiter ! En alors 17 h 50. 
effet, vers 17 h 12, je rencontrai JLR : On a parlé alors d'un 
Daphné dans le hall. La jeune bien curieux combat, à coup 
femme était affolée : 	Inspecteur, de savonnettes, je crois... Est- 
vite. Suzanne veut vous voir, elle dit ce une farce de la presse ? 
qu'elle connaît l'assassin... » A 17 h RD : Pas du tout. C'était plutôt un 
20, je fonçai vers la cabine de coup de chance. En fait, devant le 
Suzanne mais.., trop tard ! Une passage obscur, je n'étais guère 
fois de plus, mon adversaire avait rassuré, d'autant que je sentais 
été plus rapide que moi. Suzanne confusément la présence d'un 
gisait sur le sol. En examinant le homme dans le noir. En glissant la 
corps, je vis qu'elle avait tracé à main dans la poche, pour saisir 
même le sol deux initiales : N K. mon arme, je m'aperçus que je ne 
JLR 	. 	...comme 	Niklos la 	portais pas sur moi. 	C'est 
Karaboudjan ! pourquoi j'ai saisi ce savon.., je l'ai 
RD : Bien sûr, voilà qui confortait lancé dans l'ombre, pour détourner 
mon 	hypothèse... 	Mais 	pour l'attention 	de 	mon 	ennemi. 
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L'homme s'est alors avancé et. fort 
heureusement pour moi, il a glissé 
sur la savonnette et s'est étalé de 
tout son long... Un coup de 
chance, vous dis-je ! 
JLR : Fabuleux ! Mais qu'y 
avait-il dans le passage 
secret ? 
RD : J'ai découvert un grand 
nombre d'indices. Tout d'abord, 
sur le mort. un contrat de la mafia 
au nom de Karaboudjan. Ensuite, la 
marionnette que j'avais déjà repéré 
sur le vieux film, entre les mains de 
Désiré. Sur une affiche aussi, ce 
même Désiré et un nom que je ne 
connaissait 	pas 	encore, 
Ostrovitch... Je suis alors remonté 
au fumoir et. à 18 h 20, lorsque 
j'ai montré la marionnette à 
Daphné. elle l'a tout de suite 
reconnue ! 
JLR : Elle vous a fait des 
révélations importantes ? 
RD : Je pense bien ! Comme en 
transe, elle revivait ici une scène 
vieille de plusieurs dizaine 
d'années. Une nuit d'orage, un 
homme qui crie 	Non, Dimitri. ne 
faits pas l'idiot «. Daphné cria aussi 
>~ papa! >»... Elle se souvint alors de 
son père allongé sur le sol. mort ! 
Plus tard, elle avait toujours cru à 
un mauvais rêve, puisqu'elle avait 
découvert au matin son père bien 
vivant. Mais alors qu'elle venait de 
revivre cette scène, elle comprit 
soudainement la répulsion que lui 
avait inspiré son ^ père o depuis ce 
soir maudit... Pourquoi ? Parce que 
ce n'était plus le même homme. 
mais l'artiste Dimitri Ostrovitch qui 
venait de prendre sa place ! 
JLR : Vous voulez dire que 
Niklos n'est pas mort lors de 
cette fameuse croisière, mais 
plus de vingt ans auparavant ! 
RD : Exactement, et je connaissais 
maintenant le fin mot de l'histoire. 
Lorsque le capitaine nous annonça 
que nous allions très bientôt arriver 
à destination, je décidai de mettre 
un terme à cette affreuse histoire. 
Ayant réuni tous les passagers. je 
désignai le coupable... Désiré Gros 
Jean. bien sûr, ou plutôt Dimitri 
Ostrovitch, car tel était le vrai nom 
de cet assassin sans scrupules ! 
JLR : Si j'ai bien compris, 
Dimitri à tué Niklos il y a bien 
longtemps... Mais pourquoi ? 
Et qui est alors mort sur le 
bateau ? 
RD : Vous allez tout comprendre 
Dimitri a 17 ans. Jeune comédien 
en quête de gloire et de fortune, il 
rencontre un soir la très belle 
Mercedes Karaboudjan. Ils tombent 
amoureux l'un de l'autre mais il y a 
un problème... Le mari ! Ce couple 
sans scrupules ne va pas gâcher cet 
amour pour autant, et il assassine 
un soir le pauvre Niklos. Dimitri 
prendra aisément sa place grâce à 

ses talents de comédien. La jeune 
Daphné est envoyée en pension et 
le couple vit heureux pendant une 
année. Un beau jour, Dimitri 
apprend que Mercedes a un nouvel 
amant. Cela coïncide avec l'arrivée 
à son service d'Hector. Le serviteur 
le fait chanter. Mais les deux 
hommes s'arrangent. Hector 
assassinera Mercedes contre une 
forte somme d'argent, camouflant 
le crime en un banal accident de 
voiture... Puis vient à nouveau le 
temps des dettes, des créances que 
l'on ne peut couvrir. Dimitri est 
alors au courant de la fortune de la 
riche tante de Niklos, la sienne 
maintenant. Il décide à son tour de 
la supprimer et lui procure des 
médicaments bourrés de poison. 
Mais là. surprise... Dimitri fait la 
connaissance de Désiré. un fils 
naturel d'Aglaé. L'héritage lui 
échappe. Qu'à cela ne tienne. il va 
mettre au point un stratagème pour 
se débarrasser de ce nouvel inz.r'':s... 
JLR : C'est donc pour cela que 
l'on vous a assommé quand 
vous avez découvert le 
cadavre, pour que vous ne 
vous rendiez pas compte de la 
supercherie! 
RD : Exact ! Dimitri s*est en lait 
servi de moi comme d'un témoin 
utile. Il m'a montré le cadavre 
uniquement pour que je confirme la 
mort de Niklos. Puis. ensuite, lui et 
Hector m ont assommé. afin que ie 
ne reconnaisse pas plus tard Désiré 
comme l'homme assassiné ce soir-
là 
JLR : Mais tous ces indices qui 
semblaient incriminer Rébecca 
ou d'autres passagers, le reçu 
de chez Kartier, la petite clef... 
Pourquoi ? 
RD : Dimitri était un personnage 
hors du commun. Non content de 
se débarrasser sous mes yeux du 
pauvre Désiré, il prit sa place et se 
permis même d'orienter mes 
soupçons tour à tour vers chacun 
des membres de cette grande 
famille. Il faut dire qu'il les haïssait 
tous. 
JLR : Commissaire Dusentier, 
bravo ! Un travail remar-
quable. 
RD : Et pourtant, je dois dire que 
je ne suis pas très fier de moi. Bien 
sûr, j'ai mis à jour un criminel 
vraiment rusé... Mais j'ai aussi 
laissé se commettre sous mes yeux 
deux assassinats. Pour Hector, je 
n'ai aucun scrupule, c'était un 
malfrat. Mais pensez à la pauvre 
Suzanne. Son souvenir m'est 
d'autant plus cruel que, lors de 
notre dernière rencontre, j'avais 
cru deviner dans ses yeux comme 
une sympathie, une réelle 
sympathie... 
Propos recueillis par Jonathan Le 

Roux. 

Messages 
en vrac 

LUCKY SLAYER 
Réponse à Amiga Warrior et à 
tous les fanas de Captive, au 
sujet de la cinquième planète. 
Ce niveau m'a également 
donné beaucoup de fil à 
retordre... Mais en fait. la 
solution est assez simple! Sauf 
erreur de ma part, on trouve à 
proximité de l'ordinateur une 
porte bleue avec un marchand 
et une échelle. Explore la pièce 
puis mets ton Mapper en 
marche. Il t'indiquera un point 
rouge (le marchand), un point 
vert (l'échelle) et un deuxième 
point vert (un trou). Place-toi 
sous ce deuxième point et mets 
en route ton Dey Scope. Tu 
atteindras ainsi le niveau 
supérieur, où se trouvent le 
deuxième ordinateur et le 
deuxième clipboard. 
Je profite du Message pour 
vous rappeler une astuce qui 
fonctionne sur ST et permet 
d'explorer à volonté et dans 
n'importe quel ordre les 
planètes de Captive. Il faut 
commencer par faire une 
sauvegarde n°0 du vaisseau en 
orbite autour de la planète que 
vous 	voulez 	explorer. 
Atterrissez ensuite, explorez au 
mieux la planète et 
sauvegardez de nouveau la 
partie en n°0. Ensuite, à l'aide 
d'un éditeur de secteur. 
recherchez la chaîne : FF FA FF 
FE, chaîne qui est suivie d'un 
grand nombre de 0. Reculez 
alors d'une piste, et inscrivez 
dans la partie de droite 
« CAPTIVE ». Validez, et le tour 
est joué ! En effet, voici ce qu'il 
faut faire ensuite. Chargez 
votre partie orbitale, puis votre 
sauvegarde 	modifiée. 
L'ordinateur répondra « file 
error ». Remettez alors le 
disque de jeu et cliquez sur 
« Cancel ». Vous accumulerez 
de la sorte argent, équipement. 
expérience, etc... 
Pour ma part. j'en suis au 
niveau 9. et j'ai 24 dans toutes 
les armes, 40 en robotic. Je 
peux même me payer le luxe de 
massacrer les monstres de 
Butre au booster de 50 mm !!! 
PS: parfois, il arrive que la 
chaîne FF FA FF FE change de 
place. Elle se retrouve en 
02/11. 
Merci enfin à tous pour les 
nombreuses astuces parues 
dans le Message à propos de 
Captive. Continuez la bataille ! 

RICK HONOCLAST 2 
Il est de retour ! Avec des 
surprises pour tous les 
Iceman... iaques ! Pour sauver 
la jeune fille sur la plage de 
Tahiti, il suffit de se reportez à 
la page 17 du manuel que vous 
avez bien sûr tous en poche. 
Tapez les commandes écrites 
en caractères gras, c'est à 
dire :Shake and shout, call for 
help, etc... 
Pour Help Cécile (Tilt N°100, 
numéro historique) qui ne 
comprend pas le jargon 
qu'utilise le capitaine, il faut 
savoir que là encore, il est 
expliqué à la page 15 du 
manuel. Par conséquent, 
« prepare for dive sequence... 
acknoledge green board » 
signifie « acknoledge when all 
control romm systems are 
ready for diving ,,. 
Ensuite, regarde le voyant 
rouge sur la gauche (près des 
deux autres voyants verts), il 
indique qu'une écoutille est 
encore ouverte. Tape donc 
« close hatches » et tout sera 
prêt pour la plongée... Tape 
ensuite 	« 	acknoledge 
greenboard » et tu pourras 
enfin piloter le sous-marin. 
En ce qui me concerne, 
j'aimerais savoir ce qu'il faut 
faire pour détruire le navire 
russe. Quelle est la bonne 
tactique ? Le Silent Run 
System semble inefficace et je 
n'ai pas assez de missiles 
Decoy... Que tous ceux qui 
pourront m'aider reçoivent dès 
maintenant la bénédiction 
divine. Ciao a tutti ! 

DON JOHN MASTER 
Pour ZED et tous les fanas de 
Eye of the Belohder II, dans 
la salle où l'on trouve les neuf 
dalles, il faut poser des objets 
sur cinq de ces dalles, à savoir 
les quatre qui se trouvent aux 
quatre angles du carré formé, 
ainsi que sur la dalle du centre. 
Alors, la porte s'ouvrira. 

Tilt remercie tous les 
participant au Message in 
the Bottle, et notamment 
Florian, Dominique, Tran 
(superbes les plans, 
bientôt sur le Message !), 
Kix, Sébastien, Marc et 
Philippe, Karadoc le 
Gnome, Mythix et Cedric, 
Raphaël, Didier et Julien, 
Johann, un anonyme 
« lecteur assidu et 
invétéré », Grégoire 
(superbe mise en scène), 
Piotr KX, Fred (de TKG) et 
Christophe pour leurs 
solutions complètes. 
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Souris 3 boutons 150 F TTC 
Sound blaster 980 F TTC 

Sound blaster Pro. 1650F TTC 
CD ROM + S. Blaster Pro. : 3 490 F TTC 

Imprimantes: 
STAR LC20 1850F TTC 

STAR LC24-10 2850 F TTC 
Autres nous consulter 

1 Mo de RAM 
Disque dur de 40 Mo 

Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo) 
Carte VGA 16 bits 256 Ko 

Ecran VGA couleur 
Souris avec tapis 

DR Dos 6.0 

SBI 386 SX 25 

Expédition dans TOUTE LA FRANCE 
Demandez nos tarifs revendeurs 8390 FTTC 

k~~unc~inrr( 

283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris 
Tél : (1) 43.70.82.45 (lignes groupées) 

Du Lundi au Samedi de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h - Métro : Nation 

CONFIGURATION DE BASE S.B.I. 
Boitier mini tour: 1 Mo de RAM; 1 lecteur haute densité 3/2; disque dur 40 Mo; 2 ports série; 1 port // et 1 port jeux. 

BASE 	VGA mono VGA couleur S-VGA couleur ~ 
OPTIONS SUR LES 

CONFIGURATIONS SBI 

—D. dur 85 Mo (15 Ms) : 	± 	990 F 

— D. dur 130 Mo (15 Ms) : + 1 800 F 

— deuxième lecteur : 	+ 	450 F 

— 1 Mo de RAM sup.: 	+ 	390 F 

— autres :nous consulter 

286-16 	5 690.00 i-rc 6 990.00 TTC 7 290.00 TTC 

386 SX 16 	5 990.00 TTC 7 390.00 TTC 7 690.00 TTC 

386 SX 25 	6 290.00 TTC 7 690.00 TTC 7 990.00 TTC 

386 DX 33 C. 	7 990.00 rrc ~ 	9 390.00 TTC ~ 	9 590.00 Trc 

486 DX 33 C. 	11 390.00 uc 	12 790.00 TTC 	12 990.00 TTC 

486 DX 50 C. 	14 990.00 TTC 16 390.00 TTC 	16 590.00 TTC 

SBI 486 SX 33 
1 Mo de RAM 

Disque dur 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo) 

Carte VGA 512 ko (1024 x 768) 
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) 

Carte Sound Blaster II 
Souris avec tapis 

Un logic ei de dessin et un jeu au choix 
DR DOS 6.0 

11 990 F TTC  

SBI 386 DX 33- 
1 Mo de RAM 

Disque dur 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo) 

Carte VGA 512 ko (1024 x 768) 
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) 

Carte Sound Blaster Il 
Souris avec tapis 

Un logiciel de dessin et un jeu au choix 
DR DOS 6.0 

10 590 F TTC 

FACILITÉS DE PAIEMENT : 
Carte Bancaire, Carte Aurore, Crédit Cetelem. Paiement en plusieurs versements sans frais. 

LE DROIT À L'ERREUR : 
Si, sous 8 jours suivant votre achat, vous n'êtes pas satisfait, Binaire s'engage à vous 

remplacer le matériel contre un produit équivalent ou supérieur. 



forum 

Et hop! Un mois de 
plus et un Forum de 
plus ! Au programme: 
les CD (CDI, CDTV, 
CD-ROM); une (petite) 
remise des pendules à 
l'heure à propos des 
guéguerres Amiga/PC 
et micro/consoles ; 
plein de questions et 
encore plus de 
réponses; et plein 
d'autres choses ! Les 
"mon truc est mieux 
que son machin" sont 
nettement moins 
nombreux ce mois-ci, 
ce qui prouve que 
certains sont capables 
d'apprendre. Le CDI 
semble vous 
intéresser de plus en 
plus. Le PC semble 
toujours aussi 
compliqué et nous 
essayons de vous 
apporter les 
éclaircissements 
indispensables. Et, 
grace à vous, le 
Forum est toujours 
aussi génial. PS au 
numéro 99: 
contrairement à ce 
que j'affirmais (mea 
culpa) à David, on 
peut sans problème 
ajouter 64 Ko à un 
CPC 464 en achetant 
l'extension DT'Tronics 
64K (450 F). Merci à 
Thierry Desjardins 
pour avoir corrigé 
mon erreur et encore 
toutes mes excuses. 

Questions 
pertinentes 

Je vous écris car je voudrais faire 
l'achat d'un PC ludique (et donc 
assez puissant), mais étant donné 
la complexité de la chose, j'ai 
besoin de quelques renseigne-
ments. 
1) Si je possède une carte et un 
moniteur Super VGA, pourrai-je 
jouer à des jeux en VGA ? 
2) A quoi sert la mémoire des 
cartes vidéo ? Une carte VGA cou-
leur avec 512 Ko est-elle suffisante 
pour des jeux comme Wing Com-
mander ? Une carte VGA 16 bits 
Trident 512 Ko a-t-elle une vitesse 
de rafraîchissement suffisante pour 
ces jeux? Sinon, quelle est la 
vitesse nécessaire ? 
3) Que signifie CPU ? Qu'est-ce 
que la mémoire cache ? Est-elle 
indispensable ? 
4) Qu'est-ce qu'une ROM Bios ? 
5) A quoi correspond l'indice Land-
mark ? 
6) Posséder deux lecteurs de dis-
quette est-il un avantage impor-
tant ? Et posséder deux disques 
durs ? 
7) A quoi sert un coprocesseur? 
Est-ce indispensable ? 
8) Est-il plus intéressant de pos-
séder (question vitesse) : un 386 
dx 40 MHz ou un 486 sx 20 MHz ? 
9) Quelle est la différence entre un 
moniteur entrelacé et un moniteur 
non-entrelacé? 
10) J'ai lu dans une publicité: 
«Mémoire de base: 4 Mo sans 
états d'attente» et dans une autre 
,mémoire de base: 4 Mo 70 ns^. 
Le temps d'accès de la mémoire 
des PC serait-il variable? 
11) J'ai entendu dire que certains 
jeux devenaient injouables sur 486 
sx 20 MHz. Est-ce vrai ? 
12) Un anti-virus est-il indispen-
sable lorsque l'on utilise ni logiciels 
piratés ni téléchargement? 
13) Est-il possible (et surtout hon-
nête) de vendre un 486 sx 20 avec 
cache à 13 200 TTC? Les autres 
machines sont aux alentours de 
20 000 F TTC. 
14) Que me conseillez-vous 
comme carte sonore, sachant que 
plus tard je voudrais ajouter à mon 
PC un lecteur de CD-ROM sans 
tout chambouler à l'intérieur? Je 
suis intéressé par la Soundblaster 
Pro, mais j'ai peur d'aller trop vite 
dans ma démarche. Je m'explique: 
les PC ont baissé de prix de façon 
surprenante depuis les 10 derniers 
mois. Si les CD-ROM font de 
même, étant donné l'évolution du 
marché, je me retrouve dans 
quelques mois avec une carte son 
qui m'a coûté un argent fou, qui 
de plus ne pourra se raccorder 
qu'à un lecteur assez lent par rap- 

port aux derniers sortis ! J'entends 
déjà: —Est-il vraiment important de 
se poser toutes ces questions alors 
que pour posséder un CD-ROM, il 
suffit d'acheter un CDI ou un 
CDTV, bien moins cher ? C'est jus-
tement là où je ne suis pas 
d'accord. Lorsque l'Amiga, le PC 
et le ST sont sortis, tout le monde 
s'est jeté sur le ST et l'Amiga, bien 
plus ludiques. Deux ans après, sur-
prise! Le PC était en fait une 
machine ludique bien meilleure ! 
A l'époque, j'aurais pu m'acheter 
un PC, mais attiré par ce qui est 
beau et ludique, j'ai préféré ache-
ter un Amiga. Voici ma conclusion: 
le CDI est une belle machine, dont 
on a pas encore vraiment pu 
apprécier les possibilités. Le CDTV 
est aussi une belle machine, mais 
qui ne possède aucun jeu l'exploi-
tant à fond. Fractal Engine (alias 
Planet Side ndj) est invisible, 
comme son chasseur! Pour moi, 
les futurs possesseurs de CDI et 
de CDT! seront dans le même cas 
que les actuels possesseurs d'Atari 
et d'Amiga: ils baveront d'envie 
devant les CD-ROM PC en Super 
VGA, se contentant difficilement 
de leur CDTV qui leur aura coûté 
un argent fou en jeux et en exten-
sions, tout comme mon Amiga qui 
m'a coûté depuis que je l'ai plus 
de 15 000 F ! Je vais être obligé 
de le vendre pour même pas la 
moitié de sa valeur. Moi qui n'ai 
acheté que des jeux originaux, 
mon honnêteté est bien mal 
récompensée... 	Stéphane 

■ Répondons tout d'abord à ta 
pile de questions.' 
Tu vas trouver dans ce numéro un 
dossier PC qui répondra à plu- 
sieurs (j'espère !) de tes questions. 
Je vais néanmoins tenter d'éclairer 
ta lanterne. 
1) Oui, tu peux sans problème uti-
liser ta carte et ton moniteur S-
VGA en mode VGA normal. Seules 
quelques cartes très haute réso-
lution (TIGA, etc.) nécessitent une 
extension pour avoir cette compa-
tibilité. 
2) La carte VGA debase comporte 
256 Ko et peut afficher plusieurs 
modes, entres autres 320 x 200 
en 256 couleurs et 640 x 480 en 
16 couleurs. Les mémoires addi-
tionnelles permettent d'atteindre 
800 x 600 et 1 024 x 768, mais 
concervent de toute façon les 
autres résolutions. Donc, en fait, 
une carte avec 256 Ko est plus 
que suffisante pour tous les jeux 
existants actuellement (seul Guest 
nécessitera plus de mémoire). 
3) Computer Processing Unit : 
c'est tout simplement le micropro-
cesseur (80x86 sur PC). Je pense 
que tu parles de la mémoire cache 
processeur. Elle sert de tampon 
entre le processeur et la mémoire 

vive, qui est assez lente. Son effi-
cacité est très controversée, et elle 
n'est de toute façon pas indispen-
sable. 
4) La ROM Bios correspond à la 
partie «hard» du BIOS. C'est une 
puce qui comporte les instructions 
de base de contrôle du PC. ll y a 
plusieurs types de BIOS (IBM, Phe-
nix, Ami, etc.), mais les différences 
ne sont guère sensibles pour l'uti-
lisateur. 
5) C'est un indice permettant de 
mesurer la vitesse d'un proces-
seur. 11 en existe beaucoup d'autres 
(Sysinfo, etc.), mais aucun n'est 
réellement informatif sur la vitesse 
globale d'un PC. 
6) Oui et non. Oui, car il peut arri-
ver que tu ne trouves un pro-
gramme qu'en un seul format, et 
disposer du lecteur adéquat est 
toujours agréable. De plus, si le 
lecteur 31/2 se généralise, les dis-
quettes 51/4 sont sensiblement 
moins chères... Je ne vois guère 
l'utilité, au départ en tout cas, de 
prendre deux disques durs. Si, par 
la suite, le tien est trop petit, tu 
pourras toujours en acheter un 
second. 
7) Pour les jeux, un .,copro» ne sert 
à rien. Ce n'est que pour utiliser 
un tableur ou un programme de 
CAO qu'un coprocesseur peut être 
utile. 
8) Un 386 dx 40 est à la fois plus 
puissant et moins cher qu'un 486 
sx. Le choix est donc facile! 
9) La différence n'apparaît qu'à 
haute résolution (1 024 x 768 et 
plus). Le moniteur entrelacé donne 
alors une image «vibrante», assez 
désagréable et fatigante pour les 
yeux. En 320 x 200 et 640 x 480 il 
n'y a aucun problème. 
10) On peut trouver des mémoires 
de vitesse très variable, de 30 ns 
(pour les caches) à 120 ns. Une 
mémoire à 70 ns est parfaite pour 
la plupart des ordinateurs, jusqu'au 
486. 80 est la limite «acceptable» 
pour les 386 et 486. 
11) Seuls les jeux les plus anciens 
souffrent de la vitesse excessive 
des nouveaux processeurs. La 
majorité des jeux actuels en profi-
tent parfaitement. 
12) Absolument pas. Si tu élimines 
les sources possibles de virus, il 
n'y a aucune raison de chercher à 
te prémunir contre eux. 
13) C'est tout à la fois possible et 
honnête. En revanche, vérifie bien 
la garantie et les spécifications 
annoncées. 
14) Aïe! Tu as tout à fait raison, 
mais sur le même principe, ne 
devrais-tu pas attendre la sortie 
des 586 (ou des 686), des modes 
Hyper VGA, etc. Il est évident que 
le marché du CD-ROM va évoluer 
très vite, vers une baisse des prix et 
une augmentation des perfor-
mances. Reste à savoir à quel 
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moment acheter. A toi de voir. 
Pour finir, je comprends ton point 
de vue, mais je te trouve très dur 
avec les ST. Amiga, CDTV et CDI. 
Certes, le PC s'est affirmé comme 
une bonne machine de jeux, mais 
cela ne diminue on rien les qualités 
des autres machines. Qui plus est, 
elle est relativement chère par rap-
port à ses concureris et ne couvre 
qu'une partie du domaine ludique. 
Ce que le trouve desolant, c'est 
que l'on puisse, plusieurs années 
après, regretter l'achat d'un ordi-
nateur Après tout, ton Amiga, tu 
as tout a fait le droit de le rempla-
cer par un PC. Mais les autres doi-
vent -ils faire de même? (pour te 
donner une idée, j'ai un ST et le 
viens de m'acheter un Amiga 1). 

Pas content, 
Monsieur ! 
Depuis quelques temps dé)a, j'ai 
pu remarquer que quelques tes-
teurs, dont les noms m'echappent, 
manquent d'objectivité. En effet, 
lors des tests, ceux-ci rie peuvent 
d'empêcher d'agrémenter leurs 
descriptions de remarques depla-
cées. surtout au niveau des ditfe-
rentes marques de micro-ordina-
teurs. Non pas que ie veuille 
entretenir une quelconque guerre 
des machines, elles s'interchan-
gent merveilleusement. L'exemple 
le plus courant actuellement 
concerne l'Amiga et le PC Ami-
gaiste convaincu et PCiste par pro-
fession, te connais relativement 
bien les deux machines. C'est 
pourquoi. lorsque je lis : 
«La version PC de X est superbe 
(elle peut l'être, vue la configura-
tion nécessaire !) et celle do l'Amiga 
risque d'être décevante (supposi-
tion absurde et gratuite)', je ne puis 
m'empêcher d'être irrite. Il est vrai 
que les sociétés d'édition ne rem-
plissent pas toujours leur rôle et 
affublent souvent l'Amiga d'une 
version copiée pour ne pas dire 
tronquée, de la version PC En fait, 
si celles-ci convertissaient simple-
ment les images 256 couleurs du 
PC en mode HAM, la qualité serait 
identique (HAM = 4 096 couleurs) 
De plus, les Amiga sont également 
pourvus rie disques durs : alors 
pourquoi ne pas on parler et mndi-
quer les temps de chargement et 
les nombreux changements de dis-
quettes de l'Amiga ' Je ne pense 
pas alors que l'on puisse mettre la 
machine en cause. Soyez plus pro-
tessionnels, messieurs les testeurs, 
et parlez en connaissance de 
cause ! 	 B. Devos 

■ Je ne passe que le début de 
votre lettre car elle est assez longue 
et tend quelque peu vers la tradi-
tionnelle guéguerre. Tout d'abord, 

je dois vous dire que, sur le prin-
cipe, je suis entièrement d'accord 
avec vous. L'Amiga est une 
superbe machine et son mode 
HAM permet d'afficher en 4 096 
couleurs dans une résolution qui 
n'est limitée que par la mémoire. 
Mais, comme vous nous le faites 
remarquer, «les sociétés d'édition 
ne remplissent pas toujours leur 
rôle» Je dirais même que, jusqu'à 
présent, en ce qui concerne les 
conversions du PC vers l'Amiga, 
aucune ne l'a rempli i D'ailleurs, 
l'inverse est vrai et je n'ai jamais 
vu t» i jeu Amiga tirer parti des spe-
cificités du PC. Bon, ceci étant, je 
ne vois pas comment vous pou-
vez nous reprocher de supposer 
que la conversion sur Amiga d'un 
jeu PC sera, commme cela a tou-
jours été le cas jusqu'a present, 
inférieure à l'original. La machine 
n'est absolument pas en cause, a 
aucun moment nous ne disons 
« l'Amrga ne serait pas capable de 
faire aussi bien >,. Simplement, 
sachant que les éditeurs n'utilisent 
pas le mode HAM, nous pouvons 
a.ffirnTrer que le jeu sera moins beau 
en 32 couleurs qu'en 256. Le pro-
bléme du disque dur est assez 
similaire. Ce n'est pas parce qu'il 
existe des disques durs sur Amiga 
qu'ils sont répandus. Sur PC, la 
plupart des jeux nécessitent abso-
lument un disque dur. Sur Amiga, 
la piupart tiennent sur 1 ou 2 dis-
quettes, et s'en passent fort bien. 
Les disques durs ne s'étant pas 
encore généralisés sur cette 
machine, je ne vois pas comment 
nous pourrions dire «« ce jeu est 
super, et avec le disque dur i l n'y a 
pas de probleme. les 23 disquettes 
ne servent qu'à l'installation... > 11 
est à noter que ce sont souvent 
les jeux convertis du PC qui souf-
frent d'un nombre trop important 
de disquettes. Ceux conçus pour 
Amiga rie posent en général pas 
de problème. 

MCA 
Je possède un PS/2 modelé 70, 
et j'en suis assez content. ,Je l'ai 
depuis deux ans, et maintenant, 
après une extension de mémoire 
et de disque dur, je voudrais une 
carte son (avouez que ça donne 
bien !). Seulement, voila, j'ai un petit 
problème. Sur la boîte ou une pub 
de la carte son (Sound Blaster ou 
Ad Lib), il est écrit - je cite : « Carte 
8 bits pour IBM PC, XT, AT, PS/2 
(25 / 30) ... ° A cette phrase, 
j'ajoute que l'ai entendu des 
rumeurs de carte Sound Blaster 
MCA, spéciale pour les PS/2. Main-
tenant, je ne sais plus si la carte 
sonore normale peut aller sur mon 
ordinateur. Si elle le peut, la carte 
MCA serait une blague... Sur la 

pub, il est marqué que l'on peut 
brancher un joystick Amiga sur 
cette carte, mais je vois un port 
joystick PC 	 Frédéric 

■ Avec les PS/2, IBM a encore fait 
des siennes ' En fait, il existe deux 
types de PS/2, les modelés 25 et 
30, et le reste. Les deux premiers 
sont des compatibles PC normaux, 
avec un bus d'extension ISA nor-
mal, et acceptent les cartes 8 et 
16 bits normales. Les mode/es 40 
et supéieurs (dont le 70) sont equr-
pés d'un bus MCA, spécifique a 
1BM, et n'acceptent pas ces 
caries. A ma connaissance, seule 
la Sound Blaster MCA est dispo-
nible en France (et elle n'est pas 
donnée 1 ). Le port joystick est bien 
au format PC. 

Arnaque? 
Je m'appelle Olivier, je lis Till depuis 
ires , très longtemps. Malgré tout, 
quelques unes de mes questions 
restent sans réponse. 
1) II y a quelques jours, le suis allé 
récupérer mon Atan ST, qui vient 
de subir une réparation. Je l'ai 
apporté pour un problème de 
connecteur joystick-sours, et il se 
trouve que l'on m'a dit qu'il fallait 
changer le lecteur de disquettes, 
qui se portait pourtant très bien et 
qui n'avait rien demandé. En lisant 
le Forum de Tilt 99, l'un d'entre 
vous disait qu'il lui état arrive la 
même chose. Y a-t -il un lien entre 
les connecteurs et le lecteur rie 
disquettes ? 
Est -il possible de vérifier si, venta 
blement, mon ancien lecteur (que 
je possede toujours) est effective-
ment en panne ? 
2) II arrive très souvent, sur les ST. 
que les connecteurs se desoudent. 
J'ai voulu acheter un dedoubleur, 
et on m'a certifié que cela n'existait 
pas sur Atari, niais sur Amstrad, 
rj dernier n'étant, paraît-il, pas 
compatible. Etant donné que les 
prises sont identiques, je ne vois 
pas comment cela peut être pos-
sible Est -ce qu'on m'a menti ? 
3) Dans le même magasin, que ie 
ne citerai pas, on m'a aussi jure 
que l'on ne pouvait pas brancher 
une OVES sur-  un ecran ST (SC 
1425) Même question est ce, 
vrai '2  

Zorro, ou Biouman le gentil 

■ 1) Je ne pense pas qu'il y ait 
aucun rapport entre le lecteur de 
disquettes et le port souris. En 
revanche, je me suis laissé dire que 
le lecteur des ST laissait franche-
ment a désirer et qu'ils étaient sys-
tématiquement changés à la pre-
mière réparation (cette info est à 
prendre au conditionnel). Pour véri-
fier que ton lecteur marche, il suf- 

fit de l'essayer: Mais toutefois, je 
ne te proposerai pas de le faire 
pour toi, le ne connais rien aux 
bidouilles ! 
2) Ce n'est pas un dédoubleur qu'il 
te faut, mais un prolongateur: Tu 
en trouveras sans probleme au 
rayon micro des grands magasins. 
Si c'est effectivement un prolon-
gateur qu'on t'a présenté comme 
spécifique au CPC, c'est un odieux 
mensonge, il est parfaitement com-
patible ST, Amiga, CPC. Mega-
drive, etc, etc. 
3) Nous faisons le branchement 
quotidiennement, sans aucun pro-
bleme. Un conseil ? Change de 
boutrque ! 

USA 
Salut, le sins un Amigaiste, et ie 
,,oudrais savoir s'il est vraiment 
rentable d'acheter des périphé-
riques a l'étranger (notamment aux 
USA, où les prix annonces sont la 
moitié de ceux annonces en 
France). Combien coûtent les frais 
de douane et les frais de port ? 
Existe-t-il en France des centrales 
d'achat groupés, si oui ou les 
contacter ? L'ouverture des fron-
tières de la CEE en 1993 fera-t-
elle baisser les prix français ? QS 

■ Cela dépend beaucoup de ce 
que tu désires acheter. S'il s'agit 
de matériel spécifique Amiga. 
passes ton chemin, cette machine 
est pratiquement inconnue aux 
- States ». Pour le reste (ïmpri-
rriantes, etc.), cela petit être rntè-
rossant. Mais plusieurs points doi-
vent être pris en compte. La taxe 
française sur le matériel informa-
tique est de 18,6 %. Les frais de 
port ajoutent eux aussi quelques 
pour-cent, et tu arrives é des prix 
de seulement 10 ou 20 % inférieurs 
aux prix français. Sachant que tu 
devras probablement faire modi-
fier ton périphérique pour qu'il 
fonctionne correctement en 
France, que la doc et les logiciels 
sont en anglais... l'intérêt devient 
assez limité. Je ne connais pas de 
groupement d'achat a l'étranger 
pour te matériel informatique. Mais 
cela semble une assez bonne 
idée. t1 est très probable que 
I'. Europe «aura un effet bénéfique 
sur les prix. En particulier, on va 
sans doute voir débarquer en 
France tous les périphériques 
Amiga conçu en Allemagne. Vive-
ment 93 ! 

Bizarre Virus 
Je vous écris car j'ai un grave pro-
bleme. Voila, cela fait quelques 
mois que j'ai acheté l'antivirus The 
Master Virus Killer, et il y a quelques 
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forum 
jours, par hasard, j'insère mon 
workbench (disquette originale), et 
qu'est-ce que )e vois sur mon 
moniteur: « Attention virus » (The 
Lamer Exterminator, pour les 
connaisseurs). J'en viens aux faits. 
Comme la disquette est dépour-
vue de languette de protection, soit 
le virus vient d'une autre disquette, 
soit la soi-disant infranchissable 
barrière qu'est la languette a été 
franchie (chose formellement 
démentie par Commodore), ou 
bien le virus a été implanté dans 
les usines Commodore, ou encore 
par mon revendeur. Dans le 
second cas. y-a-t-il quelque chose 
à faire auprès de Commodore ou 
de mon revendeur, pour que la 
chose soit réparée. 

Xavier Maurand 

■ Serait-ce le mystère de la 
chambre close ? Je suppose que 
vous disposez d'un disque dur 
(vous n'avez jusqu'alors pas intro-
duit la disquette concernée). Pour 
résumer votre anti-virus signale la 
présence d'un virus sur une dis-
quette qui ne peut pas en attrap-
per. Donc. soit le virus y était déjà, 
soit l'anti-virus se plante. Je pen-
cherais personnellement pour la 
seconde proposition. aucun pro-
gramme n'étant jamais parfait. 
mais cela demande vérification (par 
un autre ant!-virus, par exemple). 
Le plus sûr est sans doute d'appe-
ler Commodore, de leur expliquer 
votre probleme, et ils ne devraient 
pas faire de difficulté pour rempla-
cer cette disquette. 

DOSS 
Je lis toujours avec beaucoup 
d'intérêt ta rubrique Forum, et cette 
fois j'aimerais te poser quelques 
questions. 
Ces questions portent sur l'utilisa-
tion de la mémoire étendue sur un 
PC AT 286 (qui a au moins 1 Mo 
de mémoire) avec le DOS 5. 
1) J'ai lu qu'il était possible d'ins-
taller des gestionnaires de péri-
phériques et/ou des programmes 
résidents dans la mémoire haute 
(HMA), a l'aide des commandes 
DEVICEHIGH et LOADHIGH. Or, 
si j'utilise ces commandes dans 
les fichiers CONFIG.SYS et 
AUTOEXEC.BAT. je ne gagne pas 
de mémoire conventionelle. J'ai lu 
également que pour utiliser ces 
commandes, il fallait installer 
d'abord un gestionnaire de 
mémoire étendue, mais sur un 286 
il m'est impossible d'utiliser 
EMM386.EXE. 
Ma question est la suivante: peut-
on libérer de la mérnorie conven-
tionelle en utilisant les commandes 
DEVICEHIGH et LOADHIGH sur 
un 286 AT (en tenant compte du 

fait qu'une partie du DOS 
est deja installée en mémoire haute 
avec la commande DOS = HIGH). 
Si oui, comment procéder ? 
2) A quoi sert le gestionnaire de 
mémoire étendu (fourni avec le 
DOS 5) XMA2EMS.SYS ? 

V. Kromochtch 

■ 1) Désolé. mais EMM386 néces 
site effectivement la présence d'un 
386sx ou supérieur De ce fait, les 
commandes DEVICEHIGH et 
LOADHIGH sont inutilisables sur 
un 286 (la documentation DOS est 
assez limitée sur ces machines). 
Je ne peux que te conseiller 
d'acquérir un gestionnaire de 
mémoire paginée, comme QEMM 
(de Quarterdeck). Sache de toute 
façon qu'il te fournira moins de 
mémoire avec ton 286 qu'avec un 
386, 
2) Ma fois, je n'en ai aucune idée. 
La documentation du DOS 5 est 
totalement muette sur ce driver. 
Alors, je ne peux que conjecturer 
une transformation de mémoire 
XMS (Himem) en mémoire EMS. 
Malheureusement, il refuse de 
fonctionner sur mon ordinateur, 
donc impossible de vérifier 

AMIGA+ 
Il y a quelques années, désirant 
m'initier à la micro-informatique, 
j'ai fait partie d'un club sympa, BMI 
(Bassin Minier Informatique). Nous 
étions équipés d'Amstrad 464 et 
6128, et j'ai appris à « créer » de 
petits programmes simples en 
Basic (genre fichiers, tableaux, 
petits jeux...). C'est alors que j'ai 
commencé à toucher à la drogue 
Tilt, en achetant le Guide 88 
comment choisir son micro (avec le 
cosmonaute vert). J'ai donc choisi 
l'Atari 520 ST, et, tout fier de moi, 
j'ai» craché le morceau «au club. 
Cruelle déception... «Ça va pas ? 
T'es pas malade ? Achète pas ça, 
c'est très compliqué: on n'arrive 
même pas a programmer; il faut 
sans cesse ouvrir et fermer des 
fenêtres, si bien qu'à la fin on n'a 
envie que de fermer les volets ! Et 
en plus c'est même pas le même 
Basic... (justement...) » 
Au bout de deux ans. le club bat-
tait de l'aile. Tous les responsables 
partaient, et nous, nous étions 
livrés à nous même: « Faites ce 
que vous voulez! •>. Et j'ai fini par 
faire des jeux, et puis j'ai tout pla-
qué. C'en était fini de la passion, et 
de toute façon je n'avais toujours 
pas de micro. Un jour, j'ai cru trou-
ver le joint, lorsqu'est sorti le 6128 
plus... Je pensais avoir trouvé le 
compromis. Je me renseigne 
auprès d'un ancien du club: «Ça 
va pas ? Il est moins bien que 
l'ancien (le 6128 !)... ". Damned! Le 

temps passe, et puis, ce Noël, le 
Père Noël passe par la Redoute: 
moins 20 % sur votre 3&  article. Je 
consulte le catalogue : Arnstrad 
et... Amiga! Bref rappel : en 1988, 
Amstrad 6128 = 4 000 F, Atari 520 
SSTF couleur = 5 500 F, Amiga 500 
couleur = 7 500 F... Noël 91: Amiga 
500 - 4500 F et Amiga 500 + = 
5 000 F. Je me renseigne : la 
remise marche ! Je commande 
l'Amiga 500 plus couleur pour 
4 000 F (intéressant, non ?). Inutile 
de preciser qu'en 1 e' et 2P  article. )e 
commande des compilations de 
jeux, que je renverrai illico (com 
patibilite oblige q. Mais là n est pas 
le problème. Mon probleme, vous 
l'avez devine, c'est la programma-
tion. 
1) J'aimerais transposer mes pro-
grammes en Basic Amstrad sur 
mon Amiga, et faire d'autres pro-
grammes, pas à pas. L'Amiga 500 

ordinaire » est livré avec la dis-
quette et le livre AmigaBasic. Le 
500+ est livré avec... rien ! Com-
ment alors l'utiliser pour program-
mer ? On parle vaguement de lan-
gage de programmation Amex, 
mais le manuel Workbench 2.0 
semble s'adresser à d'anciens 
possesseurs d'Amiga . on déplace 
des fenêtres, on change d'icônes, 
on fait apparaître l'heure a l'écran, 
mais tout cela semble décousu, 
sans but. Aucun exemple concret 
de programme! 
J'ai recopié la disquette AmigaBa-
sic d'un collegue, mais sans 
manuel, c'est pas possible: il 
plante... Alors, ayez pitié, conseillez 
moi : que faire, quoi acheter... 
- faut-il acheter Le Grand Livre de 
1'AmigaBasrc ? 
- ou bien le Basic GFA, qui semble 
être la référence ? 

ou bien le Tilt d'Or Amos : niais 
pourrais-je taper les listings de 
votre revue ? 
- et La Bible de l'Amiga est-elle 
indispensable, ou tout simplement 
Bien débuter sur Amiga ? 
Tout ceci est-il compatible avec 
l'Amiga 500 Plus ? Est-ce écrit en 
français ? A propos de corripatibi-
lité, il existe une carte avec inver-
seur QuickChange pour changer 
de ROM (ou de Workbench ?). 
Mais il faut certainement démonter, 
et alors la garantie n'existe plus. 
Est-ce valable ? 
2) Autre problème. li est conseillé 
de sauvegarder les originaux en 
cas de crash. Naturellement, ceux-
ci sont proteges. Alors, faut-il 
encore acheter un copieur, mais 
aussi un anti-virus, et pourquoi pas 
un lecteur externe? Est-ce néces-
saire ? 
3) Question subsidiaire :10 désire-
rais acheter (Eh oui, encore !) un 
lecteur de disquescompacts. Il 
existe les audio, les vidéo (qui sont 
aussi audio), et ceux disons « infor- 

matiques «(qui doivent être aussi 
audio). Existe-t-il un appareil qui 
face tout? (audio-vidéo-ordina-
teur) ? Je n'ai pas encore saisi la 
différence entre CDI. CDTV et CD-
ROM. Pouvez-vous m'expliquer et 
me conseiller ? P.P. le Mocco 

■ Tout d'abord, l'histoire de ton 
club, c'est un peu l'histoire de tous 
les clubs 
1) Devine quoi! Je n'avais même 
pas remarqué qu'il n'y avait pas 
de basic avec mon 500 Plus ! (j'ai 
une excuse. je ne l'ai pas depuis 
longtemps et j'ai plein de boulôt). 
C'est en effet très regrettable. car 
I'AmigaBasic. maigre ses limita-
tions, était un langage tout à fait 
acceptable. Le fait que tu sois le 
premier a t'en plaindre montre 
peut-être une perte du goût pour la 
programmation... Bon, selon ce 
que tu désires faire, tu peux choi-
sir le GFA ou l'Amos. Pour trans-
férer tes programmes depuis 
/'Amstrad, je te conseillerais plutôt 
le GAF, mais l'Amos est assez 
génial pour tout ce qui est gra-
phisrrmes, animations, etc. A toi de 
voir Les livres sont (avec l'expé-
rience) la meilleure façon d'acqué-
rir des informations. Je n'ai pas lu 
La Bible, mais elle semble aussi 
réussie que les autres "bibles" de 
Micro Applications. C'est le livre à 
acheter. J'ai effectivement entendu 
parier d'un accessoire qui per-
mettrait de rendre un A 500 + 
compatible avec les programmes 
Amiga 500 (voir le courrier précé-
dent). Son installation faisant.sau-
ter la garante. je te conseille de le 
faire installer par un revendeur 
!agréé Commodore, bien sûr !). Je 
n'ai pas encore eu le temps de 
m'en occuper, mais je pense m'en 
faire installer un aussi. 
2) Entre la toi ct/es raits, li y a sou-
vent des différences importantes. 
En vertu d'une loi (européenne, je 
crois), les logiciels protégés doi-
vent être fournis â l'utilisateur en 
deux exemplaires. Les éditeurs qui 
ne suivent pas cette directive sont 
passibles de poursuites Le plus 
simple est de demander aux édi-
teurs concernés le deuxième 
exemplaire qui fait défaut. La ques-
tion que je me pose est: si la 2e  
disquette foire, quel recours à l'uti-
lisateur? 
Ni le copieur, ni !'anti-virus. ni le 2e  
lecteur ne sont indispensables. 
L'anti-virus n'a d'intérêt que si tu 
utilises des disquettes de prove-
nance douteuse ou si tu télé-
charges des programmes (le osque 
est alors très faible). Le second 
lecteur t'apportera un surcroit de 
confort, c'est tout. 
3) Seul le CDI peut correspondre à 
ta description, mais ce n'est pas 
vraiment un ordinateur. Le CDI (CD 
interractif,I de Philips (et Sony) est 
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une « machine multimédia grand 
public". 11 permet d'écouter des 
CD audio, de jouer d'utiliser des 
éducatifs... Son principal avantage 
vis-à-vis du CDN est la présence 
de puces de compression/décom-
pression d'images en temps réel 
Cela signifie qu'il est possible 
d'avoir une séquence vidéo (un 
film, par exemple) sur un CD (il faut 
2 grands CD par film sur le CD 
Vidéo). Cette « motion vidéo «est 
pour l'instant limitée à un quart 
d'écran. mais Philips annonce que 
les machines qui seront disponibles 
à l'automne en Europe offriront le 
«full motion vidéo (vidéo plein 
écan). Wait and see... Le CDI est 
compatible avec ... le CDI; la pos- 
sibilité de pouvoir utiliser les jeux 
CD de la Super Famicom a été 
évoquée. Le CDN de Commo-
dore est simplement l'association 
d'un Amiga et un CD. Relativement 
puissant, ce standard manque 
actuellement de jeux de qualité suf-
fisante pour s'imposer La sortie 
de l'A 600 (compatible CDT/) et 
accessoires transformant un CDN 
en Amiga + CD feront peut être 
bouger les choses. Il faut savoir 
que développer sur CDTV coûte 
beaucoup moins cher que sur CDI. 
Le « full Motion Video » a aussi été 
évoqué sur cette machine, mais 
pour l'instant cela semble au point 
mort. Le CD-ROM est une 
mémoire de masse. Les deux stan-
dards actuels sont sur PC et Mac. 
Un CD-ROM pour ST a été 
annoncé fly a delà temps, il semble 
être passé à la trappe. Le CD-
ROM n'étant qu'un support, il 
n'inclut ni animation, ni vidéo. C'est 
la machine qui doit prendre cela 
en charge, elle doit donc être assez 
puissante. En revanche, il permet 
de fournir sur un support écono- 
mique Oe CD) des masses d'infor-
mations (550 Mo par CD). Guest 
sera le premier jeu à en tirer parti, 
nous l'attendons avec impatience... 

Musico-scénariste 
Voici mon problème : cela fait Ion-
temps que je suis mordu de 
musique (synthés, etc...), ainsi que 
de jeux sur micro (style Ultima. 
D.M., Populous. etc.). Et pour cou-
ronner le tout, je me complais dans 
l'écriture de scénarii (SF, heroic fan-
tasy, policiers, un peu de tout !) 
alors. voilà : si Dieu le veut bien, 
j'aurai entre mes mains un beau 
diplôme de bachelier à la fin de 
l'année. Seulement, après mon 
choix est de faire des études de 
scénariste (ciné, TV. micro). Après 
cela (ce qui m'apportera certaine- 
ment un bon bagage). comment 
faire pour entrer dans des socié-
tés qui accepteraient mon statut. et 
de musicien, et de scenariste 

(expérimente !). du genre Delphine. 
Titus. Loriciel... 
Bien sûr, les lecteurs de Tilt qui 
désirent partager leurs talents (sur 
ST surtout) n'ont qu'à répondre au 
Forum ou encore passer une PA. 
Au boulôt créateurs 
1) Y aura-t-il un second concours 
de scénarios 
2) Ai-je des chances comme 
musico-scenariste ludique ? 
3) Connaîtriez-vous quelques per-
sonnes suceptibles d'être ouvertes 
a mes propositions? 	Olivier 

■ A mon humble avis, la meilleure 
solution pour toi est de t'adresser 
directement aux éditeurs. et de leur 
proposer tes talents. Si tu es vrai-
ment motivé, il n'y a pas de raison 
pour que tu ne réussisses pas: 
1) Etant donné le succès de la pre-
mière édition de ce concours, je 
pense (mais ça n'engage que mor) 
qu'il se renouvellera. 
2) Oui. Ou peut-être comme sce-
nariste. ou comme musicien, cela 
dépendra des opportunités. Un 
seul conseil accroche-toi 
3) La liste et les coordonnées des 
éditeurs français et étrangers sont 
dans le Guide. Reportes toi-y 

Consoles? 
1) Est -ce qu'un 386 à 33 MHz est 
suffisant pour que l'animation de 
Vying Commander /I soit rapdie et 
fluide? Et un écran VGA pour 
d'excellent graphismes ? 
2) Qu'est-ce qui est le mieux pour 
les )eux. un Amiga 500 ou une 
Super Famicom? 
3) A quand Wing Commander Ill? 

Philippe Campana 

■ 1) Un 386 33 MHz VGA me 
semble la configuration parfaite 
pour jouer à Vying Commander fl. 
Deux Mo de mémoire vive per- 
mettront de surcroît d'avoir des 
animations plus complexes. 
2) Pour les jeux d'action. on peut 
difficilement nier la supériorité de 
la Super Famicom, En revanche, il 
suffit de voir Dungeon Master pour 
apprécier ses limitations. Donc.. 
selon que vous êtes fana d'action 
ou pas. vous choisirez la Super 
Famicom ou /'Amiga. 
3)/I est annoncé, mais pour lins-
tant c'est Strike Commander qui 
est attendu (pour juin). 

TV Pourrie 
Salut, je profite de ta rubrique pour 
dénoncer l'incompréhension de 
certains reportages TV sur le 
monde des jeux vidéo. En effet, le 
20 février 92 est passé dans l'émis-
sion Envoyé spécial un sujet sur 
l'explosion du marché des jeux 

vidéo. Alors, là, je me marre ! Le 
journaliste a su tourner les choses 
de telle façon que les personnes 
néophites en la matière pensent 
que ce monde est un monde de 
violence. de fric, d'accoutumance. 
De plus, le ne m'identifie pas du 
tout au garçon de 15 ans (ou plu-
tôt au texte qu'on lui a demandé 
d'apprendre bien gentiment). En 
ce qui concerne ta rencontre avec 
Eric Chaihi, j'ai été déçu. En effet, 
à un moment la journaliste nous 
dit qu'Eric est un enfant fragile. 
Non, mais purquoi pas attarde 
pendant qu'elle y est ? Voilà, )'ai 
donné mon opinion. Je voudrais 
simplement ajouter qu'on était bien 
tranquille avant que tout le monde 
ne s'intéresse à nous 

Brice C 

■ Bien que ta lettre ri 'appelle pas 
de réponse. te vais, Si lu me le per-
mets , te faire part de mes 
réflexions. Le premier point qui 
m'étonne est que les personnes 
qui parlent d'informatique à la télé- 
vision (et, dans une moindre 
mesure, dans la presse quoti-
dienne), rte connaissent strictement 
rien au sujet. En théorie, un jour-
naliste est capable de parler de 
n'importe quoi. mais cela néces-
site de toute façon un minimum do 
doccumenta tier. Il est évident que 
les personnes (on appelle ça des 
journateuxj qui se permettent de 
déformer la réalité pour faire de 
l'audience sont totalement irres-
ponsables. Que ce soit a La 
Grande Famille ou à Envoyé spé-
cial, les commentateurs ont débite 
des sornettes sans se soucier un 
tant soit peu de la réalité. Le pire, 
c'est que la présentation des jeux 
vidéo comme une ;nonstuosité nui-
sible est crédible, et que les per 
sonnes qui ne connaissent pas la 
micro- informatique peuvent 
prendre cela pour argent cornp-
tant. Ce mouvement vient directe-
ment des USA. ou un mouvement 
anti -jeux vidéo est apparu il y a 
quelques mois. C'est stupide là 
bas, cela l'est aussi ici. A quand 
une émission « grand public 
(autre que Micro-Kid's et Nulle part 
ai ( leurs] où les jeux vidéo soient 
présentés d'une fa cor: un tarit soit 
peu objective'? 

Taïwanais? 
1) Si je choisissais de changer de 
PC f pour un 386 ou un 486:, que 
me conseilienez-vous? Acheter un 
modèle tai~eanais à très bas prix 
mais au service après-vente hasar-
deux ou un modèle de grande 
marque. et ce. bien sûr. lorsque 
l'on a un budjet peu extensible ? 
Dans le même ordre d'idée, ne 
vaut-il pas mieux maintenant 

attendre le moment ou le CD-ROM 
se développera de façon appré-
c:abie ou bien réaliser l'achat d'un 
PC puissant mais qui ne dispose 
pas, à l'achat. de lout l'attirail du 
parfait CD-ROM ? 
2) Au sujet de Tilt, j'aimerais bien 
savoir si les articles sur des sujets 
(lui ne traitent pas directement des 
jeux (du genre les langages ou 
même la creation graphique) sont 
appréciés et savourés par beau-
coup de lecteurs. En effet, pour 
ma part. je lis Tilt surtout pour les 
jeux qui y sont présentés. et j'ai 
donc beaucoup plus aimé les dos-
siers comme les scénarios de jeux 
vidéo ou le CD-ROM que ceux sur 
la vidéo reliée à l'ordinateur. Pour- 
riez-vous faire des reportages, voire 
des dossiers, sur des sujets tels 
que : à quoi jouent nos voisins 
européens. ou la création d'un jeu 
vidéo de A à Z 9 
3) Puisque j'en suis à parier des 
jeux. j'aimerais bien que vous puis- 
siez m'expliquer pourquoi si peu 
de jeux sont traduits en français. 
Bien star. le ne parle pas de jeux 
comme Sim OW ou Lemmings, qui 
peuvent parfaitement se jouer ainsi, 
mais de jeux comme les jeux 
d'aventure oLi la compréhension 
du texte est primordiale. Pour ma 
part, je me débrouille en anglais 
(c'est tout du mo ins ce que 
i'espérei, mais tes jeux d'aventure 
utilisent souvent du vocabulaire 
d'heroic fantasy ou du fantastique, 
ce qui ne fait pas partie des termes 
d'anglais courrants. Et il n'est pas 
très agréable de passer une partie 
du jeu à feuilleter un dictionnaire. 
Aussi, est ce que la traduction d'un 
jeu est techniquement difficile, ou 
très onéreuse pour les éditeurs ? 
Existe-t -il des jeux d'orig!ne anglo-
saxonne qui soient traduits dès le 
début de leur parution et non après 
un certain temps. comme c'est le 
cas pour Monkey Is/arid? 
4) Toujours en ce qui concerne les 
jeux. )'aurais voulu avoir des ren- 
seignements au sujet de la 
mémoire utilisée. J'ai un PC 286 
avec: 1 Mo de RAM. Si j'ai bien 
compris, la mémoire haute va 
jusqu'à 640 Ko et les 384 Ko res-
tents se répartissent entre mémoire 
étendue et mémoire paginée. J'ai 
un DOS 4.01. et en enlevant beau-
coup de choses de ries 
AUTOEXEC.BAT et CONFIG SYS 
j'arrive a 558 Ko de mémoire dis-
ponible. Je me pose deux ques-
tions: quand vous dites que tel jeu 
nécessite 640 Ko de RAM. cela 
signifie-t-il que ce programme va 
effectivement prendre 640 Ko de 
RAM ? Et que puis-je faire de mes 
384 Ko restant ? François-Wavier 

■ 1i Re-ouf ! C'est le mois des 
lettres longues ' Le probleme avec 
les PC taifa avais F:st purl n'est pas 
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toujours évident de faire réparer 
une rnachine. Cela dit, un PC ne 
tombe pas trés souvent en panne, 
et de nombreux revendeurs de PC 
taiwanais font bien leur travail. Le 
prix étant 2 à 5 fois inférieur aux 
PC do mar-que ». je pense qu'il 
correspondent au bon choix. Le 
CD-ROM va s'i»poser progressi-
vement,il n'y a aucune urgence 
pour en acheter un tout de suite. 
Leur installation dans un PC est 
facile, donc pas de problème ! 
2) Je peux le dire que les articles 
,, généraux » plaisent à une rnajo-
rite de nos lecteurs. Ils font partie 
de Tilt, ils représentent sa spécifi-
cité face aux concis ents. Certains 
dossiers te plairont, d'autres moins, 
mais cela dépend des goûts de 
chacun. Les deux sujets que tu 
proposes me semblent très inté-
ressants. 
3) Une loi dont je ne me rappelle 
plus le nom donne obligation aux 
distributeurs de fournir tous les pro-
grammes informatiques avec, au 
minimum, une documentation en 
français. Pour ce qui est des jeux 
eux - mêmes, certains (Ubi, par 
exemple) le font systématiquement. 
D'autres non, Je ne connais pas 
de feux étrangers initialement pré-
vus en franais. 
4) Tu confonds - mémoire conven-
tionnelle a et <. mémoire haute ». 
La mémoire conventionnelle va de 
0 Ko à 640 Ko. La mémoire haute 
(qui comprend une partie du BIOS 
de la mémoire vidéo mais qui com-
porte de grands espaces vidéo) 
est située entre 640 Ko et 1 Mo. 
Les mémoires étendues et pagi-
nées prennent place au-dessus 
(avec 1 Mo. tu ne peux pas en pro-
fiter). Pour tirer parti de is mémoire 
haute. il te faut soit le DOS 5 soit 
un utilitaire de gestion de la 
méyuoire. Mais ne t'attends pas a 
des miracles, sur 286 tu ne gagne-
ras que quelques Ko. Le DOS 4 
est très gourmand en rnemoire, si 
tu le peux passes au DOS 5 ou, à 
défaut, au DOS 3.x. 

Quouestchunes 
J'ai flache pour un Amiga 2000, et 
je voudrais avoir quelques rensei -
gnements 
11 est -il vrai que certains softs 
Amiga ne tournent pas sur Amiga 
2000 ? III paraît que c'est à cause 
des ROM) 
2 Un Amiga 2000 est -il un bon 
achat? 
3) Combien coûte (environ) une 
carte d'émulation PC AT VGA 386 
pour Amiga 2000 ? 
4) comme annonce dans le n' 99, 
est -il vrai que l'Amiga et le ST vont 
disparaître ? 
5) Existe -t -il un CD -ROM pour 
Amiga ? Si oui, combien coûte-t -il? 
6) Une carte son est -elle néces- 

saire pour l'Amiga trans-
formé en PC? 
7j Quelles différences y-a-t -il entre 
le mode VGA. Super VGA et 
MCGA? 
8) Est-ce que les productions sur 
PC Engine Duo peuvent rivaliser 
avec les CDI? 	 Gébé 

■ 1) Oui, mais l'incompatibilité est 
extrêmement réduite face à celle 
de /'Amiga 500 Plus. La majorité 
des programmes marcheront sans 
probleme. 
2) Je ne sais pas. Actuellement, 
Commodore semble diviser la 
gamme Amiga entre /es A 500 , 
A 600 et CD TV du côté person-
nel, et A 3000 du côté « pro ». 
L'avenir de l'A 2000 me semble 
compromis. Cela dit, je ne suis pas 
voyant extra-lucide... 
3j Compte 7 000 ou 8 000 F.. Soit 
presque le prix d'un 386 complet! 
Sache en outre que les disques 
durs Commodore sont assez lents, 
et que la compatibilité ne sera de 
toute façon pas parfaite. 
4) Honnêtement je ne pense pas. 
Le courrier que nous recevons 
montre bien que les possesseurs 
de ST et d'Amiga ne sont pas 
prêts de lâcher leur machine. 
Youppi! 
5) L'A 600 permet l'adjonction d'un 
CD--ROM (ce qui le transforme en 
CDfl 1. Les autres modèles ne dis-
posent pas, à ma connaissance, 
de cette possibilité. 
6.) Si tu desires profiter de la 
musique pour les jeux PC. oui. 
7) Le VGA est une norme de carte 
graphique. disposant de 256 Ko 
de mémoire, et permettant d'affi-
cher 320 x 200 en 256 couleurs 
(mode MCGA) et 640 x 480 en 16 
couleurs (mode haute résolution). 
Le MCGA est aussi une norme de 
cartes qui était utilisée sur les pre-
miers PS/2 bas de gamme. Elle 
permet d'afficher 320 x 200 00 256 
couleurs et 640 x 480 en 2 cou-
leurs. Par extension, on utilise ce 
nom pour le mode 320 x 200 256 
couleur quelle que soit la carte. Le 
Super VGA est une extension de 
la norme VGA. Elle offre plus de 
points, plus de couleurs.. Il n .y a 
pas de vrai standard. 

Emulation 
D'abord, j'aurais une question 
purement technique à vous poser: 
on dit qu'un Mega STE peut emu-
Ier un PC a 100 `%o ou presque, 
est -ce vrai ? Dans ce cas. pour-
rait-on prendre le risque d'acheter 
un logiciel à 1 000 F ou plus ? 
Dans un tout autre domaine, 
j'aimerais savoir ce qu'il faut faire 
pour bénéficier d'un petit article 
dans votre rubrique Rolling Soft si 
l'on cherche un éditeur pour un jeu 
que l'on a créé. 

Flip 
■ Il te faut de toute façon un ému-
lateur; qui coûte déjà entre 3 000 et 
6 000 F Mémo si l'émulation est 
« à 100 %' (ce qui est rarement le 
casj ce ne sera jamais aussi pra-
tique qu'avec un « vrai » PC. De 
plus, la majorité des programmes 
PC nécessite la présence d'un 
disque dur. Si tu n'en as pas, il faut 
en prévoir l'achat... Cela me 
semble un peu compliqué, tu ne 
crois pas ? Pour que nous testions 
un jeu, il faut que nous ayons pu 
jouer dessus. filous pourrons alors 
en parler en Tilt Journal (impos-
sible de faire un test si sa disponi-
bilité commerciale n'est pas sure '1 
Mais il me semble plus important 
que tu contacte les éditeurs, et que 
tu leur proposes ton produit. 

Pirates et pourris 
(P&P), Advanced 
Edition 
Je profite de cette lettre pour te 
soumettre un problème. Je pos-
sède un Atari STE, et comme tu 
l'as conseillé dans le n' de février, 
au paragraphe intitulé» antipirate et 
jeux d'occase .', j'ai acheté une 
compilation et un ancien jeu en 
promotion (Falcon) dans un maga-
sin. Ainsi, si l'on a un budget réduit. 
on peut éviter de tomber dans le 
piège du piratage. La compilation 
marchait très bien. De plus, étant 
récente, elle était assurée. Mais. 
hélas ! pour Falcon, il y a eu un 
problème : le leu ne fonctionnait 
pas. Etant ancien, il n'était pas 
couvert par une quelconque assu-
rance. Et là ont commencé Mes 
problèmes. 
1) Je téléphone à l'éditeur ; pas de 
garantie, pas de changement de 
disquette ? 
2) Chez le revendeur : vous n'avez 
qu'à vous débrouiller avec l'édi-
teur. 
3) Conclusion : l'ai perdu 100 F ! 
Ils se renvoient mutuellement la 
balle, ainsi le consomateur est 
coincé. 
4) Conclusion: il vaut mieux ache-
ter 10 jeux piratés pour 100 F que 
d'avoir un leu bugué pour le même 
prix ! 	 Virtuel Dream 

■ Non. Il n'y a pas de justification 
pour le piratage.Si tori revendeur 
fait mal son boulot, cela n'inter-
vient en aucune façon sur les lois. 
Pour ce qui est de ta mésaven-
ture, il faut savoir que tu n'es pas 
sans recours. Le revendeur est res-
ponsable de ce su'il t'a vendu, et la 
garantie minimale DEPUIS LE 
JOUR DE L'ACHAT est de 1 mois. 
Et la garantie pour vice de fabrica-
tion est infinie( Donc, si dans 10 
ans tu peux prouver que la dis-
quette n'était pas conforme au 

moment de l'achat, il a obligation 
de te la rembourser et de couvrir 
financièrement les dommages qui 
auraient pu en résulter. Donc, de 
toute façon, ton revendeur est en 
tort. et tu peux parfaitement aller 
le voir et le menacer de poursuites. 
A ce propos, les éditeurs ajoutent 
souvent dans leurs documentation 
des textes du genre - «Nous ne 
sommes pas responsable des 
dommages causés. ». ou "Nous 
n'avons aucune obligation quand 
au fonctionnement correct du logi-
ciel. - Ces petites phrases sont 
totalement illégales et ont pour seul 
but de décourager les poursuites 
éventuelles. Messieurs les moiteurs, 
quand il s'agit du piratage vous 
jouez tes vierges effarouchées. 
Mais, sommes toutes, vous n'êtes 
vous-même pas exempts de 
taches. Seul un minimum d'éthique 
vous permettra d'inspirer le res-
pect des utilisateurs, 

PC 
Plusieurs questions 
1) et pourquoi pas un dossier sur 
les PC, hein ? 
2) Que me conseilles-tu comme 
bouquin pour apprendre l'Assem-
bleur sur PC ? 
3) Qu'est-ce qu'il y a comme 
Assembleurs sur PC? Lequel me 
conseilles-tu? 
4) censure 	Marmelade 

■ Mon cher Marmelade, ton 4) 
allait me faire mentir en relançant 
une guerre entre machines. Donc, 
hop. va plus ! (après tout. c'est 
moi le chef ici !1. 
1j J'ai l'immense joie de t'annoncer 
que ton voeu est exaucé, il doit nor-
malement y avoir un dossier sur 
les PC dans ce numero. Comme 
quoi les grands esprits se rencon-
trent! 
2) Je te conseille absolument La 
Bible du PC. Il est un peu cher, 
mais c'est un véritable bijou Tune 
mine d'informations quasi-inépui-
sable. Toujours chez Micro App, 
tu as Autoformation, Assembleur 
sur PC qui est très bien écrit et très 
didactique Plus difficile à trouver 
les doccumentations techinpues 
IBM donnent un listing du BIOS, 
ce qui permet de comprendre 
comment faire les actions de base. 
3 Deux compilateurs se partagent 
le marché, Turbo Assembleur 
(TASM) de Borland et Microsoft 
Macro Assembleur (MASM). Ifs 
sont tout à fait équivalents. Le 
premier est fourni avec les lan-
gages C. et est disponible sépa-
rément avec Turbo Debugger. Le 
second est le standard, masi i est 
assez cher et pas plus performant. 
4) Non, le ZX 80 n'est pas la 
machine la plus puissante du 
monde ! 
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~~ J.B.G. 
RACHETE VOTRE 

J.LG. 
163 Av du Maine 75014 PARIS 

METRO: ALESIA OU MOUTON-DUVERNET 

Té I : 45.41.41.63 Fax: 45.41.20.89 
ouvert de 10 h. à 19 h.du lundi au samedi inclus 

ORDINATEUR 
même en panne 

(ATARI et AMIGA) 

NEC / SEGA / NINTENDO 
NEO-GEO / SUPER-FAMICOM 

MEGADRIVE.- 1090 F / NEO-GEO + 1JEU. 3490 F / SUPER-FAMICOM + 1 JEU. N.C. 

OCCASIONS jusou' À 50% DU PRIX DU NEUF p 

osso, 00 

AMIGA ATARI P.C. 
A 500 PLUS 	 2990 F ATARI 520 STE 	 2490 F EXEMPLE Dr. CONFI(,t'RAlION: 
(I mo ram 	workbenCh 2.4) ATARI 1040 STE 	 3290 F 386 SX 16 Mz - I Mo RANI 
A 2000 	 N.C. MONITEUR S.M 124 	 1190 F D.D. 40 Mo - LEC TEE JR 1,4 Mo 
A 500 PLUS + ECRAN 1083S 	4990 l'• MONITEUR COUL. STEREO 	2290 l' V.CG.A. (Oil FURS 
A 500 	 2690 F ATARI Mega ste 4 M D.D. 48 M 	8990 F DOS 5.0 - SOL RIS 
DISQUE DUR A 500 	'MO 	3 	) 11 F Lect ext. 3.5 p 	 G50 F 
LECTEUR EXTERNE 	 650 F D.D. 20 M 	 2 " ' OF 1-E TOUT: NOUS (()NSl!ITER 

D.D.40M 	 1: 

D.D. 80 M 	 + 	F 

CARTE SOUND- BLASTER ....................1290 1., D.D. 44 AM 	 F 
s IMPRIMANTE STAR JET D'ENCRE 	2790 F (,sRI E SOL. ND-BLAST FIR PRO....._. 	N.C. 

12K  POUR STE 	 350 F 

DEPOT — VENTE 1 1 2K POUR STE 	 S90 F 
'I POUR STE 	 990 T 

! 	 1, 	_ ° ~' i?RIMANTE L.0 20 	 1890 r  TOUTES NOS 

 ' Pour Commander OCCASIONS  
Contactez le: SONT GARANTIES 

45.41.44.54 6 MOIS 

BON DE COMMANDE à retourner a J.B.G Electronics 163 AVENUE DU MAINE-75014 PARIS 
VOTRE COMMANDE: 

rcglcmcnt(a joindre a la commande) 

cheque ou carte bleue numéro:.... 	-- 	
NOM: 	 PRÉNOM: 

date d'expiration: 

signature: 	
Adresse: 

frais dc port: logiciel + 30 F matériel + 100 F 	 C P: 	 VILLE: 
	

EEL: 

GARANTIE 8 	SUR AMIGA, ,'•.T;'.?I PC 



1.ZNI x1 •/(i 7, ),yi I, (1 / ). 
x2'/, (i'/ ).y2'i i'7) 	 1 me reste encore pas mal de 

place (plouf), alors votre JUJU 
préféré (na!) va vous donner un 

index de tous les sésames depuis le 
numéro 80 ! Vous êtes gâtés ! 

Sésame Tilt N° 80 
Page 135 à 139 

Chaud devant! chaud !!! 
2 listings VBL sur ST par Speeder. 
1 listing fuliscreen par Speeder. 
BATMENU par Al Kawarismi pour 
PC (Remplacer les commandes DOS 
par un menu). 

Sésame Tilt N° 82 
Page 156 a 162 

Listing sur mesure par AI Kawarismi 
pour PC et Amiga (Comment bien 
Imprimer sans déprimer) 

Al)!) x l'/ ,dx l'% 
ADD yl'l.dy1~Z 
AI)!) x2' ,dx2', 
AI)I) y2%,dy21i( 

Il. xV%<() 
dx l'4=4+RANI)OM(8) 

ELSE, 11 xl'4>w<I 
dx l =-4-RANDOM(8) 

ENI )ll 

IF x2'7< <O 
dx2%=4+RANI)()M(8) 

ELSE I1- x2'ÿ>w(7c 
dx20 =-4-RANIX)M(R) 

I ;NllIIF 

II' y1'7<0 
dy 1 <Î =4+RANIX)M(8) 

ET SF IF yl %>h°li 
d y l% =-4-R ANI)OM(8) 

P.NI)IF 

sésame 
(lx I'I, =x 
dy I= 

en (,F:% Basic 

Enfin, après un mois 
d'absence, la suite du 

deuxième listing 

Si vous avez une très bonne mémoire, 
il manquait dans le N° l00 de TILT la 
suite du deuxième listing permettant 
de jouer vos musiques de norme (?) 
.MOI). Je vais de ce pas vous la 
donner! 

11 	1 

* ne t û R 
l'ROCr F)t RL restart 

(pra_hase'><+s61=t0 

W( )R1)( pr_hase +901=0 
RF "I•UR\ 
t'R(x'EI)('RL- exit 

CAI,I, z'% 
-MIRI:I :(c4 ) 
-MI REL(h'Yc ) 
-MIR1J- (a4 ) 
011F 4.5 

RFI-1TRN 
PROCE1)1IRE rcx)nken2 
('LS 
(;RAPIIM(H)E 3 
n%=32 

ERASE X1(ï,O,yl'7cO,x2°lO,y2`/{) 
I)IM xll/ (n"%),yl<%(n<l ) 
DIM x2%(n%),y2%1%(n) 

w'/ =64()+320*(XBI()S(4)=0) 
h<I<=2(N.)-200*(XRK)S(4)=2) 

II' y25%<O 
dy217(=4+RANIX)M(8) 

ELSE IF y2c >h~3 

dv2(I =-4-RANT)()M(8) 
I:NI)IIT 

x E4 (i )=x 1 14 
y1~7(i~7)=y 1'1 

x20 (i'X )=x2~ 
y2c4 (iel )=y2`- 
LINT; x1y1%,x2t/4,y29/ 
i =SI i('C() MOI) n'7 

TJN`1 I1, INP?(2) 
RETURN 
' I ILIE ENI) 

V oila, c'est fini (comme dirais 
Jean-Louis Aubert), pour ce qui 
concerne les .MOD. Je vous 

rappelle que ces listings sont 
téléchargeables 	sur 	le 	3615 
TIIIIILLLLTTTT TT!!! 

Sésame Tilt N° 83 
Page 172 à 175 

La musique c'est du bruit qui pense 
PART. I, par Speeder pour ST & CPC 
(explication de la digit sonore). 
CIDD par Christophe Desceliers pour 
ATARI 1040 ST (Codeur de fichiers). 

Sésame Tilt No 84 
Page 170 à 171 

La musique c'est du bruit qui pense 
PART. II, par speeder pour ST & 
CPC. 
Ami Ga Do Re par DIGIWIZ pour 
Amiga (cours sur le processeur 
PAULA). 
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a 4►  ♦ 	 • o ! 	 o. 10 a 
Sésame Tilt N°  85 

Page 126 à 127 
La musique c'est du bruit qui pense 
PART. III, par Speeder pour ATARI 
ST & (PC. 
Ami Ga I)o Re par DIGIWIZ pour 
Amiga (Listing en GFA BASIC. sur 
PAULA). 

a ! . 

Sésame Tilt N°  87 
Page 128 à 130 

Dialogue d'un sourd par Speeder 
(Cours sur la communication avec 
votre ordinateur avec listing en (;FA 
pour ST). 

Sésame Tilt N°  88 
Page 128 à 130 

Dialogue d'un sourd PART. II, par 
Speeder (suite du n°  87, un listing 
pour simuler le clavier minitel via le 
ST, et un autre listing transformant 
une image ST en image minitel). 

Sésame Tilt N° 89 
Page 124 à 125 

Dialogue d'un sourd PART. III, par 
Speeder (tableau des caractères du 
minitel et les codes attributs). 
Mots croisés par Speeder, un peu de 
détente... Heummm! 

Sésame Tilt N°  90 
Page 128 à 131 

La programmation en assembleur sur 
PC par JLJ (un superbe cours sur 
l'assembleur.., avec schémas) 

Sésame Tilt N°  91 
Page 122 à 123 

L'assembleur 8988 PART. II, par JL.J 
(plein, plein de listings !) 

Sésame Tilt N°  92 
Page 126 à 127 

Tout ce que vous avez voulu savoir 
sur l'assembleur sans jamais oser le 
demander... par JLJ (routines 
graphique sur le VGA). 

e . . 

Sésame Tilt N°  93 
Page 141 à 143 

Amos fait des bulles par Julien 
Houllier (2 listings en AMOS pour 
Amiga). 

• • • 
Sésame Tilt N°  94 

Page 124 à 125 
Pavés cartonnés pour écran 
cathodique par Speeder. Un aperçu 
des différents ouvrages de micro-
informatique. 

e s 9 

Sésame Tilt N° 95 
Page 146 à 147 

Book toujours (suite du n°  94 sur les 
livres informatique). 
Listings GFA sur PC (raster et 
scroll). 

ee . 

Sésame Tilt N° 96 
Spécial 36 15 TILT 

Tout sur le 3615 TILT & TCI'LUS !!! 

Sésame Tilt N°  97 
Page 128 à 129 

Pas commode les .MOD !!! Tout sur 
les fichiers musique de votre sound 
track. (listing pour ST) 

• 0• 

Sésame Tilt N°  99 
Page 120 à 123 

Expose tes music .MOD, PART I. 
Listing en GFA pour jouer vos 
musiques en interruption! 

e • e 

Sésame Tilt N° 100 
Page 172 à 173 

Expose tes music .MOD, PART II. 
suite du ler listing et début du second 
(Voir N°  99) 

0 

Sésame Tilt N ° 102 
Vous l'avez devant vos yeux (que c'est 
jolie!). 

ous pouvez commander tous ces 
numéros de TILT avec le bulletin 
qui ce trouve à la fin de TILT (of 

course). 
Allez, je vous laisse regarder ce 
superbe magazine.... 

ARTHUR, CLARKE'I'TE & JUJU 

e 	 e t ¢ 
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at tam news- 
Eh  oui! l'appel du tam-tam 
retentit de nouveau dans les 
colonnes de Tilt.. Des news, 
toujours des news, pour tout 
savoir sur les prochains salons 
dédiés à la micro, poursuivre 
aussi l'évolution de nos 
éditeurs préférés. 

Ce n'est pas un 
poisson 

Le 1°' avril 1992, Apple nous a com-
muniqué ses nouveaux prix. Ce n'est 
pas un poisson d'avril, mais on a 
pourtant du mal à y croire: les prix 
Apple baissent de 10 à 23 % sur 
l'ensemble de la gamme! Ainsi, le 
Mac Classic II 4/80 passe de 
15 800 francs HTà 12 200 francs HT. 
Les versions 2/20 et 4/20 du portable 
PowerBook 100 sont remplacées par 
un unique modèle 4/40 dont le prix est 
fixé à 12 900 francs HT. Et ce n'est 
pas tout ! Non content de baisser ses 
prix, Apple sort également de nou-
veaux modèles. Le Mac LC II, par 
exemple, proposé à 12 600 francs HT 
en version 4/40, apporte au LC ce qui 
lui manquait le plus : un 68030 ! Le LC 
avec son 68020 ne disparaît pas pour 
autant. Mais pour le même prix, on 
vous fait en plus cadeau du moniteur 
couleur 12". Remarquons également 
la sortie d'un nouveau lecteur de CD-
ROM et l'adaptation du OneScanner 
pour Windows (si, si, vous avez bien 
lu !). Enfin et je tire mon chapeau à 
Apple, la Personal LaserWriter LS. 
première imprimante laser proposée 
sur le marché français à moins de 
10 000 francs TIC (7 900 francs HT) 
passe à 6 500 francs HT, soit moins 
de 8 000 francs toutes taxes. Hep, 
vous voulez un tuyau ? En septembre, 
le Quadra passe à 500 francs... 

Apple très pro 
Afin d'animer ses deux espaces de 
démonstration situés à Infomart (la 
Défense) et avenue de la Grande-
Armée, Apple propose des présenta-
tions variées illustrant la richesse des 
domaines d'application du Mac. Ainsi 
tous les mardis à Infomart, conférences 
et ateliers sont organisés autour d'un 
thème commun. Quant à l'Espace 
Etoile, il s'agit de demi-journées d'infor-
mations s'adressant à une seule profes-
sion à chaque fois. Si vous êtes pro-
fessionnel et que cela vous intéresse, 
un seul nom : Olivier Malendra, Apple 
Contact, tél.: 40.67.72.16. 

Un scanner presque 
parfait 

Les scanners à main ont pour inconvé-
nient, par rapport aux scanners à plat, 
de ne pas pouvoir numériser en une 
passe un document de format A4. Eh 
bien Logitech, célèbre pour ses souris, 
vient de sortir une nouvelle version de 
son ScanMan. Une fonction de numéri-
sation appelée AutoStitch et intégrée au 
logiciel de pilotage du scanner permet 
d'assembler automatiquement 2, 3 ou 
4 bandes numérisées, sans aucune 
intervention manuelle. Elle offre une 
image unique sans raccord en 256 ni-
veaux de gris. Précisons également que 
cette nouvelle version du ScanMan sup-
porte l'interface standard TWAIN. Il 
s'agit d'un protocole qui permet d'utili-
ser un choix très large de périphériques 
d'entrée. Plusieurs éditeurs et sociétés 
ayant un rapport avec les applications 
mêlant graphismes et traitement d'ima-
ges comme Aldus (PageMaker, Free-
Hand) ou Kodak se sont ralliés à ce pro-
tocole. Le prix de la bête se situe entre 
3 500 et 4 000 francs. A quand le scan-
ner qui épouse la forme de la main ? 

Un nouveau 
distributeur est né 

Les firmes Electronics Arts et Psygno-
sys sont distribuées depuis le 1°" mars 
92 par Exasoft. Cette toute jeune société 
située dans la banlieue de Lyon est diri-
gée par Dominique Cor et Henri Coron, 
les deux anciens responsables d'Info-
grames en Angleterre. Leur but est de 
défricher la terre de France en vue de la 
création d'une filiale par chacune de ces 
deux compagnies. Une société similaire 
à Exasoft devrait voir le jour en Allema-
gne dans les mois à venir. 
Exasoft : 12, rue du Château-d'Eau, 
69410 CHAMPAGNE-MONT-D'OR 
Tél.: 72.17.07.83. Fax :78.43.20.42 

La foire du jeu vidéo 
ei la Foire de Paris 

Le marché du jeu vidéo est en pleine 
expansion et il n'y a pas de raison pour 
ne pas en profiter. C'est ce à quoi ont dû 
penser les organisateurs de la Foire de 
Paris. En effet. on découvrira dans 
quelques jours à la Foire de Paris, au 
sein du Salon des loisirs. sports et diver-
tissements, un espace « jeux vidéo 
informatique ». Rien à voir avec l'Espace 
informatique qu'ont pu connaître cer-
tains d'entre nous en 1985. L'Amstrad 
CPC, qui était la machine de l'époque 
avait incité de nombreux revendeurs à 
participer à cette foire de la micro dans la 
Foire. Cette fois-ci, c'est bien de jeux 

vidéo qu'il s'agit avec des exposants 
aussi célèbres qu'Atari, Commodore ou 
encore Nintendo et Sega. Par ailleurs, 
ces deux derniers hébergeront sur leur 
stand les éditeurs suivants : Capcom, 
Konami, Mindscape, Ocean et Tecma-
gik. US Gold, Virgin Games. Enfin. 
incroyable mais vrai, la présence d'IBM 
est annoncée 
Foire de Paris : parc des Expositions de 
la porte de Versailles à Paris, du 29/4/92 
au 10/5/92 de 10 heures à 19 heures et 
le 5/5/92 jusqu'à 22 heures. 

Après les Tilt d'or, 
les 4 d'or 

24 ! Non, ce n'est pas le nombre 
d'heures que l'on compte dans unejour-
née, niais le nombre de trophées 4 d'or 
remis par notre confrère Génération 4. 
au théâtre de l'Empire le 24 mars der-
nier. Stéphane Lavoisard. son rédacteur 
en chef, s'est fait un malin plaisir de 
poser des questions pièges aux édi-
teurs. Remarquons que la plupart des 
prix étaient raflés pour les consoles par 
Sega et pour les micros par Ubi Soft en 
tant que représentant de compagnies 

All formats 
Les All Formats Computer Fairs sont 
des mini-salons d'un jour fort rigolos 
où on trouve de tout et à tous les prix. 
Logiciels, domaine public, consom-
mables, occasions, antiquités (QL, 
C64), bref, une vraie foire à la micro. 
Seulement, c'est en Angleterre et pas 
en France... Et pour l'anecdote, 
sachez que son organisateur. Bruce 
Everiss, a réalisé en vrai professionnel 
une enquête sur le type de visiteurs de 
ses salons. Ainsi, on apprend que 
73 % d'entre eux sont régulièrement 
utilisateurs de jeux, 53 O/ utilisent 
régulièrement un PC, 47 % possè-
dent soit Lm ST, soit un Amiga, autant 
possèdent un micro 8 bits et 18 % ont 
une console. Mais ce n'est pas tout: 
imaginez-vous que 66 % des visi-
teurs possèdent plusieurs machines, 
dont 15 % quatre ou plus de quatre 
micros, ce qui est monnaie courante 
chez les accros ! La plupart des visi-
teurs viennent avec en tête l'idée de 
faire un achat d'une valeur de 
1 200 francs, 55 % des visiteurs étant 
attirés par les « prix canon » et 28 % 
par le très grand choix. Tout cela a 
poussé Bruce Everiss à organiser 
cinq manifestations dans l'année et 
pas seulement à Londres. Alors, si 
vous allez chez les Grands-Bretons le 
temps d'un week-end, mêlez l'utile à 
l'agréable en allant faire votre marché 
informatique ! 
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Agenda 
Midi Music Show. 
Tout sur l'informatique musicale. 
Seront présents entre autres : Micro-
deal, Roland et Yamaha. Organisa-
teur : Westminster Exhibitions. 
Du 24 au 26 avril 1992 au Novotel de 
Hammersmith à Londres. 

Foire de Paris. 
Un espace jeux vidéo au sein du 
Salon des loisirs, sports et divertisse-
ments. Seront présentes les plus 
grandes marques (Atari, Commo-
dore. Nintendo, Sega...) ainsi que des 
éditeurs. Scoop ! La présence d'IBM 
est annoncée ! Organisateur : Comi-
té des expositions de Paris. 
Du 29 avril au 10 mai 1992 (nocturne 
le 5 mai jusqu'à 22 heures) au parc 
des Expositions de la porte de Ver-
sailles à Paris. 

All Formats 
Computer Fair. 
Une micro-foire de la micro. Périphé-
riques, occasions, domaine public, 
de tout et à tous les prix. Organisa-
teur : Bruce Everiss. 
Le 16 mai 1992 au Horticultural Hall 
de Londres et le 17 mai au Brunel 
Center de Bristol. 

Spring Computer 
Shopper Show. 
Matériels, logiciels, périphériques et 
domaine public principalement pour 
PC. Configurations maxi à prix mini. 
Organisateur : Blenheim. 
Du 28 au 31 mai 1992 à l'Olympia de 
Londres. 

Summer Consumer 
Electronics Show. 
Toute l'industrie électronique grand 
public et notamment les jeux sur 
micro. Ouvert pour la première fois 
au public les deux derniers jours. 
Organisateur: Electronic Industries 
Association. 
Du 28 au 31 mai 1992 au McCormick 
Place de Chicago. 

All Formats 
Computer Fair. 
Voir plus haut. 
Le 7 juin 1992 au City Hall de 
Glasgow, Ecosse. 

International 16 Bit 
Computer Show. 
Comme son nom l'indique, du 16 bits 
et rien que du 16 bits. Organisateur : 
Westminster Exhibitions. 
Du 10 au 12 juillet 1992 au Wembley 
Conference Center (Londres). 

étrangères (notamment de Lucasfilm 
Games) et par Another World d'Eric 
Chahi, édité par Delphine Software. Ces 
deux dernières sociétés ont été élues 
respectivement meilleures compagnies 
étrangère et française de l'année. 

On cherche des 
bureaux 

L'accord Apple-IBM commence à por-
ter ses fruits. Une société a été créée en 
commun dont le but est de développer 
une nouvelle génération de systèmes 
d'exploitation qui facilitera la création de 
logiciels de pointe. Taligent, c'est son 
nom, débute avec un effectif de 150 per-
sonnes, dont le comité directeur est 
entièrement composé de pontes d'Ap-
ple et d'IBM aux Etats-Unis. Les nou-
velles technologies seront utilisées 
séparément par Apple et IBM dans le 
développement de leurs nouveaux 
produits, attendus pour le milieu des 
années 1990. Pour le moment, la société 
recherche des locaux dans la région de 
Santa Clara en Californie. En attendant, 
ses employés tiennent compagnie à 
leurs collègues d'Apple à Cupertino, 
en Californie également. Si quelqu'un 
d'entre vous cherche à louer son gara-
ge... 

Logitech se marie 
Après avoir inventé la souris pour droi-
tier, une souris qui épouse la forme de la 
main, Logitech sort sur le marché la 
« souris pour grande main ». Un prototy-
pe de Mouseman Large, c'est son nom, 
avait déjà été présenté en janvier 91, 
mais cette fois, c'est décidé, Logitech la 
commercialise pour un peu plus de 
800 francs. Le TrackMan, un track-bail 
dont la boule se manipule avec le pouce, 
a subi un lifting de manière à épouser lui 
aussi la forme de la main. (Vous vous 
imaginez demander la main d'une jeune 
fille et en épouser la forme ?) Son prix se 
situe aux alentours de 1 200 francs. 

Et si on sortait ? 
Depuis le 15 janvier 92 et jusqu'au 8 juin 
92 se déroule le festival Création & 
Infographie. Ayant pour but de promou-
voir la création infographique, le festival 
se décompose en quatre parties. Tout 
d'abord, le concours, qui s'est achevé le 
15 avril avec pour thème la « mise en 
valeur de la création par l'infographie ». 
Les étudiants et les professionnels. 
deux catégories distinctes, devaient 
plancher dans une des quatre disci-
plines suivantes : design, photographie, 
architecture et graphisme. Les 19 et 
20 mai, deux journées d'ateliers et de 
conférences à l'Ecole nationale supé-
rieure des beaux-arts formeront les 
Journées du festival. La remise des 

Télex 
• Doug Glen, le directeur général de 
Lucasfilm Games aux Etats-Unis, a 
quitté ses fonctions. Son départ ferait 
suite à plusieurs licenciements contre 
lesquels il aurait voulu marquer son 
désaccord. Il se pourrait qu'on le 
retrouve très bientôt au sein de Sega 
of America. 

• Le groupe Pressimage, éditeur de 
notre confrère Génération 4, met sur 
le marché dans quelques jours non 
pas un nouveau journal, mais deux 
nouveaux journaux ! Entièrement 
dédiés consoles, le premier s'appelle 
Banzzaï et le second Supersonic. Je 
vous laisse deviner à qui ils 
s'adressent... 

• Un rédacteur en chef adjoint en 
chasse un autre ! Alors que nous nous 
apprêtions à fêter le retour de Dany 
Boolauck au sein de Tilt en tant que 
rédacteur en chef adjoint, nous 
apprenons le départ de Jean-Michel 
Maman de Consoles +. Nous leur 
souhaitons bonne chance à tous les 
deux dans leurs nouvelles fonctions 
et... avis aux amateurs ! 

• L'APAALL (entendez Association 
pour la promotion de l'activité 
d'auteur de logiciels ludiques) a pour 
objet de promouvoir la profession et le 
statut de créateur de logiciels de jeux, 
de favoriser la communication 
interprofessionnelle ainsi que le 
dialogue avec les divers partenaires. 
Qu'on se le dise ! Des questions ? 
Ecrivez à : APAALL, 15, rue de la 
Vistule, 75013 PARIS. 

• Commodore déménage et s'installe 
à Massy. Voici leurs nouvelles 
coordonnées: 
Commodore France 
Parc d'activités du Moulin-de-Massy 
10/12, rue du Saule-Trapu 
BP 216 
91882 MASSY CEDEX 
Tél. : 1.60.13.76.76 
Fax : 1.60.13.76.00 

prix aura lieu le 19 mai et, enfin, une 
exposition ouverte au public présentera 
une sélection des oeuvres à partir du 
20 mai et jusqu'au 8 juin 92. toujours à 
l'ENSBA. S'il est trop tard pour partici-
per au concours, vous pouvez en 
revanche profiter de l'occasion pour 
visiter cette exposition... artistique! 
ENSBA: 17, quai Malaquais, 75006 
PARIS. 
Tél. : 42.60.34.57 
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Campagne Mirabelle St-Marcel. 13011 Marseille. Tel. . 
91 35.29,35. 

4,,,`l., v CPC: 6'2' ::e1,; -2:OV4,53 ~x'fc' e p:1Jr ce'. 
ta-,s •:x^ - 4 ri ses ': 'ee. px 3 800 F Sébastien AN-
DREANI. 3 ? rue neuve, 69330 Jonage. Tél. : 
78,04.11.79. 

Vds Ar,stred 623+ "'ci- esa -'lops - 2car - 6 x Px 
2 50C F Bernard CONRAU. 6. place Saint-Maur. 77100 
Meaux. Tel (16.11 60 25.48.88. 

VdoSmca- ZXSpecsum -2;parecootrac;''28Ko kct 
K' ,l:écre 	'(' z Ioys, ^tascu s' 250F Cyrille 
JEAN. 2, 8v. des Galoubets. 30320 Marguerittes. Tel. : 
66.75.43.10. 

vc..C:'C0'28roui.-Joys- ^tpr DIOOPZ'6C rpile0Pot., 
2 900 F Philippe VINVENT. 74. ay. Carnot, 91600 Sa-
nignysur-Orge. Tel.: (16-1) 69.96.09.06. 

'Iden 201 x o:gx aOL r CPC fa 26 de 5 C"OC F ' acaos cor' 
o 'st-Ors + morn. 071,1 64 SCO F Christophe RAVIER, 
13. rue de I Égalité. 94500 Champigny. Tel. (16-
1149.83.85.54. 

"Os Amo: oo monir cool. CPC 4,4$ - d scopre + nln-ace 
^51.!:A5ce '.': r I° Minfge k^agar - IF F,1. Hacker r Ki -ele-
pargerte- - 300 ;x wei lie 25000  37. rue Grande. 
77630 Barbizon. Tél. (16-1) 60.66.20.67 (ay. 8 hou api 
4 h ou rep.). 

APPLE 
'vcArc+e 2c'0E;69.dpîeDrveüres•-:;ls.Px 3003F 
n aec Tong NGUYEN. 11, roe Montesquieu, 91700 Ste 
Genevieve-3es-Bois. Tél. (56.11 60.15.48.66. 

dds App's 'C : eec se' 'coni.. marte:. doc. discs . var. 
dates:» Ep,sto.c 3000 r' Jean BROGLIN, Rés. La Co-
lombe, rue Pasteur. bat. 3. 95130 Le Plessis-Bou-
chard. Tél. (16-1) 34.13.77.88. 

ATARI 
Atari IC'oC STF - 'non. coal. -3560)0<  - or g. - cibles +I 
,res. Px 4 500 F Pascal MARTINIE. 23. we de Mon-
treuil, 94300 Vincennes. Tel.: (16.1) 43.74.80.31. 

'Jos M1'stiCxl :100 F e• ° ra. COmend '20 ` si' A!ar S' 
Cse besoin O:orgi pow 0h00 Le if TBE Samuel DOre-
PEYRE. 64. Fbg du Moustier. 82000 Montauban. Tel 
63.66.51.41. 

Vos Ata! 520 'CC E - sol mom ' Po • , Dc:e Dregor. 
Go Ru'- P.`YPe Gaantlel II. Cede 2 Cor' - Gregory 
FAGNEN, 55. rue H: Litolff, 92270 Bois-Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.82 99.35 

vi:. Etc-pleur PC cau Aix -- Sager 01518. 20 a dea eta' 
ieu' Andre BENNEJEAN, Parc Provence, bât. CO 
13012 Marseille. Tel.: 91.91,05.55. 

'Ids 5206 `E Coco ate - set.'L .. .121, e pi" + ''CO s , 
'cora;e s P> 	000 = Yann LAUGIER. 31, bd Roche. 
chouail. 75009 Paris. Tél.: (16.1) 48.78.38.69 

Ate- 

 

b­..''Iden rr, Poae' t "05g r Jtopia 	s.ar, 
e . ur icon 2 : l II sgen's.. et 	'0-38 1 Os, F Luc MOLI- 
filE, 13, ay. Lucien-Febvre. 39160 SI-Amour. Tel.: 
84.48.86.79. 

Vtesde Selle pe rSF'Eebaspc.StéphaneLEMOINE, 
18, rte de Corneilles, 78560 Sa rtrouville, 

Vds Ix a bas pix sir St'STF. Frederic CLARMAUT, 37, 
quai des Carrieres. 94220 Charenton-le-Pont. 

Vds 522 STE -"'ca wo, , c1' , EOit5 - 20" .: Jpo- 
V'V2F 'root! Ara!her 0 u C s 1iC'c 	Oc _-sa P` 

TBE Px 4 300 F a 0th Vincent ROUGEOT, 4, a!lee 
Berny-d'Houville, 93190 Livry-Gargan. Tel. (16-
1) 43.88.76.96. 

Vds lx 'c40!!5 cour A:ar Oar-co Sennce 2 4VC It Pack 
C'5 "utdensao;' etc ,entes den" Jean CHAUVEAU, 
104, bd d'Orléans. 76100 Rouen. Tel . 35.7316.29. 

-n 	F _;older A e. 5na 0! 01 :Pe Boas' Foe and 
=v 	2 C ,,. Ftu Eli e loto' etc Apa1 . de8 " Fabrice 
BOISSEAU. 21. allée Duguesclin, 44350 Guerande. 
Tél.: 40.24.89.08. 

"ci - t0>:  	STF. rqn Co I-ate sur cem. Any scsu 
-enc José BULTEZ. 33, rue de la Moissonnière, 59640 
Dunkerque. 

'ds !,Od•m'>te, 2 '51. F cher. Eer(aI2ct peur cet,. ss 
STE Daniel LEMAIRE. 20. allée des Tliieuls, 59310 Or-
chies. Tel, 20.61.64.49 

i dc Oc ! -g+ v Ale' Bob - Falcon • U'ec u 'C's'- 
s 	ositGt,'Ce ,;c 50! nde3Oo'50 F EmdIoGO• 
LIEZ. 3. villa des Bouleaux, 94420 Plessis-Trevise. 
Tel.: (16-1) 45.9312.48 

vosAla,,260C- 2'! ' 0001 SylviaMAHOUX,278,bd 
Pinel. allée A, 69008 Lyon. Tél.: 78.00.0227 (op. 18 h). 

Vds A!zr 2080- c^• IX 300 F Sylvie MAHOUX, 278. bd 
Pinel, elles A, 69008 Lyon. Tel.: 78.00.02.27 (ap. 18 hl. 

Vds pair 5205" '<oiS 0'' 2 I Frl,I t42,u:1e 'SV ~. 74dabp'i 
(s and - 30 F Caxava! 'GO F. Pa'.s'r"pige! 'OC F le 
t' -350 F Christophe DELAN. 19 chemin de la Ma-
donette. 06200 Nice. Tél.: 93.86.45.07. 

COMMODORE 
girds Fl;d Martodprtaker cd!* 5'S 250F BAT cI0P510 
20-it Artiea '500  e' 'OC F ds orders 'ce-ccn,os et 
Cere'eti0"• 4 Olivier CLOITRE. 1 allée de Picardie, 
77186 Noisiel. Tel. : (16-1164.80.49.79. 

ASQC ' bio, 2e a::f 	ro ". cot,. HR st£'Éo p0-Ie ='1 ..!ips 
0008 2 - 3C 	sks ::i lop 4 230 F. Stéphane AM• 
BOUCHE. 9, allee des mésanges, 78110 Le Vésinet. 
Tel.. (16-1) 39,76 34.09 

Ods o-lomal de BA' - 200 F aOu' A,,-go 50-03. Ediz TILTAY. 
7, chemin des Écoliers. Limas, 69400 Villetranche-sur-
Sadne. Tel. : 74.68.55.39. 

Suri Steen saniios Ar'cgo ' Vus ubx fog coops David 
FOREST. 153, ay. du Maine, 75014 Paris. 

l'os pou' Ant gee-cc Stool PC :200 F ~. Nort e' c ' 2 (50 _ 
Ray racer ,,'35F 	..`maker "3F. P3 o 'On =, 
Benjamin LE BRETON, cité des 15 Arpents. BTA, 
N' 111, 93150 Blanc-Mesnu. Til.: (16-1) 48.68.13.10. 

"de x lar Ariga el ST us:e SIS can-, cire tore a 4 F Cl 
disk. CONAN. BP 112. 06220 Vallauris. 

'b1sIe;Okg. Al, g.ucn'olnpv 5045F ^10: 'rev 15fiaId C 
s!c's,pct.• r'OoOa','e 	AlainSCORDEL.12,rueSa,nt- 
Exupery.95210 Saint-Gratien. Tel. - (16.11 34.17.46.17. 

085 z 0 sel OP A-'-!qa. Tel. 60.20 95.69. 

A50C.i:.. 52)' . 2 1G.s - GSA.;:^I: .. .: veossoplG. Sod: 
PGA GO '3C F François-Erin LUNG. 10. rue du 22-
Novembre. 67000 Strasbourg. Tél. -. 88.22.44.75. 

Vas 020.30.. ca^e xT 2le,, . ' 2 -'te' ii 14 •^eai:. 
03,11, CY.40 I 'IF , 	;,Otn, -:cg PC - 8hd' 501: F 
Philippe SOUPE, 55, rev de la Liberation. 91480 Guim 
cy-sous-Senari. Tél.: 69.00.69.72. 
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vos a 064 air dis<et K'. 'ep 'apse Er`e.:bic pour liste 	Oda 5505' 1,10 - nor r. ceo r 13C Ix ' w. 'BE 4 000 F 
Salim GRENDI, 26, rue Jacques-Cartier. 85000 La Ro- 	Rodolphe MUSINON. 8. bld des F)lles-du-Calvaire, 
che-sur-Yon, Tel.: 51.52 32.65. 	 75011 Paris, Tel.: (16-1) 48.05.97.30. 

"Sa uses risen'b•. pou' amigap•og'essrs.coirCal pou 
ceci. ou cue' "s'a Jean-Louis DEVAIS. 129. rés, Les 
Fougères, 33480 Castelnau-de-Medoc. Tel. 
56.88.87.13. 

'ces Ar' .3a 5C' . ed mer-. R,AtO '. Mo - "'on.' coil. + 
prog. et dot, ors - GP 500. px 3 500 F Thierry MAZE-
RI, bat. A6. resid. Bellevue. 35. ay. Philippe-Solari. 
13100 Aix-en•Provence. Tél. 42.63.15.88. 

"Cs )s pads arrt go cacitSctscoots Rep ass o '30. 
Scist a Oliver et a Siuptaie Laurent LANCELLE. 22, 
rue Gabriel-Péri. 59680 Ferriere-la-Grande. Tel 
27.62.90.09. 

Vd15 x lar An' ca Loic GUILLERM. 7, sentier des Ro-
saires.93380 Pierreiitte. Tel (16-1) 48.23.20.65. 

Vds sells Ange Jo'e' Ibre. Alexandre BOINOT, La Pla-
noe, 25160 Malbulsson. Tel. 81.69.63.95 

Vds Amiga 2060, molli 1063.. DD 52 hto carie 61F t 
eel ext oy.2esouns. x utl.ssqa'.PatriceCOLOMBO. 
ay. de Sante-Marguerite. 06200 Nice. Tel. 93.71.35.05. 

Che env %• dew. "tracs adesses de bout oit-a !s de 
pib. accesses "tag 56 photccep,es Christophe DEL-
BECQUE, 166, rte Nationale, 62232 Anneals. Tél.: 
21.57.53.70. 

Vds sur Am 20P Sotte'  PA 990 F 'nerds 650 F D. 
Sourd Stud: ?A SOC F vesou "550 CCI" D2n'r;',rors 
deros Jean SADOINE. 76, rue d'Hurtupin. 59560 
Comines. Tel.: 20.39.11.52. 

Vdsjx 064 disc "ei"s a;or2 Dark^tar MCro Quest', Mi-
chel LOUVET, 25, rue des Freres de Lima, 62460 Di-
vion, Tel.: 21.53.22.13. 

VosAmiga500+ex mér,.Souk+leu' ext tell 2030F 
Emmanuel DRUELLE, Nord. Tel. 27.45.90.88. 

'/05 'rho toc sour Amuse .553 toto sui dins cire disk den. 
bier;. Philippe LARIVEN, BP 8.91520 Egly. 

Sais' ' •los :e _su: A,' ca. Co^:2.c:ez ^fol. Mathieu LE-
MARECHAL, 5. rue Stanislas- Bance. 95400 Arnouvil-
le-les-Gonesse. Tel.: (16.1) 39.85.72 52. 

Urgent VOS cas' Amiga te t apx "';eres.WahebD1DI, 
17, rue Se01er, 92700 Colombes. Tel. (16-
1) 47.81.04.61, 

Ode ;x Amiga TBE :s:'rc tires + es' Si'adcn' Dancer 
Chuck Rock A'oece', o cad Power) lanes' Elvva Lau-
rent CANTONI. 3, rue du Luxembourg, 44000 Nantes. 
Til. 40.47.81.81. 

Vds 6waohb!ddB 2 Ong. V'c fia +150 F . jOre tihaccvu',r 
TBE '52 F Benoit MATHONIER,16. rue Georges-Si' 
zet. 69200 Venissieux. Tél. 72.50.62.86. 

dus lx "'raya r,•as px Sébastien BONDU, 65. rue Jean-
Mermoz, 77178 Sainl-Pethus. Tel. (1&1) 60.01.45.74 
(op. 19h). 

Vds A2000 gar -- w 	-lorry. r -OC Fskx - )civ +souris 
e crie. + ,n'es. Si :.ende 9 SCO F Christophe FERRA-
RI, 30. rue de Montmorency. 60120 Breteuil-sur-Noye. 
Tel.: 44.80.93.87. 

acts pou' Amiga 500 nos p:, Oars ;s:e rap. ass Stéphane 
RADATOVIC. 44. bld Gambetta, 34800 Clermont-L'He' 
rault. Tél. ' 67.88.04.89. 

OIs irait A'ratga Jean-Noël CAEYMAN. 64. rue du Re-
seau Robert-Keller, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. (16-
1(43.00.74.12. 

vus 520CC , I" ' 3 ' 2 eE 3 800 F cerce Daia'Yc'. R51r1 
c 1,lo cob seras s. 	- 2 îC0 F Laurent GOURDET, 
25. rue Pierre-et-Angèle-Le Hen, 94450 Limeil Brevan-
nes, Té).. (16-1) 45.69.18.05 

Vos: x. news sur am:gaap:px Salut Pierre NURDIN. 1 
place du Commerce, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tel. 
(16-1) 43.29.84.41(up.18 h). 

•Ids Arr tea 2CCC - cura" '0045 - 010 52 hto - 3 Mo de 
RA'- .eut ":.ssgarcd!'-io,spx 8 SOC F. Hubert DU-
BOlS-DEBORDE, 6. rue Pestalozzi, 75005 Paris. Tel. . 
(16-1) 43.36.93.26. 

Act' :~-S 0'le Aroar Vds 1bx wC-go^ra5 e' ix 4ès 50 
Act, Arb.rre Barger Seuck Batte is:e. David BAS-
SENGHI. 49, rue de Terrenorre. 42100 Saint-Etienne. 
Tél. .77.33.05.98. 

A200 + molt cost. - Citizen 120D P us + 2 mar.. - tapis 
-o',rris+log.dessn-eu.33dise 7003F Arnaud .Tel, : 
(16-1) 46.30 55.92. 

Vds ix ASC' et A560- a pe'édin. Foss 'ices. deniala. 
ala rep. ass z'30 "e Hi o_ask David CHEREL. 14, 
rue Fardel. 22120 Pommeret. 

Vds A'tga 500 •'raga I !ac! ex! • chers 2 503 F Am. 
ga 2000 , DD 52 t;',c - 2 M: - "tor I out • c'priro. 
9 530 F Jean-François JOUBERT. e Les Luconnié-
ras », 61250 Cuissai. Tel. 33.27.39.66 (le soir). 

Vd-> C128 e .e::l. dsk - "rc'ot 40:80 col. r 0y5 lbs log. e' 
byres Jars 128 e: cari of I. 2 200 F. Patrice GARRO, 6. 
rue du Professeur-Astre, 31100 Toulouse. Tél.: 
61.41.21.44. 

Vds pour amça serl-zincs : '50 ° Jtopla '75 F e' 

YJrr.g; 'S F le of 450 F Christian LE BARS, UT rue 
La Grandiére, 29287 Brest Cedex. Tél.: 98.47.17.93. 

': Cs o î'ig r ri A'•.:igc Cc cc' Aso 8 aT 55tc'Si Cela 
G.Jrtg :? O'er;'. 'J'' F pce K Ct: Gl12 1 20 e' Alan KOL-
LER, chemin de Chaussée. 07430 Vernosc-les-Anno-
nay. Tél. 75.33.01.90. 

',ds A0;' t": s "Or:' '394.0, - Oa - scJrs+'  
„Or S 1,15,0r 55.-I55, Gedue Suzu', OC' G5. 
nerq. 3 550 F Vincent DUPUY.Lathonie.87590Saint-
Just-le-Martel. Tel, : 55.09.27,88. 

'ids a si,, A530. Poss. '','oam oç,:ver 'd.. Cro;orero Sra-
ceace, Robc005 3 n e "cc ed. Asster.rra. Hamid 
CHOUGGAR,16. rue Gaston-Bonnier, 92600 Asnieres. 
Tel. (18-1) 47.92.30.85. 

'ids < 00 ser" tr 'rois eac''e gor '. e^ ~ rable ps'r:el pcu' 
TY Ps 2.î9n r François DESSY, 11, bld François-
Blancho. 44200 Nantes. Tel. ' 40.47,8138. 

USAr»oa50i0 -tex' ^rerr -2 "24o s Ot,'e"br1xei 
otlq. px :2-d3C0 F Cyrille FRERE 12.18. rue des Bate-
liers, 92110 Clichy. Tel, . (16.1) 47 31 

JCS Arien 50ti c3 	.2 r 21AegaC' 50. 'nOr• '884 
ext. 4 OC•. F m.,. dW : Philippe QUEVAUVILLIERS. 
6. clos Saint-Michel. 27000 Evreux. Tél.: 32.33.63.16. 

"es "hs ;rsuAniga cc's demos.BP35.4900 Spa ,Bel-
gique. 

fins,* Sir Am ga. Er', r disc it' :lire à4 = Dour a irate UI-
rich MASSAMBA, 34, rue Roland-Garros. 41000 Blois. 

Vos ong. A"uqa Kia 002-'   Ira' A''s!le 	C F les 2 
de pro) 'cg c' de "Salles. Emmanuel HOUDUS. 2 rue 
saint-Georges. 35000 Rennes. Tel.: 99.79.06.92. 

Vds 52003 , "tot r cc.o'ip.act 	' _ leur 3' :2 rti'' 
PC - "route- •Ib log ot.Sil 52Cv l Thierry VANNER. 
44 bis, quaid'Asnieres. 92390 Villeneuve-la-Garenne. 
Tel.: (16.1) 47.92.04.08. 

•ids sur Artlga SOI,+ Epic. '•.'Cor . os px u"Ss':sbte 
En•,• Ibra cour liste o' ae Laurent RAUFASTE. 65. rue de 
Verdun, 81600 Gaillac. Tel, : 63.57,49,47 (24 h sur 24). 

•.'C-Am.3'7500rx 1h'0 nulito:+lo)' - WOO 	x+sou' 
S. BL as :> 501 F Jocelyne GIRAUD, 83, rue d Al' 

sacs. 92110 Clichy. 

ccs par Amiga lb'>'aoeu's .it. Teps. 3i-' Cry Pccr 
sus ucir'r:-tqs 'C: F Une.. embat. e' x Cric. Wilfrid LA-
MORINIERE. 20, rue auguste-Blanqui, 94400 Vitry-sur-
Seine. Tél.: (16-1) 60.11.17.17. 

,'ds te A 'JO cor laoables :: 2l5 de 00 A CCC F Cots. 
C da, e 	ght s' tri, He r•da IC' oriole Aigle s Or 
Jean MALDONADO, 4. rue Hector-Berlioz, bat.1, 
appt 18, 93000 Bobigny. Tél.: (16.1) 48.32.67.95. 

VOs iras siest odeoCtes  pot' 064 i•is; Je brade 'Joel 
LAGAUDE, 43, rue du Tapis-Vert. 93260 Les Lilas. 

"cc :xsrAnrçaav:5 t'es ^' Fabrice BAJOLAIS. 25. av. 
des Chèvrefeuilles, 93220 Gagny. Tel (16. 
1) 43.88.09.01. 

',res An, go 20008 + "sun sob '0835 • u', • lac:. ox* 
(' 2 oa 3.42 eta! ̂ e,r 5 9'Ji; r Hervé DENIS.10, rue 
Renard, 94510 La Queue-en-Brie. Tel. (16-
1) 45 94.15.81. 

Vd lx A535.Y.3-'dl' 0.1 COI la I 0151 Sas",, d. St'tpaon 
Tek . Lotus. ru'bc. Chaltençe etc _ i disk 05F 20rae 
('01 Joël CATALANO.23, ried'En Beral.81500 Lavaur. 
Tet.: 63.58.34.58. 

'gent '•ic to!ce20',x rig. se Amigo OW oeil ' 533 F 
ou £c-r. circ,:or>ole Hamid CHOUGGAR. 16. rue Gas-
ton-Bonnier. 92600 Asnieres Tel, 116-1147.92.30.80. 

,t4 55CC s ton 	31- 5e Y., 'C 'os , 21r, -sow's 
-lac +2'dis•> rax;?er Ott 'sers,, 5000 F a'rng, 
o ose. Vincent DUBOULOY. 19, rue Pegoud. 93700 
Drancy. Tel.: (16-1) 48.30.42.65. 

•"s sol' At"iCa '' O'r 	I:'ICa -ter Prrpslous '* COP. 
etc. de 550 1 5C ` Laurent DOFF, rte de Nimes Bleuzac. 
30700 Uzes. Tel. 66.22.64.62. 

Ar' oo 'ids shy x ce 50 a '50 ' - :sP F' It Croprose 
203  (toto crc'Cxcavre '50F 'ose 1151wc'ue".Lto-
nel CANAGUIER,10, ay. des Roches-Vertes,13012 Mar-
Se18e. 

vds A;'tsar 530 • 512K Or',,£s+dip,: -inter' trlid r mar' 
real. + "3 dises , ;ev. eta' 'rest. 6 305 ° Alexis SA-
BLEAUX. 3. allée des Cerisiers, 26320 Saint-Marcel-
les-Valence. Tél. .75.58.82 95.  

Vds 'soirs as' embl. Soc, bier ren. ;I, ,'rrnga. sob's si 
'rra pe'eornei discs a'ea(. sources "cluses. Pascal ROY, 
63, chemin du Pre Rond, 73190 Samt-Baldoph. Tel. : 
79.28.22.33. 

Ode Ar:ga 50î x fies's oses a:e e- got CC' e'i ode 'e' 
cur! ca. Jh.1S 2 'CO F _+.psora ill iOC F. e:c. Chris-
tian COUTELLIER.10, rés, de l'Orangerie. 77310 Pon-
thierry. Tél. 116-l) 60.65.53.58. 

'10010m: ASC,. Rens ut-e tore pas ser ascot Vincent 
BUISSON, 440, ay. F-Falcoz. 73300 Sarn4Jean-de-
Maurienne. 

. ds.420C" 	'ai' WHO. + _..' 2(d,.-cars?CX? o est 
ur3'2'I'res• e-t.eoixr.i:.^px '500 a eC 
Philippe MOUTTE. 46, rue de dourdan. 91470 Angervil-
liers. Tel.: (16.1) 64.59.09.67. 

5415 A;,5 (1 :J:• • ex' S'2 Ko - 9 z : ig c 	̂s hi's 
vCa ' darse', slard ss qat '' nto's. Nicolas CHAI-
GNOT, 14, rue Marc-  Sangnier. 49000 Angers. Tel. 
41.86.58.36. 

'dd; cu ::•O! ,, et :dit. 0.5' ai-,ça . erg. ai,: 'c.C.,Cr ra, 
eIer'le Sr P_ Jean-Luc BERGER. 56, bid des Aigull' 

lettes. 54600 Villers-les-Nancy 

'SOI' ,r ASCC :.etas 2 K cli Qi! .J. Budokan Reld"' :u Ed-
'('pe. ?,iota :'ëlb.a 53 /da o C"c.i en, 'O a CO F pue Oli-
vler GABRIEL, 25 bis, rue lanmorique, 75015 Paris. 
Tel.: (16-1) 43.22.26.26 (ap. 20 h 30). 

GCS :x Am, a sI', bis px. d'., D' Job( liai,, 'e^. 'oi' '> 
«55. Jean-François MORELLE. 3. allée des Coqueb-
cots, 77178 Saint-Pathus. Tel.: (16.1160.01.07.92. 

„sert '1d: C'c°•'54',Iec:. K'+rbx!x-ra^,rots 15  
BE •cadeau'. px a deb. Damien DEBIERRE. 21. rue 

Boyer-Barret. 75014 Paris. Tel.: (16-1) 45.42.20.69. 

lids A600, 512 'So -"sit cot -'bx,x+dskrrrorges. 
px a deb.. po5s r•te sep. Pascal. Tel. 60.01.27.47. 

Vds lx. demos dits si' A" raga a t'es sas px Ceci. ass a 
'00 °s, sé e!'a„^ e^v.dill. oie Laurent LANCELLE. 
22, rue Gabriel-Peri. 59680 Ferriere-la-Grande. Tel. 
27.62 90.09 

,CS sur Am';<, adv 3 :i:m ::,y _olvs SC. .=i',rr•et'esF 
u:,, o'starde Coe, Stem te owns les 3 tabynnhes Jona-
than GEORG. 8. Imp. Fromentin. 61000 Alençon. Tel. 
33.27.51.44. 

+ids parr amigo Dcmane public de •los 'Aegadeil'o, air 
' « .50 5 diSCoabacox.'e..sus''cns 1iiidnghiDOiu-

sien. Tel. 4222.87.10. 

Vds:ccs..p.surAI, 93 S,'.Ipaet'au.ess d'e dise ces' 
lie. Christophe LICO. lot. Le Verger, quartier Collet 

Blanc. 13119 Saint-Savournin. Tel.: 42.04.66.46. 

Vd5 CJ cuit. "rI)r z 5J'an'Iita 'Si, 055' ci,(; curio_ H35 osssr 
x k'c3adr ve. Bruno EYHERAMENDY, 151, rue L: M. 
Nordmann, 75013 Paris. Tel. (16.1) 43.37.58.48. 

5.319a ci" ong. $acro: o' b1ifinksr, rsloic '40 F 	A' 
mou` 3+:ddor. '20F j-ces' Jean-Maurice LUISIER. 
rue du College. 1913 Sailloe (VS) (Suisse). Tél. 
026.44.22.61. 

s sou "'erga hraap;i :;.and - 53F et do m'es  cg. 
C:ordact mor e', te pas es' Noël CASSET, 52, rue de 
Tangoutème. 74600 Seynod. Tel. 50.69.36.79. 

•ccs. ech rai ,x f , a-h .;r E;'Sara of coo nous 055 
''u se Rep 'ap. ass . marc: r Olivier ROQUESSALANE, 
33. rue Jules-Ferry. appt 190, 92150 Suresnes. 

Vas Arcs 5.305 ^lata gm .1 - ext 'ter 5'2 Ks o'Oelect 
+ nzr ,:acs; FC. Pa 25200  Patrick GAZAGNOLES, 
36. rue Arbre Sec, 69001 Lyon. Tel.: 78.39.76.80. 

A'71ga. !d airs ,es denes 'soc te tis +a!s no:n Cas cher 
supe' ^ u te 0' '510'S 105.5)5 rap e' se' Romain. Tel. 
42.51.11 61 

ado AS00++;s.cnsro. en A' ttga SOC - dons -sasse, es e 
Noel 'BF. vendu 3 900 F. Frédéric MANGIN. 16, rue 
Bruno-Braun, 94400 Vitry-sur-Seine. Tel. (16-
1) 46.87.18.28. 

„iq su'r':m qa:;(CPC ce308''0 F .eco CCncF K' 
.^. `twee Pod'. N Wayc' 'acinic. etc FabrieeLE-

MIRE, 49. rue d'Hautmont 59330 Boussieres-sur-
Sembre. Tel.: 27.66.36.64. 

Club A•>Iga 'es Cr,, a er autres. E",• D' pot: !cote "do 
ca'I Act e:Raotaynet:e !CO F C. BALLE, BP3.37530 
Nazelles Negros. 

:ids x'aces soi, Amiga Fi'..d Ftg '' First Bonsor I cC 
oocop. ,,tlardll'. etc '50 F cce r coos. Philippe CAM-
PANA, 221. bid de la Tiranne, 13190 Allauch. Tel. : 
91.05.27.08. 

Jds ta sur Am gg 500. p': 57r:pss •ccs sur C64 _•` stir 
'Y' clsks :ie crass cg. 403F Christian TURLAN. 59. 
rue de Francevilte. 93220 Gagny. Tel. : (16-
1) 43.88.60.59. 

Je Am as et tilVga 'ive iAr.ciicr. 15JO;!r, door. P,,rce et 
Pa's..; Gods '_otus Esprits 2. etc Pascal DUBUY, 80. 
ay. du Bols, 94430 Chennevieres-sur-Marne, Tel. '116- 
1 45.16.01.86. 

"es ,.rusas A,' 'sa ris : Gmbat Ara 21.3 F -rice Bee 
000 . a'• e' 66F , =+(' 'SCF - C°iuck Veeger 2 
15C F r cadet's' Grégoire MAGA 20, rue George-
Sand, 77176 Savigny-le-Temple. Tél.: (16. 
1)64.4100.51. 

vds Amiga 500 - ex' 550' r Cive ext - 8C a Aiour:• 
IVOI 0 i - lev - lite dc 'g: - tams I 'wusse 0 921 Ps 
2 900 F. David JOUSSAIN, 6, rue des Mésanges, 91120 
Le Plessis-Pite. Tel.: (16-1) 60.84.10.67. 

eds cous assen.c a:r pour k",Ioa 55e:10l ee-ro;. prg 
:zmr',er'te aor.I It!a. e. En,'. In, sk 	e^',•. !Crée. Thierry 
DURAND, 5. allée Paul-Gauguin 47510 Foulayronnes. 

•ids IS sot Am go px rn: Pierre BARTOLI, 75, ay. Jean-
Compadieu. 13012 Marseille, Tel. 91.87.19.49. 

. ,s ung. Fat,! , star su' A53'C; '.'OC F pc" romp.. + mes 
oe,rv'cs ' Ralph LE GALL. 24, rue du Château. 68720 
Zillighzim. Tét.: 89.06.38.96. 

Vds An• ca 201.C8 ' t'As - 'il' . 34 a g. cou . mar, . ,.ear 
der lern" aud,c•+us(et I20 rJiçqq: + a.̂ .pI.Cat 0^ 0000 
stpQibwq - o e' dec. !e g'+' Id I vte Arn .aa 3a>IC r cg; 
:ai e :: 8 (105' F Jean-Christophe. Tel. : 43.39.08.16 
lap. 18 h) 

vds org. si, A5J0:e 25 t oc" nier sacs corny'. 	5. Se- 
bastlee PEROT. 540. rue Emile Zola. 59184 Sainghin• 
en-Steppes. Tél.: 20.58.27.67. 

vdt 106 	50 I K. llf 13!' 	it ee pl 050,01 05r , 
SOY 235.Gi hS T1 > 	t. Il 	1 ss". 5,tx 40 
doc. pe 2 SCC F Michel CARTIER, 22. ruades Cypreu, 
91220 Bretigny. Tel. (t6-1) 60.84.04.23. 

sis 28 54' + oct V'' , 1,100 uJ 	"'use, Cap'idge 
at a le .* 2.300 F sir Fads el. "P Cs ce( Vincent LA-
GALL 43. rue Octave-Dubois, 95150 Taverny. Tél.. (16• 
1139.60.28.18. 

'ces A'lrga 7VC a'•'ec sS' "s. lie'es ':an'ioc.'SE -2ja VMC 
strc^: et •-•a_; Cars 2 :. 	2 C30 F Bruno CAVAILLES. 
6, rue de la Mare d'Ovillers. 60570 Mortefontaine-ern 
Thel le. Tel.: 44.08.98.83. 

;'ds , r A .. a 	o s ere. Beholder F ire t'(ogre. Pocko's 
arot"rer•s'erd Popelvt•>2 ~~!J52 'mortal' etc Frédéric 
PIRON. 189. bid de la Petite-Vitesse. 72200 La Flèche. 
Tel.: 43.94.26.85. 

A!00 	.;n' Cet,) l5 45 . r,^,, s ro r ;caris leur 
ez! "09. "8E .. 	, 320 •- a dab Gilles EMONET• 74,  
rue Marcel-Grosmen;) 94800 Villejuif. Tél.: (16. 
1) 46 7718.61. 

'eo Aa)0 - ax• 512 e . ec! et 15''2 , 210)' ' ''JO 03.. 
T9F à deb. Cedric TILEPE, 44, rue Borie. 33300 Bor-
deaux Tel.: 56.51.92.25. 

=;u'r,T:q, 	ss' "Ira r029-Grakker-Grana Px 
Esc e :he bèh.)Ider 400 - cap Lobe GAR-

NAUD, Vad"'Ile d'Aussac. 16500 Tourriem. Tél. 
45.20.66.46 i W.-E I. 

'rr •î50C+^tort. of e 1 pa 2 Spear •Cinq, Basi. , 
'C ,s sins o:ed_ry-, 'i2C1 F. Gerald PAINS. 4. rue du 
Docteur-Schweitzer, 95580 Andilly. Tel. - 116-
1l 34.16.07.86. 

Vd 4nrco ext 	̂v 5rJis5 roc' »x' '.k d:.s ; lar 
t ,>C 	; r„3b;e p0 'tel Johannes ROGER. 37. allée 
Théodore-Dubois, 51200 Epecnay. Tél. 26.55.00.81 

`,te' contaclsi.SCO e:.I-.  or, ':den :0:» 00550 enay 
0d5 Amshad 0529 cor, etot 4 0?0 Laurent TAN. 150, 
rue de r Epeile. 59100 Roubaix. Tei. 20.24.02.38. 

As" ou - 'do iz. e'i! icr'os D' ':;-,z ^ 	s' 1.1r<.:. 
oar DD. BP 14.7333 Tertre (Belgique). 

Yds aOrt' 01' ASIC 5teccc x. Zr' i's 	.:clous 
Ca, r,' Cu-nr and Cmship. Michel HIDALGO quartier 
Saintddarcel. 84530 Vilteavre. Tel. 90.09.86.09. 

ado <. or.g. As" iga SCS;.:;ad Pr;:: ,'•cion F'C. i 'te, 
csptcr hyorld (',p. Rug;:, Nicolas PERROT, 5. place 
Boussoutrot, 78140 Velizy. Tél.. (16-t) 39.46.34.03. 

'Os .t ori Ana"' SG) F'y. 5!_I,c_2..A, utter /One 'e 
~trtatu' 2. e ': 46C F Laurent MONTEIL, La Croix 
40240 Saint-Justin, Tel.: 58.44.87.28. 

,ds x s';,1150€ '/room, Age _!',̂ ,a 'le Gar*:' A'Caan. 
E's disc +:bra pou' 'ste come ate Serge CARIOU, 17. 
rue P,cdrigues-Péreire. 33000 Bordeaux, Tél.. 
56.52.20.71. 

','JsAOCt , ex! !re'i. r r 
	

-':be 	. e loy 	a'r,'sl • 
duc 	i 	J JOCK 	dccc 6 3J., 	.r• n ss .- iO'+2 er 
'Be Christophe JEANNE, 34, rue de Lorraine. 92300 
Levallois-Perret Tel, (161139.11.57 28. 

AiD^:'I0-' vds C'?8 bor ois' Sü; F , sus I, as o ask 
SC F uce Roa^ Ranr," ;ani, '?O er' a 4 al e is. Ra-
fael BOUACHRINE. Les Bartelins, Pugny, 73100 Aix-
les-Barns. Tél.: 79.61,22.31. 

,ids A-Igo SOC' . e>.t 5'2 KC. 	0h00 nbses"st£s, nx 
o000 3306g - io'I dept 4', Laurent LAVOLLE. I. rue 
des Primeveres, 44230 Saint-Sébastien-sur-Loire. 
Tel 40.33.43.41. 

Oes Am.ge 20008 gar''nos • 28 vet re +Oct.s- :oy+ 
lbs log.. Sr 5 230 F Benoit ESTRADE, 8. rue Rosen-
berg. 69200 Venissieux. Ti. 72.50.20.03. 

ids Ac .30 2500 . caca 06033 .:511=z - nicii.0 '0340 
cs'tc PC-AT . S'a t os h!o 0052 swine, 2 e 3 t 2 
e:c Jean-Patrice BACCHIS. 9. rue de Suce. 34000 
Montpellier. Tel ' 67.65.15.42 
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p 
' ds ibx xxjr Av' )ei Gi P 50C N` 2 )•5 Mas:vr Po. 

• Cl Data xc ex pas cives,. Cedric ORSON-
NEAU. 9, allée du Cerf-Volant, 95130 Franconville. 
Tel. (16-1 34.14.06.58 (ap. 19 h) 

Sole ole 'aira. ccx le-s de risk plvex ee prg,peur Anc.00 
35C dcskba (tree. '2 F per msqoefle Maurice DE SOU - 

7A;  Le Biterriay 42140 Grammond. Tel. 77.20.75.91. 

5cc D'r$ pear A-ice Cuicec' 'lasts- OC 	hac's 
'ala 2 iOC C  r'lexi,c:aor,c Karate 	84 e  Michel SE- 
GUI. 17. rue Pierre-Puget, 13109 Simaane-Collongue. 

risc' A's gxce '02e 206 F lisle sua doc-c .'e aepe 
59' Philippe SALLE,1 ter , rue Volta. 59130 Lainbersarl. 
Tel. 20.09.90.26.  

Vds pou' Area s l,l der'Cs 	scacos. 6 -au' 1  disk + 
C's aC'exses bee cul.' edo Thierry DUPAND 5, aI. 

Ike Paui.Gaxgucn. 47510 Foulayronnes. 

CD'Th O ),'rr'ocs,o - 802 0 0CC F o ccc. O +xl. Ace qja - 
0)4 Fvdxb 14600360MO-200 - ix 5000F 

Stéphane GIMENEZ. chateau de la Garde. 87800 
Nexon. Tel. 55.59.18,66 

u'CsAC .o5OC ext "s" -;c' a Sdpsex iko s - 
P 'ores r.l rpe  R€ls,rxto-  2 420 z Fabrice LONGUET,  

97, rue ThereueLelhias, 95540 Méry-sur-Oise. Tel. 
(16-1) 34.21.50.39. 

Cds,xoqp  su' A's $0 Terminator ala l0arcc 010,51Cm 
.oui le Oadex'e vols lx PC Christophe. Tel, 
40.34.45.98 lap. 20 h). 

vols x sur A'eqa SOC e' 200r''lcxoe' xio:°e' Weld 
Tha( , s'a Oie Olivier MOUNIER, 36, rue Ambvolse-Pare, 
42240 Unleux. Tel. . 77.89.17.44 (op. 20 h). 

Vds A'sqo SOC a er AdO • '0h35 - '30 e roes, cl 
5 SOC F a dec.- Nicolas MASERATI, 23, cours BernaI. 
38000 Grenoble. Tel '76.0790.80 

Vex 02082 s '0835 + 10M ext 3' 2-2o'j - 0C 0x60 - 
soy's ss go' 1 a" px 5 500 F Jame) GHEZAL, 59. rue 
Bichat. 75010 Paras, Tel. (16.11 42.40.01.22 

053 'ri0155(e 'Cxli coca Ai" xii 2C3 F  ccs. Kirs 0201 
va4vx Oc'a'c 13) C  ccx Pierre DESMONTS.27. reedy 

l'Orangerie. 67700 Saverne. Tel. 88.91.03.72. 

-.esslS'3c"'Vc-+)il._Oxolo',', ex' Mide'crvc'xsn. 
COMeS 2002 F 2 590 sacsOO, Jean-Marc 
CHARLES. 116. rue Mm's, 75019 Paris. Tel. . (16-
1) 42.00 92.03. 

2cc' - 202 iv . 0cw,'r CaC'adce r ccl 
2 +1 	F ados. Jocelyn COLLIGNON. 32. rue Loui- 
se-Labé, 69270 Saint-Bonnet-de-Mure. Tel. 
78.40.74.85 
544 30w Ac-egO lIvO ICC 105550' Ccclvi's e ri 'risen 30 ;C5 
x el 'aol pox' 064 Patrick COIN, 54. rue de Francevitiv, 

93220 Gagny. 

Cals A's'ga 552 ex'. 526e prey cor le. . SOC'" PX 
OC') F Romain ARNOUX, 82. rue de Verdun, Bi, 

94500 Champigny. T6l. (16-li 48,81 92.51 

04010134534 "or cod.. coax 's, A/vu1 i. ibo1x Ivy 
88 c'a' 	CCC 	Cyril LE CHEVALLIER. 156. av. 

Jean-Jaurés. 93000 Bonagny. TI. 116.11 48.31.42.57. 

Veil; lx sur 091 dxvsellÇ.iewserce'vs Ce's 51F 

xxx sloe lx 'sioux Cool se,  Christophe ALCESILAS. 
7, rue de la Forge. 59610 Fourmies. Tel. 27.60.38.74. 

CalsACCe sect ' "ice., -2v 'cci dise - 'lop CuR '3845-
'rap dira 0. 'C'rAr'OxOlCoCpler eic P,  5 50) F Mi' 
chel GUILHEM. bat Ci res Saint-Leper. 14, ay. Jean-
Moulin, 93200 Saint-Denis, Tdl. :(161) 48.29.63.75. 

.'ger' Vds e Ar.c.ri Sbxdow Wea'ixr 21.510' (txole, 
dr'.'e FayS Fy'34'' 1 loi,  F  0,1cc, 1.1eta I.'las:oi '51' F 
Arnaud THOMASSON, lot Le Mitollet «. 38330 Saint-
Nazaire-les-Eymes. Tel. . 76.52.05.32. 

Vds lx A'argc "xx Cils px L clx sur ce's Rep. ass. Olivier 
LAMY-ROUSSEAU. 13P 177, 57360 Amneaillv 

Vols A"050 552- coco 383S. ivy e' iOL dises '4 'sO's 
4 062 F Hervé MOUTOIJ 123. bid Masséna, 75013 Pa-
ris, TeL (16-1) 44.23 7918. 

ose e A"xga Popi.lca.x 2 "e r .,o: us 2 4) F Besse 
'cx"sx' S s'eST.' '531' '°jseeu',ke '35 F 

Anthony BROUARD, 10. rue des Gauchetiéres, 28400 
Nogenl-le-Rotrou, Tel. 37.52.25.95. 

vos pear 12000 Sec' 3 1  2 stuc-e Denis POZZERA,181, 
rue des Alliés. 42100 Saint-Etienne. TI. . 77.38.89.29. 

Vcs OO+aC64 Icr.' 54' - lb, I5(10e' 2 oWlIriuleS OSiers, 
MCCC .Rxpedv 'SsmAqrxppu. tel 5001' David AR-

NOULD. résidence La Chanal. 01700 Miribel. T dt. 
78.55.53.09. 

A,  so 035 c5xl 02K e'sx'xmr. '3WS - 2 0y - lbs ICI; 
pa 4 002 F PlI veGA SILVA, 38. alley de Cheneviéres, 
91360 Viltemoissorr. Tél. (16-1 ) 69.04.39.38. 

Arc- ga5c,,C -cor xc's' 200 'eva +t'o-s,o'arisvl3op TB-  
pi,  2906 C  axes Serge TIA DIOMANDE, 1, allée de la 
Corniche. 78410 Aubvrgenvitle Tél (16. 
1) 3û.95 ,68.90. 

A530 u'cls C's 0,01k rosa.,', Cecxc"+ 'cour eeoc C'y eh: 

'50 P Posy acl'es e Sébastien SICHER, 19, av. du Gal-
Billotte. 94000 Créteil. TO. ' (16-1) 43.99.01.72. 

Suds ou oc0  I ' I30' surA,rga 1,0 X5CZ .1' '10x6050 	IC 
ciban 330 IC 'ppvl!e-a Eric JORtS, Residence Eva-
riste-Galoma. 2, chemin des RouliOres, chbre 339. 51100 
Reimn, TI.  26.82.73.03. 

Stop aIMe eds 050x3 a "oor4r cout, s 330 C 5ko o a:, 
deelox, - ble '9''j  303 F Justin ROQUE, 135. rue d'A-
Iesaa, 75019 Paris. Tél ' 116-1 ) 40.44.59.45. 

Vos Ac"rgx . 'roc cool. e va' e 3 x a 5051 0 - 132 5 souls 
e 200 e , e:v dv 'g' TOE ,kxdu C  535 0  Xavier LE-
BRUN, 6. cite Verte, 94370 Sucy-en-Brie. Tel. 116- 
I) 45.90.77 29. 

Vds Ar.cgx -30 cou u: ce prof cscs ra 'c p. 3 50) F a 
deb. er"aq. cobol Regis MECHINEAU 14, rue Charles-
Gounod. 44600 Saint-Naza,re. Tél. 49.53.54.91 

Vola 051. - lev' "cu . sol (lx, 154' . eel 4' 
'1, 

 
lbs 1/su'  K' e' dsp . cc 268+ cues "'I P5 2 5CC F 
Vans AUTRET, Guerveur. 29740 Lesconil. TOI 
98.87.8279 (up, 19 0). 

'rag +rgerl vols sur ar'rcoa K'rrd',svrdg Oc' 79E px 
300 F 'sers, ala' Benoit LACOSTE, Au Bourg, 40990 
Herm. TOI .59.91.58.54. 

"dc peu' Ar'iga lOc,sce'e cx,' o" c040u-'e '53 Foc es" 
c:ra Ac-dies V/old Ox Maspiti Islaric Laurent BAUDIER. 
Tél, u 48.88 08.19. 

s'cs a A's 00013 '30 F SieVe Pxxgnc'c 2 Chcx6,sck 
PrceOI'O 'Ks Z Ou: lola-id Suoy,caa2 den 1 51e Du -
01dDEFARIA,Tét. e )t6-1 ) 39.11.66.22(de20 a21 h 30). 

"cul, dey es,2000 lIres '007, 2'1Sesxs. Ose 1.jcxvx 
'hnc pr'.' 1 sic S's'o .xoq. Guillaume LAMBERT. 36. ay. 
Jeannv-d Arc. 38100 Grenoble. 

Vols 'sor,r 1301.00..' Ac'ieo - nrp.ec,r' - 052F e SOC F 
ads 300 , 2 "'ri'i.3 is. deleui 1300 1  Bruno DUGAST 
102, ay. du Génoral-de-Gaulle, 94700 Maisons-Alfort.  
TOI. (16-103.75,57.37. 

\'dsl'srpaOOOCll -2g,ec' _0040810 -21.10- carreAT 
- act e." SC - 2004 sks - imp - 15055es '4 000 F 
Loic AVENEL, 55. rue du Moulin 76640 Fauville. Tel. u 
35.96.78.77(W.-E). 

Cdxix cOs AI DP su' API 90 s 505CC e"Cel axss"rb 
Posy d'oc» sou' les +115, Vincent TEMPLIER. 18, rés. 
Les auches. 02200 Billy-sur-A;snn. TOI. 23.72.33.81. 

Vas ccs. pr-,g. eeccA"xcsl SC-C x'apc et ser Cris. Frederic 
GRANCOURT. 63. rue Seraphin-Cordler. 62260 Auchel. 

Vds 01,90 2330 'ecea-1 encore lis gar - rip. Star LC 3 
ccx * 250 disex 6503 F Eric MALBOS, Freate2, Les 
Marines d'Aryana, 83140 Six-Fours. Tel, e 94.25.93.13 
(le soir). 

Vds vo: li sur Air-g', rns:es Cxc's 0:1' Thomas ADE-
LIS, 2, rue Stephenson, 44026 Nantes Cedex 03. BP 
518. Tel. '40.50.42,16. 

Vols 'april ((cul xteree pour Am iga 'COOS ss gel 
290 F Jean-Christophe CROUS. 19. rue Carnot, 

91120 Palaiseau, Tél, . (16-1) 60.14.22.53. 

045 Flobocop 3 u'rcq. po 'SC' C  ox Ocs erre Greet Cc jet 2 
coca l'ope 500. Jenny FRIMIN, 149. rue Fennad-
Chrisl 02000 Loon. Tel 23.79.22.43. 

Ckoae dvyar u-dc cot de 503 4,56 su' Arica . 0g '/10S - 
corieiii 	cc'co' 2306 C "in. CLII 750F Perlocl 
ecaud 35)1'  Tel, '93.61.91.83. 

'45 1500-curl 'sr's. 2 C."i 'Mlx 2 51,100 'OSaS. TIlE 
4 500 1'  a cort Jose DUARTE, Lieudit La Garenne. 
78680 Epose. Tél. (16-1) 30,95.22,61 

Vds A'spe 0'.,'O-O Cxc souris ,ap.o scalp x2.xy 'ste 
'cl Sc-ipso" + " ai' ca'r2 - ' 1150 ClatI 2 OlIvier LEVY, 2, 
allée du Portugal, 91300 Massy,(16-1) 69.20.42.29. 

"de Ac'ucga 530 cou i exi 5'2 Ke - 'OC disc. 0x10x5 ce 
de a 3 50i" Damien PASOUIER, Etables Ceignes, 
01430 MarIlat TOI. '74.75.75.33 ( 01.-E.) 

0500' Ida .2e sncl. - "cxv eec. 11 s'eleo pvr lv P0c.rps 
0145033 s 300 (trees - 3 ICC d CC') F  Stéphane AM-
ROUCHE, 9, alley des mésanges. 78110 Le Vésinet. 
TOI. :(16-1119 76,34.69. OdsA50008E -eu: 512K. 'Icr' 
loge - "scsI '3845-so.s',s .2 x -is a Icr' 3' 2-1ko lx et 
ttiL 0 300 F Jacques-Laurent BOUANNA, 41. chemin 
des Hautes Terres, 91780 Saint-Hilaire. Tel, (16-
1) 64.95.49.18. 

ces r'bo lx Ar.rge bas pv 1  .:ad, de biys',-. rue 0cc-r Pas 
ser o.,:. Cier socs el zine :aur "ra'09. Henri-Pierre 
HEMMERLING, rte de Joinville, 52700 Rimaucoart 

Vas s000 desras sur Air-ga Ach sampler  Jdre 01< lIes 
` s "or "sag. TrI: 010 °pce StéphaneTHUL-

LIER. 9, rue G.-Basquin, 59810 Lesquln. 

00$ pc' Ac-'a 0v'ococrer' rays per' ce-n'st a copie de 
sucs.desoscmg. 

 
Eric PIVET.Teyssonge,0125OJasse-

non, TéL : 74.45.16,77. 

'l'Os o cernes iSIs Amiga bas pe Env. disci. pour
lles GALOU, 33, rue du Souvenir Français, 53000 La-

val. 

I WO 

'icsl'Ix',sl'xa PC 152 2 ccl o''"I'_sj CGA , ices - sou' 
1 S 1' 0 - CgO 3 530 F  Arnault DURAN. 51, vieux cOn-
min de Grenade, 31700 Blagnac. Tel : 61.30.09.02. 

PC "35CC '300 F  256 Ko Cries S r '4 et , '"2 ecro" 
more, x 'nora,s;s OesV'iote .doc'Le" 3 56) F  Max 
DRI, 6. loI. L'Auneliu, ch, des Fontaines. 83470 Si-
Maxim-la-Ste-Baume. TOI. e 94.78.08.64. 

045 PC CC' 6-toc VOAcyci. 0334 'Cc 5''4ol3ix 2 
xe.l'ix c-cc cgs CC 4 990 r  Laurent DUPAS, Le Pin, 
44440 Teille. Tel ' 40.97 24.54. 

Vds PC X Hvcccle 5 ' 4. 3132 Ko ' 99Cr P PC 1x2 Her 
cjie 5 ­4 3601< 2 S90 F separe carte02 F 
Do 3') lAc, 340 Laurent DUPAS, Le Pin, 44440 Teillé, 
TOI. 40.97.24.54. 

VO5PC AT28C'.16, 287 e2t,'lo , 5 ' 4 DID 32(,lo_ sot. 
'et o "34 01.1. 50130 5800° d'or 380 SX 25 
7 80C F Laruent ASSALI. 12, rue de la Botte, 95610 Era-
gny-sur-Oixe. TOI (16-1) 34.04.34.37. 

Vds ccl. c'cF ,e PC 3 l'2 Ou S ''4 23) Ci-At sa'.Cr 
Blues B'ot'iexo 80111e xl B. etc Jerome KARS2, 23-25, 
rue 'A.-Legrand, 94110 Arcuell. TOI. :(16-1) 49.85,08,08. 

'Jos PC 15' 2 - "lot,. pear e 85 Si500 5 lu  Coot nbx ix  et 
t!;$ ; sous 	el "car Iv (I 2 600 F Jean-Sebaslierr 
COIFFEr 1 rue des Oliviers, 79200 Parthenay. Tél, 
49.64.51Y7 

lys C  2130 '1) f,'l't '1.10 13'' 03 ix  1M . 	'a .330 - 
nl' '050.  '1+0 )'215' . 	CC.I'uI'u'o'kx2-i,'o 
Key 2 xc 	5)) F Olivier PAVAN, 26, bd des Allies, 
94600 Choisy-le-Roi. TOI. :(16-1) 48.84.89.64. 

ods PC XT 5'2 Ko CCI c5l. 2 - eel S ' 4 363 '<'e xvu"s 
"cx e Cl .,1r1s oc 3 5CC F Olivier LEBAR1LIER, 3, parc 

aux loups-Bas. 78310 Maurepas. TOI, 116 
1) 34.82.06.73. 

Vds lx P0 P,r.Cero Pers "a -Soce Chai, Lt's" ccv 
5 1'4 or"v 'or 140 e  y r 89C F 10 I.  Nicolas 
FRITSCH, 21. chemIn du Vieux Colombier, 94470 Boia-
sy-St-LOqvr. Tel. (16-1) 45.90,65.94 (la sem,(, 

Vds PC "orale 'SC) 64C Ko 40v eel - 20 i  '95cc: Red 
Baron Psocloox S,,' C  etc 1x3 0030F William BA-  
Z114, 14, rue Damolle, 25110 Baune-les-Dames. 

,,'Cit pou' P05 ' e ','ales Ge Circule 002 lobxop. 
Sir Ciry Xxior 2 Wild Sleds 55 e  pee au". 9.ytc - 
doc Chr,OIO7OeCI1EANCE 4.resrdence les Fougeres, 
78340 Les Clayes-sous-Bois. TOI. .116-1(30.55.08.87 

PC pD-or c286 ' 000° Ra'rDrie 5' 2 21,10. cote 
Ega CC's" a s'oIe xq. EGA '0 logs 05 1 4201' Ber-
trand, 75015 Paris. TOI :(16.1) 64.94.10.29. 

Vds 305 sa 'C' 12f': 2 Its Icr" 0020 lIc lGA Foio's oe 
P'vS'2Ko. c'c' 3' 2 viS '«I xs ocra' - "'so xe'._t Is Fa-
brizio MARSIGLIA, 6. rue Vaclorign-Sandos 75016 Pa-  
ria. Tel. . 116-1145.24,05.78 

Cdv Wing Cc'ieiac-dv, 2 p01.' F03 ' 2 nonce yr ffanç 
250 F Thomas VILLAIN. 18, rue Truffaut, 75017 Paris. 
Tel :(16-1) 43.87.39.35 

Vds PC 286 VGA soulMo role's cuaqux do' 8C 
Moo 'so-  - 5(0 50' ad o p, 50350 Joseph CELLA, 
Les Pervenchex. 13780 Munlgnang. Tel 42.31.33.46. 

Ode ie PC 05go) ''2 IC/I ' SC. ou LC i. II W' or (4v 
pic 3 Ago Sl'ridaoi So'cerors s:'Claude OLLIVIER 
La Grande Plaine, bat A3, bd des Armarls, 83100 Tou-
lon. Tel, 94.27.44.76. 

044 PC ,5 1 2coul. a sours . c-inc. Le-3 "v'icv 
DC Ice s- soars ioys cs':e .1535  9 Arnaud WYART, 
70. Square des oeillets, 76520 Boos, Tel. .35.90.38.49 

Osque dur 42 t/ b'ies:en O grIx Ide Arb.us pet. PC 
ceur cccx's es gsa Pc ' 20;'' Khoa HUYNH-DINH, 6, 
rue des Nénuphars. 78990 Elancourt. Tel. (16-
1)30.59.34.26. 

PCA"cvt-vd 2306. 0030 11e 2 eel 3' 2 '1GO cc's), rose 
lose e: ,s SSZ i'/Oro '(P' 5 33.0 Michel BERTHON. 
13, rue de Coulanges, 78990 Elancourt. Tel, : (16 
1) 30.50.08.0& 

Ode 1, P0.32 Jet 	'ThF po0coOcess3 
'95 F  Rogor Rao t'  70  F  C'o,s.ee coca Jr  
Philippe  CHOPIN.  127  bd Pereire,  75017 Paris. 

Cdx W 0'+'g,.-  3860X20 00' 45 1x10 SVGA  4 Mo  lac'.  
l'es  c- lox  loge o'  5  ans 17 300 F 'spec'. Cit.zer 24C 
2 300 Fabrizio,  75000  Paris. Tel. :(161)  45.24,05 78. 

Vds  0G'5'2S4OK  CGA  , '  drive  Y'4 s 'dskc'x'OO  Mc  -
Carte  0'/ - toysx XCI allis le tl  3533F  Fabrice  
FOURNIER, 8, ay. de la Churdonniere,  78124  Mareil.  
sur-Mauldre.  Tel e (16-I)  30,90.76.42 

Vdg PC P00640 ,40 )5S 8080 .d'stedr,se -  ('caler"  - l 
4 006  F  GvrvaisGHISGAND,9, ruvClaadn.DEBUSSY 
59112 Annoecllin,  TOI.  20.85.41.01. 

VdsPC'g40.JD  EGA  x'leci .52 'apr tIt.zer  i2c.0  - 
Scanner - '50 logs r  000 C  a  do's. Guillaume LHERMI-
NIER,  38. rue du  Becquet,  60240 Fresneauo-Montche-
vreuil Tel.  44.08.78.89. 

10X,c 5 I  4 0x1 PC  erre  SOot '50 ° TC"iO C'ozyCero 2 
_ea"l,.rgs  Power  C'asF  et bop c*ou:res Vincent RO-
CHES.  31 av. Jean-Baptiste-le-Bas,  59290  Wasquehal. 
Tél. :20.89.23.28.  

Vul rOPC 5' 4e' 3  n  2eago 150  ç cce  Gilles  DRU. 6. 
rue Ambroise-Croizat,  93170  Bagnolet. TOI, :  (16-
1) 43.62.88.89 )ap. 18 h). 

'Iris .586 ((X  2C  1(60  DO  'CO LI  lac' 4 1,1, 130 - ccxc 
I',ICI'. Flop  1 1  2 5  1'4 P.  8 531',  F  Didier SABARLY.  
140. rue de  Metz,  94170 Le Peereux Tel, (16-
il 43.24.08.72. 

"os  lbs '0 Xi" PC.  Poss.  CCI Rc'cy,  Co xc. S r"  Ai,  
Ar.0'e' V/c-Id U lace Urdsc,nert,I Eye 2 s:c Frantz  
SCHLUSSELHUBER, 42, rue Maniun-Auton, 92300  Le-
vallois.  Tel, ' 19-1) 4757.01.89, 

Ode F4. '603 COl 33 coal.  CD  5  4̀. i.-'p'r" )ltP 2611 
lbs 1005 scans Integra u  -C >  P5  3 535 C  Didier  RAY-
NAUD, 6, Square George-Sand, 78190 Trappns. Tel  :  
(16-1)  30.62.54.00. 

445  PC 15 ' 2  coat ::00  s". 30 (.13 ca':ecss .,o'  .  s.,j  s.  
der, ibx  logo u. 22 deCo pv 4 300 F i3  der, Kamel  
BOUALLAGA, 32.  rue du  Pin, 77177  Brou-sur-Chante-
reine. Tél.  ' (16-1) 60.08.88.69.  

vols PC rsr  2 CGA CoOl sects, ebe1x  i  soars u ills'  
cl  PC so 2 030 7  Sébastien  DUBOIS, 10, rue  des  

Boers,  95600 Eaubonne.  Tel. (16-1 ) 39.59.53.94. 

lids 'IarO1 rv0.3  'c- 2 286 CD. n5cau(, 3 - 2 '. Oeser's:e 
en ce-  - log etas,uCh. 0291,  céde  6 0)' 1' 
89.49.21.02  (19 h). 

,jus  C95 siigx PC 5  1 '4 et  3 50 VGA ncC' a000 Julien. 
Tel, 116-1l  46.77.22.18, 

dcu'rx'ios orsgx per' L coy e.v PC F'aeo:vce. P rol,u-sI 
Vex:' lOoor Creek  91  F  pee o', 250 C  Eric DOES-  
FUSS. 15, rue de Pigelée, 41000 Blois,  TOI  
54,42,08,39. 

"do  Ar  sI'ac  PC  'u0  leur  3631< 5  1,41  I C) 20 Mena  
640  Ks x"' coxes. ','S  Dos  - Svstec-,  Ge" [i­c. 
O'63  px  u: 00C F Thierry  EVRAUD.496.cheminduLu-
beron,  les Taillades,  04300  Cavaillon,  Tel, 
90.71.45.66.  

'u'OsPC'IF'sr"eo"0'0CGA5'21<o p0 r 	iOdeS,, 
Cleupr:r  Clerc  ' 55 C  vex'! o' CV.'ia  121  P -  Colder 
A's '32 F Frederic  BRUNEAU,  8, rue de la  Flèche,  
92330 Sceaux. TOI : î16-1I 47.02.07.30. 

VdSPCZCr.IC255 '2 ?'.-'.oRe'cHC3OlOo 2lec' 5''4 +t 
.3  "2  H3 44 a,,  VGAcejle'am "t ,'  'va' ex  4  OC) F Di-
dier  DUPARET. 3, rue Gabrielle-d'EslrOea, 91830  Cou-
dray-Monlcnauic  Tél.  (161)  64 93,84.23. 

Urgent sdo PC A"  286  li-t')  Ke  :o so  kb  . cc' S , o ' u 
Cc' Cool EGO ' "cpI  ss  gar CivIC  5  -  ou -, + - 'A 'tic-ax 
'2  OC')  F Corinne  NOEL, 4  bis,  rue Hector-Beriioz, 
93000  Bobigny.  Tel. '(16.11 48,32.72.73 (ap. 18 h). 

Vas PC 2006  5515e VGA coil  643 Ko-00 30.'e - 33 
20 Koe 54 '+03 6e -soue',  ,r"p  24 agx,iIes CC 

8  53') 1'  Franck TRUMEAU,  52. rue Albert-Comas, 
49460 Montreuil-Juigne.  Tél,  41.42.70.35.  

Vos  Carts VGA '59 205  Ks  04:91 pour  lyre de 46')P 
Guy  DESFONTAINES, 45b,  rue  des Pommiers, 93580  
Pantin. TOI.  (16-1)  49.42.11.71.  

scope,' PC1'sp; NecP "or  ter  80cm '06 cc. 'a': ccx 'g 
aigcO  es, qsaklê ore Sac'r,ne 21621'  Laurent BRE. 
TONNIERE 78  bis.  ay.  Albert-ler.  92500 Ruell-Malino,. 
son. TOI.  e 1164l  47.51.61.90. 

Vds,xPC3 - 22x'CT Po250  F  Lercligx Ax"  "nope  
V/rig Co" 2 Popolers. S" Cc _al'y S etc  Pierre.  
Alexandre BAILBY, 191. rued Aleoia, 75014  Paris.  Tel. 
(16-i )  45,43.44,80 

PC 2286  21:  'sa  , Eve  of èehsi0o P'  'sen  e' Pe'sa  Gu  
Player L 0.F OM's "20x0. Goes La"y ' FBi.  Vincent  
GEIGER, 75016  Paris. Tél  . (16.1)  40.14.25.48 ou  
42.88.61.81.  

P00 PC 08010go DOripun  eu  po,ds p's "sbx' 052 Fox' 
'olo'Oclel .,s:e  sur  disk 	crxk 5' 4o.,3' '2 Slaphas 
DELOUIS. 18, rue Gaston-Monmouasyau 94200 Ivan. 

Ids PC  8088  col' act "20 Ko. 3' 2  -  ss'.u"a cx 
2 200 F  Nbx  sii"x 'sews dv "o) s'p Catherine ORTIZ, 
86, rue  Faidherbe, 93700 Drancy.  Tel. 116 - 
1)  48.31.12.51 

Cxr.x-rery 301,  SX  20e sob', A' trdOC 	(abOlie  ou  
phique CRP A-peel - 'Cd3e 4 bxUtC'ix  soc'  5'C 

000  F  Yves NICE,  5. aIlée dola  plaine, 65500 Chanlil-
ly. Tel. 44.58.27 97  

V6s 366 XX + VGA - 'ion, "coo ''disc xc' 46 lb . 5  1  - 
H0.,'rbx + 'cc,  5CC Wi ly Csc"laxxo- 	0 902 F 011-  
vier  DEMANGEL. 1124. rIe de  Tournoi 59226 Lecelles.  
Tel. e  27.48.71.98  (op.  20 h).  

eds a PC VGA raguls  longe'  A 40 'uS . Pot! Jean-
Charles  FACCIO, 46,  bd Paul-Ramadier  12000  Rodez  
Tel. e 65.42 73,46, 

'1cOSuC A" e003 ''2 1.10,001' xlaoc 2  cl  Lexxro .01' 
' 5  12v" lro'iç Ps 350 Fpce  Gaétan SEAU,  9,bddes 
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Fatenceries. 57200 Sarregumtnes. Tél 87.98.09.76 

00$ Cor car Deskoro 286 VGA cou,. 00 40 Mo. ' MG de 
Rai r , lez ' 2 h'a à '0C dises . •rances as 'd 33 F 
Philippe NE, 26. rue Royale. 94470 Boissy-Saint-Le-
ger. Tél.: (16.1) 45.69.26.64. 

`ardor 285-'2 0D20 loot 5' 4 et 3 "2 'cor.,' VGA 
coal _ ' tvIo Par• Soo id Bhs:er soins 1nq._ ;,6.1. Px 
12 CCC F Christophe BOITREL, 32, rue du Muguet, 
24100 Bergerac. Tel.: 53.57 65.00. 

38602 250340rG.25c 	 :Gaco,l. 
8 003 F Vds 285.12 CD = 	2 lac' OD I tIc. 'VGA 
3 003 F. Lionel MALKHASSIAN. 30, ay. du Bousquetier 
les Os. 13012 Marseille. Tel. 91.93.76.81. 

!Std A'f 283 -. 042 KO Pane +250  2 t,(ega - 2 CC! .. sk -  
ecran EGP. cou. - sous Px 4 000 Jacques HAP. 
ROUIN. 88. rue de la Viletle, 75019 Paris. Tel. (16-
1) 42.4129.09. 

VOS PG 385 0X256,thzx6/wAh 21ec:.! 44-'' 2HO3D 
42 taie . nor SVGA coo Px ' I0 000 F Gérald WI. 
HANDY. 45, rue P: Bordas, 19300 Egletons. Tél. 
55.93.28.52. 

Key !e: PC AT 286.12 M. 2 Mo. 30 40 3 1+2 et 51 z HD. 
VGA co', '5v d'oeg. (WC 1 LSL 3 etc + 5 060 F Va. 
dime. Tél. (16.1) 43.71.25.57. 

Vils PC A` 286 ec'ar EGA "'zoo scare. Ioc Cs 
Peorks 2 Tycoonl, : o S 	cv 4 500g Philippe DE- 
RYCKERE. 03 Vieille côte de Behonne. 55000 Bar-le-
Duc. Tél.: 29.76.28.58. 

386SX2C-2Mo- D3 4at3+2CG -5 -4 CUt',ILi.4 
tout - Scu1d Baste, . nouns ' Dos 	ntr rig:; +;x - ss 
ea, !0 330 F Jean-LouisVERNET,7,chemindesPla-
tes, 69120 Vaulx•en-Velin. Tel. 72.04.57.95. 

Rech contact PC contig. 386 23 1,1hz pour jx e' ,n)s. 
Franck FOULON, BP. 5201. 49052 Angers Cedex 02. 
Tél. : 41.60.24.41. 

urnsy_ PC a•:ec 18M sow's - ac•ar EGA.:ec. 5 4 -
clsk D 2&',i eu F15 Ir ox 8 000 F Stéphane COUZI-
NIER. 14, rue des Begonias, 54000 Nancy. Tél. 
83.28.75.93. 

Vos 'x Nec ?C Kd G.Ghos',. A Oyons. Dalcs+ 	Cr' 
cus F' 3. 9)p 250 F pce. Frederic, 95650 Boissy-
l'Aillerie. Tel. (16-1) 34.4216.24. 

Vils super'oe ieu Goblins f VGA Ad) of acheté oto F cece 
1513 Fabrice BRAILLON, 46, rue du Verger, 77240 Ces-
son. Tel . (161) 60.63.37.88. 

Vils PC 23 Cu madone - inIp , nouns - eciao'pro soi' 
20M .8Uoa .215u55I Ces- 40jx+tècerasa. Chris' 
topher CRICK 13. rue Henri-Cochet 78370 Plaisir. 
Tél.: (16.1)30.54.01,06. 

Vils PC 286 12 Mis DO 40 Mo. 's'2 1 44 sa VGO 
COJI rate ici, + dos 4 - Rar^ I ?!;o - s..Urs - x Px 
8 000 F. Alexandre OUTHIER, Villy-le-Moutier, 21250 
Seurre. Tel. 80.62.54.08. 

Vils s•.r. PC coite EGA val 600 =' codée 250 F 4!10 Ix 
PC +040 uds0,Cameboy, Mas enTBE px '3CF Phi. 
lippe VERBEKE, 16, rue Bir-Hakeim. 59130 Lamber-
sart. Tél.: 20.92.63.77. 

Vds canto 20-e Al 280 1 6 Mhz BIOS Am! , Capiocwse4r 
287+4 Molie9am 2300-THierryFERRARA,12,rue 
de Sospel, 06300 Nice. Tél.: 93.55.68.91. 

Vils PC AT 286 '5Mhz Fecsy5 •.'. 2 Me 9am5'2 Kc. 
Ec'ar E. GA. 8 Sots. Px 4 300 F Hugues RENARDET, t. 
rue N: CHAILLOT, 57050 Metz. Tél.: 87.32.4198. 

VcoPC2330 rOsi 5~2d 	ni ec! 3 ''2 20ko)+mo- 
a cas 0GO joys - 5541,5 y i/S 00S. Vdc Lect. im. 
5 4 Arnaud LANGLOIS. 8, rue René-Salle, 77500 
Chelles. Tel. . (16-1)64.2117.96. 

Vilscugx Ac, I.5+400F Eich! S'. e' 3.200F. lest Drve 
5C o'., cor•, c: e Sequerceu' M a. Bruno DENIS, 138. 
rue Danielle-Casanova, 93200 Saint-Denis. Tel.: (16-
1) 48.09.18.33. 

Urg. vcs PC Amstrad 200030)/c HD + let (''O - mpr. 
OKi-182 6 500 F. aceos ss gat 3 "lois. Valérie VIL-
LART, en Escoule, 31290 Lagarde. Tél.: 61.27.91.99. 

Vos PC A' 306201•,ihz VGA couleur 1 145 1001 3''2-O0 
43 Mo - sza:is log. yaraoi e Px 8 000 F Pascal LEBRE-
TON. 3. rue Lavoisier, 93500 Pantin. Tél. (16-
1>48.91 06.88. 

VilsAru)raz PC'64C^carCGA DskDur20Mo. ICC' . 
5 "4. trey 201 état vendu 3 022 F Etlenne GRUYE!. 
39, rue Claude-Bernard. 59930 La Chapelle-d'Armen-
lières. Tél.: 20.35.44.29. 

vos Lgs ,x His; 51igx bins , notttcn PC 5 1-4 de GG a 
1 50 Face. Patrick LASBENN ES.9, rue Severn. 54250 
Chamigneulles. Tél.: 83.38.32.34. 

Urgea ils PC'S'2DC CGA cool. TBE.5':a+Ga'aer+ 
salais -nbx;x G.Goc^ eta :carte:cY 4000Fpases 
Sabi Julien RE VAULT d'ALLONNES. 8, rue René-
Aversenq• 31130 Balma. Tél.: 61.36.54.63. 

Vcts PC 164C 5' HO 32 Ma. Oc-an cool EGA + scurf,. 
joys, ohs ix e-- Jti! - doc TBE.:e 8 6 500 F Christophe 

POTION. 	78200 	Mantes-laJohe. 	Tel. : 	(16- 
1)34,78.68.02. 

'ves PC X' EGAcoU. HD 4CMo.!ect. 5'~4+3'x-2.540 
Ko 8 lia auris Sys. logs. Px 50000  Philippe BOU-
VET, Basse Folie, 49220, Le Lion d'Angers. Tel 
41 95.80.83, 

vu ;x PC'l I:2 5 1'4 dont trtoraey'. Irtly 3. WDtfpac 
toIc'dorSpsce, t',lLtis Sta"rek 25 Tn. Pascal TRIBOU.47 
143. rue de la Louvière. 59800 Lille. Tél.. 20.74.23.78. 

PC 5 "4 3''2. aOs' :. ex Te ^.gyrator 2 _9!' F. ddscalit 
+1aF Pierre ARRICOT. Le Bourg, 69170 Valsonne. 

'as PC386SX VGA cota.2 Lis Par 2 ect H042tdogar 
2 ans. 013 pt 1 U OGC F Phalppe BERLIAT, 17. rue du 
Garel. 69001 Lyon. Tel.: 78.27 18.79. 

Vd5PC306SX 23 ,!hz 41+11 Par.. 3D 401+1. 2,ect Co. 
Pro 38'i Px rt=ressar' Eric DELBES.6, rue Jean. 
Mace. 75011 Paris. Tél.: (16-1) 40.24.15.88. 

"do sir PC 51.4. 22' clsks orgz et,IS + Demos ds boèr 
Px 800 F , K- 1.1SX Wî^:e, Events. Px 00 F. '8E :e u 
Cyril CHAST. 7. rue Amiral-Courbet, 94160 Saint-Man-
de. Tel. 116-1) 48.88.1 3.88 

Vcs PL :5'2 Amstrad CD CC,rl -"bris  tog. 380C F a 
dos. Joelle PERNEE, 20, ay. Otmus, 02400 Chateau-
Thierry. Tel.: 23.70.93.13. 

'Ids PC SVGA coni. 386 3X 33 01F,' 4 Mo - -t0 trio DD + 
SzandP,.aste + sous r toys : ;0 Ca' 8 r'ms. LoIc P9-
BOT, CES de Olssery. 77178 St-Pathus. Tél.: (16-
11 60.01.04.36. 

Ams:raclPC30? '.0.ect.5•'40131'230)01,10.oc-a' 
VGA coi. 4 CG f nouas : YaOrxs ..avec dads !doctes 
Fx 8 ('C•) F Damien LERAY. 2, rue Edmond-Rostand. 
53950 Louverne. Tel.: 43.37.63.89. 

Vils psi' PCet corsa .leuEnquOtogdit1oic Topsotre1 
Frédéric ROUVEYRE. Les Frégates, 106. rue des Per-
venches. 13340 Rognac. Tel. : 42.87.58.21 

VosI81/PC VGA 256C-s6Htu ,1ed 3' 2aautedensr 
:e - On 40 Mc,- DGS 5 e ?A1c'dsoll "nano Px 8 000 F 
Olivier JEAN, 32, rue DésirabIes,14760 Bretteville-sur-
000n. Tel.. 31.74.70.64. 

VccP020866GA ERG-Do ccl ex: 3' 2. TSE + nbx ix el 
:1113 Is ii '320') P Jean-Charles PAUL, 39. rue de ta 
Joanna, 69126 Brindas, Tél.: 78.45.00.29. 

•,esAT28612h4Rz DO 221,10 Runt-1 2d•ives5''4 
c! . 2 S 'i GA coi:e. Px . 5 500 F 2 cab. Lucien PILLET-
TECOUSIN, 7. allée du Pouldu, 78310 Maurepas. Tel. 
(161) 50.50.43.72. 

'Ids PC perlao's 640 Kc. 2 lcct + 20 Ko. MS Dos 3.2. GYv 
9-inr LCD. CGA 44 seme^t. André BAC0UEi, 18. 
clos Dervais, 44400 Rezé 

vds 2 ix su' PC. 501e D.agcn I I 125 F ac 2508' 0:1' 
Soœe• `25 F ;ac'. 250 F, les 2 200 F Christophe 
MU YARD, 3. rue Dangeau, 75016 Paris. Tél.: (16- 
1) 45.20.29.52 

ads catin mort AT 286-' 2,1 f,fo Ra* 0000.40.0913 'e 
cea:. ox -'s!eres. Georges PAPADOPOULOS, 11, ay. Val-
diletta. 06100 Nice. Tél. 93.52.66.35. 

'vils ix onx 5C 5 et 3. px bas, liste cire tbre. req. ass Réal 
ROUGEMONT, 6. ay. des Belges. 01000 Bourg-en-
Bresse. Tel. 74.23.39.96. 

005 °C 2386.640 K, VGA 256 caul. 3 12:5 "4. Works, 
W,ndovrs. Basic Trackman Logaed•. Joys!. Px 8 OOC F 
Jean-Christophe ANCELIN. 80080 Amiens. Tél. 
22.44.55.43. 

ads PC386DX2564hz Ra' 2I10.031000 2SoI HO 
scar SVGA 1024 X766 scu is Suurcoaste' rbc- p. 
'5 OCC F Xavier BARBOT. Tél.. 72.43.75.05. 

vosPC286+ecrarVGA .dis<du'30^.ega-c'i•,ns5! 4 
et 3 ' 2 état neo' - carte loyst. px 4 000 F Gerard PEL-
LETIER, 1, bd Talabot, 13140 Miramas, Tél. 
90.50.27.98. 

Vos i8M P5 ' 286 'Ma Ran' 03 421,10 VGA. ccu!.:ea. 
441,10 - Sou'is + °ncUsr" : °ldorks Neot ' gara^.üe 6,038  
Px 6 500 F Stéphane COMBES, 1, rue de Candale, 
93500 Pantin. Tel.: (16.1) 48.40.16.27. 

Vos PC T-;c.msor ocmpailblc'BM'XT'3 Mhz + CGA - 
soufis s t 51,4-.200+50xlxet loge.urgert Stéphane 
VOLTO. Tel. 91,93.76.14. 

•ica PC 1 5' 2 cell. i sourrs + 2 drives + manta - Desktop -
nb. tx + • roses e !! en excel, état Px 4 000 F Loïc OF-
FREDO, 37, rue des Mardelles.91800 Brunoy. Tél.: (16-
1) 60.47.21.01. 

VOS PC 368.23' 21oc, 30 48, VGA it024 X'68) TPe+ 
sors':. gar ! ' 241 , nbx logs 15IC 2 'Windows. Worc) px 
inter Bernard MASSON. 55800. Tél.: 29.75.15.64. 

PC Duan Data CGA. 3 r'2 - noms - mpr is e' utils. va, 
'COO F. "ciao 6 490 F Yvan MENNESSIER. 4. rue 
Beauséjour, 	49570 	Montjean-s.l.oire. 	Tel. 
41.39.07.30. 

PC 2086 VGA cool. DC 32 Mo Coves. 5' 4.3 ' '2 sours. 2 
joys. lx, Windows, works, tangages. etc. 5 500 F Paul. 

François FRANCESCHI. 48, bd Rodocancchi, 13008 
Marseille. Tel. : 91.77.98.21. 

'Vis A'40Ma. 21cci 3' 2et5' •: Kozo. eacrttdi VGA 
- ecaer mono nc•. p5ra001 c. - :3i',s -  c'a',-:er Azeny. 
Di't. 0,g. Fx r.003. l' Christophe ALOUSO. 3, rue Fer-
dinand Corréges, 64100 Bayonne. Tél. 59.55.29.94 
(hr.). 

VOS Co:nnard HQ PC 3' 2 2220 c .ecs Plat 	A•:'s- 
ljres.JIST '00 := e' joys. Speedk ng ST 50F Jean-Luc 
DOTHEE, chemin des Bouères. 63630 Pont-du-Chi-
te-au. Tél.: 73.83.14.21. 

Vds sir PC V,''ng Cs'de"a'ldei 2 '.8C F C: csiére pow 1 
cadavre 1 '0 F Alban PICHON. Tel. : 93.47.86.55. 

Vils PC X' Tandy -300 640 Ko. 3 1 2, cartes sor et icy + 
50500v 'ii. e Donon Ron- CGA Coi vteres 4 000 F 
Jean-Marc LUCCHINI. 5. chemin du Petit-Pin-vert, 
13400 Aubagne. Tel. : 42,03.11.00. 

Vos Amstrad PC ' 512 'tors 33201/s - hoes « o,e'angt 
DK cads,: état 0x 3 506 F Véronique CHEVILLOT, 
78800 Houilles. Tel.: (16-1) 39.14.48.13. 

Jds PC A7 286'2 ^Shz eras VGA Dos 4.; coite 2513-
cool. So':r ac soi 33z5 Mega soirs Joys. ax 9 000 0 
Sébastien CHORAIN,13. rue On ta Croix-Faubin, 75011 
Paris. TAI. (16.1) 43.79.88.49. 

Vos PC 0308 '13 cc,, carte son 3 avis + 'spi - •rbx atils -
lx Px 5 403 F a 'zoo . Olivier VEGLIO, 14, rue Henri-
Maréchat, 69800 Saint-Priest, Tél.: 78.20.32.53 (ap. 
18 h). 

'las Cef te-etëre 1°C 26F. 42 1.11-a avec' b1 de Rée. clic D'J 
et -•ccpir n •grés - et-c ois Px : 250 F cause 386 
Fredéric JAILLAT. 566. rue Pierre-Brossolette. 62110 
Hénin-Beaumont. Tél.: (16-1)21.49.10.49. 

Vos ;x PC Rick 2 Loom Die Hard The Cycas. Pcpi-
lous, org. Px 160 F D'un Laurent WILLIAME, 58. clos 
Tokay, 59300 Valenciennes, Tél.: 27.47.08.31. 

Vils portable PC `rant-Aa. T2t00. cc's" °ias'so. 2 lede 
20 Kc. Dos 3.3 Px 2500 F Lucien PILLETTE, 7, allée 

du Pouldu. 78310 Maurepas. Tel.: 116-1) 30.50.43.72 
(18 h 30). 

'JAS pr °C 0551 v' China -CGU^' COV; r . C hick Jeager Air 

Conbat, origx. Px 253 F pce+ sci disks Mickaël BEN-
JAMIN, 7, rue Alexandre-Cabanel, 75015 Paris. Tel. 
(19-1)45.67.83.59 

'los PC 2862 5 1 4. 1 L10 Ram, DD 405,10 Ecra^ i'GA 
acs:. - sours + inip, - JO.. +!x TBé. Px 5 090 rr Marc 
KERDAFFREC, 9, place Jean-Perrin. 44400 Nantes. 
Tél.: 40.75.40.72. 

PC Cornas . 350 520. 2 ecrar> cove-s - no- Fat! 
0050.^cx:zgoPA91 '4202GFcoca 31' CDCFscab. 
Hubert ROULHAC. 20, rue Lamartine. 75009 Paris. 
Tél.: (16-1)42.81.3757 

Vds PC 386 DX 3'3. JC d0. tec1. 5 "43 ' 2 - ^at'co. px 
'6000 F. vils DD ext. 4C Mega. Px 2 503 F Cher. 
LAn!ea. Stéphane DECARME, 3, rue de la Blévre, 94250 
Gentilly. Tél. : (19-1) 45.46.14.51. 

000 01 écu. logo PC 312. P aoete A•remere Ess Mesa. 
Sien' Service 23' Ydr -- vils chc-g Caro, si!!C. Phi-
lippe LIMOSIN, 5, rue Mozart, 57100 Thionville. Tel. : 
82.53.83.49. 

,'ds disk Dur inte'r.e pr PC. Px 900 F !4C `Aega. 28 t,tSj 
Pars et ,eg. uniq. Régis. TOI : (16-1) 42.03.61.34. 

Vils :x PC 5 1 i4. '31 2  Xeron 2. Wing Co'"c' 2. GP 
5002, 610nkey. Island. Looe, etc. Px 45 F pce. Tony 
VOYAU, 57, rue de la Roderle, 44830 Bouaye. Tél. : 
40.65.50.36. 

Vds IBM PS.250-DD2011 +le21.3 1.2+'VGA+5Jdisks. 
p!e!^s e cragaer Px 9 030 F Thomas SYLVESTRONE, 
33, ay. du GI.-de-Gaulle, 91260 Juvisy. Tél.: )I6. 
11 69.21.60.21. 

Vils !Bt:! PSi1386 SX ^cul cct 5! ss garan. OD 40 Mu 
oc! 31.2 WuICO'.vs 3.3 - carte Audio'Md'. - .cv 
in 5130 F. Jean-Pierre MARECHAL, 2, rue de l'Eglise. 
92420 Vaucresson. Tel. - (16-1) 47.0114.59. 

ads l81a0S.'*btdext -DD35 Vo. 2D"ives+VGAcoui 
+Laces Ac'ib er love•'mc. Px 930c F r storks'+L gat 
M2der^.. Sébastien BUFFAULT• 18. rue Notre Dame, 
95160 Montmorency. Tél.: (16.1) 39.89.82.75. 

'+dspr°C cade mcre286 161,1:-lz !':oRam+ case VGA 
cous. le Il t 530 F Karim AISSAOUI, 71, rue des Ra-
guidelles, 92150 Suresnes. Tél. (16.1) 45.06.31.60. 

fic 
_.;lpatible PC) 

Les. 

(pour AtUnj 

Je commande : 

Service minitel 
3615 Code IFA 

549, route Nationale • 59680 Cerfontaine • Tél. 27 65 58 11 • 27 65 86 11 

• Le catalogue des logiciels du domaine public pour: 
Atari ST 	U Amiga 	Q Compatible PC 

• Le catalogue des logiciels originaux d'occasion: 
❑Oui 	'Non 

Nom......................................... Prénom ................................... 
Adresse .. ................................................................................... 
Codepostal „........................Ville ........................................... 

Je joins 10 F en timbres pour la participation aux frais de port 



petites annonces 
CONSOLES 	 'do Np" °C Srgi'c rCU. AOi.l-cr'rchrps" CC- -.sA 	re, o or, 5i05 *c"' •5025 - 21t 3P2 I' cine I44godroo 04v PC XT 44 So 3210 evac VGA cci. 	"c- a 

yss' es i3 	' Is e' de exp 	.030 F Antoine IMHOFF, 
16, ruede Penthièvre. 22000 St-Brieuc. Tel, 
96.7836.81 

PC 9xe"vd '52 * C t) 2.(I ll ic, ec'e co,.l, nors,. a PC 
dsr''ilxH to Psaxci 'is 	52) F David RENAULT, 133, 
place des Eucalyptus. 95580 tilargeecy. Tel. 	l5- 
1139.59173E. 

Ot"sl'c •C '522E 	 nbx • cg Px 
4 OC' F) cxx 8E Joèlle PERNEE 20. ay. Otmas, 
02400 Chateau-Thierry. Tel. 23.7093.13 ooir). 

ccl 3 - 2 CL 22 Mo. surer cot. VGA - iPx i ons 
-ovo- 'lavis cisSx-aoru P °oies.Cyr1IIeGANDAR 
13. chemin des moissonneurs. 57380 Boustroff. Tel. 
9794.1122 

.'x"S svc-sv 3853X. 2 '/c Psi" 23A 003v its i,9 

05 unsse s' -i. '3 SF2 F OGA cnul 	341, a 
sise Frederic VENTRE, Groupe MEC. E93. 70350 Jouy-
en-Jouas. Tel. (15-1) 39.67.85.00 

PCS'4vr 9E l'ive 'tel Pies'l'5520' 14-CP 
srsu. Peqox xci ossi' Richard NGUYEN. 12, rue Mau-
rice-Arnoux, 92120 Montrouge. Tel. (16.1) 40.9211.91 

','dsP02.56 '2 VGA '1.,): pirc W Y. SOC 00221.10 13v 
.1'.. ' 'j'ids's Px y 5"jO 	Christian DE- 

NECHAUD. Tel, (16-1) 30.50.22.75. 

J'cx-,' .5505 0" uu'iptet 	43) F e'p- 21xcI 613 
c-eeoc' -ses . Jour Jean-Marc RINALDI. 6, chu-

min des Mesanges 1226 Thence Genène (Suisse). 
TI. (19.41 22) 49.62.21. 

"' '4e P4.5 4ei3 '2 Mx'rsArdsy W),. [t 11, 
-: ' cxes:pI 'tes' A'OcdrjYl ces 	p05 vlsI Alexis 
RANGEARD. 3, rue du Stade. 57170 Château-Salins. 
Tel 87.05.28.50 lap. 18 h 30) 

'/11* tx F" 5 1 - C'ecs "i"' .' I' rc.i' 44cc r 63F pce 
'31, F le,; Oce, O) xxx Olivier GACH. 4. rue Mallet de 
Chassai, 19100 Brine, Tel, 55.74.40.07  

PC; et e 256 cc 	Savc.e Qcsxi 4 0e. OlvaFu" 
5 _vi;cvw.P» 22F pelcoi'x Au-

drey IMBACH le ss-bois, n° 8 chemin du Jas de Rho-
des. 13170 La Gavotte. Tel. .91.65.0158. 

5Cvcs cOLoS) loAd' . Natt'', . r .Si'slVqiv WsrcJestev,3
Daniel LAFARGE La Versanne, 38650 Sinard. Tel. 
76.34,08.80 

30030 9*/5 21,10 3040'.Fc s GA lEc 3 2 
f55 Sept e soc i s So"dSkrs:ci • Nsl' w"

'i i, 
u ' 

IC " - F$ 4 Cv, 'C f-23 F 	 . 9280 JérOme BARBIER 0 CIa-
mart. Tel, .P6-1)40.94.04.07. 

Vcs C9t/ °C . c,s'xs u cura-" rv,loi;'lv,"se 2 clv' 

s's 	J ic-c F o., -'o', cire c-sqvc dxx A'ri'3a 51e- 
phane HANNEQU1N. 2 bis, rue Contant. 93220 Gagny. 

lic. nn 	Jec,,Os iPx cie 2 531' - cn. Sir's, de. vol 
P)p5' 0c, 'SOC Jean-Luc BATY, 86, rue Faidherbe, 

93700 Drancy. Tel. (16'1t 48,3112.51. 

THOMSON 
Thyrse" 0' "21082' x'cv ergs •'diic l x 2 sit s' 57 
ox nc -i vt -v vixen PC, Julien, Tel (16-1) 46.77.22.18. 

Vds"04,0ixv_Keur3rOyFesse 'ii- p 
49)3') COW, 9)011' de closes '01es Olivier. 92700 Co 
lombes. Tel. (16-1) 47.80.87 14, 

Vds p xi. 0)4 * 31 pus ci,sxes'.ibs exp ',,,cvr',i'x Pa. 
4505 Michel FERNANDEZ. 23 rue Abel-Vacher, 92190 
Meudon. Tel, 15-1i 42.28.3225 (ap. 18 h). 

'ix 'Cu' 	.1 'op 0 i-, 'xi 2v-iv sos's "ipr leu' usas. 
sst')bx,.-S"cso,'e,,'i 

. 
B~ px 	Raymond 

ESNAULT. 50 Grande-Rue, du 8-Mai 1945, 91430 you-
hailan, TOI, (16-1169.41,86,50 

'0)'lvsr.eochux 053 "lOSS cor palO 
1 ste es' 3v-' Michel ETiENNE 252 rue 

de la Liberte. 59600 Maabeuge. 

'(3$ 'ThO2i 0)2 -PF v"ee 5i - T'iosyevi - 

ces xi' ' vs sexe s" Stéphane CAILLOT. 19, rue 
Olympe de Gouges. 60110 Meru, Tél. .44.2228.80 

*35 pis. "01-. 0)8 _09 'thee 55eS), F •-'iio10 - 

clover 
 

f n, .'5",'.5O Ti • J O'O lexie "AS et S Frede-
ric SALVAN. 37 bd de la Chapelle, 75010 Paris. Tel. 
(15-542.05,14,46. 

JCevt '41' ' -scsi' "21h 0C 2 011*05 ' cv' 2€' 	I 

pr 	Ipa' - 	this - 53'S F Aces Jean-Michet FEVE, 
6. rue des Foulques. 67150 Erstein. TI. . 88.98.28.50. 

ca 'Of ,-05 9 5l Thbso5J'J 	)oi:. 5 Nicolas 
GAILLET. 41 rue du Dr-Siflre, 77830 Perthes. Tel, (16-
1160.66.12.82. 

La PAUsa 0)5 9 - - esicossibte 'iCSOi4. L0s2i''C 53 
+ .rc P 3C52 11 * -Se's )")O Vincent BES-
SIERES. 42, rue Dens., 31400 Toulouse. Tel 
61 52.23.22 

• I-OC" ests - "ps..x,cps.'),'3 
it!-. ' •' I. - cr11-or co 15 	.1 341- Fabien RICHARD, 2 
rue du Progrès. 69100 Villeurbanne. TOI. 78.68.65.45 

t'dsSo3xI',te.30c1 10 ' '[t' SiCAi \ic"'yce r Qss 5by5' - 

11cv P.:i'tc .- Cclii" 'isv 2 - ''si" 0' 	2 223 F 'cvi. 

:..r-7s Aurelien BLAZY. 65. bd Lances 75116 Paris. 
Tel. .(16-1 l  40.72.79.01 

Sega'osv'sI ' 5 * lit ,key 50*' 5 0' So,' ' Axstxti' s ut or 
TBE se 03"; dap 'I'S s poss Jean-Sebaslien DEVIE-
VIRE 24, alleu du Triez, 59650 Villeneuve é Ascq. Tél. 
20 91,62 14 (le soir). 

.,145 •,'4,'v, -xi Svsle" 	2) t o 2:1, 	- .'S 	') F 
0cc-'t.ers , .i .3*1- 150*, I SI' CC' to 11-Ii i 522 X Arnaud 
MASSART, 39. rue Armand-Mataise-Flohlmoel 08600 
Givet. Tel. 24.42 76 93. 

1ç Gar'seoy . ' ' ii Skate o' Civ Pat'isr Fisc ''i - 
pr'-Socsi.'i'l.'ic'c'aise.ie!lv""5E 151,15 Cyril 
CUSSY 23. bd Edgar-Quinet 92700 Colombes. Tel 
(164i 47,82.60 24. 

.,tct, Coixcix„',-e s -DE i aiJapIvinas Sec'  
y iC'oe* Sirs et P, •3t-C F Antoine 

DESMARAIS. 190. allée du Nouveau Monde. 34000 
Montpellier Tel. '0722.29.05 

Soi' o I.' cke Sup Soi OP 
” 	, 

Gilles DAMBRAIN. A Rambaud, 36. rue des Filleltes, 
93300 Aubervilliers, Tel. (16-1) 48.34 92.03 (poste 
335). 

s'r2I) O /re"' A 'Sre's 3es" 3t'ssl 5M 35 
r'PoS W*t " F ors 	P 	2.12 I' ccc cs ass Slvii'iy 
2a'k'tc'ss 31-C F Maxence GUESDON. 12. allée des 
Pins, 72200 La FlOche. Tel. 43,94.13.65. 

'IOn o., c-cF Scqorx ' 2 "xv O , '(cccei "ii 030'S 
Alp> "SF 0' ,,l'e0ort'iuio', 	2oi 5:', 's  

4-43,F Nicslas VESSiEZ-PETIT 89 bd de 
l'Hôtel de vi le. 93600 Aulnay-sous-Bois. Tel, 116' 
11 48.69.32.73 

Ocs \eu Cc-eg'spni , 1 i 'y4) SS,sc', V'/ ' SI rob 
'Je'x,'r Love .,SerI '0e ce' 	'531,5 - 1 '-a" Julien 
BARNY. Les Seguines, 87200 Saint-Jueion, Tel. 
55.02.01.64. 

"es Gsr"rS,-.', * :' 21 _cit ",.'. ivies 1  3sgs 
pn ceo rvvxoas' Carole ETIENNE La Roche-Martin, 
35580 Goven. Tel. '99.42.01.38. 

1t45 ru1 o':y vo. le. •hsrs.t',e,,t,'atc" Th"" s Posi" 
E•-oor \t5* •I,e'xhsvu's'''.'J3 F os'. 

Alexandre. TOi. :56-1)43,08.87.85 

ids 30 ccix Or 21,2F SxcocCs'n~ '341 Cuts 
Cr ', sOIsOox,:.:p 30K, 'Svo Cars 2'.fsv'u "n 
'loris Antonio PINTO 22, cite des Aulnes 78250 Meu-
las. Tel (16-1) 34.74.64,54 

vIgei-i vos 1*10.1-Op 	i,srss - tWvxt i'. ''Oar - E ii.sis' 
- O€C F 'ecis p, NW °'l" ','xcr'voeiPo5 2 15's-Id cr" 
DC Fpee Louis FLAMAND. 18. rue éleva 16000 An-

goulême. Tel 45.94.90.24. 

"vs iv cour roï' 	1 5c, 5 si  

Stat Sside.r V ale Dragon Sc' u _','nr'iCx',, David AN-
SELLEM, 33. rue M.-Regeier. 75015 Paris. Tel. ' (1E-
1)47.34.73.78. 

VOs (i'i'rtohs> . Gsx'vsir,s 2 . Car sigul 	0s., "ses 
Julien CALDERARO 69. rue Corvisart. 75013 Paris. 
Tel.  

_ynx Il L -es 3e "050W/eS's ss 	-vdao o" 
cxde e ' ':'t:C P '15., - 055' 	Christophe REBOUL- 
LET, 172. ay. Jean-Jnares. 93300 Auberiiiliers. Tel 
(16-1) 49.37.18.00. 

'x'OS OUI lIt lli,cr .t, " 'II viS 3 so ix' G 	:s.i.v cc. '3o 
der Ash "/slsv rio 	'"ri. 's-Dl' SI' . 	?.1 uric, 05e vii't 
Fopolas. Joseph CHEMALI. 20. rue de la Fédération. 
TOI. (16-1) 45.77 71.66 

.Sls o' ccl' vos lies Dsx'e's > Tél. 48.67.39 98. 

Jds t•logoe've . 2 ra'> . '' s'-c"-" Soirs. 'e lorol 
So,'- Soue etc e 5',-sscs 303.2° SlephaneSILVES-
TRE. 27. bois Calas. 13170 La Gavotte Tel,' 
91.51.49.52. 

24v '2 eStS Soi',c 3',ibbloBsbe s 1,1 cOo-p e '52F 
,r4e St-IS :050 0 	 '03 F Sébastien CHANTE- 
LOT, 2 cite des Sports, 31270 Cugnauo Tel. 
61,92 16.65. 

Ode s Ga"seeao '30o'51 F t,tocoroS i' Spi 
23€' c VOs SocS sir Arvoa '8C 9  Cong-14,n4 HA. 69. 
rue de FIai-tOre 75019 Paris. Tél. (16-1j 40.38.32.91 

cdv * cci' l-t): .jap 	AI,sr'Sl:,"' '4v"'.oxn Ac»c'hlss'v',r. 
Eex'ro, Jarces Buste' 02x5x0 Pr 2',3 I pee Antony 
SOPENA, Bel Air, 32000 Such, Tel, ' 62.05.4914. 

-tiN ''tcr,sdreo l'Srv, - '' s - 5c'SO' .10 . 2 	IA il 
78E 3 530 F t.'eexu s Psi s Khaled KHELIFA 60. rue 
Julien-Lacroix, 75020 Paris. Tel, ' (16.1) 43.49.00 98. 

O es 110X22 X 720 Ko . 'r,3' - site . "Or cool -2W - 
livres - csaeocs 5305 e Il Jean-Pierre CAN11N. 7.  
allée des Myosotis. 37270 Moetlou,s, Tel. 
47.50,88.03. 

"-jpe 5c- lo'o' ex . Qui "S-'eos t Clos' 5 3553 FOu-
mien FALIPH, Le Phebra, an. Samuel-Bassagot. 34200 
Carnon. Tel, .67,50.64.28, 

. 'S j - IsA H000nC 	Moor 
'caShes 	'x bis-ici e' cc -its astres t, O 531 F . 2 
'lar Eric ARMANET 105. chemin Fontaine-de-Gui-
gun. 13270 Fos-sur-Mer. Tel. 42.05.21.47 

• ,c54 0 Matthieu CAR-
RIER. 23. ay. Victor-Hugo. 93320 Les Pavillons-sous-
Bots, TOI, (16.1148.477457 

- Sf52.5 N rIre,. , 2elcv Tha G is + 't.'bO Pecise so 
is' 	n'Y,"s'ils'' Stéphane GRALLE, rus. Les Vi- 
gnes. 91 ay. du Belvedere. 93310 Le Pre-St-Gervais. 
Tel. . 16-1 ) 48.46.34.22 

JdsC.:r'q'sp" -°-ixr •5:e 2orrre .35 • i)c 

Jean-Fraeçois CAILLE 7 chemin du Haut dos, 88500 
l-tymOul Tel 29 37 27 72 

2,20 Sic.'''2 ' :v' A,, ' 5 ia StxFc,ei Po1>0 ccs Coac 
l,isor ,).ic"t Sly, 5e c o' F, 	SOC F -s delI Bertrand 
LAFENETRE. 77 rue du Bal-Champetre, 27400 Lou-
vers, Tel. 32.40.13 59. 

',exCiisoleLr','roc;e 5(ifOp0 '_-e"tprs . 

, ri -is Pierre RICHARDOT 30. rue de la Grande Cote. 
88340 Le Vol D'Aloi, Tel. 29.30.60.05. 

l,i,,o s e./ec,lr,lS 2,.' \es pc 	Si. : i'cs Acte! 06JAN- 
MIN 12 rie du tilidi 21595 Dijon. Tel, 80.67.46.62 

ex Olivier BISTRO. 7, av. de Versailles, 44800 SaInt-
Herblais, Tel, 40.76.55,39 

'3f-.3,-"1". 'P > t,'tr'cld'x'* -j,' u:' . ,ce F po SJ *0*5 
. " 'F. Dominique PERRODON. 7 rue Clement-P,lichut, 

69100 Villeurbannu, TI, 78.03.25.39 (20 h s 21 h) 

Jelie':as,ee'a- r- 40r59''Osco'esu3arrP'-5c -' 
et. ".",'s',s Cou 'x AC) F FredericRElNA, Fronlonuy,  
39210 Voileur Tél. 84,85 26.56 

035/I) 'v"Ç 5555' si'S)" -5 !C' '2 -'t  

e' P-ag, 'Sacs" x'JxeMoe:or 51.0e' cure 3851,' Miguel 
DOS SANTOS, 5. av. Zeplr rin.Cumel val, 77176 So-
oigoyIeTeirrpIe Tel, 116-11 64.41.84,33. 

UOori' .cs 5c5v2-s' '1 x -Iexoco7- 45I 	p5/55 
'iv-y s abS ' Eric GAY, Feoey'ols. 82140 SI-Anlvein-
Noble Var Tel, '63.30,8221 

/'-is S'S -2 'nor' * 5 < Go e': .i is Apt C's'e-jcl,cl.a, Coti' 
E'ns)isge Pr 

Cyrille SUDRAUD. 5. rue de Foisnand. StCyr-
sous.Dourdon, 91410 Dourdan Tel. 15-1 I 68.56.46.63 
11811 20 h 

-15v s'_t FC0. 's i'leo ugor'cLe-, Are, 'aF't CI 
PsI" I." 	082 i- Florian PA1tIBRUN 24. rue Léoe-Frot. 
75011 Paris. Tel, (16.1) 43.71.43.24. 

Ed' O.ssr'cvs . ','te.s:tii/Is'i' t uecte 	- ' "t. 'sI , Cule 
cc's" '55* -1,; pas 	troC 40 1,-la c.i p5.5 Patrice 
SCHALK. 1 rte de Corbell. appt 141, 91180 Saint-Our-
r'rain'Ies-Apatjon. Tel, (16-1) 6490,80.37. 

.5,1 o, ' 41-yr;" 5 q"'sstScpe' Fsr,cor' deI,F 
3c" CUvier BERTUGLI Rte des Fanienes, 83200 Toe' 
Ion. Tel 94.2T26.97. 

•cvss-css.'s-2'.%.r r"ac.(op-P"sgo'spe'i 
x- ocr soss Frédéric MORARD 51, 

rue du Pont. 94430 Chennevienos-sur-Marne. Tél. (16-
11 4576,05.78, 

'ids Cor xc el/ogath is "es' gdt,stit, IC CO  
:03301 5,r,sh, '0's r3 Do'kiesv ro'l 1 305. 	Phala- 
Duc au, 26. rile du Or Perlto, 93600 Aulnay-sous-Bois. 
Tél 116-1) 43.84.45.92. 

x7sI')eq.,c' ix - 0,1-10,5 cc's- "BE 2302F Thierry 
BOURDEAU, 545, rue des Oriltono, 69400 Vrlletranche' 
uur-Seôee. Tel. 74.60.06,92 

Alti -c- ----'o» ". rS'.'I,s 20) ','cjWiss '4130 'SM E 
Iss'c".i.eu' 2 xsk'-u'.,x F-obs'Iacto' Po-igtar Laurent 
KUBASKI. 16 hameau de Kerguillo. 29820 Bohars. 
Tel 116-1 98,03,48 32 

Ston ';52i555 - 	, 	Zt.ppe 'Oi u Isis' a 3 Ola- 'e 
of Oie". S" ,ec"S -'xi 4 :'41C I teryse 1 002 F 

Benjamin DESHAYES. 15, rue Renault. 92240 Malakoff. 
Tel, . 16'll 46 57.24.28. 

-cs x,es _ '"es cons r l,lsr.c 1 cOr D'so'xs 2. l,lecs 
"ti's' - NW Aç'.vsaoo - 5'e 	'O' 'C s TBE Ps 
3 502 F F, 'serst ' CO' F Alexandre CORCIA. 12, al 
le du Plateau. 93340 Le Raincy. Tel. u (16-
1(43,51.98.06. 

Vcs lx NFS A 5CC., 5*023 CeCi ss'c-e l.resper, CR5 
PP Cad Pswr'r"rosce' AnsI1' O'ei 'J Ç"xoss, l'/rscs 
'25 ipce POtE Ales OSB. S,iosu Daly 25sf-C1 Me-

' 2 lo-yo % spova- 30v' oru'nte Michel. Tél, 
29. 34,24,11 

'Cs ,> porc Ar ,'vi ., os Sipel s5"sras. Philippe DENI-
ZOT 68 b. rue Mirabeau 25000 Besancon. 

'else r Nos 02 	J,tO = Mat o 'xl) Fss ecu. cue al, 

t-arç - 1 vi Laurent DI-SARNO, HIM. Romain-Rol-
land, 83130 La Garde, TeL 94.75.46.07 

04v 5 	"oejo,'a Eu', Soi o i/'/surzurbop 3 D'OS F 
oc,, Pierre-Yves LIAGRE chemin des Pres. 26600 
Taln-l'Hermitage. Tel, : 75.08.19.76. 

Ods avec), so' 1.12) Soi,,o 1,1 0001 Ce'ev'ioi' Sl'ice' 
,'esGarveenyoS,. O'rcktclx l,ticose P, 'C-3° aceS. 
Aurélien FLAMENT. Montée de l'Eglise 26240 La Mot-
te-de-Galaure. Tél. 75.68.46,28 

O'cs 350331, i r Coo> Cars' Firer' Forget 	8511-i 
Psbhs' - Mo" Fast si/icr,,. Ocho l Pa ' Doc F Joflrey 
RENAUD. La Sapiniere, 25210 Les Fontenelles. Tèl. 
81.43Y6.02, 

,r4 C ElcireG" ,K'avov F' C 1cs592 1 5CC F svèclr, 
vis Née Geo s'Os p. Sec Fabrlce BINET 36. les Cirol-
hères. 91770 Saint-Vraie, Tél, ')16'l( 6456.12.10. 

Urgent vOs na' t,l0 	SIx' 3.,a 601, F cods 
.a 350 F Nicolas GHERIER. 139, rue 9.-Sulengro. 
93700 Drancy. Tel, : (16-1) 48.31.16.74. 

CoeviS Sec Coregrale ' 3 	Pc.ee x' ilg are Som 
Sc" 2 Ps e-30 Dutroux Samuel rte de Reton. I'tm-
macutee. 44000 St-Naaaire, TOI, 40.70.66.84. 

VdsNeo'GeooEIx 230€ F -.-400spn' Fat, eo"'v Sis 
Fr r /Jc- F - -ice tir ria 2CDOa-,'vc OOC(x 2 'CC F Am-
med DIB 32. av. de la Liberté. 94700 tlaisons-Altort 
Tel. . (16-1) 43.76.99.64. 

,145 ups. ' D s aesetales' heist. Ps 030 = /45 aiss. 
Go'nebop v.3 ' cx 553 F Stephane DUBOIS. 9, aFlee 
des Thuyas. 77420 Champs-sur-Marne. Tel, . (16-
1) 64.68.16.48. 

vds ocr' soiS, , sr,pti' a",,csr Christophe BAS, 9. rite 
de Rieulay. 59870 Marchiennus, Tél . 27.90.42.07. 

''On,> ':e. b',",rsinFei S JetivoboF TV Ope" F00: Ado 
01314 Res POIS "d0' S51 SaC Gioo'o Oies' - FZe. 

's. Michel 92120 Montrouge. Tel . (16.1) 46.57.93.43. 

s'da Ga 'Iobo5 , 3 "lpsor , i tiscx 73-015 'uis)a ' Su-
pe. ­lar c-''lite>' sa-i I 75:/a P5 ' 'CO F MASSON Xa 
vier 17. rue de la Closerie, 78240 Chambourcy. Tel 
(16-II 39.65.19.42 

.'ds l.'lsgac 'e '514 Me-sel 5 ,x 05 e (es, Jonathan 
BERVAS, 5, rue des Magnolias. 78990 Elaecssrt. Tel. 
1161) 30.66.03.27 

s'05 1,-i:' '05Ç, ' S -s - 2 lovs. Fe 'o 'C _ F 00150m EA 
'Iic*e-i 'loF 0> 00 5':r 31n0l2*l''Ja. Fredenic,t.allée Car. 
peaun 94500 Churspigsy.sur.Marne Tel. (IG- 
1) 48,80,62,51. 

Ssys 5.05. 5 t 2 -'s" - 75' P. ' 223 P Christophe 
LEONETTI. 215. rue Vendome. Tel. : 78.60.31 21. 

Nei. O pc':obIe es g's' 2 x 2 -,'CU F Luis DA SILVA, 
18. rue Thiers, 5911d "La Madeleine. Tél. : 20.31,86.21 

xisi'.'egadr xc .5'_ait , 2-n-sri . sea' -su)u p. ax 2 800 F 
Mikaël DROUIN 1, allée des Moulins l'Abbaye. 91190 
Gif-sur-Yvette. Tel, :06-1) 69 28.04.84 

"de sur' n.,rrr Esse' a. '0: s I,) coop 25€ 	Scoot 
S5500' aS) F 'a, cci cue as:,se • iI/ ,Ieoc Nicolas 
MERCIER 74 bis, rue de Gaulle. 90850 Essart. Tél 
5425,6917 

.05 Nec 31 - Op conic sppo'sv eons Ior s's. crI 
Nec avis 00es (16,11 43.64.42.65. 

'ics r \'Istv"ds, % 2-OSa 250 F I 051 Zslca ' . 2 OPte 
LI-egor 2 'Siaco,v i','sriern si' Rond Bruno PINEL, 
Tlriornay-la-Fermelte, 58160 Imphy, Tél. .86,58.44.99. 

Ns":eoco -Bec Cor 'xsroon Mess Bocs' - 
- 'so,, P5 0) F MaIIhleu POUDAT, 28, sI 

lee Jean-Philippe RAMEAU 44800 Sl-Herbla'n. Tel. 
40,76.34.96. 

s'ds Mvgcc so 2 'car' . 6 p u 2020 Z Sébastien 
LUOMANN, 6, av. du Parc Clemenceau, 57340 Mar-
Congo, Têt, : 87.86.12.80 

,'OsGor'c-cv'i' - C'i,,ps'c CuIrx0 s "o:, s' Sa,dor,a", 3 
Gr, TBE Pc 65Sc Ads ,'Insishsnc' °C0' 4 ici) Fr 
700 Olivier COLLOMP, 7. rue des Muguets, 26200 
Montelirnar Tel, 75.01.85.50. 

/dr '_p'v - 	- Rp5v' Robe 'Sc u0st O" ps3' a 'o,'gv - 

Grecs Gas i's' P, 'C 20*1 _pr':, Pals" ,x,o' Maui 
me CORNEZ, 6, av. des mouettes, 1150 Bruxelles Bel-
gique). Tel. :66.55.56.5. 

once, Os"iirbcy 'viio . Ohoslssotoy 2 . P.oecicop- -301 
'sci, ex 	 lx A SI'S orty> Jerome RESSE- 

GUIER, 6. place des Asphobeles. 13118 Entressen. 
Tél, . 90.50 57.21. 

,), t.,rspa01.v0 0. .1-Inc Co-e ' es i,',cbe',' Si 'toO 
"1 Ii von' s 	2.30€' F or B.E.Michel NGUYEN, 2, 
chemin du Loup. 93290 Tremblay-un-France. Tel. (16-
11 4963 15.74. 

us )s" cosy 4 lx 'Mao aid. \r00,355p,3fl13ç5 So 
e xcnd '53 Fsu 0.35, isa-isxt. Fabrice 

ALBAGNAC 38. bd Joliot-Curie. 34200 Séle. Tél 
67.51 .82 .02. 
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AMIGA 500 PWS 
+ 30 jeux 
+ Manette 

12e sxl~ 

NOS POINTS 
FORTS: 

• PRIX 
ACE MARKET vous fait bevel icier des 
ereilleursprin et Sans Cous 
depiucar' 

• SERVICE 
RAPIDE 

ACE MARKET traite corne commando 
le jour même de sa reception. pas 
de encode temps, vous etes livré 
dans les plus brut dela,s! 

• GARANTIE 
ACE MARKET garantit les 
Ordinateurs 2 ans lus Péripheriqo,s 
1 an, les logiciels à mois 

AMIGA 
AMOS FR 455 
AMOS COMPILER 295 
AMOS 3D Sc's 
COMPTE CR0006 220 
DES UXE VIDEO III 670 
DEVPAC 2 695 
DIGi PAINT il 695 
DiSCOSCOFC 250 
DiSK1aIASTER r 255 
DOS 2 DOS 395 
DR DOS 5.0 ffaO 
DELUXE PA I NT ai 960 
ELAN PP,RPOCMER 810 
EXCELLENCE 1600 
ROMP MANAGER 450 
K,NOSSCIIDS 20 410 
MASTER SOUND 395 
tstAX,PlAIe PLUS 695 
POWER WORKS 875 
PROFIL ut'. 
503019 15151051105 D1SNPV 91c 

AMIGA 2000 
+Logiciel de dessin 

'I 

+ Moniteur couleur 

+ Extension à 2Mo 

DISQUES DURS A 500 

PRO 30 	 3.690 F 
PRO 50 	 3.890 F 
PRO 105 	 6.390 F 

DISQUES DURS A 2000 

DATAFLYER 45 Mo 	2.950F 
DATAFLYER 52 MoQ 3.290 F 
DATAFLYER 105 MoQ 4590 F 

EXTENSIONS MEMOIRE 
A 2000 

DATAFLYER RAM 0 Mo 950 F 
DATAFLYER RAM 2Mo 1.800 F 
DATAFLYER RMI 4Mo 2.690 F 

EXTENSIONS MEMOIRE 
A 500 

512 Ko Ext sans °nr?ogé 220 F 
512 Ko Ext. 05CC 0m ose 270 F 

BASEBOARD 0 Mo 	990 F 
BASEBOARD 2 Mv 	1.890 F 
BrISO BOARD 4 Mc 	2.890 F 

+ Moniteur couleur 

ruméleu 
+ Extension à 2Mo 

IMPRIMANTES 

STAR LC 20 	1.690 F 

STAR LC 200C 	2.190 F 

STAR ),C 24 200 	2990 F 

STAR LC 24 200C 3290 F 

LECTEUR 3"1/2 
+ EXTENSION 512 Ko 

720 F 

LECTEUR 3"1/2 
+ 100 DISQUETTES 

800 F 

LECTEUR 31/2 
+ DISCO COPY  

720 F 

PRO 5000 	 145F 
ZIP STICK 	 150 F 
SPEEDK?NG 	 110F 
NAVIGATOR 	 140F 

STING RAY 	 140F 
MANTA RAY 	 160F 

- 

PRO 	
BOITES DE RANGEMENT 

VIDEO EFFECTS 	 6x0 	, 	.-, 	, , ,. e.,' 	r . 	
10 dao,iet,es. 3"1 2 	40 F 

VISTA PRO 	 920 	''"'''"'" . 	 013 /aq',otIca l" P2 '2 	80 F 
I.— 	

NOUVEAU 	
ECC :20»cl',i,' 5.090 F 	 312 	130 F 

COMIoIUTAT-tUIT A'JTOMATIOUE 	]aj.jj.j '1IJiaJPZ.ITlI HOUSSE CLAVIER 	70 F 
KICK START I 2 1 3 3 0 	 HOUSSE li'ICM"EUR COOL 80 F 

550 F 	 CABLE PERITEv 	 90 F 
Gl'PI'lCD200052OiCKx 3.690 F CABLE MIDI 

	 40 F I 	ACTION REPLAY 	GOP HCD 2000 520+251'n 4.590 F CABLE IMPRIMANTE 
CARTOUCHE FJ1K3 	 CEN i'RONIX 	 45 F 

580 F 	 CARTE ACCELERATRICECABLE MINITEL 	90 F
41 

MICROBOTIC VXL30 3.495 F CABLE RALLONGE JOYS 35 F 
EXTENSION MEMOIRE 	 VIDEO 	 CABLE NULL IeI000M 150 F 

1Mo pour A 500 PLUS 	GENLOCK P00100K 1.390 F DOUBLE UR JOYSTICK 	60F 
490 F 	 DIGITALISEUR DIGIVIEW 

490 F ALIMENTATION 	MONITEUR 1083S 	2,290F 	 - 	 ., 

	

AMIGA 500 	 MONITEUR 1084S 	2.490 F 	
SOURS 	 170 F 

450 F 	
SON 	 SOURIS OPTIQUE 	420 F 

DISQUETTES 	DIGITALISE UR STEREO 4.80 F TRACK BALL 	390 F 

	

312 DF DD 	 DIGiTALISEUR 51K II 	560F 	LECTEUR EXT. 312 540 F 

Certifiées 100°s Garanties 	INTERFACE MIDI 	420 F 	LECTEUR EXT 514 980 F 

Par 10 	3,90 F l'unitd 	
MINI AMPLIFICATEUR STEREO 	SCANNER 400 DPI 1.790 F 

Par 50 	3,50 F 'unite 	
MINI AMPLIFICATEUR STEREO 

Par 100 	3.00 F l'unité 	4 Woo avec HP 	 530 F Liste des logIciels diSponibles 
Par 500 	2,80 F l'ui'iité 	 sur de.rniaride accompagnée 2' 

- 	 TOUS NOS PRIXSONT T.T.0 	de2tirnbresd 250 F 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : ACE MARKET.41. RUE PELLEPORT-75020 

NOM 	 PRODUIT 	QUANTITE 	PRIX
IlD 

CS 
ADRESSE 	

I 
OP 	 VILLE 

TEL 	 ' 

FRAIS DE PORT. POSTE 60 F Pour 1 'ugouI2SF TRANSPORTEUR 100 F Car cells 	
TOTAL 	 "s CONTRE REMB 80 F Rêgeirienr par J CHEQUE J COP J CARTF CIELS 

N de carte 	 Date d expiration 
DATE 	 SIGNATURE 

Cdx Nes 2 'raI - Solda The Cegald et e r vi excel, otsi 
pn 490 F Sylvain FABRE, 94170 Le Perreux. Tel . (16 
1) 48.72.94.62 ,  

Son. aci. et ech. lx Nee Geo et Super arirœr, Patrick 
NALLINO, 1, impasse les Malines. 91090 Corbeil. Tel. 
(16-1) 60,86.23.25. 

Jrgert AS Gar'.xcoy '3e, câble eCcato..rs CS ca 
PeL se,v px - de I 030 F cede 83G F Vde Il 10 F 
Christophe CUCET1O, 15, voie Romaine, 57117 NoIe-
séville. Tel. 8776,76.65. 

'14v l.lpgacftxe - 8;x P'l3etasy Star 2 1 3 sonic IV,,ckev 
etc 	500 pose do rabais Florent GAILLETON, 
Groupe Scolaire, Jouet-Curie, 38150 Salaise-sur-San-
ne. TI. . 74.86.18.76.  

'ide lie9aCrxe F'arg '-lax. - e le fi cc sepa'e Jean - 
Michel MURA. 15. rue Missiri, 13013 Marseille. Ti 
91 .67. 09.34. 

lçs Conso le Nos - xc "xi. '1'O'CLCO '0 3 530 F 
','ord 2 000 F Jean-Philippe BEWARD, 58, Domaine 
de Cabri, 13100 Le Tholonet. Tél 42.66.82.85. 

'lox Megadrive jap + A ex Kid A'c Adv Power Stick Pa 
103 F Partait era: vols Mega HIS Mecadrive Fe '50 F 
3cc David LERAT, 88, rue de la Paix. 62200 Boulogne-
sur-Mer. Tél, 21 .80.12 39 

-les Supergraf -. Qjntjple'jx . r' lx, Garsetd. Pxpclue 
"x 2 500 P 00e CI, xci, su' Nes T.srtos Nxa Patrick 
0URENC0, 5, allée Mirabeau. 77200 l'orcy, Tél. (16-
(64.62.29.25 (19 h et 21 hi. 

Ida 1,10 lep. 50 Hz .2 -"5n, a 3 'vexa ix Sxrc OU! Rai. 
GP Sn roe. Aile' 8. 2 Bax.rg .a 0 3802 F Cedric 

3EAUGER, 28, rue Benjamin-Delessert, 93500 Pantin. 
rel. (16-1) 48.44.94.69 

"Os sir Sarr'cony ChIe Dragel Tennis Suner-a'io 
axa Sc devise. Solarsir Ocr 50 F 0cc. Dominique. 
ret, 43,85.99.87 

ido oc kv0 Nes A"rexcainei + 7 o cire Gx'nxboy -a 
1l, 1 500 F Allaire Fabrice KAH, Quartier du Seren, 
16610 La Gaudy, Tél, 93.24,82.97 

.rgent 1 vos cause dblv "Fier Saga i,lster 5,51cr' 2 
neuve1 e. ria rcerca'e Fe 430 F Fabrice KAH, Quar-
ier du Seren, 06610 La Gaude, Tel, 93.24.82 97. 

'ds Piantasy SIx' II sur MD franç clap., e" anglais 
00 F a000 le live s'aide Fund SAHES. 70. rue André- 

l oineau, 	93310 	Pré-St-Gervais. 	Tél. . 	(16' 
(48.48.02.75. 

'dx Sea oa"art mat + Ox .'Scpe' Maria "cl s Balise 
'O'kies. Nrfla "rack & Fe0 Il Fasanuas Px i 'so F 
trIbun XAVIER-ROLAI, 27. rue des Pry, 69380 Chazay. 
'et. 78.43.77.40. 

'dxccvxo'et.legadr'ee"a'iç c' x- 2(x.ltsagnrxv. Ps 
5301 Emmanuel VONESCH, 3, rue Flerouil. 68310 
littelsnyim. Tel. 89.55.22.62 (op. 19 h). 

.Der AVare .'d ldc.csa've "arç avec Sue 1 Px réel 
550 F vend, 2 000 P Pierre-Vincent VAROQUI, 11. 
se du Rochefort, 77000 La Rochelle. TOI.* (16-
64.39.41.94. 

'ta Nes - Super Mario 3 550 P pun cornprs lien TOE 
7e - iotice Simon FLEISCHMANN, 33-2, rue An-
one-Lumiére, 69150 Deci nes. Tél, 78.49.58.21 

ta Console Sega 88+5v '' ûx G'ior' SonIc' *0 Sri' 
n Tecdy 9ov * Ski a, Jean-Pierre LE MAOUT. 8. rue 
es Enables, 91540 Mennecy. Tél. . (16-1) 64.99.82.28 
p. 17 h 30). 

ta Nes - Zapper * 5 o 'SM DD 2. Bole Cox"eundn 
ack Hunt Bayes 8ij' 1011 100 F a deb Thomas GI-
AUDEAU, 85. bd de Strasbourg. 94130 Nagent-sur' 
arne. Tél. (16.1) 48.75.48.77 

Js ou ech. Garrecey • 5,5 + bOor ('valoxe' x "cti e, 
ana Tortue) Charles DELATT'RE, Domaine de lAb-
eye. 59830 Cysoing, Tél 20.79.49.87. 

a Ge'vebny r Teins' Gainai' • Super Mars Lard - R 
'p0 * Dcck "ace - So" 0111v Font Cran, Pa 95C F De 
il JEAN-PIERRE, ESN, 147, cours de la Marne, 33000 
nrdeaus 

Is tivga0';'x 'urç - 5 x 'Socic • Budekar etc * 2e 
an 2 500 P urgul: et crc. av Marcella Antoine 
meal DE PERETTI, Ch. 120. cité Id 0.-Berger. 42, rue 
141 Ria, 13331 Marseille. 

is Gamegear - 0s 1 400 F 'Sonic etc r Michel RO-
JTEL, 7, rue Louise-Thuliez 75019 Paris. Tél. (16-
42.06.75.23. 

lu cIOon '8E, SICIB ' 9C F Zelda r cr2 Fe 255 F 
050100cr Smite of O.ye'.oas Fe 260 F Cap. Sky' 
wk 270 F ku, 237 F Manu BOLLE MANU, 21, rue 
idré-Oudits, Giencourt, 60600 Clermont Tel. 
.78.00.25. 

'u Sooergra0v * 8e :2 500 F Jaky PC '6,42 ADV is'. 
'aiiu'r Gnos:s So". Sccce Michael, Tel. 
.08.1 6.41. 

O Nec Core6raplx - 4 IX 'PC Kid il lIes/p Lvi Aero 
isle' Cybe' Contca- P01cc) + Trarslarmalec' pa 

121 r Gabriel SOUBIES, Cantelauzette, 47350 Es-C
sssetonl. Tel, 53.20.11.17 lap. 18 h). 

Vds Gaerebo'/ , 4 lx Thrs, Tpp,s Ma'ielnec e: Cs' 
9071e S Guns' 0's 'n. ' '90 F .  F cece "30 F Eric THO-
MANN, 26. rue Newton, 67200 Strasbourg. Tel, 
88.29.13.2T 

Vds i,',u3adi 'ce - 4 x 'Sep c Ss'orc OF Ve'r"il':er Fnl;iI 
Labyrrt" l7oaliexi 11'ux C"' X 1 800 F Frederic MINE 
BOIS. 11, rue Foch, 59155 Faches'Thumesnii. Tel. 
20.e0.24.89. 

AVare vos uldi'r:xrdo. TOE '5",a'is 2 l.Iear'.a'r 
1,x0, px '30 7 pce Laurent JACOB, 23. rue Paul-El.  
card, 91700 Ste-Genevieve-des-Bois. TéL . ire-
1) 60.16.14.92. 

Vds bale' Syslen' . P,I,in, lops un 3D. 8 e door 2 oc te 
ilel o il leu' T55'3 F. Alain 000BI. 1, rue du Thouron, 
06130 Grasse. Tel, :93.36.82.52. 

040 IX 1400 de 180à 250 F Azouz, 75017 Paris, Tel. : (16- 
1)  42.27.59.74 (de 19 h b 20 h 30). 

VOs SOGA 510 ' psi r "an .6 lx Rairrea n Shrssb,. 
Alex Kiu. OiC Pc 160 F Jamel ELBAI, 11. rue Roland-
Oudot, 94000 Creteil. Tel, : (16.1)43.77,44,78. 

Van Mega D Franç "rai' Pa 2 ' ',x Ser,rc, Mickey S 
Vonaco, Si ixsao alt 3 005 F ,s 	'33F Christo- 
pher CHELIUS. 37, rue de la République, 92800 Pu. 
tease, Tel, (16-1) 47 73,8270 

Vds PC Eegr'ie O" e4i pour  000 n? 800 F avec ndop' 
xcvi Bastien MONNET. Tél 42.04.25,69. 

Urger: 1 edo MSa'cec 'o ,Sunrc, M cOop. Slireobi Pc "3' 
mal '3150F r4O ' 5CC F Michael TOSCANO, 64.  
120, SI-Palais, Pogolie. Tél, '59.65.92.66. 

Vds Garveganr aver Coi'urrrs + ','t,ccey o Snrlohi px 
1 'CO F pa a Sob. Marc DOLE-ANS. 35, rue de l'Aigle. 
92250 La Garenne-Colombes. Tel, , (16.1) 47.80.19,09, 

VOS Gar'leoOy a '0v val. 2 "95 F cede pc., - 305 P 
1.9501 Ghislairs BILLAUT, 95400 Arnouville, Tél. '(16-
l) 39.85.60.36. 

VOsSi',lSc 7 r nui,d'ac'rai '2 930 F ,'endc r 600F Pa-
trick AUROUSSEAU, 32, rue des Pre-St-Martin, 91600 
Savigny-sur-Orge. Tél '(16-1) 69,05.03.11 

tics MD Japer 60 i-!z plain ac-ar + 4 a don: Micley  
1 000 F Eric CARDON. Foyer AIjI. Ch 907. 16 J.P.-Lau-
rens, 92260 Fontenay-aux-Roses. Tel. (16-
1)47.02,6725, 

Corx'Oe. ode lxtv le'r'oior $' r r A:ar 080e' 181e err 
2 500 F Thierry PASDUELIN. 70 alley du Forgeron. 
78310 Coignières. lei, ' (16-1) 34,61.14.70. 

supe, Pant en-" Ac - Rainera - Pie - W rg - Gig Va" - 
cOclea neLve Pa 25C5 F Denia, Tel. 72,36.89.09. 

Vds Nec e^ TBE - Cordons - 21x pour Cii? Fe ciuseauxec 
cite Amiga 'elle 610 F vi' r Stéphane DOUVIER. 
Tél, :42.23.66.93. 

Vds Imprint Sony PRN MG'- poi,, MSX'laiSX 2 Ps 
cOCO F 'eg.xc 'le'ue: Eric BAZIAN, La Butte Ronde, 
rue Rene-Casain, 34200 SkIe, Tel, : 6775.76,25. 

Lip" eau005criai cue cOu Caregais_'pac + 2 lx iri 
'ypa Ant-ed So 850 F lednh .sunPa-xi"ogvno. Patrice 
AUBRY, 4, ay. du Gal.-Maistre, 75014 Paris. Tél. : (16.  
1) 45,45,0791 (up. 18 hI. 

lids Sega Vaster Sesle"r , 2 'iiai . - 2 e Miccey Mouse 
Psycho Fox C',ci'c Rncer Puwer Slick? 2000 F Vin-
cent CASTIGLI, 160, rue des Allies, 13300 Salon-de-
Provence. Tel :90,06.16.20. 

VOs Pepu aux sir Megxdi'ae .ver bio 'so,, aars no:rce' 
300 F sat. .i'9 7 Arnaud CAMUS, 8. rue de I Egbse, 
62690 Hermaville. Tél. : 21.48.03.24. 

Vds Nec Cx'egraix, . Sp 'PC Kid 2 Supersla' So:d,u" le 
0 - 400 9 âge 3 mois, en gar 0 -riais, Matthieu GANIER, 
19, rue de Verdun, 21600 Longaic. Tel 80.36.28.35. 

Sos PC Engine CI +6 lx Pe 2650e Ho'n Tori'ta. Su 
pci S:ai OLdie, Adrerlure Island poi.r 200 P poe Ro-
main RABILLARD, 2b. rte de Rarnbouillet 70120 Vieille 
Eglise en Yvelines. Tél. : (16-1)30.41.09.36 lap. 17 h). 

Ode Cnngrxohe - 3 l PC 042 Final Ouate' ,c'poap. 
px 90C F Ole' t,4a'iox,ir SPC; 250F "ray Malik MAZI, 
11, rue Henri-Say. 92600 Asnieres, TéL . (16-
1) 47.93.70.99. 

Vds Super Oral *2 e n, kc clin 5.501 F5rt car" ce 
P.C. Engine 'uorubia Sylvain BARBE VS, 77, cours de la 
Republi que, 69100 Vllleurtaunna, Tel. 78,85.25 24. 

Sos ou éch. e SOIS Gar'.eOoy Nos tal,irnx lie ci iI.x2 
Marie. 13000 Marseille. Tél, '91.06.2172. 

Vas Sega MS cr0 a Mickay W GOder Axe 05 Moo' 
walker Galaxy F Psycho Ooo'pa 1 5C2 F LudovIcJOU-
GIARD, 7, bd de Provence. 91200 Athis-Mons. Tél. 
(16-1) 69.38.66.16. 

Vds MLI - 1« lx . ilickey, The Inrnc,Ial, sic - adapt aSO. - 
2 'var, pnu'2 900 Fou ech cire 1 Ike Gee . 1ix Sylvain 
CALETTE, 6. rue de la Ferme, 95110 Sannois. Tel. (16-
1) 39.81,87.34. 



petites annonce-ç 
ves Ga'enceas- 5 s. Sc1.o Dec-ac Ge SUpûiGP Cc 

Adapt 	805 F Bertrand RENAUD,5.nuejean- 
Casse, 60160 Thlverny. Tel. 44.25.6962 

VasOsta. Master System s2 "'a' r 6< SkspSl'c.: A1e1 
Ovîer Açeol Accs e7 530 F Eric POTHION. 22, rue 
Voltaire. 21500 Montbard. Têt. 80.92.45.32.  

Vds Sega Ideate' Sec-ter' + e Suits etc e pta; 2 "ar. 
cbses val. 653 F cede 3 -OC F Joel GOLDMAN. 

200. rue Saint-Jacques, 75000 Paris. Tel. (16-
1) 43.29.72.10. 

VdsGayteae' . 5s 	ss:erGeai '00 fsGaPebCs. 
- 't. 655 F Michel VALDIVIA, 86. rue du Moulin-vert, 
75014 Paris- Tel. (16-1) 45.41.48.87. 

VAS Nes ' s Sana Cstnna'sdo lIStS. DUCS 41St s 

OX 4000 .2 pad, Su'ra RubBer .pI'aset Ses 350 F 
as eniba; d's; g, oa0ar era;' Karim. TéL 48,38.29.31. 

JAses SMSPd;araJonnn 

 

150 Ecey èoy 90 F Vial' 
Gsres'sea' Cit Rcs '33 F a aj:'ev os. ccc ccF s 
Seas. Sebastien CAU VIN, 34, rue Henri-Dunant, 92500 
Rueil-Malmaison. Tel. (16.1) 45.51.25.77. 

Ads lx Nec '153 F Coregral 931; F. dOtes 37 1 Vds 
art Jap. 2 nias ' *CC F r 250 1  Michaél AL-

MON. Tel. 48.46.30.89. 

'a te Stop 1  gids lx su' Pea fauGar,  2 us. 250 F Nico-
las MIGNOT, 68. rte de Domont, 95460 Ezanuil)e, TAl. 
(16-1) 39.35.15.83. 

Ada PC Er r,e - Cped - Qirituptes.' , SAsobs - PC Kid 2 
Ncjts'pa 2 i 000 F CD Rem 	sasteir Oa'c 2 

500 F Guillaume. Tél. 48.37.3738. 

'/ds Cessote Seqa Vasim . Rap a Firs c-2 "ear' s. cortrel 
Sr cc '3 l x Pastas M dey Sti rotai etc Grégory GAR-
BAROVITSCH, 55, ay. de la Belle Gabrielle, 94130 No' 
gent-sur-Marne. Tel, (16-l) 48.77.09.45 

vas Cossa s Game Boy ever 2' lx dur; Duce "Ass Bar 
S,mcsois - Arris 2 '00 ' s deb. Frédéric MORVAN. 
59, rue d'Andresy, 78570 Clnanteloup les Vignes. Tel. 
(16-1139.75.08.02. 

Ads lx Itegad''ve St'sdc; Sl'cnisk a Fanlassa ads ass 
S \'csns Car JX ttlO 200 F Pea 053 F cq.s+ Pa'ss. 
Ahmed MAZOUZ. 17, rue Bethisy. 93130 Noisy-le-Sec. 
Tel. (16-1) 48.44.15.64. 

Atle ads sir Ga'ieoo 	c'tcn "-tn;a ' - 337 ' 00 F as 
Vds ou'  ST S:rco' 2 s i's Figlrl Philippe MAZIERES. 
Tel : 61.53.77.31. 

Ads leu (legacies 'S"adcw Oscar' as' Baste 250 F 
pee au 450 F les ueax Stéphane GARCIA. 2022. rue du 
Clos, 75020 Paris. Tel. (16-1) 43.56.67.09. 

4th Cowga)s s t,arMa s 'iarer - 8x as çs' 3 530 F 
ou ers, cIre 2e 550 Gee Roland FABRE, 1, impasse du 
Tert'e, 72400 La Forte-Bernard. Tel. 43.93.473. 

'ids Ssga 1)9 lIA % .f'5jS Basket - 0 autres eta; neuf 
Henri BASSAGET. 8, allee des Coteaux. 78110 Le Veai-
net. Tel (16.1)39.76.05.60 (8. 10h). 

Ads MeOidr.velap. - 6x .Qsaçks,sOi 3F Morass '5e" 
der ponce 3 sa gar 9492' px 20056 Ludovic LE 
TELLIER, 6, rue du Cheealeret, 75013 Paris. Tél, (16-
1)45.84.08 75. 

VOS tlecsdr.ae so. at-cc ire ')an. cr6 s Joel Q. She; 
EA Haley 'so ja'" ara Eus- Eswst etc Fa 2 50 e Ha-
kim BEN LAKOHAR. 6. quai Fernand-Saguet, 94700. 
Tel, (16'1( 43.53.22.44 

Ads MSX2 ­mor a music Modale' 005 dabs - car 'Is 
vies. Pa 3 553 F Stéphane LASSAUX, 20. rue Roger 
Salengro. 08160 FINe, Tel, 24.54.54.06. 

Suoss Terns 360 Saclbtaces 450 F FI Eabss.alLt: 
353 F  su' Saesrtsm -on Jo 'cals argent Christophe 
DE ZAN. Altos. 73220 Algaebelle. 

Vde Mcaad's'e Ira­ , "ars adept leP.' 4 lx Sc-sic 
EaItcceev. Ouscksrat W-cale War' TE 1  805 F Jére' 
mie MATTHEV. Las-Ayes. Tél. .93.79.16.04. 

Ada ttegac r've ay. 2 "sur '2 lx i RF 3 Sync Street 
l,Iercs etc. px 2 505 F a ceS Charles QUATRE-
BOEUFS. 9. rue de Rungis, 75013 Paris. Tél. (16-
1) 45.80.50.23. 

VAS MSX2 P's lips ilLec de Disks Jasas Car. - av as r 

cObe - liv,es 'ear  le 7 2 500 F Sébastien FUCHS. 
38, rue de l'Egisue. 51160 Hantvillers. Tel. .26.59.31.60. 

Ads Gamshay s 4,x 761e TI',tl'["N. Buqsoanne Ducs' 
tatas TBE ' 'ears val. ' 400 F 'sends 500 F Gail' 
Name POIRIER, 35, rue Mart)e-Lulraer-King. 61600 La 
Ferté-Mace. Tél. :33.37,05.93. 

Ads cour l,'tecadrae -acç Aver Slat"' 250 Fer Revec 
ge of SPec-b 200 F Alain. Tel, 60.17.03.37. 

VOs 25' 'cira Nun FrIre 200 et 25E F Pa5osu. PC Kid a 
c -sal malci Pea Spi')r su' Pails Laurent VIM, 77. rue 
Meissonier. 94400 Vitry-siar-Seine. Tél ' 	(16- 
I ) 46.77.61.84. 

sar 7 ds Oar egear - adapt - 2 l so gas peu se-
80é n Ludovic NOVAK, Neutlize, 08300 Rethel. Tél 
24.38.92.04. 

DIVERS 
BIc a 'j'F 'ras VcnaF.0 5X7 6 canaus k'l;dt svquer'ceu' 
'ic-its PUe 757 ' 254: F Ludovic GOMBERT 1. allée 
des Jonquilles, 78390 Bois-d'Arcy. Tel t (16-
1) 34.60.03.95. 

'Ida 31 "tIr J,, t'l"COA a 'JO 1 5 " il' C' 	C' F '23'.'re' 
_.ii os' 4 Cu \' S a 2G '5 ' ' et '55 ° . iSArds Nevis 
Laurent THENOT, 5. allee Eegese.Dalacroin 91270 Vi-
gneux-sur-Seine. Tel, . 16.1) 69.42 82.32 (ap. 18 h) 

Ada Op. Steel: 255. a  5" p  201 C Fiencia" Fred 
0)5 '53 F  u's..  a dc-b 6cr COST Florian, LACOTE. La 
Faverie. 49280 Sasat-Chriotophe-da-Bois. Tel. 
41.58.93.32 

Barrettes SM 5'2 Ka 60 1 pee Joël. Tél t (16-
1) 48.36,09.85. 

Vas "eta Decatfito' 8E salle acetIC Sébastien JAC-
QUEMET 55. rue des Ecouvilliers. 78700 Coetlans-
Solnte-Honorine. Tel. (16-1) 39.19.80.59 

Vds 's arts, spart aaenl sir's sas ca'epl nmee 5'. e' 
rOC F ser s 'sn,d Stéphane PRINCE 11. rue des 
Alouettes, 62000 Arras. 

00e no jet d'e'sc'e 132 coI - StrateS oel:a'ss'e 'les.5  33 
02 pea deb. clac coniqal Nantes. Oliver LANRIVAIN. 
44000 Nantes. Tel. .40.12.13.56. 

ads 'ads.c:a:e S anq.ies ge 'oies e"sbat. rig 36C 
pot' ce'ep Roger LORRAIN, 23, rte de Fretterans. 
71270 Pierre-de-Bresse. Tél. .85.72.8212. 

'Icu ar'epll de loq. '32 F Doc cte3 tbse; a 2 50 F Ri-
chard SOUBOEAU, Massérac. 44290 Guêmêne-Pen-
fag. 

Ado orq 	 lx - 'e"" cord 
Oc-  'roi. Guy WEIBEL, 52 rue Aïbert'Carnus. 68200 
Mulhouse. Tel. : 89.43.26.38. 

S:sp Ada ot ec' sis Sas pe 'B Off c-ace .35 Fis 
Bi,-, Mega 's'ira First Samara T+r.tcv 2 ex Aleaan-
dreSAGE. 14, rue du Géneral-Leclerc. 70000 Naveri ne 
Tél 84.75.42.29. 

Vds DCI' 000 carte 60 300 20C F scAr 'aids 
sc-act 204 F K' s'ie 20451 fAt 01854 "ft 'etc ct'e Cr". 
thee Laurent VANNIER. 55. bill Barbes, 75018 Paris. 
Tel. :(16-1 42 52.45.47 

Vds 	'3545 2 53.3l'.''e,'a 	tft'57F 355c6 

5 tt 05 500 ces, +iiiue Frederic GIJILBERT 30520 
Saint-Martin de Valgalgues. Tel. 66.78.66.57 

Stop allars Vds carte 2 ecrrel 'ay . 6-via Fat'eoi'ra 
Fabrice BRAILLON. 46. rue du Verger. 77240 Ceases. 
Tel. 60.63.37.88. 

Dep-pr-7 ,  Ads Jet Fighter 2 80 6  es' Dri'.'  3 t  756 
Ces' "lance' 55  F Eis',ra 'SU F et 'eS aitses Fa-

bian BRAILLON, 46. rue du Verger 77240 Cessas. 
Tel. 60.63.37.88. 

'010r-r'l eus 6''Iis CM 0812 ps '0500 -imp. Slat 
cos ye I a40 F peu se-t le s r'.' We Laurent 

ESPESO 74, bld du Montparnasse. 75014 Paris. TiP. 
('6-15 4335.02.37  

dour. ',szv'e'che; des ix dcur'sr"o'c' la maso-os ie 
coataalec'ee' a 	sCa'rOv cc C Yoann JAN VIER, 8. 
allee Antoine-Watteau. 36000 Chàteauroux. Tel. 
54.27 30.78. 

Ads a 40g. ADS Star"' s'eSIe 'eve s.5 o" Or t',ere 
aras +r caoo's'a l,Is'ikea ca vi Ps'r.'e"'r.ji's etc Ni' 
colas MEALARES. 13. ai. Guillaume-Appolirrairu. 
91250 	Saint-Germass-Ies-Corberl 	Tdl 	(16' 
1) 60.75.48.92. 

Vas is' p Epac" X'OC tsct Psops star 'sacs ..aS,5o a' pats 
de 750 F Pascal DELLISTE. 10. rue Mercoeur. 75011 
Paris. Tel. 161) 43.70,85.26. 

Ado 'arl 5.C'425 032' C,,.ì  Star LC ''t SI'S F s 
ayrt' Acath 320 0E Jars 5 aOO a Frederic RI-
VET, Le Breait. 42740 DeNies Tel. 77 20.55.2& 

Vds '-' ctoi 2ES ' cue n'stIt.. 502V' s ' Ito ' 00331,14 
eat 'a Mo. ',5GAcoc. . 1'Ip ,Actbsc,.'io sloe 
8 5'30s deb Jacky PRUDHOMME. 13 surlIe du Moulin 
95130 Franconville. Tel. (16.1) 34.14.35.95 

Vds Gara Pt'. F0"'s O one Ca '.tic'ep'asè sa ys Cr. 
320 F sel Christophe BARTHELEMY, 6. rue Charlie. 
Chaplin. 2100001(0e, Tel :80.50.1113, 

Imp Q"eerS',s'i"Zs -Elçaa i bacFSaF'S-vs'. 324e-' 
'ussas. aaptcr ' ' 2 Vsr, ca. 3 003 F Yves NICE. 5. 
allée de la Plains, 60500 Chantilly. Tel '44.58.2797 

Ads "sort ca'S prae pesta' es 2 C 	pas ccci ' ads 
u peas Exne'ssoe. Frederic SOUILLOT 2, La Grappe Au-
bse et Espessas, 33240 Saint.Aodré-de-Cubzac 

ads za Spocl'as" s "cratt-rsv avec 'etc'oa sqselreo - o 
'000 F Jéréme MARCHE, 1, rue Charles-at-Robert, 
75020 Paris. Tel. (116-1)43.56.61.15. 

'Ice Sto' ..C23 200 asp a 24 aj. cait gar encore -cal 
6-Cis 2000F t,aaa sesee Eric ROBERT, 22, rue 
Adam-Ledoux. 92400 Courbevoie. Tel, (15-
1) 47.88,47.18.  

;i,jsDSt'eCS''201t4 cta''n.r 2 CAD FSlephane.Tel 
68.27 33.54 (le W.- 

ads imp 'Jebirsas. pc' Os' is, Oc' Ct, 'roc'.'r' crasser 
we vat 2801' px a çrb David CANDIARD 127 rue 
de la Pompe. 75016 Paris. Toi ' 3161) 47.84.94.57 

Ada 'ear' coi '384F p'i  to 	'30C1 cdv "rai. cor, 
O71,t61c eer i e 53,30  'avec ' '2e de os!' .Aci' t' 'set', 
Benjamin BOULET, rue des Peyronniea. 58400 La 
Charité-sur-Loire. Tel, . 06.70.19.09 (W.-E ). 

'ces s.c s oIls's' Icte,c,a' P30 + c-carre l'eir.jO fcc-c L 
Ss.ps-c"io'gcs'Ets'SC 1425 ' lec ext 3' 
cor p Ala' Amador HERNANDEZ. 6. rue Proudhoe, 
25700 Valentigney. 

Adsony Dragon Pinta Robscop sfti'sr,t0t.v 2 cla.rtrea 
cc r' par 553 arE C  Cl's' Decay 0' te"o so de OCF 
Ec'i Xavier THO, 28, bld Garibaldi, 69170 Tarare. Tel 
74.05 .02.51 

Ur7'xnl sosHarcA Scs'svrypr'2''r.sga 'SE sore' 2 
lo s ix 'taras a deb, JoonEtsenne DURAND 628. rue 
de Saint-Vallier. 71410 Sanvignes. Tel : 85.67 16.37 

ear "all' coui, BE 555 F Stéphane GAILLARD. 6mm 
des Fonds-Vertu, 75012 Paris. 1 6 1  (16.1 ) 43.45.41.86. 

s"C 4r PA . r-a' 31< '60. tci K.' 3v 'lOst '30,vK7 
coi_m Bas t. etc SftCCaaVti CoI edt or coca Joseph 
CORNEC, 31. rue Carves. 92120 Montrouge. Tel. (16' 
1) 46.56.61.23,  

,i4a t'l','r'F 1i0 t' 2 casera;  o" O,acoleet '.'CSISI are. 
'i,slc'vStDsiCfl Ace 	56 	es 31e ' Ott? po. 	50 F 
Jean-Pierre LOI, 28. rue Grimaux. 17300 Rochefort.  
Tel. . 46.87 25.09 

VCs We Qr.cvI S ear, petrel' sas F dcccv "er F Fa-
bles MIRA. 14. jardin de la Licorne. 83240 Cavalaire. 

Orgie 0X4 200 - passe s rod le "oc 'BE contait 
pci' Jeb as. cvpsl 'Ccl - 'S'S F terce 050(,' 6 Paul 
DE AZEVERO, 39. rue Principale. 67360 Durrenbach. 
Tél, : 88.90.25.72 

"as cric-r P's los vol,  C'.< 043' ce ' 500 9  0r-s. F',e 
el eq un pore Guillaume BIUNS. 80. bld Serurier, 
75019 Paris, Tel. (16.1) 42.08.43.69 

,r,4555,j5voc ' 4 cul 'to"as't200 ",et 50+ 	r'ir ek vie" 
gos Pi 2CC Fc41'o Emmanuel VALLEAU. 9. rue Sa-
rahBernardt 79200 Chàtilloe-sur'ThOuel. Tel. 
45.951754 

Ope' try 24aq c, Ie' de'rcs+etee' Ol2Ksa bas ps ai 
coos dans 'eq Paul LUNETIA, chem. de Saint-Roch 
13430 Eyguiéres. Tel, 90.57.94.12. 

4+" 'ces 13cc c l " s" s e.i'd ascce'ltlar': . Sat', "'I 
A502 etc Et'adte coo arec 'op. ans Bruno PIERRE. t 
115. ses. des Fontaines, rue Morcelis-Berlhelot 92800 
Puteauu-La Défense. Tél. (16.1) 4T73.65,14 14 

Ove; 'cg. do o cats 06 Bernard ROUSSEL, 17, Les 
Cheers de la Possession, 33380 f.1archeprime. Tel. 
56.23.18.51 (heures repasi. 

Ac" P52052- vz,.aris Ias'a' 132' cia 2 ?OC F a 
cc' 3 ' 2 Cc -ft  x,1-, carte '/GA. es'  'soar Gull 

laume MULLER, 21, rue du Val-de-Grace. Paris, Tel, 
116-1I 43.25.92.25, 

'01,s "ac, Richard 
REISMAN. 35, rue du Marechat-Jotlee, 78100 Sai nt 
Gernrain'en-Laye. leI. (16-t) 39.73.58.03. 

'itt: lad esse,, s'rvr, 'rep' pea ma'. 020 S'S 
"c'c lc''rg,''.''.e 	2 Id Guillaume TUCCINI, clos 	de 
1 Isle. chem. des Precheurs. 13200 Arles. Tel. 
9093.63,66. 

Aciss Gs'eolsos 'A'S F "'s, sa,' ".DAt Sptdss'mor 
Gargoyo Tern s. EP  Donc' '10 lIar 2 Dick Ta s. 
Snopa Olivier CHARMES. 1 imp. de la Hulotte. 78112 
Fnarqueax. Tel, 116-ti 38 73.58.89 (ap. 18 h). 

Revit. cous Am ga 51i5 C'Jlt s es M. a bas 	Philippe 
GERSTEL. 14. rue Chaillon, 92390 Villeneuve-ie-Ga' 
renne. 

Ad' press's v  ,,cJeR.ji 'a' GerardDEMET 14, ruede 
10 Llbetle. 93250 Villemomble. Tél, (16-1)4528.73A3. 

Ach Sores et St'crs o' Page aSS F  «as sui '.tsqadr 'ce 
clerc Jean-Charles CANOPE, 2. rue de la Veillée, 
appt 2. 95800 CergySaielChnislophe. Tél (16-
1) 30.32 70,24 

thea digin 'Osa 'ales s',r A:s' ' ,'sls's cc" 'liar Arnaud 
VALETTE. 998, us de Moatech 82000 Montauban. 
Tél. 63.66.00.73. 

Ste Ma" Anip 06l des' ,.'ltar" 1 o is.". tsvec itt 
1", 'ate st5'ea e  tel,  CedrIc DE CROZANT 47, bId Gar' 

rlssov. 82000 Montauban. Tel, : 63.66.30.83 

All' sic J  celons  1,0e rvoet  cirre oucupule a'tri  'Otto 
boo ','.s FX DEFRENNE, 6. rue  Boileau. 59650 Ville-
neuve  d'Ascq. 

AcE A23'.t  ave:  soil s  'i lao de ,  3') (C'.515
'  

s  vol  ye't  e  a ' typo ' 253 'r  Benjamin  MASSIS,8.  
chemin  des  Joncs,  84310  Morieres-les-Avignon.  Tel t 

90.33.39.38. 

AM v'  Ar"  ;t3 dot' "le 	ton", .1 s' s t Rca Eu's' De.  
«5  P3 «  4 :,yevo1.  Ar "sien  ii 'Isv A" 	Eddie 

GOUILLARD. 119.  rue  de la Pals, 94170 Le Perreuo'sur-
Marne. Tél,  (16-1) 48  72.8199  

'sift l.tasvr'rat,c' Amer  3i.,'rvr  'ta  "eft a 205' F .cç 

'lES 2CC F  Renaud  PEREIRA, 35, 0e.  Kennedy.  59800 
L,lie. Tel. 20 52 22.40 

Oc5  ,osr,rSTE era J,ss,s,ItAiaFsaIc€ Deb.hen'.' Abse,  
ts.  Stephan EYDELV 12, rue du  Baraillot,  33290 
Blanqastert. Tel, , 56.35.01 72 

A.;l  oc, ',,  01's c-c' o al '5c t -'av 50€ F  Thierry  FRE5-
C011ET 11 rue du Baou. 43600  Les  Villettes, Tel. 
71.66.50 70. 

Ad" +  L ses  'et l,ior,ss'r's'y 'GA Oc  I Oaacka'ral 155 '0  ce 
OL  a.,tsav 'ar'e  oefes  Patrick LOPEZ Tel. 63  93.1 5.51 
ou 63.93.14.80.  

Al' (,,acc5ncrr  nor  era Ch.-, -o*,! Sia­ w  A500 Hoes 
TEH, 74. rue de  Romainville.  75019  Paris. Tel.  '  (16.  
1) 40.l8.3169  

AM ' pilotocupies cvsca'tesav' cr5105 CO 05r  or,' l'rt"sc Ca 
"C et 'clivi  300'qnc' s. (OP r airy,, sir  si, l-,  la  Laurent  
MONTAGNAC,  75004  Paris.  Tel  (16-1) 43.54.27.64.  

AC  'i  Ou' Ar" pli  5iic- de eltI 35i ir,trsr s,, act'e  ce.  4e'"c' 

c" e' 'ovde sq  bas  0e Benoit  VANDANGEON. 
16.  rue  des  Pivins,  49080  Lapointe Tel, 41,77 16.24.  

Ae'iga ac', la  or  g  Molal  l,lsste'  Lucien  LEHNING t2. 
rue Dertsirrique-Macherez 57070 Metz.  

Obe  oc  Lys" Rega's at. ccl' crc Pcr't',l.rs Frederic 
BERNARD, rue  des Forgerons,  68420 Gueberschwhir 
Tel,  : 89.49.25.31  

Ace "es bas  os  s  Sc,  .2:51 S'1E is 'e aIre  Cr,  COt."tVS 
ave..' etC Rémy  DONADELLI.  Les Vieux  PiPa. 84530 
V,tlelaare. 
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"ados  e' -seg. nor,  O,lc'c,  Monsieur  QORA. 4,  tes Ce'  
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di-Carnot. 92170 Vanves. TeL (18-1) 40.95.17.69. 

0cC. Coo 52C S"P care sorc'e et baratte "lO," 52 Ko 
Sur 51F Ludovic STASIACZYK 266. av. Maurice-Ga-
rin, 80470 SarnI-Sauveur, Tel. 22.51.9114. 

Aco Mc" o.. so 3 o on sa,' e' 	- 
Pc 0Ç5 

- 010 P s.iu re, b-edo a 2'a', a pass TamaloaYAO, 
rue du General-Pujo. 33240 Sa,rul-Geroars. Tel. 
57.43.24.71.  

Ac-rare. 000II'/.sqOZOa 3 	44 4046 4" 48, 
49 53 4' 05, ruSS i lsi, S 	0E 5cC 'are cD 
Claude HAAS, 10, rue de Mutersholiz, 67600 Eburs-
helm. Tél. 88.85.72.60. 

Ac's. 20 poe Au cl 3CC 	ni ,'55(,) i r,5, 34F  
s coos. lare o'rs "o'c Pars or 'so. oa,,s Luis MI. 
GUEL Tel. -(16-1(43.38.71.45 (ap. 20 h). 

Ac -la, cons CPS 330 C - cc's 'lox, Ac', COLI Au' 31 
a's. 535 'P.'C',:l 5 4 ex' 2-30 9 Fernand TAVARES, 
30. rIe de Ch8teuuneuf. Le Vercors 2 26200 Montell-
mar TI. .75.019146 (HR.) 

Ac" Corso s/sIte BE or posa '1 r$ 3, lIar-re 03 1015. pa 
s Clement ROUAULT, 28. rue de Paris, 51210 Malrt-

m,ruïl. Tel. 26,01 20.64 (ap. 17 h). 

Bor(o,r' a lois 'r '55 ra TO lé che' s" Ara') 133 1/erc a 
tous Françoise DUBESSET, 22, ay. JeanJaurés. 92700 
Colombes. TeL ;61) 47.80.64.74. 

RecO, "sats a K 7 so,' 0cc t 0130'S 51544 °'Ol 's'a ex 
'oOCS'o 	•.-"c obs c'qs Ar' -ç'r Olivier DALECHAMPS. 
5. rue Pont-Saint-Come, 70250 Amiga. Tel 	(10' 
1) 34 74.78.29. 

C ib "SO 'remorse su 'arcs Ir"I 0C 00' 5 

AC", ,' - u' ("rois. A t'es se-SOI Sian LEROY 4, alley 
d'Aleaandrie. 77420 Champssur-Marrm. TI. (16-
11 60.05.27.34 

158.s- 	- 	5.44 ap S oderd,'s,,:rya nt.s'a 
a ox abord 44441 e s'est Denise SCHWARTZ, 2 rue 
FAgneau. 67160 Wlssembouug. 

4,3' a sur I-Cri-0100 NES c-c'-s 'so C" I,suc el pa ales 
avec 'loI Alexandra DELANGLE. 4. rue La Joule-ass-
Cens, 78610 Le Perray en-Yschnes. 

(,'Cc' ScScer r s-icIer s Oak COr '.' te agent Jean. 
Philippe PINON. 127, rue Origet. 37000 Tours, 

Act PC 	SX b ,1r34c'u).,.'ocr2'2, O-L. - ouo 
Souls + lx • II40 005 II'N,,'cO',sS S 	8E «'cerl. 

CS" F Vincent ROUGEOT, 4. allée Berny-d Kouvllle, 
93190 Llery'Gargay. 

ACs.Iercr vt poi. Atp.r. DF Thierry MACAIGNE,3.aIlôe 
Jules-Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois. Tel. . (16' 
t) 43.30.65.93. 

00F 	eJr r_305 .0095' SauvVeu 3 85F Sylvain DES- 
VIGNES. rie de Rocbaron 83390 Cuers. Tél. 
94.48.58.23 

'J'50'e SOI' pas cl a' isq. ùVi2bupo- 'L.crr'a'b'x,. -SC 
c'a, Er'clalesrsbx"serC EmmaeuelALBANO.12,rue 
dAuberai) 1ers, 75019 Paris. Tel. 06-1)42-0928-51 

Ac' A-'a950riAa" as'ecaccas.S',upeu'cébsl 00x505 
1 53,3 F Ferre 'lreadeta. tclerc, Alain BROUILLARD. 
appt 1,117, 10. rue Corneille. 89300 Joigny. Tel. 
86.91.44.10. 

iou'S coi pee' /lp'rsa I lor is CCII F Jean GOGO,6, 
square George-Sand. Tel. - 30.66.09.01 

Roc" cors 50e-5,50 or 06-. a ,,'r pa re cIeps SOS 
2 500 " s"aQ. salue' Frédéric 5011F). 35. ay. Marceas, 
93700 Drancy. Tél. (16-1) 48.31.09.20. 

Ac's use All,' SO)- u ras bases Cu',. rare se' Christophe 
VAUTIER, 54, rue Allée d'Ormsy. 77127 Lieusaint. 

Ac.' e F02 1 2 soso.ur"s'CS Cs o O'aae' i 7-34 Z Ac', 
5"radowGa:es "060"bs3tr AntoIne lR)ONDO. e.allée 
du Commerce. 77450 Esbly. Tel. (16-1) 60.04 78.21. 

Ad,. 3.unaoa" I luCIa' 0r OCsoo S" Rrea SortIs itou., a 'o 

si ors j'g Jean-Luc FOURNIER. 8, rue de la Mulua-
C

le
. 03100 Msrutluçon. Tel. . 70.05.14.89. 

IdOL" posses PC 5 - '4 clou ix Ol 'tori au '530" para 
Jean-Marc DOBEL. 27. rue de la Cressoeniere, 78930 
Vert 

Suc" Sohdc.sCia,..\' 'a ''0e' \ '2'sc,'u e7di, %- 'A, 
0.3110 ac's r', Basic '28 Jean.Mrchel MAUPOIX1 8, rue 

du Li Charles-Peguy 77120 Coulommiers. Tel. (18-
11 64.03.49.40. 

Jssreu 1(000 co r_ode R,,'r'se' Su Apple IIE crier e, 
sir PC "e-c do's',, a «coroner's. Robert BERLY. 31 
bis, rue Robert-Deunos. 18. rye. Damargue, 80480 Sa-
loue). T8l. . 22.45.36.62 

Roc 's.aiap' se -' pou Lyse 55 050, 5C F Christophe 
FARNEAULT, 2, rue de la Sol idarity. 75019 Paris, Tél, 
(16-t) 42.40.77 31 

..aaerl --leu sur Am ,ja Bard 0 Thl,'s' 2e-3 a,'us 310 
"re 'ours "ais Adsorbe 0c;­ poss. Gregory SCHA-
FER, 57, mail des Pépinières, 77127 Lieusaint. Tel. : 
64.88.51-93 

Ad, aj, PC s derp eI u 7k Swot, o P38. , I-00 Eus 
Oies' u-ceo Ox Heree ROBERTPEILLARD, 57, bid 
d'Angleterre. 78118 Le Vesu'leI. Tél. (16-11 39.76.65.91. 

'230" Cl's' "-t' \' 88 o 59 '3e "-'us C,. Sc ace ccc' 
eels "ar.r,P 20 r Wulfran CHAUSSALET, 39, rue 
BensoC 25000 Besançon. Tel. 81.81.37.82 

r oie, Ca 'sCvs d'ri,st'o's SAM rl'cl"o'e MOD 
s srA,"rra oc PC i 's styles 	Frédéric LECA , Le Men)), 
88160 Le Thillot. TI. :29.25.93.12. 

Secs, Coca ',a,'re cors" LI CoO,rol P_SqueOl du Sror'o 
a~ -,s q, j, jùn Mezci,Philippe DEBONNE 23. an. de 
Valderies. 81450 Le Garric. Tel. : 63.36.92.80.  

'4ee5 su' 0630 'sol ,,'sIs aKit, 'c el. r'"),' 'ses (m's 
ot"es poi, -oc" oi. '4e André PESEUX. I. rue ToIstol, 
appt 2113.94800 Ville)u(t. Tél. : (16-1) 47.26.59.38. 

Aol' cour col 520 STE -cc,. 	e 'salis curer posa 

Seri r-aceo cos slIms I-Cord. Pis 'ce'Cqs s Arnaud LE- 
ROY, 2, rue des Malhelies, 62840 Flearbaio Tél. 
21 27.62.40. 

'4,55". aol 'set V 25 pa 2525F ileo, d's» David 
PAPILLON. 144, rue des Chardonnerets. 01000 Sarnl -
Deals- Ins-Boa rg. 

Ac, Ourson o bloc pile RecO a, posa "''us 50C De 
p?cl't.s -'rocs. "roi'- -/0.5 "a'!ereas" Bu GB. Remy LE 
FEVERE, 2. chemin des Obeaux, 59910 Bondueo. Tél. 
20.23.19.63 

Ac-- ZX Spr.el'cr' 13 '28 K. 2X8 Fair e arlros BE Erie 
BOURGUEDIEU. rite des Lacs, 40560 Vielle-Salnt-Gi-
roes, Tel. 58.47 91.60 

Nlor v , Ars clot deneapvxeu-- r" ,oe 40.c' e- canto 

'op l' ,re oi"e Xavier DE BEAUCHESNE, 44000 Nan-
les. Tel. .40.93.30.32. 

Ac)' pou A503 'OB-°S e" '8E e" 'eg, pars. cour -SC-C F 
Tel. (16.1) 49.81.74.98 (12-18 h) ou serveur (20-23 h). 
connexion minitel. 

CPC 628 aU" liierialiorn Rugby S ",alator C' s de 
spots, Eu's Ilote Philippe DUBOS. 5. rue Pierse-Cor 
nellIe, 27470 Serquigny. 

Ach. Ocr ga 5CC - sa po Int Arnaud MORIN, appt 352, 
Les Goélands, ay. Kennedy, 27300 Bernay. Tel 
32.43.65.45. 

ASOC roc', ccc "bs ix BAT Dutuvrr Cr52 Beper Dus 
Boat M' Turc erl'asç paao.anp 00-3. Laurent DE-
MANDEZ, Aix-en-Provence. ToI, 42.26,73 79. 

Ec)' s sa S" posa I',loklar Rc'cocop. First Soc's -ira 
Tort ces 2 'no. usa je 'roua attends sour Jérôme 
SCHREIER. 73. rue du Port. 71510 SaintLeger-sur-
Dheune. Tat. r 85.45.42.51 

Es». r,ha',s au' Asga Laurent COLLOMBET. La Praz 
Neuve, 73500 Madone, 

0cc r' edo Lu' STE out edue 'up ass roil 's costlesS 
ser et sy,ipas Michel f,ETIVlER, 21, bld du Général' 
KoenIg. 34500 Béziers. Tel. 67.31.60,42 

Bot' Ca' 551Cr des so 'sas-i ass de°,a ',ocsso su' Asu, 
3 Ecr"c.'c e Fuouzi GHERRAS, rte de Daue. 31530 Le' 

e ig n ac. 

Che' costac' au' PC ec' ixux) eau se! O'absr Brigitte 
LEMAITRE, 2. rue Maurice-Ravel. apps 154, 80000 
Amiens. Tél, :22A4.33.81. 

Urgent oc", 0530 cloner 	cousis s soar o a 2330 F 	Es's. C' -nds t y. cour A500 e' ASOX- 'lbs lx 00x505 et a:, a 
'la'S, dura Is " s, casa avec ris' 0-oils Pascal DE 	Del Pant 4 asl-'l51'sr' Sl,ud,o. floral 'ID . s Brice 
VAUX, 35'21, rue de la Frégate. 77380 Combs.la-Vitle 	DELHAYE. 5, rue Poincarré, 67210 Oberna,, Tel, 
T), (161) 64,88.82.26. 	 88.95.41.96. 

Bon pour une annonce gratuite 
[cr(vez lisiblement en caractere d imprimerie le texte de votre oionOfl'4C 

(une lettre par case. une case pour chaque espeICe'rrrc'rit( et lid-' cochez 

qu 11013° rubrique-. Les petites annonces ne peuvent être doi-n)ciiiêes ai 
siUn'loil vous devez dore donner tOUtc'a les coordonnées uulcos, Les pe 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rc',diqees sur le Iton su 

découper original de CF nuniéi-o. valable pour UNE seule petite an-
ItOflCC. seront prIhildE's Nous publier-on,; pri')t'iullrernent les annonces 

des lec teurs abors-os, qui (oindront l'êt(qrlelte cl expedition de leur der 
nier numéro ou Ut )? Clet'I'ICII'Idé d'ahonI',emraIu Nous élirsuinet'ons top) 

toyalhk'tileflt les annonces douteuses susceptible', d émaner de pi- 

rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co-
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement 'u Nous vous rappelorls enfin que le5 annonces 
sont reserVct-o'sarlx particuliers et ne peuvent être utIliqéulS ìu dec fins pro-
fessionnelles ou COi'rltTlercIak's 
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ST tum'.- "e cier ourles cols ech. {x, ;,; Is e' demo. Sté-
phone LIBEnT, 8. rue André-Mounier. 33340 Lesparre- 
Médoc, 
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67.31.60.42. 

Am ga ceci co•rtac: pct' ecl. En:' Isis than ROCHER, 
13. rite Saint-Adrien. 76800 Saixt-Elienne-du•Rouvray. 

Recti. coa;e désesoér nett tent. rt•es, degcs, mo-
dules. GFX DP Contactez sa'oror Ar,ga ee rége paris. au 
+6., 49.81 7c95 • tnr'ttx•0^ uinüe1 (20 n+23 hrix,,,. 

Eco x axlioriscge ;td ay. cede ro:e;B!ocsvcch pansu .). 
Ech_ cuss demo, le ;' su: CPC 6:28 Alex CORDIER, 23. 
rue des Noues, 45110 Châteauneuf•sur-Loire. Tél. : 
38.58.90.24. 

Ech. ou :'ds eke cof!s su, ?C Cornac) ivpeo-rool re. 
cor'mar,dé Philippe BOUCARD, 2, traverse de la Cha-
pelle, Les Cumoins, 13011 Marseille. Tel. : 91.43.03.16, 

Demos Ar:igacreelej,s ce us grds der"os. en'u. creat_ je 
les 4:4 sers is pas-e pas de ;Orusiside ;oin . Laurent FONCK 
(Vehrex of Corpse). 11, rue Pierrard-Parpaite. 51100 
Reims. Tel.'26,02,61 52.  

Diffuse Do"i-F',ab surA-urge. em'. env. three a 4 P po,rrcen 
'dc-P'S c5:.. Loic LE TEXIER, 81. rue Mederic, 92250 La 
Garenne-Colombes. 

Ect. !og. sur Ala' ST' STE. lx. du,"a . ai1 cerise saper 
cool et race fit MORELLI•DOUSSON, 30150 Montfau-
con. Tél. : 66.50.15.44. 

Ec1, IesjrSTpasse'.senst.acss. fléau .Ern, s:ee'wve 
:e haro rcck Nicolas JOURDE. 3. allée Boileau, 87410 
Le Palais-sur-Vienne. 

Euh. se exil genre e- A500, Posse Epc. V'ooc ena. 
lbres cour liste. Laurent RAUFASTE• 65, rue de Verdun. 
81600 Gaillac. Tet, '63.57,49,47(24  h sur 24). 

Vds Earls Sc cuire' j 147 236 cv eue, c:rc Our Run 
es EA Hockav oc Dee 1' ,she Anthony ROZIER, 24, Pe- 
6t-Chemin des Planches. 01600 Trevoux. Tél. : 

74.00.27.27 

Ed'.!s ;ait a.: Accu Anar 5 et?C.'eu.'OC `-loss. Ers 
listes Patrice FARINEY. 8, Ker en Coz, 56690 Nostang, 
Tél. : 97.65.72.22. 

Cher cc's cyan a it CPC 628 An'stao cour éeh. ;x ei 
icg. "terri Virginie RIAUBLANC, 27. rue Henri-Dunant, 
TA2.28100 Dreux. 

vda .s der*es il s e.^.h. Chu' ox A %los 3D !'anç 
sources e: "ruai es. Laurent DUREUX, 5, rue Jean-Mer-
moz, 74100 Annemasse. Tel, : 50.37.69.31 

Euh et yds supe- ;x sur STSTE ,Populous 2 ct;. -. deb. 
brun•,. Eric PICHON, La Buteterie, 37300 Jose-los-
Tours. Tel. - 47.53,39.70. 

Ea,. et r'ds Ix su• Am - ga. Caxec:ez- mo,. Raphaël GOZIL-
LON. 4, rue de la Coumelle.11400 Villeneuve-la-Comp- 

lal, Tel.: 68.23.05.99 (ap 18 h). 

Hey ycu éch. vds. ach. ix sue ST Esv. i'six ;x uhi demos. 
Nicolas MARTINEZ, 2, impasse Saint-Michel, 11000 
Carcassonne, Tél. : 68.7114.90. 

Ech x. stile, demos sir Am'ga. Env 1-aies, Ac!' lec1. de 
XT Amiga en TBE 250 P Ulrich MASSAMBA, 34. rue 
Roland-Garros, 41000 Blois. 

Am:ga 500 cher contact ser pour e-ch ,x. Erie "ste, Pa-
trice BECHARD.10. ay. Faucheras, 30045 Nimes. 

Crier. contact sur ST pour ech. ix i,pose T  0I! Goblins, 
Fust Samora: i pas sel .sabat Sébastien GHERARDI, 
2, Imp, des Tuileries, 31860 Pins-Justaret. 

Ecn. Ix ST tarnaq. s'abst i, puss. Goblhs Tip 01+, Wirgot 
Death 2...? Env. liste Jérôme DELPON, 24, rue Clé-
ment-Ader. 31860 Pins-Justaret. Tél.: 61.76.27.47. 

Vous debutez, vous recherchez des !cg., te sus la pour 
vous servi:. Er,v. ' disquette , 2,50 F. Laurent PIERLOT. 
86, rue Victor•Recourat, 94170 Le Perreux-sur-Marne. 

Eclh R et mii.sar Ais;-. ST Rep, ass. a 10C rr' Fabien FIL- 
LIETTE, 16. rue Védrines, 29200 Brest. Tel.: 
98.05.42.14, 

MSX 2 éch. jx. dti; Ach. =Rd Pac, souris. cart.. !cgo Karts 
mr cu Cr' dsgca^,e. Alain MULERO. 5, Imp. Jean-Giono, 
31270 Villeneuve Tolosane, Tél. : 6192.41.46. 

Cher corthcl sucer coo s1,1 A500. Env I cté pcir éch 
Rep .'CO '- Joël TAMIOZZO.16. rueSalvador•Allendé, 
54920 Moriontaine, Te).: 82.26.13.45. 

Ech. vils demos, eo"rpuos scundtracks su- ST Pose 
ubacs cocos el so.mdt;acks. Rép. ass. Olivier NOON, 36 
bis. rue du Bois-Chalet, 93110 Rosny-sous-Bois. 

S'-E Cher pouiac! poor erh lx -• nées seu. '_. Ec)'. son 
pair W90 Ens +s:e Pas ser s'aost Franck HAMELIN, 
18, rue Veuve-Fleuret. 78130 Les Mureaux. Tel, : (16-
1) 30.99.86.94. 

Et!; NES e 2 aa - pis' 	6 . TBE cire t•,fegaseuv 
mal.: Ix Alexandre GARNIER, 4. rue Danton, 83000 
Toulon. Tél.: 94.03.03,69- 

Ech., ads ec,. orog. Ix A-higa SEC. Env. listes. Cher s'-es et 
solm;bo', de Zack.vaken , idrgain. etc. Alain WACHNIK, 2, 
rue de Téhéran, log! 1301 93000 Bobigny, 

Je Cier eau' su' AM:ga 500 pou' ech lx sue' syalegle su! 
Caer e- reg., s posse Damien PERROUAULT, 8, rue du 
Clos de la Vallée, 14860 Ranville, Tél, : 31.78.77.75. 

AteI cheer cod:. peu- dch. ,x e: oils Rech. d'g. !Ilam. 
Ciie^tptocshin Athletic. Jean-Paul RASTOLL, 32. ha-
meau de Faovyrolles. 83190 0lIiouIes, TAI.. 
94.6217.74. 

S''.ut Citer corn cools pod ecn ix sir Ariga, •ep. ass 
Stéphane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 Ls Trinité-
sur-Mer. 

Ech, :x sur a50û. rent syr•:pas et •ep. Franck CATTO, 91, 
chemin de Kerlosquen, 29170 Fouesnant, Tél.: 
98.94.97.54. 

Cher carted ser. Sur Arr.rgq vds ou tat' cox 'x Ers I ire. 

Thierry HENNAU, BP 16, 1370 Jodoigne (Belgique). 
Tél.: 010.81.0819. 

C64 ec'1. !x demos ,j:II deb. biec',.. writ. ser 'ép. ass 
her piste. Monique LEPAROUX, 55, rue de la Fresnaie, 
44980 Sainte-Luce•sur-Loire, Tel. :40.25.90.55. 

PC 3 ''2 char dito erg'.. 'Ira'ç or une (pou, We'd 5)5: cg. 
didacl(ques. Euh  VGA, uti;s. Frédérique LECA, Le Me-  
nit, 88160 Thlllot, 

Ech., vds acne log. c(, domaine nub naris"rod Souri 
Trackers'. ego ' .,ring Viu• Long KONG. 20, rue de la Pro. 
cession, 93250 Villemomble. 

Euh. en ac's. lode su' PC 3'2 ,'deb r Benoît DAMEROSE, 
6 bis, rue du Chàtelet, 08000 Clrarleviile•Mézieres, 
Tél, : 24,59.10.30. 

CF con:ac's svmoas s'il A"uga 500e pou' euh divers. 
tuerez ale Rep. ass. Benoit BIANCHI. 108. rue Achille-
Vfadieu. 31400 Toulouse. 

Cue' contact seg ASCS pou! ech 'res rep, ass. Ne pas 
otb.ior e one Emmanuel DUBUC. 19, ay. Emile-Tardy, 
27380 Fleury-sur-Andelle. Tel. : 32.49.25.70 (le W.E.I. 

Ncuv. PC •::e sch. acne. contacts se: et rap.. fous dub. 
beov Rep 'OCeb. Christophe PEKAR. 21, rue Saint-
Martin, 27950 Saint-Marcel. 

Ech. Gameboy - I,, e adapt A )oneu's ctrB Ix hdegadme 
!étudie tes o oc., Olivier BERNABE, allée des Ra- 
miers, le Prepsou.13800latres.Toi.:42.56.39.21. 

Ch torlaa poured.jx sirAmryo'reg Paris erq.i Thier-
ry SECERRA. 193. ay. Jean-Jaures. 93300 Aubervil-
liers. Tél.: (16.1) 48.39.05.49. 

W 'rdaiorrrr new g-osa et domo se' 51 •eoule graph, et 
ms'cien exoér Jdre G`X 0v Compos PhilippeSEBIII1 
445, quartier Saint-Herméntgire.833O0 Draguignan. 

Verts a'sez -i'+Alan carra e'GJfie2 + eeixel sep mons day' 
gent ocriez ;jdre liste Gilles FRIES, 11, rue de (Eu• 
rope. B-6700, Arlon (Belgique). 
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PC X" el Ata" Il E ci's cc-i'sc c« sc.'.. ii c' "0 cor 
pris' Ala XL "cc 's "cclix Emile ou Marina SOW.' La 
Marie» 748, av. Fournacle. 13013 Marseille. 

Vis IL"olsri pc Ai-522'34Eocl o ''IdlE e'rbses 
'i'aws lop coo Loic LE TESSON. 4. place des Chases. 
29300 Quimperlé. Tel. 98.98,15.29 

Ccl' vallon su'FÇ 0" 'CA .3 2e' 8 	iinc cour 
Scec:ru" 	'r010 	Nicolas ESPOSITO. 196. 
rue des Voisina. 60400 Behericourt TI. 44.43.05.01 

Crier cc" .ec 	s"u' 'C Ci's. 1 01v 'op •)(;S, 

sebvl PCI 2 NicoIasIZVDORCZVK 4. rue delaFra 
lernite, 68310 Wittelsheim. 

Oc" GsrneGe' 'A1xoadspi sysleuicroGs1'acvy 
"'crc 5e ox "os alt I 300 Fabrice JACOUEMAIN, 
116. ay. Simon-Bolivar. 75019 Paris. Tel. (18' 
11 42.02.80.08,  

Ed' C.'.'ds&Ce'q'a'c -'2 xctrvt'iev.Cec .xouSFC 
o Serge LAURENT. Lingeat. 01440 Viriat. Tél. 
74.25.33.46. 

VOs vu nc.i., su' Amina Puss V'r,'o' El ox's Cr'jp1c Pc 
vulvus 0! ccv O alIres c" se' Lilian BAYNE, chemin 
du Marquis, cidex 27, 25320 Grandloetaive, Tel, 
81.58.60.42. 

Oct CT  oflabte 	cire Nvo'Cooc. - vos OC" \occ Gos 
P050. 'ole G" odo t'lac rIo's C 'I 80 Olivier OI'IAYON. 
Tel. 34.29.17 28. 

Eco sui ST '15e o "00 VAV7  Ar &die' l'/o,Iil .a"ics 
Pond 2 Fabien VALOUR, 2, rue  des Peres, 42000 
Saint-Etienne. Tel. 77.32.24.12 

Savi Roc', pa"s"o'es su' Il' naurOcl s o: 010 sur 
R'r g.r 873v Didier COMBE, 31.00. de la Commune de 
Paris, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. (16.1) 46,80,07.26. 

Ai'irga char cri'Tsu' cool coi ci xc, p: o' cci'.  Pd's oct 
xlii ccc Nerve AUZIERE 29. rue Ramone?. 33000 Bor. 
deaux. 

Cher contacts xx' Am" S" pox,  ocr, 'op osa s', mu Ser-
ge OLIVER, 17 ay. de la Margaude, 13150 Tarascon. 

Sour es '5r5  0573 e crier cam posa. Rxbacup 3 
l"v7n .,v'so 2 ccc Vis "in Blues Sr.Xi'e's ors2 Julien 
PORTA, 35, rue de la Libert e 54112 Vannes-le-Chatel, 
Tél. 83.25.41.92 (ap. 18 h( 

Les, 'soi' S" cc Aao Frederic GRASSONE. bât 13, Le 
Crozet, 74300 Scionaier. 

Cher comacis sir 05(0- OCL' cc". 	,.lil. demos 'c's 
ass c's' aleJean.Marie LARMIER, rte de Foullot, 
52600 Chalindrey. Tel, 25.88.16.65. 

VCSI$ 13  'VaSE' "srosx'iW OIl '5 °ojsuc''ni 
9 F vo. ccl' d'y l,lardl'riois' 'J A'rigir, Laurent BOU 
OUIN, Les Mottes. 36230 Saint-Denis-de Jaahet. TI. 
54.30 70.70. 

Cm' 	rad pci' oc', o our s"  vicie 'ccx (3es' 
o sensu' ois c-ic 'a 'XC ccc Alexandre CHARTON 
Les Sapins. Cheury, Taintrux. 88100 Saint-die. Tel. 
29.50.08.05. 

Ar"iga cirer cc' cool 'l'a Colis P00 co 'em's 
dies .51.'  -'Scies C's 'ria, 'o s:o et or. Stéphane JO 
NICAUD, 17 rte de Saint-Julien, 36210 Clrabris, Tel, 
54.40.06.98. 

Ccl lx sir  '340 S'S Fous.....vs 'Xvi' Ct'ld 'yap C' 
Rchccop 5  V,'is,dln"a(e Olivier LAMMENS. 14, rue 
Cheumeul, 94700 Maisons-Alfort. Tél. (16. 
1(48.93.33.69 (ap. 18 h).  

$ E '- '/s 'c° og 	: 	s 'iceiqoex. docs. Ber- 
nard RYCKELYNCK, 2. chemin des amandiers. 11800 
Villedubar?. Tel. 68,78.79.00. 

Go'resop ccl' F' Sc o' mcx' rIe l',i,iI °slox', 2 cx l,.lo 
:onx-"cKckO"o,S,',ordei -1cm' LaurevISABATINO. 
22. loi. Les Vignes, 13580 La Fareles-Cliviers. Tel. 
90 .42.67.83 

Red cortucro Alai S"6 ps0 ed' Er, jistn rep. ass 
Jean-Yves MASSE 55, ay. de Valdonne. Les Tilleuls, 
Bat 15,13013 Marseille. 

PCI 1  2e' 5''4 'GA -ire, cor lad cc pox ccl'. Xe! IiI. 
Salut a Es-id: Jean-Xavier BELLANDI, quartier Siege. 
13109 Simiane Collongue. Tél, 42 2286.29. 

rca. S'cor:acls pou' oc" o 'J is cvioo 'cc 
ass s. 15m a Es-rid' -sit ui Serge OLIVER, 17, av. de la 
Margarido. 13150 Tarascon. 

Cier cC"Iac: Aic" pour ech irO Su' A:a, q al'. 'l'CiiOO 
','osdess "s Dominique LEFEBVRE, Mondinels. 81630 
Salvagnac. 

Eel,  ccxiv e' cc's 05.1 AIs' S" Er', los-s. Bruno LOU-
BET. Le Chanterose, rue Paul-Loubet 26200 MonteIi 
mar. 

Ccl' su' Gs,rreqea' Sri 0.0v, sIc  m'y GG Alesoc r' 
N 110 Garde'. Claude HAAS. Tél, '88857260 

Rcl' cont ox' Am qa Rep ass a '30 ',.'ccl' 0x00 
v e,x lx Fabian GRINGOIRE, 5. rue du Rouge-Gorge 
62160 Bully-les-Mines. Té!. : 21.72.05.48. 

ll;,vl"m'1vs:ei' . '' '*0 '10'''Çl  5'i'I. FE 4C'C l' 
'dc,," Oar "sO, ' 	 Xavier MANDE 

QUItO. 6. rue Jeanne-ti  Arc 02230 Gerrnevilliern. Tel. 
(16.11 47.94.78.08 

CIre; dC'i'i.l(.l lbr e' lx O . or, 	a , 3 1 	'cC. 'ass 
OC ', .i'mr' ' Julien DECROUX Cidex 124C. Les Ar' 

diilais, 38190 Crollcs, Tel, 76.08.14.36. 

Oc' i su o5"E -.;Ix  'iOrr..11 10 :v. '' .'1x'. 
Sups 3k 	5';" I! 'I,' _c'aide' "ra C"i!' David CLARA, 
HIM Le Chaauz N' 6. 39490G'arreu Tel. 76.31.69S5. 

ces Bernard SERRANO. Le Carthage. bat, Anrmibal 
Motel N°4, 83320 Corquerranne. 

Xci' et oc". oeils A *iitl,,'t Xavier EVRARD. 16, rue des 
Courlis, 77420 Charnps.sur'Marne. Tel. 116. 
I ( 60.06.09.44. 

En,h rea.imOr'ri.r"'jo, Pee ass 5,2500115 Cl­ ' fr513) 
Laurent JOUBERT 38. rue Pascal. 92000 Nanterre. 

71 cd"c,d"i 5., CCC ,'2ml l"crv8 o. 5. ruser. "ei"tm",r. 
:e, s.C'. 00r 's'ck 	'0 0» l,sro Gèrald BLAISE 
264, rue des Ormes, 88390 Darnieulls. Tel 
29.38.34.48 lap 18 h). 

Cl ter coriasis yr  ri 'lu' si. J5'l  u, . rio VET .s  ci - de 
l c) ,, h's. 'isle Pierre AUBERT. rue des Maisonnet-
tes 43. 6880 Bertrix, Belgique. 

651cr "a Is is Ed o QC.,  'r,.' 'i 'e 'r o cc 14m.. 1.010e 
0055 xc'o".ir5x Ps A Thomas BUTTIER CEO, ay. Ja-
les-Cesar, 13100 0e Tel, 42.98.27 18, 

064 	"e 50 7.3 '.0 23 '1" 'I' 06 0' 	'role. 
ps-ca Patrick LEMERLE 4. rue Maunlce'Genenoiu. 
36000 Chàteauroux. Tel 54.2T20.74. 

ii's qaecs. 	'risC ussopi Er. i zea IC'S rions, lrs 
sxl'sr Thierry FIGOuREUX. 31 rue EmrteVerhaeren, 
59470 Wormmout, 

'S'_rISSE L''rcbsds s x'o'cesie Ex e" Gifles 
THOMAS. 20, rue du 8't,ta,, 62143 Angres. 

Ala 51  rc'c", 1,5 vibre SOi r' OSJri's,, i''  Ici' l 
s'a E 'ni's il Rriormr 2 'o "e, mr ruin! o 	II, 'is .; , 
Frédéric GAUGAIN. 17 reeds Belvedere, 94430 Chen. 
nevieressar-Marnu. 

450E et 053.2- die coi las's cou' Ccl cc nus - co"c,'s, 
Ev; sic 'cd nos a 2(3 'r OYSTER, Champ-Neuf 
1955 Chamoson Valais, Suisse. 

Oct loisgadr';r - 5,o oie ri's-an Francois BOURDE-
RON. 6. lot. des Chevreuils. 40260 Lioxe, Tel. 
58.42.90.39 

Oct 'es j, dom' o.' ri sur ICEd '030- :ias,brer', Nico' 
las CARLIER 25. ay. du Docieur-Schweitzer 59282 
Douchy'les-Mices. Tél. 2744.42.75. 

Ore' cccx's's 's, i\'iqo s' posA ('e "con Aol' Cc r 
I'lsrrirol, Alexis LEGER. 12 rue du Luxembourg 
08000 Charleeille'Mézicres. Tel. 24.56.20.60. 

''055m OCr 

 

su r S" s SEns. 'so, 1  1m, or:', CrC Ber-
trand ALESSANDRA. Les Veyoss de SuintCezamre. 
06530 Peymeinade. Tel. 93.09,91,61 

0050 5, 	ru ',sl"r, crias arioso 
Sons sO 'Xa Christophe SCHLOUPT,8, rue des 

Capucines. 57530 Courccllex-sur-Nieé, T d l. 

87.64.52.60. 

PC. 3'2cmar'o,ra:,lsr.r'r wrap dour 's' "ErA' r, 
1-16,  Julien CANTON. tO, rue Eugéne-Hugo. 54000 
Nancy. Tel. , 83.90.18.28, 

CIar '01 ,1 psi' rch ,x' 55100 'CC) "«r' 'rpav e' ver 
'cornices subs Olivier NOEL 9. rue de l'Eglise, 57700 
Marspich Ilsyange Tel. 82.85.18.46. 

c i"-  cas:e.x.pc'x 'ocr,,  su' 03 Or', sobs, Mickodl BAR. 
BiER, 37 rue Viocent-Auniol, 44800 Saint-Herblain. 
Tel . 40.86.37 74. 

Oc" su;'ds'slvs s..,, Arc" S" e' "r,-mxob's pa 'd,  Git  
"rabc'o'"elro. 'ic., l03e0 40) F Lourent BOUMED. 
DANE, 9, ay. de la Redoute, 92600 Asriares. 

Ccci' 	ra,_i or.' /c -;lou Romain. 93240 Slams, Tel. 
42.35.32.09. 

E,'1 Co'ive et :x 	ASO) ' r/ is cm's.', s rap L', C" 
pou 'Op. as et 'mclv Fabien MADEYRE. 12, Le Peul 
33420 Camiac.  

Oc' ,, sum A" qa [mcl  occop ri'rrmrry 05' 'iOUles 
cocci le sax in 350 Bruno BONIFACE, 20. rue Bon-
nevie. 33130 Begles. Tel. '56.85.50.28. 

Oct x --,* :rl su' ,ryxcr '34ES' 'op sos 'i 'll' ', pas set 
cabs 

 
Bruno GRATTEPAIN. 4. residence La Croix des 

Ormes. 95500 Gonesse. 

lisper! Cl er 050501v cc' ar"arm ccix, des e:uI lx Ci 'd 
Frédéric, 93200 Saint-Denis. Tel. . 16.1) 48.09.94.22 
lap. 19 h) 

Poss,Ai.ri"S" 'ccl' coriocl 'so se ccc Is' 5cc';', Loll-
rent SOLARSKI apps 510, 33. rue de la Paix 62300 
Lens, Tel .21.70.87,30. 

Ici' '.1'S -A o''4iilSysrymcpiot 'i° . man ,400e 

'0E df,e P" p.s 11,0 , orrd,or . vioc, Florent LAME 
TRIE. LattelosMilizac 29290 Saini-Reean, T d l, 

98.3T90.15 lap. 20 hI. 

'. 

 

ds e ,.i"  
".s'l,epr3. cc 's Thomus sutredaric P,IOUQUET, 14. rae 
Gagarine 59139 Wattignies. Tel. 20 95.15.51 (midi nu 
soir). 

Sor,r E .1 	, o , '4-  ; ',"(, 	,,5, 	S',rcsc,,s Je' 
rérne SAVAG, 31, rue RrchardO'Iagner. 78120 Rami 
bouille? Tel. 06-1)30.41.18.99. 

ASCiI cor' 005x10 .1 5KO ..le' rcl000r'l'e r 5E 'cp ass 
John PYTKIE%VICZ Haute Mulgrange. chambre C204. 
54500 Vandoeuvre. 
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BONDE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros a Tilt 
à l'accueil 9-11-13. rue du Colonel-Pierre.-Avia, 7.5015 Paris. 

Attention, les premiers numéros 
jusqu'au 74, et les numéros 77 et 78 sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros 
Somme totale 
Je vous adresse la somme de 28 F pour 
chaque numéro par : 
chèque - mandat 	à l'ordre de Tilt. 

NOM: 
Prénom 
Adresse 

Code postal 
Ville :  

1)éiui d'expiditicn fi sertiairies. 
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Création 

AVIDEO 12 
possibilités sont d une grande 
richesse : fading. apparition par 
bloc de taille variable ou par volet, 
scrolling de tout ou partie de 
l'écran. effet de mosaïque. cyclage, 
inclusion de sons et bien d'autres 
choses encore. Il suffit d'ailleurs de 
lancer le script Bigsest pour avoir 
une idée des possibilités de ce 
programme. 
Mais une carte graphique serait 
tout de même de peu d intérêt s il 
n'était pas possible de dessiner ses 
propres créations. C'est le rôle 
dévolu à AVPaint, lui aussi fourni 
avec le pack. Ce programme ne 
peut travailler qu avec des images 
au format 12 bits, ce qui ne pose 
en fait aucun probleime, car un 
petit utilitaire, fourni lui aussi, se 
charge de convertir ri importe 
quelle image IFF ou ILB'vt (y 
compris 24 bits) dans ce format. 
Ici, il n'y a en revanche aucun 
problème de configuration, le 
programme acceptant d'être lancé 
du Workbench sans autre 
manipulation. Il faut seulement 
veiller à lancer la bonne version (il y 
en a une pour le Workbench 1.3 et 

1 une autre pour le Workher;cf; 2.0). 
I On retrouve les outils habituels de 
dessin . dessin à main levée par 
paramétrage de is grosseur du trait 
(huit tailles), droites, rectangle vide 
ou rempli, en couleur unie ou en 
dégradé horizontal ou vertical. 
cercle disposant des mêmes 
caractéristiques, pulvérisateur 
réglable en dépit et en taille, 
remplissage des figures fermées. 
mode texte et enfin loupe à 
grossissement fixe. Les fonctions 
de blocs n'ont pas été oubliées non 
plus. et permettent, outre le 
classique Couper /Coller, le 
changement de taille et f inversion 
horizontale ou verticale. Toutes ces 
fonctions s exécutent à une bonne 
vitesse pour un programme 
travaillant sur des images 12 bits. 
En revanche, les fonctions 
complémentaires de traitement 
d'image font preuve d une grande 
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lenteur el. imposent quasiment une 
carte accélératrice. Elles ont 
toutefois le mérite d être 
disponibles, d autant que les 
traitements sont interessants 
modification du contraste ou de la 
luminosité de limage. 
transformation en image 
monochrome (avec une conversion 
d'excellentes qualité. pourtant 
difficile dans ces images très riches 
en couleurs), anti-aliasing 
(disparition des marches cl escalier), 
inversion vidéo et surtout Undo. 
vraiment capital dans ce type de 
traitements. La gestion des 
couleurs est bien sûr essentielle 
dans un tel logiciel. Le menu 
propose en permanence un leu de 
12 couleurs, modifiable à tout 
moment par double clic, et 
permettant alors is sélection directe 
de l'une  des 4096 couleurs de la 
palette. 
En conclusion, la carte AVideo 12 
est un bon choix pour qui veut 

i étendre les capacités graphiques de 
son Amiga. sans pour autant se 
ruiner, d autant que les logiciels 
fournis pour les diaporamas 
évolués ou le dessin sont d un bon 
niveau. Espérons que le distributeur 
corrigera rapidement les éventuels 
problèmes d installation sur 
Workbench 1.3 et. surtout, fournira 
un manuel digne cl  ce nom (carte 
Archos. distribuée par Avancée, 
pour Amiga 500, disque dur quasi 
indispensable , Prix f). 

Jacques Harbonn 

AMAX Il 
différentes mémoires de la 
configuration. Ainsi dans mon cas, 
il est parvenu à» récupérer ,, sans 
problème !es 4 Mo de l'extension 
mémoire de mon disque dur. les 
512 Ko d'origine de mon A500. 
alliés aux 512 Ko de I extension 
mémoire interne, mais aussi (et 
c'est plus étonnant) le méga-octet 
de mémoire vidéo de Megachip 
(présenté le mois dernier). Au cas 
où AMax If ne parviendrait pas a 
utiliser une partie de la mémoire 
pour l'émulation directement, rien 

i ne serait gâché. puisque cette 
mémoire serait alors utilisée en tant 
que disque virtuel. La gestion des 
cartes accélératrices est une 
excellente idée. permettant de ne 
pas perdre le bénéfice de leurs 
performances lors de l'émulation. 

L.'èmuIateur contrôle parfaitement 
la souris mais aussi, dans la plupart 
des cas. le son. 
Voyons maintenant comment se 
comporte l'émulation en action. 
Après quelques secondes de 
transfert du contenu de la ROM 
Mac dans la mémoire. le 
programme demande la disquette 
système. que vous devez donc 
posséder (elle n est pas fournie 
avec I emulateur. Ensulte, si vous 
disposez de suffisamment de 
mémoire, rien ne vous empêche 
d utiliser l'1yperCard et 
Multdinder Qu en est -il de la 
compatihilité ? Eh bien, pour la 
majorité des logiciels „ sérieux ,. 
tout se passe sans problème, et 
vous pourrez ainsi travailler avec 
Excel. Word, acPaint. 
MacWrite ou Page Maker, pour 
n en citer que quelques-uns. En 
revanche, dans le domaine des 

Tilt 1ournal 

CeDIT 92 
Suite de la page 41 

Réalité virtuelle 
Tilt vous a parlé à plusieurs re 
prises de la réalité virtuelle, que 
Ion commence a appeler VP 
(en anglais. Virtual Reality) No-
tre intérêt est bien sûr tourne 
vers les applications ludiques 
du système Relisez sur le sujet 
le dossier que Ti/ta publié dans 
son nurnero 92. Le CeBiT 92, 
évidemment, se soucie peu de 
nos envies de rigolos li est tou-
tefois interessant de noter qu'on 
a pu y voir l'une des premières 
applications pratiques du sys-
tème. Presenté surie stand Sili-
con Graphics, !l a eté dévelop-
pé par le Fraunhofer-Institut fur 
Produktionstechnik de Stuttgart. 
Sous forme d'une station de tra-
vail , il couple un robot à une per-
sonne équipée du matériel n-
venté par WPL . casque avec 
écrans. gant et trac:kbaï à 6 di-
rections. Le but est de program-
mer le robot en lui faisant exé-
cuter des tâches à travers le 
système de réalité virtuelle.. Un 
simple < replay » et le robot est 
éduqué. Cette application in-
dustrielle en garantit le dévelop-
pement futur et par voie de; 
conséquence, grâce à des 
baisses de prix prévisibles une 

jeux. le tableau est beaucoup moins 
rose, et la majorité des 
programmes vont refuser de 
fonctionner pour une raison ou 
pour une autre. Vous pourrez 
parfois contourner le problème en 
c:oifigurant l'émulation dans tan 
mode le plus proche possible du 
Mac d origine niais, dans la plupart 
des cas. cela ne suffira pas. En 
conclusion, si l'achat d AMax II se 
révèle un bon choix pour bénéficier 
dune grande partie de la 
bibliothèque progicielle du Mac. 
pour les Jeux en revanche ce choix 
n 'est guère valable. Mais. dans ce 
domaine. I Amiga n'a guère besoin 
de leçon. surclassant le Mac sur 
presque tous les plans (extension 
Ready Soft, distribuée par Clavics, 
pour Amiga tout type : prix 
4 000 F avec les ROM Mac et le 

' lecteur 800 Ko, presque 3 000 F 
sans le lecteur) 	Jacques Harbonn 

chance supplementaire de voir 
apparaître des applications lu-
diques que chacun pourras of-
frir. Mais ne rêvons pas trop. i 
faudra encore attendre quel-
ques années. 

En conclusion 
En général. le CeBIT 92 fut plus 
vivant, plus coloré que les an-
nées précédentes L impérialis-
me des PC, qui sont au cours 
des ans devenus de superbes 
micros, est incontestable Or 
sent cependant chez les 
constructeurs et dans le publie 
un certain frémissement La mi-
cro, dans son sens le plus large• 
commence à sortir de la léthar-
gie dans laquelle elle était pier-
gee depuis quelque temps. 
Nous sommes à l'aube d'une re-
distribution des cartes : les mos 
et les années qui viennent se-
'ont fertiles en émotions. 

Gadgi Heller 
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Ça y est, les auteurs français ont (enfin!) 
décidé de se rassembler sous une seule et 
unique bannière : l'APAALL (Association 
pour la Promotion de l'Activité d'Auteur de 
Logiciels Ludiques). 
L'APAALL. association régie par concepts de jeux ». Pour infor- 
la loi de 1901, a pour but. corn- maton. 	il 	faut 	savoir 	qu'Eric 
me sors nom l'indique de pro- Chahi (Another World. Laurent 
mouvoir la profession d'auteur Cluzel (Starush). Imagex (Baby 
de jeux. Soucieuse de mettre en Jo). 	Pierre 	Fallard 	(Celtic Le- 
avant les artistes qui travaillent gends). 	Noël 	Billy 	(L'Entité), 
dans 	notre 	petit 	monde, 	l'A- Claude Akriche (traducteur de 
PAALL est bien décidee à aider Alight & Magic Ili). Computer's 
les auteurs. 	en favorisant les Dream (BAI) et bien d autres 
rencontres avec les ed Leurs, la auteurs français ont d'ores et 
presse et, bien sûr , entre co!- déjà rejoint 	1 association. 	Bref. 
lègues. Grâce à I'APAALL, les '. c'est une affaire qui roule » et 
programmeurs 	français 	sont nous ne pouvons que nous re- 
maintenant 	prêts 	pour 	« le jouir de voir les auteurs se réunir 
grand marché européen, 	les pour se faire connaïtre et res- 
nouvelles générations de ma- ' pecter a leur juste valeur 
chines 	et 	les 	nouveaux Dogue de Mauve 

,•1 

Suite de la page 42 

ilt journal 

I 	 • auteurs 	
.._  !A 

PAO o Bouqwns: 
regroupez-vous!, 	champion  

ces titres n'est ni l'intérêt lui-mê-
me (des titres comme Railroad 
Tycoon sont indémodables) ni 
le prix (FIs oscillent tous entre C 
et D) mais l'inutilisation absolue 
des possibilités du CD-ROM Il 
ne s'agit que du transfert direct 
des logiciels disquette, sans au-
cune amélioration, ni graphique 
ni sonore. Certains programmes 
sont en EGA, d'autres utilisent le 
haut-parleur interne du PC (une 
véritable hérésie pour un jeu 
CD-ROM !). Ajoutez à cela que 
les CD-ROM ne sont pas vrai-
ment remplis . 13 Mo pour le 
plus gros et moins de 2 Mo pour 

le plus petit (soit deux disquet-
tes !). Dans le domaine du jeu, 
certains ed teurs utilisent vrai-
ment le CD-ROM comme faire-
valoir, sans se donner les 
moyens de fournir au moins des 
versions améliorées. Si le prix 
n était pas raisonnable je n'hé-
siterais pas à parler d arnaque 
pure et simple Fort heureuse-
ment le paysage des jeux CD-
ROM ne se limite pas à 
ces rééditions. et certains titres 
annoncés (Guest ou Dune, 
par exemple) devraient être 
fabuleux. 

Jacques Harbonn 

Malgré sa 
présentation peu 
engageante, Devenir 
champion de Turbo 
Pascal est un guide 
très réussi. 
Sil y a bien une chose qui dé-
passe ma compréhension. c'esl 
le monde de !'édition. Lorsque 
Micro Applications ou encore 
Marabout ont un mauvais livre a 
vendre Is s'ingenuent à lui trou-
ver un titre sonnant, à l'enrober 
dans une couverture chatoyan-
te, etc. Et quand ils disposent 
d un texte intéressant, ils sem-
blent tout faire pour qu'il ne se 
vende pas ! 
Devenir champion de Turbo 
Pascal 'théorie et exercices est 
le type même du titre rcateau qui 
fait fuir le lecteur. Le nom des 
collections, ' Collèges et Ly-
cées » et « Parascolaire forma-
tion permanente > n'est guère 
plus engageant. Et pourtant, ce 
petit bouquin (format poche) est 
tout sauf ennuyeux Pour peu 
que vous vous intéressiez au 
Turbo Pascal (versions 3 a 6). il 
vous apportera de nombreux 
éclaircissements, aussi bien sur 
la syntaxe et les commandes 
principales de ce langage que 
sur son utilisation en mathéma-
tiques Cela peut sembler rébar-
batif, et pourtant il n'en est rien. 
Bien structuré. ce livre passe en 
revue tous les sujets suffisam-
ment en profondeur pour per-
mettre de progresser, mais pas 
assez pour ennuyer le lecteur 
par des considérations trop 

toasican  
techniques. Le style de l'auteur, 
très aère integre de multiples 
exemptes de programmes. 
clairs et facilement compréhen-
siblcs. Un véritable cours de 
r~réseniation (en plus du cours 
de Pascal et de maths). Mon 
seul petit reproche portera sur la 
présence de plusieurs chapi-
tres traitant de l'interface des 
différents Turbo Pascal. Après 
tout, si l'on a le produit. on do;t 
aussi disposer de sa documen-
tation. et celles des logiciels 
Borland sont toujours très clai-
res. Cet ouvrage, que son titre 
destine avant tout aux scolaires 
et étudiants. sera utile à tout 
ceux qui désirent programmer 
des applications a caractère 
n athématique (pas trop com-
plexes, tout de môme) en Turbo 
Pascal. 	 L-L J. 

Gonflez 
votrePC 
Gonflez votre PC vous avez en-
vie de passer d'un 286à un 386 
ou d'un 386 à un 486 2 C'est 
possible, pour un prix rela tive-
ment modeste, chez AFRO, 
dans 	les 	Yvelines 	(tél. - 
39.75.47.07) Si votre appareil 
fait partie des 80 % de PC 

modifiables »n il vous suffira 
de le leur confier et vous le ré-
cupérerez comme neuf après 
un changement de carte mère 
et quelques petits contrôles 
techniques. Pour passer d'un 
286â un 386de 4 Mo 2.5 MHz. il 
vous en coûtera environ 4 000 F 
et 4 800 F pour un 33 MHz Un 
386 est transformable en 486 
(33 MHz) avec 256 Ko de mé-
moire cache peur une somme 
variant de 5 000 à 6 000 F 
Alors, avis aux amateurs. 

Thomas Alexandre 
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t~~QUE~~ JUGEZ TILT N°102 
Nous avons absolument besoin de vos remarques 
et de vos critiques ! Puisque vous avez décidé de 
lire Tilt, autant qu'il soit à votre goût, non ? Alors 
allez-y franchement : vous aimez, vous le dites, 
vous détestez, vous le dites ! De temps en temps, 
si vous n'avez pas d'opinion, vous pouvez sauter 
une question, mais n'en abusez pas... Nous 
attendons vos réponses avec impatience. 

t~~iz•^~1 S 	uête 
p,$O''A 	cette e1. 1>teL>t 

~~,Ypl1t t1Ti lil`AL~~ ~~Z.~. 

eo d'`m ate 

RUBRIQUES 

La couverture : 
Beurk ! 	Pas Mal 	Bien Super'. 

Le sommaire - 
Beurk ! 	Pas Mal 	Bien Super 

Les previews : 
Ça craint ' 	Pas Mal 	Bien Ça pulse 

Tilt Journal 
Faiblard ' 	1361 	Bien Passionnant 

Micro Kid's 
NUI 	Pet Vial 	Bien Fncure 

Le SOS Aventure 
Sans intérct ! 	Pas Mal 	Bien Oh. oui ' LJ 

Le dossier : 
Inutile ! 	Pas Matt 	Bien Indispensable ! 

La création : 
Inutile : 	Pa, Mal 	Bien ; _ 	Indispensable ! 

Le hit-parade : 
Bidon ' 	Pas Mal 	Bien -; 	Super ! 

Le poster : 
Beurk ' 	Pas Mal 	Super  Encore plus 

Message in a bottle : 
Sans intërêt ! 	Pas Mal 	Bien Encore 

Sésame : 
Sans intérêt ! 	Pas Mal 	Bien Encore ! 

Tarn-Tarn soft 
Nul ! 	l'as Mal 	' 	Bien Super 

Le forum : 
Ça craint ! 	Pas Mal 	Bien Super 

Les petites annonces : 
Sans intérêt ' 	_ 	Confus 	Pas assez Parfait 

VIVE LES COMP.ARATIFS'. 
Sur 100 %. combien donnez vous à... 

-Tilt: 	 ....... 
- Joystick 
- ()énération 4 	....... . 

Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous 
page 	2 page~ 	3 pages 	4 page, 	Plus ! 

Comment trouvez-vous le système de notation des jeux ? 
Imprécis 	Confus 	Pratique Complet et lisible ___, 

NOM: 
PRENOM : 

AGE: 

ADRESSE: 

MACHINE(S): 

A retourner <t : Fnquète l l LT - 9113, rue du colonel Asia - 75015 Paris 

TES I'S 
Notez les noteurs ! ftcs-vous d'accord avec les notes qui sont poilces  
par nog spécialistes sur vos jeux favoris "? En d'autres terme,. nos tests 
sont-ils liables et corrects '? Attention : vous ne notez pas le jeu, niais 
la critique (lu jeu 

PRO.1ECT x (p. 56) 
Votre note : 	0 	I 	2 	3 4 5 6 7 T 9 	10 

D/GENERATION (p. 60) 
Votre note : 0 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

SUPERSKI Il (p. 63) 
Votre note : 	(1 	1 	2 	3 4 5 6 7 S 9 	10 

APIDYA (p. 66) 
Votre nine : 	O 	I 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	10 

FIRE AND ICE (p. 68) 
Votre note : 	(1 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	IO 

CASTLES (p. 70) 
Votre note : 	1) 	1 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	1(.1 

PARASOLS STARS (p. 72) 
Voue note : 0 	I 	2 	3 4 5 6 7 8 ') 	10 

ROBOCOP 3 (p. 76) 
Voue note : (j 	I 	2 	3 4 5 6 7 5 9 	Itt 

LURE, OF THE TEMPTRESS (p. 110) 
Votre note : 	0 	1 	2 	3 4 5 6 7 x 9 	1(t 

CHEVALIER Dl LABYRINTHE (p. 113) 
Votre note : 	0 	I 	2 	% a 5 6 7 5 9 	I n 

DARK SEED (p. 116) 
Votre note : 	0 	1 	2 	3 4 5 (s 7 8 9 	II) 

LEGEND (p. 118) 
Votre note : 	0 	I 	2 	3 4 5 6 7 8 9 	11.1 

ECO QUEST ST (p. 120) 
Votre note : 	O 	I 	2 	3 4 5 6 7 8 ) 	10 

Enfin, voici un espace libre pour vos remarques personnelles. 
Dites-nous tout 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
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Vous pouvez aussi commander les anciens numeros en  
i+ ' passant par la rubrique INFOS, puis SOMMAIRES ; la ; 

ti 	vous choisissez le numero de TILT qui vous interesse et 
vous n'avez plus qu'à appuyer sur la touche ENVOI.* 
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Vl RLAND 
i ` enuémr dé toujours,: LE CAPITAINE 	• 	 '' 

• ' RO(:ÎIEi ne .1`'a lias oublié e4'..s'aphrte â se venger. 	 a , 

	

n kidnappant les eni~ants de PETER, il attire. 	 . 
i notre haros Sut 

L` ILI; D S•°PRi1TFS F1I1 DES 1~NFi"l S PI,RDIJ. 	̀  
PE'IIR na IS le choix, il devr-a:affronter 	 •` :• 	T 

	
4,r 	►• 

le terrible CAPITAINE (,ROCHET s'il v   
sauver Ses. enfants. 	 T 	 :Y 	1 Ir 

Aide` par la 'Tee GL LHET'l'E", vous j 	 'H 	ujijeu 	re tr 
êtes PFTGR dans 'e merveilleuX 	 et` 
jeu d'aventure interactif plein de 	 : 
dangers, de" rebondissements et de ' 	 v =-,. r" 

FEERIE, 	. 
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