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Aux commandes de votre chasseur 
intergalactique prenez part à la plus grande 
épopée spatiale jamais réalisée. Grace à 
sa technologie 3D incomparable, EPIC 
vous emmène au delà de vos rêves les 
plus fous. 
JOYSTICK MEGASTAR 98%, TILT HITS 
19/20, GENERATION 4 GEN D'OR 93î`o 

Ÿ ~I 	■ 

Retrouvez la féerie du film de 
SPIELBERG dans un fabuleux jeu 
d'aventure intéractif. L'horrible 
Capitaine Crochet a kidnappé les 
enfants de PETER. Aidé par la 
Fée Clochette PETER part à 
la recherche de ses enfants dans 
l'univers 	imaginaire 	de 
MMICE3I AMMn 
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de SIM CITY, vous dirigez une 
colonie de fourmis. II faut 
developper la colonie, la nourir, et* 
la protéger contre les aggressions 
extérieures. 
JOYSTICK MEGASTAR 94%: 
"SIM ANT est un jeu extra-

ordinaire... du jamais vu." 

SimAmr • 

Ant 
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Après les 
jeux de 
stratégie, de 
simulation et 
de rôles. le 
grand éditeur 
américain 
s'essaye au 
jeu 
d'aventure. 
Un coup 
d'essai qui 
pourrait 
s'avérer un 
coup de 
maître. 

SOS AVENTURE 	 11p 
Eternam, le choc Infogrames. 
Eternam d'Infogrames s'annonce comme un 	pourront s'éclater sur Pools of Darkness et 
logiciel incontournable sur PC. Il vous fera 	Treasure of the Savage Frontier. deux titres 
vivre des moments palpitants dans le 	 émanant de SSI. Might & Magic Ill est enfin 
Disneyland du futur. Les fêlés du jeu de rôles 	disponible sur Amiga! 
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Salut à tous! 

Décidément, les grandes nouvelles succèdent 
aux grandes nouvelles ! Dans l'édito du mois 
dernier, j'écrivais, à propos du retour de Dany 
Boolauck au poste de rédacteur en chef-adjoint 
de Tilt : « Le retour de Dany s'inscrit dans une 
logique de redéploiement sur le front de la 
micro-informatique de loisirs et des jeux vidéo, 
redéploiement qui s'est traduit ces derniers 
mois par une évolution très sensible de Tilt, par 
le lancement de Consoles +, l'arrivée sur FR3 de 
Micro Kid's et, très prochainement, par la 
création d'un second numéro-test de PC 
Review». 
Hé bien, ce redéploiement vient de se 
concrétiser encore davantage par la signature 
d'un accord qui a toutes les chances de 
modifier singulièrement le paysage de la presse 
micro-ludique française. Cet accord, signé entre 
le groupe Editions Mondiales (éditeur de Tilt et 
de Consoles +) et le groupe de presse anglais 
EMAP (qui publie, entre autres, neuf titres 
consoles et micros) a donné naissance à une 
holding qui répond au doux nom d'EM Images. 
Sans entrer dans les détails techniques, cela 
signifie que Tilt et Consoles + sont désormais 
coédité par les Editions Mondiales et EMAP. 
Bien évidemment, EM Images n'a pas été créé 
pour gérer deux titres seulement. Dès sep-
tembre, PC Review deviendra mensuel. A ces 
trois publications viendront très rapidement 
s'ajouter d'autres journaux qui permettront à 
EM Images de répondre à toutes les attentes 
des amateurs de micro-informatique de loisirs 
et de jeux-vidéo. 
Enfin, une dernière bonne nouvelle avant de 
vous laisser déguster ce nouveau (et superbe) 
numéro de Tilt : Micro Kid's, dont le succès se 
confirme chaque semaine davantage, sera diffu-
sée quotidiennement en juillet et en août ! 
See you... 

Jean-Michel Blottière 

P.S.: La mensualisation de PC Review va 
entraîner des créations de postes. Si vous avez 
une âme de pigiste, de traducteur, voire de 
rédacteur en chef-adjoint, si vous parlez bien 
l'anglais, si l'univers PC vous passionne, c'est le 
moment. Comment faire ? Foncez sur votre 
téléphone et composez le (16-1) 46.62.21.96. 
P.P.S.: Pour les amateurs de chiffres, quelques 
points de repères sur les Editions Mondiales et 
EMAP. 
Groupe Editions Mondiales, 22 titres grand 
public dont Télé-Poche, Auto Plus, Le Sport, 12 
titres de presse professionnelle, 200 millions 
d'exemplaires vendus par an, 2 milliards de 
chiffre d'affaires en 1991. 
EMAP : 75 titres spécialisés, des quotidiens et 
des hebdomadaires régionaux, des salons 
professionnels, des imprimeries. Son chiffre 
d'affaires de 2, 7 milliards de francs pour 
l'exercice 1990/91 (bénéfice net : 300 millions 
de francs) le place, derrière IPC et devant la 
BBC, au deuxième rang des groupes de presse 
magazine britanniques. 

TILT JOURNAL 
CDI Philips : la super-puissance 	38 
arrive ! 
La troisième conférence et exposition internationale sur le CD! s'est 
déroulée à Londres. animée par Philips et les nombreux partenaires 
intéressés par le CD-ROM interactif. Vous allez bientôt pouvoir mettre la 
main sur une de ces machines et sur les jeux fabuleux dont elles 
pourront être dotées. Vivement demain ! 

Fabuleux : Legend Quest, 	40 
le premier jeu de rôles en réalité 
virtuelle. 
De l'autre côté de la Manche. le jeu en réalité virtuelle existe bel et bien 
il s'appelle Legend Quest. 

IBM OS/2 : l'univers des PCen 163 
ébullition... 
Selon IBM, la nouvelle version 2.0 d'OS/2 devrait, à terme, devenir LE 
standard. Big Blue va peser de tout son poids dans ce sens mais JLJ n'a 
pas été pleinement convaincu... 

AVANT-PREMIERES 
Johnny Crash, 
l'aventure selon Microprose. 

Doom of Derceto, dément ! 	20 
Après Eternam. Infogrames nous propose un jeu 
d'action/aventure inspiré directement des romans de Lovecraft. 
Tremblez, mortels. Cthulhu arrive ! 

MICRO KID'S 	54 Démos... 
pas que des mots ! 
Plaisir des yeux et des oreilles. On charge la ou 
les disquettes dans sa machine préférée. on 
s'assoit et on s'en met plein la tête ! Voilà à 
quoi servent les bonnes démos. 

H ITS 58 
Le test du mois: 
Addams Family. 
Bonjour les monstres ! La famille Addams 
débarque sur nos micros. avec son univers 
loufoque très Hammer oo. A découvrir 
également ce mois-ci. Heroes of the 357th, 
Deliverance, Global Effect, The Perfect 
General, Microprose Grand Prix ST Mega fo 
Mania , Jim Power et Rampart. 

ROLLING SOFT 	84 
Faites vos jeux . 
Oui, à vous de choisir parmi les softs de cette rubrique. ceux qui vous 
plaisent. Par la même occasion, vous pourrez faire le point sur les 
logiciels qu'il faut à tout prix éviter. 

CREATION: 	 94 pianotons sur nos claviers 1 
L'Amos à la portée de tous grâce à Easy Amos. une version simplifiée et 
très ergonomique. La présentation des logiciels du domaine publique sur 
ST continue dans ce numéro. Big Boss 24 est une nouvelle version d'un 
séquenceur sur ST et PC qui a subi d'importantes améliorations. 

DOSSIER 
Super comparatif : l'Amig a 600 102 
face aux PC; aux ST, au 500+. 
Commodore nous a présenté son petit dernier qui est le 
successeur désigné de la ligne Amiga 500. Tilt vous dévoile ce qui se 
cache sous sa belle carrosserie. 

Enquête : l'Atari ST est-il 	100 condamné 
Votre courrier ne cesse de nous poser cette lancinante question. Il est 
temps de faire le point sur la situation du 16 bits le plus populaire en 
France. 

PAINT BOX: 	 98 
Dessine moi un mouton 
La rubrique de Jerôme Teysseyre revient pour le plus grand bonheur des 
gribouilleurs et des artistes. N'hésitez pas à nous envoyé vos oeuvres! 

MESSAGE IN A BOTTLE : 	124 Solution : Eye of the Beholder H. 
Vous nous avez assailli avec mille questions sur ce superbe jeu de rôles. 
Notre solution complète sera votre fil d'Ariane salvateur. Gobliiins de 
Coktel Vision a également subi un passage dans notre machine à pondre 
les solutes. Et. comme d'habitude, les messages d'aide ou d'appel au 
secours de nos lecteurs. 

FORUM: 140 
Cher TILT! 
C'est certainement l'une des rubriques les plus lues de notre magazine. 
Les lecteurs disent ce qu'ils pensent de nous, d'eux-mêmes et de notre 
univers. Entrez dans la danse car plus on est de fous... 

SESAME 148 
TAM-TAM NEWS 148 
PETITES ANNONCES 150 
INDEX 180 

Code des prix utilisé dans Tilt : A- jusqu'à 99 F. B - 100 à 199 F. 
C= 200 à 299F,D=300à399F.E=400à499F.F=de500à599F. 
G- de1000à1499F,H-de1500à1999F, 1 -de2000à3000F 
Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 130 et 133. 
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Voici déjà quelques échos. 
D'autres informations 
dans les prochains numéros... 

LE CONCOURS DE SCÉNARIO 

Le jeu vidéo s'écrit comme un scénario interactif... 
II faut intégrer une "histoire" à un système 

d'arborescence d'un logiciel... 
Pour contribuer à dynamiser la création française, 

MICRO KID'S, en collaboration avec TILT et CONSOLES +, 
a décidé d'organiser un grand concours de scénario de jeux vidéo. 

Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTÈRE DE LA CULTURE, 
a aussi pour mécène PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM. 

LES PRIX: 
Le gagnant de la catégorie "senior" recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de développement avec PHILIPS en vue de 

l'édition sur C.D.I. du jeu primé. Le gagnant de la catégorie "junior" gagnera un ordinateur. 
Nous avons reçu plus de 200 sujets de scénario, parmi lesquels nous en avons sélectionné 16 dans la catégorie "senior" et 6 dans la catégorie 

"junior". Les concurrents se sont montrés très créatifs et JEAN-MICHEL BLOTTIÈRE, pendant l'émission MICRO KID'S, chaque semaine, évoque 

tour à tour les projets selectionnés. A l'heure où nous imprimons, le jury (composé de personnalités, de journalistes, de scénaristes et d'éditeurs) 

délibère et les résultats seront proclamés dans le courant du mois de mai. 

L'UNIVERSITÉ D' AUTOMNE 

Une université d'automne sur l'interactivité, le C.D.I. et les jeux vidéo, est à l'étude au sein 

du MINISTÈRE DE LA CULTURE et le projet sera mis en oeuvre en collaboration avec MICRO KID'S. 

Son principal objectif sera, notamment, de tenter de définir une approche intellectuelle, 
culturelle et déontologique de ces divers concepts. 

L'idée est donc de regrouper en un même lieu, sous forme d'ateliers animés et expérimentaux, 

l'ensemble des partenaires concernés par ce domaine d'investigation. 

LE SUPER TROPHÉE MICRO KID'S 

Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les "TILT D'OR", et par GÉNÉRATION 4 avec les "4 D'OR", les téléspectateurs de FR3 pourront 

décerner leurs trophées : 

Le SUPER TROPHÉE CONSOLE, le SUPER TROPHÉE MICRO, et le SUPER TROPHÉE ÉDITEUR. 

Les trophées seront des MICRO KID'S D'OR !!! 

LES PRODUITS DÉRIVÉS 

Le pin's clignotant, les tee shirts, le disque de toutes les musiques de l'émission, l'Atari ST MICRO KID'S sont disponibles dans les magasins 

référencés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S... 

Mais aussi par correspondance à la boutique de MICRO KID'S. 

Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci ! 

Vic  ~~ MICROS 

CONSOLES 	 ' S SUR AUTOUR DE 
MICROS 

CONSOLES 

avec 
MICROLOISIRS 

	 et @NSOLES# 
CHAQUE SEMAINE des CADEAUX À GAGNER : 2 MEGADRIVE, 

DES LYNX, UNE St-TPER-I IN'TENDO... 
dans MICRO KID'S sur FR3 le mercredi à 17 h 35 et le dimanche à 9 h 30 

ou avec le 3615 code FR3... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts, 
le disque de l'émission... Et. chaque mois, avec le record : L'ATARI ST MICRO KID'S! 

MICRO KID'S sur FR3, 
le mercredi à 17 h 35 

et le dimanche à 9 h 30, c'est: 
Toute l'actualité consoles et micros, 

des reportages, des interviews, 
une rubrique trucs et astuces 

pour améliorer vos records, des cheat modes, 
des solutions complètes. 

Vous y rencontrerez les plus célèbres 
programmeurs, graphistes et scénaristes. 

DES JEUX ! 	MI CRO KID'S permet aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur les 
grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef... 
Vous pouvez écrire au journal pour participer à ces mégamatchs 	 ~ !!  

DES D É M O S ! 	Envoyez sans tarder vos demos à TILT. 
Les meilleures seront diffusées dans MICRO KID'S! 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à 
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15 

Je désire participer au match des champions 

Nom: 	.... 	....._........... __ 	 Prénom 	. .................. 	Âge 	..... 

Adresse : 	_ _ ............................... 	....... 
......................................................................_....... 	. _- 	._ ........__ 

Code postal : 	.........................__ __ Ville:. 	. __............ __ . 	Téléphone: ............ 	Micro Kid's est produite par FR3 el les productions Richard Jofto. avec une réalisahol 

Ma machine: 	._ ......._.__...... . 
	 d'Alfred Elter, en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et Consoles +. 

avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 

CONWILESA& 	1Ii13 Ø 
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vitesse de çroisière. 
Au programme de ce 
numéro, vous décou- 
vrirez les quelques  
nouveautés intéres- 
santes qui nous Ont 
été présentées à 	 ' 
t'European Computer 	 ., 	. . 
Trade Show qui s'eSt. .. 	P 
tenu à Londres en avril  
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vous découvrirez 
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telles que Johnny 

. Crash de Microprose 
. . ;âinsi que Doom of Derceto d'lnfograrnes. 

Alors, bonne lecture 

reportage sur le CES Micropro
en

separt a I aventure 
 attendant notre 

de Chicago. Salut à 
ftiiiI 	. 

Microprose vient 
d'ajouter une nouvelle 
corde à son arc. 
Après le stratégie, la 
simulation et le jeu de 
rôles, cette société 
américaine va bientôt 
commercialiser son 
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ture graphique en 3D , • 
animée sur PC. Un 
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bande dessinée de science-fiction. 
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Great Na 
En avant, mous- 
saillons ! SSI, spécia- 
liste de la simulation  
strategique, vous pro- - 	 • 
posera bientôt de 
revivre les combats  
qui opposèrent les ' 
flottes britanniques et ---L1' 	• . 	 , 
allemandes dans . • . 	 ' 
l'Atlantique Nord pen- 
dant la seconde 
guerre mondiale. 

La superbe squence de présentation vous met dons l'ambiance avec des graphismes 
et des sans digitalisés qui donnent à l'action un aspect tSrTIbI.ment iialiste. 

V ous pourrez choisir votre néants pourront confiet•I retrace la PétIQcIe allant de 	. 	Mais le jeu nest pasen reste et. 
camp et écumer les mers à tâches trop.,fatiguantes à !j -rdi- 1 939 à 1,043 Chaque scénailo. 	utilise le même genre de gra- 

bord de superbes destroyers à nateur...). De même, vous pour- est d'ailleurs introduit par une, 	phismes, avec, pa exemple, un 
la puissance de feu phénomé- rez choisir de contrôler un.seul brève séquence animée qui 	scrolling différentiel qui recrée à 
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nale. Le soft proposera diffé- 	navire ou la flotte top entière. 
rents degrés d réalisme en 	Les différents scériçios pour- 
vous laissant le choix de 	ront être joués séparmentoui 	L contrôler un nombre important 	susIvem ;, e açon 
ou réduit de paramètres es fal- former une campagne 	

Navire 
	

. an vue i Poparex les canons satectionnex votre cite 
 -.1 .---- ,__  
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présente les évènements histo- mervelUe le mouvement des 
riques qui sont à l'origine de 1 	flots bleutés (un coup à vous 

. . mission. La présentation a été 	collele mal de mer I). Si je 
f particulièrernent soignée, avec 	vous dis pour terminer que Bis- 

des sons et des graphismes 	marck a été conçu par  éqylpe,  
digitaIsés et une superle 	de programmeurs à qui l'on 

Le soft sera géra par • séquènce d'ouverture dans 	• ckt déjà l'excellent Silent Ser- 
. l'intermédiaire do 	laquelle on peut vbir cleigan- • vice 2, vous comprendrez 

dlfferents•écrans qu, 	tesques destroyeis se livrer 	pourquoi toute la rédaction de 
vous permettront 	I..*fl;II% 	 flL &eh,t.c. nô 	Tht ot r1i e,, ,nifrrmø o, r 

rittpc.tattOndre larrivée de 
cesoft. 	Marc Lacombe 
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Ceux qui adorent l y: a un pet+moir 
les 	scénarios I de`` ' 	lifts 

pour Un 
de qualité, tel que r eg 	rtalne 

lac' celui de-The Hound Of 
Shadow, peuvent se - tP;.' 
réjouir. Les auteurs de-.  
ce superbe logiciel 
nous reviennent avec 
une histoire mêlant 
jeux de rôles et 
d'aventure, entière- 
ment bâtie sur des 
graphismes animés et 
dotée d'une profon- 
deur de jeu, paraît-il, 
exceptionnelle. 
On demande à voir. 
12 

E dont'Iaviele 
Ie-m~~ 	ure( 

• 
L,hi:Mi►e corerthince par 
fôu8is na hi 	dans ie* tdan 	su 

,venture gravite autoùr to~nl~s ' 	enne.:Ls g'uû 
lo mdable court 	c ntr  • 

p~rik 	.aiueyrs 	àrid: 
 dh.;et ae $t uq vieux porche 

s maléfiques , L ref une . i.cim de quoi vous 
~6Îanc )ù Ion :reconnal ta 

`de Lovecraft Lis 	• 
les,chev uz.a" 

d'mese~or 
.'pI tr •rip, na Imola FIdritrh 

13 



remières 

SherIockNohees revient sur I. pesitécran dans une série &OnqUêteS 

La pTómIëo.I'ØPPOI. à Jackl'Eventreùr. 	a'tuóune jeune 
actrc. à la sortie d'un thééfre A Vous d'IdOIWIfISr le meurtner 

et, 5urtOUt;dO IOIer avant.q1l ne commefte•d'outvei'crlmes.. 

The Sleg..vous ptác.dox,. di 	.poOudunasutêsU'ou d'un 
auiege. Un wargame tout on otdmatloni et en effets sonores que SSG- 
. 	., 

 

nous or 	PC. Armée. médiévales ou cohortes  
issues tout di dune op i fantastIque, â vous de chofsir. 

	

ètes, f
a
ro
t

de, afts mis- 	sore inconnue sur PC) Nous 
e P 	

a 
not 

 

	

 tanks etc Le but 	terminerons ce petit tour chez 
ifteû est dassaue orendre le Electronic Arts oar un autre 

. 	RJs$çyWoodsestk. 

 . 

	
leu d'aventur.Iarcade idE& 

EledrontArts 	
çM 

 . lapone . h'-sur con". 
0 

d Co

lectronic Arts Limited (GB) aligne sa foulée sur celle de sa 
grande soeur américaine, Electronic Arts USA. Elle s'occupe 
désormais de la distribution et de la représentation de 

ait o  plusieurs marques affiliées. Les produits présentés sur son 
stand de l'ECTS étaient donc nombreux... 

en un temps limite un voleur 
globe-trotter en cavale au 
moyen des seulsindices que 
celui-ci sème sur sa ttute. 
Bonne enquête I 

Dany Boolauck 

. Carriers et WUTIàTU le soft tout Indiqué 	rJo arnoIe*.

Is
do wargames qw s'lntéreu.nt pOthUIIÔrem.nt aux combats navals 

qui ont Qpéles Aà6rkà1naux Jopànàls dans I. PacIfqUoPsfldiit 
la Seconde Guerr.mondiaIe :Màvd. Cora ., Midway, LeyIe.. 

 arches., M;I~pffl" ionnéI Uri ..look «J!u. 	c?te.. : 
...'- 

!S•s deriè prod. 	 ISO 
11 . pean Qonputer.Trade Shbw- 

: • • S•Ofl sd•tait cers peuplé, 
••rnais nous sommes quelque 

sur notre faim en be 
. •qui concerne les nouveautés. 

. .. . 

The Lost Files Of Shei-Iock 
.- . 	

Theatre of War de Three Sixty 
. 	 WrPCeituneudestratêgie 

.. . . 	
très comp'exe qui s'insphe 

r 	 o 16 .166 du waramodassique 
. 	

et du jeu d'échecs. 
Un jeu innovateur 

I pour les férus du genre. 
14 

forces du N  
traverser la. 

. - 	..-.- 	 , .. ...: 

-entœte wargame et Iluzz Aldrinli Pace do'Space vous replace dons I. contexte 
hecs Les PIècSSOflt . 	 de la Guerre Freida enfre Ws sov*Iquos de Us amérkalne. 
riantè varièté arba- 	L. but : faire marcher un homme sur le lune avant l'autre camp t 

15 



— pv premières 

SEARS roc 00 

Chez Pi79111IEEI 
y y a tout c'qui faut! 

A1hie!ics est une 
si(nulo$ n de sport 
,;qousph ; .' 

tout en i 	àn+ 
J C 	 t 

3D et 

- 

• 

f r + 	 • 'like OIS esf ulfls 	fip~~go i ̀ élut 	qU. q met i'ac At 	Iccah odd t less ilar~s fo'$s ! 	r t 	y 
Noue n avons vu qi uè>le psihgi %&mo dr ce jeu d adwir signa. Psygnois Ço bouge bien, cdest graphiquement beau, reste ô savoir su i sera ausss_prenant qu'un bon Siger Hang-On, par exemple. ,r  

Surtout connu pour ses excellents j eux 	~ ~ c ~ fled Zone ( 	rentesvesses   

	

p 	 R 	 reta.a~gtielide, 
d'arcade comme Shadow of the Beast ou ~' ,• effet

,S: if t v pr 	i` et curve reg le m 	et;la• 
' 	Killing Game Show, Psygnosis ajoute ue! .ûesa , 	d~~ 	 jauge 

	̀  L 	g 	 Y9 	! 	q 	f , 	s ,,r a 	ctr üits grit cté F 	nouvelles cordes à son arc, qui va finir par res , ; .: 	u es 1 voùs Via, par 	partir de plan, OI1gaUX dés . • 
sembler à une harpe.! 	 _ exeñiplê, énclencherIes drffé- 	plus célèbres circuits dù mondé 

•;1 usquà présent, P ygnosia •  ontrfbue 3tà crux V n ~e 	
' 	

ce  &v;YpoemPler aborde Je 	,y simula 	 ~c 	fioul et - :; 
tion sportive Crest  

f 	vous permettl is d jouet 	 a 

	

1 L  lerôlde:managerd!une 	- i   	+ 
guipe olympique et de part,cr-   	} `ÿ7a 	 f.~~ 	 - CP aUXépWVOS En effet1 	1trves  	pro- 

avant 
	X34 i, 

 depa ser sur l 	, il gran1eurs ont prévu cinq° 
vousfaudraentralflervos- jnanieres dlftéintes tie manier 

' 'I' . l ilis » de façon;â'2Gilë1 	'  Yy 	joystickst 
vitesse 	 tJeux i 	,~, 
	 ~ 

. ', ,tatic ou leur agilité Au: 

	

 
  m

eru 	bnxie 	aine 	médailles 
~ }j 	i 	sur 1 mètres 	 finir avec une

5. 
am au 

	

  n
a

.+ 	► ,   
 

teur et en longueur.. 	f 'tiPo.~r er ens doma.i,nye
pa,. 

 
e 	 V 	e 	j► motos 	ma;. tt afifssi.:cobQchar1s que les lemmings i Aidez=hs `I tes ( 	AS` e i f Tge 	plus proche del s 	 ti simulation que 	 traWtRsr des ili:aines de tableaux sails encombres. 

H 	
16: 

veiti 
vos 

sign ¢ecits plutôt pri- 

icpÔ ones.! 	cour", 1 
•de.d 

nui . if•surtout  
16 pUit~e; si Vous ne . . 

	-. 

ou d'un piolone [ 
17 



rernières avant= 

Vodà Ÿn des'viieins, 
que vous'deves.viaincrsr:: 

un rionde souterrain 

,a 
	

0 

vous en'di a pi s loris un de' `•`: 
"ses' prochains numéros. 

Dant'• Boolauék 

pi. 

La PPT►  début. dons es monde souterrain où ragn. • une bande ds mercenaires sans pitié que vous d.vaz affronter. 
18 

SUperfrog 
Plus bésoin de sorcières, pour. transformer les 
joueurs en crapauds, c'est désormais Team 17 
(déjà auteurs des célèbres Alien Breed et Pro-
ject-X) qui s'en chargent avec l'un de leurs 
prochains titres : Superfrog... Merci ! Y'a pas 
d'crôôôaa! 

L'équipe de Team 17 a prouvé avec panache 
qu'elle était l'une des plus performantes dans 
la création de jeux d'action. A l'ECTS, ils nous 
ont présenté quelques nouveautés dont 	 • , 
Assassin et annoncé la préparation de Alien 	 , 
Breed Il ! Tous les fans de Team 17 espèrent 
que Assassin sera aussi réussi que les 	 d , 	, '~ 	4 
précédents titres. 

Ah! Team  17! Depuis que ' 	Team 17 comme une des 

'ect X sur Amiga, je consxtei'ë 	FIs ont un savoir-faire qui donne 
l'ai inr,4lren Bred et Pro. 	meilleures -sur Amrga En outre, 	Vora palsa,no9e ase t'a::o~sin. il peut oouri, souper, 	,ion, 	1 

utgis« des armes. MWiM de Mous àwun mr `ses dKnü s, elles sag équipe des programmeurs de 	à leurs Je 	dette petite -touche 	i'nnombrobles. On 	trouvera 	ansytê 
de bonus qui pOrmoP d'dugTnontev In p gene' des armes ' 	} ` 

qui fait qu'on s'accroche au 	s nnage a la possibilité de 
~ 	 joystick des les premières 	courir, sauter, 	,imper et ram-. r 

i 

	

~• 	 secgn des de la partie. Nous 	: II a 	Illi 	géer 

	

f~ 	 ,~r 	f$ 	Car 	Plug de 200 

	

4 ~ 	 ;, myons e4 !a chance de les ren- 	images pour tue ses moue 
''i 	 contrer a l'EC S,de Ldndres 	melts soient fluides et réa- 	,•

1 `, 	i 	 f 	► 	v 	 peul Pro~ect,~E 	ten 	hStes En• Aatrs, ! el se M d '  
démonstration mai nous 	AssaFssua tournera à 50 images 
avons pu nous.procurer 	far 	fit ;spur e tae oa  

`; ~„ 	t~uelquLes photos d'oc `, des 	n 	ed~~, 	doté de; s 
prochains titres labors 	32 Culer 	et-nécessitera  1 	?: 

	

.~! 	 Team.  7. Le parer 	qç~e 	ode RAM 	:$t- 

	

t. 	 end nor 

19 

~
o soler l pis neuse 

	

faveoc ; l 	̀ 	espar 
F 	cje la,profusion~ d' 	à"Dog 
i 	s du gall~ [ir 	é' animât 
:eYrél ii?6.~%1t~tJnM 	rv,,hd •aNl 	At( 'I f' 

,sue, ~ , ,.~ 	 ,~ .. ,,~ ~•  
~i.` 	~S.~ti~ . w 	~u ~~•~ it ~~N I 	1'  

_ ~ 'y~ s►  
6ontïs, 	~o er~i e 	:'etâp ri YioTei dun saeoeld jeu 

A 

era à travers six. • best 
chacun en • 	 ..• vales 

Refit ~ x1' 
jui .va .fairerr - 
nbleérérer.oet at z _x 1011 

1dç~t,iget•+Kio 	• . torii 
irs, cette gentiIIè can;•

elf 

va teie'.fqule dé- thon 

àe l'ëci l- 	̀ 

i_.'_ 	.' 

nea.eif • ~. .• 

.s, sem-
in car- 
pima 
econde 
nt une 
la haû' 

`de véri- 
du 
is que ces 
s, on "a.les , • . 
Pierre Tor- 

c Lacombe 

Tilt et Loriciei vous offrent 
80 démos•de Jim Power. 
Rendez-vous en page 
149 oùiôus trouverez un 
couPdn à retourner au 
plus.. vile' car seuls les 
prelr seront servis! 

E 

n 

Assassin 
. 	 :. 

po 
Assassin est e prem;eiiurnWn run de .Team 

iï. Nous n'avons w que des photos d éérons Ge 
d..ce 	u Ihnt s'i! est aussi rétrs~i que 	i s 

Xi+trkan, on s¢ftone eléµi tes n oins. 	q 

ours du 
crus convie 
Ii s les;: 
et bonus 
votrë''pe- _. 
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.... 

ITh1 

titi! cf Ctl~ 
oom o erceto ;. 

De la terreur et de • . 	-• 	. 	• 	. 	.- 	. 
' l'angoisse sur micro! 

Doom of Derceto vous % 	i. 
donnera quelques . 	• 	.. 	. 	• 	. 	.. 	• 	. 	: 	. . 

sueurs froides. Rien • • • . 	. 	- 	• 	. 	- 	:' 	. 
. 	., 	•: 	. 	. 	. 	. 	• 	. 	

:. de bien compliqué à S 

. 	 .  faire: il vous suffit . 	. • . 

d'explorer une . 	 . 	. 	. . . 

maison.... hantée. Les . 	 . 

rn^nofràne  . . 	IJL 	•J 	I 	I 	II. 141 I 

plaisir de vous faire 
: 

visiter les lieux à leur 
manière ! Derceto est t . 

le nom de cette 
maison dont le . 

propriétaire est 
mystérieusement mort 
et qui abrite une entité I 

innommable. C'est en , 	.. 

penetrant dans la 
maison hantée que 
vous allez peut-être  I 

connaître l'aventure la 
plus terrifiante de 
votre carrière. 

. --.'-,.--.- . .. 	,. 	?• 	- • 	
• • 	- 	.:, - •••.•. -• 	. 	.. 

m 

I ØásoftsmadeinFranóei ' 

L. gagne nuité av 1e, • 

temps. èoneUeènt SP  
ait•iIthèt lip 

,.. 

	

. , 	 vCe.rnOmfltq!estd1e 	. ... 	 . 

I 
d'n1ogrames que ça uge t 

L . 	 ne semble 	• . 

. . 

	

	.que ta•prnii&e pépite d'uü •, • - filon pJus que.pntMjr, La . . . . 

	

. 	 .içfltïøus 	.. 	.. • 

titre 	.. . 	
.. 	 , 	 ..isàètA. 	'.•.• 

. 	 qù vs 	: 	.. • .• 	. . 
S • allez rncontvr. D'aptes on• . 	 - .- . . . . 
: aftihI!, il 'OØt d'tis ci d 	•' 	 • • . 

. •âo 	 . :- . 	- 	:. 

. 
•n__ 	 de vous 	 S. 
ve 	dQàs 	 . 	 S 

:-I 

:4: 

4. 

S 	 .1.. .. ... 	 -. 

: . 	teri$e creh.ber 	 iveCe4 immànse 
I labyrinthe truffe d p*ges .tdTauvalSeeflCOI*S est le P.Wilt de 

pauageobBge 	celui qu ne dort mms 30. 

ofD&ceto estrtjèu dactonJ 	du maras n'osent mme pas 
aventure Inspire de Pall cf 	prcnolcer son nom. car «-elle 
Cthulhu nor que Von ctonne a en a un DeetO Ce nom t 
'ense1'nbte des noueIIes de 	lourd de srgithcattOñ pour eux 
Howard Phillips t.ovecraft I une car demèm tut se cache une 
des meiIIeuresiptutÇe ie la ht- .. foyce sumaturet à (aqueHe sera 
térature fantasticis améncaine . cc1Yonte1e héros de cette 

I Rii que le flOjn flêcraft 	aventure Derceto est une 
ainsi que celui J&cn'œuwe 
C. 

me donner enyie d'en savoir 
S ffiis*wte. 	011 Le 

5,5 L Ch : søi,t.si 	 I 
- 	

'II 't étonner d'epprenc$ qI'1I1t 
: 	 la 

-I: •: 

	 0même Dane 
Doom ofDercerto,11e scenano 

J pIac rn aux Etats-Un du 
: 	 MIMI.  

. I 11OIde lourde ethumide. Les .. •• 
. : mtcags Jstéde .iQ.. . 

végétation root prései'é 	. 
busque-ta) d'une rwasi1 mas-
veØhommes.jSk*e se 

passe dans un cokperdu de 
cet endroit 	yeTeflt.. Inro 

S :. tier. Qu .pn•» i;,rtia1gré . 

.5 
tOut, bâti•une grde maison. 

•i: .Psonn ne peut ipqøni- 
I ment niqt4accnstwdcette 	L. 

to- kw 

f etrarige bâbss -,Il semblerait 	oks que1qu's-uns di obeIi 
. . pme. *Vr••cqs. . ,L r. - 	 pf$oItIQgS pourra 

sf erltr*sde)aterre Une 	. 
légende raonte qu cette mai- 	' 	

OU 

son est mJidae Les habitts 
I 	 ;si 7 	' 	 construction dédlé9 Astarte 

En debut epc.Yh. 	 que los.habitants du marais 
le 'oueur w( S 	i 	 connalsst égalîent sous te 
trois p.roIndge 	 r nom de Shut Ntggqrath Il 
au chølxIamI de,&vidhne 	agit d'une entité 4es enebres, 

:3t 3D 	t 

une sortede déeSSedaf&tI 
r 

- 	 .urfces nes et 256 ou1eiie. 'tôt macabreS e ne diralilea de 
5. 	. 	 . . . 	. ... - 	. 	: 	' 	• 	. 	 - : : . 	• -• 	21 



Crazy 
Sortez vos mouchoirs, 
voilà le troisième volet 
de la célèbre course,. 
de vogure Crazy 
Cars! 	,- 	-:;- 
Les nostalgiques  
souviennent de là 

se- 
 

cédente course où : 
votre Ferrari F40 . . 
volait au secours dèIa 
justice. 
Changement de décor 
avec Crazy Cars III. 
Le « méchant », c'est 
vous et vos activités 
nocturnes ont des 
chances de ne pas 
plaire à tout le 
monde... 

hplonna t 

o pø iitie promenade du 
chól• 

;é. Les professionnels 

du 

irrius 
15 dans 
3 recevez 
urvo(is 
courses ••  •• 

de nou-  - , • 
ifleUs 

iteu1 gon 
 - 

 

ria 
et diffé- 
e. 
Diede 
doir • 

3118, avant 

Cars 	V. I . eA 

Cafte carte des Etats-Unis vous 
Indique. k paours que vous 
devez effeduei II faut terminer 
dans les t?ol*Tsmiirs pour. 
gagn.vde l'argent: vous 
l'uflhlsè,ex-Oaa Vachat 	• 
d'ôqulpement i,ls je des turbos!  
des pneus pue.Ou g., des . 
mofeui 	k si môme es 	t 
radars pour détectel la police.. . 

[!!  

in,ël là 

n. Les 

Or 
tt du champion- 

PH 

Eb mmmwm  

mots.] L Nr'r IF'  

. découvrirez un mystère ou un 	pièces.de cette maison •• . 	piège. Voti 	longue 

. . p 	SfvLy!z. aw cavös. 

I quète vous mènemntsiLvous 
 etet1'ab!e 	è ta icherche 

.- 
. 

. Ouvets.• . . 	, 	D'allkurs, on msøtff ?rès be,i dans soi graphismes « nolr s es Cet immense labynntheou 

curio" VMS méneraIorcé- 

	

de Deiteto. 	: rin àfa 	des• çiéc 

	

vous 	intéressantes 

Dapwof 	 . 	 Cthulbu 
et désagraIles 	' 	- 	anga1iant, quo noire h.ros evolue tcontrez d'innommables -4efles que des monstres Selon i 	dan. ei mœson qui est un giganteiqu. frequenard diabolique , 	créatUres, farouches dée1seurs 	Is communiqué de presse le jeu 

de l'antre duma1Irè de ces 	!II 	déroule en partie comme 	votre unique noyen de 	s 	bèch 	donnera 	- pipgres- 	 et vous 	cer lieux celui qui ne 
En début de partie, 
contrôle trois personnagsau 

	

dor. jamais I 	Un Jeu d'aventure avec 
Icueur 	ratbn la récupération 

' et leur utilisation La 

. 	.. 	. 	! 	.. 	. 

l'explo- 	er dans le jeu (vous ttwvœz, 	taipement plus de details sur ce 
d1objets 	par exemple une épee unibsil 	produit Sortie prévue sur PC 

partie 	ou une lampe) Tous les pel'son- 	cet automne 
nages afnsi que les bbJetseœt - 	 Dany Boolauck 

• . 

choix I ami de Jeremy 
22. 	• 

. 

Hart- 	action concerne eentieement 
/4&".i'Y.:. ? 	..'.- . • 

I  ', 	•, 	II__l._ 
•:,•_, !*•4t 	I 	 • . 	.................. . . 	.- 	. 

avant. premi
0  
ères 

. . . 

*t== .  
ch • ;.covTfdø!•etaufre 

	

poslage de cet$ immense • 	- 	 • 
maison Certahesdoiin.ntun 	• 

vue pJong. 	surlodécor . •Z . 

	

tandis qi d'OufróS:3Oflt kii • 	 - 	 • 
. 	dau.que acdM vss . 

Iaerales.c.systrn.dtcamora. 
donnerade1.ffIs• v1,àIeJspTè$. i dnimatfque. U 

fouttavâuej • 
Inføiu..0 nus 	• 	 - 

. t 	reblemafflec Dercoto. •: • 	 % usàcesujet).\buS óLjez1  
rôleduflprochedel'ancten  
pôphéte:JeremyHàtwc',.: 	. 	 . 	. .. 

In peintre 1éçédé• depuis peu. • L' 	- • 	 . 	. _____ 	 _____ 
'otre missiôn; si vous avezje 	. ' r 	 •• 	. 
ourage, consiste à.déOElviir. 	 . 	. . • 
sausosdeIamort'de 	 •- 	 • . • ____ 
eremy Hartwooct. Javais 	' :  
'ubijé devousprécir que 	• 	• 	. 	' 	 . 	 • 	.. 
otre malheureux Øèintreavait 	 - . '• -' 4 	. . 	- . . 
épassedansdesconditions1

.C16, la 

n peut pk douteuses Pj 	' 	 - ' iv.I 	 ' 	 t 

*;rapidement vous' 
nd' compte que.reÀdtt . wood, I'héiitlère de ce dernier Jes déplacements et les com 	en 3D faces p'eines (animés ialéfique Dans chaque p(èce 	ou un anbq 	Vous guidez 	bats E&cèqui concerne les 	bien sûr) tandis que les pèces tdans chaque comdoçvcs 	votre•personnage àtraverstes 	ànirnatjdu persoñha les 	sont en',2b. Lejoueur suivra le. 

	

programnieirs ont pouséie I . . , 	éolutions dessin iersinége 
—iu---.-..uwi.------------------------. . .soucI du perfectionnisme .. - : grâce aux caméra.s plàcées 

r 	 des mouvements dans chaque prèce ou corn 
dOPoorn ofDercètoseraie• . 	 . objet qiuleut tenir da!s la . 	Pre, fe(voet duiesérie:c! 

	

; Ifl.ÇØJets seront très 	•_ jø!arcad&àventUekisi*é 
constrtueitnt, parfols,S.: . dII of Cthulhu. 77ff reste wr 
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fELECHARGEZ des MILLIERS de LOGICIELS du 

DOMAINE PUBLIC 
PC - AMIGA - ATARI - MACINTOSH 

I'U( R NEC} 1 OIk GRATC ITEMEN-[ VOTRE PROTl1COLE DL TELE '1l.kGE\lLN I 

ADRESSEZ 5 FRS EN T131BRE A VEC VOTRE NOM, PRÉNOM, ADRESSE, TYPE 
1)ORI)I:\.4TELR.T}PEDFIUSQUEITE. ETC.. À : 

NFO('O\I-OP - 71 Bk! dc Hratfflebo it 	- 94211() IVRY cur SEINE 

GAGNEZ ! ! ! Des dizaines de 
PC, AMIGA, MACINTOSH, CONSOLES, LOGICIELS... 

sv,SUPERQUIZZ 

3615 

LA BOUTIQUE DP 

GAMME THRUSTMASTER 	FLIGHT YOKE 2000 
(CO%IP.\TIBLE: PC .186.4861 	 i CO.MPITIBLE PCt 

ISpécial Simulateurs de Vol I 	 490 FRS= 
Q WEAPONS CONTR01. SYSTEM : 790 FRS° 

	

FLIGHT CONTROI. Sl'STE41 : 700 FRS* 	CES, PRIX s•FNTE:NuEHrrn 

	

FLIGHT CONTROL Sl'STIF:N1 PRO : 1090 FRS* 	ET PORT COMPRIS 

LA BOUTIQUE DP C'EST AUSSI DES PC, AMIGA, CONSOLES, 
PERIPHERIQUES, LOGICIELS, ETC... AU MEILLEUR PRIX!! 

VOUS couvi Z CONSULTER LE CATALOGUE ('OM!'LET SUR LF' 3615 	DP 
OL ADRESSER VOTRE DEMANDE AVEC i FRS EV T1.11RRE A: 

LA BOUTIQUE DP - 71 BId de Brandebourg - 94200 IVRYISEINE 

Dell nation té Prix Unit. Montant 

O Ire vaa 	ejusquau. 	ansa mine 	• 

des stocks disponibles 
N011:................................................... 	PRENO\I:...........................................-4 
ADRES.SE :.......................................................................................................~ 

VILLE: ............................................................. 	COD. POST.:...........................o 

Règlement: 	❑ Chèque 	(Chèque libellé à l'ordre de NEOCOM) 

D Carte Bancaire 	N°. ........................................................ 
❑ Mandat 	Date Expiration. ................................... 

Date: 	 Signature: 



:_- 	.. 	 i: 	 ........_. 	 . . „vs }y 	 u 	 ivy.,, 

s 	 • ` 	 „4 même genre avec un terrain 	avec a 
: 	 req 	pat die Meta en 	rriém r e d 	t vue 	e,; 

' 	 de dessus et dé dé: run s. après 
wrol in üh lie te 	 s e al 	 e 	r;i qui 	p 	~ 

~; apt 	,.' 	 d.birosems:: 	du 	n Mâ 	se i 
c>ta~ké 

dine â ? 	ra 	 benéficie cl'u réalisation p ti 	vue de p. k - _1Rtigb}a dont tout le cal ment soie, 	; • 	terrein ~ 
mcide avait alors cotpare 	notamment des spntes de , . 	angles 
d'excellente jouabdit è celle de ' joueurs plus gos que la n= 	dessus  
Idr Off L 

 
Of qu'AurJkenic 	un terrain dont;la 	et il est 

sy traque manfe 	 pef~c~ta uit,3 ; bimèe dorme ou I`aui 
:_ 	{ ■_

) 
	 'compris - 	

j,  - • _ 	q,radars 
. - 	 l'écran 

:fin de> 
iffé dêi~ 

_ 	 boueurs 
; 	 dègr©4 
>, 	 mes. 

pixels d 
La vue dé bels 	rb C(~i1 N7ie 

p, 	Trop SOI 
C'est tit 	Par 	pâl t db 
►appofR aFque 	I~;t.Itre } 
PI pose KIck Off.. 	COMA 

Le terrain presenli en classique vu. de dessus... Les sprites sont plus 
gros et plus détaiRpr que ceux de Kick Off 

of le pelouse ne: semble pas : avoir é!é tondue très régulièrement 1 

	

simulation de football est donc 	au feu un aspect réaliste. Les 
`-• une bonne nrtkvelll. , a peut • 	s qui représentent les 
e Mtre mur l'édï surd 	Of/1 	joueurs sort remarquablement 
J World CLss.Soccsn,ous per- 	détaillés (maillots .mu 	. 

.dYaffnxder les plus 	.loueurs ø .s ou moins 

1a 
ne 

aoit.Id vue choisie, 
ituë'vers le lias 
vous montre le 

voir ,)u u ' Pr 	n _TAM_V - Q 
savoir 	éjep&sir 
de jouer 	t à'i> 	turde` 

i 	 BIW 

'r 

1, 

26 

LII 	 _______ 
:::::..:. 	..... 	::::: 	.:::.:: 

y- 
t• 	. ,: , 	Le radar (qui permet de voir la position de l'ensemble de votre équipe) 
as , 	 se p$aceautamahquement  
r» 	 du c6* de 1éCanQÛJØnØra le moins le déroulement de ('action. 

• 

n rnrës 
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World 	51 .s-av 

Soccer 
Amis footballeurs, réjouissez-vous! 
Audiogenic a concocté un soft dédié à votre 
sport favori qui pourrait bien réserver quelques 
surprises. Enfilez vos crampons et suivez-nous 
pour un tour de terrain en avant-première... 
Une... deux ! Une... deux! 

i"L 144 	I® 

en  C
VC effect{ "passe~

•

) 
+fi 	e-dam J: la,balle 

ks. ain et 'grass t aur l'écrann ! 
camàwm 	e 	w 

devant 	buts. 

betleaat tiônis 1 Pour linik't 	(' 
programmeurs d'Audirgenic: 

• Ÿ 

grit .eu ta bonne idée' àgré= ` . 
m enter les par fâess de :bruitages 
digitalises qui récréent à Mer; 
raailla:l' mhinrc3 siirvoÉCt 	ides 	• . 

• 
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LA «BLACK CRYPT» - SI VOUS  

IMEZ LES SOUTERRAINS OU 
ta. 

LES MONSTRES GROUILLENT.  

	

La «Black CryptTM» est véritablement infestée de vingt-cinq 	d aventuriers intrépides pour rapporter es objets mystiques qui 
des monstres les plus hideux et bassements rusés. 	 peuvent renouveler le pouvoir des quatre gardiens et vous 

	

Ils vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de 	donner la seule chance de sauver le monde du démon. 

	

souterrains communiquants qui se chevauchent sur vingt niveaux 	La «Black Crypt» est I' aventure souterraine la plus 
reliés entre eux. 	 mouvementée et la mieux animée avec une perspective 

	

Le ténébreux Seigneur Estoroth est le plus odieux d'entre eux. 	changeante et exceptionnellement précise. 

	

II y a des siècles quatre gardiens aux pouvoirs surnaturels étonnants 	Elle retrace un combat en temps réel contre des 
'avaient banni du pays. Au cours de I 'évènement, les gardiens et 	personnages maléfiques, avec un graphique Amiga semi-extra- 

leurs armes avaient disparu. 	 lumineux en soixante quatre couleurs. 
Aujourd'hui, Estoroth est de retour à la 	Mais vous êtes averti, vous pénétrez dans cet antre du mal à 

recherche d' une horrible vengeance contre des 	vos risques et périls. En espérant que vous soyez en pleine 

,. 	 gens sans défense. 	 possession de vos moyens. 

Votre rôle est de mener une bande 

'•;: 	 lEI. CTRS1IC ARTS 
Disponible 	•sur Amiga. 	 Electronic Arts, Langley Business Centre, 1 1-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre, 

Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 
a 

e 

C r i -Y, 

« k * 
.::- -, 	 '' . ;•gi s•, 	~~:' 

why 	_.n: 	
007 i 
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une vitae d'où euaimererities équipes 

IVlicrôïds délaisse  
 pour un temps le 	 ,, 	r 

domaine du sport 	 ::~ ..'•'. -: 	 de a 	re,un ne„ 
pour se consacrer à 
un tout autre genre. 

	

~;.. 	Dominium est un war- 	- 	♦ T 
game stratégique 

	

i jI 	avec beaucoup de 	* • , .~ 
estion et de simula-  

tion. Avec ces 10 000 
`parties de jeu diffé- 
`rentes, gageons que 	'"' '  

	

~ 	Dominium saura tenir 	 Y r 1 
• 

	

fir 	en haleine tous les 	sortes de rosftbonnes 

	

~ 	inco ditionnels du 	 t 	r~sphèré . 
ehre. . . e ""-,0& iéri:que 

chaque. lanète soit de consti- 
t ion r#I 	ate (glace, 

j Empire connaissait depuis caiIIo ;mur ) ellesont toutes 
L. des siècles une paix Just 	en commun leur formidable' 
et durable L'es  e lut appar 	.' 

q ..tenàit]usgt?au qtr oû il 	• . 	 Ç  
iéCOuyt itl 	e0 ,e e sept 	tie irra re de l'Empire va vous, 

P 	3 	rtl !- 	 libi avant de votes es~ ei 
rs keurcolonisation se 	 ;dqngur4emission de = ; 

_...... , -t~ ' rendre nab %' ces nQ ~. 1: 	,   
ten-es ,il fallut installer des 

30 

Lars 
° 	

de son ex~ scorn. I emp ire découvrit 	{~ 
}~ • 	 •.'axptors,~~tweus R I~rno~~ F~~ r 	 pasaeul•. 

DISQUES CD-ROM : LA REVOLUTION COMMENCE! 

ava• 	nt. premières 

Dominiuni 
 

- 	 -, 	 --- 	--- 

----:--- - 	--.-T------: 	.-.- : 

"p.,- CO 	IbMS iBM~ 	~Q~ r~`mt OGa~.sr 
WfN ft M~ 	I ~c4,~°~dôz4oz-* , e 

R D S e= dp pMX  

t Sont également disponibles sur CD-ROM : 

N  
g1 	9 	 ft), E.S.S. MEGA (Coktel Vision), 	~►  

QQ • V $;e$ $;e I 	GUNSHIP MIDWINTER (Microprose), M1 TANK 	e~~ %̀e> 
6 S e fL* 	PLATOON (Microprose), PACK DOMARK1 (MIG 29 + 	̀'mie, 4, ~A. 

KEN ~p 0° Mis~~ 	SUPER MIG 29),SPI IT OF EXCALIBUR (Vifgin), 	'tee '%
g~ 

,` 
fions 	 WRATH OF THE DEMON (Ready Soft) ..., 	 meq, ° 

E Igse p 
gt 	

... et bien d'autres encore ... 	 4s %, %b 
ti 	 actuellement et à venir !ll 	 l 

[es disques CDS-ROM sont disponibles dans les meilleurs points de vente micro infurinutiyue 

AVEC CD-ROMDR/VE, OFFREZ-VOUS L'ACCES AU MONDE 
FANTASTIQUE DU CD-ROM ! 

Vous souhaitez transformer facilement votre PC en un véritable PC Multimédia au standard MPC ? 
Trois .possibilités °s'offrent à vous .  
• CD-ROM DRIVE + CD. FASCI- 

"' NATION GRATUIT ! 
i~ Si vous êtes déjà possesseur d'une carte 	 6 

sonore SOUND BLISTER PRO, bénéficiez. de 
cette offre exceptionnel 	: le lecteur CD- 
ROM DRIVE (Interne) pour seulement "2 790 F 	 - 
TTCy, avep le jeu Fasdnation• sur CD-ROM MULTIMEDIA UPGRADE KIT: 
Raid  et performant, le CD-ROM DRIVE se 	 ' 

W 	 / 
rS0 èI 	B1 S`TER PRO ±- 
Ci 	(M pRiVE ,5 CD RO connecte :dtrac- 

teme rit sur 2 . 	f 	CD-ROMORJ ~ ~C~ 
• Upgrade K 	i , 	iipg-eIastèr 

Pro. 	la carte 	tst&éo Sound roc 	sonore votre. 	carte 	 ' 
sonore' Sound 	 tie 
Blaster Pro et "vous offre entre autres une 

dé 	de; 540 M, un temps 	~, 

tr (Blaster Pro 2, le' 
lecteur 	CD- 
ROM 	DRIVE  990 F i 	stockage 

d'accès rapide de. 390 ms et un taux de  TrC 	(interne) 	et 	5'. 
transfert de 150 :K/s, pour lire vos . disques 
CD-ROM ou CD-audio. 

disques 	CD:-. 
ROM de .qualité (en anglais) : Windows 3.1 et 
unie sélection de 406 musiques ( Microsoft 
Bookshelf / un CD complet de. musiques 
professionnelles et deirets:' sonores I le jeu • .LA SOLUTION MULTIMEDIA :. BLASTEWe 

Sherlock Holmes /une liste détaillée des 
SOUND BLASTER PRO •+ CD-ROM . logicïets.du marché. 
DRIVE + CD FASCINATION GRATUIT 

Composée de  la carte 
du je Blaster Pro 	

u l 1 	 • - 490 J ÎTC*sDRRIIVE (interne) et 
	

Fascination ae 	la SOLU- •- 	 • 
offre 	 dimer- TION MULTIMEDIA** 	en plus une nouvelle - 	. - • 	 . . 

sien sonore à votre PC. 	 . - • • e - 	 .. 	.... 

D siributeur exclusif : GUILLEMOT INTERNATIONAL 
BP 2 - 56200 LA GACILLY fax : 99 08 94 17 
Tél:: (utilisateurs) 99 08 81 71 (revendeurs) 99 08 90°88: 

'Prix; public <généralement constosté *'OHre sxceptiânnelfa valable '-
jusqu'au 31.081992;. dans la limite des stocks. disponibles - les titres 
et les contenus des N sont susceptibles de changer sans préavis. 
Toutes les morquen citées sont dès marques déposées. 
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Tous les Nils 
et les Nouveautés N.E.S. et 

Nintendo disponibles chez MICROMANIA 

J. MICROMANIA LYON 
Niveau 1 . Face sortie Métro 
69000 Lyon . Tél. 78 60 02 29 

MICROMANIA LES 3 MOULINS 
Centre Commercial Les 3 Moulins . Pont de Billancourt 

y 92130 Iss Les-Moulineaux . Tél. 45 29 09 90 _— 	 NOUVEAU 
MICROMANIA NICE  
Centre Commercial Nice-Etoile 	 . 

T_1 Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 
MICROMANIA ROSNY S 
Centre Commercial Rosny 2 
Tél. 48 54 73 07 h4JCROèAkJIIA 
!MICROMANIA VELIZY 2 	 L ES NOUVEAUTES D'ABORD 

'; Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 

-, ,MICROMANIA LA DEFENSE 	 a r' ` 	.1 
,Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 	 / o, G 

/ Rotonde des Miroirs 	 I 	t 4 1 	 . 
,RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 	jI a 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 	 JORDAN 
5 rue Pirouette et 4, passage de la Réale 	 Thomas o 234 567 

/ Nuiveau -2 . Métro et RER Les Halles 	 MEMBRE N 	 ..c 
Tél. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES I I 
Galerie des Champs (Galerie Basse) 	 CRO 
184, ay. des Champs-Elysées - RER Ch. de Gaulle-Ebile 

4 	Métro George V. Tel 42 56 04 13 	 • 

,PRINTEMPS HAUSSMANN! _ 	
' 
	 ' 

64, boulevard Haussmann 
 

LØyic ers pou' `"i"° ondin ull 	' 	
' 	' 

~/ 3 e etage RQyOn ~OUet 1 uniquement. 
Mégacarfe non u6liwbll 	• 	 • • • 	 • 

Mo Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 	 ' 
• • • 	• • 	_ • • 	• 	• i 	• t t 	I.nertonl: les prix indiqués sont valables pendant le mais de la parution de ce magazine. Attention: Les Nouveautés 

of les produits à poraifre ne sont pas nécessairement disponibles a moment de la parution de ce magazine. 
1 - 	 . 1 1 	Téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA pour connailre la disponibilité ezac/e . 

BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 
c e s•••• .................... s s• s s s ............ s 0 0 0 0 0 0 s s s s s. 

Tz 	 Titres 	 PRIX Nom . 

	

Adresse ...................... 	........................................ 	.. 	.... 
.... 	 ................................................................................. 	.. 	.... 

Code postal 	._ 	
...........Ville 

	.................................. 	Tél... 	. 

Portidpotion aux hay de port et d'embattage 	(Attention !Consoles 60 F) 	l~ 	
SUIVEZ VOTRE 	

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / IMTERBAMCAIRE 

~~ensez D k ' Tartou— cT 	Total à payer = 	F-' 	COMMANDE 
EN 

_ ___ 	 P y 	 DIRECT SUR MINITEL I _ _ i !, _ _ i_~1_~;~ I I I ~ 

3615 
MICROMANIA I Date d'expiration ...../..... Signature : 

Règlement: Je joins J Chèque Bancaire - CCP J Mandat-lettre 

	

J Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 f) pour frais de remboursement - N° de membre (facultatif) 	 I 	I 	I 	I 	I 	I 

Entourez votre ordinateur de jeux: 'J PC Comp. J Atari ST ''-.l Amigo 'J lynx II J Game Boy J Megadrive 	Gemegear 'J Ségo J Super Nintendo - NES 

LA PART-DIEU 
NOÛVEAV à Yon 



OFFRE SPECIALE 
World Soccer+Wonderboy369F 
Kung Fu Kid+ Ghosib. 369F 
Action Fighter 149F 
Aztec Adventure 149F 
Bank Panik 149F 
Black Belt 149F 
Enduro Racer 149F 
Fantazy Zone 1 149F 

CONSOLE MASTER SYSTEM II 	+ Alex Kidd 
+ Sonic Hedghog + I manette de jeux 749F 
CONTROL PAD SEGA 99F 
(ONTROL STICK SEGA 169F 
RAPID FIRE SEGA 129F 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
ADAPTATEUR SECTEUR 175F 
REMOTE CONTROL MS 269F 
(ABLE PERITEI 175F 

a►►►c ar ten TITRES ID(SFAN/6lES SUR SEGA MASTER SYSTEM 

Chaque mercredi à 17h 15 sur FR3 et le 
dimanche à 9h 15 MICROMANIA vous 

dévoile tout sur les jeux dans l'émission 
—M~GpDR1VÉ5 } 	- ` 

GAGNER 	MIC ~~'' AIl S 

VERSION le co 	~+ü 	 ~~ JwErPAp 
OFFICIELLE mur!,, 	 O~~O 	 I 

~~raefle pear le conshv _ 

~, 	 ,lrt~ 	_ •, er, . SONIC HEDGEHOG 	U1nt~ Oe de 
jeu 

n 0FFRE SPECIALS 

GAMEGEAR 
+' •` 	stable couleur SEGA 7 

:.I Columns 

3615 
MICROMANIA 

DES JEUX 

- DEMENTS_!! 

LE5 

UM 
D'ABOW 1 MCROMÀNIA'' 

DC 	 TITRES DISPONIBLES 	ACCESSOIRES 
. la sacoche Micromania  

•„• 	/Pite 	 Put and Putter (Mini Golf) 	215F ADAPTATOR SECTEUR 	175F 
Devilish (Casse-Bri ue) 	245F ADAPTATEUR AUTO 	 195F 
Pengo (Labyrinthej 	 215F BATTERY PACK 	 345F 
Solitaire Poker 	 245F CABLE DE LIAISON GAMEGEAR 	79F 

~rl 	 Pacman (Arcade) 	 245F ETUI GAMEGEAR 	 175F 
Roston Saga (Arcade) 	 325E VALISE GAMEGEAR 	 275E 

... 	. 	

A PARAITRE 	~E W1pE MASTER 
Crystol Warriors 	 p9randii I soon det~ 

iee~ Î'adaptatg~ ar •1 	• 	, 	

Indiana Jones 3 	 (laisse la possibifite d u 
David Robinson Basket 	Master System/iGamegeor en 

même temps)•

_j 

Olympic Gold 
Wonderboy 5 	 A 11 ' 43F I 

• ; 
.-.- 	 , 	 1 	 AdaptateTÉ 	~TEMI .W  ---_ 	 yv~`/ 	 INA zarr -.,, 	 - 	 S RSYS 

L/~ 

	

LES HITS - LES HITS - LES HITS - LES Hit 	•/L 	 •• -.... 

i 	 r 	 GAMEGEAR Utilisez tous les jeux 

	

SOLE 	 stem sur votrE 

	

CONSOLE 	,AN, 	
s 	

$ego Master System 

MEGA 	 I 	P: 	 console 
SE I 	de 	fS  

 TOP 0 A M E 0 E A R Kid Chameleon 	 Jordan VS Birds 	Wonderboy in Monter 4751 Two Crudes Dudes 	449F 	Desert Strike 	4~ ) 

f 

	
1J1i 11 	~1  .. 	

., 	 f, 	 ~.. i/V~ 	

E T. 

 . 	~~%
!

^~ 
	

~
a 	 jy 	 \- ~~ ' _ 

 t _t -u:: 	1[i1f ~SY~O 	 %~~ 	 ® . _. _ _ 	 ~_•• 

	

xe 	245F 	Chessmoster 245F 	Sonic Hedgehog 245F 	Donald Duck 	245F 	Ninja Gaiden 	245E 	Joe Manlana 	245E 	Wonderboy 	21 SF 
Donald Duck/O.S. 	449F 	Robocod 	449F Rolling Thunder n°2 499F John Madden n' 2 	449F 	Street of Rage 	449F [A Hockey 	4 9 ; 	 ~,  

HOUVEAU~ 	- 	 99F ou 	 k,.r ~ .'. .x 
- --- 	 ~- 	 GRATUITE 	•, 	r 	~ 	.~..~ .~ .~..~ 

~e , 	pour l'achat de 2 	 ï 	 r~, 
Manette 	 ou 	 !, c4 • Mouse 	245E 	Su er Monaco GP 215F 	shioaM 	245F 	Out Run 	245F 	Fantasy Zone 	245E 	l Space Harrier 3D 245E 	Jsader6oard 245E 

La Ma 	 -- 	 - 1 Cartouches Megodrîve 	 p 	 _ 
seule 1145E 	F22 Interceptor 	449E Marble Madness 4 	449E 	d'une Console Megadri~e j 	 ~ 	 ,s'es 2 7~   

R 	Contra e 	 ► 	1 	1 	 :{ g 	 s .. I t. r 	 , 
1~~ 

 

anew 	 $ho  Ala + a M ns fil Î~9SP, 	 CRS® 	 -,  
Manette 	 _ 

 

~e~nettant de vous 	~on~le. J I 	 , •• •- ' 	Dragon Crystal 245F 	Halley Wars 	245F 	Slider 	245F 	G Loc 	245F 	Woody Pop 	215F 	Psychic World 	215E 	Factory Panic 	215F 

elorgner à 6 mètres de votre — —  

r 
	L LES HITS MEGADRIVE —`~ S~~Te —i 	 ~acCESS01RESj 	_ 	

OF 
	 TOP 20 SEGA 

Sonic Hedgehog (Plateforme) 	449E 	Centu rion (Stratégie) 	 449F 	
(ADAPTATEUR JEUX 	 ~~ 	Astérix 	 395E 
MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 	29 f 	 Donald Duck 	 395F Thunderforce 3 (Arcade) 	475F 	Shinning and Darkness (Dungeons) 475f 	 ADAPTATEUR SECTEUR 	17 F 	 Sonic Hedgehog 	395E 

Super Monaco GP ((ourse Fl) 	449E 	Immortal (Action) 	 449E 	 PRISE PERITEL 	 17 f 	 r 	 Super Kick Off 	345E 
Road Rash (Course Moto) 	449F 	Phantasy Star 3 (Aventure) 	415E 	 _ ''y~, 	 Mickey Mouse Castle. 	395E 
Mickey Mouse (Plateforme) 	449F 	Revenge of Shinobi (Kung Fu) 	449E 	 MANETTES 	 World Cu Italia 90 	345F 

g Toki (Plateforme) 	 425F 	Wrestler War (Sim.Catch) 	395F 	 : 
	Spiderman 

P 	 325F 

Mario Lemieux Hocksy (Simulation) 395E 	Populous (Sirategie) 	 449E 	 125 F 	CONTROL PAD STICK IVE 	15' i 	! 	 Spiderman 	 395F 

= Gynoug (Shoot'em up 	 395E 	Out Run ((ourse Auto) 	 475E Mane fte Pyo Z 	 ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 44 , I 	~~ 	 Populous 	 365F 

E Rings of power (Aventure) 	499E 	J Buster Boxing (Sim.) 	 395E 	 table livré 	CONTROL PAD PRO I 	 1951 	 Moonwalker 	 395F, 
g 	 Le stick adaP 	 CONTROL PAD PRO 2 	 125E 	Mera 	 395E 

A Carmen San Diego (Enquête)_ 	499F 	Golden Axe 2 (Arcade) 	 449F G&ATUITEMENT G ut, . 	 I 1 	 ÿJ`- 	Sega chess 	 395F  REMOTE CONTROL SEGA 	369E 	
J Wonderboy 3 	 395F 

t' 	PARAITRE 	688 Attack Submarine 475F Buck Rogers (Action) 	599F Joe Montana 2 (Foot) 395F Paperboy (Arcade) 	449F Super Basketball (Sim.) 395' 	 _ 	(olifomia Games 	345F 

Dev k5 Rqck 	 Abbrams Battle Tank 	425E Budokan 	449F Lukers VS Celtics 	449F PGA Tour Golf (Golf) 	449F Super Thunderblade 	395 - 	 — 	 Heavy Weight Champ. 	325F 

DR Robinson Supreme Court 	After burner 2 (Arcade) 449F California Games 	475F Marvel Land (Arcade) 499F Phélios 	 395F Super Volleyball (Sim.) 395 	
A araître Super Monaco GP 	395F 

Pacmanio 	 395E 
Ferrari GP Challenge 	Alex Kidd (Plateforme) 325E Decapattack (Arcade) 395E Mercs (Arcade) 	475E Pittighter(Cotch) 	415E Toe lam and Earl 	415E 	 Wimbledon Tennis 	pic Gold 	Golden Axe Warrior 	365E 
The Simpsons 	 Alien Storm (Arcade) 	395F El Viento (Arcade) 	549F Moonwolker (Arcade) 395F Shadow of the Beast 	499E Volis 3 (Arcade) 	499E MS Pacmon 	EUFA 92 	

Oly Re 

Krus s fun House 	Art Alive (Dessin) 	325E Fantasia (Plateforme) 415E Mystic Defender 	395E Shadow Dancer (Arc.) 449E Wings of War (Arc.) 	449E Shadow of the 	Back to Future 3 	Air Rescue 	Double Dragle 	 285F 

Term otor 	 g 	 Beast 	 Predator 2 	Bubble Bobble 	285F
_. _ - . .- Batman (Plateforme) 449F Ghouls n' Ghosts (Plot.) 475F Pac Mania (Arcade) 	449F Spiderman (Arcade) 	449F World (up Italia 90 	395E 	 Ninja Garden 
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+ Prehistoric + Ghostbusters2 
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Eye of Beholder 2 
ST/Am qa 

ND/359F 
Global Effect 349/349F 
Hook 259/259F 
Parasol Stars 259/259F 
Robin Hood (Sierra) ND/349F 
EPIC 299/299F 
Sim Ant ND/349F 
The Manager 259/259F 
VroomDoto dc 
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A 10 Tank Killer 
ST/Amga 

ND/349F 
Carthage 249F/ND 
Championship Manager 249/249E 
Covert Action 349/349F 
Doemonsgate ND/349F 
Knight of the Sky 349f/ND 
John Madden Football ND/259F 
Legend ND/349F 
Lord of Rings ND/259F 
Might and Magic 3 ND/399F 
Nascar 349/349F 
Pacific Islands 299/299F 
Plan 9 349/349E 
Pool of Darkness ND/329F 
Red Zone ND/259F 
Rules of Engagement ND/259F 
Steel Empire 299/299F 

,Tentacle 249/249F 

A NE PASEMANQUER 
of the Pacific 399F 

349F 
nom 
k 

349F 
349F 

I of the Rings 2 349F 
ermonger 349F 
Manager 309F 
na VII 399F 

OFFRE SPECIAL 
MICROMANIA 

229F 
iièwre pour un cadavre 	

199F 
mings 	 T 49F 
mings data disk 	 299F 
,tion Memorandum 	199F 

269F 
	

Marble Madness 289F 	Hunt for Red Od. 269F 

3615 MICROMArn.s+ 

UNE GAEBEcisAQ UE `  A GAGNER 
SEMAINE U_ 

Kung Fu 289F 
Legend of Zelda 389F 
Maniac Mansion 549F 
Megaman 2 489F 
Metroid 389F 
Punch Out 349F 
Rod Racer 389F 
Solstice 389F 
Star Wars 489F 
Top Gun 2nd Mission 449F 
Track & Field 2 389F 
World Cup 389F 
Zelda 2 (Adventure of Link) 389F 

395F 
295F 
489F 

389F 
449F 
449F 
195F 
449F 
349F 
449F 
349F 
449F 
389F 
195F 
449F 
489F 

+ Mission Disk 1 & 2 	 iIth 11l • 

MANETTES 
TOPSTAR SV227 	 289.  
C TE SV 	202 	 1491 	̂` 
CARR 
	20
TE SY 202 	 1491 	rk 

QJOY SV 202 + CARTE 	 2991  
— 	 V,'WF Superstars 269F 	Turtles Ninia TtAHT 269F 

Chaque mercredi à 17h 1 !  
sur FR3 et le dimanche à 

d9h10 (MrouO MANIA vous CONSOLE N.E.S. 
;danses jeux MIC p~ s , + Super Mario 	• 

l'émission 	 + 2 Manettes de jeu 
s MEGADR 	1- _ 

A GAGNER PAR 	
Rescue Rangers LES

eHIT S 	449F 

Age 349F Conan the (imerion 349E LES Manley Lost in L.A. 349E Secret Weapons 3 ; Bugs Bunny Birthday 	• 449F 
Andretti 299F Deluxe Point 2 985F links 399F SladowSorcerer 2 ;Simpson's 389F 
Bard's Construction Set 	299F Eco Quest 399F links Boyhll,elc... I59F Shongai 2 3 'Super Mario Bros 3 449F 
Bard's 3 Pack (1+2+3) 
Buck Rogers 2 

399F 
309F 

Elrira 2 
Eye of Beholder 

399F 
299E 

links Nyon, etc... 
Magic (onddle 2 

179F 
349E 

Shade 
Space Ouest IV 

4` ? Su er Mario Bra 2 3 	p 
389F 

Castles 
Castles Data Disk 

349F Heart of China 399F MaapBi Island 299F Tennis (up 2 2i 9 Jackie Chans Action Kung Fu 449E 
149F King Quest V 449F Monkey Island 2 359F Ultima VI 2 y Snake's Revenue ~ 389 F 

(hessmester 3000 359F Legend 349F PGA Course Disk 149F Wild West Wald 3( - TMHT 2 (Turtle Ninla2) 549F Chuck Yeager 
Command HO 

349F 
319E 

Leisure Suit Larry 1 
Leisure Suit lorry Y 

399E 
399E 

Robin des Bois (Sierra) 
Rise of rhe Dragon 

399F 
399F 

Willy Beemish 
Wing (om. 2 Speoch 

34 i Te 
Disk119 349F 

Bugs Bunny 
	

249F 	Choplifter 2 
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Adventure of loo 2 
Double Dragon 3 
Godzilla 
Lunar roll 
North and South 

349F 
449F 
389F 
349F 
449F 

Road Fighter 289F 

449F 
Out 

Hook 
Hyper Soccer 
little Nemo 
Fpur Ployer Tennis 
Blaster master 
Captain Planet 
Hunt for Red October 

389F 
389F 
389F 
349F 
449F 
449F 

Ghostbuster 2 389F 
Totally Rad 	 449F 
New Zealand Story 	 449F 

MANETTES 
Manette NES Adventage 
Manette Max 
Manette Double Player 

Battle Olympus 
Batman 
Days of Thunder 
Donkey Kong Classics 
Double Dragon 2 
DR Mario 
Dragon's Lair 
Dragon Ball 
Duck Tales 
Faxanadu 
Fester's Ouest 
Goof 
Gremlins 2 

r fJIj2La  SUPER NINTEND 
+ 2 Manettes + Super Mario 4   

#1 
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QUICKJOY 10PSTAR 	_ 	J Super R Type 449E 	Cast evania 4 (Pate orme 
Combattez 	fouet avec votre 

Sim City (Stratégie) 
Élisez-vous maire et guidez 

TOP 20 ST/AMIGA~ 

p'.,,', 	t 	 il 	)Cn 

les monstres terrifiants sur 
14 niveaux. 

votre ville sur le chemin de 
la prospérité. 

G and P rr x (Microprose) 
Spécial Forces 

349/349F ~ 
349/349E 1 ; e s HITS s_ r G A Al 

~Superski  2 299/299F 
Les Aventures de Moklar 299/299F PROMOTIONS MICROMANIA  
Populous 2 299/299E S T /STE - A M 1 G A Giants of Europe ND/79F 
Vroom 
Powermonger Data Disk 

249/249E 
I49/149F 

Another World 	 229/229F 
Lemmings 	 149/149F 	Lemmings Data disc 	119/119F 

Airbus 3591359F~ Croisiere pour 1 Cadavre 	129/229f 	Armour-Geddon 	 179/179F 

Robocop 3 
WWF Super stars 

259/259F 
259/259F 

r,>on 	269F 	Super hlonolapd 	229F 
~ Âbooddaonect places 	ND/299F 	M 1 Tank Platoon 	299/299F 	Rogger Rabbit 	ND/269F 

The Simpson's 
Birds of Prey Y 

249/249F 
ND/349F 

~°nY 
A catraz 
Battle We 

259/259F 
249/249F 
ND/299F 

Magic Pockets 
Master Golf 

259/259F 
349/349F 

Space Crusade 
Space Gun 

159/259( 
259/259F 

~/ 
1' 
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Heimdall 349/349F Castles ND/299F 

Moonstone 
Ork 

ND/299F Space Quest 4 ND/3991 ;rte t,  

Silent Service 2(1 Meg) 
Eye o

f Beholder 

349/349F 
19/19F 

F19 Stealth Fighter 
Football(rary 

289/289F 
259/259F 

Police Quest 3 
ReaulousEdiror 

ND/259F 
ND/349F 

149/149F 

Tennis Cup 2 
Terminator 2 

289/289F 
249/249F 
ND/309F 

—„ 

.Y ` à Console Ga~nebo y I Kni htmore 299/299F Realms 299/299F Wild Wild West World ND/2591 l 	` 
Gods Gods 
Elvira 2 

49/249F 

249/2491`' 
349/349E 

Leisure Suit tarry V 
Leander 

ND/399F 
259/259F 

Red Baron 
Return lo Europa 

ND/349F 
79/79F 

Wil~ Beomish 
Wolfchild 259/259F 

ND/349F 
 

3lndes of Steel 	269F Duck Toles 	289F + Tétrls + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 
leisure Suit Larry V ND/399F Rise of the Dragon ND/3491` + Les Écouteurs Stéréo + Le CableS Consoles 

ST/STE - AMIGA 
`"I pUVEAU! 

NRJ 4 
319/319F 

+ Tennis Cup +Prince of Persia 
+ Swap + Barbarian 2 + Team Suzuki 

ALBERVILLE 92 
329/329F 

+ Games Winter Edition 
+ Winter Games + Superski 

	

MANETTES Z 5F 	SUR TOUS LES 

Manette SPEEDKING 	99F 	LOGICIELS 
Monetie NAVIGATOR 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 99F 

 'il lEI FIGHTER 	(29F 

nilir t( lC 1 V SUPER BOARD 115F nrr 
_ ^ s jr 	_ f̀ _ 	 A veni 

Gradius 3 (Shoot'em up) 	Zelda 3 (Aventure) 
A bord de votre vaisseau 	Endossez l'armure de Link 
vous devrez contrer les Aliens et entreprenez l'aventure la 
venus d'autres galaxies. 	plus fantastique qui soit. 
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c.1 	• I 	) 
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+ F29 Retaliator + Robocop 	.o 	AU + Swap + Barbarian 2 	 — 	Wing Commander n° 1 	Sremlins 2 	269E 	Double Dragon 2 269E 175E 

	

+ Populous + GP 500 N° 2 	 + Team Suzuki 

ALBERTVILLE 92 	MOUVEAU LC 349FIK1 
NOUVEAU 

+Game Winter Edition 	 + Prehistoric + Ghostbusters2 

	

L + Winter Games + Superski 	 +RType2 

LES NOUVEAUTES  



C'est à Londres que s'est déroulée, 
les 28 et 29 avril dernier, la troisième confé- 

rence et exposition internationale sur le CD-l. 
Philips et ses nombreux partenaires se sont 

relayés pour démontrer l'immense potentiel de 
la machine et annoncer son lancement officiel 

en Angleterre. Bref, le CD-I est là et bien là, 
comme l'annonçait le titre donné à la confé- 

rence, CD-! : A Market Reality. 
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Houla, ça 
décoiffe! Nous 
savions tous 
qu'aujourd'hui tout va 
très vite. Mais ce qui 
est vrai du monde en 
général l'est double-
ment pour nous. Jugez 
plutôt : Amstrad com-
mercialise un visio-
phone grand public, 
Legend Quest vous 
ouvre les portes du jeu 
de rôles virtuel, le CD-
ROM se démocratise 
et le CD-I s'annonce 
comme une révolution 
qui laissera loin der-
rière celle de son cou-
sin, le CD audio. Bref, 
le futur est placé sous 
les couleurs irisées de 
la haute technologie. 
Et, on l'espère, pour 
notre bien à tous. 

Dogue de Mauve 

CD-1 
c'est 
déjà 
demain! 
Ç

a y est ! Philips vient de lan-
cer officiellement le CD-1 en 
Angleterre. Après un bon 

départ aux Etats-Unis, qui leur a 
permis de tâter le pouls du public, 
les inventeurs du CD-I ont choisi 
de distribuer la machine six mois 
avant la date prévue. Pour l'ins-
tant, une vingtaine de boutiques 
dans la périphérie directe de 
Londres sont à même de propo-
ser le produit en démonstration 
et de le vendre. En effet, le CD-I 
n'est pas seulement une nouvelle 
machine destinée aux fanas de 
l'informatique. II doit devenir un 
standard mondial, à l'instar de 
son cousin, le CD audio. Philips 
rêve d'un âge ou chaque foyer 
possédera un CD-1, aussi natu-
rellement que l'on possède 
aujourd'hui un lecteur de Com-
pact Disc. 
Pour cela, il est nécessaire d'ha-
bituer le public à ce nouveau 

vendeurs, quant à eux, reçoivent 
une formation spéciale et sont à 
la disposition du consommateur 
pour lui présenter n'importe quel 
produit. 
Actuellement, trente-deux titres 
(on ne dit ni « logiciel « ni « soft ») 
sont disponibles, et deux ou 
trois nouveautés devraient sortir 
chaque mois. Enfin, une ligne 
téléphonique permet à tout un 
chacun d'obtenir des informa-
tions ou de commander 
machine et CD. 
Le modèle de base, le CD-I 205, 
coûte environ 6 000 F (sachant 
que tout acheteur reçoit en 
cadeau un pack de titres pour 
une valeur d'à peu près 500 F). 
Le prix d'un CD varie entre 150 
et 400 F, et la plupart du temps 
est inférieur à 250 F. C'est très 
acceptable : qu'on le compare 
Ce titre CD-1 permet de voir les 
différentes phases de l'évolution 
du foetus. Etonnant et... émou-
vont. 

au prix d'un jeu sur micro ou, 
mieux, d'un CD-ROM. 
La stratégie de Philips est clai-
re : le succès du CD-I dépend 
avant tout de la quantité et de la 

i i il:p VLLi; 

du CD-I une no 
mondiale, à l'it. 

qualité des titres disponibles. Pour 
cette raison, Philips accueille et 
supporte le plus possible d'entre-
prises prêtes à se lancer dans 
l'aventure. Et elles sont plus nom-
breuses qu'on ne le croie. 
On retrouve, bien sûr, des édi-
teurs de logiciels, comme Nin-
tendo, Infogrames, Mindscape 

The Mystery of Kether est l'un 
des premiers produits spéciale-
ment conçus pour le CD-I par 
I.W.P. 

et Coktel Vision, mais aussi Sony, 
Ravensburger, Bra Bricker (club 
de livres suédois), etc. C'est un 
point essentiel : le CD-I s'adresse 
à TOUS et concerne TOUS les 
éditeurs, concepteurs et 
constructeurs dans le domaine 
de la communication et des loi-
sirs familiaux. 
Actuellement, les applications 
CD-1 se divisent en trois grandes 

Le CD-1 se destine à la famille 
toute entière. 

CD-I: les jeux 
du futur 

A l'heure actuelle, les jeux 
sont peu nombreux sur CD-1. 
Et, pour l'instant, la plupart 
d'entre eux ne dépassent pas 
la qualité d'un bon soft sur 
Amiga, ST ou PC. Mais, avec 
un peu d'imagination, on ima-
gine fort bien ce que seront 
les jeux CD-1, quand on 
regarde les premières pré-
versions des titres à venir. 
Avec une qualité audio 
incomparable et des gra-
phismes hyper-réalistes, 

catégories : jeux, titres éducatifs 
et culturels. 
Bien que l'on n'en soit qu'aux 
débuts, la qualité de certains titres 
est déjà étonnante, en particulier 
dans le domaine culturel (visite 
de galeries d'art, catalogues de 
timbres, apprentissage d'un ins-
trument...). 

Les titres éducatifs sont éga-
lement nombreux. Ils sont 
conçus pour distraire tout en 
enseignant. La plupart d'entre 
eux se présentent sous la forme 
de dessins animés interactifs, 
que l'enfant peut explorer selon 
son bon plaisir. 
Les jeux forment la catégorie la 
moins privilégiée parmi les titres 
du CD-l. Pour l'amateur de 

.CAMERAS 
:THEMES 

WORKSHOP 
DISC GUIDE= .  
EXIT 

dignes d'un film (acteurs 
réels, paysages directement 
tirés de vidéos...), le CD-I a 
toutes les chances d'attirer 
le grand public vers le monde 
des jeux. Loin des « bips» 
des chips sonores de nos 
micros, loin des graphismes 
carrés et sans couleurs, l'uti-
lisateur aura l'impression de 
participer à un véritable film 
interactif. II suffit de regarder 
The Mystery of Kether, déve-
loppé par IWP (une branche 
d'Infogrames), pour s'en 
convaincre. 
En contrepartie, avec un sup-
port ayant 8 ko de RAM dis-
ponibles pour la sauvegarde, 

CD-1, 
quels formats? 
Le CD-I étant une machine 
très complète, il a d'ores et 
déjà une grande variété de 
formats: 
- CD audio 
- CD + G (audio + pages 
graphiques fixes) 
- Photo CD (images photo-
graphiques haute résolution) 
- CD-I 
- CD-I Bridge 

console de jeux ou micro, les jeux 
paraîtront simples, voire sim-
plistes, en tout cas très en deça 

Suite page 162 

Avec 35mm Photography, deve- 
....r,v ,jn exFm t r 	(-, nh)4.^, 

il est difficile d'imaginer des 
jeux aussi complexes comme 
Dungeon Master ( chaque 
partie sauvegardée nécessi-
tant 60 ko). On peut donc 
craindre des parties relative-
ment courtes et une petite 
profondeur de jeu. Gageons 
cependant que les program-
meurs trouveront rapidement 
un moyen de contourner le 
problème... 
En fait, l'avenir des jeux sur 
CD-I est assez excitant, car 
les fonctionnalités qu'offre la 
machine laissent envisager de 
nouveaux types de jeu, que 
les derniers développements 
sur PC ne font qu'approcher. 
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média. Le CD-I est donc pré-
senté à l'intérieur d'un kiosque 

'conçu pour permettre une 
démonstration permanente. Les 
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LEGEND QUEST 

Comme tous les 'eux 
en réalité virtuelle, Legend Quest 

. 	fait appel au graphisme en 3D 
surfaces pleines (mais détaillées). 
Cela permet aux joueurs 

• d'explorer un monde immense 
sous n'importe quel angle. 

lepremier eu de rôles 
en virtuelle 1 
Pas besoin de voyager dans le temps pour voir 

les jeux du futur... Traversez simplement la 
Manche et vous les trouverez chez nos voisins 
britanniques ! Certes, les indigènes qui peu-

plent cette île mangent encore du veau bouilli 
à la gelée de menthe, mais leur avancée tech-
nologique dans le domaine de « l'amusement » 

est fulgurante... 

n effet, tandis que nos sal-
les d'arcades parisiennes 

~ 	s'enorgueillissent de pré- 
senter la énième course de moto 

avec un vrai siège en plastique 
qui bouge », les salles britan-
niques proposent carrément, 
depuis quelques mois, des 
bornes d'arcades équipées pour 
vous plonger totalement dans la 
réalité virtuelle ! On vous en a déjà 
parlé, et vous devriez maintenant
tous connaître la fameuse 
« visette » (Cyber Helmet). Mais 
pour ceux d'entre vous qui 
auraient préféré la confection de 
pâtés de sable à la lecture du 
dossier consacré à la réalité vir- 
tuelle dans le numéro d'août der-
nier (Tilt n° 92) de leur magazine 
préféré, rappelons que cet appa-
reil est un drôle de casque bourre 
de capteurs, équipé d'un écran 
placé devant les yeux et d'écou-
teurs. Ce système permet au 
joueur de s'iso-ler totalement 
pour s'immerger dans un monde 
virtuel qu'il peut explorer du 
regard en bougeant simplement 
la tête, comme dans la réalité ! 

dans le monde 
-i•_ 	i; '.- ,in - 	1 , 

Grâce au Virtuality System de W 
Industries, qui a eu la bonne idée 

i de mettre cette technologie à la 
portée de nos misérables bourses 
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(environ 5 F la minute), on a pu 
voir pas mal d'applications du 
système, notamment des courses 
de stock-car, des simulateurs de 
vol ou des batailles de robots 
géants, grâce auxquelles on 
atteignait déjà des sommets dans 

Chaque tronc d'arbre dissimule 
un ordinateur de 100 Mo, 
chargé de gérer votre position 
dans le monde virtuel 
de Legend Quest. 
Comparé à ce que vous vivrez 
Par l'intermédiaire du casque, 
les décors de la salle d'arcades 
font vraiment carton-pâte. 

le domaine des sensations micro-
ludiques... 
Mais cette fois, un nouveau pas a 
été franchi puisque W Industries 
délaisse un moment l'arcade pour 
se lancer dans le jeu de rôles, un 
genre qui permet d'exploiter bien 
plus en profondeur les capacités 
du système de réalité virtuelle. Le 

premier jeu de rôles sous réalité 
virtuelle s'appelle Legend Quest 
et est installé depuis quelques 
mois dans une salle d'arcades de 
Nottingham, où vous pouvez 
vous offrir deux minutes de sen-
sations fortes pour l'équivalent 
d'une dizaine de nos francs... 
Camouflé dans un joli décor de 
forêt, le système est composé de 
quatre « visettes » et de quatre 
joysticks installés dans de faux 
troncs d'arbre. Un ordinateur cen-
tral gère les superbes graphismes 
des décors en 3D, chaque tronc 
dissimulant un ordinateur de 
100 Mo qui calcule la position de 
chacun des joueurs dans le 
monde virtuel et tient compte des 
objets transportés et de l'état du 
personnage. 
Oui, vous avez bien lu, DES 
joueurs... En effet, vous allez pou-
voir explorer le monde de Legend 
Ouest à quatre simultanément et 
rencontrer vos propres copains 
à l'intérieur du jeu sous l'appa-
rence de nains, d'elfes ou de 
magiciens! 
Le programme, conçu par Virtual 
Reality Design and Leisure, pro-
pose une campagne comprenant 

par exemple en louant vos ser-
vices comme tueur à gages ou 
mercenaire, ou en vous alliant à 
d'autres joueurs pour former une 
bande d'aventuriers! 
Le maniement est des plus 
simples : pour s'armer, il suffit au 
joueur de toucher l'endroit de son 
corps où il est censé avoir placé 
son arme pour que celle-ci appa-
raisse instantanément entre les 
mains de son personnage. Vous 
pouvez ainsi manier aisément une 
épée, une dague ou un arc ! Les 
magiciens, quant à eux, sélec-
tionnent les sorts qu'ils désirent 
lancer sur leurs adversaires en 
tournant les pages de leur livre 
de magie. Lorsque les person-
nages se trouvent dans le même 
lieu, les joueurs peuvent commu-
niquer par l'intermédiaire des 
micros et des écouteurs de leur 
casque. De plus, le programme 
tient compte de la distance qui 
sépare les personnages. Résul-
tat : la voix d'un copain qui se 
tient à l'autre bout de la pièce 
vous paraîtra lointaine... Mieux 
encore, le timbre de la voix est 
transformé en fonction de la 
forme choisie par le joueur : plus 
aiguë pour un elfe, plus grave 
pour un nain ! 
Evidemment, un jeu offrant de 
telles perspectives ne pouvait que 
susciter l'engouement. D'autant 

Expality est l'ordina-
teur qui gère les 
quatre stands virtuels 
de Legend Quest. Mul-
tiprocesseur et multi-
média, il sera peut-
être un jour disponible 
dans votre living-
room. Une pensée qui 
laisse rêveur... 

A 
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Le monde que vous allez devoir 
explorer est vaste (villes, villages, 
montagnes, forêts, donjons, 
cavernes...) et comprend une 
véritable civilisation, avec ses 
habitants, son architecture, sa 
monnaie, ses magasins et ses 
confréries ! A vous de vous faire 
une place au soleil dans tout ça, 

On retrouve dans Legend Quest 
tous les éléments classiques du 
jeu de rôle d'héroic-fantasy. 
Aventure, mystère, magie... et 
combat I Ici, vous assistez (à dis-
tance prudente) au duel épique 
entre un autre joueur et l'un des 
monstres du jeu. Un rêve devenu 
réalité I 

Cet ogre féroce est l'une des 
nombreuses créatures qui hante 
le monde de Legend Quest. En 

l'éliminant, vous récupérerez une 
clef qui s'avérera sûrement utile 

par la suite. 

une dizaine de quêtes qui abou-
tissent chacune à la destruction 
d'un des sbires de Nar-Gardin, le 
méchant de service qui, comme il 
se doit, fait régner la terreur sur un 
paisible monde médiéval. 

s. sceïl.i1lu t`Si 
ultra-classique, 

mais la réalité vii' 
fait tnutr I. cliff' 

Avant de se lancer dans l'aven-
ture, chaque joueur devra créer 
son personnage en choisissant 
sa forme (humain, elfe, nain...), 
sa profession (guerrier, voleur, 
magicien...), son sexe et même 
la couleur de ses vêtements, de 
ses yeux ou de ses cheveux. Le 
tout est mis en mémoire sur une 
carte plastique qui est l'équiva-
lent de votre feuille de person-
nage dans un vrai jeu de rôles. 

Techno Sound Turbo: 
digitalisez à tout va 

Bus Plus importe un nou-
veau digitaliseur sonore 
pour Amiga. Stéréo, 
comme il se doit, il est 
servi par un logiciel qui 
semble aussi puissant que 
complet : outre la capture 
des échantillons et leur 
reproduction, le pro-
gramme offre un séquen-
ceur quatre pistes (les 
quatre voix de la machine), 
un éditeur de sons d'une 
grande précision (déplace-
ment par octet au besoin) 
et surtout une très large 
gamme d'effets sonores : 
écho, vibrato, phaser, 

exterminator ,, « intoxi-
cation » et bien d'autres. 
Nous vous le présenterons 
plus en détail le mois pro-
chain. 

Jacques Harbonn 

plus que W Industries compte 
ouvrir prochainement de nou-
veaux centres, tous reliés entre 
eux par l'intermédiaire de 
modems, ce qui permettra à des 
dizaines de joueurs se trouvant à 
des kilomètres de distance les 
uns des autres d'évoluer simuta-
nément dans le même monde vir-
tuel ! Deux semaines à peine 

après l'ouverture du centre en 
Angleterre, des joueurs avaient 
déjà formé des bandes de voleurs 
et des guildes de magiciens, 
interdisant l'emploi de sorts aux 
non-membres. On peut en effet 
tout envisager, y compris la mise 
en place d'une véritable mafia... 
Imaginez-vous avec quelques 
copains incarnant une bande de 
nains voleurs à Paris, en train de 
détrousser les personnages de 
joueurs effectuant leur première 
partie dans une salle d'arcades 
de Toulouse! 
En dehors du fait qu'il s'agit là du 
premier jeu de rôles à exploiter le 
Virtuality System de W Industries, 
Legend Quest marque donc une 
étape décisive dans l'histoire des 
jeux vidéo sous réalité virtuelle... 
Désormais, les seules limites sont 
celles de l'imagination des 
joueurs! 

Marc Lacombe 
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Amstrad 
Quel a 

Depuis l'échec rencontré par la GX 4000, 
on n'entend plus beaucoup parler du 

constructeur britannique. La réputation de 
« fabricant démocratique » qu'il s'était faite au 
fil des ans en a pris un sacré coup... Qu'en est- 
il aujourd'hui d'Amstrad ? Tilt est allé enquêter. 

• r r r r t,,• 	r• 	' 

Amstrad et Intel viennent de signer un accord afin de construire en 
commun des micros haut de gamme : la série 8000. 

Amstrad attaque le marché de l'image par téléphone avec ce 

visiophone qui se branche sur une ligne téléphonique standard. 

EN BREF... 

IMAGINA CHEZ VOUS! 
Tout le monde n'a pas les 
moyens d'aller à Monte-Carlo 
pour Imagina, le festival de 
l'Image de synthèse (sans 
compter les risques de 
tomber sur une princesse 
aspergée de parfum Prisunic. 
en train de bramer comme un 
ouragan !). Canal+ a donc eu 
la bonne idée d'éditer une 
cassette vidéo regroupant les 
cinquante meilleurs courts 
métrages présentés à 
Imagina durant ces dix 
dernières années. Si vous 
avez envie de voyager dans 
un flipper, de voir une salière 
et une poivrière esquisser 

I quelques pas de danse, une 
cafetière éternuer ou la vie 
naître sur une planète 
déserte, n'hésitez pas... Tour 
à tour spectaculaires, drôles 
ou poétiques, ces créations 
vous entraînent dans un 
monde magique où tout est 
possible, un monde qui 
préfigure ce que seront les 
jeux vidéo de demain. Une 
ballade à ne pas rater! 
(Cassette Canal + Vidéo. 
Prix : B) 

SOUND MASTER 11: 
LA VOIX DE SON MARRE ? 

,Sodipeng propose une 
nouvelle version de sa carte 
sonore pour PC : la Sound 
Master II (à ne pas confondre 
avec la SoundBlaster 2 !). Les 
spécifications en semblent 
tout à fait intéressantes : 
compatibilité AdLlb 100 % (ce 
qui est devenu une quasi-
obligation pour les cartes 
sonores servant aux jeux), 

1 interface Midi (câbles fournis), 
sortie digitale 8 bits pour 
reproduire les sons avec une 
qualité proche de celle des 
CD (44 kHz), entrées 
analogiques (micro et autres 
sources sonores) et, enfin, 
ampli audio suffisant (4 watts) 
pour connecter directement 
des enceintes, avec réglage 
du volume. Différents logiciels 
sont fournis avec le kit pour 
profiter des possibilités de la 
carte : programme de 
composition musicale (avec 
possibilité d'utiliser un clavier 
Midi) : enregistrement et 
playback en RAM ou 

1 directement sur le dur et, 

1- out le monde le sait, les 
CPC sont aujourd'hui 
dépassés, les PC 1512 ne 

peuvent guère servir que pour le 
traitement de texte. Quant à la 
GX 4000, elle n'a pas fait le poids 
face à ses concurrentes. 
L'état d'Amstrad a donc de quoi 
inquiéter, d'autant que Marion 
Vannier quitte la société à la mi-
février. Cette PDG, qui dirigeait la 
filiale française depuis huit ans, 
s'en va tout à coup « pour cause 
de démotivation » ! Un sacré 
coup pour Alan Michael Sugar, 

' qui a dû former une nouvelle 
équipe : Bernard Steiner comme 
PDG, Claude Littner en tant que 
directeur général et Jean Cordier, 
un ancien de l'équipe, qui revient 
en tant que directeur du déve-
loppement. 
Quant aux machines, Amstrad a 
dévoilé au public une multitude 

de nouveautés au dernier CeBIT 
de Hanovre : des micros, bien 
entendu, mais aussi d'autres mer-
veilles technologiques. 

Micros Amstrad, ça va fort! 
Il convient tout d'abord de faire 
un point sur les machines actuel-
lement disponibles en France. 
D -,ruic n. -,• cir 

quasi exclusivement à ses 
gammes de PC. La gamme 5000 
ou entrée de gamme ne com-
porte plus que les modèles 5086 
avec disque dur de 40 Mo et 
5286 (le fameux « GamesPack »). 
La génération 3000, quant à elle, 
est constituée du 3386 avec 
disque dur de 40 ou 80 Mo. Peu 
de différences entre les deux 
séries, si ce n'est la taille des 
machines et le type de cartes 
utilisées. 
Mais deux nouvelles gammes 
pointent leur nez. Pour les pro-
fessionnels, voici en dignes suc-
cesseurs des 3000 la gamme 
des 8000. Estampillés du logo 
Intel Inside, ils sont développés 
en partie par ce fabricant de 
microprocesseurs. Deux mo-
dèles devraient être disponibles 
d'ici à septembre. Le LP 8486 
à bus EISA est structuré autour 
d'un 486dx cadencé à 33 MHz 
ou d'un 386sx à 25 MHz. Quant 
a l'ES 8486, construit autour des 
mêmes microprocesseurs, il dis-
pose d'un bus à l'ancienne 
norme ISA. 

Côté grand public, auquel les 
5000 s'adressent plus particuliè-
rement, apparaît le 6486sx qui, 
Tomme son nom l'indique, 
.ontient un 486sx cadencé 
a 16 MHz. La mémoire vive 
s'étend jusqu'à 4 Mo et la capa-
cité du disque dur n'atteint pas 
moins de 105 Mo ! A terme, 
d'autres modèles 6000 devraient 
apparaître pour remplacer les 
5000, dont ils reprendront le 
design, la taille et les principales 
caractéristiques. 
Enfin, le mini-PC 4386sx, équipé 
d'un moniteur Sony Trinitron, 
continue son bonhomme de che-
min avec des prix plutôt intéres- 

n s .lugez vous-même : pour  

un disque dur 80 Mo, la configu-
ration monochrome coûte 
presque 12 000 F TTC et la cou-
leur 2 000 F de plus. 
Côté portables, il existe à l'heure 
actuelle deux modèles noir et 
blanc, les ALT, et un couleur, 
l'ACL-386sx, dont une nouvelle 
version vient de voir le jour. La 
principale différence est matéria-
lisée par un trackball intégré, plus 
pratique qu'une souris. 
Le prix (presque 40 000 F HT), 
s'il reste trop élevé pour le grand 
public, se justifie par la techno-
logie TFT utilisée, qui offre une 
qualité d'affichage exceptionnelle, 
sans aucune rémanence. 

Les prix des note-books noir 
et blanc (32 niveaux de gris) ANB-
386sx sont quant à eux dimi-
nués : un peu moins de 13 000 F 
TTC en disque dur 20 Mo et un 
peu plus de 16 000 F TTC en 
40 Mo. On ne se plaindra pas de 
la baisse, mais ça n'est pas 
encore le Pérou. 
Le modèle couleur en démons-
tration sur le CeBIT présentait 
d'excellentes qualités, mais ne 
devrait pas être commercialisé 
avant septembre prochain. Son 
prix est encore inconnu. 
Les imprimantes laser sont, quant 
à elles, réservées au marché alle-
mand, Amstrad France préférant 
développer ses relations avec 

I Mannesmann Tally... 

Le premier télécopieur 
Amstrad n'a jamais 

reçu l'agrément 
France Telecom mal-

gré un fonctionnement 
tout-à-fait correct. En 
ira-t-il de même pour 

ce télécopieur-
téléphone-répondeur, 

qui se branche sur 
une seule ligne de 

téléphone et qui rend 
la télécopie accessible 

à Monsieur Tout-le-
monde ? 

Un come-back prometteur en 
hi-fi et vidéo 
Amstrad restera longtemps dans 
la mémoire des utilisateurs de 
micro-ordinateurs pour avoir 
démocratisé les compatibles 
PC, avec des configurations 
EGA, puis VGA à des prix 
accessibles. C'est apparemment 
dans le même ordre d'idées qu'il 
attaque le marché des récep-
teurs à antenne parabolique (qui 
permettent la réception des 
émissions retransmises par 
satellite). Le SRX200E, pour 
presque 2 500 F TTC tout com-
pris, c'est-à-dire avec l'antenne 
parabolique de 60 cm de dia-
mètre, permet de recevoir les 
chaînes du satellite Astra dont 
TV Sport, RTL Plus, Sky News, 
MTV Europe, Eurosport, etc. Le 
récepteur SRD600E, qui vaut 
environ 4 000 F TTC sans 
l'antenne, capte, en plus, les 
chaînes des satellites Télécoml, 
TDF1 et Eutelsat2, à savoir nos 
cinq chaînes nationales et 
quelques autres. pour la plupart 
cryptées. Le nec plus ultra ! Le 
problème, c'est que la plupart 

e ces canaux sont en langue 
anglaise... Amstrad saura-t-il 
convaincre un marché français 
aux habitudes solidement 
ancrées ? 
En ce qui concerne les produits 
vidéo, sachez qu'un téléviseur 
sera bientôt lancé, ainsi qu'un 
magnétoscope conçu pour ceux 
que la programmation rebute 
(elle est simplifiée au maximum 
et la télécommande est équipée 
de touches de couleur). Une 
nouvelle version du Double Dec-
ker, le fameux magnétoscope à 
deux compartiments cassette, 
sera bientôt disponible. II sera 
plus compact et les cassettes 
s'introduiront côte à côte dans 
le sens de la longueur. Le prix 
resterait aux alentours de 
5 000 F TTC. 
Enfin, et je vous ai gardé le 
meilleur pour la fin, Amstrad nous 

concocte des produits de télé-
communication qui, s'ils obtien-
nent l'agrément de France Télé-
com, devraient faire un malheur. 
Disponible outre-Manche pour 
490 livres (près de 5 000 F), le 
FX-6000AT est un télécopieur-
répondeur-téléphone. Cette 
superbe machine qui se branche 
sur une ligne de téléphone unique 
permet de disposer d'un téléco-
pieur bon marché sans devoir ins-
taller une nouvelle ligne. Parmi les 
autres projets, un téléphone-télé-
copieur portable et un visiophone 
sont également prévus. Déve-
loppé par Marconi, ce dernier se 
connecte à une prise de télé-
phone standard et rend acces-
sible au plus grand nombre 
l'image téléphonique. Il suffit que 
le correspondant se serve égale-
ment d'un visiophone. 
En attendant que le gouverne-
ment en autorise la vente en 
France, n'hésitez pas, si vous 
faites un saut en Angleterre, à 
vous procurer un FX-6000AT. II 
paraît qu'il fonctionne très bien 
chez nous... 

David Téné 

JOHN 
BARNES 

IIIHUPEI 

tt1' 
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Distribué par 
UBI SOFT 

8-10, rue de 
Valmy 
93100 

3815 t11M 	Montreuil 
48.57.65.52 

Présenté lors du CeBIT 
91, l'ACL-386sx était 
un portable couleur 
d'excellente qualité 
pour un prix voisin de 
40 000 francs. Le 
note-book que voici 
devrait être proposé à 
un prix moins élevé 
mais nous ne 
connaissons pas 
actuellement sa date 
de commercialisation 

I 
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THE NEW GROLIER 
ELECTRONIC ENCYCLOPEDIA CEDEZ 

AU CD 
Comme tous les mois, 

Jacques Harbonn vous présente 
toutes les nouveautés en matière 

de logiciels sur CD-ROM. 
Si l'on n'en est encore qu'aux 

tâtonnements, l'avenir de ce nou- 
veau média ne fait pas de doute: 

le CD, c'est dément! 

tl ' 

-; ::T:;4. 

1990 Editinn 
ROM Tomahawk, distribué par 
Euro-CD ; tél. : 40.09.80.30 ; 
prix : XX F). 

L'encyclopédie Grolier est la transposition sur CD-ROM de la plus vaste 
encyclopédie de langue anglaise (21 tomes I). Dessins et photos com- 

plètent parfaitement les textes déjà très complet. 

ous continuons ce mois- 
ci notre petit tour d'hori- 
zon des différents CD-

ROM grand public sur PC. Ce 
support connaît presque un véri-
table boom. La baisse de prix des 
lecteurs et des CD eux-mêmes 
comme l'amélioration constante 
de la qualité (avec, bien sûr, 
quelques moutons noirs) devraient 
d'ailleurs y contribuer. La norme 
multimédia MPC de Microsoft est 
de mieux en mieux exploitée, en 
particulier au niveau de l'image (le 
super VGA arrive à grands pas, 
favorisé par les capacités de stoc-
kage du support). Elle oblige certes 
à acquérir Windows mais, de toute 
manière, un système d'exploita-
tion graphique semble aujourd'hui 
de rigueur. Les animations digita-
lisées se multiplient aussi. Préci- 

44 

L'intégralité des gra-
phismes de l'encyclo-
pédie Grolier est en 
VGA. Mais ceux qui 
ne disposent pas de 
ce mode graphique 
pourront l'utiliser en 
mode texte. 

sons à ce sujet que les temps 
d'accès du lecteur ont une impor-
tance cruciale dès qu'il s'agit de 
reproduire de telles animations. 
Pour de bons résultats, le lecteur 
de CD-ROM devra se situer vers 
les 300-400 ms. Si vous avez 
assez de mémoire, réservez une 
place importante aux buffers 
dédiés au CD-ROM (différents de 
ceux de Windows), en modifiant 
la ligne correspondante dans 
« Autoexec. bat U. Cela permet de 
disposer de plusieurs secondes 
d'images par chargement, alors 
que les configurations de base 
vous limitent souvent à un quart 
ou une demi-seconde. 

Fascination 
Ce jeu d'aventure teinté d'éro-
tisme vous a été présenté en ver- 

La version CD-kOM de Fascina -
tion apporte un réel plus par rap-

port à l'original. 

sion disquette PC dans le Tilt 96. 
Bien que n'exploitant que très 
partiellement le support, cette 
nouvelle version apporte un plus 
réel. Tout d'abord, la présenta-
tion, plus étoffée, fait appel à un 
astucieux mélange de gra-
phismes classiques et de digitali-
sations monochromes, animées à 
bonne vitesse. Mais, surtout, la 
bande sonore est devenue beau-
coup plus réaliste. S'il y manque 
toujours les bruitages, les dia-
logues digitalisés (en anglais, mal-
heureusement), dits par différents 
acteurs avec un ton juste, renfor-
cent l'atmosphère. Toutefois, il 
est dommage que Tomahawk 
n'ait pas profité du changement 
de support pour rallonger le scé-
nario, qui ne vous résistera pas 
plus de quelques heures (CD- 

Electronic Library of Art volu-
me 1 :Surveyof Western Art 
Ce CD est une gigantesque 
banque de données sur tout ce 
qui concerne les arts en général. 
L'installation, qui impose une 
configuration MPC, propose trois 
modes différents, occupant une 
place variable sur le disque dur 
(de 0 à 2,4 Mo, en passant par 
700 Ko). Je vous conseille forte-
ment l'installation la plus gour-
mande en mémoire, car elle limite 
ensuite beaucoup les temps 
d'attente. A la rigueur, vous pour-
rez opter pour la seconde solu-
tion. En revanche, la gestion sur le 
CD uniquement est d'une lenteur 
désespérante. Signalons encore 
que le gestionnaire s'accommode 
fort mal de Windows 3.1. Il m'a 
fallu réinstaller Windows 3.0 pour 
faire fonctionner correctement ce 
CD-ROM ! A la décharge du pro-
gramme, il faut dire que c'est plu-
tôt Microsoft qui est en tort. 
d'autres « navigateurs '. de CD-
ROM ayant posé le même pro-
blème sous Windows 3.1. 
Revenons au CD lui-même. 
Grâce à un gestionnaire fort bien 
réalisé, vous pourrez rechercher le 
sujet de votre choix en sélection-
nant le nom de l'artiste, le sup-
port (toile, vase, construction,...), 
l'école (impressionnisme, néo-
réalisme), etc. Les images digita-
lisées présentées exploitent le 
Super VGA (640 x 400 en 256 
couleurs), beaucoup plus à même 
de permettre la reproduction 

ETERNAM, le dernier né des planèto- r 
parks occupe toute la surface de la 
Terre. Reconstitution grandeur nature 
d'époques passées, peuplé de créa-
tures bio-technologiques, il est très 
prisé par l'élite des populations inter-
galactiques. 

En recevant votre invitation pour 
• Eternam vous n'imaginiez pas une 
. seule seconde que cette aubaine 

pouvait cacher un piège diabolique! 

Mais, pour le sourire de Tracy, ne 
seriez-vous pas prêt à relever tous 

~R les défis? 

Alors, dans ce nouveau monde où Ç 
l'on ne distingue plus le vrai du faux, 
saurez-vous faire la différence entre 
réalité virtuelle et réalité physique? 

L'Avenir est en jeu... 

Je désire recevoir une documentation gratuite sur la gamme de jeux INFOGRAMES. 

Bon à retourner à: INFOGRAMES 
84, rue du 1B' Mars 1943 
69628 VILLEURBANNE Cedex 



L'encyclopédie Grolier aborde de 
nombreux domaines. Ici, la litté- 

rature. 
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QUAND L'ORGANISATION DU GROUPE A ÉTÉ ENFIN DÉCIDÉE, 

fidèle des oeuvres d'art. Le VGA 
reste toutefois disponible pour 
ceux qui ne disposent pas d'une 
telle carte. Chaque « fiche » pro-
pose un commentaire technique 
écrit (en anglais), complété éven-
tuellement d'un second com-
mentaire plus détaillé (sur un 
artiste par exemple). Même sans 
être un mordu d'art, il est difficile 
de rester insensible à ce CD qui 
vous transporte en quelques 
secondes des grottes de Lascaux 
au tombeau de Toutankhamon, 
et vous permet de regarder au 
passage un vase étrusque, une 
tapisserie rare ou un tableau 
célèbre. Pour l'anecdote, signa-
lons que l'exploration du CD sous 
éditeur permet de retrouver un 
certain nombre de commentaires 
digitalisés associés à certaines 
images, ces commentaires 

Le MPC 
Le MPC (PC Multimédia) est 
un standard établi en 1990 
par Microsoft. II nécessite 
un PC 286 minimum (le 386 
est en passe de devenir la 
règle, 2 Mo minimum de 
RAM, un disque dur de 30 
Mo au moins, un lecteur de 
CD-ROM capable de géné-
rer un son numérique, une 
souris deux boutons et une 
carte audio capable de trai- 
ter des voix et des 
musiques, sans oublier un 
environnement graphique 
(Windows). 

n'étant pas exploités par le ges-
tionnaire ! Un excellent titre, utili-
sant bien les possibilités du sup-
port et vendu à un prix très 
compétitif pour une telle banque 
de données, ce qui ne gâche rien 
(CD-ROM EBook, distribué par 
Euro-CD, pour PC MPC ; 
prix X)O(:F). 

The Sleeping Beauty 
Ce CD est en fait un livre inter-
actif racontant la poignante his-
toire (un peu remaniée toutefois) 
de la Belle au Bois dormant. A 
ce titre, il s'adresserait plutôt aux 
enfants, mais du fait de la langue 
(anglais), il peut être éventuelle-
ment détourné de sa destination 
première et offrir une initiation à 
cette langue. La réalisation est 
d'un bon niveau. Chaque texte 
peut être lu et certains sont agré-
mentés de superbes illustrations 
en Super VGA (certaines sont 
même animées) et de musiques 
digitalisées variées. Toutefois, on 
reste un peu sur sa faim. L'inter-
activité se limite à tourner les 
pages plus ou moins vite et à 
demander les compléments 
sonores. De même, le support 
aurait permis des illustrations plein 
écran pour chaque chapitre. A 
essayer, donc, avant d'acheter 
(disquette EBook pour PC MPC, 

distribué par Euro-CD ; prix 
XXXF). 

Syracuse Language Systems: 
Introductory Games in French 
A l'origine, ce CD est destiné à 
enseigner les rudiments du fran-
çais à de jeunes Anglais grâce à 
ses commentaires pariés sur fond 
de jeux d'éveil. Il ne peut évi-
demment pas se targuer d'un tel 
but dans notre pays, mais les jeux 
demeurent et sont bien faits. Il 
s'agit presque exclusivement de 
jeux dédiés aux tout-petits, pour 
apprendre les formes, les cou-
leurs, etc. D'autres jeux visent un 
public un peu plus âgé, mais res- 

Survey of Western Art 
est une gigantesque 
banque de données 
sur tout ce qui 
concerne les arts en 
général. Mais il vous 
faudra un PC rapide 
(doté si possible du 
mode Super VGA) 
pour en profiter plei-
nement. 

tent toujours ciblés sur les très 
jeunes. J'avoue que mon opinion 
est assez partagée face à un tel 
CD. Pour une fois, ce n'est pas la 
réalisation qui est en cause. De 
ce côté, rien à redire : les gra-
phismes sont de bonne facture, 
les jeux nombreux et variés, les 
commentaires dits distinctement 
et par différentes personnes, et 
les trois niveaux de difficulté 
apportent un plus certain. Le pro-
blème se situe à un autre niveau. 
La souris n'est pas le système de 
pointage le plus pratique pour des 
enfants de cet âge (quoique...). 
Mais, surtout, je ne connais pas le 
pourcentage de parents qui 
accepteront de confier leur PC 
MPC (puissant et coûteux) à leurs 
plus jeunes enfants. Là encore, il 
faudra y réfléchir à deux fois (CD 
SLS, distribué par Euro-CD, pour 

~ PC MPC ; prix : n. c.). 

' Encyclopédie Grolier 
Ce dernier CD est un véritable 
monument. Il regroupe en effet 
les 21 tomes de la gigantesque 

~ encyclopédie de langue anglaise 
Grolier ! Cette quantité impres-

. sionnante d'informations est com-
plétée de nombreuses planches 
et photographies de sujets 
divers : animaux, avions, plantes, 
en passant par les animaux pré- 

1 	SURPRISE... 

m Thomas Osmond, 
directeur général 

W d'Activision Europe 
depuis janvier 1991 et 

• directeur général de The 
Disk Company depuis août 
1990, vient d'annoncer départ 
des deux sociétés. 
e J'étais en désaccord avec 
l'évolution de la politique 
menée par les deux 
compagnies. Je pense qu'il 
est aujourd'hui indispensable 
d'investir puissamment dans 
les nouveaux supports que 

~ sont les CD ROM, -et je 
pense non seulement aux CD 
ROM pour PC et compatibles 
mais aussi aux Méga CD et 
au CD en préparation pour la 
Super Nintendo- et le CDI. Je 
ne peux davantage préciser 
aujourd'hui quels seront mes 
choix futurs : je resterai de 
toute manière dans l'univers 
des softs ludiques de qualité, 
au niveau du développement. 
-j'insiste sur ce terme car il 
me parait fondamental de 
"tenir" son développpement 
et de travailler sur des 
concepts particuliers-, de 
l'édition et de la distribution. 
Je vous promets une petite 
surprise dans quelques 
semaines... 

historiques ou les écrivains. Les 
graphismes sont affichés exclu-
sivement en VGA mais ceux qui 
ne disposeraient pas d'une telle 
carte peuvent toutefois utiliser 
l'encyclopédie en mode texte. Le 

navigateur » est d'une grande 
rapidité, affichant l'article 
demandé quasiment instantané-
ment. En contrepartie, il offre un 
éventail de recherche très limité. Il 
est bien dommage de sous-
exploiter une telle masse de 
documents, le gestionnaire de 
Zyzomys, par exemple, prouvant 
qu'il est possible de faire bien 
mieux. De plus, la gestion tout 
clavier et les écrans mono-
chromes sont bien tristes. Il n'en 
reste pas moins que ce CD est 
loin d'être inintéressant, du fait 
de l'impressionnante quantité 
d'informations que l'on peut y 
puiser (à condition bien entendu 
de parler anglais). Enfin, son prix 
est très ajusté, bien en deçà de 
son équivalent papier (CD-ROM 
Grolier, distribué par Euro-CD 
prix : I). 

Jacques Harbonn 

IL DEVIENT SOUDAIN GRISANT DE FAIRE LA TOURNÉE DES SALLES DE CONCERT. 

SCOOTERS R.APIDO DE PEUGEOT. 

LE POINT DE VUE LE PLUS IMPERTINENT SUR LA VILLE. 

Spécialement conçu pour signer des contrats de musique de jeunes, voici le Scooter Rapido, nouvelle version dérivée du ST; tout automatique, démarreur électrique, nerveux 

et maniable, le charme sulfureux de son carénage profilé et de ses roues alu n a d ëgal que l'efficacité de sa fourche AV à bras tiré. 	IP 	
V G E OT 

Dès 14 ans et sans permis, léger (poids à vide sans essence 59 kg) voici le nouvel attrape gr 	
E 

attrape-groupies de la gamme des Scooters Peugeot. 	G 



Une souris 
tridimensionnelle 
Logitech est sans aucun doute très avancé 

dans les périphériques d'entrée : souris, track- 
ball, scanner... Après avoir mis sur le marché 
une souris qui « épouse la forme de la main », 
voici qu'elle nous concocte une souris en trois 

dimensions... 

n'a jamais rêvé de adéquat, malheureusement IL~~I~a~ 	..i :ii: ui 
bidouiller un film vidéo en réservé aux professionnels en rai- C'est dans une ambiance de type lui faisant subir moult tor- son de prix élevés. La société aIle- salon d'appartement que nous 

tures ? Faire tournoyer un logo qui 
arrive sur l'écran en grossissant, 

mande Fast, spécialisée dans la 
fabrication de dongles (clés élec- 

est présenté Video Machine au 
dernier CeBIT de Honovre.Cette 

superposer deux séquences troniques de protection de logi- carte d'extension transforme 

d'images, incruster sa photo en ciels) est sur le point de sortir un votre PC en véritable studio 
vidéo. Le logiciel qui haut à gauche dans un journal 9 	 1 logiciel pour PC remplaçant avan- ~g 	P I accompagne se gère facilement 

télévisé... Ce genre d'effet n'est tageusement ce matériel. Déjà res- ô la souris, sous Windows. 
pour l'instant possible qu'à la ponsable de Screen Machine, un 
condition de posséder le matériel soft de numérisation d'images 

vidéo, Fast nous prépare à pré-
sent Video Machine. constitué 
d'une carte à insérer dans le PC 
(386sx au moins) et d'un logiciel. 
En entrée, les deux sources vidéo 
peuvent être au choix un magné-
toscope, un Camescope ou 
encore un appareil photo du type 
Canon Ion et ce, quelque soit le 
standard : PAL, SECAM ou NTSC. 
En revanche, la sortie se fait en 
PAL. Le logiciel tourne sous Win-
dows, ce qui le rend très simple 
d'emploi. Une '< ligne de temps 
s'affiche sur l'écran, représentant 
la durée du film à retravailler. II suf-
fit de placer les icônes correspon-
dant aux effets désirés sur cette 
ligne pour les voir se réaliser ins-
tantanément. Tous les paramètres 
se gèrent à la souris. 
S'adressant aux semi-profes-
sionnels. Video Machine sera 
commercialisé à partir du mois 
de septembre aux alentours de 
20 000 F, ce qui le rend avanta-
geux par rapport au matériel pro 
traditionnel. Cependant, ce prix 
le réserve encore aux plus avertis 
(ou fanatiques !). 

1 	 David Tène 

L ors du dernier CeBIT de 
Hanovre, nous avons pu 
assister à une étonnante 

démonstration. Munie d'une paire 
de lunettes <' spéciales » reliée à 
un PC, une femme manipule une 
souris pas comme les autres. Au 
lieu de la faire glisser sur un plan - 
une table ou un bureau - elle la 
tient devant elle. plus exactement  

entre elle et le moniteur. A l'écran, 
rien de bien original : un dessin 
que la dame est en train de réali-
ser. Je chausse une autre paire 
de lunettes « spéciales » et là, je 
comprends l'intérêt de la chose. 
La dame, charmante au demeu-
rant, est en train de dessiner en 3 
dimensions ! Lorsqu'elle rap-
proche la souris de sa poitrine. le 

trait qu'elle trace à l'écran semble 
carrément sortir du moniteur ! En 
observant la souris pas comme 
les autres, on constate qu'elle dis-
pose de deux boutons supplé-
mentaires par rapport à une sou-
ris traditionnelle, un à droite, l'autre 
à gauche. En pressant avec le 
pouce sur l'un de ces boutons, 

L ._ 

r ait, 

p 

le curseur à l'écran se fige. Si bien 
qu'il est possible d'agir sur la troi-
sième dimension (profondeur), 
c'est-à-dire sur l'axe des z, sans 
que les coordonnées x et y ne 
varient. Un autre point important 
est qu'il est possible de modifier 

l'orientation de ce qui est à 
l'écran. Supposons qu'un cabrio-
let soit affiché. En baissant ou 
levant la tête, il est possible de 
regarder sous ou dans la voiture ! 
Incroyable !... Même chose pour 
voir l'avant ou l'arrière du véhi-
cule : il suffit de tourner la tête à 
droite ou à gauche. Pour le 

Le relief sur micro 
prend forme. Grâce 
à cette souris un 
peu particulière, il 
est possible 
de dessiner très 
facilement en trois 
dimensions. Mais ce 
n'est qu'un 
prototype... 

moment, les lunettes et la souris 
3D à cinq boutons ne sont qu'au 
stade de prototype, mais gageons 
que Logitech fera le maximum 
pour développer et commerciali-
ser rapidement ces périphériques 
étonnants. 	David Téné 

tilt1   
Des effets vidéo 

avec son PC 
Il est désormais possible d'utiliser le PC 
comme table de montage vidéo. Video 

Machine permet de surcroît des effets impos- 
sibles avec du matériel amateur et se situe 

techniquement au niveau des matériels profes- 
sionnels fort coûteux. 



PARIS FETE 
LA JEUNESSE 

La fête de la jeunesse 
vient tout juste de se 
terminer. Tout au long du 
samedi 23 mai, de jeunes 
parisiens entre 13 et 25 ans 
ont pu réaliser un projet 
personnel. Musique, danse, 
théâtre, exposition, 
performance... ils ont 
profité de l'occasion pour 
s'exprimer sur une scène et 
devant un public. Pour ce 
faire, la Mairie de Paris à 
ouvert aux jeunes les 
portes d'une centaine de 
lieux municipaux (stades, 

salles de spectacle, squa-
res, gymnases, Expo-
sitions...). 
Nous ne pouvons que 
saluer ce genre d'initiatives 
qui offre à tous des 
possibilités d'expression 
inespérées. Souhaitons que 
la micro fasse bientôt part 
intégrante de cette 
manifestation. A quand un 
concours de démos sur 
écran géant ou un match 
amical sur les plus grands 
hits micro devant un public 
en délire qui scande : « Allez 
Lem-mings ! « ? L'année 
prochaine, peut-être. 

Morgan Camuset 

fr - 

ubLogic vient d'éditer 
trois nouveaux disques 
scénario. Le premier est 

une version plus avancée du 
programme déjà ancien Facili-
ties Locator. Une fois ajouté à 
une version de Flight Simulator 
ou d'ATP, ce soft vous permet-
tra de vous placer sur un aéro-
port précis sans faire appel à 
l'option Coordonnées classique. 
Ce programme est donc très 
utile pour utiliser les trois pro-
duits suivants qui viennent 
agrandir votre terrain de vol. II 
s'agit tout d'abord de deux Ins-
trument Pilot's Scenary qui 
concernent respectivement l'est 
et l'ouest des USA. Pour cha-
cun d'eux, on compte plus de 
1 500 aéroports, environ 1 600 
aides à la navigations et plus de 
300 sites d'approche ILS. De 
quoi '< travailler pendant long-
temps ! Un troisième disque 
scénario couvre quant à lui 
l'ensemble de la Grande-Bre-
tagne. Signalons enfin qu'Ubi 
Soft vient d'éditer deux pro-
grammes vraiment très intéres-
sants. Le disque Sound, Gra- 

50 

Voici les trois nou-
velles disquettes sce-
nario de SubLogic 
pour Flight Simulator 
et ATP. Vous pourrez 

s désormais explorer 
l'est et l'ouest des 
USA ou encore calcu- 
ler des plans de vols 

x~l 	 très complexes entre 
deux destinations, 

phics And Aircraft Upgrade vous 
permettra d'entendre ronronner 
votre Cessna grâce aux cartes 
Sound Blaster. Si vous possé-
dez une Sound Blaster Pro, 
vous aurez même droit aux syn-
thèses vocales pour écouter 
tous les échos de la tour de 
contrôle ! Ubi Soft édite égale-
ment un disque scénario 
nommé Flight Planner. Cet utili-
taire calcule pour vous des plans 
de vol complexes entre deux 
destinations. Il peut également 
fournir un compte-rendu de vol. 
Un très bon outil pour les pros... 

Olivier Hautefeuille 

Great Britain, Instrument 
Pilot's Scenary (Est ou 
Ouest), distri-bué par Inne-
lec (tél.: 48.91.00.44), prix 
de chaque programme : F. 
Sound, Graphics and Air-
craft Upgrade et Flight Plan-
ner, de Mallard Software, 
distribué par Ubi soft (tél. : 
48.57.65.52), prix de chaque 
programme : D. 

tilt  journal  

Des disques 
scenario- pour 
FS4-et ATP 

De nombreux disques scénario sont désormais 
disponibles pour Flight Simulator et ATP ver- 
sion PC. Nous faisons ici le point sur six nou-

veaux produits, notamment sur un utilitaire qui 
permet de faire ronronner un Cessna avec une 

carte sonore... 

CD i:"v 

~ Commodore travaille de son côte 
sur plusieurs périphériques. 
Le premier, devant nous arriver 
sous peu, est une carte con-
trôleur SCSI. Elle sera proposée 
nue, avec un connecteur 25 bro-
ches, ou dotée d'un mini disque 

Proposée depuis un 	dur interne, de 20 à 80 Mo 
(120 Mo à venir), identiques à 

an, l'offre « CD inter- i ceux qui équipent l 'A600 HD. 
actif » de Commodore Un peu plus tard, grâce à une 
semblait piétiner. Le 	carte d'extension mémoire, le 

manque d'a I . 	CDN acceptera des logiciels 
q 	pp 	plus importants. 

tions et de périphé- 	Prochainement, le WB 2.0 et son 
riques, un marketing 	, chip set » remplaceront l'actuel 

pour le moins discret, WB 1.3, pour une meilleure convi- 
vialité, et des modes graphiques 
supplémentaires. 

L e CDN est désormais ven- I Un genlock interne ouvrira la 
du dans un pack encom- machine aux nombreuses appli-
brant, incluant l'unité cen- 	cations vidéo de l'Amiga, le CD 

trale et sa télécommande, un servant de support aux fontes et 
clavier, une souris, un lecteur de 	« clip art ». 
disquette externe, le CD de prise L'AVM (Avanced Vidéo Module), 
en main, trois titres CD (Mind 	très attendu, est l'intégration du 
Run, Ordi-Code, LTV English), le DCN sur une carte interne, à 
système d'exploitation Amiga et placer sur le slot vidéo. Actuelle- 
les différents manuels. Il est corn- 	ment en cours de miniaturisation, 
plété par un jeu de logiciels sur il donnera au CDN une palette 
disquette, l'équivalent du « starter 	de plusieurs millions de couleurs, 
kit » (Kind Word 2.0, Fusion Paint, et une sortie vidéo directe en 
Indiana Jones and the Last Cru- PAL. A son sujet, quelques ques-
sade, Kick Off II, et F/A 18 tions pratiques restent toutefois 
Interceptor). Ainsi entouré, le nou- en suspens, notamment l'éven- 
vel acquéreur dispose d'une tuelle commutation entre la sortie 
machine utilisable et ouverte, et PAL du DCN, et la sortie nor-
d'un accès à une bonne part de male (RVB), de bien meilleure 
la logithèque Amiga. Une dizaine qualité. 
de CD devraient sortir dans les La vingtaine de titres CD dispo-
mois à venir, comme Les Défen- nibles en français, seront-ils suf-
seurs de la couronne (Defender usants pour justifier l'achat de la 
of the Crown), ou un jeu simulant boîte noire ? Probablement pas, 
le management d'une équipe de et la sortie prochaine du CD-I 
football. 	 risque encore d'augmenter le 
Pour sa part, Hachette termine nombre d'indécis. 
la première encyclopédie en fran-  La compatibilité avec la gamme 
çais sur ce type de support. 	Amiga, et ses particularités infor- 
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PREMIER DIFF USE UR DE SHARE WARES 

{ 

>T 

OFFRE DE LANCEMENT 
OUI vous avez bien lu , 

2 IogicieIs * pour 

Francs. j  

PROTECT : mot de passe pour 
Notre ordinateur 

Le célèbre PAC MAN en EGA 

:cç silhsaG ngr, bei.ief , .Gas Clflir,i 3Cr 

vi >.eC calls-:. a nrr re- vr_ionr du I
Cl ari,Mt' av=t ni1A. -u'u Cptto'iC 

Ceci 551 un e aagrx„er. F l(RAL 

Rie. i -. cin vousroi dE':n •'ii;- S. no, C :OiciE1, 
de ne prie gsrcr Gis eGiGie'C 114J VGJF. 
sen taclOiS er O(5,rie.r) .005 las e acCi de 
'vY e, CisS ;Je, vus die rotvff 4FCE' 	1 e-: C,3 
c cors deet fiavice t~,,, ti e IriS SitE'S PEARL 
AGENCY e1 'noes nous pc ons Cti offr- 
: t i - les meta -des foglCntts c+3 quadtjfi cri ilote 
e a+. 

' i.giciOI du da"-Iitme pub'iuue <nf>narevvare 

OFFRE DE LANCEMENT 
ref: F8003 

tot. en 5 i  (+ port) 16t.en 31:2 (a port) 

Ni' LL;-tLiXffJii-onJ.: 

SHARE WARES 
ET DOMAINE PUBLIQUE 

Nous rec erdwns des auteurs de shareware= Francais 
sur PC. Nous diffusons actuellement environ 250.000 
sithaiewoisiesi par mois dans 5 pays. Pour la trance nous 
assurons un budget pinzloicaire annuel dans plusieurs 
revues informatique de renom. afin que le shareware SPI 
erfn rerarn, comme Ile merae 

SYMBOLES  
jou® 1,2 3 Disquettes par application 

- Paquet de logiciels 

OoDIFICAiOo)( 

AP Paquet de logiciel 

0 Logiciel en Allemand 

E Logiciel en Anglais 

F Logiciel en Français (ou traduit) 

1'nu> ne pa)cz qvc le pu du suppon a Je le gestion it di.grmitcs lea loercrele en ,hu,evate 'ont  fourni' en libre essai. 

La disquette au format 51 /4 (360ko) 1990 Fr TTC 

A partir de 10 Disquettes 102Ô Fr TTC pièce 

A partir de 20 Disquettes 16 0 Fr TTC pièce 

A partir de JV Disquettes 1450 Fr TTC Pièce 
Pour les disquettes 3 '. rajouter 6.- par disquette - Participation aux trais de port et d'emba)age 16.- 

FlLESBANCK (F1032 A) - Gestion de stoic type base 
de données, vous pouffez mettre à jour le stork. calculer 

les pnx en fovcton des marges are des bis Unité à 70 
exemplaires dans cette versas Shareware. A essayer. 

MIA FILE EXPRESS (E 013-E 014)- Banque de données 
très laide ctse•sauer IA se en page de masques. ès 

quelles et formulaires sur lécran Tres flexible au sanas des 
fonctions de telle et calcul. Disque dur aWigatoire. 

nINDEX (F1038 A) - Mnl bases tie données. e m est 
possible pour chaque champs et ion peut sauvegarder la 

lisle ans niée en ASCII. elle pourra alors être récupérée par 
d- autres foric=els Parametre pour cassettes vidéo. livres. 
dsquenes 

nV10EOTHEQUE (F1043 A) Urie gesinn complète et de 
haut rweau de votre vidéothèque. Vous pourrez gérer 

tous vos films, d après la marque de la cassette et vous saurez 
combien de foisvous avez dés vné celle cassette. pour une 
capacité de 400 hints 

ADRBASE (F1047 A) - Ce logiciel vas pert de gérer 
un carnet daoresses. un répertoire téléphonique. enve-

ktppe. mailing, etc D'une talle de 32000 fiches environ il vous 
donnera une vrprimon de votre agenda rater rattes et sana 
fautes 

BCDOCOPERATVOLUME.DIABOLO (F1053 A) - 
Complde4lo e- delatres born e ee,+9a Lfaueuesde 

AAS. qui diffusent de nombreux aubes Shaiewares de quaidé. 
Essayez BC BLOC (gesaon de tltiOu^alnIcsl. OPERAT (pour 
rsMfa 5I. VOLUME proVemes de kmes) et DIABOLO 
(éddeur de doc1, et vous suez un aperçu de leurs talents. 

nLOGEST (F1067 A) Vous pouvez enfin gérer vos 
ilitiipuuxs facilement Les ms se font par noms. genres. 

Sauvegarde auconnatyrn en fin de cession sr vous avez modifié 
la base. Simple et ettv ace 

CATEGO (F1073 A) Gestion documemaée de vos 
livres,vidèocassates.etc Lessu)etssomparantètnctes, 

Le to se fais sot par les auteurs. les -Vas. etc.. Bien fat. ce 
logel peut gérer vos prêts et vous dire ou sont rangeais vos 
disquettes favorites 

MINIMET (F1076 A) - Ce logiciel a ate compose à la 
demande et sur les speofrcations d'entreprises du 

batimenls. 0 a pour fonderas de réahsuc Les rapiderrert et tés 
tadrernenl des mètres dans n'emporte grel Corps détat. 

VIDEOTEXT (F1069 B) - VdéW.exi est un logiciel de 
capte décan mr,tel La restitua, peu; se lane si par 

moos paquet, sal on continu La version complète peut gérer 
120 pages m~nrel 

El GE)CALC (F1019 C) . M.n labeur de 128 b es -32 
colonnes, et 20 to c ers par cetlu e. Presse papier, 

formatage des données modification de la grille. etc Rapide et 
ben tait..' 

GESTION FINA14CIERE (F1020 C) - Vous avez besoin 
de tabler e monture du prêt ou les aérés par rachat 

de vole ROLS4' Ce logia& vous le fera en tarte smp66d1é et 
en plus. pour une somme modique vous aurez la derrière 

fICAP90 (F1021 C) - Que vous soyez particuliers ou 
autres associations• ce programme vous permettra de 

sunrevo',rewngtab4tédecoironyusserpte.phrsn ia.ett>lus 
efficacement qu'avec des tathrrques classiques sur papier 
Avec une ado en hgne.vcus aurez la ges•ion du pavot, de racvt, 
pennon finaroere. depc-nse at recette La versos compéte est 
livrée avec un manuol de 70 pages. 

© COMPTE (FI1023 C) - Gestion de compte barrage, un 
bo, aperçu du programme complet, ublrsable sans sa 

version Shareware postons propre compte bancaire. La sensors 
ak•repM:e poSsède un mot de passe et réoipésiabon des mfomg-
bons des serveras de Barques par minite(, Un Shareware liés 
bien fat 

BUDGET (F1024 C) - D'une utilisation in u4iee. ce logiciel 
vous permet de gérer vos comptes en utlisant la souris 

pou vos déplacements dars les doésiiles runiques. Très 
simple d utilisation 

PARC (F1028 C) . Gaston de parc matériel complète : 
sorte. er> •ee. morvenreet ré'érence Livre avec une 

doc u mentation très complète. 

PI COYPTAGA (F1029 C) Ce bqc el permet aux comp-
taùles (et a x autres) de tenu à pur tirés facilement, les 

tares de comptes obligatoires. Son utilisation est simple et ne 
d-atr4e sua-e cin cran , en v+fcin tr e Il perm.-: de 

(déclaation 2035 A e^. 2C35 B), les taxes sur salaires Foursn 
avec une documentation très complète 

ALMANAC (E 483) Votre planning sur le logiciel vendons 
3,01 Compte-rendu (ournalier, mensuel et annuel, font-

oan alarme. monde. bloc note. très pratique et d'IArsation très 
simple. 

CUISINE (F1036 D). Vous ne savez pas quoi lave à 
marger pour vos cormves 6mandne n Ce bgidel va vas 

permettre de les rassasier avec des plats succulents et des 
cocktails originaux. et le lout c ommestible. Imprimante obfga-
toire. 

DICO ANGLAIS (F1OOD E) - Version limaée à 130 mots 
pour ce traducteur frenças - Anglais en Shareware. Le 

prix de la version complète. nest (à votre bon coeur Mesdames 
et Messieurs) pas imposé par fauteur. La traduction net à mot 
est claire et fidèle. Vous pourrez vous-même créer votre propre 
eaoirrsae de mas. 

ESPAGNOL (F1007 E) - Pour apprerxke ou se padec-
tiorvrer en Espagnol et en puant Du mérou auteur que 

Anglais et Allemand L'Europe c'est pour demain. 
ANGLAIS v3 (F1013 E) - Pour apprendre ou se pertec-
toTes en Argas et en puant 

M ALLEMAND (F1014 E) - Pour ce perfectionner en 
Allemand dure fanon agreade. 
ECRITURE (F1015 E) - S'entrarner à ta pratique de 
ici tciogmpin en s amusant 

GENEALOGIE (F1018 E) Culez votre arbre généab- 
tAque, grâce a cette base de données. que vous renser-

gnez avec votre livret de famille ou tout autre document Simple 
et eff[xce. Un exemple avec le Grand Hugje vers 865 AIC. 

LEO (F1033 E) - Un petit logiciel pour les petites têtes 
a. blondes, 8th de réviser elfcacesn enc les tablas de mdb" 
plrcalons. 

Il EZ-TREE (F1034 E) - Logiciel permettant denieglsitret 
les arborescences dartres généabgigrres tamikales. II 

est possible de prendre en compte 16 manages paf personne et 
32 enfants par couple. 

nSPIR04DE (F1035 E) - Or ties bon leu de questions -
reponses en EGA Dévote pour les possesseurs d'écran 

CGAI Très mteiessi nt pifs les professeurs. car nie avec les 
utilitaires de formulation des questions Vous pouvez également 
créer votre propre bibuanèque de questions - réponses. Le tout 
en touera. Tres Sen 

ORDIREGiON (F1037 E) - Logique bridé dexploitabon 
des données démographique à rade dune carte de 

France. titrisée darts l'esoigraa est. 
ASTAOGRAPH (F1041 E) - Ce logiciel calcule et des-
Sne les cartes du del de 1600 à 2050. arse Du une 

armnabon des planètes lentes. de Jupiter à 'toton 

a ASTROPHILE (F1044 E) - Ce logerai d'astrologie vous 
permet de sa a tes rapiderrom votre thème astral, en 

fonction de Fleure. du tour, du mois, de 1"année et de l'endroit de 
votre naissance. 0 posséda aussi une forciront themes comparés 
et bien daubes. 

PASCAL (F1046 E) - Cours de Pascal et Turbo Pascal 
en hyper texts. Tres complet. J rendra de nombreux 

services aux débutants en Pascal, ainsi qui aux autres. 
PROVERBES (F1049E) - Retrouver un proverbe. Ce 
Ogdel vous permet de détire plusieurs nneaux. et uns 

donne en prime rexplicabon du proverbe 
PARTICIPE PASSE (F1052 E) - Révisez vane gram- 
mare grdce à ce programme en diffusion litre (domaine 

pubi c). et après quelques essais. vous serez champions ons des 
participes passes_ Niveau Drcigsiantmabfe pour tous doses stu-
d~eux. Dur-0urfn 

LA VIE DU LAC (F1054 E) - Un programme écdo. En 
omuam. appréciez les différents composantes dun 

ecosystème lacustre. tous les principaux mécanismes. éléments 
nutrits. phytopar ons. possons, etc.. sont mis en jeux 

CONfUGUEUR (F1055 E) - Dictionnaire de csrqugai- 
son, entrer le verbe à conjuguer, le programme vous 

affiche dans 8 :en's   le verbe coryugue. Très ses simple 
duibsateon, très e~cace et bien présenté. Programme en 
domaine public offert par LURCIEL. 

FLOREAL (F1072 E) - Ce programme de sciences 
naturelles, permet de connaître toute la composition des 

Pews Du niveau CMI CM2. rt torment a tous les élèves qui 
s lnetessent à récoco e Suite de Germerai et glen de graphs-
mes Ires bien fans. même pour un adulte. ce logiciel ménie à bien 
des Dires. tous nos como5?ems 

ARB REQ:. F1074 E) . Dans a même lamwa que C 	( 	) 	 q 
Floréal, ce Iogil de sciences narure'1es pointer de 

conrrSre la conpoy.itin des arbres. Toujours des graphismes 
de borne qualité. 

AOUALOGIOUE (F1015 E) - Tout ou presque faut sur 
la vie des passons. Le votre est-sil malade. a-t-d les yeux 

globuleux? Ce logiciel peut vous aider à le soigner en vous 
doutant pMrsievs méthodes pou puent vos ampnbiens. 

VGA PAQUET GRAPHIQUE (AP•26 VG) - Enfin un 
Iogidel qû ut àsera tcules les çessoi ldees de votre carte 

VGA Contenu: VGA-CAD 2.5. VGA-CAD-UTRITIES, VGA-
PAINT et VGA graphiques (démo). Ods 5.25 ou 3.5 pour 99.. 

dVGA PAQUET IMAGE 1 )AP-33 SV) - Haute énxAa-
tion dimages avec panorama Ijusqû à 800 x 600 x 16), 

portraits, stars de comique, etc. Pour le plaise des yeux Irelu 
Yew U]Ebses, Disk 525 ru 3.5 pour 139-.Fr, 

SUPER VGA PAQUET IMAGE (AP•220( - Doishow 
fantastique de super gruakté photo (640x4f10x256 cou" 

tours-turnout pax) Chaque image est une oeuvre dart' Unque-
mum pour cane VGA avec au m~nimun 512K8. Dsk 5.25 HD ou 
3.5 HO pour 259.-Fr 

MUSA i (GR•131) - Parc naturel, villes. paysages: 
Yellow Store. Grand Canyon. LAS VEGAS.etc..De 

525 HD ou 3.5 HO pour 99.-Fr. 

liii USA 2 (GR-132) - Suite de USA 1, Disk 3.5 HO ou 525 
HD pour 99.-Fr 
IMAGES (GR-135) - Très bales mages arimaiéres et 
divers en Ires haute résoiulion. 256 couleurs. Disk 3.5 

HD ou 5.25 HO pour 99.-Fr 

MPAQUET IMAGE (AP-222) - Astrologie, Cosmos. dd-
(éreintes patinettes telles que Jupiter. Saturne, Voie 

Lactée, etc .Sup~rlP A esitioigFi abso(anerl Oisk 525 ou 35 
pour 1t9-Fr 

nGRAPHK:UES WORKSHOP 15.1 (E 325) . Retatver-
er tpipemmI les Octets des formats . GIF. TIFF. EPS, 

WPG, MSP, PCX, GEM.IMG. et MACPAINT. Vous pouvez 
transformer. con✓iter. dwger les cur teun en contraste noir et 
blare, montrer sur 1I pnmante laser. Idéal pour contempler les 
images VGA 

FRAKTAL-PAOUE' î (AP-98 Fi) - Nouveau pa- 
quet. une mine dot pour tous les fars de FRAKTAL. 

Crxroenr les lodds : VIFS, FRAKTAL GRAPHOUES, MSET, 
ANIMANDL. MANDELBROT•MAGIC. 3D.MANDELRROT, 
MANDELBROT et JULIA-MENGE Disk 5.25 ou 3.5 pour 59: 

In BROTHERS KEEPER (E 381• E 382)- Un programme 
1M/ délabaaton de votre arbre généalogique De nombreu. 
ses fonctions qui restent toutefois d'utiisation simple. Presenter 
darn le DOS shareware 8-90 comme !e commun des 12 
programmes tester. Aucun autre n'est plus perfomant. 

TRACER V2 1E 362) - Programme de gestion graphique, 
carate dune façon reais:e les graphiques Lothsiaeoiu 

décora les fonctions dans une banque de données. Conrgrea-
lion noromun AT286386, DOS 3.3. disque dut. Fonction graptr-
q e et contraste as fore cè oix avec VGA rrsqu'à 256 couleurs 
possibles. 

'fl HP-0ESKJET-SUPPORT (E 548- E 549) i.e- 	Icgidel' 
pour les utilisateurs de DESKJET un convertisseur de 

Odeurs image. 

In BACK E FORTH (E 344• E 345) - Fantastique ' 
Sensing décran (entre différents programmes. sans les 

rec arger. tout simplement par 1 ulilisaeon des touches de 
lancon). Transfert de données aisé entre programmes. Les non 
lapés à Windows pourront enfin réaliser leur rêve du 'quasi• 
nirtittàct-e' sur XT'AT Croque dur ohrgalpire. 

IN nEBCHS!ARK TESTS (E 391 - E 392) - Tests très 
competsdela revueanténcanePC-LABS et PC WEEK-

LABS-MAGAZINE Pour lescaresgraphques. tes p-ocesseurs. 
co-processeurs, disquettes et disque dur. Tous ces tests sont 
représentés de manière graphique n REVEILLEUR (F1008 F) - Horloge e^t,Are, écrit en 

language assembleur, vous permet davou rheure dans le 
can supéneur de votre éaan. plus une alarme à la seconde 
prés Paramebage très tacle. 

M BRISTOL 2 (F1031 F) - Imprimer vos cartes de voeux. 
de veste, etc.. Sur votre irnprunante de maTee simple et 

rapide. grace à des menus déroutants. BONNE FETE! l' 

0  YEGACLOCK (F1051 F) - Belle horloge plein Baan et 
entèrement pasiointè-jable. amass et foutres. 

nDES2000 (F1059 F) - Avec ce logiciel. vous pourrez 
dessiner su votre écran. des cerces. des Igues, des 

parts, des bo yes. des Moiles, y éaire en 4 polices de caractères 
de 3 dimensions. animer des parses d'écran, Zoomer 30x vos 
créations et c✓rposer de ta muscae Oripntè. à essayer. 

II IGCtlER (F1066 F) . Cet éditeur dlcbnes. réalise des 
interfaces graphiques taOles à mettre en oeuvre, les 

robins (256 par fch ers) ont une talle variable de 8x8 a 56x56 
pixel. Pour les possesseurs de Turbo-Passa! et d'ectan EGA 

CITATION (F1002 G) - Raced de 365 orations ptxloso- 
pur ques onsent au hasard et atfdrees six (écran avant de 

vous rendre la man Dans un Auloexec bat votre PC sera 

n POPCORN (F1003 G) - Casse briques très performant 
avec réglage de la vüesse. avec popspeed el création de 

vos tableaux avec popgené. Très Sen fat pour un Stnaereware 
Français. 

- 

~ PAQUET SIMULATEUR (AP-67 S¢ Roulez et volez 
._ avec votre PC. Notre nouveau programme de simule-
bon le rend possible. Contenu : simulateur FORD 2 - simulation 
de conduite avec représentation du coüt4t. laver de vitesse. 
frein. etc.. JP SIMULATEUR conduite en 4x4. LE MIRAMAR. Ie 
meilleur simulateur de not entre 3D Disk 5 25 ou 3.5 pow 99: 

MI EGA PAQUET DE JEUX z (AP-102 E) - Vieil de 
sortir au top des jeux US avec de superbes graphiques 

oui vous offriront de l'acma du suspens et beaucoup de plaisir 
Contrent les nouveautées suivantes: PERESTROIKA, COM 
MANDER, DUKE NUKEM. ANT HILL. CRUSHER. GOLDHUNT. 
MENACE. CO-MAN. PT-MAN Disk 525 ou 3 5 pour 139.- Fr. 

l'~ KUN-FU LOUIE EGA (E 271 - E 272 - E 274) -
Prayammme médit Combat de karaté avec de superbes 

graphismes. 5 (eves et une dénis Dague dur ohbgatone. 

nCOMPIL JEUX b (F1004 G) - Compilation de 8 jeux du 
urètre auteur. 0!reao H,et Poker. Black-Jark.Tron. Ere. 

Chaman A essayerill 

BRIDGE (Finns GI . Bridge est une améoraton de 
Turbo brdge". prncpaement dans ï em vomemem du 

joueur. Celte version est bilingue : FrangaislAngtais. Après avoir 
acquité la licence, vous recevrez de l'auteur la version 4, qui 
respeàe le système de jea Franças, tel que défini par ta 
Fédération Française de bridge, sur cette disquette, est indu 
Turbo Bridge. 

LE COUTEAU ROUGE (F7016 G) . Un bon leu daven-
Wre et en Français. Après 15 ans d'exil, vous revenez au 

pays, el raverMsre commence 
PAQUET DE JEUX 3004 (AP-36 SN)- Paquet de 
jeux avec simulateur !end 2 smue:eur FIESTA , 

srcdateer, JP. MIRitMAR'sarJabcn de vil en 3Dii STRIKER ( 
jeu en hélico I. POPCORN, MACE-CUBE. et NYET 2 j version 
Testis) .Pourtoutesles caresgraphia.escouleurs Dsk5.25ou 
35 pour 169.-Fr, 
q,ql EGA PAQUET DE JEUX 3 (AP-50 EA) - Suspente. 
O action et des graphismes au top Avec les best salers 
comme : KUN-FU LOUIE, HOUSE OF HORROR. VAMPIRE, et 
ROBOT 2. Disk S 25 ou 3.5 pour 99.-Fr. 

GTHOR (F1025 G) - Un Othe'o doté dun ensee e de 
commande pour permettre rétude du jeu. Ce programme 

a été agrée par la Fédératon Française OTHELLO. etc ansé à 
la hauteur des 10 rnaTi_uis joueurs Ihumam) Françaiss en 1990. 
En plus, la souris est supporté dans cone version 

HORGSCCPE (F1040 G) - Un horoscope sur urgnmante 
Traduction en Français du programme original de Société 

PATCHED. Ecnt en basic, vous pourrez Pétudier. en phis il vous 
donnera votre horoscope sis imsiprxmante, niais urtiqilemert sur 
cette version A vos daviers, la tète dans les étales!  

nCOMPIL JEUX (F1050 G) - Compil de jeux de sooélé 
connus. MM, Poker, Pu ssarce 4, Othello, EdreaM tous 

en domaine pubk pour vos longues sardes d'hiver 
PENDU (F1056 G) - Jeu du perdu traduit en Français 

u. Rapide. avec • de 10070 mois en mémoire el le tout en 
couleur. Un utilitaire d'édition Ce mots est fourni avec ce logiciel. 

nLOTO (F1066 G) - Pour devery rnlon are, ce logoel 
dalle au LOTO vous permettra d'affner vos feux. sa 

censor' complète vous permet les nnpressons et. tonna tous 
les stages de la c éativn du LOTO à asaurd'liu 

n- JEUX (Ftp68 G) - Une compile de 5 )eu: pour vous 
durent RACE-3. MAD-OAU, PAC-DAU. ZOBIFLYt, 

GLOBULE. amusant! 

nMICROGRILLE (F1070 G) - Générateur de mois aa-
ses, ivre avec un tusionqu , des motscrosés, il parmeten 

outre dimpnmer les grilles. de faire les mots, davàr la solution 
et de sauvegarde vos grilles. 

PUZZLE (F1071 G) - Un jeu de puzzle en CGA Vous 
pouvez visualiser la solution et retourner au )eu, grtervertir 

les êtes, Livré avec 12 puzzles 6"ére is de 32 cases 
CRUSHER EGA (E 475) - Jeu d'action d'après un 
modèle bien connu. Vous explorez un Labyrinthe. 

M MENACE EGA (E 469) -Jeu daD.on rapide avec des 
!r- 	cas ̂ qu=s de o-ee'e a_al:9 Bars e s',le XENO f ' 

Ak1ES (E 236) - Tros )eux sperdides encodeurs 
91 pour VGA ' Contient ROBOT 1 Oeu de labyrinthe) 
HURKLE HUNT (chasse a l'homme) et BANANOID : fantasti-
que version -BREAKOUT- 

n n. Pi NBALL (E 267) - Le super Flipper pour carte EGA 
ou VGA IJusqû à 640x480 solutons) Avec son. réglage 

vitesse SUPER Pl 

lnBASSTOUR'.158ASSCLASS(E201'E389) - Deux 
supers programmes de )eu EGA. et pas seulement 

pour les passionnés de pèche. Vous pécherez en haute mer sur 
votre bàteau Lignes. appàts etc . orientables. 

0  EGA TRECK (E 174) . Version EGA du jeu classique 
'STARSTRECK' Vous pinterez 1'ENTREPRISE' as 

travers d un combat contre I ennemi. 

a HUGOS HOLSEOFHQRROR 7i5 VAMPYR EG (E 
253 r E 353) - Action et Horreur ' Jeu d aventure EGA 

darts le style 'LARRY' bien connu. Très belles anmabons et 
graphiques, mauuemeltsen3ilimetwitinetson VAMPYRest 
un mélange entre'ARCADEN' et )eu daventure. un combat 
permanent taco à d'horribles ennems. Disque dur necessaire. 

0  HUGO Il','lHODUfil 7 (E 399) - Suite très attendue de 
HUGO I par des mil lie's de Fans. Les nouvelles aventu-

res extraordinaires de notre héros continuent de lu mène 
quaité. Très bons graphiques. Disque dur nécessaire. 

M THE LAST HALF QF DARKNESS (E 4931 - 4932) -
Passonnant. )eux d'aventures graphiques fnssonnan 

tes. qua peuvent être tadlement commandées par la souris ou 
les touches fonctions. Votre tante décède de façon ntyslé-
rieuse Vous essayez de percer le mystère et vous allez elate 
dans celle vieille maison en sine. Un grand nombre de 
surprises : zombies, vampires, monstres et autres personne 
ges vous atterriront et également une superbe créature. EGA 
VGA. et disque dur conseillés (t.6 MB!) 

nCAPTAIN COMIC V. .O EGO (E 184) - Arcade Same de 
première Casse. que dans ses graphiques ressemble au 

LARRY' ben connu Vous explorerez en tant we CAPITAIN 
COMIC. héros de la galaxie, la planète OSIAOC et vous y 
trouverez des trésors voles. En chemim vous accumulerez 
toutes sortes d'objets et vous combattrez des créatures meur-
trières. Superbes graphiques I!I 

WILLIS PINBALL I (Ap-513) - Votre P.0 deviendra un 
topper ! Une saisissante simulation du flipper qui par sa 

representation graph que et son e mutation realisie. vous don-
serai') une grande )oie d'utitsat.on. Les commandes se font par 
le clavier Willis Pinball comprend iras jeux d iférerns. Avec un 
peu de chance el Ofhabte. vous pouvez gagner un voyage à 
San-fnssco (pour 2 personnes). Lorsque vous atteindrez un 
certain score. vous obtiendrez une def dans les autres jeux. 

LI SHOOTING GAIL ERY EAT IT (E 321) - Uniquement 
pour VGA. Avec votre souris vous visez des cibles. It 

faut 45e Pres rapide. Les graphiques sont les me:lleus parois 
les lograels de feux que nous avons pu voir )usque présent 
Attention, ce )eu fera de mus un maniaque da tir. EAT IT est 
tare version VGA dia PAC-MAN bien cornu. 

U VGASHARKSI , II 'JGAI,IINER(E346) Maintenanten 
deux versions avec service en surface. Avec SHARKS, 

vous étau plongeur sous mann, vois devez vous proteger Cl 
vous battre contre des requins surguinaires Fantastique et de 
réels graphques. Commande par KEYBOARD, souris ou 
Joysbck. SUPER !!! MINER est la conversion VGA du MINER 
connu des jeux automatiques et ATARI C64. Le jeu de chasse 
au trésor prefére. plan de surprises. Maintenant, trois eux au 
pr x d'un seul, compnmé sur une disquette Uniquement VGA 

SLEUTH (E 452) - Un meurtrier se trouve avec 6 autres 
personnes dans une mason. Vous êtes Inspecteur et 

vous devez résoudre celle affaire el confronter le meurtrier 
Aventure de detective captivante 1 Cane VGA nécessaire. 

IlELECTRONIQUE MONOPOLY (E 453) - Le jeu d'argent 
le plus connu dans le monde. Traduit ma Menant sur PC. 

Uniquement pour VGA. 

U DUKE NUKEM EGA (E 491) - Nouveau feu dAction ala 
façon 'COMMANDER KEEN' Avec de superbes gra- 

phques animés ENets sonores et support Joyst-ck 1 L histoire 
se joue en 1997. Dr POTON et son année de moots conerdem 
la pusgrande ville du monde. Duke Nukaen,du genre'RAM80'. 
va être sollicité afin de stopper (envahisseur par tous les 
moyens. II est le dernier espoir pour sauver le monde' 

ORION ODYSSEY EGA (E 497) - Wally en mission 
dangereuse, vêtu d'une combinaison d'astronaute et de 

réacteurs. vous explorez en vol une planète ,rx»nnue. Mais 
attention ! Danger de crasdt l'r Les extra-terrestres sont mal 
intentionnés De beaux graphiques style 'CAPTAIN COIAIC'. 

ANT HILL VOL t EGA (E 490) - Jeu dacton en forêt 
amazonienne. Comme explorateur, vous escaladez une 

fourmilière géanteet vousa-csembiez des choses telles que des 
pierres précieuses, des oeufs. Mais attention, les fourmis 
rouges vous observent non sans intérêts. 

GOLUHUNT EGA(E498) - Caycvonte chasse à l'or. De 
nombreux morsures et mecbants petits nains essaye-

den sûr, de vous empêcher de rassembler cet or 

R PlitNONkNN V4A (E 136) - Avec Poanomam. vous 
puezdes méIodres directement sur votre davier ou bien, 

roes pouvez mémoriser votre propre composites Uusqùà 
63400 sons' pour vos 'utua tubes Pcss brises mulLC'es 
I -n' , .- ? ,Cie.r d.,- --.., 	C_-. 	v-a" -ente 

gr.  rt'Cr. Jnr 'iee*nevr rd.ft t vliGii. Vivo sis ris : - 

Stakkaro, etc... 30 mélodies disponibles our cane disquette. 
Logiciel très recommandé. 

'C  FORD SIMULATOR II(E275iE276)-Lemeilleurveram 
ces USA Simulateur de conduite avec représentation 

réel+e de l'habitacle. du tableau de bord et une vue par le pare-
brise. Changement de vitesse, freinage. bruit de moteur. etc.. 
Tout est possible. Conduite par manipulator dz clavier ou de 
la soups ! 29 modèles de Ford avec équipements a votre choix 
Course d'essai sur différents itinéraires. Pour CGAVGA (Avec 
instructions Allemand. Français sur disque). 

IR JEEP SIMULATO R (E 225' E 226) - Vous roulez en jeep 
aux travers de différents terrains difficiles avec de 

nombreux obstacles. Vous apprendrez également beaucoup. 
aux travers d'indreabors, sur la meilleure façon d'aborder les 
ilficutés.Pour CGA',EGA'UGA. 

nMIRAMAR 3D (E 224) . Passionnant simulateur de vol 
avecunsaegraph,que3Dunique D'aprèsPD-Mlagazine 

de 9189.1e meilleur simulateur de coi jamais vu dans le milieu 
PD Pour CGA.EGA'UGA. 

n RAL ROAD (E 257) - Comme employé dans un poste 
tiagiIàgei vousguderezles trains.règieiezyalgsivage. 

couplerez les trains. etc .11 vous faudra beaucoup de presence 
d espm et de ref exee 

0  ARCTIC ADVENTURE '!2o (E 492) - Aventure dans le 
grand nord r (Jeu d'aceon dans le style Miner). Vous êtes 

dans un labyrinthe. à la recherche d'un trésor Velxing Des 
dangers surgissent de pa'tout , par chance. vous avez sur vous 
votreP38-Tedéoon6oinso0S-SW791.Lejeuestcorwao unL 

• 

R SOUND MARKER (F 1063 H) - Un genérateur de son, 
avec une fonction 'son aléatoire , simple à util!ser car. . 

ce bpidel vous permettra daxph6ei le HP de votre PC el 
c'obterur des sons tout a fait particuiers. 

GEN (F1001 l)-Géréscaurd'hyper texte. Un hyper texte 
est un éditeur de Texte ASCII, dont la consultation se fail 

de manière non linéaire CAD. Dans une page écran. un ou 
plusieurs mots apparussent en vidéo inverse, il suffhde cliquer 
dessus pour aller à la page définissant ce mot. GEN. génère un 
hch er EXE. Ce programme fonctionne alors sous DOS d'une 
manière indépendante de GEN. Pratique non, 

CLIPECO (F1006 i) - Bibliothèque sois CLIPPER 07(r) 
au livré avec le programme de dènna. entêtement utbsable 
pour la gestion financière des prêts. amortissements. etc. 

rI VIRGULE :SA (F1017 J) - Un. traitement de texte 
vraiment simple demploi, avec la possibilité de tracer 

des:gneset des cadres. Lescommandespai menusdéfoulanta 
sont simples et clairement expliquées par une aide en tigres. 
Toutesles tcre,omd'ungrandtraeeenenldeterne en Sraieware. 

w 
XE)) (F1022 J) - C'est un acteur de lexie ires puissant 

■ pour tous fichiers ASCII Convivial, vous pouffez môme 
modifier le fichier en mémoire 

nEXPRESS (F1026 J) - Editeur de texte très pressant. de 
très nombreuses possibilités. 

nG EITECTE ii 5 (F1042 J) - Un tranement de texte lace 
à utiliser Enrichissement di texte, Iustl1icacbn, bloc a 

travers des menus déroulants. Vous pouvez aussi sélectionner 
des caractères graphiques et les incorporer au texte. 

COTA PI, (F1060 J) - Cet ensemble de logiciels dont 2 ce 
gestion de textes et quelques jeux. sont mesure ce 

l'équipe de AAS gai ami de bonne réalisation, cette équipe est 
à encourager vivement Vous ne serez pas déçu 

n CATHIE (F1061 J) - Ce T-Texte complet vous est o`er 
parMédaSoh.of ne demandeaucundroitdauteur De 

borne facture. ce T-Texte permettra à beaucoup de se famiha-
riser avec ce nouvel outil quest l'ecnture informatique 

ANAIS il (F1062J) - Logiciel de publipostage (mailing) J. 
tae la fusion entre une base de donnée et un formutare 

administratif Vous pourrez éditer des contrats personnalisés. 
des formulaires administratis. des étiquettes, feuilles de mala -
de, impôts, etc.. Limité à 20 enregistrements pour cens 
version Shareware. 

l~!l~I~I/eVa4.ye16:à@ aL1~~71aeti: 

UNPROTECT 5 COPY-"DOLS (AP•96 UP)- Vous 
M pouvez enfin recopier vos disquettes originales urs. 

que vos jeux sur le disque dur Cette version wmpnn-,ée 
contient piss de 200 toes et commandes de gestion de 
données. 525 au 3.5 pour 99: 

R MAITE (F1012 K) Exbrteur de chaîne dans les pro 
grammes EXE ou COM. Avec éditeur intégré. vous 

manipulez les chains de cardiéres tramées et In logiciel les 
replace dans le licher source 

R IRDAT(F1027K) Base de données sur les virus avec 
interfacegraphquegéréeaveclasouris.CelogiciH vos 

donne tous les détails de prés de 1099 virus avec leut 
mutations possibles. ce qui reoréserie 1440 savantes . toutes 
co--cress  „ ,ta ea. ec SOUS e'CE4ty de !'GAFFE 

ATM-FONTPAQUET (AP•1t2 A)' Repertoire gigue- 
• w  tesque de caractères pou' Wsdows. Plus de 100 
Icones (de 4 à 127 poetts I. en format Adobe I. Permet des 
réalisations padanes Pour cela il vous faut au minimum Adobe 
type MANADGER TM. WMays 3.0 TM, AT 286, 2 MB de 
RAM Le paquet comprend 5 MB de caractères comprimés 
plus des fichiers impressions. 5.25 HD ou 3.5 HD pour 169.-Fr. 

UTILITAIRES (F1009 L) - Utilitaires DOS du môme 
auteur, plein d'outil pour votre PC et de Ires bonne 

facture Tout en version libre (domaine public). 

PROTECT (F1010 L) - Comme son nom l'indique 
protège l'accès de votre ordinateur par un mot de passe 

pas facile à contourner. Ainsi. vous serez protégé contre les 
curieux qu seraient tentés de in ou de copier des fichiers 
personnels en votre absence. Attention' car vous n'avez que 
quelques secondes pour enter votre mot de passe 135 pour un 
386,20 MHZ). La source est dsporoole chez I auteur. 

Réservé aux adultes 

~,i[ PAQUET ER011QUE < EGA.'. GA (AP-14 EG) - Un 
mil snow ires ose d'images agrahsees de très bonne 
quaitl. Disks 5.25 ou 3.5 pour 99.-Fr l'ensemble. 

PAQUET EROTIQUE .n i s (AP-18 ES) - Le Supe' 
•_t' paquet avec:moigesdigiusees•pellesanimaeors. 
dessins animés et jeux érotiques. Disks 5 25 au Disks 3 5 pour 
120.-Fr l'ensemble. 

PAQUET 510110UE J 'rlA (AP-31 EV) - Supe'bes 
MI images coquines made in USA. votre VGA Carte n vi' 
croira pas ces pixels. Disks 5.25 ou Disks 3.25 pour 200.-Fr 

~
. 

PAQUET EROTIQUE 6 '.3A (AP-556) HO Ho... 
M~ Absolument intend) au mois ce 18 ara ND-Dies 
5.2511,2Mo) pour 85,-Fr ou HD-Disks 3.511 44Mo) pour 95: 

.. , EROTUQUE-POWER-PAGUE i (AP-587) - Ensembe 
__,i économique regoupant les paquets 6 et 7 VGA. HO-
Doks 5.25 (1 2Mo) pour 300: Fr ou HD-Disks 3,5 IL44Mo1 
pow 320: Fr. 

ANIMATION En0TIQuE 8 VGA. )AP-114 V) - Plus de 
MI t 0 Mod image=d anrmahons en VGA (640x480) et 
En exclusivité PEARL AGENCY HD-Danks 5.25 i t 2Mo1 pour 
340.-Fr ou HD-Disks 3.25 (t 441.b) pour 370.-Fr. 

ANIMATIONEF.OTIOUF zi'!C,(AP•1155)-Homnsè 
.~11 moderne possédant SVGA i512Ko'6ntixti00) à vos 
PC. Lheured l Enolismeélectronique HD-Dsctss.25H9MoY. 
pour 340.-Fr ou HO.Osés 3.25 I t 44Ma) pour 370.-Fr. 

PAQUET EXOTIQUE (AP-221) - Nos meueures 
__,' m-ages.super cha d'i 10 Mo pour 390: 

PAQUET ANIMATION (AP-223) - Deux superbes 
1g~I 
.) un nations pain ecran en couleurs sur plus de 10 

Mo. Cane S-VGA MIN 512 Ko et IC0'n, campai ble air cane S. 
VGA de ' Mc e' disc du•. Ose 3 î uD pour 359.-Fr. 

BON DE COMMANDE à renvoyer à : Pearl Agency - 25. rue Turgot 68110 Illzach 
N0) f & PRENOM 	 _ ......__........._ _.... 	.._ 	. 	........._ .......,._ 	. 	_.. 

ADRESSE:.... 	 ._ 	_.... 	__.. 	._ 	_ _,.,.~ 

Code Postal ... 	..............._ Ville 	.., 	... 	......... 	 ....... 	.. 	._...~ 

Tel. 	 1 

Règlement : Mandai ( ) - Chèque ( i - Carte V,sa. Mastercard ou Eurocard ( ) 

Node Carte . 	............. 	......... 	... 	_..... 	....._ 	_ 	.........'.... 	... 	_............' 

Signature ............. 	...... 	..............._ ........ Date0exp.r 	.._ _. 	_. 	__...._...... 	. 

Montant ......... 	. 	
........ i- port 16.-) = Tota . _ ..._ ...... 	... 	 . _ 	.. _ . 

Disquettes 5. 1 't ( 131;2 j ( 	TOUS NOS PRIX SONT TTC. 

Commande rnillirtts"TV 100 francs 

Ind~gaez les références ce nos logiciels cu'r ole'.e's dais les cases sulva!1:es 

nR v ." E>+u (F1011 L) - Gestioeneur de menus sous DOS 
Lancez vos programmes sans problème de mer oire 

car RV MENU est non résident. 

R FLk1EiuJ (F1030 L) - Gestion, par menu déroulant ou ee 
cascade. des log ciels présents sur votre d~ Après un 

parametrage rapide. vous pourrez farmer toutes vos applica-
bons avec la souris et cela sans consommer de la mémoire car, 
FL MENU est non résident 

Ifl a 
DOS Vt:(E SOI- E502) Lexceeentettrèsconnu 

logiciel DOS-SHELL lesté et nés apprecié par de 
nombreuses revues spécalisées. Avec plus de 40 nouvelles 
fonctions ( REMPLACE COMMAND-COM I 

n MAKEMEIIU (F1039 L) - Petit genérafeur de menu I2C 
Max). Crée un fichier Bat. pour lancer vos applications 

non résidentes il n'occupe pas de place en mémo te Trè=-
simple duel sation et de paramètrage. A posséder to vous 
uAlsez régir-ierement moins de 20 logiciels différents. 

nB ENSCF (F1045 L) . Un logiciel de tri perametrable e: 
qui dupasse le SORT du DOS. qui lui est limite à de: 

fehiers de 64 Ko. 

n LTL (F1048 L) - LTL est un programme qui permet le 
Salement complet dune base de données des enregs 

tremens de bogie's. II vous permettra de changer les renne. 
gnements sur la liste de vos logiciels, Urns que d'avoir pou' 
sous.une gestion complète de vos disouettes. 



Cette séquence, qui ouvre la dénio, est l'une des plus belles de Krest T/ 

en 3D évolue à toute vitesse dans un decor qui suit le moindre de ses mouV 

est connu mais, ici, la réalisation est efficace au point de donner le tournis 

Decidément, rios maquettistes sont très portées sur les graphismes psychédéliques i +vais é•,; 7 

de regarder cette photo trop longtemps, il parait que les << shades bobs » de Krest Mass Lef'c-

vers d'Anarchy dissimulent d'étranges messages subliminaux - 

' 	•. 

C 

e mois-ci, nous vous présentons taires et montrent qu'ils sont prêts à s'atta- 
- 	 une petite brochette de démos sur quer au marché de la console portable. En 

Amiga qui, sans faire partie des 	effet, l'une des phases les plus réussies de 
toutes meilleures, ne manqueront pas de la démo présente une GameBoy en 3D sur- 

	

7 	retenir votre attention. 	 faces pleines qui, lorsqu'on l'allume, affiche 
. 	La première s'appelle Humantarget et a été le logo Melon en lieu et place du classique 

	

'",* 	conçue par le groupe Melon Design. Des 	Nintendo. On notera particulièrement le soin 
petits nouveaux ? Pas tant que ça : les 	apporté aux détails de cette réalisation (jeux 
noms de Performer (programmeur), Walt d'ombre et de lumière sur les faces en 3D, 
(graphiste) et Static (musicien) sont en effet 	clignotement de l'écran lors de la mise sous 
bien connus des amateurs. 	 tension de la console, etc.). Super! 
Axée sur un excellent design et un style Humantarget comporte encore d'autres sur- 
très « techno » (aussi bien pour les gra- 	prises : une séquence « credits », un écran 

Tout le monde le sait, 
une image vaut mieux 
que mille mots. Adage 
particulièrement vrai 
pour les démos qui repo-
sent essentiellement sur 
la performance visuelle. 
Ce mois-ci, se sont deux 
démos sur Amiga 
(Humantarget et Krest 
Mass Leftovers) que nos 
« as de la démo » ont 
explorés pour vous. 
Alors, place à l'image, 
place aux photos, place 
aux démos! 

1 

_ 	phlsmes que pour la musique), Humantar- 
 1 get fait la part belle à la 3D. 

La démo se compose d'une série de 
`: I courtes séquences séparées par des petits 
_ 	textes descriptifs qui s'affichent sur un pan- 

neau de graffitis, ou encore par les circon-
volutions du logo Melon virevoltant en 3D à 
l'écran. 
Parmi les différentes animations, vous aurez 

I 	droit à un cube gélatineux du plus bel effet 
ainsi qu'une « dragonball » tout droit sortie 
du dessin animé du même nom. 
Les membres de Melon ne sont pas sec- 

$.tr,r 	 . 	 . 	 __________ 

L'une des séquences les plus réussies de 
Humantarget (réalisée par Melon Design) met 
en scène une superbe GameBoy en 3D sur-
faces pleines affichant le logo Melon ! 

f tm4 
Que I<,<_ âmes sensibles se rassurent, <r 
Muss Leftovers d'Anarchy n'est pas un slid 
show érotique de plus mais une véritable 
demo de beùle et bonne facture. 

_ 	;"fil, u+~ i..'.`..r'l-,.r.; 

t 	 , 4 ' 

1141m4bSess pas que de f 	°. 

Krest Mass Leftovers est une démo-patch-
work qui regroupe toutes sortes de routines 
développées par les programmeurs d'Anar-
chy. Dans le lot, une séquence de e shades 
bobs » qui bougent et se mélangent à l'écran 
pour former des motifs particulièrement psy-
chédéliques. 

caché, un vaisseau en 3D et, pour finir, 

d'élégants logos Melon qui scrollent en 

parallax. Signalons enfin que la musique 

est parfaitement synchronisée avec le 

déroulement de la démo. Bref, Humantarget 

est une réalisation efficace qui profite d'une 

bonne programmation et surtout d'un 

design très soigné. Bravo à Melon Design, 

dont nous attendons la prochaine réalisation 

avec beaucoup d'impatience. 
La seconde démo s'intitule Krest Mass Lef-

tovers d'Anarchy. Elle se compose en fait 

d'une grande variété de routines et d'ani-

mations différentes qui n'ont pas été sélec-

tionnées pour entrer dans la dernière méga-

démo du groupe. N'allez cependant pas 

croire qu'elles sont complètement ininté-

ressante : comme toujours avec Anarchy, 

la qualité est au rendez-vous. 
Une fois encore, la présentation est très 

travaillée. J'ai particulièrement apprécié le 

logo Anarchy en 3D éclairée qui ouvre le 

show, ainsi que les feux d'artifices. aussi 

beaux que réalistes. 
Bien sûr, les programmeurs ne s'en tien-

nent pas là : vous trouverez pêle-mêle un 

vaisseau en 3D qui évolue dans un décor 

qui suit les moindres de ses mouvements, 

des prismes rouges et bleus translucides 

qui se tranforment et se mélangent avec 

allégresse, des effets à base de « shades 

bobs » (taches de couleurs qui se super-

posent pour créer des motifs psychédé-

liques), 5 300 points (un record!) décrivant 

une courbe sinueuse à l'écran, ou encore un 

polygone caoutchouteux qui rebondit dans 
- — ""fir 

54 
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:',selon Design est un 
groupe français qui 
travaille en collabo-
, ation avec les 
célèbres Silents. Au 
générique de Human-
target : Performer, 
Walt et Static. 

micro gids 
a.. 

les parois d'une cage transparente. Un seul 
regret : une musique vraiment trop clas-
sique et cent mille fois entendue. Malgré 
tout, Krest Mass Leftovers est une bonne 
démo qui mérite de figurer dans toute 
démothèque digne de ce nom. 
Voilà, c'est tout pour cette fois-ci. Mais si les 
augures (et les débuggeurs) nous sont favo-
rables, nous devrions être en mesure de 
vous présenter en exclusivité dans le pro- 

Et le ST, alors? 

Depuis quelques mois, on constate que 
le rythme de production des démos dimi-
nue sur ST et nos colonnes (ainsi que 
Micro Kid's) font une grande place à  
l'Amiga. Que les possesseurs d'Atari ne 	un franc succès chez les concepteurs de 

perdent pas espoir, cependant : les 	démon 1 Celui-ci, que l'on peut admirer dans 	(I 
Humantarget, est particulièrement détaillé et r[ 

democoders n'ont pas encore dit leur 	donne l'impression de s'enfoncer en tour- 

dernier mot. De nombreuses mégadé- 	noyant dans un puit sans fond. 

mos sont en préparation, dont la 	nous demander où se procurer les démos 
mythique (car annoncée depuis environ 	de Micro Kid's. Malheureusement, il n'y pas 
deux ans) Phaleon démo qui, dit-on, 	d'éditeurs ni de distributeurs officiels pour 
s'étalera sur quatre disquettes. Nous 	ce genre de produit et Tilt ne peut vous les 
vous parlerons donc bientôt des der- 	envoyer. La solution : les clubs, groupes et 
nières productions sur ST... si leurs 	autres passionnés qui voudront bien vous 
concepteurs veulent bien nous les faire 	en faire une copie. Si vous avez un minitel, 
parvenir évidemment. 	 vous trouverez certainement votre bonheur 

sur le 3615 TILT, forum DEMO. Sinon, éplu- 
chain numéro les premiers écrans de la co- 	chez les petites annonces, les bonnes 
production Silents France/Melon Design. 	adresses n'y manquent pas. 
PS : N'écrivez plus ! Vous êtes nombreux à 	Dogue de Mauve & Eric Ramaroson 

I' 

1.-_; . shades bobs », que l'on avait découvert 	Encore des « shades 
dans Hardwired, la mégadémo coproduits par 	 bobs .Cane 
Silents et Crionics, n'ont probablement pas fini 	séquence ne s'arrete 
de faire parler d'eux. It faut dire que la diver- 	que lorsque l'utilisa- 
silt des effets obtenus en changeant les courbes 	teur appuie sur le 
;t la paiette de couleur est étonnante. 	 bouton de la souris... 
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HERO 50F THE 0 

nu 

Chers 
amis lecteur, voici de quoi 
vous en mettre plein les yeux 
avec la sélection des jeux du 
mois qui nous ont paru les 
plus "hit'onnants. 
Les inconditionnels de jeux 
de plates-formes vont faire 
exploser leurs joysticks avec 
The Addams Family, un soft 
très attendu. 
Deliverance paraît tout 
indiqué pour les fous de 
Gods et Jim Power est un 
nouveau-venu dans le 
monde des héros musclés. 
Ceux qui se délectent des 
jeux de stratégie devront 
faire chauffer leurs neurones 
avec Global Effect, une 
simulation écologique, 
Mega lo Mania, qui déboule 
enfin sur PC et The Perfect 
General, un wargame génial 
rappelant Full Metal Planet et 
Battle Isle. Rampart, quant à 
lui, mêle arcade et stratégie. 
Enfin, Heroes of the 357th 
vous permettra de piloter un 
Mustang et Formula One 
Grand Prix une Formule 1. 
Que la Force soit avec vous! 

Après l'excellent Yeager Air 
Combat (YAC pour les intimes), 
Electronic Arts signe une 
nouvelle simulation de combats 
dont les vedettes sont les 
fameux pilotes américains de la 
357e escadrille (voir la preview 
dans Tilt n° 101). Le jeu vaut que 
l'on s'y intéresse car il présente 
de nombreuses options 
originales, une animation digne 
de YAC et, surtout, des écrans 
intermédiaires riches en 
événements. Très ludique, 
Heroes of the 357th va vous 
transporter au septième ciel. 

Si vous voyez des points blancs mobiles 
à l'écran, ce n'es pas de la neige, mais 

les premières salves allemandes. 

principaux monuments. C'est superbe. La repré-
sentation 3D surface pleine de l'Arc de triomphe 
est un régal. De plus, l'avion est parfaitement 
maniable et très facile à prendre en main : on 
s'identifie aisément au Baron Noir. C'est le 
moment de tester son armement : les canons 
20 mm sont surtout utilisés contre les avions 
ennemis. les huit rockets servent à détruire des 
usines et les bombes, de tailles diverses, sont par-
ticuliérement meurtrières à basse altitude. Vous 
devrez d'ailleurs rester vigilant lors du largage de 
ces dernières : les explosions peuvent vous 
atteindre si vous ne dégagez pas assez vite. Enfin, 
dernier équipement de votre avion, les réservoirs. 
Après avoir mis en feu à la tour Eiffel sous 
prétexte d'essayer vos armes, il est temps de 
passer véritablement à l'action. Le Fighter Sweep 
est une mission d'interception. Elle consiste à 
abattre tous les ennemis volants. Du chasseur 
Messerschmitt 109. extrêmement maniable, au 
262 Sturrnvogel, un turbojet très rapide et puis-
sant. les Allemands sortent le grand jeu. Les deux 
autres P-51 qui vous accompagnent pourront 
vous donner un coup d" aile ,,. Escorter des bom-
bardiers est une mission passionnante. Il faut sans 
cesse être sur le qui-vive et faire le va-et-vient 
entre les chasseurs allemands et les bombardiers 
amis. L'une des missions les plus impression- 

la r6t ieile 
,ecessaire 

Machine : PC. Un 
386 à 25 MHz est 
le minimum pour 
une animation 
fluide. 
Modes graphiques: 
EGA, VGA. 
Médias : 2 
disquettes 3,1/2" 
(720 Ko). 
Carte son : AdLib, 
Soundblaster, 
Roland. 
Contrôles : souris, 
joystick, clavier. 
Notice : en anglais. 
Langue du jeu: 
anglais. 
Temps d'installation 
sur le disque dur: 
moins de 5 minutes. 
Taille mémoire 
disque : 1,5 Mo. 
RAM minimale : 520 
Ko. 
La carte en bas de 

l'écran vous donne 
votre position 

approximative, 
par rapport à 

votre objectif. 

nantes est le Strafing Run. Les attaques au sol 
sont les plus dangereuses, car il faut faire preuve 
de suffisamment d'habileté pour ne pas s'écraser 
sur le plancher des vaches. De plus. la DCA y va 
de son refrain. Les balles sifflent à vos oreilles 
sans que vous ayez le temps de riposter. Les tirs 
de canon sont symbolisés par de petits points 
blancs, trajectoires difficilement repérables. 
Si vous trouvez que ces missions ne suffi-
sent pas à calmer votre soif d'exploits, le 
Vi Interceptor vous attend. C'est un robot volant 
rempli de bombes, dont la vitesse n'a d'égale que 
sa puissance de destruction ! Le but de toutes ces 
missions est bien évidemment de revenir vivant. 
Vous assisterez alors au debriefing et, surtout, à 

Éditeur : Electronic Arts 8 Concepteur: 
Midnight Software 0 Concept et Design : Dan 
Hoecke 0 Programmation : Robert et Blar 
Hilchie 0 Graphismes : Dan Hoecke à 
Musique et son : George Sanger. 

Vous n'êtes pas en Italie ! C'est bien la 
Tour Eiffel qui se dresse devant vous. Le 
survol de Paris fait partie de la mission 
de prise en main. La représentation des 

monuments est assez fidèle. 

y AXEL : OUI ! Je ne reviendrai pas sur le 
— plaisir que l'on éprouve en pilotant un 

Mustang. Tout a été pensé pour le plus 
> grand confort du pilote. Même le joueur 

n'a pas été oublié. Les options, aux• 
quelles on peut accéder à n'importe quel 

moment du jeu, sont très utiles. Par exemple, le 
Crash Warning Beep avertit le pilote que son 
avion est en train de décrocher, et Il s'avère 
indispensable pour les missions en rase-
mottes. Les détails à l'écran peuvent être 
réduits, ce qui donne plus de rapidité au charge-
ment d'images. Un bon point pour le Replay, 
option désormais classique, car il visualise 
votre précédente action sous différentes 
formes. Enfin, les armes et le fuel illimités sont 
réservés aux pilotes du dimanche ! Seule ombre 
au tableau : les décors. On a l'impression d'ef-
fectuer toujours la même mission tant les pay-
sages se ressemblent, excepté les vues de 
Paris, Pas de relief, des couleurs sans 
nuances... de quoi déprimer ! Dans l'ensemble, 
Heroes of the 357th se hisse à quelques centi-
mètres de l'intouchable YeagerAir Combat. 

Axel Münshen 

En mission 
d'accompagnement 
de bombardier ou 
on raid de chasse, 
vous serez aidé 
d'un autre 
Mustang. A tout 
moment, vous 
pouvez lui 
ordonner de se 
replacer en 
formation auprès 
de vous. 

urnommée les Yoxsford Boys, la 
357` escadrille a connu ses heures de 
gloire lors de la Seconde Guerre mon-
diale. Cette escadrille américaine était 

formée de Mustang P-51 (chasseurs équipés d'un 
moteur Merlin de Rolls Royce). des bijoux de pré-
cision ! Comme dans tout simulateur de combats. 
vous commencez la journée par le traditionnel 
briefing. Les trente-quatre missions proposées se 
répartissent en plusieurs catégories. Pour être 
tout à fait à l'aise avec les commandes, il est 
recommandé de sélectionner le Free Flight. Vous 
survolez Paris et jouez à cache-cache avec ses 

Mission : escorte 
de bombardiers. 
Votre objectif 
principal consiste 
b écarter, par 
tous les moyens, 
les chasseurs 
allemands, qui 
ne vont pas 
tarder à 
apparaître. Deux 
solutions 
s'offrent à vous z 
soit vous restez 
près des 
bombardiers, soit 
vous vous lancez 
aussitôt à la 
poursuite des 
Messerschmitt. 



is 

Yeager: quand tu nous tïen.-,. 
e

[ i e 	DELI VERANCE 

une revue de presse sur les événements militaires 
dans l'Europe des années quarante. Cela renfor-
ce le réalisme du jeu. 
Dans ce domaine. les réalisateurs de Heroes se 
sont surpassés. 
Lors du briefing, vous visionnerez une projection 
de votre prochaine mission. Les images en noir et 
blanc apportent une ambiance rétro qui n'est pas 
sans rappeler les films d'archive. Pendant le vol, 
vous avez accès à une caméra, sorte de Big 
Brother qui vous permet d'examiner votre avion 
sous toutes ses coutures. Vous pouvez même 
suivre la trajectoire de vos bombes et rockets. 
Bien que le paysage manque cruellement de 
relief, il est difficile de se perdre. La carte• qui 
fonctionne comme un radar, a été intelligem-
ment pensée puisqu'elle ne s•affiche que sur une 
partie de l'écran et ne vous empêche donc pas de 
continuer votre vol. 

extr, n,efl7 c'Ci} `Noir e} 	: 
Sa réalisation est <riorste dc• vërir!•, 

marque de Lucasfilr . 

Avec le P-51, on peut vraiment tout faire. 
Les loopings et les vrilles ne souffrent d'aucune 
saccade, les commandes répondent sans l'ombre 
d'une hésitation. Le tableau de bord est parfaite-
ment clair (même pour un néophyte) et le champ 
de vision bien dégagé. Certains pourraient repro-
cher le trop grand nombre de simulateurs de com-
bats aériens qui envahissent quotidiennement les 
PC. Mais quand on arrive à concilier avec autant 
de succès jouabilité et facilité de prise en main, on 
en redemande. 	 Laurent Defrance 

DANY : OUI, MAIS... Je vous préviens 
_, tout de suite, Heroes of the 357th n'est 

73 pas une simulation proprement dite. 
En effet, l'aspect ludique de ce logiciel 
d'Electronic Arts est plus accentué 
que dans les précédentes simulations 
présentées ces derniers mois. Le 

joueur est « libéré des contraintes » posées 
par les phases de décollage et d'atterrissa-
ge ainsi que par les temps de vol néces-
saires pour se rendre sur le lieu de sa mis-
sion. Graphiquement, le jeu n'offre pas ce 
qui se fait de mieux, mais reste tout de même 
agréable. Je conseille donc aux amateurs 
exigeants d'éviter ce logiciel, car leurs 
:,uteurs ont pris quelques libertés en rema-
-,iant l'histoire de l'aviation militaire : les 
ockets et les canons n'étaient pas utilisés 

star le Mustang P-51, par exemple, mais ces 
éléments ont été ajoutés pour rendre le logi-
ciel plus ludique. Pour ceux qui aiment faire 
des « cartons » et de la voltige spectaculai-
re, Heroes vous est tout indiqué! 

Dany Booiauck  

}ape 

L9 - : . 	
: 	 . 	 .- 	:, ... 

d'essence, canons, bombes, rockets. 
ae choix se fait en fonction de la mission. 

I ; 
I- — 

Un simulateur 
de combats 
réussi 
techniquement, 
qui propose des 

options et des aides vraiment 
efficaces. 

— simulateur de vol et combats 

Malgré une notice en anglais, 
quelques secondes seulement 	i 
sont nécessaires pour se mettre 
dans le bain. 

Les obstacles au sol et les avions 
en 3D sont convaincants. Reste 
néanmoins le problème du 
décor, sans aucun relief. 

En dessous d'un PC 386, vous 
aurez quelques sauts d'image. 
Sinon, la fluidité est exemplaire 
et atteint presque à la perfection. 

Une musique gaie et entraînante 
pour partir à la guerre le sourire 
aux lèvres... 

Rien de sensationnel. Le bruit du 
moteur et des canonnades reste 
très moyen. 

Les commandes clavier ne sont 
pas toujours simples à utiliser 
(bien souvent, une combinaison 
de touches est requise). En re-
vanche, la souris ou le joystick 
sont impeccables. 

Très facile à piloter (pas d'atterrissage 
ni de décollage), ça se gâte dès qu'on 
pourchasse un avion. Le réalisme est 
tel que le moindre coup brusque de 
manche à balai vous déstabilise. 

Les accros de simulateur de 
combats trouveront peut-être 
Heroes of the 357th trop simple. 
Les autres joueurs tireront un 
plaisir immense à défier les 
forces allemandes. 

Editeur : 21st Century Entertainment 
(tél. : 19.44.235,832.939) I Distributeur : Ubi 
Soft (tél.: (1) 48.57.65.52) I Design et 
programmation : Peter Verswyveien 0 
Graphismes : Kim Goossens I Bande-son : Bent 
Nielsen I Version ST : Hugue Dejonghe at Steve 
Collett. 

L
e Mal est de retour ! De nombreuses 
années se sont écoulées depuis que vous. 
Stormlord. avez sauvé le pays de Llyn 
Cerrig des griffes de la reine des ténèbres. 

Malheureusement, Band, la souveraine maudite. 
s'est alliée à Satan lui-même pour kidnapper 
toutes les fées du royaume. A vous de les délivrer 

et de les guider à travers le palais de Satan, les 
puits de l'Enfer, la forêt enchantée et, finalement, 

le paradis, où les forces du Bien pourront mettre à 
mal Band et ses sbires. 

Deliverance est loin d'être original. Vous diri 
gez votre personnage avec le joystick à travers un 
labyrinthe peuplé de monstres et parsemé de 
pièges mortels. Pour se défendre, Stormlord dis -
pose d'une provision inépuisable de haches qu'il 

peut lancer ou utiliser dans des combats au corps 

faire preuve de sang-froid car vos 
adversaires, eux, ont le sang chaud 1 

L'animation et les graphismes sont les 
points forts de Deliverance. Deliverance 
n'a rien à envier à Gods et Stormlord. 

à corps. Il peut également marquer son chemin 

de gemmes magiques qui lui éviteront de se 
perdre. Les monstres qui vous barrent la route 
sont aussi nombreux que tenaces. Araignées 
géantes, chauves-souris, démons, golems, 
papillons infernaux, dragons... IIs feront tout 
pour vous arrêter. 

proches cEaxa !e r concop9 dr 
4+leroos a- the 337t,. 

AMIGA/S-T 

V 

Con fl• 

Amiga (y compris 
600 et 500+) avec 
un ou deux drives. 
ST/STE avec un ou 
deux drives 
double face. 
Ecran couleur. 
Joystick. 
Média 
2 disquettes  
double face. 	 .... ... ......~.t .- .' 	'ri 	;c Kim Goosse, s n'est qu'une rnuéyre eu .. •; 

Ça y est ! Après plus d'un an de travail, la suite de Stormlord est 
enfin disponible sur ordinateurs 16 bits. Tout en conservant les 
qualités graphiques et le thème général de son aîné, Deliverance 
offre un jeu plein de punch, proche du célèbre Gods des Bitmap 
Brothers. Beau, vaste et prenant, voilà un jeu qui risque de vous 
retenir longtemps devant votre écran. 
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PIERRE : NON. Mon jugement va sans 
doute paraltre sévère à certains mais, à 

Jt mon avis, Deliverance n'est pas suffi-
3 samment original pour détrôner Gods. 
i Car, en fait de Stonniord 2, Deliverance 

h. t devrait plutôt s'appeler Gods 2 telle-
ment il s'inspire du soft des Bitmap Brothers... 
N'allez pas croire que le jeu est sans intérêt. Les 
graphismes sont beaux, les monstres bougent 
de manière réaliste et la prise en main est immé-
diate. Malgré tout, passer son temps à balancer 
des haches, ça lasse. Finalement, j'aime bien 
mais... je n'achète pas. 

Pierre Trochin 

Bravo, vous vous êtes débarrassé des 
araignées et outres chauves-souris qui 
envahissent littéralement la place. Ces 
immenses poings de pierre sont en 
revanche totalement indestructibles. 
Tâchez de sauter au bon moment si vous 
ne voulez pas finir aplati contre le mur... 

Pour les explorateurs amateurs de bas-
tonnade. Finalement. Deliverance est un bon 
jeu qui a su se différencierde son aîné. Ici, l'aspect 
beat'em all l'emporte nettement sur le côté 
plates-formes/réflexion, qui faisait l'essentiel de 
Stormlord. 
Deliverance est un cocktail d'action brutale et 
d'exploration qui devrait séduire une majorité de 
joueurs, en particulier grâce à sa qualité gra-
phique. 
Un reproche tout de même : à terme, le jeu 
devient un peu lassant ; une option de sauvegar-
de aurait été la bienvenue. 

Dogue de Mauve 

IEjk 	 I 
J  
y 

fil 	f~ ♦ 	
R.~ 	

i• ♦~ ,~ 

De temps o autre, une porte lourdement 
cadenassée vous barre le passage. Inutile 
de vous acharner dessus à grands coups 
de hache, elle restera irrémédiablement 
fermée jusqu'à ce que vous trouviez la clé 
pour l'ouvrir. Deliverance développe une 
stratégie très simple : tuez les monstres, 
recupérez les clés et sauvez les fées. 

hits 
 __ 

-4 Soyez très prudent  
en grimpant aux 	 —~  
échelles . vous êtes 	 - 	 Stormiord, Gods et Deliverance sont clans un bateau... 	 W 

~ Deliverance, 
particulièrement 	 • . ` 	 ou vulnérable. Méfiez- 	

Stormlord 2 vous des araignées 	 ' 	 +~ 	 s 
ciwwes-souris et 	 » ..~;r 	 _ 	--,•- ~ .. ~.: 	 , „ $ 	_ 	 z est un bon jeu 
autres moins w 	 K 	 :. 	 r ; F 	 :- 	«: 	t 	 d'action qui 

L'animation et le graphisme sont les points 
forts du jeu. Les sprites sont grands, soigneuse-
ment dessinés et se déplacent avec beaucoup de 
réalisme. 
Il faut voir les araignées grimper sur les murs et les 
démons effectuer un roulé-boulé avant de s'accro-
cher au plafond ! 
Les mouvements du héros ne sont pas en reste, en 
particulier pour les combats, aux effets de vitesse 
fort bien rendus. 
Un grand coup de chapeau à Kim Goossens pour 
cette qualité graphique qui se retrouve également 
dans le décor (statues, torches enflammées et 
autres éléments). 

,au est 
aussi redoutaôie qua sur Amiga. 

ta MARC : OUI, MAIS... La réalisation 
de Deliverance est quelque peu 

® décevante. Le scrolling en parti- 
culier manque de fluidité et la 
musique brille par son absence 
durant le jeu. C'est dommage, car 

de petits défauts comme ceux-là ne 
permettent pas à Deliverance d'être 
vraiment un bon jeu. Certes, on s'amuse 
beaucoup à lancer des haches dans 
tous les sens et les effets sanglants 
sont réussis, mais le maniement du per-
sonnage laisse à désirer, surtout au 
niveau des sauts. Contrairement à 
Gods, l'action de Deliverance manque 
de diversité. En fait, elle se borne à la 
destruction des monstres, à la récupé-
ration des clés et à la recherche de son 
chemin. C'est amusant au début, mais 
on se lasse assez vite. De plus, mis à 
part des monstres et quelques décors 
différents, les premiers niveaux se res-
semblent beaucoup. Bref, Deliverance 
est un jeu d'action divertissant mais loin 
d'être parfait. 

Marc Menier  

9é m,os. Ce sa Et 
vraiment dommage 
de finir comme ce 
malheureux à droite 
de l'écran... 

Décidément, Kim 
Goossens a beau-

coup de Mlent ! ces 
superbes statues aux 
physique de déesses 

qui contrastent 
agréablement avec 
l'aspect sinistre du 
reste du lieu indi-

quent généralement 
is présence de bonus 

à récupérer ►  

Bien que différents par leur style, les graphismes 
de Deliverance n'ont rien à envier à Stormlord 
ou à Gods. Si la version Amiga est sans conteste la 
plus belle, le ST s'en sort avec les honneurs mal-
gré une palette réduite de moitié (16 couleurs au 
lieu de 32). 
Un design soigné. La réalisation de Deliverance 
est honnête, sans toutefois atteindre des sommets 
(le scrolling fatigue un peu les yeux, surtout sur 
Sn. L'action est bien pensée et la difficulté pro-
gressive. J'ai apprécié le scrolling dynamique oo 
qui se recadre toujours sur le personnage, à la 
façon d'une caméra. Vos adversaires agissent 
intelligemment et peuvent même se battre entre 
eux : remarquable ! Quant aux monstres de fin de 
niveau, ils sont immenses et vraiment superbes. 
C'est en voyant le grand dragon cracher le feu que 
vous comprendrez tout le sens du mot oo impres-
sionnant ». 
Le fracas des armes, le cri des blessés. 
L'ambiance sonore est assez réussie. Sur Amiga. 
Stormlord ahane en sautant et en combattant tan-
dis que ses adversaires explosent bruyamment. 

Bondir de plate-forme en plate-
forme, grimper le long d'echelles 

Lam, immenses : votre héros devra 
. faire preuve de beaucoup 

Y0 d'agilité pour se frayer un 
chemin à travers le pa lais de 
Satan. Au début de la partie, 
empruntez l'échelle à droite. 

Sur ST, les sons sont moins convaincants mais 
restent corrects. La musique de présentation, 
dans le ton, est identique sur les deux machines 
(merci à S. Collett d'avoir utilisé un soundtrack 
sur Atari). 

urao, 	 nex o m i er z r une des 
fées retenues prisonnière par Satan et 

ses sbires. Surtout n'oubliez pas de 
récolter ces quelques pièces d'or pour 

recouvrer un pou de votre vitalité. 

C'est o l'intérieur de ces immenses 
placards que vous trouverez les clés 
nécessaires à votre progression. 
Attention, cependant t Il n'est pas rare 
qu'un monstre s'y dissimule dans le 
seul but de vous sauter au visage 
lorsque vous les ouvrirez. 

vaut surtout par ses graphismes 
et une animation de très bonne 
qualité. A recommander aux 
amateurs de Stormlord, Gods ou 
encore First Samurai pour son 
parfum de soufre et de sang. 

TYPE —plates-formes/beat'em all 

PRIX 

PRISE EN MAIN 
Le jeu vous plonge immédiate-
ment dans le bain. Même pas 
besoin de lire la notice pour 
démarrer... 

GRAPHISMES 
Alors là, chapeau bas ! Des 
monstres aux décors en passant 
par le personnage, c'est super-
be ! SurST, le graphisme, un peu 
moins bon, mérite quand même 
la très honorable note de 15. 

ANIMATION 
Certes, le scrolling n'est pas des 
plus fluides. En revanche, les 
sprites sont fort bien animés et 
disposent d'une grande variété 
de mouvements. Bravo! 

MUSIQUE 
La musique, qui n'intervient que 
durant la présentation, est de 
bonne qualité. Mais elle ne reste-
ra pas dans les mémoires... 

BRUITAGES 
La bande sonore, ponctuée de 
cris et d'explosions, est plus 
convaincante surAmiga que sur 
ST, à qui j'attribuerai seulement 
un petit 11. 

MANIABILITE 
Les mouvements de combat 
sont assez faciles mais les 
sauts sont parfois périlleux. Un 
conseil : munissez-vous d'un 
joystick avec des diagonales 
faciles à trouver. 

DIFFICULTÉ 	 confirmé 
Deliverance est un bon challenge, ni 
trop dur, ni trop facile. Avec trois vies 
et la possibilité de vous régénérer, 
vous devriez progresser régulière-
ment 

DUREE DE VIE 
C'est là que le bât blesse un peu. 
Au bout d'un certain nombre 
de parties, on se lasse de 
Deliverance. Refaire sans cesse 
le même trajet devient vite éner-
vant. Pourquoi ne pas avoir 
inclus un système decode? 

doux gro+lrics rt:{orenc os 
du !eu n.icro, 

c;;. 	: ___ ec~c~c~ 
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Comparatif 

Sim City est graphiquement plus 
réussi que Global Effect. 

Sim Earth, lui, est nettement 
plus complexe que ces 

deux titres. 

its 
Editeur : Millennium ■ Conception :Toby 	 Il faut le plus souvent anticiper l'avenir, c'est-à- 
Simpson ■ Programmeur : Kevin Mullard ■ dire garder des forces pour être capable d'édifier 
Graphisme : Rob Chapman ■ Musique et effets :  
Richard Joseph ■ Documentation: Matthieu 	

un monde respectueux de l'écologie et fort. 

Ukiennan 	 ~' Techniquement, Global Effect est réussi, bien 
- 	 _ 	 que les décors ne soient pas trèsvariés. L'interface 

est très agréable et les commandes rapidement 

Vivre en harmonie avec la 	
fonctionnelles La variété des scénarios donne au 

nature !Entre les mega-villes, la  	, 	« Création du monde ,permet au joueur d asci pollution, le défrichement des 	 s 	,' ' • i 	' t il 	 miler le fonctionnement du jeu. En jouant tout 
forêts et la destruction de la  	 seul. c'est encore plus facile. car l'ordinateur (ou 
couche d'ozone la terre I ur 	 h 	 ~~ 

-~ 	jeu wic uulcc uc vm upps c....uv.c. vc Ntuo, ca 

moyens pour atteindre son objectif sont très diffé-
rents. Le joueur est l'unique responsable de ses 
actes et, plus que jamais, il doit être précis et clair 
dans ses orientations. 	Laurent Defrance 

Global Effect prend en compte les 
problèmes économiques et écologiques de 
notre planète. Les villes poussent comme 
des champignons si vous parvenez à 
contrôler tous les paramètres du jeu. 

Située près d'une source d'eau (mer ou 
lac) et loin des épicentres susceptibles de 

provoquer tremblements de terre et 
éruptions volcaniques, votre cité aura plus 

de chances de survivre. 

JEAN-LOUP : OUI, MAIS... Sim City 
continue à faire des émules. L'écolo-
gie et les bons sentiments sont à la 
mode, et il était prévisible qu'un jeu 
prenne la sauvegarde de notre belle 
planète pour thème. Global Effect est 

intéressant et... difficile. Cela ne l'empêche 
pas de manquer d'une certaine variété et 
d'un s petit je ne sais quoi » qui en ferait un 
jeu indispensable. Dans le genre, je préfère 
Sim Ant qui, malgré sa relative facilité, est 
nettement plus dépaysant. La variété des 
missions pourra néanmoins vous intéres- 

 .-. ' 	ser de nombreuses heures durant, et si 
vous êtes un amateur de Sim City, vous ne 
serez pas déçu. 

Jean-Loup Jovanovic 

, 	pe e 
toutes les larmes de ces 
océans ! Une simulation qui 
prend en compte nos problèmes 
d'environnement ne peut pas 
être un mauvais jeu. Très proche 
de Sim City dans sa conception, 
Global Effect n'en reste pas 
moins un jeu original, complexe 
et varié. 

Versions prévues : 
CDN, PC et même 
sur Mac! 

'-'. ans Global Effect, vous devez 
concilier le développement humain 
avec la protection de l'environne-
ment : en quelque sorte un écosystème 

à ménager et aménager. Le terrain de jeu res- 
semble à notre planète : des continents. des îles et 

même les deux pôles. Le premier scénario. 

un ami, relie par modem) ne viendra pas marcher 
sur vos plates-bandes. Votre premier travail 
consiste à étudier le terrain sur lequel vous comp-
tez vous installer. Ces informations précieuses ne 
sont pas gratuites. Chaque action, pour ne pas 
dire chaque oo cliquage », vous coûte un certain 
nombre de points, ou pouvoirs, que vous regagne-
rez si votre population est satisfaite de vos résul-
tats ou si vous réussissez à maintenir constam-
ment cet équilibre fragile entre développement 
industriel et pollution. 
Maîtriser les outils est une chose, parvenir à 
dompter la nature en est une autre. Huit autres 
scénarios vous mettent au défi. Cette fois-ci il faut 
développer une civilisation à l'intérieur d'un 
monde hostile : volcans. tremblements de terre, 
réchauffement et glaciation de la terre, forêts 
impénétrables... Autres scénarios : « SOS 

matérielle 
r 

Machine : de 
l'Amiga 500 
au 3000. 
Médias: 
3 disquettes 
de 720 Ko. 
Contrôle : souris. 
Notice en anglais. 
Caractéristiques: 
jeu à deux par 
modem. 
Sauvegarde : oui. 
Protection par 
codes. 

terre ! «« Vous reprenez un scénario catastophe 
préprogrammé lié à un conflit nucléaire. indus-
triel, etc. C'est à vous qu'il incombe de réparer les 
dégàts, dans un temps le plus souvent limité et 
dans des conditions qui frisent le big bang . Enfin, 
les écolos-militaristes (!), eux. préféreront sûre-
ment la guerre industrielle ou militaire. Chacun 
doit contenir l'avance technologique et l'expan-
sion territoriale de l'adversaire tout en évitant les 
catastrophes naturelles irréparables. C'est le seul 
moment où l'on peut voir des scènes animées, 
comme le vol des avions et l'envoi des missiles. 
Global Effect est une simulation très réaliste 
et instructive. Chaque action ratée est irrémé-
diablement sanctionnée et ses effets néfastes se 
répercutent sur l'environnement. La gestion de 
l'énergie apporte beaucoup de profondeur au jeu. 

. 	. ._ 	,c-ut choisis 
l'emplacement de sa future ville. 

Avec l'icône Ville, vous creel 
votre première habitation. Vous 
devez ensuite choisir parmi les 
différentes formes d'énergie 

existantes. Que la lumière soit 

AXEL : OUI, MAIS... Global Effect m'a 
fait l'effet d'une simulation qui n'était 
pas complètement finie. Chaque

~+ domaine du jeu, que ce soit l'installa- 
i 	tion de forces militaires, la sauvegar- 

de de l'environnement ou l'extension 
d'une ville, est traité superficiellement. Il ne 
s'agit pas ici d'une simulation entière, mais 
plutôt de trois petites. A chaque partie, j'ai 
l'impression de jouer à Sim City tant il lui 
ressemble. Le jeu manque de souplesse. 
Les décors sont assez pauvres et les anima-
tions presque inexistantes. Ceci dit, le bilan 
n'est pas catastrophique. L'environnement 
graphique, en dehors du terrain de jeu, est 
de bonne qualité et la multiplicité des scéna- 

r 	une complexité ' confère à donner au jeu un nos 	 1 	P 
progressive. En résumé, Global Effect vaut 
la peine que l'on y jette un coup d'oeil, sans 
plus. 

Axel Münshen 

I5 W Global Effect 
CC est une 
W simulation 

Z « écologique » 
intéressante 

du point de vue du scénario, mais 
pas très innovante. Sim City erre 
dans les parages... 

TYPE 	simulation écologique 

PRISE EN MAIN 
La notice en anglais est très clai-
re, mais manque parfois de 
précision. 

GRAPHISMES 
Les icônes sont très bien styli-
sés. Sur le terrain en revanche, il 
n'est pas facile par exemple de 
faire la différence entre les 

I villes, les sources d'énergie et le 
biotope (forêts, mers, banquise, 
déserts...) ; on les reconnaît uni-
quement à leurs couleurs. 

ANIMATION 
Pas d'animation. Sans être indis-
pensable, elle aurait donné un 
peu de vie au jeu. 

MUSIQUE 
Un seul morceau au début du jeu. 
Très « nature », il est agréable, 
mais trop court. 

BRUITAGE 
Des « clic » et des e clac » ani-
ment l'univers sonore du jeu. 
C'est bien triste ! 

MANIABILITE 
Tout se passe à la souris. Les 
commandes sont simples et effi-
caces. On se familiarise très vite 
avec l'environnement. 

DIFFICULTÉ 	 confirmé 
Il faut quelques heures avant d'être 
parfaitement efficace. Les consé-
quences peuvent être terribles si l'on 
n'a pas étudié à fond chaque décision. 

DUREE DE VIE 
Si vous êtes un adepte de ce type 
de simulation, vous ne regrette-
rez pas cet achat. Les autres 
pourront toujours commencer 
par Sim City avant de s'attaquer 
à Global Effect. 
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THE PERFECT d: 

GENERAL____ Editeur: QQP n Distributeur, traducteur : Ubi 
Soft (tél. : (1) 48.57.65,52.). 

The Perfect General contre Baffle Isle 

_..i ~e .>~ 	,~ 

{ 	 Le principal concurrent de Perfect 
General : Battle Isle. S'il est plus beau, 

il est aussi moins original. 

Après Full Metal Planet, après 
Battle Isle, voici The Perfect 
General. Développé par une 
société américaine absolument 
inconnue, QQP, ce wargame se 
révèle tout à la fois complexe, 
passionnant et accessible. 
Toutes caractéristiques trop 
longtemps oubliées par les 
concepteurs de ce type de jeu. 

Plusieurs points font de 
ce jeu l'un des meilleurs 'r wargames du moment. 

Entre autres, les 
véhicules que vous ne 

Matériel requis 
pouvez pas voir ne 

sont pas représentés à 
PC XT, AT ou l'écran. De même, les 

compatibles, carte tirs d'artillerie ont 
EGA, toutes cartes 

besoin du repérage par 
d'autres unités de la 

son, souris zone cible. La ville 
fortement ciblée par l'artillerie 
recommandée. légère est probable- 

Modems nient occupée. 

compatibles ompatibles Hayes Mais le seul moyen  

reconnus. 
d'en être sûr est 

de s'en approcher 

T
he Perfect General vous propose 
de participer à une douzaine de 
batailles, dans lesquelles n'intervien-
nent que des troupes terrestres. Mais ne 

croyez pas que cela diminue l'intérêt du jeu. Au 
contraire ! La variété de ces unités est largement 
suffisante. Vous disposerez de fantassins. avec un  

vos forces. Au début du jeu, après avoir sélection 
né la campagne et le niveau de difficulté (cels: 
intervient sur la force de l'adversaire), vous devez 
acheter et placer vos unités. Vous disposez pour 
cela d'un certain nombre de points, qu'il vous tau' 
utiliser intelligemment en fonction de votre objec 
tif. Si un fantassin ne coûte qu'un point, une unit 

FRANCIS : OUI ! S'il ne paie pas de mine. 
ÿI The Perfect General est tout simple- 
i ment passionnant. Comme quoi il n'est 
pas nécessaire de proposer des gra• 
phismes Super-VGA pour faire un bon
jeu ! Par rapport à Battle Isle, son seul 

—1 concurrent sérieux, The Perfect 
General est plus simple d'emploi, il offre des 
scénarios plus variés et des retournements de 
situation fréquents. II est, là aussi, possible de 
jouer à deux, par modem ou sur le même PC, 
mais les opposants proposés sont suffisam-
ment forts pour remplacer très correctement 
un adversaire humain. De petites pointes 
d'humour apparaissent même de temps en 
temps. Un très, très bon jeu, qui plaira à tous 
les amateurs de wargame. 

Francis Béguec  

AXEL : OUI ! Difficile de ne pas faire de 
comparaison avec l'excellent Baffle 
Isle. Si ce dernier s'avère graphique- 
' ment plus joli et, toutes proportions 
gardées, plus facile, il n'en reste pas 

- : moins vrai que The Perfect General est 
deux fois plus réaliste. Les intempéries, 
comme le brouillard, gênent considérable-
ment les combats, rendant tous les tirs par-
fois aléatoires (je ne compte plus le nombre 
de fois où j'ai détruit malencontreusement 
mes propres unités!) mais, surtout, favori-
sent les embuscades que l'on peut tendre à 
l'orée des bois. 
Le fait de choisir son camp au début de la 
partie (défenseur ou attaquant) permet au 
joueur de mieux se concentrer sur son objec-
tif. Dommage que l'on ne puisse pas bénéfi-
cier du système très ingénieux de l'écran 
partagé en deux, l'un des points forts de 
Battle Isle. Les joueurs prennent à tour de 
rôle leur mal en patience en attendant que 
l'adversaire ait terminé son tour de jeu. 
Ultime réalisme cependant : lorsque deux 
unités ennemies se rencontrent, le joueur en 
attente peut déclencher les hostilités avant 
même son tour de jeu. The Perfect General 
confirme le renouveau des wargames intelli-
gents et passionnants. 

Axel Münshen 

Autre force de Perfect 
General : TOUT 

est paramétrable t Les 
règles, k type d'affi-
chage, la difficulté... 

Quand vous vous 
serez essayé aux 14 
missions proposées, 

vous pourrez les 
rejouer en mode 

« long », ou tenter de 
vaincre un adversaire 

plus intelligent. 

d'artillerie lourde en coûte 20 ! Chaque mission 
offre un nombre de points différent ; attaquer une 
zone limitée vous fera ainsi préférer les unités 
puissantes et fortement blindées, alors que l'occu-
pation de nombreuses villes nécessitera en priori-
té beaucoup d'unités de fantassins et de bazookas. 
Les trois premières missions permettent de 
découvrir le jeu et son interface ; les suivantes 
croissent rapidement en complexité. Le jeu se 
divise en tours, eux-mêmes divisés en phases. 
Vous disposez successivement du tir d'artillerie, 
du ciblage d'artillerie, du tir à vue, du déplace-
ment, d'une seconde phase de tir à vu, etc. Ces 
successions peuvent sembler complexes, mais le 
programme les gère de façon transparente pour 
l'utilisateur. La sélection passe sur chaque unité et 

toutes les sélections peuvent être faites indiffé-
remment au clavier ou à la souris. Difficile de faire 
plus simple ! Aspect réellement génial du jeu : la 
gestion des unités ennemies. Ainsi, seules les uni-
tés que vous pouvez apercevoir sont effective-
ment représentées à l'écran. Le but des diffé-
rentes missions est d'accumuler le maximum de 
points. Inutile, donc, de massacrer l'ennemi , 
l'occupation des points stratégiques (villes) est le 
facteur le plus important. Graphiquement, The 
Perfect General est clair et lisible, et ce malgré 
l'utilisation de l'EGA 16 couleurs. Le mode d'affi-
chage retenu (640 x 200) correspond au double 

:lH7 
L'arme la plus puissante du jeu est sans doute 
l'artillerie lourde qui vise un tour à l'avance. 

La portée et la puissance de cette arme 
permettent de faire des ravages. 

du VGA basse résolution et, malgré leur petite 
taille, les unités sont clairement identifiables. Les 
tirs et les déplacements sont animés, mais cela 
n'est bien évidemment pas le point fort de ce jeu. 
En revanche, les tirs d'artillerie laissent des 
« traces " : routes défoncées, arbres brûlés et villes 
ravagées. Outre l'effet visuel. ces éléments impli-
quent d'augmenter le nombre d'unités de mouve-
ment nécessaires pour les traverser. Les bruitages 
sont assez limités, mais cette carence ne grève en 
rien l'intérêt du jeu. 
Complexité, forces stratégique et tactique, simpli-
cité d'utilisation et ergonomie proche de la perfec-
tion... Un rêve pour wargamer ; d'ailleurs, j'y 
retourne ! 

Jean-Loup Jovanovic 

'n__. 	initiaie : le positionnement des unités. 

T Ma lgré ses 
graphismes 
quelconques, 

 ses animations 
 limitées et ses 

pauvres bruitages, The Perfect 
General est un jeu exceptionnel. 
Sa simplicité d'utilisation est 
exemplaire. Sa complexité et sa 
variété ne le sont pas moins. Un 
excellent jeu. 

TYPE 	 wargame 

PRIX 	 c 

GRAPHISMES 
Lisibles, les graphismes n'en 
sont pas moins assez dépouil-
lés, et restent très éloignés de 
ceux de Battle Isle. 

ANIMATION 
Seuls les mouvements et les tirs 
sont animés. C'est léger! 

BRUITAGES 
Les bruitages sont peu nom-
breux mais assez réussis, et 
créent une bonne ambiance. Un 
peu de musique pendant le jeu 
n'aurait en revanche pas fait de 
mal... 

PRISE EN MAIN 
La manipulation du jeu est entiè-
rement gérée à la souris, et la 
gestion des unités est simplissi-
me. L'ordinateur vous prend par 
la main pour la plupart des 
actions. 

DIFFICULTÉ 	confirmé/expert 
Trois niveaux de difficulté sont dispo-
nibles, et les missions peuvent être 
jouées en modes courtet lent. 

DUREE DE VIE 
La variété et la possibilité de 
jouer les missions à plusieurs 
niveaux de difficulté promettent 
une durée de vie très importante. 
Des data disks sont d'ores et 
déjà annoncés pour septembre. 

seul point de mouvement, donc vulnérables et peu 
efficaces, de tanks, lourds, lents mais dévastateurs 
et très fortement blindés. Entre ces deux 
extrêmes, voitures blindées (très rapides). artille-
ries (mobile, légère et lourde), bazookas (lents et 
fragiles mais aussi efficaces que les tanks) et tanks 
légers et moyens composent toute la palette de 
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La c ualiYi d,, im,, ,-n scene 
tue l'un des atouts majeurs de cette 
simulation. Il est, par exemple, pos-
sible do visualiser la course sous dif- 
férents angles : vue cockpit, vue du 
bord de la piste, le mode suivi, vue 

_ 	 , de face, etc, etc. 

Pilotage sur ST, 
ie point! 

_ ---__-i-- - 

aRlbc PRIR O 	€ U5/1 
WATrtNS GLdf 

Pour Ici vitcsae, Grand Prixpeul ,, F,:ir. 

i, 	 Vroom l'enfonce jusqu'aux Iambes dans ce 
domaine, En revanche, Grand Prix 

t` 	 est plus réaliste. 

its 

GRAN. D P RIL 
L'arrêt au stand 

pour le Plein d'es-
sence et le change-

ment de roues. 
Surtout pas de 

perte de temps et 

car c erst~ tique se 
joue la victoire. 

Edteur: Mtcrop ose (tél.: (1) 4o os o2 s6) n 
Conception et programme : G. Cratumond et 
P. Cooke n Graphismes: M. SCott nMusique 
D. Lowe n &mitages : Ten Pin Ailey. 

Machine : Atari 
ST 512 Ko, 
lecteur double 
face. Disquettes : 
4 (changements 
fréquents, 
double lecteur 
recommandé), 
Sauvegarde des 
parties sur 
disquette vierge. 
Contrôles : 
clavier, souris et 
joystick. Notice : 
français. 

IF 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Un des circuits de 
F 1 sur lesquels se 
déroule le cham-
pionnat du monde. 
Grand Prix les a 
tous reproduits 
assez fidèlement. 
De quoi vous 
éclater 1 

La version Atari ST de Microprose 
Formula One Grand Prix est tout 
aussi intéressante que ses 
consoeurs sur PC et Amiga. Voilà 
une simulation très complète tant 
au niveau de la mise en scène 
que des multiples vues 
proposées et des différents types 
d'épreuves. En contrepartie, le 
rythme du jeu est bien plus lent 
que celui de Vroom, et de ce fait 
moins ludique... 

P our cette compétition, le joueur 
peut définir divers types d'épreuves. ll 
va dans un premier temps sélectionner 
le mode Practice pour se familiariser 

avec les réactions du bolide et la topologie des dif-
férents circuits. Ensuite, pour les championnats, 
il pourra sauvegarder ses succès et mémoriser 

PIOTR : OUI ! Je trouve qu'Olivier es t 
un peu trop critique. Bien stir, Grant 'Prix est un programme un peu lourd 
pour un ST, comme il l'était déjà pour 

I 
	un Amiga d'ailleurs. Mais c'est aussi 

le premier logiciel de pilotage FI qui 
fasse preuve d'autant de T alisme. Le fait 
de pouvoir modifier sa voiture et, surtout, 
de sauvegarder les résultats obtenus, voilà 
qui donne une autre dimension à la course. 
Sur le terrain, j'ai vraiment apprécié le 
dosage très fin de la difficulté, et le fait que 
seul un long apprentissage vous permette 
de manier le contre-braquage pour un beau 
dérapage contrôlé. Imaginez que votre boli-
de possède même une marche arrière ! Et 
voir le pilote qui pousse l'engin sur le bord 
de la piste après avoir éclaté son moteur 
m'emplit à chaque d'une joie sadique, 

Piotr Korolev  

aussi les caratéristiques techniques qu'il aura lui-
même mises en place pour sa Formule 1 idéale. 
La qualité de la mise en scène constitue l'un des 
atouts majeurs de cette simulation. Il est par 
exemple possible de visualiser la course sous dif-
férents angles : vue du cokpit, mode suivi, vue de 
face, vue du bord de la piste, etc. Le réalisme gra- 

Formula Or,: Grand Prix s..,rz c in soft per-`cit s' 1 
Fly avait pa cst c-pincux prob!èmede!enC,_ur 

Le jeu perd, heias, une bonne partie de son 
intérêt pour ceux qui aiment la vitesse. 

phique et sonore est respecté pour chacune de 
ces caméras. Quelques reproches tout de même: 
le tableau de bord n'est pas visible dans les vues 

Grand Prix de fMtta,ca e cs, certai-
nement la simulation de course de 
F1 la plus complète sur 16 bits (ST et 
Amiga)ae joueur e participe e, pour 
ainsi dire, au championnat du 
monde de FI, dans des conditions 
proches de la réalité. 

extérieures. Difficile alors de régler sa vitesse. 
Graphiquement, la piste, les bâtiments et les sil-
houettes des voitures sont superbes et détaillés. 
C'est un atout visuel important, mais en contre-
partie responsable de la lenteur de la simulation. 
Le jeu est assez souple lorsqu'on se trouve seul sur 
la piste pour un tour de chauffe. Mais quand tous 
les concurrents sont en place, ça rame un max, et 
on n'a jamais cette impression de fluidité et de 
vitesse que l'on rencontre dans Vroom, référen-
ce en la matière! 
La prise en main de Grand Prix est aisée, 
son pilotage parfois difficile. Une notice bien 
fournie, un tableau de conversion entre clavier 
azerty et qwerty, des menus clairs et précis que 
Ion manie à la souris ou au joystick, voilà qui 
séduira tous les pilotes. En revanche, le pilotage 
est assez délicat. En effet, l'impression de vitesse 
faisant parfois défaut et le jeu étant assez saccadé, 
les réactions de la voiture ne sont pas toujours 
assez rapides. C'est d'autant plus dommage que 
le réalisme du pilotage est d'un très bon niveau. 
On peut, par exemple, rattraper réellement un 
dérapage en contre-braquant. 
Grand Prix est une simulation complexe. Elle 
séduira les pilotes pour son ambiance hyperréa-
liste. Néanmoins, côté fun et frisson, rien à voir 
avec un bon Vroom ! 	Olivier Hautefeuille 

DOGUY : OUI, MAIS... Beaucoup de 
joueurs attendaient au tournant la 
version ST du simulateur de F1 de 
Microprose. Il faut dire qu'avec un 
nom aussi prestigieux que celui de 
Geoff « Stunt Cars s Cremmond à la 

tête du projet, on était en droit d'espérer un 
logiciel extraordinaire. En un sens, Grand 
Prix sort effectivement de l'ordinaire. C'est 
à n'en pas douter la course de voitures la 
plus complète jamais vue sur ordinateur 16 
hits. La 3D est très détaillée, l'ambiance fort 

i.- n rendue... Tout serait donc pour le 
i!,=ux dans le meilleur des softs possibles 

-' i i n'y avait un petit a problème s : la lenteur 
l'animation est à la mesure de son réalis- 
. A moins de disposer d'un Mega STE 

Ijer rapide, ce manque de vitesse fait 
-rd re une grande partie de son intérêt au 

e .;. A mon avis, les pros de la FI vont aimer 
rG and Prix, mais les amateurs de vitesse 

pure et d'action rapide lui préféreront cer- 
tainement Vroom. 	Dogue de Mauve 

ure' 
Cont 
Is lu.  

urs. 

I4 ~
Ir 

Grand Prix est 
 si bien mis en 

W scène qu'il 
H séduira les 
Z amateurs de 

simulation. 
Mais pour la vitesse qui décoiffe, 
circulez ! Le jeu est trop 
complexe, et du même coup lent 
et saccadé! 

TYPE 	course de Formule 1 

PRIX 	 c 

PRISE EN MAIN 
Tout est prévu, d e la maniabilité 
des menus à la notice très com-
plète et rédigée en français. 
Microprose ne trahit pas ici sa 
réputation. 

GRAPHISMES 
Face à Vroom, Grand Prix se fait 
remarquer par la qualité des 
décors extérieurs à la piste. La 
vue frontale est en revanche 
assez floue. 

ANIMATION 
II faut vraiment être seul sur la 
piste pour profiter d'un jeu 
souple. Lors des courses, trop 
de sprites rendent le jeu vrai-
ment saccadé. 

MUSIQUE 
On ne peut pas dire qu'elle soit 
vraiment mauvaise, mais elle 
n'apporte rien au jeu. Sans 
grande envergure. 

BRUITAGE 
Les vrombissements de vos 
moteurs sont un peu moins réa-
listes que ceux de Vroom. Cha-
peau aux bruitages ! Ils sont 
parfaitement adaptés à chaque 
type de vue, effet dopier, etc. 

MANIABILITÉ 
Les commandes sont simples à 
manier, pas trop nombreuses 
puisqu'il s'agit d'une course de 
voitures. Le choix des touches 
clavier (vue, options d'aide, 
etc.) est assez judicieux. 

DIFFICULTE 	 expert 
Oui, si vous voulez vraiment vaincre 
tous les pilotes de ce challenge, il fau-
dra de longues heures de practice. Il 
existe fort heureusement des options 
Aide, comme le tracé, à même la 
piste, de la trajectoire idéale. 

DUREE DE VIE 
Avec Grand Prix, soit on est 
déçu (on préférera Vroom), soit 
on craque ! Dans ce dernier cas, 
la durée de vie est très longue, 
vue les nombreuses options de 
jeu, choixdes pilotes, modifica-
tions des Fi, choix des circuits. 

cd< 
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INTERET 6 
THE JkE1E1A,1AS FAM.. ILY 

Les Addams sont en passe de devenir la famille la plus célèbre du 
monde. Feuilleton en noir et blanc, clip vidéo, film, jeux sur 
consoles et micros, il faudrait être aveugle et sourd pour ne pas la 
rencontrer. Comme pour Robocop, Terminator 2 et le prochain 
Hook, Ocean se spécialise dans les adaptations de succès 
cinématographiques. C'est au tour de Gomez et de son humour 
morbide de débarquer sur Amiga. 

P
our retrouver les membres de sa famille. 
Gomez doit explorer près de huit cents 
écrans de plates-formes, à l'intérieur et à 
l'extérieur d'un vaste manoir. Morticia. 

sa douce et tendre moitié, ses deux enfants, spé- 
cialisés dans les explosifs, l'oncle Faster, grand 
gaillard au Q.!. proche de zéro, la grand-mère. 
dont les mixtures donneraient une indigestion 
à Belzébuth, et le majordome, parent de 
Frankenstein, sont chacun prisonniers d'un des 
six niveaux du jeu. Leurs gardiens rivalisent 
d'ingéniosité pour barrer la route au pauvre 
Gomez. Guillotines tranchantes. boulets accro-
chés à un bras articulé, personnages de feu indes-
tructibles, mécanismes divers pour ouvrir les 
murs... il ne sait plus où donner de la tête. Il n'est 
pas le seul. Le joueur doit compter environ une 
heure, si tout se passe bien, pour terminer un 
niveau ! Les salles secrètes sont plus nombreuses 

Descendre cet oiseau de malheur 
aux ailes et aux oeufs redoutables vous 
permettra d'obtenir un troisième coeur 

d'énergie. Vous ne pouvez 
pas vous permettre la moindre pitié: 

votre vie en dépend ! 

Editeur : Ocean (tél. : 47.66.33.26)1 
Design et graphismes : Warren 
Lancashire 0 Graphismes : Warren 
Lancashire et Simon Butler a 
Programmation : James Higgins 1 Effets 
sonores : Johnatan Dunn. 

' 	MARC : OUI ! Addams Family a tout 
1 du grand jeu de plates-formes. Des 

salles secrètes à gogo, des bonus, 
des vies et des monstres en pagaille. 
Pour les détruire, il suffit de leur sau-
ter dessus : classique, mais efficace, 

En fait, on ne peut pas dire que Addams 
Family soit très innovateur. II est cepen-
dant très bien réalisé. Le scrolling multidi-
rectionnel est impeccable et le maniement 
lu personnage précis, même avec les déra-
aages désormais habituels. La difficulté est 
Sien dosée, bien qu'un peu trop juste à cer-
:ains endroits. Heureusement, le jeu n'est 
Sas linéaire et il est rare de se retrouver blo-
qué pendant des heures. J'ai adoré la série 
télévisée en noir et blanc, bien aimé le film, 
le jeu sur Amiga est de la même veine : une 
production de qualité. Comme quoi, Ocean 
est capable du pire comme du meilleur. 

Marc Menier  

AXEL : OUI ! Addams Family est un 
jeu de plates-formes comme je les 
aime. Plein d'astuces, bourré de pas-

> sages secrets, rempli de décors déli- 
rants et toujours différents... On ne 
voit pas le temps passer ! Le système 

de password est une très bonne chose. 
Mais ce que j'ai surtout apprécié, c'est la 
grande liberté de choix dans la conduite du 
jeu. Il est possible de commencer un niveau 
et d'en ressortir au bout de quelques 
minutes. On peut ainsi visiter chaque pièce 
avant de se lancer totalement dans l'aven-
ture. Traditionnellement, les jeux de 
plates-formes sont linéaires, et il faut finir 
un niveau pour s'attaquer au suivant. 
Addams Family est un jeu de plates-formes 
avec lequel il faut désormais compter. 

Axel Münschen 

que les trous dans le gruyère ! Même si vous finis-
sez le jeu, vous serez tenté de le recommencer 
pour être sûr de n'avoir rien oublié. Vous com-
mencez la partie avec deux coeurs d'énergie et 
cinq vies. Très vite, vous allez vous rendre compte 
que ce n'est pas suffisant. Pour garder la forme, il 
est nécessaire de se mettre à la recherche des 
pièces secrètes qui regorgent de vies. 
Généralement, pour y avoir accès. il faut sonder 
tous les murs et parfois même des endroits que 
Ion ne peut pas soupçonner. On en oublie com-
plètement la mission, pour se consacrer à l'explo-
ration des caches secrètes. Les combats avec les 
ennemis sont classiques. Pour les tuer, il faut leur 
sauter sur la tête. Cela n'est pas toujours évident. 
car Gomez n'est pas un grand sportif et ses sauts 
n'ont rien d'olympique. Le nombre de monstres à 
l'écran est souvent impressionnant, et on n'a pas 
toujours le temps d'apprécier les graphismes déli- 

A l'extérieur du 
manoir, vous aurez 

aussi à découvrir des 
passages secrets. Il y 

on a deux qui sont 
dissimulés sur les toits 

dans les hautes 
cheminées. Comme 

vous n'êtes pas 
Spidemwn, il faut 

cuver le moyen de les 
atteindre. Pour cela, 

sllex ô Pextri me 

Un autre moyen 
d'accéder à des 
niveaux qui 
paraissent 
inaccessibles est de 
mettre la main sur les 
interrupteurs. Des 
pans de mur 
s'ouvrent alors. 

Versions prévues: 
Amstrad, Atari 

Boire la tasse est 
parfois indispensable 

dans un leu où le 
héros ne doit pas 
avoir peur de se 

mouiller. 

La salle des 
armures ne vous 

laisse aucun répit. 
Les massues 

maniées par ces 
géants de ferraille 

font des tours 
complets autour de 
vous. Il faut un bon 

timing pour éviter 
tous les pièges 

machiavéliques qui 
vous attendent aux 
détours des couloirs 

obscurs et des 
pièces gothiques. 

Y1 

rt 	.. 	,.1;.. 

Médias :1 disquette 
3"1/2 de 720 ko 
Contrôle :joystick 
Langage du jeu : fran-
çais, anglais, allemand 
Système de password 

rants. très soignés, des décors et des ennemis. 
Leurs déplacements sont réglés comme du papier 
à musique. fl faut trouver le bon timing pour fran-
chir la plupart des obstacles. Un joystick hésitant, 
et votre plaisir de jouer est gâché. Gomez n'est 
pas à plaindre. S'il ne fait pas l'autruche. il trouve-
ra à plusieurs endroits du jeu des bonus bien sym-
pathiques : invincibilité de durée assez longue, 
armes diverses et, surtout, un petit chapeau à héli-

ce qui le transportera dans les hauteurs. Les coeurs 
r-ll,),: ,~Hc ssce nn r_!1PIT?lil reddonncct -le 
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niquement réussi. Les décors sont superbes et la 

MIA 
 

bande sonore parfaitement adaptée à l'ambiance. 
Si vous avez du temps devant vous, n'hésitez pas à 
vous lancer dans l'aventure. 	Laurent Defrance 

H 
W Assurément, le 
Œ jeu de plates- 

formes le plus 
grand par sa f7 e taille. Précision 

et habileté sont les qualités 
requises pour aller jusqu'au 
bout. 

TYPE 	 plates-formes 
PRIX 

PRISE EN MAIN 
Vous rentrez dans le feu de 
l'action sans aucun préliminaire. 
Des indices en cours de route 
vous aideront à résoudre cer-
taines énigmes. 

GRAPHISMES 
Beaucoup de soin a été apporté 
aux graphismes. Les décors 
sont aussi délirants que les per-
sonnages. 

ANIMATION 
Lorsqu'il saute, le personnage 
est légèrement pataud. Par 
contre, ses dérapages sur la 
glace sont bien étudiés et le 
scrolling multidirectionnel fonc-
tionne parfaitement 

MUSIQUE 
La musique, tirée de la série TV, 
est originale pour passer inaper-
çu. Les qualités sonores de 
Amiga sont bien utilisées. 

BRUITAGE 
Le vent qui souffle ou le grince-
ment des portes plongent dans 
une ambiance de manoir hanté. 
Et pourtant, si vous saviez... 

MANIABILITE 
Pour un jeu de plates-formes, il 
est primordial que les com-
mandes réagissent instantané-
ment. Le personnage que vous 
dirigez n'a aucun problème de 
ce côté-là. 

1 	 w 
Editeur: Sensible Software n Distributeur: UBI MANIA  
Soft (tél.: 48.57.65.52) ■ Programme : Scott 
Walsh à Graphismes : Chris Wane ■ Bande-son: 	 L~ 
Gawin Wade et Scott Walsh.  
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DIFFICULTÉ 	 confirmé 
Les vies supplémentaires et les coeurs 
d'énergie ont beau pousser comme 
fleurs au printemps, il vous faudra une 
bonne dose de courage pour terminer 
le jeu. 

DUREE DE VIE 
Les inconditionnels du genre 
referont sûrement le jeu avec 
plaisir pour découvrir l'ultime 
passage secret Les autres trou-
veront peut-être qu'Addams 
Family est trop difficile. 

`. 1:1w9ue niveau, vc~. .,•,:_; : 	C; Ci s 
informations énigmatiques (en haut). G-ornez, 
quant à lui, doit louer les passe-murailles 
par un passage secret (à gauche). 

gie uniquement s'il en avait déjà perdu. Ce qui veut 
dire qu'ils ne sont pas cumulables. Dommage, car 
à certains endroits, la difficulté est telle que les 
deux coeurs du début du jeu ne suffisent pas pour 
rester en vie. Il suffit d'être touché quatre fois pour 
perdre une vie. Ne vous lancez pas dans l'aventure 
avant d'avoir un coeur supplémentaire. Sinon, vos 
nerfs risquent de craquer. Le reste du jeu est tech- 

~VC1S 

____ 

IJ I

lilt "ie 	:. 	 1 	 •+ 

yty! , 	 sur consol . ,• 
,'.: Brims Family  

plutôt . 	 - 
Rnf,occ;f;. 

Mega lo Mania est disponible 
sur PC. Les dieux en herbe vont 
pouvoir s'adonner à la pratique 
favorite des êtres célestes 
assoiffés de puissance : la 
conquête de mondes. Trop oisifs 
pour mettre la main à la pâte, les 
dieux préfèrent utiliser leurs 
fidèles adorateurs, qui se 
lancent avec ferveur dans les 
guerres saintes les plus 
sanglantes. On dirait du 
Populous, c'est aussi bien, peut-
être même mieux... 

L
a genèse de l'univers et l'accession 
à la divinité. L'introduction de Mega Io 
Mania propose une version fantaisiste de 
la genèse de l'univers et de la rivalité 

opposant les différents dieux dans les temps 
anciens, le tout agrémenté de graphismes lou-
foques mais qui n'en sont pas moins très réussis 
techniquement. 
Le but du jeu est fort simple : pour prouver votre 
valeur en tant qu'être suprême, il faut conquérir 
trois îles par époque et remonter ainsi le temps, de 
la préhistoire jusqu'à aujourd'hui, pour tenter 
enfin sa chance sur l'île de Mega lo Mania, 
quelque part dans un avenir lointain, au cours de la 
mère de toutes les batailles... 

' * 	 ~• ft 

+ 4 	• 

les différentes actions possibles sont 
réunies dons un organigramme clair. Plus 
le niveau technologique est élevé, plus cet 
orgn,. 	 aurifie. 

i-orsque vous vous 
laites attaquer, 
vous devez 
Fe mplacer chaque 
homme mort à son 
poste. Inutile de 
préciser qu'il vaut 
mieux réduire le 
vitesse de leu au 
minimum pour 
r' uvoir suivre avec 
attention le 
c'..,roulement de la 
bataille. 

4 ' MARC : OUI ! Tout à fait, Thierry... 
pardon, Marc 1 Mega lo Mania est 
sans doute l'un des meilleurs repré-
sentants du genre. La jouabilité est 
parfaite et les graphismes, plutôt 
rigolos, nous changent agréable- 

ment de l'austérité qui règne habituelle-
ment dans ce genre de productions. La 
gestion des matières premières et de l'évo-
lution de la technologie s'avère passion-
nante. Mega lo Mania aurait pu atteindre la 
perfection avec une option deux joueurs 
par exemple par l'intermédiaire d'un cable 
Link, comme dans Populous) qui vous 
aurait permis de faire subir vos plus 
grandes crises de mégalomanie à un de vos 
malheureux copains ! 

Marc Lacombe 

Un système d'icônes limpide et efficace. En 
tant que dieu. vous avez un peuple entier d'adora-
teurs sous vos ordres. Vous ne pouvez intervenir 
directement. comme dans Populous, et ces êtres 
sont vos outils pour la conquête des îles. C'est à 
vous de leur faire creuser des mines, d'inventer de 
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Quelques défauts malgré tout : la technologie 
ne se transmet pas entre chaque colonie (un peu 
anachronique), le déplacement des armées et leur 
déploiement ne sont pas si bien conçus. A mes 
yeux, Mega lo mania reste malgré tout le meilleur 
du genre, dépassant d'un poil Populous par sa 
diversité. 	 Marc Menier 

La version Amiga 
de Mega lo Mania a p- 
été testée dans Tilt W 	Bien que moins 
93. Il n'y a que peu impressionnant 
de différences W 	que Populous, entre les deux ver- 
sions. A l'époque, Z 	et n'ayant pas 
Jean-Loup ' 	profité de 
Jovanovic disait I l'impact de la nouveauté, Mega lo 
déjà : « Malgré une Mania est plus amusant et les 
certaine ressem- facteurs à gérer plus nombreux. 
blance avec On contrôle mieux ses 
Populous, Mega lo adorateurs. On n'en a que plus de 
Mania est résolu- uuoir of de responsabilité et la 

Vi. 	 I1 v:v 	 11 

_________________hits 
nouvelles armes (défensives et offensives) et de les 
guider tout au long de leur évolution. Lors des 

	

ry • . 	 combats, vos fidèles invoqueront également votre 
intervention. En apparence complexes, ces 
actions sont gérées de manière claire par un systè- _- 	

• ~, 	 ', 	 me d'icônes reliés par des flèches, ce qui permet 
,_ 	 c 	 de répartir rapidement les tâches tout en ayant•

~ - 	 une vue d'ensemble du travail de chacun. 
- 	 Un dieu doit avant tout être un bon gestion- 

I. 	Et si vous voulez venir à bout des trois géné-
•

t " 	 taux qui s'opposent à vous, il va falloir gérer intelli- 
gemment le nombre d'hommes qui vous est 

 'It( j 	 alloué. Ilya neuf niveaux, ou époques, dans Mega 

6~L~
lo Mania. Vous avez une « réserve » de 100 horn- 

- 	 - 	 - 	 . .,. ,, . 	 - 
	à répartir dans les trois îles. Ensuite. il faudra 

Populous 19 iuu~ bec uc jt 	 assigner les différentes tâches à vos serviteurs, 
le côté spectaculaire du statut divin. 	 _ 	pardon ! adorateurs. Par exemple, plus vous met- 

, I 	 . , . 
	de gens au secteur développement, plus le 

' 	- . 	. -- 	- 	 temps de réflexion pour créer des armes (du 
« brain storming ~,, en quelque sorte) diminue. 
Vous ne devez as né li er ur autant l'ex lo't - 
tion minière, pcar sans matériaux raffin s, les 	 ment original. 	 , 	 ' 

c. ; -; trois secteurs t~ rnnn,~~ a~._, : ;~~ ~~-.,o~~ol,, ;~ .~._ .~ ,_~ _ ~ 	
Beau prenant 	qualité du jeu s en ressent 

'attaque. Pour changer de niveau technologique, il est 
indispensable de tout inventer dans chaque catégorie. 

f 	, 
rapide, il dispose 	TYPE 	 stratégie de tous les atouts 
pourdevenirun 	PRISE EN MAIN 
grand classique.» 	Lesfenétresd'aideàl'écransont 

Si vous déplacez IF 
votre armee sur un 
terrain neutre de 
Ille, elle se met Confiyura: 
automatiquement  matérielr, construire une 
nouvelle base. . :. f- 

• .';'-• 

" 

. 	 Ir~ti~ilt rlwn 

GILLES : OUI !... Mega lo Mania est 
vraiment très divertissant. Bien que 

> le rôle du joueur se limite au contrôle, 
certes total, des adorateurs (c'est 
raté pour les amateurs de raz de 
marée et autres foudres divines !), il y 

a beaucoup de choses à faire. Il faut dire 
que le nombre de disciples doit être calcule 
au bonhomme près si on veut avoir une 
chance de conquérir les trois îles. On doit 
donc répartir les hommes avec discerne-
ment dans chaque activité si on veut une 
affaire qui tourne. Les mines, les scienti-
fiques, l'armée, vous ne contrôlez pas un 
peuple, mais plusieurs communautés qui 
vivent en autarcie. Tout est pris en compte, 
si vos ennemis deviennent trop forts, vous 
ne pourrez vous en prendre qu'à vous-
même. Alors qu'à Populous les dieux sont 
bêtes et puissants, à Mega lo Mania ils res-
semblent plus à des directeurs d'entrepri-
se faisant la guerre à d'autres requins affa-
més. Vraiment un bon jeu! 

Gilles Duprès  

TypeT  de machine 

Modes graphiques 
acceptes: 
EGANGA/Tandy 
Carte-son: 
Roland/AdLib/Soun 
dblaster 
Contrôle : clavier, 
joystick, souris, 
souris Amstrad 
Minimum requis sur 
disque dur: 
1,4 Mo 

Les boucliers 
servent à réparer 

les forteresses et les 
mines. Chaque 

bâtiment possed- 
des points de 

résistance qu'il faun 
contrôler lors des 

assauts. 

,•:i•• 
Ort300~C t 

lt 

_ uuu bc... 
L'aube de l'humanité. Les hommes 
en sont encore à ramasser du bois 
et des rochers ou à se battre à 

w coups de bâton. Avant toute chose, 
4-J 	il est important d'inventer la lance. 
.. ï 	Une fois protégée, toute la colonie 

se consacrera à l'invention 
C_19 d'armes. 

tOB BL . 
Maigre l'alliance entre Oberon et César, 
Madcap lance une attaque contre ce 
dernier. Celui-ci n'a que peu de soucis à se 
faire, ses archers sont bien meilleurs et 
n'auront pas de mal à venir à bout de la 
trentaine d'hommes armés de gourdins 
qui leur font face. Mais Madcap est un 
adversaire retors, il n'a pas dit son 
dernier mot. 

inventions ne resteront que des idées abstraites. Et 
si vous voulez résister aux offensives des ennemis, 
il faut laisser au repos un minimum d'adorateurs 
qui se multiplieront (doux euphémisme !), aug-
mentant ainsi le nombre de croyants. Plus elle 
invente de nouvelles armes et plus une civilisation 
évolue. Il y a trois niveaux technologiques par 
époque. Les premières batailles se font à coups de 
pique et d'huile bouillante sur des remparts de châ-
teaux. mais on dispose carrément dans les der-
niers niveaux d'une force. 
Mega to Mania est un jeu prenant à l'ergo-
nomie soigneusement étudiée. Bien qu'il ne 
soit pas le seul dans le genre (Populous, 
Powermonger). Mega lo Mania possède de nom-
breux atouts. Les parties sont très intéressantes, ni 
trop longues ni trop courtes. Elles vous demande-
ront beaucoup de réflexion pour maîtriser avec 
efficacité les différents facteurs : temps. niveau 
technologique. extraction minière. alliances... 

t400 AC... 
La science avance a pas de géant. Une 
mine souterraine a été créée et une usine 
vient d'être installée. La colonie est 
maintenant prospère et ses armes 
efficaces, elle n'a rien à craindre de ses 
adversaires. Cette période faste est idéale 
pour la construction d'armes en série 
(grâce à l'usine). Bientôt, la confrontation 
"Hale aura lieu... 

Il faut mettre 
suffisamment 
d'hommes aux 
mines pour que tes 
stocks augmentent 
rapiderr;-nt. 

La bataille... 
Les adorateurs de Cesar sont maintenant 
suffisamment puissants pour mettre sur 
pied une armée. Il est temps d'envahir les 
territoires ennemis. Les joueurs les plus 
patients pourront choisir de construire de 
nouveaux châteaux ; les partisans de 
l'action attendront d'avoir suffisamment 
d'adorateurs pour créer une armée 
invincible. 

très explicites. On rentre dans le 
jeu en quelques minutes. 

GRAPHISMES 
Les nuances des 256 couleurs 
en VGA sont magnifiques. 

ANIMATION 
Bien que les animations ne soient 
pas mauvaises, elles sont assez 
rares. 

MUSIQUE 
La version testée n'est pas assez 
avancée pour nous permettre de 
juger. 

BRUITAGES 
Nous ne pouvons pas plus juger 
que pour la musique. 

MANIABILITE 
La gestion à la souris est très 
pratique. L'organigramme d'i-
cônes est vraiment ergonomi-
que. 

DIFFICULTÉ 	 confirmé 
La difficulté étant progressive, il est 
important de savoir bien répartir ses 
hommes selon la géographie et la taille 
des ïles. 

DUREE DE VIE 
On prend beaucoup de plaisir à 
voir son peuple évoluer. Les îles 
sont nombreuses (28 au total) et 
proposent des challenges diffé-
rents suivant l'époque et leur 
configuration. L'évolution tech-
nologique apporte de nouvelles 
options et relance l'intérêt de 
Mega lo Mania. 
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Editeur : Loriciel 3 Conception: Digital 
Concept à Programmation: Fernando Velez ■ 
Graphismes et animation : Guillaume Dubail ■ 
Musique et sons: Chris Huelsbeck 3 Chef de 
projet: Christophe Gomez. 

On ne discute pas avec 
Jim Power... surtout quand on 
est un mutant ! C'est ce que vont 
apprendre à leurs dépens les 
créatures qui peuplent les cinq 
niveaux de ce jeu à la réalisation 
exceptionnelle, dédié aux fans 
de l'action pure et dure! 
Attention aux monstres! 

venez le scénario de base de n'im-
porte quel jeu de plates-formes, et 
remplacez respectivement la princesse, 

LI 	le dragon et le chevalier par : la fille du 
président, le méchant démon Vulkhor et Jim 
Power, culturiste aux muscles saillants... Ma pre- 

"A tous points de vue, la meilleure 

simulation de vol sur le marché." 

PC Leisure, Sept 91 

"MicroProse a trouvé la simulation 

définitive." Strategy Plus, Nov 91 

4f 

_________________hits 
JIM POWER â 

Le aeuxnen,,r ~,rir. an 	- SI un shoot'em up dons lequel vous ~., ..o 
l'aide d'un jetpack. De superbes méduses a l'animation réussie s'ouvrent 

et se referment en nageant dons l'espace... Ne restez pas admiratif 
,r,r I s .,e-av 	s de la nature... un coup de laser et on n'en parle plus 

mière est enlevée par mon deuxième, et secourue 
par mon troisième ; mon tout est le scénario de 
Jim Power. L'histoire est loin d'être originale. 
mais. après tout, on s'en moque ; l'important. 

. 	 . 

c'est que ça cartonne ! Et de l'action, il y en a dans 
ce soft aux superbes graphismes, presque plein 
écran, bourré de grands sprites et de couleurs. 
L'action, rapide et incessante, vous fait passer 

• du jeu de plates-formes mâtiné de beat'em up au 
shoot'em up pur et dur, sans vous laisser la 
moindre seconde de répit... Notre héros bondit 
sur des plates-formes qui s'agitent à un rythme 

I k : 	- effrené. évite les gouttelettes d'acide qui tombent 
FIast, météo : du plafond, récolte les clés qui lui permettront de 
il fera beau sur la 
majeure partie du franchir les portes. saute par-dessus des fossés 
programme, plantés de pics, abat des dizaines de créatures 
-nais quelques étranges. ramasse des armes de plus en plus puis- 

' ,rages se santes, saisit des bonus qui lui permettent de 
cléclencheronf en fin 
de quatrième niveau, gagner des vies ou de devenir momentanément 
accompagnés d'un invincible, et affronte de gigantesques monstres 
,rent de force 7. mesurant plusieurs écrans de longueur. le tout 

\\1 'A 

Quand vous prenez les commandes... 

Des versions ST et 
PC sont prévues 
pour bientôt. Mais 
la vitesse de 
l'animation sera 
réduite à 25 images 
par seconde sur la 
version ST. 

"Comme pour tous les produits Microprose, les premières 
impressions sont excellentes - toujours ce sentiment de 
"perfection" que peu de simulations parviennent à égaler." 

Review ACE de F-117A 
"En ce qui concerne les graphismes, 

le son et la jouabilité, F-117A est la 

simulation la plus réussie de  

Microprose, et compte tenu des 

antécédents de la société, je ne peux 

pas faire de meilleure 

recommandation." ACE, Oct 91 	Y-- 

iii  
' 

"Qui a besoin de télévision avec un 

jeu de cette qualité sur PC? Gunship 

2000 marque un nouveau jalon dans 

l'histoire des simulations." 

PC Leisure, Sept 91 

"Jouabilité et réalisme dynamique 

sont combinés pour faire l'une des 

simulations de vol les plus réussies à 

ce jour." PC Format, Oct 91 

"Formidable réussite." 	 ;.  

Strategy Plus, Nov 91 

...prenez   cequ'il a de mieux y 
~-- u 	i_ 

 , :° 	 :f  

r 

	

_ == =°= _ 	MicroProse 
Les jeux auxquels on joue 

F-117A et Gunship 2000 sont disponibles sur IBM PC et compatibles dans tous les bons magasins de logiciels. 

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos GL8 SLD, RU. Tél: (19-44) 666 504 326. 
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V
I A 	 j4L_±.  

I z excellente'~ -- --'- 	
réalisation, digne 

600 et 	 de celle des jeux sur console, et 
i 	 l'incroyable rapidité de l'action 

| æ oo 	m 	 fontqu'~nymc~po~hat~~w~m. 

~~~~--p|aoan'fonnes/ohooyamup 

En pius 	

PRISE EN MAIN ------- 
Vous aurez tout compns sur |o 

oeo,""°"bi"^, nnaniemenm du personno 

	

a=pe"~~ 	 uo~~~ecmqoe~on~eogo]eu.~e 

	

A a.*ft ~|° monstre 	 | 
	

manuel vous foumnbquondmé' 

	

a°/us" 	 me 	|i ~ eta'at~,nde 

	

a"p,°~/°'"~°~"~ 	 wurunocë~a~oimaginmt~maky 
inutile. 

avec une facilité déconcertante ! Dans les trois 	 ' 
niveaux 6« type jeu depb~ 

	

plates-formes. action se on 	 GRAPHISMES ----------' 
| Iç déors comme les sprites |imkeümmnco,oun,ces~enmma,s,n~aupas 	 ` 

	

~-\`\ 	 | so,o
-

i ~F,emsiv""a"*s =o""-  ~g|e,c|~,ot |es b mu,. 	 '=====~~~~~~ ~~~-~;~^~°~~ 	monta~~'oedunomb~inc,oya- : 	
N00 

~~umm cen &m 	eoes ~ 	

• 

~ b~x~== 
	d'~~ 	Nl~ couh*ura(pr~o e200 V- lwsaomucmyauxoue|,vnnt 6émnnuis hu6u"éo|oo 	~~~ DOGVY : Ou|!~'impm*,.unquem'xvan 	

- - 	 - 

ANIMATION  de jeux de plates-formes. on n a pas 	~p~ donne la p,évemiwnn'a pas 	 ANIMATION 
pour autant à faire à un jeu de castagne bête et 	tie : Jim Power est un super jeu d'action. 	Des animations en 50 images 

po' seconde, tout bhe~mocePméchunt oüi|suKxJebm, sur tout oo qui houg~ 	Etant donné ma carrière de (mauvais) 	tables, avec de jolis mo EneHot~ i| vous ~mJm étudier u~outümmom les 	programmeur 	j'avoue ax~ue quw/e 	ments 	

' 

 
 su~ 

	pour les sprites 

~ 

~~ r-~~' ~ oepmcomonmoomaonnemme, ~oocæncm~ 	~ou~usemhnus~omé par 	 ="""~a~= de niveaux ment des pièges si vous voulez progresser. Les aussi bien réalisé. Voilà enfin des auteurs qui 	de scrolling 
 niveaux dans ~oqueb"o~vou~déP~cez exp|nüe~àhond '~~,ounnaha~nce de~mmrhi' 	

MUSUQUEen>otpmck,~èmnt uy~mp~spnma ins. muis 

 
~~~ 
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|

n

V

p

~e,

t

~n~e'

sununtoment pas de,éu~|ise,adnau'  
Une douzaine d 

	

a morceauxpermettront de -deKuu|e, avec tous es oeumdeamu~nusubso|èdon~ahonm~ud~~w~~e 	(deux par nkma- 	opo,~g~d~n~du6on~oux shoot
'-'-'!Læ - 	

Mais i|ne faut pas confondre jeux et 	le musicien de 7unican. Chrisd'ocbondunt |esporfvnnances techniques nont 
~~m»s'une~ t~enm meie~e«hniquen'«stPos 	Huo|abeob.vouaacoompognenthon à envier aux meilleures cartouches pour 

 

m console son~p|u~~~ ,s~yurAm~~. et Jim yo ément un grand soft. A mon avis, J~`Power 	agréablement tout au long du 
pomo,os~decom~|ü~Si"nusonmmxomax6« 	s'en ~~ 

	

r*~ sbien, grâce b une hwnnejouubi|ité 	]eu' 
vous 	 de et à une action soutenue. Très inspiré des 	BRUITAGES  

d' 	Nec '8« rFa /cmn«t c»mP»Q»ie' 	grands classiques de l'action/ plates-formes, le 	Quelques voix digitalisées dans 
faites-les jouer à Jim Pouter... ;udovmit|a, cal- 	jeu de Digital Concept en fera craquer plus d'un.  mer! 	 Marc corn 	B,avo! 	 Donurdemavve  

bruitages pour le moins clas-
siques. 

UN PETIT A"`~~ ~~'~ /~~!/('~~~~~T~~~~~~~~~~~~... 	 / | MANIABILITE ----------- 0~~ 
--~--'_=-.,__'__._ 
nément aux commandes, qui 
sont par ailleurs loin d'être com- 

la gestion des colli- 
sions entreo rites est d'une pré-  

. 	

!!i.1 	
cision exemplaire. 

DIFFICULTE ----jouauroonfinné 
Malgré la rapidité de son action, Jim 
Power exige que vous fassiez preuve 

 
précision... Traduction: pas question 

| | DUREE DE V U E -------- 
vous serez devenu un 

xéhtableTenninatorquineuom' 

bien vous résister. 
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RAARPART.L. 

Au feu, les pompiers, y a la maison qui brûle 
Les navires font des dégats considérables, surtout ceux 

qui utilisent des boulets rouges flamboyants. Si les décors ne sont 
pas ce qu'on fait de mieux, Rampart est un jeu comme on les aime, 

mêlant stratégie et action déchaînée. 

-4 L'heure des combats 	
bateaux possible (ou de forteresses adverses 

a sonné. 	 lorsque vous jouez à deux ou trois). C'est une pure 
II faut armer ses 	scène d'arcade. Il faut pointer le viseur sur les 
canons et pointer 	embarcations qui n'arrêtent pas de bouger et tirer. 
son viseur sur la 	Entre chaque salve, les canons se rechargent. 
forteresse adverse. 	Cela ne demande qu'une demi-seconde. Pour 
Détruisez les 	

faire couler les navires. un coup ne suffit pas. Le remparts qui 
protègent le côté sud 	plus résistant doit être touché cinq fois pour som- 
du château. 	 brer. 

Editeur : Electronic Arts 3 Programation : Dave 
O'Riva 3 Concept : Dave Ralston, John Sa!witz 
■ Graphismes : Dave O'Riva, Greg Hancock ■ 
Musique : LX Cool, Hyper Stack. 

Rampart est un jeu qui mélange 
avec succès stratégie, arcade et 
réflexion. Malgré certains 
défauts, comme une mauvaise 
gestion du temps et une 
difficulté trop élevée, ce jeu est 
(fait pour) dédié à tous ceux qui 
se souviennent des heures 
passées à construire un château 
de sable et à détruire celui du 
copain à coups de billes! 

V otre royaume connaît des heu-
res sombres. Des hordes de bar-
bares venues de la mer menacent 
votre souveraineté. Leurs armes : des 

boulets de canons qui s'abattent sur les remparts 
de votre forteresse. Pendant que vous êtes occu-
pés à repousser à coups de canons les mal-
veillants, quelques frégates débarquent ni vues ni 
connues des pièces d'artillerie sur la terre ferme. 
Leur progression est telle qu'en trois tours de jeu. 
ils sont à vos portes. S'il suffisait seulement de 
bombarder tout ce qui bouge, je ne vous en parle-
rais même pas, mais le jeu est tout autre. 
L'action se partage entre trois phases. La 
première (uniquement au niveau « avancé '~) 
concerne l'emplacement de vos canons et le choix 
des aunes. Ces canons se placent à l'intérieur de 
votre enceinte. Cela paraît simple au premier 
abord. Pourtant, la tâche se complique dès lors 
que vous n'avez pas pris la peine d'étendre vos 

sélectionner son château-fort. 
Evitez de choisir un endroit près de la mer ou 

des bords de l'écran. 

remparts. La phase suivante, vous vous en seriez 
douté. est celle des combats. Vous disposez d'une 
vingtaine de secondes pour canarder le plus de 

JLJ : OUI ! J'adore Rampart. Non, 
vraiment, ce jeu est l'un des pre- 
miers à renouveler intelligemment le 
concept de Tetris, en lui adjoignant 
des phases d'arcade et une stratégie 
difficile à mettre en oeuvre, du fait du 

temps extrêmement limité dont on dispose 
pour chaque action. Certes, les gra-
phismes et l'animation ne sont pas extra-
ordinaires, mais cela n'empêche pas ce 
jeu d'être passionnant. Si vous aimez la 
réflexion rapide, avec un soupçon 
d'action, vous ne pourrez qu'aimer ce jeu. 
La possibilité de jouer seul, à deux ou à 
trois est particulièrement agréable et les 
parties face à des adversaires humains 
seront, bien sûr, encore plus passion-
nantes. Cela n'empêche pas ce jeu d'être 
excellent, même pour un joueur seul 
devant sa machine. 	 JLJ 
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tirer sur les bâteaux ou sur les canons. Mais toute> 
ces actions sont à accomplir en quelques 
secondes. Très stressant ! Malgré cela. Rampart 
est un jeu très attachant, principalement grâce à Ir 
simplicité de sa prise en main et à sa jouabilité. E 
pour parfaire sa technique de jeu, on est tenté dc 
jouer et rejouer sans cesse. 

Laurent Defrance 

IFUne 
 adaptation du 
 jeu d'arcade 
 d'Atari 

Games qui 
requiert la perspicacité d'un 
joueur de Tetris et la dextérité 
d'un champion de shoot'em 
up. Cela fait de lui l'un des 
meilleurs jeux d'action sur 

1 PC. 

PRIX 
	

C 

PRISE EN MAIN 
Quelle facilité ! Il est possible de 
reconfigurer les commandes au 
clavier. Jouer à la souris est très 
agréable. Les options sont nom-
breuses. 

GRAPHISMES 
Les décors manquent de variété 
mais les sprites sont simples et 
précis. Les différents bateaux 
sont repérables. 

ANIMATION 
Elle n'est pas indispensable 
mais le peu d'animation est 
réussie. Les boulets montent 
dans le ciel et retombent sur les 
navires de façon très réalistes. 
Les flammes qui embrasent les 
remparts sont bien vues. 

DUREE DE VIE 
Si vous êtes un pro de Tetris, 
Rampart va vous retenir de 
longues heures devant votre 
écran. Les autres seront sûre-
ment découragés par la difficul-
té. 
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MUSIQUE RO Roulez tambours 1 La musique, RO 
toute militaire, ne manque pas 
de force. RO 
BRUITAGES RO 
Le sifflement des boulets qui RO 
s'écrasent sur le sol n'est pas RO inoubliable. 

RO 
MANIABILITÉ RO 
Il est possible de paramétrer la j CR0 

 vitesse de déplacement du cur- 8 seur. Le confort est total. RO 

DIFFICULTÉ 	 confirmé 
RO 

RO Un difficulté croissante qui le rend 
accessible à tous. R0 

L'ultime phase est celle de la reconstruc-
tion. Elle s'avère difficile et crispante. Le 
temps joue contre vous. puisque vous ne dispo-
sez que de 30 secondes pour rebâtir les rem-
parts en mode très facile et de 15 au niveau 
~' hard «. Pour reboucher les murs, vous dispo-
sez de formes géométriques qui ne sont pas évi-
dentes à placer. 
Réflexion et rapidité vont de pair pour terminer 
les constructions et étendre votre royaume en 
encerclant les autres châteaux forts. Si vous 
parvenez à résister assez longtemps, vous pas-
sez à une autre partie de l'île. 

Les p.$$s carte 
blancs représentent 
des canons, Pour 
l'instant inoelils. En 
vous agrandissant, Il 
faut éviter de poser 
des remparts dessus. 

V 
Configuration  

matérielle 

UouparlieaProh Difficile de ne pas céder à la paranoïa. 
jO1e"rs"ousamusesa L'ordinateur ne faiblit jamais, bien au contraire. 

heures I Chun ~ de Ses navires sont plus nombreux et plus puissants à 
détruirelespositions chaque nouvelle phase d'attaque. Les canons à 

odversesrovten cher terre vous empêchent de poser les formes géomé-
chantc étendre sa domi- triques, et le chronomètre joue constamment avec 
nation.Enrnoded•ifficile, vos nerfs. Même en niveau facile, le jeu requiert des n>aisonsvousenipê- une attention soutenue. La moindre hésitation 
` 	

position 
Vos lors de la reconstruction marque votre perte. Avec pièces. Si 	

c 	s plus de temps, il serait possible de développer une 
opparIfronr,qtji„ous véritable stratégie : renforcer ses remparts. 
qênerontparlasuite. étendre sa domination aux forteresses voisines, 

Tetris/Rampart : aller â l'essentiel ' `: 

Dani Tchii coron" don - 	.. , ., 

tonie In monter. Gep.endort, si fr loueur 
utilise 1e; mêmes pièces dons fis cieux cas, 
la conception genérote est très différente. 

Machine : PC tous 
modèles 
Modes graphiques: 
EGA, VGA 
Médias : 2 
disquettes 39/2 
de 1,44 Mo 
Cartes son : AdLib, 
SoundBlaster 
Contrôles : souris, 
joystick, clavier 
Installation : disque 
dur obligatoire 
Temps 
d'installation: 
5 mn 
Taille mémoire : 3,5 
Mo 
RAM minimale: 
640 Ko 
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TOLE 	 KII 

LYNX 	
KI l

) KII 
WGAR 	 ATARI 	,) KII 
>TUN RUNNER 	ATARI 
iCRAPYARD DOG 	ATARI •„ 	KII 
IARD DRIVIN 	ATARI 	' 	KII 
IIKING CHILD 	ATARI 	KIl 

GAME GEAR 	,. 	KI I 
)ONALD DUCK 	SEGA 	- Kil 
;ONIC HEDGEHOG 	SEGA 	f) KII 
IIICKEY MOUSE 	SEGA 	, 	KID MONDERBOY 	 SEGA 

	

3OLDEN AXE (AXE BATTLER) SEGA 	KI: 
NES 	 ) KI. 

iUPER MARIO BROS 3 	NINTENDO 	
KI 

3ATMAN 	 SUNSOFT 	KI 
WPER MARIO BROS 2 	NINTENDO 	) KI 
SUPER MARIO BROS 	NINTENDO 	

KI )OUBLE DRAGON Il 	SEGA 
a KI 

KI 
e valeur scientifique. 	 KI es qu'elles nous ont été fournies 
nous communiquer leurs chiffres. 	KI 

s Richard JOFFO. Réalisation Alfred ELTER. 	K~ 
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16 	Baffle Isle 	 scanner visualise la totalité de la surface de jeu, 
ce n'est pas Kick Off ! La réalisation de Gazza Il 
est d'une pauvreté sans nom. L'animation est si 
tremblotante que l'on a beaucoup de mal à 
suivre l'action. Le scanner est si large que l'on ne 

~.. .~ 	' " 	̀ 	l 	 voit que lui sur le terrain. Le terrain défile honzon- 

	

`. 	 E 	 1 ~~ 	~j 	 L'odeur d'huile 	 talementetn'estpasproportionnelàlatailledes  • *
:'r--( D i 	., 	~' 	' 	 brûlée, le moteur 	joueurs. Enfin, la gestion du ballon sans surprise. 

i Y cb 	,~;~ < R) 6 	., 	 Bentley ou 	 Le joueur garde la balle au pied tant qu'on ne la 

	

. 	, =, 	- 	+~ 	v 	l 	 F 	 ., ,, 	 Mercedes qui 	 lui prend pas. Seul aspect positif, latroisième mi 

	

P. 	 cogne, la montée 	
temps. Vous pouvez recruter de nouveaux i ► 	 en palier sous peine 

"' 	 de décrocher : 	joueurs, remplacer les footballeurs en baisse de
•

* 	 , 	, 	 _ 	 Knights of the Sky 	forme, etc. Le joueur international anglais Gas- 
1 %;* 	;.~ 	- 	~' 	 `~- 	- 	 vous changera des 	coigneaétémalinspirédeprêtersonimageàce 
• . 	~ 	~°' 	tette disquette de 	 simulations de 	jeu de football. Espérons qu'à l'occasion de la 

•

+ 	~ 	~ 	 ~~ ,~ 	 Tonnées est une 	 -e 	chasseurs • prochainecouped'EuropedesNations,lesjeux j 	*_, _ 	 s 	:. 	k. 	_ . = 	~•;. 	 •-quisition 	 h 	erso histi ués YP 	P 	q 	de foot auront une autre allure. 
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mis de la 
simulation sous toutes ses 
formes, ces Rolling Softs 
vont vous intéresser. En 
effet, les éditeurs semblent 
s'être passé le mot ce mois-
ci pour vous fournir de quoi 
alimenter votre machine 
avec vos jeux favoris. cc Eh, 
Piotr ! II n'y en aura encore 
que pour le PC ! ». Que 
nenni, pas du tout ! Les 
magnifiques Battle Isle et 
The Perfect General 
tournent sur Amiga Quant 
au ST, il décolle avec 
Knights of the Sky. Rien que 
du bon alors ? Non ! 
Rassurez-vous. Les Roilling 
Softs ne seraient pas ce 
qu'ils sont sans les flops, 
ces jeux qui n'ont pas 
trouvé grâce aux yeux de 
nos testeurs. Et attention 
car ces derniers deviennent 
féroces... Alors, roulez 
petits bolides et bons 
Rollings. 

e 

â 

Quelques mois seulement après la 
sortie de Battle Isle, voici déjà de 
nouvelles missions, qui devraient 
satisfaire même les plus délicats ! Les 
missions toujours aussi passionnantes, 
bien que le jeu en solitaire soit assez 
lent du fait de la profusion des unités. 

Quand une recette est bonne, autant en pro-
fiter ! Voici le premier data disk de Battle Isle, 
qui comporte dix missions supplémentai-
res : huit en solitaire et deux à deux joueurs. 
Pas de niveau d'introduction, de mise en 
route : dès les premières minutes, vous êtes 
dans le bain. La première mission vous pro- 

pose toutes les unités possibles, une usine 
et un nombre impressionnant d'unités. Hor-
mis ce passage à la difficulté supérieure, nul 
changement. Les graphismes sont toujours 
aussi colorés, l'animation aussi réduite, les 
bruitages aussi réalistes et variés. Ceux qui, 
comme moi, ont adoré le premier volet ne 
seront pas déçus. L'ordinateur ne joue pas 
mieux, mais les forces sont à mon avis mieux 
équilibrées que dans Battle Isle. Un must 
pour tous les amateurs de wargame. Tout au 
plus pourra-t-on regretter que seuls deux 

scénarii pour deux joueurs aient été inclus. 
Dernier détail : il n'est pas nécessaire (mais 
conseillé) de posséder Battle Isle pour pou-
voir profiter de ce data disk. 

Jean-Loup Jovanovic 

Editeur 	 BLUE BYTE 
Type 	 wargame 
Intérêt 	 16 
Graphismes 	 14 
Les graphismes sont strictement identiques 
à ceux de Battle Isle, c'est-à-dire lisibles et 
réussis. 
Animation 	 12 
Ce n'est pas le point fort de ce jeu, même si 
les combats et déplacements sont animés. 
Bande-son 	 15 
Les bruitages sont réussis, la bande musica-
le aussi... Cela ajoute sans aucun doute à 
l'ambiance angoissante de ce jeu. 
Prix 	 C 

ii7 Knights of 
the Sky 

Î 

Voici enfin la version ST de l'un des 
meilleurs simulateurs de vol de papi! 
Un combat aérien style shoot-them-up 
vraiment attachant. 

Knights of the Sky propose diverses mis-
sions. Vous pouvez soit sélectionner des 
assauts précis, soit entrer dans l'une des 
escadrilles qui ont mis à mal les forces alle-
mandes lors de la Première Guerre mondia-
le. Puisqu'il s'agit ici de piloter de vieux cou-
cous, on ne manie qu'une simple mitraillette 
et des bombes. Les appareils sont poussifs, 
ils frisent sans cesse la perte de vitesse... 

C'est là ce qui fait tout le charme de cette 
simulation. Il faut seulement jongler avec le 
manche pour centrer l'adversaire dans le 
collimateur et... shooter ! Soutenu par des 

Un tableau de bord ci une Folle complexüè 
l'avionique était un secteur de pointe... 

graphismes très réussis, au sol et dans les 
airs (seuls les nuages sont un peu carrés), 
Knights of the Sky séduira à coup sûr ceux 
qui apprécient ce type de combat. Les brui-
tages sont simples mais cohérents. Enfin, la 
continuité de jeu offerte par l'option « Guerre 
mondiale » assure l'intérêt de la partie à long 
terme. Une valeur sûre pour ceux qui veulent 
bien se passer de missiles, de chaff et de 
waypoint. 	 Olivier Hautefeuille 

Editeur 	 MICROPROSE 
Type 	 combat aérien 
Graphismes 	 16 
Un grand détail dans le paysage au sol et des 
silhouettes d'appareil vraiment réalistes. 
Animation 	 14 
L 'Atari ST se tire très bien de cette mission. 
Le vol est souple, l'horizon bascule devant 
vous à bonne vitesse. 
Bande-son 	 14 
Simple mais efficace, le bruitage des mo-
teurs est tout à fait cohérent avec l'âge des 
appareils que l'on pilote. 
Prix 	 C 

Gazza 11 

Déjà sur ST (Tilt n`' 89) et Amiga, 
Gazza Il n'avait pas connu de véritables 
succès. Sur PC, il n'y a pas eu de 
miracle. C'est un jeu de football bien 
terne comparé à Kick Off ou 
International Soccer Challenge. 

Gazza Il vous propose de diriger une équipe de 
football et de la conduire au sommet de la hiérar-
chie européenne. Vous pouvez vous mesurer à 
l'ordinateur ou à un ami. Sur le terrain, c'est le 
joueur le plus proche de la balle qui contrôle la 

ressemblance s'orrctc la ! un jüu moyen 

situation. Pour le reconnaître, il a une flèche sur le 
haut du crâne. Vous ne pouvez pas la rater : elle 
est presque aussi grosse que le joueur. Comme 
dans la plupart des programmes de football, le 
gardien de but est géré par l'ordinateur. 
Heureusement, car vous avez déjà assez de tra-
vail pour diriger les dix autres joueurs. Il est très 
difficile de prendre la balle à l'adversaire. Vous 
devez, soit à faire des fautes pour la récupérer, 
soit à attendre que l'autre équipe sorte la balle 
des limites du terrain. A propos du terrain, pre-
nez garde à ne pas tomber dans le panneau. 
Bien qu'il soit représenté du dessus et qu'un 

Editeur 	 EMPIRE 
Type 	 football 
Graphismes 	 11 
Les tableaux de gestion sont assez lisibles. 
Ce n'est pas le cas des joueurs sur le ter- 
rain. 
Animation 	 8 
L'animation est trop sacccadée et surtout 
extrêmement lente. Cela manque cruelle-
ment de réalisme. 
Bande-son 	 C 
Prix 	 C 

`` 14 Space 
__j Crusade 

Un soft qui satisfera les inconditionnels 
du jeu de plateau, dont il s'inspire, mais 
qui aura du mal à séduire le grand 
public, même si son look un peu 
austère cache en fait un excellent jeu 
de stratégie. 

Inspiré du jeu de plateau de MB, ce soft vous 
propose d'enfiler d'épaisses armures de 
space marines pour affronter des hordes 
d'aliens. Bien que le jeu propose une douzai-
ne de missions différentes (une disquette de 
scénarios supplémentaires est prévue), l'ac-
tion se résume souvent à foncer dans le tas 
et à tenter de revenir vivant au ponton de 
débarquement ! Vous dirigez un, deux ou 
trois pelotons composés chacun de quatre 
space marines et d'un commandant, que 
vous pouvez équiper d'armes variées et 
redoutables (lance-flammes, lance-missiles, 
canons à plasma...), indispensables pour 
venir à bout des aliens, eux aussi fortement 
armés. Mais la victoire dépend avant tout de 
votre habileté de stratège (n'hésitez pas, par 
exemple, à écraser les aliens entre les por-
tes !). Chaque space marine est indépen-
dant et se déplace d'un certain nombre de 
cases à travers les couloirs de sombres vais-
seaux spatiaux, présentés en vue de dessus 
lorsque vous jouez, et en 3D isométrique 

ous ceux qui 
passent de longues 
meures nocturnes à 
conquérir les îles de 
cette superbe 
simulation. Un must 
pour tous les 
:1 moteurs. 

manche â balai 
d'un coucou de la 
Première Guerre 
mondiale. 

~, 8 
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meilleure quaitte, c'était un hit. 

lorsque l'ordinateur vous montre le résultat 
de vos actions. Les joueurs et les aliens 
jouent à tour de rôle, ce qui rend les parties 
peu spectaculaires (on aurait aimé voir les 
space marines courir dans les couloirs et 
dégommer des monceaux d'aliens 
gluants !), néanmoins passionnantes, sur-
tout si vous décidez de jouer à trois. Space 
Crusade sera également un régal pour vous 
si, comme moi, votre copine rechigne à jouer 
avec vous au jeu de plateau... L'ordinateur 
constitue en effet un adversaire redoutable. 
Si Space Crusade rate de peu la rubrique 
Hits, c'est simplement à cause de son 
manque de spectaculaire, qui décevra les 
non-initiés... Les vrais fans du jeu de plateau, 
eux, seront ravis ! 	Marc Lacombe 

Editeur 	 GREMLIN 
Type 	 stratégie 
Graphismes 	 4 
Décevants, les graphismes se contentent de 
reproduire fidèlement le jeu de plateau et la 
3D n'est que n décorative ». 
Animation 	 7 
Les personnages gardent l'apparence raide 
des figurines du jeu de plateau. 
Bande-son 	 12 
Quelques bruitages efficaces et une 
musique d'introduction qui donne vraiment 
envie de «casser de l'alien » ! 
Prix 	 C 

m 

dolling Softs 

Pour tous ceux qui 
ont aimé 
l'atmosphère des 
omans de Robert 

ileinlein ou qui s> 
sentent la vocation 
d'un « para » 
intersidéral, Space 
crusade leur 
permet de faire un 
emake de « La 
_egion Saute sur 
Proxima Centauri 
Mais les autres 
apprécieront 
aussi... 

3  J4 NE 162 
Volksiager 

Une fois n'est pas coutume, dans ce 
nouveau scénario de Secret Weapons 
of the Luftwaffe, vous pilotez un 
chasseur allemand, le HE 162. La 
réalisation, toujours superbe, ne 
décevra pas les amateurs de simulation 
de combats aériens. En revanche, les 
passionnés de l'histoire de la Seconde 
Guerre mondiale pourront à juste titre 
contester le choix de cet avion. 

L'idée même de construire le HE 162 n'est 
apparue que dans les derniers mois de la 
Seconde Guerre mondiale. Les bombarde-
ments alliés causaient déjà trop de dégâts 
aux usines allemandes pour que la produc-
tion en masse du HE 162 soit efficace. La 
particularité essentielle de cet avion était son 

La - 	 . 

place sui ke ruseiage derriere ie pilote. 

moteur. Equipé d'un turbo, il atteignait le 
« septième « ciel en quelques secondes 
Placé au-dessus du fuselage, le moteur à 
réaction lui donnait un look avant-gardiste 
Au niveau armement, ce chasseur disposait 
de deux canons MK 151 de 20 mm et, en 
option, de deux canons MK 108 de 30 mm. 
Dans l'esprit des militaires allemands, le 
HE 162 devait voler avec le ME 162. Le pre-
mier chasseur devait s'attaquer aux escor 
teurs alliés pour permettre au ME 162 de 
détruire les bombardiers. La raison pour 
laquelle ce chasseur est entré dans les 

' e souci du détail 
st vraiment une 

marque de fabrique 
your SWOTL et ses 
.:.lata disks. La 
question est de 
savoir combien de 
simulations 
d'avions différents 
i_ucasfilm compte 
produire : les forces 
alliées et de l'axe 

on' exploser 
- _ 	.'.asque dur ! 

annales de l'aviation militaire est qu'il fut le 
premier avion à avoir été opérationnel dans 
des délais aussi brefs. 
Comme pour les autres scénarios de Secret 
Weapons of the Luftwaffe, la réalisation est 
superbe. Le tableau de bord est très 
agréable et les différentes vues extérieures 
sont simples d'accès. Amateurs de simula-
tion de combats, vous ne serez pas dépaysé 
par ce soft. Les autres n'auront aucun mal à 
entrer dans la partie (voir le test complet de 
Secret Weapons dans le Tilt n° 95). On peut 
seulement s'étonner du choix du chasseur 
HE 162. Un avion qui n'a pas participé acti-
vement à la guerre a-t-il sa place dans une 
simulation de combats aériens ? Piotr 
Korolev, grand spécialiste de ce type de jeu, 
avait déjà émis des réserves sur le P-38 

Lightning, autre extension de Secret Wea-
pons (Tilt n° 99). L'histoire de la Seconde 
Guerre mondiale serait-elle différente selon 
que l'on se trouve en Europe ou de l'autre 
côté de l'Atlantique ? 	Laurent Defrance 

Editeur 	 LUCASFILM 
Type 	 simulateur de vol 
Malgré des choix de scénario parfois 
contestables, la gamme Secret Weapons 
est devenue indispensable. 
Graphismes 	 -18 
Rien à dire ! On est toujours sous le charme. 
Animation 	 16 
Superbe si la machine est puissante. 
Bande-son 	 17 
Le moteur ronronne comme un gros chat! 
Prix 	 B 

V.
V Race Drivin' 

\~ 	 u 

L'originalité est souvent dure à 
assumer. Lors de sa sortie, en 1990, 
Hard Drivin' a fait l'effet d'une bombe. 
On n'avait jamais atteint un tel réalisme 
dans le domaine de la simulation de 
course automobile. Le second volet de 
ce soft, Race Drivin', n'apporte 
malheureusement rien de nouveau. 

Pour commencer, branchez votre magnéto-
scope et visionnez la cassette vidéo offerte 
avec le jeu. Elle propose soixante-quinze 
minutes de cascades et accidents de voi-
tures et de motos sur les circuits américains. 

panneau rouge au loin vous dorm.. ; 
un extra-time. Votre calvaire est bir-nrot 

terminé... si vous y par/Nnex t 

Très spectaculaire, elle vous met en condi-
tion avant de monter à bord de l'un des trois 
bolides de Race Drivin'. Si les images sont 
impressionnantes, le texte ne sera malheu-
reusement pas compris par tous, car il est en 
anglais non sous-titré. En ce qui concerne le 
jeu, la première disquette est une démo, 
humoristique, d'un duel motorisé. Elle 
n'apprend rien sur le futur déroulement de la 
course, mais a l'avantage d'être bien réali- 

sée. La seconde disquette concerne le jeu. 
Entre la Sportster, la Roadster et la 
Speedster, votre choix de voiture sera fonc-
tion du circuit que vous sélectionnerez. Le 
premier véhicule est idéal pour le circuit 
Original, le même que celui de Hard Drivin'. 
Le deuxième convient parfaitement au cir-
cuit Autocross, où les virages en épingle à 
cheveux sont nombreux. Enfin, le dernier 
bolide, de forme aérodynamique, n'a aucun 
problème pour parcourir le Superstunt, un 
circuit dont les sections rapides alternent 
avec des pentes raides et des montagnes 
russes dignes de la foire du Trône. A la souris 
ou au joystick, vous allez connaître les sen-
sations grisantes des accélérations fulgu-
rantes et des passages de vitesse à la Prost. 
La fonction Replay vous permet de vous 
améliorer en étudiant vos sorties de route. 
Une suite de Hard Drivin' s'imposait. En 
effet, ce jeu, qui connut un succès notoire 
voilà quelques années, proposait unique-
ment deux parcours : un de vitesse et un 
d'acrobatie. Avec Race Drivin', ce problème 
a été résolu. Mais est-ce suffisant pour en 
faire un hit ? Les programmeurs ont repris 
exactement la même technique. à savoir 
des graphismes et une animation en 3D sur-
faces pleines, avec un calcul des sprites à 
chaque instant (aucun arrêt de l'image lors-
qu'il y a une sortie de route). Les passages 
de vitesse manuelle ne sont pas évidents et 
l'utilisation du joystick dans ce cas est 
déconseillée. Le temps de sélection des vo--
tures et des circuits est limité à dix secondes, 
ce qui laisse peu de temps pour étudier leurs 
caractéristiques. Mais le problème majeur 
est l'extrême difficulté à piloter sa voiture. 
Par la commande manuelle avec la souris, il 
faut utiliser les touches du clavier pour pas-
ser les vitesses : pratique, non ? Les com-
mandes sont hypersensibles et la moindre 
inattention est fatale. Ce jeu s'apparente 
plus à une simulation qu'à un jeu d'arcade. 
Ce n'est pas toujours dans les vieux pots 
que l'on fait les meilleures soupes! 

Laurent Defrance  

Editeur 	 TENGEN/DOMARK 
Type 	 simulation 

de conduite automobile 
Graphismes 	 13 
La 3D surface pleine est bien rendue (même 
si les décors sont assez pauvres) et les gra-
phismes très BD de la démo sont pleins 
d'humour. 
Animation 	 -15 
L'animation est assez souple et rapide. Pas 
de défilement de sprites mais tout est calculé 
à chaque instant. 
Bande-son 	- 	 14 
Les bruitages sont réussis (crissement de 
pneus et bruit du moteur) mais la musique 
est à mon goût trop violente. 
Jouabilité 	 9 
Trop difficile, surtout si vous choisissez les 
vitesses manuelles. A moins de routera 1 0 à 
l'heure (ce qui n'est pas recommandé si 
vous voulez gagner), le contrôle du bolide 
est un vrai tourde force. 
Prix 	 C 

77 Alcatraz 
 ïi 

Ce jeu d'action d'Infogrames se veut la 
suite du célèbre Operation Jupiter. 
Disposant du même type de réalisation 
et d'un scénario presque identique, on 
peut se demander ce que nous apporte 
cette pseudo-suite. 

L'énorme et maudite prison d'Alcatraz, 
après avoir fermé ses portes pour de bon en 
1989 à la suite d'un tremblement de terre, 
était finalement tombée dans l'oubli. San 
Francisco, 1996... Alcatraz n'est toujours 
pas détruite (incompétence du gouverne-
ment ?). Qui aurait pu avoir l'idée de la réutili-
ser ? Les sans-abri du coin ? La NASA ? 
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face Divin est lo 
,uite du celebre 
lard Drivin'. 
;Aalgré quelques 
iméliorotions, la 

..omparaison n'est 
pas toujours à 
''avantage de la 
iouvelle 
-4enération. 
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#Q' 	L'Association pour la Promotion de la Presse Magazine regroupe 102 titres. 
Chaque année, l'APPM, à travers un jury composé de 50 professionnels, désigne la campagne presse magazine qu'elle juge la meilleure et lui 
offre une parution dans chacun de ses titres. Pour 1991, c'est la campagne du Secours populaire, réalisée par l'Agence 154, qui a été 
primée. Cette campagne, déclinée en 10 annonces, démontre bien que les magazines sont irremplaçables pour associer émotion et information. 

Il était logique que le Secours populaire choisisse ce média pour expliquer pourquoi et comment il agit. Il a réussi à se faire comprendre 
et à convaincre. La preuve, c'est le nombre d'appels que le Secours populaire a reçu: des milliers de lecteurs ont composé le (1) 42 78 71 71. 

La campagne Secours populaire, 7ème Grand Prix de la Presse Magazine. 

Non, non, rien de tout cela, ce n'est que 
l'ennemi public numéro 1, Miguel Tardiez, 
qui a organisé un odieux trafic de drogue 
avec pour base l'ancienne prison. Malgré 
l'intervention de plusieurs commandos, qui 
ont tous échoué, le péril demeure, et c'est 
pour cela que l'on a fait appel à vous ! Aidé 
dans votre dangereuse mission par un col-
lègue, vous allez devoir vous introduire dans 
la prison sans attirer l'attention. Cette pre-
mière phase, qui se déroule suivant un scrol-
ling horizontal, se joue à deux (l'écran est 
divisé). Vous allez vous battre contre les 
gardes, qui essayent par tous les moyens 
(grenades, fusil, lance-flammes...) de vous 
empêcher de rentrer. 
Heureusement, vous pouvez vous dissimu-
ler dans de multiples cachettes (où on trouve 
aussi des bonus) et vous emparer des armes 
adverses. Dans les bâtiments, votre mission 
consistera à récupérer des dossiers secrets 
en évitant les malfaiteurs, puis à vous intro-
duire dans les entrepôts pour y déposer des 
bombes. 
Bien que le jeu puisse accrocher les fans 
du genre, ses nombreux défauts, comme 
l'impossibilité de jouer avec un seul person-
nage (préparez-vous à martyriser copieuse-
ment votre touche Return pour jongler entre 
les commandos Bird et Fist...) ou encore ses 
scènes à la Dungeon Master, font qu'il ne 
suivra certainement pas les traces de son 
grand frère malgré ses louables innovations 
(armes cumulatives et niveau de difficulté 
sélectionnable). 	 Douglas Alves 

Editeur 	 INFOGRAMES 
Type 	 action 
Graphismes 	 —11 
Un manque certain de finition sur l'ensemble 
du logiciel. 
De la couleur, que diable! 
Animation 	 12 
Très correcte pour les phases de combat 
horizontal et d'escalade, elle devient antédi-
luvienne lorsque il s'agit des séquences de 
,[ nettoyage N à l'intérieur des bâtiments. 
Bande-son 	 10 
Très moyenne, elle ne mérite pas vraiment 
votre attention. Quant aux bruitages, ils sont 
assez corrects. 
Prix 	 C 

Artaban, le héros, et Isolde, sa fiancée, 
vivaient heureux jusqu'au jour où... la jeune 
fille fut enlevée et promise au Maître des 
Ténèbres. Aidé de son dragon cuivré, il dis-
pose de vingt et un jours pour la retrouver et 
l'arracher des mains du Mal. La première 
séquence de jeu est une chevauchée à dos 
de dragon volant où il faut éviter les obs-
tacles naturels (sapins, blocs de glace...) et 
vivants (ours, oiseaux..). Une fois arrivé  des- 
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tination, Artaban, épée au poing, se fraiera un 
chemin à travers des décors d'hérôic fanta-
zy. L'alternance de phases 3D et 2D est le 
seul aspect positif du jeu. La réalisation sur 
PC de ce jeu d'arcade/aventure est très 
décevante comparée à la version Amiga. 
Lors de la première scène d'arcade en 3D, 
vous [[ commandez » un dragon volant qui se 
trouve en plein milieu de l'écran, vu de dos. 
Dans ce cas, il est bien difficile d'éviter les 
obstacles qui se dressent devant vous. Les 
explosions provoquées par vos tirs tapissent 
l'écran de gerbes de feu. Une fois de plus 
vous [[ naviguez " au jugé. Des indications de 
route (tournez à droite, bonus à gauche...) 
s'affichent à l'écran. Mais ce qui devrait être 
des aides se transforme en obstacle car elles 
obscurcissent le paysage. Les phases en 2D 
sont ennuyeuses et manquent de finesse. 
Les décors sont figés et l'animation des spri-
tes beaucoup trop saccadée. Le personna-
ge se déplace de gauche à droite et le scrol-
ling marque un temps d'arrêt avant de passer 
au tableau suivant. En plein combat, on 
apprécie ! Enfin la difficulté est telle qu'Unreal 
est à conseiller uniquement aux mordus 
d'arcade, et encore... 	Laurent Def rance 

T 5 Top Banana 

Un jeu de plates-formes à caractère 
écologique qui ne vaut vraiment pas la 
peine qu'on s'attarde dessus. Ne pas 
confondre écologie et mièvrerie. 

Vous allez incarner ici une petite fille dont le 
but est de sauver la planète de la bêtise hu-
maine. Armé de votre joystick, vous aurez à 
traverser quatre mondes : la forêt tropicale, 
la ville de métal, le temple et le pays des illu-
sions. Chaque pays est, bien sûr, semé 
d'embûches ainsi que de fruits et de bonus à 
ramasser. Le but du jeu est de réussir à 
atteindre le sommet de chaque tableau en 
sautant de plate-forme en plate-forme. La 
charmante fillette que vous dirigez va se 
trouver confrontée à divers ennemis tels 
que des tronçonneuses, des bulldozers, des 
hommes d'affaires... qui, si vous les détrui-
sez, vous permettront de regagner des 
forces. La seule arme dont vous disposiez 
est [[ le pouvoir de l'amour ». 
L'intérêt que l'on peut porter à Top Banana 
n'est pas énorme, à moins d'aimer sautiller 
en lançant des petits coeurs sur ses ad-
versaires. La difficulté est croissante mais le 
joueur n'arrive pas à accrocher. Côté réali-
sation graphique, après une superbe pré-
sentation digne d'un clip, on est très vite dé-
çu par des graphismes agressifs aux cou-
leurs criardes. Ils utilisent les 256 couleurs 
et, selon les auteurs, seraient à base de pré- 
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■Rni~a' 	
Editeur 	 UBI SOFT 

V 	 Type 	 aventure arcade 
Graphismes 	 12 

` 	 - 	 Des paysages qui se veulent grandioses. 
Malheureusement, ils ne sont pas plein 
écran. 

Unreal a eu son heure de gloire il y a 	Animation 	 10 
deux ans environ, lorsqu'il est sorti sur 	Elle manque de souplesse et le scrolling 
Amiga (Tilt 80). Ses décors étaient 	marque un temps d'arrêt avant de passer 
comparés à ceux de Shadow of the 	au tableau suivant. 
Beast et la partie arcade à celle d'After 	Bande-son 	 11 
Burner. Aujourd'hui, Unreal supporte 	Les bruitages pauvres, et une musique hy- 
difficilement la comparaison. Il fait 	per classique pour ce type de jeu. 
figure de vieux soft qui aurait très mal 	Prix 	 C 
vieilli. 

'v'o;re missiarr ; vous introduire dui.> 
prison la mieux gardée du monde... 
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rolling Softs 
lèvements d'images télé et vidéo. Les scrol-
lings sont très bien rendus et nullement sacca-
dés. Côté son, la petite bande musicale de la 
présentation est tout à fait correcte. Le jeu, 
quant à lui, est ponctué de bruits tous plus 
bizarres les uns que les autres et qui devien-
nent très vite agaçants. Les contrôles se font 
au joystick ou au clavier avec une très bonne 
ergonomie. Ce logiciel, que l'on peut qualifier 
de globalement nail, n'est franchement pas 
une réussite. 	 Thomas Alexandre 

..cherchez un objet 
ndispensable pour 
a connaissance de 
rEgypte ancienne. 

Mais attention la 
grande Pyramide 
saura se défendre. 

Disponible sur: 
AMIGA 
ATARI 
PC 

Editeur 	 HEX 
Un jeu très décevant, tant sur le plan de sa 
réalisation que sur celui de son intérêt. Na-
vrant! 
Type 	 plates-formes 
Graphismes 	 8 
Hormis le clip du début, des graphismes 
franchement vilains, qui font mal aux yeux 
plutôt qu'autre chose. 
Animation 	 14 
Une animation ni trop rapide ni trop lente 
avec une bonne impression de relief. 
Bande-son 	 8 
La phase musicale de la présentation est 
parfaite. Pour le reste, gardez votre sang-
froid. 
Prix 	 C 

16 The Perfect 
General 

La mode est aux wargames intelligents, 
animés et jolis. Battle Isle l'a prouvé. 
The Perfect General le confirme-t-il? 
C'est à voir ! Cette version Amiga est 
similaire à celle sur PC, testée dans ce 
numéro de Tilt. 

Une douzaine de batailles pour devenir The 
Perfect General ! Les unités terrestres atten-
dent vos ordres. Première décision à 
prendre : attaquant, défenseur ou les deux 
en alternance ? Cela mérite d'y réfléchir, car 
ce choix détermine, entre autres, le nombre 
d'unités au départ. Les troupes se déplacent 
sur un terrain accidenté : les forêts, les 
déserts, les lacs... tous d'excellents endroits 

pour tendre une embuscade. A tour de rôle, 
vous manoeuvrez les unités et tirez sur 
l'ennemi. Plusieurs sortes de tank, des voi-
tures blindées, des bazookas, des artilleries 
mobiles vous permettent de jouer au petit 
soldat. Les tirs (directs, indirects, de barrage 
ou non) ne sont pas efficaces à cent pour 
cent. Comme dans la réalité, un facteur de 
chance ou de malchance, selon le côté où 
l'on se situe, est pris en compte. L'intérêt 
d'un tel jeu, après Battle Isle, est son réalis-
me plus grand. L'apparition du brouillard, qui 
masque une partie de l'écran, ou les embus-
cades sont, par exemple, des éléments 
indispensables pour ce type de jeu. Malgré 
cela il n'a pas la - classe » de son aîné. Les 
graphismes sont simplistes et la lisibilité des 
unités n'est pas évidente (leur taille est trop 
petite). Entre les différentes phases de jeu 
(déplacement, ciblage, tir à vue, tir d'artille-
rie...), on est un peu déconcerté. On n'arrive 
plus à savoir quelle action telle unité vient de 
faire. La grande force de The Perfect General 
réside dans son approche stratégique et 
tactique de la partie. On gagne de mille 
façons différentes. Depuis des années, les 
éditeurs de wargames nous proposent des 
jeux indigestes, alors on ne va pas faire la fine 
bouche. Accessible à tous, The Perfect 
General peut très bien figurer dans votre logi-
thèque... à côté de Battle Isle! 

Laurent Defrance  

Si The Perfect 
General souffre de 
la comparaison 
avec sottie Isle, il 
n'en demeure pa s 
moins un excellent 
choix dans le 
genre, surtout 
grâce au réalisme 
développé par les 
différentes 
situations et les 
nombreuses 
solutions possibles 
a chaque problème 
tactique rencontré. 

Le bruit des canons ne sonne pas faux. Les 
bruitages sont trop peu nombreux pour 
qu'on les remarque. 
Jouabilité 	 16 
Avec ses trois niveaux de difficulté, The Per 
fect General s'adresse à tous. La gestion ala 
souris est simple et efficace. 

¶7 Fun for 
Windows 
Volume 2 
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Al"UMIGCYBORG 
Conçu en secret dans un laboratoire automatisé, ATOMIC CYBORG... 

... n'a pas eu le temps 
d'accomplir le rêve de 
ses créateurs. des 
savants épris de paix 
empêcher la guerre 
nucléaire d'éclater. 
Celle-ci a eu lieu, 
dévastant toute la 
planète... 

... II ne reste plus que 
trois hots de civilisation 

sur terre. Ces trois 
cités géantes, presque 

complètement 
dûtruites, 

...abritent des 
survivants. 
Ceux-ci sont réduits en 
esclavage par des 
hommes barbares et 
sans pitié. commandés 
par un robot... 

...biologique 
malfaisant. ATOMIC 
CYBORG doit libérer 
ces trois 'Méfia-City', 
l'une après l'autre, pour 
ramener l'espoir sur 
terre 

I ___ 

---V
Y `~,\ 

3i l-  

Un v;nrgom diin irc, bo 
90 

Editeur 	QUANTUM QUALITY 
PRODUCTIONS 

Type 	 wargame 
Graphismes 	 10 
Ils ont le mérite d'être lisibles. Les couleurs 
manquent de tonus. 
Animation 	 7 
Bien que ce ne soit pas l'élément indispen-
sable du jeu, l'animation n'estpas très préci-
se. 
Musique 	 8 
Une seule musique en début de partie. C'est 
bien peu. 
Bruitages 	 12 

lino réussite qui ne laisse rien au hasard 
Fee.cC~ll, sous Windows. 

Sans être révolutionnaires, ces petits 
jeux sous Windows sont bien agréables 
pour se détendre un peu. Leur variété 
permettra à chacun d'y trouver son 
compte. 

Ces sept jeux vont vous permettre de passer 
de bons moments. Pipe Mania est le plus 
connu. Notre plombier va devoir placer à 
toute vitesse les pièces de sa tuyauterie pour 
éviter toute fuite d'eau. FreeCell est une 
réussite où le hasard n'intervient pas. Basé 

Un logiciel 
d'aventure et 
d'arcade 
accompagné d'une 
documentation sur 
l'Egypte 

Il utilise un téléporteur 
instantané pour aller 
d'une ville à l'autre. 
Son arme est un fusil 
mitrailleur ultra 
puissant. 

Disponible sur : ATARI - AM(GA 

SAUR SOFTWARE 	 GROUP Imphos 
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dolling softs 
Animation 	 10 
Ni vraiment bonne, ni vraiment mauvaise 
pour les catcheurs. Le scrolling, en revan 
che, est assez fluide. 
Bande-son 	 10 
Les digitalisations renforcent l'ambiance 
mais manquent de variété. 
Prix 	 C 

1
4/ Castle of 

Dr. Brain 

Moins brillante graphiquement que la 
version PC, cette adaptation reste 
intéressante grâce à la qualité et à la 
variété des épreuves proposées. 

Les différents 
puzzles de 
Jigsawed vous 
laisseront 
perplexes plus 
d'une fois. Ce 
deuxième volume 
de Fun for 
Windows reste d'un 
très bon niveau, 
avec entre autre 
Pipe Mania, et 
constitue une 
acquisition de choix 
pour toutes les 
machines dotées de 
l'interface de 
Microsoft. 

sur la logique pure, il captivera les amateurs 
du genre. Tut's Tomb est une autre réussite, 
moins prenante mais sympathique. Si vous 
aimez les puzzles, Jigsawed est fait pour 
vous, car il offre des options de découpage 
variées. Rattler Race reprend le principe très 
ancien du serpent qui grandit en mangeant. 
Rodent's Revenge est un petit jeu simple du 
type du chat et de la souris ; c'est, à mon 
sens, le moins prenant. Enfin, Stones s'ap-
parente au Mahjong. Tous ces jeux exploi-
tent bien Windows : gestion souris, gra-
phismes agréables adaptés à la résolution, 
multifenêtrage. En revanche, côté son, c'est 
le néant. Il est bien dommage que, à l'heure 
du multimédia, les drivers des cartes sono-
res ne soient pas exploités. Mais l'ensemble 
reste satisfaisant, surtout grâce à Pipe 
Mania et FreeCell, deux titres vraiment pre- 
nants. 	 Jacques Harbonn 

Editeur 	 MICROSOFT 
Type 	 multigenre 
Graphismes 	 11 
Pas de grosse surprise: les graphismes sont 
de bonne facture. 
Animation 	 9 
Les rares jeux animés sont un peu hachés, 
mais le multitâche y est pour beaucoup. 
Bandeson 	 - 
C'est le désert, même pas le moindre bip! 
Prix 	 C 

I2 Top 
Wrestling 

Moins varié que le jeu de catch 
d'Ocean (WWF), Top Wrestling peut 
cependant vous faire passer un bon 
moment, surtout si vous trouvez un 
adversaire à votre mesure. A vous le 
bourreau de Béthunes. 
92 

Ce jeu de catch reprend quelques-uns des 
principes de celui d'Ocean : ring présenté en 
partie avec scrolling complémentaire et 
déplacement sur différents niveaux de pro-
fondeur. Vous allez participer à une série de 
matches, soit contre un ami, soit contre le 
programme, qui incarne quinze adversaires 
successifs. Dès le premier combat, le chal-
lenge est ardu, et il faut sans cesse se dépla-
cer et varier ses coups : coups de poing 
faciles à donner mais peu efficaces, coups 
de pied simples ou chassés, projections ou 
coups de boutoir après une prise d'élan. La 
réalisation est correcte, sans plus. Graphi-
quement, il y a quelques belles images, mais 
les sprites auraient pu être plus travaillés. 
L'animation, bien qu'assez fluide, propose 
une gamme de mouvements quelque peu 
limitée. Enfin, vous finirez par vous lasser des 

cris des combattants. La jouabilité est du 
même niveau, votre catcheur éprouvant par-
fois quelques difficultés à se retourner rapi-
dement pour faire face à son adversaire. 
Préférez WWF... à moins que vous ne l'ayez 
déjà. 	 Jacques Harbonn 

Editeur 	 GENIAS 
Type 	 catch 
Graphismes 	 10 
Certaines images (votre élimination, par 
exemple) sont très réussies, mais l'ensem-
ble reste moyen. 

Castle of Dr. Brain est un jeu bien particulier 
Basé sur une série d'épreuves de logique el 
de connaissance, il captive cependant par 

son ambiance qui prend à la gorge, sa bonne 
progression de difficulté et la variété des 
casse-tête. Il faut impérativement deux lec-
teurs de disquette pour que le jeu fonction-
ne, mais le disque dur est ici quasiment 
indispensable pour limiter les temps de char-
gement, interminables. Cette installation 
s'effectue d'ailleurs très simplement, grâce 
au programme dédié. Cette conversion sur 
Amiga ne déçoit pas par rapport à la version 
PC présentée dans le Tilt n° 98. Certes, les 
256 couleurs manquent à l'appel, mais les 
graphismes restent d'excellente facture. La 
bande-son a subi quelques améliorations. 
Un logiciel original et prenant. 

Jacques Harbonn 
Editeur 	 SIERRA 
Type 	 réflexion 
Graphismes 	 11 
Les graphismes sont bons, sans plus. 
Animation 	 10 
Elles sont assez fluides mais trop rares. 
Bande-son 	 14 
L'ambiance est bien rendue grâce à des 
musiques variées et à des bruitages, com-
plétés parfois de digitalisations sonores. 
Prix 	 C 
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L'éditeur de sprites 
dispose désormais 
d'une ergonomie plus 
agréable bien qu'il 
faille encore 
consacrer un certain 
temps à son 
apprentissage. En 
revanche, l'animation 
des sprites est 
désormais bien plus 
facile tout comme le 
chargement des 
différentes banques 
de sprites. 

EASY AMOS 

 

La réputation d'Amos n'est plus à faire. Toutefois, ce basic très puissant sur 
Amiga n'est pas à la portée des débutants. Conscient de ce problème, Fran-
çois Lionet, son créateur, a programmé Easy Amos, une version spécialement 
conçue pour le parfait néophyte. Selon Jacques Harbonn, c'est une parfaite 
réussite. 

3 	 C réationn 

L'Atari ST est à l'honneur ce 
mois-ci, ce qui devrait combler 
les possesseurs de cette 
machine un peu mise à l'écart 
ces derniers temps. Big Boss, 
le séquenceur 24 pistes, dis-
pose désormais d'une nou-
velle version. Sur ST aussi, 
nous vous avons déniché 
quelques nouveaux share-
wares. Formula fera le bon-
heur des étudiants et de tous 
ceux qui aiment les belles 
courbes mathématiques 3D. 
AIM, pour sa part, rendra de 
grands services pour retra-
vailler des images mono-
chromes ou couleurs (ce qui 
est déjà plus original). Master 
Painter, le programme de des-
sin, et Grunpiot, le grapheur 
2D, sont plus limités... mais à 
ce prix ! Amos, le génial Basic 
sur Amiga, dispose d'une nou-
velle version spécial débutant, 
Easy Amos. Suivez le manuel 
remarquable et devenez pro-
grammeur sans y prendre 
garde ! 

--. .. - 	~R,►a. 

Le ., Tutor ', facilite dc: manier, eccouce;tante 
la mise au point des programmes les plus 

complexes. Vous pouvez ainsi visualiser en 
temps réel les effets de chaque instruction. 

Amos est sans nul doute le Basic le 
plus puissant sur Amiga. En version 
de base déjà, son éditeur 
performant, ses puissantes 

fonctions graphiques et sonores gérées sous 
interruption et ses instructions facilitant la 
programmation structurée ont rallié tous les 
suffrages. Le compilateur, tout comme le 
module 3D. ont chacun apporté un 
complément utile. Pourtant. en dépit de toutes 
ces qualités. Amos n'est pas un langage pour 

débutant, d'autant que son manuel, bien que 
détaillé. est plutôt destiné à des personnes 
ayant déjà de bonnes notions de Basic. 
François Lionet. son créateur. s'est donc 
penché sur le problème pour nous concocter 
une version « Easy »» de son langage vedette. 
Cette version fonctionne sur toute la gamme 
Amiga mais demande en contrepartie 1 Mo 
de RAM pour tourner. Le programme 
nécessite une installation préalable avant 
d'être lancé. Cette installation, qui peut se 
faire sur disquette ou disque dur, est vraiment 

Le gestionnaire de fichiers fourni avec Easy 
Amos fait la preuve des capacités de ce 

langage pour obtenir des programmes au 
look professionnel. 

à la portée du débutant grâce à ses menus 
clairs. Elle demande certes quelques minutes 
mais ne doit être réalisée qu'une fois pour 
toutes. De plus. cette installation configure 
automatiquement la machine dans la langue 
de votre choix (le clavier seulement, car les 
menus restent en anglais, ce qui est un peu 
dommage). Ce système est beaucoup plus 
pratique que celui utilisé pour Amos. 
Une fois le programme chargé. l'utilisateur 
retrouve la disposition de l'écran d'Amos, avec 
son double menu supérieur (les secondes 
options se découvrant par appui du bouton 
droit de la souris). la ligne d'information et la 
fenêtre d'édition proprement dite avec ses 
ascenseurs. Seul le look a un peu changé. 
L'éditeur est toujours aussi agréable 

DOMPUB 

Disquette 308 
Formula est un superbe traceur de 
formules mathématiques en tout 
genre. Ce logiciel est donc à même 
de rendre de grands services aux 
lycéens et étudiants qui. souvent 

~i 	amenés à calculer des valeurs ou à 
  établir le graphe de certaines 

fonctions. A cet aspect purement 
pratique s'ajoute un aspect esthétique. car il 
est difficile de rester insensible à la « beauté »» 
de certaines fonctions aux courbes 
harmonieuses ou tourmentées. Le programme 
ne tourne qu'en haute résolution, et un 
émulateur peut éventuellement faire (affaire. 
En revanche, il se contente sans problème des 
512 Ko d'un ST de base. Ce programme 
allemand a été intégralement traduit en 
français à l'écran (menu et aide en ligne). 
Toutefois, la documentation sur disquette est 
restée dans la langue de Goethe. mais l'aide 
en ligne suffit parfaitement à comprendre le 
fonctionnement du programme. Celui-ci est 
d'ailleurs d'une grande limpidité. La première 
chose à faire est bien entendu d'informer le 
programme de la fonction à traiter, soit en la 
tapant directement au clavier, soit en la 
choisissant parmi un tableau. qui peut 
éventuellement être sauvegardé. Vous disposez  

d'utilisation grâce à ses fonctions de 
recherche. de blocs et au repliage des 
procédures. Contrairement à la version Amos 
classique, l'éditeur de la version Easy ne peut 
gérer qu'un seul programme à la fois. Cette 
limitation correspond en fait à l'optique 
débutant qui a présidé à la création de ce 
programme. Penchons-nous un peu sur les 
nouvelles options spécifiques de cette version. 
La première est une aide en ligne, accessible 
très simplement. Il suffit en effet de 
positionner le curseur sur une instruction 
(malheureusement sur le première lettre du 
mot impérativement) puis de sélectionner 
Help pour avoir une explication assez détaillée 

suite page 162 

'-f 
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alors de quatre modes de traitement. Le 
premier rendra de fiers services pour les 
devoirs de mathématiques. puisqu'il calcule 
pour vous le résultat d'une fonction pour une 
valeur rentrée au clavier. Le second remplit à 
peu près les mêmes fonctions, en faisant 
varier automatiquement la ou les variables 
dans l'intervalle de définition ; les résultats 
sont alors présentés sous forme de tableau. 
Les deux modes suivants sont dédiés aux 
graphes. 2D pour l'un et 3D pour l'autre. Les 
possibilités de paramétrage sont d'une grande 
richesse. Ainsi vous pourrez choisir l'intervalle 
de définition, mais également la résolution et 
l'échelle de reproduction (ce qui évite, par 
exemple, qu'une partie de votre graphe ne 
sorte de l'écran). Les représentations 3D 
bénéficient en outre de deux options 
puissantes. La première autorise le 
paramétrage de l'angle de vision de la courbe 
3D. ce qui permet de l'examiner sous toutes 
ses coutures (dessus. dessous. par rotation. de 
loin). à la manière des modeleurs 3D. La 
seconde option joue sur la finition du rendu 
des courbes : aspect fil de fer ou surfaces 
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pleines, avec un éventuel dégradé ou lissage, 
et prise en compte des axes. 
Contrairement à ce que Ion pourrait craindre. 
les temps de traitement et d'affichage sont 
d'une remarquable rapidité. Il ne faut pas plus 
de quelques secondes pour calculer la courbe 
3D la plus complexe dans la résolution la plus 
fine et avec le rendu le plus réaliste. A tel 
point que la sauvegarde des écrans, capitale 
dans d'autres logiciels du même type vu les 
temps de calcul importants. devient ici 

STATION REND SERVICE 
Nous allons continuer ce mois-ci l'exploration des logiciels du domaine public 
sur Atari ST diffusés par la société Station. Comme vous le verrez, certains 
d'entre eux sont d'une utilité incontestable et peuvent rivaliser sans aucune 
honte avec des logiciels payants. Il serait dommage de s'en priver! Grunplot 
et surtout Formula aideront considérablement les lycéens et les étudiants 
confrontés aux tracés de courbes mathématiques. Quant à AIM et Master 
Painter, ils concernent plus particulièrement les amoureux de l'image. 

ih 	Ocnnecs 	 n uc5 
Non content d'être , 	3sit;I 'Utile 
ultra-rapide, d'une i 

excellente ergonomie  
et facile d'emploi, 

Formula se paye le ; .p 
luxe d'offrir quelques ; 	; 	'. 
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Desk file urcuOPS Geluos u1nuas L 

R BUiLDINS.PI1 readf 

t 
ti'. ~sv 

rt ç 

sin ->readf \A_iItEP P11,A 
sin ->readf \AiiEa PI1,A 
ain ->rcadf \BUILDIHS,PII,R 
fain ->thresh A,B,1,126 
lain -> 

ain ->readf .A_TiütR.AI,A 
air ->readf \R_Ti6EP..Pit,R 
aim ->readf \8UILDIH6,PII,A 
:an -'thresh  
ain -)equal A,B 
•aim ->1 

A BUILDING?G rcadf 

A partir de l'image située dans le cadre en haut à gauche, le logi- 	La même image passée au filtre de l'équaliseur : l'image approche 

ciel vous fournira en quelques secondes une image au trait, plus 	du rendu photographique. AIM offre des possibilités vraiment 

adaptée à une sortie imprimante. Idéale pour vos pochoirs t 	étonnantes pour un freeware moins cher qu'une place de cinéma. 

' : 

presque inutile. Ces écrans sont sauvegardés discontinu). des extrémités (classiques, 
au format Doddle ou Degas, ce qui permet arrondies ou fléchées). D'autres outils plus 
donc de les récupérer facilement dans la quasi- puissants complètent cet éventail : spray de 
totalité des programmes. Un excellent logiciel taille paramétrable, vitesse et effet (couleur ou 
aussi puissant que simple d'usage. motif), loupe (qui permet seulement de grossir 

une zone mais pas de travailler dessus), blocs 
Disquette 313 et autres remplissages de figures fermées. A 

Beaucoup moins impressionnant ce propos, il faut signaler que le logiciel 
que le programme précédent, fonctionne de manière aléatoire pour ce 
Master Painter pourra cependant remplissage : bug ou inadéquation avec mon 
rendre certains services aux STE ? Les traitements de bloc sont simples 

dessinateurs désargentés et autres amoureux (changement de taille. rotation, inclinaison)• 
du pinceau électronique. Le programme mais très rapides. Deux options sauvent le 
tourne indifféremment dans les trois programme de la médiocrité. D'une part, les 
résolutions et ne demande que 512 Ko de options texte sont d'une grande richesse, avec 
mémoire. Il fonctionne selon une ergonomie différents attributs (épais. ombré, etc.). choix 
assez particulière mais finalement pas du sens d'écriture et, surtout, ombrage 
désagréable : un clic droit appelle les icônes de paramétrable de la couleur et de la distance. 
dessin, mais il faut revenir à un bureau pour La seconde option est tout à fait originale. Le 
bénéficier des possibilités de paramétrage de programme se propose en effet de remplir 
certaines fonctions. On retrouve les outils automatiquement un écran avec une figure, 
classiques : dessin à main levée, droites. lignes tout en vous laissant la liberté d'en choisir le 
brisées, rayons, polygones, rectangle et cercle, nombre, la taille et la transformation. Une 
remplis ou non, etc. Côté paramétrage, le option qui peut se révéler utile pour créer des 
GEM a été correctement exploité : choix de la fonds un peu particuliers. En définitive, sans 
taille du tracé. de son type (continu ou être un mauvais logiciel, Master Painter ne 

Master Painter est SDé[ial 
un logiciel 

modeste qui 
pourra cependant 

suffire pour des  
dessins ne 

nécessitant pas ■■■■■■~■■■■■■■■■ 
des outils très ■■■■■■■■■■■■■■ 
perfectionnés. II. ■■■■■■■■■■■■ 

Le double menu 
n'est pas des plus 
pratique pour tra-
voiller. Mais avec 

un peu d'habi-
tude, on peut à la 
rigueur s'y faire. 

lu --  

Rang■■ ■■■ ■■■ 
u. ■■ ■■ ■■ ■■ 	__ 
■■ ■■■ ■ ■■■ ■■ 	.3 ~ 
■■ NONE ■■■■ ■■ 
on ■■■■ ONE ■■■
■■■ ■OMEN■ ■■■
■■■■■ ■■■ ■■■■■ 
■MOMO■O ■■■■■■ 
SOMEONE ■ MORE 
■■■■■■ ■■ ■■■■ 
■■■■■■ 	■■■■■■ 
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Création 

peut se comparer à Dali 4, Deluxe Paint et 
autre CyberPaint. Mais à ce prix-là. il 
conserve un excellent rapport qualité-prix qui 
peut justifier son acquisition, d'autant que les 
logiciels de dessin toutes résolutions ne sont 
pas de règle sur Atari ST. 

Disquette 209 
AIM (Atari Image Manager) est un 
logiciel dédié au traitement et à la 
retouche d'images. Il fonctionne 
sur toute la gamme Atari ST. en 

monochrome ou en couleurs, fait assez 
inhabituel pour un logiciel de retouche. Ces 
images en couleurs pourront d'ailleurs être 
traitées telles quelles ou reconverties en 
images monochromes. Comme tous les 
logiciels de ce type. AIM ne donnera sa pleine 
mesure qu'avec des images digitalisées. mais il 
peut aussi permettre d'intéressants effets sur 
de simples dessins. Les fonctions proposées 
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Les effets cellulaires peuvent procurer des 
effets pour le moins originaux nécessitant 

toutefois un certain apprentissage. 

sont d'une très grande diversité. Elles peuvent 
se décomposer en trois types. Les premières 
interviennent sur les niveaux de gris de l'image 
: application d'un filtre particulier, égalisation, 
uniformisation. etc. Le deuxième type d'effet 
agit sur les pixels constitutifs de l'image : 
érosion, dilatation, effet de squelettisation. 
contour, épuration des points isolés, etc. 
Enfin, le troisième menu gère les opération= 
binaires : et, ou simple. ou exclusif, etc. 
Chacun de ces effets dispose de ses propres 
paramètres. ce qui élargit encore le champ 
d'actions du programme. Ainsi, Lin même 
algorithme pourra donner des effets très 
différents selon les paramètres utilisés. AIM 
autorise aussi la combinaison d'images par 
addition. soustraction, multiplication ou 
division des pixels constitutifs. Cette méthode 
peut produire des résultats vraiment 
étonnants, mais elle demande en contrepartie 
quelques essais pour sélectionner les images 
qui conviennent le mieux. Outre la grande 
variété de ses possibilités. AIM se distingue 
par sa remarquable vitesse de traitement. qui 
pourrait en remontrer à bien des logiciels 
,. payants «. Il est rare de devoir attendre le 
résultat plus de quelques secondes. même 
pour des effets complexes. Le programme ne 
dispose pas d'Undo. mais ses quatre fenêtres 
permettent de contourner facilement le 
problème. en gardant toujours et sous le coude 

une copie de l'image à traiter. AIM offre 
encore un autre avantage de taille : il dispose 
dun langage intégré, parfait pour automatiser 
à l'aide de macros des tâches répétitives. Ces 
macros peuvent d'ailleurs être sauvegardés et 
s'appeler mutuellement. En conclusion. AIM 
est un excellent programme de traitement 
d'images, destiné surtout à ceux qui disposent 
d'un scanner ou dun digitaliseur. mais qui 
peut aussi prouver son utilité auprès d 'un tout 
autre public. 

Disquette 491 
Grunplot est un autre traceur de 
courbes mathématiques. Le 
programme se limite aux graphes 
2D. Il offre cependant suffisamment 

de fonctions pour rester intéressant. Tout 
d'abord. quasiment tout est paramétrable. que 
ce soit pour le traitement des fonctions ou leur 
représentation à l'écran. Les fonctions 
proposées sont d'une grande diversité 
(fonctions trigonométriques, factorielles, 
logarithmes, etc.). Chaque fonction est fournie 

-ü.4 
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Grunplot présente l'avantage d'étalonner de 
lui-même les mesures pour éviter que la 
courbe ne sorte de l'écran. Mais il ne peut 
soutenir la comparaison avec Formula. 

sous deux formes : une forme fixe et une 
forme paramétrable. Dans le même ordre 
d'idées, le tracé d'une fonction peut 
s'accompagner de celui de ses dérivées 
première, seconde et primitive. Cette aspect 
est l'un des points forts du programme, tout 
comme le calcul automatique de l'échelle et du 
domaine de définition, ce qui évite des erreurs 
(division par zéro par exemple). En revanche. 
sur tous les autres plans, Grunplot est bien en 
deçà de Formula. Il ne permet pas en effet de 
traiter une formule quelconque et ne gère que 
la 2D. De plus, cette version shareware est 
bridée : elle ne dispose pas de la sauvegarde. 
Toutefois, ses spécificités peuvent la faire 
préférer dans certains cas à Formula. Les 
étudiants désireux de s'éviter le calcul de 
l'échelle et de l'intervalle l'apprécieront 
certainement (disquettes Station pour Atari 
ST. Prix : A.). 

Jacques Harbonn 

BIG BOSS 
Cette nouvelle version d'un séquen-
ceur 24 pistes déjà ancien, mérite 
d'être signalée. Destiné aux amateurs, 
tout comme Total Session, Big Boss 
24 offre bien plus d'atouts que son 
confrère. Il permet un travail à la fois 
simple et visuel. 

F
Les nombreux atouts de Big Boss 
l'ont déjà placé en tête de liste des 
,. petits séquenceurs permettant 

MAO. S'il offre la plupart des fonctions 
essentielles à tout bon séquenceur Midi. Big 
Boss se singularise surtout par l'aspect visuel 
de ses modes de création. Vous pouvez, par 
exemple. choisir différentes représentation des 
notes jouées. Une portée musicale classique 
pour les pianistes et un manche de guitare 
pour les te gratteux 1! Original et intelligent! 
Bien sûr, on ne profite pas là encore de la 
vision te en clair « des pistes. Il faudra se 
La classique représentation clavier peut être 

remplacée par un manche de guitare. 
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repérer dans le morceau, soit en observant le 
défilement d'une partition. soit en jonglant 
avec des compteurs. Comme dans Total 
Session. impossible de régler les canaux Midi 
et les instruments sur la fenêtre de travail. Par 
contre. l'enregistrement de plusieurs pistes 
pour un même instrument est intéressant. 
Une fois la rythmique mise en place, vous 
pouvez par exemple enregistrer plusieurs 
accompagnements au piano différents. les 
écouter tour à tour, pour finalement choisir 
celui qui vous sied le plus. 
Cette dernière version de Big Boss 24 offre 
également quelques e' plus ». Comme les 
,, grands ». ce séquenceur possède une master 
track. c'est-à-dire une piste fictive où l'on note 
tous les changements de tempo, de 
signature... Big Boss est toujours aussi 
performant en ce qui concerne l'édition et 
l'impression des partitions. On peut ajouter à 
la portée des paroles, des symboles créés par 
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L'ergonomie de Big Boss lui permet de 
toucher un large public, du débutant au pro. 

l'utilisateur, etc. Enfin, il faut remarquer l'effort 
qu'ont fait les programmeurs de ce produit 
afin de faciliter la configuration du séquenceur 
pour les différents synthés disponibles 
actuellement sur le marché. Big Boss est un 
produit qui offre un très juste compromis entre 
performances et maniabilité (disquette RNS 
disponible sur Atari ST et PC, distribué par 
RNS, tél.: (16) 76.40.52.70. Prix : H). 

Olivier Hautefeuille 
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CORSAIR F4U-1D 

Corsair, de Frédéric Viegas, sur Amiga. 

hu,ul, L;e +~ik,ë Ai6c-!ot, sur Atari. 

AVION 
DE CHASSE 

i 

EXERCICE 
DE SM 
En théorie, un ordinateur et 
un bon logiciel graphique 
peuvent remplacer tous les 
outils de dessin 
traditionnels. Il faudra en 
pratique, dans bien des cas, 
adapter le style du dessin 
aux contraintes de la 
machine, surtout si l'on ne 
dispose que d'une souris 
pour dessiner. La solution 
pour contourner les 
problèmes de tracé à la 
souris consistera à simplifier 
le dessin en le stylisant. 

Force et faiblesse 
du dessin sur micro 

Un ordinateur doté d'un logiciel de dessin 
performant possède un grand nombre de 
fonctions pour tracer et colorier. De prime 
abord. toutes ces fonctions permettent de 
transposer à l'écran les multiples aspects 
du dessin sur papier. Le débutant 
enthousiaste s'imaginera déjà fignolant les 
détails d'un chef-d'oeuvre hyperréaliste. La 
réalité sera malheureusement tout autre. 
et notre néophyte, aux commandes de sa 
souris, aura tôt fait de déchanter en 
s'apercevant que le petit animal de 
matière plastique n'est pas le partenaire 
idéal pour exprimer ses idées graphiques 
les plus réalistes. Si le désir de créer une 
image quasi photographique est louable, 
une grande pratique du dessin sera 
nécessaire pour y parvenir, et ce quel que 
soit l'outil utilisé. Réaliser une telle image 
sur un ordinateur ne fera que compliquer 
les choses. D'excellents dessinateurs sur 
papier seront incapables, souris en main, 
de faire mieux que des débutants 
malhabiles. 

Choisir son style 

Ceux qui veulent à toute force réaliser des 
images réalistes auront intérêt à numériser 
des dessins sur papier, à l'aide d'un 
scanner ou d'une caméra, l'ordinateur ne 
servant alors qu'à la mise en couleur. 
Ceux qui ne possèdent qu'une souris pour 
dessiner devront plutôt opter pour un 
rendu moins réaliste, sous peine de 
transformer une agréable séance de dessin 
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EXOTISME 
ET VOYAGE 

Le thème était vaste et on 
pouvait envisager de 

nombreuses solutions pour 
l'illustrer: paysages, 
portraits, ambiance. 

en fastidieuse chasse aux pixels. 
Cette stylisation modifiera évidemment 
l'esthétique du dessin dans le sens de la 
simplification. Ce style épuré peut ne pas 

Rwanda, 
de Georges Mignot, j 
sur Atari. 
Ambiance 
crépusculaire 
pour ce paysage, 
très économe en 
couleurs (moins 
de dix). Les 
silhouettes des 
arbres sont 
dessinées avec 
soin, et cette image 
évoque 
les choses 
plus qu'elle ne les 
montre. 

plaire à tout le monde, mais tous ont 
pourtant intérêt à s'y essayer. Cela 
permettra au débutant de ne pas se perdre 
dans les détails inutiles, de jouer avec des 

Bulle, de Laurent 
Guyot, sur Atari. 

Ce vaisseau spatial 
est original. Un 

simple reflet permet 
de comprendre 

qu'il s'agit d'une 
énorme bulle. La 

cité de Cyril
(ci-dessous), tout 	 :' 

hérissée de pointes, 
ferait un beau 
décor pour un 

jeu de SF. 
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Escadrille, 
de Bertrand 
Misiak,sur Atari. 
Bertrand a traité 
ce thème avec brio, 
en choisissant de 
montrer un avion 
de chasse dons son 
élément. 
Les couleurs 
utilisées donnent 
à ce ciel un 
caractère vraiment 
apocalyptique. 

Tomcat, de Grégoire Rocher, sur Atari. 

SCIENCE- 
FICTION 

De gauche à droite : 2048, de Cyril 
Moignon, sur Atari, et Cosmo, de Fabien 

Wascheul, sur Atari. 

formes simples et faciles à agencer les 

	

ÿy 	unes par rapport aux autres. Le 
dessinateur plus aguerri pourra trouver 
clans cette manière de faire des solutions 

	

. 	graphiques inédites et des voies nouvelles 
pour l'expression de son art. Enfin. ce 
travail, parfaitement adapté au dessin sur 
ordinateur, permettra à tous de réaliser 
rapidement. et avec un minimum de 



::t dispose des fleurs par c ;_:, 
premier plan. Dessin des barques. 
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par des facettes colorées. 
_._ couleurs sont équilibr es avec les 

curseurs RVB, avant l'ultime sauvegarde. 
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commence par le dessin des nuages. 

ANIMAUX 

Judith, de Marie-Christine Guenot, sur Amiga 

peine. les images les plus diverses. 

Trouver votre sujet d'étude 

Une image comportant quelques 
éléments sera un bon sujet pour se 
familiariser avec cet exercice difficile de 
simplification de forme. 
Avec un peu d'habitude, tous les sujets 
pourront être traités avec ce type de 
simplification, le côté anguleux de ce 
genre de dessin se prêtant bien aux 
images humoristiques. 

La silhouette des moray i1 L, iL 
dessin de la mer sont ajoutés. 

Tigre, 
de Isabelle 
Hubert, 
sur Amiga. 
Ce portrait de tigre 
entouré de motifs 
d'étoiles aux 
couleurs vives 
':t gaies évoque 
plus une bête 
de cirque qu'un 
animal dans e:on 
gnvironneme: 
naturel. Les 
modelés, trail --
par une nuée 
pixels colorés, 
donnent à cette 
image une maticr _ 
grouillante, trè: 
vivante. 

Rainette, de F'iiütplpe Couacr, cur  

Brouillons et croquis 

Quelques brouillons sur papier seront 
nécessaires pour déterminer la 
composition de l'image. D*après ces 
brouillons. un croquis au crayon, de la 
taille de l'écran. est réalisé. Du papier 
machine format A4 est parfait pour cet 
usage. Le croquis doit être rapide et 
nerveux et indiquer la place des éléments 
les uns par rapport aux autres. Il doit être 
réalisé à grands traits. dans un souci de 
simplification. et faire apparaître les 
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intentions de style de quelques détails 
importants. 

?tee croquis sur film 

Le croquis est reporté avec un stylo 
feutre sur un film transparent (genre 
celluloid) de la taille de l'écran. Les 
détails entrant dans le dessin sont 
précisés à cette étape. Il est cependant 
inutile de passer trop de temps à 
peaufiner ce dessin qui, de toute manière, 
devra être retracé entièrement avec les 
outils de l'ordinateur. Les brouillons, le 
croquis sur papier et le report sur film 
sont des phases préparatoires qui 
devront être réalisées rapidement et 
d'un seul jet pour garder un caractère 
spontané. On se concentrera 
d'avantage sur la réalisation du dessin 
à la machine. 
Le film est placé sur l'écran. L'électricité 
statique dégagée par celui-ci suffira à le 

tenir en place. Le film sera conservé. et 
une fois nettoyé il pourra être de 
nouveau utilisé. Cette technique de 
report du croquis à l'aide d'un film 
transparent a déjà été décrite avec plus de 
précision dans le Tilt n° 98. 

Le dessin plan par plan 
L'étape suivante consiste à reporter le 
croquis du film à l'écran. Il n'est pas 
question alors de calquer servilement le 
tracé sur film avec les outils de la machine, 
mais bien de redessiner l'ensemble de 
l'image. 
C'est ce travail qui donnera son caractère 
définitif au style du dessin. Avec la 
fonction Polygone plein on mettra en 
place les grandes zones colorées du 
dessin. en commençant par les arrière-
plans. Le principe de cette fonction est le 
suivant : après l'avoir activée en cliquant 
sur l'icône appropriée, on trace avec une 
ligne brisée le contour de la forme que 
l'on désire traiter. Quand la forme sera 
circonscrite et que l'on sera revenu au 
point de départ. elle se remplira 
automatiquement avec la couleur en cours. 
C'est une fonction à double action : elle 
permet de traiter le contour et le 
remplissage d'une surface en une seule 
opération. Son avantage essentiel réside 
dans le fait que les surfaces ainsi réalisées 
peuvent être empilées les unes sur les 
autres, un peu comme des silhouettes en 
papier découpé. On placera ainsi, en 
s'aidant du croquis sur film. toutes les 
grandes masses du dessin en commençant 
par les arrière-plans. Cette façon de 
procéder, par plans empilés les uns sur les 
autres, permet de bien construire le 
dessin. Elle est beaucoup plus simple et 
plus rapide que la définition des surfaces 
de l'ensemble de l'image par un tracé 
indépendant du remplissage. Les arrière-
plans seront partiellement recouverts par 
les plans placés devant et ne nécessiteront 
pas d'être retravaillés. Si toutefois une 
couche intermédiaire devait être intercalée 
entres deux plans, il serait possible de le 
faire avec la fonction Masque, en 
protégeant les couleurs des plans placés 
en avant de cette nouvelle couche à 
intercaler. 

Si le dessin d'une couche n'est pas jugé 
satisfaisant, la touche Undo permettra de 
l'effacer aussitôt. Il est prudent de 
sauvegarder fréquemment le travail en 
cours. 

Couleurs et modelés 

A ce stade, les différents plans sont mis en 
place, et l'on peut déjà juger de l'effet 
produit par le dessin, dont on équilibre les 
couleurs avec les curseurs RVB. Le 
réglage des couleurs permet de faire 
ressortir les plans les uns par rapport aux 
autres, et c'est là une des possibilités 
vraiment magiques du travail sur 
ordinateur. Le travail du modelé, qui 
permet de donner du relief à l'image. en 
plaçant les ombres et les lumières, peut 
alors commencer. Cette opération est faite 
avec la très utile fonction Masque, elle 
aussi spécifique au dessin sur machine. On 
choisit la couleur dont on désire traiter le 
modelé dans la fenêtre de création des 
masques. En inversant le masque, toutes 
les couleurs seront protégées à l'exception 
de la couleur sélectionnée. Les modelés 
seront traités par facettes pour accentuer 
le caractère «« taillé à la serpe « du dessin. 
Le modelé par facettes est préférable, 
pour ce genre de dessin, à un traité à 
l'aérographe, qui conserve un aspect un 
peu mou et trop granuleux. Le dessin des 
facettes d'ombre et de lumière doit être 
soigné, pour évoquer le 
volume des éléments. 

Trois couleurs 
suffisent 
pour  
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définir le volume : une couleur moyenne, 
une couleur d'ombre et une couleur de 
lumière. Des ombres portées d'un élément 
sur un autre donneront aussi de la 
profondeur à l'image. Le dessin est 
maintenant presque terminé. Après un 
équilibrage final de toutes les couleurs 
utilisées. une ultime sauvegarde est faite. 
Le dessin ainsi obtenu pourra être 
conservé tel quel, avec son aspect un peu 
brut, ou bien poussé davantage vers plus 
de réalisme. par l'emploi d'outils tels que 
des brosses fines ou un aérographe. Enfin, 
chacun pourra améliorer. à sa 
convenance. cette technique simple et 
accessible à tous. 

Envoyez-nous vos oeuvres! 
LES THEMES 

Les thèmes qui vous sont soumis ce 
mois-ci sont, au choix: 
— un dessin comportant une 
typographie, 
— un dessin de nu, 
— un dessin de moto, 
— un dessin d'après une digitalisation, 
— une scène de la préhistoire. 
Soyez gentils de bien vouloir signer 
lisiblement vos chef-d'oeuvres. 
Et maintenant, à vos souris 

Nous remercions : Philippe AGNISOLA, Gilles 
ARBELLOT, Michaël AUCHART, David BAL-
LET, Jérôme BEAU, Fabien BENATTOU, Olivier 
BETHOUX, Paul BILLER, Nicolas BOCQUERY, 
Alexandre BOINOT, Frédéric BOULANOUAR, 
Marc BOUZY, David CHAIGNOT, Michaël 
CLAUSS, Cédric CLUZEL, Gregory COIN, 
Sylvain DAUDIER, Dominique DELATTRE, 
Douglas et Jean-Charles DROUIN, Antoine 
ELOY, Nicolas ERES, Hugo FRESLON, Flip 
GEORGESCU, Manu GOMEZ, Marie-Christine 
GUENOT, Laurent GUYOT, David HERAL, 
Frédéric HERMAN, Laurent HEURTEBISE, 
Sébastien LALANNE, Fabrice LARCHEVEQUE, 
Michel LOPEZ, Olivier LUDOVIC, Ciryl MAI-
GNAN, Fabrice MARCHAL, Philippe MAURIN, 
Cyrille MITOUT, Chaalal MOHAND, Ludovic 
NICOLLEAU, Laurent PALFROIX, Thomas 
PARMEGIANI, Yannick PECH, Michaël POUR-
TAU, Fabrice QUIGNETTE, Grégoire ROCHER, 
Olivier ROQUESSALANE, Jean-François 
ROUX, Gilles TOMAS, Edouard TOUBOUL, 
Guillaume TURPIN, Cédric VERNANT, Frédéric 
VIEGAS, Fabien WASCHEUL, de nous avoir 
envoyé leurs oeuvres. 
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Commodore lance son 
petit dernier dans la 
gamme Amiga. 
Résolument tourné 
vers le ludique, l'Amiga 
600 crée une certaine 
confusion parmi nos 
lecteurs. Une sortie 
trop rapprochée de 
celle de l'Amiga 500 
Plus en est la 
principale raison. Tilt a 
passé aux rayons X, à 
la scie et au marteau 
ce nouveau venu dans 
la cour des 16 bits. Une 
dissection effectuée 
par le grand docteur 
Harbonn. 

• 
ossier â 

L'Amiga 600 est un 500 modifié et allégé ! 
Notez ici le port réservé aux cartes mémoires. 

L
a sortie de l'Amiga 600 (A600), nouvel 
ordinateur grand public de Commo-
dore, repose avec acuité le problème 
du choix d'un ordinateur « familial » 

pour celui qui serait désireux de s'équiper 
d'un ordinateur capable de cumuler éven-
tuellement les fonctions de loisir et de travail. 
Il convient d'emblée d'ouvrir une parenthè-
se. Les 8 bits ont brûlé leurs dernières car-
touches, et il paraît bien peu raisonnable de 
se tourner 	 en 1992 

vers de telles machines, bien que quelques 
passionnés soient encore capables de réali-
ser des prouesses avec leur cher ancêtre 
(par exemple, 600 couleurs simultanées sur 
un Thomson !). Si le parc installé des 8 bits 
reste important (mais il est difficile de faire la 
part des machines toujours actives par rap-
port à celles qui sommeillent dans un pla-
card !), les éditeurs les ont presque tous 
abandonnés. Nous avons donc entrepris 
une étude comparative de l'Amiga 600 face 
aux autres ordinateurs de la gamme de chez 
Commodore (Amiga 500, 500 Plus, 2000 et 
3000), et replacé cette machine dans le 
contexte plus général des 16-32 bits. 

Côté présentation, l'Amiga 600 reprend IE 
design général des Amiga 500, avec justE 
quelques petites modifications : une couleur 
crème légèrement plus claire et, surtout, un€ 
taille beaucoup plus petite (près de la moitiÉ 
de la surface en moins), qui entraîne une 
importante diminution de poids. Cet amai-
grissement ne s'explique d'ailleurs pas uni-
quement par la réduction de taille : il résultE 
également de l'abandon du clavier numé-

rique. Cependant, la frappe e 
l'usage du clavier resten, 

toujours aussi agréables 
L'Amiga 600 conserve 

L 	 le principe de l'ali- 
mentation externe 

Toutefois, si les 
deux ali- 

mentations se ressemblent, le poids joue là 
encore fortement en faveur du modèle 600. 
qui semble être vide tant il est léger. A ce pro-
pos, ii me semble important de signaler qu'il 
est déconseillé d'alimenter son Amiga 500, 
surtout s'il est ancien, avec l'alimentation 
destinée au 600, bien que les connecteurs 
soient compatibles. En effet, la consomma-
tion de l'A500 risquerait de mettre rapide-
ment sur les genoux cette alimentation pré-
vue pour une carte beaucoup moins 
gourmande. 
En revanche, l'inverse (alimentation de 
l'A500 sur l'A600) ne pose aucun problè-
me. 

Faisons maintenant un petit tour du proprié-
taire. On retrouve sur le côté droit la fente 
d'insertion du lecteur de disquette, inclinée 
vers l'avant, ce qui facilite l'introduction et le 
retrait des disquettes. L'A600 conserve le 
format habituel, c'est-à-dire un lecteur 3,5" 
double densité d'une capacité de 880 Ko for-
maté. Mais on découvre aussi, à côté, les 
deux ports souris et joystick, bien plus 
accessibles que sur les A500. Le passage 
souris/joystick pourra s'effectuer bien plus 
aisément (cette manipulation est souvent 
indispensable pour jouer à deux). Toutefois, 
si vous êtes amené à pratiquer souvent cette 

permutation, je vous conseille d'acquérir 
un petit câble prolongateur. 

Ir) 	
pour éviter de fatiguer 

inutilement les 
branche- 
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Plus léger, de taille réduite, l'Amiga 600 
fait penser à une console avec un clavier. 

ments de la machine. A l'arrière, on retrouve 
les connecteurs habituels de l'Amiga : sortie 
parallèle, sortie série, connecteur pour lec-
teurs de disquette externes (jusqu'à trois 
connectés en chaîne), sortie vidéo RVB et 
sorties stéréos cinch, pouvant être mises à 
profit par le câble péritel (son sur le moniteur) 
ou reliées à une chaîne hi-fi pour une écoute 
améliorée. Deux nouvelles sorties ont fait leur 
apparition : une sortie composite vidéo PAL 
couleur et, sur- 	 tout, une sor- 

tie antenne. Cette sortie antenne peut sem-
bler un peu anachronique (elle était de rè,)e 
aux temps hérdiques desZX81), mais elle est 
loin d'être inutile, que ce soit pour éviter 
d'occuper la péritel du téléviseur familial qui a 
déjà fort à faire avec Canal Plus, le magnéto-
scope et autre Camescope, que pour per-
mettre le branchement sur des téléviseurs 
anciens dépourvus de cette universelle péri-
tel. II faut cependant savoir que la qualité de 
l'image s'en ressent, l'étape modulation/ 
démodulation grignotant au passage résolu-
tion et précision des couleurs. 
Sur le côté gauche, vous découvrirez la pre-
miére innovation majeure de l'A600. En lieu 
et place du bus d'extension qui permettait de 
connecter disque dur et autres extensions 
mémoire externes, vous trouverez un 
connecteur au format PCM-CIA, connu dans 
le monde PC. Ce connecteur sert à lire les 
cartes mémoire plates de format carte de 
crédit. Commodore prévoit dans un premier 
temps leur utilisation, soit pour les jeux (finis 
les chargements longs et fastidieux), soit 
comme mémoire auxiliaire de sauvegarde. 
Ces mémoires sont actuellement coûteuses 
mais, de jour en jour, elles tendent à deve-
nir plus accessibles et leurs capacités 
de stockage plus importantes. Toutefois, 

Commodore 
n'a pas 

pu 
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L'Amiga 600 dévoile une carre irés 
« propre «, b haute densité et faisant un 
usage quasi universel des composants 

montés en surface (CMS). 

nous préciser si lA600 était à même de gérer 
des cartes de grande capacité ou s'il existait 
une limitation à ce niveau. 
Sous l'ordinateur, on retrouve une trappe 
pour extensions mémoire plus classiques. 
Toutefois, cette trappe, beaucoup plus peti-
te que celle des A500, impose l'usage de 
cartes d'extension spécifiques. 

Voyons maintenant ce que cache cette belle 
carcasse. Le démontage s'effectue très sim-
plement en ôtant six vis d'accès facile. Je 
ne saurai cependant vous conseiller de le 
faire, car vous invalideriez alors la garantie 

Les autres ordinateurs 
à base 68000 

Deux autres ordinateurs du marché 
utilisent un 68000 comme processeur 
principal. Le cas du Mac Classic, 
monochrome, sans joystick et à la 
logithèque réduite sera vite réglé. 
Mais il n'en est pas de même de 
l'Atari ST. Loin de moi l'idée de faire 
renaître la guerre stérile Atari ST 
contre Amiga. Actuellement, l'Atari 
ST est sans aucun doute en perte de 
vitesse, non pas tant du fait de ses 
capacités, somme toute très proches 
de celle de l'Amiga, que de la 
politique des éditeurs, qui le boudent 

(« étiquettes » endommagées). On découvre 
une carte très propre, à haute densité et fai-
sant un usage quasi universel des compo-
sants CMS (composants montés en surfa-
ce). En effet, la technologie classique n'a été 
utilisée que pour la ROM de 512 Ko. Cette 
technique CMS permet de diminuer de 
manière importante les résistances rés:- 

Disons-le franchement, 
l'apparition de l'Amiga 600 

signifie la disparition à terme 
de l'Amiga 500 et une lutte 
fratricide avec le 500 Plus. 

C'est le marché qui tranchera. 

duelles, et donc la chaleur parasite dissipée, 
améliorant le rendement et la fiabilité. En 
contrepartie, il devient beaucoup plus difficile 
pour le bricoleur moyen (et même presque 
impossible) d'intervenir. L'architecture re-
prend en grande partie celle des A500+. Le 
processeur reste le bon vieux 68000, qui a 
prouvé depuis bien des années sa valeur. Il 
est toujours épaulé par quatre coproces-
seurs : Paula, Denise (une nouvelle mouture 
qui accepte les nouveaux modes du 
Worbench 2.0), Agnus (le Super Fat Agnus, 
en réalité, qui permet de gérer son et vidéo 
sur 2 Mo) et, enfin, Gayle, qui replace Gary et 
gère l'accès à la mémoire... et l'interface IDE 
du disque dur interne. Voilà, vous connaissez 
la seconde grande originalité de cetA600 par 
rapport à ses grands frères. Cette interface 
est d'ailleurs largement répandue dans le 
monde PC, ce qui ouvre des horizons com-
plémentaires face aux offres de disque dur 
20 et 30 Mo de Commodore. Rien ne vous 
empêche en effet de connecter un disque 
dur de capacité plus importante, à condition 
qu'il soit au format 2,5" (afin qu'il rentre dans 
le logement prévu). Il est même possible, au 
prix toutefois d'une bidouille plus importante 
(récupération d'une alimentation et nappe 
d'extension pour brancher ce disque dur en 

de plus en plus. Il sort encore sur 
cette machine des logiciels de 
grande qualité (Vroom ou Epic, par 
exemple), mais les versions Amiga 
n'ont rien à leur envier. 
En revanche, les choses se 
présentent bien différemment dans le 
domaine des logiciels de 
bureautique, des traitements de texte 
en particulier. 
Les meilleurs traitements de texte sur 
Amiga sont bien loin de valoir le 
fabuleux Rédacteur 3 sur Atari ST. Le 
dossier présenté un peu plus loin 
vous permettra d'ailleurs de vous 
faire une idée plus précise du marché 
actuel des Atari ST. 	 J.H. 

L'arrière de la carrosserie : on y trouve 
les sorties habituelles avec... 

externe), de raccorder un disque dur 3,5" ou 
5,25" (jusqu'à 210 Mo de capacité). Mais 
attention ! Dans tous les cas, cependant. 
vous perdriez la garantie si vous installez 
vous-même ce disque dur. 

Voyons maintenant ce que nous offre l'A600 
en usage normal. Le Kickstart 2.0, allié au 
Workbench 2.0 (tout comme dans l'A500+ 
apportent de nombreuses améliorations au 
niveau du bureau, mais posent aussi le pro-
blème de la compatibilité avec les ROM 1.3 
qui équipent les A500. Le problème est en 
fait le même que pour l'A500+, les risques 
d'incompatibilité propres à l'A600 étant 
réduits. Les logiciels qui sortent actuelle-
ment ne devraient poser aucun problème de 
compatibilité avec la machine. En revanche, 
pour les logiciels plus anciens, le pourcenta-
ge de déchet est variable. Faible dans les 
logiciels professionnels qui suivent en géné-
ral les spécifications préconisées par 
Commodore, ce pourcentage peut devenir. 
par exemple, très important pour les démos, 
qui adressent directement les fonctions 
sans passer par les vecteurs pour gagner du 
temps. Le Super Fat Agnus, avec ses 2 Mo 
accessibles aux coprocesseurs graphiques 
(avec l'extension mémoire interne) permet 
de mettre réellement à profit les capacités 
multitâches de l'interface Intuition, le disque 
dur étant ici un atout quasi indispensable. 
Ces 2 Mo de vidéo sont aussi très utiles aux 
logiciels de dessin et d'animation (Deluxe 
Paint IV), de musique (Audio Sculpture) ou 
même à certains jeux qui affichent alors plus 
de détails. 

Disons-le d'emblée, l'achat d'unA500 clas-
sique neuf ne se justifie plus guère, d'autant 
que la différence de prix avec le 500+ est 
minime (500 F environ). Si vous possédez 
déjà une logithèque importante et que votre 
Amiga a rendu l'âme, tournez-vous plutôt 

.„ deux nouvelles sorties : une sortie 
composite vidéo PAL et une sortie antenne! 

Ergonomique . l'inclinaison iu !e4teur de 
disquette, ses ports joytick surie côté, 

voilà qui est mieux 1 

vers un 500+, quitte à faire installer le systè-
me des doubles ROM (1.3 et 2.0) pour dispo-
ser d'une compatibilité totale. En revanche, 
acheté d'occasion, un A500 peut se révéler 

un bon choix (si son prix est raisonnable). Il 
est beaucoup plus difficile de trancher entre 
A500+ et A600. Tous deux disposent des 
Kickstart 2.0, Workbench 2.0 et Super Fat 
Agnus, ce qui les met à égalité. Côté multi-
média, les deux ordinateurs disposent d'une 
possibilité de transformation en CDTV, grâce 
à une extension et un lecteur de CD-ROM. 

L'A600 face 
au monde PC 

Conçus au départ comme des 
machines de bureau sérieuses, avec 
leur écran Hercules ou CGA et le son 
ridicule de leur haut-parleur interne, les 
PC ont désormais acquis leurs lettres 
de noblesse dans le domaine du jeu. 
Les cartes sonores type AdLib et 
Soundblaster, tout comme les modes 
EGA et VGA, y ont été pour beaucoup. 
Le PC est devenu le roi pour les 
simulations de vol et même pour les 
simulations en général, ainsi que pour 
les jeux d'aventure nécessitant un 
disque dur (à la Sierra). L'Amiga ne 
peut alors soutenir la comparaison, 
malgré ses performances correctes. 
Pour les jeux de rôles, les choses sont 
déjà plus équilibrées, même si le PC 
est en train de prendre peu à peu le 
dessus (mais les ripostes de l'Amiga. 
type Black Crypt, sont éclatantes). 
Dans le domaine du jeu d'action, en 
revanche, la balance penche très 
fortement en faveur de l'Amiga, le seul 
ordinateur à pouvoir à peu près 
concurrencer les consoles dans leur 
domaine d'élection. Certes, les PC 
aussi peuvent se montrer brillants 
dans ce domaine, comme l'a 
démontré Wing Commander Il, mais il 
faut alors disposer d'une 
configuration musclée, et le choix de 
logiciels est beaucoup plus réduit. Les 
deux machines offrent l'accès au 
multimédia, la solution PC étant plus 

L'A600 a deux atouts : le disque dur interne 
et les cartes mémoire. Toutefois, il faut que 
les éditeurs acceptent de jouer le jeu pour 
que ce lecteur de cartes mémoire ne subisse 
pas le même sort que le port cartouche des 
Atari ST, complètement sous-utilisé. En 
revanche, l'A600 souffre aussi de certaines 
limitations face à î'A500+. La plus importante 

coûteuse, mais les CD-ROM en 
général plus performants (en 
particulier ceux qui exploitent la norme 
MPC de Microsoft). En ce qui 
concerne les logiciels « sérieux » et les 
possibilités d'extension, le PC écrase 
complètement I'A600. Cet aspect 
logiciel doit être pondéré par un autre 
facteur : le prix ! Un A600 rie coûte que 
3 500 F environ et peut être connecté 
au téléviseur familial. Pour le même 
prix, vous ne trouverez guère que des 
PC 8088 ou 8086, aux capacités 
beaucoup plus limitées que celles de 
l'A600. Il faut consacrer près de 10 000 
F pour s'offrir un PC de bonne qualité 
qui combine le jeu et le travail : 386 
dx33, 4 Mo de RAM (c'est quasiment 
le minimum avec les nouveaux 
logiciels Windows de type Winword 
2.0), carte et écran VGA et carte son. 
Dernier point de comparaison : les 
programmeurs maîtrisent à présent 
parfaitement les possibilités du 68000 
et il est peu probable que l'on assiste 
de grands changements sur l'A600 
(sauf peut-être par l'usage de cartes 
mémoire de grande capacité). En 
revanche, dans le monde PC, presque 
tout reste à faire. D'une part, les 
éditeurs ont longtemps cherché à 
garder la compatibilité avec les vieux 
PC xt, négligeant du même coup les 
possibilités des PC 32 bits. D'autre 
part, les programmeurs semblent ne 
pas s'être bien fatigués non plus, 
comptant plus sur la puissance même 
du processeur que sur l'optimisation 
de leur code ! 	 J.H. 

est l'absence de bus d'extension. Ce bus a 
permis le développement d'extensions 
diverses et variées, au premier rang des-
quelles on trouve les disques durs rapides, 
aux formats IDE ou SCSI, les extensions 
mémoire (jusqu'à 8 Mo) et les cartouches 
d'interruption (qui sont très pratiques pour 
geler un jeu, disposer de vies infinies, récupé- 
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professionnel du Macintosh, vers la galaxi, 
PC et le monde des pros en costume-cravate. 
Dans ce paysage, Atari occupe une place 
particulière. 
La personnalité de son patron n'est p_._ 
étrangère à cette situation. Jack Tramiel. 
après une vie aventureuse, fonda la société 
Commodore et fut à l'origine du succès 
mondial du C64. Ayant revendu sa société 
avec profit, il se lassa vite du farniente. II 
racheta alors Atari, qui traversait une mauvai - 
se passe et, en 1985, peut-être pour faire 
nique à l'Amiga de son ancienne société, 
présenta au monde ébloui le premier 
Atari ST. Le micro 16 bits entrait en 
scène. 
Le succès fut au rendez- 
vous. Il faut reconnaître 	=- 
que la devise imposée à 
Atari par Jack Tra- 
miel faisait merveille : 
« Offrir la meilleur 
qualité au meilleur  
prix.»  

rer la musique, etc.). De plus, la technologie 
CMS interdit l'usage d'extensions se 
connectant sur la carte mère, comme 
l'extension graphique AVideo 12, que nous 
avons testée le mois dernier. En fait, l'A500a-
dispose de presque toutes les possibilités 
d'extension des A2000 : carte d'émulation 
PCAT, carte accélératrice, etc. 
Pour le moment, on peut dire que l'A600 sera 
parfait pour l'utilisateur de jeux ou d'applica-
tions peu gourmandes. En revanche, s'il a 
besoin d'importantes capacités mémoire ou 
de stockage, de certaines cartes graphiques 
ou de recourir à une carte accélératrice. 
t'A500+ semble être le choix obligatoire. Le 
choix de l'Amiga 2000 ne peut plus guère se 
justifier à mon avis, car s'il dispose de slots 
d'extension bien pratiques, la version 1.3 de 
son système d'exploitation et son Fat Agnus 
ne gérant que 1 Mo de vidéo jouent contre lui. 
Les capacités de l'Amiga 3000 sont tout 
autres que celles de l'A600 (68030 cadencé 
à 25 MHz, face au « pauvre » 68000 cadencé 
à 8 MHz) mais son prix est malheureusement 
à la hauteur de ses performances et s'éloigne 
du budget' familial ». 
L'A600 se présente-t-il comme un choix 
supplémentaire dans la gamme Amiga ? 
Cet argument ne pèse pas lourd dans la 
balance. L'Amiga 500 Plus possède prati-
quement les mêmes capacités que l'Amiga 
600. D'ailleurs, les deux machines occu-
pent le même créneau. La loi du marché 
tranchera : l'une des deux doit disparaître et 
ce sera le public qui désignera le condam-
mé (ou alors Commodore fera lui-même 
son choix !). Et le CDTV dans tout ça ? II 
n'obtient visiblement pas les faveurs des 
consommateurs, pour des raisons mul-
tiples (prix, logithèque réduite etc.). La pos-
sibilité de transformer son Amiga 600 ou 
500+ en CDTV peut accélérer la chute de ce 
dernier. En fin de compte, on se retrouve 
donc avec deux produits Commodore qui 
vont devoir se partager le marché des 16 
bits avec l'Atari ST. Lequel d'entre eux va 
sortir du lot ? La course est ouverte, faites 
vos paris 

Jacques Harbonn 

LE ST EN 
La création de Jack 
Tramiel mène depuis 
quelques années son 
petit bout de chemin, 
avec les hauts et les 
bas que Tilt a suivis 
avec attention. 
Aujourd'hui, dans le 
tourbillon des 
changements 
spectaculaires 
auxquels est soumis le 
marché de la micro, le 
ST est toujours 
présent. Nous avons 
jugé utile de faire le 
point sur la situation de 
l'Atari ST, qui est en 
France le plus 
populaire des 16 bits. 

Amiga et STsont actuellement dans la même 
galère. Après quelques années d'expansion 
sans faille, ils se trouvent coincés entre l'irré-
sistible poussée des consoles de jeux et les 
PC, qui, dopés par des baisses de prix sen-
sationnelles, attirent de plus en plus les 
jeunes passionnés. 
Quelle place reste-t-il entre les deux 
mâchoires de la tenaille pour les micro-ordi-
nateurs « hors norme»? 
Commodore, qui s'est créé une clientèle 

I 

importante parmi les acheteurs de PC, peut 
se permettre de voir venir. 
La sortie de l'Amiga 600 montre cependant 
que le constructeur n'abandonne pas les pas-
sionnés de la première heure. Apple, de son 
côté, malgré un virage à 1800  pour tenter de 
reconquérir sa clientèle d'antan (celle de 
l'Apple ll / joueurs, bidouilleurs de génie, pro-
grammeurs...), est aspiré, à cause du succès 

Le jeu 

Même s'il sait faire un tas d'autres 
choses, c'est quand même le jeu qui 
représente l'essentiel du menu d'un 
ST normalement utilisé. De ce côté, 
rien à craindre pour l'instant. Les jeux 
sont presque systématiquement 
adaptés pour ST et, après une 
période délicate, sont redevenus d'un 
très bon niveau. Les éditeurs ne sont 
pas des philanthropes. Tant que ça 
se vendra, ils feront des versions ST. 
Comme ça continue à bien se vendre, 
pas de problème. Et puis il y a cet 
incitation, inaccessible à la grande 
majorité des possesseurs de 
consoles, la copie plus ou moins 
licite, tant détestée des éditeurs... 

G.H. 

L'Atari TT qui devait être au 
départ le haut de gamme de 
la ligne de produit Atari. 
Cette machine n'a malheureu- 

- 	semant pas donné les 
résultats espéré par le société 
de Tramiel. Rappelons que TT 
signifie 32/32 (bits) et que 
le ST lui, est l'abbréviation 
d.16/32(bits) 

L'Ateri est sans conteste 
l'ordinateur individuel 16 

bits le plus répandu en France 
(ST, STF et STE compris). 

Fiable, robuste et performant, 
le ST est une machine capable 

de satisfaire les fous de la 
programmation, de la must-

que, du dessin et, pour finir, 
du leu. Bref, il occupe plu-

sieurs créneaux de ventes ce 
qui explique son succès. Ajou-

tez 6 cela un prix des plus 
compétitifs et l'on voit pour-

quoi Atari vend encore du ST. 

Le Mbga ST, le haut de gamme 
de la série, vise le marché 
professionnel. Cela n'a pas 

à 
empêché les fans du ST de 
s'intéresser de Irès près à cette 
machine pour sa puissance. 
Mais son prix reste un gros 
abstc(lie pour !es hobbyistes 

Le temps a passé. Jack Tramiel a peu à peu 
abandonné les rênes d'Atari à ses fils, sur-
tout à l'un d'entre eux, Sam Tramiel. Des 
millions de ST et de STE ont été vendus. 
Mais sa clientèle était diversifiée, avec des 
goûts et des demandes différents. On peut 
discerner deux acheteurs principaux pour la 
ST : les professionnels et les hobbyistes. 
Les professionnels gagnent leur vie en fai-
sant du traitement de texte, de la PAO et de 
la gestion de fichiers. Ils possèdent généra-
lement un écran monochrome. Ils sont très 
nombreux en Allemagne, où le SToccupe la 
place prise en France par le Macintosh. Les 
hobbyistes, c'est nous, les touche-à-tout 
qui peuvent aussi bien jouer que pro- 

La musique 
C'est le domaine réservé du ST. Mac 
et PC viennent bien un peu fourrer 
leur nez dans ce milieu, niais cela ne 
touche que quelques professionnels 
un peu snob. Les musicos amateurs 
qui se mettent à la MAO le font sur 
Atari ST dans la proportion 
hégémonique de 90 % ! Et Cubase 
est devenu le logiciel de musique 
standard sur Atari. Cela favorise les 
échanges. 	 G.H. 

grammer, dessiner ou faire de la musique. 
Les capacités professionnelles du ST se 
heurtent à celles du puissant PC et du presti-
gieux Macintosh, surtout en France. Malgré 
quelques beaux coups, le ST reste marginal 
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-a charte musicale MICRO KID'S, ainsi que quelques morceaux 
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Disponible en blanc, noir, gris chiné. (Taille adulte et entant.) 
Logo MICRO KID'S vert ou mauve ......................................... 	65 F' 
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PROCURER LES « G O O D I E S » ?... 
• En participant à l'émission (de plus en plus difficile !!)... 

• En jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S... 

• En vous rendant dans les points de vente : Micromania, Soho 
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8 000 F de sa poche d'un coup est un inves- 
La programmation 	tissement que peu de gens sont capables 

d'effectuer, surtout quand il ne s'agit que de 
Environ un tiers des possesseurs de 	se faire plaisir, sans même savoir si on va 
micro se mettent plus ou moins à la 	accrocher. Dans ce cas, un 520 STE à 
programation. Ce sont les premiers 	2 600 F fait parfaitement l'affaire. 
pas qui sont les plus difficiles. De ce 	Sachant que les micro-ordinateurs prennent 
côté, le ST est plutôt bien placé, ses 	rarement de la valeur avec l'âge, mieux vaut 
langages sont nombreux et, surtout, 	également dépenser moins au départ. Enfin 
plutôt faciles d'emploi. L'idéal pour 	si l'on est vraiment près de ses sous. reste le 
un débutant. 	 G.H. 	marché de l'occasion. Les vendeurs de ST 

pullulent en ce moment : il y a donc de 
bonnes affaires à réaliser. 

à côté de ses influents concurrents. En 
Allemagne, oû 900 000 ST, surtout profes-
sionnels, ont été achetés, l'effet d'entraîne-
ment joue toujours, mais l'année 1991 a été 
catastrophique. 
Il est heureux pour Atari que, en France, les 
hobbyistes soient plus nombreux que les 
pros (c'est également le cas au Royaume-
Uni). Selon Atari France, il y aurait entre 
450 000 et 500 000 ST sur le territoire fran-
çais. Proportionnellement, la France a mê-
me moins souffert en 1991 que les autres 
pays, et il semblerait qu'une très légère repri-
se ait eu lieu récemment : on aurait, dit-on, 
assistés à des ruptures de stock à la FNAC ! 
Elle est même passée au deuxième rang des 
« pays Atari » devant la Grande-Bretagne, 
pays traditionnellement très ouvert à la micro 
et bien équipé, mais qui commence à délais-
ser le ST. 
Pour Daniel Hammaoui, Pdg d'Atari France, 
la conjoncture est favorable : ' L'avenir 
d'Atari ?... Je suis très, très, très optimiste ! » 
Son analyse est simple : ' Le marché de la 
micro est en train de se déplacer [vers le 
bas]... Le ST a une nouvelle clientèle. » Il est 
vrai que l'acheteur de ST n'a plus le même 
profil que dans les années quatre-vingt. 
L'espoir, à peinte déguisé, d'Atari est que le 
520 STE prenne la place laissée libre par 
l'Amstrad CPC. 

Examinons les faits. Que va faire un passion-
né pas très riche mais qui, intéressé par la 
micro, veut se mettre dans le coup et trouve 
les consoles trop limitées car réservées 
exclusivement au jeu ? Un PC « jouable » 
(n'oublions pas que, à côté de l'aspect 
« micro », il y a aussi l'aspect « jeu ») coûte 
aux environs de 8 000 F. Le Mac LC est 
encore plus cher et, surtout, ne dispose pas 
assez de logiciels ludiques. Restent les deux 
compères de toujours, ST et Amiga, qu'on 
peut s'offrir pour moins de 3 000 F. Sans 
moniteur, oui !, mais quand on n'a pas les 
moyens, on peut se brancher sur la télé fami-
liale en attendant d'avoir assez d'argent pour 
se payer ce fameux moniteur. 
Certains vont rétorquer que, à configuration 
égale (micro, moniteur couleur, disque dur), 
un STE coûte plus cher en fin de compte 
qu'un PC. C'est souvent vrai. Mais le problè-
me de l'acheteur est mal compris. Sortir 

Pour être clair, disons que le STne peut plus 
prétendre aujourd'hui représenter le sum-
mum de l'avancée technologique, image 
qu'il possédait encore il y a peu de temps. 
Le STest désormais un produit» banal» 
- un me-too product, comme on dit 
dans le jargon des gens de marketing. Le 
STest passé de l'ère de la passion à l'ère 
de la raison. 

L'écriture 

Il existe sur ST des logiciels de 
traitement de texte et de PAO qui 
n'ont rien à envier à leurs 
homologues sur PC ou Mac. 
Certains portent Le Rédacteur aux 
nues. le considérant comme le 
meilleur traitement de texte du 
monde. Connaissant l'attachement 
de chacun à son logiciel usuel, je 
serai plus réservé. Il n'empêche que 
cet enthousiasme est révélateur. Et 
comme les disquettes ST sont 
directement lisibles sur un PC, les 
transferts sont faciles. La PAO, avec 
Calamus, est très performante, niais 
demande une configuration plus 
musclée, donc plus chère. 	G.H. 

Même si, comme on vient de le voir, il existe 
de très bonnes raisons pour que vive le ST, 
cela ne va pas durer éternellement. On le 
sait chez Atari. Pour redonner un nouveau 
souffle à la marque, il fallait cesser d'être rai-
sonnable pour redevenir passionné. Cette 
idée simple abouti au projet Falcon. Le 
concept est défini dès le départ : le Falcon 
sera une machine pour passionnés 
Les bruits les plus divers courent sur ce 
fameux Falcon. Les seules caractéristiques 
dont on soit sûr — c'est-à-dire confirmées 
par Atari — sont peu nombreuses. Le micro- 
processeur est un 68030. Tout en restant 
compatible avec le STE, le Falcon possédera 
d'autres modes vidéo et, probablement, une 
palette de 256 000 couleurs. Il sera en outre 
multitâche. De source officieuse, mais géné-
ralement bien informée, on sait que l'accent 
sera mis sur le son et les dispositifs de trans-
fert vidéo. Autant dire que la VAO (vidéo 

assistée par ordinateur) et ses applications 
multimédias (coucou, le grand mot es 
lâché !) seront le point fort du Falcon. Comme 
d'habitude chez Atari, le prix est particulière-
ment étudié. Les estimations, variant entre 
6 000 à 10 000 F, sont sans doute proches 
de la réalité, d'autant que le Falcon ne sera 
pas un oiseau solitaire : il se décomposera er 
une gamme dont on ne sait rien pour fias 
tant. 
Une réunion au sommet des patrons d'A:ar 
Corp. (USA) et de leurs homologues alle-
mands, anglais et français a eu lieu à Paris, fin 
avril. Elle devait déterminer les grandes lignes 
de la politique commerciale à venir. Le pay 
est important. Il est d'ailleurs qualifié avec r; 
son de « tournant u par Daniel Hammaoui 
Les ataristes vont-ils passer au Falcon ` 
Celui-ci sera-t-il assez performant pou 
séduire une nouvelle clientèle ? 
C'est peut-être l'importance de l'enjeu qui a 
décidé Jack Tramiel à reprendre le collai 
Des bruits couraient bien depuis un cetai-
temps que Jack Tramiel (père !) était mécor 
tent de la façon dont ses enfants dirigeait 
l'entreprise. Vilains ragots que tout ça ! Qac- 
qu'il en soit, Jack a récemment décidé de 
reprendre lui-même les choses en main. 
C'est lui qui aurait supervisé l'élaboration du 
Falcon. Allez Jack, fais-nous rêver encore 
une fois 

Gadgi Heller 

Les utilitaires 

Bureautique ou programmation, 
dessin ou animation, des milliers de 
softs peuvent alimenter un ST. 
Freeware ou logiciels professionnels, 
il y en a pour tous les goûts et à tous 
les prix. Dans ces domaines, le ST 
n'est pas forcément l'ordinateur le 
plus recherché ; il n'en est pas moins 
très bien armé pour répondre à tous 
les besoins. 	 G.H. 
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. 	, rte 	 r Tandis que vous vous 
7 	approchez de 

- 	 -- 
i 	, 

4 , 	l'embarcadère, le 
-) voyant « Alert » 

ti 	r clignote... Vous êtes 

-. 	. 	 t- attaqué par des robots 
volants détraqués 1 * 1-  

Vos tirs de laser 

t s'ajustent 

INTERET 	automatiquement à la 
r 	-e+~ s 

hauteur de vos 
' .. agresseurs qui 

i 	 = 	̀ disparaîtront dans une 
spectaculaire cr . ' 	Ci 

_ explosion nucléaire. 

ETERNAM 

I~= 	- 

Y _ 

Configura 	- 
matérielle 
nécessair 

PC 286, PC 386, 
640 Ko minimum 
CGA 256 couleurs 
Disque dur 
indispensable in s 
Cartes sonores: 
AdLib, Sound 

_ Blaster, Buter... 
Doc et jeu 
entièrement en 
français 
Maniement: 
clavier uniquement 
Lors de 
l'installation, un 
antivirus intégré au 
jeu vous signale 
automatiquement 

. -. la présence de tout 
à 

vous
efae e 

vous de faire le 
nécessaire. 

ienvenue à bord 
des SOS Aventures Airlines 
Le commandant vous 
souhaite un bon voyage et 
vous propose plusieurs 
destinations : vous pourrez 
visiter la planète Eternam, 
un club de vacances 
futuriste dont les six les 
vous réserveront quelqu.u.-:- 
surprises. Vous pouvez 
partir à la quête des 
Forgotten, Realms sur Thar, 
le monde de Pools of 
Darkness, à moins que vous 
ne préfériez le trésor de 
Treasure of the Savage 
Frontier. Nous vous 
demanderons juste un petit 
supplément pour une 
excursion jusqu'au système 
solaire de Planet's Edge ou 
pour la faille spatio-
temporelle menant aux 
mondes sylvestres d'lshar 
et de Might & Magic III. 
Alors, assurez vos épées, 
attachez vos boucliers : le 
dragon va décoller. 

Imaginez un jeu qui allierait la 
qualité des animations de 
Dragon's Lair, la profondeur de 
jeu de Donjon Master, la beauté 
des décors de Heart of China et 
la jouabilité de Monkey Island, le 
tout arrosé d'un humour 
corrosif, pour donner à 
l'ensemble une parodie de jeu 
d'aventure la plus drôle et la 
plus réussie à ce jour. Ce petit 
bijou, c'est Eternam, et ses 
auteurs, qui travaillent déjà sur 
une version CD-ROM, sont 
français... Arrêtez, c'est trop! 

Editeur: Infogrames (téi.: 16.78.03.18.46) 3 
Programmation : Laurent Salmeron ■ 
Programmation du scénario : Norbert Cellier ■ 
Scénario : Xavier Fournier, Olivier Roger ■ 
Graphismes : Yael Barroz, Frédéric Bascou, 
Laurent Chaix, Patrick Charpenet, Jérôme 
Guerry, Jean-Marc Torroella ■ Musique : Frédéric 
Mentzen ■ Chef de projet : Michel Royer ■ Chefs 
de produit : Véronique Saimeron, Olivier Robin. 

T andis que l'an 2815 tire à sa fin, 
Don Jones, notre héros, est invité à 
prendre quelques jours de congé sur la 
planète Etemam. un gigantesque parc 

d'attractions à côté duquel notre Disneyland flam-
bant neuf ressemblerait à une kermesse de l'école 
maternelle de Claye-Souilly. Cette planète corn- 

prend en effet un archipel composé de six îles 
habitées par des androïdes costumés qui font 
revivre aux visiteurs les plus grandes époques de 
l'histoire terrienne. dans des décors fidèlement 
reconstitués. (Souvenez-vous du film Mondwest. 
avec Yul Brunner dans le rôle de la boule de 
billard !) La zone médiévale ramène les touristes 
au temps des croisades, l'île révolutionaire retra-
ce l'époque troublée de la révolution de 1789. le 
niveau high-tech transporte le visiteur dans un 
univers futuriste, tandis que le monde de l'égypte 
ancienne permet aux émules d'Indiana Jones de 
revivre les aventures de leur héros préféré au 
coeur de sombres pyramides. Les deux dernières 
îles disposent d'un statut à part, puisqu'il s'agit de 
la capitale. appelée Capit. et d'une zone dans 
laquelle vivent les Dragoons, les indigènes qui 
peuplaient la planète avant qu'elle ne soit coloni-
sée et transformée en Club Méd de l'espace. 
Malheureusement. notre héros ne va pas tarder à 
découvrir que ce paysage idyllique n'est en réalité 
qu'un gigantesque piège, dans lequel son irréduc-
tible ennemi, l'ignoble Nuke, a réussi à l'attirer. 

Ce dernier a en effet pris le contrôle du parc et 
reprogrammé les andrdides dans un seul but : en 
finir avec Don Jones! 
La première île, te monde médieval, sert en 
quelque sorte d'échauffement, puisqu'un de ses 
habitants, le bon docteur Hans (un fan de rap au 
fort accent germanique), vous ressuscitera systé-
matiquement en cas d'échec. ce qui vous permet-
tra d'étudier en toute tranquillité le système de jeu 
d'Eternam... 
Lorsque vous vous promenez à l'extérieur. le pay-
sage est présenté par une vue subjective en 3D 
presque plein écran (il est possible de paramétrer 
la taille de la fenêtre pour ne pas ralentir les PC les 
moins puissants). Une fois à l'intérieur des bâti-
ments. on retrouve une vue plus classique. dans 
laquelle le personnage est visible à l'écran. 

Clin d'oeil aux 
Nuls... Dans la 
série « Régis est un 
con », aujourd'hui, 
Régis et le mot de 
passe. Méfiez-vous, 
l'animal est bête, 
mais aussi un peu 
voleur... attention à 
vos sous 1 Lors des 
dialogues, le 
personnage avec 
lequel vous parlez 
s'inscrit au premier 
plan. 

t 
Versions 

Une version CD-
ROM est prévue, 
avec plus de trois 
heures de dialogue 
enregistré en 
français. Les 
auteurs envisagent 
également par la 
suite une version 
Amiga. 

Caché derrière un 
paravent, vous 
surprenez le 
marquise en 
communication 
avec Nuke. Prenez-
la en photo pour 
avoir une preuve à 
fournir à son mari, 
qui vous donnera 
en échange les 
autorisations 
nécessaires pour 
franchir le bac 
donnant accès à 
I11e suivante. Les 
décors sont 
digitalisés et 
retravaillés, ce qui 
explique leur 
beauté et leur 
incroyable 
réalisme... si on 
excepte le portrait 
de Freddy Krueger, 
en haut à gauche 1 
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- 	 est plus grand, la 	 L'équipe ( On retrouve dans 	 Drakhen enri.- i 	 p g 	~ 	~ 	 W Les graphismes 	 Eternam quelques- 	 3D a été améliorée 	 d'Infogrames a sont presque plein 	 ~` 	 le terrain a pris un ns des in rédfents ( écran et le relief du 	I 	 u 	9 	 --- - . soigner  
terrain est bien 	 qui ont fait le 	 peu de relief, la 3D 	 m 	e dt 

~.. .......... ' 	 moindre détail, 
restitué. La position 	 .~. 	 succès de 	 ...... •• .• •• 	est agrémentée de 	 Z 

des étoiles est 	 Drakhen, du même 	A& 	 sprites) et, pour 	 _ aussi bien 

conforme à la 	t 	 éditeur... Comme 	 ■ ■ '1 	 faciliter la vie du 	technique que graphique ou 
' 	 réalité... cherchez 	 dans ce dernier, le 	~~~ 	• 	 . joueur, les 	 scénaristique... Résultat : un jeu 

1 	 la Grande Ourse t 	 collisions avec leS ciel est constellé 	 passionnant, à la réalisation 
d'étoiles dont la 	► 	 F 	~, 	 éléments du décor 	irréprochable, parsemé de 

trr 	 position est " 	̀ 	~~ 	 grands éclats de rire qui ne sont ignorées. 

	

_ 	 Mais attention, il 	 , meàla nfor 	 - 
:
A 
	 - 	 1~ 	 réalité, et le jour 	 j 	 nuisent en rien à I aventure. 

Le moine Fi ancesius vous indiquerc 	
pot tau Ode 

l'emplacement d'un temple où vous 	 et la nuis se 	 possible de se 

	

apprendrez comment rejoindre 	 succedent. En 	 noyer dans un lac 	TYPE 	 aventure animée 

`< 	 Zile suivante. 	 revanche, l'écran 	 ou un fleuve . PRIX 	 c 

~, ai} ~~ 	il 	 Au début, trouver le moyen de passer 	route. vous évitant ainsi de rester bloqué dans 	 t 	PRISE EN MAIN 
' 	 t 	 d'une tie à l'autre sera votre principal objectif 	l'aventure. 	 Le générique vous met tout de  +s 	-s^ {'uç"t~ 	,4-(~.i:► 1 1 	 p p 1 	 ~~~~~~ 	 9 q 

,: 	_ ,u~, . ., _ 	__t 	 mais le scénario propose en fait de multiples 	Ne vous étonnez pas si vous croisez un sque 	 suite dans I ambiance (clin d oeil 
— 	 B 	 t d 	 d feuilleton TV énigmes, que vous pourrez résoudre dans I ordre 	lette baptise James ones. st un tram surgi un 	 au genenque u 

de votre choix. Heureusement. les auteurs n'ont 	endroit inattendu comme dans les cartoons de 	 Manix), et la première île, pas 

pas conçu les des comme autant de niveaux suc- 	Tex Avery. si la forme de l'archipel ressemble au 	 réellement dangereuse, permet 

cessifs : l'aventure n'est pas du tout linéaire et il 	logo d'Infogrames, ou si le héros se met soudain à 	> 	 au joueur de se familiariser avec 

vous faudra fréquemment revenir sur une île déja 	exiger une doublure pour les scènes dangereu- 	 les commandes. 

visitée pour trouver un objet que vous utiliserez 	ses ! En effet, les scénaristes, sans doute brimés  p y 	 ~ q 	 I ~ - 	 GRAPHISMES 
- 	ailleurs. Rassurez-vous. dés le niveau high-tech. 	par des années de jeu d'aventure • sérieux •,, se 	 Les superbes décors et les per- 

1  I Q 
Quelle que soit la vue employée. le bas de l'écran 
est toujours occupé par une série de six icônes 
(prendre. utiliser. parler, voir. inventaire et sauve-
garde) qui permettent d'agir sur l'environnement. 
Bien que le jeu soit entièrement géré au clavier. le 
maniement s'avère extrêmement simple : les 
flèches du clavier permettent de se déplacer rapi-
dement et tous les objets qui entrent dans le 
champ de vision du héros sont automatiquement 
indiqués par des pointillés qui montrent la direc-
tion du regard. ce qui évite d'avoir à les chercher! 
Lorsque vous dialoguez avec un personnage (en 
choisissant dans un menu parmi plusieurs 
répliques). celui-ci s'anime au premier plan de 
l'image et vous répond ! Le jeu contient ainsi près 
d'une heure et demie d'animations à base de poly- 
gones, dont la qualité soutient largement la com-
paraison avec un dessi 
tions interviennent ' 
accomplissez certaine 
pierre du mur de votre 

[Il serait dommage 
de gâcher l'effet 
de surprise en you 
donnant des 
instructions 

j précises pour 
franchir les 
premiers 
obstacles, d'autan 
plus que vous ne 
courez aucun 
risque sur la 
première île et que 
vous n'aurez aucun 
mal à résoudre les 
différentes 
énigmes après 
plusieurs 
tentatives. Voici 
quand même 
quelques indices 
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Un n o; itcur portatif vous perrne~ de 
rester en contact permanent avec cette 

charmante personne. Celle-ci vous 
remettra dans le droit chemin en cas 

d'erreur... 

i 
Comme au 

cinéma ! 

rotoscape, 
digitalisations, 
scanners, zooms), 
les programmeurs 
ont réussi à doter à 
Eternam d'une 
mise en scène 
quasi 
cinématographique. 
L'emploi de gros 
plans, de zooms 
sur certaines 
parties de l'écran 
en fonction de 
l'action, donne 
l'impression 
d'assister à un 
véritable film. Nul 
doute qu'Eternam 
atteindra son 
apogée avec la 
version CD-ROM, 
quand les textes 
(inscrits pour le 
moment dans des 
bulles façon BD) 
auront cédé la 
place à de 
véritables 
dialogues! 

' uft- II u~ 9rez un pxe;s qui Vous permettra 
d'emprunter les téléporteurs placés sur chaque 
île, ce qui vous évitera d'avoir à retraverser lon-
guement des lieux déja visités. 
Le scénario est remarquablement bien conçu et il 
est impossible de quitter une île si on y a laissé un 
objet indispensable pour la suite de l'aventure. En 
effet. votre guide. la superbe Tracy. avec laquelle 
vous pouvez à tout moment entrer en contact par 
l'intermédiaire d'un écran récepteur portatif, 
vous fournit de précieuses indications et vous 
remet sur la bonne voie lorsque vous faites fausse 

TL _.air 	

i  

-- 	

L: 	 -; 
t: f( 

Lorsqu'ils se déplacent en 	 Ib•  
profondeur dans ces décors, ' 
les personnages subissent les 	 _ 	̀I 
effets de la perspective. 	 en  
Décors et flore étranges pour 	. 	1r 	i—L—~z  
le monde futuriste. Au fond,• 
la cité High-Tech. 	 .. ,~ 	 } 
Affronter ce lutteur de foire 	x ' 
vous fera gagner un peu 
d'argent. Utilisez l'arme 	

.-  minable que vous a donnée 
le duc. 	 — 

sonnages, qu on croirait pres-
que vivants, sont mis en valeur 
par une mise en scène digne du 
cinéma. Les décors extérieurs 
en 3D sont plus simples, mais 
complets et agrémentés de 
quelques sprites. Les zooms ne 
sont peut-être pas très jolis mais 
ils servent fort bien l'action. 

ANIMATION 
L'animation des personnages 
en gros plan est remarquable, et 
les sprites ne sont pas en reste. 
Le souci du détail est poussé à 
l'extrême : vous pouvez voir 
votre reflet dans les miroirs et 
votre squelette derrière l'écran 
du radiologue! 

JOUABILITE 
Un système de jeu très simple, 
géré entièrement au clavier, 
mais qui s'avère bien plus pra-
tique que le maniement tradi-
tionnel à la souris (tout est auto-
matique, de la recherche des 
objets à leur utilisation). 

MUSIQUE 
Elle colle parfaitement au scéna-
rio (parodique, parfois à la limite 
du psychédélique) et ne se de-
clenche qu'à certains moments, 
pour soutenir l'action. Là aussi, 
l'humour est roi. 

BRUITAGES 
Un peu plus faibles que la mu-
sique, mais largement satisfai-
sants. 

DUREE DE VIE 
Plus d'une quarantaine d'heures 
de jeu au programme si vousfaites 
tout d'une traite ! Autant dire des 

I mois de recherche et de rigolade! 
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n animé ! De telles anima- 	En mélangeant des 
également lorsque vous 	effets issus de 
s actions (désceller une 	plusieurs 

cellule par exemple). 	techniques (30, 

Si vous avez 
manqué le début... 

volontairement 	lunettes 
flous... Si vous 	infrarouges pour 

vous réussissez à 	savoir ou poser les 
retrouver les clés 	pieds sans vous 
du garde, celui-ci 	faire couper en 
vous révélera 	rondelles, et d'une 
l'existence d'un 	allumette pour 
passage secret 	dégager le passage 

d'autant dans la chambre 	encombré par des 
du fils du duc. 	meubles. Pour 
C'est là que vous 	éviter le regard 
découvrirez que ce foudroyant des 
dernier a été 	yeux géants, 
enlevé, et le duc 	trouvez un moyen 
vous donnera enfin de les faire pleurer 
un peu d'argent. 	et n'hésitez pas à 
Pour réussir les 	vous « mouiller » 
épreuves que vous pour franchir la 
impose le duc dans salle suivante. A 
le château, vous 	vous de découvrir 
aurez besoin de 	le reste... 

Cet clevoteur mène â un vaisseau spatial 
qui vous permettra 

de survoler Vile high-tech. 

ont déchaînés. et ont fait d•Eternarn une paro-
lie délirante de jeu d'aventure, bourrée d'humour 
~t de références à Star Wars, Star Trek, à Mel 
3rooks. aux Monthy Pythons. aux Nuls même, et 
~ l'indécrottable Régis ! Vous rencontrerez aussi 
z programmeur et les graphistes en personne. 
lui vous demanderont de les renvoyer dans le 
,x' siècle pour finir le jeu! 
-ternam est donc une réussite totale et son 
tumour délirant ne nuit en rien à la cohérence du 
xénario ou à la perfection de la réalisation, au 
;ontraire... 
Si vous aimez les feux d'aventure haut de gamme 

rt si un bonne tranche de rigolade ne vous fait pas 
)eur. Eternam est fait pour vous ! 
■~ 	 Marc Lacombe 



Votre équipe devra parcourir la totalité de 
cette carte ainsi que des dimensions 

annexes avant de retrouver Lord Bane. 

1 	s'effectuent à l'aide d'une carte du pays qui repré- 
sente les territoires des trois premiers épisodes 
(les Forgotten Realms). Lorsque vous pénétrez 
dans un donjon. vous dirigez votre troupe dans 
une vue en 3D. Vous croiserez sur votre chemin 
des gens qui vous aideront. mais ce sont surtout 
de nombreux combats qui vous attendent. Ces 
derniers s'effectuent en 3D isométrique. et vous 
devrez faire appel à vos talents de stratège. En 
effet, il arrive que des monstres soient insensibles 
à certains sorts et. parfois, la disposition de vos 
hommes est capitale pour assurer la victoire. 
Côté graphismes, on ne peut que tirer son 
chapeau aux programmeurs de chez SSI, qui ont 
fait un véritable effort. De nouveaux monstres 
font leur apparition et, tout comme vos person-
nages, ils sont très beaux et bénéficient d'anima- 
tions surprenantes et amusantes. Les décors, 

fireball, et cela 
risque de 
choquer les 
puristes des jeux 
de rôles. Il va de 
soi que Pools of 
Darkness ne 
remplacera pas 
une vraie partie 
sur plateau, mais 
il ne vous 
décevra pas lors 
de vos soirées en 
solitaire. II est 
vrai que ce jeu 
n'offre pas les 
graphismes d'un 
Eye of The 
Beholder ou d'un 
Black Crypt, 
mais il propose 
une aventure 
tout aussi 
intéressante, si 
ce n'est plus. 

Ça ressemble à... 

La supériorité des graphismes de Eye of 
the Beholder II est flagrante. 

ravira les 
adeptes des 
Advanced 
Dungeons and 
Dragons. Les 
personnages et 
monstres sont 
entièrement 
gérés façon 

AD&D, et la 
phase de 
création des 
héros est très 
bien rendue. Il 
est étonnant que 
l'on puisse tuer 
deux dragons 
avec une seule 

sos aventure 
—...—~~... 	... — — . . . — — — . . . — — — s • • 
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Les premiers pas : • W 	Assurément le 
Lord Bane est de retour W 	meilleur de la 

Alors que vous 	dimension. - 	; 	 série des SSI. 

arrivez dans la 	Soudain, vous o.. ~; 	 Z 	Une histoire très 

ville de Phlan, 	êtes happé par ' 	. 	 bien ficelée, de 
trouvez Sasha, 	un portail nouveaux monstres et des 
elle vous 	dimensionnel qui y- 'r.-a combats d'un bon niveau. En 
confiera une 	vous transporte bref, un très bon jeu de rôles qu'il 
mission : lui 	devant un vieux faut posséder à tout prix. 

Après sa sortie sur PC (voir 
Tilt 95), Pools of Darkness est 
maintenant disponible sur 
Amiga. Quatrième et ultime volet 
d'une grande saga, Lord Bane 
est de retour et ne reculera 
devant rien pour conquérir les 
Forgotten Realms, mais c'était 
sans compter sur vous... 

Pools of Darkness marque le retour 
du seigneur des ténèbres : Lord Bane. 
dont vous aviez déjoué les plans dans Pool 

of Radiance. Curse of The Azure Bonds et 
Secret of The Silver Blades. Dix années se sont 
écoulées depuis vos derniers exploits et les terres 
de Thar connaissent enfin la paix. Et voilà, c'est 
reparti... 
Aiguisez vos armes, préparez vos sorts, 
car, croyez-moi, les périples qui vous attendent 
ne seront pas de tout repos. Rien de neuf quant à 
la phase de création des personnages. avec le 
choix de leurs sexe. race, moralité et classe. Ceux 
qui ont joué à Secret of The Silver Blades pour-
ront transférer leurs six héros. Quant aux autres. 
ils débuteront l'aventure avec des personnages 
allant des niveaux 5 à 16. Les déplacements 

Pools of 
Darkness reprend 
la recette des 
trois précédents 
volets, du cycle 
de Krynn et des 
Buck Rogers. 
Cela peut 
paraître routinier 
que SSI nous 
serve toujours le 
même genre de 
jeu, mais le 
résultat est à la 
hauteur. Les 
graphismes, les 
sons et même le 
scénario ont été 
beaucoup plus 
affinés. Mélange 
de Bard's Tale 
(pour les 
déplacements) et 
d'Ultima (pour 
les combats), Il 
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servir a escorte sage : timinster. 
lors de son Il vous fait part 
inspection des des plans de Lord 
troupes sur les Bane et vous 
terres de Thar. renvoie sur Thar 
Après avoir pour détruire les 
accepté, alliés du dieu 
rejoignez-la au maudit. Là, allez 
portail Kuto. où bon vous 
Quand vous semble. Vous 
quittez la ville, le pouvez 
ciel s'obscurcit commencer par 
et Lord Bane le donjon de 
apparaît. Il Taydome si vous 
emporte Phlan voulez sauver 
dans une autre Sasha... 

L'option « encamp » 
permettra à votre 

groupe de soigner 
les blessures et 

de mémoriser des 
sorts. Les lieux 

où vous pourrez 
vous reposer sont 

rares et vous 
devrez souvent 
revenir sur vos 

Pas pour regagner 
des forces. 

Attention, vous 
n'êtes pas à 
l'abri d'une 

incursion brutale 
de monstres. 

eux. n'ont malheureusement pas changé et sont 
toujours aussi sobres. 
Quant à la musique et aux sons, ils surpassent de 
loin ceux de la version PC. 
Ainsi. chaque sort et chaque arme son effet sono-
re propre (le bruit de la fronde est génial) et vous 
aurez même droit aux cris d'agonie des monstres 
tués. Mais l'atout principal de Pools of Darkness 
est son scénario très fouillé, qui propose une 
intrigue menée de main de maître. L histoire n'est 

Que vous 
rétorquiez ou 

non, le combat 
est inévitable. 

Alors, à quoi bon Matériel 
passer pour un 

lâche ? Les noms 
requis 

en violet Amiga 500, 1000, 
signalent que vos 2000 ou 3000 avec 
personnages ont 1 Mo. gagné un niveau 

d'expérience. II disquettes. 
ne vous reste Clavier ou souris. 

plus qu'à trouver Jeu et notice en 
un « training hall ». anglais. 

pas du tout linéaire (ouf !) et propose diverses 
quêtes. interférant les unes avec les autres. 
Sachez que vous allez visiter non seulement les 
Forgotten Realms mais aussi plusieurs dimen-
sions. chacune peuplée de dangers et d'ennemis 
différents. 
Retrouver et vaincre une nouvelle fois Lord 
Bane, c'est. bien sûr, votre objectif. mais il vous 
faudra d'abord réussir à anéantir ses alliés avant 
d'avoir accès au refuge du dieu maléfique. Plus 
que jamais. les adeptes des jeux de rôles AD&D y 
trouveront leur compte, mais le jeu s'adresse 
aussi aux néophytes. 
De tous les jeux SSI de la lignée, je ne crois pas me 
tromper en affirmant que c'est là le meilleur. Vous 
pouvez l'acheter. vous ne serez pas déçu, et de 
longues nuits blanches devant votre Amiga sont 
assurées. 

Thomas Alexandre 

Votre intrusion n'a pas l'air de plaire à ce 
dragon. Il vous faut combattre, si vous ne 
voulez pas finir en ragoût. 

TYPE 	 jeu de rôles 

PRIX 	 c 

PRISE EN MAIN 
Elle se fait sans difficulté, mais 
une lecture de la notice s'impose 
pour les nouveaux venus dans le 
monde des SSI. Le jeu est 
accueillant et les commandes 
faciles à manier avec un peu 
d'habitude. 

GRAPHISMES 
Ils sont très corrects et ont subi 
une nette amélioration. Les 
monstres et séquences qui vien-
nent agrémenter le jeu sont 
réussis. Les décors restent 
inchangés, et sont plutôt aus- 
tères. 

ANIMATIONS 
Elles sont plutôt rares, si ce n'est 
lors des combats, mais j'aime 
particulièrement voir une fireball 
fuser, un géant de feu porter un 
coup d'épée... Les déplace-
ments en 3D sont parfois un peu 
lents. 

MUSIQUE 
Elle est correcte, quoique l'on 
fasse mieux surAmiga. De plus, 
elle est plutôt rare. 

BRUITAGES 
Hormis les « toc toc » des dépla-
cements, ils ont été enjolivés, et 
lors des combats, vous les 
apprécierez vraiment. 

Jouabilité 
Le jeu se manipule au clavier ou 
à la souris mais la première 
option est conseillée. Les nom-
breux chargements et change-
ments de disquettes gênent un 
peu, à moins d'avoir un second 
lecteur ou un disque dur. 

DIFFICULTÉ 	 confirmé 
Ni simple ni difficile, le jeu vous 
demandera de faire preuve de straté-
gie lors des combats. Si les monstres 
sont costauds (jusqu'à plus de 
100 points de vie au début), il en est de 
même pourvos personnages. 

DUREE DE VIE 
De nombreuses heures de jeu 
sont garanties avant que vous 
n'arriviez à sauver les Forgotten 
Realms. 
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Si vous avez 
manqué le 

début 
Alors que vous 
vous reposiez 
tranquillement sur 
vos lauriers (après 
tout, vous aviez 
fait du bon boulot 
dans Gateway to 
the Savage 
Frontier, non ?), le 
puissant mage 
Amanitas vous 
rappelle à lui. Vous 
êtes téléportés 
avec votre équipe 
dans la ville de 
Llorkh, loin au sud, 

pour lutter contre 
les cruels 
Zentharims. Les 
nains de cette 
région ont voulu 
profiter de la 
déroute des 
Zentharims et se 
rebeller, mais 
ceux-ci leur ont 
opposé plus de 
resistance que 
prévu. Vous allez 
donc leur prêter 
main forte. Muni 
d'une carte, il 
faudra nettoyer la 
ville des zones de 
résistance 
ennemie. Une fois 

-...---...---...--- 
Le point fort du jeu : un système de combat per- 

marche ? Dans formant 	et 	réaliste. 	Mais 	la 	réalisation 	de 
cette collection, Treasure... est loin d'être irréprochable. Tout 
deux programmes d'abord. les musiques et les bruitages ont été 
méritent 	 I 
particul iièrement (e 

négligés. 	L'ambiance 	sen 	ressent. 	Les gra- 
phismes, eux non plus. n'ont rien d'exceptionnel. 

détour : Pool of Quant à la fenêtre principale de jeu. elle remplit à 
Darkness et Secret peine le quart de l'écran. Heureusement, les corn- 
of the Silver bats en 3D isométriques sont toujours aussi pas- 
Blades. Ils mettent sionnants. Les règles de Donjons et dragons sont 
en scène des scrupuleusement respectées, et les effets des 
personnages de sorts sont représentés de manière spectaculaire. 
haut niveau. Cela Quand on sait que les combats sont, avec le scé- 
implique plus de nario, l'élément moteur du jeu de rôles, on corn- 
sorts, plus d'objets prend que Treasure Of The Savage Frontier 
magiques, des 	reste un bon jeu. En conclusion, ce jeu n'est qu'un 
monstres plus 	épisode de plus, mais il plaira aux amateurs du 
puissants... bref, 	genre. 	 Marc Menier 
plus de plaisir de 
jeu. 

O I • — — ... — — — ... — — 

Cela 
ressemble à. 

En association 
avec TSR, de 
nombreux jeux de 
rôles basés sur les 
règles officielles 
de Donjons et 
Dragons sont déjà 
disponibles sur PC. 
Mis à part les softs 
les plus anciens le 
système de jeu n'a 
pas changé. En 
vérité, à 
l'exception de 
quelques petites 
améliorations 

(essentiellement 
graphiques), les 
autres productions 
SSI/TSR se 
ressemblent 

beaucoup. Mais 
après tout, 
pourquoi 
changerait-on une 
formule qui 

cette petite tâche 
ménagère 
effectuée, vous 
vous attaquez à la 
forteresse, où se 
réfugie lord 
Geildarr en 
personne. Ce 
magicien expert 
est le chef de la 
division Zentharim. 
Il suffit de lui 
trancher la tête, et 
le reste de l'armée 
est vaincu. Mais 
auparavant, une 
surprise de taille 
vous attend, au 
détour d'un 
passage secret: 

deux guerrières 
identiques se 
combattent. L'une 
d'elles, cachée par 
une illusion, est la 
compagne de 
Geildarr. Une 
simple détection 
de la magie suffit 
pour percer à jour 
son déguisement. 
La véritable 
Siulajia, c'est son 
nom, vous 
remercie en se 
joignant à votre 
groupe. Il ne reste 
plus qu'à vous 
occuper de Lord 
Geildarr.... 

Zentharims, le chaos rampant et autres dangers 
en tous genres. Il n'y a pas vraiment d'histoire 
dans Treasure..., juste un fil conducteur liant 
entre eux de nombreux mini-scénarios. Cela 
donne une aventure riche en rebondissements : 
contrairement à certaines productions SSI. le Jeu 
ne se résume pas à un simple scénario linéaire 
qu'il suffit de suivre pas à pas. 
C'est dans les vieux pots que l'on fait les 
meilleures soupes. 
Les programmeurs de SSI ont développé un sys-
tème de jeu qui a déjà fait ses preuves. Pool Of 
Darkness et Secret Of The Silver Blades. entre 
autres, en sont une brillante démonstration. 
Pourquoi changeraient-ils ? Il suffit d'ajouter 
quelques monstres nouveaux. quatorze au total, 
et décrire une nouvelle histoire faisant la part 
belle à l'hérôisme et à la bravoure. On obtient 
Treasure Of The Savage Frontier. Le résultat 
n'innove en rien mais marche du tonnerre alors. 
que demander de plus? 

Îif Même s'il 
W n'apporte rien 

de nouveau par = rapport à ses 
prédécesseurs, 

l'intérêt de Treasure Of The 
Savage Frontier réside dans le 
scénario et les combats, 
passionnants. On regrette 
cependant que les 
programmeurs aient fourni si peu 
d'efforts. 

PRISE EN MAIN 
Le manuel est très complet. Les 
commandes sont faciles d'ac-
cès, particulièrement au clavier. 

GRAPHISMES 
Les décors en 3D ont été amélio-
rés. lis restent cependant so-
bres. De belles images fixes. 

ANIMATION 
A part le déplacement en 3D et 
les effets de sort, l'animation est 
inexistante. Mais cela ne nuit pas 
du tout au jeu. 

JOUABILITE 
Le système de combat est un 
des meilleurs du genre. Son réa-
lisme (grâce aux règles com-
plètes de Dongeons et Dragons) 
permet d'élaborer de bonnes 
stratégies. 

MUSIQUE 
Une seule musique lors de la 
présentation, avec une carte 
AdLib. Rien en cours de jeu. 

BRUITAGES 
Quelques effets sonores lors 
des combats, mais rien de très 
convaincant. 

TYPE 

PRIX 

jeu de rôles 

LI 

Secret of the Silver Blocies. 

Les combats sont 
nombreux et 
bénéficient du même 
système qui a fait 
le succès des 
précédentes 
productions SSI/TSR. 
Les sorts sont 
représentés de 
manière 
spectaculaire 1 

=s-■sue 

dos amventure 
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yr 

\ 	 i 	 Configuration 
matérielle 

F. 	;,` 	r ri ~! 	 _L)  
Machine : PC 
Mode graphique: 
TGA/EGA/VGA/ 
MCGA 
Média : 2 
disquettes 5"1/4 
Carte son : AdLib/ 
Soundblaster 
Contrôle : clavier, 
joystick ou souris 
Notice : en anglais 
Place requise sur 
disque dur : 3 Mo 
Ram minimale 
nécessaire : 560 ko 

1 Des images fixes 
viennent briser 
la monotonie des 
décors en 3D. 
Vous voilà face 
à un nain. Ami 
ou ennemi ? 

t1:. 
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TREASURE OF 
THE SAVAGE 15 
FRONTIER â INTEHET 

SSI nous a concocté une 
nouvelle aventure. Ce jeu de 
rôles, reprenant les règles de 
Donjons et Dragons est la suite 
de Gateway to the Savage 
Frontier. En fait, il ne se 
différencie guère de son 
prédécesseur, si ce n'est par le 
scénario et l'expérience des 
personnages, qui ont plus de 
puissance. L'aventure n'en est 
que plus excitante. 

L es frontières sauvages, une contrée 
rude et inhospitalière... Treasure... 
est la suite de Gateway To The Savage 
Frontier. Une option permet d'ailleurs 

de transférer votre ancienne équipe. Vos nou-
velles aventures prennent donc place dans le 
même décor, à nouveau menacé par les 



Miauüc;n Drvams (haut) est 
visuellement plus « accrocheur,> 

que Star Flight Il (bas). 

Vous débutez sur 
la base lunaire, 
seule rescapée du 
désastre. Avant 
toute chose, 
rendez-vous sur le 
chantier de 
construction pour y 
assembler votre 
vaisseau. Pas la 
peine de le 
surcharger 
inutilement, un 
laser suffira (il 
faut garder de la 
place pour 
transporter les 
matériaux). Puis 

faites un tour au 
dépôt pour équiper 
chacun des 
membres de votre 
équipe. Prenez le 
strict minimum: 
une arme, une 
armure de 
protection, 
quelques recharges 
et l'indispensable 
matériel de soin. 
Les personnages 
auront l'occasion 
de récupérer du 
matériel très 
rapidement. 
Ensuite, direction 

le système Alpha 
Centauri. Celui-ci 
comprend quatre 
planètes. Sur l'une 
d'elles se trouve un 
avant-poste extra-
terrestre. Vous y 
découvrirez des 
androïdes qui ont 
vu la disparition 
de la Terre. 
Malheureusement, 
ils ont subi une 
attaque récente et 
leurs stocks de 
données ont été 
détruits. Pour 
pallier ce petit 

TYPE 	exploration/aventure 

PRIX 
	

C 

PRISE EN MAIN 
Le manuel est très complet et 
regorge d'informations impor- 
tantes sous forme d'extraits de 
dossier et de rapport 

GRAPHISMES 
Des images fixes et certains dé- 
cors vraiment beaux. Les gra- 
phismes de la partie aventure 
auraient pu être meilleurs. 

ANIMATION 
Quelques 	effets 	particulière- 
ment réussis. Les animations, 
bonnes sans être excellentes, 
suffisent amplement. 

JOUABILITE 
La combinaison clavier-souris 
est idéale. Seul le maniement 
des personnages lors des com- 
bats laisse un peu à désirer. 

MUSIQUE 
Des musiques d'ambiance cor- 
rectes (avec une carte AdLib) 
soutiennent l'action sans trop se 
faire remarquer. 

BRUITAGES 
Ils ne sont pas légion dans 
Planet's Edge. L'ambiance so- 
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nore n'est pas fantastique. 

5??.Uventure 
— ss• — — sss — —fis•• — o•. 	 ... 	 . s. — - 

Exploratc 	 - 	-- 
contre 

A l'instar de Star 	 *Il ! 

comparer 

 

7 c ii Starflight l ou Il : 	 --- 	 - 
mêmes combats 	 ' 	-1r . 	- '" 
assez simplistes et 	 ~",r 	- r, 
représentation de 	~.. 	r, v 	_ 	f r" 
l'espace, divisé en 	'~ 	r t 	n, 
plusieurs systèmes 	4 	1t~ , 	w~ 1, . , 
solaires. Mais il ne 	lilsti - T 	 ~ 
faut pas croire 	 ,te 	+ 	rf~

_____ 

pour autant que 	'' 	y 	 - " 
Planet's Edge soit ! 	 : r"" 
un jeu dénué -,-~ 	_ - -- _ _ 
bonte au quise 	

L'exploration des planètes donne lieu à borne pa 	
une aventure animée, proche des Ultima. « pompage ». 	I 	 p 

Même s'il n'égale 	 ______ 
pas en qualité les  
jeux précédemment 	 V= Pas de 
cités, le mélange 	 ~ superbes 
action-exploration 	 W graphismes ni 
est savamment 	 d'exploits 
dosé, ce qui rend 	 Z techniques 
le jeu vraiment 	I particuliers. Néanmoins, le intéressant.  

scenario a I air a etre vaste et 
compliqué à souhait. On prend 

ploration de ala 	vite plaisir à découvrir de 
pects principaux de 	nouvelles armes, à contacter des 
e. il est probable que 	extra-terrestres et, peu à peu, à 
seaux aliens. Vous 	comprendre la disparition 
ger le dialogue et, si 	mystérieuse de la Terre. Planet's 
uvrir le combat. Les 	Edge saura ravir les 

toujours des étres 	inconditionnels du jeu d'aventure. 

Editeur : New World Computing ■ Distributeur: 
PPS (tn. : 43.59.47.471 ■ Programmeur : Eric 
Hyman I Graphismes : Kenneth L Mayfield ■ 
Son : Todd Hendrix. 

Fort du succès de Might And 
Magic III, New World Computing 
sort Planet's Edge, un jeu 
d'aventure et d'exploration 
spatiale au scénario de film 
catastrophe : la première 
rencontre avec une race extra-
terrestre se solde par la 
disparition mystérieuse de la 
planète Terre. Un mélange de 
Starflight et d'Ultima pour une 
aventure qui promet d'être 
passionnante. 

U
n scénario catastrophe : la pla-
nète Terre disparaît ! Erreur ou 
acte délibéré ? C'est à vous de le 
découvrir. Vous êtes basé sur la sta-

tion lunaire. dernier bastion de l'humanité. et 
votre investigation devra couvrir de nombreux 
systèmes solaires. Vous avez sous vos ordres 
quatre des meilleurs spationautes de la Terre dis-
parue. Equipe soudée et complémentaire. elle 
dispose de surcroît de nombreux clones en cas de 
pépin. Le scénario de Planet's Edge est promet-
teur, on n'en attendait pas moins de la part de 
New World Computing. 
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A la découverte de l'espace et de ses dan-
gers. Planet's Edge est un jeu d'aventure et 
d'exploration qui présente des possibilités variées 
et variables. Explication : vous devez assembler 
votre vaisseau spatial et choisir l'équipement le 
plus approprié. Au départ. vous ne disposez que 
d'un nombre limité d'options. Cependant. le jeu 
est construit de manière évolutive. L'objectif 
essentiel est de découvrir un moyen de retrouver 
la Terre. Durant ces expéditions. les membres de 
l'équipe trouveront de nouveaux objets néces-
saires à leur recherche, qui viendront augmenter 
la liste de l'équipement. De même, l'accès à des 
sciences extra-terrestres permet aux scientifiques 
de la base lunaire de créer de nouvelles pièces 
pour votre vaisseau et des armes plus puissantes. 
Plus vous progressez. plus le leu est varié. 

Dans la salle de contrôle du vaisseau 
spatial, chaque membre de l'équipage est 

chargé de commandes spécifiques. 

Matériel 
requis 

Machine : PC 
Mode graphique : 
EGA/VGA 
Média : 3 disquettes 
3,5" HD 
Carte son : AdLib, 
Soundblaster 
Contrôles : clavier, 
souris 
Notice en anglais 
Encombrement 
disque dur : 4 Mo 

Inconvénient, l'un 
d'eux vous donnera 
un instrument 
capable de 
récupérer des 
Informations sur 
des androïdes 
endommagés. 
Après avoir nettoyé 
l'avant-poste des 
robots ennemis (et 
récupéré tout le 
materiel qui 
traîne), glanez 
toutes les infos 
possibles. Pour le 
reste, l'espace 
vous appartient... 

Combats spatiaux et ex 
nètes. Ce sont les deux as 
Planet's Edge. Dans l'espac 
vous rencontrerez des vais 
aurez toute possibilité d'enga 
les choses tournent mal, d'o 
extra-terrestres ne sont pas 
pacifiques ! Bien que le jeu soit un peu simpliste 
au niveau de la représentation et de l'action, un 
minimum de stratégie est requis dans le choix de 
l'armement. L'exploration des planètes. elle. 
donne lieu à une véritable aventure. à la manière 
des Ultima. Lesquatre membresd'équipage peu-
vent utiliser des objets, parler, se battre... Et les 
endroits à découvrir sont multiples. 

Les combats dans l'espace ne sont guère 
compliqués (ni développés, d'ailleurs). Des 
options pratiques permettent de les gérer 

automatiquement. 

Planet's Edge n'est pas innovateur, mais 
c'est un jeu complet. En s'inspirant d'autres 
softs existants, Planet's Edge s'avère un jeu 
diversifié. doté d'un solide scénario. Même s'il ne 
vient pas révolutionner le genre, comme l'avait 
fait Might And Magic 111, c'est toutefois un jeu 
d'aventure bien réalisé qui vous fera passer de 
longues heures devant votre PC. Alors... achetez- 
le ! 	 Marc Merrier 

INTERET 

La base lunaire. A partir de ce 
tableau, vous avez accès aux 
différents services que propos& 
la base. 

C'est à vous d'assembler 
vaisseau. Il faut bien répartir 

la place destinée au 
matériaux et à l'armemer 

Strek 25th 
Anniversary, 
Planet's Edge 
mélange avec 
harmonie plusieurs 
genres de jeux. 
Ainsi, l'exploration 
des nombreuses 
planètes ressemble 
fort aux deux 
derniers Ultima ou 
à Martian Dreams, 
bien que les 
graphismes soient 
moins détaillés. 
En ce qui concerne 
le voyage dans 
l'espace, on peut 
aisément le 

Recommandations pc ur 1 vos premières explorations 



Méfiez-vous plus  particulièrement des monstres qui, comme celui 
ci, maîtrisent la magie I Sur les écrans de statut, une série 

d'icônes vous indique sous l'emprise de quel(s) sort(s) se trouve 
chaque personnage. 

Sale caractère! 
Dans lshar, chaque exemple, Mais attention, car 
personnage acceptera ses amis 
dispose d une difficilement la n'hésiteront pas à 
psychologie qui lui présence d'un se venger et à 
est propre, et elfe). De même, il éliminer son 
avant d'enrôler sera impossible de assassin, ce qui 
toute nouvelle licencier un risque de 
recrue, il faut personnage si la déclencher 
procéder majorité de d'interminables 
démocratiquement l'équipe l'apprécie règlements de 
par un vote afin de et refuse de le voir compte au sein de 
savoir si les quitter le groupe ! l'équipe ! Par 
membres de Seule solution dans ailleurs, certains 
l'équipe ce cas, le faire personnages sont 
l'acceptent parmi assassiner par un des traîtres, qui 
eux (un groupe de de ses n'hésitent pas à 
nains, par compagnons... s'enfuir pendant la 

nuit avec l'argent 
ou l'équipement. 
Pour éviter ces 
désagréments, 
faites appel au 
psychanalyste, qui 
vous renseignera 
sur les états d'âme 
des membres de 
votre équipe, et 
dorlotez vos 
compagnons en 
évitant de les 
contrarier et en 
leur portant 
secours dès que 
possible. 

os aventure 
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Michael Jackson. 	 le scénario lui-même. Enfin, 

;~J 	 Pour commencer, 	caractéristiques ou directement à la 	
l'aventure que vous vivrez sera 

sj-  .-j- 	
IL? 

 \ 
	 è:_T' 
	 1itIl' 	 fréquentez les 	l'équipement de 	cité lacustre. La 	agrémentée de quelques touches 

— 	' 	 .1 	 ~• 	 villages et les 	vos compagnons 	fort cache un 	d'humour. 

L apparence estompée des 

USHAR éléments de l'arrière-plan n'est 
pas due aux boules de feu que 

vous balance ce guerrier du 
chaos, mais à un remarquable 

effet de brouillard. 

Mesdames, mesdemoiselles, 
messieurs... Voici le méchant 
en personne, l'ignoble Krogh 
dans son grand numéro 
d'invasion de paisibles 
royaumes I Ecartez-vous, 
l'individu est dangereux ! Vos 
cinq aventuriers auront fort à 
faire pour l'empêcher de 
répandre le mal autour de lui. 

Editeur : Silmarils (te. : 64.80.04.40) ■ 
Conception : Michel Pernot, Pascal Einsweiler■ 
Graphismes : Jean-Christophe Charter, Pascal 
Einsweiler • Programmation et scénario : Michel 
PPrnnt Andr6 Pnriiec I ol,ie.Hcrrie Rnrn,we 3 

Bonne nouvelle pour les 
aventuriers un peu 
claustrophobes qui n'en peuvent 
plus d'errer à l'intérieur de 
sombres donjons aux couloirs 
étriqués, Ishar vous emmène 
jouer dehors ! En effet, le dernier 
jeu d'aventure de Silmarils, suite 
de Crystal of Arborea, va vous 
permettre de prendre un grand 
bol d'air frais en explorant 
forêts, plaines, villes, villages et 
cités lacustres ! 

~= 	a plus grande partie de l'aventure 
se déroule à l'extérieur, mais votre 
objectif est tout de même de pénétrer 
dans la gigantesque et mythique forteres-

se d'lshar. habitée par l'infâme Krogh, sorcier 
maléfique qui tente d'étendre sa sinistre domina-
tion sur le royaume. Bien entendu, il n'est pas 
question de laisser faire cet ignoble individu et 

t 
Matériel 
requis 

Atari ST, Amiga. 
Une version PC, en 
256 couleurs, est 
prévue pour très 
bientôt (aussi 
Incroyable que 
cela puisse 
paraître, les 
graphismes y 
seront encore 
améliorés !). 
Contrôle : souris, 
clavier ou joystick. 

vous allez former une équipe de cinq aventurier 
qui parcoureront le royaume à la recherche c 
cinq tables runniques (une chacun. pas de 
loux !), d'un talisman et d'une sorcière, élémen - 
indispensables pour affronter le terrible Krog 
avec un minimum de chances de réussite. 
L'originalité du jeu réside principalement dans I : 
composition et le fonctionnement de cette équ' 
pe, dont les membres ne seront pas forcément le 
mêmes du début à la fin de l'aventure... Il est po- 
sible d'enrôler plus d'une trentaine de persor. 
nages différents. avec des dispositions partict, 
hères (voleur. hypnotiseur, marchand, guerrie' 
sorcier...), mais aussi des caractères qui ne sac 
cordent pas toujours entre eux. C'est pourquoi 
vous faudra modifier la composition de votre 
équipe au fil du jeu, de façon à disposer de person 
nages aux talents et à la psychologie complémen 
taires. Le système de jeu. efficace, est des plu -
classiques, avec une grande fenêtre de jeu, de-
flèches de direction accompagnées d'une bousso 
le. un menu d'actions (donner objet ou argent. 
assassiner. enrôler, licencier, orientation. crc 
cheter, carte, premiers soins), quelques icône- 
(attaquer, manger, se répartir l'argent...), u❑ 
écran de statut (état du personnage et objet-
transportés). et un ordre de marche, qui vous per 
mettra de protéger un personnage fragile en le 
faisant encadrer par les quatre autres. 

auberges et 
recrutez une 
équipe équilibrée, 
composée si 
possible de solides 
gaillards aux 
talents variés. En 
allant vers le sud, 
vers Angarahm, 
vous pourrez 
trouver, dans une 
petite cabane 
isolée, un trésor 
qui vous permettra 
d'acheter de quoi 
améliorer les 

Doté d'une réalisation exceptionnelle, ce 
soft vous tiendra en haleine pendant des 
semaines. Avec parfois quelques petites touches 
d'humour fort bienvenues. il vous entraîne dans 
un monde étrange. Les personnages y emploient 
un curieux langage ( Chaude larme ! ' veut dire 
,' bonjour ! «). La magie est omniprésente (le 
manuel contient quelques recettes de potion aux 
noms mystérieux... trouvez les ingrédients. com-
posez vous-même les mélanges et gôutez-les pour 
en connaître les effets !). Bref, pour une fois qu'un 
éditeur français nous sert une super-production 
hollywoodienne quand les autres se contentent de 
téléfilms miteux. ne ratez pas ça 

Marc Lacombe 

• Mais méfiez-vous passage secret au 
des éventuels fond duquel vous 
traîtres déserteurs pourrez trouver 
qui pourraient quelques fioles fort 
profiter de votre utiles. Quant à la 
générosité pour première des cinq 
s'enfuir avec tables runiques 
armes et bagages à que vous cherchez, 
la première elle se trouve dans 
occasion ! Si vous la region de 
voulez éviter de Lotharia et est 
trop vous fatiguer défendue par de 
sur le chemin du dangereuses 
retour, empruntez panthères... A vous 
le téléporteur, qui de leur apprendre 
vous mènera qui est le maître ! 

La fin de la partie : votre équipe a été 
envoyée dans le royaume des morts. 

TYPE 
	

jeu de rôles 

PRIX 
	

C 

PRISE EN MAIN 
Le manuel est bref, clairet effica-
ce, et le jeu est entièrement en 
français. Le système de jeu, 
simple et ergonomique, permet 
de rentrer tout de suite dans 
l'aventure. 

GRAPHISMES 
C'est le point fort de ce soft. On a 
rarement vu un jeu d'aventure 
aussi beau sur ST... Les person-
nages semblent jaillir d'un 
manuel d'AD&D et les décors 
sont parfois agrémentés de 
superbes effets de brouillard. 

ANIMATION 
L'animation, réussie, se limite 
malheureusement aux séquen-
ces de combats. Votre adversai-
re balance alors son arme vers le 
premier plan de l'image... 
impressionnant! 

JOUABILITE 
Les commandes sont simples et 
efficaces (échange facile d'ar-
mes ou d'objets entre les per-
sonnages) et les monstres ne 
sont pas trop costauds au début 
du jeu (à la fin, c'est une autre 
paire de manches!). 

MUSIQUE 
Une bonne musique d'introduc-
tion vous met tout de suite dans 
l'ambiance. 	 j 

BRUITAGES 
En dehors des habituels cris 
poussés par les monstres pen-
dant les combats, les bruitages 
installent une ambiance remar-
quable (brouhaha dans une 
auberge, bruissement d'un ruis-
seau, gazouillis d'oiseaux, etc.). 

DUREE DE VIE 
La surface de jeu est vaste 
(100 000 vues différentes !), et il 
vous faudra batailler plusieurs 
semaines avant de vous retrou-
verfaceà l'ignoble Krogh! 
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TYPE 
	

jeu de rôles 

1 07 

PRISE EN MAIN 
La boîte est accueillante, la noti-
ce claire et la carte fournie 
superbe. Si l'installation sur dis-
que dur ou disquette dure envi-
ron 13 minutes, les commandes 
sont très agréables. 

GRAPHISMES 
Très diversifiés, on ne peut leur 
faire aucun reproche. Chaque 
apparition d'un nouveau mons-
tre est un véritable régal. Sans 
parler de la séquence finale. 

ANIMATION 
Les monstres bougent, les dra-
peaux flottent au vent, les fon-
taines coulent, les flammes 
vacillent... A noter que certaines 
animations présentes sur la ver-
sion PC (l'eau qui bouge...) ont 
disparu. 

JOUABILITE 
Les lenteurs tuent complète-
ment le plaisir. Une telle lacune 
suffit à diminuer beaucoup l'in-
térêt global du jeu. 

MUSIQUE 
Plusieurs mélodies vous atten-
dent et vont vous entraîner dans 
l'univers magnifique et terrifiant 
de Terra. 

BRUITAGES 
De même que pour les anima-
tions, certains bruitages de la 
première version ont disparu. On 
retrouve les bruits de pas, des 
sorts, les cris des adversaires... 

DIFFICULTÉ 	confirmé/expert 
Une kyrielle d'énigmes assez com-
plexes, mais toutes logiques. Vous 
devrez noter tous les indices figurant 
sur les murs : ils vous seront utiles tôt 
ou tard. 

DUREE DE VIE 
Chaque archipel est à explorer, 
et le frisson de l'aventure est 
garanti. Plusieurs centaines 
d'heures de jeu en perspective. 

Fountain Head 
est la seule ville 

qui abrite une 
banque. Vos 
dépôts d'or y 
fructifieront. 

Le pays des 
neiges et ses chers 
autochtones. Le 
magicien va faire 
fuser une 
lightning bowl. 

jeu plus 
2 disquettes 3"1/2 
formatées et la 
disquette non 
protégée du 
Workbench 
Contrôles permis: 
clavier et souris 
Notice : en anglais 
Place requise sur 
disque dur : 5 Mo 
RAM minimale 
nécessaire :1 Mo 

ces. enrôler deux compagnons de plus. Des mi-
roirs vous permettront de vous téléporter d'une 
ville à une autre. Les extérieurs sont tous diffé-
rents et vous donneront accès à des villes, châ-
teaux, donjons et cavernes. Si vous séchez sur des 
énigmes. allez donc faire un tour dans les pyra-
mides (encore vous faudra-t-il arriver à y pénétrer) 
Les graphismes, animations. musiques et bruita-
ges sont parfaitement réussis, mais légèrement 
inférieurs à ceux de la version PC. Rares sont les 
jeux aussi variés. L'ergonomie du jeu est excellen-
te, avec possibilité de jouer au clavier ou à la souris. 

Il est navrant que ce remarquable jeu de 
rôles exige 1 Mo de RAM et un disque dur (ou 
un second lecteur). De plus, la durée du temps de 
chargement est fastidieuse. Une sauvegarde, par 
exemple, ne demande pas moins de deux 
minutes, et le passage d'un lieu à un autre peut 
durer de vingt à cinquante secondes. S'il est 
louable d'avoir adapté sur Amiga un tel jeu, celui-
ci n'est réservé qu'à une minorité possédant le 
matériel requis, et suffisamment adepte des jeux 
de rôles pour passer outre les longueurs décrites 
ci-dessus. 	 Thomas Alexandre 

,Un hybride de 
Dungeon 

Master et de 

Arrière petit-fils de 
Dungeon Master, 
Might and Magic Ill 
reprend certains 
côtés des Bard's 
Tale tout en les 
surpassant 
largement. Les 
déplacements 
s'effectuent en 3D. 
Les combats sont 
divisés en tours et 
l'on voit les 
ennemis arriver au 
loin puis se 
rapprocher. Le 
territoire est 
extrêmement 
vaste, mais la 
beauté des décors 
n'égale pas celle 

de Black Crypt. 
Chaque monstre 
(plus d'une 
centaine en tout) a 
sa propre image. 
Les musiques et les 
bruitages sont 
variés et le 
scénario est 
surprenant. Le 
résultat donne 
un jeu de rôles 
pour le moins 

impressionnant. 
Cette adaptation 
est-elle une 
réussite ? La 
réponse est 
« bof ». La 
configuration 
matérielle exigée 
(1 Mo, un second 
lecteur ou un 
disque dur) est 
loin d'être à la 
portée de tous. 

Signalons que le 
bug qui empêchait 
de terminer la 
quête des cinq 
frères sur la 
version PC a été 
corrigé. Might and 
Magic 111 est à 
réserver aux 
mordus des jeux de 
rôles, à condition 
qu'ils aient la 
configuration 
exigée et beaucoup 
de patience face 
aux chargements 
très longs. 
Si vous recherchez 
un bon jeu de 
rôles, achetez 
plutôt Knightmare 
ou l'excellent 
Black Crypt, 
même si leur durée 
de vie est plus 
courte. 

Dans la famille AD&D, je désire... 

mow' 1 .8 	r"'~-, 	•., 	: 

Chaque caverne recèle ses propres monstres. Ici, vous faites face à un ogre qui 
n'apprécie pas d'être dérangé pendant sa sieste. 

Que tous ceux qui ont envié les 
possesseurs d'un PC lors de la 
sortie du superbe jeu de rôles 
Might and Magic II! (voir Tilt n° 
95) ne se réjouissent pas trop 
vite. Si l'aventure reste prenante, 
cette adaptation sur Amiga 
souffre de chargements de 
disquettes fastidieux et 
nécessite non seulement 1 Mo 
de RAM, mais aussi un second 
lecteur ou un disque dur. 

L
aventure vous plonge dans l'uni-

vers mystérieux de Terra, composé 
d'îles représentant les éléments (terre, 
feu, air et eau). N'écoutant que votre bra-

voure, vous décidez de venir en aide à Corak, 
étrange voyageur chroniqueur sur la piste de 

Ses aventure 

MIGHT AND 13 
MAGIC 111AMIGA 

INTERET 

Editeur : New World Computing U Distributeur: 
Delphine Software (tél. : 49.53.00.03) ■ 
Conception : Jon Van Caneghem ■ 
Programmation : Mark et Andrew Caldwell, Ron 
Bolinger, Douglas Grounds, Eric Hyman ■ 
Graphismes et animation : Louis Johnson, Bonita 
Long-Hemsath, Julia Ulano 3 Musiques et 
bruitages : Todd Hendrix. 

Sheltem, un sorcier obsédé par un seul objecti~ 
détruire le monde. Vous pouvez débuter vot: 
périple avec une équipe prédéfinie de six avent 
riers, ou bien créer vous-même vos héros. L 
phase de création, très détaillée, reste fidèle agi. 
jeux de rôles. Il est nécessaire de sceller d 
alliances entres personnages combattants (ch 

Troisième volet de 	Morphose, retenu 
a série, Might and 	prisonnier par des 

Ma$ic 111 peut être 	rats géants. Avant 
uue 	 d'entreprendre 
ndépendamment 	cette quête, sortez 

des deux autres. 	donc de la ville, 
L'option de 	histoire de vous 
transfert des 	frotter à quelques 
personnages a 	goblins et orques. 
d'ailleurs été 	Ils sont faciles à 
oubliée. Tout 	tuer et vous 

dans la 	rapporteront des 
de Fountain 	points. Détruisez 

Head, où vous 	leurs campements, 
découvrez un 	puis revenez à 
manuscrit (la 	Fountain Head. Un 
notice). Il vous 	petit passage au 
apprend qu'un 	Training Hall, puis 

Corak est 	vous pourrez partir 
parti à la 	 à la recherche de 
echerche de 	Morphose. Vous ne 

Sheltem le sorcier 	l'atteindrez qu'en 
our contrer ses 	passant par les 
lans de 	 égouts. Lorsque 
estruction de 	vous lui aurez 
'univers. Il va vous 	rendu sa liberté, 
alloir explorer 	jetez une pièce 
ette cité pour 	dans chaque 
etrouver et 	fontaine et partez à 
élivrer l'esprit 	l'aventure... 

••---ss•---s••---ss•---sss --sss--- 
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Rencontre du troisième Might 
and Magic 

Les screamers sont à éviter car ils render 
vos personnages « fous ». 

valier, barbare...) et jeteurs de sorts (sorcie 
prêtre, druide...), ces derniers étant souvent di. 
secours inestimable. Chaque mage pour, 
apprendre (selon son niveau) plus de trente inca 
tations différentes. Des sorts jamais vus, comn 
les , sparks », « town portal o• divine interve; 
tion «.., font leur apparition. 
Embauchez absolument un voleur ou u 
ninja : ils sont les seuls à savoir crocheter les se 
nares. Passée la première mission, dans la ville c 
Fountain Head, le destin de votre équipe est ern 
vos mains. Le jeu propose une foule de quêtes q 
peuvent être accomplies comme bon vous semb. 
et qui sont les fondements d'un scénario fasc 

nant. Si vous voulez gagner dc 
niveaux aisément, allez combattr 
dans l'arène en passant par i., 
miroir téléporteur (le mot de pass 
est Arena). Vous trouverez dc 
commerces (armurerie. taverne 
temple...) dans chaque ville où vo-.0 
pourrez même, moyennant fin::r. 

Il est notoire que les arbres 
= 	attirent la foudre. Votre 

magicien (vous devez avoir 
préalablement scellé une 

} 	alliance avcec lui) peut ainsi 
utiliser ses sorts avec profit. 
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Dran Draggore gît sur le sol... Deux des plus grands aventuriers du 
moment viennent de mettre à mort le sinistre Maître du Mal. Tran et 
Cracknain nous ont permis de vous mijoter une solution poussée qui 
résoudra à coup sûr tous vos problèmes. Vous qui luttez depuis 
longtemps dans cette fabuleuse aventure, vous avez maintenant le 
choix. En premier lieu, vous pouvez étudier les vingt-deux plans 
commentés de Tran pour connaître enfin l'issue de cette superbe saga. 
Et si vous voulez en savoir encore plus ou, peut-être, retravailler en 
profondeur une partie de l'aventure, Cracknain vous offre les codes des 
quelque 512 objets que l'on peut manier dans le jeu. Alors, attachez 
votre ceinture et sus à la bête ! . • rtf,, 	 j 

Ici fin d'une grande 
aventure 
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Déroulement: 
X : position initiale 
1 : rock 
2 : leather armor. rotten food, blur 
3 : rusty dagger, rock 
4 : 2 arrows 
5 : aller au temple de Darkmoon 

Remarque: 
Au détour des chemins sillonnant la 
forêt. entre deux meutes de loups, 
une vieille femme vous proposera 
daller au temple : vous pouvez 
accepter. refuser ou même la tuer... 

LE TEMPLE 
DE DARKMOON 
Déroulement : 
1 : parler avec Joril et Nadia, puis 
les tuer 
2 : parler avec la jeune femme et 
descendre les escaliers 
Remarques: 
le téléporteur vous mènera vers un 
endroit où il est possible de ressus-
citer les morts rencontrés aux diffé-
rents niveaux. 

LES SOUS-SOLS, 
NIVEAU 1 
Déroulement: 
1 : rock 
2 : tuer les gardes. Grey key. 2 
daggers 
3 : taper le tonneau. food 
4 : poser un objet (par exemple. 
un rock) 
5 : tuer le garde. lock pick 

6 : tonneau -- food. 3 magic dust 
7 : grey key 
8 : délivrer Insal, ne pas le prendre 
dans votre équipe 
9 : rock 
10 : copper key, magic missile, 
parchemin, neutralize poison 
11 : actionner le levier 
12 : tuer les quatre gardes. 2 grey 
keys 
13 : lightning bolt. skull 

14 : une dagger dans le bassin 
15 : déclencher l'ouverture d'une 
porte, se retourner et tuer les deux 
gardes, key 
16 : ramasser North Wind, par-
chemin 
17 : descendre 

LES SOUS-SOLS, 
NIVEAU 2 

SOUS-SOL NIVEAU 2 

Légendes complémentaires 
' --A générateur de monstres 
S —squelettes 
P — prêtres 
C -. cubes gélatineux 
M -. margouilles 

Déroulement: 
1 : sling. raise dead 
2 : actionner le levier et reculer 
très vite et prendre skull key à côté 
du levier 
3 : tuer les deux gardes -+ skull 
key 
4 : robe, dagger, skull key. Au ,,/,,, 
forcer la porte et se préparer à 
combattre contre une armée de 
squelettes et de prêtres particuliè-
rement aggressifs 
5 : neutralize poison 
6 : 2 cures serious wounds, axe 

The bait ,,, leather boots, helmet, 
short sword «« sting" 
7 : neutralize poison, Darkmoon 
key 
8 : potion of poison, potion of vita-
lity 
9 : femur 
10 : skull 

11 : délivrer Shorn et le prendre 
dans votre équipe 
12 : complet set of elf bones 
13 : tuer les deux prêtres -+ Dark-
moon key 
13': spell book, skull key, ration, 
helmet, long sword, shield, plate 
mail 
14 : délivrer Calandra (l'embau-
cher) 
15 : vision de Khelben 

16 : parchemin, 2 potions of hea-
ling, potion of speed, east wind 
17 et 17': parchemin 
18 : taper le mur est (2 fois), des-
cendre 

LES SOUS-SOLS, 
NIVEAU 3 
Déroulement: 
1 : spider key, skull, potion of hea-
ling 
2 : si l'on touche aux objets, cela 
déclenche l'ouverture de murs et 
l'apparition de monstres. Shield, 
skull. sword. bracelet of protec-
tion, staff. Appuyer le bouton du 
fond pour ouvrir la porte 
3 : remove curse 
4 : poser les objets sur les dalles 
des quatre coins et la dalle cen-
trale, cela déclenche l'ouverture de 
la porte 
5 : axe, spider key, stone gem, 
potion healing, potion extra hea-
ling, 2 arrows, Darkmoon key, 2 
glass sphere 
6 : 8 arrows, bow, cloak « moon-
shade ,, 

7 : 3 rations, spider key, haste, 
amulet, robe 
8 : utiliser spider key et descendre 
au niveau 4 
9 : tuer les deux margouilles -' 
grey key 
10 : Dakmoon key, south wind 
11 : introduire grey key. Fireball, 
shocking grasp, detect magic, raise 
dead 

Remarques: 
En « A », continuer à monter (voir 
le "A n du niveau 1). Aller à l'entrée 
du temple, devant « stone... « gravé 
sur le mur et faire sonner les quatre 

wind «. Un passage s'ouvre par 
lequel vous pourrez monter. 
Au signe "$"", il est possible de se 
télétransporter dans la salle IV des 
chambres de Darkmoon (voir le 
descriptif colonne suivante). 

LES SOUS-SOLS, 
NIVEAU 4 
Légendes complémentaires 
F - armée de fourmis 

Déroulement: 
1 : femur, spider key, skull, rock 
2 : skull, helmet, long sword, chain 
mail, 2 daggers 
3 : west wind, leather boots, hel-
met, plate mail, cure poison, long 
sword 
4 : dart 
5 : dagger «« sa skull , 

6 : femur. Remonter au niveau 3, 
aller en 9 

0 

SOUS-SOL NIVEAU 4 

LES CHAMBRES 
DE DARKMOON 
Déroulement: 
1 : lock pick, spell book 
2 : fouiller le lit -' copper key 
3 : tuer les gardes -' copper key 
4 : 2 create food 
5 : écouter la conversation 
6 : gem (green, blue, red), copper 
key. Pour sortir, il faut poser un 
purple gem sur la dalle... Donc, 
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LA FORET 
DE DARKMOON 
Légendes complémentaires: 
G -+ garde 
T -' tombeau 

0 
EYE OF THE 
REIIOLDER II. W 

Vous avez des 
problèmes avec un oeil 
volant ? Vous êtes 
probablement dans les 
sombres couloirs de 
Darkmoon, luttant 
contre les araignées et 
les sorciers d'Eye of 
the Beholder ll. Tran, 
Cracknain et Tilt vous 
viennent en aide en 
vous fournissant les 
plans complets. Cela 
ne vous suffit pas ? 
Alors, en prime, ils 
vous offrent les codes 
de tous les objets 
nécessaires à votre 
équipe : de quoi la 
rendre invulnérable! 
La deuxième solution 
complète de ce mois 
vous permettra d'aider 
les trois petits goblins 
de Gobliiins à sauver 
leur roi. 
Enfin, le message en 
vrac vous met en prise 
directe avec tous les 
autres aventuriers. 
Profitez-en! 

Olivier Hautefeuille 
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TOUR I, 2E ÉTAGE 	+ -I murs qui se déplacent si l'on 
appuie sur les dalles 

Déroulement : 	 S -: serpent 
1 : cure poison. femur. cooper key F - feux follets 

b D df11 
P 	 I 

,. 	 f 	 TOUR I  
2 	 I V 

	

5 	LES CHAMBRES 	 Y 	 G ® •II 2III' DE DARKMOOP. 5 R 	 ❑ 	
ETAGE Z 
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n'y allez pas, cela ne sert à rien : 	Les cercles indiquent des spots 	2 : actionner dans l'ordre 1. II puis 	G - spore gai.c , 
vous ne feriez que perdre votre lumineux au rayon dévastateur 	Ill. Ensuite. aller appuyer sur le bou- B - Beholder 
temps ! A l'aide d'un voleur, utili- 	 ton (mur ouest) en IV. Enfin. reve- 	Tout passage sur les dalles des pro 
ser lock pick pour ouvrir 	 Déroulement : 	 nir en V pour actionner le dernier chains niveaux déclenche. soit k. 

: invisibility 	 Un conseil, mémoriser tout d'abord 	levier 	 fermeture, soit le déplacement dei 
II : 2 magic dust 	 « remove paralysis « 	 3 : vision du magicien 	 murs. 
III : magic dust, parchemin et le 	1 : tuer le Mantis - mantis key 	4 : aller en « a ««... « b'~ fait revenir 
reste d'Amber 	 2 : libérer Tanglor 	 au départ 	 Déroulement 
IV : improved item, copper key 	3 : polearm 	 Un conseil. mémoriser oo neutralize 	1 : aller tout droit 
A : utiliser le crystal hammer (arme 4 : axe 	 poison «« avant de monter au 3e 2 : ne pas rester longtemps devani 
qui se porte à la main) pour cas- 5 : tuer les Mantis -' bone key. 2 étage 	 la bouche 
ser le bouclier vert 	 daggers , 	: ne pas forcer cette porte. Der- 
7 : poser un objet sur la fente 	6 : actionner levier 	 TOUR I, 3E TAGE 	riére se trouve un générateur dc. 
8 : tuer les gardes -' plate mail 	7 : long sword « hunger (cursed) 	 serpents et des rotten food 
B : introduire Crimson Key puis 8 : donner 1 onjet contre un wand Légendes complémentaires : 	4 : tuer le serpent -+ Darkmoon 
hilt. tongue et eye of Talon pour 9 : donner 3 os contre une bone 	générateur de serpents 	key 
ouvrir le passage. Enfin. récupérer key 
l'épée 	 10 : lancer un objet droit devant 
9 : tuer le garde -i fail 	 11 : mantis key 	 $ -, 
10 : true seeing 	 12 : rations (les garder) ,.  t a 

14G 	 s ' 	 s 
g 	 11 	 9  
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5: vision de la magicienne. Aller 22 : vision de Dran Draggor. 
dans la salle I, vous trouverez une Ensuite, il faut monter. Vous voici 	 TOUR 2 
stone key. La salle Il vous trans- dans une salle avec une unité de 
porte en a » 	 téléportation. Entrez dedans et 	 ; 	T1 
6 : 5 cure poison, raise dead 	actionnez-la plusieurs fois pour ten -  ~ 
7 : leather boots, polearn leech, ter de récupérer les quatre Dark- 	 'W a ; 
banded armor short sword 	moon keys. Rendez-vous ensuite 	 2 
8 : femur, skull 	 dans la salle aux quatre serrures. 	 I 
8': tuer les deux serpents - ring introduisez les clefs et preparez   ;  
9 : 5 arrows, potion extra healing, vous à combattre les Beholder. Ras , 
bow. parchemin (très important surez-vous, il y a d'autres créatures 	f® 	 ~s 
pour 

(
e niveau des Beholders) 	encore plus dangereuse par la £̀I ~ :, 	1 AGE 1 

10 : desintegrate 	 suite !!! 	 { ;' 	 ® 	i  
11 : tuer le serpent -' Darkmoon Un conseil : mémorisez les sorts } f 
Key 	 fireball. flamme strike, etc. pour la 	

TI 	 i' ". 

12 : appuyer sur la brique (mur du suite. Pour vaincre les spores  
nord) 	 gazeux, il faut se mettre à distance 	 É> 
13 : faire demi-tour 	 et leur lancer un objet. 

[[m 3 

10 : inutile de toucher c uuion. II TOUR II, 1ER ÉTAGE 
permet de déplacer certains murs 

	

 {~ 	 sans importance. 	 Légendes complémentaires: 

H 
	 11 : vision de Khelben 	 L -+ Lesser 

l 	I I 	I 	 B 1 	 12 : descendre « en escalier pour 	B — Bulette 
e :...., 	

atteindre 12 
B rij 	13 : il y a ici un bouton, mais je Déroulement: 

• ® 	 i rAGS 	z 	 n'ai pas vu de déclenchement signi- 	1 : entrer dans le télétransporteur 
-- 	 ficatif 	 2 : ramasser polished shield. hold 

14 : chain mail, rations. ring 	monster 

	

" 	 15 : vision de la magicienne 	3 : monter les escaliers 
F 

L 

	16 : poser la main. Vous serez 
transporté jusqu'à l'entrée du TOUR II, 2E ÉTAGE 
temple. Il faut monter ensuite dans 

• Io 	 les chambres de Darkmoon (escalier Déroulement 
❑ de droite). visiter ces salle et se 	1 : utiliser le sort « dispel magic» 

OF 	rendre en A. 	 et marcher sur les deux dalles 

❑ ❑ 12 	 r B 	4 	- TOUR I 

0 	13 	 t e 
❑ 1s 	1 

❑ ❑ 	 B 

14 : potion of vitality TOUR 1, 4E ÉTAGE 
15 : donner Mantis Idol. cela per- 
met d'ouvrir la porte " b », Déroulement: 
16 : red gem. Sur le chemin du 1 : 2 femurs (ne pas entrer) + 	e 
retour. pour aller en 17, vérifier 2 : 3 potions of healing 5 
que l'on possède bien des rotten 3 : dagger, femur 
food. Sinon. il faut forcer la porte 4 : regarder le parchemin trouvé 
en 3. quitte à combattre l'armée au 3e étage ou utiliser le sort 	traie h.f1  
de serpent. De même, vous pou- seeing «« pour entrer dans la salle 
vez visiter « 	où vous rencontre- g " 4. Tuer le Beholder et appuyer PPuyer sur 
rez un prêtre. Il faut lui parler mais le bouton  _ u 
ne pas le tuer, vous risqueriez d'être 5 : bracelet of protection. 2 femur 1$ 
enfermé pour toujours 6 : leather boots. potion of hea- ®t~ 
17 : donner des rocks. Si l'on n'en ling, 2 dagger. shield. halberd. crys- , ;o 
possède pas assez, il faut aller en tal hammer (très important) 
échanger en salle Ill 7 : nourriture. femur  
17': donner rotten food 8 : mace. fireball 
18 : donner red gem 8': dragon skin armor. short sword B $ 
19 : donner polearn leech 9 : 2 femur, wand of spell magic. ® B B B 
20 : donner un scoll Se retourner et appuyer sur le bou- 
21 : donner une potion ton. 
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ÉTAGE 4 : LABYRINTHE DES MEDUSES 

NIVEAU 1 
2 

NIVEAU 2 

TOUR III, NIVEAU 3 TOUR III, NIVEAU 7 

NtvZAU s 

 in a 	oitle 
— ... --

Message 
 • • — —.. • -- . • • --- • • • . - - • • • --- a • •....-- • • • --- • . • --- • • I 

Attention, au signe ' ! ««, tout pas- 
sage entraîne l'apparition de deux 
prêtres 

5 : remettre les deux disques à la 
positions initiale, aller poser la 
magic dust et tirer la poignée 

EOB Il, 
les codés.' 

Déroulement : 
1 : utiliser le sort « desintégrate » 
2 : coin 
3 : coin (non obligatoire) 
4 : parler avec l'homme (non obli-
gatoire), monter 
Attention, le signe '! ' signale des 
barrière électriques 

Déroulement: 
1 : boule de cristal : elle montre 
l'avenir et le passé... Attention, ne 
pas entrer! 
2 : utiliser le sort ' dispel magic » 
-►  deux amulet of death 
3 : stone cross 

TOUR III, NIVEAU 6 
Déroulement: 
1 : tourner une fois 
2 : tourner une fois 
3 : poser magic dust ou glass 
sphere 
4 : même opération que 3' 4 

r, (essayer plusieurs fois si cela 
s'avère nécessaire) 

2 : délivrer l'esprit du vieillard 
3 : body gem 
4 : heart gem 
5 : attendre et suivre la créature 
6 : soul gem (sauvegarder) 
7 : passage délicat... 
8 : placer les trois gems 
9 : tuer l'ennemi -' crystal key 
10 : bas, bas et haut, appuyer sur le 
bouton en face 
11 : amulet of fire 
12 : appuyer sur le bouton. 
attendre et passer 
13 : bas, bas et haut. marcher sur 
la dalle 
14 : shell key. improved invisibility 
15 : crimson key 
16 : ramasser polished shield 
17 : parler avec la bouche, poser 
les objets magiques sur le « U ». S'ils 
sont bien placés, vous entrerez dans 
le téléporteur pour vous retrouver 
en « is «. Dans le cas contraire, ce 
sera ' ia et il faudra recommencer 
18 : casser les vitres (plusieurs fois) 
19 : Eye of Talon 
20 : récupérer les objets. ramasser 
le polished shield 
21 : pour traverser le mur qui 
bouge. il faut se placer d'un côté. 
jeter deux objets de l'autre, intro-
duire ensuite Eye of Talon puis le 
retirer et le garder 

TOUR II, 3E ETAGE 
Déroulement: 
1: shell key 
2: utiliser shell key  

3 : tuer les gardes -+ crystal key 
4 : polished shield 
5 : Brahma's boots, ice storm 
6 : polished shield 
7 : actionner levier 
8 : casser les vitres 
9 : stone of flesh, starfire 
10 : introduire starfire et le 
reprendre 
11 : Jhoana's cloak. parchemin. 
polished shield 
12 : vision de Khelben - amulet 
of resurection 
13 : tuer les gardes -+ tooth 
14 : sling 
15 : introduire Tooth -+ vision de 
Dran Draggor 
16 : rock 
17 : il faut ici appuyer sur deux 
couples de dalles en même temps 
et lancer un objet inutile sur l'unité 
de téléportation. Les couples de 
dalles concernés se définissent 
comme suit. La dalle gauche de la 
croix (formée par les dalles sur le 
plan). et tour à tour l'une des trois 
dalles de la branche verticale de la 
croix. Ensuite. la même chose avec 
cette fois la dalle droite de la croix 
18 : crystal key, ring, entrer dans le 
téléporteur 
19 : introduire crystal key et mon- 
ter 

TOUR II, 4E ÉTAGE 

Légendes complémentaires 
' -4 générateur de méduses 
M - méduses 
S —. servant aérien 
G -. géants du froid 

Déroulement: 
Attention. ce plan n'est pas par-
faitement exact... les murs bougent 
sans cesse! 
1 : demander l'ouverture de la 
porte 
2 : accrocher les six polished 
shields. Les récupérer après l'ouver-
ture de la porte 
3 : tooth 
4 : demi-tour... 
5 : Stone dagger. invisibility 
6 : Il faut enfermer les méduses, 
chacune sur une dalle. et attendre 
qu'une dernière méduse marche 
sur la dalle restante. cela déclenche 
l'ouverture de la porte '~ a 
7 : skull. femur. Hilt of Talon 
8 : toucher le banner -►  cone of 
cold 
9 : marcher sur la dalle — vision 
de Dran Draggor 

NIVEAU DES 
GENTS DU FROID 
(3E ETAGE) 
1 : Cone of gold 
2 : Voir le géant -. Talon's Tongu( 
Voir les chambres de Darkmoor: 
aller en ' B ' (utiliser la Crimson ked. 

TOUR III, NIVEAU 1 
Légendes complémentaires: 
+ -+ murs qui bougent 
! -4 apparition de monstres 
P -4 prêtres de haut niveau 
H -+ Hell Hounds (chien de l'enfer 
S --. Salamander 
E -' armée de Mind Flayer 
DD - Dran Draggor ! ! 1. 

Déroulement : 

1 : tuer le prêtre -+ crimson ring. 
puis actionner les deux leviers 
2 : échanger les objets inutile, 
contre des Glass Spheres 

TOUR III, NIVEAU 2 

Déroulement : 

1 : toucher banner -. Crimson ring 
2 : entrer dans le téléporteur est 
3 : introduire Crimson ring 
4 : fear 
5 : mappaj 
6 : plate mail 
7 : robe. The shall rejoice 

Repérez un personnage... 
Vous allez tout d'abord faire défiler 
le contenu de ce fichier de sauve-
garde pour trouver l'un des noms 
de vos personnages. Celui-ci appa-
raitra « en clair ». Il peut occuper 
au maximum une dizaine de lettres. 
Etudiez dès maintenant la corres-
pondance entre le nom en clair » 
et les groupes de deux chiffres et 
lettres dans l'autre tableau. Ce lan-
gage. c'est de l'hexadécimal. A la 
lettre «« A » de la colonne ,, en clair 
correspond l'octet 41» dans le 
tableau. L'une des touches du cla-
vier (F3 avec PCTools par exemple) 
permet de se placer en mode « édi-
tion » dans l'un ou l'autre des 
tableaux. C'est comme ça que vous 
allez modifier le contenu de votre 
fichier de sauvegarde. 

Modifiez vos personnages... 
Le plus difficile, c'est de repérer 
l'endroit où sont inscrits les objets 
transportés ainsi que toutes les 
composantes de vos persos dans 

le tableau des octets. Si vous avez 
repéré le nom de l'un deux, le reste 
n'est qu'une affaire de patience. 
En effet, le nom, composé au maxi-
mum d'une dizaine d'octets, est 
suivi par 00. Ensuite. voilà ce que 
contient votre fichier : 
4 octets pour : Force et complé-
ment de force 
2 octets pour : Intelligence 
2 octets pour : Wisdom 
2 octets pour : Dextérité 
2 octets pour : Constitution 
2 octets pour : Charisme 
2 octets pour : Points de vie lors 
de la sauvegarde 
2 octets pour : Points de vie maxi-
mum 
2 octets pour : Classe d'armure 
1 octet pour : Race 
1 octet pour : Catégorie 
1 octet pour : Caractère 
Passez deux octets. 
3 octets pour : Niveau de chaque 
classe 

Ecrire en hexadécimal... 
Vous pouvez dès maintenant modi-
fier les composantes de vos per-
sonnages. Mais pour cela, il faut 
savoir traduire une valeur décimale 
en son équivalent en hexadécimale. 
En effet, si vous voulez une Intelli-
gence de 20, ce n'est pas 20 qu'il 
faut inscrire dans les octets de votre 
sauvegarde mais 14... Pourquoi? 
Là encore, c'est assez simple. 
En hexadécimal, au lieu de comp-
ter avec les chiffres de 0 à 9, on 
compte comme suit : 0, 1, 2, 3, 
4, 5, 6, 7, 8, 9 puis A. B, C. D. E 
et F (soit en fait en base 16), Donc, 
si ..9» vaut toujours 9, « A » qui vient 
ensuite vaut 10, puis «B»  = 11, 
fi C » = 12... jusqu'à F qui vaut 15. 
Rassurez-vous : avec un peu de pra-
tique, cela devient facile ! 
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Lorsque l'on sauvegarde un jeu dans Eye Of 
The Beholder II, il est ensuite possible d'éditer 
cette sauvegarde et de modifier les octets afin 
d'améliorer les capacités de vos personnages, 
ou de placer entre leurs mains un objet que 
l'on a perdu, que l'on n'a pas encore trouvé, 
etc. Mais, attention ! N'utilisez cette technique 
que lorsque vous êtes vraiment dans une 
impasse... Sinon, cela risquerait d'enlever tout 
intérêt à la partie! 
EDITER UNE 
SAUVEGARDE... 
Il vous faut pour cela un éditeur de 
fichier sur PC, comme les fameux 
PCTools ou Norton par exemple. 
Pour repérer vos sauvegardes, cher-
cher les fichiers qui sont de la forme 
EOBDATAX.SAV, où X représente 
un chiffre. Ensuite, éditez ce fichier 
et appelez l'éditeur hexadécimal. 
Vous allez voir apparaître devant 
vous d'une part un tableau rempli 
de groupe de deux chiffres ou 
lettres (ce sont des octets) et, d'autre 
part, sa traduction en signe pas 
toujours intelligibles. Mais pas de 
panique, la manoeuvre est plus 
simple qu'il n'y paraît. 
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Ensuite, lorsqu'il y a deux chiffres 
ou lettres. le premier vaut 16 fois sa 
valeur. Par exemple, dans 10 en 
hexa, le 1 vaut 16 x 1 soit 16. 
Pour écrire 20 (décimale) en hexa. 
il faut donc compter comme suit : 
20. c'est 16 + 4. On l'écrira donc 
14, soit (1 x 16) + 4. 
Si l'on compte finalement de 0 à 
20. cela donne en hexa : 00 = 0. 
01=1,02=2...08=8.09=9. 
OA= 10. OB = 11. OC = 12..... 
OF= 15 et ensuite 10 = 16, 11 = 
17. 12= 18. 13= 19 et 14=20. 
Maintenant, si vous voulez donner 
à votre personnage une Intelligence 
de 16 en décimale, écrivez 10 
(soit 16 en hexa) deux fois à la 
place du groupe de deux octets cor-
respondant dans le fichier. 

Les objets que possèdent vos 
personnages... 
Il est encore plus facile de donner 
à un personnage un objet qu'il ne 
possède pas encore. Vous devez 
tout d'abord repérer dans la suite 
d'octets de votre fichier de sauve-
garde l'endroit où commence la 
liste des objets possédés. Cette liste 
se situe bien après le nom et les 
composantes dont nous avons déjà 
parlé. Pour repérer les octets 
concernés, le mieux est de choisir 
un personnage et de lui faire dépo-
ser tout ce qu'il possède. Laissez-lui 
seulement un objet dans la main 
droite, un objet que vous aurez 
bien sûr repéré dans la liste mons-
trueuse qui suit. Sauvegardez alors 
la partie, et éditez de nouveau le 
fichier de sauvegarde. Vous trou-
verez tout d'abord le nom de l'un 
de vos persos et toutes ses com-
posantes. que nous avons vues plus 
avant. Puis, après une longue série 
de 00 00, un code de deux octets 
qui correspond à l'objet que le per-
sonnage possède dans la main 
droite. Attention, ce code est écrit 
à l'envers par rapport à la liste. 
Par exemple, si 00 04 indique une 
« dagger «« dans la liste, il y aura 04 
00 dans le tableau d'octet de la 
sauvegarde. Qu'importe. puisque 
vous savez maintenant où com-
mence la liste d'octets qui corres-
pondent aux objets transportés. Il 
ne vous reste plus qu'à inscrire ce 
qui vous plaît:: 
2 octets pour : ce que l'on porte 
dans la main droite (c'est ceux que 
vous venez de repérer) 
2 octets pour : ce que l'on porte 
dans la main gauche 
14 groupes de 2 octets pour : les 
14 objets du sac 
2 octets pour : le nombre de flèches 
dans le sac à flèches 
2 octets pour : armure  

2 octets pour : protection du poi-
gnet 
2 octets pour : casque 
2 octets pour : collier de protec-
tion 
2 octets pour : chaussure 
3 groupes de 2 octets pour : 3 
objets à la ceinture 
2 octets pour : première bague 
2 octets pour : deuxième bague 
Voilà maintenant la liste de tous les 
codes des objets. N'oubliez pas 
d'inverser les deux octets lorsque 
vous les inscrivez dans le fichier de 
sauvegarde! 

LISTE DES CODES 
OBJET 
00 00 rien 
00 01 leather armor 
00 02 robe 
00 03 staff 
00 04 dagger 
00 05 short sword 
00 06 lock picks 
00 07 spellbook 
00 08 cleric's holy 
00 09 leather boots 
00 OA iron ration 
00 OB rien 
00 OC rien 
00 OD rien 
00 OE rien 
00 OF rien 

00 10 rock 
00 11 grey key 
00 12 copper key 
00 13 set of bones 
00 14 rien 
00 15 rien 
00 16 axe 
00 17 chain mail 
00 18 p. of giant strenght 
00 19 rations 
00 lA mace 
00 1B paladin's holy 
00 1C parcment 
00 1D skull key 
00 1E darkmoon key 
00 IF shield 

00 20 skull 
00 21 femur 
00 22 long sword 
00 23 helmet 
00 24 plate mail 
00 25 sling 
00 26 spider key 
00 27 stone gem 
00 28 stone dagger 
00 29 stone sphere 
00 2A stone cross 
00 2B stone necklace 
00 2C horn 
00 2D ring 
00 2E ring 
00 2F ring of adorment  

00 30 glass sphere 
00 31 dart 
0032 bow 
00 33 bow 
00 34 arrow 
00 35 bracers of protection 
00 36 amulet 
00 37 cloak 
00 38 scale mail 
00 39 tome 
00 3A flail 
00 3B wand 
00 3C 
00 3D handed sword (2) 
00 3E 
00 3F 

00 40 bone key 
00 41 tuning fork 
00 42 
00 43 
00 44 gem (red) 
00 45 gem (green) 
00 46 gem (blue) 
00 47 gem (purple) 
00 48 mantis key 
00 49 mantis idol 
00 4A polished shield 
00 4B amulet 
00 4C eye of talon 
00 4D crystal key 
00 4E shell key 
00 4F tooth 

00 50 crimson key 
00 51 talon's tongue 
00 52 hilt of talon 
00 53 crystal hammer 
00 54 starfire 
00 55 Jhoana's cloak 
00 56 crimson ring 
00 57 spear 
00 58 banded armor 
00 59 ring of protection 
00 5A necklace 
00 5B polearm 
00 5C spectre kingly might 
00 5D khelben's coin 
00 5E coin 
00 5F amulet of life 

00 60 wand 
00 61 sticky paper 
00 62 amulet of life 
00 63 amulet of death 
00 64 stone 
00 65 stone 
00 66 stone 
00 67 stone 
00 68 stone 
00 69 stone 
00 6A stone 
00 6B stone 
00 6C stone 
00 6D grey key 
00 6E dagger 
00 6F skull key 

00 70 copper key  

00 71 MS of magic missile 
00 72 parchment 
00 73 CS neutralise poison 
00 74 set pof bones 
00 75 CS raise dead 
00 76 sling 
00 77 north wind 
00 78 parchment 
00 79 mace '. thumper 
00 7A long sword 
00 7B dagger ,, yargon »» 
00 7C rotten food 
00 7D leather armor 
00 7E MS of blur 
00 7F magic dust 

00 80 magic dust 
00 81 magic dust 
00 82 skull key 
00 83 dagger 
00 84 robe 
00 85 axe » the bait  
00 86 short sword ,, sting » 
00 87 leather boots 
00 88 helmet 
00 89 CS serious wound 
00 8A CS serious wound 
00 8B iron ration 
00 8C iron ration 
00 8D Darkmoon key 
00 8E CS neutre pois( ,:. 
00 8F P. of cure poison 

00 90 P. of vi;alit\_ 
00 91 skull 
00 92 femur 
00 93 complete set of 1)olics 
00 94 spellbook 
00 95 plate mail 
00 96 shield 
00 97 long sword 
00 98 helmet 
00 99 iron ration 
00 9A east wind 
00 9B parchment 
00 9C parchment 
00 9D parchment 
00 9E P. of speed 
00 9F P. of healing 

00 AO P. of healing 
00 Al rock 
00 A2 mace 
00 A3 skull 
00 A4 MS lighting bolt 
00 AS CS neutre poison 
00 A6 set of dwarf bones 
00 A7 skull 
00 A8 skull 
00 A9 femur 
00 AA femur 
00 AB rock 
00 AC spider key 
00 AD skull 
00 AE femur 
00 AF rock 

00 BO rock 
00 B1 dagger «« sa skull »» 
00 B2 femur 

00 B3 femur 
00 B4 P. cure poison 
00 B5 plate mail 
00 B6 long sword 
00 B7 helmet 
00 B8 leather boots 
00 B9 west wind 
00 BA dart 
00 BB dart 
00 BC dart 
00 BD dagger 
00 BE dagger 
00 BF leather 

00 CO femur 
00 Cl shields 
00 C2 femur 
00 C3 dagger 
00 C4 chain mail 
00 C5 long sword 
00 C6 Darkmoon key 
00 C7 helmet 
f70 C8 skull 
00 C9 P. of healing 
00 CA skull 
00 CB staff 
00 CC skull 
00 CD long sword ,, hathbull »» 
00 CE bracers (-5) 
PO CF shield (-2) 

00 DO MS of haste 
U0 D1 amulet 
00 D2 robe 
00 D3 spider key 
00 D4 iron ration 
00 D5 iron ration 
00 D6 iron ration 
(10 D7 axe 
00 D8 stone gem 
00 D9 spider key 
00 DA glass sphere 
00 DB glass sphere 
00 DC Darkmoon key 
00 DD arrow 
00 DE arrow 
00 DF P. extra healing 

00 EO P. of healing 
00 El Darkmoon key 
00 E2 south wind 
00 E3 CS raise dead 
00 E4 MS detect magic 
00 ES MS shocking grasp 
00 E6 MS fireball 
00 E7 cloak « moonshade',  
00 E8 arrow 
00 E9 arrow 
00 EA arrow 
00 EB arrow 
00 EC arrow 
00 ED arrow 
00 EE arrow 
00 EF arrow 

00 FO bow 
00 F1 MS remove curse 
00 F2 arrow 
00 F3 arrow 
00 F4 stone 

00 F5 stone 
00 F6 stone 
00 F7 stone 
00 F8 stone 
00 F9 MS of true seeing 
00 FA talon 
00 FB CS create food 
00 FC CS create food 
00 FD ration 
00 FE ration 
00 FF copper key 

01 00 MS improve identity 
01 01 gem (blue) 
01 02 gem (green) 
01 03 gem (red) 
01 04 tropelet seed 
01 05 tropelet seed 
01 06 tropelet seed 
01 07 tropelet seed 
01 08 iron ration 
01 09 iron ration 
01 OA iron ration 
01 OB iron ration 
01 OC iron ration 
01 OD iron ration 
01 OE iron ration 
01 OF iron ration 

01 10 handed sword (2) 
01 11 P. of healing 
01 12 P. extra healing 
01 13 P. of vitality 
01 14 P. extra healing 
01 15 MS lighting bolt 
01 16 wand 
01 17 copper key 
01 18 handed sword (2) 
01 19 CS raise dead 
01 lA femur 
01 1B skull 
01 1C paladin's holy 
01 1D ring 
01 lE parchment 
01 1F plata mail (-10) 

01 20 spellbook 
01 21 lock picks 
01 22 magic dust 
01 23 parchment 
01 24 set of elf bones 
01 25 magic dust 
O1 26 magic dust 
01 27 MS invisibility 
01 28 axe 
01 29 wand (light bolt) 
01 2A long sword ,, huger 
01 2B mantis key 
01 2C MS blur 
01 2D MS dispel magic 
01 2E iron ration 
01 2F copper key 

01 30 glass sphere 
01 31 mantis idol 
01 32 copper key 
01 33 femur 
01 34 P. cure poison 
01 35 rien 

01 36 shield 
01 37 short sword 
01 38 femur 
01 39 skull 
01 3A gem (red) 
01 3B rotten food 
01 3C rotten food 
01 3D bone key 
01 3E P. cure poison 
01 3F P. cure poison 

01 40 P. cure poison 
01 41 short sword 
01 42 polearn sword 
01 43 banded armor 
01 44 leather boots 
01 45 shield 
01 46 place mail 
01 47 helmet 
01 48 P. healing 
01 49 braceers of protect 
01 4A amulet 
01 4B glass sphere 
01 4C glass sphere 
01 4D glass sphere 
01 4E bow 
01 4F arrow 

01 50 arrow 
01 51 arrow 
01 52 arrow 
01 53 arrow 
01 54 parchment 
01 55 P. extra healing 
01 56 CS raise dead 
O1 57 P. cure poison 
O1 58 P. cure poison 
01 59 P. vitality 
01 5A MS desontegrate 
O1 5B Darkmoon key 
01 5C Darkmoon key 
01 5D Khelber's coin 
01 5E Darkmoon key 
01 5F femur 

01 60 P. of healing 
01 61 P. of healing 
01 62 P. of healing 
01 63 femur 
01 64 dagger 
01 65 femur 
01 66 femur 
01 67 bracers of protect 
01 68 robe 
01 69 leather boots 
01 6A staff 
01 6B dagger 
01 6C dagger 
01 6D P. of healing 
01 6E halberd 
01 6F crystal hammer 

01 70 shield 
01 71 iron ration 
01 72 rotten ration 
01 73 femur 
01 74 MS fireball 
01 75 mace 
01 76 short sword 
01 77 short sword 

01 78 wand (dispel magic) 
01 79 skull 
01 7A femur 
01 7B ration 
01 7C chain mail 
01 7D ring 
01 7E MS hold monster 
01 7F polished shield 

01 80 gem (soul) 
01 81 gem (heart) 
01 82 gem (body) 
01 83 MS improve invisibility 
01 84 shell key 
01 85 amulet of life 
01 86 polished shield 
01 87 polished shield 
01 88 eye of talon 
01 89 crimson key 
01 8A MS stone to flesh 
01 8B star fire 
01 8C shell key 
01 8D crystal key 
01 8E ring 
01 8F MS ice storm 

01 90 Brahma's boots 
01 91 Jhoana's cloak 
01 92 parchment 
01 93 polished shield 
01 94 polished shield 
01 95 polished shield 
01 96 rock 
01 97 amulet of resurection 
01 98 sling 
01 99 MS wall of force 
01 9A stone dagger 
01 9B NIS invisibility 10' 
01 9C hilt of talon 
01 9D parchment 
01 9E tooth 
01 9F femur 

01 AO femur 
01 Al skull 
01 A2 femur 
01 A3 femur 
01 A4 femur 
01 A5 skull 
01 A6 rock 
01 A7 MS cone of cold 
01 A8 mappaj 
01 A9 The shall rejoice 
01 AA Crimson ring 
01 AB Crimson ring 
01 AC robe 
01 AD sticky paper 
01 AE MS fear 
01 AF plate mail 

01 BO amulet of life 
01 B1 amulet of death 
01 B2 plate mail 
01 B3 short sword (+1) 
01 B4 ison ration 
01 B5 iron ration 
01 B6 P. extra healing 
01 B7 Khelben's coin 
01 B8 plate mail 
01 B9 long sword 
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01 BA iron ration 01 CF Cleric's holy NIMU 5 NIVEAU 10 
01 BB iron ration 01 DO CS cure wound 
01 BC P. extra healing 01 Dl femur La difficulté de ce niveau vient de la Utilisez la viande sur le premier 
01 BD spellbook 01 D2 skull peur mortelle que suscitent les trou. Lancez un sort magique sur la 
01 BE MS magic missile 01 D3 femur momies sur les gobions. Lancez un branche qui ressemble à une 
01 BF MS fireball 01 D4 femur nouveau sortilège magique sur le carotte, à droite de l'arbre. Mettez 

01 D5 skull bout qui dépasse à côté de la main ensuite le sorcier et le gobelin l'un 
01 CO lock picks 01 D6 femur droite du géant, en bas de l'écran. après l'autre sur cette branche et 
01 Cl robe 01 D7 femur Grimpez, puis frappez l'oeil d'un faites-les tomber à l'aide du troi- 
01 C2 staff 01 D8 femur coup de poing. Mettez alors sur la siéme gobelin. Un peu de magie 
01 C3 iron ration 01 D9 femur langue le gobelin qui porte les sur le bouchon à gauche. Placez 
01 C4 iron ration 01 DA femur objets. Il faut encore user de la maintenant le bouchon sur le trou 
01 C5 P. extra healing 01 DB skull magie sur le • S A au dessus du sar- en haut à droite. Prenez la manche 
O1 C6 speilbook 01 DC dagger cophage. Placez également sur la à air en passant par la gauche (il 
01 C7 MS magic missile 01 DD dagger langue le magicien (attendez dans le ne faut pas passer devant le trou 
01 CS MS fireball 01 DE long sword tunnel que le squelette passe au qui est près de l'échelle la plus à 
01 C9 scale mail (+1) 01 DF long picks dessus). Un nouveau coup de poing gauche). Faites remonter le gobelin 
01 CA shield dans l'oeil... Attendez ensuite que le et placez-le près du trou du haut. 
01 CB mace (+1) 01 EO ration squelette soit parti et prenez le Donnez ensuite un coup de poing 
01 CC iron ration 01 El grey key champignon. dans le trou du bas, là où se trouve 
01 CD iron ration un oiseau. Avec la manche à air. 
01 CE P. extra healing 01 FD ration NIVEAU 6 vous pouvez alors attraper l'oiseau 

qui sort du trou du haut 

f:VhCKYCZ 
:COLLECTION C 
,NS CET ELEGAI 
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Grimpez par le fil de l'araignée. Il 
faut maintenant se suspendre au 
fil de gauche, puis prendre le pis- 
tolet et tirer sur l'araignée la plus à 
gauche. Prenez ensuite l'oreiller et GOBLIIINS, placez-le sous l'araignée du milieu. 
Usez de magie sur cette araignée. 
Prenez la fiole qui est tombée sur 

gagnez  sur tous 

l'oreiller et tirez sur l'araignée la 
plus à droite. 

MVEAU 7 

les a Usez 	magie sur le sac qui est 
sur l'arbre (en haut à gauche). Pre- 
nez ce sac et utilisez-le sur la terre. 
Quand les poules arrivent, lancez 

Aureil vient en aide à tous ceux qui luttent q 
un coup fait poing sur e de 
pour les 	re fuir. Il faudra

ra un 
un 

p 
peuu 

dans Gobliiins. Si Tilt vous a déjà communiqué de magie sur le nuage de droite, 
les codes de ce superbe jeu, vous n'aviez pas en haut de l'arbre, pour faire tom- 

encore la solution complète. C'est maintenant ber la pluie. Prenez ensuite la 

chose faite ! En route pour le pays goblin. 

 

P 	P Y 9 
plante qui 

champignon 
pi pousser la fi allez 

donner le champignon et la fiole 
au sorcier. 

brille sur le mur, à gauche. Prenez NW 	,(J 8 
la pierre. 

NIVEAU 1 
Commencez par donner un coup 
de poing dans le pilier droit de la 
voûte pour faire tomber la corne. 
Soufflez dans celle-ci. Envoyez 
ensuite la magie sur le bout de bois 
qui est tombé. Il suffit maintenant 
de prendre la pioche. 

NIVEAU 2 
Lancez un sort magique sur la plus 
à droite des deux pommes de 
gauche et choisissez de même 
manière entre les fruits de droite. 
Un coup de poing dans ces deux 
pommes et le tour est joué ! Pre-
nez maintenant les fruits qui ont 
grossi et mettez-les dans le trou au 
milieu du pont. Un bon coup de 
pinch', tCr:,'urr~bcr is diangiantqui 

NIVEAU 3 
Rien de bien compliqué à ce niveau 
: il vous suffit de frapper à la porte. 
Cette fois-ci, on vous ouvre... 

NIVEAU 4 
Utilisez la magie sur la plante car-
nivore de gauche. Utilisez ensuite le 
pot 1 (sur la gauche de l'écran) sur 
la plante de droite pour qu'elle 
mange la mouche. Grimpez sur la 
plante agrandie et lancez un coup 
de poing sur le livre qui est à droite 
du bureau. Donnez enfin le dia-
mant au sorcier en montant sur le 
livre qui vient de tomber. 

NIVEAU 11 
Contournez sans cesse le chien afin 
d'être toujours en face de lui. Utili-
sez l'oiseau (celui-ci doit rester en 
l'air). Usez de magie sur le chien... 
Il s'envole ! Donnez un coup de 
poing dans la porte du fond et le 
tour est joué. 

NIVEAU 12 
Prenez la plume et chatouillez le 
pied du squelette. Empochez alors 
le bilboquet et déposez-le dans I<, 
main du squelette. Prenez la clei 
et donnez-la au prisonnier (dans 
une cage en haut à droite). Trans 
formez la plume en tapette et pre-
nez-la. Rendez-vous ensuite sur 
l'étagère du haut. Ecrasez la guêpe 
et transformez-la en fléchette, avec 
l'aide du magicien. Lancez la flé-
chette ainsi confectionnée sur le 
tableau du sorcier. Le gobelin va 
descendre pour bien se placer et 
tirer. Prenez enfin l'élixir et la pou -
pée du roi. 

NIVEAU 13 
Attention, il ne faut jamais passer 
devant la porte du sorcier, là où se 
trouve la trompette. Lancez un sort 
sur les racines de l'arbre et prenez 
l'appeau. Montez maintenant au 
dessus des oeufs et soufflez dans 
l'appeau. Quand l'oiseau a fini de 
couver, il faut donner un coup de 
poing sur l'oeuf qui bouge. puis uti-
liser la magie sur l'oeuf et sur la 
trompette. Pour le gobelin qui porte 
les objets, prenez l'élixir, buvez-le et 
passez devant la porte invisible. 
Mettez ensuite la carotte près du 
trou, en haut à droite. Un peu de 
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Lancez un sort sur le squelette, puis 
sur l'os qu'il a fait tomber. Prenez la 
flûte et jouez un air devant le ser-
pent qui est caché dans le pot à 
gauche. Le reptile vous servira de 
corde... Grimpez, puis mettez le 
sorcier sur la planche de droite. Il 
suffira d'un coup de poing dans le 
tas de cailloux, à droite de l'écran, 
pour le faire monter... Faites de 
même pour l'autre gobelin et le 
niveau est complet 

NIVEAU 9 
Contournez l'écran pour ne pas 
passer trop près du chien. Prenez la 
viande et agitez-la n'importe où sur 
l'écran. 



4,  

message in abottle 	
.--...---.. s 	 . . . - - - s • .--S. s • 

magie sur la taupe... Attendez enfin 
que le sorcier tourne la tète pour 
faire passer le troisième gobelin à 
droite. 

NIVEAU 14 
Usez une fois de plus de la magie 
sur le caillou. à gauche du dolmen. 
Prenez ensuite le bâton et utilisez-
le sur le trou du dolmen. sur la 
droite. Prenez aussi l'arrosoir et 
arrosez la plante la plus à gauche, 
ainsi que la troisième en partant 
de la droite. Lancez maintenant un 
sort sur ces deux plantes, puis un 
coup de poing dans celle de 
gauche. Empochez la clef et utilisez-
la dans la serrure de la plante de 
droite. L'affaire est dans le sac! 

NIVEAU 15 
Un coup de poing dans le canon. 
un autre dans le boulet, en bas à 
droite... Placez le boulet dans le 
canon, puis frappez à nouveau du 
poing dans le canon pour qu'il soit 
dirigé vers le haut. Prenez alors les 
allumettes en haut à droite. Le pro-
jectile. ce sera une carotte ! Un troi-
sième coup de poing dans le canon 
pour que. cette fois. il soit dirigé 
horizontalement. Allumez la 
mèche... Allumez aussi la marmite 
à gauche. Refaites un tir de canon 
vers le haut et usez de magie sur 
la carotte qui est tombée. Prenez 
maintenant le cornet et utilisez-le 
sur le bonhomme qui vient de se 
réveiller. Prenez le maillet afin de 
taper sur le gong jaune. Il ne vous 
reste plus qu'à prendre le pendule 
du haut pour finir le niveau. 

NIVEAU 16 
Première manoeuvre, mettez le 
caillou sur la croix verte. Lancez 
ensuite un sort sur le caillou. et ce 
deux fois de suite. Usez aussi de 
magie sur le palmier le plus à 
gauche. Donnez alors un coup de 
poing sur la pioche et utilisez le 
pendule sur la tache vert sombre 
en plein milieu du bas de l'écran. 
Creusez avec la pioche quatre fois 
de suite à cet endroit... 

NIVEAU 17 
Tout commence par un bon coup 
de poing sur le tas de bois ! Ensuite. 
il faut utiliser la bûche sur le piège 
à loup. Transformez la bûche en 
désodorisant. puis usez de magie 
sur le sac qui se trouve plus bas. 
Méfiez-vous. il ne faut pas rester 
trop longtemps près du sac car le 
dragon est un ennemi mortel... 
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Prenez le sac et utilisez-le sur le 
haut de l'écran. Quand le pied est 
à gauche. il faut se dépêcher et uti-
liser le désodorisant ! Placez main-
tenant le pied là où se trouvait pré-
cédemment le sac, et ce afin que le 
dragon le cuise. Utilisez ensuite le 
pied cuit sur le pont. Prenez la 
dague (l'épée). Faites en sorte que 
le dragon l'enflamme elle aussi et 
saisissez-vous de cette nouvelle 
arme... 

NIVEAU 18 
Vous allez tout d'abord devoir utili-
ser la dague sur le rond du bon-
homme du milieu. Placez le gobe-
lin qui porte les objets sur la main 
de droite. Le roi va se transformer 
en clef. Il faut mettre celle-ci dans 
l'oreille de gauche. Placez égale-
ment les trois gobelins sur la main 
de droite. 

NIVEAU 19 
Pour ce niveau, utilisez successive 
ment le faux nez, la banane (donner 
un coup de poing dans les bananes) 
et le savon devant le monstre à 
gauche (cela le fera rire). Prenez 
ensuite le grimoire et usez de magie 
sur la grille du fond. 

NIVEAU 20 
Ici. il faut lancer un sort sur le petit 
bout qui dépasse de la statue de 
pierre. Un levier apparaît, frappez-
le du poing. Appliquez ensuite la 
magie sur le bouchon dans l'oreille 
du géant. Vous pourrez alors lire 
le grimoire près de l'oreille du 
monstre afin de le faire rire. Prenez 
maintenant l'appât qui se trouve 
en haut à gauche. dans la petite 
tour. Utilisez ensuite cet appât en 
haut à droite. pour faire sortir le 
bonhomme. Prenez le bol vide et 
placez le sous l'ceil gauche du 
géant. Lorsque celui-ci pleurera. le 
bol se remplira de ses larmes ! Il 
faut alors relire le grimoire au 
géant. Prenez le bol plein et utilisez-
le sur le bonhomme. en haut à 
droite. Prenez enfin le lance-pierre. 

NIVEAU 21 
Commencez par utiliser le lance-
pierre sur le fil qui tient les bananes. 
Lancez ensuite un coup de poing 
dans la manette et placez les trois 
gobelins sur le dos du poisson. 

NIVEAU 22 
Il faut tout d'abord user de magie 
sur l'os, près du pied droit de 

l'oiseau. Utilisez ensuite le lance-
pierre sur le haut de la corde et 
prenez-la. Vous devez accrocher 
cette corde en haut à droite. sur 
l'aile droite de l'oiseau. Utilisez 
maintenant le lance-pierre sur le 
sorcier. puis la magie sur la chauve-
souris. Faites grimper le grimpeur 
par la corde et vlan ! Un coup de 
poing dans la tortue ! Placez le sac 
rouge en bas à droite de l'écran. 
Utilisez le lance-pierre sur le fil de 
l'araignée et placez le gobelin qui 
porte les objets près du sac rouge. 
Il vous suffit dès lors d'user de 
magie sur l'araignée... Dépêchez-
vous de prendre le sac rouge conte-
nant les insectes et agitez ce sac 
n'importe où... 
Voilà, c'est fait : vous Aétes venu 
à bout de cette très belle aventure. 
Félicitations. aventurier ! 

Messages 
en vrac 

MIKE 
Dans Advantage Tennis, il est 
possible d'avoir un joueur à plu-
sieurs bras (gag !). Il suffit en effet 
d'éditer votre sauvegarde (exten-
sion PLY) et de mettre 78 aux 
offset 13392, 13394, 13396, 
13398, 13400 et 13404. Faites 
cette bidouille avec n'importe 
quel éditeur de secteurs. 

KIX 
Pour Mike, voila comment je par-
viens à confectionner la poupée 
de LeChuck dans Monkey 
Island Il. Je prends un crâne, 
une seringue. une paire de gants, 
une poupée, des ballons et je vais 
dans la pièce où se trouve le dis-
tibuteur de grog. Je pousse un 
peu partout la machine et je 
gonfle ainsi les gants et le bal-
lon. Lorsque LeChuck arrive et 
qu'il prend la pièce par terre, j'en 
profite pour saisir délicatement 
ses dessous qui dépassent de son 
pantalon. Une fois dans l'ascen-
seu r, je donne mon mouchoir à 
LeChuck. Il me le rend. Je 
retourne alors dans l'ascenseur 
et dès que l'ennemi arrive, je 
tourne le levier et la machine 
s'élève. Je ramasse alors sa barbe 
et la met dans un sac, avec le 
mouchoir, la tète. la poupée et 
son slip. Je mélange le tout, je 
redescends et retourne voir Le 
Chuck. Dès qu'il se présente 

(levant nioi, je pique la poupée 
avec la seringue et... c'est la fin 
de cette vertigineuse partie. 
Bonne chance à tous ! 

AMIGALE 
Salut les Tiltés, j'ai des petits 
problèmes dans Leander. Com-
ment passer la grotte du niveau 
1,4 ? Merci d'avance. 

SKEN 
Avis à tous les fanas de Dun-
geon Master et de Chaos 
Strikes Back.. quelques astuces 
des plus utiles. 
Tout d'abord, pour Chaos. le plan 
de Droopy paru dans Tilt n° 99 
est superbe mais incomplet sur 
certains détails, comme le recon-
nait d'ailleurs son auteur. Voici 
quelques ajouts pour plus de pré-
cision encore. 
Dans le niveau de départ, le 
niveau 4. il existe une salle 
secrète très pratique puisqu'elle 
contient des Vorpale. de la nour -
riture et quelques autres objets 
utiles. Sur le plan de Droopy. 
regardez la salle « Supply for the 
Quick ,, celle où les trappes 
s'ouvrent sous vos pas. A droite. 
il y a deux trappes bien visibles 
Regardez maintenant la flèche 
4A. Trois cases plus au nord, le 
mur est faux ! Il s'agit du mur 
situé entre les deux serrures. et au 
nord des deux trappes, cherchez 
bien ! 
Retournez de même de temps eu  
temps par la salle où vous aviez 
commencé l'aventure, et par !c 
salle « Supply for the Quick ». On 
y trouve souvent des objets de 
grande utilité. Par exemple. après 
être passé par la salle des dra -
gons et la salles des faux murs 
juste en-dessus, je suis descendu 
par une trappe et j'ai trouvé une 
patte de lapin, une armure de RA 
complète. une épée à Fireball er 
l'épée Slide Splitter, la meilleur 
arme du jeu. 
A propos, en ce qui concerne les 
armes, aux côtés de cette épée 
Slide Splitter. la hache et les 
épées à feu ou à éclairs sont inté-
ressantes. Mais utilisez de préfé-
rence le coup « shop « (le plus 
simple), plutôt que des coups 
comme Melee ou Thrust... Car 
les coups simples sont bien plus 
rapides et, le plus souvent, ils 
causent autant de dommages à 
l'ennemi que les coups com-
plexes. Essayez sur des momies 
pour voir ! Les Vorpales ne sont 
réellement utiles que sur les fan- 

tômes. Contre tous les autres 
monstres, ce ne sont que des 
épées médiocres. 
Attention, les sorts DES EXW ne 
marchent de même que sur les 
fantômes. Ils n'ont aucun effet 
sur les autres adversaires. Le poi-
son (Oh Ven, Des Ven) n'a bien 
sûr d'effet que sur les êtres 
vivants. Inutile donc de perdre 
son temps à en envoyer sur les 
momies, les squelettes et les che-
valiers en armures... Ce sont éga-
lement des morts- vivants ! En 
général, la boule de feu est ici 
très efficace. En ce qui concerne 
les monstres pas trop dangereux 
(momies ou screamers par 
exemple). cognez ! Enfin, les che-
valiers en armures sont très 
faciles à tuer dans Chaos Strikes 
Back. Utilisez les éclairs puissance 
6 (Mon Oh Kath Ra). sachant 
qu'il faut sept ou huit éclairs pour 
venir à bout de l'ennemi. Pour 
Dongeon Master. c'est bien moins 
facile. 
L'un des objets que j'ai trouvé le 
plus utile, c'est la patte de lapin, 
aussi bien dans Dungeon Master 
que dans Chaos Strikes Back. 
Grâce à elle. j'ai des personnages 
Master 2 en magie et prêtres à la 
fin de Div! !! !1 faut qu'elle soit 

dans la main droite des person-
nages lorsqu'ils lancent des sorts. 
Pour faire des potions, placez la 
fiole dans la main gauche et la 
patte dans la main droite. 
En ce qui concerne lent raine-
ment de vos personnages, ceux-ci 
apprendront d'autant plus vite 
qu'il ne connaissent rien du dit 
sort. Si vous obtenez un , untel 
needs more practice... o,  conti-
nuez avec ce sort-là. 
Voilà, c'est tout pour mes 
conseils. Maintenant, il est temps 
de poser quelques questions. Si 
quelqu'un est parvenu à pénétrer 
dans la salle Death Roti de 
Chaos, que ce grand aventurier 
nous le fasse savoir ! D'autre part, 
MCST parle de potions dange-
reuses avec le signe GOR. Pour-
rait-il m'éclairer un peu plus à ce 
sujet ? Merci d'avance à tous. 
Bye ! 

GILLES PC 
Pour Olivier (Tilt 100). sache que 
les crieurs sont des monstres tout 
à fait normaux. Tu pourras utili-
ser contre eux le sort de silence. 
En ce qui me concerne, je coince 
dans Might and Magic 111. Où 
peut -on trouver la carte de 

séquence d'hologramme 001 ? 
Comment donner l'amour à True-
berry ? Comment délivrer la 
licorne de son (triste) sort ? 
Merci à tous. et plus particuliè-
rement à Victor pour ses nom-
breuses astuces. 

CARLES 
Pour Olivier, un peu plus de pré-
cision sur les crieurs de Might and 
Magic III. S'il n'existe aucune 
astuces spéciales comme le dit 
Gilles PC. je conseille quant à 
moi l'usage des arcs ou arbalètes 
magiques pour tuer ce types 
d'adversaires à distance. Les tirs 
les éliminent alors deux fois sur 
trois en moyenne. Bon courage 
pour la suite. 

DON JOHN 
MASTER 
Pour ZED et tous les fanas de 
Eye of the Belohder 11, dans la 
salle où l'on trouve les neuf 
dalles, il faut poser des objets sur 
cinq de ces dalles, à savoir les 
quatre qui se trouvent aux quatre 
angles du carré formé, ainsi que 
sur la dalle du centre. Alors, la 
porte s'ouvrira. 

MAX 
Pour Marie, il semble qu'il n'y ait 
pas de technique miracle pour 
échapper au gros requins  d'Ope-
ration Stealth. Voici le rappel 
de ce qu'il faut faire pour mettre 
toutes les chances de ton côté. 
Dès que tu es dans l'eau,  des-
cends d'un écran et dirige-toi le 
plus sur la gauche possible. Tu 
remarqueras une algue qui bouge. 
Au pied de l'algue. un tendeur. 
Dirige-toi maintenant le plus à 
droite possible, tu seras bientôt 
bloquée par des rochers. Examine 
le palmier de droite et actionne 
le. Rapproche toi ensuite du haut 
du tronc et actionne le bouton. 
Tu ouvriras ainsi un passage. 
Bonne chance. 

ZED PC 
Pour Elija, dans la salle où se 
trouve le mot «chwat', examine 
le pilier central. Il y a un bouton 
minuscule à actionner pour ouvrir 
un passage secret. 
En ce qui nie concerne, voila 
quelques questions à propos de 
Eye of the Beholder 11. 
Où se trouve Ambre. la personne 
que l'on doit retrouver ? A quoi 
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servent le « mapaj » et le shall 
rejoice ' ? Comment annuler le 
champ magnétique qui bloque la 
porte au niveau infesté de Mind 
Flayers et de salamandres ? 
Enfin. au même niveau, existe-t-
il un moyen de se protéger des 
attaques paralysantes de ces 
même Mind Flayers ? Merci à 
tous et salut ! 

Bonjour ! Je vous communique 
les noms de code des missions de 
Saboteur 2 sur PC. Je les ai 
trouvé dans le fichier Sab2.exe... 
No 2 : JONIN 
No 3 : KIME 
No 4 : KUJI KIR! 
No 5 : SAIMENJITSU 
N° 6 : GENIN 
No 7 : MILUKATA 
N° 8 : DIM MAK 
N° 9 : SATORI 
Pour moi maintenant, malgré la 
solute d'Ultima VI, je n'arrive 
pas à trouver le donjon de Hyth-
loth. ni le Hall du Savoir. 
Quelqu'un pourrait-il me donner 
les coordonnées exactes de leur 
situation ? Indiquez moi aussi 
S.V.P. le chemin le plus simple 
pour atteindre le trésor dont je 
connaît les coordonnées (59 S, 
50 E). Je creuse, je trouve une 
ouverture, j'y entre, je vois une 
tombe et un immense labyrinthe. 
Mais là, je suis perdu... Help me. 
please ! 

ANONYME 3 

Pour Anonyme 3 du Tilt 100 (qui, 
comme moi, rie se nomme pas...) 
qui lutte dans Bard's Tale voici 
comment pénétrer dans la tour 
de Mangar. Tu dois passer par le 
dernier niveau des catacombes. 
Mais il faut aussi que tu possèdes 
le Keystaff. 

MAJOR FIREGUN 

Salut à tous les lecteurs du Mes-
sage. 
Pour Jory, dans Robocop 2, 
tape pendant l'écran de charge-
ment « seriel interface ». Ensuite 
F9 donne de l'énergie, 
F10 permet de passer au niveau 
suivant. 
Dans Bubble Bobble, je connais 
deux astuces. Tu peux presser FI. 
F2 ou F3 en cours de partie pour 
avancer respectivement de 1. 6 
ou 11 niveaux. Sinon, voici un 
petit programme en GFA : 
OPEN "i ", #1, "BUB I . RSC " 
SEEK #1.583 
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OUT #1.255 
CLOSE #1 
Attention. cette astuce est irré-
versible. Lance ce programme en 
ayant placé préalablement ta dis-
quette de jeu déprotégée dans le 
lecteur. Résultat, des crédits illi-
mités... 
Pour Navy Moves, le code du 
second niveau est 786169. 
Pour Azertylt. Prends ta sauve-
garde de Prince of Persia et 
édite-la avec un éditeur de sec-
teurs. 
En offset 1, écrit 00. 
En offset 2. tape une valeur com-
prise entre 02 et OE (pour choisir 
le niveau). 
En offset 3, écrit 08. 
Te voilà reparti avec 60 minutes 
de jeu et de l'énergie supplé-
mentaire. 
Pour Toto le Costaud. dans Stri-
der 2. Edite le fichier 
AUTO\TOR.PRG et cherche la 
chaîne 04 79 00 01 00 00 84 
C4. Replace alors 04 79 00 01 
par 60 00 FF CE. Cela donne des 
vies infinies. Cherche ensuite 04 
79 00 05 00 01 43 20 et rem-
place 04 79 par 60 16. C'est du 
temps infini. Enfin, cherche la 
chaîne 04 79 00 02 00 00 DO 22 
04 79 00 01 00 00DO 22et rem-
place 04 79 par 60 OE. Voilà de 
l'énergie infinie! 
Enfin. je constate que les codes 
de Chary (Tilt 101) pour 
Gobliiins ne cadrent pas avec 
les miens (j'ai un Atari STF). Je 
vous communique donc mes 
résultats 
2 • VQVQEDD 
3 ICIEAAW 
4 - ECPONCY 
5 - FT VIDE! 
6 • HPUDRFP 
7 - DVLBEBP 
8 • JBHAHHF 
9 - IBTEAGM 
10 • KONASSJM 
11 • GLUTEKS 
12 • EROITLV 
13 - CANJOMY 
14 - DUBENNC 
15 TCNEROR 
Bon vent à tous! 

TSOMI 

Salut à tous. Pour Philippe, dans 
Magic Pockets. il faut que tu 
gonfles ta poche au maximum. 
que tu lances ta tornade et que tu 
places le joystick en diagonale en 
bas. Tu feras alors un super saut ! 
Pour PC Vengeur, dans Moktar. 
une fois en haut, tu trouveras une 
caisse. Prends-la et monte sur la 
plate-forme de droite. Place-toi. 

baisse-toi... Une fois que l'hor- 
rible géant passera au-dessous, 
fire ! Recommence l'opération 
jusqu'à ce qu'il meure... 
A moi ! Dans It Came from the 
Desert. où trouver le fusil qui 
pourra démolir ces affreuses four-
mis ? 
Dernière question, comment diri-
ger plusieurs joueurs en mode 2 
players dans Kick Off 2? Merci 
et à la prochaine. 

RAPHAEL 

Un petit mot en passant pour ST 
Super Sonic. Dans le Manoir 
de Morteville, il est impossible 
de descendre dans le puits. C'est 
un leurre ! 
Il me faut aussi rectifier la lettre 
de Major Firegun Il n'y a pas 
qu'un seul Dragon dans Don-
geon Master!!! Celui du niveau 
14 est le plus gros, certes, mais il 
en existe d'autres. 
Pour Le Lui maintenant. dans ce 
même jeu. je tiens à signaler que 
la couronne Crown of Nerrax 
donne +10 en sagesse et qu'elle 
se trouve au niveau 7. D'autre 
part. le collier Moonstone Neck-
lace donne +3 en Mana. 
Je souligne également que dans 
Chuck Rock, pour l'Anonyme 
Z du Tilt 101. on peut aussi obte- 
nir des vies infinies en faisant 
ESCAPE puis FAST AINT THE 
WORD, UNCLE SAMS. LIFE IS 
MY DREAM, SHE LOVES 
CLEANING WINDOWS ou ITS 
FAIRY BOWBELZ. 
Un dernier mot... tapez 
ESTRANO pendant le jeu pour 
voler ! 

Pour Helpcécile qui se bat dans 
Countdown, pour éviter les gardes 
qui sillonnent les couloirs de la 
clinique. il n'y a qu'une solution. 
Dons chaque salle, sauve ta partie 
(touche F) puis sort... Si tu te fais 
prendre. recharge le jeu et attends 
dans la salle quelques 30 
secondes avant de tenter une 
nouvelle sortie. Bon courage à 
toi ! 
Pour Olivier C., dans l'Arche du 
Capitaine Blood, les icônes 
dont tu parles sont tout simple-
ment des noms. A plus. 

SPOKE 

Spoke à l'inter pour James T. 
Kirk (tilt 100)... Captain. votre 
message est illogique car le jeu 
Captive bugue comme un 

KlingOon au niveau de la mission 
2 du level 2. Comment avez vous 
réussi à ouvrir les portes 200 et 
les deux contiguës, puisqu'il n'y a 
pas de clipboard. Etes vous chou 
ceux ou un changement molécu-
laire s'est-il produit au cours de 
votre dernière téléportation !? 

Je cherche comment passer le 
niveau 25 de PP Hammer Il 
me manque à chaque fois une 
clef. Y a-t-il un moyen de prendre 
celle qui se troupe tout en haut de 
l'échelle ? Merci. 

GREG 
Pour ST A,1aâ 4 (Tilt 101) dans 
Speedball, les lettres sur les cap-
suies correspondent au type de 
joueur. Exemple : M pour milieu. 
D pour défense. etc... 
Je cherche des explication pour 
Thargan. Merci d'avance. 

SMERSH 

Dans Legend of Faerghail. 
après avoir sauvegardé mes per-
sonnages dans la ville de Cynda;e 
(accessible par la sortie de secours 
au niveau -1 des mines à l'entrc'e 
desquelles se trouve une pier -rc 
gravées de Runes), je me retrouve 
au point de départ, à savoir Th,n 
Les mines sont de plus bouchées 
par un effondrement... Est-ce nor 
mal et, si oui, comment franchir 
l'éboulis ? Merci d'avance à tous 
ceux qui connaissent la réponse. 

FREDERIC 

Pour Fabrice (Tilt 100) - dans le 
jeu First Samouraï, nu 
niveau 2, pour avoir le cinquierru--
l'objet qui se trouve dans la pi: 
du haut, complètement sur 
droite, il faut utiliser un trans 
porteur. Si tu trouves le bon. ii 
te conduira directement là où tu 
le désires.. 

Tilt remerc ie tous Ip s part u tpant. 
au Message in the Bottle. yet 
notamment Florian, Dominique. 
Tran (superbes les plans. panus 
sur le Message !). Kix, Sébastien. 
Marc et Philippe. Karadoc le 
Gnome, Mythix et Cedric. 
Raphaël, Didier et Julien. 
Jahann, un anonyme '~ lecteur 
assidu et invétéré ». Grégoire 
(superbe mise en scène). Piotr KX. 
Fred (de TKG) et Christophe pour 
leurs solutions complètes. 

FACILITÉS DE PAIEMENT : 
Carte Bancaire, Carte Aurore, Crédit Cetelem. Paiement en plusieurs versements sans frais. 
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Dans vos lettres, 
vous êtes souvent curieux 
de connaître la façon dont 
nous élaborons votre 
journal préféré. La meilleure 
réponse que je peux vous 
faire est : « avec passion ». 

Je sais que cette 
explication n'est pas très 
satisfaisante pour vous 
mais elle a le mérite de 
donner un dénominateur 
commun à la multitude 
d'évènements qui 
donneront naissance au Tilt 
du mois. Tous les acteurs 
(rédac' chef et journalistes, 
bien sûr, mais aussi 
maquettistes, correctrice, 
secrétaire) mettent toute 
leur énergie pour vous 
proposer chaque mois le 
meilleur Tilt possible. Et 
cela pour la meilleure des 
récompenses : votre 
satisfaction, exprimée dans 
vos lettres, parfois dures, 
mais justes, et qui donne 
tout son sens à cette 
débauche d'énergie 
collective. Alors, n'hésitez 
pas : prenez votre plus belle 
plume pour nous écrire. 
Tilt, c'est avant tout ses 
lecteurs. 

JLJ 

Graphisme sur ST 
J'aimerais vous poser quelques 
questions. car !e suis le graphiste 
du groupe TEAM: 
1) Quel logiciel me conseillez-vous 
pour dessiner mes sprites? Pour 
l'instant, je possède STOS. J'aime-
rais un logiciel peu cher mais per-
formant. 
2) Pouvez-vous me conseiller pour 
que je dessine mes décors, car je 
me suis aperçu que c'était le plus 
difficile à réaliser lorsque l'on fait 
un jeu ? 
3) Le musicien du groupe possède 
un synthétiseur qu'il peut brancher 
sur son Atari 520 STE (car nous 
travaillons sur STE). Est-ce un bon 
instrument pour faire nos musiques 
de jeu ? 
4) Lorsque l'on projette de faire un 
jeu basé sur une BD, faut-il deman- 
der l'autorisation au dessinateur? 
5) Si nous vous envoyons un scé-
nario, pourriez-vous nous dire ce 
que vous en pensez ? 
6) Pourquoi ne réalisez-vous pas 
une équipe à Tilt pour créer des 
jeux? 
7) Notre équipe est composée de 
trois membres, un scénariste, un 
musicien et moi, qui suis le gra-
phiste. Nous recherchons un pro-
grammeur, mais cela est dur. Pour-
riez-vous nous aider SVP? 
Christophe Cherré 
2, rue René Chateaubriand 
Les ardriers 
72000 Le Mans 

Christophe 

■ 1) et 2) La plupart des pro-
grammes de dessin seront satis-
faisants. Pour ma part, je trouve 
Deluxe Paint particulièrement 
réussi. Pour ce qui est du moins 
cher, une version de Neochrome 
est distribuée en freeware, et on 
peut difficilement faire moins cher 
que gratuit... 
3) !l peut être utile, en plus du cla-
vier Midi et du logiciel adéquat, de 
disposer d'une extension comme 
St Replay, qui permettra de digita-
liser des sons. Sinon, cela me 
semble parfait... 
4) C'est la moindre des choses (et 
c'est une obligation légale). Atten-
tion, si ce jeu est à destinée com-
merciale, il est probable qu'il vous 
sera demandé des royalties sur les 
ventes. 
5) Bien sûr! Nous l'attendons avec 
impatience. 
6) Nous testons des jeux, et de ce 
fait il nous est impossible d'en faire. 
Serait-ce le cas, que nous ne 
serions plus journaliste. Et comme 
nous adorons ce métier, nous ne 

faisons pas de jeu. CQFD. 
7) Si des programmeurs sont inté-
ressés, ils peuvent écrire à  l'adres-
se ci-dessus. 

ST: Pro! 
Il y a longtemps que je voulais vous 
écrire, étant un fidèle lecteur de Tilt 
depuis des années. J'anime un 
club informatique et quand j'étais à 
Zinder, nous avions gagné un  qua- 
trième prix au concours PAO que 
votre revue avait organisé. De  nom-
breux jeunes viennent d'ailleurs la 
lire chez moi. 
Je me décide à vous écrire car, 
après la petite guerre entre Amiga 
et Atari, on prépare maintenant les 
pelles pour enterrer l'Atari ST. Per-
sonnellement sur un Mega ST1 
(pas même un Mega STE, je n'ai 
pas eu les moyens de changer), et 
je suis parfaitement heureux ! Car 
cet appareil correspond  exacte-
ment à ce que j'attends de lui. Je 
souhaite que les possesseurs 
d'Amiga et de PC (ou autres) 
connaissent les mêmes  satisfac-
tions. Simplement, j'ai équipé mon 
ST d'un disque dur Profile de 80 
Mo (dans le courrier du numéro 
101, vous ne semblez connaître 
que les disques durs Atari, qui ne 
sont pas les plus performants, de 
loin...), j'ai installé le nouveau 
bureau Neodesk 3 et j'utilise les 
logiciels suivants : Sigmum (je dois 
être une exception) à cause de ses 
qualités d'impression, comme en 
témoigne la présente lettre, et de la 
facilité à créer de nouvelles fontes 
(pour les langues du Niger), mais 
j'ai aussi Le Rédacteur 3. J'ai éga-
lement, entre autres, PPM et Cala-
mus pour la mise en page, Super-
base comme SGBD et ST Replay 
pour ma musique avec un petit 
ampli... C'est Dingue! Je ne parle 
pas des jeux, je joue rarement sur 
l'Atari, je me distrais en fabriquant 
des mots croisés avec Mocao, une 
partie d'échecs ou une réussite. 
Bref, quoi que je lui demande, mon 
Mega ST est prêt à répondre. J'ai 
même installé un émulateur PC 
pour travailler La Bible, qui n'existe 
pas à ma connaissance sur l'Atari. 
Les jeunes de mon club travaillent 
actuellement dans la pièce à côté 
sur un PC 386sx, 2 Mo de RAM 
et un disque dur de 40 Mo avec 
Windows et les plus grands logi-
ciels sur PC... C'est ce que je leur 
ai conseillé, car c'est le type 
d'appareils le plus répandu ici au 
Niger. Je l'utilise aussi parfois, mais 
franchement, quand on a goûté à 
la convivialité d'Atari, on a du mal à 
changer. Un seul regret, j'ai tou- 

jours désiré compléter mon  instal-
lation par une imprimante laser... 
Faute d'argent, je me contente 
d'une matricielle. Les résultats sont 
d'ailleurs satisfaisants . Pour 
conclure. je dirai aux fossoyeurs 
de ranger leur pelle. D'ailleurs, à 
voir l'accueil que l'Atari Mega 
connaît chez nos amis allemands 
notamment, je suis sûr qu'il a 
encore de beaux jours devant lui. 

Michel 

■ Merci de nous envoyer ces 
réflexions, qui montrent bien que 
le ST n'est pas mort. L'utilisation 
,, semi- professionnelle » de la 
gamme Atari ST est une réalité, et 
cela entraîne de nombreuses 
réflexions. En premier lieu, si c'est 
vrai pour cette utilisation, cela l'est 
aussi pour le côté ludique de cette 
machine, et ce malgré la sous-
utilisation du STE. ll suffit de  regar-
der Epic ou Robocop III pour s'en 
convaincre. Cela dit, l'essouffle-
ment de cette machine est une 
réalité, et ce aussi bien dans le jeu 
que dans le domaine professionnel. 
La lettre suivante donne peut-être 
quelques explications sur cet état 
de fait. Le problème des applica-
tions professionnelles sur ST est 
épineux. En effet, il y a seulement 
quelques mois, un Mega ST + logi-
ciels (comme Calamus pour la 
PAO, par exemple) + imprimante 
laser Atari était concurrentielle : les 
PC et autres Macintosh étaient par-
ticulièrement chers. Depuis 
quelques mois, les PC et les Mac 
ont fortement baissé, la différence 
entre un Mega ST + disque dur + 
laser et un PC + laser s'est forte-
ment réduite, et la réputation des 
Big Blue et autres Apple a fait la 
différence. Ce n'est pas que les 
ST soient inférieurs, simplement 
les n décideurs » préfèrent prendre 
un PC ou un Mac plutôt qu'un ST. 
Cela a empêché la diffusion impor-
tante de ces machines, et par 
conséquent a limité la production 
de logiciels de haut niveau (oui, je 
sais, il y en a de très bonne qualité, 
comme ceux que vous citez, mais 
rien d'équivalent à ce qui règne 
chez les deux grands). Désolé, si le 
ST a encore un bel avenir pour ce 
qui est du jeu, son application  pro-
fessionnelle restera limitée. 

Le ST est  mort!  
Permettez-moi, en premier lieu, de 
vous féliciter pour votre excellente 
revue, qui distance, il faut le dire, 
les autres magazines. tant au 
niveau qualité d'expression que 
qualité d'information. Après cette 

.. pommade ", qui est meritee, je 
souhaiterais soulever une question 
d'actualité des plus importantes. 
En effet, depuis quelques mois, j'ai 
pu remarquer la montée en flèche 
des PC, et la chute libre du ST. Je 
possède un 1040 STE. et j'ai peur, 
très peur, que le ST tombe en 
désuétude, comme avant lui beau-
coup d'autres machines. 
Atari se laisse peu à peu distan-
cer, et bientôt il disparaîtra (peut-
être plus vite que l'on ne le 
pense !!!). Veillez m'excuser de ma 
franchise, mais il ne faut pas se 
leurrer. Mais le pire, c'est que selon 
vous, il faut garder son ST, alors 
que quelques pages auparavant, 
on peut lire : « la version ST de Fal-
con 3.0 n'est pas prévue «; ce 
n'est pas tout, d'autres superbes 
jeux ne seront pas adaptés (Mon-
key Island Il, etc.). Comment vou-
lez-vous garder une machine qui 
freine et restreint sont champ 
d'activité ? 
Atari a voulu gagner sur tous les 
tableaux, ils ont voulu élargir leur 
marché avec le STE, et couper les 
ressources du STF. Cela ne s'est 
pas fait, ils n'ont pas osé ; c'est ce 
qui causera leur perte. En effet, 
nous, malheureux possesseurs de 
STE, sommes obligés de suppor-
ter la compatibilité avec le STF, 
d'où la sous-exploitation des pos-
sibilités du STE. En bref, on s'est 
fait avoir, ne nous faites pas croire 
le contraire. 
Pour être plus clair, c'est comme si 
l'on achetait une Ferrari dernier 
modèle, et que l'on supprimait les 
autoroutes. Je vais donc vendre 
mon ST, et acheter un PC. La poli-
tique d'Atari ne m'a pas satisfait, 
donc je change! 	Stéphane 

■ Après la lettre pro-ST, voici donc 
la lettre anti-ST. En premier lieu, 
cette vision de la situation est très 
eyagérée, et il est improbable que 
le ST finisse rapidement, comme 
vous le décrivez. L'exaspération 
est importante chez de nombreux 
possesseurs de ST, mais lancer la 
pierre à Atari n'arrangera rien. En 
effet, le STE était à priori une bonne 
idée, et seuls les éditeurs sont res-
ponsables du manque de jeux 
tirant parti de ses spécificités. Atari 
a rapidement arrêté la distribution 
de STF, et cela aurait dû provo-
quer une motivation suffisante pour 
les créateurs de jeux. Malheureu-
sement, le parc installé (et donc le 
succès) des STF est tel, que ces 
derniers ont préféré ' assurer », ils 
se sont contentés de programmer 
pour le STF, tablant sur la compa-
tibilité avec le modèle supérieur. 

Cela dit, le triste univers que vous 
décrivez (plus de jeux, etc.) ne cor-
respond pas à la réalité, et les jeux 
de qualité arrivent toujours sur ST. 
Que les jeux transposés du PC 
soient absent vous évite les affres 
des possesseurs d'Amiga, qui par 
l'utilisation des « n u disquettes des 
jeux d'aventure Sierra et Lucas film 
attrapent des crampes au lecteur 
de disquette. De bons jeux sur ST, 
comme Epic ou Vroom, montrent 
bien que le ST n'est pas mort. 

Incroyable 
mais vrai! 
Au mois de janvier dernier, j'ai 
passé commande de disquettes 
de jeu par l'intermédiaire de votre 
revue, à une personne qui avait 
passé une annonce dans Tilt..... 

■ Je ne passe que la première 
phrase de cette lettre, le reste mén-
tant un petit résumé et quelques 
explications. Les jeux proposés 
dans cette annonce l'étaient aux 
alentours de 10 F. La réponse 
reçue précisait qu'il s'agissait de 
«jeux de très bonne qualité, copiés 
par CopyllPC ou Copywrit, vérifiés 
par Virscan et testés u. Incroyable, 
non ? Pour rafraîchir un peu les 
mémoires, rappelons que le pira-
tage est PROHIBE par la loi, que 
des peines de prison et de lourdes 
amendes sont les peines encou-
rues. Qu'une annonce proposant 
des jeux à 10 F est déjà douteuse, 
mais qu'en l'occurrence la lettre 
du pirate ne laissait planer aucun 
doute sur la provenance de ces 
logiciels. Et que je trouve culotté 
de nous écrire pour se plaindre des 
agissements de tels pirate, l'auteur 
insistant sur le fait qu'il a com-
mandé une vingtaine de ces jeux, 
et qu'il n'a rien reçu. Il a été arna-
qué. Ce sont des choses qui am-
vent dans ce milieu! Le piratage 
est l'un des pires maux de l'infor-
matique. Que nous recevions de 
telles lettres montre bien que cette 
pratique est pourtant passée dans 
les moeurs. Je trouve cela déso-
lant. 
Pour ce qui est des petites 
annonces douteuses, et pour évi-
ter les remarques sur le fait qu'elles 
puissent passer dans Tilt, il en 
passe plusieurs milliers chaque 
mois dans notre journal. Nous 
essayons d'être vigilants, mais les 
n purger ' des annonces dou-
teuses est une mission qui frise 
l'impossible. Alors, à vous d'être 
honnêtes. 

Prix 
Bonjour, j'ai quelques questions à 
te poser: 
1) Pourrais-tu me rappeler a quelles 
fourchettes de prix correspondent 
les prix (en lettre) des pages Hits. 
SOS Aventure, etc.? 
2) Je voudrais acheter un PC. 
Lequel me conseilles-tu entre ces 
quatre ordinateurs: 
- PC 286 16 MHz SVGA couleur 
1 Mo 
- PC AT 386 sx 16 MHz VGA cou-
leur 2 Mo 
- PC SB! 386 sx 16 VGA couleur 1 
Mo 
- Atari 520 STE 
- ou bien ferais-je mieux de m'abs-
tenir ? 
PS : si tu connais un PC ' mieux » 
à à peu près 7 000 F, fais-moi un 
petit signe de la main, 
3) J'ai gagné Maupiti Island sur 
PC. Lequel de ces PC puis-je utili-
ser pour faire fonctionner ce logi-
ciel? 
4) Est -ce que Works Il, Word, 
Publisher pour Windows sont com-
patibles avec ces ordinateurs? 

Un nouveau Fan 

■ 1) Reporte-toi plutôt au som-
maire de n'importe quel numéro. 
Les correspondances y sont indi- 
quées. 
2) Difficile de choisir entre les dif-
férentes machines (ta lettre indi-
quait les pubs qui les proposaient), 
puisque nous ne les avons pas tes-
tés. Pour jouer, un 386sx 16 MHz 
me semble un minimum, et 2 Mo 
permettent d'utiliser les options 
supplémentaires que proposent, 
par exemple, les jeux Origin. Avant 
d'acheter je te conseille de prendre 
quelques semaines pour réfléchir 
à tes besoins et pour chercher la 
meilleure configuration. Regarde 
dans les magazines spécialisés 
(SVM, PC Expert etc.), les prix pro-
posés sont souvent plus intéres-
sants. Reporte-toi au dossier du 
n° précédent pour plus de rensei-
gnements sur les différents types 
de PC. 
3) Il marchera correctement sur 
tous les PC, et plus rapidement 
sur les 386sx que sur le 286. 
4) Works Il fonctionnera sans pro-
blème sur tous les PC. En 
revanche, les produits sous Win-
dows tirent parti d'un 386sx (ou +) 
et sont difficilement utilisable sur 
un 286. 

Bas de gamme 
J'ai quelques questions à poser à 
propos de mon PC. Comme Rémi 

(dans le numéro 101), je possède 
un PC cadencé à 10 MHz, avec 
une carte EGA. Problème : j'aime-
rais bien m'éclater avec des jeux 
comme Wing Commander Il, etc. 
Aussi, comment augmenter la 
cadence de mon PC (on m'a parlé 
d'un coprocesseur arithmétique: 
inconnu au bataillon !), et, si c'est 
possible, à quel prix? (votre fidèle 
lecteur a des trous dans son bud-
get !!!). De plus. qui parle de WC ll 
parte de carte VGA. Laquelle choi-
sir? VGA, MCGA, VGA étendue? 
Et à quel prix (en gros) ? 
Ah, j'allais oublier! Je rejoins le 
point de vue d'Alex (et je suis loin 
d'être le seul, très loin...) dans le 
numéro 101, à propos des car-
touches de jeu hors de prix. Je 
possède une console Nintendo 
NES depuis moins d'un an. Je 
compte la vendre, car je n'ai pas 
les moyens d'acheter des jeux. Je 
sais qu'ils vendent la console à prix 
dérisoire, et qu'ils se rattrapent sur 
les jeux Cils, c'est les - vautours de 
vendeurs «... non, j'exagère), mais 
un jeu NES à 450 F, ça fait plutôt 
cher. Aussi, je voulais savoir si ces 
grandes firmes comptaient bais-
ser les prix des jeux et des 
consoles (concurrence oblige). 

Adrian 

■ Augmenter la puissance d'un 
PC, c'est possible, mais assez 
cher. Certaines cartes d'extension, 
comme les SX Now!, permettent 
de transformer un 286 en 386sx, 
pour environ 4 000 F. C'est un pis-
aller, le disque dur et la mémoire 
restant lents. Transformer un 8088 
ou 8086 en 386sx est nettement 
plus difficile, puisqu'il est néces-
saire de changer la carte mère. Le 
plus simple est de t'adresser à un 
revendeur, mais sache que de 
toute façon c'est cher... Les cartes 
VGA ' classiques ' sont parfaite-
ment suffisantes pour utiliser tous 
les jeux existants, tu peux en trou-
ver pour moins de 800 F TTC. Véri-
fie que ton écran permet d'afficher 
ce mode (si tu as un écran EGA, 
cette carte ne te servira à rien), et 
prévois éventuellement l'achat d'un 
écran VGA (au moins 2 000 F). 
Désolé, il n'y a pas de formule 
magique, ce sera de toute façon 
cher. Les prix des cartouches pour 
consoles, en particulier pour NES, 
sont excessifs. Cela dit, certaines 
sociétés américaines et anglaises 
sont en train de rassembler leurs 
forces pour contrer l'hégémonie 
de Bandai,' et l'on peut espérer que 
celte concurrence fera, dans les 
prochains mois, baisser quelque 
peu les prix. 
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fSK-um 
Téléchargement 
Comme je me doute que vous pas-
sez vos journées a lire et à 
répondre à des lettres (enfin 
quelqu'un qui nous comprend ! ndl), 
je ne vais pas vous faire perdre 
votre temps par le bla-bla habituel. 
Dans le Titi 101. pages 48 à 51, 
vous présentez la démo Odyssey. 
Là, boum, coup de foudre, et me 
voilà grillé comme une saucisse 
ayant fait un séjour prolongé sur un 
barbecue. J'ai donc fait le 36 15 
code Tilt, et je n'ai pas trouvé la 
rubrique qui nie permet de com-
mander cette démo. 
Alors, voilà ma question : comment 
dois-je faire pour me la procurer? 

Jérôme 

■ Tu ne peux pas commander 
cette démo, il te faut la téléchar-
ger. Cela signifie que, via ton mini-
tel, le programme sera directement 
transféré de notre serveur vers ta 
machine. 
ll te faut pour cela un câble de liai-
son entre ton Minitel et ton ST, et 
un logiciel de téléchargement, les 
deux étant disponibles pour 100 F 
(un bon de commande est situé 
dans les dernières pages de Tilt). 
Cela te permettra de télécharger 
des démos, des jeux, des utilitaires, 
etc. 

Ps/1 
Je possède un PS/1 286 à 10 
MHz, et je me pose quelques ques-
tions: 
1) Est-il possible d'augmenter la 
vitesse de mon PS à 12 MHz ou 
plus. ou l'achat d'un autre PC 
s'impose-t-il? 
2) J'ai décidé d'acheter Monkey 
Island Il, mais j'ai un petit pro-
blème : ne disposant plus de suffi-
samment de place sur mon disque 
dur, puis-le sauvegarder ce qui 
m'intéresse sur disquettes, forma-
ter mon disque dur et tout réins-
taller ensuite? 
3) J'hésite entre l'achat de Bat Il et 
de Monkey Island Il. Que pouvez-
vous me conseiller? 
4) Que pensez-vous de l'animation 
de WCII sur un 286 à 10 MHz? 
5) Est-il prévu une date pour la sor-
tie d'Epic sur PC? 
Puis-je avoir votre avis sur sa réali-
sation ? 
Pensez-vous qu'il serait capable 
de détrôner WC Il? 
6) Quelle est la différence entre un 
386. un 386sx et un 386dx? 
7) Que veut dire MIDI (une chaîne 
MIDI, par exemple) ? 

Benjamin 

■ 1) Comme je le signalais un peu 
plus haut, SX Now! permet de faire 
évoluer un peu les 286. Ce type 
d'extension est la seule solution qui 
me semble « raisonnable ' . Un test 
très prochainement... 
2) Il me semble plus simple d'effa-
cer tout simplement les fichiers qui 
ne t'intéressent plus. Cela dit, si tu 
y tiens, tu peux parfaitement copier 
les fichiers sur disquettes, forma-
ter ton disque dur (par FORMAT IS 
C:) et les réinstaller. C'est simple-
ment plus compliqué. 
3) Monkey Il est superbe, et sans 
aucun doute supérieur à Bat Il. 
4)... poussive est un euphémisme. 
A mon avis, ce n'est même pas la 
peine d'essayer. 
5) Nous venons d'en recevoir une 
béta à Tilt, il ne devrait pas tarder à 
sortir en magasin. Il est superbe, 
supérieur, même, à la version ST. 
Je l'ai vu tourner sur un 386sx, la 
vitesse et la fluidité de l'animation 
est impressionnante. 11 devrait tour-
ner correctement sur 286. C'est 
vraiment un très bon jeu, tout à fait 
du niveau de WC Il, 
6) 386 = 386dx. Le 386sx est une 
version « limitée » du 386, qui est 
plus lente mais permet d'utiliser les 
mêmes programmes. 
7) Il n'y a strictement aucun rap-
port entre les chaînes audio MIDI 
et le standard informatique de 
fichiers musicaux MIDI. Dans le pre-
mier cas, il s'agit de chaînes com-
pactes, dans le second d'un for-
mat de fichier codant les 

événements musicaux' (la 
musique. quoi !). 

Sans voix! 
Je vous écris car j'ai cru lire dans 
mon journal préféré (Tilt en l'occur-
rence) que la carte Sound Master 
ne fonctionne pas sur WC Il (pas 
de digits vocales), et je voudrais 
savoir si c'est exact. D'autre part, je 
voudrais connaître l'adresse de la 
firme qui fait la PC Soundman, pour 
commander la doc comme je l'ai 
déjà fait pour la Sound Master. Je 
voudrais aussi savoir si elle pré-
sente le même défaut que la Sound 
Master (pas de digits dans WC I!). 

Jean 

■ La Sound Master étant compa-
tihle AdLib mais pas Sound Blaster, 
elle ne permet pas la restitution des 
digitalisations vocales au format de 
cette dernière. Cela dit, la seule 
limitation qui en découle est 
l'absence des voix digit dans WC II, 
qui sont foin d'être indispensables. 
Elles sont certes agréables, mais 
je trouve énervant qu'on ne puisse 

pas interrompre les scènes inter-
médiaires quand les ' speechs » 
sont utilisés. Une fois ça dit, si cela 
te semble réellement très impor-
tant, sache que seule la Sound 
Blaster et les cartes 100 % com-
patibtes permettent de profiter de 
ces digits. 

Amiga 600 
Je possède depuis 4 ans un CPC 
6128. Mais j'envisage l'achat d'un 
Amiga (alléché par les jeux de qua-
lité présentés dans votre revue). 
Avant de me décider, j'aimerais 
avoir votre avis sur: 
1) son avenir 
2) n'est-il pas trop tard, car je n'ai 
pas envie que, dans un ou deux 
ans. les éditeurs abandonnent 
l'Amiga au profit des consoles, PC 
ou CD-1... 
3) Que vaut-il mieux acheter? Un 
A500, un A500+ ou encore un 
A600? L'A600 est-il entièrement 
compatible avec le 500 ou le 500+? 
Est-il supérieur? 
4) L'Amiga peut se connecter sur 
un téléviseur. Mais la qualité de 
l'image est-elle aussi bonne que 
sur un moniteur couleur (1084 P) ? 
5) En matière de jeux, les pro-
grammes que je préfère sont sur-
tout les shoot-them-up, les jeux de 
sport futuristes et les wargames! 
action. Quels sont les meilleurs sur 
Amiga? 
6) Quel cable faut-il se procurer 
pour pouvoir relier deux machines 
(prix et où se le procurer) ? 
7) Je pense que les challenges 
devraient être renouvelés. En effet, 
je remarque que le dernier chal-
lenge comparant les shoot-them-
up se trouve dans le n°  76 de Tilt, 
or il y a eu beaucoup de (très) bons 
shoot-them-up depuis (je pense à 
Battlestorm, SWIV, Starrush. etc.). 

Day 

■ 1) L'avenir de l'Amiga semble 
assuré pour encore quelques 
années. C'est à mon avis un bon 
choix. 
2) Le CD-I ne semble pas vouloir 
déchaîner des passions aux USA, 
mais son arrivée en France (il inté-
grera la vidéo temps réel plein 
écran) à la rentrée est très atten-
due. Son avenir est difficilement 
prévisible. Les Amiga ont, jusqu'à 
présent, parfaitement résisté aussi 
bien aux consoles qu'aux PC. 
3) Que voilà une bonne question! 
Entre l'A500 et l'A500+, le choix 
sera déterminé par la compatibilité 
avec ce dernier des jeux que tu 
désires utiliser. L'A600 plaira à cer-
tains, moins à d'autres. Sa taille 

réduite est un point important, mais 
son clavier en est réduit d'autant. 
La présence du disque dur option-
nel à un prix avantageux et la pos-
sibilité de l'étendre vers le CDN 
feront peut-être la différence. De la 
bouche même de Commodore 
France, l'A600 est «plus compa-
tible avec le 500 que le 500= 
mais n'est parfaitement compatibic 
avec aucun des deux. 
4) La qualité de l'image sera supé-
rieure sur un moniteur, mais elle est 
tout à fait excellente sur une télévi-
sion, surtout aux résolutions ut11i-
sées par les jeux. Si tu veux lata: 
du pros, tu pouras toujours t'acihe-
ter un moniteur. 
5) Project X est superbe, e' 
m'apparait comme le meitleu: 
shoot-them-up. Le sport futuriste 
est dominé, depuis déjà pas mal 
de temps, par Speedball II, le war-
game par Battle Isle et plus récem-
ment par The Perfect General (qui 
est aussi laid que sur PC, mai,; 
aussi passionnant!). 
6) Si les deux machines sont dis 
posées dans la même pièce. tu, 
peux utiliser un simple câble NUL 
MODEM (100 F dans toutes les 
boutiques d'informatique), que tu 
branches simplement sur les prises 
RS 232. 
Pour pouvoir jouer à distance, il te 
faut un modem par Amiga, ce qui  
revient nettement plus cher. 
7) C'est une excellente rerrmargt,e 
on y pense très for< e, %:-u v u 
que l'on peut faire.. 

PC : IBM ou pas 
Salut, je suis un fana de Tilt. et jr u 
vous écris avec une machine a 
écrire car j'écris comme un 
pied.Voici quelques questions que 
j'aimerais vous soumettre. 
1) Je compte m'acheter un PC, et 
voici mon choix : PC 386sx Edipac. 
Est-ce une bonne configuration: 
pour jouer à la plupart des jeux dis 
ponibles ? 
2) Le jeu Wing Commander Il sera-
t-il jouable sur mon zordi ? 
3) Le MS DOS (dernière versiun 
est-il suffisant pour jouer à ce le-, ' 
4) J'ai joué à WC Il chez un copain. 
et il est dit dans le manuel qu'avec 
une mémoire additionnelle (???) on 
peut obtenir de méga-effets 
comme des grosses explosions, 
des débris, etc. 
Avec 4 Mo de RAM, aurai-je ces 
effets ? 
5) WC Il existe-t-il en version frai- -  
cisée ? 
6) Quelles sont les différences e ,ire 
un PC IBM et un PC Edipac ? Sont-
ils 100 % compatibles? 

7) A quoi diable peut bien servir un 
écran Super VGA si l'on ne dispose 
que d'une « simple - carte VGA? 
8) Quelles sont les différences entre 
PC XT, PC AT, PC AG? 
9) Où peut -on trouver les 
•, fameux " modems sur PC pour 
jouer à deux à certains jeux, à quoi 
ressemblent-ils, à quelle distance 
peut-on être séparé de son coéqui-
pier? Peut-on utiliser le minitel 
comme modem ? Dans le cas 
contraire, vous devriez mettre un 
tel programme sur le 36 15 Tilt. 

Stéphan 

■ 1) N'ayant pas testé la machine, 
ie ne sais pas ce qu'elle vaut. En 
revanche, un 386sx 16 correspond 
a une configuration suffisante pour 
jouer à la plupart des jeux. Certains 
seront lents. comme WC II, Under-
world, Might and Magic III, mais 
cela reste supportable. 
2i Cf 1) 
3, Aucun problème, le MS DOS 5.0 
( ou le DR DOS 6.0) est parfait pour 
jouer. 
4 C'est largement suffisant, et tu 
auras droit à toutes les animations. 
En revanche, cela ralentit un peu 
e jeu. 
5 I Pas encore, mais elle est pré-
vue et devrait être disponible avant 
la rentrée. 
6) A moins d'être identiques, deux 
machines peuvent difficilement être 
,' 100 % compatibles «. Mais je 
doute que tu trouves jamais la 
moindre différence pour l'exécu-
r>>n des programmes... 
i. A rien. En revanche, si dans la 
,rah  pour le PC Edipac, il est mar- 

Carte VGA 512 (ou 1024) 
K) :', cela signifie que cette carte 
est en fait une Super VGA. Ren-
seigne-toi. 
8) Le PC XT est basé sur un 8088, 
le PC AT sur un 286 ou +, le PC 
AG m'est inconnu. 
9) Un modem est un dispositif (en 
général une carte à insérer dans le 
PC) qui permet de communiquer 
entre deux machines via le télé-
nhone. Ils sont disponibles chez la 
nu part des revendeurs de PC, les 
mains chers pouvant se trouver aux 
alentours de 1 500 F 
L'utilisation du téléphone élimine 
toute limitation de distance. En 
heorie, il est possible d'utiliser le 
minitel. Sa lenteur en limite en 
revanche l'utilité. 

Innommable 
Propriétaire depuis deux ans et 
comte d'un Atari 1040 STF dont je 
suis très content (mis à part 
l'emplacement INNOMMABLE des 

prises joystick et souris), je me per-
mets de vous poser en vrac 
quelques questions: 
1) Grand passionné de Prince of 
Persia (quelle merveille !!) et de Ano-
ther World (très bien, mais vraiment 
trop court - à ce sujet, vous auriez 
pu le signaler dans vos commen-
taires!), existe-t-il des softs com-
binant avec autant de talent ani-
mation, réflexion, action et bonne 
jouablilité ? Y a-t-il des projets sur le 
point de sortir? 
2) Pourquoi les disques durs sur 
ST sont-ils aussi chers, comparati-
vement à ceux des PC? Ce n'est 
pas avec des prix élevés qu'ils 
inonderont le marché des 520 et 
des 1040, déjà que ce ne sont pas 
vraiment des machines profes-
sionnelles... 
3) Quel est le meilleur langage de 
programmation sur ST? (meilleur 
dans le sens accessibilité, puis-
sance, etc.). 
4) Possédant une TV Péritel cou-
leur et un écran monochrome haute 
résolution, je suis à chaque fois 
obligé de débrancher l'un pour 
brancher l'autre (au niveau de l'unité 
centrale, bien sûr)). Y a-t-il un 
remède possible (on nia répondu 
non à la FNAC), et à quel prix ? 

Christian 

■ 1) Ma foi, s'il en existait d'autres, 
cela se saurait! Non, ces deux jeux 
sont de très loin les meilleurs dans 
ce genre. Prince of Persia Il est très 
attendu, mais il n'arrivera pas avant 
la rentrée - peut-être même Noël. 
2) Difficile à dire. Plusieurs raisons 
peuvent être avancée. La première 
tient au nombre d'unités vendues. 
Si un fabricant de disques durs en 
vend un million, il peut le proposer 
moins cher que s'il n'en vend que 
10 000. A l'inverse, plus ils sont 
vendus cher, moins ils se vendent. 
C'est un cercle vicieux... La 
seconde raison que l'on peut  avan-
cer tient au marché des PC et des 
ST. Sur PC, de très nombreuses 
sociétés sont en concurrence, ce 
qui fait évidemment baisser les prix. 
Ce n'est pas le cas sur ST. La der-
nière hypothèse est que les disques 
durs pour Atari proviennent de 
disques PC modifiés. Ces  modifi-
cations coûtant cher, cela aug-
mente le prix d'autant. Cela dit, si 
cette dernière supposition 
s'applique probablement à certains 
disques, ce n'est pas le cas pour 
tous... 
3) Simples et puissants, les Basic 
du ST ont tout pour plaire. Le GFA 
et l'Omikron sont équivalents, et 
permettent de résoudre la plupart 
des problèmes. Si tu veux aller plus 

loin, l'Assembleur devient  néces-
saire, mais c'est une autre paire de 
manches... 
4) Le vendeur de la FNAC est un 
âne. La plupart des petits  reven-
deurs te proposeront pour une 
somme modique des « switchers 
d'écrans', qui te permettront de 
passer d'un écran à l'autre en 
appuyant seulement sur un bou-
ton. 

SOS aventure, 
c'est super ! 
1) Est-ce que certains jeux ne mar-
chent pas si l'on ne possède pas 
de carte son ? Si oui, lesquels? 
2) Les jeux qui sont en Super VGA 
marchent-ils en VGA tout court? 
3) Est-ce que certains jeux ne mar-
chent pas sur 286? 
4) Pour Micro Kid's, pourriez-vous 
laisser les démos plus longtemps ? 
5) Que me conseillez-vous entre:  
Another World, Gobliiins et Les 
Aventures de Moktar? 
6) Un grand bravo pour SOS  Aven-
ture, c'est super. 
7) Je suis désolé de vous dire ça, 
mais les Hits et les Rolling Softs ne 
sont pas toujours très clairs. 

Julien 

■ 1) A ma connaissance, aucun 
jeu no nécessite de carte sonore. 
Cela ajoute simplement au plaisir 
que l'on peut y trouver. 
2) Le seul jeu en Super VGA qui 
soit annoncé est Guest, qui néces-
site en outre un lecteur de CD-
ROM. Il ne fonctionnera pas sur 
une « banale » carte VGA. En 
revanche, les jeux en VGA  mar-
chent parfaitement sur une carte 
Super VGA. 
3) Pas pour l'instant, mais il est évi-
dent que des jeux réservés aux 386 
vont arriver un de ces jours. Pour 
l'instant, la seule chose que tu 
risques, c'est de trouver certains 
jeux très lents... 
4) Difficile, car cela rognerait sur le 
reste de l'émission... 
5) Another World est le meilleur, 
mais certains lui reprochent d'être 
trop court. Gobliiins privilégie l'aven-
ture et la réflexion, et Moktar 
l'action. Fais ton choix en fonction 
de tes goûts. 
6) Merci, cela nous fait très plaisir. 
7) Ne sois pas désolé, chacun ses 
goûts, et ce n'est que grâce à vos 
critiques que l'on peut s'améliorer. 

Racisme (2) 
Toutes mes félicitations pour votre 
100e  numéro, il est grandiose. Le 

101 aussi, d'ailleurs. Je vous écris 
une lettre tapée. car je ne pense 
pas que vous ayez de traducteur 
de hiéroglyphes à votre  disposi-
tion... 
Le but de cette lettre est de donner 
mon avis à propos de la lettre de 
Super VD du numéro 101. Il me 
semble bien qu'il ne s'agit pas de 
Lucasfilm qui fait du racisme envers 
les vieux PC, mais de SuperVD qui 
en fait contre le progrès. En effet, 
les éditeurs de jeux pourraient 
concevoir des produits pour tous 
les PC, mais ils ont plusieurs  rai-
sons de ne pas le faire. Déjà, ils 
tiennent à leur image de marque. 
C'est sans doute la moins bonne 
raison, mais même si un testeur de 
jeux professionnel (je fais allusion 
à ceux de Tilt) trouvait un jeu inté-
ressant malgré le CGA, la plupart 
des consommateurs n'accroche-
raient pas à cause du peu de cou-
leurs de ce mode. Par contre, un 
jeu VGA qui ressemble à s'y 
méprendre à ce qui se fait sur Atari 
ou sur Amiga attire les foules. Il est 
peut-être vrai qu'il existe plus de 
possesseurs de PC CGA que de 
PC VGA, mais cet argument ne fera 
sans doute pas changer d'avis les 
éditeurs. Ensuite, les progrès  tech-
niques réalisés depuis trois ou 
quatre ans permettent aux pro-
grammeurs de faire des jeux qui 
n'auraient pas pu voir le jour sur 
un 8088, et peut-on leur reprocher 
d'être créatifs ? Enfin, il est  intéres-
sant de remarquer que cela crée 
un cercle vicieux entre les  construc-
teurs de PC et les programmeurs. 
En effet, partons du début de la 
chaine : un constructeur sort un 
nouveau PC. Les programmeurs 
créent alors des jeux qui exploitent 
toutes les possibilités de cette 
machine. Les gens achètent ce 
nouveau PC, attirés entre autres 
par ces superbes logiciels. Et les 
concurrents du constructeur, pour 
faire face à la situation, sortent à 
leur tour un PC avec un  quel-
conque avantage. Et ainsi de 
suite... En résumé, les  construc-
teurs font vivre les programmeurs, 
et vice-versa. Comme SuperVD 
l'aura sans doute remarqué, sa 
peur du n racisme » est en fait une 
peur du progrès. Cela arrive à tout 
le monde. L'Atari 520 STF a fait 
place au STE,  l'Amiga 500 au 
500+, et il y a bien d'autres 
exemples. Comme quoi, il faut subir 
même si cela ne semble pas très 
juste. Arrêtez de pleurer sur vos 
vieilles machines! Et penchez-vous 
sur les nouvelles. 	Azerty 
■ Sans le savoir, tu as soulevé avec 
ta lettre plusieurs points importants. 
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En premier lieu, si dans le fond tu 
as raison, je me mets tout à fait à la 
place des possesseurs de 8088 
(ou même de 286) qui trouvent que 
les programmes sont inutilisables 
sur leurs machines. Car, contraire-
ment à ce que tu penses, les pro-
grammeurs ne tirent pas du tout 
parti des possibilités offertes par 
les PC. Cela fait déjà un bout de 
temps que les 80386 sont dispo-
nibles, et c'est seulement mainte-
nant qu'un système d'exploitation 
32 bits arrive sur le marché. Pen-
dant tout ce temps, aucun jeu n'a 
tiré parti de l'extraordinaire puis-
sance de ses processeurs. Et il est 
probable que ce n'est pas demain 
que l'on va en voir un arriver. 
Contrairement à ce qui se passe 
sur ST et Amiga, où de nombreux 
programmeurs vont à l'extrême 
limite de leur machine, sur PC les 
programmes sont mal conçus et 
lents. Très lents. Plusieurs raisons à 
cela. La première, ce sont les mau-
vaises habitudes de programma-
tion des développeurs sur PC. 
Pourquoi se casser la tête à utili-
ser l'Assembleur quand le C est 
plus simple et quand les machines 
sont si puissantes ? Effet pervers, 
les programmes demandent de 
plus en plus de puissance, donc 
les constructeurs en fabriquent, et 
il est donc de moins en moins 
nécessaire d'optimiser! Comme tu 
le fais très bien remarquer, tes édi-
teurs et les constructeurs se sou-
tiennent. Par exemple, les systèmes 
d'exploitation graphiques, qui vien-
nent d'arriver (Windows, OS/2, 
etc.), demandent beaucoup de 
puissance pour fonctionner. Tu 
peux deviner que les constructeurs 
sont ravis de cette aubaine, et sou-
tiendront ce type d'initiative de 
toutes leurs forces... Ce qui me fait 
un peu peur, c'est qu'avec OS/2, 
IBM risque de dominer la totalité 
du marché, aussi bien du côté logi-
ciel que matériel. Qui pourra alors 
l'empêcher d'augmenter la puis-
sance nécessaire aux applications 
dans l'objectif de vendre des 
machines plus puissantes? 
Pour ce qui est du VGA, c'est un 
peu différent. Le CGA est vraiment 
moche, et il est parfaitement justi-
fié (à mon avis, tout du moins) que 
les programmeurs abandonnent ce 
mode graphique, qui disparaît rapi- 
dement. 

Bidouilles 
1) j'ai un PC bas de gamme, pas 
un 1512 mais presque. Serait-il 
possible de se servir d'une TV 
comme écran, sans risquer de les 
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abimer (la TV et l'unité centrale)? 
2) Ayant appris il y a quelques 
temps que les disquettes 720 Ko et 
1,44 Mo étaient les mêmes au trou 
près. n'en serait-il pas de même 
pour les lecteurs? En effet, j'ai 
repéré à l'arrière de mon lecteur 
720 Ko l'inscription SD avec en 
dessous les chiffres 3, 2. 1 et 0, la 
connection se faisant sur le numéro 
0. Est -ce que déplacer cette 
connexion pourrait transformer mon 
lecteur en haute densité ? (Cela me 
paraît un peu trop facile, tout de 
même...) 
3) Etant possesseur d'une Lynx, je 
me demandais s'il ne serait pas 
possible d'utiliser une seule car-
touche pour deux consoles, grâce 
à une espèce de « dédoubleur «, 
sans risquer de griller la cartouche. 

Pierre 

■ Mon Dieu, tu vas tout casser! 
1) Pour l'écran, si tu arrives à trou-
ver un adaptateur carte vidéo-TV, il 
n'y a pas de problème. Au début 
des PC, il y en avait plusieurs 
modèles, mais cela fait des années 
que je n'en ai pas vu. De toute 
façon, il faut que ta carte graphique 
permettent un affichage meilleur 
que ton écran actuel pour que cela 
soit intéressant. 
2) Contrairement à ce que de nom-
breuses personnes affirment, les 
disquettes 720 Ko et 1,44 Mo ne 
sont pas identiques. Je peux même 
affirmer, de par mon expérience, 
qu'une disquette 720 Ko transfor-
mée en 1,44 Mo ne dure jamais 
très longtemps. Pour ce qui est du 
lecteur, si je te suis bien, sur 0 il 
offre 720 Ko, sur 1 1, 44 Mo, sur 2 
3 Mo, etc. ? A moins de savoir très 
précisément ce que tu fais, je te 
déconseille formellement de 
bidouiller ton PC, il ne peut t'arriver 
que des déboires. 
3) Même remarque, ne va pas tri-
fouiller dans ta Lynx si tu ne veux 
pas qu'elle tombe en panne trop 
vite. 

De la difficulté 
d'être journaliste 
Je lis Tilt depuis cinq ans, ce qui 
indique mon âge vénérable... Et 
j'ai parfois le sentiment que le tes-
teur porte un jugement sans être 
allé bien loin dans l'exploration du 
jeu. Est-il raisonnable d'encoura-
ger les lecteurs à acheter, ou au 
contraire à y renoncer, à la seule 
vue de l'intro et de quelques (?) 
heures d'exploration ? Le fait de le 
confier à trois testeurs n'est pas un 

gage qu'ils y passeront le temps 
nécessaire... Si bien des conclu-
sions reflètent un travail au-dessus 
de tout soupçon, d'autres semblent 
un peu hatives. Je n'en veux pour 
preuve que l'existence de bugs - 
parfois énormes - non évoqués. Je 
ne parle que des versions PC. Des 
exemples ? IIs ne sont pris que par-
mis les jeux que vous avez encen-
sés. Pirates est un jeu qui m'a 
effectivement passionné de par son 
scénario. Mais si l'on pille une ville 
riche, il devient pratiquement 
impossible de terminer le jeu, le 
programme gérant incorrectement 
votre fortune au-delà d'un certain 
seuil.. introduisant des bugs en 
série: irritant au possible! 
Legend of Faerghail commence 
bien. Mais les auteurs ont tout sim-
plement oublié d'activer les 
monstres de la caverne des nains, 
dans le château... Ils sont pourtant 
bien présents dans le code du pro-
gramme. Quant à l'expérience du 
prêtre, elle peut devenir négative, 
ce qui lui permet de monter de 
niveau anormalement vite. La 
séquence finale de Eye of the 
Beholder est minable, un simply 
texte. pas à la hauteur du reste. 
Plus récemment, dans le numéro 
95, vous encouragez à acheter 
Might and Magic 111, et j'ai suivi vos 
conseils. Seule la version francisée 
est en vente. Louable initiative, au 
demeurant. Mais certains textes se 
superposent et sont illisibles ! Cela 
donne - Harnois de plate of explo-
sion d'énergie «, - armure de cuir 
en cuir », « brutaliser lapis »... De 
qui se moque-t-on ? 
Vous me direz que vous n'avez pas 
assez de temps, que-vous testez 
des béta-versions (c'est la version 
anglaise de MM/Il que Tilt a testée). 
Mais, vu le tirage du journal, votre 
responsabilité est grande, et il faut 
assumer, les copains. Au besoin, 
faites-vous aider par les lecteurs 
qui, bénévolement, se prêteraient 
sûrement au jeu (c'est le cas de le 
dire). Il est inadmissible de ne pas 
indiquer les bugs. D'ailleurs, vous 
en convenez. puisqu'ils font l'objet 
d'une allusion lorsqu'ils sont détec-
tés. Inévitables, les bugs dans un 
gros programme? Non, je refuse 
cette facilité, si l'on veut que le jeu 
sur micro parvienne à acquérir ses 
lettres de noblesse. 

Un (vieux) lecteur de Tilt 

■ Le procès que vous nous faites 
n'est pas le bon. Il nous est impos-
sible de détecter tous les bugs d'un 
programme, aurions-nous dix ans 
pour le tester. Un exemple ? Under-
world est buggé. J ai joué quelques 

centaines (CENTAINES !) d'heures 
dessus, sans aucun problème. E' 
puis, tout d'un coup, comme jam-
vais tout à la fin, mes objets ont 
commencé à disparaître... Il va de 
soi que ces centaines d'heures se 
sont étalées sur plusieurs 
semaines, et qu'if nous est impos-
sible d'inclure de telles informations 
quelques mois après la sortie du 
journal ! De plus, ces bugs ne sont 
pas toujours reproductibles, et par 
exemple à Legend of Faerghail, je 
n'ai rencontré aucun des pro-
blèmes que vous décrivez. Voyez-
vous, tous les journalistes de Tilt 
sont des passionnés de jeu, et si 
nous pouvions passer plus de 
temps sur chaque jeu (en théorie, 
20 ou 30 heures seraient néces-
saires pour avoir une bonne chance 
de détecter les principaux bugsi, 
nous le ferions. Mais nous sommes 
aussi là pour vous informer, et pas 
seulement pour traquer le bug. Jo 
pense que tous s'accordent à dire 
que Tilt est un journal sérieux. Nous 
essayons de l'être toujours plus. 

,possible nul 	te  . 

Petit lexique à 
l'usage des 
utilisateurs 
anglophobes 
Chaque mois, plusieurs lettres 
demandent la signification de tel 
ou tel terme d'informatique. Nous 
vous rappelons que le dossier de 
Tilt de mai 92 (- PC: portrait d'un 
standard ») comporte un glossaire 
très complet. Cependant, voici la 
définition de quelques termes par-
ticuliers: 
- Sound Tracker : extension (maté 
riel + logiciel) permettant de faire 
du « sound track -, c'est-à-dire de 
la digitalisation de sons pour une 
utilisation musicale. Par exemple, 
on digitaliste le son d'un violon, et 
on utilise ce son pour jouer un mor-
ceau. Cela permet d'avoir des 
musiques superbes et d'économi-
ser de la place. 
- Bug (de l'anglais bug : cafard) : 
défaut d'un programme qui a des 
effets indésirables. Chercher, pen-
dant la phase de développement, 
les bug d'un programme, s'appelle 
débuguer. 
- Backup : sauvegarde de tout ou 
partie d'un disque dur sur des dis-
quettes ou sur un autre support. 
- Freeboot : petit accessoire pour 
l'Atari ST permettant de booter sur 
la face 2 d'une disquette. 
- Oldies : ancienneté, vieux truc... 

Oui, Aliou rejoindra 
bientôt les 4500 enfants 
Sénégalais qui à ce jour 
bénéficient d'un parrai-
nage personnalisé avec 
Aide et Action. 
A l'origine de cette 
association, Pierre-Ber-
nard Le Bas qui en 1981 
lance en France le 
système du parrainage 
personnalisé. 
Le principe est simple: 
chaque parrain s'enga-
ge à verser 100 F par 
mois le temps de la sco-
larité primaire de son fil-
leul. Il reçoit alors le 
dossier de présentation 
de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 
sur l'histoire de sa famil-
le. Puis 3 fois par an, 
l'enfant et son parrain 
échangent alors de 
leurs nouvelles. 

Grâce à cette formule, 
plus de 42 000 enfants 
sont désormais parrai-
nés en Inde, au Rwanda, 
au Togo, au Niger et, 
depuis 1989, au Sénégal 
et à Haïti. 
Chaque parrain contri-
bue à la construction, à 
la rénovation, à l'équi-
pement des écoles, et à 
la formation des institu- 

teurs... 
Le parrainage permet 
également d'aller plus 
loin en agissant sur l'en-
vironnement direct de 
l'enfant : alphabétisa-
tion des parents, eau 
potable, santé, petits 
maraîchages... 

Pour eux aussi, les 
chemins de la vie 
passent par l'école. 

Dans l'école d'Aliou et 
dans les 20 autres 
écoles de la Préfecture 
de Kolda, on compte 
aujourd'hui 1486 
enfants qui ont un par-
rain en France. Grâce à 
ces parrains, on a cons-
truit des classes neu-
ves. D'autres classes 
sont en cours de réhabi-
litation. 
Pour Aliou, avoir un par-
rain, c'est l'assurance 
de pouvoir suivre une 
scolarité dans de bon-
nes conditions. C'est 
surtout l'espoir d'un 
avenir meilleur... 

Mais Aliou n'est pas 
seul. Dans sa famille, 
dans son école, dans 
son pays, des centaines 
d'enfants attendent 
encore avec impatience 
ce quelqu'un - vous 
peut-être ! - qui les aide-
ra à prendre le chemin 
de l'école. 

Bruno MEURA 
Si vous acceptez vous ause de parrai-
ner un enfant du-bout-du-monde, 
merci de remplir le bon ci-dessous et 
le renvoyer à: 

Aideeteeipn. 
67, boulevard Soult 
75012 PARIS - Tél. (1) 40.19.04.14 

AIDE ET ACTION A OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 
GESTION FINANCIERE 

U Mme . MIIe C M. _- LLii t- 
En majuscules S V P. 

complète 	t—:—i ~ 	: ~ r ~ ~ ~ r i I i 

mon premier mois de parrainage. Merci de 

Prénom_ _ 	----------- 

N° 	_ 	Rue 

Code Postal 	 Ville 

Tél. 	i 	i 	i 	I 	I 	I 	t 	I 
Profession (facultatif) 

-------------------------------------------------------- 

découper et à renvoyer à Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 
parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
de 100 F à l'ordre d'Aide et Action, correspondant â 
ier comportant la photo de mon filleul. 
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Sesame est a I ecoute! Vous avez remarque le changement de 
maquette et rédactionnel dans TILT. Figurez-vous que, malgré mes 
modestes moyens (mes dix doigts). je vais essayer de rendre le 
Sésame plus convivial. Dès à présent, je vais répondre à des lettres 
techniques. Si vous avez des problèmes sentimentaux avec votre 
PC, Atari. Amiga. )e serai la pour vous reconcilier. Alors ce mois-ci, 
1 ai pris au hasard (presque) une lettre. La voici: 

Salut TILT 

j écris en fait à JUJU et Clarckette. Voilà, j'ai un ATARI MEGA STE 
avec un disque dur, et f'al un petit problème le voici: 
Quand je dois changer ou enlever un ACC ou un programme dans le 
dossier AUTO, je suis obligé de faire cela sous le GEM. 

Alors voilà. aurais-tu une solution, du style, y sélectionner les ACC 
et PRG avant le BOOT. 

Merci 

Philippe Boitrou 

Et voici ma réponse (attention!): 
Mon cher Philippe (me permets-tu de te tutoyer?). Ton problème est 
en fait très simple à résoudre. Malgré le fait qu'Atari n'ai point réalisé 
un programme qui permette de sélectionner les ACC et PRG (et je 
me demande pourquoi. car les .CPX sont gérés avec XCONTROL). Il 
suffit de taper ce listing avec le GFA BASIC. Non je rigole, je vais te 
donner des explications sur le fonctionnement de ce programme (si 
j'arrive à comprendre ce que j ai écrit !). 

DES EXPLICATIONS 
I (')i,  un int-%v(L e per'%rrilrlcl... 

Le plus difficile dans ce genre de programme, c'est de chercher les 
noms de fichiers. II n'existe pas de fonction en GFA pour réaliser 
cela. Donc on va devoir utiliser le GEMDOS. Les fonctions GEMDOS 
$2F, S4E et $4F vont nous être utiles. 
La fonction $2F nous transmet l'adresse mémoire d'un tampon où 
seront rangées les données de notre recherche. Pour cela on tape 
ceci: 
DTA°%o=GEMDOS(&H2F ) 
OU 

DTA°o=FGETDTAO 
Donc a l'adresse mémoire que contient la variable DTA' on trouve: 
Octets de 0-13 Réservés à GEMDOS 
Octet 21 	 Attribut du fichier 
Octet 22-23 	 Heure de la création du fichier 
Octet 24-25 	 Date de création du fichier 
Octet 26-29 	 Taille du fichier en octets 
Octet 30-43 	 Nom et extension du fichier 
Ensuite on appel la fonction S4E (FSFIRST) pour chercher le premier 

fichier. Les paramètres sont les suivants: 	 ' 
RESUL°%é=GEMDOS(&h4E•L:V:DRIVE$,W:ATR&)  
la variable DRIVES contient le PATH et le nom du fichier: 
DRIVE$="C:\AUTO\'.PR?"  

et ATR& contient le numéro d attribut qui est-
&h00 Accès normal, lecture/écriture 
&h01 Accès normal, protégé contre l'écriture 
&h02 Entrée cachée 
&h04 Entrée système cachée 
&h08 Volume Label 
&h10 Sous-répertoire 
&h20 Fichier fermé après qu'on y ait écrit 
Après avoir lancé cette fonction on trouve à DTA%+30 le nom du 
fichier (un octet nul signal la fin du nom)  
La fonction GEMDOS &h4F répète la même action que &h4E, mais 
reprend les paramètres de la fonction &h4E. 
RESUL& est négatif s'il y a plus de fichier correspond. 
RESUL&=GEMDOS(&h4F) 

Voici le listing: (suivez la flèche !) 

-. _ T  

REPEAT 

.,s 'KE" 

F u 	' 

n I 1 

(( F 

r 
L1 M ''i' 
DIM IacjS I. 

x a = J 
v 8 - S 

I DE M 
aE I CULU•; 	' 	' 
S 5 T C I) 1 o R 

SETCOLOR i 5' 

k: I U H N 
v H O C F r' • R E 

LOCALL 	 e 	8 	.i 	 = 5 	- k k 

FOR I & = 0 T O 
r,--c 

ti E x ' 	& 
' 	C 	r • l . 	4 

drives="C:\AUTO\'. PR? " 

, 	ü L t.t 	-- .- 	v 	 v 	- 	- 	1 

i. 	I e A 	a= 
RE PEAT 

c 
FOR ' •. = d t a %+ 3 0 TO d ia °.. 4 3 

c&= 6 Y TE 
F x T IF -5-fl  

fa.,logy-ntautoa,-+autoSrnf3uloa'.CHAS 8Y TE 1'° 1 

PIE X I 
IN C n I a u t n A 

ENDIF 
ukh- c,E MUUSIaH4Fl 

	

ll N T I I 	,- . A.- -. rl 	0 A  

F N 0 1 F 
NE i UHN 
c a n r F '- 	c, F 	a c e 

!CCA 	'a 5s r ' 5uld aIrI '°' 	Ca oka 

H 	n I a C C -1. 

drive$="C:\'.AC?" 
t ; 	_, r M o o s, s 11 2 r 
esul& =GF,MD0S(&H4E L V drlveS 16) 
F 	, d s u I& ='c. 

E P E A 'T 

atrI=8YTE Idla°.+21 I 
a t 1 1= .32  

FCR .'5=.'5.3C' TO dt a°°.4 3 

c 	=SYT. Et 	.1 
EXIT 1 F c a= 0 

13,c2 nf.cc8,=lacuS,niacca,nCHRSI EYTE111.',, 
rt FXT , 

INC ntecca 
L t 	, F 

c r a= G E M D O S i S H 4 F r 
UNTIL o k a<. 0 OR n I a c c a= 1 5 

E rij,F 
fi E T u n t1 
P H O C E D U R F a i t, 

F H I N T 	A 1, 1 	I, 	'dual 	S e l r c t u' 	V 1 	0' 
F' H I N T A T - 1 2, S T R I N G S 1 3 3 	I 
PRINT A T r 1 3 I ' 1 A C C e e O I r e$ 	I D 0 7 S I e r 

A u ; v 
PRINT Ail 4, STRINGS- 3 3 
FOR , 5=0 ro t5 

	

FAINT 	A T, I 	5+ I a t 	•, • 
F R I N T A T, 1 7 6., a , - 
PRINT  T ATI 3 3 6+ I& .' I' 

NEAT I & 

PRINT STAINfis,33 ' 

FOR , a= 0 TO n f a c c a 
I' H I N I 	A I I 3 5+ I a 	1 a c c S f r a 1 

N F x T I n 

° OR I S= 0 TO n f a u I n a 
F H I N r A l t 1 9 5 + I a I t a u t o S i I a 1 

I, F x T 	• k 
PRINT ATI i 72 , 'ON'OFF • CHRS t27 , 'pFspao!' 
2/, 'q 

I'HNT ATI E'4 , •ttepleee • CNRS ,271 •pF IeCPIe$• 

	

1271 'q I Fcr 	CNRS 1271 *p01 ite CHRS(27 	q' 
I F X B t OSI 4 I< 2 

F'I'IN1 AI.1 24) '80 CoIOnes ' CHAS 127. p+• CHR' 
1 27) 'q 	I 40 colones • CHR$127r 'p-•q' 

ENDIF 
RETURN 

PROCEDURE s e I e c 
alii 
I F x & = 1 

PRINT ATl/x&'I6)+3.y&I.CHASi271 •p•.fa„to9,ya-5'l 
CHRS 1271 •q• 
ELSE 

PRINT ATllxa15.3ya,.CR5,27t 'pfaccSya•61. 
CHRS 127) 'q' 

E N D I F 

t 4= I N P r 2. 
IF t a a 4 3 

moyenne 
F N D I F 
I F l a= 4 5 

L J s 5 tl 
C N 0 I r 

IF 15.200  
DCC y5 
I I 	& _ 4 
ya=6 

L N D I F 
SNUIF 

F t a= 2 0 8 

INC ya 
F y a = 2 1 

y A = 2 0 
E N D I F 

F N n I F 
F f a= 2 0 3 
x&=0  

EEJDIF 

F f a= 2 0 5 
x a = 1 

E N D I F 

IF t a= 3 2 
o n 0 1 f 

ENOI F 

IF t a= 2 7 
tin 

E N D I F 

RETURN 
PROCEDURE o n o I I 

LOCAL l a e S s u t I x e S o l d$ news IS e r A 
Cl R '5 

Ii- (x&- 1 AND 1 a u t o E I y a. 5) c ,. ') OR (R &.0  

AND 'accSiy.& 5 ._ , 

IF x a= 1 
1 S 	c 	a u. o 	. t a ,....5, r 8 	.. 

F L SF 
is=' c ,'+ I a c C S I y a 5 

E N D : F 
n E r E A T 

INC IA 

c S- M I J$. f S I A I 
UNTIL c S . 
S u f I x e S= M I D S r I S l a+ t 

	
3' 

F 	s u l l x e$ 	' P Fi G' 
0 1 d S= t S 

n e w S= M I D S I 1$ 0. &)+ PRX ' 

e I a= G E M D O S (& H 5 6 w -3 L V i_ j5 _ V  
ENDIF 

IF s u 1 I x e S=' P A X' 
o I d S= I S 

new 5= M I D S I t S 0, a I+ 'PRG 

era=GEMDC)Sr&H56 W .1 - V 	IS I V  
ENOIF 

F s u t I x e S=' A C' 
n I d S= I S 

n e w S= M I D S I I S 0 I S'. 'ACX 

e• A= G E M D O S 8 H 5 6 W n L V T I a S I v 	.. 
F N DI F 
IF s u t I x e S= 'ACX 

o I d S= I S 
newS=MIDSIfg (1 , 4..'ACC 

e , a-GEMD0S , S H 56 W O L V 0 d5 _ V• ewS 
END I F 

F era < r 0 
CLS 
PRINT ' E Q R O R SYSTEM 	RESET H 
DO 
LOOP 

ENDIF 

r auto 
I a C C 

ENDIF 
RETURN 
PROCEDURE 	r e s a 	u!_ c c 
R E T U R N 
PROCEDURE 	I r n 

S H O W M 

CI -S 
END 

R E TURri 

PROCEDURE 	rrcvenre 
r a= X B I O S 1 4, 

F 	i & .0 
VOID 	X 01 c;s 	, „ 

ENOIF 
RE TURN 
PROCEDURE 	t' a x s e 

r a= X B I o S r 4, 
IF 	I 	a= 	1 

VOID 	XBIIS , 5 	I 	1 	I CJ 
ENDIF FIN. RETURN 

Vous avez deux lignes dans ce listing qui sont en 
gras. Elles doivent être modifiées si vous n'avez pas 
de disque dur comme ceci: 
DRIVE$=IIA:\*.AC?II et DRIVE$="A:\AUTO\*.PR?" 
J'attens vos lettres. Sinon, vous demandez si le 
Sésame peut avoir plus de pages, alors je suis en 
pleine discussion avec la personne qui donne ces 
pages (Paf, Boummmm !... Arghhh !.... Non !...). 
A bientôt. 

❑~ 
	

JUJU 

CHRS 

I, HA$ 
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tam tamnews 

omme vous 
avez pu le constater le mois 
dernier, cette rubrique est 
divisée en trois parties : brèves 
sur les remous du milieu, infos 
générales de dernière minute 
sur les nouveaux produits et 
les nouvelles sociétés, et 
agenda. N'hésitez pas à me 
communiquer vos remarques 
et suggestions (en particulier 
si vous avez connaissance de 
salons informatiques qui se 
tiennent à l'étranger), vos 
critiques et compliments 
(surtout !), afin de rendre 
l'agenda le plus exhaustif 
possible. Merci. 

David Tene 

Protégez 
en copiant 

Une nouvelle version du logiciel Backup 
de Central Point Software pour PC vient 
de voir le jour. Cet utilitaire permet la 
sauvegarde du disque dur sur car-
touches ou disquettes, par exemple 
lorsque ledit disque dur donne des 
signes de fatigue en raison de son âge 
avancé ou qu'il a été contaminé par un 
vilain virus. Sur disquettes, la vitesse de 
transfert annoncée est de l'ordre de 3,5 
Mo/minute. De plus, ce programme est 
livré avec deux versions, DOS et Win-
dows, totalement compatibles entre 
elles. Si bien qu'il est possible de sau-
vegarder sous DOS et de restaurer sous 
Windows -et réciproquement. D'autre 
part, la version Windows a la particularité 
de travailler en tâche de fond, c'est-à-
dire que la sauvegarde s'effectue pen-
dant que l'utilisateur continue de tra-
vailler sur une autre application. Backup 
est actuellement disponible en version 
anglaise et son prix tourne aux alentours 
de 1 500 F. 

Anti-typo-pirates 
C'est sous cette appellation que se sont 
réunis plusieurs éditeurs de polices d'impres-
sion pour faire face au piratage : Adobe, Agfa 
Gevaert, Bitstream, Linotype France, Mono- 
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type et AM Varityper ont décidé d'adopter 
une attitude ferme devant le piratage des 
fontes. Celles-ci sont l'oeuvre de graphistes 
qui vivent des royalties qui leur sont versées, 
et ont besoin d'être protégées au même titre 
que tout autre logiciel. Dans un premier 
temps, chaque utilisateur aura l'opportunité 
de régulariser sa situation : un courrier lui sera 
envoyé pour lui proposer la mise à niveau de 
sa ou ses licences d'utilisation. Dans un 
deuxième temps, Anti-typo-pirates se réserve 
le droit de demander l'intervention des tribu-
naux compétents. Finalement, la police vous 
sera envoyée. même si vous ne l'aviez pas 
demandée! 

EMAP fait 
le ménage 

L'éditeur britannique Emap Images possède 
de nombreux titres d'informatique ludique 
outre-Manche, mais co-édite également plu-
sieurs autres revues européennes : 
Consoles + en France, Computer + Video 
Giochi en Italie et PC Review dans ces 
mêmes pays, en Allemagne et en Espagne. 
Il vient de faire subir un lifting à son titre-
phare anglais : Computer plus Video Games 
(C+VG), qui devient par la même occasion 
CVG tout court, voit son format agrandi, mis 
au service d'une nouvelle maquette, refonte 
qui réussit à « rajeunir » ce titre, à peine plus 
âgé que Tilt. Mais on ne fait pas d'omelette 
sans casser des oeufs : la parution du maga-
zine ACE est suspendue, ce dernier, selon la 
direction, n'étant plus rentable. De plus, The 
One, scindé en deux versions depuis 
quelques mois (The One for ST et The One 
for Amiga), redevient un. La version ST est 
remplacée par un nouveau titre, moins 
ludique, dédié aux ataristes : Atari ST 
Review. Ce lancement fait suite à l'excel-
lent accueil réservé par les amigâistes à CU 
Amiga, moins ludique que The One for 
Amiga, sorti depuis moins d'un an. 

Des lettres adhésives 
à faire soi-même 

Plus la micro-informatique se démocratise, 
plus il est possible de réaliser simplement 
des travaux qui demandent habituellement 
temps. argent et outillage. La découpe des 
lettres adhésives est maintenant à votre por-
tée. Nous vous avions déjà présenté dans 
nos colonnes la Stika de Roland, une machine 
à découper des lettres adhésives en plusieurs 
tailles qui, couplée à un micro-ordinateur 
compatible PC, permet de récupérer des 
informations en provenance d'un logiciel de 
dessin ou d'un éditeur de texte. Un autre 
modèle vient de voir le jour : MCS (Micro Cut-
ter System), distribué en France par MCS 
(Micro Cutter Soludique). Cette « imprimante » 
est vendue avec un logiciel de pilotage qui 
propose plusieurs fonctions de manipulation 

Agenda-- 
5pring Computer 
Shopper Show 
Matériels, logiciels, périphériques et 
domaine public principalement pour PC. 
Configurations maxi à prix mini. Organi-
sateur : Blenheim. 
Du 28 au 31 mai 1992 à l'Olympia de 
Londres. 

Summer Consumer 
Electronics Show 
Toute l'industrie électronique grand public, 
avec notamment les jeux sur micro. Ouvert 
pour la première fois au public les deux 
derniers jours. Organisateur : Electronic 
Industries Association. 
Du 28 au 31 mai 1992 au McCormick 
Place de Chicago. 

All Formats 
Computer Fair 
Une micro-foire de la micro. Périphériques, 
occasions, domaine public, de tout et à 
tous les prix. Organisateur : Bruce Eve-
riss. 
Le 7 juin 1992 au City Hall de Glasgow, 
Ecosse. 

Multimedia'92 
Un point sur l'univers des techniques qui 
mêlent graphismes, vidéo, musique, parole 
et texte... Organisateur : Blenheim. 
Du 9 au 11 juin 1992 à l'Olympia de 
Londres. Tél. (19) 81.742.2828. 

International 16 Bit 
Computer Show. 
Comme son nom l'indique, du 16 bits et 
rien que du 16 bits. Organisateur : West-
minster Exhibitions. 
Du 10 au 12 juillet 1992 au Wembley 
Conference Center de Londres. 

Atari Messe 
Colossal ! Tout l'univers Atari sur des cen-
taines de mètres carrés. Sans oublier la 
présentation du Falcon... Organisateur: 
Atari Allemagne. 
Du 21 au 23 août 1992 à Düsseldorf. 

de texte : effet miroir, rotation, italique. La 
forme du texte découpé n'est pas figée dans 
la mesure où le logiciel contient dix polices 
standard différentes. L'utilisation d'un scanner 
est possible afin de numériser un dessin ou un 
logo. Son prix tourne aux alentours de 
10 000 F. 
Moe: 16. 47.32.16.19. Fax: 16. 47.51.09.62. 

Quand 
l'informatique 
se met au vert 

Si les mouvements écolos sont a la mode 
en France depuis quelque temps, nos voi-
sins allemands semblent concernés depuis 
belle lurette. Pour preuve, une réflexion menée 
au dernier CeBIT de Hanovre -le plus grand 
salon informatique du monde, qui a reçu cette 
année 644 000 visiteurs- sur le theme: 

L'industrie informatique et le recyclage ». 
On y a bien entendu parlé du traitement des 
déchets, mais aussi de la réinsertion des pro-
duits et matériaux usagés (les vieux micros 
par exemple) dans les circuits commerciaux. 
Idée force : songer, dès la mise au point de 
l'appareil, à son recyclage ou à son évacua-
tion dès la fin de sa vie utile. En attendant 
que le premier micro recyclable voit le jour -il 

vivra » de toute façon au moins jusqu'à l'an 
2000-, il s'agit de prendre en charge les 
machines actuelles. Voici donc le scénario 
qui pourrait être imaginé. Un système com-
mun de reprise et de récupération auquel 
adhérerait un grand nombre de sociétés pour-
rait être envisagé. Des points de collecte 
répartis sur tout le territoire (détaillants, gros-
sistes) récupéreraient les ordinateurs usagés 
sans distinction de marque. Les machines 
seraient ventilées par groupes d'appareils, 
désassemblées, débarrassées de leurs élé-
ments nocifs (notamment les condensateurs. 
qui contiennent du PCB) et à nouveau triées 
par composants récupérables (métaux, 
matières plastiques, verre, piles et batteries, 
bois et papier, cartes à circuits imprimés, 
prises mâles, etc.). Enfin, les parties ou com-
posants non récupérables — les véritables 
déchets en quelque sorte —, soit parce qu'il 
n'existe pas de procédé technique appro-
prié, soit parce que l'opération est trop oné-
reuse, seraient évacués. Pour couvrir les frais 
de la collecte, du désassemblage et de l'éva-
cuation, il faudrait prévoir un système de 
financement impliquant tous les intervenants 
(constructeurs, importateurs, distributeurs et 
acheteurs). Un système de taxe -entraînant 
alors l'augmentation du prix des produits 
neufs- pourrait également être envisagé. En 
bref, ce scénario se révèle fort intéressant, 
et dénote une réelle volonté écologique de 
la part de certains organismes et gouverne-
ments, mais il n'en reste pas moins à l'état de 
projet pour l'instant. Vous pouvez continuer à 
« joysticker » tranquille, on aura l'occasion de 
vous en reparler si tout cela aboutit... 

Des trophées 
sur Macintosh 

Le mardi 21 mars 1992 s'est déroulée la cin-
quième cérémonie des Icônes d'or, au Press 
Club de France. A l'issue d'un vote, les lec-
teurs du magazine Icônes ont récompensé 
les logiciels Mac le plus appréciés. On ne sera 

pas étonné de trouver des noms prestigieux 
parmi les lauréats. Ce qui nous permet de 
tirer les conclusions suivantes : soit le choix 
des lecteurs ne fait que conforter celui de la 
profession, et ils sont alors complètement 
d'accord avec elle, soit ils achètent les yeux 
fermés en se fiant totalement aux critiques 
établies par les différents journalistes. En tout 
cas, la palme du traitement de texte revient à 
Word, celle du tableur à Excel, la base de 
données à 4e Dimension et la mise en page à 
XPress, qui l'emporte d'ailleurs largement 
devant PageMaker. Le logiciel de dessin pré-
féré des lecteurs d'Icônes est Illustrator 3 
-devant FreeHand- et. enfin, dans la catégo-
rie jeux. Sim City remporte tous les suffrages 
devant Flight Simulator, Shangai et Tot ris. 

Télex 
• Thierry Braille, directeur général de 
Delphine Software et de PPS (Publishers 
Pool System), vient de quitter ses fonc-
tions. Il est chargé de monter la filiale 
française de Virgin Games, dont les pro-
duits micro sont actuellement distribués 
par Ubi Soft. Virgin Games s'occupera 
également de la distribution de car-
touches pour Sega Master System et 
Megadrive. Tél.: (1) 46.23.09.82. 

existent déjà pour Sega : Sega Power, 
Sega Pro et Sega Force. En revanche, 
seul Total! est consacré à l'univers Nin-
tendo. Mais pas pour longtemps : le frère 
de Sega Force, N'Force, sort en juin avec 
un tirage exceptionnel de 150 000 exem-
plaires et un soutien promotionnel de 
1,5 million de francs ! Et c'est Emap 
Images qui aurait été choisi par Nintendo 
pour publier son magazine officiel. Le 
premier numéro est attendu pour juillet... 

• C'est dans le courant du mois d'avril 
— riche en poissons — que nous avons 
reçu le Lubrique Ludique, un « journal » 
télécopie assez original. Les plus grands 
éditeurs français de jeux et de magazines 
micros-consoles y sont « égratignés' 
plus ou moins gentiment... Le niveau 
d'information de ses rédacteurs est 
d'ailleurs assez impressionnant. 
Pour plus d'informations, 3614 code 
CHEZ'LLL. 

• Quasar, késako ? Il s'agit dans la réalité 
d'un astre très lumineux, à des milliards 
d'années-lumière de la Terre. Mais dans 
le cas qui nous intéresse, c'est tout sim-
plement le nom d'un nouveau jeu qui 
vient de faire son apparition en plein coeur 
de Londres. Quasar vous met dans la 
peau d'un tireur armé d'un pistolet laser, 

• Le rédacteur en chef adjoint nouveau 	chargé d'abattre le maximum d'ennemis 
de Consoles + est arrivé ! Robert Barbe, 	qui lui font face. Cela se passe dans une 
dit Robby, était précédemment rédacteur 	salle d'arcades, ça dure une demi-heure 
en chef d'Amstrad 100 %, édité par 	et le ticket d'entrée coûte 50 F... 
Média Système Edi-
tion. II a également 
participé aux lance-
ments de Player One 

Player, 
y Nintendo . ( 	I :1 	 - I 	I r 

Player, du même édi- ( 	 L 	• 	._ I 
tour. 	 , , 	n _ n i r i 	 I1Ii Rr~LOI''IF'3 • •  

• Daniel Hammaoui, 
directeur général 	I nr+ Fww,ctis uu ucs1R VICRc 
d'Atari France, a 

• envoyé le 10 avril 	I 	 0 0 	 '' 0 0• 	I 
dernier à la presse un 	 er
communiqué dans

per per9 
lequel il dévoile, au 	p 
compte-gouttes, cer- I 
taines informations  
sur le Falcon. On y 	 A vos plumes les 80 premiers lecteurs de 

apprend notamment 	 TILT qui retourneront le bon ci-dessous, 

que Falcon est un 	 receveront gratuitement la démo jouable 
nom de code et que I 	du tableau n`' 1 de JIM POWER. (pour AMIGA) 
le microprocesseur 
utilisé est un 68030 	 A retourner à :  
cadencé à 16 MHz. 	 Opération JIM POWER 
La direction d'Atari 	( 	 L O R I C I E L 
France pl 

plus pour 
d'en 	81 rue de la Processoin 92500 RUEIL MALMAISON dire plus pour l'ins- 

tant. 	 Nom 

• La bataille fait rage 	Prénom 	 I 
en Angleterre autour I N° 	Rue 
des magazines spé- 
cialisés sur les 	L CP LH I I I I I VILLE — — _ — — — — J 
consoles. Trois titres 
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AMSTRAD 
AmstradCPC6!28cqul,nbxyx•2loys,:op iresDonétat 
Maxime SABOURIN, 13, nie Moreau•VauWer, 92100 
Soulogne•Bilancourl. Tél : (16.1)4825.47.99 (le soir). 

Vils Ams rad 464 mono. IeCt K7, TOE - manuel . log 
009_ T.Teste. Budget compta • x • Duni 650 F Paul 
ALMAIRAC, 3, Square de Santerre, 78310 Maurepas. 
TH.: (16-1) 30.50.03.30 (ap. 19 h). 

VCs CPC 464 mono - MP 2F • DDI neui 3loys + nbx Ix: 1 
500 F ou ecn. Faire aifre lynx. etc. Christian BAILLY, 22, 
rue Alphonse•Kar►, 75019 Pans. Tél. : (16-1) 
40.38.1129 (le soir). 

Pour Amst D7: vds orgx de 50 a 80 F Opération Wolf. 
Street Fighter V,glar•.le. Compilations, etc Grègory 
LENOIR. Rte de Mirabel. 841 10 iedieu. 

VdsCPC6128cout •3pys.manuel+2501xnewslliste 
sur dem.) px 3 400 F a déb, Urgent! Christophe MOU-
NIER, 23, rue Sainte-Marie, 07100 Annonay. Tél, : 
75.3235.07. 

Vds Superbe CPC 6128 cour • rab. ;, - housse - Tuner 
T.V - meuble• le It: 3 500 F avec revues. Sébastien 
FRANCESGUINO, 22, rue Eugene-Demen, 94400 
V try•sur-Seine. Tél.: (16.1) 46.87.55.64. 

Vils Amstrad CPC 6128 cour - lys • Ix • utds • 07 
vierges + manuel - oboes 'evues. px 2 000 F excel état 
Pascal PELERIN, 36„ rue de la Fraternité, 93600 
Aulnay-sous-Bois. Tél.: )16-l)4&69.35.03. 

Stop! vils Amstrad 464 -64 K • leci 3" et 5 1/4 - Hacker 
V. 7.0 • Fo, Dos + revues - Ix: 1 500 F Maxime SOURI-
NET, 1, allée du Pasten, résid. Orion, 33160 Saint.
Medard-en J alles. TéL : 56.34.46.50. 

Vils Amstrad 5128 mono 1500 F. adapt. TV: 400 F 2 pys 
+ douuble: 200 F. 60 Ix ongx 3 000 F ou le il: 3 000 F TBE 
Philippe DUPOUE, 20, rue des Hirondelles, 44470 
Caryuefou. Tél.: 40.50.93.33. 

Vds Amstrad cow 464 avec 100 jx • 1 p,s1 et 2 man. .1 
guide. Px. 2 000 F. Jean-Pierre OSMANI, Bois de 
rAune, blet C, Jas de Bouillant 13090 Aix-en-
Provence. TéL :4220.81.O1. 

Vils CPC 6128 cour. - Tuner TV + lx - prase magnéto 
d Leur de loy - manuel: 3 500 F. Cédric LOUPPE, 
Senoncowt, 55220Soullly. TéL:  29.80.51.39. 

Vds GPC 6128 cour. • nbx lx + pys , bateau. 2000 F a 
deb. Jofhex SWITA, Le haras du Lusignoul, 27390 
Montreud•l'A 981. Tél. r 3244.73.32. 

Vils Amstrad 464 + toys - nbx jx - mo' morio • 4 ires de 
peg.: 700 F a 500 F Jérémie CANDAS, 20, rue du 19-
Mars, 62840 Laventie. TI 21.66.26.03 (ep.18 h). 

POtrCPC vdsradio-revers, 2200F, K7or;g Diong. 20a70 
F, liste contre env torée. revues 85.91 17 F VANNIER, 
33, rue ,abat, 75018 Paris. Tél.: (16-1)42.52.45.47. 

Vds 6128 cad. + man. + livres - nbx jx IRobocoo, Golden 
Axe) THE. Px 2 500 F. Lionel ALENDA, 28, allée des 
Bocages, bat D, esc. 2, 77177 Brou-sur-Chanterelne. 
Tel.: (16-1)60.08.37.14. 

Vds CPC 464 cowl - nbx Ix orig. - car,. mulhface 2. Px 1 
000 F. Alexandre GILBERT, rue du Stade, rés. Ledoux. 
57400 Sarrebourg. Tel.: 87,23.62.98. 

TBE CPC 6128 cool imprim DMP 2000. • joys + 
Textomai Calcumat. Disks. manuel, m,aobrevet tram., 
jx. Px. 1 900 F. Hugo JONCA, 10, rue Montbatron, 
78000 Versailles- Tél, r (16-1) 30.21.20.19. 

Vils 6128 , coil , Kit teech • lx ,Hero-flues! Bal. 
Montilla Manor, Les Stars..., • revues Irçg. Arxriar1e.uai 
2 000 F. Corinne NERVE, Beau Séjour, Chemin de 
l'Olivette, Repentance. 13100 Aix-en-Provence. Tél.: 
4221.91.41. 

VdsAmstradCPC464K7 . mont cowl -2Kry's- 130x 
manuel • revues • bias tari Px: 1 800 F. DidlerAMBIA-
LET, 3, nie Grèce-Kelly. Hameau de Bork. 47480 
Pont-du-Casse. Tél.: 53.67.99.29 fB. rep. uniq.), 

Vds CPG -164 , morn. cow. - lect. 07.2 pys • nbx )x , 1 
kil Ielécharoe - adapt TV Px ! 500 F a dèb. Dominique 
PALIS, 37, rue de la Haute-Borne, 77500 Chelks. Tél.: 
il6.1) 6020.13.52 (de 18 à 21 h). 

Vils Amstrad 6128 Plus • lect. 3- • lect. car - Disk 
System - mont stereo coul.: 2 000 F. Kernel MALEK, 2, 
rue Ampère, 02100 St-Ouertlin. TéL:23.06.14,08, 

CPC 6128 • n c,- cour. - 2 joys + souls AMX + nbx ix + 2 
lotes de rangs , manuel • meuble TBE: 3500F Michael 
MONNIER, chez Mme Hervé, 12 bis, nie Lecoq. Tél.: 
45.46.40.00. 

Vos Amstrad 6128 Court. • nbx disks dont 20oogx - dbleur 
+ 3 joys - lote , revues, O. 2 700 F William SOMMER, 
41, rue Kléber, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 
40.11,98.98. 

petites  p 
Vds lx CPC. BIC•sdry ych, Compil NR,L New Zealand: 50 F BERTHON, 13, rue de Coulanges, 78990 Elancourt 
ace. Disk vx-ryes: 5 F pee. pist. + 6 jx: 100 F. Fabrice Té&:(16-1)30.50.0&06. 
CAUDAL, 28, rue M.•Berteaux, 78360 Montesson. TéL 
:)16-1)39.5217,37. Vds disks 3' tx 6128, disks remplis de }x, slits. Demos, 

etc.: 20 F pce (env tore. liste). Sébastien BOURGHEL- 
Vds Amstrad CPC 6128 - mons. cowl. - 100 jx (Rick LE, 72, rue de Neuilly. 92110 Clichy. TéL : (16.1) 
Dangerous I et Ill + 1 toys • ubl. (WordStar et CS-Paint).: 2 47.37.31.46. 
200 F. Sylvain MONTIER, 4, nie de l'Ourcq, 95610 
Eragny. Tel. : (16-1) 30.37.37.44. Vds Hacker V. 7.0 en panne pour CPC. Vdu ss not.: 40 F, 

faire très vite. Urgent. Sébastien BOURGHELLE. 72, rue 
Vos Adapt tele pour Amstrad CPC 6128, px: 300 F. deNad9y,92110C8cty. 
Renaud ETEVENARD, 12, clos Péraul, 91200 Athb- 
More.Tél.:(16.1)69.38.03.69. Vos pr Amstrad 	 el strad CPC 6128 PLUS, 	(Mot 	Blaster 

Combat sur la Lune) px: 1 00 F Alexandre THOMAS, 45, 
Vds pour C6.:.128, impr. MPS 801 , disk d'utdisatlon + fbde Bettort, 90100Dete. Tél.: 84.36.0424. 
papier bon et état. px a deb. Ludovic BOUCHART, 3, cité 
Floris,62350S1-Venant. Tél. :2127.38.63. 

TBE. CPC 6128, cool imprim DMP 2000 + Textomat o 
C&wnayCPC+microbrevetfranç.+ ruts 3 'joys +disks 

Vils AMS CPC 464 mon. mono+ lect. disks - adapt. TV • • manuel: 1900 F. Hugo JONCA,10, rue Montbateon, 
lays - 100 lx • nbses revues. le il. TOE: I 400 F. Patrick 78000VersaIllea.Té&:(16-1)302120.19. 
JABELIN, 20, allée de la Belle-Feu8Ie, 91370Venléres- 
k 8uhson TM.:(18 1)60133387. Vds pour Amstrad Maxam disks 6128, avec not. c'est 

l'originale Px: 70 F, T. Urg. Sébastien BOURGHELLE, 
VdsAmstradCPC6128noiretblanc.50lx.1man.dejx,1 72, 	rue 	de 	Neuilly, 	92110 	Clichy. 	Tél. 	: 	(16-1) 
prise pentes. 2 C{0 F. Nicolas VIOUT, Impasse Beauleu, 47.37.31.46, 
74200 Anthy-sur-Léman. Tél.: 50.70.38.33. 

Vd$Amstrad CPC - 6128 - mon. cold. - nbx jx + bte rangt 
Amstrad CPC 6128 + des jx (Gryzor, Zaxx, Zorro. M. + mag. . doc. + cartouc + VIres écran le It 3 500 F. 
Pingo etc' le It. 3 500 F - 1 man de jx. Amaud POU- Laurent CORVISIER, 152, rue Louis-Plana, 31500 
BERT, Bocasse-Valmarbn, 76690 Ckres. Tél. : 
35 325493 

Toulouse.TN.:61.5&3728. 

VdsAmstrad 6128 cour TBE + Tuner (TV) r 100)x + radio - 
résell+Mils-Icys.Iettcedéa:2500F. BenoitDREUIL,6, 
chemin de Halage-Haut, 4755080e. Tél.: 53.96.32.47. 

Stop'. vds Amstrad CPC 6128. disk + 69 jx + bte de rgi + 
manuel + joys + housse de protec.. parfait état: 2 500 F 
Sébastien BARNIER, 57, rte des Grandes Vallées, 
77123 Noisy-sur-Ecole. Tél.: (16.1)6424.70.19. 

Vils CPC 6128 cour. + 1 joys + ble de rgt + jx (Pauza. Kick 
Off 2, etc.) TBE, px: 1 450 F. Thomas VARESI, 25, ruade 
la Ferme Seigneuriale, 95590 Prestes. Tél : (16-1) 
30.34,17.43. 

Tél.: 85.81.01.51. 

Exc~pt,en C°C 6128 • DFMP 2160 + 00 5/4 , Scanner + 
163lx , mble r 3 joys, cédé: 5 500 F ou sep. Val.: 11200F 
a sasir. Olivier FOURNIER, Le Piniade, 30120 Le Vigan. 
Ti IIIA 81.86.05. 

Vds Amslrae CPC 6128 coud. 2 n anuel • 4 joys + 110pr le 
It en 15E 3 000 F. Frédéric BROYARD, 99, rue des 
Orteaux. esc. 21, 10e étage, 75020 Paria. Tél. : (16-1) 
43.56.87.83. 

Vds CPC 6! 28 caul. Soja . revues • livres, état neuf. ach 
en 1989, le It 2 000 F. Lionel VIGUOINE, 462, ay. de 
Claret, 83000 Touton, Tél. r 94.24.33.74. 

Vds Amstrad 6128 • nbx lx - revues - joys • cables, px: 2 
200 F ou vds Fies, px. 350 F a deb. Franck BECKER, 6, 
rue de l'écoute s'8 pleut, 91070 Bondoufle. Tél.: (16-1) 
60.86.65.11. 

Vds CPC 6128 + mont ccu!- +;oy - TBE -1001x + manuel 
- revues - disks vierges • bte de rare, le tt seul, vendu.2 
200F Micha4IDADOUN,18,bdMasaene,75013Paris. 
Tél.: (16-1) 45.86.6260. 

Vds Amstra:l 612E • ,:r, taIechergement + livre + nbx Ix. 
Va: approx.. 7 C00 F. vendu: 2 500 F. Dents HERBEUN, 
42 bis, ay. Gabriel-Péri, 94170 La Perreux. Tél, : (16-1) 
48.7290.80. 

CPC 6128 coci + lect. K7 et disk • 2 joys + 35 disks + 
revues + mancel px 2 200 F. Stéphane CHAUWIN,12, 
sentier des Gilletains, 94290 VBteneuve-le-RØ& Tél.: 
(16.1)45.97.8011. 

Vds Amstrad CPC 464 • mont. cool. , souris • Ix • 3 livrets 
+ 1 lois Loic RITOU, Vallon de Hayol, Gueuler 
Mallouesse,13080Luynes.TéL:42.80.98.01. 

Vdslx pour CPCibas px) et Lemmings sur PC avec codes. 
Fabien PINON, 9, rue du dr. Lesueur, 41000 Blois. Tél.: 
54.76.64.49. 

Vos Amstrad CPC 6128 - mont. cour. • impr. + 2e Iect. de 
disk -rus'. • nbx ix • joys. le tt cédé a 4 400 F. Julien 
URBAUFR, 30, ay. Gauge, 78220 Viroflay. TN- : (16-1) 
30.24.08.45. 

Vds CPC 6128 - mont. ccul. • 2001x. Bon stat, le tt 1700 
F Fabrice DEGOS, 38, ay. Félix-Faure, 75015 Paris-
TéL: (16-1)45.5425.13. 

Vils CPC 6128 r 60lx + acess. (val.: 10 000 F) faire ofhes 
(pas - de 2 000 F). Pienick LECOMTE. 4, rue du Fort, 
80250 HatlIsilter1. Tél.: 224271.29, 

Vds CPC 6'25 cour. - erope DMP 2160 + nbx logis. Px: 3 
000 F. Pascal LAVOCAT, 42 rue des Pléïadea, 93160 
Noisy-le-Grand. TéL: (16.1) 43.03.2524. 

Vos CPC 6128 PLUS. cour nbx jx. Multi 2.. Disco 6.0, D7 
cges.Educatifs.ilenTBE. val. (91r 17000 F. px: 7 000 F. 
Julien COLAS, La Bruyères, 28340 Rohaire. Tél. : 
37.37.66.33. 

Vils I.. Ams:-ad ongx: E-Motion et Chuck Yeager's, 
Advanced. Flight Trainer au px de 99 Cl 140 F. Julien 
GRASSOT, Les Che rotons, 26120 Uple. Tél. : 
75.84.45.54. 

.Anntrad 2086 WGA bout. - 2 ecl. 3 1/2 + DD 32 Mo + 
Works - Yiord • multiplan • Ix divers Px:4 000 F. Michel 

Vds Amstrad 6128 court - impr. DMP 2160 + nbx p 
Textomal - souris AMX + utils , manuels. px: 2 500 
Cyril BRECHETEAU, La Villa Ronde, 13, nie Pasteur, 
91 120 Palaiseau, Tél.: (16-1)60.14.19.09. 

Vds 6t 2B court. , 40 disk + rev. CPC + ong.: 2 200 F a des 
TBE. urg. Matthieu GAILLET, 23, rue René-Albert, 
?MAchéres. Té&: (16.1) 39.11.04.98. 

Amstrad, vds CPC 464 coul. 60 ix Cray. opt., Pisl. TOE 
300 F. Charles SAOUAF, 6, roe St-Martin, 95300 
Pontoise. TAI.: (16-1) 30.30.39.45. 

Vds CPC6128avec200 xavecMontt.coul.Px 3000f 
Laurent GIOT, Espace Duchamp-Villon, BP. 9033. 
76171 Rouen-Cedex-Téll.; 35.72.10.75. 

Vds6128cour - leks +)x+)oumaux.leftenTBE:21UCF 
Julien ROS, 3, rue Pierre-de-Courber in, 95160 
Montmorency. TéL: (16.1)39.89.97.56 (ap.17 h). 

Vils Amstrad CPC 6128 + mons. cowl. • 200 ix + dys 
disks vierges • dbleur - TTexte orig. • rnpr. + mar,-" 
TBE. px: 3 700 F. Frédéric, 44000 Nantes TN. 
4015.79.12 

Vds Amstrad CPC 464 avec moor.. cou] +65 jx. px: 2 CQ. 
F, à deb. Nicolas NORMAND, 28, bd Périer, 13060 
Marseille. Tél.: 91.53.06.82. 

Vds AMS CPC 6128 TBE - mont. cowl. , imprim. DI,' 
2160 + nbx Ix + livres sur graphiques, le n: 3 100 F 
Gonzague PENNEL, 470, chemin du Nouveau Monde, 
59250 Halluin. Tél. r 20.3727.52. 

VOS CPC 6128 cour • 13 lx +lois - manueletdisksse-  
vices, he 1t en TBE 1 000 F. Matthieu DUFOUANEAUD, 
11A, rue des 3 meules, 42100 St-Etienne. TéL 
77.59.11.90. 

Vils Amstrad 6128 - carte Hardware - impr. Mousraga, 
V24 +CD Rom -Sampler 2 Mo +care Acc.30-XXZ:1 BLt 
F. Frank Hans-Peter NEUSHWANDER-SCHNEIDER, 
8, bd Charcot, 77100 Meaux. TéL: (16-1)60.09.56.06. 

Amstrad CPC 464 K7 + 3015 + toys. - ivre - nom coca 
Px: 900 F. Jean-Charles HERVIAUX, La Chapeile-
GaceBne,56200 La Gaci8y. TéL: (16-1)99.08.18.02 

Vds CPC 464 cour + nbx Ix ongx, px:1500 F et échange,,. 
sur CPC 464 Jérôme GERVEZ, 26, bd de la Gare 44390 
Nort-sur-Erdre. Tél :40.721420. 

Vds pocuCPC, seul ongx 250F Il Passager di Temps. 
Passager du Vent. Fer 8 Flammes, Sapiens. Meurtres en 
série, etc. Pascal LECLERC,12, rue CaNN, 95420 Wy 
ddJot-YBage. Tél. : (16.1) 34.67.36.27. 

Vos CPC 464 mono. pst.. nbx ix. noses revues. 2 000 
Reg. Nord Thierry SENECHAL, 32, rue Victor-Hugo. 
59111 Bouchain. Tél, :27.34,84.63. 

F1r JJ a~ 

Vos Apple 2C , Imprim. + tact. ext - joys + souris • ecr,I, 
mono. - revues, utils, jx en B.E. Philippe THABOURIN, 
31, ay. des Peupliers, 93420 V8lepinte. Tél. : (16-li 
43.83.43.97. 

Apple Il GS + Imagewnter 2, caul.. 3 lect., nouns, écran 
Px. 6 500 F. Marc CAPPE, Lot Is Tour, 01420 Seyssel. 
T61.:50.56.15.89. 

Vils Apple IIE. 2 lest. disk. mono., 128 K. 80 co!.. ZBC 
CPM, Super séne, joys., lx, docs: 1 500 F Alain GROE-
NEVELD, 53, nie Gambetta, 92800 Puteaux. Tél.: (16- 
1) 49.01.06.48. 

ATARI 

Vds STE 1 MoStéréo + 3 pys - souris - utrls + nbx lx, px: 5 
000 F. Olivier THOMAS, 160, av, Renoir, 06520 
Magagnosc. TN.:93A276.08. 

Vils Ix 520 STE, petit px, rep. assurée. Sten BALLEUX, 
85, ay. Nogues, 72100 Le Mane. Tél :43.72672Z 

Vile 1040 STE + SC 1435, env.: 4 500 F, état neuf. ach. 91 
ou SC 1435 seul. Env. 1 900 F, vils PC 1512. Alexandre 
OOGUSEV, 4, rue Mademoiselle, 75015 Paris. Tél: 
(16-1)45.5844.22 (tun- ven.). 

Vils sur Atari Monor Zombies. From Tse Crypt Px: 100 F 
(port cornpns). Laurence NARANJO, 20, Imp. Bellevue, 
38550 Saint-Maurice L'Exil. Tél.: 74.29.42.85. 

Vils pour STE: Utopia • F 19 • Super car 2 + Stargllder 2 + 
Damocles - Mac Bumper + i urbocup: origx le tt TBE, px. 
420F. Laurent THIERY. Tél.: (16.1) 48.482&01. 

Vds 520 STE r mon. Gout + imp. Epson • 2 pys+ nbx jxr 4 
800 F. Christophe SAILUART, 8184, allée Anatole-
France, 92220 Bagneux. Tél.: (16-1)46.65.09.45. 

Vds 1040 STF +joys + sours + 30 super Ix + Irvres s pisto-
let:1 Mo de Rain + Prgs. vieux 1 an: px. 3 500 F. Matthieu 
LANCRY, 11, ne Rouget-de-l'Isle, 62580 Vimy. Tél: 
21.5929.84. 

Vos Atan 520 STF + 60 jx + Joys + bte rangt Px:1400 F. 
Xavier FONS, 93290 Tremblay-en-France, TéL : (16-1) 
48.6121.62 

Vds Atari mag. n 4 a 25, 200 F, Ch. contact avec Posses 

.• .:user MT 32 et DX 7 Jean-Yves CALONNEC, 22, 
rue de Bodmin, 29180 Le Relecq•Kerhuon. Tel, : 
98.28.40.34, 

Vils js pour STF: ! 20° pce,Space Ace. Ml Tank Platoon. 
Zac hIC Kraken, Manwunter) le tt: 350 F, rédacteur 200F 
Cédric V)GNON-Magnob 14, rue du Charpennel 
69890 La Tour-de-Selvagny. Till. :78.48.83.92. 

Vds Atari 2600.20jx I 00 F Sylvakr MAHOUX, 278, bd 
Pinel, alléeA, 89008 Lyon. Tél :78.00.0227. 

Vils Continental Circus. Cana. Lotus, Chase HO: 50F, 
Speed Bain 2, (ic 06, Mauphi Island: 100 F sur Atan. 
Henri TEINTURIER. Tél. r 25.39.95.24. 

VCs mpnm, DMP 2160 1200 F. vdsCBS -Alan • Turbo 
!0 Ix 1 000 F. vds 4 jx Megadrive 800 F. vite. Hervé 
SEGUIRAN, Traverse du Moulina à vent 13015 
Marseille. TéL :91.63.4341, 

Vils Atar' 520 STE - 1 joys . 251x • nbx utils • Factures 
r.:'." Sees en déc. Urg. Px: 2 500 F Cyril CLAIRE, 15 ter, 
Grande Rue "Le Filoir", 91490 Moigny-sur-Ecole. Tél.: 
(16.1)64.98.48.42. 

'. as FM Melody Maker (log. r Cart, i 500 F - autres ongx 
soi Starr ST 100 F pce François ROCHE, 17, rue 
Pierret, 5l lOD Reims. T8L:26.8820.72 (apart 19h). 

gds ratan 520 STE. t Mo -joys - 4livres (val.: 750F) + nbx 
,. et grog. r 900F + port Phi8ppe. Tél : 2O.S4.44.09. 

Urgenll etudianl Into. Vils Alan 520 STF - livres • Ix: 1 000 
'- Gauthier MACARI, 10, Imp. de la Martinique, 31600 
M ureL Tél.: 61.5121.64. 

tJs noir ongx sur ST: Populous :^festauon, Gods. etc. 
• r. de 80 a 150 F. Yann LAUGIER, 31, bd 
Rochechouart 75009 Paris. Tél.: (16.1)48.78.38.69. 

Step! vils 520 STE - mpr. - il'l - docs - 3 toys - 35 
onax r lotes • not (Arc. Wccld. Crois,ere pour un C.. Mid 
ii' TBE Le It vendu: 4 500 F. Christian DAGHER, 54. rue 
la Fontaine, 75018Parls, TAI.: (16-1)48.47.75.61 (up. 18 
h). 

Ho'(ai2000titrespourSTetjevdspaschere Osezdem. 
la i,ste. Pèp ass. Bye. Brune DUGAS, rue du 18-Juin, 
82350Alblae. 

vas Alan 520 STF - 2 joys . souris - Free Boot - ires nbx 
dises ix, unis, Demos) - 2 bis de rg1:3000 F. Laurent ABI 
RACHED. 2, chemin des Castors, La Haute-Bedoule. 
13240 Septemes. Tél.: 91.96.10.39. 

Vos Atari 520 STSF , souls pour seul. 700 F cue Obis 
empl. Vite! vds aussi ix ongx. Yacine TAOUF1K, 2 nie 
Léon-Blum, 92110CIkhy.Tél.: (16-1) 4270.71.40. 

Vds Funsiees. 250F tach. le 4i 1 /91: 275  F) TBE pr Atari 
STFSTE. Dragon Nina: 150 F, Cooetacile 150 F. 
Stéphane DELARUE, Rede Gallargues, 30250 Aubain. 
Tél. :66.80.21.43. 

Vols t 040 STE - momt SC 1425 • manette+ Ix - ivres. Px: 
3 700 F Christophe LOIZEAU, 13. rue d'Occitanie, 
31880 La Saivetat, Saint-Gilles. Tél.: 81.0723.87. 

',1s org. aur ST: 110 F l'un: Dragon Breath, Onslaught. 
9,Ille Master, Ile,, Rocket Ranger. Baille Chess, etc. 
Fabrice LAMATA. 7, bd d'Arcole, 31000 Toulouse. TéL 
61.23.6270. 

xL-XE. vils Logs orgx Atan, liste sur dem, Ong. ou car- 
•oiche saut Michel PRADIER, 4, Square Vitruve, 75020 
Parie. 

5,05 520 STF (911 - loi + souris + 20 jx (Another World, 
r,ceoff2,Pock21•manuels•revues:2300F.bar 550F. 
Augustin LEROLLE, 255, bd Saint-Denis, 92400 
Courbevoie. Tél.: (16.1) 47.88.41.47. 

VOS News à bas px. pr Atari 520 ou 1040. Pass. Populous 
2. Rep. ass et rap. Laurent GOSSET, 83. rue de 
Toumatrllle, 76600 Le Havre. TeL : 35.43.5253. 

Vils Atan 520 STF . mon. coul. SC 122-1 - lect. 5 114 + 
soins - (oy5 , revues • uvls + 30 lx (Kick oB- D.Dragon II. 
Indy 3). 3 000 F. Etienne ARDOUIN, 6, rue des Anges, 
17470 VlIlemoiin. Tél. :48.33.12.52. 

520 STC DF r Pernei - 2 pys - Freeboot . 60 lx • souls 
utils el de nbx acces. Px super: ! 500 F. Grégoire 
EKSERCIYAN, Rés. Stamu 2, allée Maurice•Audm, 
93390CBchy-sous-Bois. Tél.: (16-1)43.30.6925, 

Vds Atari STE • nbx jx + man, • souris • utils. Ires bon état. 
px: 2 000 F a deb. Yehoram ABITBOL, 47, ay. Peul-
Valéry, 95200SarrxOes. TéI: (16-1)39.90.75.38 

Vds ongx sur ST de 65 à 150 F. Falcon May.inter 2. Flight 
of Intruder. Another World, Disc Maupai. etc. François 
NAZABAL, 32, chemin de Piers, 31600 Souliers. Tél: 
61.56.87.03. 

Vils Alan 520 ST , ley • 1euIs - nbx Ix et utils' 3 000 F. 
Emmanuel DEPIGNY, 3, ay. de la Porte de Montrouge, 
75014 Paris. Tél.: )16-l)45.39.61.01. 

Vds pour ST nbx jx ongx a bas px: 50 F. Ech aussi nbx 
news. Matthias TEAtDI, 55, rue Charles-Gounod, 
47200 Marmande. Tél.: 53.64.24.31. 

Vds Atan 520 STE - mon cous. • Ixongx soins et lapis+ 
bis de ragt r 2 man. + disks: 4 500 F. Fabrice ANFERTE, 
91, rue du Mont-Cenis, 75018 Parts, Tel. : (16-1) 
4254.08.94. 

Vdsext.4eitem.barrel S,m2X256Koneut avec roi,de 
montage. cède: 200 F (Atan/Amstradj. Virginie COLEL-
LA, 125, ay. gal. Leclerc, 38200 Vienne. Tél. : 
74.78.02.11. 

Vils Ix sur ST,'STE (Croisera pr un Cadavre, Another 
World. Vroom dc.) 1.5. Px Liste cire t tbre, Christophe 
JEUSSET, 32, nie d'Angleterre, 35200 Rennes. Tél: 
99.51.65.08. 

VOS jx ST t peo cher. en plus c est ser. Rep ass Jean-
Claude NEVEU, Cité la Saussaie, bat 6, esc. 5, 93200 
Saint-Denis. TéL: (16-1) 42.35.10.20 (ap.18 h). 

Vas Atari 520 STE lexcel stat) - soins + pérrtel • lops -
nbx lx. Px. 2 200 F. Fabien POLOMSKI, 2 bis, rue du 8-
Mal, 59119 Waziers. Tél.: 27.98.32.01. 

Alan 1040 STE 2, Mega + mon. cowl. Stereo Igun 9192) - 
lect. exil -)oy ,, 60 news ~ Ivres - revues: _' 700F Francis 
CORREGE, 11, rue Auber, 59000 1111e. Tél. : 
20.09.08.94. 

Vds Atari 520 STF.1 Mega • nbx 1x. utds (Slos, GFay, etc. 
+ joys l Px: 2 300 F a deb. Jean-Marc LEGALLOU, 8, nie 
Alfred de Musset, 92260 Meudon-la-Forêt Tél.: (16-1) 
46.31.86.34. 

At an 1 (140 ST r mon. cour + lect. ext. + souris • 21oys + 
i 50 d:sk=- - prises 1.Idi • prse Modem le tt. TBE 4200F  
Jimi FRECHETTE, 323, nue de Vaugirard 75014 Paris. 
Tel.: (16-1)45.30.55.78. 

Vos 520ST F +4150v: caul •origx, 1001x ,Cobra: 3500 
F ou sans mont • 20 Ix - toys' 2 000 F. Alexandre. Tél.: 
(16-1) 43.08.87.85. 

Vils 1 D40 STF . mon. cou! SC 1224 • H.R. SM 124 , sou-
ris + 3 ;oys + 170 disks r bis - docs. px: 4 400 F Goran 
TRAJKOVIC. Tei.: 42.09.12.57. 

Vils 520 STE • 1 mega - cop. - tact. ext. , nbx ju et utils - 
Free Boot r Slit 3 Turbo - leks: vdu: 4 000 F Cyr8 MAS-
SON, 1. allée des Violettes, 91460 Marcoussis. Till.: 
(16.1)69.80.63.93, 

Vds Alan 1040 ST E - uenpr. Epson LX 800 + Ix et uhls 
souris, 	Philippe ESNAULT, 17, rue des 
Biches, 91330 Yerres. Tél.: (16-1)45.89.22.99. 

Vds IX pour 520 et 1040 STE. Px bas. liste sur dent Rep. 
rapide et sérieuse. Gérard CONCHE, 33, rue André-
Meurofe,19100 Brise. 

Vils )x ST Alter The War, Svnv, IK-, R-Type. Omicron v. 
3.5, Dom-Pub. Demo. T. b. Px, deer. liste. Sébastien 
DUBUR, 3, rue St-Barbe, 54810 Longlavgle. Tél. : 
82.24.35.91. 

Vils 520 STP SF • joy , ;x. P. 1 300F. VOSton, liras 
Pierre-Semard, 75009 Parie. Tél. : (16-1) 40.16.04.22 
(de 10h A 12 h 30e1 14 h à 18 h30). 

Vds pr Alan 52011040: ecran Haute Résolut., neuf ds 
emb31. 1 100 F. port comp. Extension: 250 F Loie LE 
TESSON, 4, place des Chênes, 293000uimperié. TéL: 
98.96.1529. 

Atariste fou vils a un px dement. Envoyez vos listes pour 
des éch. Stéphane BEHAR, 44, chemin des Ambonets, 
066101e Gaude. Tél.: 92.31.08.60. 

Vils jx ST Vroom-Beast 2. Conipils. les 3 Juse'crers. le 
Temps des Héros. 200 F le jr.. Xenon 2. 100 F. Frédéric 
MIOLA, rue St• V mcenl 30126 Tavel, Tél :66.50.40.15. 

Vils 520 STE. ocl. 90 r 100 jx - ritx utils (Protrack Stéréo. 
Emil PCI - lang. +livres Etat neuf: 2 800 F. Guillaume 
PITTFF, 23, rue Claude-Debussy.95300 Pontoise. Tés 
: (16-1)30.73.88.09, 

Vils leg. pour Si a px raison Ech puss. Stéphane 
LEMOINE, 18, rte de Cormellles, 78500 Sartrouville. 

Asan 520 STF - pys+6)x.1900 F. Philippe BONNOTTE, 
20. rue Marc-Sangnier, 94700 Maisons-Alfort Tél: 
(16.1)49.77.8298. 

Pr ST leu moins 1 Mo), vos Muhiface v 2.00 (copies, suai 
vegardes) 200 F, p. comp 100 X en état marche. Jérôme 
SALANT, 11, rue Léon-Deneux, 76240 Bonsecours. 
Tél.: 3520.36.39. 

Vds Atari 520 STF • mon,. mut , 3 joys. - Trackball r 
Freeboot + 50 IC Kick off 2. etc.) + lote: 3 500 F. le b TBE. 
Marc LEBRUN. TéI. :42.24.52.02. 

VdsTrackbahl Alan: 11sT F, ach. barrettes Simm. 256 Ko pi 
STE: 100 F max. Antoine ROHMER, 9, rue Line, 25200 
Montbellard. Tél :81,95.23.84. 

Vile Alan 520 STE • mont. cowl. +lx crigx - nbx + docs + 1 
man. + 50 drsq. le It: 4 500 F. Urgent! Ludovic GILLOT, 
10, rue du sanglier, 57700 Hayange. Tél.: 8257.29.12+ 

Vols pi ST Another Word, Kick Off 2, Foal Vlmstie, Panza. 
entre 80 et 150 F et Ix SMS Golden Axe Wamor 160 F. 
Sache SRDANOVIC, Impasse 19 Sonnemie, RN 734, 
17310St-Pierre-d'Oléron. Tél.: 46.47.48.65 (ap.19 h). 

Vils jx ongx sur 520 STE. Falcon. Utopia, Challengers 
Powermonger. Tumcan 2, Aiienbreed: 100 a 150 F. Luc 
MOLINIE,11. ay. Lucien-Febvre, 3916051-Amour. Tél. 
:84.48,88.79. 

Vos Alan 520 STE coul. 1 Mo - 100 lx et utiL - souris 
tapis le u:4 000 F. cse: act. A500. Yannik SAUNOIS,11. 
rue des Granges, 39140 Bletterans. TéL:84.48.19.17. 

VdsAtan+nbxix. type 800XL550F OlivierFERREIRA, 
12, rue Etienne-Metman, 21000 Dijon. Tél. : 
80.45.01.89. 

Vds Alarl 520 STE • seras caul. SC 1425+ 2 joys • Stcs 
)x (Mkfwimer. etc.) étal impec Le It: 2 900 F' Fabrice, 
Parie. Tél.:)l6-1)42.60.69.87.  

Vils pour Atan synchro. Express 2. el Ix orgx. Salut. 
Philippe MIGNOT, BP. 3, 77930 Chatty-en•Blére. Tél.: 
(16.1)60.66.49.40. 

Vd5520 STE - inc-il crvi . Iov5 , 200x - 50u1,is - n' Till 
r blé rangt, px: 4 200 F. Noel BETHENCOURT.1, nue de 
Londres, 69140 Rillieux-la-Pape. Tél.: 7826.53.47. 

Vds jeu sur S1E. très bas px ou éch. Stéphane SOTO,18. 
rue J.M: Capendeguy, 34500 Béziers. 

Vds pr Atari XL1XE nbx jx Olis. pz: 25 F poems 200 F les 10 
et ach Scient Service orgx ou copie (K7). Amaud LAN-
SEAU, 4, rue Fontanfeu, 33290 Parempuyre. 

Vils Alan 520 STE. bon état - rocs SC 1425 • sodris + 
Freeboot - rallonges toys + 50 Ix, Vroom. Lemmgs, lotos 
2. Monkey 11: 3 600 F. Etienne LUCAS, 40, rue Saint-
Charles, 78000 Versailles. Tél-: (16-1) 39.49.00.60. 

Vils 520 STF + mom ccul. • 60 discs - souls, TBE. px: 2 
500 F. Tel :93.66.23.54. 

Vols 520 STE (12/91) r ext. mere. 512 Ko +p uti!s Demo + 
joy pour 2 500 F ou éch. cire Amiga ds reg. Lauren) 
AUTET, 6, rue Loués-Vignes. 

Vos ongx Molomrassacre: 80 F. CO compilateur puis-
sant. Vds lx.liste Sut dam Le it sur Atari. salut' Sébastien 
VIDAZOT, Ch. des Chênes, 06530 Le Tignet. Tél. : 
93.66.30.11. 

Urgent. ode Atan 520 STE. (lest. dis, neuf) - nbx Ix (F29. 
Open Steanh) • Joys: 2 000 F Jean-Philippe HELENE. 
Vierv91e,1471OTrévières. TéL :3121.4250 (ap. 19 h). 

Vils pr ST STE ix ongx. Croisière Poser M. Captive El. 
Gods Samouai, Goblins le It or 850 F poss. "le sep 
Stéphane LENORMAND, 20 bis, nie Lafayette, 91100 
Corbell-Essonnes. TN. r (16-1)60.89.13.09. 

Urgent! vos Ix Alan STE'. turbo put Run: 150 F 
Moonwalker. 100 F, Italy 90: 120 F, Obliterator: 100 F 
Terorpods. Xavier PAUL, 20, rue de la Prairie, 94360 
Bry-sur-Mame. Tèl.: (16.1) 45.16.9127 (ap.18 h). 

Vils 520 STF • accessoires px. 1 500 F avec jx el unis 
Marcel LABEAU. 80, me des Primevères, 60110 Méru. 
Tél.: 4422.28.52 

Stop' si vals voulez des jx, une seule solution: écnv. et 
dem. ma liste! (Atari seul(. Stéphane BEHAR, 44, che-
mindes Ambonets,06610 La Gaude. Tél.: 93.31.08.60. 

Vils 520 STF - mon. soul. CM B801 - jays + Ix - GFA et 
comp). + doc. (4 classeursl + livres - uta. TBE: 4 300 F a 
deb. Alain TESTOR, 7, rue Nod-Pons, 92250 La 
Garenne-Colombes. Tél.: (16-1) 4724.51.55. 

Vos Atan 520 STF (1 Mol 4 rani, cool SC 1425 - nbx Ix 
(Populous 2. Another World. Vroom, etc.). Carlo RICCI, 
30, bd Paul-Vaillant-Couturier, 94240 L'Hay-les-
Roses. Tel.: (16.1)46.63.63.85. 

Vils Ix. utd, ides. sur ST a bas px. Env. Ibre pour rep-
Reynald BIAU, 42, rue Blornet, 75015 Paris. 

Vds nbx Ix pour ST et Ainiga. Liste sur dem. cire lbxe A 4 F 
et disk. Conan, BP 112, 06220 Yallaurie. 

Vils Atari 520 ST F DF - mont Atari SC 1425 + sours - nbx 
Ix - livre Px: 3 300 F. Christiane ADAMI, 21, rue 
Président Wilson, 42300 Roanne. Tél.: 77.68,74.57. 

Vils anginal Degas Elne pr ST 200 F Obliterator: 60 F, 
Rolling Thunder: 50 F Manveaitaw Dealer: 50 F. Stéphane 
FEUILLANT, 12, rue de Provence, 80100 Abbeville. 
Tél.: 22.24.5928. 

Vils pr ST GFA Basic + Cornpriateui • GFA Assembler pr 
300 F avec not. en Fr. Emmanuel CIANCIMINO, 18, rue 
de la Uberté, 59155 Faches-Thumesnil. Tél. : 
20.60.19.06. 

VOS Scanner Golden, Image avec log.. Torch Up pr Alan 
ST: 1 200 F. Michaël LEBRETON, 9, chemin des 
Soupirs, 93800 Epinay. Tél.: (16-1) 48.41.30.56. 

Vils 520 STE • mont coul. • 50 jx,Gods. Vroomi - souris • 
câble Pérlel - revues. Px: 3 200 F. Cyril GAZENGEL, 4, 
allée Anatole-France, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : 
(16.1) 43.04.39.51. 

Vols jx pr ST 2 000 titres dispo. Rep rapide et sérieuse. 
Bruno DUGAS, nae du 18-Juin, 82350 Albias. 

ST. vds nbx Ix' educ , uhl. ann. ser. Px gym. Docs dispon. a 
bientôt. André SEINGIER, 19 bis, rue du Balinghien, 
59000 Lille. Tél.: 20.92.80.45. 

Vils Ix Atan 520 ST entre 15 et 30 F. dem. liste. Emmanuel 
ALGARAZ, chez Maestro 18, le Collet Blanc, 13119 St-
Savoumin. TéL :42.04.61.71. 

Vils Alan 1040 STE - mons soul , souls - doc. - GFA 
assembleur - je icaptive. Goblins, Another World): 5 000 
F. Guillaume LE GORREC, PugnyChatenod, 73100 
Aix-les-Bains. Tél, :79.88.29.60. 

Slop! vils sur ST: Football Manager 2 - Football Manager  

World Cup + Gaza- tAcropose Soccer. les a pour 170 F. 
David GUILLON, 31, rue Marino-Simonet6, 69150 
Décines. Tél.: 78.49.5751 (le soir). 

Vds Alan 1040 rout t 000 F e 100 Ix VdsAmiga 2000 -
5C0 jx - Toys • dague Dur 40 Mo, le h: 3 200 F. Khaled 
KHEUFA, 60, rue Julien-lacrolx, 75020 Parts. Tél.: 
(16.1)43.49.00.98. 

Vds Anciennes cartouches VCS Atari. 25 F pee • ch. pro-
grammeur pr dévelop. logs (Am,gal Ralph LE GALL, 24. 
rue du Chateau, 68720 Zillishehn. Till. :89.06.38.96- 

Vds Séquenceur Midi Pro pr Atari ST: Notator lor,gmal 
Cie - doc i. gar. support Le Must! Ludovic GOMBERT. 
1, allée des Jonquilles, 78390 Bois-d'Arcy. Tél.: (16.1) 
34.60.03.95. 

VOS nbx p: ongx Atansle de 50 a 1(X) F sur Nrce et sa reg. 
Dem Michée. Michèle MELONI. 38. bd Gambette, 
06000 N toe. Till.: 93.72.33.43. 

Vils origx ST Op. Stea - Voy. Temps • Turb. Out Run , 
Falcon Disk 1 •2 . Welltns+ Otte Drag. Il - haly 9g: 500 F. 
Eric OGIER, 5, rueJobbé-Duval, 75015 Paris.TAl.: (16-
1(42.50.15.57. 

VdsnbxlxsurSTaunpxS+oeranl'Rep.t rap.etass.José 
MUNOZ. BP. 3, 89010 Auxerre. Tél: 86.46.69.54. 

VilsprAtan.Larg.Agesdeproq.'.LathceC. MCCassem-
b!ea, Fast Basic avec Rom cari. Px: de 1 00 a 200 F Kuy 
LInTHONG, 72. bd de Ia Villette, 75019 Paris. Tél.: (16-
1)4203.0274. 

Vils Atan 520 ST + mons. - 50 lx ;Dp Stealth. M. Island, 
etc.): 2 600 F et vils Imprim. Panasonic: 1 000 F Vincent 
COTTRET, 10, rue Croix des Petits-champs, 75001 
Pails. Tél.: (16.1) 4236,91.73. 

Urgent/ vds Atan 520 ST F -mend. cou!. • souris r 21oys + 
nbx Ix - doc. • stags, cede a 2 400 F. TBE Finit 
FEVERSTEIN, 8, rue Henri-Matisse, 93600 Aulnay-
sous-Bois. Tél-: (16-1) 48.79.13.61. 

Pr ST vils ongx: Pnpubus 2: 11 50 F. Cros,ere: 100F. tolus 
2. 100 F. Storm Master: IIroom 1 CO F, Another W.. 
120 F. Fabien PERRET,10, rte d'Yvette, 78320 Lévis-
St-Nom. Tél.: (16.1) 34.61.01.01. 

Vils sur Atan o'igr - lotes - notices 40 S 100 F. 
Stonnmaster. Knignt of Sky. Crosiere pr., etc. Emilio 
GOMEZ, 3, villa des Bouleaux. 94420 Le Plessis-
Trévise. Tél.: (16-1) 45.93.12.48. 

Attentes vils Ix sur ST pas chers que des Hot News A des 
px dém Rap. et etfic. gar. Laurent LE GUILLERMIC,18, 
rue du Bois Joly, 92000 Nanterre. Tél. : (18-1) 
4721.63.59. 

Vils orgx Crosrere , nbx Ix sur Atan 520STE'F a px ridicu-
le I. docs; l,ste sur dem. Rép. ass. Xavier PANCHEVRE, 
Les Mauvrett, 49800 Brain-sur•L'Authion. 

Vds jx sur Alan STF/E, t 500 tires, petd px, 3 5 et 5 1/4, 
liste sur dent. Marc MOLITERNO, 9, rue Thomas-
Edison, 82000 Montauban. 

Vds Atari 520 STE. TBE + souris , lois - nbx Ix. le tt exce'. 
étal: 2800 F, a deb. Emmanuel DALLIES LABOURDET-
TE, 26, allée Chanterelle, 36330 Le Poinçonnet. Tél.: 
54.34.77.75. 

VdsAlan 520 STF DF, TBE r mon cowl. SC 1425 + 2 man 
. env, 30: - ubis e tt 3 500 F. Vils DMP 2160 1000 F. 

Jérôme MALLET, 1, rue de la Libération, 60730 Saint-
Geneviève. TéL : 44.08.65.61. 

Urgent! vds Atan 520 STE + ea. cour. - sol. 1 Mo • MV 16 
+ 2 jpys , jx r logs. dessin • bte rygt, le 11: 3 000 E Marko 
JUNKOVIC, 61, rue Ordurier, 75018 Paris. Tél.: (16-1) 
4254,57.84, 

VdsAtarl 520 STF avec mono can 122-' pr: 2 500 F + Ix 
odgx- 175 F pee Thibault VERGNES, 52 bis, rue de 
Paris, 92190 Meudon. Tel.: (16-1)46.20.51.80. 

Vila Allan 1040 STF. écran Mono et seul . impr .• disque 
d% 20 Mega. logs. livres. manette. Px. 5 900 F Jean-
Michel RANDAL, 6, allée Marnai-Cerdan. 91330 
Yerres. Tel.: (16-1)69.48.55.04. 

Stop' Affaire' vils. 520 STE, elendu a 1 Mo (led. neuf) 
ecran caul , impr. • 500 )x. ut'ls- Thomas ROTSZYLD, 
chemin de Fourgue, 11300 Limoux/Pieusse. Tél : 
68.31.34.32 

Asan STE 520 (encore garantie) • 401x (que des tops) • 3 
JOYS. KS - utils' hxhiers: 2 300 F. Vincent GALL)CE, 31, 
ay. duGal. Sarrail, 75018 Paris. Tél.: (16-1)48,51.3720. 

Vds ires nbx ;x sur STFlE a petit px. Rep. ass. Thierry 
ZENNARO, 53, rue G.-Braque, 82000 Montauban. Till.: 
63,93.37.43. 

Vils Alai: 520 STF coul. oonflée 1 Isis, 2 tonnes de disks 
(vierges!, etc. Urg.! px à deb. 3 500 F Emmanuel 
LAVANDEIRA, B1, rue Gabriel-Faure, 92500 Rusé-
Malmaison. 

Etas neuf: 520 STE (1 /91) + rnonit. cour. SC 1435.2loys 
2so ris(1 neuve) + 50 lx . disks autres - livres:4000F. 
Franck OURRY, 75013 Par)s. Tél.: (16.1) 45.80.54.56. 

VdsAtan 520 STE (2 mis) - joy . 28 lx (Sim City Midwinter 
1 2 + F29 . T 2): 2 400 F Christophe HUGUIER, 70. rue 
de Parts, 92100 Boulogne. Tél.: (16.1)46.04.15.85. 

Stop! vils CPC 6128 court TBE - nbx jz - manuel: 900 F. 
Yann PERROTTE, 31, bd de la République, 92260 
Fontenay-aux-Roses. Tél.: (16.1)46.61.67.48. 

Vils 6128 - mont. Cotg. - Tuner TV + man. + housse + 
risks utile - in • livres + meuble le It 3 500 F. Guillaume 
FORTIN, 26, bd de la Foret, 28170 Chateauneuf-en-
Thyrnerais. Tél.: 37.51.68.95. 

Vds CPC 464 , DDI 1(D7 • K7) - revues +lx +)eye+ Llght-
anasser. TBE. val. neuf: 7 960 F, cédé: 3 000 F. Arnaud 
DEGRANGE, MoulIsrguw. 71600 Panay-le-Menial. 

Vds impr Amstrad DMP 3250 DI pr PC/Atari, etc.2 ans, T. 
peu servie, TBE: 1 100 F. Mlchaél DANIAUX, 1$ rue 
Tavelle, 59400 Cannerai. Tél : 27.81.43,45. 

Vils CPC 464 - mon. cool. - Irvre uul - pys, Quik Shot 2. 
Turbo +nbx Jx (Chase HO, Top Gun. 3D G, Px) px:2100 F. 
Andine REHABI, 9, rue de la Fontaine-aux-Ecus, 77160 
Provins. Tél.: (16.1) 60.67.80.41(ap.19 h). 

Vils cons. Amstrad + 2 man. • péntel • 2 jx (Barbarian Il et 
Bumin'Rubber) px: 750 F. Laic MASSONNAT,16, rue de 
Touraine, 41150Onzafn, Tél.: 54.20.80.93 (ap.18 h). 

VdsCPC 6128 jx: 800 F ou avec mon, 1500 F. Laurent 
JEANMART, 788, bd des Mimosas, 06550 La 
Roquette-sur.Slagne. Tél.:93.47.19.97. 

Vils Amsna1 CPC 6128 cool. avec orig. + 100 D7 +pys+ 
lest K7 - revues, pu. 2 500 F ,Bores PC et CPC) è dés. 
Patrick BATTERY, 2, allée Gracchus-Baboeut, 93310 
Le Pré-Sl-Gereais. Tét.: (16-1) 48.44.66.05. 

Vils CPC -Et cool., ln, pys. Tuner iV, Radia-Revel, ext. 
64K. Jacko' Leon, Syntné Vocal, TBE achat:7000 F, px:3 
500 F. Christophe VINCENT, 6, rue de la Touraine, 
82160 Grenat'. TéL :21.26.86.57. 

Amstrad 6128 cour. - nbx lx , lays + éléments de pys + 
uuls, px: 1 500 F. Rémi ABAT, Les Baroques, 88240 
Fontenoy-Ie-Chateau. T81.: 29.36.23.56, 

Vds Amstrad 2086.31 r2 (720). 5114 (360) PVGA cool. + 
souris • Wmz e Work + jx: 4 000 F. Arash PARANDIAN, 
28, nie de la Justice, 92310 Sévres. Tél. : (16-1) 
46.26.2826(ait.18h). 

Urgent! vds CPC 464 + nbx jx + manuel TBE, px: 1 300 F. 
Akram ATIF, 21, me Armand•Thibaut 21300 Chenôve. 
Tél :80.53.22.03. 

Vils Amstrad CPC 128 mono. + manuels  disks nbx logis. 
Px a deb Marc. TéE 47.37.0.60 (la soir). 

Vds Amstrad CPC 464 - lent. disk D011, éa, coil. • joys • 
50 d,sks + 15 jx ongx en K7. TBE: 2 000 F. Stéphane 
GERBY, 28, nie du Foyer, 94190 Villeneuve Saint-
Georges. Tél.: (16-1)43.89.47.51. 

Vils CPC 6128 cour, + 80 )x dont New Iron Lord, Mercy. 
Challengers, etc.). Px: 1 600 F a deb. Romuald WIT-
T000K, 169, rue Joliot-Curie, 69005 Lyon, Tél. : 
7825.71,52 

Vds CPC 464 mont. cour. led. cas. + DO 1 • Impr. DMP 
2000 +papier +interface TV+joys +60 risks avec biler 2 
000 F. Karin RUFFROY, 1, rue Isabey, 91200 Attds-
Mons. Tél : (l6-1) 69.3a73.50. 

Vds CPC 6128 PLUS - 80 jx origx • 2 cart. + mont. cowl. 
blé pou rang. disks: 4 500 F. Charles DEVE, 1, chenils 
de le V-munie, 50910 Blainv$lle-sur-Mer. Tél. : 
33.4725.28. 

Vds CPC 6128 cour. - mpr. • Hacker • licenses - !oys -
30 disks, px:5800 F.livraison ore,. GiMmJACOUES,14, 
rue Blaise-Pascal, 52000Chaumont. Tél-: 25.03.16.94. 

Amstrad 20865 PVGA cool. 640 Ko. lest. 3112 et 5 "4 
uu Is+lx +souris 4 000 F. Arash PARANDIAN, 28, ruade 
la Justice, 92310 Sévres. Tél. : (16-1) 46.262825 (ap. 
18h), 
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Daks dom ,i 3 et 4.0 et autres utlls. avec Ix : 3 500 F 
Pascal FORET, 1, place le Vau, 92600 Asnières. Tél.: 
(18-1)47.99.15.35. 

Vds Allan 520 ST + 500 jx • 50 origx + lect. ext. + 3 joys • 
souris - 5 btes de rangt • doc.: 5 500 F. Christophe 
GAILLY, 6, ailée des Myosotis, 93110 Rosny-ss-Bois, 
Tél.: (16-1)48.54.25.41. 

Vds At an 520 STE , moni. cal. - jx - fourneaux , oys 
TBE. px. •15C0 F. Thomas CASSUTO, 608, chemin du 
Bord de l'Eau, 78670 Villennes•sm-Seine. Tél.: (16-1) 
39.75.75.75. 

V05 origx pr ST: Powernrorger, Utlima V, Gauntlet 2, 
Great Courts 2. Fired Brimstone, t jeu 100 F. Emmanuel 
ROBERT. 19. rue du Rien,. 13628 Aix- Tél.: 4217.32.41. 

Vds520STFiDF+n nit-cour. tact ext. - soues -pys, 
80 jx et util.:3 7 00 F. imprim. Amstrad DMP 2160 - Ruban: 
1000F,DommMueDESLASI,lZrwdelaCoumeuve,  000F.  
93300Auberv0liers- TéL : (16.1) 48.33.11.05. 

Vds Alan 520 STF, db!e face - moni coin. T. Texte, 
copieurs, je 2 000 F. Benjamin FLECHE, 3, rue Pasteur, 
78620 Etang-la-Ville. Tél.: (16.1) 39.16.33.54 (ap.18 h), 

Vds ongx pr ST Another World, Snadow of Beast. Vroom. 
Lemmings, Turbo ch. 2. Infestaton, Print Master +. 
Laurent GAGNIERE, 96, ay. Mozart 75016 Paris. Tél.: 
(16.1) 4040.63.65. 

Vds Atari 520 STE (1 Mega). monn , cvc ua. 2 oys, 2e 
sect.. Ultirnat, tt enTBE. px. 7500F Lilian PARMENTIER, 
2, nie de Normandie, 60200 Compiègne. TéL : 
442025.31. 

Vds 520 STE (gonfle 1 Mega, + joys - nouns - Freeboot a 
disks le it 2 700 F a deb Fabrice NOUN, 11, rue de 
l'Acqueduc, 77470 Polncy. Tél. :Ç16-l)60.25.48.87.  

Vds imperm. Mannesmann 81- 1 200 F. mon. mono.: 400 
F, origx ST. 3D Const Kit. Falcon, Bomber, Realms. 
Ultima 2:100 F pee. Thierry BELLUT.7. allée St-Hubert, 
94440 Vilecresnes. TéL: (16-1) 45.69.37.44. 

Vie moult. SC 1435: 1 700 F, cari. ST Replay. 100 F. 
Joyst. Topstar 100 F. lest. interne Atari: 400 F (neuf). 
Pascal. 94430 Chennevières-sur-Marne- TéL : (16-1) 
45.94.64.32. 

Vds sur Atari $T: ST Dragon. Gods. Supercars 11, Legend 
of Faerghail, Italy 90: 100 F le jx ou ech. cire Ep.. Patrice 
viol-Ti, 103, rue Paul-Doumer, 94520 Mandres-les-
Roses. Tél-: (16-1)45.98.82.55. 

V A 	T 	1 gonflea2Mo.moni.coul.S C 
1 425. N e: B S it ~1^ 5 . 2e lent Px , 2000F. o. 5 500 F 
Michel SZYMCZAK, 1, allée Clément-Marot appL 32, 
60000 Beauvais. Tél.: 44.0245.51. 

Vds 520 STE +ext. .ix-  Demo + uhl. - 1 man - sours, ,- 
It: 2 990 F. dépéchez-vous! Christophe PEROUZEL, 22, 
rés. de la Petite Maumre, 78650 Beynes- TAI.: (16-1) 
34.89.09.03. 

Vds Alan 520 STF + mord. SC 1425 caul • nbx )x demen 
tats el utils(GFA3.0 • Meth. Program.). Romain PETIAU, 
16, rue F. Couperin, 78370 Plaide. TéL : (16-1) 
30.54.1&40. 

Vds Alan 520STF. mom. soul. SC 1425 + nbx Ix deneuts 
• ails (GFA 3.0 • Meth. Progra-) px: 3 000 F. Romain 
PETIAU, 16, rue F. Couperin, 78370 Plaisir. Tél.: (16-1) 
30.54.16.40. 

Vds Alan 520 STF  a t tact. 5 :!•t, nbx jx, utils. 2 joys sou-
os: ' 500 F. Samuel SALAVERT, 9, rue Raspail, 95820 
Beaumont. TéL: (16.1)34.70.96.63. 

Alan 52C ST F - ens. 50jx - joys + bte de rangt le fi:1500 F. 
Xavier FOUS, 6, allée Berthelot, 93290 Tremblay en-
France. Tél.: (16-1) 48.61.31.62. 

Vos Alari 1040 STF • mors. caul. • Ix (Falcon, Dungeon, 
Master, Populousi 3 500 F. Urgent! Félix ORSINI, 5, rue 
Lebon, 78500 Sartrouville. Tél.: (16-1) 39.57.91.74 (ap. 
20 h). 

Vos Atari 520 STF DF - nbx Ix +'og. Nroom, M. Island, 
etc.) - souris - mom cous î424, val.: 5 500 F, vendu: 3 
900 F a deb. Patrick HOUY, 29, rue du District, 45230 
Chatillon•Coligny. Tél.: 38.92.6628. 

Vos Atari 520 STE i rieur, 5 mois, gar. 2 ansa gonfle 1 Mo • t 
joy - souris , nbx jx IVroamj: 2 300 F Frédéric JESSAT, 
164, rue de Paris, 94220 Charonton. Tél.: (16.1) 
43.78.96,59. 

Vas Allan 1040 STE garanti oct. 92. sect. ext. 3 5. man.. 
cour., )s - logis, ex: 3 500 F. Michel, 77127 Melun, Tél.: 
(16.1)64.88.4287 (ap.18 h). 

Vds Atari 520 STE gonflé a 2 Mo e ecran cour. + souris r 
joy st. • nos lx et ivres. la tt a 000 F, Rémi DUFFAUD, 36, 
bd Maxime-Gorki, 94800 V81e)uif. Tél. : (16-1) 
47.26.63.75 ne soir). 

Ong. pria STE 80 F pee (Ads. Steam, Voyageur du 
Temps. Fascination. Kick 0'f Macadam Bumper, etc.). 
Pascal LECLERC, 12, nie Calvin. 95420 Wy Dit Joli 
V-dlage. TéL: (16-l) 34.67.3627. 

Vos 520 STE 1 Mega . sauna Image + joys + bis rangs + 
CIV, . 100 disc. Bon état, !e n: 3 500 F a déb. Marc T0D0-
ROFF, 15. promenée des Terrasses, 94200 (vry. Tél.: 
(16-1)46.58.56.62. 

Salul! STE vds M:dvnnter II en org 1511 F, p comp. - 
meuble mform 400 F (neufs. Damien DUOUESNE, 24, 
rue R.-Schuman, 59700 Marcq-en-Baroeul- Tel. : 
20.74.87.60. 

Vas pour Alas ST mons. cou). SC 1224, TBE. px a deb. 
Sébastien LOMINE, 6, rue ThéopNk-le-riel, 91520 
Egy. Tél.: (16-1)60.83.34.99. 

SalutAtarieis rdv Superb x(Tipoff.etc.)a clasps géniale-
ment in:eres rep. ass sl tore). Sébastien GOURGUES, 
Lot de la Gare, 40420 Brocas. 

Vds nbx Demos, ST (Pym, Dentro. NTM. etc i or 10 F 
port. Disk loom, posa. Isle. Ch. aussi Ix Lynx. bon px! 
OlivierSEGALLA 67, rue Lamartine, 59200Tourcoing, 

Vos Ix Alan 520 STF entre 10 et 20 F !Simpsons. 
BIuesbrothees) (MOktar, Baseball 2. Greatcourt 2). 
Emmanuel ALCARAZ, chez Maestro, 18 Le Collet 
Blanc, 13119 SI-Savournin. Tél.: 42.04.61.71. 

Vds 520 STF - mon caul +joys. souris • ! S01x lNevrs) -
25 drsks ongx, le Il en P. etat:3 500 F. CyrI ETIENNE, 49, 
rue Louise-Chenu, 944708oissy-st-Léger. Tél.: (16-1) 
45.69.00.09. 

Vds pr Atari ST. Langages de Prog Lattice C. MCC 
Assembler, Fast Basic avec Rom Cartouche. Vers. 
anglaise, Kuy Um THONG, 72. bd de la Villette, 75019 
Paris. Tél.: )16.I)42.03.02.74. 

Vils 25 Ix origx sur ST IF29, 12. Mdw 2, Seuck, TMNT, 
Gaunt 2, GPSllll21.1 ll0O F. left (- adaptateur 4 joueurs). 
Tristan MARTIN, 3, rue Claude-Debussy, 78370 
Plaisir. Tél.: (16.1) 3054.11.65. 

520 STE gonflé 2 Mega • 100 disks - 2e lest. • ongx -
liard Copieur - Mouse Master. le tt: 3 0CC F. Stéphane 
LEVASTOIS, 12 bis, rue de la Paix, 77400 Thongny-
sur-Marne. 

VOS lx sur ST, 2200 titres. pas crier et en plus c'est 
sérieux. Brune DUGAS, roads 18-Juin, 82350Albias. 

Vds Alan 1040 STE +ecran coul. a souris • niblerr a joys + 
nbsesdisks,tresbonètat:3700F Cheng WANG, 18, rue 
Lepic, 75018 Paris. TéL: (16-l) 4251.42.46. 

Vds 520 Si, TBE - ecrah • Votent. + 500 (x dont 5o or Igo 
-mor Citizen + 31oys , souris • docs - btes de rgi: 6 000 
F. Christophe GAILLY, 6, allée des Myosotis, 93110 
Rosny-ss•Bois. Tél.: (16-1)48.54.25.41. 

Vds Ix sur ST(E) (Crosiere pr un Cadavre, Another World. 
Vroom, et . a t b- 	x. 	 r c f 	as D LnYe cire 2 tir es. Christophe 
JEUSSET, 	rue d'Angleterre. 35200 Rennes. Tél.: , 32, 	 ire. 	ernes Tél An9k 
99.51 .65. 08. 

Vas nbx p ongx sur Allan STE de 50 à 100 F sur Nice et sa 
reg. Michèle FAURE, 13, ay. des orangers, 06000 Nice. 
Tél.: 93.7233.43. 

Vds ie Ivre du Geabaslc SI: 100 F. synths Yamaha PSS: 
1 	F 	 't b80 800 leer ext. Am d an: 400 F. Da 	R- 9a vid 8E 

CIER 4, impasse  Saint-Simon 13004 Marseille. Tél 
1. 	.1 9 85 38 9. 

Vds 520 S • E - mo-v ccul. TBE + souris+ 21oys + 15 origx 
Vrooml - disks • pertes. stat neuf j l an) cede. 4 500 F. 
Nicolas MAILLOCHAUD, 9, rue Théodore-Richard, 
12100 Croissais. Tel.: 65.61.3289. 

Vas t.: lx ongx Atanst 60 F oce ou 700 F le fi, poet com-
pas. Su place 50 Fou 600 F, tt comp. Stéphane UmER, 
17, rue du Château-d'Eau, 75010 Paris. TEL : (16-l) 
42.03.43.25. 

Alan 520 STF DF ex: 1 500 F , divers pr C64 et ZX 
Spectrum 3 déb. Marcel LABEAU, 80, rue des 
Primevères. 60110 Méru. Tél.: 44.2228.52. 

Vds Atari 520 STE 1 Mo + souris + )oys + 100 disks -
Ultimate Ripper , revues, le n en TBE. céda: 2 490 F. 
Philippe LECAT, 15, nie Grange Dame-Rose, 78140 
VAlizy. Tél.: (16.1) 39.46.58.92. 

Vds ix agi sur Si (Vroom. DD 3. L'Agle d'Or II, kW 
Shado•,v Da car, Crolsere, etc.) entre 100 et 200 F 
Nicolas DONASCIMENTO, 236, rue Danton, 60250 
Bury. Tal.: 44.69.20.48. 

Atari 130 XE, t050 1010, 1020, T,Tactile, A,AniSt. 
T,Basc, Pas.:a1, JI ils. Dessin, jx, cause STE: 800 F , port 
Christian FILIPIAK,17, rue Montgolfier, 93500 Pantin. 
Tel.: (16-1)48.46.85.79. 

SuperAira:rectlsélur:S20STFC-.'•room cou'. Philips-
.rt. a poser a sours - lop • GFA - nbx lc. TBE 2 500 F. 
Xavier PLOIX, Z nie de la Butte aux Merles, 95130 Le 
Plessis-Bouchard, Tél.: (16-1)34.13.61.73. 

Vds ach. éch jx sur ST poria nbses news. Jean- 
Christophe DUMAS, 4, bd Philippon, 13004 Marsellle. 

Vds origx Croisière pr 1 Cad. + nbx jx sur Atari 520/1040 
STF/E à px tres bas. Dem liste, rep, ass. Xavier PAN-
CHEVRE, Les Mauvrets, 49800 Brain-sur-L'Authlon. 

Vds Atari S20 STE . mom. caul SC 1425 - nbx logs + joys, 
VII' 3 850 F. Amaud BOUVRESSE, 89, rue de la Thalle, 
71530 Cham forgeui-T I. : .41 ,1&9. 

Atari 1040 ST a ecran ccul SC 1425 + 70 disks. Px: 4 000 
F. Tél.: 75.40.40.21. 

Vds jx Alan 52a 1040STF/E sur discs 3.5 et 5 1/4. petit px 

petites Unnonce-ç  
Vds Atan 520 I Mo, 2 Icl 720 Ko, ecrars cour et mono, 
cart. Si Replay. Mutlif., 150 07: 4 000 F. Dominique 
LORIOT. 23, rue des Pins, 94370 Sucy-en•Brie. Tél.: 
(16.1)45,9021,52 

Vds Atari 520STF + 3jx origx!Firal F,ght. Power Monger) 
Le R (sans mood.): 2 000 F Laurian ROUX, Quartier St-
Martln, 8481i0Caderousse. TAI.: 90,51.97,25. 

Vds 520 STF + 60 )x: Bat. Crosrere, Moklar, etc.: 2 000 F 
ou ech c,re A500 seul. Eric COMPIEGNE, 83, bd du 
Redon, E3, La Rouviére, 13009 Marseille. TéL : 
91.41.65.92 

Vds Aieri 520 STF • 70 jx . manette, px: 1 700 F. Ach.: 
Amiga 500 + (1 Mo • Hod) 512 K. px. 1 500 F. Ach, 
Megadrrve: 500 F. Daniel NUNES, 29 nie Satory, 78000 
Versailles. Tél. :(16-1}39.51 .09.46.  

Vds 1040 STF + écran coul. - 10 hits + ulils.3 500 F, avec 
enpr. graphique Citizen: 4 800 F. olivier BOISDRON, 32, 
rue Robert•Undet, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
45.30.09.23 (ap.20 h). 

Vds Allan 1040 STE , nron, cool . souris optique . 100 p 
(Ro0ocop 3, Pop. 2. Silent Sery 2. Fou, F 29. F l9. 
Nkdes MIOUEL, App. 609C, 10, rue du Moulin, 92170 
Vanves. Tél. : (16.1) 46.62.9267. 

Vds • éch. (STI Bat Draken. Ron Virtual. Cher. Maup:h, 
PassagersTemps, etc., Tête imprim. Citizen usagée. Eric 
MARTINEZ, Rés. Arago 1, ant 14, tit D, 33600 Pessac. 
TéL :56.45.52.48. 

VdSAtan STE 5201 Mo + impnm, Epson 800 LX • nbx logs 
• revues divers Px: 3 500 F- Michel PEREZ, La Chadna, 
38150 Assleu.Tél.: 74.84.46.78- 

Vds 520 STF + mon. cold. SC 1425. souris - joy. nbx )x 
ange - Ne rangs.: 2 800 F. Laurent BAUDENS,183, ay. 
du Gal-de-Gaulle, 92170 Vanves. Tél. : (18-1) 
48.38.39.56. 

Vds 520 STF DF, TBE + souris + 3 joys. • nbx jx crigx . 65 
07 r revues + dirks. Px: 2 600 F. Guillaume BAILLEAU. 
704, bd des Bfidee-Po,tes,14200 HérouviMe-SI-Clair. 
Tel. :31.47.80.38. 

Vds Alari 520 STE. 1 Mega + mom. cour., 50 Disks, etc.: 4 
200 F, onprim. Citizen 124D. 24 rig.: 1 500 F, Patrice 
PLAA, Chem. du Saliga. 64800 Mrrepeii- Tél. 
59.61.17.17. 

Stop! vds 520 ST/DF caul.. 2 )oys , I52m. olé • Demes 
+ docs - Free-Boot + etc a - de 50 % du px neuf. Alain 
NIEDERGANG, 	 0 32 	ons de 17p 68890 Pad 	 , 
Réguitheim.T4&:89.81.16.12. 

Vds jx TBE sur Atari ST: 50 F. orles de 80 disks: 60 F. Ach. 
DD pour ST. 48 Mo ou .. Grégory THIERY, 63, nie 
Servait, 75011 Paris. Tél.: (18.1) 47.00.08.15, 

Alan 520 STE + Prise porn. + Amstrad 464 a ecran cous. + 
iect. de Dish  TanerTI, kit 2 500F. Jean•Miche4CO- 
D

1ER  
3 allée des Hautes-Teno. 	sY 93160 Noi -  Ie- 

Grand. Tél. : 16.1 43.05.0638. 1 	1 

Vds 520 STF - 60 lx dont origx • càtales - toys: 2 000 F. 
Vds 520 STF en panne Ictaveel: 500 F ber Pans). Cédric 
BARRIERE, 58, rue des Souvats, 77400 Dampmart 
Tél.: (18-1) 60.07.4724. 

Vds Atan 1040 STF + écran Mono SM 124 , nbx ~x aigx. 
val.: 7 000 F, vdu: 4 000 F, px à deb. Lucien KORZEC-
ZEK, 4, rue Claude-Monet 91600 Savigny-sur-Orge. 
Tél. : (18-1)89.05.49.28. 

Impr. DMP 2160+2legs: I S00 F e, CE S - Turbo- adapt 
Atari 2600 + 10 jz 1 000 F. Jx Mega. Hervé SEGUIRAN, 
Traverse Moulin à Vent Tél-: 91.63.43.47. 

Vds 520 STE . 50lx - 2 man. • nouns - utils, TBE. armes 
91: 2 200 F, merci! Guillaume PUGGIONI, Puit de la 
Flguière, 52, imp- des Lilas, 13340 Rognes. Tél. 
4287.50,99. 

VdsAtan STE -mom. coin. SC 1224 , 65 jx longi) , gar. 5 
mois.:6 500 F c'est pas cher'. Gilles POMMEY, Domaine 
du Sarro4 18, ay. Rausky. 04110 Jurançon. Tôt: 
59.06.57.16. 

Vds52OSTF/t7F+ext mérn 512Ko+écrancoul etnb• 
enpr. N8, SM 084 , joys a jx tt 3000 F. Baptiste MORAI-
NE, 2 c, chemin de Maupertuis, 38240 Meylan. Tél.: 
76.41.81.70. 

VdSAtari S T E 2 Mo , DO30 Mo - morin. HR - impn. 120D 
a nbx log. Pz: 6 000 F. Ach jx Megadnve, SFC. Jérôme 
BARRIER, 18, place du Commandant Bouchet 78200 
Mante-la•Jolie. Tél.: (18-1)30.94.20.81. 

Vds jx 520 ST ongx: Morlev.. Bab W., Barbar 2, Red Heat: 
60 F pce. Loom, Maniac M., Zak: 90 F pce ou 400 F le tt. 
Raphaël BORNARD, 16, rue François-Moreau, 92260 
Fontenay-aux-Roses-Tél.: (16.1) 46.83.19.41. 

Supatt! vas Stan 520 STF + 2e !ect. ext. - a sup. toys 
souls. tapis - nbx disks et docs, px: 2 500 F. Jo SANKO-
VIC, 13, rue Marcade4 75018 Paris. Tél, : (16-1) 
42.51.35.99. 

Vds sur STE jx, alita.. Dompub. Demo. Px int cher Rygar 
sur STE et TA hors série, Micro-)x n' 1. Daniel LEMAIRE, 
20, allée des Tilleuls, 5931OØrchk.. TéL :20.61.64.49. 

520 STF - mont- cour CM 8832: état neuf • sours a 70 
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Marc MOLITERNO, 9, rue Thomas-Edison, 82000 
Montauban, Tôt :63.03.1&21. 

Vds Scan. A4 Silver-R: 2200 F, souris Cameron (Allait) 2CC 
F, toys- Joypad Quick, Sh. Alan, etc.: 600 F, kegs ange 
Robert WGEAN,11420 Belpech. Tél.: 68.6057.13, 

Atari 1040 STF + SM 124, morin. mono + souris + 80 Ix -
tableur + T Texte ong. • joy. Px: 2 900 F. Jean-Manuel 
SAN C H EZ Tél :43,332205. 

Vds Atari 104057F - SM 124 + SC 1224 - DO Megafile 3c 
+ Drive Cumana 3 1, 2.8 500 F • t joys • revues. Xavier 
JOANNE, 25, rue Hernial. 75018 Paris, TéL : (16-1) 
4251.0&85. 

Vds Atari 520 STE. 2 Mega • 30 disks • 1 joys. Px: 2 71X1 F 
imprim. Citizen, 124 D. 2.1 aid. + 3 rubans: 1 600 F. Patrice 
PLAA, Tél.: 59.61.17.17. 

Avdre Allan 104051F OF .cous. • lays, disksdivers. Pou 
déir. Claude DIEUTRE. 93400 SI-Quen. Tél. : (16-1) 
40.10.95.99. 

XLSXE. vds lot. de - S01ogs origx sur Disks et can.. lett I 
000 F, liste sur dem., rep. ass. pons. au del. Michel PRA-
DIER, 4, Square-Vitruve, 75020 Pads. Tél. : (16-1) 
48.97.43.32. 

Vds 6 oryx ST entre 80 el 150 E Vils Ix MS Golden A>.e 
Warrior: 150 F. Sacha SRDANOVIC, Impasse 19, RN 
734, Bonnemie, 17310 St-Pierre-D'Oléron. Tél. : 
46.47.48.65. 

1040 STF , moniL SC 1425 • jovs + 301x e; util Dug. - 
disks 4 000 F. Olivier MORIZOT, 6, ay. George-Sand. 
95560 Balllel-en-France, Tél.: (16-1)34.69.85.71. 

Allaire1 ala pou 520 STE nbx Ix. I. bas px. T.p ON. Db... 
Dragon 3, Mega WV/MS. Fabien VIGNERON, 26 bis, av, 
de la Mairie, 70000 Vesoul FROTEY-les•Vesoul. Tél. 
84.754051. 

Vdsnbx)x surST apx esces.'rep-aSs. Seneuneba'c•, 
Demander liste. Julien BRAULT, 4, rue Benjamin. 
Moloise, 9(790 Boissy-sous-Saint-Yon. 

M aga ST 4 - 2 man,. • 1 ,11T, _ 24 aig. + second lest. ,pen' 
pan. , Emul r log. •ions seuil: 7 000 F, Stop Atlante 
Philippe BROCARD, 80, ay. doc. Amour-Netter, 75012 
Parts. Tél.; (16-1) 43.46.91.12 

Urgent. vis sur STF' F29, Falcon, Falcon Disk Mission I. 
Banner. Crouch yeager's 2.0, Taira Ouest. 150 F pce' 
Arnaud LACASSIE, 17, rue Scuff, 65000 Tarbes. Tél. : 
62-44.18.00. 

STE •«Os on, x Gosse, r 1 Cad.: 150 F A.rwther Wollo. 7 	P 
1 	F. her. contacts 	 i 80 C 	co acts ~rieux sur Pars et R P Denis 
PRAT. Tél.: (16-1) 45 42.7640 

Vie ongx pr ST (Delux Paint 300 F)(Falcon Mission Disk t 
100 FI ou In It 350 F. François FAURE, La Croix du 
Rocher, 38700 Le Sappey-en-Chartreuse. Tél. : 
76.88,8245. 

VdsA520STF - sour, - nbx x Mi venter 2. o' t ah. 

	

s 	c 	Sea I1 	 V 
Tres Don stat px: 1 500 F (urgent) Mustapha MEKKI, 7. 
rueJean-Macé, 75011 Paris. Tél : (16.1(40.09.71.28. 

Vds sur SI a un Px Skieront. pose.: Epic. Tip 0t'- rep. ass 
et rapide. José MUNOZ, BP. 3,8901CAuxerre. 

Vds jx origx sur ST. Opération Stealth, Voy. du Temps. 
Kick Otf 2, Gods, Crossera pour un Cadavre. Alexandre 
HUGRET, Trez Roui, 29160 Crozon. Tél.: 98.27.84.54. 

Vds 40 origx sur ST (News. val. sores. Oldies but Goldies 
entre 50 el 150 F. François GAUDRE, 25, rue Saint-
Brice, 37260 Pont-do-Roan. Tél : 47.65.74.69 (ap. 18 
h). 
Vos Alan STE Istat neuf) -1 SC logis - livres + Stos Basic -
loys. Px: 2 200 F. Didier DE SMET, 4, rte des Andelys, 
27510 Pressagny L'Orgueilleux- Tél: 3251.4264. 

Vds 520 STF cible lace , souris + joys - Prolongateur  50 
lx, px t 900F. David BEGHIN.254, nue d Ypres, 59237 
Verlinghem. Tél.: 20.78.94.06. 

Pour Atari ST jx origx: Kill:nq Cloud: 120F. Khalaan: 100F. 
Prctionary:90 F. Onaaix Ingère: 180 F. Ludovic SABRA• 
ZIN, 48. rue Sardinerie. 17000 La Rochelle. Tél: 
48.4148.68. 

Vds Atari 1040 STE . mon. couL + 1 joys le It: 4 000 F 
François DUSSOL, 4, Square de la Charmai, 94800 
Villejuif. Tél.: (16-1) 46.78.84.01(up.18 h). 

Vds )x sur ST: not. et embat.. C. pr un Cadavre: 200 F. 30 
Constat 200 F et beaucoup d'autres. Px a déb. Fabien 
WASCHEUL, 44 H, nie Roger-Salengro, 59233 Maing. 
Tél.: 27.24.46.88. 

OrgxST.MusicMaster.Malysot:150F Jr 80F Indiana 
Aventure. BSS, Corporation , nbx autres. Alain, Tél : 
(16-1)3980.9445. 

Ech. to XIJXE en K7 (Goonies, Chopsuey, Decathlon. 
Arkanoid). Ach. livre assemb., Lan., Mach., dde! Frédéric 
DUVAL, La Vallette aux Mitres, 14190 0uilty4e-
Tesson. Tél.: 31.90.96.00. 

Vds jx, ubls. STF STE. Nbx litres. b. pu. Envoyer disk p. 
liste. Christian MOREAU, 16, nie des Martyre 19000 
Tulle. Tél :5520.34.87. 

Vds Atar 520 STE , 100 disks - joys + gar. t0 mals, cse 

'.nos TBE: 2 500 F à déb. Urgent. Sébastien 
GUILLAUME, 1, clos des Graves, rés. Les Vignes. 
59300 Valenciennes. Tél : 2729.96.06. 

unis 520 STF OF a Home synthé Yan. Pss. 780 + Track 24 
- S quences Midnix - jx et Mils. Benjamin CHAM-
PAGNE, 24, rue de Videlle, 78830 Bullion. Tél. : (16-t) 
30.41 .48.33. 

Vas o,io. sur ST: 115 Fi'un: Grand Siam Monster. Cosmic 
P 	BaIIie Master, Dragon Breath. Kun, etc Fabrice 
LAMATA, 7, bd d'Arcole, 31000 Toulouse. Tél. 
61.234270. 

1g c gx ST/STE First Samoura l t 00 FI, Beast Il: 100F,  

E -rira Mistress o1 The Dark:100 F, Maupiti:100 F. Jérome 
BAUDET, 50, rue de Montlhéry, 51200 Epemay. Tél.: 
26.55.09.82. 

Vds lx ange Frirai Fight: 200 F et Tee-age Mutant Hero 
T arias 150 F, ces jx sont sur Alan ST. Jean-Baptiste 
MARROLLIAT, Lot Les Frenes, 896500uincieux, 

S- echance )x. lep. ass. si liste pinte Vds pi Amiga: %Md 
Streets: 100 F Eric MONTOYA, 2, traverse de 
l'Imprévu, 95800 Cergynl-Christophe. 

'allele sur ST pas cher TBE (Musc Master Tunicae, DCK, 
Lamy 3. King Owls: 4, Dragan F6ant. Khalaanl. Robin 
PAUTRAT, 2. nie du Baron-Fain, 91220 Brétigny-sur- 
Orge. Tél.: (1 6-1) 69.88.97.69. 

Vos 520 STF - 300 K7 • souris • pt', Freebool +Volant -
13 orge + doc et Canon Atari ou éch. cire A500. Px: 2 000 
r Sylvain CLEMENZ, 19, nie des Groux. 78520 
FaIIainv1!k. Tél,: (16-1) 30.92.01,88- 

, ds Ix crigx sur STF: Casty 1Vasor: 90 F, Rashes Delft Pb 
r 4t rie ixter 110 F, t. pas comp. Bertrand MERDER, 
1 Sa, rue du Pont-d'Ardennes, 62570 Wizemes. TI.: 
21.93.24.35 (W.E.), 

Yds jx or,gx pr STF: Italy 90: 7J F, Lost Dutchman Mme: 85 
F. uvargame Constr. Sei: 95 F. t port comp. Bertrand 
MERDER, 15a, rue du Pont-d'Ardennes, 62570 
Wizernes. Tél. : 21.93.24.35 (W.E), 

Vds 520 STE gonflé - odgs TF19. F29) + 70 daks!Vroom. 
Fou, GC 2. Meoalonnanra. Utopia) en TBE, px 2 100 F 
Alexandre DUFIT, au Relais du Morvan, 58310 Si-
Amanden-Puisaye. Tél.:86.39.75.11. 

Vos 3D Construction Kit sur STEavecdoc.e:cass Video, 
250 F ou ech. cire ext. 512 Ko. Plena-Alexandre SZA-
FONi, 27, ay. de la Liberté, 59810 Languis. Tél. : 
20.87,80.79. 

`: ds leer. Atari, TBE 520 F (p. comp.). vds ongx ST. 50 F 
ante' écu (x sur Amiga. Jérôme PRIN. 11, rue Jean-
Bapbste-Gervais, 77450 Esbly. TéL : (16-1) 
60.04.34.60. 

vos 104051F r -pis • souris a 150 lx dont News (Rbo 3) + 
.c is't.3 s'n Av•>i .Dem  o.Val 10000 F Vds2 50 F 

nir 7501 1 Paris Tél.: 1 TEVES 8 cité  Manuel ES 	 , 
)1&-I)43.55.73.13. 

Vds Star I,Irga ST 2 cool (SCI 1224) HD Megafile 30 + 
a*,prim. - -'0 Mo Softs + nbses docs, TBE: 7 000 F. 
Thierry PICO,119, rue Didot, 75014 Paris. Tél.: (16-1) 
40.44,87.65. 

vos 520 STE avec 2 sect., copieur souris. lois, 17 ange, 
nbx I, Le It 4 000 F. Alexandre DEBBACHE, 242, bd 
Jean-Ossola, 06700 Saint-Laurent-du-Var. Tél. : 
93.07.94.34 (ap.19 h). 

Vds 520 STF,'DF - mana eouL + 2 joys + 150)x - sours -
doc • Free-Boot, le il TBE Px a ddS. (up. 18h 30). Alain 
NIEDERGANG, 32, pavilions de ('Ill, 68890 
Regulshelm, Tél.: 89.81.16.12. 

Vos ech. jx sur STE Dragon Flight. Full Metal. Planet 
Mndwmter, b px. 12000 Tel.: 43.80.74.06. 

Vils éch. is ,anciens. nouveaux) unis sur ST. Rap. ass. 
Nicolas NOELLO, rue du Gal-de-Gaulle, 56390 Grand-
Champs. Tel.: 97.66.76.78. 

VdsAtar:520STEcoul -man +souris +Freebool+nbx 
Ix: 300 F TBE le it: 3 500 F. Pascal SAVARY, 31, rte 
nationale, 62180 Nempont Saint-Firmin. Tél. : 
21.81.20.28. 

Urgent' unis 520 ST + 512 K - joys , souris + nbx origx 4 
logs (Dessin, Music) - revues. le tt:3000 F. Alain PUGET, 
148v. 8aecher, 44000 Nantes-TAI.: 40.74.84.05. 

Urgent! vds 520STFMF +ext. mém. 512 Ko - eaan NB et 
coal.. impr. NB + )x + joys.: 3 500 F. Baptiste MORAINE, 
2c, chemin de Maupertuis, 38240 Meylan. Tél. : 
76.41.81.70. 

Stop! vil aigri our ST- Mancie de Molville - IK-
Beyound The Ice Palace - lJuscsel: 350 F ou 90 F pce. 
Arnaud BOISGILLOT, 36, ay. du 6-Juin, 14000 Caen. 
Tél.: 31.34.38.13. 

Vds pour ST: GFA assemb. + jx (STF seuil) gratuit: 400 F. 
anciens num. Tutt, loirs, Mic. News: 10 F pix. Alain POL-
LART, 31/9, nie Lamartine, 62114 Saint-en-Gohelk-  
Tél. :21.72.16.67. 

Vos 1040 STF - mn cour - nbx rice.. 200 dish, util,. lx, 
Zany. Irait. teal, Gest Banc Compta ongx, TBE. Thierry 
CANTONE, 224E, bd de la Duchére. 69009 Lyon. Tél.: 
78.64.96.70 (up. 20 h). 

Vds 520 STF DF + 2 man. • revues - Ix - ut4. px: 2 000 F 
Vds mon:. mono: 500 F. Eric DUBOIS, 10, allée de 
Belledonne, 38610 Gières, Tél, :76.89.44.95. 

Vds jx sur ST dent Povrermonger. 30 construe. Kit, 
Raiders, 1Vrath of the Demon. Camer Command, etc. 
Alexis GRESOVIAC, 9, rue de Lavaux, 63110 
Beaumont. Tél.: 7327.70.10. 

Donne mom. cou t s achat 520 ST • Free Boo; + loci. ext 
+ nbx nares , 30 )x: 3 200 F. Tony CEPISUL,16. allée du 
Cèdre, 94450 Umel-Brevannes. Tél : (16-1) 
45.95.10.21. 

Urgent cds 520 STF goure 1 mega + Free000t - sect. ext 
31 /200- souris - py • 145 disks +Imp. Star LC 10. Px: 3 
500 F (a deS I. Christophe AIGUEPERSE, 7. rue de 
Champagne, 94510 La Queue-en-Brie. TéL : (16-1) 
45.94.38.58. 

Vds jx poor ST a t. b, px. Fate sur item. avec Erre pr rep. 
Cher 07 vierees, pas chères. Reynald BIAU, 15. place 

de l'Ermitage, 93200St•Denis. 

VdsAtari520STE,1 Mo-joyst+4livres(val.:150F)+nbx 
to elprog.:1900F+port Phiippe.TéL:20.54.44.09. 

Vds Ater,1040 STF . 1 py , 50 disks jr récents, T.Texle. 
all., tab., excel. ètat. Px:2 500 F. Samuel FECHEROLLE, 
3, rire du Maréchal-Foch, 02000 Vemeull-sur-Serre. 
Tél.: 23.23.5258. 

Vds orge sur ST Falcon Midwinter 2, Fowermcnger, Tes! 

Drive, Inter- Soccer, etc. de 65 a 150 F François NAZA-
BAL, 32, chemin de Pins, 31600 Saubans. TéL : 
61.56.87.03. 

VdsAtan 520 STF r souris - porn + 50 d.sks. il TBE, px: 2 
500 F. Pierre BARADU, ras. Cimbats II, ant 8, appt 
200, Blanquetorts.33290 Ville. Tét.:56-95,3245. 

Vds Atari STE ;!cet. d ,k nulla joys + SOIS - ioumeaux , 
nouns. le It 2 6(0 F a deb. Jean-Philippe HELENS, 
Viervllle-sur-Mer, 14710 Trevkres. Tél.: 3121.42.50. 

Vds Atari 10.10 STE (• 0,1 an) - 7oys . lwres . olds - nbx fix-
AMaire: 2 200 F. Stéphane LAMY, 2, rue Granet, 13100 
Aix-en-provence. Tél.: 42.23.98,58 (ap.18 h). 

Vds Atari 1040 STP, TOE. - souris - joy's - r: 2000 F. Alan 
520 STF DF (gonflé a 1 Mo) - souris • toys + jx: 1 900 F. 
Louis TU, 15, ailée de la Noiseraie, 93160 Noisy-la-
Grand. TAI.: (16-1)45.9210.99. 

Vds 1.5e nates sur Atari et recti. educatifs. Ghislain 
1, çvaSt•Antome 53 100 Mayenne. (ï7FLUFR. 	 , 

STE , L e n +10/5'ext. 512 	s Vds 520 ST - -10.)tlisks+Die 
rxtgl • coca TBE 2 300 F. Christophe TAILLEFER, 79, 
ruade Stalingrad, 78500 Sartrouvjlle. 

Vies Atari 520 STIF DF, avec nbx to + souris et joys. le It: 1 
700 F a deb. Frédéric VIRIA, Les Fontanelles. 74330 
Lovagny. Tél.: 50.46.21.17. 

Alan 520 ST + mon,. cou: - 1 joys+40 disks •is les cor-
dons, le It er TBE 2 800 F. Vann DUPONT, Le Mas Si-
Claude, 06130 Grasse. Tél.: 93,09.12.85. 

Vas (x ST ong.: Mig 29. Fulcrum. Teeniscup. Shermann 4. 
SuperCars2.px t50Fpce.250Fpr2jx.La10000LON, 
22, rue de Lisbonne, 59400 Cambrai. Tél.: 27.74.85.07. 

Vds Atari Mega ST 1 - man. • SM 124. 100 jx - uufs -
livres + souris. 5 000 F Vite Imprim. Star NLIO 1 000 F. 
Christophe FRANCO, 66. rue de Roqueblllière, 06300 
Nice.TéL:93.55.63.59. 

Vds jx or,gx sur Atari: Mauplty. Gd Px 500 2: 150 F. 
3afstix, 2 on 2. Parles du temps. Truck' 100 F l'ondé. 
Romain VIAULT, 93, nie Boumell.89000Auxerre. Tél.: 
86.5221.43. 

Vds Alan 520 ST/DF, TBE - souris, 20 45ks Nroom, 
Lemmings. log. de musiques) très bat état: 1 500 P. Luc 
BEAUVOIS,1. rue Maupassant, 59320Sequedin, Tél.: 

20.07.22.45. 

Vds Atari 800 XL • sect. XC 12 et 1050 - ptst. Laser + tao 

Tactile r blé D7 + env. 300 jx, le tt:1800 F. bon etas. Yvatn 
GUILLERMIN, 1, passage du Belvédère, 42380 
Panissières. 

StopAffaieeexcep,VdsDDAtan30Mo+lcot 51/4 • logs. 
px sacrifié: 2 500 F. Paul SARFAT1,1, rue du BJuin-44, 
95l900oussalrvhle. Tél.: (16-1)39.8825.10. 

VosAlarr poll Foc, nov 91: 1000 F. Marc COUTURIER, 
110, bd Davout 75020 Paris. Téll (16-1)43.56.13.42. 

Vos 1040 STF complet: 1 500 F, nbx ongx. André 
PARANT, 43, rue de Stalingrad, 92000 Nanterre. Tél.: 
(16.1)40.97.09.30. 

Vds origx pour STE. 100F pce. fascination, Ade, Kick Off, 
Op Stealm Billard P. Great Courts. etc. Pascal LECLERC, 
12, rue Calvin, 95420 Wy Dit Joli Village. Tél.: (16-1) 
34.67.3827. 

Vds 520 STF caul. r souris - joys. • 30 jx ange (val. jx: 8 
000 FI le n cede a 4 000 F (à déb.). Jean-Philippe SOUF-
FRON, 5 ter, nie du 4 Septembre. 19000 Tulle. Tél. : 
55.20.0242 (ap.19 h), 

Vds cartouche multilane ST pour ST, état neuf. permet 
sauvegarde jx en cours ou logis. px: 250 F. André-Pierre 
SECO, 9712, rés. Gambetta, 59110 La Madeleine. TéL : 
2051.96.72. 

Alan vds educ.-utit Ix et bcp de docs, annonce Sean. Px 

nlères. A bientôt André SEINGIER, 19 bis, rue ou 
Baringhien, 59000 Ulk. Tél, :20.62.98.45. 

10.10 STF - couL: 4 000 F, DD 60 Mo 4 000 F, SLM 804' 5 
000 F, ST Replay 4 500F, 2e sect.: 500 F. Frédéric BES-
SOL,1, villa du Bois-Rosay, 91210 Draveil. Tél.: (16.1) 
69.421629. 

Vds Stos le Createur (Superbe) de jx pour SI: 250 F , son 
digitaliseur dement:150 F. Laurent SCHEUQUET, 9, nie 
Leverrier, 66000 Pe rpigna n. Tél : 68.56.81,15. 

VdsGd Px 5002 surAlan ST neuf ss ernoal. Px:110 F, port 
cornpris. Jean-Benoit CRAPART, Chantemerie, 02400 
Epaux-Bezu. Tél.: 23,69.00.03, 

Vos nbx Ix ongx or Allan' Operation Sleuth, Mbwmter 2. 
Fasc'nriuon idem. 1:51e): 100 F. Grégoire THOMAS, 50, 
rue de l'Assomption, 75016 Paris. TéL : (16-1) 
42.24.76.03. 

Vds A 520 $TF - mont. caul. SC 1425 , sours + 2 joy 
(Albatros ï - jx, état neuf: 3 500 F. Dominique GAUTIER, 
9, rire Henri-Hamel, 91200 Athis-Mons. Tél. : (16-1) 
69,87.61.14. 

v05 ix origx Atari STE: Utopia Challengers. Po.venncnger. 
Teamsuzuki Tumcan 2, etc. Luc MOUNIE, 11, ay. 
Lucien-Febvre, 39160St-Amar. Tél :84.48.86.79. 

Vds 1040 mons. cool. a Superchargeur Dosa 01, nbx logs 
et e. joys, souris + housses, px: 4000F.  Pascal JARDIN, 
1, rés. Les Acacias, 91540 Mennecy. Tél. : (16-1) 
64.57.35.66. 

Vds Atari 520 STF - souris +jays • nbx Ix - manuel le t1:1 
500 F I. de 15 )x). Laurent CERRINA, 4, rue Antoine-
Petit, 92260 Fontenay-aux-Roses. Tél. : (16-1) 
46.60.77.93. 

Vas Atari 520 STF +25015 + sauna a paillet + bte de rangt: 
3 000 F a deb. . monll.: 3 500 F, urgent! Laurent GLE-
BEAU, 26, rue de la Poste, 44840 Les Soriniéres. Tél.: 
40.05.73.60, 

Vd51040 STF r menti. coul.1224 + 2 joys + Superbase -
Catlomatz , Beckenexi 2. px: 4 000 F, val.. 1998: 8 800 F 
Alain SEGAS, 3, rue Jules-Valsés, 75011 Paris. Tél.: 
(16-1)43.79.98.88. 

Vdsjr STF 30.pee cu i 'r 7507 G Aso F.rnand Fc'uet 

Li: 
fir= r 	 ,rr 

•J  

2. Swnlchblad Manoir de Mortevielle. François NE-
VEUX, 19, bd Wilson, 44600 Saint-Nazaire. TéL : 
40.70.20.3& 

Jds jx Aran 520STF entre 10 et 25F (The S.rnpsoeS. Blues 
Brothers, Great Court 21. Emmanuel ALCARAZ,18, Le 
Collet-Blanc, 13119 StSavoumin. TéL : 4204.61,71 
(vers20h). 

Vds Aton 1040 STE r TV cour JVC - 40diSks • lot's - sou-
r s avec taps . (Ares, ex: 5 000 F a déb_ Mathieu LE 
DOARE, 24, chemin de la Sabilére, 31250 Revel. 

VCs 520 STE - mon. cous - tact. neuf - 2 pt's - 60 jx 
(Moetai, Ponce o! Persia) - Pascal avec docs: 3 500 F. 
François ROUEL-BRAX, 12, Square Léon•Bhrm, 
92800 Puteaux. Tél.: (16-1)47.74.66.68. 

Vds Atari 520 STF/CF , 501x- 10 utd. , 40 dialesvreçges , 
1 joy r Track Bal , Freeboot. px: 2 000 F Sébastien 
ROUAIX, 1, rue Alfred-Chartionnet, 33400 Talence. 
Tél,: 56.80.76.65, 

Atari 1 040 ST , Pro 12 avec not, Becker Text Calcomal, 
Datamat Flight II, avec not. en français: 1 500 F. Hugo 
PAULO). IS, rue Ouincempolx, 75004 Paris. Tél-:(16.1) 
42.72.33.13. 

Vds x algx pour ST. 11X1 F pce. Vroom, Mxlwmter. 
Another WclJ. `Aoekey island, Lemmings, Croxiére. Erle 
CUKIER, 62, rue de Bayard, 31000 Tou)ouse. TéL : 
61.63.90.55. 

VCs Ix cngx sur ST (E-FI: Capcom Colechon. 200F, Toki: 
150 F, Cvbemad 2: 60 F. Ghyos ASSAD, 1, na 
Georges-Pitard, 75015 Parla, Tél.: (16-1)40.56.39.66. 

Vds pour ST Disk org. Sxiv: 35F, IK-:35F. R-Type: 30F. 
Omlkron - manuel eers.Con 3 112, val 500 F, vita: 300 F. 
Sébastien DUBUR, 3, rue St-Barbe, 54810 LonglasIlle. 
Tél.: 8224.35.91. 

Vds nbx logs du Doman Public pr Atari. Catalogue cire 
tbres. Christophe COTTE, 10, rue du Vengeron, 38430 
Moirans. 

Sacrifié vils Alan 2600 avec 4 lx: 250 F (Pacman. echec, 
Commando, Course. Jérémy CHAUDIER, 11, ravenne 
de la Libération, 43120 Monistrol-sur-Loire. Tel: 
71.66.55.97 (aertnaineJ. 

Vas jx pcr 520 el 10.:0 STE °x tkrnen!s. ls:e sur Sein. 
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. Des milliers de logiciels 

â très BAS PRIX 
pour ATARI, AMIGA et PC 

Bon à découper ou à recopier et à retourner à: 
IFA, 549 route nationale 59680 Cerfontaine 

Je désire recevoir le catalogue Domaine Public : 
O Atari 	O Amiga 	O PC et Comp. 

Le protocole QUICKER pour télécharger sur 3615 IFA : 
O Atari 	O PC et Comp. 	O Macintosh 

Le protocole MOON pote télécharger sur 3615 GRATICIEL : 
O Atari 	O PC et Comp. 	O Amiga 

Nom-------------------------•----------------------Prénom------, -------•--------. ------------------
Adresse----------------------------------------------- --------------------------------------------------
Code postal-------------------------Ville--,.,,,,-----,-.--.---...-------,-..----------------.---, 
Je joins 15 Frs en timbres pour la participation au frais de port 

â `t [,,,,~ 
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etites Unnonces 

AMIGA 
00 	 2690,00 F 
00+ 	 2990,00 F 
00 	 3690,00 F 
00 DD 20 Mo 4990,00 F 

Rep 	rapide et sa+euse. Philippe MAZARS, rte de S:cc sdsAtar, 5[J STF DF ' Vo • c'ct. ext 3 1,2 neuf -  
Glane5,46l30B(eteno4 L ;gyris r' 	e • SCO drs•s • Eor - 8' •ne•, , S0 ST m-~g. 

Vds noses revues pour Atari (rt ST Mag., ST Fomwtl. 1a/s: 3 SCO F Thierry DRUEZ, 5, allée des Marnières, 

tinta et fards cire t tbre. Christophe COTTE. 10, rue du 
7770 Nangis, TAI.: (16-1) 64.06.23.65 (ap.19 h 30). 

Vergeron,38430Molrans. Vds 520 STF • mons cul. 1425 - Ip }s , souris - imp. 

Vds ben dN,r-ner tex. Dat e• Ca! (doc. • D7) - lot. GFA Epson LX-800 - nbx ;x. p.:: 50. F. TBE. Nordlne RAS• 

Basic 	 Pr Marl ST. STE 580 F L• Plateau de Guinette, appt. 642, bL C6, 91150 

Tony MATTOZZI, 2, rue Barthou, 31890 Fabregues. : (16.1)  Etampers. TéL 	89.9200.38. 

1-et 674529,74. Vos Ata n 520 STF • c.G'e Parie!. Px: t 200 F. Thomas 

Vds 520 STF • 1 toy • souris • nbx ;x Tortues t, nja, BAZALGETTE, 71, bd Franklin-Roosevelt, 33400 

8arbanan. etc.) - 32 disks vierges. le t! 2 000 F. Frédéric 
Talence. T!L : 5&01.49.49. 

MONTAGNE, 	33, 	rue 	Romain-Rolland, 	95600 VdsAtan5201 M, Ram 2e loci. ecu. mono H. Resor. Super 
Eaubonne. Tél.:(16-1)34.1&10.13. charger (émut, PCI nbx lx logs: 4 000 F A déb. Chi-TY 

VosAta i520STFIDF)-mont curd. ..x • tOGdsk - tacs PHU, 14-18, passage de la Croix-Blanche, 93120 Le 

• souris , marvel • revues, Px: 3 500 F. Marotta Coumeuve,TéL:(18.1)4&3&55.9& 

ANTUNES, 7, rue de LBk, 93000 Bobagny, Tél : (16-1) Vds 520 STE (4 Mo) • mon co 	.ma mono. • nbx j. el 
4&49.40.92 uh:5 • Lang-, nbses dan et manuels. pu: 4 500 F. Olivier 

Vd<520ST - écrar• • sours • tapes .2joys+bte,20007 MAURY, 58, allée Marc L'Oiseau, 91190 Gil-sur- 

Nroo:n. Robocop 3. Lotus 2. Magic Pockets): 3 500 F. YVette.Toi.:(16•1)60.12.31.77. 

Sylvain FROMWEILLER, 10, rue do la Gde•Chalade, 'Vds Alan 520 STE. 1 Mega - led. ext + nbx (x et uti!.. 
54112Vannes-le-ChaieLTéL:8325.40.94. Popu!us 2. I,r.agc, Pole., Gods. Fascvwlgn. Pierrick 

Vds par S e: PC nbx lyres bas px . k:gs ong r et d•.ers CARGUE, 5, cours Bertist 380110 Grenoble. Tél. 

actes Rémy LEPESCHEUX, 2 bis, place de rEglise, 76.87.72.68, 

53390 SI-Algren-sur•Roé. VdsG.G - ?jr 190F Vds Atari 520E , nbx jx • souris 1e n 

Vds Oldies sur Atari ST. 25 F Pa? ou 300 F k-s 12 Vos 
en Excel. Etat . man.: 4 500 F. Wei Bin HOU, 20, rte des 

Thomson TO 80(état de maths): 500 F. Antonin PAWL, Vertus, 75003 Paris,Tél.:(16.1)40.27.96.02. 

3, 	quai 	Fornend-Poul lon, 	78180 	Montignyle- Vds Atari 10.0 STE • 2 souris - tapis + 2 toys et 2 rait 
Bretonneux.Tél.:(16-1)30.43.10.53, Pér,d . dors Basic • 60 ongx Qx. logs! px. 3 900 F. 

Vils Ata- STE 520 (mas 91! TREE - 2 r ys • 50 D7 i_, et Fabien ROCHER, 27, rte du Val-Ver, 74600 Seynod. 

ut) val 	5 200 F, vdu. 2 000 F Irég. Chai Sébastien 
TeL.50.51.T7.48, 

KEIME, 3, cité HLM, 18320 Marseilles-les-Aubigny. Liqudation totale! 520 STF - 30 disks • 7 c x • 3 I • 2 
Tél.:48.76.04.12. roll. + mon coul.: 3 000 F! Guillaume HAXAIRE, BP 11, 

Vdsongs ST/STE:100a 150 F pce: Bat. Maupru. Cada, er. Rieux-en-Cie. Tél.: 27.37.00.37. 

Speerut.M~Cn~ghl.résistance,etc.NicolasMAURY. Vds520SYF(2.5MoavecS'r.m,tmoi.c0MSC1224- 
loL Bose, ay. de Fareyres, 12300 Decazeville. TéL : DF ext. 3 12 .2 joys • B~M,xfwque - Lognhequ 5 500 
65.133.3&92 F. Yvan ALBERT.1590, allée du Vieux Pont-de-Sévres, 

Vds 1030 SIF • SC 1224 • SM 124 H Res • 31o, s - ? 70 921W8oulogne•BiltarcourL Tél. :(t6-1)46.08.02.12.  

disks u btes -sc)ps • docs:4500F GorenTRAJKOVIC, Sa'ut '. vds et ach it unis, dénies, etc un jeu gralup pour 
46, rue Marx-Donnoy, 75018 Paris. Tél.: (16-1) !es 100 press. Atari only! Frédéric SICHLER, 3, rue des 
42.09.12.57. Aubépines, 	70300 	Luxeuil-les-Bains. 	Tél. 	: 

520'1040 ST. éch. ou vds Demos, Compels, etc Dem 84.40.06.07. 

liste. rep ass. Masts la Vista Baby. Mickai4 PELOTTE, Vos Mega STE 4 Mo DO 48 Mo. mon. mc r:o HR Pros 
Le Petit Champ,22400NoyaL garantie 1 ar: 8 000 F 9 deb. Charly MARTIN, Qua LI 

Vos pour Ata; S T F. E. fed extl 1,2.OF Cu m' 400 F, Moyne' 841000cenpe• 	, 

ongx a b. px i!x et utds) pons en , Sylvain BAIL, 5, ev. Vds Atan 520 STE 	man. cou! - joys • souls • nbx Ix 
Louis-Bldrlot,44340 Bouguenais. aigu. le n 3 500 F. daniel BERNARD, Caurel, 22530 

Vds RoboC0o, The Bl.w_s Brothers, Baby JO. Les Mur•de-Bretagne,Téi.t9&26: L24. 

Jus.'ici  ers 3.Bens: u. Lager entre 120 F et 220 F sur ST. VdsAlai520STE.etenCu1Mo.encore6moadegaran- 
T omas GEORGES. Le Bourg, los Loches, 24400 5e-20{xorg..Px a deb. Kart LEFILLIATRE. 1, place de 
Mussidan. Tél.: 52.80.13.09. l'Orgerle, 44400 Rézs-Tél.: 4&75]6.14 (Ie soir).  

Vas fx ou x sur ST r V, alureet 90 F. Wargame Constr. Vd, A:z' 520 STE • 2 toy , nouns; rgt • ong iCadaver 
Kia 95 F. Populus Datadisk 1:50 F. Bertrand MERUER, Op. S!eaahi - Disks le It TBE, vdu. 2400F. SoOéne SOU- 
15A, rue du Pont-d'Ardennes, 62570 Wtzelnes. Tél. : MAZA, 7. Square Dunois, 75013 Parià T6L': (16-t) 
21.92.24.35 (WE,). 45.70.97.44. 

VdsOonsotuA.ta'2603.39F +; jeu -41rPGeps5 	. Vas o,grSTu oat. de50e'50F{NSSPasulouslrSa. 
Moon Patro' 	C'osbo 	, 	Planet Patrol: 	60 	F 	pce. e+. - e; 3614 Gestcornpte: 300 F, S' World: 400 F 
Guillaume 	DEBIZE. 	5, 	rue 	Montgolfier, 	07100 Christel BOULAY, 888, rue Phitippe-Trfstre, 92000 
Annonay. TdL:75.67.51.22- Nanterre. Tét.: (16-1) 47.24.31.37. 

Vds Atari 800 XL • 2I  est. 1050 avec Happy . Tabi, Tact e Vds 520 STE • 2 Mor tele • mono SM 124 • Scone r • 200 
+ interl. A850 , imp. 1027 - btes rargt avec DK • livres • risks a recopier 4 000 F. â déb Charly BINGA, 7, allée 
doc. Norbert TODUS, La Drouliniére, 14290 Saint- de 	le 	Voûte, 	95130 	Franconville. TéL 	: 	(16-1) 
Pierre-de-Mellloc. Tél.:31.63.73.55. 34.12.5920. 

VdeAtan520STE-1 Lb.imont.œiA .fact.ext,nbses VdsAlan 1pmmSTF • mpn c'â,i_ , lx (SmCity, r 	uvay. , 
disk (100 - Œ X 4 500 F, TBE, Philippe ROELENS, 7, T) oar. FS II. etc.14000 F. Jacques LEJEUNE, 7, alée 
rueWeoerand,59223Roncq.TéL:20.46.84.07. des Sardiniers, 85100 Les Sables-d'Olonne. Tél. : 

51-21.19.47 (de 180 20 h), 
Vds Atan 1040 STE - nbx x - ! 	k>gS îm4.. 	. AS- 
,fact ext. •BI,L•Turbo.tlblewloys:4000F CyriIMAS• 

0 F Cyni 
Vds Atari 520 STE . mar,. • sours - nbx x. px: 2 800 F a 

SON, 1, allée des Violettes, 91480 Marcoussis. Tél. déb. Fabrice FOUGERET, Traverse Emede, Camp 

(t6-1)69.80.62.93. Major.13400Aubagne. ICI. 42.03.56.55. 

Vds pr Alan ST a ongr ds emba' sig.: Batte Obuss. 
Lotus Turbo 2. Superski 2. 1550 F. Daniel PERRIERE, 9, AMIGA 
rue des Arzîfhéree, 77410 Gaye-SOQILLY. Tél. : (16-1) 
60.26.33.61. A500 - A501 • souris. px. 1 9C0 F et vux.ougu: 150 F 

VifsA!io 520 ST , nbx lx • disks, sorts • 2loyai 3500 F 
p- Marc DESCOURTIS, 6, allée Jean-Moulin, cité 

(laissez 	t 	message). 	Romain VERNHES, 	35, 	bd 
égalité, 	94340 	Joinville-le-Pont 	Tél. 	: 	(16-1) 

Montaigut 91000 CréteB. TéL: (16-1)42,07.60.44. 
43.9720, 29. 

Vds ;x T0:0.'520 STE a b pr (isle sur 	dam i chs. un lect 
Vds jx pou Amiga, P;x, as II 170 F. T5ur ti2rs • 
too F, Lotus It 150 F. iman. 150 F iregoc. nous.). 

ext. 3 1î2i tao oche. Pierre SCHNEIDER, 26, rte de AnUwny BROUARD, f0, rue des Gauchetléres, 28400 
Rouen,60360VfeMilera Tél, :44.48.9282. Nogent4e-R0tsou. let. :37.5225.95. 
Vds 520 STE 1 Mo • mon, cool. + tact, ext, - 100 disks • Vos Amiga 500 - (achat 1/92) - 5 jx , 10 asks: 2 500 F 
bouqu-ns.leilen TOE: 4500F AlexandreBAUTERS. Denis-4lUBERT,Haut-Rourir,472O Sto•Barilk.TéL 
Tél. 20,92.01,83. 53.94.81.10. 

VUSAtan520STFSF. Freeboa:500F(ucLyun et.' s, G7r.-a: vas ^'prm. Star LOTO. ccul. - traa de:exte 
origx de 50 a 00F le leu Nicolas GASCOIN, 15v;rUe' o r<:•-c•o_'• 	•.a+.v'A •oa; px:1653 F. Vtncenjf}1L9011, 
Saint-Antoine, 65003 Lyon.Té4.:78.54.O9.97 22, rue du Sergent-Bauchat, 75012 Paris. Toi. : (16-1) 

Atari, Slop, vdsext 	s.demen.BarrettesSrm2X256K. 3.4`59. 6 -' 
rwwt: 200 F VIrgInfCOLEIJ.A, Bat Avignon, 125, av, Vds (x, ut4 , Damn su Ausgn. Cob pons.' rep. ass. Ti 100 
Gal.-Lectec,38200Yienne.Ték:74.7&02.11. R!Déb.Lienvon.a$a1u;FranrîoisB000E7,38,ruede 

Vus Atas 5_0 ST, OF • s»n; • rt, ix 2 500 =, Patrick 	' 
Rousses, 59600Maubouge. 

HOUY, 29, we du Oistnc,4523O ChaIalon-Coligny, Tél. .•.- A5C' 	- c ' 2.8: • filtre it.ran • Run 1 Mc • sou-'s 
:38.92.65.28. - -. 	s..5 	_.: as 	e, r+cc 	... _ . 	', B::..•. 
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4 400 F Rapheèl CHEVALLIER, res. les Lignléres, bil. 
J,, SS1SOTaverny. Tél.: (16-1) 39.60.49.87. 

Vds jx Amiga neufs Heart 01 Chna, Powemonger. Data 
Disk. Fite and Brimstone. urgent, px: 399 F les 3. Sylvain 
CAMACHO, 3, Impasse de la Grande Ferme, 59139 
Noyelles-ses-Seclin. TéL 20.22.27.38. 

005 4.532 .:. 1' Cw. • Cales or.gx luras , lx) - )ois -
scur s •rips- tie -gt. etc TBE. Px 3 500 F 0 déb. 
Sébastien MARRO. 7, allée Debussy, 93430 
Villetaneuse. TAI.: (16.1) 48.27.98.99. 

VJsASCC • 105•:-e,t •iect our •2500~sks,btedergt 
-oy. ettTBE.val. 8000F.vdu.S000F. Ronald SOU• 
DER, 53, rue de Montreuil, 78000 VersaAes, Tél.: (16-
1) 39.51.18.77. 

Vos A5,)0 (gai 2 ans!.1 mega, loci. ext. * 2 pys , 30 Kit 
Pro Sain).- 3 000 F. Vincent AUBERT. Les Aigues 
douces, bfit (18, 13110 Port-de-Bouc. TéL . 
42.06.09.82. 

VasA500-ezt 1,5Mo.2souns• Ltnan •201x, revue. 
Px: 2 000 F Sylvain ROSTIN-MAGNIN. Tél. . 
9279.55.59. 

Vds Commocsae 54 -ICC'..   S 1: 4 . r cb. p p. 1000 F em•. 
Guénad FLAT, 39, rue du Port, 63000 Clermont-
Ferrand, 

Vds A500 r ext. mém. , sours ,oys • nbx !x uWS Demos 
+ prise Pérrtel, px: 2 500 F. Christophe CATILLON, 9, 
aléa Paul-Verlaine, 69330 Jonage. Tél. : 78.31.06.72. 

+, cs A500 • mc'.,.108!5!sm ST) ss ga. • pest. • re, ue 
• 2 syn•guns-rbx!xIt00disks).Px:6Ck)JF.Herve 
PIROT, 5, allée des Glaneurs, 95610 Eragny-sur-Oise. 
Tél.: (l6.1)30.37.39.31. 

Vds usas coul stereo pr Amiga. us  cel. état. comme neuf. 
1 300 F Stéphane FRAMMERY, 24, rue Paut•Eluard, 
39100 Dole. Tét :84.7205.57. 

Vos u sr.r Araya' Eyes of the Beha~der. 1ibrksyn 154u+d. 
Capta e. Basera, Ce-.t;cs, etc. Walter DAVID, 8, rue des 
Mésanges, 95200 Sancdks. Tél.: (16-1)39.90.10.11. 

Vds A500 - ext ! Mo - nwm cour ! 0835 - t !eu ianother 
Word!' 10dsksvierges.joy :200F.Antoine-Hubert, 
35, rue de la République Minerve 3. appL 609, 92800 
Puteaux. TéL : (16-1) 47,76.14.19. 

Vds A20 î, - t 053S :' mas ss çy, • He^dal -oras p. 
Caoane. 0e. BehG0ertoç. Sea1h • 15S1, 6.02. err 
700 F Stéphan HAUTIN, 124, ay. de Stalingrad, 92700 
Colombes. Tél.: 16-1)47.80.57.51. 

Vds jx A500 dam. !este, rep. ass.: 100 %, vite! Le Jan K., 
10, rue M -Bouladoux, 22000 Saint-Brieuc. 

+'ds A t G00 • east - C1355 - 5 'Jr5 - pys - act. dst art 
• eut nem 2Mo. A-do s:: 00F FabienSOLE-FEY-
SOT, 95, ay. Gal-Leclerc, 75014 Paris. Tél, : (16.1) 
43.95.67.48. 

Annga. vils Eye of the 8. Hunter. disk Lemmings, Great 
B t,un, Monkey (Sand. adent Service. etc.: 100 F poe. 
Vann CARIOU, 44, ay. dos Quatre-Pavés du Roy, 
78180 Montigny-le-Bretonua. Tél : (16-1) 
30.43.19.71. 

'-as 3Jce1s;n,tcoK0 ve.'sonAmgaavec K7,':deopr 
250 F ; intercept., Kick Ott, Ino-, Action: 200 F. David DI 
GIORGIO, 9, allée du jardin, 35830 Belton. Tél. : 
99.55.70.52. 

Vos !x 0095: 60 F (Amiga) OU de r3 F (CPC; R. Island^,, 
-- ASerbj3rer, etc dey! . C5 et 51 seul. Renaud GUERIN, 

30.ruedesMarizyL08400Vouzle -Té4:24.71.76.35. 
r. 

Vds A500 • t 08s . !est ext.. ext. 512K • 2 jq5 - 60ayx 
• bru - nbx unis, Demos, ie It. TBE, 5 500 F. Hugues 
DROMART, 12, rue rltaenen, 75012 Paris. Tel, : (16-
1)43.45.35.56, 

Vds A500. stat neuf Claver - ecran • t Ido, ram logis et 
doc. • ix:3603 F Thierry MAZERI. BIAS, rés. Bellevue, 
35. ay. Philippe Solan, 13090 Aix-en-Provence. Tét.: 
4263.15.88. 

Vds px Am na neufs. _cis 2. Anothor Worts. i;sston-a 2• 
Spat Best. Collectas, Robozone. Paul RIBEIRO. 53, 
suede l'Orme, 91580 Villeneuve-sur-Auvers, Tél.: (16-
I) 60.80.54.34. 

Culs A500 r ext. 512 Kula: ec Ha5oge • )a et nids or.gx -
h+es rit e ♦ix 2 200 F, 09741e FRERE,12.18, nie des 
Bale8ehi 92110 Cli c hy. Tél.: (16-1)47.31.67.66. 

Vds Ix A500 Super Ski 2. Vroom. Suture of Europe, F1, 
Grand Pru Gants of Enope, Manrreste,,, Carlos 
BANISTA, 79, rue Penwety, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 
43.2226.26 (ap. 20h). 

Vds A,?000 mom. coil. eat. 21,10 • cute PC kT -'-x, 3 t,2 
• 100 drain • re I px. 7 000 F. Philippe MOUTTE, 46. 
rue de Dourdan, 91470 Angervlfiers. Tel.: (16-1) 
64.59.09.87. 

Vds A500 • 10945 • pigs et jx: 3 500 F. A2000 • mons. • 4 
Mo, Ram + DD, 45 Mo, etc. 8 000 F. Giraud, 83, rue 
d'Alsace, 92110 Clichy, Tél.: (16-1)47.39.21.89. 

VduC64 . FToopy, tonpr..s&uCs+Datacasset. Man.jx. 
500 disks. jr. 200 tmrs • :r01-,Tes pr 061. pz: 3 50(1 F 
Bernard RISS, 24, bd. Ronsard, 67200 Strasbourg. TN. 

:8827.09.74. 

,Camer,, , 	 r I r.,l 4.s' sui 4r• a~ 
Super px'. Patrice. Téf.i93,61.9t.83. 

C64 Pack I. 25 Progt du dom public, sélect. et expl. ens 
Fanç.. 25E). 15 F poil; Gata! W. PIROTH. Datahouse, 
6, av, de l'aigle, 93310 Le Pré St-Gervais. 

Vds 102 mag fiant - EVmUigers a part. de 8 F pce 
CPR.; surC28•astuces C.128: 100F(val.:250 F Cyril 
CHAST, 7, rue Amtral-Courbet, 94160 Saint-Mandé. 
Tél.: (16-1)48.08.13.88. 

VdsA50Daueeccxl •s.,oi.cout •x(acherrtanv.9tin.. 
503 F. Laurent SCHEFFBUCH, 33, rue Ernest-Rennan, 
62000 Arras Tél.: 21.58.46.65. 

VCsTcpiA500 Foss. De os.utra.reP.ass-100 %.David 
CHEREL, 14, rue Fardel, 22120 Pommard TeL : 
96.34.36,7& 

VUs mora. cool. t 0845 prAmuga. pu. 1200 F + pot Vcis;. 
pr A500 • utd. (350 delis). 10 F pce + pot Marie-Ange 
BILYK, 34, rue de la Pêcherie, 77120 Coulommiers. 
Tél.: (16.1) 64,03.05.73 (ap• 19h30). 

Vas pr A D. 5. Studd. 750 F NF, to:,' pro'.. .:.;, F 
Excel. 2.0.: 800 F. Rech. Digit. Pa rr: 3 Jean SADOI NE, 
76, rue d'Hurlupin, 59560 Comines. Tôt.: 20.39.11.52. 

A500- ext. • imp,Jetd'enae.tuor •0 Pant'.V-PScI 
II • excellence + Ktndu'ors - Abon. le t. ou sep. Olivier 
LANRIVAIN, 27, bd G: Guist'Heu, 44000 Nantes. ICI.: 
40.12.12.56. 

A2»3 • k?ra. ont 3 1,2 - DD 52 Mo • 2 A!o. Pam. ss gar 
Px 6 000 P. Hubert DUBOIS-DEBORDE, 6, rue 
Pestaloui, 75005 Paris. Tél.: (16-1) 43.36.93.26. 

Vds A500 avec 512 Ko (t an 1/2):3500F a cet : i 
Megadnve, 3 mois. t 500 F et deux lx. Rémi NOCERA. 
Tél.: 91.85.11.96. 

Vds A500 • 'non 1084 -cd ext. - nbx p..e tr. -1 `, ,; 
Yann PREVOST, 13, Square de Guyenne, 95470 
Fosses. TeL :)16-1) 34.72.48.79. 

Vds ;x et autres astres, bas px pour Amiga. Fabrice 
BAJOLAIS. 25, ay. des Chevrefeullee, 93220 Gagny. 
Tél.: (16.1) 43.88.09.01. 

G^ ̂ a' vds 0,500- neuf ach. 0292 ss gar. • 3 :,-i, 
IEalte Isle. C. Légend. He.mdaq: 3 500 F Uonel SLE. 
ZAK, 7, ay. Satvador•A8endé, 93420 Villepinte. Te!.: 
(16-1)43.85.88,84. 

VdS A500, Gar. 7832 4 eut.1 Mo • Drive ext • mois. t C'8a 
ie n:: 000 F CBS: 120F Cadaver 120 F. Philippe QUE - 
VAUVILUERS, 6, clos Saint-Michel, 27000 Evreux. Tél. 
:32.33.63.16, 

Vas a; -ri Amiga tt tense: 300 F. GP 5002 or.3. 50' F 
Cbb!e pestek 50 F Vds Demo liste Ibre 2.50 F. Frédenc 
B0ISIER, Genoa pers-Jussy, 74930 Reignier. Tél. 
50.94.40.40, 

VdsA500 t Mo • mors coCl • joys • nbs!x f l40cyskut 5 
n. 3 '00 F. Rodolphe MUSINOV, 8, bd des Filles du 
Calvaire, 7501 t Paris. Tél. : (16-1) 48.05.97.30. 

Vos Amga SCG. • li't'a, Q,rc ly • lect. ext. • jo s - '_ • -
uhts: 3 000 F. port tromp. Lois CHARPENTIER. Les 
Fougères, 7721OAvon. Tél.: (16-1)80,72.24.49. 

Vds 0500 Amyça: Utopia, Interphase, CroSiere p• 
Cadavu, tamoir Gedon, Pinball Magic ISO F ;"l 
Jérôme VENEREAU, 6, nie Curio, 44000 Nantes. Tel.: 
40.5051.64. 

+.Y t meça • rvonoge - more. ca,! - dais ex; . 2 cin • 
5)!.0 ago, récents px. 5 000 F. Thierry BIGAN0,1-3, rue 
Haute, 92500 Ruel-Malmaison. Tél. : (16.1) 
47.5209.3& 

Vds A500 • exo 512 Ko - nbx pc - 0:1. - lure • prog. ant: 
Taus • disk ore-ge • toys - souris, px 3 500 F. Yann VAC-
CERY•RADOT, 2, rue Danton, 77164. TéL : (16.1) 
64.61.74.69. 

Vds G<n'ock Seeam or Amiga avec logis so go. 3 002 F 
Vds nbx sur ASCO. bute cire disk. Philippe LARIVEN, 22. 
ne Thèoplrlte-Letiec,91520 Egy. 

Vds pr Amiga. Agony (aig.l: 120 F, tt bais comp. Enc 
PIVET, Aérodrome de Boug, 01250 Ceyzeriat. Tel, : 
74.45.16.77. 

Vds Crau pr:vnga Lemmings et SwdcnWade 1E 21X1 : 1:u 
2 ou 150 F pun Stéphane RYCKEBUSCH, 26, rue de 
Rohan, 59100 Roubaix. TML : 20.70.51.82 (ap.18 h). 

Vdsjx Amiga. Error Samuraa t60 F. Rise ut the Dnaçeim: 197 
F. Silence Se'vce 2: 190 F. etc. Fabien ROUS5EL, 11, 
rue Auguste-Houzeau, 76000 Rouen. Tél.: 35.07.74.19 
(ap.19 h). 

Vds a Muga a bas un. Emu. 1 disk pr lute. Vds ass Nec 
Coregrapnx • 4 Ix: ' 000 F. Gabnel SOURIES, 
Cantelauzette, 47350 Estaswlor1 Tél.: 53.20.11.17. 

Vds ong Amiga, TBE (ble 6 not.!: 100 F pce (Ecc0hsn. 
Too. F29, MaugO, Tennis Cup. TV. Sport. Basket. 
Arborea,eta) TEI.:(16-1)437641.21. 

VI 25 ongx Am ga fEte r).yr1 TBE: 100 F oce CI ; i 

.ia..3u, a ech, ireg POI 'd. (16- t) 43.76.4121 

,7s Amga 500 Plu Plias - users • joys , trisses disks 
,, nuel!e tt: 3100 F. Julien DUPUIS, 33, ruelle Figela4 
77000 Vaux-le-Périt. Tél.: (18.1)60,6&37.65, 

.'5:35 200013 . mon, t084 - Genlock A2031 , 1 led. 3 
-' - dtgiviow . Samp!vt , rbx x. ulna •Mid + énp. cool : 

= :23 F. Philippe DUVERGE, 137, ev. Félx-Faure, 
75015 Part. Tél: (16-1) 40.60,7&48 (ap,19 h). 

Ix Amig: ormaie, Beholder, Vrocm, Another World. 
an00c0p 3. etc. Frédéric PIRON, 189, bd la Petits 
Vitesse, 122001e Flèche. TéL :43.94.26,85. 

.',:n 

 

or Amiga 0igcal. de Son i uchno Sound, Turbo avec 
35'al1550 F, ,du. 300 F. Eric DRONSART. 110. 

rue de Bicdtre, 94240 L'Hey-les•Roses. TéL : (16-1) 
46 87.91.13. 

` .: x $A 0500 a baa pria. rép ass. Vlnenl CATTAERT, 
5, che. de Semois, 77430 Champagne-sw-Seine. Tél.: 
td-l)64.23-07.60. 

;'mmodore 128 - Drivo 157: • lo:t. K71530, cart. Final 
 - bxrlisks ,Dr tPc 2000F.MichelCLEROT,25(54 

bd, de la Liberté, 59282 Douchy-les-Mines. Tél. : 
27.43.53.1& 

. is A2000 B .mom. • xnpr. Canton • carte XT u fact. S 
' : • 2 DD ! 1 Amiga + 1 PC) • MAodem. 11 000 F a deb-
Stéphane DUMAS, 5, rax de 13o{scloa, 69330 Meyzieu. 
Tel.: 72.02.71.71, 

45 A500 - mou:. mou!. Stereo 10635 • t mega + toy 
• .. , nunuN . r:b. jx et ub:s ci TBE pX 4 300 F 
David SOUSLAYEV, 21, rue de rAmiral-Roussin, 
75015 Paris. Tél: (16-1)45.66.59.49. 

Vds r,5W • mon. cour 10845 , ext. 512 Ko + lect 31/2 . 
300 d:cks :jx, uli'.et + livres • revues. TBE: 5 000 F. David 
POINTU,26, rue du Plessts, 41000 Bois. TéL : 
54.7427.60. 

'; A<CG.'. B 1.2. étendu 1 mega-octet: 1800 F. XevIer 
DARRE 59, rue des Cascades, 75020 Paris. Tél : (1& 
t) 44.62.75. 16 (h. bur.). 

'. as ASCO - Ix • !ay - souris. TBE (ss gar. , ext.) t Mo: 2 
-`- : Nicolas BURIEZ. 7, rue des Casseaux, 91140 
V,lleron-sur•Yvette. Tél.: (16.1) 6&10.7239. 

Dépôt - Vente 
Toutes nos occasions 
sont garanties 6 mois 

Vds News et autres sur 4500 a bas px (auc x arnaque 
ass.). Conseil selon vos goÛt appeba•viteli Yoenn JAN-
VIER, 8, alliée AnWbta-Watteau, 38000 Chnearaoux. 
Tél: 5427.30.78. 

Vds ou éch. ongx sur A500. Posa. Midwinter 1, 2, 
Heimdail, Indy Av, F29, Kids OK 2, etc. 80 à 150 F. 
Philippe GEtORAN,13, verger de BssuvDt, 83220 1. 
Pradst 

Vds A500 - ext. 512 Ko . tact. ext 31/2 + 2 joys Wico . 
écran cog. 1084S • 13 origx: 4 600 F • kip. cal. Star 
LCIO: 6 000 F. Franck GROGNET, 16, v6 Saint-
Michel, 75018 Peru. Tél: (16-l) 42.1&6298. 

Vds Scanner Cameron personnel A4 pr Amiga 2000 n 
paplerth.ieprphotocopie, lait pholoco., px e déb. 
Pleura RK4HAUD, knpasae de Is Couaab, 01290 
Vobms, 

Vds A500 + ext. 512 Ko + muni cour. + 2 joys + nbx jx (+ 
85) + blé de rangt, excel. état: 4 500 F. Eric PASMANT, 
TéL: (18.1)8021.93.90. 

Vds It sua C64 disk et Ni posséda lx, rép. rap. em. tbre pr 
liste. Salim GRENDI, 28, rue Jacques-Cartier, 06000 La 
Floche-sur-Lyon.Tét:51.62.3'L88. 

Vds A500 + ext. oném. • mono. coul. 10835 + 2 joys cubs 
)x + doc. + livres: Dos. Basic. val.. 10 000 F. cédé: 6 000 F 
organ. (9/92). Christophe JEANNE, 34, rue de Lorrains, 
92300 Levelolu-Perret TéL : (18-1) 39.1151.28. 

A2000 B + GVP impact 2 + HE 50 Mo Ouamun .2 Mode 
Fast le fi ss gar. 6 mos. Px: 8 500 F, b déb. Fabrdw 
DUCOU0RE, 21, nu Pliers-Owls, 93108. TN.: (16.1) 
40.102&90, 

Vds )x o lgx Amiga A motifs px (VYWF, Supemtii 2, Monkey 
Island, Urveal, Sly Spy, Last Nlnja 3, etc.). thin SCOR-
DEL,12, rue Salnt•Exupéry, 952108a1*Gratkm TN.: 
(16.1) 34.17.46,17. 

Vds orgx su Amiga, Lemire ma Lary 5, Fligftt of 
Intruder, Radioed, Tycocm, Rech. Space Quest 4. Juste 
MRRERA, 4 a é. des BatsWn, 91080 
Courcou ronn ts, TK : (16.1) 89,91.19.8& 

Vds origx Amiga (Agony Birds 01 Prey) et CK contacta 
(dab. bienvenus). Jean-Pleine BEYSSERIE, 59, tua du 
Mel-Foch, 87100 Limoges, TéL:55.01. :55.01.8123. 

Ville A500 + )oys + ext 512 Ko + tapis, souris . nbx jx + 
revues. le 0. vdu: 3000 F. Finwk MA?ZETTI, 80, rue de 
la 8otrp, MOCOMmlem, ThL: (16-1)47.2878.84. 

PourA2000: ca lecŒKr01. GVP, sMie 2+0040 Mo: 2 250 
F et carte mien. Commodore 2 Mo (col. 8): 1 200 F. 
LonnaCl4* 01MLTH,:(l8-1)M-g220.83, 

Vds odgx sur A50P. HeirWaK CaisuelDni Betrayal, 
Dragon RphL Pcwvnnonger 1 et 2, Bat. Bard'stale 3. 
Mktlwl POT, 96/36, nm Ledru-RoM, 94200 Ivry 
sur-Yüte. TH,: (18-1) 40.80.80.81. 

Vds Al000 + led exl. + jz:1500 F, parfait état. Michabl 
LUKA$I1WICZ, 47-49, rue de PAnomption, 75016 
MIL Tit: (10-1)48887t08 

Vdspo(sA5005cvmàmab14tMneuf,400DPk 1600E 
a dab. V~: WC 2, CNi.. Castle., pas cher. 
Ctwlea 	11, na Blain, 78018PII IL TM.: 
(18-1)4087.*3$1eap,111h)• 

Vds A2000. 3 Mo + DO 52 Mo e écran cord. + knpr. + 2e 
Ddve +P6MS+gar.:8 500 F, vdsknos (VF): 200 F. Jean-
FnangWs J0VU Ç, Las Luçmv%ibrea, 61260 oiliest. 
Tél. :3327iDiH, 

Vdapour 	enUgarwe.jd—etti eprrér.Merd. 
Mis Ida 	,LaPYnM,26100Ms»Maacn.TH, 
:91.00.88.88. 

Vds )z C64 Disk, b. px. (Tiemétetor 2, Bal. The Cycles, 
Tnnicar 2, Bead; Voie. MioisI LOUVET, 20. nu des 
FrIraa da Lbrla,r4800MMoru T&L:21.53.2 .13, 

Vds pr sur Amfpa (Jo, éduc., ut85) Ti t. bas px. Christine 
BAN0&.40, dNCarnot, 03190 Uvey-Gargan. 

Vduix %gAiniga! b. pli. Mph, TiL:5O,3T.5853, 

Vow rtes branchés Amiga? Ech. ou villa b. px très nbx 
lo ls. Dern. liste. David FOREST, 153, se. du Maine, 
78014 Parts, 

Vds prigs ArtCge Ovrcietwrd 12. Superflu 2. Mother 
World: 600 F, le It ou 150 F pce (Serte). Grigay 
DUTRIA JX, 32, no du $-M l-1946, 96100 Argenteull. 
T4L: (18.1) 30,81,1&18, 

Volélivres pour Amiga: Apptcabon, as Superbase. 
L'HVgsdDs. trucs it ant. La 861e, SOS Ampados, etc. 
EITrn..euNa, T4L: (18-1)40,72.73.81. 

Vds CBM 64 - Iec1. • 1541 . MPS 801 . 300 drska, px Int. 
DaNel OLLJAANN, 19, rue de Seeders Valses et 
Monica.. 70000 Vésoul. TIL:64,7&13,4& 

Vdsix Amiga, Robocop3, Vroom. Pascal DUBUY, 80, ay. 
du Bols, 94430 ChemevIrss aur-Marne. TM.: (18-1) 1) 
42.7800.49. 

Vds mp. Star LC 10 cool. pou Muga . rubans teats.- 1 
650 F + vos mp. Okvrtate 20 coni, pr C64. Faire offre. 
Bruno LIVOLSI, 177, quai Paul•Boudet, 53000 Laval. 
Tél. :43.53.88.39. 

Vds A500 + ext. mém.. Onve ext.. py . souris + 150 
disks + Horloge, peu sein. part état 3 200 F à déb. 
Franck ZIMMER. 26, rue JaanSacürd, 94290 
Va.n.uvs-M-Rd. Tél: (16-1)4897.18.23. 

Vds A500 , transi. en A500 + 25u + souris +docs vit BE 
as gar.: 3 900 F. Frédéric MANGIN, 16, rua Bnato-
Breun, 94400VItry-sur-Seim, TN.: (18-1)46.87.1823. 

Vds surtanga, Hvttele, World, Lemmings, Wottpak: 160 
F port comp. Tres disks et embal. ong. NII old LAMORI-
NIEAE, 20, rue Augusta-Blsrpul, 94400 Vitry-sur-
Se".TéL:(16-1)80.11.17.17. 

Vds,éch pI A500 ~ exil disk pr liste. Frédéric GRAN. 
COURT, 63, rueSrkapt*r-Coe .r,62280AtKAN. 

Vds A500 + ext. , impr. + drive ext . joys , 700 dnka: S 
500F (TBE). Christophe BACK, 9, etude RIsutay, 59870 
MsectiMiwws- Tél. : 27.90.42.07. 

Vds jx Amiga à bon px- Sérieux rapide, syrnpa. BP. 38, 
48000 Spa (Belgique) 

Vds Amiga gonflé 1 Mega + matériel - 200 jx . 2 500 F à 
dub. ou loch. cire SFC, Neo-Geo. Bono EYHERAMEN-
DY, 151, raw L-8Dirlonrn, 79013 Parts. Tél.: (16-1) 
43,37,8848. 

Vds A2O1)0B. neuf gar. 6 mors avec 2e fact ka. + soins + 
joys + nbx Soils. Pz: 5 000 F. Benoît ESTRADE, 8, rua 
Roeenbseg, 89200 V.nWsio= TéL : 72.5020.03. 

Vds pr AS00 ext Baseboard, 4 MGS, val.: 2 600 F, vdu: t 
400 F e Con. rev. , Iwes. Pascal DARANTIERE, Lot de 
la chues-neuve, lot 4, 14740 Lasaon. Ill : 
31,4&19.88 (brrr.). 

Amiga ch. contacts. env. listes Stéphane MAZAINGUE, 

Vente par correspondance 
Pour tous vos achats, 

téléphoner au 45 41 41 63 

ATARI 
1040STE 	3290,00 F 
520STE 	2490,00 F 

Plus de 2000 logicielsd'occasion en'ioc+ 
:ATARI ./ AMIGA /'PC / AMSTRAD / 5E(î 

} . 	 NINTENDO / NEC' 

J.B.G.  
163, avenue du Maine - Th014 PARIS 

Métro: Alésia ou Mouton-Duvernet 
Tél. : 45 414103 ou 484 44 54 
Ouvert de 10 h 00 à 19 h 00 du lundi au samedi inclus. 

Exch-oll 

	

I 	J.B.G. rachète votre ordinateur, 

Consoles NEC - SEGA - NINTENDO - 	"e" en l JJNSI 

	

NEO-GEO - SUPER FAMICOM 	 ATARI et AMUSA 

oC 	jusqu'à 50% du prix du neuf 
GARANTIE • mo4a sur AMIGA, ATARI, PC. 

Votre 	 ►  PC nous' intéresse. 
Pour vendre, pour 8chs r; 	,ir échanger, la aoihidlmt, c'est J.B.G. 

Cor(tact te 45 4126 04 

Lecteur ST/Amiga 	650,00 F 
PROMO Ext. 512 Ko Amiga 290,00 F 
Ext. STE 512 Ko 	 350,00 F 



Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co- 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
lites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à stipule que • la contrefaçon sur le territoire français est punie 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
des lecteurs abonnés. qui joindront ('étiquette d'expédition de leur der- peines seulement », Nous vous rappelons enfin que les annonces 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi- sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées à des fins pro- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de. pi- fessionnelles ou commercia(es. 

petites annonces 
t bis, nie du Buveilot, 59870 Wada!ng. 

Vds A500 avec 2Iect.31/ , 1 lest. 51+4 + souris +2 man. 
. 9 !x - 4 utile: 3 600 F. Rémy PERDERISET, Rés. 
Psscal-Tria. ay. Charles•de-Gaulle, 33520 Br ges. 
rel.: 56.28.35.43 (18 h 30). 

C64 20Ix 600Fc t0lx:450E-IxA500.(14lx.1 
l0U F ou 7x 900 FI - lays pr 14lx ach. Jérôme CHANDE-
LIER, 10, rue du Quesnoy, 59530 Beaudgniés. TAI.: 
27.49.5321. 

Vils ongx Amiga ILutus 2. et Silent Service 2) : 270 F 
Nicolas PUCHOUAU, 33, rue des Northans. 40230 St. 
Vlncent-de•Tyrosse. Tél :5&77.0238. 

Vis pr A500 nbx pc ongx, liste cire env. tone. Laurent LE 
B*LLAN. Cédirnat. quartier Drouot, 78013 Versa®es, 
Tél.: (16.1) 39.53.92.35 (p. 21-94). 

Vds ou ech MD • man , Ix - adapt, lap. cire A500 ou 
Neo-Geo ou Famicom Ux MD Robocod, Hnl, Nicolas 
MILADINOVIC, BL 25, La Rouve, 83500 La Seyne-sur-
Mer. Tél.: 9427.73.4& 

Vds A500 • ext • dove 31 /2 - 1084 - lote • joy , souris . 
nbx disks. TBE: 4 000 F. Eric DOGUE, rue Cro1x-Nvet t. 
Tél. :46.67.19.88 (ap.20 h). 

C84, lest. K7 • der, 2001x. bte a disks, Ioys:950 F. Jacob 
GYLLENSTIERA. 9, ay. Frédéric-le-Play, 75007 Pans. 
TéL : (18.1)455526.91. 

Vds jx sur C&4 dGk. a px dens. pas nta.vaq., ser. et rap.. 
dam liste cire Tore. David LEUCHART, 20, rue du Coe 
du Moukrt, 59160 Lomme. Tél.: 20.9251.99. 

Vos A2000 état neuf. DD 45 Mo. .non, 1084S. 9 Mega 
mein v,ve'. px9000 F. Qrgueelec1 PSR90, Pro 12:3500 
F. Raman RUIZ•ALMENER, 89, rue des Pyrénées, 
75020 Paris. Tél.: I l61)43.48.37.10. 

Vos A500 - ext. 512 Ko + mon. coul 1084S • nbx utils et jx 
• tapis . souris et joys.: 4 000 F Vincent BONNIER, 10 
bis, vole de Gela, 70300 Frafdeconhe. Tél : 
84.40.35.35. 

vds A5Œ0 + pemel - aiiment. + 2 man. + souris , nbx jx. 2 
500 F. Stéphane DAURE, ay. de l'Ire, Stade music., 
31800 Saint-Gadens. TéL :61.89.08.87. 

Vds Iz Amiga bas px, nbses notés. Sébastien. Tel.: 
74.94.03.18 (ap.18h30). 

Vds jx A500 Grand Px. Formula One. Vroom, F16. World 
Cup. Rugby, Interceptor ong etc Nicolas PERROT, 
78140 Vélzy. Tél : (18.1)39.46.34.03. 

Vos 'Nagaines.emga F,re Brigade. Waterloo. ConArcl 
Europe. Austenrtz. Sorceredord, Powermonger ongx. 
David BASSENGHI, 49, nie de Tenenohe, 42100Salnt-
Etiervts. Tél.: 77.33.05.96. 

'!ds Ix sur Amiga, I bas px. Pierre NURDIN, 1. place du 
Commerce, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tél.: (18-1) 
43.09.84.41. 

Vds A5W • (x. ext. 512 Ko, utas• ss gar. Px 2 500F 
Anthony SIMON, 36, rue du Clos Sévigné. 35510 
Cesar-Sevigné. TéI.:99.83.3B.41. 

Vds. acv.. ech, u sur A500. see, liste. Nicolas DES• 
VEUX, nie du Lavoir, 37250 Veigne. Tél.: 47.26.25.85. 

Vds jx. utds. DPA. 200: 100 F. 500:200F. t disk + Itxe pr 
liste. ecrrv. vite! Guillaume LAMBERT, 36, ay. J.-d'Arc, 
381000renolle. 

VOS lx Demes uhls. recti . unis 3D. et La Saga des u!tima 
tAstgai Kévin DEMAISON, 160. réa. N.A.-Leta, 88500 
Mirecourt 

VdsA500 - led i ext. - ext. - nbx jx - btes, docs +1oys.le 
H: 5 000 F. Gérald ARRAZAT, 2, rue des Primevères, 
77515 Faremoutiers. TN.: (16-1(64.03.93.38. 

Vds A500 - ext .nem. • cab péritel .300 prg. ag. iutils r 
)x dont Deluxe Pant IV, excellence, etc.) px: 4 500 F. 
Pierre DELISLE, 4, square Paul-Verlaine, 78190 
Trappes. Tél.: (16.1) 30.50.17.82. 

VdsA500 -ext. - t 1 dngx . t 50 d,sks + 31oys . bte de rgt 
.tap souris , revues , moa cour . le tt TBE 5 750 F. 
Alexandre MAKRAM, 30, rue de l'Erable, 78720 
Dampierre en-Yvelines. Tél.: (16.1)30.52.51.19. 

0.500. 10845 - Mega • lect , Scanner , D t sons , 3 
joys - ncx disks - manuels. gar. Px: 9 5îA F a deb. David 
GALAND, 42, allée des Enables, 91210 Draveil. TN. 
(16.1)69.40.4261. 

vdsDiV,Cmmo6aRE•teiacom =12CD+2Iect.ext. 
2 - 35 .üsks. vat 12 000 F, vdu: 7 000 F là deb,). 

Emmanuel HEINTZ, 16, rue de ta Métairie, 56000 
Vannes. Téi.:97.63.22.64. 

_renn'odore2O6, 12 Mhz Ram, 1 Mo. DO. 20 mo. caul. e 
.o', . Ix - Soundbaster Pro V2 , BorWtd Turbo C -+ Pxà 
dao Lavent PERRAUDIN, 85, rte de Cerqueuse, 
78860 Pnuay-en-Yvelines. TéL: (16-1) 34.85.94.82 

Pr Amiga. vds jeu: Menace orig. , Ste , notice. 50 F port 
,.omp. ou éch. cite 20 07 verges. Stéphane BEHAR, 44, 
citernln des Ambonets, 06610 La Gaude. 

Amiga posséde derniers jx et recti, contacts pr vie ou eCh. 
Nordistes de pry. Olivier, 3, allée de ta Comédie, 59650 
VWanetive-d'Aesq. Têt :20.05.37.87. CO.: vds. èt.o. p. env. list Ach. ,ecl. D7. env. px. Nkolaa 

Vds Imprima. Star. LC 10 - 3 rubans pr PC, Atan. Amiga 
Px: 750 F. G. RAYNAUD, 70, Boucle de la Nacelle, 
93160 Noisy-le-Grand Té).: (16-1) 43.03.42.37. 

Vds (x PC 5 114, Wing, Comnarxfer 2. Savage Empire. 
Space Ouest 4. Heart of China Chuck Yeager , nbx 
autres. Urgent. Vincent CESBRON, 6, rue de l'Arillé, 
49120 Chemillé Tél.: 41.30.62.29. 

Vds PC 1512 mono vs gal. jusqu'à aouit( - toys Analog , 
carte d•unerface , nbx Ix. Vdu, 4 200 F. Frédéric TUR-
MEAU, chest. de ta Noue, 49150 Bauge. Tél. : 
41.89.26.36. 

Vds PC 386. 16 Mhz. écran VGA 2 pys. nbx lx - Wis. DD 
42 Mo, px a deb., TBE, qualité IBM r nouns. Olivier 
BLONDEAU, 2, rue Xavier-Mamder, 25300 Pontarlier. 
Tél. :81.39.24.01. 

Vds PC AT 386/ 161 Mo Ram VGA DO 20 • DD 40, lect. 5 
114 •31,2 • souns . can. Adhb . Dr. Dos 6. Px: 9 500 F. 
Yves FAYARD, 38, Grande-Rue. 38160 Sainl-
Marcellin. TéL :76.38.09.35. 

Vds Amstrad PC 1512 DDcaul. - souris nlegrale, PC peu 
servi 2 000 F. Philippe FROMENTIN, 9, rue des Près-
frais, 95470 St-Witz. Tel.;)16-1(48.62.73.93.  

Vds IBM PC XT 808E lest. S 1!4. DD 20 m0. écran EGA 
Coal + Ix + ut:ls. Px: .1 000 F. Ludovic AIRAUD, 11, ay. 
CapltalneSiry, 78170 La Cell-St-Coud- Tél. : (16-1) 
39.69.7285. 

Vos orgx PC comme neufs Prince Persia 150 F. 
Moonblaster. 90 F, North :95 e. Simpson SP Mut.: 195 F. 
François BERTHOLET, 42330 Chamboeuf. Tél. : 
77.54.18.91. 

Vds Amstrad PC 2096 VGA 31.2. DD 40 Mo . nbx Ix (Blue 
Brother. Moktar. Goblins): 6 000 F a deb. Julien QUILLE, 
6, rue du PetIt-Yignrd, 72190 St-Palace. Tél. : 
43.81.89.07. 

VOS ou ech. pr PC 5 1/4 ' cacevux (Xenon 2, Sim, 
Terminator 2, Prince. etc.) Marc DROOLEZ. 94 bis, bd 
des Pyrénées, 31270 VI11enuve-7o1osane. Tél. : 
61.920827. 

Vds PC portable Amstrad: 1 500 F ou euh cire une borne 
calculatrice ou mdna. de poche. Bruno LEWIN, 12, allée 
Georges-Récipon, 75019 Pans. Tel. : (16-1) 
4241.64.47. 

Vos PC AT 286 12 Mhz DD 40 Mo. 3 12 + 5 1 /4 VGA 1 Mo 
RamDos4.01 . souris •nbxlogsiWoro+WC2.etc.)pe 7 
000 F. Frédéric PATRAULT, 8, ay. des Tilleuls, 77000 
Melun. Tél.: (16.1)64.372057. 

Vds 486 SX 20 t Mo de mem. 00 de 40 Mo. lest. 3 1/2, 
1.44 Mo ss gar. avec Dos: 10000F Jérôme DUMAS, 2 
impasse résidence, 21910 Saulon-la-Rue. TéL : 
80.36.62.25)18 h). 

Vds AT 286.15.40r10, 51/4,3 1 /2, mpr. 24 aig. - meuble 
+ vox logs: pz en or cause depart imminent! Guillaume 
FROMENTIN. 31, bd Laennec, 35000 Rennes. TM, : 
99.35.04.71. 

Vds carte VGA Boca. 16b, 256 K au px de 500 F pour PC. 
Guy DESFONTAINES, rue des Pommiers, 93500 
Pantin Tél.: (16.1) 49.42.11.71. 

Vds PC 386 SX neuf fev.92. ssgar_ DD 105 Mo. lect.31 /2 
et 5114.2 Mo. Ram SVGA. Bt Mini Tour?urbo. px: 8 500 F 
Eric MATHIEU, 7. rue Jean•XXIII, 91800 Brunoy. Tél.: 
(16-1)69.39.48.30. 

Vils Amstrad PC 1512 - DO 20 Mo - noses ltisks , lIvres. 
Px: 3 000 F. Véronique CHEVILLOT, 19, rue Ledru-
Rollin, 78800 Houilles. TN. t 39.14.48.13. 

Vds pour PC Ix ongx: Great Cum 2: 150 F. Panna: 100 F. 
Term 2. 100 F 2 logs de math !2nd. lerl: 150 F l'un. 
Olivier KODISCHE-Paquet, Bellecombette, 38530 
Chaparelllan. TéL : 76.45.26.42 

PC 486 DX3 3 Mhz !Intel) - copra 387 DX 33 - 128 Kc. 
Cache , carte SVGA + mon multi. Fréquence • DO 85 
Mo: 16 000 F. Marc DESCOURTlS, 6, allée Jean-
Moulin, cité égalité, 94340 Joinville-Ie•PonL Tél, : (16-
1)43.9720.29. 

Vdspour PC ixodgx neufs - 40 %(Crvikzabon:250 F. UMS 
I l Nations Atwar 200 Fl à dub. Ali ABID, Rés. de l'E.C.P., 
2, ay. Sully-Prudhomme. 92290 Chatenay-Malabry. 

Tél.: (16-1)46.83.73.96 

Vds ongx PC 3 12. W,ng Commander 2. Chuck Yeager 
AC, Eye of the BeF vider 2: 200 F l'un. 500 F le tt (lDos 5.0 -
doc.. 300 F!. Stéphane GONZALEZ, 12, bd Victor-
Hugo, SO460AuIL Tél.: 22.60.47.06 (ap.19 h). 

Vds Shareware 8 4 rrnuuare D' PC el Compatibles a pant. 
de 10 F pce. calai gratwt. Denis CLEMENT, Rés. 
Guiltaumel, Aéroport, 68300 Saint-Louis. Tél. : 
89.67.53.16. 

386 Sit. 25 DD 80 Mo, VGAcoul.• 3112.51/4. souris, cla-
vwr, ss garas.: 9 900 F Charty MARTINS, 2, place de ta 
Sablière, appl 12, 94470 Boissy-st-Léger. TN.: (16-1) 
45.99.36.47. 

Vds PC X - HO 10 Mc • 2 X 5 t418086). 2000Fàdéb. 
Pose. Impure. 132 col. - F. à F Jean-Philippe, 93100 
Mordreu8. Tél.: (16.1) 4&70.7&02 (19 h - 20 h). 

Vds PC XT 20 Mo. 640 Ko, VGA coul. e logs: 2 500 F 
Olivier SANCHEZ, 14, allée du Cléau, 91190 Gil-ow-
Yvelte.Tél : (16-1)60.12.23.39. 

Vds jx PC; 51 /4, 31/2 (/GAI Civs¢ation, Mght and Magic 
3lpx: - 30 %). Pierre LEBRETON. TéL : 40.73.05.11 (up. 
17h). 

Vds PC XT 640 KO.20 M, écran 16 color- s0uns • nbx 1x (5 
1!4 l) 6i e carte son Tandy, le O: 4 500 F Benjamin ZIR-
GEL, 37 nie du Vignoble, 88630 Mlttelwhir. Tél. : 
89.47.90.40. 

Vds;x PC ong.Etat nevi 190F. Monkey?. Heart. Ultima6, 
Crosière, Eye 1. Might and Magic 3. Silent 2. Frédérie 
JOURDREN, 28, rte de Melun, 91250 Saintry-sue- 
Seine. Tél. :(16-1)60.75.10.70. 

Vds ou ech. Fx PC 3 1!2. 150 F pee. F 117. Bat. TV Foot. 
Cnq iWG). Eye of Be 2: 50F Camer Corn Amaril JAF-
FREZO, Kerleau Beech, 56400 Auray. Tél. : 
97.57.6295. 

Vds PC 7016 XT 10 Mhz Px: 4 000 F Vds Might and 
Magic 3, v. Fr.: 200 F, Cédric KLEIN, 19, Grand-Rue. 
59560 Beuvdlers. TéL :82.21.83.58. 

Vds yx PC 3' et 5" e utll à px excep.: 50 F pce pass 
Moktar. Monkey-Island. Loom Pascal MILLET, Le Petit 
Bols, 44830 Bouaye. 

Vils. éch. ash. nbx je PC et Amiga 500 • vds Dos 6.0 Our 
PC • ch. contact. Guy WEIBEL, 52 rue Albert-Camus, 
68200 Mul house. Tél.: 89.43.26.38. 

Vds PC 1512 dive DK Mono. Px: 2 500 F. Yann, Unette 
DOMMAIN, Bellegarde, 32140 Masseube. Tél. : 
62.66.10.72 

Vds PC AT 386 SX 20 Mhz - écran VGA cour. 1 Mo. !eat. 3 
102 o0 40 Mo. solin, gar 8000F.  Pascal LEBRETON, 
3, rue Lavoier, 93500 Pantin. Tél.: (16-1)48.91.06.88. 

Vds PC 1640 Amstrad.1 lest. 5114. mon. cou). EGA. sou - 
ns: 4 000 F. Sabine LARTIGUE, 67, rue M: Dure, 76240 
Mesnil-Esnard. Tél.: 35.80.59.59. 

Vds PC 486 DX 33 Mhz, DD 210 Mo, S-VGA 1024, Rant. 
Mo • mem. caché. nbx Ix et uul Px_ '6 000 F. Roane 
MT32 + Midi; 2 500 F. Georges COSTAGUOLA, 5, nue 
Mandel. 34920 Le Cres. Tél.: 67,70.30.80. 

Vds PC FO 16 Thomscn CGA 1200 F, Heart of China]: 100 
F, Golden Axe: 100 F. Maupni Island; t OO F, Riders: 50F 
Frédéric BRUNEAU, 8, nue de la Flèche, 92390 Sceaux. 
Tel.: (16-1) 47.0207.30. 

Vds Ix PC 3112 orgx 150 a 250 F. Space. Sauttle. Wcz. 
Links, Goblins. ATP, etc. Claude OLLIVIER, La Grande 
Plaine, bbl A3, brides Amraris, 83100 Toulon. TéL : 
94.27.44.76. 

Vds AT 28616/20 2 Mo, Ram DD 40.51 /4.31, 2 l-101024 
X 768, Multrsync, Nec 2A, souls dim. , log. Stéphane 
GAUDIN, Le Temple, 38490 La Balle Dlvlsin. Tél. : 
78.3229.89. 

Vds Cisco Heat, Prehistoric. Space Ace. Pithgtiter, 
Moktar. Imitas 2. Fascination' 150 F pce 51,11 - SM2 
100 F. Jean-Pierre LOI, 28, rue Grimaux. 17300 
Rochefort Tél.: 48.8725.09. 

Vds I8M PSi 1 386 SX 16 Mhz. DD 40 Mo. 2 Mo sect. 312 
VGA Ceul. ,Works 2. Windows 3, Modem TBE,oct.91.ss 
gar. Sassi TALOUB, 20, rue Ribot, 52000 Chaumont 
Tél. :25.3245.65. 

PC vds earle , 00 41 Mo.28ms, 600 ko en tormat Ide. 1 
000 F. Vds P-38. ext. Swot: 75 F 15 U4). Pierre-
Alexandre BAILBY, 191, rue d'Aléais, 75014 Paris. Tél. 
: (16-1)45.43.44.80. 

PC Unisys . DO 20 Mo • 640 K memm. Pam • écran BOA. 
Dos 5.0 • Windows 3.0 - léci. 5 t!4, px: 7 500 F. 
Stéphane COUZINIER, 14, rue des Bégonias, 54000 
Nancy. Tél.: 83.28.75.93. 

PC 286 VGA écran NEC, DO 20 Mo, 1 ram: 5 000 F. 
options 120 Mo - 4 Ram - Copro e 2 !act. e 60 prog 
ongx Sylvie METAIS, 32, bd Maxime-Gorki, 94800 
Viilejuît. Tél.: (16-1) 48.59.25.65. 

Vos PC XT 8086. Lect. 5 t:4 - ecran cour EGA + 20 p. 
Ludovic AIRAUD. 11, ay. Cap. Siry, 78170 La Celle St-
Cloud. Tél.: (16-1)39.69.72.85. 

Ui genl! vds PC 1512 coul. CGA • utils - nbx ft. Px: 2 500 F 
Iposs.,mpri -500F1  Christophe MARCHAIS,175, bd la 
République, 92210S1-Cloud. TN.:(16-1(47.71.60.12.  

Vds carte mere PC 286.16 Mhz avec 2 Mode Ram.: 2 500 
F àdeb, SytvainHECK,20,rueduLian,8756pRoshelm, 
Tél. t 88.5020.31. 

Vds PC 386 SX, 16 Mhz Ram 1 Mo, DO 40 Mo, left. 5 1!4 
HD ccran VGA mono - souris + nbx logs -'1°.  pu: 6000F 
Francisco FERREIRA, 6, rue du Moulas, 95300 
Pontoise. Tél.: (16-1(30,32,74,81, 

Vds PC 286, Ultima VI, RB, Baseball, Prince o1 Persia. 
Geos. Links. Larry 1. Turbo C,,, Legend of Faerghail 
Vincent GEIGER. 75000 Paris. TéL : (16-1) 4288.61.81 
ou 40.14.25.48 (h.b.). 

Vds Compaq 286. deskpro VGA cour., t lest 51 /4, 1 Mo. 
Ram HD 40 Mo - manuels - 100 diika px: 70500 F 
Philippe NE, 26, rue Royale, 94470 Boissy-Saint-
Léger. TéL: (16-1) 45.69.26.64, 

Vds odgx PC 5 t:4 Fr, TBE avec blés - not.: Xenon n. 
Pirates. Sim Cty. GP Circuit. 70 F. Christophe CRÉAN-
CE, 4, nés. Les Fougères. rue Henri-Prou, 78340 Les 
Clayes-sous-Bois. Tél : (16-1) 30.55.86,87. 

AT 286 DD 40 Mo. VGA coul.: 5 000 F. Imp. Epson LO 500. 
24 aig.: 1500 F, Imp Star LC 20 neuve Jam. utiksé;l3OO 
F. Philippe BAUDOIN, 18 bis, rue Denis-Lavogade, 
94360 Bry-sur-Marre. Tél.: (16-1) 48.81.08.88. 

Vds yx orge 3 112: Kick of 2 • P.pe Lore - Space Ace . 
Populous • Jet Fighter 2 - 7 Cock, In it 350 F. Christophe 
BLANQUET. 79, bd Deganne, 33120 Arcachon. Tél. : 
56.54.91.57. 

Pr FC cas logs Dompubau poids px rebat.: 2 F100 Ko 
'' 4v disk a moite rempli. liste: 10 F Ibre, Stéphan 
DELOUIS. 18. rue Gaston•Monmousseau, 942001vry. 

Vds Amstrad PC 2086 VGA :o.i: 00 32 Mo. sect 3 112 
WOrks 2. Windows, nbx Ions. Amy. • souris: 11 000 F à 
deb Jean GERIG, 220 Noirmont 68370 Orbey. Tél.: 
89.71.22.13 (à part. 20 h 30). 

Vds compatible 16M 1000 HX, 256 Ko + nbx logs. Ideal pr 
débuter.: 2 000 F. Philippe CAZENAVE, rue porte de 
dessous, 31350 Boulogne-sur-Gesse. Tél. . 
61.88.25.57. 

RUBRIQUE 
CHOISIE :  

ACHATS 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

Vds Roger Rabbit sur PC, eta' neuf, px: 175 F, ye pas tel 
Rembourse Ibre sur dem François-Xavier ESPERON, 
15. ay. de MontpeMer, 34570 Montarnaud. 

Vds souls PC Genius 3 boutons. neuve jamais servie: 120 
F, port ccrvp Olivier CHEtLAN, 263, allée des Lauriers-
Roses, La Mascotte, 83140 Six-Fours. TéL : 
94.74.83.02. 

Vds News sur PC 3 t!2 (The Simpscns, Castles, Sim art. 
P93. Cott ongb0w, Civ üzation). B.Chess, Elvira 21 
Christophe LASMIER, 2, Impasse Claude-Rocha, 
77860 Cou01y. Tél.: (16-1)60.00.49.39. 

Tandon PCA. 12, D020 Mo. t Mo Ram, lect. 51/4 et 31!2. 
mon. soul VGA'Cart. Paradise, souris, logis, px: 6990F. 
Christophe BOITREL, 32, rue du Muguet, 24100 
Bergerac. Tél. t 53.57.65.00. 

PC 386 25 Mhz- 64 caches. VGA cool. mon. coul 120 OD 
- souris, TBE. nbx softs + Dos 5.0. Px 10 500 F, Karim 
NANAS, 56, rue Cambronne, 75015 Paris. IL : (16.1) 
47,3428.91. 

44: vds PC portable, 21ect. 720K• LCD, CGA, MS-Dos 3.2. 
GW-Basic, gar., jx. André BACQUET, 18. rue du Clos 
Gervais, 44400 Raze. Tél.: 40.05.0121. 

Vds IBM PS 2 8S30.64.O K • D030 M - 2leCL 3 i1 e Dos S 
+ jx + logs + ecr. mono. MCGA.: 5 000 F. Alexis LEROY, 
50, nie Corvisart, 75013 Paris. TéL: (16-1) 43.36.55.78. 

Vds Dell 316 SX 1386 SX 16), 1 Mo Ram. 00 40 Mo. mon 
VGA cour - imp. Epson. LO 500 • nbx!ogs. Px: 12 500F. 
Stéphane QUETGLAS, 29, les Avelines, 8e étage. pie 
1, 91940 Les Ulis. TAI.: (16.1) 692853.14. 

Vds PC 80386 SX' 16. Copro 80387'16 DO 40 Mo. Ram 
4 Mo, ecrarr Nec 30 imp. 24 aig Nec P2200. Px: 
12 500 F Daniel POUSSARD, 4, allée Anatole-France, 
appt. 156, 92220 Bagneux. Tél.: (16-1) 46.65.8521(ap. 
19h30). 

PCAT286-12D012Mo•20Mo•4ram+51/4. 
ParadseVG1Plus-vcrarcow.Nec2A+60Mo,Pnogs 7 
000 F. Jean-Pierre TRIGALOUX, 32 bis, bd Maxime-
Gorkl, 94800 V lle uif. Tél.: (16.1) 46.7&55.75. 

Urgent: vds jx PC ong. Bues Brother, Mad TV, LSI, I 
now. ver., Monkey Isand t. Fascination' 150 F ace. Nadji 
GAUTHIER, 94300 Vmcennes. Tél. t (16.1) 4388.14.75. 

Vos PC 10 SO 3 112 - écran VGA t93011. , manuel MS-
Dos • Teinte, écran cool. ss ga•., 8 mots, Px: 4 000 F. 
Laurent MOTELLE, 5, nie Henri-Barbusse, 93300 
Aubervilliers. Tél.: (16-1)48.34.86.75. 

Vds ongx pr PC. Sim City , Populous: 180 F Sim City 
seul 850 F lech_ possolel cher Sorcellene sur Apple, 
Jérôme RENONCOURT, 3, rue Croix J.-Marin. 95630 
Meriel. Tél.: (16-1)34.64.85.00. 

Vds 486 33, CD 85 Mo, 4 Mo. écran + carte SVGA, 
50 Pm. imp.. Scanner, logs, is il gar.: 22 000 F. Julien 
FAUVEL, 25, rue Pradier, 75019 Paris. Tél : (16-1) 
42.39.41.02 

vds PC AT 286 Phibps proies compatible IBM 20 Mo. 
!ecl. 5 iv: - mpr m. 1320 - table: 8 000 F à déb. Jean-
Pierre CHOUVET, 118, rue Chevreul. 94700 Maisons-
Alfort Têt. : (16-1)43.7686.61. 

AT 386. 33 t,1h2, cache 64 Ko. DD 89 Mo. 4 Mo, Kars. 
erras et Carle SVGA 1 Mo. 2 flop. HD, souris, dos 5., PC 
Tools 7. Pu:15000 F. Nicolas DAVID-CAVAI, 5, allée du 
Gerbier, 38320 Eybens. Tél.: 76.6235.78. 

Vds PC 386 • NB utils -p -score. DO • mont, Px:8000 
F. Christophe LEQUIPE, 130, rue J.Jaurés, 95870 
Bezons. Tél.: )l6-1)30.76.00.16,  

Vds PC 386 OX 25 Mhz 3 1/2. t,4 Mo - HO 40 • SVGA 
coul. r 2 Mo +souris. état neuf (6 moisi + Window 3 + MS-
DOS 5 + Word. Px: 9 500 F. Ludovic BOUTAUT, 27, rue 
des Sablons, 78500 Sartrouville. Tél. : (16-1) 
39.57.79.46. 

Vds PC T016 mono, 2 lect + imp.. DMP 3160 + nbx logs 
(Turbo Pascal) vat.: 9 500 F, vdu - 5 500 F. Vincent 
RENOUX, 38, bd F.-Roosevelt, 35200 Rennes. Tél. : 
99.50.38.73. 

Vds S. of Monkey Island. PC 5 ti., ace (2 mois). Val 300 
F. vd0: 250 F jamais servi. Ong. Thomas PAUMELIN,15, 
nie des Alpes, 69510 Soucieu-e r-Jarrest. Tél, : 
78.05.5277. 

Vds PC 286-16 , copross - 2 Mo Pam - DO 40 Ms + tact. 
1,2 et y 44 + VGA cool • 2 ser. , t par. - souris - ss gar. 
TBE. px: 7 500 F. Hervé MELLADO, 68, rue Louis-
Baudoir, 91100 Corbeil-Essonnes. Tél. : (16-1) 
64.96.77.31. 

Stop Allaire' ':ds PC '5t2. etendu 640 Ko - 00 32 Mo 
lecl. 5 114 - écran CGA. Elat neuf. Px: 2 400 F. Alain 
WAKSELMAN, 5, nie Chavez, 75016 Parés. Tél.: (16-11 
46.51.16.97. 

Vos PC 1610 EGA, DD 30 M 5 1/4 + souris + frays + cane 
Mian - cnpr. . nbr logs - doc. - livres• faire offre l ham 
KHAIRUDOIN, 20, rue du Jardin-des-PNntes, 88000 
Poitiers. Tél.: 49.88.61.43. 

Vds pour PC ccmpil log. musicaux. Dompub. Convert. 
D/A Oua! sup., Sound Blaster: 150 F. Format 3 1.'3 ou 5 
114. Association BELFORTAINE des I vforma icisrs, 2 
rue Mirabeau, 90000 Belfort 

Vils PCJDX33 e SVGA t Mo coul . 2 Mo Ram + souris -
DO 20 410 . CD Pont -SCO -man + 2e ect. TBE: 26000 
F. Olivier COLLE, 56. ay. du Groupe Morgan, 06700 
Saint-Laurent-du-Var. Tél.: 93.31.36.13. 

Urgent! vds PC T andy t 000 EX, TBE. 640 Ko. lect. 5 t'd 2 
joys , vdu avec 20 super iv et disks vierges. Px: 2 500 F. 
Julien DECROUX, Cidex 124c, Les Ardt4b, 38190 
Gtalk5.TN.:76.0e.14.36. 

Vds ou ech. pour PC Might and Magic 3 (VF, 31/21 et EOB 
2IV. 31/21. Px: 150 F l'un Emroraxl DRUELt.E. Tél. 
27.45.90.88. 

Vds PC 1512 caul. - carte de toys. - nbx !x et log de tra-
vail. le It: 3 900 F à deb. Joseph NOUVELLET, Blottrent. 
42620 St-Pierre-Laval. Tél.: 70.55.0207. 

Vds jx onig. sur PC IM & M 3, Gunship 2000. Lna. C y A.0 
WC 2. Monkey Is 256. coul. Ir Civd¢ahon, Fasci Eric 
JAULMES, 1, ay. Marie-Balalat,13009 Marseille- Tél 
91.40.13.75. 

Vds F 11 7A pr PC: TOE 13 mals!. Pc-1110F Carre 700C 

Appelez untel (avec blé et mode d'empli Fabien 
TORRES, 9, bd Carnot, 77160 Provins. Tél. ' (16-11 
84.00,1729. 

Vds PC XT 10 DAhz 3112 DD 20 Mo. TBE 1, l an) . rib- logs 
ubls. (x etc. val., 18 000 F, cedé:5 000 F. Yves LEVOYER. 
4, rue de la Chaussée, 61200 Argentan. Tél 
33.35.33.00. 

PC 386 SX 16, Commodore DD 40 Mn VGA cour leu' ' 
1,2, 5 I.4. carte Ad66 Dos 5 'Nmdoves 3. Px: t0 000' 
Pascal MARTINIE. 23, rue de Mohtreull, 943011 
Vincennes. Té).: (16-1(43.74.80.31. 
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Vds sur Amiga esses Demos, !x, revues. Jdre 1 disk pr 
liste. Pirate s'abst. Stéphane THUWER, 9, nie G.-
Basquin, 59810 Lesquln. 

Urgent vds Amiga 500 - ted. S 1/4 + nbx Jo + 2 man. + 
blés rgl. /̀ai.: 6 615 F. cede: 4 800 F a deb. Olivier 
KUNTZ, 23, ay. Jean-Moulin, 91360 Vdlemoisson-sur-
Orge. Tél.: (16.1)69.04.63.37. 

Urgent vds A500 • !act, 5 1 /4 • nbx jx + 2 man , btes rgt. 
Val.: 6 6t 5 F. cede: 4 800 F a de6.O6vler KUNTZ, 23, ay. 
Jean-Moulin, 91360 Vllemoisson-sur-Orge. TéL : (16-
1)69,04.63.37. 

Rech. A2000 B. carte accélérai. 680, 40 ou 30. Ech. Demo 
mus-que. Vds Gelock GST 2000. Moitié px. Vds jx lumière 

F 	I PIERDON Rés. 

WARRET, 29, rue du 8-Mai, 62143 Angres. 

Vos A500 + 340 disks - 1084S • leci. + souris • tapis 
péritel + 3 joys - 2 Lies - revues. Px: 6 600 F. Perd DEL-
BECO, 24, rue Jean-Racine, 60000 Beauvais. Tél.: 
44.45.87.83. 

Vds nbx ongx sur Amiga. liste cire tore. Julien BARNY, 
Les Sequins, 87200 Saint-Soties. 

Vds A500 - ext. A501(512 Ko) + 2e loct. ext. .tx agaS. 
Ace II, Speedball 2. Beast 2, etc.). Siegfried HELAS, 17, 
cours Clémenceau, 61000 Alençon. TéL : 33.26.77.26. 

Vd5 A500 . ext. 512 Ko • 10 jx ongx • 2e drive , sours • 
pys. Px: 2 500 F a deb. Siegfried HELAS, 17, cotes 

tubeygnt, Super etlets. 200 ,..vv fl 
au,6l000Aiençon.Tét:3326.7726. 

Stamu 2, esc. B, 93390 Clichy sous-Bois. Tél. : (16-1) 
43.32.41.41. 	 PC 

Vds AS00 (TREI - 2 toys + lx • souris 1 900 F Jean 
AUBERT, 228, rue de la Convention, 75015 Paris. TéL: 
(16-1)45.31.46.70. 

Vds C64 , led. disks 1511 •2 joys + nbx lx, px: t 000 F. 
Frédéric CARSON, 78000 Versailles. Tél.: (16-1) 
39.53.89.97 (18 h et 20 h). 

Vds AS00 + mont. 108.1 - ext. mém. + lect. 3 1 /2 et 51/4 , 
4 joys • souris + nbx lx , câble imprxn. Patrick LOTTIN, 
17, bd Chastenet de Géry, 98100 Vite)uil. TéL : (161) 
47262241. 

Vds !x sur 0.500 et Thomson T09 avec (x. Ach. Extra jx sur 
A500. Stéphane CAILLOT, 19, rue Olympe de Gouges, 
60110 Méru- TéL :4422.28.80. 

Vds ong. sur A500: Another World, Opération Stealth. 
Croisière pr Cadavre. le H: 570 F Thomas LEROY,115, 
rue Emit-Zola, 62160 Bu1y. Tél.: 2129.12.55. 

Amiga origx Tycoon, Castle. Croisière pr Cad . Centunon. 
Charte Lght Bngad. Powerm.. Data 80 a 200 F. le it: 800 
F. Bernard LEFEBVRE, 19, impasse Philippe-Lebon. 
62900 DalnvHk. Tél.: 21.71.46.91. 

VdsA500-ext.mém -joy- souris +mon.coul.+jx(Sup. 
Wood. Boy, Shin., Nin. Warr., Dble Drag. 2. Toobin. Chas. 
H.Q. 2. Turtles, Sup. Monaco GP). Px. 4 400 F (200 F 
réduct. au let). Jovien VUONG, 3, allée Konrad. 
Adenauer, Emerainville, 77184 Malnoue. Tél. : (16-l) 
84.61.76.26. 

Vds A500 - ext. 512K , ix erig. - revues - livres , 150 
disks, val.: 6 000 F. vdu. 3 500 F, rmprmt, pons. TBE' 
Sébastien CLAUDE, 2, Sq. Sakd•Roch, 78150 Le 
Chesnay. Tél.: (16-1)39.55.86.63. 

Commodore Amiga servez minitel sur Amiga (Bals. 
Pubs, AH., T e!éch etc.. 600 F. Michel ZOMBA1, 20, rue 
des Prés Saint-Martin, 91600 SavignysurOrge. Tél.: 
(16-1) 69.05.79.90. 

Vds A500 • 1,5 Mega • souris + docs + Pte Px: 2 000 F. 
Paris et reg. unp. Tél.:116.1) 46.58.81.67 

Vds AS00 + souris et taps - man. • Ix (Black Cnpt, DPaint 
IV, Epic. Demos) gar. 1 an. Px: 2 500F. 10838 gar. 6 mois: 
1 900 F. Rémy BERREBI, 38 bis, ay. des Chataigniers, 
94470 Boissy-st-Léger. Tél.: (16-1) 45.69.78.03 (up. 18 
h à déb.). 

Vds AS00- neuf encore ss gar 1 an , X-Po,,ver - ext. 512 
Ko - 300 disks • joys * adapt. Rom. etc. Jérôme HURE, 
71, rue Jacques.d'Auxerre, 89300 Joigny. Tél. : 
86.6243.85. 

Vdsyx sur Chi disks et K7, dei. liste rep. ass. Christophe 
ALCESILAS, 7. nie de te Forge, 59610 Fourmies. Tel.: 
27.60.38.74. 

Vds A500 , écran Cour. 1081 , ext. 512 Ko avec sort. , 
lect. ext_ 3 00 -, :mp r Citizen 10D: 500 F , Ix. Olivier 
BUSSONNAIS, 19, rue Pasteur. 95130 Le Pissais-
Bouchard. Tél.: (18.1) 34.15.20.11. 

Vds A500• Mo Ram, logs, souris, rim !gos 3 000 F Vds 0 xT . I 	1, 	r 	.Olivier DLIV Cane ~ C 	ec, 3 2 p A2000 	AL, 92, 
rue de Javel, 75015 Paris. Tél.: (18-1) 45.78.67.54. 

Affaire! vds Amiga 1.3 + 512 Ko - suons • pys - [Ivres 
10007, ate. 3/91. Px. 2 850 F • mont mono. Zenith (PC) 
a deb. Lahbib ZIADI, 14, rue de l'Ermitage. 78000 
Versatiles. TéL: (16-1) 39.54.47.79. 

Vets Ix sur Am!ga, dam. liste. Patrick COIN, 54, rue de 
Franceville, 93220 Gagny. 

A500 vds lx orgx Super news. px raisonnable + contact 
sérieux Serge MARKARIAN, 2, chem- Voltaire, 89120 
Vaulx-en-Velin. Tél.: 7244.06.02. 

Vds to origx Amiga (Battlestorm, Golden Axe. Great 
Courts 2, Kick off 2, int. Soc. Challenge! 100 F l'un. Alekt 
KOLLER, chemin de Chaussée, 07430 Vernosc-tes-
Annonay. Tél:75.33.01.90. 

Vds C 128D, mom. coul. - mpr. Super Pi eman C • NLQ 
2 lays - 20 dises (x. tell' 2 300 F. Julien PONARD, ch. de 
la Jardinière 3,1260 Nyon (Suisse). Tél.: 36.18.32.6. 

Vds sur Amiga' lélintispehsable notice de Black Crypt 
avec les plans des 28 nv.. les Sorts: 30 F. Thierry LAN - 
FRIT, 3, nie Georges-Rouait, 31100 Toulouse. Tél.: 
61.44.9202 

à retourner à Tilt P.A : 91113, rue du Colonel-Avia. 75754 Paris Cedex 15. 	Tilt no 103 
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otites p nnonces 

386 SX16Mttz.4Mo.DO80Mo.VGA,Se",tac1.31/2 	 THOMSON 
5114, Coprocesseur, Soft Px 10 500 F. Eric LATRIVE, 2, 
allée du Rouadim 78140 Vétzy. Tél. : (16-1) 
36.4e,$3 62 

Vdsntlrr World sur PC 31/2:200 F (DIir, ongx et trie). 
$ticb M PINSACH,11, rue de la Mare, 41000 Blots. 
T1l.:54.43.96.1f9. 

Vile 31/2 lit PC origx. King Ouest V: 240F, Heart of Chun 
210 F, bal 1:100 F. (Px port carp.). Franck MlGNOT,15, 
rw des Parons, 78130 Lea Miesaux. Tél. : (16-1) 
31.74,08.61. 

Vds is PC VGA 3': Kinlg Ouest V: 200 F, Command HO: 
160 F.Jesn-LucDOT EE,Chemindu8fwèra0.8343O 
Pont-du-CMteau. TH.:73,83.14.21. 

Vds )x PC 5 1/4, Wng, Commander 2, Savage Empire, 
Space Ouest 4, Heart of Chia chuck Yeager + rtbz 
autres. Urgent. Vincent CESBRON, 6, rue de rArzld, 
49120 Chondit TIL :41.30.62.29. 

Vds PC 1512 tnonp (ss gar. pinqu 8 aoi t) - pyo Analog , 
cane d'interface + Mx jx. Vdu: 4 200 F. Frédéric TUR-
MEAU, ch m. de la Noue, 49(50 Bauge. TéL : 
41.M.26.3& 

Vds PC 386,16 Mhz. écran VGA 2 oys, nbx Ix , ubls, DO 
42 Mo, px à déb., TBE qualité IBM + souris. Olivier 
BLONDEAU, 2, nie Xavier.Monnier, 25300 Pontarlier. 
TéL :61.39.24.01. 

PC Amstrad 1512 S0, DD 20 Mo. éct. ocul. + rouis. nbx 
togs, px: 3 000 F. Simon VALCIN, 9, .96e Beni
Fraehon, 77188 NMsleL TèL: (16.1).0.0620.79. 

Vds écran VGA mono + carte VGA + port: 850 F. Disks 5 
1/4: 2 F pct. Très boxa affaire. Ch. contact PC. 
StIg1nn* CHOUTEAU. TéL: (16-1) .0.87.89.34. 

Vie486 SX 20, 5 Mo de marts.. DO40 mo, lect.1.44, écran 
et carte Sugg 512 Ko, gel. 8 mois. 9 500 F. Jérôme 
DUMAI, 2, Impasse rés.. 21910 Satdon4a-Ru.- Tél.: 

VdiAdept.2joys pr PC XT:149 F. Vds Lertvmngs, v. 51/4: 
99F I)a rte sservtj, Sylvain HAMES, 42, ay. des Mirtkrra, 
Y13g0Vbtc.twte.. TY.: (16-1)48.06.59.46. 

Vde PC, 51/4 + souris . carte lova+ pys + jx (Sim City + 
Populous, Kick off 2, etc.) + utis. + Dos 4.0 + monL VGA 
mono. +Qat neuf. Px: 4000 F. Tél, :48.23.76,72. 

Urgentt vide, PC Venex gar. 1 an et 5 mois. 33 Mttz.4 Mo, 
Sugg- W..105,8 Slots d'ext,1 Floppy 5 et 3':17 000 F. 
!ébasU.It BONTEMPS, 2, ch. des Corbeaux, 77230 
DWarianatln. TéL: (16-1)&4..72-36 

IBM AT 3.1.5 Mo EGA cout.: 6 000 F moni. EGA Ambre. 
350 F, CGA vert.: 250 F disk 2C: 800 F, lm. Weil 1:1000 F. 
M.-E.-A. TOUBOUL, 27, rua de. Petits CMateIeta, 
94370 Sucy-en-Bris. TéL: (16-1)45.90.86.37. 

Vos ord. de poche campai. PC: Sharp PC F-500 + 
5 logs. Intégrés + Basic: 4 000 F (avec rot.). Sylvain 
HOTOUAN, La Pedon, 21760 Monteldger. Tél. : 
711,59.69.99. 

Vde pr PC 3 1t2 Crete Wave, Operatictt Steelm. 
BAiéBmOwr 150FetM0èIar,200F. Bench POTNIER, 
13, lot. dot Cèdre% 82380 lwmépiilNw Tél. : 

PC. vds yt odgx PC VGA, 51/4, 3112. Julien THIEERY. 
33, rua E-Zola, 94800Vldojud. TTL: (16.1) 4&77.221& 

Vds pt PC. We 100 à 200 F: Another World, F29. 
Protest 1r. WWF, Sthrelt, Molder, Rob'n, Immortal, etc 
Yannick NERVE, 18. nie Jean.facgws-Rousseau, 
78180 Mondgrty-M-Bx-TéL: (16-1) 30.43.14.18. 

Vds origx Mupiti Iia 4:159 F, Blade, Wamor, Populous, 
The Raiders, F19, LHX, F16. Waterloo pr PC 5 1/4. 
Ousnwl VOURIOT, 6, nie Jules-Feng, 35760 
Mongemtont ThL : 99.68A232 

Vde Amstrad PC 1640 EGA. 1 dive 51/4. DO 30 Mega. 
logs, )x it travaL TBE, px 4 500 F Gildas LEBRUN, Le 
Bob-RoWob, 51210 Le Véziér. TN.:2fi.8f.91.1& 

Vifs pour PC togs du Damne Feibldequslttavec not 
d'en1pL à part. de 10 F. tee gratis. Rémy LACOUR,157, 
rue da Ptetrs,10000Troyes. 

Vds PC portable XT + Modem , impr., TBE 6 000 F. Laid 
0UARTI. 20, ay. du Chètesu, 95310 Saint-Ouen-
L'AtanBne. Tél.: (I S-I) 34.64.06.96. 

Vifs PC 386 DX 25 4 Mo. Ram 64 K, cache 40 Mo, 00,2 
bet. VGA 1024 soul. Joys., souris, Swvdm star. TBE 10 
000 F. Stéphane POULLAIN, 21, nie Ghgipal, appL 61, 
44100 Nantes. TN.: 40.71.91.97. 

VitePC 1512+DO5114 +mord. cou[ +sovfs +rtbetlogs, 
px: 2 500 F, sop. DMP 41100. Px: 1700 F ou éch. log. s s 
PC. Xavier LAMY-ROUSSEAU, 23, rue Albert-ter, 
6000 Jarry. Tél.: 6233.13.11. 

Vds (o pou PC origx: Sttuttie, Secret Weapons-
Megafatress. Woèpack 200 F pee + port. Michel 
COUIL.EROT, 71400 BasrhoeinC Til-: 86.69.4&73. 

Vds carte mare PC 286, 16 Mhz complète (1 Mo, Ram. 
Copro-287) 600 F, Soundblesiar as gar.: 800 F. Olivier 
MORAL. 27 his, nie Charpenter, 37000 Tows, Tél.: 
47,20.8618. 

.,^,,5a vs Q. d.s.t.. 1A- SatIn:. uhla u.-- -:,. CA'l.t 
p, sympas. F..cp. asa Johnny TRAMONTIN, 3, rue 
Sainte-Félicité, 7012 Flenu (Belgique). Tél. : 
065.82.47.50. 

. 'o a on ST recti.: Coder. Grapleran. Musucos, 
S:.aCJ, flegs) Swapp+rl9 (deb.). DJAM (ARTOAX). 
Il, :30,32.12.69.  

,/.: 1 îd Ch. con:aD 5M. et durables Bek]que et France. 
Pierre AUBERT. rue des Maisonnettes, 436880 Barbier
(Belgique). Tél.: 061.41.23,18. 

A": gaine est né! a, Pecq Plan de Dungeon Master. 
Tests. Inc une Ode env. Tbré - 5 F 1pbotocople). Jean-
Baptiste MONVILLE, 76540 Yprevilfo-Billie. 

P, PC depot-vente ce'.os logos. grogs. Ix at ouvrages 
Hearn Achetez mo* ox le drsponblé. Pr liste jdre 2 

:'es DATAL,27,placeCharcot.95200Sareelee• 

C':r, (,tac 1 racy. membres posseaons nbx Ix en Mega. 
Sc Ouest IV, Space 2, etc. Alexandre BERTHELOT, 69, 
les Mélèzes, 95680 Montignon. Tél. : (16.1) 
34.16.63.00(w.e.). 

Ads -fie350DemossurAlanST, pxréewt Em'. ienepi 
cc.uoTn este. Alexandre PUY, 39, rue de Vesoul, 25000 

Besançon. 

Ch_ cOnta„^ts sur PC dans Li reg. ranta:se et surtout an 
'a^zne vantas tirs sur PC. Jean-Noël LIDET. 31. rue 
de la Blanche, 44800 St-HerblaH. 

Adtserer au Guo Ga.ma pr t 0 F astuce -nbre revue . •Are 
carte. Env. 3 Cires a 2.50 F - adosse, Guillaume DEBI-
ZE, 5. rue Montgolfier, 07100 Annonay. Tél. : 
75.67.51.22. 

Apple.. Apple.. pr soutenu la ,ame,inpe 2, disk a cotre 
dispos. Aspietnon. Maurice DE SOUZA, Le Bitemay, 
42140 Grammond. Tél.: 7720.75.91, 

:E 'ans de lx de rôle sur Moro pr !orme Ckb et eon 
irs,s et astuces. Hervé CHAMPIONNET, 94, rue 
d'Amiens, 62000Arras. 

Nouveau Club ST: vs voulez terre Fan2ne, nos Heiner et 
Jun nouveaux X. ecru. Rig. paris. Frédéric POCHAU-
VIN„ 15, allée Jules-Ladoumegue, 93190 Uvry-
Gargan. Tél.: (16.1) 43.30.67.22. 

Plus Ce 1 700 c:.sks DP AMlga. Atari e: Comp. PC Cato: 
c re 10 F en teres. IFA 59680 Cerfontahre- 

JeneSé ccd4 on racy art:s!es S T Am •a PC pxeréasn 
Ix. Etude tte propos Christophe FRANCHINI, 2, nue 
Briquet. 75018 Paris. Tél.: (16-1) 42.58.4721. 

Club T35. vds Demoset utils. DPde 5 a 15F: pceA500. Ch. 
props or Demos (Nord uniq.). Xavier JONAS. I 1, ay. de 
Uege, 59300 Valenciennes. 

CNO Amiga adhesdon grab, cit adhérant dans ties la 
=• -n-e et l'Europe, A bientôt THETACTICAL FIGHTER 
WINE BP 43, 47400 Tonneins, 

':ver, Fa zee pr CPC. Oueeg.apn. Gilles HENRI-VIEL. 
4 t, ay. Winston-Churchtr, 31100 Toulouse. 

"r C:uo Am ga. reg. Nanbxre-Suresnes. Eric ALMON, 
14, rue Decour, 92l5OSuresns, 

Mega Club pr Amiga1C64, tees cod Contactez•mo'. 
Yannick BOCHET, 3. rue Emile-Drouillas, 35200 
Rennes. Tél.: 99.32.06.66. 

Club PC Windows 3. échu tx Shareware, catal su' mud 
:'n 5 tbres Olivier TABLEAU, 18, a0ée A•Renoh, 
95560Montsoult 

?C' Vous avez bosom Ce sc"s? ?Ire rien. All Europe! 
DARKNESS OF CHAOS CORPORATION, 118, ay. du 
Roi-Soldat, 1070Biuxelles(Belgique). 

Association vspropose Dompubs a px svmpas su' A:n ua 
et PC. Importante Irste logis. Christophe LOIODICE, 41. 
bdJoseph-VaHler, 38100 Grenoble. TI. :76,49.4206. 

ass. ' Gabriel ' ST-ANDRE DUPLESSY, 9 bis, 
Chateauredon,13001 Marseille. 

Ecu Nec - 51u Cire Megad. , 1 eu. Urgent' Alexandre 
DELONCLE, 10, rue Joanot-Martorcg, 66000 
Perpignan. Tél : 68.5223.96. 

AS0O1+cher.contactspor.xech Phl8ppePAYRI,11,me 
Lamannaie.111OONarbosss.. 

Ch. contact ois. sur SI pr Ix Demo et We. env. Ilst. uniq. 
Pans et reg. Salut! Frédéric XAVIER, 63. rue de Prony, 
75017 Paris. 

Ecs. jx sur V.egad i, de 30 lx dd.1. Posa. vente, Thierry 
MARGRAFF, 3, nie Pasteur, 59121 Maulohin. Tél..: 
27.3&0&3& 

Salut' case, contacts rap, sur PC 3, SP &Lemm ngs. Zak 
Mc Kracken. etc .l. Stéphane PLAIS, La Canadienne. 

Aune, J.L-Sanguel. 62520 Le Touquet. Tél. : 
21.05.36.87. 

Ech. jx MD: Madden 92. Golden Axe II, The Immortal, EA 
Hockey, Marcs, Sonic. S. of Rage. Artaud CARRE, 22, 
rue de Mexico, 72000 Le Mans. Td.:43.82.05.30. 

Rech. contact taut place dans le Si pr 4c1 ties Hots' 
Infecteen, 3, V,:Lis du 'Jergef 06790 Asprenront. Tei. 
93.08.31.57 W E.). 

Ch. co ta.;! se Si a, utls. 4du.Mà. Oh. 8orikdesons 
Go 020 Vds Gudare Epihoneétec. -Zoom 9002. Franck 
PANEL 4, rue Roger-VIrieenaux, 28250 Sennches, 
TN.: 37.37.84.62. 

Ech Ix sur Muir era•. l dicky, liste, deb. bien. Ach act 
ext. 3 1,2 A'r ga Geoffrey SORG, 24, rue de la Leueh, 
67000 Strasbourg. Tél.: 8&31.2929. 

Génial des centaines de DP a px sympa pr ST et Muga 
Catal. ctretbre 8 F. DP DIFFUSION.10, rue duVeryeron, 
38430Moirans. 

Vds ou échu tu 520 1040 SIT1STE Valerie SOTO, 2, rue 
d'Oran, 34500 Béziers. Tél.: 87.62.34.62. 

Ch. contact sur ST Nicolas CAMPANA, 15, rue du 
Jatcroy, 55400 Buoy. 

Ects. lx ou logis sue PC 3 112 Flop. ass. Merci d'av 
Alexandre TISO, L'Etraz 38530 Chapareltlan, 

Ech. lx PC puss //02.c KC5 . =. MAL3 VF, PO 3. 
Longbow, Spe?dban 2, 4:7 Spa! lin. mg, E06 2. JF 2. 
Amaq. s'abst. Emmanuel CAMPUZAN, 691, rue du 
duct Marcel, 80500 Montdidier. Tél.: 2278.89.84. 

A500 ch cont p. uSL. Megade.o. revs et sur C64. Pou 
Ork. Agony. Vds Tilt - autre. lb F. Carl unlq. Bye. Arnaud 
SZYMANSKI, 25, rue de la Gravière, 68310 
Wittelsheim. Tél. :89.55,35,64. 

Ch correspondants pr rien. de Soifs dao bers (sur 
4300) rune• a bientôt. David CANO, 43, rue Ancienne-
Distillerie, bL B, 34400 Lunel. 

Poss. Neo-GeoetMegao ch contact prech ach.etvdre 
to sur Lyon urea Rodolphe GUILLARD, 278, rue du 
Bourbonnais, 69000 Lyon. Tel.: 78.83.92.96. 

Ahan, échu disks. Rech. 1, og~q. canes, Avent.. Dames, 
offre divers Arcades lou '.ds . 100 F). Franz BURGUET, 5 
bis, rue du Fort, 93130 Noisy-le-Sec. TéL : (IS-I) 
48.44.79.32. 

Ch. pour PC lx Beach Votey Speed Bai 2. Eeh. nbx p 
Avent, Simu). Arcade. David ROIG. 59, chemin de la 
Plaine, 06530 Paynakcode. 

Ech. sur ST/E Ser, et rap. Env. liste même etmnger. Dob 
biwtv., rep. ass., ix Midi, Demo. Henri BERNARD, BP. 
167.40-49 Liège X (Belgique). 

Ech, ou vdsp sur Atari ST (Rubicon Supers Ski II, Obius. 
T/pot. etc. r 0.61 RASLE, Kervaux, 2217oPbuagwL Tél. 
:96.74.3&32 

Am.ga et Alan. ST- Ch, contacts pr ecn. ou acnoes;x, rep. 
ass. ICO F.. Christophe NIGHTINGALE, Il, rue 
Mendes-France, 62160 Buly-les-Mines. TeL : 
2129.26.62 

Cl coni. sur A500.. vds 4obdcop 31c'g i et sur Si tact-
ext 3 t/2, Ix. ut,is H: Dogue. Spy, Araks, etc. cogs. 
Sylvain BAIL, Rés. le Cadran Solaire, 4, rue de 
Jemmapes, appt 13, 44000 Nantes. Tél.: 40.48.77.65 
(16h). 

A_00 ?Cri. Ix. wt's (sulOSb Dunce Ch assai contact 
Prop- Em;. liste, rép ans. r OP il Philippe RODIER, 31, 
rue Lamartine, 79230 Aifres, 

PC VGA th toIrnwti ch. nsr:::t w41 lit échu ix it ubls. Env. 
liste. Repass. Patrick FROMONT, 32, rix du Bout de la 
Ville, 45500 St•Gondon. Tél.: 38.36.9524. 

Ech. sur STF'S~E Soit (Vrrlm, q:ck) url (Degas. Neo 
etc.) (Ch. Dwnyinud.oi . ech. Solis cite bet. ext 
Frédéric DUVAL Lavallette-aux-Mieces,141900u81y. 
le-Tesson. TéL :31.90.9600. 

A500, Ch contact peux échange, Elian ROCHER, 13. rue 
St-Adrien, 76800 St-Etieme-du•Rouvray. 

Ce. ix, Demos. oins. sur AS00. am. liste rep. ase. :00% 
Arnaq. s'abat. Eddie GOUILLARD, 119, rue de la Paix, 
94170 Le Perreux-sur-Marne, 

Ech. Beast, ong. cire: Wings ou Barth isle ou F29 os 
Railroad, Rycoon ou EO)5 its en V. F.1 sur Amiga Julien 
PENEL 18, allée des Pivoines, 62460 Heein-l'Abbé. 

500- Cher. contact pr kh. de Soif Pas sit. saint. emn. 
sle. Franck HAMELIN, 18, rue Veuve-Fleuret, 78130 
Les Mureaux, Tél.: (16-1) 30.99.86.94. 

Amiga ch. contacts pour ecn re -a 1z. ar•a nip ass SI 
Foss. région 62 sur Arras. Bertrand BERROYER, 33, les 
prairies, Ste-Catherine, 62223 Anas. Tél.: 20.38.19.47. 

Alas STéchangelx etuhis 6stcinportante. ber. rep. rapt. 
de. Etienne MEIGNAUD, Les Prés Jaumés, 51160 
Hautvilkrs.TtrL : 26.59.41.15. 

Amiga ch contacts ser.. ach. r 1.tai!an Systt~'r. e: 
Garregear (Sega). TMerry VONNET, rue des 
Sattindeys, 1957 Ardon (VS) Suisse. TAI. 
027.86.35.83. 

Cr lx derôv sax tvnv)at!utIIS(Eas4 F3rca; Ansrru., 
Possédo nbx Ix. Jean-Louis LACH. 7, rue St-Georges, 
02300Guny. Tél. :23.52.72.67, 

Rech. disks Setup'Nane sève 200 pr remplacer Larmes. 
ne qui est endommagée. Fabien ALLAINE, Cmtitters. 
53260 Pame-sur-Roc. Tél.: 43.98.09,79. 

Ecu serieux lx PC, rests op. S!eaxh, Robocop 3. Seins 
Aurons saturerai d'atdres). EmmanuelGUERRIERO, 
chemin des Négades,S41O0orange. Tél.. :90.34.45,44. 

STE cher. contact sérieux pr ecr Ix Demos slits. Envoyer 
tiste, rep. ass. Elizabeth VAYRETTE,10, ay. de Lavaur, 
81100Castres. 

Ecu. et vds nbx ix sur Atari ST. Possédé Another World. 
Po(ubur 2. Vrocm. Nicolas LEMONNIER, 71, rue 
Hoffmann, 92340 Bourg-la-Reine. 

STE en contact sérieux pour ern tx Demos. 	env. 
liste. rep. ass. Elizabeth VAYRETTE,10, ay. de Lavaur, 
81100 Castres, 

Stop'. le ch une demoiselle de 16-20 aria que possède 
Amiga dans ie dept 67 (j'ai 20 ans). Jean-Marc TALEN-
T , 40, rue Molkenbronn, 67380 Lingolsheim. 

Ech, vds logIS sur Amiga contactez-moi. Bel? Ldfe 
GUILLERM. 7, sentier des Rosaires, 93380 Pientatitte-
TéL: (16.1) 48.2320.65. 

Ch. contact ma cale sonore AdYb uniq. Tanguy JAMET, 
30, rue du C(tataIard.599S0Atrtry. Tél.: 21,90,80.88. 

Ech. Ix sur Amiga. ST et PC Env listes Rep. ass. Rapide 
el sec A.S.B., BP.8, 59132 Glageon. 

A500. ch contacts sérieux, rapides ern. I,ste. Nicolas 
AYME. 29, nie des Alpes, 26000 Valence. TéL : 
75.55,33.39. 

Eck Ix st: Amiga Poss de deAl. si, i'Hdraum- Florian 
BERRUEZO, Cave Coopérative de Castelnau de 
Guars, 34120 Pezenas. Tét:67.98.13.55, 

Eck ravies sur STE Em. liste David DUMONT. 8, me 
Georges-Laroque. 76300 Sotteville-lea-Rouen. 

Ch ccr!act sur Amiga si poux. sur Lyon ou V:IVurbanno. 
possède F:vua r Monkeys Island 2 et autres(. Georges 
FERNANDES.37. nie Montgolfier, 69100 Villeurbanne. 
TéL :7&68.10.75. 

Cu coma-:,ta sur 520 ST Aran pr ecn. logis Ox: Vroom, 
P;ck. u:i s. nèoch., Degas, etc i - eels. 30 Ix XLXE. 
Frédéric DUVAL, La Vallette-aux-Mières, 14190 
Ouilly-le-Tesson. TN.: 31.90.96.00. 

Ech jx V:com. r_k. etc 1 ubS5 Degas. Neochr, etc) sur 
Ahan ST. cher Bat. - eon Soirs gums - Axl ctre lao ext. 
FrédéricDUVAL, LaValelte-aux-Miéres,14190oW11y-
le-Tesson. TCI.; 31.90.96.00, 

Ech. Ix sur S' et Amga. Vils ,x sur nus les Consoles. ach, 
lx stn Mégadrive d Néo-Geo. Stéphane FOULON, 24, 
rue Jacques-Gamelin, 11100 Narbonne. Tél. : 
68.65.05.49 (ap.18 h). 

Ch contact sema et durable sur 52G ST pr acte. jx et uuls. 
Laurent MABANGONY.18. rue des Signaux, Huby St-
Leu, 62140 Hesdin. T61.: 21.81.62.73 (W.E). 

Stop' Atanste en manque de Ix ch contacts, rapides et 
SuSIRhÔnC dJpess:posssle),MathieuPERNEY,01300 
MIRIGNIEU, Tél.: 79.4217.34 (ap.17 h 30). 

Ch contact sympa at rapide sur :wen 520 ST. env. Iiste. 
r?p. ass. Michael SON. 30, rue de Londres, 76260 EU. 

Ch. genereux donateur de Contcles cassées pr pees. 
Aton. `Jntendo ou Sega Valentin BECK, 56, rue du Fg 
Natkmal, 67000 Strasbourg. Tél.: 88.32.41.79 (op. 18 
h). 

A500 ch. des contacts pr ech. de rib, news, Iras set. rep. 
100 %. Agony. Eleira Il Laurent TAN, 158, nie de 
l'Epeule, 59100 Roubaix. Tél.: 20.24.02.38. 

Ech. lx sur Azniga. deb bane Vds orgx de 50 a 100 F. 
Patrick GUILMIN, 42, tue du Mat- win, 87100 
Limoges, réL :56.0132.21 

Ech p 9u Amiga possède 300 Ix. Vroom. Learxtar, 
Monstowe, etc Eric BUTINER, 59000 Ulle. TéL 
20.31.87.98 (ap. 20h). 

Ch. contacts sur et rap. sur A500. rep. ass., env. Irstecte 
env. Ibrée. env. Anas-Douai, uniq. Frederic ROBERT, 
62, ruade Ouléry, 62490 Vitry-en-Artois. 

Ech, ou .'ds lx. unts, Demos et not spi, Arnga. Serge 
SLAMA, 33, nie des prés, 59440Avesnes. 

Ech. x sur FC: Gods. ML1r, lYC tL R., ••.... kCT ;card 
2. Programmes Sound Blas: Vincent DUFOUR, 4, rue 
des Messieurs, 67770 St-Attmatten. Tel.: 88.86.03.62 

Ce. contacts sur Amiga. Liste sur dem deli, ou vie. 
Joannes PERRET, 65, rue Jean-Baptiste-Lems, 59170 
Croix. Tél.:20.72.72 59. 

Groupe Amiga ch. Coper. Seka, vds ech :x qhs. Dens, 
en sources modules Laurent DUREUX, 5, rue Jean-
Mermoz, 74100 Anrtimasse. Tet :50.37.89.31. 

Ech.txulnssurST• ersr liste.vcisext m n.512KprSTE. 
Claudine RUAULT, 43 bis, rue du Gal.-do-Gaulle, 
3456OVOkveyrae, Tél.: 67.78.09.07. 

Ch contacts sérieux pr ech uhs, lx, limos. Pcvp. ass. 
S T F t STE Stéphane LIBERT, 8, rue André-Mounier, 
33340 Lesparre-Médoc. 

Ech. jx sur A500, env. listes Anthony DELHOMEL, 10, 
rue de Douai, 62300 Lens. 

It you ruant the new Sottwu•etor SI. Rizzuto UMBERTO, 
Vie C: Milon, 72021 Francavdia (itay). Tél. : 
39.6219.42352 

Arnaud 12 ans 523 STP ch. corresp se posa tord Tres 
Import collect. de lx Ani Demos. Oques ut,is seat. A. 
VANHAECKE, 02140 Landouey-la-Ville. Tél, 
23.98.4321. 

Cr:, contact prAmstrad disk. Ech. logs. Rep. ass (5 F Ibo. 
Olivier DEJAEGERE, 24, nie Henri-Ghasqzzi6Ie, 59155 
Faches-Thzzeriesn1. Tél.: 20.5296.91. 

Ech. Masters avec Ix u man. 2 . t shite ctre Gameba/ 
avec Teins - acces. val.: 600 F Sébastien DEOUEANT, 
5, nie Racine, 77270 Villeparisis. Tél. : (16-1) 
6480.82.72 

Ch, contacts noueux sur Atar STF:STE pr ace Softs, 
Demo. uMAs. Christian SABAROT, 5, rés. des 
Chataigniors, 77270 Villeparisis. TéL : (16-1) 
64.80.8&70 (ap.15 h). 

Ech. Soh sur Amiga, pas x+. et vend. s'abat. jean.
CMistophe ADJI, 2, ay. de Beauvert, 38100Grenoble, 

Stop' anète2 	Cr: ,ora t s„r ST (Urgent) emcee 
late. Christian MARTINEZ, 43. bd 1848, rés. 
Méditerranée,11100 Narbonne. Tél.: 88.65,56.9& 

Ahan STE ch. contacts pr ecu, je. unis (reg. Nord Pas de 
Calais) env. liste, rep. ass Jean-Michel WUILLOT, 37, 
rue Jean-Flomet, 59121 Hatdchin. Tél.: 27.31.17.98. 

EeC Ix su A500 contact simpa, deb. bxev. Inégwn 
pars.). Ers. liste Guy MEURISSE, 2 bis. rira de 
Viiarceaux, 77131 Touquin. Tél, : (16.1) 64.04, l3.03(18 
h-20h). 

E_h.lx sir PC 5 t14, posa. Red Barn. Carmen. etc. Yates 
BESNARO, 8, nue des Cerisiers, 14610 Baily. 

Sur ST et Garneboy. ye a ech. Pas ser. s'abstenir. Gifles 
RAIMBAULT, 8, Impasse de la Faisanderie, 77206 
Torcy. Tél.: (16.1) 60.17.75.78. 

Ech ou vos logs sur Alan ST, teste cire env. bmbreee, rép. 
ass. Sylvie JACQUET, 8. nie L-Basu6is, Fercotrb 
60730 Cauvigny. Tél.: 44.07.48.09. 

Ch. contacts sur Amiga posa. nbx p, vies. Demo. 
Philippe MARCOTTE, 1, rue des Paradis, 62160 Buffy,
les-Mines. Tél.: 21, 72.01.49. 

Ech Isetutds sur Amga.Serteuxet rapide Posstdenbx 
disks Matthfou ZAMPA, 67, rue du Chemin de Fer, 
5749OCarling. Tél. :87.93,69.57. 

Ch. contact sur ALV STE pr éch. DP Dorno. Env.l she. rép. 
assunee. Pascal GHIDONI, 7, rue Moussard, 13400 
Aubagne. T!L :42.6200.02. 

Ech, Columns sur Garregear cire Il autre (x en bon état 
sauf Sonic ou Out-Run. Bastien BOURON, 24, rue 
Fontaine-des-Baronnies, 44100 Nantes. Tél. : 
40.73.17.92 

Vds ou +ch. dernières news sur Amiga. Patrick DAVID, 
La Cordière, bit F2, 69800 Saint-Priest Tél. : 
78.21.7558. 

Ech. logis pour Mt9 déb. ben. Env. isle. rech ix et 
ul,>s. Richard LAUTH, 6, rue Marivaux, 67200 
Strasbourg. Tél.: 88.28.78.65. 

Ech., vds Dom-Pubs sur Set PC. hnfectra une env, Ibree 
et un disk. DOM-PUBS ST ET PC, 9, ay. Madeleine, 
92700Co1ombos. 

Ech. lx Amiga et aU+ ong. lu t84 avec Duc entre 50 et t 00 
F (Unna Byd's Tab etc) Hugues ABRAHAM, 11, allée 
desTaleuls, rés. du Parc, 93390 Clichy-sous-Bois. TM. 
:(l6-1)43.30.69.78.  

Ecn. lx ub!. Demo sur A400, : ds ou ech ext. 512 Ka, rép 
ass. Stéphane GRANDCOING. 9. rue Cam91e-Peletan. 
33150 Cenon. 

Rech. puss PC AT VGA C. son pr éch. logs, )x et utlls. 
Christophe DUMAS, Rte de Kaz-de-Veux, 71960 La 
Roche-Vineuse, Tél.: 85.38.64.51. 

PC Cri contacts coos V eCh, bu vie de is Soils, tré5 
recergs. Philippe BOUCARD, Z traverae de is 
Chapelle. Les Camoins, 13011 Marseille. Tél : 
91.43.03.16. 

=cri. jx ST Deu:eros. Epic, First, Samurai, etc. Vos neufs 
lancée, -7d, Thuncer Bolt. Robocop t: 110 F pee. 
Frédéric BENDANO, 8, parc Jean-Mermoz, 13008 
Marseille. Tél.: 91.22.74.37. 

Ch. contacts pr échu jx. Demos. tills. surAlanST. Sylvain 
PILLARD, 37, rue de l'Avenir, 93240 Stains. TéL: (16-1) 
4826.11.47. 

Ech Ix sur Auriga. Ur not et docs en frrS ou a h. , 
vos 30 jx cogs: 50 F run ou 300 F le lt. Johnwen 
SHEN, 19, 1g du Temple, 75010 Parts. Tél. : (16.1) 
42.06.92.16. 

VdsTO8cool.priseperit lest.d'sk. Y,' ''r lu.L,.. -•..,. . 
, ires ptog. , sours , 2 ;ois. P. 1 _':L '- Raymond 
ESNAULT, 60. Grande-Rue, 91430 Vauhallan. Tel. 
(16.1)69.41.86.50. 

VdsiO7.70compIet.lect.K7 .Cr.optq -cart B_.-. • 
tores + pt (éduc. { jx . muoc) + tts pares: px ircS 
Urgent! Julien SIMON-CHAUTEMPS, Le Viincl, rue b~ 
TIPo.ag, 83600 Fréjus. TéL : 9431.33.54. 

Vds nbx )x ongx sur T08 ~ 20 caksj a 150 F pce cu 2 (;. 
le h Christophe MEAR. 29400 Crows Lambader 
Plougourest. Tél. :98.61.31.82. 

Vds pr Thomson impnm pr V.62 Thomson l0l vetl) 9 
ai0ud/es. 80 colonnes p;us paragraphe. 1 000 F. Bruno 
JOUNIAUX, 5, rue des Rerozzhkhesi 91770 St-Vrain. 
Tél.: (16.1)114.56.10,39. 

Vds ces (z . ut,S - educ. or Thomson 706. T060. 7Câ. 
Tog. (d:s1). 60 F pce ou 4 500 F le n Jean-François 
SEGEY, Sainte-Merle en ChanIs, 70310 Faueogney-
et-la-Mar. 

Vos TOG : bet. ext. 3 1/2 . souris , Cray. opt.. Ix flat 
impec. le It 1000 F (, frais d'envol) David DUPONT, 13, 
clos des Pommiers, 59144 Worgrhoa-e-Grand. Tél- : 
27.49.75.07 (ap.19 h). 

Vds TOB - kti1. dises . cra, opt. +color Pa:m , max pn 
, fx;hes et Dossws+ oinks. px: 8f0 F. Chris SICART, 58, 
rue Pégurfee, 06200 Nice. Tel.: 03.71.94.32. 

Demandez ca:- - tore 2,5C F. AXIA DMusron Dompub 
cPG!GFC+,152, rue de By, 77810ittomery. 

Club Amiga, Atari, Mac, vds nbx Ix • de 100 F r K, v'dccs 
T2, Total Recall Ghost. Dem. cabal Alexandre BERTHE-
LOT, 69 les Mélézes, 96680 MonIBgnon. Tél.: (16-1) 
34.16.63.00 (WE.). 

MegateL sere. muer oies. TEledarg. ST et PC ouvert a 
tous. )x. PA cornac.. Bals Baraires, Mega!ei Tel.. 
20.57.54.60 pe soh. 

Club Atari Si': 3 	logis en cortsua. paria poste iméme 
France) à 25 F pee. Liste Brat. EMC, BP. 50, 4400 

Fige G9iqu@) 

Contact sér. sur Amiga? Rép. ass. Pascal LONGLE. 19, 
nie du Golle4 4600 Vise (Belgique). 

Club Wisdom pr C64/128, Adhesion gnat.. mag . Dom 
Puts. Ho: news, concours. Club WISDOM, 2, imp. des 
Couette, 44118 La Chevmliére. 

Ch contact ser. sue ST, France s puss. Env. listes , tbc+ 
pr envoi  de la manne. Plana DE BEAUVILLE. 115, rue 
Louis•Rouquier, 92300 Levallois-Perret Tél.: (18-1) 
47.37.67.17. 

Domaine public, Shareware et Demos à des px t'es bas l 
F ou 20 FB pr 100 Ka! Dem. cotai. HMénwA8ERG. ay. des 
V10ls11e,.296,1640 Rh6ds-SI-Gerbse (Belgique). 

Club Atari ST: 3 000 Iogs en consul, par la Postelméme 
Fia ce): 25 F poo. Liste gral. EMC, BP 50, 4400 Fleralle 
(ire)• 

OLve carts !r ti 3 cornaient cana ta Grde 0.i cwa-:-•*~- 
menant au tombeau. Rech. code d'accès LOOM. Olivier 
MORVAN. 10, nie Clémenceau, 57120 Cl orge. Tél. 
87.58.15.90. 

CIubPCach vdslog.entlganreenvoiedisksprime 0çn 
poss.ble. Yves DUMONT, 26, rue de Rome, 94510 La 
Queusan-Brie. 

Ch. contact sur STee Yvd•echa1, eel nuits bla rhes Pas 
sér. s'absi. Rép. ass Christophe GUSTMOT,130 nie 
Max-Baaeete,13270 Fos-aur-Mer. 

Dompubet Con' 2, mag. Amiga est scrt~e. Au mn.. ente• 
views, tests, concours, OP Orion. 

Allan SI: New Coders récit. Sources (GFA. ASMI. 
Graphiste. Musics, ou lie Coopérai. pour Greer dam. 
Alexandre DULAUNOY, 4, nie d'Aktefe, 4317 Boiler 
Felines (Belg(que{. T6L:019,56.81.15. 

Vos pr Arruga f t en Megademcs muser: d.sks. SwesFen's 
(der, late et tarda). MIDNIGHT DIFFUSION, eh des 
Mérenbers, 1309 Shnlan 0o0ongue. Tél 
42.22.87.10. 

Overseen, le Fanzine mieux qu'un magazine. 
Abonnement 1 an: 50 F. Daniel GUIMARD, 40, Grande-
Rue, 92310Sévroa. Tél.: (16-1) 46.26.04.87. 

Vs ch. Dompubs CPC/CPC.: Demos, )x Fanz uta., etc. 
Dem. cetal. erre 2,20 F, DOMPUBS CPC/CPC+ AXIA 
DIFFUSION, 152, rue de By. 7781 0 Thomery. 

Club Amiga vs ch. conta lez-nous. It es: p055. vS atter•-
dons. Shots AMICAL, BP 24. 6200 Chatefoeau 
(9Wue)- 
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BANCS D'ESSAI 
Euro XT 
Game Boy 

Lynx 
Pocket Nintendo 
Sega 16 bits 
Super Famicom, Game Gear 
PCFngineGT 
Supergrafx 

DOSSIERS 

CD ROM 
CES Las Vegas 
Consoles 16 bits 
Cours de dessin 

Fmulateurs 
Gagner saviedans la micro 
Guerre des consoles 
Imprimantes 
Jeux d'échecs électroniques 
Jeuxde plates-Tonnes 
Joysticks 
Maîtrisez vos mémoires 
Micro + Futur = CD 
Miaosansaeaocs 
Miao Kid's 
Micros et casnescopes 
Modem, mode d'emploi 
Musique et micro 
PC 
Presse internationale 
Réalité virtuelle 
Scanners 
ST. Amiga contre PC ou Mac? 
Scénario de jeux 

Tilt 10 ans 

Virus 

CHALLENGES 

Conseilsde guerre 
Coursesdevoiture 
Football 
Golf 
Jeux d'exploration 
Jeux de plates-formes 
Jeux de réflexion 
Jeux de rôle 
Les meilleurs jeux d'aventure 
Les nouveaux jeux de combat 
Pilote d'essai sur PC 
Les shootemup 
Simulations de combats navals 
Simulations de conduite 
Simulations de Formule 1 
Simulationsde tanks 
Tennis 

HITS 

A-10 Tank Killer 
Advanced Destroyer Simulator 
Advantage Tennis 
The Adventure of Link 
Aero Blaster 
After the War 
L'Aigled'Or2 

Akfynes 
Alien Breed 

5 
n î5.p.30 

Alpha Waves 
ming Spidemwn 

n` 7 	p. 28 
n'77'. p. 31 The Apprentice 

 
Ar Apprentice 

rt' 76. p. 29 
n° 77'. p. 31 

A Armour-Geddon 

n° 77'. p. 31 
Atom is ftobo Kid 

n° 87, p. 82 
Augusta Golf 
Les Aventures de Moktar 

n° 76. p. 28 Awesome 
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Battle Command 
Battle Isle 

n' 98, p. 94 Battle Squadron 
n88, p. 94 Battlestorm 

no 73' , p. 100 Big Run 
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n°91,p.94 Block Out 
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n'89, p. 96 Booty 

n°81.p-104 Brat 
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n° 77', p. 86 Bridge Player 2150 Galactica 
n' 74, p. 82 Bruce Lee Lives 
n'80. p. 84 Budokan 
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n° 83. p.134 Cadaver 
n 86. p. 96 Captain Planet 
11e99-P- 90 Captive 
n' 96. p. 92 Car-Vup 
n- 75. p. 88 Cardiaxx 

&76p.100 Castle of Dr. Brain 
no 102, p.98 Castle of Illusion 
n° 87. p.104 Castles 
n'92, p. 96 Castlevania 
n' 90, p. 96 Celtic Legends 

n84. p. 140 Centrefold Squares 
n° 93. p. 100 Championship Run 
n94 p. 93 Chans Strikes Back 

n° 100, p.116 Chase H Q 
no 101. p. 106 Che aChampion 

n' 95, p. 108 Chess Master 3000 
Chess Player 2150 
Chip'sChallenge 
Co!Drado 
Combo Racer 

n' 76, p. 90 Conqueror 
n°87 p. 90 Continental Circus 
n° 80, p. 76 Crack Down 
n'91. p. 82 Crime Wave 
n°79.p.76 Cyber Lip 
n° 92, p. 82 D-Generation 
n°90. p.86 Darius 

nO3• p.114 DeriusTwin 
0088, p. 82 Dark Century 
0086 p. 80 Das Boot 
n'78'. p. 92 Days of Thunder 
no 76, p. 90 Deuteros 
n89.p.82 Devil Crush 
no 75, p. 76 Devil Hunter 

n"77'. p. 74 Dick Tracy 
n' 84, p.126 Disc 
n' 82, p.106 Double Dragon 2 

Double Dragon 3 
Down Load 
Dragon Breed 
Dragon Strike 

n- 78', p. 61 Dune 
n'88, p. 48 Dylan Dog 
n0 99-p-48 
n'79. p. 5l Dyna Blaster 
n'86, p. 40 Dynasty Wars 
n'76. p. 62 Elf 
0098 P. 59 E-Motion 
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n 95. p. 60 
n - 82, p. 68 
n 99.p.46 
n' 80. p. 50 
n° 93. p. 64 
n°99 p. 58 
n' 98. p. 65 
n° 98• p. 64 
no 75, p. 52 
n' 93. p. 52 
rt' 86 p. 46 
n 93. p. 53 

n 90. p. 66 Epic n- I00. p. 78 1V:!nan n 79.p 4 
n'98,p.61 Escape from the Planet of the KickOffll n'81,p.62 
n° 84. p. 88 Robot Monsters n° 78', p. 58 Killerball n'99, p. 51 
n'87, p. 59 ESS n° 75, p. 49 Killing Cloud n` 91. p. 62 

n' 102. p. 66 Eswat n'83, p. 65 Killing Game Show n'83. p. 8Q 
n° 82, p. 58 Extase n'79, p. 56 Kiax n'78. p .55 
no 92, p. 62 F19 Stealth Fighter n° 81. p 70 Knights of the Sky n' 86. P. 34 
n'84, p. 80 F117A n'94, p. 46 last Ninja 3 n° 96. p. 50 
n' 90, p. 61 Falcon 3.0 n° 101, p. 56 Leander n° 99. p. 66 
no 92, p. 60 Fighter Bomber n 75. p. 50 Legend of Hero Tonma n°90. p.72 
no 96, p. 54 Final Fight n88. p. 50 Lemmings n° 89, p. 50 
n' 86, p. 56 Fire and Brimstone n' 80, p 59 LHX Attack Chopper n` 78', p. 60 

no 100. p. 72 Fire and Forget 1l n84, p. 90 Life and Death 11. the Brain no 88. p. 57 
n' 84, p. 64 Fire and Ice n' 102, p. 68 The Light Corridor n84 p. 61 
n° 87, p. 64 First Samurai no 96, p. 46 Links : The Challenge of Golf n° 89, P. 6' 

no 101. p. 66 Flight of the Intruder n 83. p. 66 Logical n° 93, p. 63 
n` 74. p. 44 Flight Simulator IV et Designer n' 90. p. 56 Loom n` 78', p. 70 
n' 89, p. 54 Flimbo's Quest n' 81, p. 66 Loma n° 90, p. 62 

n° 100. p. 69 Flood n'81. p. 65 Lost Dutchman Mine n` 77. p. 56 
n'99. p. 62 Fly Fighter n° 86. p 35 Lotus Esprit Turbo Challenge n' 83. p. 9r i 
no 76. p. 57 Formation Soccer n° Si. p. 60 Lotus It no 95, p.84 
n'84, p. 78 Fred n° 76. p 55 Magic Pockets n° 94, p. 62 
n'91. p. 66 Full Contact n° 90, p. 57 Manchester United n'77% p. 60 
n` 92. p. 66 Full Metal Planete no 76. p. 52 Many faces of Go n° 93, p. 66 
no 95. p. 68 F29 Reliator no 75. p. 59 Miirchen Maze n° 88. p. 55 

n'78'. p. 66 n'79, p. 47 Man elland n'93, p. 56 
no 76. p. 58 no 92. p. 59 Mean Streets n' 86, p. 44 
no 74. p. 48 Gauntlet III n° 93, p. 61 Mega Man 2 ne 89. p.53 

n'73'. p. 74 Genghis Khan n° 86, p. 36 Megafonress n' 95. p 72 
n° 83. p. 72 Ghost Battle n92 p. 53 Merchant Colony no 91. p.54 
n° 94. p. 66 Ghos(bosters 11 n'73% p. 70 Metal Mutant n'91, p. 5 
n° 84. p. 92 Ghosts'n Goblins n79, p. 50 Mickey Mace : Castle of Illusion n' 87. p 61 
n° 88. p. 49 Ghovlsn Ghosts n- 73'.p. 56 Microprose Golf n' 94, p 40 
n'99. p. 49 n'82. p. 56 Midnight Resistance n'82. p 70 
n'98. p. 55 Go Player n'90, P. 59 Midwinter n' 76, p 6Z• 
no 88. p. 54 Goblüins n° 98, p. 50 Midwinter It Flames of Freedom n' 89. P. 50 

W 102 • p. 70 Gods n° 90, p. 63 M I Abrams Tank Simulation n° 78. p.5 
n'89, p. 58 Gold of the Aztecs n` 82. P. 55 Monster Business n' 94. p 52 
n'95, p. 76 Golden Axe n'77', p. 55 Moonwalker n'83. p. 71 

n= 73', p. 64 n` 86, p. 48 Mystic Defender n° 80, p 62 
no 89, p. 61 Grand Prix no 98. p. 53 NasarChallenge no 95. P. 64 
n° 74, p. 42 Grand Prix 50011 n° 88, p. 62 Nav~r Seals no 86. p.52 
n° 74, p. 66 Grandzort n'80, p. 55 Nebulus 2 n° 95. p 78 
no 82, p. 53 Great Courts II n° 87, p. 53 New York Warriors n° 84. p. 82 

no 100, p. 71 Gunboat n°79. p. 52 Nin@ Spirit no 81. p. 68 
nO73 ', p. 60 Gunship 2000 n' 94, p. 58 Ninja Warriors n° 75. p. 53 
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n'77', P. 54 Harlequin n'100, p. 64 Over the Net n' 86, p. 38 
n'86, p. 37 Hawaiian Odyssey n` 75. p. 57 Pang n'82. p. 60 
n090. p. 64 Heavy Unit n 76. p. 56 Pansa Kick Boxing n° 84. p. 60 

n° 102, p. 60 Hill Street Blues n- 91. p. 58 Paperboy n` 70', p. 64 
n' 74, p. 60 Hole irr One n'92, p. 60 Paragliding Simulation no lOOp- 74  

n'91. p 56 Honor Zombies n`88. p. 56 Parasol Stars n° 102, p. 72 
n' 74, p. 58 Hoverforce n' 92. p 54 PC Globe n' 74. p. 54 
n'84. p. 84 Hudson Hawk n' 96. p. 42 Pick'n Pile n'86, P. 5S 
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n' 96. p. 37 Interphase n'73', p. 62 P47 n` 76, p. 64 
n' 81, p. 74 Intruder n° 74. p. 68 Prehistorik no 92 p.57 
n'86. p. 60 Italy 90 n'79. p. 54 Prince of Persia n'84, p. 74 

n°81. p. 59 It Came from the Desert n°74 . p. 46 Project-X no 102, p.56 
no 101. p. 52 Ivanhoe n'76. p. 54 Puzznic n'84, p. 96 

n'99, p. 52 Jackie Chan n'89, p. 52 Quadrel n° 87, p. 55 
no101,p.78 James Pond no84.ct.72 Quartz n'74,p,50 

no 101. p. 76 Jetfighter A n' 92, p. 59 Quick and Silva n° 92, p. 56 
no 80, p. 54 Jimmy W hite's Whirlwind Snooker n° 96, p. 40 Raguy n` 95. p. 63 
n` 94. p. 68 Jumping n' 78, P. 72 Railroad Tycoon n'79. p. 62 

n'77'. p. 50 Jupiter's Masterdrive n° 86, p. 50 RBI II Baseball n° 93. p. 57 

no 99, p. 56 Wing Commander ll 
no 78'. p. 56 Wings 
n' 88. p. 53 Wolfchikf 
n° 81, p. 63 Wolfpack 
n'82. p. 74 Wreckers 

n' 100, p. 67 World Class Chess 
n= 86, p. 41 World Class Rugby 
n' 98. p. 52 WWF 

n' 102. p. 76 X-ut 
n' 100, p. 84 Yeager Air Combat 
n'73*. p. 51 Z-Out 
n°94.p.56 ZerAWinq 
n°96. p. 48 
n'93 	59 
n°96.p.39 SOS AVENTURE 
n° 80, p. 56 
n° 83. p. 88 The Adventures of Robin I loud 
n'95.p.66 AGE 
n'87, p. 54 Another World 
no 82. p. 76 Armant 1 
n' 81, p. 76 Bandit Kings of anient China 
n'75. p. 48 Bard's Tale 111 
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Jeudi 23 avril 1992, 9 h 30. 
Dans les locaux d'IBM France 

a lieu un « déjeuner de presse » avec comme 
thème la disponibilité en version française 
d'OS/2 2.0. Présenté comme le successeur 

de DOS et de Windows, OS/2 2.0 vise 
ni plus ni moins la suprématie absolue 

dans le domaine des systèmes d'exploitation. 
Vivement la version 2.1... 
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de celle de Windows. Mais, attention, il vous faudra un PC puissant 
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sur la fonction concernée. Mais 
c'est la seconde option qui est de 
loin la plus étonnante. Cette 
option (Tutor) est une version très 
améliorée de l'instruction Trace 
des anciens Basic. L'écran se 
divise alors en différentes fenêtres 
: une pour la représentation 
graphique. une pour les différentes 
icônes de gestion et une dernière 
pour le listing du programme. 
Vous pouvez alors lancer le 
programme. soit en mode pas à 
pas. soit en déroulement 
automatique. et observer 
simultanément les instructions 
traitées et leurs effets sur l'écran 
graphique. Inutile de vous dire que 
ce système peut faire gagner de 
précieuses heures au débuggage. 
d'autant qu'il est possible à tout 
moment de reprendre la main 
pour corriger un éventuel 
problème. L'éditeur de bobs (les 
sprites gérés par le blitter) a été 
remanié de manière à être plus 
accessible. Il n'en reste pas moins 
qu'au début. on se perd un peu 
dans la profusion des icônes 
présentées, d'autant que certaines 
ouvrent sur d'autres menus 
complémentaires. Toutefois. avec 
un peu d'habitude, tout devient 
très naturel. d'autant que les 
icônes ont été intelligemment 
regroupées par fonctions. Cette 
nouvelle version dispose aussi d'un 
module d'animation des sprites 
beaucoup plus pratique que dans 
l'Amos classique. Le dernier 
accessoire " est un éditeur de 

disque. bien pratique pour 
manipuler des fichiers. voir un 
fichier texte ou image ou encore 
écouter un fichier son. 
Easy Amos ne se distingue pas 
seulement par son logiciel. mais 
aussi (et je dirai presque surtout) 
par son manuel. Celui-ci. plus 
volumineux encore que le 
précédent (424 pages !). a été 
conçu pour apprendre la 
programmation à un vrai débutant 
et ne se contente pas de fournir la 
syntaxe des instructions. Ainsi. les 
mots clés ne sont nullement 
présentés par ordre alphabétique, 
ni même par type. mais selon une 
progression correspondant à leur 
difficulté. Ce manuel rappelle. par 
sa conduite fort bien menée. celui 
du ZX 81, qui n'avait pas été égalé 
durant des années. La 
présentation agréable. fourmillant 
d'amusantes illustrations, et les très 
nombreux exemples qui émaillent 
chaque chapitre facilitent cet 
apprentissage. Outre son prix plus 

réduit. Easy Amos se distingue de 
son aîné par quelques autres 
caractéristiques : nombre 
d'instructions moins important (il 
en subsiste encore 350!). 
suppression du langage Amal 
dédié à l'animation. des extensions 
de commandes et des possibilités 
de linkage avec le compilateur et le 
module 3D. Cés limitations ne 
sont en fait absolument pas 
pénalisantes pour le débutant. 
En conclusion, Easy Amos 
apparait comme un produit 
parfaitement ciblé, à même 
d'apporter une aide précieuse aux 
débutants par son aide en ligne. 
son mode tuteur et son manuel 
très didactique. L'idéal serait 
pourtant d'enrichir la version 
Amos standard de ces nouvelles 
possibilités, de manière à éviter 
l'achat d'une nouvelle version aux 
anciens débutants qui voudraient 
profiter du compilateur et/ou du 
module 3D (disquette Europress 
pour Amiga 1 Mo. Prix : E). 

Jacques Harbonn 
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CD! 
des logiciels auxquels il est habi-
tué. Mais il faut garder à l'esprit 
que le CD-I s'adresse aux 
novices, qui veulent comprendre 
le principe de jeu en moins d'une 
minute. Le maître mot : grand 
public. 
De plus, des professionnels du 
leu sont d'ores et déjà en train de 
développer des titres plus beaux, 
plus riches et qui profiteront mieux 
des potentialités du CD-l. D'ici à 
la fin de l'année (lorsque le CD-I 
sera disponible en France), on 
peut espérer disposer de titres 
plus convaincants. 
Les professionnels du jeu sont 
déjàsur les rangs. 
Au final, l'impression qui se 
dégage de cette troisième confé-
rence sur le CD-I est celle d'un 
engouement généralisé. Le CD-I 
est une nouveauté réelle, qui offre 
une nouvelle façon de se 
détendre en famille grâce à la 
télévision, avec l'interactivité en 
plus. Visant plus loin que le mar-
ché traditionnel de la micro, Phi-
lips veut faire du CD-I un élément 
essentiel de l'équipement élec-
tronique personnel de demain, à 
la manière du lecteur de CD ou 
du magnétoscope d'aujourd'hui. 
Le CD-I dispose d'un bon 

nombre d'atouts et du soutien 
de grands constructeurs. Tien-
dra-t-il son pari ? La réponse 
dans les prochains mois... et 
dans Tilt ! 

CD-1, LA MACHINE PARFAITE ? 

Non, le CD-I n'est pas parfait, loin 
s'en faut. Basé sur l'idée d'une 
consommation de niasse, immé-
diate, le CD-! grand public ne 
peut pas être considéré comme 
un outil créatif. à la manière des 
micros. Certes, il est possible de 
faire des coloriages, bidouiller des 
photos, concevoir des anima- 
tions, mais tout cela est perdu 
lorsque l'on éteint la machine (la 
mémoire-batterie n'est que de 
8 ko alors qu'un écran vidéo 
moyen fait 110 ko). Ne pensez 
pas non plus pouvoir l'utiliser pour 
écrire à votre tante Hélène, il n'y a 
ni clavier ni traitement de texte. 
Bref, si le CD-I est un concurrent 
réel des consoles de jeu, il ne 
peut prétendre rivaliser avec l'ordi- 
nateur domestique. A mon avis, 
micro et CD-I sont bien partis 
pour cohabiter, les atouts de l'un 
faisant défaut à l'autre. 
Cette constatation perd évidem-
ment de sa puissance face au 
modèle professionnel du CD-I, 
qui inclut en standard un disque 
dur et un lecteur de disquette. 
Mais il reste à connaître les types 
d'applications qui seront dispo-
nibles sur ces machines et leurs 
prix... 
Un autre inconvénient non négli-
geable du CD-I par rapport au 
CD audio vient de son côté - mo- 
dulaire ». Je m'explique : que 
vous possédiez l'un des premiers 
lecteurs de CD audio ou le tout 
nouveau modèle de chez Philips, 
vous êtes certains de pouvoir 
écouter n'importe quel disque, 
ancien ou récent. 
Ce n'est pas le cas du CD-l. 
Dans quelques mois, avec l'avè- 
nement de la Full Motion Video 
(qui permet d'afficher des images 
vidéos plein écran en temps réel) 
et, on l'espère, des modèles 
dotés de plus de RAM, on verra 
apparaître des CD-I nécessitant 
les extensions correspondantes 
(sous peine d'être inutilisables 
ou « bridés n). Sans être une 
menace réelle pour l'avenir du 
CD-1, ce problème (qui n'est pas 
sans rappeler ceux des ST/STE, 
Amiga 500/500+, EGA/VGA) 
risque de retarder l'avènement 
d'un standard CD-I définitif et 
mondial, 

Dogue de Mauve 

CD-I & Culture: 
deux grands 

alliés 
On est frappé par le nombre 
et la qualité des produits dits 

culturels - sur CD-I_ Certes, 
on trouve un certain nombre 
d'encyclopédies sur CD-ROM, 
mais aucune ne profite de la 
facilité d'utilisation ni de la qua-
lité audio/vidéo du CD-l. 
Explorons un peu les titres 
actuels et à venir... 
The Great Art Series, Treasures 
of the Smithsonian et The 
Renaissance of Florence, par 
exemple, vous permettent de 
visiter les plus grands musées 
et d'examiner à votre guise les 
oeuvres les plus célèbres 
(sculptures. peintures...), voire 
de « manipuler » à l'aide de la 
télécommande des instru-
ments conçus il y a plusieurs 
siècles (j'ai personnellement 
joué sur une sorte de mini-
piano africain assez étonnant). 
Grâce à l'interactivité, la cul-
ture perd beaucoup de son 
aspect rébarbatif. On 
n'apprend que ce que l'on veut 
et, surtout, on y passe le temps 
que l'on veut, tranquillement 
assis dans son fauteuil en siro-
tant un verre. 
Dans un autre domaine. j'ai été 
impressionné par 35 mm 
Photography, un CD-1 qui vous 
apprendra à manier un appareil 
photo comme un profession-
nel. J'ai encore plus admiré un 
autre titre, en cours de déve-
loppement, permettant d'ap-
prendre la guitare. La méthode 
est simple : vous définissez le 
type d'exercice que vous sou-
haitez faire (travail de la main 
gauche, accords d'entraîne-
ment ou morceaux complets...) 
et vous vous exercez en repro-
duisant les mouvements des 
mains du guitariste qui apparaît 
à l'écran. II est également pos-
sible d'utiliser une boîte à 
rythme, qui vous accompagne 
pendant que vous jouez. Voilà 
un professeur patient, toujours 
disponible et peu onéreux. Ce 
genre de titres donne une idée 
du potentiel éducatif du CD-1. 
Qui sait si dans quelques 
années, le CD-1 ne sera pas 
devenu l'instrument privilégié 
des écoliers, lycéens et autres 
étudiants ? 

A près avoir stoïquement 
supporté pendant plus de 
deux heures des généra-

lités sur OS/2 et la présentation 
des nouveaux 486 50 MHz IBM 
(entre 131 000 F et 172 000 F HT 
sans écran !), j'ai enfin reçu des 
mains de la charmante attachée 
de presse d'IBM le boîtier tant 
attendu. Et c'est là que les pro-
blèmes ont commencé. Car ins-
taller OS/2 n'est pas une partie 
de plaisir (IBM insiste sur le fait 
que cette installation a été très 
simplifiée ; qu'est-ce que cela 
devait être avant !). Primo, il est 
nécessaire de booter sur la dis-
quette d'installation. Malheureu-
sement pour moi, mon lecteur 
3 "1 /2 est en deuxième position ; 
impossible de booter dessus. 

Après 'A 	avoir i a o les câbles, p 
changé la configuration et fait une 
sauvegarde des fichiers impor-
tants, je peux enfin booter sur la 
disquette d'installation. Et, oh, 
miracle ! quelques minutes après 
apparaît le logo OS/2. Désireux 
d'essayer OS/2 tout en conti-
nuant à utiliser mes programmes 
sous DOS, je configure donc 
mon système de façon à avoir 

' deux partitions bootables, l'une 
en DOS, l'autre en OS/2. A ce 
propos, l'utilitaire de partitionne-
ment est très pratique (même si 
l'aide laisse à désirer), et je me 
retrouve en quelques minutes 
avec mes partitions, plus une 
mini-partition dévolue au lance-
ment de l'un ou l'autre des sys-
tèmes d'exploitation. L'installa- 

tion proprement dite peut com-
mencer. Et la copie des 16 dis-
quettes 1,44 Mo (plus 5 pour 
contenir les gestionnaires d'impri-
mante). Mais passons sur l'ins-
tallation, qui ne prend au total 
qu'un peu plus d'une heure. Le 
système relancé, vous découvrez 
enfin la superbe interface de OS/2 
2 PM (Presentation Manager), et 
un court (mais très utile) didacticiel 
vous apprend à utiliser les prin-
cipales composantes de l'inter-
face. Si elle ressemble assez for-
tement à celle de Windows, elle 
diffère suffisamment pour néces-
siter une phase d'adaptation. Pre-
mière chose, lesfenêtres et dos-
siers affichés représentent 
fidèlement la structure du disque 
dur. Si vous déplacez un fichier 
d'un dossier à un autre, il est 
effectivement déplacé sur le 
disque dur. Il est heureusement 
possible d'en faire des « copies 
liées », qui sont des images des 
véritables fichiers beaucoup plus 
aisées (et moins risquées) à utili-
ser. Ensuite, l'interface est « orien-
tée objet ». Le bouton de gauche 
permet d'activer les objets, (vous 
les ouvrez en effectuant un 
double-clic) et le bouton de droite 
à les modifier. Ainsi, un clic à 
droite sur un fichier vous fait accé-
der à un menu permettant de le 
modifier, ou d'y appliquer toutes 
les fonctions possibles et imagi-
nables. Tout cela s'avère bien 
pensé, mais nécessite de chan-
ger nos habitudes acquises avec 
Windows ou avec l'interface du 
Mac. Plus que l'interface, OS/2 
dans son entier est une nouvelle 
façon d'appréhender les systè-
mes d'exploitation. C'est en tout 
cas ce qu'affirme IBM. Dans les 
faits, OS/2 permet de lancer dans 
des fenêtres des programmes 

' DOS et des applications Win-
dows et OS/2. A propos de Win-
dows, de nombreux problèmes 
de configuration se posent, et la 
lenteur de l'émulateur est telle 
qu'il est illusoire de l'utiliser de  

façon quotidienne. L'émulation 
DOS est' en revanche excellente, 
et il est possible de jouer à la plu-
part des jeux (Wing Commander, 
Civilization, etc.), avec toutefois 
une perte assez importante de 
vitesse. Tout émerveillé de cette 
possibilité, je m'essaie à Under-
world. Et là, catastrophe, le sys-
tème plante. Rien à faire, impos-
sible de relancer OS/2. Après 
deux heures de tâtonnements, je 
me décide à réinstaller le sys-
tème. Tout cela pour vous dire 
que non seulement OS/2 n'est 
pas ' sûr », mais une erreur de 
manipulation peut avoir des 
conséquences catastrophiques. 
Par exemple, le système de for-
matage conseillé, HPFS (High 
Performance Files System), inter-
dit d'accéder à la partition OS/2 
depuis le DOS. Donc, en cas de 
problème, impossible de récupé-
rer le système ! Si. pour la plu-
part de ses engagements, IBM a 
tenu parole, ce n'est le cas ni 
pour les performances (c'est 
assez lent, même sur un 486 
33 MHz disposant de 8 Mo de 
mémoire et d'un disque dur 
rapide), ni pour la sécurité (j'ai 
planté le système une bonne 
douzaine de fois, et dû le réins- 
taller entièrement trois s) Der- 
nier 	

. D e 
nier reproche : malgré le nombre 
important de drivers fournis, 
aucun n'est dédié à l'utilisation 
des cartes graphiques SVGA 
autres que les cartes IBM (8514/A 
et XGA). Les possesseurs de 
cartes Orchid, Video 7, Tseng 
Lab, etc. devront essayer de se 
procurer les drivers correspon-
dant chez leur revendeur. 
Avant de vous quitter, une der-
nière info : saviez-vous que l'inter-
face du Next est en cours 
d'adaptation sur PC ? Elle néces-
sitera un 486 et 8 Mo de RAM. 
(OS/2 2.0. Editeur : IBM. Confi-
guration nécessaire : 386sx, 4 Mo 
de RAM, 30 Mo de disque dur. 
Prix : environ 700 F HT) 

Jean-Loup Jovanovic 

IBM 05/22.0 
la révolution est our demain  li', 

' 	 : OS/2 2.0 est présenté 
par IBM comme le suc-
cesseur de DOS et de 
Windows. Malheureu-
sement, cette version 
présente d'importants 
défauts qui l'empê-
chent d'accéder au 
titre de " revolution de 
l'année ". 
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Nous avons absolument besoin de vos 
remarques et de vos critiques ! Puisque vous 
avez décidé de lire Tilt, autant qu'il soit à votre 
goût, non ? Alors allez-y franchement : vous 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous le 
dites ! De temps en temps, si vous n'avez pas 
d'opinion, vous pouvez sauter une question, 
mais n'en abusez pas... Nous attendons vos 
réponses avec impatience. 
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RUBRIQUES 
La couverture: 

Beurk ! J Pas Mal 'J Bien J Super ! J 

Le sommaire : 
Beurk ! j Pas Mal 	1 Bien O Super ! J 

Les avant-premières:: 
Ca craint ! J Pas Mal J Bien û Ça pulse ! J 

Tilt Journal : 
Faiblard ! 	J Bof J Bien J Passionnant ! J 

Micro Kid's : 
Nul ! 	J Pas Mal J Bien J Encore ! 'J 

Le SOS Aventure: 
Sans intérêt 	J Pas Mal J Bien J Oh. oui ! 

Le dossier : 
Inutile ! 	J Pas Mal J Bien J Indispensable ! J 

La création : 
Inutile ! 	J Pas Mal J Bien J Indispensable ! J 

Le Paint Box : 
Bidon ! J Pas Mal J Bien J Super ! J 

Les Rolling Softs : 
Beurk ! J Pas Mal J Super J Encore plus ! J 

Message in a Bottle: 
Sans intérèt ! J Pas Mal J Bien J Encore '. J 

Sésame: 
Sans intérêt ! J Pas Mal J Bien J Encore ! J 

Tam-Tam News: 
Nul ! J Pas Mal J Bien 'J Super 	J 

Le forum: 
Ça craint ! J Pas Mal J Bien J Super ' J 

Les petites annonces : 
Sans intérêt ! J Confus J Pas assez J Parfait ! 	J 

VIVE LES COMPARATIFS ! 
Sur 100 %, combien donnez vous à ... 

Tilt : 	 .............................. 
Joystick : ................ 
Génération 4 	: 	................_.- ....... 

Par jeu, quelle longueur de test préférez -vous ? 
1 page J 	2 pages J 3 pages J 4 pages J Plus ! J 
Comment trouvez-vous le système de notation des Jeux? 
Imprécis J 	Confus J Pratique J Complet et lisible 	J 
NOM : 	-- -- 	-- --. ---------- -___—_ 

PRENOM : __ 	T.— – -- 
AGE: 
AIlticcer - 

– 	--- ---_—_ 
-. 

MACHINE(S) : 	- 	--- 
A retournera : Enquête TILT - 9/13. rie du colonel Avia - 7!1)l T) Pirk 

TESTS 

Notez les noteurs ! Des vous d'accord avec les notes qui sont portées par nos 
spécialistes sur vos jeux favoris ? En d autres termes, nos tests sont-ils fiables 
et corrects ? Attention : vous ne notez pas le jeu mais la critique du 
jeu ! 

Heroes of the 357th (p.58) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Deliverance (p.62) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Global Effect (p.64) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

The Perfect General (p.66) 
Votre note 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Microprose Grand Prix Formula One (p.68) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

The Addams Family (p.70) 
Votre note 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Mega lo Mania (p.73) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Jim Power (p.76) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 S 9 	10 

Rampart (p.80) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Eternam (p.110) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Pools of Darkness (p.114) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Treasure of the Savage Frontier (p.116) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Planet's Edge (p.118) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Ishar (p.120) 
Votre note : 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 	10 

Might & Magic Ili 
Votre note : 	I 	2 3 4 5 6 7 5 oo 	1 U 

Enfin, voici un espace libre pour vos remarques personnelles. 
Dites-nous tout! 
................................................................................................. 
................................................................................................. 
................................................................................................. 
................................................................................................. 
................................................................................................. 
................................................................................................. 
................................................................................................. 
................................................................................................. 
................................................................................................. 
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Le magazine JOYSTICK A DIT:OCEAN prépare un jeu réflexion da 

\ . -. 	 la lignée de LEMMINGS mais sans pompage aucun, avec des 

\ 	,.•-. 	 personnages aussi attachants et un intérêt de jeu AUSSI PUISSAN. 

2 	2' 	Nous avons pu jouer aux tous premiers niveaux du jeu de la 
f 	préversion et IL EST VRAI QUE CE SOFT POURRAIT CREEP UN 

EVENEMENT A SA SORTIE. 
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