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5OMMAI R EI 

C'est décidé, vous allez acheter un PC pour douer. Avant de 

vous précipiter dans les boutiques, vous devez tout savoir: 

quelle machine, où l'acheter, quelle configuration choisir? Ne 
loupez pas nos 10 conseils pour ne pas vous faire avoir. 

ENQUETE VERITE : LE VRAI 	~ 1 pS 
PRIX D'UN PC POUR JOUER 

Oui, 1l est possible de décrocher une configuration PC haut de 
gomme pour moins de 10 000F! Comment? Foncez page 100. 

GONFLEZ VOTRE PC 	
iiÔ AVEC UN CD-ROM 

Pour donner encore plus de puissance à votre PC, il faut inves-
tir dans le CD-ROM. Un périphérique incontournable. Voici 
les meilleurs disques, les meilleures configurations... 

LES CD ROM POUR LA MEGA
1 ____________________ 	

1112 
LA NÉb GEO ÂRRIVENTENDO ET 
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TILT D'OR 
LES Z4 MEILLEURS JEUX 
DU MONDE 

Les rédactions de Consoles+, Tilt et Micro Kid's ont élu les 24 

meilleurs eux du monde. Parmi eux, bien sùr : Street Fighter 

I1, Sonic 2, Ultima Underworld... 

• 3Z 
Vous recherchez le shoot-them-up le plus hard de !'année 
sur console? Vous voulez connaître tous les simulateurs de vol 

sur micro? Comparez tous les hits de l'année dans ces 22 
comparatifs spécial Noël! 

MEGADRIVE/SUPER NINTENDO, 	
1 OO LAQUELLE CHOISIR? 

Depuis septembre, Consoles+ dissèque la Super Nintendo et la 
Megadrive. Voici, enfin, les résultats du comparatif de 
l'année. Et le gagnant est... 

Grâce au CD-ROM, votre console peut vous offrir des jeux 
encore plus performants. La Coregrafx de NEC est aujourd'hui 
la seule à profiter d'un tel atout. Mais des lecteurs sont en 
développement pour toutes les autres consoles. Une affaire à 
suivre de très près. 

•• 	_:ï_1i1a:i  
La NES et la Master System Il profitent d'une logithdque pres-tigieuse. Mais tiennent-elles encore la route face aux 16 bits? 

CONSOLES DE REVE 
NEO GEO, KIC'S, COMBO 	lqj3 

 

Les "vraies" consoles d'arcade sont désormais disponibles en France. Pour les vrais joueurs, lu question se paso :Super Nln-fendo7 Megadrlve ? ...ou Combo ? Réponse en pogo 103 I 

104 
Gum@ Gear, Game Boy, Lynn et PC Eng jno GT, découvrez la console portable qui vous correspond le mieux : écran couleur ou monochrome et qualité des titras disponibles. 

Le CD-I, c'est un ordinateur sans clavier qui donne accès à des 
programmes de très haute qualité. Cela dit, le CD-1 peut-il 
remplacer un bon PC ? 

FAUT-IL ECHANGER VOTRE 
AMIGA CONTRE UN CDTV ? 	11

3] 
 

De très nombreux possesseurs d'Amig a sont tentés d'investir 
dans cette nouvelle machine. Le CDTV a beaucoup d'atouts, 
mais aussi quelques défauts que vous devez connaître... 

r 	114 
L'Atari STE a bien du mal à tenir la barre face aux PC et aux nouveaux Amiga. S'il figuro on bonne place dans le domaine do is création et des utilitaires, on ne peut pas on dire autant côté jeux. L'avenir pour 1 993? Nuageux! 

I1i 1 , ' 	ii$j 
Les nouvelles machines se bousculent au portillon. Le Falcon 030 possède toutes les qualités pour devenir LE micro de l'année 1993... 
Mais arrivera.t-il à freiner la formidable ascension du PC et le percée de l'Amlgo 1200? 



Salut à tous! 
Bienvenue dans le 
Guide 93 des jeux 
console et micro, un 
guide conçu à l'ini-
tiative des Journaux 
Tilt et Consoles+ et 
de votre émission 
de télé favorite: 
Micro Kid's! 

Notre but, répondre à toutes les ques-
tions que vous vous posez au moment 
de Noël, vous permettre de sélection-
ner les meilleurs jeux, vous alder à 
choisir votre future machine. 
564 jeux pour consoles, 614 jeux pour 
micro-ordinateurs, 22 super compara-
tifs (toutes les courses de voitures, les 
meilleurs shoot-them-up, les plus beaux 
jeux d'aventure, etc.) : toutes les car-
touches et tous les logiciels dispo-
nibles à Noël sont présentés en détail 
dans notre Guide 93. 
Sans oublier, bien sûr, les 24 meilleurs 
jeux de l'année qui ont été récompen-
sés par les prestigieux Tilt d'or. 
Côté matériel, toutes les consoles, 
tous les micros sont au rendez-vous. 
Tests complets, comparatifs brûlants, 
le Guide 93 a été conçu pour que vous 
puissiez choisir la machine de vos rêves 
sans risque d'erreur. Combo, Mega CD, 
SFC CD-ROM, Falcon 030, Amiga 
1200, CD-1, CD TV, CD-ROM, de nom-
breuses machines, de nouvelles techno- 
logies arrivent en force. Lesquelles 
seront encore là demain? Dans les-
quelles investir à coup sûr? Nous vous 
donnons des réponses claires, précises. 
Avec, en prime, toutes les astuces pour 
ne pas vous faire avoir au moment de 
l'achat. 
Au cœur de tous ces dossiers, le grand 
match Megadrive/Super Nintendo, qui 
a occupé le devant de la scène dans 
Consoles-i., trouve enfin une issue. Je 
vous laisse le soin de découvrir en 
quelle page! 
Bonne lecture, bon choix, excellent 
Noël! 

Jean-Michel Blottière 
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L'AMIGA 600 FACE AUX 

PC CÔ SÔLÉSTI6 BITS 117  Aà 

l'Amig a 600 est moins cher qu'un PC, pas plus cher qu'une 
console 16 bits et mieux conçu qu'un Atari STE. Il profite aussi 
de tous les Jeux de l'Amig a 500. Alors, faut-il acheter un 
Amiga 600 en 1993? Tilt répond! 

___________ s 
». 	1.!.!.] r 	 ~ 

Atari ST, PC, Amiga, Megadrive ou Super Nintendo, nous 
avons sélectionné pour vous la manette la mieux adaptée à 
votre machine et au type de jeu quo vous pratiquez le plus. 

SUPER  
564 CARTOUCHES AU 

PEST 

BANC D'ESSAI 

Pour acheter sans vous Momp er, comparez toutes les car-
touches de l'année, notes à l'appui! C'est aussi le meilleur 
moyen de trouver rapidement le numéro de Consoles+ concer-
né pour profiter du test complet. (En Page 109, commandez 
dès maintenant les anciens numéros de Consoles+.) 

SUPER TEST 

	

614 LOGICIELS 	 ' ~3 
Tilt a décortiqué pour vous 614 logiciels. Du hit incontour-
nable aux (lops qu'il faut absolument éviter, ce super test est 
le livre de chevet du vrai boueur micro! 

..-...  
 

To- Ips tor$ouchrc vt di%gm'tli,s I, a, c dons ce Guide. 

ff 

vnit
revendeurs, boutiques, etc. Tous les contacts de Puni. 

c onsole vor'  	of micro. 



MARC MENIER 
Journaliste .1 Tilt et à 
Consoles- 
COTE MICRO : c'est sur 
PC que sortent mainte. 
nant les meilleurs 	 _ _ 
jeux d'aventure et 
de rôle. C'est bien la I ERIC 
machine quo je pry 	I RAMAROSON 
férr. En ce moment, I Photographe .1 Tilt 
c'est vYizardry Vit et A Consoles., 
qui m'emptche de grand coordinateur 
dom1id 

COTÉ CONSOLE : 
de Micro Kid's 

adora la Neo Geo 
COTE MICRO : 

l'Atari ST m'a tou- 
parce que c'est jours fait craquer 

rn cello qui so 	p- avec sa prise MIDI 
proche le plus do la Incorporée. II taut 
qualité arcade. Mais dire que je suis 
le re-grotto quo les musiclo I Le séquen- cartouches soient si cour Total Cession 
chères, et cola pour est mon logiciel do toutes les consoles. 	I chevet. Pour lo jeu, C'e51 :ton jeu lavori, c'est en ce moment Wizardry 
::add Heroes . VI sur PC qui mo pas-

sionno le plus. 
COTE CONSOLE : loo 
des séances d'enrager 
trament do Micro Kid',. 

on passe dos nuits 
entières à l'hôtel à jouer 

à Street Fighter Il sur 
Super Nintendo ! Sinon, 

jn craque aussi pour 
C:ralev:,ern IV 

e r_: 

THOMAS ALEXANDRE 
Jeornatlsti' J Tilt 

COTÉ MICRO : U  

Let le Pte. c'est on PC ,Sid .130 Mli, 

Vrn,ma,t une bécane toto Mes soft" 

ea 
sont Ultime 

 'tre DaVuaM' Vil et King Ou011 
t, 

	r' 
 une ps(OroocO on cette an d'annr , 

pour Wraa 	VII quo lo ne quitta plu'. 
COTE CONS : je possède une Mop.' 

.1,100 et une Super Nintendo. Mol, je Pr" 
tr,ro Super Ninlmdo, parce que ba jeu 

,ont beaucouP Plus beaus, Je passe dr'-
ncurea sur Street Fighter Il. Mais prone'. 

IV.,rsong, diaponiolo unktuernent Sur 
\rte .,.r,tr.,.•. rt ~ rt,., ..1:...,,,, NntrnA,.. 

JACQUES HARBONN 
 ,•r ., 	,',' 	-'. - 

OIL MICIIU I •rme rutiles tes o.r0„nc•.. nr.,, '. r`t,.rc „'„ p• .1" doa raison, rh,,,-,,.re try 

Atari ST pour to traitement do tenta of In musrquo, l'Nnipn pour tout ce qui unir ne i 

. rn,,liOn arnphlquo elle PC pour tootle reste. Moa tous lavods sont sur PC :Alone to 
O d et Lcgonds of Valour. 	 g 	cari 

COT[ CONSOLE la tial Cino rlto~oh n~n 
c
;ur~l, I~~.~oll nt Supe Mono Land 

vrumenl. Srnon. urea 

DAVID TENE 
Journaliste d Tilt 

Moi. to m'intéresse 0 tout 
Les nouvelles machines, 

los anciennes, les tochno-
io9ros do pointe, etc. Je 
re's beaucoup en l'aie-

n,r du support CO, que ce 
soit dans lo domaine 
acro ou console. Mais 

.ittiid,oa, le suis un Wow 
neur' critiqua 1 Une 

Konno machine doit étro 
;•"•,rormanta et pas trop 

héro. C'est pour cela 
quo l' aime le PC, quo t'en 

Peut "bidouiller". Le 
Macintosh est aussi trés 

rnrrresS••1nl, mais il faudra 
attendre quo les pria 

dc„cn neat moins chers 

Rédacte
uEANh f de Tilt, 

Consoles, 
 BL  TT1pc Rot1

oly et 
Micro Kid's 

COTE MICRO: bravo pour Prince of Pordn sur Mac. Cette mochlne avait bien besoin quo l'on s'occupe un pou d'olé... Sinon, j'apprécie routas los machine, elle PC en premier Itou depuis qu'il supporte des petites merveilles comme Undorwodd ou Aces of the Pacific. COTE CONSOLE: c'est la Super Nintendo qui n mn prèle 'once. Cello console est vraiment supérieure à In Mope ~Idvo et avec doe jeux comme Sapor Mario Karl, c'est d.. lOtira. Mais attention. lo ponsddo aussi une Combo et un, Klc's, rire quoi no bousculer les neurone, ! 

OLIVIER 	!q 
HAUTEFEUILLE 

Journaliste a Tilt 
Lc PC, C(Si vraiment une 
n,,h,nc gcmalc, et dons 
tous les domaines. Et, cri 
plus, les pria sont sans 
cesse en baisse. Mais 

attention, je n'ai pas del 
que je n'aimais pas 

l'Amiga ou le ST. En fait, 
j'ai acheté il y a quelque 

temps un ST non que 
pour jouer à Vroom. 

Depuis, je m'en sers porn 
composer on MIDI avec 
Cubaso. Mes jeux prole 
rés sont très nombreus. 
Mais en pole position, 

c'est Ultime Underworld 
et Flight Simulator IV. 

JEAN-LOUP 
JOVANOVIC 

Joumahsto ;1 Tilt et à 
Consoles. 

COTE MICRO : moi, ma 
voue passion, c'est le jeu 
de rôle. Inutile alors de 
vous dire quo c'est un 
PC qui trône sur mon 
bureau. Mais cela ne 

m'empêcha pas d'appr*-
c,er le ST ou l'Amiga, sur-
tout lorsqu'un grand hit 

sort sur l'une do ces 
machines-.. 

COTÉ CONSOLE : la 
Game Boy, voilà une 
polite machine fonnl-
dabto 1 Pas tellement 

Pour ses capacnés, mais 
plutôt pour sa ludothégd 
ilareiaIo. Pour les l6 bits, 
le vais vous étonner, ires 
preférèo, c'est ta Mogul' 
drive. OK, les jeux sur 
Super Nintendo sont 

rnetlleur'q techniquement 
nais non A voir avec la 

IudolfNqui' ùVa. 



LAURENT 
DEFRANCE 

Journaliste i Tilt et d 
Consoles• 
COTE MICRO : I love 
l'Atan ST et le PC, avec 
un penchant tout particu-
lier pour Monkey Island Il. 
on grand jeu d'aventure 
et trds drôle en plus. 

- î 	 COTE CONSOLE 
Je no me 

lasse pas 

lulu 	déjouer t 
Zelda 3 sur 

Frsr usable du ser- 	Super Nin- 
vice Minitel de T7it et 	tendo. C'est 

Consoles. 	 super... 
COTE MICRO : moi, 	Nintendo ! 

'non mac, c'est  la pre-
granimabon. Alors foe-

cement. c'est l'Atari 
ST que je pretere. 

Avec le GFA 
3.5 E. c'est une 

mactùne redoutable. 
COTE CONSOLE : ma 
grande favorite, c'est 
Li Super Nintendo. 
Street Fighter It et 

Sucrer Soccer, surtout 
en mMe deux loueurs- 

MORGAN 
FEROYD 

Journaliste a Tilt et col-
laborateur.1 Consoles♦ 

It n'y a pour mol que 
quatre Jeux vraiment 

sublimes: Civi- 
lization, Ultima 
Underworld, 

LOIC 	Rex Nebular et 
BERTHELOT 	Alone in the 
Journaliste à 	I Dark, tous sur 
Consoles. 	 PC. J'adore ! 
Ma console pre. 
téree, C'est In 
Mogadrive (un 
choix de jeux 
vraiment étendu) 
et surtout I,. 
Malo CO pour l.i 

des des Join 
Cotte année. I- 
nie suis vraiment 

éclaté sur Mickey 
Mouse et J'attends avec 
impatience le prochain. 
NHL Hockey est aussi 
super. Wonder Dog est 
genial sur Mega CD, mais 
d faudra attendre Final 
Fight et Sonic Il pour voir 
sl cotte console a vrai -
,ncnl de l'avenir 

DOGUE DE 
MAUVE 

Rédacteur en chef 
adjoint do Tilt et colla-
borateur occasionnel à 
Consoles+ 
COTE MICRO: les micros, 
je suis plus ou moins 
tombé dedans quand 
1'etnis petit. J'ai possédé, 
dins l'ordre: un ZX81. un 
CPC, un ST, un Amiga Pour 
luau avec un PC (J'ai cra-
lo pour Underworld et 
,cone in the Dark). J'aime 
I  tet les types de jeux, ;ive`c 
~„ goùt prononcé pour les 
y ui de rôle (Wizardry VII 
•.t très prenant). 

COTE CONSOLE: J'ai une 
Mi-gadrive et une Duo (ma 
c-rolOréd) et attendsl'ard-
.,•o "Imminente' do ma 
"npor Nintendo. En 
'tanche, je n'éprouve 
a' un inthflt limité pour les 
,,,fables. 

PIOTR KOROLEV 
JUUr n.rfr. f.• .1 Tilt 

COTE MICRO poor mol, pas do doute, 1 ,n.' du I. ocre ludique passe par i, 
CC et sea ovaires multimedias, CO-I eu tille. Son libage de mec trio Østijmr 
r,,unlo- a explosé sous l'action con epi*o d' Underworld, d'Aees of the Podra 

the 	

, 
,félon, In e Dark et autres petits bijoux qui lui ont tait une ptace de choix ou 

selon du lou mtemsaeigue 
•'ow CONSOLI ,111, -1-le tir Inlr•r tel mil Sur Ie, noun iutds rIaIs In m• Tu19 '.l , 
i', ., r '.is'. oIrr'' 1, 	.1,`,1.,,1, fl''''' 	r, II lit ,.t.r t,. e, c1,•lr,,,, Ilr•r .ri, . r~~., it .,r, . 
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ROBBY 
Rédacteur en chef 

adjoint do Consoles  
COTE MICRO: mon celte 
micro commence à dllcr, 

Quoiqu'un Elite sur 
Amiga...  

COTE CONSOLE: entait. 
.I taut le savoir, la console 
qui m'épate le plus est la 	. - 
PC Engine do NEC avec 

ses fabuleux jeux sur CO  
ROM. Sinon, du moment 
quo je peux exploser mes  
petits camarades dans le 
cadre d'une simulation 	 - 

sportive, je suis content 
avec, bien sùr, une nette 

attirance pour les 
courses de Ft, Et puis il 
le fameux Elite sur NES... 

MARC LACOMBE 
Journaliste à Tilt et à 

Consoles. 
COTE MICRO : le préfère 

l'Amiga parce quo pour un 
petit prix, on peut tout 

faire: jeux, dessin, 
musique, traitement de 
texte. C'est plus simple 
quote PC I Rick Dange- 

rous, génial et plein 
d'humour, et Sim City, un 

programme qui reste 
invaincu dans son 

domaine. Sans oublier 
Lotus II, on modo deux 

Joueurs. 
COTE CONSOLE: la Super 

Nintendo est vraiment 
balèze, mais les Jeux sont 
hors do prix, c'est hon-
leur C'est ! C'est surtout la 

Game Gear qui me fait cra-
quer per ad logith2•que. 

1,1 ,iI'u 



Vit 
Ce n'est pas une surprise: Street Fighter Il 
de Capcom sur Super Nintendo est le Tilt 
d'or combat de l'année! Le match fut tout 

de même rude, surtout face à World 
Heroes de Alpha sur Neo Geo. Voici les 

I' 
Un peu plus et il etait Tilt d'Or ! 
World Heroes. de Alpha sur Neo 

t 	Geo. est une petite merveille. 
C'est le concurrent le plus sérieux 
du gagnant de cette année, 

explications finales du jury... 	 •, .1 	 = y 	r 	 `' 

Street Fighter (Copcom) sur Super Nintendo I • 
STREET FlqhTER Il 

.LD HEROES TMNT 

Coasmençons par la fin... avec 
Turtles in Time de Konami sur 

Super Nintendo, le troisième nominé 
de cette sélection. Cette cartouche 
est excellente par certains aspects. 
louabilité, mode deux joueurs, 
richesse, etc., c'est ce qui lui vaut 
d'apparaître ici. Mais elle contient 
aussi des défauts qui ne pardonnent 
pas, c'est pourquoi elle n'est pas Tilt 
d'or à la place du Tilt d'or! Par 
exemple, l'animation n'est pas 
exempte de tout reproche, certains 
graphismes sont sommaires et la 
bande sonore est négligée. TMNT 
Turtles in Time est une cartouche qui 
donne l'impression d'avoir été 
quelque peu bâclée. C'est dommage 
car, avec un peu plus de soins, ce jeu 
aurait vraiment pu rafler la première 
place... Mais passons aux choses 
plus sérieuses. Là où la bataille fit 
rage, c'est entre SFII sur Super Nin-
tendo et World Heroes sur Neo Geo 
Pour départager des jeux d'une aussi 
grande qualité et qui se ressemblent 
tellement (World Heroes copiant alla 
grement SFII), il nous a fallu effectu. 
des tests vraiment poussés. L'aspec 
le plus important de ce duel, ce fut 
bien sûr la jouabilité. Et là, c'est 
Street Fighter II qui l'emporta à l'arri 
chée. Avec les six boutons du joypuu 
utilisés (contre trois sur Neo Geo), le. 
combinaisons de coups et donc le 
techniques de combats sont plus 
variées dans SFII que dans World 
Heroes. Aussi incroyable que cela 
puisse paraître, il existe une profon-
deur de jeu 

a 

TMNT Turtles in 
Time fKonaml) sur 
Super Nintendo, 
un classique du 
genre. Quelques 
bavures dans la 
réalisation et ce 
n'est que la 
troisième place ! 

insoupçonnée, et il est possible d'éla-
borer des tactiques d'attaque et de 
défense très poussées. Loin des 
batailles idiotes, l'entraînement 
devient vite payant. Dans ces deux 
jeux de combat, un pro devient vite 
intouchable face à un joueur talen-
tueux mais inexpérimenté. La jouabi-
lité, composante essentielle d'un bon 
jeu de combat, a donc permis à SFII 
de ravir le Tilt d'or. World Heroes a 
joué quant à lui la carte de la déme-
sure avec des combats plus specta-
culaires, ce qui le rend à première 
vue plus attrayant... Mais les pros 
sauront reconnaître au "tape-à-l'oeil" 
de l'un la valeur tactique de l'autre. 
SFII a décroché son Tilt d'or grâce à 
son "intelligence". 

Marc Meniez 



GATE OF ThUNdER 
	 9 

LAST' RESORT :1 Ea.AY 
Après une délibération acharnée, c'est Gate L7 
of Thunder de Hudson Soft sur PC Engine CD 
Rom qui rafle le Tilt d'or du meilleur shoot'em 
up de l'année. Un vrai tour de force quand 
on connaît la renommée de ses 
concurrents: Last Resort sur Neo Geo et le 

	r 
tout récent Axelay sur Super Famicom. 

3 

0 

Gate of Thunder (Hudson Soft) sur PC Engine CD Rom 

Dec cement, la PC Engine excelle 
dans le domaine des shoot'em 
acrés le brillantissime Spriggan 

e dernière, elle remporte une 
•-core le Tilt d'or avec Gate of 

T~ -Ter sur CO Rom. Pourtant, les 
c-_. , autres nominés provenaient de 
c,-  _ es autrement plus puissantes. 

sport technique plus faible, une 
c 	,ande ancienneté? Gate of 

per trouve quand môme le 
de ravir la première place! 

C _ 	ci preuve flagrante qu'il ne suffit 
o e avoir une machine puissante 
ç T 	drtir des jeux excellents, 
e 

	

	saut-il que la jouabilité soit soi- 
)ans ce domaine, Hudson Soft 

besoin de prendre de leçons. 
Thunder est un jeu à la 
,ue parfaitement huilée. Lee 

de jeu est archi-classique 
e d'armement évolutif via des 
mais il est exploité à fond. 
crie une jouabitité diabolique 
tficulté dosée à la perfection. 
out le secret d'un bon 

Il up: trop facile, il devient 
et trop difficile, il devient 

t Il lui faut être suffisamment 
progressif pour tenir le joueur 
ment en haleine. De ce point 
notre lauréat est le meilleur 
on ne s'ennuie pas une 

'condo et on a toujours envie 
e l'avant. De plus, le support 

offre des musiques 
pagnement aux sonorités 

- qui dépassent de loin ce qui 
a;hrrs consoles. 

e Giro était un 

concurrent redoutable car, pour une 
fois, la puissance de la Neo Geo est 
mise au service d'une réalisation 
impeccable. Il en résulte un jeu qui 
trouve sa place même en salle 
d'arcade actuellement. Et c'est sans 
compter l'option deux joueurs. Tou-
tefois, le prix trop élevé de la 
machine et de la cartouche entache 
un peu toutes ces qualités. 
Axelay sur Super Famicom est lui 
aussi très impressionnant. Le nou-
veau scrolling, en particulier, est sa -
sissant par la profondeur et l'attrait 
qu'il donne au jeu. Pourtant, quand 
on regarde au-delà des exploits 
purement techniques. Axelay se 
re. -'le un cran en dessous de Gate 

Axelay, de Konami 
sur Super Famicom, 
est visuellement très 

Last Resort fSNK) 
sur Nco Geo. A 
part quelques 
ralentissements, 
aucun défaut! 
Enfin un jeu à la 
hauteur de cette 
console! A deux 
doigts du Tilt 
d'or... 

of Thunder, toujours côté jouabilité. 
Une fois habitué au choc visuel qu'il 
procure au début, on s'en lasse plus 
vite que de l'excellent jeu de Hudson 
Soft. 

Marc Menier 



sur Megadrive 
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O Le changement dans la continuité! Le petit 

herjsson a encore happé... Pour la deuxième 

lois consécutive, Sonic, célèbre mascotte 

de Sega, atteint la plus haute des plates-

toi-mes de la cuvée 1992. La possibilité de 

rouer à deux simultanément est la principale 

innovation de ce jeu signé bien sûr, Sega. 

Addams' Family, 
d'Océan. sur Super 

~~a. us da 	p .- Nintendo... pour 
n% eaux. plus de p, devenir aussi dingue 

..: 	~3gos... Sonic est que les membres de 
eur Plus des je: cette folle (amfllet 
~ Le Océan est un spécialiste 

était 	 de l'adaptation, et ceile- 

1 de vou- ci est la meilleure. 

me une 
e aux 

1- entures Cu  

~r elèbre her- 	. 
son bleu. Les 
_hangements 

!aient-ils se 

valeurs 	

___ -u-I W m-véfer assez 

our un joueur ' 

C ;âté par les 
-ombreux jeux de plates-formes soi- 

cette année? Face à la bande à 
+ano, il fallait que les programmeurs 

r 	orient le grand jeu et, preuve que la 
%I 	incurrence pousse à se surpasser 

' -même, Sonic 2 a encore réussi à 
jus étonner. Première surprise, Kit- 
né. le renard à deux queues. Grèce 
ui. on peut jouer à deux en môme 

• ,mps, inutile de préciser que cette 
otion augmente considérablement 

I intérêt du jeu. De plus, il existe plu-
sieurs chemins pour terminer les 
niveaux. Autre changement de taille: 
le niveau de difficulté est rehaussé; 
maintenant que vous étes parvenu 
une centaine de fois à la fin de 
Sonic t, il serait temps de passer aux 
choses sérieuses... Les pièges sont 
diaboliquement plus "pervers-. et les 

robots du docteur Robotnik se sont 
refait une santé de -fer'! Technique-
ment, la vitesse supersonique de 
Super Sonic a monté d'un cran, les 
différents scrollings apportent une 
grande souplesse au jeu et les gra-
phismes sont encore plus délirants. 
Malgré toute cette énergie débor-
dante, Sonic 2 offre une jouabilité 
exemplaire et parvient à rester le jeu 
de plates-formes le plus original et à 
ce titre le plus passionnant. A lui seul, 
ce Tilt d'or justifie l'achat d'une Mega-
drive! Face au hérisson, les autres 
produits paraissent un peu ternes; il 
en est deux, pourtant, qui parvien-
nent à tirer leur épingle du jeu. 
Addams' Family décroche la deuxiè-
me place. Graphismes superbes, 

bande-son digne d'un feuilleton télé... 
Bien qu'il n'ait pas l'originalité de 
Sonic ou le charme de Robocod, il 
est le meilleur dans la catégorie 
plates-formes -classique'. 
Troisième nominé, Robocod relance 
James Pond dans une grande aven-
ture. sous la forme d'un poisson robo-
tique dont la particularité est de s'éti-
rer jusqu'à des hauteurs 
vertigineuses. Sans ce pouvoir, 
Robocod demeurerait un bon jeu de 
plates-formes, sans plus, mais Elec-
tronic Arts a eu le génie de doter son 
héros de cet appendice télescopique 
qui rend l'action doublement passion 
nante et lui vaut une place sur le 
podium. 

Laurent Delr, nce 

Troisième à gravir les marches du podium, 
James Pond revient en force dans Robocod 
sur Megadrive (Millenium/ Electronic Arts). En deçà de Sonic 2 et d'Addams', mais un ,hind jeu tout de même. 
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CASTIEVA N I A IV 

UF'SFRT STRIKE. 	PRINCE OF PERSIA 

w ~!--r.//~` ~ • 	
.fin t Ate.'- ", 	- 
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Somptueux! Il n'y a pas d'autre mot pour 
qualifier le Castlevania IV de Konami sur 
Super Nintendo. Ce jeu d'action à la 
réalisation enlevée devance de loin le très 
bon Desert Strike sur Megadrive et la 
remarquable conversion de Prince of 
Persia sur Super Famicom. 

T 
C 

0 

Super Castlevania IV (Kviouînï) sur Super N 	'  

)is premiers épisodes de 
revania avaient connu un très 
;accès sur NES. Avec le qua- 

Ir - 	olet de sa série culte, Konami 
a ce- un des plus beaux jeux de la 
lucotc'que16 bits de Nintendo. 
C 	dans son ensemble. ne 
_. 	d aucun défaut; les capacités 

'S oer Nintendo ont été ici 
r~ 	ablement bien exploitées. On 

croire que le jeu a été conçu 
r 	on des effets spéciaux dont 

able la machine. Ainsi, cha- 
particularités de la console 

ne application sous la forme 
au de jeu particulier. 
ce générale qui se dégage 
:artouche est totalement 
ale. L'extrême soin apporté 
,ismes et la variété des 
onores, tantôt tonitruantes 

;ubres, contribuent efficace-
itmosphére draculéenne de 
nia IV. On ne résiste pas au 
10 ce titre. Une fois corn-

premiere partie, il est impos-
e séparer de cette cartouche 
:o r réussi à vaincre Dracula 
repaire du 15' niveau! 
;' prenant. Desert Strike sur 
e est un jeu d'action guer-
ri moins fulgurant que 
nia IV. il obtient la deuxième 
classement. Ce titre d'Eloc-

vous Invite à piloter un héli-
!ans un univers représenté 
'métrique. C'est en fait une ,hoot-them-up ultra sophisti- 
ut du leu est de mener à 

an . avec votre hélico 

de combat de type Apache. L'intensité 
des assauts et leur représentation 
graphique particulière font de Desert 
Strike un excellent jeu d'action qui, do 
plus, n'est pas dénué de stratégie. 
Cependant il reste. à notre avis, en 
deçà de notre lauréat et de l'immense 
plaisir que procure la variété des 
niveaux de ce dernier. 
En troisième position, Prince of Persia 
sur Super Famicom est la plus belle 
version de ce célébre titre sur une 
console de jeu (rappelons que la ver 
sion Mac est aussi Tilt d'or!). On y 
retrouve avec joie les animations sans 
faille qui ont fait le succès du Prince 
de Perse. De plus, à cette conversion 
sur Super Famicom ont été adjoints 
quelques niveaux de jeu supplémen-
taires et de superbes musiques. Mal-
gré ses qualités indéniables, ce 
Prince of Persia n'offre pas la diver-
sité des situations de Castlevania IV 
qui reste, répétons-le, LE jeu d'action 
de l'année. 

Robby 

Desert Strike 
(Electronic Arts sur 
Megadrivef est sans 
doute le jeu le plus 
original de l'année. 
La vue plongeante 
sur !'hélico est 
vraiment novatrice. 

Tilt d'or sur micro, le 
voici aussi nominé 
sur console. Prince 
of Persia de Masaya 
sur Super Famicom, 
c'est la meilleure 
version console de 
ce grand hit! 

Costlevents IV est 
but simplement superbe! 

Les scènes impressionnantes 
succèdent et on peut sans 
se admirer les puissantes 
bllltés de la Super Nintendo en 

d'animation et de praphisme. 
tème subsiste tout de méme: la 
ande facilité du feu! Vous 

à la tin en tuelques heures 
t. Mais qu importe, c'est 

nd tarot En attendant les 
chains INdpa•Hits sur 
cette bécane. 

Morgan 
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Legend of Zelda (Nintendo) sur Super 
Nintendo constitue l'un des titres phares 
de l'année 1992. Ce jeu d'aventure animé 

est dans la lignée des précédents 
épisodes de Zelda sur NES. Mieux, il 
exploite parfaitement la Super Nintendo et 
a été totalement francisé pour sa sortie 
sur notre territoire. 

• Depuis les premiers 
odes de Zeld.r, ici 
Nintendo, 
nture a très 
'ment gagné en 

esse et en stratégie. 
les amateurs sont 

ore nombreux, 
e sur 8 bits! 

~
e scenario o del Leaena o! • épis 

etda (ou Zelda 31 est •sur 
des plus classiques E' 	I ave 

revanche, côté réa lisa! • rich 
rich 

!e titre surpasse 	 Mais 
largement les 	 enc 
sommets du 	 mc 
genre. Zelda 3  
est composé 
dun monde 
.assez gigan- 
tesque dont 	 ~__. 
l'exploration 
reserve de nom- 
creuses sur- 
prises. Le jeu 
fourmille de 
petites énigmes à résoudre. Le plus 
souvent. il s'agit soit de récupérer un 
objet important, soit de pénétrer dans 
un donjon pour trouver des bonus. 
Les nombreuses rencontres que vous 
ferez vous apprendront dans quel 
sens continuer votre quête et vous 
pourrez parfaitement assimiler les 
diverses informations affichées à 
l'écran, puisque l'intégralité du jeu a 
été traduite en bon français dans la 
version commercialisée dans l'Hexa-
gone. Voilà qui fait de Zelda 3 sur 
Super Nintendo le tout meilleur des 
jeux d'aventure sur console. Un Tilt 
d'or voté par la très grande majorité 
des testeurs de Consoles+, et même 
par ceux qui n'étaient pas jusqu'alors 
de grands amateurs du genre. 
Ajoutons enfin que cette cartouche 
est dc 	a .. 	r q,iI " _ n~„ nnet- 

tra de sauvegarder l'état de votre 
aventure, un atout de taille. 
Wonderboy V propose sur Megadrive 
une aventure similaire à celle de 
Zelda 3. 
Le jeu bénéficie d'un traitement de 
grande qualité avec notamment des 
graphismes somptueux. Comme 
dans Zelda 3, il faut. dans Wonder 
boy V, acquérir de nombreux objets 
pour augmenter sa puissance et 
découvrir de nouvelles parties du leu. 
La cartouche est, là aussi. équipée 
d'une pile de sauvegarde vous évi-
tant ainsi de recommencer votre 
quête à chaque nouvelle partie 
Cependant, le scénario du jeu est 
beaucoup plus linéaire que re!ui de 
Zelda 3 et un hon ouour ', e .t 

pas de mal à venir à bout de 
Wonderboy V. 
Dans un genre un peu différent,  
Arcus Odyssey sur Megadrive est 
également un jeu d'aventure qui a 
retenu toute notre attention. Par ses 
superbes graphismes et la grande 
qualité de sa bande sonore, Arcus 
Odyssey se démarque de la produc- 
lion classique. Cette cartouche pro 
pose un type de leu original puisque 
deux amis peuvent s'entraider pour 
nettoyer les nombreux niveaux de 
labyrinthes, de plus en plus coriaces 
du jeu. Son action n'est cependan! 
pas aussi diversifiée que celle de 
Zelda 3 et conviendra plutôt aux a '.i 
Leurs d'aventure action 

Rehhc 

tt 	ca l : 	 . 

 iL I .;~ 

rte ̂  	 y 	 ^J  

Zelda 3 (Nintendo) Super Nintendo 

'- LEqENd oF ZEIdA, 
, i I1 ONDERBOY V ARCUS ODYSSEY tom; 

Wonderboy V de Scg,r 
sur Megadrive est auss i  

performant que les 
précédents épisodes. 
Toutefois, l'aspect 
aventure est moins 
développé que dins 

 ~_ 	 Zelda 3. 



C 1 Lo course s'est terminée au finish! 
Super Monaco GP Il de Sega a fini par 	 j- 	: 1 , _ 	_s 
i emporter face à Trash Rally, un titre 	 *- 	-  
Neo Geo. et Top Gear, un classique 	 - 

de la course d'arcade. Ce qui a fait 	 r , 

craquer le jury? l'aspect simulation 

du jeu Sega et ses très nombreuses  

options 

il 

Super Monaco Grand Prix II (Sega) sur Megadrive 

SUPER MONACO GRANd PRIX 
TOP GEAR 	TRASH RALLY (. 

• -nampion du monde, Ayrton 
a a fait le bon choix en 
,ni à la réalisation de cette 
~. Pour Sega, c'est la garan- 

r 

	

	,per Monaco GP Il se yen- 
-c surtout que le joueur profi-
c-onseils avisés et 

cools du grand maître brési- 
oilotes vont en avoir besoin, 

• impionnat du monde avec 
circuits est difficile à rem-
vue de type caméra 

• e rappelle l'excellent 
ne référence en matière de 

micro, ce qui procure une 
'>nsation de vitesse et une 

bilité. La piste s'étale sous 
à perte de vue et le réa-

décors en 3D donne du 
,ourse. Le tracé des cir-
dèle à la réalité. Une pile 
tarde autorise le joueur à 
mémoire six parties ditfé-
st un plus salutaire! Si la 
championnat du monde 
e à une véritable simula- 

'c de course, le pilotage 
?fui des jeux d'arcade. 
•urront donc s'essayer 
co GP Il sans être obli-
oar un apprentissage 

Fn matière de course  
,corde 

't, Top Gear est un 
,u de course de 
quoi n'a-t-il pas 
o3ition? C'est 
- , l s'agit d'une 
-- 	~~ 

 
cur micro et 

qu'il manque de ce fait d'originalité. 
De plus, le principe de la course est 
contestable: il faut terminer dans les 
cinq premiers pour passer à l'étape 
suivante. En revanche, nous recon-
naissons que c'est le titre le plus 
rapide à ce jour. C'en est hallucinant. 
l'animation est d'une souplesse 
incroyable, la voiture prend des tra-
jectoires complètement folles à tel 
point qu'on a parfois du mal à suivre 
le déroulement de la course. La par-
tie à 2 joueurs est le second point 
positif, la durée de vie de Top Gear 
se trouvant tout d'un coup multi-pliée 
par deux, 

Trash Rally, troisième titre à gravir le 
podium, offre un jeu assez surpre-
nant. 
La vue de la course en plongée per-
met au scrolling multidirectionnel de 
s exprimer pleinement. La réalisation 
est impeccable. Le jeu utilise parfaite-
ment les capacités techniques de la 
Neo Geo: effets de zoom, de rota-
tion, musique rythmée, décors somp-
tueux... 
i-.ta s le nombre limité de circuits et le 
fait que l'on ne puisse pas jouer à 
deux simultanément empêche Trash 
Rally d'être notre lauréat 92. 

Laurent Defrance 

Toute la puissance de la Neo Geo au 
service d'une course de voitures... 
Cest Trash Rally, de Alpha sur Neo 
Gco. Cher, oui, mais ça vaut le 
detour! 	 _. 

\Î 



Uppercut, chassé arrière, le challenge 93 

des cartouches sportives fut explosif. Le 

vainqueur? André Panza et Loriciel avec 

leur superbe Best of the Best, plus connu 

sous le nom de Panza Kick Boxing. Une 

simulation qui laisse des traces... 

Best of the Best (Loriciel) sur Super NES 

BEST 
SUPER DUNK SHOT 

Olympic Gold, de 
Sega sur Megadrive: 
pour téter les 
derniers JO! Mais 
certaines épreuves 
auraient pu être plus 
soignées. Dommage! 

Chez Loriciel, l'adaptation de jeux 
micro sur console est devenue 

une activité aussi importante que la 
création de nouveaux jeux. II y eut 
Baby Joe, Skweek, et maintenant 
Panza, qui reçoit la palme de la 
meilleure simulation sportive de 
l'année. Une fois bien maitrisés les 
cinquante coups proposés par cette 
simulation de boxe thaïlandaise, le 
jeu devient vraiment spectaculaire 1 II 

faut dire que la réalisation technique 

est très soignée. Les mouvements 
des boxeurs ont été étudiés à partir 
de véritables séquences filmées. Le 

rendu est impeccable, meilleur que 
sur micro! La phase entraînement 
permet au joueur de mesurer la force 

de son "poulain" et de lui faire aug- Grâce au fameux 
reenter ses capacités physiques. Cet — 	 "--' mode fl  rotation). 
ispect "simulation" donne au jeu Super Dunk StiQfp# 
toute sa richesse. Les parties à deux ,' sur Super Fumera 

t oueurs renforcent incontestablement < vous fera tourner bon 
intérêt du jeu. Avec Best neurones. Un bar  1~ 

of the Best, on s'écarte mais pas un 1111 dtr 
tout de même. des traditionnelles simula- 

tions de sport (basket, 
base-ball, football améri- 

~, 	cain...) qui ont l'inconvé- 
nient d'être trop souvent 
difficiles à gérer. Mais, I 	 .~;:• 

le début de l'année pro- 
patience, il faudra attendre  

ta 	;â 	t. 
chaîne pour se procurer ce . 
Tilt d'or... +. 
Face à ce combat super- 
réaliste, Super Dunk Shot dans le domaine du sport, n'a malheureux 
sur Super Famicom ment réussi qu'à occuper ici une troisien' 
décroche la deuxième place. Olympic Gold 

place. D'accord, le thème de cette dont Sega s'est servi 
cartouche, le basket, n'est pas origi- pour lancer sa cam- 
nal, en revanche, chapeau pour son pagne de pub de fin 
animation! Les joueurs bougent dans d'année, est un bon 
tous les sens, laissant l'impression jeu muliiépreuve qui 
qu'ils sont totalement autonomes. Le manque toutefois 
changement des angles est stupé- d'originalité. Sa réali- 
fiant, comme s'il y avait plusieurs sation est correcte 
caméras placées autour du terrain, sans être transcen- 
C'est le fameux mode 7 qui est uti- dante. Participer à  
lisé, comme dans F-Zero et Exhaust des épreuves olym• 	 IL Heat. Très beau mais difficile à mai- piques est le rêve de 	' ' Iriser — c'est d'ailleurs l'une des rai- tout sportif mais ici il sons pour lesquelles il n'est pas Tilt n'est pas possible de d'or — Super Dunk Shot ne pourra jouer à plusieurs séduire que les amoureux do la simultanément. Dream Team. 
Sega, toujours parmi les Ii,;uit,rs 

Dommage! 	 • 
Laurent Defrance 
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J usqu'au dernier moment, Krusty's 
de quoi se taire des cheveux 

t'3•-_ Ce tout nouveau produit était 
e- _-- -urrence avec l'un des plus 

-_, eux d'aetion'ref!exion dont le 
s.. :> a toujours été reconnu, Super 
S- .. --' un habitué des places 
c 	sur. Après des heures de dis- 
c_ 	n et de test, force était de 
_ _- -3~tre qu'Acclaim offrait un jeu 

p _ 	:-atour et plus délirant que 
Loriciel. 
Krusty's fonctionne comme 

T ngs à l'envers. Le héros 
c - 	lébarrasser des rats qui han- 

naison en les conduisant vers 
ntesques tapettes. Ce sont les 
'is qui se chargent de la sale 

La difficulté pour résoudre 
Tes est progressive, ce qui 

d'un bon jeu de réflexion. 
chique dans lequel vous 

allez évoluer est très coloré. Le cc . 
ling suit avec fidélité les déplace-
ments du personnage. Ainsi, il est 
aisé de sauter de plate-forme en 
plate-forme, seulement pour le 
plaisir 1 Il y a cinq grands mondes à 
explorer avec un système de pass-
word efficace. Krusty's se révèle idéal 
pour nettoyer ses neurones. Avec lui, 
on ne voit pas le temps passer, c'est 
le seul "reproche" que l'on pourrait lui 
faire 1 
En ce qui concerne les deux autres 
titres nominés, on aurait pu penser 
que les consoles portables allaient se 
faire balayer par les gros calibresl6 
bits. Eh bien non! Tant qu'il y aura 
des produits tels que Super Skweek 
sur Lynx ou Bubble Ghost sur Game 
Boy, les possesseurs de portables 
n'auront aucune crainte à avoir. La 
petite boule de poil jaune poursuit sa 

Mo 

Si Krusty's Super Fun House de chez 
Acclaim a été élu Tilt d'or du meilleur jeu 
d'action/réflexion sur console, c'est parce 
qu'il mêle habilement plates-formes et 
réflexion. Il remporte aussi la palme de 
l'humour et le trophée de l'originalité. 

r Krusty's Super Fun House (Acclaim) sur Super Famicom 

l(RUSTYeS S.F.H. 
SUPER SK EEK BUBBLE GHOST 

.ers is nose Son adap — ' 
lat~on sur la console d Atari est une — 	 — 1!  
véritable prouesse. Effets de zoom, 
scrolling muttidirectionnel souple et i t 	̀es "- 	— 	1 

$ 	 r.1 fluide, lisibilité parfaite... il s'en est , 
fallu d'un rien pour que ses efforts 

- soient récompensés d'un Tilt d'or. - 

... 	 .;-- 	- - Son niveau de difficulté trop élevé l'a 
relégué à la seconde place. 
C'est un peu le même problème avec 
Bubble Ghost. Diriger une bulle d'air 
par l'intermédiaire d'un fantôme s fantômes I 

demande beaucoup d'entraînement 
bble Ghost 
c Boy 

'anticipation. et un bon sens de ,! 	 La mes), II faut 
finesse du trait et lanimation fluide ur du velours... 
n'ont pas suffi. Comme Super ième nominé 

L 
Skweek, il a le désavantage d'être tre bien, s'il en 
une adaptation d'un jeu micro. Cette oin, la valeur 
année, c'est l'originalité et la frai- tables. 
cheur qui ont été récompensées. 

Laurent Del rance 

Super Skweek, 
de LorIciel sur Lynx, 
un hit pour les 
possesseurs de 
portable. LA où 
Skweek passe, c'est 
toujours l'événement. 
C ~'tte cartouche est LE 

nrur Jeu sur Lynx. 

L 
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Pour ce challenge 1992 des jeux de 

stratégie sur console, trois titres très 

distincts ont été retenus. Devant Chess 

Master, nominé sur Game Gear, et le 

fameux Elite sur NES, le Warsong de Treco 

sur Megadrive décroche le Tilt d'or. Enfin 

un véritable wargame sur console!  

Warsong (Treco) sur Megadrive 

NCi 
CHESS MASTER 

Après un fort succès 
remporté sur micro, 
Elite (Imagineer) frappe 
sur console. Ses ravages 
sont tels que certains 
rédacteurs ne travaillent 
plus pour Consoles+, 
tant ils sont "in space"I 

C est donc parce que c'est un veri-
table wargame que Warsong est 

iF,  lauréat de cette catégorie. Basé 
sur un scénario riche et plein de 
rebondissements, ce titre bénéficie 
également d'un traitement de qualité, 
tant au niveau graphique que 
sonore, Les nombreux personnages 
qui interviennent dans le jeu sont 
tous représentés graphiquement, ce 
qui renforce énormément l'ambiance 
de la partie et nous change de 
l'aspect austère des wargames clas-
siques. Les combats se développent 
dans une représentation claire et 
bien colorée, ce qui séduira sans 
doute tous lec amaleurs du genre 

ainsi que certains 
novices... Les bandes 

sonores, quant à elles, 

y 	:ollent très bien aux 
verses phases de jeu. 

Enfin, et c'est important 
Je le souligner, l'ergo-
nomie de Warsong est 
parfaite, ce qui ajoute 
encore au plaisir de 
jeu. Le grand nombre 
de missions proposées 

r r 	parle scénario, de 
même que la possibilité 
de taire évoluer la puis-
sance des troupes 

gare 	tout cela garantit une très 
longue durée de vie à ce titre vrai-
ment passionnant. Pour conclure, 
ayons une fois de plus recours à 
l'expression consacrée: les amateurs 
du genre seront comblés! 
Nominé en deuxième position, Elite, 
dont le genre est difficile à définir, se 
retrouve ici par la volonté de la rédac-
tion de mettre en avant la qualité de 
sa conversion sur NES. Sa richesse 
en fait un jeu dont on peut ditficile-
ment faire le tour; il procure un plaisir 
constant et nécessite de vrais choix 
stratégiques. Il faut pouvoir acheter et 
revendre des marchandises à profit 
pour augmenter la puissance de son 
vaisseau spatial. C'est à ce prix qu'il 
sera possible de contrer les pirates 
de l'espace et de réussir de périlleu-
ses missions spéciales. 
Enfin, Chess Master sur Game Gear 
est Ie repr(tsentint du n'n-  

jeux de strategle. Sa puissanc- 
ses très nombreuses options ci 
en font un adversaire idéal, tau 
le joueur confirmé que pour le cr':. 
tant. Possédant une impressionnant 
bibliothèque de 
coups et un excel-
lent niveau de jeu, 
Chess Master sur la 
portable de Sega 
est le compagnon 
idéal du joueur 
d'échecs voyageur. 
C'est gràce à toutes 
ces qualités qu'il a 
décroché la troi-
sième place sur le 
podium, une victoire 
qui montre bien de 
quoi sont capables 
les "petites" conso-
les portables! 

Chess Master Software 
Toolworks) sur Game 
Gear. Adapter un jeu 
d'échecs sur une 
portable, voilà une 
idée qu'elle est bonne! 
Un grand hit qui 
décroche la troisième 
place sur le podium. 

R: t 
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Du jamais vu auparavant 
sur la 8 bits de Nintendo! 
Les graphismes en 3D 
filaire sont d une qualité 
exemplaire. 

Les scenes 
d'action sont 
nombreuses 
dans Elite. Lors 
de vos sorties 
dans l'espace, 
vous risquez de 
rencontrer de 
redoutables 
pirates 
qui en veulent à 
vntrr carnaicnn 



Récemment arrivé à la rédaction de 
Consoles+, le Super Mario Kart de Nintendo 
a rapidement déchaîné les passions. 
Cette course de karts basée sur le monde 

de Mario est au moins deux (ois plus 

marrante que F-Zero, puisque deux joueurs 

peuvent s'y affronter simultanément. Et 

puisque aucun de nos testeurs n'a pu 
décoller du siège du bolide, aucune 
hésitation possible: Super Mario Kart 

décroche le Tilt d'or Coup de coeur de la 

rédaction de Consoles+! 

.r 

{mow• '̀, 

Coup 
de , ,  

Cour 

SUPER MARIO KARL 
SUR Supea Fam-°° 

Alors que vous 
 essayez d'éviter les 

J r 	pièges du circuit, 
+    	vous pouvez juger dc 

t~  i 	la progression de vos 
' '  	~:  	`~  	\   -  	adversaires sur la 

_,  	deuxième portion 
d'écran. 

D  
éveloppé par Nintendo himself, 
ce jeu est un véritable enchante-

ment pour les amoureux des person-
nages du constructeur japonais. On y 
retrouve toute l'atmosphère de Super 
Mario World. Les décors, les thèmes 
musicaux, les huit personnages 
pilotes et le système de bonus... tout 
est emprunté à l'univers   délirant de 
Mario et de ses amis. 
Super Mario Ka rt propose des 
courses selon trois niveaux de diffi-
culté: si le championnat en 50 oc 
n'exige pas des talents de grand 
pilote, en revanche, en 100 et 150 cc, 

Voici les huit 
personnages pilotes; 
tous sont Issus du 
monde fantastique de 
M.,rlo. On reconnaît la 
princesse Zelda, Yoshi le 
Ir,igon, Luigi, etc. 

t  	ry 
-5-t- 

;rj' i'1 
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la vitesse accrue nécessite une 
attention de tous les instants pour 
contenir les dépassements de 
ses concurrents. 
Ce jeu n'est pas qu'une course de 
vitesse: si Super Mario Kart se 
contentait d'être une simple course 
de kartings, il n'aurait pas beaucoup 
d'intérêt. Sur chaque circuit, des 
cases bonus dynamisent le jeu 
lorsque vous roulez dessus, tous   le<• 
bonus défilent dans une petite tent>i~.' 
en haut de l'écran, comme une rc.   , 
de loterie. Ainsi, vous recevez un 
bonus de manière aléatoire, à utIl 
quand vous le désirez. Les cars 
paces de tortue servent de missile 
pour éliminer un pilote concurrent; le 
champignon est un turbo; t'étoile 
vous rend invincible; l'éclair rapetisse 
tous vos adversaires. 
L'écran de jeu est divisé en deux 
dans le sens de la hauteur. Dans le 
jeu en solitaire, l'écran du bas sort do 
rétroviseur ou permot d'avoir une   vue 
générale du circuit. En modo dr. 
joueurs, chacun dirige son kart   d, •.n   , 
une portion d'écran. Et là, le déln• , 
ludique est assuré. La magie dr,: 
jeux Mario opère immédiafomr,n;   , 
parfaite jouabllité of  
ant anée du princp,   ,s..  	.,   ..   „  	i  

a la portée de tous. A l'écran, la 
Super Famicom donne toute la 

mesure de son talent. Comme son 
cousin éloigné F-Zero, Super Mario 
Kart exploite merveilleusement bien 
le fameux mode 7 de la console. 
Zooms et rotations d'écran s'enchaî-
nent en même temps que les virages 
sur les chapeaux de roue. 
Un grand hit, qui devrait être dispo-
nible pour la Super Nintendo dès le 
début de l'année 1993. 

Robby 

C'est bien sur en 
mode deux joueurs 
que Super Mario Kart 
est le plus amusant. 11 
faudra tenter 
d envoyer son 
,,dversaire dans les 
decors pour terminer 
sur le podium. 

k.J 	~Cc 

Ici, un circuli 
milieu aqua 
particulièrenWl 
délirant où llpW 
entre autres, i11 
de couler... 
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Super Mario World (Nintendo) sur Super Nintendo 

i) 	L4I 
U 	¶J3 

SUPER MARIO WOR[d 
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Cette année, les délibérations pour 
l'élection du Tilt d'or des jeux d'aventure 
ont donné lieu à un débat enflammé. 
Finalement, c'est l'univers délirant de Rex 
Nebular (Microprose) qui l'a emporté sur 
l'ambiance féerique de King's Quest VI et 

sur les ►les à la Mondwest d'Eternam. _ 

Rex Nebular (Microprose) sur 

REX NEbULAR 
K1N(;'S QUEST ►'I ETERN - 

E -----.H j ,?':'": 

Eternam, de la 
société Infogrames 
sur PC, en a fait 
craquer plus d'un... 

	

,~•~ i 	 II lui manquait 
url 	° 	 pourtant un petit 

	

M,r 1~- 	 quelque chose pour 

	

t+~ / - f 	i 	decrocher le Tilt dort 

En s'attaquant au monde des jeux 
d'aventure avec Rex Nebular, 

Microprose a frappé fort. Avec le 
souci de perfection qui l'avait déjà 
positionné au top de la simulation 
aérienne, l'éditeur décroche ce Tilt 
d'or en offrant à la fois un scénario 
original et une réalisation technique 
parfaite. Dans Rex Nebular, fait peu 
courant, vous incarnez un antihéros 
misogyne et grognon dont le seul 
souci est de sauver sa peau. Le scé-
nario combine magistralement 
science-fiction et humour décapant, 
sans tomber à aucun moment dans la 
vulgarité. L'intrigue est très bien 
menée et les énigmes demandent 
plus que jamais de la réflexion. Si 
d'aventure vous périssez, les auteurs 
ont eu l'idée géniale de vous ren-
voyer à l'endroit où vous vous trou-
viez juste avant. La gestion souris 
s'effectue sans problème. Les gra-
phismes et les animations sont 
exceptionnels: lorsque le personnage 
avance, on distingue môme son 
ombre, et sa silhouette rétrécit au fur 
et à mesure qu'il prend de la dis-
tance. Pour couronner le tout, les 
digitalisations sonores paraissent sor-
ties d'un film. Un chef-d'oeuvre qui 
n'a pas volé son Tilt d'or, môme 
face au tout récent King's Ouest VI 
do Sierra. 
KO VI, pourtant, est assurément l'épi-
sode le plus abouti de la série. Le 
scénario sans faille propose enfin des 
énigmes ardues. L'aventure est par-
semée do situations cocasses qui 
réussissent à créer une ambiance do 

dessin animé. L'interface souris a t le 
simplifiée et a l'avantage d'être Ires 
souple. Chaque écran est un vert-
table tableau de maitre, les anima-
tions foisonnent et les effets sonores 
sont tout simplement somptueux. Un 
jeu merveilleux qui n'est surpassé par 
Rex Nebular que par l'originalité du 
scénario et son côté complètement 
loufoque. 
En troisième place, ce sont encore 
l'humour et l'originalité qui sont 
récompensés ici. Si les graphisrriec e! 
les bruitages d'Eternam n'atteigne,it 
pas les sommets d'un Rex Nebular 
ou d'un King's Ouest VI, cette expio-
sion de gags et d'énigmes made in 
France méritait toutefois grandement 
d'être nominée au vu des nom-
breuses allusions comiques et carica-
tures qu'elle propose. Un jeu qui déri-
dera même les plus sérieux d'entre 
vous. Un seul regret: l'aventure est 
de courte durée et la séquence de fin 
loin d'être à la hauteur de 
l'ensemble du jeu. 

Thomas Alexandra • King.. guest VI est la 



e rnème que Dungeon Master a marqué 

époque, c'est maintenant au tour 
'LiItima Underworld (Origin/Electronic 
r) de révolutionner le monde des jeux 

rôle. Un~~ 
t et à Black Crypm 
	face 

deux I , .ardry  
,-irrents de taille, mais tellement plus 

Black Crypt 
(Electronic Arts 
sur Amiga( est 
assurément tris beau. 
Mais il manque un 
peu d'originalité et 
n'a pu décrocher que 
la troisième place. 

o> 
T 

UNdERWOR[d ~A. 
WIZARDRP V11 BLACK CRYPT 	t 	0 

Ultima Underworld (Origin/Electronic Arts) sur PC ut 0 

TIMA 

_ngeon Master, Ultima 
:''d est désormais LE jeu de 
- erence, et donc... Tilt d'or 
'.es innovations techniques 

s dans l'univers micro 
~ esance à un concept du 
rdit, très proche de la 

e Dés les premiers pas 
se. nestle  choc! Il suffit 
s secondes pour que l'on 
se croire véritablement 

:anjon. En plus des décors 
?nt à chaque mouvement, 
: action dont n ; oose le 
extraordina ,:, Plus ques-
-erase r 	vous 

degré, sauter, nager, lever ou baisser 
les yeux... Grâce à l'utilisation de la 
technique de 3D mappée en temps 
réel, les décors "suivent" chacune de 
vos actions. Si vous courez, les murs 
défilent plus vite, si vous tombez 
dans un précipice. les parois du 
gouffre passent devant vos yeux. De 
plus, si la flamme de votre torche 
vacille, l'intensité de la lumière 
baisse. Ajoutez à cela l'existence de 
la carte sur laquelle on peut tout 
noter, la possibilité de discuter avec 
les habitants de l'abysse, la magie, 
les combats en temps réel avec votre 
main armée qui apparaît devant vos 
yeux... ainsi qu'une réalisation tech-

: ,e' f, :(-ept onnelle et un scénario 
b;rto:: et vous comprendrez  

pourquoi ce jeu est un MUST 
incontournable. 
Même si Wizardry VII n'arrive pas à 
créer l'ambiance d'Underworid, il 
reste dans la course et promet une 
durée de vie très très longue. Cela 
lui vaut la deuxième place du palma-
rès 92. Le scénario mêlant heroic 
fantasy et SF propose un vrai chal-
lenge. Le monde à explorer est 
immense et comporte autant d'exté-
rieurs que d'intérieurs. Doté de gra-
phismes en VGA 256 couleurs et 
d'effets sonores surprenants, il 
deviendra très vite un jeu culte. 
Quant a Black Crypt, sa nomination 

prouve bien que notre bon vieil 
Amiga tient toujours la route ace 
aux PC! Si le scénario est c!,issique, 
l'aventure n'en est pas moins extra-
ordinaire. Les superbes graphismes, 
les monstres terrifiants a souhait et 
les effets sonores époustouflants 
attestent des capacités de l'Amiga. 
La variété des vingt niveaux propo-
sés et les nombreuses énigmes 
assurent de passionnantes heures 
de jeu. Sa durée de vie limitée (cin-
quante heuresi le pénalise et lui vaut 
cette tro s ert e position- 

Thomas Alexandre 

_ 	Wizardry VII 
t 	(Sir Tech Software/ 

U5 Gold sur PC) est 
l'aboutissement 
d'une longue et 
prestigieuse série. Ur, 
Soft incontournable' 

J 



cette simulation pure et dure de 
colle à l'actualité, et les bugs 
première version ont, semble•l 
éradiqués. Revers de la méd 
froideur technologique em 
adhésion complète du joueur. 
qu'il en soit, ces trois jeux sont 
magnifiques et satisferont tous 
pilotes sur micro. 

Piotr 

El 

Quelle belle année pour la simulation! 	f 
Le choix a été très difficile tant les jeux 	 .w t_ ': 	 ;1f 

   , ';: r étaient de valeur excep tionnelle. 	 ~. 4 
Mais il fallait un vainqueur et le somptueux 	 !. _ 	 11 
Aces of the Pacific de Dynamix/Sierra a 

	 .  

ii 	
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{ Aces of the Pacific (Sierra) sur PC 

ACES OE ThE PACIFIC 
FORTRESS 	FALCON 3.0 t. 

Bravo à tous les éditeurs. Parmi 
tous les simulateurs de vol de 

i année, il en est peu qui nous aient 
déçus. Le niveau général était parti-
culièrement élevé et les joueurs ont 
toutes les raisons d'être satisfaits, 
malgré l'obligation qui leur est faite 
d'acquérir des machines de plus en 
plus puissantes. Les trois logiciels 
finalistes de ces Tilt d'or sont repré-
sentatifs de ce mouvement: ils pous-
sent toujours plus loin la qualité, que 
ce soit celle des graphismes et de 
l'animation, celle de l'iconographie et 
de la véracité historique, ou celle de 
l'ergonomie et de la programmation. 
Aces of the Pacific est aujourd'hui 
récompensé "pour l'ensemble de son  

oeuvre-: il est d'ores et deli ncon-
tournable, un de ces jeux que tout 
pilote se doit de connaître. Son rendu 
de la réalité des combats dans le 
Pacifique Sud est particulièrement 
impressionnant et la possibilité de 
voler dans des formations améri-
caines ou japonaises le rapproche de 
Secret Weapons of the Luftwaffe. 
jusque-là référence absolue en 
matière de simulation historique. Le 
plus grand mérite de ce jeu est de 
résoudre la quadrature du cercle, à 
savoir concilier une simulation réa-
liste et le plaisir de voler. Aces vous 
transporte irrésistiblement sous 
d'autres cieux, en d'autres temps, et 
cette puissance d'évocation, cette 

magie qui impose une participation 
totale du joueur le démarquent des 
deux nominés à ce Tilt d'or. 
En matière de simulation historique, 
le seul logiciel en mesure de lutter 
contre Aces était 8-17 Flying For-
tress. Cette magnifique reconstitution 
de bombardier présentait l'originalité 
de s'attacher à simuler chacun des 
postes de la forteresse volante. 
Pourquoi seulement un accessit pour 
ce jeu à la réalisation impeccable? 
Parce qu'un pilote a besoin avant 
tout de voler et que Microprose l'a un 
peu oublié: on contrôle plus les 
hommes que l'appareil. 
Falcon 3.0, en revanche, mise tout 
sur la machine. Vraiment superbe 

Pilote, radio et 
mitrailleur dans 8 17 

• Flying Fortress sur PC. 
r., 	 Le soin apporté par 

l 	Microprose à brosser 
la vie d'un équipage 
de bombardier porte 
cette simulation en 
deuxic`mi' pl. cc' 
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I 	Inca ICoktel Vision) sur PC 

Superbe, soutenu par un scénario 
bien plus musclé que ceux des 
épisodes précédents, King's Ouest VI 
vous attend sur PC pour le début de 
l'année. Un incontournable pour les 
fanas de Sierra. 

E 

paraissent plus 
vraies que nature. 
Mis à part les 
combats à la 
Wing Commander 
ou à la Star Wars 
i bord du Tumi 

INCA 
hi1~r Ù L'"1 VI 	SHERLOCK HOLIES 

Malgré le nombre impressionnant de titres 
en lice cette année pour le Tilt d'or des 
meilleurs graphismes, la rédaction de Tilt 
fut unanime. C'est Inca de Coktel Vision 
qui décroche la timbale, suivi de très près 
par King's Quest VI et The Lost Files of 
Sherlock Holmes. Résumé des faits... 

talonne inca ae très prés. Les tech-
niques de dessin sont beaucoup 
moins complexes puisque chaque 
écran a été dessiné à la main puis 
tout simplement digitalisé et retra-
vaillé. Même site résultat n'arrive pas 
,i la cheville d'Inca, les graphismes 
développent une ambiance qu'il nous 
tallait souligner ici. Une multitude de 
détails et d'animations leur donnent 
vie, et de fantastiques séquences 
animées scandent l'aventure, Inca 
excepté, King's Quest VI bénéficie 
des plus beaux graphismes vus à ce 
jour sur PC 

Autre titre remarqué cette année. 
The Lost Files of Sherlock Holmes 
arrive en troisième position avec 
des graphismes superbeme rit 
ombrés. D'une qualité irrépro 
chable, ils parviennent parfaite 
ment à recréer à l'écran le climat 
du Londres du début du siècle. 
Mais si les personnages sont tous 
dotés d'animations personnelles et 
si les graphismes sont extréme-
ment fouillés, il n'y a là rien qui 
puisse détrôner Inca ou KO VI. 

Thomas Alexandre 

p,ri al 
,c ses graphismes de toute 

a manqué de faire exploser 
inca), ce sont les 
scènes sur la 	 K 	1 y'.?. 

rtes VGA et nos moniteurs! 
doute 

caravelle qui 	 I  '~ 	- 	r r 

possible, voilà bien le impressionnent le 	O 
r graphique de l'année. Alors, plus. Imaginez de - 
nd bravo aux graphistes de l'Underworld en . 
pour le chef-d'oeuvre qu'ils ont cent fois plus  
Les techniques de 3D ray tra- beau et vous vous ; 	y, 

.Aisées pour le calcul d'images ferez une idée „rg 
umi les plus performantes du assez juste! En  
rit. Ces artistes talentueux ont contrepartie, les The uo'.t r 	it' 
its acteurs pour ensuite digita- actions autorisées 	L _ of Sherlock 
s séquences vidéo. Après cela, sont beaucoup Holmes 

fallu retravailler les digitalisa- plus restreintes. La profusion Electronic 

or palette puis les inclure dans d'images extraordinaires dont dis- 
'cors en bitmaps et en 3D pré- pose ce must du jeu multimédia sur merveille qui 
yes, Résultat, des graphismes PC en fait une véritable pièce de vous offre des 
Sonnets et animés en temps colloction. Face à de telles qualités, décors hyper- 
',vec Inca, on a enfin découvert que deviennent toutes les autres réalistes de 
qui utilise les cartes VGA grandes productions do l'année? Il l'une des plus 

ri leurs dernières limites. Ainsi, en reste on fait deux pour monter belles capitales 
' personnage est représenté également sur le podium. du monde. 

'InIiques imagos qui Le remarquable King's Ouest VI 

23 



Qui n'a pas craqué devant les animations 

d'Alone in the Dark d'infogrames? C'est la 

preuve en secteurs et en octets que l'on peut 

insuffler de la vie à un jeu d'aventure! Bien 

loin derrière, Inca sur PC et Epic sur ST nous 

offrent de très beaux ballets acrobatiques. 

1y 
âr 	 'r 

ter% 	S 	 1 	

__ _______________  
Alone in the Dark (Infogrames) suqPC  

• 

ONE IN ThE  DARk  
EPJQJ 

Le vote fut unanime! Alone in the 
Dark! L'heureux mélange de bit-

maps (pour les décors en 2D) et de 
3D surfaces pleines (pour les person-
nages et les objets) donne un résultat 
plus que convaincant. Vous ne voyez 
pas par les yeux de votre person-
nage, mais via un système de camé-
ras, au nombre de trois, voire quatre, 
se relayant en permanence. Ainsi, 
vous apercevez votre héros en vue 
latérale et, l'instant d'après, vous le 
voyez en vue aérienne. Cela donne 
au joueur l'impression d'être specta-
teur d'un film.., tout en étant l'acteur 
principal. Les décors restent certes 
statiques, mais ils s'adaptent conti-
nuellement aux différents angles de 
vue. Côté animation, outre les dépla-
cements et les attaques variés des 

Inca, signé Coktel Vision 
sur PC. Un produit 
moins beau" que le Tilt 

d'or Alone in the Dark, 
mais qui reste efficace 
même sur les PC peu 
puissants. 

monstres, vous pouvez marcher, cou-
rir, pousser, ouvrir, tirer au fusil ou à 
l'arc, combattre avec un sabre ou un 
couteau... De plus, lorsque vous 
stoppez tout mouvement, votre héros 
continue à regarder à droite et à 
gauche. S'il tient le fusil et que vous 
lui faites faire un quart de tour à 
gauche, l'arme continue à se balan-
cer, même après que vous avez 
cessé de le faire bouger. Grâce à ces 
prouesses techniques innovatrices, 
Alone in the Dark écrase Inca et Epic. 
qui sont pourtant des adversaires très 
"souples . 
Il est vrai qu'Inca propose des anima-
tions inoubliables. Néanmoins, le tra-
vail réalisé par les programmeurs de 
chez Coktel Vision est beaucoup 
moins spectaculaire que celui fourni 
par les gens d'Infogrames. Très 
rapide sur un PC 386 cadencé à 25 
MHz, Inca a l'avantage certain de 
rester très honorable sur un petit PC. 
i.e pilotage du vaisseau, l'exploration 
,le la caravelle, les combats contre 
fes conquistadores... sont d'une telle 
flu dité qu'inca remporte haut la main 
sa nomination. Du travail d'orfèvre! 
Quant à Epic sur ST, troisième 
nominé, il reste largement en des-
sous des deux deux précités; pour-
tant, la combinaison de bitmaps et de 
3D en surfaces pleines offre des 
attaques et des survols des planètes 
stupéfiants do rapidité et de fluidité. 
Les séquences dans lesquelles plu-
sieurs dizaines de vaisseaux df,col. 
sont sont surprenantes, el  

tions sur ST arrivent presque à uga 
celles sur PC. Bravo et un grand ni, 
aux programmeurs qui n'oublient pa 
que le ST est toujours vivant! 

Thomas Alexa'. 

Sur ST, Epic d'Océan 	s 
surprenant de rapidité, 
même dans les 
séquences qui mettent 
en scène un grand 
nombre de sprites. Un 
très bon soft (egalemell 
sur PC et Amiga. 

r dé- 
passe de loin tous ses 

concurrents! II exploite la 3D 
comme nul ne l'avait fait 

4à-_' 	auparavant. 'Utiliser plusieurs 
. ; 	points de vue pour visualiser 1e 

+~. 
 

même scène, c'est cette Idée moi° 
' 	qui en fait un véritable `film dont VOUS 

êtes le héros". C'est cette original 
quip à mon sens, fait du soft 
d'Infogrames un des meilleurs Jeux 

de l'année face à ceux qui gèrent 
!a 9D d'une manière trop 

class)que. 
Marc Manier 
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Inca, de Coktel Vision sur 
PC, est primé cette année 
pour ces graphismes. reels 
ne l'empêche pas 
d'apparaitre aussi dans 
cette rubrique sors°! 

DUNE 
L 

Une bande-son doit à la fois offrir des 
musiques et des bruitages de qualité, 
mais aussi coller parfaitement à 
l'aventure qu'elle soutient... Dans cette 
course aux décibels, Dune (Cryo Virgin) 
est le mieux placé. Le voici sacré Tilt d'or 
92, suivi de près par Kyrandia et Inca. 

INCA (,. 

?AJ!o- (Cryo Virgin) sur PC 

' - .irnes sur PC... Une 
nande-son presque 
ussi envoûtante que 
elle du Tilt d'or. 
)und Blaster ou 
Oland MT 32 
'dispensables. -. 

iu;1io east sorti Cdr: Virqn' 
us oru,tages qui ne sont pas 

moins extraordinaires, bien qu'ils 
soient assez rares. Ne loupez pas 
l'arrivée du ver, un grondement qui 
va grandissant jusqu'à ce que l'ani-
mal sorte de sous le sable... Houaaa! 
Une bande-son unique au service 
d'une aventure unique en son 
genre... et d'une durée de vie consé-
quente, ça c'est du Tilt d'or bien 
mérité! 
Si la bande-son de The Legend of 
Kyrandia ne jouit pas de tous les 
atouts de celle de Dune, elle n'en est 
pas moins envoûtante. Il faudra 

girder ut' Sound 
L-u:,-;it Roland t 1T32 pour 
tirer pleinement parti des mélodies 
de l'aventure. Chaque lieu du 
royaume de Kyrandia est bercé par 
une musique de synthèse appro-
priée. Les nombreux morceaux musi-
caux viennent souligner la beauté 
des graphismes et sont pour une 
part non négligeable dans l'ambian-
ce très prenante de l'intrigue. La mul-
titude de bruitages (certains prove-
nant d'Eye of the Beholder) qui 
ponctuent l'action renforce l'esprit 
dessin animé. Hélas, si la qualité 
technique de Kyrandia est irrépro- 

chable, sa durée de vie est nette-
ment plus courte que celle de Dune, 
Troisième nominé pour la qualité de 
ses décibels, Inca de Coktel sur PC. 
Une fois de plus, la bande son 
innove dans le genre en melangeant 
des sons digitalisés é des musiques 
de synthèse, créant une ambiance 
typiquement précolombienne. Des 
chansons digital sees vous permet-
tront d'écouter de magnifiques 
thèmes du folklore inca. 
Néanmoins, la bande-son d'Inca 
n'est pas aussi riche et variée que 
celle de Kyrandia. 

Thomas Alezan 

--son qui a le plus marque 
lion de Tilt en 1992 est 
ste celle de Dune. Lou 
élodies qui accompagnent 
t cette aventure sur Arra-
véritables morceaux 

;e dans l'histoire de la 
ur micro. Et ce n'est pas 
programmant les drivers 
sonores, Stéphane Picq a 
dernières d'une manière 

lent différente, Ainsi, le son 
plupart des cartes sonores 
et restitue des musiques 
cté exceptionnelle, comme 
e synthétiseur. Plus impor-
'r, chaque morceau musical 

nr. ; nmrmt vos 
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trlt d'or des jeux d'action: Prince of 
rersia de Broderbund sur Macintosh! 

race à deux autres méga-hits, Zool et 

'roject-X sur Amiga, le jeu de Jordan 
+,fechner est aussi le symbole de 

ouverture du Mac au monde des 
eux vidéo. Une très bonne nouvelle! 

lir i 

PERSIL 
PROJECT 

Cette année, le Tilt d'or Action 
micro s'est disputé entre Prince 

of Persia sur Macintosh, Zool et Pro-
ject-X sur Amiga. En regardant la 
liste des nominés, Prince of Persia 
fait figure d'outsider: un jeu sur 
Macintosh, cette machine de `travail", 
concurrencer la crème des crèmes 
des jeux d'action Amiga? Project-X 
fut proposé comme le meilleur 
shoot'em up sur cette machine. De 
même, Zool est l'un des jeux 
vedettes de la société Gremlin, à tel 
point qu'on en parlait comme d'un 
concurrent potentiel pour le fameux 
Sonic, la mascotte de Sega sur 
Megadrive. Pourtant, c'est Prince of 
Persia version Mac qui l'emporte. Un 
choix qui risque de faire hurler les 
amoureux de l'Amiga! Sachez que ce 
n'est qu'au vu des nombreux atouts 
du déjà célèbre soft de Jordan Mech-
ner que la décision fut prise. Tout 
d'abord, le jeu n'a pas perdu un iota 
de son intérêt, il est absolument gran-
diose. L'adaptation sur Mac a su gar-
der la souplesse de l'animation et 
l'exemplaire jouabilité qui ont fait la 

• force et la renommée de ce jeu sur 
les autres machines. Les gra-
phismes, assez simples il est vrai. 

• s'adaptent très bien aux contraintes 
du Macintosh, quel que soit le 
modèle. C'est d'ailleurs cette dorn mn 
caractéristique qui constitue le mei 
leur atout de Prince of Persia: on 
pout y jouer sur à peu près n'importe 
quel Macintosh de base, avec une 
version couleur ou monochrome. 
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Aucune des deux versions n'a ete 
négligée, ce qui permet à n'importe 
quel possesseur de Mac de s'éclater 
sans retenue... Merci! En fait, ce 
n'est pas uniquement le jeu qui est 
récompensé ici, c'est aussi l'ouver-
ture qu'il annonce: le Macintosh sort 
enfin de son "ghetto" et s'ouvre au 
monde des jeux vidéo. De plus en 
plus d'éditeurs s'intéressent à cette 
machine, et les adaptations de 
grands hits sur PC ou Amiga com-
mencent à apparaître sur Mac (Willy 

Project X de Team 
17/Ubi Soft sur 
Amiga. C'est à coup 
sûr le meilleur shoot-
them-up sur cette 
machine, mais la 
jouabilité laisse 
parfois :r désirer 

Beamish, Brainies, etc.) 
Bien sûr, Zool et Project 
X constituent des jeux 
excellents, mais aucun 
des deux n'apporte ' 
autant dans le monde t M ` 
la micro. Leur réalisas o 
est impeccable mais ils t~ 
restent dans le domaine 
du classique: un 
shoot'em up et un jeu de 
plates-formes sur une = . 	. ■ 	 • 
machine qui en compte De nombreux 
déjà un grand nombre. 

Marc ,let vî 

pr4 

joueurs ont pu croire 
que Zool (Gremlin) 
sur Amiga pouvait 
concurrencer un 
certain hérisson... 
Un bon jeu mais trop 
répétitif. 



â 
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Du football là 
encore, mais 
pas aussi 
performant 
que Sensible 
Soccer. Striker 
(Rage 
Software) sur 
Amiga profite 
d'un contrôle 
de la balle très 
précis. Mais pas 
assez de 
compétitions. 

3 

a 
0 

SENSIb[E SOCCER 9 
s ii 	t# 	, 	ùà 

Le football revient en force sur vos 
micros. Des softs qui parviennent même 
à faire trembler le maitre, jusque-là 
incontesté, j'ai nommé Kick Off. Un 
superbe Tilt d'or, Sensible Soccer de 
Sensible Software/Mindscape, suivi de 
ires près par Striker. Entre les deux, Links 
-,86 fait des prouesses. 

Sensible Soccer (Sensible Software / Mindscape) sur S 

inconnus! Mais c'est sur le terrain 
que l'on juge un jeu de football. Eh 
bien, vous ne serez pas déçu! 
L'action est rapide et, surtout, le 
contrôle des joueurs est excellent. 
On n'avait jamais atteint un tel degré 
de réalisme. Les passes à la nan-
taise (une touche de balle) sont 
d'une facilité déconcertante et d'une 
efficacité diabolique. Comme dans la 
réalité, plus vous allez vite, plus vous 
avez des chances de réussir votre 
dribble. Malgré toutes ses qualités, 
Kick Off manquait de jouabilité... 
Sensible Soccer gomme d'un revers 
de joystick les petits défauts de 
son prestigieux prédécesseur, ce qui 
le conduit sans contexte en haut 
du podium. 
En deuxième place, Links 386. C'est 
à l'heure actuelle le golf le plus 
abouti pour tous ceux qui possèdent 
un PC très puissant (SVGA, 33 MHz 
et 4 Mo de RAMI Evidemment, cela 
_ limite considéra-

blement son inté-
réi puisqu'il ne 
s'adresse qu'à 
une minorité de 
joueurs. Cela dit, 
ses qualités tech-
niques justifient 
une telle dépense 
d'énergie. Avec 
Links, on entre de 
plain-pied dans le 
monde réel. Les 

®i1 : 	options sont nom- 
breuses et les  

effets de balle filmés sous différents 
angles sont impressionnants. 
Troisième nominé: 
Striker sur Amiga, 
un foot très proche 
de Sensible Soccer, 
mais au nombre de 
compétitions trop 
limité, surtout en 
mode deux joueurs. 
Malgré un excellent 
cont rale de la balle 
(avec un peu 
d'entraînement, on 
peut môme marquer 
des buts en retourné 
ou avec des tètes 
plongeantes), II ne 
peut surpasser le 
Tilt d'or 92. 

Laurent Defrance 

.:'{ Off a trouvé à qui parler! 
allu patienter plus de deux 

,je le miracle ait lieu. Anco 
rant au pied du mur. On 
-action dans le futur Kick 
vilement, le terrain est 
Mindscape et son fabu-
'e Soccer, le Tilt d'or de 
sportive. Cette simulation 
me principe de visualisa-
aîné (vue plongeante du 

améliorant la représenta-
curs devenus plus lisibles 
paramétrer le nombre 
o championnat et en 
nius, on retrouve les 
ont participé à la dernière 
ope des Nations... C'est 
otivant de diriger Papin ou 
.ue de jouer avec des 

g te par Access, 
Bks 386 offre sur PC 

parties d'un 
.fiisme étonnant. 
us attention, seuls 

PC puissants 
urront vraiment 
Cr parti de tous les 

dr r',  soft. 

r'. 
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Après les Lemmings suicidaires, voici les 

fourmis travailleuses de Push Over de chez 

Océan! Difficile de résister à l'attrait de ces 

petits hyménoptères qui se démènent pour  

finir à temps leur enchaînement diabolique 	, ,1 

de dominos. Aucune hésitation possible, 	' 

c'est un Tilt d'or! 	 . i 

j. ' 

Push Over (Ocean) sur Amiga 

USh OVER 
R 

\NE) 11,1S'l'[R CF1F,SS CHESS Mv'1STER 3000 

r hr 	M,rster 3000 cur 
PC, un jeu d'échecs 
signé Software 
Toolworks/ 

a Mindscape, propose 
des adversaires très 
variés. Un cran en 

/' dessous de Grand 
:"î = Master Chess, 

Master Chess 
one/Accolade) 

voilà le jeu 
cs le plus abouti 

du moment. Quelle 
que soit la force 

T - 	 sélectionnée, il joue 
avec intelligence... 
Un hit! 
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En dépit de la qualité des titres e" 
lice, l'attribution du Tilt d'or de- 

jeux de réflexion n'a pas été trop diffi 
cite cette année. Push Over (Amiga, 
ST, PC) a remporté le trophée, suivi 
de près il est vrai par GrandMaster 
Chess de Capstone et Chess Master 
3000 de Software Toolworks. Push 
Over est basé sur un principe simple 
en apparence: une fourmi doit parve-
nir à réaliser un «écroulement» 
continu de dominos. A vous de dépla-
cer les dominos, de tirer parti des 
capacités particulières de certains 
(pont, bloqueur, explosif, ascenseur, 
etc.) et de pousser ensuite surin hon 
domino pour que tout 
s'enchaine d'une seule 	Grand 
poussée. Le chronomètre 	(Capst 
qui égrène inlassable- 	sur PC, 
ment les secondes ajoute 	d'écho  

encore au stress. Push Over combine 
un challenge passionnant, une réali-
sation très soignée pour un jeu de 
réflexion, une ergonomie parfaite-
ment naturelle et une progression de 
difficulté remarquablement menée, le 
tout saupoudré d'une bonne dose 
d'humour. De plus, le jeu est original 
- ce qui s'est d'ailleurs révélé déter-
minant dans le combat mortel qui 
l'opposait à GrandMaster Chess qui 
se retrouve en deuxième position. 
Il faut dire que ce dernier dispose 
aussi d'atouts considérables. Non 
content d'être le plus fort jeu 
d'échecs sur micro, il offre en outre 
une superbe visualisation en SVGA 
qui rend enfin lisible le plateau 3D, 
des bruitages évolués et surtout 
une adaptation exceptionnelle au 
niveau de chacun: GrandMaster 
Chess passe sans peine du joueur 
de première catégorie au débutant, 
sans perdre une certaine intelli-
gence de jou, ce qui est une grande 
première en matière d'intelligence 
artific~enr, '- ifez encore une éva-lualion f t:_; ,,n partie normale 

mpmte première) et vous com-
prendrez notre enthousiasme. Seule 
la nature trop «classique,, du jeu l'a 
d'ailleurs empêché de conquérir la 
première marche du podium. 
Face à cette débauche de qualités, le 
troisième nominé, Chess Master 
3000, ne baisse pas les bras. Très 
fort lui aussi, il offre des .'personnati-
tés» paramétrables qui permettent de 
varier beaucoup le style de jeu (stra-
tégique, tactique, vision très pro-
fonde, grande connaissance des 
ouvertures, etc.). Les options sont 
d'une richesse incroyable et les trois 
«formes', (disquettes DOS ou Win-
dows, CD-ROM) complètent ce riche 
éventail. Tout cela n'était néanmoins 
pas suffisant pour surpasser Grand 
Master Chess., 

Jacques Harbonn 



Volumm 4D (Volumml 
sur PC reste un cran 
en dessous de Real 
3D. Principal défaut, il 
ne gère pas le ray 
tracing. En revanche, 
aucun problème avec 
le SVGA. 

f 
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Avec Le Rédacteur 3, Dominique Laurent 
et son équipe avaient déjà fait très fort. 
Le Rédacteur 4 (Epigraf) va encore plus 
loin. Il propose le premier intégré sur Atari 
ST architecturé autour d'un traitement de 
texte surpuissant, et capable de se mesu-
rer avec les meilleurs softs PC ou Mac! 

r'' 

Real 3D Junior (Real 
Soft) Amiga: ce qui ne 
pouvait auparavant 

 étre obtenu qu'a l'aide 
de grosses machines 
est acessible mainte- 

- 	nant pour les plus 

9 

M 

â' 

amateurs d'entre vous. 

Le Rédacteur 4 (Epigraf) sur Atari 
	 Merci à Real Soft. 	

1. 
e Tilt d'or 1992 des logiciels de 
création, c'est l'exceptionnel 

édacteur 4 d'Epigraf pourtant 
oppos 1 un challenger redoutable, 

eel 3E de Realsoft. Troisième 
mire Volumm 4D de Volumm était 

n pe;. , la traîne face à ces deux 
ors:rec sacrés. Le Rédacteur 4 est 
p•n:' ar intégré" disponible sur 

ta' 	L3 pierre de voûte du pro- 
te»' 	vest un traitement de texte 
to 	En dehors du correcteur 

cal, il ne lui manque rien: 
es 	ie plans, de tableaux et de 
rn•_ 	mathématiques, correcteur 
rib= ,.pique polyglotte, conju- 
ue- 	t onnaire de synonymes, 

 a daeur lo:,r^i qes- 
' 

d abrégés. archivage, analyse de 
texte, gestion complète des images, 
paramétrages ultra complets, 
recherche/remplacement recherchant 
tout (texte, attributs, fontes, taille, 
type, niveau, caractères spéciaux. 
etc.), publipostage, et bien d'autres 
choses encore. Cette richesse se 
double d'une vitesse hallucinante. Le 
Rédacteur 4 sur un simple ST fait 
mieux que le couple Winword 2/Win-
dows 3.1 sur un gros PC! Intégrés 
aux côtés de ce traitement de texte 
génial, on découvre encore un 
tableur, une base de données perfor-
mante, un excellent programme de 
communication et un logiciel de des-
sin, qui entretiennent des relations 
privilégiées (transport direct d'un 

document d un module a l ' autre par 
le saisir/poser, sans aucune perte 
d'information). 
Real 3D a été forcé de s'incliner 
devant tant d'atouts. Pourtant, il est 
lui-même exceptionnel. Logiciel de 
dessin et d'animation 3D, il offre à un 
prix grand public (dans sa version 
Junior) des fonctions qui feraient 
rêver plus d'un logiciel 3D profession-
nel. Ainsi, le programme reproduit 
avec fidélité les interactions entre 
lumière et matériaux: sources lumi-
neuses illimitées de couleur paramé-
trable, mapping et ray tracing 
incroyable sans diminuer la réflexion 
et prenant en compte les lois de 
l'optique (un verre grossissant grossit 
réellement!). 

En comparaison, Volumm 4D. lui 
aussi dédié à la création 3D. appa-
raît plus restreint. Il mérite cepen-
dant sa place sur le podium grâce à 
sa rapidité de traitement, la possibi-
lité de travailler en mode spline et la 
gestion du SVGA sans restriction, le 
tout pour un prix très inférieur aux 
logiciels équivalents sur PC. 

Jacques Harbonn 
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Epic (Sensible Software/Ocean) sur Atari ST, Amiga et PC 

e

u  

sill  

II i1 
R.ra. 

) 
• li IWU, p&e_-de détruire 

vent les voles  •qUemefl pour 
.4reñChessedu_____ et 

1es de r bouciférs  oIlà qui nous rppéllè 

- 	Li\IVI 

Mais plus encore que tout 
finalement la réalisation t_________ ter s' exceptionnelle d'Epic qui 1 	jaser séduit. L'univers 3D de ce! 	lis d superbe. La rap1dit6 desa 	Sur est telle que le joueur déh1 	là en du mal à suivre l'action. El 	' en Œ ne craignez pas que votre 	• dmntr ne suive pas la roule. M 	Tiqué arriveront à vous  Ipeut_ 



STREET FlqhTER II 
a 

on content d'être élu Tilt d'or du meilleur jeu de combat sur console, Street Fighter Il de Capcom sur Super 

rn /cgrn a aussi décroché la palme du Tilt d'or SuperGames Show. Pendant toute la durée du salon, tout visiteur du 

n u et participant au grand championnat organisé par Micro Kid's et Consoles+ ont déposé dans les urnes leur 

Ile' ? _ Des centaines de votes qui ont été dépouillés la dernière journée. Résultat: le plus "show" des beat-them-

lune lois de plus au sommet du podium. 

Street Fighter 11 (Capcom) sur Super Famicom cp4) 

T 

ai ,,rl pas, t 11l Ires toit 
a Magic Sword sorti il y a 
c î... Mais avec Street 
1 d rieur prouve bien mieux 

Us ses programmeurs. De 
o is couper le souffle, des 
b 'Sr maniables, des 

te iraphismes et anima- 
gamme, voilà bien un 
qui n'est pas passé 

yeux des testeurs de 
s  d- h mande majorité 
v  Games Show 

r`r• çunM dr,  

combats tous plus redoutables les 
uns que les autres. Tous les ennemis 
ont leurs particularités et obligent le 
joueur à sans cesse peaufiner son 
style. Car c'est l'un des meilleurs 
atouts de cette cartouche: son "intelli-
gence'! En effet, inutile ici de trapper 
comme une brute. Ce qui compte 
surtout, c'est de travailler toutes les 
techniques de combat of tortes, 
d'apprendre à manier la manette. 
Avec Street Fighter Il, les plus gros 
'casseurs spécialistes du beat-them' 
aII n,qur,nt do perdre Inc, pelote c airy 

prem ores minutes de leu. Ils devront 
alors étudier toutes les combinaisons 
de touches pour manier parfaitement 
les attaques et parades. 
Côté réalisation, le nombre de sprites 
dessinés pour cette console est litté-
ralement hallucinant. Ils sont en plus 
tous de bonne taille, et toutes les atti-
tudes des personnages sont les 
mômes que celles que l'on connais-
sait de la version arcade. A aucun 
moment la console ne semble être 
dépassée par la puissance du pro-
or:rmmre Lorsque l't on explose un 

personnage, certains croyaient que 
le ralenti de l'action était dù à un 
manque de puissance de la Super 
Nintendo... Eh bien, pas du tout! 
C'est un ralenti -programmé', un 
effet qui ajoute encore à la mise en 
scène des combats. Une dernière 
remarque: pour pouvoir profiter de 
l'intégralité des scènes finales, il 
vous faudra vaincre tous les adver-
saires de la cartouche sans avoir 
connu une seule défaite, et ce, 
dans le niveau de difficulté le plus 
'Ievu Bon courage 1 



ien sûr, vous venez de lire les 

fameuses pages des Tilt d'or 92, le 

top du top micro et console! Mais serait-ce là les seuls cartouches ou 

logiciels qui ont marqué l'année? Non, il en est bien d'autres qui 

risquent tout autant de vous séduire. Classé par rubriques, ce Guide 

vous offre donc une sélection de quelque 251 jeux, tous très bien 

notés par les rédactions de Consoles+ et Tilt. 

Pour chacune des rubriques, shoot-them-up, aventure, sport, création, 

etc., une introduction retrace avec précision le combat qui s'est mené 

au fil de l'année entre les différents hits en compétition. Ensuite, à 

vous d'étudier les fiches qui vous intéressent, de prendre note des 

diverses versions qui existent pour un même jeu, de comparer les 
indications concernant le graphisme, l'animation, les bruitages... Vous 
remarquerez vite que toutes les notes données aux titres sur consoles 
ont été ramenées sur 20. Pourquoi avoir modifié le système de 
notation en pourcentage de Consoles+? Tout simplement pour que 
tous ceux qui sont passionnés et par les consoles et par les micros 
puissent comparer un même jeu sur deux formats différents. Mais 
amateurs du 100%, ne craignez rien... Les tableaux qui vous attendent 
en page 99 vous offrent toutes les notes attribuées par 15 numéros de 
Consoles+, et en pourcentage s'il vous plaît! 

.1..,.. ,., 1....,1.., .1. 	i, ~ 
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ALISIA  
DRAGOON 

Megadrive  

BATTLETOADS 
NES, Game Boy 

e 	II --_Cosmwk,,î~ 

arfois, les joueurs ont envie de décharger leur agressivité en détruisant 
tout ce qui passe à leur portée. Pour répondre à ce besoin primaire et 
néanmoins primordial, on a Inventé les beat-them-all. Dans ce domaine, 
l'année 1992 aura vu l'avènement des consoles avec, en tête, l'onéreuse 
Neo Geo, suivie de très près par la Super Nintendo. Cette dernière dis-
pose d'une gamme de jeux nettement plus fournie et surtout d'un atout 

de taille, l'incroyable Street Fighter Il! 

Beat-them-all! En bon fian-

çals. cela signifie grosso modo 

-cassez-leur la gueule à tous". 

D'emblée, on sait à quel genre 

de !eux on a affaire. Si vous 
aimez réfléchir, prendre votre 

temps et que vous considérez 

l'heure du 'tea" comme 
sacrée, cette rubrique n'est 

pas faite pour vous. Pour une 

fois sont à l'honneur les 

joueurs qui ont su rester  

simples — certains détracteurs 
diraient débiles mais c'est loin 
d'être le cas. Contrairement à 
la croyance populaire, les 
beat-them-all ne sont pas un 
catalyseur de violence mais 
bel et bien un moyen de se 
reposer les méninges. Cela 
étant dit, on ne sait plus où 
donner de la tête cette année 
vu le nombre important de jeux 
de qualité. Pour ne citer que 

les grosses pointures, il y a 
Street Fighter Il (Super Nin-
tendo), Mutation Nation (Neo 
Geo), Fatal Fury (un jeu de 
combat sur Neo Geo noté) 
mais aussi Battletoads sur 
NES, Castlevania It sur Game 
Boy et Alisia Dragoon sur 
Megadrive. Pour la petite 
anecdote, il est amusant de 
voir que les beat-them-all sont 
finalement des jeux très convi- 

U I;u.' .., I.'iu,c:,c.:rl i.r r„u.• ii,, It d 
t.nn dire .lue vous ne l'.ive, p:r. 'ole. 1u que 
cous avez la lécheuse manie de projeter des 
blairs à tout bout de champ sur sos ads rosaires. 
I 'univers dans lequel vous évoluez est peuplé 

e creatures toutes plus répugnantes les unes 
les autres. II ca falloir faire le ménage. Une 

i, n n'est pas coutume, votre tir se dirige auto-
nUrauquentent sur l'ennemi. il faut simplement 
nrcn gérer sa puissance. Pour sous aider dans 

.•Ire aseumre, des animaux mythiques appa-
.,,.sent sur commande. Un bon appui pour 

heroine en détresse. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Attention, chef-
d'reuvrc! Le style d'Alisia Dragoon est origi-
nal, très proche des "ntangas” japonais. Lors de 

r::idlmcnt, les programmeurs prennent un 
.Jin plaisir à transformer dc paisibles crfa-

U,rc< en guerriers redoutables. Après les tortues, 
cet au tour des crapauds de devenir des 

!motes" de combat nuc muscles bien huilés. A 
'rind coups de pied et de poing palmés, taillez-

U. ,us un chemin à travers le royaume de la 
r.défiquc reine noire. Robots bipèdes crachant 

lasers, fleuve de lave ou puits sans fond, 
n.~mbrcus seront les obstacles qui vous barre-

nt la roule. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Dauletoads a de 
n.mbrcut points communs avec plusieurs jeux 
irisant référence, mais il n'a conservé que le 
incilicur de chacun d'entre eu\. C'est surtout la 
inu.ibilnr ,Iw tout re..,rnir .e leu du lot. Le 

viaux dans la mesure où, le 
plus souvent, ils offrent une 
option deux joueurs. Cela per-
met des affrontements entre 
amis et même, pourquoi pas, 
des compétitions. Pour en finir, 
je dirais qu'avec l'avalanche 
de jeux qui nous attend 
l'année prochaine, les joypads 
risquent de souffrir. A bon 
entendeur, salut! 

Marc Menier 

'verre ..'el.ul .am e,,ntrsle le jeu du moment 
sur \lee.idncc (''cit une bonne idée d'avoir 
mis des créatures pour aider l'héroine. Cette 
option mise à part, les nombreux passage, 
secrets garantissent une bonne durée de vie pour 
ceeu.:\ conseiller nus joueurs un peu myopes 
GRAPHISME. Somptueusement réussi 
Alicia propose les plus beaux graphismes qu'il 
ait été donné de voir jusqu'à présent sur MD 
ANIMATION. Rien de bien particulier, si cc 
n'est les éclairs que vous générez qui sont auto-
guidts, très pratique lorsqu'on est encerclé 
BRUITAGES. Les mélodies sont absolument 
superbes' La bande son n'a pas été négligée par 
les ptuçrammcun. rest un Mn peint t cartouche 
Segal. 

melange h.ti than alLpiales-tannes cat réalise 
avec harmonic. Inc des grandes qualite, ,ic 
Dauletoads reste sa variété. 
GRAPHISME. Pour une fois, la présent.ur. 
est soignée avec une belle introduce. 

entièrement animée et d'excellentes sr'qucn.. -
spectaculaires. Les sprites sont trop pent s . 
nténie pour une NES. 
ANIMATION. Les personnages sont très h:cir 
animés. Le reste est de bonne qualité. sur' 
prvlxs er quelque chose de nouveau. 
BRUITAGES. C'est le point faible du icr~ 
Bien souvent, les prograntmeun négligent ser 
aspect. I_es musiques n'ajoutent rien à 
l'ambiance sonore, lee autres effets sonores sont 
plutôt toms (cartouche Trrdes eut t. 

( ,'arme 	cot "~uirru le .I', l'histoire dc Dur- 
n e 1-iehl col irJune a '.r plus .unplc esprc.-
'ur n pmoyt'il sign tout .n» plentent. seul ou 
Mein à deus de ttcttuecr la ville des nralfnts qui 

inlcstent Que les grosses brutes fassent cra-
qucr leurs poings, la boston commence: svx,ps 
de poing. coups de pied coups de houle, \a cas-
tagne sec! Les voyous sont nombreux mais 
tous disposer d'arguments percutants r\tien. 
u,,n quand naInte d cous aimés dc couteau. de 
pistnlct ou. pire, de duuamitc! lit puis dans la 
mi•Ih générale, regardez qui vous frappez avant 
.l'niVfires 'ire équipier. 
L AVIS DE CONSOLES,. C'est une 

c uu,l; niable, 1 louer de toute urgence' 
It . n (iii' I., rr'alisatinn ne soit pas estmonh 

nairc. le plaisir Je jouer est présent et c'est ce 
qui compte ,vont tout, C'est un "Tai délice que 
de pimusoir tout détruire sans ren,sud,c dans les 
magasin% de è-2tettetitx ou de porcelaine. Censer 
quelques nez, rien de tel pour se défouler! 
GRAPHISME. Ils sont assez moyens mais 
cela ne nuit pas tellement au jeu. Assez étrange 
quand on sonnait la puissance de la machine. 
ANIMATION. Le scrolling est fluide, les 
personnages lvugcnt plutôt bien et les coups 
.ont très variés, l'as de ealentisemencs, le 
contntire numlt été étonnant sur cette ntaachine- 
BRUITAGES. Avec des musiques tés band 
rock qui ponctuent l'xtion. In bande-son de 
Bunting Fight Na sou. faire éclater les t\mpans 
Icaemtche SNKI. 
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Le héros au (in
let iii g lain` le C 1 rial ~rh Non. il 

IK a(;t lu• a 	~a ntiz4knie, aven. 
I1N,n1, Ie inhiic  (alt qui. Jau 	r 	,a lus 
turcs•.sait fait .ubfr au awntc 

() cula 	
rues 

grande délaite (une bonne 
droite Jnn> 

5.iiiiiiesl. Finir se ven(,cr. 
r̀vxl temp, de I e, 

ils «te Ctmd,y+IKr. II at (: • 	 - 

ter  le fouet ak guette : lielnsoot .x nirtc bien se 

 autaill de 

nk,rï 
venge r

. c Jémtirctct depüges 1 dvit er. le ch5-

teau de Dracula est une pince inunense el J 

0i1uhicii fange 5 tacs 

L'AVIS DE CONSOLES+. Un jeu qu'il est 

hm J as ou dKi .+,i: I-'uilllwtilm du fouet et la 

Jc•tmcuon Je candélubrcs pour ncupf r 
des 

t,,nus m'aient déjà rendu le premier épisode 

H Ilv et Jimmy sunt deux frères espcns en arts 

m,utiaui,, deus jeunes gens Je la banlieue 

,•m ne il y en a tant. En clair, micuc vaut ne 

..c ferrer :1 eux. Dan, fr,uble oriSon, ils 
guet'

,,.suent mis une Manne raclée nu gang  

,,,n Je l'Otnhrc noire. Dans Double Dragon 11, 

Nilly est accusé à tort Ju meurtre «I 'un des 

,».mhis de leur propre gang. "Va }' avoir du 

. u,g sur le trottoir' , comme le chantait si bien 

Ijvntard Lavillicrs. Les coups pl,.%ent et ne se 
...cmhlcfll pas: coups Je genou, de poing, de 

•scd et strangulations , les frères terribles 

annais.ent la musique. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Bien qu'un peu 

répétitifs. Ics combats n'engendrent pourtant 

aucune monotonie et sont très amusants. Un 

Bien avant Street lighter Il sur Super Famicom, 
la Rolls Royce des consoles possédait déjà son 

jeu de contb:lt totalement délirant. Fatal Furs'. 

Le principe Ju jeu est exactement le nn@me que 

.cuti Je Stll niais malhcutcuscmcnt le nombre 

..c coups et de personnages disponibles est 

❑oins intponant.On retrouve encore le système 

coups spéciaux acln'és par une combinaison 

la manette qui font la joie des amateurs de 
nsatons Tories. Il est possible Je jouer 1 deux. 

rorrohir ou l'un contre l'autre. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Fatal Funs est 
Is.w, tRhntgtKmcn parfait, et c'est de loin le 
„ncurrsiii le plus sérieux du grand Street 

1 ,chier 11. Résultat du test: il est génial mais ne 
,1.lrirse pas SFI!, à cause essentiellement d'une 

1 h.toirc classique pour un jeu de basion qui ne 
est pas moins, Mutation Nation est assez 

rn+chc de Robo Army. Cette fois, il faudrait 
•Iutôt dire encore une fois. vous jouez le rule tk 

.:cu% adeptes des arts dc contrat qui sont reve-
us en ville pour briser du mutant. Un pro -

cclmmc enchanteur quand on connais les talents 
Ic nos deux compères. Du simple coup Je 
Doing à la boule d'énergie meurtrière, ils 
s «unU'ssnt leur mEiicr sur le bout  des.. poings. 
LAVIS DE CONSOLES, \lunation Nation 
;.t %ans evagémBon un tri bon Irai-them.ait. 
La Neo Geo atteint quL'ùt1em la qualité des 
bornes d'arcade (et le prix aussi...l. Quel 
éiunntage cependant qu'il n'r ait que peu de 
Loupa disponibles. lslis . part Ica coupa spay. 

5`1K a fait appel A In société Alpha pour 
:,mercier le simili-Street lighter II de la N o 
1,cn. Son nom: World Ilotes. Lea ressent. 
4:mres xmt lmppauues. SNK volOnin un jeu Je •mtl.,ml pllla fort que Sl-. 11. World Ilenses pr. 

;"'C 11 pcnv,iinagc.s. 1-ca .(flea de Cusmhn sont 
ce.`a xoniEs: catcheur nménicain, e.crimcu.c 
huthai.c, iiiiiéiix jLuwami., lutteur usvInl;ol, xsIdat Je I'nnttaac allemande moine nu'.c..s Chaque eucnicr Ivhshle «tes cusum spéciaux, difficiles 1 romttusei. mai, 1 umxl \a maus.he le résultat est Je si tile tenu . 
L'AVIS DE CONSOLES+. World Ilemc. 
`t rtcsglk tlillcur que SI; II, niais a'5' dentier ,I, tient t,+linnrn la r,lnr d. I, i+,u ,l.d,l, WI,, I I.-, 	. n 	ss 	, 	.s,,  

.'éRlxc. Casticvania Il est, s 
voie Je son uiné. c'est•►.Jilr  
Un jeu unique en son genre « a4 
J'2tre relue en possibilités, 	rl 
GRAPHISME, LesJ[.,mm 
split tn, soignés. Lee rr><.Ryna 	l  
m{,nxntea ntaie la taille Ae I•y 	~f 
ANIMATION. Rien Je tris ty~, 
nous cati. 1-e. Jéplacemaiis du 	. 
lents. hetmuenint Lette faible 
nuit pas trop :l la jawabilitd. 
BRUITAGES. Dos  
qui ar  • Is+u a.rm ali-r'tr {,Iln4 
est ri''' 	,I,S. i , sur Garne 
em.,.. 	' i. 	I , c.i lssrliC i fo<tl 
haii. 

bon 'cii-Ihcm'.11l. qui a su reytq 
l'original qui v:vit encore en salle 
GRAPHISME. C'CU une Ga»kgr 
noir et blanc et pourtant les 	,,, •, 
qualité. On distingue nettement In 
C'est incroyable de sou ks pope` 
lee jeux en tus peu de temps+ 
ANIMATION. Les sprit. ,.,tu ̀ :. 
grand, (toutes perpQeris.ns te payer 
les combat' soient vivants et wq~~ 
visibles à l'écran. Le scrolling cg 
moyen. salis plus. 
BRUITAGES. Des musiques d,;,. ri 
soutiennent l'action tout au lotig 
On en a entendu toutefois de mcir 
Game Boy (cartouche Acelaimy 

jouabilité et d'une variété plus tryaei t j 
qu'il en soit, ce jeu reste un may 
salles d'arcade. N'est pas une NenCe, 
veut. 
GRAPHISME. Des rx i %cornu 
souffle, des personnages aussi }nth 
détaillés. Fatal Fun' ccm visuelkm nm1Rw 
ANIMATION. On voit mal eu am 
proçr.nmmcurs pouvaient faire ttutgc 
avec des sprites June telle tide. Le  u 
est iiinier.h1r. Du très han travail. 
BRUITAGES. On a I*inpxessier kA 
un dessin animé. Das voit dugiuIrvci d 
et mènic une chanson genre m kç&a 
fond sonore. La hands-son eut d'mr1i 
exceptionnelle (cartouche SNKI 

ciaur qui sont très sM1ctaavlaira t+P~ 
temps à appu%cr sur un boutm D'a\vl.• 
n'llerlit pas dans ccs jeux. taws 1 eg 

Une mention spéciale pour le sardes 

joueurs. 
GRAPHISME. Comment ne p+sk 

extase devant ces insagcs. De i'Erdtés 

rile. 
ANIMATION. Un %rai tm'ad d'ab° 
un \cul instant le scrolling n'csrtJta-
v ccaJc la Nov, Cucul est inhv►'lsd~r-  

BRUITAGES. Ils osaiJun> - 

graphismes, apocalyptiques: 
Leu ̀  

pmrMuttn.gw NMIt critics. yak ub'F' 
Je vérité, surtout après «un Ria svpI 

win's le 'entre tea touche S\1:1 

voir le moine Rasputm aux mou 

étrangler ses ad'rnune .. Si 5't' 
SF II, World I lenses cet fait Pin say^ n' 

jest de la même veine, ma'in' dde*'h 

y'i.\tLcinr rue 
GRAPHISME. Quel nrn`M i• 

	

taire" Il suffit Je saroir que le 	tif 

dan. le. 'Jhw I'nrsa.tr punit `a 
de, dry+hnnKa. 
ANIMATION. L'animarn~' 
est rapide, ILliak cl uluarfi't o 
pour un euu ale awnlW (pli p+11 eg 
ak , atm neulna %.,%belle. 
BRUITAGES. line LrohuLiiiy 

ert:mt thins lea tiu.ihllis•S qts -
"•nan•a Ir,iniu'lrcIu : \(1'1U5. 



e Consoi  

R USHING BEAT ~~:,.~ ressemble à da Final Fight. ça a le goùt du 
il tight nuis cc n'est pas du Final Fight, et, 

Bien réalisé, rapide et maniable, c'est un N,n 
lent-them-all axt vous aurez plaisir i 

 li~. •lns. on pent v Jouer à deux zimulurkmcm raclures en axnpagnie d'un ami. 
.sc_._~ 	~ i,icco ne s'en cache pris 	clic a voulu réaliser GRAPHISME. Dc somptueux décries mais lee 

Super Fatnicom - 	- n irai-them-all classique mais avec une opiton ennemis cont en fait peu variés: ils gardent 
u' joueurs, ce qui relance tout l'intéret du jeu, parfois le mérite aspect en changeant seulement 

~Q 
birrs sûr. Les coups que l'on porte aunt nom- 

les rcus et. surtout, 	enchnincmcnts se font 
de couleur. Un peu décevant comme astu:~ 

t 
isiisrntatiqiicinenc Résultats sper.taculatrcs pour 

surtout qu'elle ne tnxrpe personne. 
ANIMATION, La cartouche propose quelque.. 

{4 y n minimum d'efforts . Fin plu% des projections effets tris réussis mais les mouvements dc 
i des coups spéciaux. voue pouvez récupérer personnages manquent de fluidité. 

.~sours du leu ddférentcc amies et des tonus. BRUITAGES. Ils sont assez réalistes. Ce . 
ail 	r ̀ 

G.-.: 
L! AVIS DE CONSOLES+. Rushing Beat plus, une hande.son en boucle vient s'y grelin 

'I . ,t on excellent jeu, à recommander aux à choque Irise III p,.u, 	...,npiete, 	l'ambianra 
r,, 	curs de castagne qui ne possèdent pas hmt:de qui n'erre d.ur Ru.hmg Rent tcartouche 

.nnrc Street Fighter II (i il en existe encore), laic<o~ 

tr 	 SUPER 	 ~7 tpi 	 ~..- '_~'Y71SiTrtüTitififl 	~a -~ ~~ 

i mièrc nouvelle, on ne tue plus les vampires 
:: une croix, niais bel ci bien avec un fouet! 

tcct 1'amie de prédilection de Belmont, un 
.~~cnturicr pur et dur qui préfère l'action aux 
.,ruions. Lt de l'action, il y en a dans Super 
, .,,tlevanin IV: avant de rencontrer le grand 
I rt;t via en personne, vous devrez affronter sa 
legion de damnés. Démons, ghoules et sque-
lettes, ce n'est qu'un avant-gout de ce qui vous 
attend dans ce château maléfique bourré de 
pièges et dc passages scercts. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Cette cartouche 
cot indispensable pour tous les possesseurs de 
Super Nintendo. Super Cantlevania IV est 
e.otas' 1es trtphtcmec superin-c et les musiques 
u:; n! I!: incn::m hon, r.,, c.q'.una. de la ma 

chiite. \lalltcureuxmrnt, le Jeu se temune aacc: 
facilement. Les joueurs "professionnels" qui 
sont rompus aux techniques des beat-them.all 
nsqucnt d'2tre déçus. 
GRAPHISME, Un travail pour le moins 
impressionnant. La palette de couleurs est 
savamment utilisée pour des effets de transpa. 
ronce impressionnants. Certains éditeurs 
feraient bien d'en prendre de la graine. 
ANIMATION. Pas de ralentissements notable. 
mais le scrolling et l'animation des sprites sont 
un peu saccadés. 
BRUITAGES. La Super Nintendo donne la 
pleine mesure de son talent. Les bruitages ne 
sont pas réalistes, en revanche, les musiques 
sont somptueuses (cartouche Konami). 

CASTLEVANIA IV 
Super Nintendo 

SPLATTER 
HOUSE II 

Megadrive 

STREET 
FIGHTER II 
Super Nintendo 

1 f 	
-. L ~ v~  

ün no .,,nn.iil p.n Jour. le ninas .anw'wnctire 
pourse dole t, ulnen .odfc d'un ma.yuc rie ear-
,li.n de huci.et ' Allct, un petit c(lbr, tant de 
..,vets sont sortis au cinéma. A l'origine sur PC 
I- none, ce jeu tin du film avait fait alors sensu-
trill. Dans la version \Icvadrive, on retrouve 

i,vt les éléments "gar' de la version NEC avec 
,Ics membres arrachés, des coups de hache et 
une bonne dose d'hémoglobine comme dans 
tout bon film d'épouvante. Cette fois-ci. Jason 
sot du ciné des "gond guys" et il doit fouiller 
une maison de fond en comblé pour retrouver 
une pauvre fille prisonnière. Ah. le doux bruit 
dc la tronpinneuse le'. ur au fond des bois... 
LAVIS DE CONSOLES+. Après quelques 
'antics bien gore. le risultat est plutôt décevant! 

Street Fighter II est LE jeu dc combat en salle 
d'arcade. Un succès unanime remporté grûce à 
une jouabilité extraordinaire. La conversion sur 
Super Famicom est réussie: on retrouve tous les 
personnages, les nombreux coups possibles, la 
palette de couleurs. les décors. Vous allez pou-
voir faire des combats démentiels seul ou contre 
un ami. Blanka, Chian Li, Vigo et les autres 
vous aucndent do pied feinte (en pleine tétc)! 
L'AVIS DE CONSOLES+. Attention, 
cartouche dangereuse! La conversion dc ce 

méfia hit d'arcade est csccllcntissimc 'Avec 
une jouabilité sans égale et un nombre de coups 
différents incrovablc, les combats ont une 
intensité qu'on ne retrouve dans aucun jeu sur 
console actuellement. Street Fighter II est LA 

Le contrôle de Ricky tJason dans le jeu) est 
médiocre et le jeu difficile. Rien de bien nou-
veau par rapport à l'ancien Splatter House. Les 
graphismes sont peu soignés, sanglants mais 
peu soignés. 
GRAPHISME. Des décors de bonne facture 
mais la palette de couleurs est trop limitée. Le 
résultat est loin d'2trc satisfaisant. Un effort, 
messieurs les programmeurs! 
ANIMATION. La taille des sprites est hono-
rahle. Le scrolling est de bonne qualité. Il n'y a 
pas grand-chose à redire, c'est convenable. 
BRUITAGES. Ils viennent renforcer une 
ambiance gore assez originale, comme on 
aimerait en voir plus souvent (cartouche 
Nanico). 

référence en matière de jeux de combat et 
devance de loin ses adversaires. Comments à 
économiser dès maintenant car cette cartouche 
est grandiose. C'est In cartouche ayant la 
meilleure jouabilité jamais conçue. 
GRAPHISME. Les sprites sont fidèles à 

l'arcade, colorés et de grande taille. Quant aux 

décors tic fond, ils sont splendides. 
ANIMATION. En arrière-plan, il y a toujours 
de petites animations dans le décor. Les 
mouvements des protagonistes sont très 
expressifs. 
BRUITAGES. Kiais, bruits d'impacts et 

aunts hurlements gutturaux viennent se greffer 

sur un fond sonore au demeurait fort agréable 

(cartouche Capconi). 

TMNT : TURTLES 
IN TIMES 

Super Famicorn 

('ouabunga! Les tortues ninjas débarquent sur 
la Super Famieom! L'abominable Shredder a 
dt•robé lu slntitc do la Liberté et, grâce 1 une 
machine à voyager dans le temps, s'est réfugié 
dans le Iui.csé. Prenez vas nunchakus, les sais ci 
votre katana, il est grand temps d'aller sauver le 
monde! Vous retrouverez dans cc jeu texts vos 
héros préférés: Donatello. )ichaclangcllo, 
Bongo et Mollo... 
L'AVIS DE CONSOLES+. TMNT est une 
caniuclie inégale sous bien des aspects. D'un 
côté, elle innove réclleasei et apporte benut'
cnup Il est Ixssiblc de n'entroirscru le jeu est 
h„urré de petites animations attire ses qui le 
rrndcnt tris sis tilt la tnnu.tl'iiItC cil csctil1cntc. 
I n Int •.nt, ire 	Li u, ils. onours. nlle_ n - i ~t toto 

toujours irréprochable. En effet, certains 
niveaux sont superbes, d'autres franchement 
laids. Cette cartouche donne vraiment l'impres-

sion d'avoir été hicléc. 
GRAPHISME. Dans l'ensemble, les décors et 

Ici sprites sont très satisfaisants. Certains 
niveaux sont cependant médiocres. Il y a de 

quoi rester dubitatif, pour le nains. 
ANIMATION. Unir myriade dc détails et d'ac-
tiotn tmimées avec talent. Des zooms çpcetacu-
Iairrc. Sculc omlur au tableau, une gestion des 
sprites qui pose quelques problèmes. 
BRUITAGES. Une bouillie sonore déco:,ente. 
Comment les programmeurs ont-ils pu laisser 
pncscr une telle erreur, on s'interroge) 
rs,tnmlurhi K,ro.nntt 
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ito able des 
ccrochez-vous à vos joypads car voici la sélection impitoyable 

donné l'abonda 
shoot-them-up sur console. Le 

choix a été dur,  

de ces jeux mais le résultat en valait la peine. Avec des titres ph pe
~! 

q 
Twin Bees su r PC 

comme 
Axelay et Super Aleste sur Super Famicom, Teut dire que 

Engine et le fabuleux Last Resort sur 
 Et quand on pense que le meijle9~ 

n'aura pas été avare en bons j 	q 	 , , 	 Yr 

n'a pas encore débarqué, l'avenir des shoot-them-up promet d'être radieux. 

Les shoot-them-up sont des 
jeux intemporels. Cela fait des 
années qu'ils existent, on pou-
vait même y jouer avant l'avè-
nement de la micro familiale, 
et pourtant, malgré des amé-
liorations dans la forme, le 
fond reste le même: tirer sur 
tout ce qui bouge tout en évi-
tant de périr dans l'opération. 
Bien sûr, les jeux d'aujourdh'ui 
n'ont plus rien à voir avec le 

tout premier Galaxian et lais-

sent présager un avenir 

radieux, mais quelle que soit la 

complexité du jeu, ou bien sa 

forme, on revient toujours à la 

même constatation: tout est 

une question de réflexes. Pour 

être un bon joueur, pas besoin 

d'être bardé de diplômes, il 

faut juste avoir des réflexes 

aiguisés. Savoir surveiller son 

vaisseau et, en même temps, 

les mouvements de l'adver-

saire, voilà le secret! II ne faut 

pas se focaliser sur un seul 

point de l'écran mais garder 
constamment une vue globale 

du jeu. Si vous appliquez cette 

méthode, vous aurez le plaisir 

de voir vos ennemis tomber 

comme des mouches sous les 

feux de vos blasters, canons et 

autres engins de mort... Jouer 

aux shoot-them-up, cela s'ap- 

prend '- n nt pas le pue; 
venu qui viendra à boutd* 
challenges que vous prop, 
sent Undead Line (Mega 

Ninja Commando (Neo Ge. 
ou encore Soldier Blade IF 
Engine). N'oubliez pas, gt 
viers en herbe, la techrl04, 
ne vous sauvera pas darts ~ 
cas extrêmes, non, toute 
dans le talent. 

Marc Men 

AXELAY 
Super Famicom --- 

lncAf91 	 18 '''~'t• 
Graphame 	 18 tit,}4+ . 

Bnstages 	 17 
Aft 	 F - -- 	_ 

munis et des niveaux très nos-stems, le us 
semblant carrément "plonger- dansré 
L'appareil est vu de derrière dvu cet é 
ces. C'est la phase la plus impress= 
jeu. Hallucinant! Courez vite l'acbete. 
GRAPHISME. Les niveaux sont plmi 
les uns que les autres. Les gardiens &t 
niveaux sont superbes et de grande telle. 
ANIMATION. Laprograrnnxunernrn 
concocter une ntcneilIc dc ScmIhaa qa L 
l'impression que l'horizon défile sa 
vaisseau et souligne la courbe des plus 
BRUITAGES. Les musiques sali w•d 
et variées. Elles sont parfaitement al 
l'action musclée de Axelay (cuit 
Konami). 

Après un Parodius DA très délirant, Konami 
change de registre avec Axelay. un shoot-thcm- 
~p plus violent. On revient aux bons vieux  

i 	 t 

.hoot-them-up spatiaux de base bien classiques. 
Vous devez sauver la planéic Illys attaquée par 
.ne flotte galactique rassemblant la lie des 
lien do la galaxie. Alternant une représenta-
ton en 3D et des vues plus conventionnelles, cc 
cu vous entraincra dans la profondeur des 
,céans jusqu'aux colonnics satellites de 

7 !'espace pour les purger de l'envahisseur. 
\mtement conséquent contre armada: le ton est 

donné, à vous de jouer! 
L'AVIS DE CONSOLES+. Axclay est 
.urprenant! Le jeu alterne les vues de côté 
uivont un scrolling horizontal des plus corn- 

GATE OF 
THUNDER 

PC Engine CD•ROM 

INdrét 	 18 
Graphisme 	 15 
hrncetixa 	 17 

Pur 
&uitapti.t 	 18 

E 

GLEYLANCER 
Megadrive 

In" 

AnOnabon 
BMpN 
Pr 
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Hawk, un des meilleurs pilotes des forces dc 
police interplanétaire, est en route pour la mis. 
cion la plus importante de sa vie. Aux com-
mandes du Hunting Dog. un vaisseau de cons. 
t at lourdement armé, il part affronter l'armada 
dirigée par le commandant Eagle. Vous l'avez 
compris, Gate of Thunder est un shoot-thcm.up 
pur et dur qui ne fait pas dans la dentelle! Pour 
gagner, une seule solution: l'annihilation totale 
de l'ennemi' 
L'AVIS DE CONSOLES+, Gates of 
thunder est vraiment excellent! Ça c'est un vrai 
shoot-them•up! Les sept niveaux sont compo%ics 
d'action à l'état pur. Du début jusqu'à la fin, on 
ne s'ennuie pas une seule seconde. Beaucoup 
d'originalité dans les modes d'attaque des 

Pour ceux qui aiment lire les histoires, se mettre 
dans l'antbian ce, bref pour les "intclhôébiIaS" 
des shoot'tltem-up, voici lo mièvre histoire de 
Glcylancr. Pour ne pas entrer dans des détails 
complètement inutiles, sachez seulement que 
l'ennemi passe à l'nvtturyc dans toute la galaxie• ca tire dans toue les sens et vues devez mettre de l'ordre dans ce chaos. Déçu,' Cc n'est pas grave, l'imptmnnt c'est de savoir que vous dis-posez d'un armement conséquent pour venir ;1 tout des fortes adverses: modules divers, tir dc hxernvge amère, sabre laser, double canon et 
IvKC•Itnmmes+ L'arnbirn ce va Mre chaff, frt de pilote intcrgnlactigit! 
L'AVIS DE CONSOLES+ tine nalis,iiaa ❑c+ Iti,nnr cl uni I. to 	in, , ..-une,  

vaisseaux ennemis, un bon ciron dc ser 
été fuit. De grands sprites, une annu!èti 
et des musiques sur CD-ROM dm m%n 
de quoi satisfaire les joueurs les plus whir 
GRAPHISME. Les dessins fins ctiôc 
un look futuriste très réussi mus l'>ct' 
manque de décors. Le tout est tat M 
question de style diront ccrt,ins-
ANIMATION. Un nombre trn(XO 
.prîtes à l'écran. On scrolling mulnr ' 
de ralentissements. Du bon tm"y L 
BRUITAGES. Les musiques sur N 

ont beaucoup dc punch et inl 	f 
rythme d'enfer. On vrai trawl J+iOS 

bruitages, les explosions amt {valvae 
réussies (cartouche Hudson S'AI 

est une réussite site \1egadn%,c La diM 
bien dosée, votre vaisseau est h))~ 

omble et le ryetrnu d'amiciw+r 
sane Vitre nouveau. Oit rest `lss le 
c'est un fait mais tant que c'est I 	(~ 

GRAPHISME. Des décors tréS l' 

une nivnadc île petits détails Cid itI„ 
:crinins closwthcm-up sur \Ieèi+f 
tint bien p31ev 
ANIMATION. Un nombre i 	M 
sprites à l'écran, GIayianee J+` 

yuanfité. Rassurez-cous, cc i - Ul 
dans bien des cas au dénmrn 
BRUITAGES. Des musiq~ItM 
ds'imnnyucs exactement ce qii i 
trois' ,k ie t rapide lcaflUCM b /'- 



Shoot-Them-Up Console 
LAST RESORT 

NPo Geo 

PARODIUS DA 
Super Famicom, 

PC Engine 

19 

rdt sur autre machine 

PHALANX 
Super Famicom 

„t Resort est le premier shoot-them-up d 
. ndhng honzontal disponible sur Neo Geo. 

ointe data R-Ty7x, lc vaisseau ea doté d'un 
oshde qui évolue autour de lui. Il est possible 

,f':ragnsentev son armement en prenant da mu-
,,Ic' tirs latesro ou lasers, mai% la sppifcisè 
du ecu réside dans le module qu'il faut savoir 
,enliser à bon escient, en défense ou de manière 
Ilcnsi.e. SNK ayant compos sera erreur, les 

.•mons 
 

continues sont limitées au nombre de 
rr. Enfin, d est pxsible de jouer a deus, de 

.luot satisfaire les plus eaigcants 
L'AVIS DE CONSOLES.. On peut d'ores 
,! déjà dire que le nouveau chef-d'oeuvre de 
CNK sr devenir une réfàirmc. C'est un subtil 
mélange du fanaux R-Type et d'Image Fight: 

<rudtt, une organisation maléfique, sème la ter-
;ur d travers le temps. Le clan de ninjas dont 

-• „us faites partie est chargé de les natter Ninja 
r •Qrarvorndo est un shoot-them-up à scrolling 
àmnzontal composé de sept niveaux dont les 
grutre premiere se déroulent suivant un ordre 
L:camire. Seul ou en mode deux joueurs, tI va 
i.tlloir choisir entre trois ninjas, chacun avant 

coups sph.iaus a La manière de Street Figh- 
•.; r Il et beaucoup de pouvoirs magiques dont 
:r, usent des scrolls enchantés qui transfor-
mrnt la hémo en tigre ou phone invulnérable. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Un jeu génial' 
L •s programmeurs se sont donné du mal pour 
i.ure de Ninja Commando un des shoot-them-
p les plus variés et complets qui essaient. Le 

Inuçinez des niveaux plus fous les uns que la 
autres qui vous emmènent en pleine mer à 

.nuque d'un vaisseau pirate' chat, un chateau 
r,ntpli de contiscries, des statues de l'ile dc 
l'.iques ou encore un flipper géant dans lequel 
.,.Ire vaisseau évolue tel une bille. Avec, entre 
,i,tres, des pingouins, des aigles aux couleurs  

drapeau amencain et des danseuses de cabs-
en guise d'ennemis, Pamrliu. DA panklie 

us les genres... Le délire 1 l'ctat pur! 
L AVIS DE CONSOLES+. Ce jeu est en 
trinque sorte une synthèse de ses prédF-
r.seurs. Tous les éléments qui avaient fait le 
:accts des jeux Konami sont présents: amie-
runt i Is Gradius. personnages loufoques de 

him hers, le délire de l'univers Konami... On 

1 trcmiem vue. Phalanx est un shoot-them-up 
. : hiss bien 'boume". On y retrouve tous la 
nuns ingrédients du genie: bonus qui augmen-
coi la puissance de feu, gros engins dc fin de 
'::seau et une myriade d'adversaires plus agres-
-ifs la uns que la autres. C'est du classique 
n.ais pourquoi Kemco changerait-il une formule 
qui marche, du moins tant qu'elle est bien réali-
.1" Alors, ça vous tente de piloter un A-144 
!'palans, le premier intercepteur orbital mis au 
D,mt qui dispose de la puissance de feu d'un 
cnriscur stellaire ' 
L'AVIS DE CONSOLES.. OA, ça n'est 
qu'un shoot-them-up de plus mais sa réalisation 
e'cellcme et l'atmosphère particulière qui s'en 
dégage le propulsent aisément au rang des méga 

nugmfique, accrocheur, stressant, npidc r 
étonnant. Le vaisseau est hyper-manial'k ut 
l'idée de faire tirer le module dans le sen, 
inverse du mouvement permet d'élaborer des 
tactiques de combat_ Un jeu grandiose! 
GRAPHISME. Il n'y a ncn l redire, la Ne, 
Geo est une console digne des salles d'ar-
cade-Le look apocalyptique et hyper-mécanisé 
donne au eu une ambiance dure ci violente. 
ANIMATION. 	Le scrolling ralentit parfois 
mais cela ne nuit aucunement au jeu L'ani-
mation du lance-flammes (boss du deuxième 
niveau) at époustouflante de réabrone. 
BRUITAGES. Les musiques sont de très 
bonne facture. Pareil pour les b otages qui sent 
très "explosifs" (cartouche SNK). 

nombre élevé de coups différents donne une 
nouvelle dimension à ce genre de jeu Pour vow 
dire, il est nome possible de tirer en faisan des 
roulés boulês. loueurs "bourrins" ou perfec-
tionnistes, chacun y trouvera son campe 
GRAPHISME. On a vu mieux sur cette 
machine mais, anention, ils sont quand mime 
très attrayants. Seulement la Nco Geo est 
capable de faire bien mieux, tout simpIeruorso! 
ANIMATION. Da zooms speciacsslatrns. mais 
le scrolling ralentit quand il y a trop de sprites 1 
l'écran. La limites de la machine nameva<lles 
atteintes^. Cela parait peu probable. 
BRUITAGES. Une avalanche de bruitages en 
tout genre, la bande-son donne beaucoup 
d'ambiance à ce jeu (cartouche SNK). 

obtient donc LE shoot-them-up par eaee1Iorroc, 
sans faille, à la mécanique nidh et temblemeco 
efficace. On regrette seulement le manque 
d'originalité et l'absence d'une option deus 
joueurs. Une réussite donc..., mais sans âme! 
GRAPHISME. Des niscaus bourrés d'hu-
mour et de dérision, pleins de couleurs La 
ennemis sont très loufoques. Les connaisseurs 
monnnaitront certaines vedettes de Konami. 
ANIMATION. Le chargement se fait en 
contint, cependant quelques ralentissements se 
produisent au cours du jeu 
BRUITAGES. Superbe! Le jeu baigne dans 
des airs de musiques classiques connus ou de 
comptines, niais avec une orchestration bien 
plus rapide et nthmée (cartouche Keasami). 

hits. Pourquoi vouloir absolument réaliser rn 
jeu original? On peut toujours faire mieux en 
exploitant un ancien filon. Les huit niveaux 
risquent de tous tenir en échec un bon moment. 
Donurugc que la gestion da tests de cofision 
de sputa ne soit pas assez précise.. 
GRAPHISME. Un design novateur auquel 
nous ne mosanes pas habitués sur console. Le 
look des aliens cl dc votre vaisseau est d'aces. 
ANIMATION. Un nombre in presaiormant de 
sbntes animés à l'écran Des effets de aangss-
rence et un scrolling multidimtionnel rapide. 
BRUITAGES. Des musiques entralnantes 
mais suns grande originalité. Il est vrai qu'il en 
dur d'innover dans ce domaine (cartouche 
Kenico). 

NINJA 
COMMANDO 

Neo Geo 

SUPER ALESTE 	 t 	iL` 
Super Famicom  

 [ci 	S.2yi 

Bien que Toho prétende le contraire, Super 
Aleste est, en fiait, l'adaptation libre ci sats ver-
gogne d'un titre culte sur PC Engine, Gushed. 
Il s'agit d'une version très proche qui reprend le 
même système d'anttemcnl. Il est aussi pd.cattsle 
dc modifier la vitesse du s-aisseau et de récolter 
,Ir multiples bonus. La comparaison est flat' 
'crise car Gushed est LA référence en matière 
.I; Jtool.Uxm-up. 
L'AVIS DE CONSOLES.. D'une 
~r-alication excellente et ccpclse1nnt sans sruryise, 
+aper Aleste est un shoot-then-up classique 
mais terriblement efficace. Les décors sont 
touillés, la palette de couleur est riche et le 
us stint d'rvrairmono, qui avait déla fait acs 

ru m eu, ente un ,k. mcdlcun .hi fs-ntc..4 cc 

n'est le meilleur d'aillcui Ce jeu risque fort de 
devenir une rNieenee sur Super Famicsm. 
GRAPHISME. A part quelques niveaux 
intcrvrMinrex, ds sont superbes mais l'action 
est si intense qu'on n'a lus vraiment le temps 
d'admirer le paysage. ("at un peu du gkkhis 
niais on nepeut pas se plaukbe. 
ANIMATION. Le ncmmlluig at très rapide. 11 y 
a un nombre incroyable de spntes présents à 
l'écran, de quoi devenir leu! 
BRUITAGES. Le point faible du jeu. Les 
ntélo tics sont harmsnicuses, Cates, nui% elles 
n'ont rien de révolutionnaire. Des musiques 
pour shoot-then-up comme il y en a tant 
d'autres I.c% bruitages sont eus aussi très 
communs icesmosxhe Toise l 
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SOLDIER 
BLADE 

PC Engine 

SUPER RAIDEN 
PC Engine CD-ROM, 

PC Engine, Megadrive 

a>~ 

ArrrrDOn 	 ' 

Pru 	 - 

IntérAt sur autres machines 

UNDEAD LINE 
Megadrive 

TWIN BEES 
PC Engine 

Gwhwm 
Arrrrafbn 
&utaprn 
Per 

3h 

tnmdcr Force 111 faisait partie avec Hellfire et 

, ,smwxig des meilleurs stxx c•tixnr-oP Mit hlcg c 

love Thunder Force IV had donc anrxlu c 	Duct 

npatience Le rkultnc est ,ntniédi5temCtt 
n 

able J l'écran: encore plus de nistaua, un 

us grand chois lana Its am>C-' N un scttilIin8 

,rallase qui couvre plus de deux i~&rarsi, en 

 Photos ~. uteur Côté action, rien n'a changé, 	p 

virnt d'elle<-mimes 	+ rnu 	r t 	e 
L'AVIS DE CONSOLES 
V at-tl mieux que le III'! Oui! L'armement est 

~Sunssant par sa cants et sa puissance. les 

,•,oestres sont géniaux 
et la jouahilitt est 

scmpinire. Le scrolling qui permet de se 

Icplacer en hauteur introduit une nouvelle 

nnension on ne se sent plus "enfers!" dans 

tntea-scats que le pilote de Soldier Blade est 

da 
bonifie 	métier. lin 

 Superr 	
l a fart ses 

StarSoldier et 

m al Soldier. La saga lludson continue donc 

.E, cc Soldier B1ade, un shoot-thcm-up qui ne 

.ort pas des sentiers "blnsartséS". Au pro-

;r-amme, un vaisseau hyper maniable capable 

augmenter son armement de manière 

ncroyablc. Dans le rôle des méchants, on 

rmuve Its sempitemcLS aliens qui sont svenus 

'rés nombreux pour se faire massacrer. C'est 

dur, la vie d'un alien dans un jeu de tir! 

L'AVIS DE CONSOLES+. Au niveau dc 

l'originalité, c'est raté. Soldier Blade est un 

r •n+ke d'un remake mais ta reste du tout bon. 

()n retrouve les agréables sensations bestiales 

Doté d'un scrolling horizontal, Super Raiders 
our CD-ROM aura sévi s r pratiquement toutes 

les consoles du marché. Tiré d'un jeu d'arcade 
-tssez ancien. son scénario est comme tant 

J'autre-s: archirLticsiquc et inintéressant. Votre 
vaisseau dispose de leur t ses d'amus princi-
tules: des tirs peu puiscvus mais ayant un large 

champ d'action ou bien un laser dévastateur. Il 

,•st pc pible d'augmenter la puissance dc feu en 
r cupêrant des bonus. Mttgabombes. missiles 
;tes chercheuses, nies supplémentaires, de quoi 
Ltire de vous un adversaire redoutable. 
L'AVIS DE CONSOLES+. La meilleure 
+crsion de cc grand classique d'arcade et, 
surtout, la plus jouable. Hudson a corrigé Its 
erreurs des pnktdentes adaptations. C'est un 

Le héros de cc jeu s'appelle Tom Cus, micro-
processeur dc son état. Il a l'air un peu jeune 
pour partir au casse-pipe mais dès les premières 
secondes de jeu, on s'aperçoit qu'il se dFbmuil-
le comme un dieu. Ça tire et ça bombarde d qui 
mieux micas sur les ennemis ci les nombreux 
bonus. Ces derniers changent de couleur à 
chaque impact, ce qui a pour effet dc modifier 
leur nature. Idée pratique pour obtenir le bon 
armement, Avec un deuxième joueur à vos 
côtés, la cadent devient car ent infernale. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Grandiose! 
L'univers de Twin Bees est une splendeur. les 
décors sont de petites menYilles et les pmtago-
pistes n'ont rien à leur envier. La gestion du 
deuxième joueur est géniale puisqu'on peut 

Vous !tes un héros, non? Et comme tout bon 
héros qui se respecte, votre tkchc consiste d net-
toyer la contrée des vermines qui l'infestent. 
pahon vous propose un voyage dans un pays 
riva pour les gon de votre trempe: pnnccsse à 
sauver, revenants, monstres et créatures 
Cuanges, volcan% en éruption... ltrcf, un vrai 
Itvtulis pur Irhsn au cMMuge Pour une lia, trios parcourra les mreau% a pied. vans vais-'.cau xpntirit ou jetjsnck. Sic mitiionv soua ancn-
~knt, pnéguuz.v'isus, ça ar e1uaul(er! 
L'AVIS DE CONSOLES+, Ce jeu est fshuleuxl Dés les premières secondes, on en prend plein les genciv s. I_e jeu est rapide, beau et prenant I. es h,,nn. sont très nomhreus ci 

un seul écran. Le rent du 
clacsicumc d toute 6pnaaz 
seule critique que l'un pounUt 	Dry,- 
GRAPHISME. On atcemi* 
sommets de l'art fpnphique ~y"itia, 
d,`tDn sont d'une 1ine.est Rp r̂~ 
ANIMATION. Quelques ral 
certes, mass étant done! k nr 	tiAk 
nant de sprites présents h l' 	Q 
concept de scrolling paella e 	' 
critiquer le travail des progr 	ea t< 
BRUITAGES. Les bnutagctq 
amoureux de destruction en 
mF6'dc. "Iar:r n'ont pas less ` 
shn,.'c-them-up .t ctolrnt (cartour~ 
soli , 

qui !ont l'apanage des slfooe~p.wS 
A acheter at voltsrxot st s 	t R, 
l'heureux possesseur d'un des pr 
volets. Ces derniers se doivent d•44 
figurer dans votre collection 
GRAPHISME. Ils sont réussir q . 
peu ternes dans l'ensemble. A actay~. 
de deus modes graphiques diftTca.ap; a, 
plein écran et un autre mode ercal,~t 
large avec une meilleure rdsotulm 
ANIMATION. Le scrolling eat impar 
sent que les programmeurs sont rye, 
genre de réalisation. 
BRUITAGES. A défaut d'hre cris 
bande-son est très attrayante, Dbeiyl~ 
reste dans le classique (cartouche Hudq:, 

shoot-than-up classique et lié. >at sig 
Quelques niveaux supplémentaae 
ajoutés. Un regret, on ne peut touimpt 
à deux, cc qui restreint dans uau et 
mesure l'intérêt du jeu 
GRAPHISME. Les décas duo lequi 
vaisseau évolue sont sympas et dent 
nombreuses petites animations sirsts- 
l'amtosphère. 
ANIMATION. Votre vaisseau réponds 
et à l'o_il, Les tests dc collisim def t 
priccis. 
BRUITAGES. Les effets sonomn 
adaptés à ce genre de jeu. Les aéks& 
agn`ables. On aimerait des muasuxspi 
un peu diffirentes (cartouche Htaise} 

réunir les deux sprites pour tie fies 

qu'une seule Bec à 1a double (snvcouec 
Décors splendides, niveaux dtslafëL 

inces ante, en un mot gftrixlttsamc! 

GRAPHISME. Traités dans m M* 
les décors aur tons pastel asnt'JM* 
et hamtonieux. Le graphiste a`mt l'in 

poète. 
ANIMATION. A certains siacU$.n 
tion comprend plus de cinq slam 

scrollant indépendamment its"0 dO ' 
Elle ne montre aucun srgne de fti1d 

BRUITAGES. Les mfhwltcs snot 

thiques, sans plus. En fait. elle$ 

de petits airs assez simples Certs-

samorrs sont assez réucas Icing* KR 

colossale. La jouabilitf est idès 

reproche, le niveau du jest ew P~ 
a parfois quelques ralenti. nIne j 

GRAPHISME. Excellent! Il 
des habituelles production' `1 W 
insipidus sur hlcgadris'e LttS 	î 

des paysages lins et détailles. C1J 

basé sur un thème différent• 
plenrraiitr et grrrphiqutmtnt 	do' 
ANIMATION. Le scr+llin$ 
impeccable et des their»  
contribuent A l'amsisq5btrt 	

s 

Le cslage des cxsusleuri est lneP 	1r 
BRUITAGES. Les mèlrJ Ry 

"„meutes nu rra temp.+ très rN $ 

.,, t .usasses Icamrxhe PdsaA  

Shoot- hemm 

THUNDER ~►-~`~ -~y~~~ 
FORCE IV 

Megadrive  

x 	 is  

Anr~aaa+ 	 ' 
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PROJECT-X 
Amiga 

Sh0o*.T,6e,"wUp 

U
ne seule potite 

page pour les shoot-them-up sur micro. Ce n'est pq= 

la mauvaise volonté mais il faut 
concerne les shoot-them-up    et les'' 

sont à bout de souffle en ce q
auX 

them-all. Trois titres seulement tiennent encore 
 tit 	 sulCaruiaxxa tous 

gé ants sur console: Project X, APid Y et le petit 	 r 

Amiga. On en vient même à les 
	

tout d re~urs homologues sur 

console pour vanter leur qualité, voilà qui veut  

Les consoles ont mis à mort 
les micros, 1993 risque fort de 
sonner le glas de l'Amiga et de 
l'Atan ST. Dans ce cas précis, 
on pourrait parier dans le sens 
figuré de KO technique. En 
effet, avec les 16 bits qui pren-
nent une part de plus en plus 
importante du marché, les 
micros peuvent difficilement 
faire face à des machines dont 
les processeurs sont dédiés 

au jeu. Des machines 'à 

jouer', en quelque sorte. Ce 

n'est pas de la concurrence 

déloyale, le marché s'adapte à 
une demande toujours plus 

exigeante. Les micros com-

mencent un peu à faire office 

de dinosaures fatigués. il y a 

une autre raison majeure à la 

faillite des shoot-them-up et 

des jeux en général sur micro: 

le piratage à outrance. Bien 

qu'il soit toujours formellement 

interdit par la loi, il est entré 

dans nos moeurs et il est com-

mun de s'échanger des jeux 

dans les écoles, comme on 

échangeait auparavant des 

images d'équipes de football 

que l'on avait en double. N'y 

voyez pas là une incitation au 

piratage, c'est juste une 
constatation des faits. Il est 

donc normal que les dévelop- 

peurs qui ont fait fors: 
micro aient peu à p~ 
ces machines au profs(,, 
consoles. Electronic %, 
l'exemple d'une reconver, 
réussie. Cela dit, le pire 
existe aussi sur console E 
est fort bien organisé, Ir; 
l'utilisation de copieurs 
reux et introuvables reap 
phénomène très restrerll 

Marc Me 

APIDYA 
Amiga 

Imll,* 	 16 
Cvwhamr 	 16 
Aranaiitm 	 Is 
end,ps.. 	 18 
Prix 	 C 

\fm de sauver votre fiancdc, vous devez vous 
:rvufomxr en guij c bionique et voler vers le 
repaire d'un sorcier pour trouver un antidote. 
I'ne ambiance très bucolique dans cc jeu où une 
horde d'insectes fera tout pour vous empêcher 
Je passer. Au depart, vous disposez d'un tir peu 
puissant qu'il est ceperxtant possible de stocker 
l la R-Type. Ensuite, avec Ics nombreux bonus, 
Sous ressemblerez plus A un avion dc chasse 
qu'ù une guépe, mais qui a dit qu'un shoot-
thcm•up se devait d'~trc logique? 
L'AVIS DE TILT. Des le début, on ne peut 
qu'2trc impressionné par l'ambiance très 
console qui Sc d4agc de cc jeu. Il est possible 
dc faire des parties à dent simultanément et la 
louabilité est au rendez-vous. La variété des 

attaques évite toute lassitude. Lu eu 
shoot-them-up comme on n'en ,w ta s. 
sur nice. Le choix du thème très `Ilse 
est pour le moins déroutant. 
GRAPHISME. Les décora soudes 
talent Les sprites sont très Pteis: rit 
lucioles et autres bestioles que 1'œa1' 
d'écraser sous son pied. 
ANIMATION. Les adversairesse8 r 
rapidement dam un mQovemod cati 
scrolling, sans tae mauvais, ant )a f 
d'une vitesse su 	cute. 
BRUITAGE . IIs collent pufsiro 
l'action et renforcent une tmhunreras 
riche. Les musiques ne sont pas lu 
(disquettes Play Byte). 

CARDIAXX 
Amiga 

Attention à la crise... Cardiaxx est un shoot-
thcm•up pour les joueurs ayant le carur bien 
accroche L'histoire? Un empire terrien en 2920 
1loanacam est mis en péril par les Karntidos (par-
ier-en à votre prof de bio, il en connaît sûre-
ment un bout!). Face à In menace, vous incarnez 
Porc, un jeune aventurier au none terriblement 
ridicule qui vole à bord d'un vaisseau qui 
répond au semble nom de Stolen Heart. Un 
;hoot-them-up très bio. 
L'AVIS DE TILT. D'emblée, on s'aperçoit 
que Caniiau est un shoot-them•up éxttèma 
ment difficile. On a à peine fait trois victimes 
qu'une horde d'aliens déferle comme un car de 
Japonais allant au Louvre. Et méme si l'on 
parvient à survivre, le temps limité reste un 

Des savante fous se sont encore amusée aà nuuti-
pulcr insectes mutants et sciences biom&a. 
niques, Après avoir bien fait joujou, ils ont lar-
gué les dèchets, c'est-d•tlioe des monstres 
mscctoldes hyper-puissants, sur tine planéte 
déserte. Et devinez qui on a désigné pour aller nettoyer tout ça à grands coups dc lasers 
pulscurs? Gagné! C'est vous! Heureusement que, Pour mener A bien votre mission, on ,vu a contle l'appareil dc combat le plus perfomsant 
qui existe stn le morels. 
L'AVIS DE TILT. Project-.\ est sans nul ,buco l'un des meilleurs shan•thcm.up lamais réalisés sur Amiga. On a rarement été aussi proche de la qualité des jeu,. d'arvadc csistant aur c.xisttic. ("at assurément un must pour les 

ennemi sans pitié. Joystick muni iller 
grandement conseillé pour joceteé 
difficulté. 
GRAPHISME. Ils sont trS Mea ce 

ils manquent un peu de tamil et .km' 
Le programmeur a quand inertie » W 
des contraintes techniques de la tW 
ANIMATION. Cost Baru m1tGar k)n 
du jeu. Les mouvements do rpass 0 
et l'animation "moulure" i Qt ia°a°l` 
ce qui est assez rare stir micro Faxe' 

nant, la plupart des jests t 	•125p: 
seconde. 	

1X10BRUITAGES. Une musilue 
co, n,rKrod tout à fait ice jeu' ' 

s,,'Icrr 	!ivlucttcs FIer tue Za~t 

an orun du genre l taus auttr~~
k 

hucndl ict-oint coup d'ml car dt*~t' 
GRAPHISME. Ils sont rk!!to# 

a,ulcun. pour une fois. Les e0. 
et de gnussk taille et clam 
gucnt vraiment par leur trauM. 
ANIMATION. Le rcrvllm$ Vk 
écran est fluide, de métre  
de votre vaisseau et de ses O>-$ 
aucun ralentisse ment notable rat 

BRUITAGES. Pius de 10 ̀ m' 
vous botnbars$eot de et 	l' t i 

d'un tris bon niveau. minx 
risque de ne pas plaire à tot k 	. 

voulez-vous• question tk et 
Team l7) 



Si VOUS choisissez le Quartier Latin pour vous défouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 

Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992. 

Ça faisait pas mal dc temps que le quartier latin n',ivait pas autant 	rencontrer ceux qui les ont conçus. Et si vos parents hésitent encore 

bougé. Avec l'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, 	à retourner Boulevard dint-Germain, l'otage de micro-informa- 

les pavés vont recommencer 1 vibrer: 400m2  de jeux vidéo, 	 tique rie la (lia: Micro les fera certainement changer d'avis, 

avec toutes les nouveautés, le plus grand choix de jeux, de 
consoles, et même de magazines. Nintendo, Sega, NGS, Info- 	

AGITATEUR DEPUIS 1954. Brames... Ils sont tous là. Vous pouvez les essayer et aussi 
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L
es jeux de plates-formes ont toujours eu un franc succès sur console. 

preuve en est que certaines sociétés ont fait des héros de ce type de j 

leurs mascottes. Sega senorgueillit de son Sonic supersonique sur Meg4. 

drive tandis que Nintendo ne jure que par le beau Mario. Celui-ci revishy 

d'ailleurs en force sur la Super Nintendo avec une de ses plus belles grea 

tures, Super Mario IV. Fort 
heureusement, ces deux grandes fl 'o pqs 

l'exclusivité de ces programmes, la NES et la Game Boy sont aussi à l'honneur. r 
G 

Les jeux de plates-formes sont 
certainement plus diversifiés 
que les shoot-them-up ou les 
beat-them-all. Leur structure 
de jeu est moins rigide que ces 
derniers, dont le seul nom 
évoque la simplicité. Dans un 
beat-them-all, par exemple, on 
ne peut que moduler les coups 
dont disposent les combat-
tants. C'est encore pire dans 
les shoot-them-up où on 

retrouve systématiquement le 

même schéma: un vaisseau 

faiblement armé au départ et 

qui gagne en puissance grâce 
à un système de bonus. Et je 

n'ose pas mentionner les éter-
nels gardiens de fins de niveau 

qui se suivent et se ressem-
blent. Les jeux de plates-
formes, eux, permettent plus 
de fantaisie, à commencer par 
le scénario. Il y en a certains, 

comme Super tall c 
sont beaucoup plus axés sur 
la progression et l'exploration. 
On pourrait les appeler les 
jeux de plates-formes purs et 
durs. La zone de jeu est 
énorme, bourrée de passages 
secrets et de bonus, et le che-
min à suivre est tout sauf 
linéaire. D'autres sont plus ver-
sés dans l'action avec en parti-
culier Shadow Warrior sur 

Lain O Boy ou bien Hook s 
Super Famicom. Leur intéh 
repose alors plus sur les , 
bats et la difficulté de pro 
ser dans certains endra~ 
Généralement, on y trou,, 
aussi les gardiens de fins t, 
niveau. Enfin, l'humour e: 
beaucoup plus présent, Ur. 
bouffée d'air frais par rap~ f 
aux autres jeux plus violent. f 

Marc fvlW 

ADDAMS' FAMILY 
Super Nintendo, 

Game Boy 

Inréàt 
rmkL1b 
Aramaéon 

Pnr 

Intérêt sur autre machine 
Gara Be, +c• 

BLASTER 
MASTER 

NES 

CHUCK ROCK 
Megadrive, 

Master System 

Inlé'm 	 1 
Grepnisme 	 r7 
Animation 	 I7 
a-im 	 te 
Pus 	 C 

Intérêt sur autre machine 
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I,,, délirante famille Addams est mise à toutes 
Ic, sauces. Apte la bande dessinée, la série télé 
cc n4emmcnt, le film, c'est au tour de la Super 
\,nlendo d'étre touchée par le phénomène. 

une telle pub, seul un sourd ne conal pas 
histoire. Pour sa gouverne, Gomez est chargé 
I.II, cc jeu de plates-formes de libérer le. 
membres de sa famille, ces chers petits 
''astres. Des multitudes de places ] visiter, 

ce soit dans l'infernale maison Addams ou 
Pesaéricur. Des passages secrete, des pièges ci 

..;, monstres en pagaille. de quoi vous garder le 
collé à l'é an. 

I. AVIS DE CONSOLES+. De nombreux 
lais jouent en faveur de ce jeu de plates-

','rines. Les graphismes sont superbes, l'action 

l'.vfois, la vie vous réserve de drôles de 
•I.rpriscs! Imaginez un peu l'étonnement du 
.,u,-re Jason (non, pas le tueur à la hache!) 
'.'raque sa grenouille s'échappe de son bocal 
I~ ur se jeter tout droit dans des déchets radioac-
~i,. N'écoutant que son courage (sa témérité. 

~ocmel. Jason plonge dans un monde étrange à 
!.~ 

 
poursuite de son batracien. Et cotttntr il a été 

.Igc, il a droit à un gros tank pour s'amuser 
..'rame un petit fou. Qui a dit que les jeu.'. vidéo 
•ncuaicnt à la violence" 
L'AVIS DE CONSOLES+, Ayant connu un 
t,,lnc sutt-Ls sur micro, Blaster Master est enfin 
disponible dans l'Ilrsagon. C'est le meilleur 

,I ,li til .i k'.-t,'r lit,_' 	, 	iltlllr t' 11111 1, 	~rti 

cl m,n t. . dc ,ç nrrg.i,1 he ,I,inn.,,u. 
Blague mise ù pan, Chuck RRA est un jeu dc 
plates-formes préhistorique ou vous devez deli-
vrcr votre fiancée néandcrthalicnnc. Votre anne tic prédilection: un centre t'c,Ionrmt que roes balancez tel une vahiné contre les nlnsttcs. On 
c 1119nit déjà ù l'épsyuel Enfin, pour né cuédtr les luigmen qui se présentent d lui, Chuck peut compter sur sa figée amie, la Alen. Linc quel• tion d'affinités, mm doute... 
L'AVIS DE CONSOLES, , Rassurez-vous, le jcn n'est pas 1 l'In.gc dc a,n hem.! Diriger 

gy,̀ .Iis,ICllll_I ,ll „11.1111  
• I „ i 	.,i: .'iii:. - h'sIi I lI ,l, 

 

est rapide et très difficile Adduni Fid.. 
captivant, il y a toujours un endroit l 
salle secrète à découvrir. Un jeu de rIz 
Ionises pur et dur pour les n~vu du pmr 
qui ont envie de se mettre quelque clot 
conséquent sous la dent. 
GRAPHISME. Les sprites sont brae 
et détaillés. Les décors sont à l'image à' 
délirants. 

ANIMATION. Un scrolling multiSunmr 
fluide et rapide, voilà un élément iadit<ar 
pour faite un bon jeu. 	 1 
BRUITAGES. IIs sont très réunit. CC 
action de Gomez est ponctuée d'lm rfte e 
adapté, sans oublier les musiques alaf 
(cartouche Occan1. 	 r 

entre le tank et les scènes ! pied reste 

grandement l'originalité de tels jear. E 

quantité de choses à dtirusTir, il wu y 

beaucoup de temps pour tout espkm. 
GRAPHISME. Ils sont bien milk 
quoi on pausait s'attendre sur orne tm 
n'est, rnppcIQnaIc, qu'une S bits. 
ANIMATION. Les différentes sit` 

perspective puis de côté petrnelt e a s1 

soutenue. L'animation est plus que ►15! 

pour jouer à Blaster Master sans r 	t 
BRUITAGES. Quelques ef)et' ue 

remarquables s Les musiques sont «tin I 
les supermarchés: d'amhar*t, du 	i 

Amici vraiment ati 

•., 	. SIC }Ira „Ir 

I, d , du inure qui rc55'l 
1 .. 	I,rnl m ,n,v,vu. iuc1 et 

,c leu slcnmcmt raloitér du pim.N lti 

ranis il n'y a rien qui ne se nf4`br'100 

de logique. Achetez-le avant qu'il 

un leu fossile! 
GRAPHISME. Un véritable fit 

y eus. Lea graphismes sent tt5a 11 
niveau'. de qualité. 
ANIMATION, Un sIl,ng •. 
muludircnetnel du plus éicl elfe' IA 

des vpntcs est satisfaisante 
BRUITAGES, La Iwrlv-sis 
point cul usinant du jeu. Chuct 

6,nnguc aisément par ses lei 	.5 
IIe Vimané. 



Plates-Formes Console 
SONIC II 

Afegadrive 

DYNA WARS 
Super Famicom 

I c hen..an supersonique est de retour dans 
II. Celte senirn sa-t-elle aussi faite un 

.attest:' Tout i' ne A le crime pour contriT le 
I)t. Rrsl's'inik, Sonic sort s'enatvtlrer tète buis-
.c sans ks 111 tones dtlfhcmcs du Jeu. Son 

ui. le renard Kitson, l'm.k à se Jehanasser 
lu ses enneaus et, surtout, pemset de jouer it 21 
'.cran est alit'. doh! Jans le sens rie la tar-

ccur cl chaque Joueur joue m,kpendamment. 
, lutte cette amélhration de taille. on mtm%u%e 
,ws les élFmcnt. qui as aient fait le sues du 

Ivcmkr conn, use,.' ytKLitK. inosatmoms, 
LAVIS DE CONSOLES.. Sonic Il est un 
(eu plus nlfiné que son prédécesseur. Le jeu 
est plus dur, niais Il estate au moins deus ou 
unis chemins rIilYFmth dans chaque roseau. Le 

\acntion, situation Jfscspfréct Il faut moe-
taRte que Telmi et Jeimie sont bien dans la 
mélasse. Réduits à la taille rie Lilliputiens par 
une machine infernale et projetés en pleine pré' 
histoire, ils doivent regagner leur époque en uti-
lisant comme monture deus dinosaures . Ces 
masttdsmtes gentils .rompu des anges savent 
',,muter en l'air (c'est minus que de sauter sous 
terre), envoyer des projectiles et coller des nur-
nns ! tour de bras. Il est vrai qu'avec le voisi-
nage plutôt nul fréquenté, il faut être "poingtri. 
icque" (ou l'an de faire parler ses poings.. 1! 
L'AVIS DE CONSOLES.. 'ri mi-chemin 
untie Super \Ian. et le test de réllesion. cette 

i.., t I r n r; 1 	h, n-. J.,muscmrnl tes  

nkJe _ I,veun est une prsvesse technique taro 
donnée la vitesse d'cshuthin du jeu. Cepen-
riant, Sonic line reste pas esemp de tau rspnn 
cime : it est un peu trop .cmbtàt* au prem tet 
la qualité graphique du made 2 ).meurs lu,.,u l 
Jfsircr. Malgré ces petits détails, Sonic Il truc 
un omega hit J'esndmJogmn. 
GRAPHISME. Le style res graphisme. err 
tr2s proche du frMcsknt Sonic', personne ne sa 
s'en plaindre. 

ANIMATION. L'efet de sitesac eu toujours 
aussi ;mpresstonnanl! Le scrolling mule 
d,Tii,smtcl est tout simplement parfait 
BRUITAGES, Ils amt assez &ceiarr' rt, 
retrouve les mêmes mélodies. „n. Celle' 
inns suons (cartouche Sega) 

jeu l explorer est Baste ci les r arps tone. 
pullulent. Et cette fois-ci, soui n'y couperet 
pas, il va falloir rebrancher votre ceneau 
quelques minutes et réfléchir un brin pour 
résoudre mous les pièges logiques pop rats dan, 
cette cartouche. 
GRAPHISME. Un grand nombre de degrades 
de couleurs et d'effets de transparence, merscs-
ses techniques qui font la force de la Super 
Famicorn. Les décors sont très soignés. 
ANIMATION. Dans l'ensemble elle est de 
hone frame. Toutefois, les sçeites sont aise: 
petits la console 16 bits de Nintendo en capa. 
ole de bien minus. 
BRUITAGES fée, air. sirs.). qui ont le panel 

ru.tcr,l ti re t 	rt,,.,.!,: Ircm~ 

HOOK 
Super Famicom, 

Game Boy 

Aret sur autre machine 

Lures n'ont lu% la sic fa.dc, perms. cela lait 
Ju bien dfme un simple quidam bien tranquille. 
\u moins, on ne usque pas de voir comme Ryu 

cous les habitants de on village ms.sa,s.sints. Ryu 
,c vengera dome en mettant :1 feu et à sang les 
,cpt niveaux du jeu gr,ke à une agilité quasi 
simiesque et à quatre types d'armes différentes. 
Son fidèle ninjato à la main, il gambade allègre- 
ment, coupant les tètes comme les blés. 
L'AVIS DE CONSOLES.. Un des mcil-
leurs du genre et sur cette machine évidem-
ruent! La difficulté est parfois élevée mais cet 
.saper a prion rébarbatif est compensé par ses 
options continues. Selon l'ennemi que vous 

Après le film sorti il y a peu de temps sur nos 
firms, !look vient promener son joli crochet du 
côté des consoles. Le jeu reprend esaentielle-
rncnt le scénario du film. C'est Peter Ian qui va 
2trc content! Nc nez pas bêtement, car Peter 
Iran c'est vous et je vous rappelle que Jans le 
lilm vous ne savez pas voler. Ce ne sent pas une 
partie de plaisir, heureusement que la fée Julia 
Clochette Roberts est là pour vous redonner le 
pouvoir de voguer sur les airs. Venez parcourir 
l'île de Neverland, le capitaine attend votre bon 
plaisir... 

L'AVIS DE CONSOLES+. Hao; dispose 
d'une excellente réalisation. On scent que les 
12, cloppiurs ont in.unicn.uu la mmIine bien en 
ill iii \rulcmCN il te .utlil L.,. ,I',ux pn,gram' 

it rc.Nr:, it cni,h., .lion-ci .,c ;ntiqtse ('•U• 
e,l., h;:r :, s' .w.,yws Cl au trnaln cur lequel 

sous cstiluel i.e strut Ica acrvtvtes du mnla 
qui rendent oc jeu passionnant. 
GRAPHISME. l,'hiçtoire est psmetu& par de 
superbes dessins fiscs entre chaque rus-eau. L n 
bon point pour l'ambiance. 
ANIMATION. Fluide et pourtant, le héros est 
sacrément rapide. La Master System est bien 
c'.gmbidée. 
BRUITAGES. Assez saodéyantS. La musique 
en particulier devient site lassante. La Master 
System n'est pas une machine à musique, 
d'accord, mais elle est stlrement capable de 
pnsduhc des suns mélodieux à défaut d'être de 
qualité lcartoucbe Sega). 

notion en Mon pour faite un but jeu. Suess sea 
nombreux attraits, Hoof: reste trots classique. Le 
personnage se déplace avec grlce mais pas 

assez de rapidité pour captiver le joueur. 

Beaucoup trot répétitif pour ètm passionnant, 
un jeu qui manque peut-être d'anibitmux'., 
GRAPHISME, Variété eat k mot d'onsie Scm 

graptu.tcs l.e résultai est eonsais'.caitt. 
ANIMATION. L'animation des sentes est 
d'une qualité fantastique. los pa'.mr%at-es semi 

très rivants_ Les effets visuels ses changements 
de saison unit saisissant.'. 
BRUITAGES. Les musiques se cantnnent 
Jans un stile très orchestre philharmvniquc. 
In u,te..'c,l une questias de gall (cartouche 
G1';::1,nt 1 

NINJA LAIDEN 
Master System 

KID 
CHAMELEON 

Megadrive 

• 

1 i ctsii . sn;n yuc Ir I.,J Ch.uncic,m cit tine 
lite cit Jeu s ,I.`o 'is 'oc, lulls +„nt ma lins les 
sdn ansies qui ont chum Je bnhscr l'Cgo des 
loueur', le '.Otte. pour inciter à l'achat de cette 
cartouche. Allez. puisqu'on vous dit que sous 
t1e le meilleur, pn", *,k! Mais attention, ce 
eu de plates-kroner a Je quoi mettre so. nerfs 
triune épreuve. Bien stir, le Kist peut se tmnfor-
tacr en différents personnages quand la situa' 

lion I'c%ige niais le jeu est tellement grand, 
pourtrz-sous en %cuir à bout ? 
L'AVIS DE CONSOLES.. Le but avoue 
avec hurl Cloumieles«t était dc réaliser un chose 
de Super \lino sur grlegairive. Résultat? Le 
Kid est plus granit as cc pas moins de I SI1 

,uts tiilésenN. La juuabllitt est aussi 

esccllenie ci votre personnage "roulurAlc' 
permet une satiété d'action ra em ent égalée sur 
cette nsachine. Kid est capable de se trans-
fonncr en samtwrat, en Jaén, en chevalier et 
mi'nse en tank Cela lui permet de dispssser .k 
punts omit nldlércnts et s~nnpkmenuirra. 
GRAPHISME. De saleur assez inégale, tes 
tableaus omit variés mais manquent d'étoffe. Il 
est psrs•,hle .k fane micus. 
ANIMATION. Les scrollings or plusieurs 
plans .ont des petit. bijoux. Les sprites mint 
bien uni méa et pour cause, vu leur taille 
lilliputienne. 
BRUITAGES. Des of et% sonores qui meneur 
un mastsnuni de émus dans ce jeu de plates - 
(tgnles IralliMrtIM Sn-gal. 
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Pic.tes 	rmes 

SUPER ~:i 1111 	.11.~••`-•I~JrS 
I:JII.- 

MARI O IV 
Super Nintendo  

z~-- 

ROBOCOD 
Megadrive, Amiga 

FIAMrY 
tr~r:e 
ArsrrsaO~D'1 	 ' 

Ru 	 - 
Intérêt sur autre machine 

'^tNH 
GrgNss ne 
Anlr~rion 
Bnx+p~s 

D 

Mario le plombier-avemurirr italien le Plus 

,.vmu dans le monde des t iles ~ 
se

s retour. 

ru super forme. (*wr la plus grande 

lures. Avec Yoshi, sots fidèle dinosaure do es-

uyue, il repart en croisade contre l'ignoble  

Itrowser. Une carte de jeu immense, des 

fl%eaux à n'en plus finir, le ton est donné dans 

gigantisme. Super Mario est désormais 
 l'eau.  

,f ..unk dc doubler de taille. nager  

.oleo dans les airs et: bien sCr, il saute rOujOits, 

maque ultime, à pieds joints sur ses emscmis. 

L'AVIS DE CONSOLES+. Une cartouche 

oumdioa dans tous ses aspects: les challenges 

.ont légion. les salles secrètes ne se comptent 

plus et le jeu est doté d'une jouabilité toujours 

.wssi démentielle. Contrairement à la majorité 

limes Pond, l'agent secret qui fait trembler les 
spions du monde entier, est de retour, Nom de 

„<le: RoboaiJ! Melting pot de genre cinémato-
craphique (Robocop et James Bond 007), il 

n'en fallait pas moins pour venir à bout du Dr. 

`,layhe et de son armée délirante. A-t-on jamais 

u un immense nounours en peluche tenir le 

role de gardien de fin de niveau'? 50S - machine, 

50% pingouin. I00^r à l'huile, Robocod est 

capable d'étirer son tronc cybernétique d'une 

longueur iffolante. Une capacité qui fait entrer 

le personnage dans la cour des grands, avec une 

bonne longueur d'avance s'il le désire! 

L'AVIS DE CONSOLES+. Nc nous voilons 

pas la face, Robocod reprend tous les ingré-

dients des jeux de plates-formes servant de 

C'est un fait depuis longtemps établi dans le 
monde des jeux vidéo, le seul nom des ninjas 
fait fureur parmi les jeunes. Ce petit air cxotico-
mystique au goût de soja empoisonné est fort 
apprécié des joueurs. Pour notre plaisir donc, on 
joue dans Shadow Wamors le rôle d'un ninja 
qui tue et, à ses temps perdus, massacre aussi. 
En bon athlète, il peut ramasser des bonus (vies, 
magies), s'accroupir (yeah!), sauter (incroya-
ble!) et s'acrnwher aux canalisations à l'aide de 
son grappin (classique!). Comme dc bien 
entendu, l'éternel trouble-fetc trains ses guêtres 
au détour d'une fin de niveau niais vous étcs 
une machine à tuer, alors faites votre boulot! 
L'AVIS DE CONSOLES+. Encore un très 
bon jeu de plates-formes/action pour la petite 

Pas besoin d'etrc un historien érudit pour affir-
nrcr que Star \Van fait partie des films qui ont 
marqué notre génération. Convertir ce monu-
ment sur NES est donc un pari risqué de la part 
de Lucasfilm. Pourtant le jeu reste assez fidèle à 
on modèle en reprenant des séquences clés du 

film. Quelle joie de conduire un Landspeeder 
dans le désert de Tatooine, d'envahir les che-
nlllarsfs des sables, de piloter le légendaire Fau-
,on Millenium, d'écouter les élucubrations de 
Sispeo, dc passer des vacances dans un compac. 
leur d'ordures et de participer à l'attaque de 
l'Etoilc de la mon! 
L'AVIS 0E CONSOLES+. Star Wars est la 
meilleure cartouche sur NES depuis Supc, 
Mario 111!. Lu taille du jeu est gigantesque et Ici 

des productions, la profondeur 
que bien qu'il soit facile de t~ t. 
on y revient sans cesse pow y 	Ir* 
niveaux inexplorés. Sans  
mois de plaisir garantis, 	 rZt 
GRAPHISME. Un Parcours syq 
cc soit au niveau des sprites ou 
tous deux excellents.  
ANIMATION. Le scrolling 
est impeccable. II n'y a pas un 
ment. 
 

.eLa réalisation de ce poila 

BRUITAGES. Les thèmes tant 
pn4-ésknu Mario ont été arrant 
pour la Super Nintendo. Un rh>,yL 
pour les tympans (cartouche N¢a5in~; 

référence comme Sonic it Super )~ 
qu'il n'en copie que les boisa asp 	k 	} 
ne peut être que positif. Avec sa 
exceptionnelle. Robarod risque de rye 
mal! Le thème du jeu esi délvao, in 
fort bien venu. 
GRAPHISME. Une touche de 	1 
coup d'inventivité dans les dtcahq 
création des monsters. 
ANIMATION. Un scrolling 
idéal qui fait toute la force e1 la rc~p 
jeu de plates-formes. 
BRUITAGES. Parfois dhouuats 
nains, les bruitages sont finalein 
agréables dans l'ensemble (anctrctle 
Arts). 

Game Boy qui n'a pas fini de mtiq 
niveaux sont suffisamment varies, le tat 
du ninja est quasiment parfait. Shud». yid 
est une excellente conversion, peru.lptd 
la meilleure qui existe actuellement. 
GRAPHISME. Etant dcmnf k petit hila 
Game Boy, il serait difscile de faite g 
graphismes sont assez détaillés pu¢ 
l'action reste édible. 
ANIMATION. Sublime quand cricosl 
capacités limitées de cette mchinr.t 
rapide, c'est fluide, c'est bien. 
BRUITAGES. lit sont de bonne ~Y 
être exceptionnels. Les melodies sae del 
correctes et d'un classicisme à toute fp 
(cartouche Tecmo). 

séquences en 3D vous feront arrMamrtr 
que vous êtes en train de prendre sree P 
une NtiS. Bien sûr, le jeu n'est par hdtl 
quel challenge passionnant peso u e fa►  
la fonce soit avec vous! 
GRAPHISME. Les décors et les sç 
très proches du film original. Cin 
titanesque pour un résultat remarquable 

ANIMATION. Extraordinaire Chi 
séquences-là en trois dimmnsiaasè* 

véritable prouesse technique. 	1 
BRUITAGES. Star Van rep 
musiques et des bruitages dimes 
handy o du film Qu'il eQ plusutf 

.: 1 r laser Je (del 

SHADOW 
WARRIORS 

Game Boy 

trimé 	 17 
Goch— 	 15 
Mo7ta.aol 	 17 
dutapes 	 14 
Psi 	 D 

STAR WARS 
NES 

TAZ MAN IA --~~ 	- 	- 	-- -- --- .,Prés l'cxtmnnJm3ire Qaackshot qui mettait n, I , 1, 	i I Ildhlt 	Jfrlla ., 	ul; 

Me aérium g 

I scène le fameux Donald Duck, c'est au non Moins fameux Taz d'être adapté sur htegadnvc. I liable 
i.irapluyucnunt proche Je la prrf~ 
Mania est un jeu de plates-fs de Tasmanie, ce héros des cani ns ante- 

li 
jouable. Seul petit rire% le: la difl)` 

i ricains est doté d'un estomac en béton. II est apable d'avaler yuasinsent 
pu err un peu plus ékvse. 

.. 	 ` _ 	
r/ 

n'importe quoi, tant 
que ce n'est pas plus gros que lui. Quand il avale du chile, il devient 

GRAPHISME. Probablement les 

graphisnies jamais sus sur hlegnlr~ 
comment un véritable cracheur dc flammes. Mais cc qui a rendu Taz si 

\raiment très pinches du dessin wry' 

ANIMATION. L'animation' TM 
16 

d>tA~sn» té 

célèbre, c'est sa fameuse attaque dite du "tourhillnrs". II se tramfO[nie réaliste, jusqu'à ses esprcsO`ua 

té 
_ 	- en tornade cl emporte tout sur son sillage. Si avec ça vous n'Ns pas capable de reuuir. 

quand on le laisse seul plus del 	l 
BRUITAGES. 	simple f a 

P 17 
~r 	 B 

L'AVIS DE CONSOLES,. Ce Prtitnmage 
si 
	

'ncireseiormant. 	Dtn'anaKc 
de 

,1~ °..-. ai rfrl.mm Cs? .mont Je stmt I  4. nnaz tic, s,. I,.,ul 	1,.- 	til 
Rrognerytents de bete 	n' ta 	

a n'nicn111sr e~e rrpns dans la sons 
, ., 	~ 	~ 	~ r 	~~l 	111 	, 	rl 	, 	hl 	l..0 	t .thou, he  
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Plorne 	- 

r 

eux de plates-formes, la micro se défend asset 
ans le domaine des j  
bien. Enfin, il faudrait 

plutôt dire l'Amiga car il est largement doral. 

Want. Sur Atari ST, les jeux se font rares et le PC n'a jamais été una 

machine dédiée à ce genre de soft. Quoi qu'il en soit, de bons titre 

sont sortis cette année sur Amiga avec notamment Harlequin, Fire:  ~ 

Ice, Wolfchild et Zool, le ninja de la énième dimension qui se veut 

le concurrent d'un certain Sonic. David contre Goliath, le défi est lancé... 
zr 

Un jeu de plates-formes, 
qu'est-ce que c'est? Une par-
tie de la réponse se trouve 
dans sa désignation même. 
On peut qualifier de jeu de 
plates-formes tout jeu où le 
héros, en plus de se battre ou 
de tirer dans tous les sens, 
doit aussi trouver la sortie de 
chaque niveau avec, au choix, 
des objets, des lieux à trouver 
et/ou un gardien à abattre. Le 

chemin qu'il parcourt n'est pas 

linéaire et se situe souvent sur 

plusieurs niveaux de jeu ou 

hauteurs, d'où le terme de 

plates-formes. Généralement, 

le héros ne vole pas, il 

marche. 
Cela induit une autre difficulté: 
les obstacles composés de 

trous, pointes, fossés, etc. En 

plus des ennemis, on doit 

aussi se "battre contre le 

decor. Pour corser la d~ll: .. 

le héros est aussi fréquem -

ment doté d'une certaine iner-

tie, ce qui a pour effet de le 

faire déraper à la moindre 

prise de vitesse. Tout l'art du 

jeu de plates- formes réside 

alors dans le fait de se débar-

rasser des monstres tout en 

progressant sans se casser la 

figure. Si les shoot-them-up 
sont surtout basés sur de bons 

I 	, e; pour les leu 
plates-formes, il faut eSse., 
lement de l'agilité. E. e 
c'est le joueur qui déc 
progression, il peut s'aT 
tous les dix pas ou bien c, 
d'une traite. Le rythme nÉ. 
pas imposé, les réfexesp, 
moins. Il va sans dire que 
fait la joie des joueurs; 
calmes et posés, 

Mari ►,bi 

FIRE AND ICE 
Amiga 

'sdnsAinANdrA~dI.MA~.i 

Comme %on nom l'indique, Fite and Ice est un 
,cu de plates-fom es qui ne vous laissera pue de 
Glace' Vous êtes Cool Coyote. l'aventurier aus 
panes dc velours. Ce canidé a vraiment une vie 
de chien quand on y pense. Afin d'amuser la 
galerie des joueurs micro, il se trimbale littérale-
ment d'un bout à l'autre de la planète, des gla-
ciers jusqu'aus doux pays chauds. Pour pisser 
de niveau, il doit reconstituer une clé magique. 
Quand on est le conte le plus Cool de la terre, 
c'est une affaire qui roule... 
L'AVIS DE TILT. Fire and Ice est un soil très 
revigorant. C'est un jeu dc plates-formes 
connu on les aime: jouable et plein d'humour. 
Lr difficulté est savamment doute pour garder 
le joueur en haleine sans l'enliser dans une 

tache trop ardue. Des idées trts~ 
viennent égayer la partie. En flin, ca: 
est un personnage très drapa. p 
des éternelles histoires de erra hasp' 
muscles bien huilés. 
GRAPHISME. Vraiment trtscir 
Beaucoup de soins ont été agçvrb a 
et ce. jusque dans les moines Jttny 
ANIMATION. Le rolling est rha!r 
Coyote est toujours en manccm pr 
soit la situation. \kme au tcpv, co rOr 
mimiques amusantes qui font ajthbi 
Nasser le temps. Encore cc situa du Siq 
BRUITAGES. (;n japp m tit 	à 
héros, très convaincant. Les tamgq 
dynamiques ldisquenes Gtaflgvrdr . 

HARLEQUIN 
Amiga 

itif~faf 	 r 
(Sneer 	 t - 
AMUDPn 	 tE 
Brunçea 	 I • 
Ru 	 C 

JIM POWER 
Amiga 

Non, un Harlequin n'est pas un clown! En 
l'ac vrrence. c'est un être très agile qui doit se 
tailler une place dans le monde de Chimerica, 
un endroit enchanteur bourré dc monstre, 
étranges et de surprises souvent déplaisante.. 
Ici, pas de combats à outrance ou de pièges à 
ir&piition mais plutôt une bonne dose d'humour 
et surtout d'habileté. Le terrain est très original 
avec ses parois obliques, ses tunnels et ses sols 
couverts de billes. Les bonus, eus aussi, sont 
diversifiés: parapluie pour freiner les chutes, 
ballon pour rebondir sur les ennemis, mono-
gcie chancelant.... 
L'AVIS DE TILT. C'est un hit comme on les 
aime' line p,uabilité exemplaire, un vaste 
terrain .k jell Ce superbe jeu de platesdwnxs 

lint Power cil quelqu'un pu n'ainrc pa. Ica 
mmnnts. Quand il en soit un, il est plutdl du 
genre J dire bonjour avec son flingue. IXUtés 
nus fans de l'action pure et Jure, les cinq 
niscaus de Jim ibscr sont remplis dc clés, de pfatesfetuacv, de low`s nus picas at'Ms of de 
dizaines de créatures étranges, Ronne chance, Jint, In n,isitn semble lmrrssihk! 
L'AVIS DE TILT. Voilà enfin tes auteurs qui I'S pyi'itent à fond leur cunuaiesance de la 
maddne au lieu de réutiliser comme carmin. 
J„m mets tairons le h om des tuutincs ohse,Rt's 
t e leu tie plates-fumxu se démarque par raie bonne jou.hOhé et une action soutenue Tet. Impart rks grands classiques, ce lira Post-er de Digital C,vxept en fern craquer plus d'un. 

est un modèle du genre. Asrc ai 

stratégique assez marque qui eq1 
sombrer dans la mono4we. HalePat 
cire manqué sous aucun pyèiestr, 
GRAPHISME. La richesse dash. 
tmpre.sionnante. Les gra1nhtszrrcs or! 
peu de couleurs mais liariequm db' 
griuxr ori nuc une ambiance de jeu r+ 
ANIMATION. Scroll ing motmtm' a 
reprisehe, .sntniatwn des spnsr> flua 

di0icilcment faire mieux sur .Amit 
BRUITAGES. Ils amt asset raeÿ 
l'avantage d'être peu ss'cun ns: d~ 
des "zing ' et des 'tihngg( q~ n~ 
jeu son atmosphère si pact ac.kth . 

Grcmlinl. 

GRAPHISME. Que ce soit f"sr~f 
le decor. le trarair est asset itefera►  

notamment à cause du nom ticI  

couleurs près de :(~1. c' t un es1*110 

ANIMATION. 41 images 
micus ' C'est une sires-se i 
pas l'habitude .te soit sur serte 

trajectoire des sprites est sasameow, 
Quant au acresllinit. il en l c ~~ 
Parallaxe sur plus d'une dora 
,hltsrcnra. 	 yi 
BRUITAGES. écus  

Is-sr niveau usais a~vnq»~c►w 
ours du jeu, ainsi que sits scaa  
façon "arcade" assez ritals 
Digital Conceept), 



Plates- ormes Micro 
LEANDER 

Amr_ga 

NICKY BOOM 
Amiga 

ORK 
Amiga 

ASOL STAR 
Amiga, PC ,Atari 

rot ,tir outres machines 
u 	 15 

hMme Je Lc.mck'î cil mr lijkrî.î.piC In Lclle 
wi.•e l.ucanna a été enlevte par le nshlwnt 

I; mtvs iianataso C'est au hcau Leander lscws! 1 
.iu'incomM la riche d'aller saucer la douce 

vaturr. Ilcurru.ement. Leander, lui, ne fait 
'is dans la dentelle et quand il a quelque chose 
dire. s'est avec kvt épée lu'd s'exprime. De 
.renon, toujours de l'action, voilà le mot 
,vdrc Je .e jeu mitiné d'avcnlure destiné à 
is cous qui n'txu pas peur de n'lltctur. 

-'AVIS DE TILT. l eandet ne se contente pas 
21re bien réalisé, il est aussi prenant. On peut  
titrer son equipemenl, et Ie, nombreuses 

,.inca à Jhvuvrir pour explorer à fcstd le jeu 
cmrcttl pimenter l'action. Nettement supérieur 
Shadow of the Beast au niveau de la 

Lin gamin canna hénn, c'est Nicks Bisant ! Si 
petit et déjà sur le sentier de la guerre et de la 
science! Figurez-tows qu'il s'est mis en tète de 
libérer sun gmird-ikrc des griffes d'un sorcier. 
Pour se flyer un chemin, Nicky pose alkgre-
lnent des lxinil'cs, ici et I] tine vraie graine de 
c'soludonnaire uresicain Ainsi, il peut dAvu-
. res les nwmbrttws salles secrètes scellée, par 
,Ici blocs de pierre. La chose n'est pwrtant pas 
•, facile, il doit surtout (aim attention à ne pas se 
I'•rdre Pae de panique, des awchcswtoocs de 
,_c-cours .ont fournies avec le jeu. 
L'AVIS DE TILT. Fraiche et revitalisante, 
. cttc oeuvre va sous faire Isnndir dc plaisir (bon' 
,hr. pas hurler, heirs!). Nicky Boom est digne de 
certaines productions sur console. Sa réalisation 

l'.vgnosts aime les jeu% glauques. Le héros dc 
hk n'échappe pas à cette règle avec ses airs dc 

E'renonille ayant copulée avec le lapin de Drs-
ula. Ne vous méprenez pas, sur les photos, 
est celui qui ressemble à un monstre ennemi. 

"e soyons pas cruel, les choses ne sont pas 
'.iciles pour le pauvre Ku-Kabuk. En plus de 
doit supporter un nom affligeant, il est chargé 

!e nettoyer "par le vide" un terrain regorgeant 
I. monstres, sans même parler des piéges cl des 
nigmes placés à des endroits stralégiques. Osez 
'carrier ce héros difforme et aidez-le :1 pisser 

temhles épreuves. 
L AVIS DE TILT. Jeu de pintcs'fomtcs pur et 

trL .-•. i iii,' ...,I rt' J~ ,cm..A, dc K,liroe 
thnl.balc lcL„hl- ,,,u', ncr 

-.., .I 1I.,: cils ris 1,11! le ns',,:reIC t,'il de 
l i u bhle néibhIc, un ecu qui :o art .,nmu un grand 
,accts sur micro. Dans Parasol Star, le petit dru' 
,,in s'est assagi, il s'est transformé en gentil 
:.iron qui se défend à grands coups dc parasol. 
lien sèr. comment ne pas y avoir pensé plus 
a, c'est l'anise idéale pour assommer les cnnc-

~nts, non? Quoi qu'il en soit. ce jeu très "gen-
ullet" reprend les principes de son ancêtre: 
I action se déroule sur un tableau occupant à 
Iru près la taille d'un écran. avec parfois un 
scrolling latéral en supplément. Comme Jans 
,cs pri5c1c'entcs aventures, il est possible de lan-
, et des éclairs et des gouttes d'eau. 
L'AVIS DE TILT, Parasol Star prouve d'une 
'nanitrc éclatante qu'on peut ganter l'essence 

lxt,ihh1t. J a s hantera les tans cl auw, <r 
1u n 'oint I a, Je ctrtv,le, bien sûr! 
GRAPHISME. L'action se déroule m,,,t,; ,, 
le saleur, Moitié à l'inttrxur. Cet. Jrnrc lei 
des gtuphisnses s ailés ci très iras aillés 1 ne 
mention spéciale pour le dfgta& de fond yr„ 
est magmliq ue 
ANIMATION. bi plus du scrolling normal en 
prennes plan, un scrolling pa allase apfxxre une 
grande profondeur visuelle au jeu. Les m.,us_c 
ment% du personnage sont proches Je t.r 
~cA \'n,N' 
BRUITAGES. Musique comme hrurucc, 
c'est Iwln .u, o'ill.' It I"cne I„mmaçc yniI 
faille ,I„' .,: .11,; Ir. Jcut ',l,.,_encs 
f4) gis. i 

est un ,I. ces p„nt. IcOls. Li 101—lié cot tic. 
bien dosée: peigrcs.tse, elle Pennes au heur 
de bien prendre en main le petit pressentent l ne 
aire de jeu énorme qui vous ttcmin en hale,,,, 
durant des heures crinières. 
GRAPHISME. Les dégradés en amère plan 
sont superbes. !tkmes louanges pour les JCi.„r' 
qui ont fait l'objet d'un soin particulier 1 n 
matière tic graphisme, I' Amiga n'a décidément 
pas dit on dernier mm. 
ANIMATION, Sans être divine, l'aniinati,'ri 
est Je bon niveau. Les mouvements du çwrcc'l. 
nagesont assez mignons 
BRUITAGES. Deo h.rh,ll:r r. r .,lisle. cl 
;unusants. Les musique, —III ,.un•nknl cric ii 
tantes (disquettes MLcn„•ls'~ 

inttdt à utiliser un bun pi soi k bien solide si 
sous soutien tvncr la crise de nerfs. Un conlrèik 
h)per-setlsuhle irritant limite quelque peu son 
intérêt mais Ork plaira srùrement aux amaterm 
d'actiorvWflcxisvt. 
GRAPHISME. Pas de doute, c'est bien la 
"pane" de Psygnosis, reconnaissable entre 
mille. Le manque de couleur, rend l'ensemble 
du j u un peu tern. 
ANIMATION. Trois niveaux de scrolling 
prrallaxc et, poun uir, le jeu semble manquer un 
peu de pmfondcur. 
BRUITAGES. Ils sont tris efficaces. La musi-
que aver i nginale se détache des habituelles 
nCl,,dbo ('.mole, qui font fureur ,tir mrcrn 
,Iiccic î,'uc, l'., en,.,. 

J un leu tr•w en is émou, CLInt II op[,asM1 
comme un tic% meilleurs jeu\ du genre, as c un 
grand nombre de tonus cachés et de surprises. 
Son ambiance nive est une bouffée d'air frais 
dans un monde micro de violence. 
GRAPHISME. Les sprites sont variés et bien 
dessinés. Les décors d'un style très enfantin ont 
le mérite d'être clair,. Amateurs de violence 
s'abstenir. 
ANIMATION. l.e principe du jeu ne néces-
%itait pas de prouesses particulières au niveau 
des simatucns 
BRUITAGES. Quelque peu mMotQleo, plus 
dc variété aurait été la bienvenue. L'envinwlc 
nient sonore, n'est pas un domaine à négliger 
(disquettes Taito), 

PREMIERE 
liens, liens 1 Pour une fuis, le scénario est origi-
~.II, c'est one Premicrei Clutch ('utile s'est fait 

, Irrober les bibines, Pardon, les bibines de son 
I,mler film la veille de l'as ant-l'rcmicrc. Fou 
'le rage et voyant uric aummc ctxtsidtmblc lui 

ICr entre les doigta, il vu se lancer à corps 
Is•rdu et la dpnmmte à In nain dans les studios 
'IC son concurrent lour récupérer les fameuses, 
r s précieuses habiles, tort MQbincvo Ce %ctna-
u, donne lieu à des décors Iris variés: Flair 

"Lest, 4'icli Y-ViCIi011, hhorreitr, bout les styles de 
I lm sont représentés avec humour dins cette 

it 	dh'npattce. 
L AVIS DE TILT. Très original et grnphiquc-

nl v ic to•shr, 14anlere est vraiment innova. 
, ,'ris (enrolls boss de fin de INs'elu sont 

remplaces par tic% épreuves slnipas et il existe 

deux plans .k jeu Ila My,nté des autres jests de 
pIlteodomxs n'en potséstefl1 qu'un scull- Les 
musiques sont ssxnlvtHDSes et, ssus1anI, le jeu 

en lui-nx`me marque un peu d'attrait. (.'action 
munit d0 sitrc plus variée et surtout intense. 
GRAPHISME. Jen O'Carssll est un artiste 
hon pour et bourn ste talent. Une niultilude de 
ds1%ors twrs phis réussis les uns que les autres. 
ANIMATION. Ilund Un xTslhn 1S image-V 
seconde mullidireclionnel, Il est vrai, niais 
saccadé! 
BRUITAGES. floe musiques géniales qui 
sont inspires des grands classiques du cinéma, 
C'est un vrai plaisir pour mis oreilles (disquettes 
Cure lacoign0o 
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huh gena assez particulier. Risky Ws 	est 
d.3amis

e et 
et de 

pan cette faction  
plupart ont été di ra 

toi jeu qui requiert beaucoup 
Selon les cas, ceruins y qrouvcn nt un 

'n'cisiorl. 
jeu. Toutefois, Risky  

~n,ionnant challenge. d'autres seront bien vite 
"f+mtaui' passent leur 

lot d'admirateurs aux 
GRAPHISME. De gros sprite 

Knfs. (duc les joueurs 
hcmin, les astuces  de ce jeu ne se résolvent Pas hauts en couleur et qul sales k ~, 

Risks \\'Dods 
..r la frmY, mais uses: un zeste de rf0exirs. 11 

le calme les quatre 
est dot 	d'unlotit 

cheur, assez agressif 	 r4s~ 
..1 falloir parcourir dans 
,ones  du monde de Drasoa pour libérer ICI ANIMATION.elDan  

irrcs de l'ordre de la paix. flou courage! 
le dire franehenxm, 

Vêtr BKant , 1' héros est "(loue" ce qui der 
t. AVIS DE TILT. Autant 
hWwsls n'a fus fait I'unnnimitf au sein de 

„Ly 
Pénible pour les yeux. 	 M!t 

H rédaction. Les plus gravement atteints par la BRUITAGES. De,cfforts~yt~ 

.amcmania' (on les rcconnalt à leurs yeux 

.~,.~•tfs de sang) l'ont trouvé dur à souhait, de 
! 

de la bande-son. Les musique, r 
bien dans Y.mbirw.ee et les I 	e~t

G 
mettre leurs talents à rude épreuve. Mise (disquettes Electronic 

 

l.e scénario de Wolfchild est digne d'un bon 	Wollchild est un soft auquel 
lilm d'action. Fermez les veux et imaginez un 	facilement 	 ÿ 
natant: un généticien génial se transforme en 	GRAPHISME. Ça manque r 
loup-garou pour se venger d'une organisation 	leurs, certes, .sais les sprites et les 
srtrrinlle qui a tttassacré sa famille. Sorcellerie 	magnifiques. Le pognmie, aie 

science faisant parfois bon ménage, c'est un 	beaucoup de talent, talent malter 
rtrc super puissant que ce Wolfchild en croisade 	bridé par les limitations tech. 
. outre le crime. Le jeu comporte un bon 	machine. 
sombre de passages secrets ride bonus qui ne 	ANIMATION. Elle ne taut, qu'à” 
e révéleront qu'aux meilleurs joueurs. 	seconde, c'est honorable- Bnuottrpbl 

L'AVIS DE TILT. La réussite de ce jeu repose 	Amiga tournent à la mime site 	E 
essentiellement sur la qualité des graphismes. 	che, la diversité do animations rira 
Le son n'est pas extraordinaire mais l'action 	cct aspect un peu désalonsm 
bien dosée rattrape la plupart des lacunes de la 	BRUITAGES. AssuMatcrd le petal 
programmation. Le jeu est vaste, bien construit 	du jeu. La bande-son est tout put11 et la difficulté évolue de manière progressive. 	(disquettes Core Design). 	i 

La société anglaise Gremlin n'y va pas par 	furieux sommets, elle est écfrtfûq,,:L 
quatre chemins! Avec Zool, le ninja de la 	talion n'est pas parfaite mais qa'r,. 
niènre dimension, elle cherche à concurrencer 	tienne, on prend beaucoup de plaissle 

le fameux Sonic. Il faut dire que question 	les nombreux niveaux au on Ce uuu, 
itesse, Zool tient la comparison. Cette petite 	ont du punch. Pas étonnant que Cuit.  

créature étrange est diablement rapide. Sa 	décidé de faim de Zool sa max\ 
devise: "Je ne freine pour personne!" C'est 	GRAPHISME. Simp)eethautertatt 
d'ailleurs dans la vitesse que réside l'originalité 	niveaux tournent autour de sed thèe 
du jeu: il est possible do parcourir les niveaux à 	ment variés: musique, giteaus. joora. 
rind la caisse sans 2tre vilement sanctionné par 	ANIMATION. Quelques r.Imtic 	¢ 

une mon certaine. 	 vrai, nuis en général la vitesse & rs 
L'AVIS DE TILT. Zool est l'exemple parfait 	impressionnante. Ça décoiffe tmor 
Ju jeu de plates-fornxs qui fail appel à l'agilité 	quand on choisit le mode dejeule on! 
et aux réflexes. II est rare d'avoir une rapidité 	BRUITAGES. Des thèmes matte 
aussi fulgurante dans ces jeux et sur cette 	divers et d'une tonicité parfois trIx 
machine. L'action dans Zool atteint parfois de 	quelles Gremlin). 	- 

RISKY WOODS 
Amiga, PC 

Grycv:sro 

Prn 	 ~ 

Intlydt sur autre machine 
PC t5 

WOLFCHILD 
Amiga 

ZOOL 
Amiga 

Platesal Fnirmes Micro 

Ciré des comics italiens populaces, Dylan Dog 	ration. Cela dit, les combats Soitt 
est un aventurier contemporain, une sorte de 	répétitifs. Le soft devient trà site Imm 
paladin des temps nmodernes. Invité par le pro- 	action. il faut vraiment fie In fan& 
lesseur Mal dans son manoir, il part le coeur 	plates-formes pour y jouer iqrttsi F 
plein d'allégresse et les poches pleines de 	tentps. II est regrettable que les 1C 
quelques balles, sans oublier le pistolet qui va 	totalement absents. 
avec. Mais Dylan a plus d'une corde) son arc: 	GRAPHISME. Les décors tort ah 
il est expert en boxe, joue du couteau et jongle 	Certaines sêquen es intemth4SArs 0 
axes les chiffres (il sait compter jusqu'à trois, 	et inquiétantes à Uuthait. 
pour les ultimatums). Jeu de plates.foatua, 	ANIMATION. Le pasmtagil t1 
mélange d'aventure et d'action, un soft peu 	mirn'e of Persia avec leuteflxéaatia 
commun sur une machine qui d'hateilmIc ne fait 	mouvenéents plus restreinte. Den eI 
pas bon ménage avec les jeux de ce genre... 	d'écrans intempestifs. 
L'AVIS DE TILT. C'est gritce à la taille dc 	BRUITAGES. Seulement ute 
son terrain de jeu cf à la beauté dc ses décors 	musiques style années s vxxat`~s l~ 
que Dylan Dog pourra séduire les fans d'explo- 	Simulmonsk 1. 

"Allons bon, voilà que ça recommce enl Figu, 	dc punch Les man iaue qs dc ta 	̀ 

	

rcz-vous nu bonne dame que Ie Mal est dc 	contents. Pour les autres, u• 	za=f 

	

retour! Depuis le temps qu'il se prend des 	ment du personnage laisse 

	

raclées par des aventurier boutonneux, A sa 	contrairement i son mouINe a~ 

	

place je me cacherais." Latin, Satan et toute sa 	Brothers. Delis'emnw,e marque Wo 

	

clique Nut de retour pour prendre la pdtfe du 	de di,cnité. 

	

stéle. C'est en lout cas le but avoué du hfms 	GRAPHISME. On applau3a 1me 
de OeIiscrane, qui est cri fuit Stoattl un 2. Le 	Doors, persuliinages. c'eut I 

	

héros, Slurmlord, est un solide guerrier qui 	tih)ti%cntcnt%du bénis sontl'nd 

	

manie la huche comme un dieu. La parie 	ANIMATION. L'animamn~e 
adverts est svnmx d'hahiturle sentie trias nom. 	fluide 	on ne peut pas en dire artel 
lieuse: ux•hnidcs dénions golems, rtaiqilkins 	scrolling qui A IenJAtSX 11 sac  blur I I et dragons rouges à points erns... 

BRUu 	
les bruitage' 

F 	Je L'AVIS DE TILT. IDeliN 	res 	cMl bic Gods 	du Jeu, Les hruitages ss`nl s.0 

	

salt, on et ,l'égaler, D~ltverunce est un jeu 	resteront pas dans les nlenx e" d'action et Je Nates-kKrrxs qui Ile atamtle pas 	Centra' lintertairtnient). 

DYLAN DOG 
PC 

Cramb 
,ramaton 

I1aPa 
P-. 

DELIVERANCE 
ST, Amiga 

Of" 	 I 4  
F✓im» 	 16 
Msrnaam 	 r s 

Pm. 

Intérêt sur autre machine 
Amp. 14 
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FIRST 
SAMOURAI 

PC, Amiga 

-our autre machino 

Plates- ormes Micro 

THE ADDAMS' 
FAMILY 

A 

DOODLEBUG 
Arnrga 

PUTTY 
Amiga 

ROBOCOD 
Amiga 

s'. knKm Ifs AJJalns r14lu 	torr Je dove. 
 I., lamelc la plus s,éltihrc du monde. (.Sorrxz 

,Iq+nrait sur Amiga après avoir tralné .es 
, lies du *4e de la Super Ninleak+. Il c+t ue-
n à la recherche rés nsembrcs de sa famille. 

:us-ci sont ga&és prisonniers quelque pan 
...n, leur immenu propriété, componée de sic 

nJuv de jeu. II ca falloir que Gantez fasse 
n , ave d'ingéniosité pour venir ►  tout des 

gee qu'il a luiménse prés. Les guillotine, 
ut bien nffitécs, les boulets se balancent au 
ut Je bras articulés et la vermine a profité de 
of pwiumq des maltres pour envahir la place. 
AVIS DE TILT. Addams Iàmily a owl du 

¼.i I jeu de plalcs•funre.. On peut nterne dire 

cc.mt ,t on se réfère d sa taille. Les salla sectn- 

Sous une apparence de jeu de plates-formes 
rouvre el naïf se cache un jeu intelligent, plein 
de trouvailles et plus difficile qu'il n'y parait. 
Doodlebug est un petit insecte belliqucus qui 
doit sauver la princesse du rays de Cartoonia. 
Dons sa besace, il a un équipement qui ferait 
'over tous les écoliers de la Terse. D'un coup de 
r:n on ntngique, il peut créer une ombrelle pour 

n.,Ienttr sa chute, faire appnmitre un ballon et 
r isoler. stopper le temps et devenir Ins-in- 

Le fin du fin reste quand coerne la Somme 
p+mis'e. Et D.s,Jlclug saute allégrement sur 

-.. ennemis pour les détruite et les transformer 
+ Isms. 

LAVIS DE TILT. Sans réussir à égaler les 
mwJtics du genre dont il s'inspira largement 

lSIP d'un scénario abracadabrant (un magicien 
..+piure des créatures et les revend sur Tare 
.,.cons du chewing-gum), Puny sows mer dans 

( eau très élastique d'une bestiole pr oofonme. 
vmvani son humeur, elle peut se liquéfier, viii. 
¼.-r et donner un coup de poing, dégouliner de 

'.ache en nurn:hc et carrément gonfler comme 
in baudruche jusqu'à exploser. détruisant ses 
eusentis.. . Evidemnxnt, pour un joueur mam-

nnt1ère à quatre membres. le maniement de 
Potty peut sembler dur niais les premiers 
nasus sont destinés à l'entraînennent, entraine-
mcm dont vous aurez bien besoin par In suite. 
L'AVIS DE TILT. Drôle, original: maniable, 
name très ntaniable. Putty est un jeu délirant 
qui se démarque radicalement de ses concur- 

Comore le dit si bien le petit Amold:"l'11 be 
hack." C'est aussi en substance ce qu'avait 
I.utcé le Dr. Maybe à la face de James Pond 
Jams la premier épisode du ménte nom. Malgré 
,on nom, cc savant (ou a tenu parole. Nom de 
code: "Robocod". Il revient ci il n'est pas 
,'ment' Muni d'une armure ostensible. James 
+.t devoir s'infiltrer dans l'usine du Père Nod. 
I n core mieux gardée que Foui li,nc. l'usine est 
Is+usant tombée aux mains du Dr. Maybe. A 

us de diriger Pond dans cette usine mstfiique 
i,+urrs'c de salles secrètes et de jouets devenus  

is canes à jouer. hommes-to nbon.., 
L'AVIS DE TILT. Robocod est un jeu de 
d.ncs-formes de grande envergure. L'usine du 

lire Ncs I est immense, avec une multitude de  

let suint si nornhreLLre1 que souS sate, en, K Jf 
recw,mmemcr plusieurs tots le jeu. Juste pour 
voir si vous n as-m rien oublié. ld possibilité dc 
prendre le jeu pu n'importe quel bovr évite le 
classique problème de recommencer ►  chaque 
fou le nstme chemin en cas de Game Oser. 
GRAPHISME. Les d&srn sont aussi délirants 
que Ics personnages. L'espnt de la série télé 
rngmale a été onsenS. 
ANIMATION. l.e scrolling multidirectionntl 
fr+ncuanne parfaitement. les dérapages de 
Gssi: reproduisent l'effet d'inertie. 
BRUITAGES. Une ambiance de manor hante 
conne s+ s lias y étiez 1 A pan ça, on retrouve 1a 
fameuse mélodie du gérkrique télé (disquettes 
(kcan). 

(Sonic. Mario. Robocoi), Doodlebug se place 
J'emblée parmi In meilleurs jeux de plate 
tonnes sur misa. II n'innove donc pas d'un nia 
le genre nuis il rnsstnue un remit réussi et tr2, 
sympathique. A saluer au passage la petfomun-
ce d'Adnan Cummings qui réalise tout seul 
fkndlehug. 
GRAPHISME. Des niveau, visits et ongt- 
nous que ne laissaient pas présager un premKr 
niveau un peu trop enfantin. 
ANIMATION. D'un niveau avez moyen. 
l'animation a le mérite de comporter quelques 
aspects amusants. 
BRUITAGES. On retrouve la traditionnelle 
panoplie de bruitages qui accompagme les jeux 
de plates-formes (disquettes Cee Designs 

rents. Avec un concept inspiré d'un jeu sur 
Super Famicom. Putty fait preuve d'une 
souplesse exemplaire. D'un autre côté. Is 
difficulté du jeu risque de rebuter les joueurs 
mon confirmés. 
GRAPHISME. Les décors sont quelconques 
mais les personnages sont hilarants. Les gra-
phistes doivent avoir une imagination délirante. 
ANIMATION. L'animation de Putty est event. 
plaire. Il gonflé, s'étire et bondit as-cc beaucoup 
de réalisnte. On se rapproche à ce niveau de la 
qualité de Prince of Persia. 
BRUITAGES. Une ambiance survolte digne 
des meilleurs cartoons. Leur qualité fait vite 
oublier l'absence de musique au cours du jeu 
(disquettes System 3). 

tableaus cachés un peu partout. L'armure qui 
permet à Pend de s'étendre è volonté intmiuit 
une nouvelle dimension de jeu, en plus des 
traditionnels dérapages et monstres i éliminer. 
Recommandé aur maniaques qui aiment se 
cogner la tète à la recherche de tableaus saros. 
GRAPHISME. Dans un style humoristique, 
ils sont très soignés. La démarche chaloupée de 
Rs,hi's,J est particulièrement amusante. 
ANIMATION. Le scrolling muItidiaectionrscI 
est honnéte-. Les mouvements des spates sont 
fluides et bien décomposés. 
BRUITAGES. Les musiques qui accompa-
gnent l'action sont assez guillerettes. Les bisa. 
luges assez succincts ne sont pas Sdiftanta 
(disquettes Millenium). 

1 -t ,engtnnx-t est un plat qui se mange canun. 
'elle est la devise du jeune wmnwral Chui-Ptu. 
tion maure d'amies, Akira, vient d'@tm aaus-
,uri par le mi des démons et Chui-I1w se lance 
.i sa recherche. Une aventure qui 1'cnromdu,era 
us Portes du temps. Pour se défendre, il utilise 

vs pieds et ses poings de manière fil awvain-
. ante làqaihe, grlce d l'énergie récupérée sur le 
. naps des ennemis, il h'tihicnu une épée magique. 
it damna. cl quelques amies uutiIiai1rs genre 

wItaas, haches et autres gdIcrifs. Punir réussir 
''ire msswqo  il faudra faim appel à suss nknin-

c qutnrsl+pi'à la fortti de votre Poignet. 
L'AVIS DE TILT. Mélange d'arcade et 
J's.tnhuie, I- ii-si Sam+wrai est acluellenxnl le 
meilleur Jeu de sa catégorie sur PC, I.a 

réalisation est de qualité, l'action est riche et 
vante. L'adaptation sur PC cil loin de nous 
nIulevoin, peunant cette machine ne se puke pas 
à ci  genre de jeu. L'animation surtout est d'un 
Ism niveau. Les ptKarsseun de PC vont enfin 
Jhiw,rit les joies de  l'arcade intelligente. 
GRAPHISME. Par oerhssro aspects, les décorsn 
manquent do relief mais dans l'ensemble la 
ruarwli res couleurs et le dégtrk du ciel sont 
agre.shk1 à rcgankr. 
ANIMATION- C'ml un evploil sur PC, les 
1ers+Ilmg, nmlliditrctionnel et Parallaxe sont 
llaide, cl rs(bidc10 

BRUITAGES. IIs recréent parfaitement l'am-
biane pour le maims furieuse qui règne stuns ce 
jeu tdisqucnc+ Vivid Image), 
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I I' -i it~  (Ill 1 

IP 

puisse paraître, les consoles et la rubraqua 
ussi paradoxal que cela 	vraiment bon ménage. Il existe, bieh 
des jeux d'action ne font pas Prince of Persia sur Super Famicom 
les d'excellents jeux avoir comme 	 préférence pour les beat.ths' 
les consoles semblent avoir une nette p 

all et les shoot-them-up• 
Surtout, n'allez pas croire pour 

 la 
autant t 4 

l'action n'est pas à l'honneur sur consoles, simplement 	P part dh G 

productions restent très classiques et n'ont donc pas leur place ici- 

lasériser, blasteriser, nucleari-

ser, etc.), on peut alors distin-

guer deux genres principaux: 
les shoot-them-up et les beat-
them-all. Le critère de distinc-

tion est fort simple: dans l'un 

on tire tandis que dans l'autre 
on frappe. Soit on lire à dis-

tance en évitant à tout prix le 

contact, soit justement on 

cherche absolument le contact 

dans un corps à corps bien 

Toutes les consoles de jeu, 
des 8 bits avec la NES jus-
qu'aux 16 bits en passant par 
les portables, sont dédiées aux 
jeux d'action en général. Cela 
va bientôt faire un an et demi 
qu'elles règnent sans partage 
dans ce domaine. Si on 
appelle jeu d'action tout jeu 
dans lequel la réflexion est 
ignorée au profit d'actions pri-
maires (tirer, frapper, détruire, 

CAMEL TRY 
Super Famicom 

-'rnir 

Arrsaemn 	 ; 
6p.aoes 
P^, 	 F 

CHOPLIFTER II 
Game Boy 

Wdrdt 	 18 
G-aptlen» 	 17 
Atirow 	 17 

Prix 	 C 

DESERT STRIKE 
Megadrive 

n7Mdl 	 17 
Graphfnb 	 17 
Arwnebon 	 17 

Pre 	 D 
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sanglant. C c,i .: , 

deux principes que se sont 

développées ces deux catégo-

ries de jeu, en proposant une 

multitude de variantes sur un 

thème qui reste très populaire 

tout en ayant perdu depuis 

longtemps toute originalité. 
Dans la rubrique des jeux 

d'action, on retrouve donc tous 

les jeux qui ne peuvent pas 

être classés à part entière 

',•in .c nom çvu espliertc cc ,iche  une .,'nt de 

,,.urne contre la montre en solitaire où vous 

devez diriger une boule dans un dédale dc cou-

loin, J'impasscs et de pièges. Vous ne contnl 
lei pas la boule, celle-ci est juste sujette aux 
effets de la pesanteur. En rcvmeeIte• c'est à vous 
Je faire pivoter au jovpad Ie "labyrinthe" de 

ounièrc à orienter la boule dans la bonne dime-

non. Plusicun éléments du labyrinthe viennent 
.aussi freiner ou accélérer la trajectoire de la 
houle. En fait, le principe du jeu est très facile à 
comprendre, quant à réussir à atteindre le goal 
dan, le temps imparti• c'est une autre histoire... 
L'AVIS DE CONSOLES+. Camel Ty joue 
la cine de l 'oneinciitc is cc sttccës. t c mode 
,...i IIIli'a :1 is,ir c', 1cnt ISI Luer un Icil hon Ju 

nn str.m clisser tIi I'l ItIcr d.m, le eCore 
.c.a:h ,\ rt.:ur.:\us :atunI.mde, Jc sire 

h.`licxgtira, sous des ci cou. ponce au secours 
des pauvres otages prisonniers dans des grottes, 
sur la nier, en ville ou bien encore dans la 
jungle. Bien sÙr, vous Stec ;rené jusyu'auv dents 
pour faire face à l'imprévu, niais ce n'est pas 
l'aspect primordial de ce jeu. On se calme, on 
ne tire pas sur les otages! 
L'AVIS DE CONSOLES+. Une cartouche à 
ne pas laisser Je cote_ Si vous vous sentez une 
àme de secouriste, Chopli(ter 1l est fuit pour 
vous. La difficulté est bien dosse et bien qu'il 
faille faire éri.'quemmcnt des allers-retours entre 
la base et la zone de cYtmbat pour ramener les 
otages, on n'a pas le temps de s'ennuyer en 

:\vcc tout le foin que la guerre du Golfe a pro-
voqué à la télévision, le sujet est devenu très 
médiatisé, aussi prisé du public que la rie pet. 'éc Je ta famille royale anglaise, Il n'en (nllnit 
pen plus pour yu' Electronic Arts saute sur 
i't,ccns%on et nous ponte De.en Strike hack tu 
the Gulr. Ann coam>.vties de van hélicoptère Je combat Apeche, il faut aller delis icr Ie, petits gars patriotes retenus en otages et mettre Inc lionne raclée tl ces mhnants qui truublcnt 
l'tmlrc au \Iatcn Ori.m (rtaip, nun gars! 
L'AVIS DE CONSOLES+, Avec ut sue en Irnlraive yen le distingue nettement des autres 
pnsluctiuns sur \Icgndme, Ocwrt Strike est un 
icu J'achon leu :ninmun 	,i iii peu de ri si .\ rio-n,, 	i, „inni,nd, in, 	Inc toi, 1.1150 

yes ceux 
majeures citées préc,~ 
ment. Il s'agit générale, 
jeux ayant un mode 
sation différent (Desert 
sur Megadrive, Xybots. 
Lynx) ou bien ceux qui 
rent plus d'adresse et de p-, 
sion comme Camel Try : 
Super Famicom et Va- 
Madness sur Megadrive. 

Marc A~ 
-~f 

commun. On s'amuse bcauceuap, le,, 
sont nombrcus. mais cette caneut;,tr1 
inégale. Un mode deux joueurs ". 
dent. Graphismes sommaires peglq 
bouillie, de cc jeu se dégagent pefjt 
mets J'arnaque. Amusant mais bide 
vans par ses lacunes techniques injugnis 
GRAPHISME. On est sur mc-
Famicom, là'' Ah ton? Les tablet 
Sonic sont plus jolis. 	 1 
ANIMATION. Tournez )eunen ! Lei 
spécial rotation trouve ici une 
originale et tout à fait u %rev ife. 	i 
BRUITAGES. Cc n'est pas La rcutz' 
'os Nioles Quits, il n'y a pas pl 
entendre (cartouche Taitol. 	1 

coure de route. Ce jeu fait appel! cur 
et à votre sens de 1'antieipatiaflr 

t 
tactiques de combat sont cmts4~ 

arriver ,, la fin. Ch,.pjij1cr Il est ~A 

un leu complet. 
GRAPHISME. C'est un tcxi,.:le 

J' hIIx 1oecr que les graphi e0 oa tW 
jeu Quelle ptrtt'ision! 
ANIMATION. It fallait roreétu,.iar 
rapide pour taire un bon jeu d•~ f' 
('isIIpriflcr Il dMile à toute sienI kaI 

,eus .Nihic  
BRUITAGES. Dftinitvetfl û Ml 

de ce jeu. Les conceptcun "OWI 
délaissé cet aspect au pmtit da++AS 
the Bnxkrhund SotM2m). 

on ne peut plus %'arn4cr, loru+ 
ment sum faille et les misskns °e 
n'ah.lcs Une souplesse de jeu (à* 

Gnt en {vtssionnera plus d'us 	IF. 

RAPHISME. Lks dune' Je 
rue, des bunkers savamntint 
s êlies très fc,lkhuiyue5 et de` Pss 
r„went dans tous les sens 	. 10 
ANIMATION. Teeny cu.  

qui cous tire s ainuMnl Jcasua U 
V 

détail a été respecté en cc  

tion tie l'hélicoptère. 	 p~! 
BRUITAGES. Leu de  
tree ,y4i ryvu mks bruitagm'  

Inc nntbiance tendue ! aw 
F  le, tonic Arty.  

ri 



PRINCE OF PERSIA 
SFC. Master System, 

G8, NEC CD-ROM 

t 

1 	 , 

Inter et sur autres machines 

MS 

ROLLING 
THUNDER II 

Megadrive 

SMASH TV 
NES, Super Famicom 

et sur autre machine 

XYBOTS 
Lynx 

Action 
Rime of Pentus est un jeu hors du commun! 
E,ad. de. 5ersia5s spectacutsiTw et mmuunuee% 

la plupart des micro+-ordinateur*, cc jeu 
,I- „iitn nus parfums dos fille et Une Nuits 
ni Ians' à l'assaut des consoles. Colles-ci 

nout pa• icustt langtemps et Pnrw.c of Prnia 
.utcmt carn'nwnt Jos sannxts sur Super Fami-
,an. Vous ltes un jeune prince qui toit trouser 
on chemin dans les dndales des donjon, et 

i a er au til de l'Cpée nus les Fanks jusqu'à la 
,encontre ultime avec le sultan malelique. 
luttes site, une h IIr onr*owso est en pfnl 
L'AVIS DE CONSOLES+. Dès les pie. 
litières minutes de jeu. en constate avec dgIkc 
et soulug•ensent que Prince of Penia sur Super 
Famicont est la meilleure version connue à ce 

"Voyons. James. faites un effort, il faut dfman-
teler le groupe terroriste Geldra! — Mitis 
cotons, Leila, mon nom est Albaiross et, de 
plus, c'est l'heure du tea!” Revivez la vie, A 
combien périlleuse, des agents secrets avec Roi-
1 ung Thunder Il: onze niveau% parsemés de dan-
vers variés et de terroristes halafrés. Pour vous 
épauler dans cette mission difficile, sows avez la 
charmante compagnie de votre ami et confis 
dent: un pistolet mitrailleur 1 ?(51 coups/minute 
et accensoirentem une jolie équipière cachée 
dam soue I lolster. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Certes Rolling 
Thunder Il ne remporte pas la palme de 
l'originalité mais il est terriblement efficace 
dans son genre. De petits détails techniques 

Smash TV s'inspire d'un jeu d'arcade très 
ancien, R,,bowcm 20S4 sorti en salles d'arcade il 
s a prés de dis ans. Plus fort que Fort Boy 	et 
!a Nuit des héros réunis, Smash TV est un pro-
gramme de télé futuriste où des gladiateurs 
mènent une lutte acharnée pour obtenir gloire et 
fortune. Le principe du jeu est simple: il suffit 
de détruire toute opposition dans une série de 
salles. Chemin faisant, le concurrent devient de 
plus en plus puissant et c'est l'inévitable esca-
lade de violence. Des centaines de monstres à 
.bane. des boss de fin de niveau, ça tourne vite 
.m carnage... 
L'AVIS DE CONSOLES+. Bien stir, 
l'adaptation sur NES a quelque peu souffert des 
capacités limitées de la machine niais ce qui 

Il est amusant parfois de constater les chemins 
que prennent les jeu% au cours du temps. 
Xybots a fait ses débuts en salle d'arcade, il y a 
de nombreuses années. Il était à l'époque pré-
'enté dans une machine imposante. Maintenant. 
I;rtce aux miracles de la miniaturisation, on 
retrouve le mérite jeu sur une console portable 
viande comme un livre. Ce jeu n'a pas pris une 
ride: vous devez toujours parcourir sans relfiche 
des labyrinthes à la recherche June sonic ou 
d'un téléporteur. Ce serait facile sans ces robots 
placés un peu partout qui n'ont qu'une idée 
tile: vous faire un trou dans le ventre... 
L'AVIS DE CONSOLES+, Urt grand hit 
pour une toute petite console! Un conseil, 
mieux vaut tout ramasser: clés, argent, amies 

jour, el de loin! Plus de 20 mseuua de ,c„ ,k 
difficulté croissante, une option entnuln<n ell 
Inhfue et bienvenue ll ru snimcm dm de v,,, 
vcr dc. ,ktaura a cette caalouctieui'es»epivs 
GRAPHISME. II ne w limite plus aeulrimmeot 
au% ntun te,nrs et monotones des dong. mn 
hunn.k. Ikvvin.u., l'alion prend place a'na 
dans dc. , as rmcs s.stcnalnea. 
ANIMATION. Les antnsuttms du hor*",s.m,i 
toujours aussi fluides et coulées, un sou,, Je 
rtaltsme que l'on aimerait soir plus toussent. 
Merci à Jordan %lechner pour la qualité dc 
I 'aninaii.tn 
BRUITAGES. Au total, dis mélodies qui 
%ous garantissent un dlpa)sement total 
t cartouche Mauss m . 

laissent à désirer mais. Jars l'ensemble, c'est 
un jeu d'action d'une grande diversité dans sa 
difficulté. L'option deux joueurs est dfnserrte, 
d'autant plus appréciée qu'elle est rare sur 
Megadns c. 
GRAPHISME. Un sqk assn dépouillé mais 
le, graphismes ne manquent fns de charme. 
ANIMATION. Le scrolling muIedgé-iuor*rcl, 
fluide, est parfois doublé d'un autre scrolling 
parallaxe de qualité. Les mouvements des 
sprites sont suffisamment décomposés pour titre 
réalistes. 
BRUITAGES. Les effets sonores et les 
musiques se marient harmonieusement pour 
former une bande-son qui ne manque pas de 
tonus (cnrtouche Namcot), 

compte, c'est le plaisir de joua. On n'a qu'une 
envie: gagner en puissance et massacrer à tour 
de bras. Les nombreuses options et le mode 
doux joueurs font de cette cartouche une 
acquisition indispensable. 
GRAPHISME. Assez proches les unes des 
autres, Ics ;ires de combat, sans titre un modèle 
du genre, donnent au jeu une ambiance futuriste 
convainc,mcc. 
ANIMATION, Pas de scwIling! C'est vrai et 
aloe,' Dans le cas présent, c'est ce qui fait le 
channe du jeu en introduisant une distension 
tactique mnv'vsiatitC dans les shoot-them-up. 
BRUITAGES. En fermant les )eux, on en 
oublie presque qu'on se trouve sur une simple 
NES (cartouche Acclaim). 

plus puissantes et glottes énergétiques qui fart 
regagner de l'énergie. Ce jeu, qui reprend le 
principe de Dungeon Master. propose des 
labyrinthes oompjé sse5 avec de nombreux passa-
ges secrets. En plus, le mote Jeux joueurs em 
possible avec deus machistes. 
GRAPHISME. Il reste fidèle à la version 
d'arcade. Les décors ne varient pas .Auto' 
mappmg rk grand secours, 
ANIMATION, Les effets de déplacement darts 
le ]ahsnnthe en trois dimensions sont bien 
rendu.. 
BRUITAGES. Sans grande originalité- Les 
musiques sont queLv'mgees. Ne prenez pas la 
peine d'user les piles, mettez le s'olume sonore 
de sire Lynx au minimum Icaetoudré Tengen). 

MARBLE 
MADNESS 

M iadrive, Game Boy 

'sr notre mntoh!nt' 

L.a petite tonde continue son bout de chemin. 
\prés avoir fait bks ravagea en saltce d'arcade 

en intrsniuiwnt les tmcklalk à la place dit tindi. 
u sent joystick, elle rkMule sur \IcgauLave où 
le maniement se fait, bien stir. au ju}'paJ. Le but 
du jeu est resté le nminte: il faut parcourir un 
Inhsrinthc vu en perspective dans un tentes 
mtpnrti. Il y a quelques martres et mhiutisnies 
Irosir faire dévier votre tmjootoiee amis c'est sur. 
:out une question de ndOeio5 et de rapidité. En 
morue deux joueurs. la ter*vii.n monte: vous 
ioucz sur le mime écran et il est pnaibk 
J'cns neon l'autre mlumguet dans le décor 
L'AVIS DE CONSOLES+. I n borne 

n'est donc peut-etre pas tout à fait uslsM'tif mais 
ammtent titre insensible à ce jeu sur \legadns'c. 
Le maniement au ioypad aurait pu poser 
quelques piobdtnxs. il n'en est nest . E.kotrsueic 
Am a av>,u un jeu J'asirrv5o excellent tout en 
avisons Slit le challenge du mode dents joueur. 
GRAPHISME. I.cs décors sent très proches 
de eus de la venh>tt arcade et les graphistes 
int tusip,urs autant de talent. 
ANIMATION. Le scrolling est correct et 
surtout l'inertie dans les déplacements de la 
bille urn uw)am nuisit bien rrnJus. 
BRUITAGES. Le rsthnie dos musiques varie 
sooscucn le temps sjas s tItis reste une cv.ellenM 

r)ui 
.,,, n,. •ii 	em,.., le i:•c:511, 	'ml,  

yiwj, 
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A;0 
onne nouvelle ! Les micros se portent 

assez bien dans la rubrique  

Face à l'écrasante 
domination des consoles en matière de bea atti~ t-than~ 

les micros ont joué la carte de l'originalité. Le 

concepteurs de jeux micro font preuve et de shoot-them-up,  	reuve   de   créativité et appliquent   te 
  jeux  

	Ayy! 

principe à merveille en proposant 
 

Amiga,   et   ty.exxWarrior, sur Atari   ST.   quand 
venture, Robocop 3, sur Ami9  âs..,  	c 

les jeux se suivent et ne se ressemblent pas... s 
e 

La rubrique action a rete créée 
pour répertorier des jeux qui 
ne s'inscrivent pas dans des 
schémas d'action classiques. 
Cette rubrique est une des 
plus diversifiées et créatives 
du Guide. Il est donc normal 
de voir les micros se tailler ici 
une belle part du gâteau. 
Explication: les consoles sont 
des machines techniquement 
surpuissantes par rapport aux 

micros, ces derniers se de-

vaient donc de privilégier l'on-

ginalité dans leurs jeux pour 

que ceux-ci restent intéres-

sants et compétitifs. Nul 

besoin de microprocesseurs 

ultrapuissants ou de Ram au 

kilo pour créer un jeu original. 

On pourrait presque dire que 

la rubrique action permet de 

privilégier le système D des 

jeux vidéo. A défaut d'avoir 

des nlachlncs Stu tu p n  '.n. 

technique. les équipes de pro-

grammation se sont décarcas-

sées pour faire des jeux amu-

sants et créatifs avec les 

moyens du bord. IIs exploitent 

les points forts de leur ma-

chine respective. Wolfenstein 
3D sur PC est un exemple par-

fait. On ne peut pas dire que le 

PC soit une machine dédiée 

au jeu d'action et, pourtant. 

Wolfenstein est fabules 
Tt P une visualisation en 3p 

pée fluide et rapide. De ir 
Robocop 3 de Ocean 
Amiga utilise à tond la 3j 
pleine, technique asset. 
maîtrisée par les cony, 
Tant que la micro aura 2, 
service des programme, , 
plein de ressources, etie. 
risque pas de disparaf r 

Marc 

WOLFENSTEIN 3D 
PC 

tan \\'J. alaoko" e;. un espion allie cap-
turc par les nazis durant la Seconde Guerre 
m,indiale. quand on lui donne un canif. et que la 
site de sa cellule est reste ouverte'.' 11 mas-
..,cre d tour dc bras ses getMiers teutons. Et au 
Is'ut de quelques minutes, il se balade avec une 
nutrailkusc lourde et met d feu et \ sang l'im-
mense chateau de \Volfenstein où on pourrait 
croire que l'armée nazie s'est donné rendez-
sous pour une partie de cache-cache. Soldats, 
,hienc, mares d'amies ou zombies, pour noire 
espion, c'est du pareil au nidme, tant que ça 
saigne, ça peut mourir. 
L'AVIS DE TILT. Wolfenstein 3D est un jeu 
d'action génial qu'il cous faut pcxshfer ! tout 
pnc. Les déplacement, se font à la manière 

d'Undcrworld, en moins rfalistp.5 
fluidité et la rapidité des mouvemrt 
exceptionnelles, on en a k tetany! te 
triges digitalisés donnent une wbalz;. 
tique. Les l'osa de fin de niveau 
GRAPHISME. Les d&,n smr mil 
murs nappes de sprites qui ZeeC b 
mouvements Le résultat, vanQ ea ns t 
ANIMATION. On cru a Ie aQctaee 
Rapide, psc un acme. Il on mbar pa. I 
calibrer la taille de sen han amanke 1 
dc PC pour garder la vitesse de jest. 	• 
BRUITAGES. Comme en4tlmises 1 
Les personnages parlent en atkmot 
musiques. très militaires, merttn ne SII I 
du tonnerre (disquettes Apogee). 	, 

ALIEN BREED 
Amiga 

AQUAVENTURA 
Amiga 

M. uta 

 

lis 

PS, 	 NC 
BNR~py 	 t 
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Si sous avez aimé le film Alicns, alors cc jeu 
cot fait pour vous! Imaginez un peu: seul, ou à 
,kus boueurs simultanément, vous allez devoir 
explorer une gigantesque station spatiale et vous 
tailler un chemin à travers une horde d'alicns. 
L'action est vue de dessus ci les dépnnément% 
des personnages se font suivant un scrolling 
multidneticnnL A chaque niveau, il faut trou. 
ser un générateur pour le faire exploser et regs. 
,nee rapidement l'ascenseur avant que tout 
.lute. Certains moniteurs dc contrJlc étant 

"core fonctionnels, il est possible de les pirater 
Isar acheter des munitions, une catie), de flou. 

elles armes... Plus on descend dans la station 
vitale et plus les aliens sont puissants.  

L'AVIS DE TILT, Alien Breed a su dtve- 

II aura rallu attendre pas moins de quatre années 
I'stir voir enfin Aquaventura sortir sur Amiga. 
L'histoire n'a pris vraiment changé depuis Ie Icmps: après I'enplonitn nucléaire quia ravagé la l'erre, les seuls rescapés sont do scienti-Ilques vivant en aunaie datés des colonies •.,us-marines Ce petit monde e,ric'oeh bien ,squ',1 t'arrt'on des tipmsiens, aliens hatha. ,iqucc et pilleurs de planètes. Après quatre contes, il est enfin temps de sortie In b5t,, 
Aquavcntura vaisseau subaquatique par uellencc l'u1eéma, des panneau, solaires, les champs de ti'a.'cl faites capture Ica citta, les aliens Toul quoi) 

L'AVIS DE TILT l'In-q„satl ,, 	.1 	I n l 

.t,lion 

lopper I'atmQapbèrc angoissante du Na c 
réalisation escetlente, cc jeu sa fartkM 
des fans de R,plev et dc sa tante dru 

armés jusqu'au.. dents. Sorte de i3ee8 
age, Alien fitted est un jeu d' 
souhait, pour ecus qui aiment les 11â a 

pas.smonit,ntc 
GRAPHISME. l.e pmgnmmrd”' 
lement les 32 couleurs de I'AmiPC+ 
exploitcrnvrctup raze sura 	cI 	i 
ANIMATION. Elle tourne! 
seconde. Le scrolling multtditt' j 
qua.mknt plein écran. Un t as1 d.t3 
BRUITAGES, Quel platsirqurJ_.~ At 

aliens agoniser sur fond de c pw4 
mitrailleuse fdtayrub s Team 17). 

est un polit chef-d'tcustic roilartP Sri: 
stratégie qui sait ttre cvmam.11 ~• 
micsims se ressemblent ,ut rest 1  
des grands fonds qui ne disent pa` O's • 
leur demamk de sentir leur tlirµ "t' 
se défouler 
GRAPHISME. %qu*vefliu" iit 

d'une manière tout JI fait Ratak,_,y 

les eltt >,'cc 31) sont encs I4im endo 
beau. plein tic rchcf, hicn q,,,w! 
ANIMATION. Sa qualité  
aîesar tic leu tri`. rt`aiila' ,sntre 

si1lngc.k.nyucltss.etc  
BRUITAGES. Des eaeludKC 
hent I\srfoîs île sY'fk+ de - 	~, 

cl ,k. ~ustagc+prsssnit ahw~ 



Action Micro 

D•GENERATION 
Atari ST, PC 

14 

Rr 
Intérêt sur autre machine 

EPIC 
Atari ST, PC, Amiga 

Psi 
Intérét sur autres machines 
PC 8 	 •'"0.' .. 

ROBOCOP 3 
Amiga, Atari 

Pl' 	 C 
Interet sur autre machine 
A!a^. 

TREXX 
WARRIOR 

Amiga, Atari 
Fr é; tr 	 18 
err' - 	 15 
M , -a 	 78 
B^ ' 	 13 
Pr., 	 C 
Inleret sur autre machine 
At 

_17;r1 

r ""1 • 

11,11 

\ Cn croire  les s•inristcs de jeux vidéo, les 
..team< du monde entier n'alr{xurem rien de 
,m- Cc sont tous des malades mentaux aux 
,L`cs penencs p:u qui arrivera un jour la dam. 
1.1111wr étrnaellc. C'est le cas dais L)-Generation 
igurcr-vous que leur dernière création génd-

mpx, le mutant D.Geocurtioo, vient d'échapper 
leur contrôle. Bien évidcmment, son pro-

rmmtrrc ne l'ayant pas destine a la LIIWcC pn. 
session Je jardinier. cc métamurphe yue vous 
,levez alfroirlcr.cst temblemént dangereux. Un 
ira d'action cl d'aventure en 3D isométrique 
qui pmuvc que le ST ri est pas en reste. 
L'AVIS DE TILT. Cette version montre que 
le ST reste un très bon micro-ordinateur. D-
i Xneralion est LE jeu d'action/avcnmre aussi 

\Ion que le ST dormait des signes de faiblesse. 
O.c;ut son Epic, un jeu dc combats spatiaux en 
37) inipressiomcmt. La colonie humaine étant t\ 
la merci de l'empire Besson, d va falloir effec-
tuer des missions tr~.s varices pour la libber. De 
nombreuses séquences animées intcmtesiaires, 
melange de 3D et de graphisme Bitmap, vous 
mettent dans une ambiance science-fiction. 
Comme dans la plupart des simulateurs, vous 
disposez de nombreuses vues externes. Selon 
les missions et le grade que vous avez atteint, 
, ,,us possédez une série d'amies différentes. 
L'AVIS DE TILT. Longtemps attendu. Epic 
Imp lors de su sortie l'objet d'une polémique, 
I mains le présentaient comme le jeu du siècle, 
parfait en tout point, d'autres le critiquaient sur 

Robocop 3 est le jeu d'action multigenre par 
excellence. Dans sa lutte contre l'OCP lqui a 
clé rachetée par une société japonais... Rotin-
-tip évolue dans un monde entièrement en 3D 

laces pleines. L'aventure se compose de quatre 
phases qui se présentent selon un onlre variable. 
1 ,s première, c'est une coure de voitures dans 
les rues de Detroit à la poursuite des brigands. 
Dans la deuxième, vous parcourez la ville à 
pied en tirant sur tout ce qui bouge. avec une 
prédilection pour les criminels. La troisième 
rassemble :1 un simulateur de vol simplifié. 
Equips d'un jetpack. Rohocvtp affronte des héli-
,optères et autres engins. La quatrième se situe 
.r I'é1sAzzc den eladiUCun. Vous de,ci venir ;l 
L ui JlIII mis'l 111111,1 

t in I' 1111,1,1 yu.i6ha 1æ,s \1S n t du Ulre de 
ilium up cr :I) 1. C- iinanii curd troc 

erandc .mtpht: tics Vous pilote/ une bute sou-
coupe celante Jans un espace clos, cl il vous 
tant sun ivre aux attaques de droides volants. 
Vous trouverez différents éléments qui vous 
entras crut ou vous vident. Il y a deux pyramides 
sumtont es d'une bombe en équilibre instable. 
une plaque drainant de l'énergie, un tremplin et 
quelques murets qui peuvent entre autres servir 
d'abri. Vous disposez d'un radar et d'un lasser, 
l'elui-i chauffant rapidement, ce n'est {us une 
srdution de tirer comme un dingue. Plus vous 
.rv;utcci dans le jeu et plus sous affronterez des 
ennemis dangereux: missiles autoguidés, 
canons mobiles, etc. Il est heureusement pou'  

bien sur ST que sur PC'. Chaque pièce est un 
puzzle plus ou nrsnirn complexe. Les pièges sali 
légion et il faudra trouver le moyen de le-
dé+arnunurcer. Simple au départ, ils tlesienncrl 
vite auriilliguéa.., et dxngcrctis' 
GRAPHISME. De 256 couleurs sur PC, „n 
est passé It seulement lb couleurs sur ST mais 
le choix judicieux de la palette permet d'obtenir 
des spores fir  et clairs. 
ANIMATION. Les déplacements des persist 
tiges %xn bien faits. Il faut les voir déambuler 
d'un pas nonchalant parti les terribles mutant' 
BRUITAGES. L'ambiance sonore est crie 
réussite avec, entre autres, une musique cmx6 
vante au début du jeu. Dommage qu'elle ne 
dure pas par la suite (disyaeita Mind.cape1 

u relative facilité et quelques défaut. comme 
l'impossibilité D'effectuer un looping I..~ 
comparaison à Wing Commander sur l'v-
pamissait inévitable. Quoi qu'il en soit, il ext 
indiscutable que, toutes proportions gardées. 
Epic est un petit bijou de programmation. la 
puissance des PC ci leur prix faussent d'emblée 
toutes comparaisons avec l'Atari. Sur cette 
machine. Epic est intouchable, 
GRAPHISME. Corr és de Bitmap et .. 
faces pleines, les graphismes sont parfaits 
ANIMATION. Si fluide et rapide, on 
parfois qu'il s'agit de graphismes calculé. 
BRUITAGES. Une bande-son signée David 
Svhinaker qui utilise In technique du Sound-
tnccker. [tonnant (disquettes Oxcart) I 

L'AVIS DE TILT. Cc logiciel est vraiment 
impnsclonrtan au niveau de la qualité de pro-
grammation de l'univers 3D. La jouabilité est 
elle aussi fort réussie avec un contrôle It la 
souris très agréable. Un jeu très dynamique et 
original. Pour une lois, la conversion d'un film 

succès sur ordinateur donne lieu à un soft de 
la même veine. 
GRAPHISME. Le rendu en 3D est superbe 
avec des éléments complémentaires qui rendent 
le monde de Robocop 3 très détaillé. 
ANIMATION. Etant donné qu'il s'agit ici de 
3D calculée, la rapidité ci la fluidité de l'uni-
mations amt assez impressionnantes. 
BRUITAGES. Ils sont très évocateurs niais 
restent aSKt restn'itns (dw1uc'ttt's Q'eanu 

situe d'nchcier un equipenrent plus perftxnuttl. 
L'AVIS DE TILT. Les combats sont variés et 
le vaisseau très maniable. La réalisation est 
e.urllente. Il n'en fallait pas plus pour faire de 
Tress Warrior un cscellent jeu d'action qui 
rivalise aces' le% jeux en 3D sur PC. 
GRAPHISME. L'effet de relief est extra-
ordinaire gui e :1 un mélange de 3D sectorielle 
et de graphisme Bitmap en décor. 
ANIMATION. Il est difficile de esu n"cvoir sur 
\ntiga urne vraie 3D calculée plus fluide et plus 

rrpidc. 
BRUITAGES. Une bande-son correcte avec 
des tirs ci des explosions bien rendus. L'ab-
sence d'une petite musique au cours du jeu est 
regrettable (disquettes Thalion Soflwarc). 

IGr.': 
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WIZKID- 
Amiga  

b 
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Suite de Wizhall, Wtzkid est un mélange 
l'action, de stratégie et d'un zexIe d'aventure. 
I c principe du jeu est fort simple: darts chaque 
bil,leau, il faut anéantir lea vagues was•<snrs 
1'cnncmis en utili.;un certains éléments du 
décor comme projectiles (troques. nxhcn...1 
Votre personnage peur Ix,a.aer ces ohjcts dans 
n'importe quelle direction. et l'amplitude du 
mouvement est pta{xmiounclle 8 la liane ap1nlï.
iuéc. Ce pnnci{x• a simple Permet Pourtant dc 

t-inflcevoir plusieurs tactiques de jcu: écunnmi-
ver ses munitions, calculer l'nnpact rxtccasairc 
pour déplacer les objets, détruire plusieurs 
ennemis avec le même projectile. Le penon-
nagc est capable (le se ttntlsfirmncr d'une tete 

olantc à un carps entier soumis il la pcsoucur, 

L'AVIS DE TILT. Wizkis est un jeu mélan-
gearn action et asenturc dans un monde totale-
tirent loufque. Au fil des panics, on assimile 
,%rKmitnément les principes du jeu: épargner ses 
munitions, être synchn, etc. Le jeu prend alrus 
brute son mnplcur. Les énigmes sont nom. 
Meuxa, pleines d'humour, et se résolvent toutes 
de manière logique. Wirkid fait panic de ces 
jeux si onginaus qu'ils t'eus "collent' ià In Rau 
GRAPHISME.:'\sur moyen, rien n'mlirc 
pctmctditnmcm le reganl. 
ANIMATION. 1 i structure metre du jeu ne 
nC.raile pas d'exploits techniques. C'est 
simple et dari bien fait. 
BRUITAGES, Presque pars de musique et des 
hmhages assez ovnnrnrrnirvs IJisquettcs Os'eanl, 

53 



- 
. 

PS t 70 t0ñTZ 

pyt 	 orMra 	io éih l 

Jeu- -x de rôle 

prédestinées aux jeux d'arcade, il  

S
i, à l'origine, les consoles étaient t de voir apparaître des jeux de r6l% 

n'aura pas fallu grand temps 	les éditeurs se sont précipités dans I4 
sur nos 16 bits. Face à ce succus' Et ce ne sont pas les possesseurs de 
brèche qui s'ouvrait devant eux. 
consoles qui s'en plaindront. 199 1 n asvuvl 

avait donné 
ri l'arrivée de Zelda Ill sur 

in the Darkness sur Meges Pâris sont faits. 
Super Nintendo. Rien ne va plus, I 

Contrairement à ce que pen-
sent certains possesseurs de 
micros, les consoles sont loin 
de n'être que des jouets pour 
les fondus des jeux d'action". 
S'il est vrai que le PC, au vu 
de ses capacités et de ses 
possibilités, est la machine de 
prédilection des program-
meurs de jeux de rôle, les 
consoles restent malgré tout 
dans la course. 

BUCK ROGERS 
Megadrive 

— 	 1. 

L'année dernière sont apparus 
Shining in the Darkness, 

Phantasy Star III et, cette 

année, Legend of Zelda et 
Lagoon. Ce sont d'extraordi-

naires jeux de rôle/action. Il est 
vrai qu'ils ne peuvent pas riva-

liser avec un Ultima Under-
world, mais ils vous procure-
ront toutefois de longs 

moments d'émerveillement et 

d'explorations fantastiques. Et 

il ne faut pas  

talions, telles que The Immor-

tal ou Buck Rogers, qui ne tra-
hissent nullement leurs aînés 
(lorsqu'elles ne les surpassent 

pas). Que les conso!istes ne 

se laissent pas faire! Disons-le 

une bonne fois pour toutes: 

halte à la guerre entre con-

soles et micros! Si elles n'ont 
pas Underworld, Eye of the 
Beholder It ou Wizardry VII, 

'cite adaptation d'un épisode de la série des 

SSI va vous emminer dans de violents combats 
. entre les forces de la RAMI. La Terre est en 
,Linger, il faudra user de vos lasers afin de boo-

r l'ennemi hors dc la Frilasie. 
LAVIS DE CONSOLES+. Cette conver- 
•sm d'un jeu PC reste IidMc :l l'original. Seuls 
;s déplacements en 3D ont disparu ci laissent 
place à de la 3D isométrique. Les règles 
.I',\DRD sont toujours serupulcusenicru suivies 
, i les combats se déroulent par tours. Il est 
.tomnsage que SSI ait choisi d'adapter Duck 
Rogers: Countdown tu Doomsday car c'est loin 
,l'être le meilleur de In série. Les combats 
prédominent tout au long de l'aventure au 
JEtriment du scénario. Buck Rogers permettra il 

Zelda III War 	. 9è 
d excellents jeux d'action. E 
effet, le bruit court que ie 
PCtistes sont à la recherc,. 
de bons jeux d'arcade dep~ 
une éternité. Mais on ne pe_ 
pas tout avoir 1 En tout ca. 
longue vie aux jeux de rôle ~ 
consoles, "zut" à tous ceull 
dénigrent nos chères 16 bits, 
vivement l'arrivée des 256 p 

Thomas A!exarg, 

certains de dfcouszir le monde dey jet's " 
mais n'accrochera pis les purs et dry dqi 
Souhaitons que SSI persévère dans cm kr 
peut-itre verrons-nous un jour Eu s 
Beholder sur nos consoles! 
GRAPHISME. Les graphismes soi& 
tiques ;l ceux de la version PC. Leot@ 
images lices qui apparaissent à amorr 
ment s du scénario remontent ten peu k rmo 
ANIMATION. Seules les cxphatimc 
batailles sont animée. Les tin de aune 
explosions oui réussis. 
BRUITAGES. Les morceaux naxiens 
une véritable cacophonie. A l'inverse, Irai 
sonores sont vraiment superbes (aria 
Electronic Arts). 

CORPORATION 
Megadrive 

6aelB& 	 U 
GraptWmi 	 I: 

On It 
8rupqu 	 la 

WARSONG 
Megadrive 

Une organisation secrète dépêche son meilleur 
agent (évidemment, c'est vous!) dans l'im-
meublc d'une autre organisation tout aussi 
'cv-réte afin devoir cc qui s'y passe. 
L'AVIS DE CONSOLE$+. Corporation est 
1a coneion sur Megadrive d'un sort sorti il y 
.t deux ans sur ST et Amiga. Vous vous 
déplacez en 3D dans des couloirs à la façon 
('Underworld, Vous devez ramasser un maxi-
sum d'objets et détruire le plus de monstres 
passible. Votre but est de détruire un embryon, 
emit d'une .spémcfe génétique, avant qu'il ne 
donne naissance à un mwnstrueuz aitdenïdc, 
flus vous avmx-cz dans les condors, plus vous 
feouecz des armes et équipements puissants. De 
nombreux pièges et caméras sont disséminés 

I.'empercur P)thiun a dérobé l'épée sacrée et dotée de pouvoirs magiques, \Varsong. Si, par 
malheur, 11 arrive i libérer 	le démon qui est 
emprisonné dedans, c'en sera  fini de ln race 
Oumainc lout entitle 
L'AVIS DE CONSOLES. . Worn ng est à In 
lois un jeu de rdrc et un wargame. Vous 
~ocamez lc jeune pence Conti, parti reprendre 
I'amie mreltéqie des mains de I' thlon. 'out 
allez devoir traverser près d'une vingtaine de ta. beaus aveu d'nmvcr 8 vin fin.. Gnnctt voyage 
avec ties amis et chacun des Ieemmingen peut .rnnmonjer des soldat, mchcrs, moines... A Irnvers les nombreuse, bataille, qui vous ,nruJrnt 	h; ,. vn r ,roi ,Ile ~u ,, 	, 

sur chaque étage de l'édifice. A vif 
désactiver ou de les exploser. Si Pinar 
n'était pas excellente sur les verspfa rails 
n'est pris le cas ici. La gestion jyjd' 
excellente. Corporation est un jet Ion 
coonpleve qui doit beaucoup à xe uadm 
GRAPHISME. Les ennemis saint tO AI 
nantc. Il est dommage que tous les tai' 

soient ident,yucs car m en arrive 1 x Me 
ANIMATION. Les animations ts~lw 
titis sous sous heurterez sourcitle'awé 
murs hon ties premières minute, du rien i 

BRUITAGES, La musique est triai 
niais les bruitages sont décevants lIt 

trop "plat" et manquent de satiété ( 	l 

Virgin). 

possibilité de commander d'aura' 
soldats. Les amies magiques. lei w 
les maunctres n'ont pas été whliii ~R 

\Vanong est un jeu de nilehrnt ~■ 

Imus les amateurs et que s1ms drIII, 
ate uFnr ter tl est garanti stn facture- 
GRAPHISME. Ila sont axez trou' a 

fait lisihlc. \'o, pa.srinsltc• •r drft~~ 
panier coup d'api 	 . 
ANIMATION. Seules Its ph+KS x6' 
sont mimées de reçoit trds t%m^d' \W4 
mes dh',sIwon dés flt~hc. t~+m 	■ 1 
.1 toron. wi!,rent la magic., 
BRUITAGES. Iticn que peuh' 

' ir' ih,`mc' ona•lcnu x du j$.. 
. 	.,,i I,,. 1,.tri,',, lie lmNOO. 
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eux de rôle Console 

LEGEND OF 
ZELDA 

Super Famicom 

RINGS OF 
POWER 
Megadrive 

LAGOON 
Super NES 

I n"'.In11K Cat 1 nouveau en danger. Le, put, 
, -. Ju hla 	retour. l sont de reur. la print—,e !<Ida 
,,k enlevée, sotrc père is dispam. Cela fait 

r-,.mcoup de mauvaises nouvelles d'un seul 
up biais, apes tow. saws êtes in héros et  

allez taahlir.  rordre. 
L'AVIS DE CONSOLES,. Legend of Zelda 
,.1 on B rui chel-d',ertsre. n'ayont pas peur den 
in,•I.. Le temloirc 3 cspinrer est gigantesque, le 
il,t,tDttc l,our,é de donjons et de passages se-
,rctc. les quêtes et les monstres nombreux... 
Que demander dc plus' Vous sous déplacez via 
une cane pour les longues distances ou en s-ne 
.It, ,k''u, Joins Ica a,Ilc, et Jrnlom. Tous les 
rh~ci...,nl 11 , , Lurrmcnl , 

 
titi'''. one hh-rt: 

.I ,, n,ii :.I ........,l.thlr 	lutin, u .  

,'iii 'c Ilit l.dsu,1 ,loin, un  
 „ 	

. i
~i,luc, 	nnn, r! d.ln, un 	.,nue 

de iaHtuhcs intcm.Ius. 't Sente lis cau.s stint à 
Jsuncitrir usant d'atteindre la sortie. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Votre survie 
Jcpend uniquement de whir capacité à gérer les 
objets magiques que vous allez ramasser. Un 
aidiot vous renseignera sur l'état dc vus fonts, 
tic cotre résistance. de vos réserves de noue-
laure.,. Vous commencez le jeu en tant 
qu'apprenti nuis s-oui allez progresser au fur et 
.1 mesure dc l'aventure et pourrez terminer 
<.,mme chevalier. Les armes et amwrcs que 
t ilt,' allez trouver vous seront d'un grand  

in galcnc intprc'slonantnte de 
liC Int, Jtahlc, conte.. 

h.: itilt' le plu, d„uc, soler ncuv 
ni.Jtrc soil. a rrnlic une nu..Wn lutte ae and Je 
mounr ac arsine. La baguette de Nesus a été 
1.lrpilléc dans le monde sous la forme de onze 

anneaus. Retrouvez-les avant Void Ie Mtalé-
lique qui les utitivcmit 1 des lins.,, maléfiques. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Rings of Poster 
e,t un très bon jeu de rôle mais il présente 
nnriain défauts. Le jeu est lent, lea graphismes 
.uni ddsesparrtntcnt laids elles testes affichés à 
ilc-ran, à la limite dc la lisibilité. L'image d'un 
ii” pad Apparait ;l l'écran et vous indique 
-nitrent entrer vos ordres, Si au premier abord 
rc1.1 agace le joueur, on en vient vite à bénir 
sour :cite coir Ie, commandes ne manquent pas 
Jr antlt1t an: Dun :cotre côté, le territoire à 

t i.m. , r ice ,pu if n't lh, t,a, rappeler Zelda III 
,u \cwopi.l IL toil, incarnez le jeune (irite, 
hcnn Je la Lunti@re. Partez esplomr le monde à 
la recherche de votre frère capturé par le malé-
fiquc Zcnh et destinez un homme en combat' 
lint Ie blal. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Lagoon posa4ie 
tille qualité majeure: tous les testes à l'écran 
•"nt en anglais, cc qui change agréablement des 
bites en japonais que seul Banana San peut 
:1e.hiffrcr. blême si Lagoon n'apporte rien de 
trtilscau dans le monde des jeu'. de rôle sur 
Insole. il a l'avantage de disposer de très 

1nauz graphismes, de nombre sous missions, de 
t toisées de monstres... Bref, vous ne risquez pass 
Je vous ennuyer. Le système de magie a été 

\ mitre mentor, le sorcier \IonL+mir le Grand, a 
Jtsparu dans l'antre secrète des forces du Mal. 
Inquiet, vous décidez de partir à sa mhetche. 
~ 

 
it !'irrmensilé du donjon, vous n'êtes pa êt s pr 

d'ett venir il Mwl. 
L'AVIS DE CONSOLES+. The Insinuant 
est ln preuve que l'on peut adapter de honks jeu% 
de rôle/acriun sur nos consoles. L.a version 
A1egtdrhe est la copie conforme du jeu sur 
Amiga avec, en plus, une ptnsihilité de za,m 
durant les c,nhaIv. Dans titre vue en 7D 
rsam6uiquc de très bonne facture. sous allez 
c spinner dc wmhrcs couloirs, combattre deN 
munster de Soul poil et utiliser la magie en 
sossr.1111 dr faire honneur à sotte meiur I es 

1, ..,ml t atnécs et dc dtWiculté croi-sunt  

.ole n'a Cit au>.1 lom que ZetJa dan, sa peu 
huilé. Vuu psitt: ob.rner, poussa, toucher. 
priser des hunbes. De plus, un système de vu 
vcganks par piles vous évitera de tecamnrn.rr 
à chaque panic. Un jeu à se pnwum très site 
GRAPHISME. Lee décors sont vante et oui 
un style très particulier qui fait penser à du 
dessin animé. Les séquences de combat sont 
.raiment géniales. 
ANIMATION. Du grand art! C'est un stat 
plaisir pour les ycun de voir votre personnage 
at amer. retendue un escalier, curintamc.. 
BRUITAGES. Chaque cène dispose Jorn 

.c:m nma.al bien particulier A aur un 
rnl ti ti, ne n v(uaz Je hai.ucr Ie tAumc 

.I.- n„tn- nt,ntdcn tanin h., \tntcn.l.,t 

qg-d e, 
  r 1 
	i yin\„u

I
. guettent et put ent 

L•ndmoura.vs à toutunsrt. 
 

 Sa durée dc vie 
est infinie, chaque pare étant différente. Bien 
que sa réalisation technique ne soit pas parfaite. 
Dragon Cn-stal est un jeu qui vous passionnera. 
GRAPHISME. plutôt amen. Le décor a trop 
tcnd:ms i1 Jescnir n`pJtitif. 
ANIMATION. Les ansmustr sont fluides et 
ne posent auvn problème. Elles sont peut-être 
même un peu trop rapides Ne foncez pas trop 
vite vers la sortie, prenez le temps de remplir 
vawe escarcelle. 
BRUITAGES. La musique de fond est assez 
belle nuis le manque d'effets sonores lors des 
eoirbah gâche un peu le plaisir (cartouche 

c,plorcr est Imsrtertre, In stugbun, et penon-
naècs vont sands ci te. énigmes ne décesmnt 
pot les fanatiques des )eus de rôle_ Un jeu qui 
peut plaire comme déplaire niais qui est 
conseillé aur mordus des jeux dc idle. 
GRAPHISME. Les paysages sont laids de pu 
leurs evulcun et leur tracé. Les programmeurs  
ont mis beaucoup trop de détails à l'écran et 
l'on ne voit plus neat. 
ANIMATION. Elles sont saccadées. Certains 
ddtail~comme les chutes d'eau, les passages 
des dingons vint fort bien animés. 
BRUITAGES. Les musiques sont nom-
hrcuses, rances et réussies. Les effets sonores 
sont distincts mais manquent de réalisme 
(cartouche Electronic Ans). 

particulièrement bien soigné. Vous pouvez 
lancer jusqu'à seize sons en combinant des 
baguettes magiques avec des cristaux que van 
trouverez sur votre chemin. Ces sortilèges sous 
seront d'un grand service dans votre quête sers 
la liberté de roter frère. Un bon jeu qui en. 
chante dés Its premitrcs images. 
GRAPHISME, Bien que le sale soil enfantin 
et parfois dépouillé, les graphismes sont très 
plaisants et variés. Du très beau travail. 
ANIMATION. Le s,mlling niultidireeltonnel 
est [\utait. C'est un suai plaisir Je diriger Nasir 
dan, w, s urs ages. 
BRUITAriES. De somptueuses mélodies 
vous attendent tout au long de vos voyages 

(cartouche Ken,nA. 

Elles sont loujoum logiques. Si saws bloquez. 

une imhscrvâtiçn méticuleuse des lieus vous 

sortira uw\rnt J'affaire. Vous è&owrTeet ties 

objets (parchemins, clés, annenus...l qui vous 

renons d'une aide précieuse trial au Ing de sins 
péM `rürtturts. 
GRAPHISME. Tout est très Mau. Les décors 

sont finentcnt akssinfs et l'utilisation des sprites 

est parfaite Lc• gmphismcs de la senitm PC 

sont mhmM ternes. 
ANIMATION. Rien i redire, elle est eseel-

JetOn Votre lszirrnnl4age se déplace sans aucun 

pnih+Is`nlc et n Isnid très bien au'. csontmanukr. 
BRUITAGES. I.a musique et les bruitages 
ar.ureni l'ambiance inquiétante du donjon 
Lsnowl,Ae l'In troc .4nsl. 

I THE IMMORTAL 
Megadrive 
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espérer. 

Jeux de r°1e 

'année t qqs aura 
connu deux événements mémorables. 

Origin a lit}~rti~~ 

'ann 	 eux de role en 	wvec lae  
sortie de 
 celui qui fit 

ment bouleversé le monde des 1 	battant à plate 

l'époustouflant Ultima considéré comme LE patriarche des jeux de rale 

pendant très longtemps 	rès deux ans d'attente, ce dernier sort 

sur micro, Dungeon Master. Après 
	à la hauteur de ce que l'on pouV,1,~ 

sur PC mais le résultat est loin d 	 h 

Et sans parler de tous les autres 	 â 

Les jeux de rôle se portent 

bien! Si. cette année, les pos-
sesseurs de PC ont été com-

blés par le marché informati-

que des jeux de rôle, l'Amiga 

et les consoles restent une va-

leur sûre et voient apparaître 
d'excellents produits (Black 
Crypt, Eye of the Beholder II, 
Might and Magic III, Legend of 
Zelda, Lagoon). L'Atari ST, 
boudé par les programmeurs, 

a été carrément laissé pour 

compte. Néanmoins, 1992 au-

ra marqué un tournant décisif 

dans l'histoire des jeux de rôle 

sur micro avec la sortie du fan-

tastique Ultima Underworld. 

Jamais auparavant le concept 

du jeu de rôle n'avait été porté 

aussi loin. II a fait le premier 

pas vers la réalité virtuelle sur 

micro-ordinateur. Un autre 

point fort de l'année est l'adap- 

talion de Dungeon 11a5î :1 u 

PC. Hélas, comme un vieux 

film des années 50, il faut 

reconnaître qu'il a pris de 

l'âge. Mais ne nous apitoyons 

pas sur son sort. Au contraire, 

espérons qu'Underworld subi-

ra un jour le même sort, pour 

notre plus grand plaisir. Les 

jeux de rôle plus classiques 

(Treasure of the Savage Fron-
tier, Dark Queen of Krynn...) 

Me L  ~n 	urs 	e9erad pc,'r 
lands...) ne sont pas p~ 
autant à négliger. Rajo 2 
cela les valeurs Sûres corns. 
Ultima VII et vous ne pqt,, 
pas dire que les éditeurs 
pensent pas aux JDR. 
Le choix est vaste, je vc, 
laisse méditer sur ce qui sw ; 
vous dis à l'année procf>â} 
Et vive les jeux de rôle! 	I 

Thomas Alexaç 

MIGHT AND MAGIC IV: 
CLOUDS OF XEEN 

PC 

(enc .une tant attendue de plight and Magic I11 

va vous lancer sur les trans d'un mort vivant, 

dans la contrée sauvage de Xeen oil règne en 

maitre absolu le ohs maléfique Lord Xcen. 

L'AVIS DE TILT. Le jeu est une succession 

de qudtcs ditfircates que vous allez devoir 

accomplir, dans l'ordre que vous désirez. avant 

d'atteindre Lord Xecn. Les monstres sont d'une 
grande diversité et la gestion de vos héros vous 
demandera beaucoup d'attention, Bizarrement, 
vous ne pouvez plus recruter deux aventuriers 
supplémemaires dans cet épisode. Une fois dc 
plus, les "gros bills' vont pouvoir s'en donner :l 
cour joie en faisant grimper leurs aventuriers 
jusqu'à des niveaux inimaginables. En fait, 
\tight and Magic IV ne difRre de l'épisode 

précédent que par la qualité nencrrr~t, 
rieure de sa réalisation et la prtuep 
nouveaux monstres. Un petit bijouuieRt 
très rapidement. 
GRAPHISME. Alors là, chapcaa! Qq 
à Might and Magie 11I, les momun 
beaucoup plus fins et travaillés. 
ANIMATION. Tout est animé. des d(C¢ 
monstres. Ces deniers se daradînau,u 
sorts, frappent... Il vous faudra ttpe 
posséder un PC puissant (3Sf i Mltzty 
ne voulez pas voir le programme 'nec'.  
BRUITAGES. Un net effort a été le 
musiques sont très belles, les bnùagaa 
améliorés ci le jeu propose plusictet 3t 
digitalisés (disquettes New World Cers 

WIZARDRY 
Votre but est d'arriver :it mettre la main sur VII:  I' Astral Dominic, un objet aux pouvoirs incom- 

,,,  mcnsumhles. Niais dc nombreux autres menr- 

CRUSADERS OF THE paires sont aussi dc la panic. 
L'AVIS DE TILT. \VizarJry VII est un 
GRANnjcu de mle. La gestion de vos Méru est 

DARK SAVANT 
c , en`s compl@te. Le territoire l explorer est mi- 

mensc et propose un nombre impressionnant 
d'intérieurs et d'extéricun. Mélange d'hcroie 

t fantasy et de SP, I'm(ngua est purement txtrr 
1❑•e ordinaire. C fiventurt se déroule en temps n41, 
Cy 	y 	 ~, - 	- 	t~ et des dizaines de Ixrsunnages, également sur 
Ana pp,( 	 ~. - 

`~ 
les traces de l'artefact, vou 	m 	ro smèneront la vie 

-- Jun. Seuls Its plus rapides et les plus forts sur- 
vivront. Le jeu va nivnie jusqu'à générer des 
alliances entre groupes concurrents, qui se font 

EYE OE THE 81Nû1,0111 II i °r: ® 	...~ 
t 

Cette suite de FVC of the Beholder nuits prune que les gciu dc Wesbvitwé As u 	sates n'ont lus 

IHI IEGEND Of DARKMOON 
,,,  

= 
fini dc nous étonner. 	\prs avoir exploré les cloaques de \\'ntenkcp 

°rt"' 
dans Lye or the Bohol. 

PC, Amiga 1 
r _ 	 r ~ 

der, cntre, Jans le Icmplc de Darkmam. pleind'énigmes et des honks de nous eaux monstres 
vous retendent dans une grande as roture 

lnleTdr 	 ,g - 	 l` 	• 	.: L'AVIS DE TILT. C'est l'un des jeux de mite de j f nimlh. Ici, GTiph,s,,r ' _ 	 :.. 	-.i pas question J'unc peste promr Iwde (le ,,allié Jans des égouts mais tel et bien 
d'esplumtiuns 11 In hauteur (es JDR avertis, LI 

Pu 

In16rAt aur autre machin' 

- 	 - 	- 	Si rCah viun ext girémjc, le xséuario en belon cl l'ergonomie 
excellC11Il`. ~I1111si ACs aatllifféa (le sang, passages 

sT~r v cc Jeu un must en la InntièrrI11k11iulmhilnuscs 
56 redits hlanchcc dcvvu sutra swan 

en ~'r' ins 

cl se défont. Un soft it posséder si last 

pas peur de rester cloué devant lrirc her 

GRAPHISME, Les graphistes «O re 
réel effort lorsque l'on compare It 

\Vicaedry VI (disponible sur IC en M* 
Les décors et les monstres en \~I 

couleur, sont tes beaux. 
ANIMATION. Les dépla:cmxu1stR 
case par case. Chaque monstre KW& 

plusieurs séries d':nimaGons. cc lTu11df 
jeux dc rile habituels. 
BRUITAGES. Les musiques 
niais ralentissent dmranéfncnl le jeu 00 

bruitages Ignzuuillis d'oiseau'. 4 kA 
cris dc rearasletc.,I, ils sont un 

Réalistes (disquettes Sir Tacite). 

avant que vous ne rencontriez Drt4 

maléBquc. Si vous ne possédez p& 

courez l'acheter. Ce serail un 

passer it cdtc d'un tel cbefd ŒI5" 
GRAPHISME. Du travail j'`nfi`* 

cors changent au fur et A flusitrc 
centre, lams les donh'ns, les rM 
superbes et tic ramlg;nifique, ,éP11 
viennent pl n -tuer l'aventure-
ANIMATION. Des .rainure` 

treitcmeuit J m. des séyucrnr< en 
jaillissent 

RUITAGES.IUne car BRUITAGES.  
.ique, nus. ses et de nlanhcw 
tient 'canuler sex csph rel . 
I,Z14111eutes 551).  



SF,: I 'OWLAND5 

Jeux de rôle 	~cw0 

ULTIMA 
UNDERWORLD 

PC 

Si un jeu doit figurer dans antre logithique. 
c'est indéniablement Ylui là Vous dirigez un 
héros dans ses explorations d'un U)«lérieus 
donjon Son hut' Remwver la tille d'un harsh 
retenue caf4ive. 
L'AVIS DE TILT. Underwsxld est un jeu rf-
rvluGaiiialre Jamais un jeu de rs le n'avait at-
teint un tel degré d'authenticité. Vous allez 
explorer un donjon composé de huit niveaux gi-
gantesques dans une somptueuse vue en 3D. 
Votre penotmage évolue librement, millimètre 
par millinx`ne, degré par degas'. Il peut course, 
prendre son élan et sauter, lever ou baisser les 
veux... Le joueur intervient directement lcxs des 
combats  puisque c'est lui qui dirige le bras armé 
de son personnage. Un jeu unique en son genre 

qui a franchi les premier pas vers la reahte su 
tuelle. C'est vraiment navrant qu'il "bogue- ' (.s, 
monteurs. 
GRAPHISME. Les graphismes d'Un ers orld 
ne salent pas rus d'un Eye of the Behokfer Il. 
nuis on ne peut pas tout avoir. Ici, aucun pan dc 
mur n'est semblable. L'on discerne les an(ra 
tuosités des pierres, certains passages sont en 
pente... Au bout de quelques minutes de leu, 
vous en arrivez ! vous moire dans l'Abysse. 
ANIMATION. Les monstres évoluent libre 
nient dans le donjon. Votre héros peut sauter, 
Counr. nage.., dans une fluidité ree.arquabk. 
BRUITAGES. Les musiques sont bien adap 
técs à l'aventure et les bruitages. irteprcc ables 
(disquettes Origin). 

Ce septième épisode de la saga rendue célèbre 
par Richard Ganion est le meilleur de la skie. 
Le Gardien, une entité malétique, tente de 
prendre le contrôle dc llntannla. Seul l'Avatar 
et ses compagnons arrivent une fois de plus à la 
œaiYsussc pour sauver le pays légendaire. 
L'AVIS DE TILT. C'est Ie plus beau et le 
plus passionnant des Ultima. 11 vous faudra pas 

 
-

Acier un PC 356 33 MMHz avec au minimum 
'I Mo de RANI pour apprécier l'aventure. 
L'étendue du jeu est immense, les quètca et 
,ous-quotes innombrables et le scénario n'est 
pas linéaire. Un data disk proposant quatre 
nouveaux scénarios, The Forge of Virtue, vient 
tout juste de sortir. Un jeu qui ravira à la fois les 
inconditionnels et les néophytes. 

GRAPHISME. Fmt les graphismes austl•iv 
des premiers Ultima. Les décors sont adné 
mblement dessinés ci variés. Les explorations. 
combats se déroulent en vue de dessus. Fan, 
prendre en main une hallebarde i l'Avatar 
vota le voyez la tenir à l'écran. 
ANIMATION. MMMx avec un PC très puissant 
(486 33 Mile), elle reste saccadée. C'est le seul 
point faible du programme, sans compter k, 
quelques bugs qui apparaissent de temps en 
temps. 
BRUITAGES. Des morceaux musicaux 
soutiennent l'action. Les bruitages sont admt-
rables et les interventions du Gardien donnent 
lieu à des dialogues digitalisés du premier chutta 
(disquettes Origin). 

BLACK CRYPT 
Amiga 

HERO QUEST 
PC 

Vos quatre aventuriers sont prisonniers dans 
une gigantesque en pre peuplée de créatures 
démoniaques toutes plus féroces les unes que 
les autres. Attendez-vous à explorer vingt 
niveaux (dont un sous les flots) avant de retrou-
ter les quatre armes magiques, seules capables 
.l'anéantir le méchant iLsioroth Paingiver. 
L'AVIS DE TILT, Un successeur digne de 
Dungeon Master! Les niveaux sont immenses 
et regorgent de mécanismes ci de passages se-
,rcts, les monstres pullulent, vos magiciens 
disposent de sortilèges jamais vus.., bref, tout 
est là pour faire un excellent jeu de donjon. Il 
sous faudra accomplir une mission à chaque 
niveau avant de pouvoir atteindre le suivant. Un 
très bon jeu de rôle qui a permis aux Amiga- 

Cette conversion du jeu de table du nxrme nom 
vous met dans la peau d'un barbare, d'un twin, 
d'un elfe ou d'un magicien, selon votre choix. 
Vous allez devoir explorer une trentaine de don-
Uns à un ou plusieurs joueurs. Diverses mis-
sions vous seront proposées et leur bon accont-
plissement vous permettra d'amasser de l'or 
pour acheter des it-rites et des amures. 
L'AVIS DE TILT. Bien que ICs énigmes se 
ésolvcni assez rapidement, Hero Quest vaut 
out dc même le détour, Le jeu est basé sur ler 

explorations, combats et petits casse-tète. La 
possibilité de jouer à plusieurs est agréable. De 
très longues heures de jeu seront nécessaires 

.tns yua .,,in n< •,'nhr: samqucm Je ,'we'. 

listes de faire un pied de nez aux PCtistes, qui 
attendent encore sa bootie sur leurs machines. 
GRAPHISME, Très beaux, ils affichent les 04 
couleur, de l'Amiga et utilisent le half bright. 
Les décors et les créatures sont remarquable-
nient dessinés. Un sort permet de faire appa-
mlrc une carte du labyrinthe qui s'éclaircir au 
fil de vos explorations et révèle mfine les faux 
murs. 
ANIMATION, Assez pauvre puisque seuls les 
monstres et les lancers de sons en bénéficient. 
Niais ça n'est pas gênant dans ce type de jeu. 
BRUITAGES, Ils sont parfaits et angoissants. 
Des bruits de pas ou des cris perçants qui se 
rapprochent présagent une bataille imminente 
(disquettes Electronic Ara). 

du jeu de table y trouveront leur bonheur, mais 
les fanas de Eye of the Beholder li risquent de 
rester sur leur faim. 
GRAPHISME. Les graphismes en VGA 250 
couleurs sont très beaux minx s'ils  paraissent 
un peu simplistes. Votre héros évolue dans des 
décors en 3D isométrique et rencontre toutes 
sortes de monstres (zombies, squelettes, 
xtnvicn. gargouilles..,). 
ANIMATION. Les personnages avancent et 
combattent Une animation sobre nus efficace. 
BRUITAGES. Malheureusement, les brui-
tages sont inexistants. Pas de cris, bruits 
d'épées en revanche, une mustqur d'am-
hien.e fotnri J.hlrmrnt tien rd,pict ) I*.r 

'. h.iJ, 	I u I 	os i. 5511511 s <chal Ir Je soue 
, orps encore chaud et prend le contrdle de 
,ptatrc vaillants guerriers. C'est à vous de les 
ruider t1 travers les quinze niveaux composant 
ICs dédales de Shadowlnra dss dans le seul but de 
sous redonner la vie. 
L'AVIS DE TILT, Il est vrai que Ie jeu n'est 
I ,v parfait quant à sa n'alisatitn tn•hniquc, niais 
t'avcnturt teste attrayante et la ddlicullé Groh 
de façon intelligente. L'originalité du système 
Je leu surprend agrtablenseni mène si l'ergsoi 
nantie n'est pas parfaite. Les faciès au look 
utpanais de vas personnages, le fait de devoir 
rbsorlser l'énergie de chaque objet pour atg-
-nenter leur puissance magique of de pouvoir les 

lulls',  
pl:u.tmlri :1 dtt'r,us rit Cela charge ses armas 
jeux dc rôle qui ne se diffrrncient que par leurs 
graphismes, mime si sa dur& de vie n'est pu 
très Imguc, 
GRAPHISME, Lcs pints vides et les effets 
de lumière confortent l'ambiance sordide du 
dsmjsn. Les graphismes sont assez réussis, 
ANIMATION. Le scrolling par blocs ralentit 
les mouvements de vos bénis, ce qui devient 
vite agaçant. Quant à l'animation des person. 
nagea, elle se limite au minimum vital. 
BRUITAGES. Quelques gnigneunenhs par-ci 
par-là et le choc métallique des épM.s durant les 
escamna Che% sont Iel seuls bruitages auxquels 
vous aurez droit (disquettes Doman). 
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Jeuxj.er 
BUCK ROGERS II: 

MATRIX CUBED 
PC 

KNlGHTMARE : 
LE CHEVALIER 

DU LABYRINTHE 
Amiga 

I4 

Pr. 	 C 

LEGEND 
PC, Amiga 

I
. 

75 
Arrraaon 	 t6 

Pl il 	 ll 

Intérêt sur autre machine 
Amga 18 

POOLS OF 
DARKNESS 

Amiga, PC 
6YMM 	 16 

&t%spes 

Intérêt sur autre machine 
PC +, 

durée Je vie (une douzar,k 4 
seulement Buck Rogers III 
messie tonneau que Eye of pt P4•r:, 
GRAPHISME. Les grs 	. 
et certaines images fi tes aisy 	4t,, 
agrémenter l'histoire. II n•Y . 
horution notable par rappgt 	Yp~` 
ANIMATION. Comme d~y~• 
SSI, elle se résume 

au5 dtPp' 
spites des personnages dam ~k4 
et aux effets des armes. Lp 	I~p 
sons ont le mérite d'boe fee 
BRUITAGES. La be le m 
duction donne très vite lieu 1 	, 	W, 
parleur/carte sonore qui n' 
(disquette, SSl l 	 eaazt 

ncllement, j'ai bloque une b aw 
dessus. Les combats sont aZ 	r 
monstres, perfides et ffrocp• 
reste intéressant et combler Iq 
Saluons les notes d'humour pp ; 
trouverez des jeans, baskets, 
GRAPHISME. Les donjcqi,ssee  
mais les couleurs verre et blese . 
trop tout au long du jeu. Des ash 
auraient été hautement plus' 
ANIMATION. Déplàcane Zk* 
parfaits mais l'animation de, a4 r 
positions leur donne un aide mrd 
BRUITAGES. Une belle musiq~, 
présentation et des effets sono s i 
l'aventure (disquettes Mix uviss, 'b 

elles a un pouvoir particulier. Cn 
combinant que vous tanciez des%& 
désamorceront des pièges it on*, 
portes. Il faut toutefois qu'ils aim.,' 
aventure qui fait plus appel ! s' 
qu'il vos muscles. De très très 
devant votre écran en tsec%praiaa. 
GRAPHISME. Ils sont hauade 
version Amiga est supfrieurc i à,: 
sur ce point. 	 h 
ANIMATION. LespersonssgetsmC 
neat, se ttléponent, lancent des ra'aQ 
obéissent sans rechigner. 	ê 
BRUITAGES. DebellesméIo sac 
et des bruitages lors des hostilmtsoa'd 
(disquettes \lindscape). 

fracassant du monstre ✓1 bras rt 

fois, vous allez pouvoir antatrsYt 

niais avant il vous faudra visitnp!, 

dimensions pour anéantir salle 

GRAPHISME. Bien que les&e 

toujours austères, les persil na 	' 

ties ont Ott retravaillés. Les psp~; 

supérieurs à teas de, vtiraimi . 1 
ANIMATION. Elles sont PI 

n'inien icnnent que lors des cc 

métrique. Les deplaeement x>d eZ * 

lents et les commandes ne tff"'Ih 

toujours très bien. 	 l+ 
BRUITAGES Si les musiqo',ly 

S"Sr 

it ii 

le Micro 
SSI transpose pour la 

seconde 101%lest- tsons 

J'ADAD 

 

dans 1 univers Je In 
Rogers mats un de 

VOUS 
nhxamez Plus BuckRog 	sur la pla• 

t< lituxnants charités de se rendre u 	pour 

nice Jupiter et d'y crier le fsfaui. 

.u,ver la Terre 
LAVIS DE TILT. Le scénario est tori le 

,usement linéaire, mais l'intri u oopP
art esde 

,..res rebelles de is NEO au puissant  
RAM est artculièrtment 

bien menée. Les 

,,s que vous serez amené 
d s'isiter sont 

,,inbteus et variés. Les combats seronl~
u 

r tour et les amies futuristes changent 

épées et des boules de 	des cyclesSSI 

,rfnn et autres. Les odePfes des jcu 
x SSI 

1prfcierOo t'aventure malgré sa 

~.~ns un univers d'hernie fantasy, vos quatre 

,.cntunevs devront accomplir quatre quétes 

,r.mt Je pouvoir régler son compte nu diabo-

,lue lord Fear qui menace le pays. 
AVIS DE TILT. En 1990, Anthony 

msvther nous avait conquis avec Captive. Le 

hcvnlier du Labyrinthe reprend le méfie sys• 

'.; mc de jeu niais n'arrive pas à faire oublier son 

,éCt. Bien que la r`slisatior soit parfaite, le jeu 

-:+ lui-même propose moins d'action que dans 

~.'.,ptive. Les explorations et énigmes ne vous 

,y'seront pas grand problème. excepté lu pièce 

,us quatre intemiptcurs rouges dans laquelle 

ous devrez ouvrir successivement quatre 

vouloirs de plusieurs cases. Le nombre de com-

binnisons possibles est impressionnant. Person' 

Q quatre héros panent piéter assistance h leur 

.nuverain pour lutter contre les forces du Mal 

,cul mettent le pays h feu et h sang. Un jeu dc 

ole en 3D isométrique très complet. 

L'AVIS DE TILT. Ce jeu est tout simplement 

enial. Vous allez explorer divers donjons et 
embattre toutes sortes de créatures ntal-

u santes. L'ordinateur s'occupe de gérer les 

~.uwltiplcs combats. Votre chemin sera parsemé 

'' - embûches de difficulté croissante. II vous 

•.cadra collecter des clés pour progresser dans 

has labyrinthes nais aussi résoudre des énigmes. 
tacs dernières font appel h la magie, alors 

venez soin de votre magicien. Le point fort du 
;u vient du fait que vous créez vous-m@nte vos 
utopies sons th l'aide de runes. Chacune d'entre 

Un an après sa sonie sur PC, Pools of Darkness 
nous arrive sur Amiga. Quatrième et dernier 
'old d'une longue saga, il va vous permettre de 
rccrouver votre vieil ennemi, lord Banc, le Sei-
cncur des Ténèbres. A vos amies! les Forgotten 
Realms sont h nouveau en danger! 
L'AVIS DE TILT. Meme s'il n'atteint pas les 
sommas d'un Eye of the Beholder, Pools of 
Darkness présente de nombreuses améliorations 
'cchniques comparé aux précédents SSI. Les 
règles d'AD&D sont toujours scrupuleusement 
'espcctées, les graphismes et bruitages ont été 
~mdliorés et l'intrigue, très bien mente, n'est 

is linéaire, Dc norncnu 	m+,nstrr.. tr?. 

TREASURE 
OF THE SAVAGE 

FRONTIER 
braser 	 r 
Grrsarre  

pIts 

Arrnurqn 	 ~„ 

D 
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IL. las ..mcb Lcnlh.utms et uusrcs créatures ,
I'ADCD. Ute avalanche de mini-scdnantu au 
crvice d'un jeu qui n'apporte net, de nouveau. L'AVIS DE TILT. Pourquoi arrétcr de faine Its jeu, qui se vendent? Lorsque l'un a trouvé ..n filon, autant continuer h l'exploiter. Treasure 
`I the Su, age Frontier est hfiti sur une succes-i~+n de petites histoires qui oloutiss¢nt h une ninguc très attrayante et qui a l'avantage de ne ivre Flac linéaire II est un peu JQntrnagc que le ,sueur passe la plupart de son temps à massa. mer des 

monstres Touterols,!cs passionnés de I r série des SSI ne seront pas maris sons . ,n,P. et ICs p,~, 
déçus car Ica 
ll+ t,+,, hlcn 

.o sort; i. 
GRAPHISME. Les dA5+s re 

plus beaux niais ils restent a`4~ 

ment sobres. Ne vows affmicil t 

mousse sur les murs ou des cch+Wt 

Les graphismes des nlnaae"O 

rendus. Les intages lises a*t 

plus grand nomme aurait été k 

ANIMATION. Hoanis les 
3D et les mouvcmcins mics 	As 
sont inexistantes. 	 d#lm 
BRUITAGES. Une souk 	p~ 

lors dc la présentation I\~1t k 

effets sonores qpd n..kIsl`so 
Id14IUC1tcs SSII 	 - 



Jeux de rôl Micro 

PLANET'S 
EDGE 

PC 

ISHAR 
.ar)ïpa, Si PC 

Bret sur autres machines 

MIGHT AND 
MAGIC III 

4miga, PC 

THE DARK 
QUEEN OF 

KRYNN 
PC 

Scion certains scientifiques, Is Terre serait en 
u.on de disparaltre. Est-ce Il une erreur ou bien 
.n .ombre complot? l'ont le savoir, sous allez 

, I. +,sir quitter sotte chère hase lunaire el partir 
+pkxcr les s,.knx• v+hire, avoisinants, 

L AVIS DÉ TILT. Planet's Edge parait 
1,'nement inspiré de la sloe des Ultima et plus 
~,itciadment de Martian Dreams, en ce qui 
.,raceme toutes les phases d'esplontion des 
Id.snètes. D'un autre côté, louse la partie noya- 

c+ et combats dans l'espace s'apparente plus à 
~n Starllight et n'a rien à voir avec un jeu de 
1k. L'amalgame de ces deux genres nous livre 

un jeu de talle/arcade au scénario original. II 
, sus faudra contacter plusieurs races d'extra. 
Icnesaes avant de véritablement comprendre ce 

Krogh, le sorcier maudit, tente d'étendre sa 
domination sur le royaume. Enrôlez des aventu- 
rirrs, pénétrez dans la gigantesque forteresse 

il l,hm. dilbasymerle et envoyez-Ic ad patres. 
L'AVIS DE TILT. Cette suite de Crystal of 
\rtrrea est un jeu de rôle somme toute assez 
lassique mais qui a l'avantage de se dérouler la 

plupart du temps en esidneur. Les aventuriers 
laustmphnhes vont enfin pouvoir s'en donner à 

..,rue joie. Vous devez explorer l'ensemble de la 
,cgion et pouvez ennller jusqu'à cinq aven-
iuners. Outre les nombreux combats, les discus-
-ions et la psychologie ont une importance 
;.rpitale dans ce jeu. Ça n'est pas vous qui 
d&tdez si une nouvelle recrue va pouvoir 
roioindre vos rangs mais vos propres hommes, 

Dans ce troisième volet, vous dirigez huit aven-
toners qui vont visiter la mystérieuse ci gigan-
icsque contrée de Terra. Partez à la recherche 
d'un sorcier aliéné qui veut détruire le monde. 
L'AVIS DE TILT. Might and Magic III est un 
monument en son genre. L'univers à explorer 
cu immense et les quises et énigmes multiples. 
Jamais un jeu de rôle n'avait proposé un tel 
nombre ni une telle variété de monstres. t-e 
r.dnario laisse une totale liberté d'action au 
joueur qui peut aller ou hon lui semble. Cepen-
d.+nt, il vous faudra I Mo et un second lecteur 
dc disquettes (ou un disque dur) pour pouvoir y 
ruer. Les Amigatistes ne possédant pas de 

.1 tue dur seront confrontés à de tr`-% nomhreuz 
: i'  ' lieux chargements (il v a 6 disquettes). 

't"' t hampions of Krvnn et Death Kinghts of 
Ice. ,n. une nouvelle menace pèse sur le pays de 
Lnnn. Une reine démoniaque a décidé de 
régner sur la région et ses alliés ne sont pas des 
rebutants. Enfin des combats qui font vdritable-
nuni appel à la stratégie. 
L'AVIS 0E TILT. De tous les jeux SSI 
ccprcnant scrupuleusement les règles d'AD&D, 
'rat de loin le plus abouti. Ça n'est qu'en 

Nsrgtt,oaant darn l'histoire que vous découvrirez 
les éléments clés qui, petit à petit, vous 
oclairrront sur les complots qui se trartienta Les 
cnphismes ont subi des améliorations notables, 
le scénario tient la route et les combats sont très 
dun. Si vous avez encore votre sauvegank de 
1 episode précédent. récupérez vos personnages, 

qui amsc ! la -rcnc. Ce jeu n'atteint toutefms 
pas les sommets de blight & Magic Ifl, prs!c!-
d nt produit de NWC. 
GRAPHISME, Les images fixes scan t très bel-
ks. Les inconditionnels des Ultima risquent de 
gnnw.<r devant les s(quences d'espk.ratwrt en 
b ric de dessus. L'utilisation des gris et des rues 
'iii certaines plarsltcs donne une apparence très 
emir 
ANIMATION. Les personnages avancent de 
façon un peu saccadée mais lea combats spa-
tiaua scant assez fluides. 
BRUITAGES. tes musiques confinent tac-
lion sans trop cc tam rcminlucr Les h,iugc., 
eux, sont l'eau, =.p rr.r i.,ru. dW cur. Vic„ 
World Compu u u. 

en fonction dc Icer ,ariircrc l'ai c cmple u 
nain acceptera difficilement la présence d'un 
elfe à ses côtés. Cct aspect innovateur du jeu est 
vraiment très agréable et ne donne que plue de 
piment à l'aventure. II vous faudra de la 
patience avant de vous habituer aus déplace-
mente en ?D qui ne sont pu évidents. 
GRAPHISME. De très beaux graphismes 
Isurtout dans le donjon). Les personnages 
semblent tout droit sortis d'un manuel d'AD&D 
et les décors sont somptueux. 
ANIMATION. De bonnes animations qui 
n'inter, icnnent que durant les combats, 
BRUITAGES. L'univers heroic fantasy de 
l'histoire est soutenu par des effets sonores 
surprenants (disquettes Silmanls). 

Néanmoins, les adeptes des jeux de rôle peu-
vent l'acheter les yeux fermés, des centaines 
d'heures de jeu les attendent. Le bug crncemant 
la quite des frères présent sur la version PC a 
été supprimé. 
GRAPHISME. Chaque région dispose de ses 
propres décors (la verte prairie. le pays des 
glaces, le désert...). Chaque apparition d'un 
n+uveau monstre est un véritable spectacle. 
ANIMATION. Les animations sont très 
correctes. Certaines animations présentes sur la 
version PC ont disparu. 
BRUITAGES. Vos longues marches seront 
bercées par de belles musiques et vos combats 
effrénés par des effets sonores de première 
qualité (disquettes New World Computing). 

vous ne le regretterez pas. Les premiers 
combats sont féroces et sanglants. Mais quel 
plaisir de gagner un combat face à des adver-
saires de taille! Une recette certes usée mais 
dont la magie opère toujours. 
GRAPHISME. Fini la conte de préparation 
des icônes de vos personnages. Vous n'avez 
qu'à choisir parmi ceux (très beaux) qui sont 
inclus dans le jeu. Les images fixes  espkiitent 
enfin les possibilités du VGA. 
ANIMATION. Seuls les combats en 3D 
iwnittnque sont animés. Les déplacements en 
?D sont enfin rapides. 
BRUITAGES. Là aussi, on ressent un effect 
des programmeurs qui nous servent enfin des 
bruitage. ettNibI (disquettes SSI). 

L 
'•ur autre machine 

THE LORD OF THE 
1 

RINGS, VOL II: 
Ht NO TOWERS 

Fi 

Celle suite de The Lad of the Rings retrace le 
deuvième tome de la saga de .1 RR Tolkien, 
I cs membres de la Communauté de l'Anneau 
s'rorotlent leur quite visant à la dxxinhtictrs du 
harm mn1liquc. 
L'AVIS DE TILT. Contrairement il ce que dit 
I.1 notice, le jeu n'a pas subi d'énormes nrtré-
h,'mtionrn. Mis à pan la fonction d'autoniapping 
ri le systmnse d'échange entre les personages, 
Ic+ giisphlxntes restent identiques à ceux de la 
'iambe aventure. Vous aile: contrôler it late 
,k nIle (rois groupe% distincts de personnages. II 
ca arniment fnatrani que le programme saute 
d'un gnntpe de hlma à un autre sans prévenir et 
.c, rte fnçrm hnalenxnt illogique. Il nove fie 
yucnuncm que le (rumeur soit sur Ir point Je 

résoudre une énigme lorsqu'il se voit soudain 
obligé de diriger une équipe d'autres Afrin. Non 
seulement l'aventure est dMxsurc mais elle est 
trop facile, Un jeu de rôle à réserver sus 
débutants qui pmirrtnx s'y faim Is main, Il faut 
mtiittnrtnrc que l'adaptation de Tolkien sur rtos 
nimctt+-on1uwteun est quasiment irréalisable. 
GRAPHISME. Les décors manquent de 
satiété et de rouleur' La suc de dessus est bien 
lain d'un ttlGnna \'I ou VII. 
ANIMATION. Les scrolling, des paysages 
tint fluide, ices persnnnaxa qui se dandinent 
en au ar>v'.mt ont un aspttti ridicule. 
BRUITAGES, De très belles musiques nuis 
tics elle is sonores épouvantables (disquettes 
lntaplssI 
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DUNGEON 
MASTER 

PC, ST, Amiga 

eux ciel le 	ici 

DARKLANDS 
PC 

6 ,aa~et 	 r• 
Plis C 

Intérèt sur autres machines 

Micnyaau serail'il un d Sinbuteur nus 
doigta 

.f ce? 15s s attsyuam sus jtua de rôle. le sphi -

„1e de la simulation nous offre Une N lxr n 

L,.pee mhliN ale qui va vous 
t \nsi2cle. Un 

-Inn nulicu Je l'rVlemaRre du X' 

yui viol wn fcsant dc narks. 
t AVIS DE TILT. DwUandc Cu un suptrbl 

,.0 de rôle à ne manquer usus aucun prftecle. 

Os la phase de creation des héros, le joueur 

;ut'.e suas le charme- Vous devez mtnbuCe 

•Iusieurs points à diverses capacith (dont 

;,raines jasais vues dans 
un JDR sur micro) 

..0 Créer un personnage de quinze ans. lass! 

,. cap, vous pvusez rnnsxtxeCt l'aventure ou 
 dc 

.k:ukr de le faire viet'llde cinq  s   donc 

or distribuer do nouveaux po
uul&on 

plus de deux ans après sa sortie sur ST et 

\miga, celui qui est reconnu de tous comme 

r.«ni LE patriarche de nombreux jeux de rôle en 

-• 11 temps réel est enfin disponible sur PC- 11 est 

-gour aussi (un mais il a perdu sa place sur le 

.ilum des JDR. 
AVIS DE TILT. Mais que fait donc FIL? 

Dort de leur succès avec Dungeon Master, 

•.. ' us aient-ils pas promis de réitérer leur exploit 

nous préparant un Del dans une maison 

,.rotée et un autre dans un s•aisseau spatial? 

as qu'il aura fallu plus de deux ans as'ant que 

chef-d'œuvre arrive enfin sur PC. Résolu'

ennaire en son temps. il apperait comme 

.ttpa.ssé aujourd'hui. L'aventure reste tout dc 

-orme extraordinaire et vaut la peine d' iuuc 

de la magie. la pnssibiuse de 
saints, les innombrab{es

m 
~r 

Darklanl 	 u s un escellent je  
est irsntensC et In qui - 	t 
but n'est pu 

célèbre 
Fran 

de devenir cet 	~oremeq 
snatCur du genre. 
GRAPHISME. Bien que It il 
soient 
missent erne de

s taus, les ,~~ 
peintures nlifa 

ANIMATION. C'est très f 	ç t 
nage tient un fléau à la m iij 
chsine se balancer au r)ij5é 
BRUITAGES. Les ihhttes 	1l 
remarquables, mais lev  
point fort du jeu (ds.y ~n \r 	. 

vécue. Un jeu qui ravin les 
nouveaux venus dans le rtcris~ ye. 
en 3D mais qui nique de 
qui ne jurent que par d s Eye 
Underworld, tant sa durée de vi' 
(quelques dizaines d'hturesi 
GRAPHISME. 6 Miel 
leur. Les graphismes son la t 
ceux du ST. Les graphistes se i 
ANIMATION. Correctes cl 
fantastiques et très loin d'un L 
BRUITAGES. La seule mss 
intervient lots de la pr{xmapva 
les monstres marchent, frapp es 
grilles s'ouvrent elle rial ct7 
d,ayucttes FIT.). 

BLOODWYCH 
PC, Amiga, ST 

tr14le 
Q•aphyne 	 t. 
A, "sat r, 	 IZ 

11 

P^.r 	 C 
Intérêt sur autres machines 
bnge:l) 	 5r ,' 

ULTIMA VII: 
FORGE OF VIRTUE 

PC 

AMtapon 	 53 
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PC 
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Le sorcier Zendick veut devenir le maitre du 
monde. Pour l'emp&her de mettre ses plans 1 

rsécution, vous allez devoir retrouver quatre 

, nstaux dissimulés dans le donjon. 
L'AVIS DE TILT. Soni en 1990 sur ST cl 

\miga. Bloods ch or enfin disponible sur PC. 
«"est le seul JDR à ce jour qui puisse 80e joué 

.unultanément A deux. Si vous y jouez avec un 
,mi, vous pouvez travailler en équipe ou vous 

i.vtager les fiches. Chaque joueur dirige quatre 
Guerriers et dispose d'une fenêtre lui permettant 

in voir les décors dans lesquels ses aventuriers 
c voluent. A travers chaque combat gagné, vos 
personnages prennent des niveaux et gagnent 

rnsqu5ent de~lcharper ("laisse-moi tuer 

Alors que nous attendons tous The Serpent's 
Isle, Origin nous livre un data disk d'Ultimes 
VII. Vous allez vous attaquer à quatre nouvelles 
yu2ts dans une ile sortie du fond des eaux. 
L'AVIS DE TILT. Quelle déception! Tout 
d'abord, ce data disk contient un nouveau 
moteur de jeu qui propose d'accélérer les dtpla-
.ements des personnages à l'écran et d'amé. 
Isomer les scrollings. Sur un PC 186 33 MHz, 
aucune différence ne se ressent. II est vrai que 
sur un PC 486 33 \tllz, vos aventuriers ne se 
traînent pas lamentablement. Mais lorsque l'on 
s'aperçoit que le jeu bague sans cesse, il faut 
alors réinstaller Ultima VIl. II est conseillé 
d'avoir joué à Ultima VII avant de vous rifla. 
quer à ces nouvelles missions car si l'une 

Après avoir Hsi convoqué par le Conseil des 
nages, vous partez en guerre contre le sorcier 
Shadow- Weaver qui veuf régner sur le trsmrk. 
L'AVIS DE TILT, The Summoning nous 
change un peu des sempitemels jeux inspirés 
't'AD.QD propres 1 SSI. Vous y dirigez un 
guerrier dans des décors en 1D isométrique. 
Comme dans Dungeon %latter, il faut le faire 
progresser dans le maniensenl de quatre types 
d'anses (épées, haches. Mires, et amies de jet) et dans yutIlIsaIXn de quatre rugies (magicien, 
'nier, enchanteur es prltre)- Vus explorations des quarante niveaux du donjon vous oppo, venait à kin nombre de monstres ainsi qu'à ties pièges et énigmes qu'il voua faudra résoudre IACs ]suc 5.5 rdnlism„n wit h,,,1 J'iur pu Lute 

quelques monstres"."non', -ri. 
prends cette fireball dans la ktd,1 
l'auras voulu, whammm!lcegapd 
parties sanglantes et orifi 
l'interface deux joueurs erra, ssiri 
la souris et du clavier. L'cq 
impraticable. jouez-y sur ST a 
n'achetez pas la version PC 	j 
GRAPHISME. lis s ea teks rra sj 
ne gâche en rien l'mtérélde jeu 
ANIMATION. Les seules ans>d 
cement les déplacements des taa~ 
sont assez saccadées. 
BRUITAGES. Ils rettentcin 
toutefois ltre estraardiruves 15tgr~I 
Works). 

d'entre elles tx pote pus dep 

autrement pour les autres al r~a 
moins un membre de scute 

combat. Certains objets dispeunaal 

vous tentez de les ramasser C'eerd 

ù se demander si Origin ria pa 

disk dans le but de s-emht km 
jeu. Attender The Serpeni's Ish 
qu'il sera à la hauteur d'I,nitmssVl 
GRAPHISME. Ils rester? 

d'Ulunsa \'lI. Quelques 

arpentent le dmjour 
ANIMATION. C'est tOUl un 

moins que vous ne prsasz «IC 
BRUITAGES. Ce scot tes 

d'tllinsa Vil (dlsqucmtsflriMt 

et qu'il n'apporte rien de 

monde «tes )DR. The Swt1 

prenant qui mérite de fié 	r° 

GRAPHISME. Can' lek 

jeu. Les déc in nuniu ° 	sè 
objets sont si petits que" 	' 

s %té. Int feuille de  

asse, telle 
ANIMATION. ie mrsllu' 
tout à fait conal mais les 

votre personage ssnt s+ 
ne nuit pas sentablenseM 90im0l 

BRUITAGES. Si la rot 

adaptée L l'asenturt' ler 	t 

lemblemcnl limites et mss 

di.quettea SSII. 
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Aventu~~ 

i les jeux d'aventure n'existaient pas, il faudrait les inventer! Dire 

quelques disquettes nos ordinateurs nous permette 
râce à seulement q 	 jours. Et Il y en p 

3e nous évader de la grisaille du monde de tous 
	l'époque qui ~~ 

vraiment pour tous les goûts. Vous n'avez q  

convient le mieux et vous voilà parti pour un voyage dans le temps Ps v h 

des aventures plus 
qu'extraordinaires. L'année 1992 aura été un excli~ 

lent cru pour tous les aventuriers sur micro-ordinateurs. 

Si l'imagination des joueurs 
tenait un rôle primordial dans 

les vieux jeux d'aventure tex-
tuels d'il y a quelques années, 
cette époque est révolue. Les 
programmeurs nous livrent 
maintenant des chefs-d'oeuvre 
présentant de superbes gra- 

phismes, des animations 
extraordinaires et des effets 
sonores d'ambiance. Il serait 
vraiment malvenu de notre 

part de nous en plaindre. Fini 

les "vous entrez dans une 

crypte dont les murs sont 

recouverts de..., vous n'avez 

qu'à regarder votre écran et 

vous êtes véritablement dans 

la crypte. Certains softs, 

comme Lure of the Temptress, 

BAT Il vont même jusqu'à don-

ner vie aux personnages qui 

sillonnent l'aventure. L'année 
1992 nous aura apporté de 

bons jet , •, .. 
Rex Nebular, Indy IV, Monkey 

Il, Laura Bow Il et les autres. Il 

est agréable de constater que 

les éditeurs français s'affirment 

de plus en plus dans l'univers 

des jeux d'aventure en nous 

offrant des aventures d'une 

qualité irréprochable (Etemam, 

Dune, Ween...). Je ne pouvais 

pas terminer ce' 	Iii. 	'tS 

faire allusion ai 

aux leu 
venture de demain. U~ 1. 
comme Guest est prod, 
Le joueur se croit vérita!>t 
ment dans un manoir et 
cheveux se dressent sut1 
tête lorsqu'un spectre st,g. 
devant lui. Alors, en attend 
choisissez l'aventure que r. 
désirez vivre et n'oubliez., 
que l'ordinateur est votre a' t 

Thomas Ale>ran»  

POLICE QUEST III 
PC 

WILLY 
BEAMISH 

PC, Mac 

Buxsgss 
Prs. 
Intér6t sur autre machine 
u.c in 

BAT II 
PC, Amiga, ST 

lfn.,.z•,T. 	 r ~, 
7n. 
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AnSgu 1S 	 ST I' 
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:\pres avoir été promu m.pcacut.  
chsrg d'enquetcr sur un m)stfricuc tueur qui 
tenonse la ville. Une aventure policiMe hale-
tonic qui captivera les amateurs du genre. 
L'AVIS DE TILT. Dans ce troisième volt de 
1a célébre série Police Quest, Sierra vous 
propose de mener une véritable cnqu@tc poli-
ci&e. Vous allez devoir parcourir la ville à bord 
dc votre véhicule stngrapliiè (toutes sirènes 
hurlantes si vous voulez), effectuer des cottu-
tauons sur des lieux du crime, recueillir des 
tcmoifatngec, établir des portraits-robots à l'aide 
d'un ordinateur.., nais il vous faudra surtout 
u rc fonctionner sus sens de l'observation et de 

I:r logique. Le moindre détail peut s'avircr derc 
in indice précieux. Autant vous dire que vous 

Vous incarnez Willy Deamish, un jeune Améri-
cain de neuf ans dont le vœu le plus cher est de 
Participa au championnat de jeu vidéo Nintari. 
Une aventure cocasse pour petits et grands 
L'AVIS DE TILT. Après Rise of thé Dragon 
et Itcan of Chita, Dynamic nous offre un jeu 
d'asenture qui ravira toute la famille. Bien que 
l'intrigue soit linéaire, c'est vous et vous seul 
qui allez décider dc l'avenir de Willy. Il vous 
Gwdra faire attention à ses résultats scolaires et 
c"ntcntcr ses parents si vous voulez qu'il gagne 
l'autonwrion de participer au championnat. 
Mais attention, vous devrez aussi trouver le 
temps dc vous cntrainct, en vue du concours . 
En plus dc la gestion souris trés facile à utiliser, 
une option didactique donne toutes les ins- 

I es choses %*ont nul sur la plvdte Shedislun, 
l'iriez cnquèter sur les ni sa4icu.\ agicarnrptts 

tnuignats de la 
L'AVIS DE TILT.c Si certains éditeurs se ntentcnt dc reprendre les mutines de pro-
enunmmiun pour la suite d'un jeu à succès, ,-a n''<t plis le cas d'Ubi Soll, La réalisation tech-tue de IIAT II eat un séxitahlc chef-d'mn.e 

selle de BAT I. Le raulrvcurt Fc,  
graphismes et les bruitage, sont irrtpro-hiblca Le jeu est une aventure sottime toute ,avicquc puisqu'il faut visiter chaque lieu, i 'sc' dci gae'l"I, MvpMctr des eèçtcti.c. mais 
ui également quatre simulateurs 

 
,ule ettmis de wl tmia jeux  d'arcade et dc niperhe, ss n , de combrt t-lrnc can qM ont 

n' c io p.., pici .t uni ci au hxa dc tq F 
Mime si Ie scenario reste linéatet, hU 
scène a été pamculièreasnt soi,= ci, 
très proche de Is réalité. Un jeu pup 
nuis qui n'atteint pas les ymancs û1i4 
I)osv II. 
GRAPHISME. Les graphtc=nc~ 
tirent complètement parti des i'séa r. 
\'GA 256 couleurs. Les effets dark 
lumièree ci de zo vn sont très bien 	' 
ANIMATION. Comme toujeun chs;' 
le., dihtrarchcs des personnages suis a 1 
rialiutcs. 	 E 
BRUITAGES. Les musiques alnN 
assurent pour beaucoup l'ambiixe dr'e 
turc (disquettes Sierra)  

tructions nécessaires au maniemat 
gramme. Il est dommage que les rate° 
en anglais. ce qui obligera les ptaVW 
faire acgster dc leurs alliés peux pmir, 

GRAPHISME. D'un stile bien qRO! 
sont très agréables et rappclkot Ina; 
animés dc Walt Dime'. 
ANIMATION. Elles sont ocrabi' 
réalistes de main dc maitre. Les dk IK 
ling, de zoom, de plongée... suet 
blenrent bien restitués. Les mi 
pervmnages sont cup fees. 	1 
BRUITAGES. Les musiques w~q 

r yhm&s niais plus de bruitages MMI 
bienvenus (disquette D)TUmnS1 

les simulateurs en horreur Se 
nsanicmunt ne pose aucun M`bf 
conuxutc 200 habitants qui 	d 
host leur semble. Ila se r 	l re 
si vous leur avez déjà parlé. t'a l' " 

Couvera le gothic et... fiançait lm 
GRAPHISME. Les fraphrs^Ks 
ambiance à la clade Runner 10 e 
gwvtrets dc la ville. 	~- 
ANIMATION. Dei ségUc+ 	d 
vol du %'ai'acar•tazi ) 
dcin mmnx`. Les aimulbt5  
BRUITAGES. Si les très Kt~ 
lùturictes 'surprentWnt. Ici Mn 	~ 
renversent. Qu'il est Mn J    fi 
501101e (tiupicscev lRn Sot)) 	l„r' 
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CONQUESTS OF 
THE LONGBOW 

PC 

6-11:1 

MONKEY ISLAND II: 
IECNUCK'S REVENGE 

PC 

ELVIRA II, THE 
JAWS OF CERBERUS 

PC 

r; 

gnu ne wuWt fus I'hutouc :' Robin des Itou 
,.r devoir faire échouer les plue du %hénf de 
\omngham et sauver l'Angleterre. Conquests 
„f the Longboss bénéficie cependant de quel-
ques Irtit. chantirmcnts aurpmrants. 
L'AVIS DE TILT. C'est mvmtauNenmu un 
grand Sierra Chnsty \Inrs. le concepteur du 
jeu, n eu Bngtniosté d'apporter quelques mrs 
dilleations h l'intrigue. ce qui supprime l'im-
pression de déjà vu Ainsi, un nouvel ennemi 
sprvall vtua les trait de l'abbé Abbot, allié du 
shérif de Notfingluon hlaeianne n'est plus une 
simple petite jutusmce1Ic anglaisa mais la pré-
tresse de la forés. La magie joue un rôle très 
important dans l'histoire. Robin devra faire 
appel aux pouvoirs de la forlt h plusieurs te. 

Dans ces nouvelles aventures, Guphrush 
1l&re'pso t maintenant devenu célébre, part à 
Lu recherche d'un trésor légendaire. Il devra 
,,,opter 

 
avec son redoutable ennensi. LeCbuch. 

L'AVIS DE TILT. Monkey Island II est le 
'rentier jeu h bénéficier du procédé sonore 
!i1l!SE (repris dans Indy IV). Il n'y n aucun 

temps mort lors du psmgc d'un morceau musi-
cal à un autre. Les deux th mes se mélangent 
iusqu'h ce que le nouveau supplante le premier. 
L'ergonomie du jeu est parfaite. Il suffit de 
h,ssir l'un des neuf verbes disponibles puis de 

cliquer 1 l'écran sur l'objet désiré. L'aventure 
I'cvt étre jouée en mode débutant ou continué. 
1 e, loueurs débutants appnticront la première 
,.•Litton qui fournit des indices tout au long du 

1 ~ plantureuse El ira est de retour dans de nou-
,cIlen aventures... toujours aussi gores. Cette 
fois-ci, elle est retenue prisonnière par le démon 
Cerbenu au fin fond des studios hollywoodiens. 
L'AVIS DE TILT. Elvin II n'apporte rien de 
nouveau par rapport à l'aventure précédente. II 
s'agit encore et toujotus de visiter chacun des 
lieux des immenses studios, de roeocss..er des o(M 
jets et de zigouiller tous les montres errants 
(&mes sensibles s'abstenir). Côté combats, rien 
n'a changé. Ils se gèrent toujours h la souris. 
Les créatures sont nombreuses et féroces. Ne 
tous attendez pas à une promenade de santé, la 
mort frappe souvent. Les stuvcganics sont mon 
seulement les bienvenues mais surtout huées' 
sait-es si vous voulez ressortir vivant de cet 

poses pour se sortir de situations ptnlleuses 
Ajouter è cela quelques scènes d'arcade, 
corne le tir h l'arc ou les combats, et de te -
flexion (le jeu avec l'ivrogne) et sous obtenez 
un eccellent jeu d'aventure. Robin épouses-t-rl 
Marianne ou finira-t-il pendu d une potence' 
Ccla tee dépend que de sous! 
GRAPHISME. Les d&'cxs sont vraiment tees 
beaus. On se croirait devant des tableaus 
d'époque Du grand art! 
ANIMATION. Certains paysages sont lége' 
tentent animés mais les personnages se 
dandinent tel, des tnariunnettes. 
BRUITAGES. Ides mélodies mbditsalmet les 
bruitages collent parfaitement à l'aventure 
(disquettes Sierra). 

jeu. Monkey Island II est assurément l'un do 
jeux d'aventure de l'année 1992. Que sous adv 
joué au premier épisode ou non, il sous faut 
absolument vous le procura sans plus tanks. 
De longues heurts de jeu et de plaisir intervsc 
sous attendent avant que sors ne k L%cluez. 
GRAPHISME. Les multiples décors ont he 
dccsinc<:lia retain puis digitalisés et retravaillés 
ANIMATION. Une animation qui n'a rien de 
révolutionnaire niais qui ne manque ni de 
fluidité ni d'hum wr. 
BRUITAGES. D'une qualité largement 
supénewc à ceux du premier épisode, les mu- 
siques et les bruitages sont ongwue, dépay-
sants et vraiment admirables (disquettes 
Lucastlm). 

enfer. La magic (loués soient les program-
meurs) est maintenant beaucoup plus simple i 
péter. Il suffit d'ouvrir le lise de magie et de 
sélectionner un son, pour connaltre les 
ingrédients appropriés. Un jeu "saignant" qui ne 
décevra pass les fans d'El ira. 
GRAPHISME. Les décors donnent une im-
pression dc relief et de profondeur. 
ANIMATION. Les animations ne sont (us tris 
nombreuses dans le jeu. Seules certaines 
knees animées disposent de mise en scène 
très cinématographique. 
BRUITAGES. Les diverses musiques dans le 
style des ants M) sont inquiétantes. Quelques 
rares bruitages se laissent entendre par-ci par-là 
(disquettes Horror Soft/Accolade). 

DUNE 
PC 

I KING'S QUEST VI : 
NV ' TODAY, GONE 

TOMORROW 
cl 	 PC 

s, 	 14 

~ 	 fg 
17 

IS 
E 

Revivez sur votre mucro-ordinateur les aven- 
tures de Paul Atrtidcs sty la planète Dune. Les 
Harkonncus menacent, seuls les Frcntens et les 
pouvoirs de l'épice pourront vous aider. 
L'AVIS DE TILT. Dune est un jeu d'aventure 
stratégie qui atteste une fois de plus du savoir-
faire des programmeurs français. S'attaquer à 
l'¢uvrc maitresse de Franck Herbert était un 
pari loin d'2ne gagné d'avarice. Pourtant, rttèrtn 
si l'on ne retrouve pas la louche du naître, le 
leu est incontournable. Les graphismes et les 
musiques sont mut simplement estmonlittairae. 
Panni les missions qui vous attendent, trous 
ilk', devoir gérer In pro luction d'épice, r toner 
Ir. Prcmc1, ; t la. , nir.tini r .m , titI .it peur 

II ikcnttrrt, ll,rn yup Ir 

.1 un ttt.ttr.uj.c lotir suscc un si/ti ..mt;um.ure 
qui %cut régner sur on royaume tout doit sorti 
,l'un dessin animé. 
L'AVIS DE TILT, Avec King's Quest VI, 
Siena prouve qu'il n'a pas fini de rams Monter. 
Voua allez devoir visiter cinq Iles R'enques et 
.ifnsnler un grand nombre de situations A la fibs 
cuitasses ci étonnantes, L'aventure n'est pus 
Innéauc puisque voies pouce, faire cc que Mtn 
suris semble. Ides énigmes feront enfin appel à 
uos neurones, ce qui change agréablement des 
derniers jeux Sierra que l'on terminait en 
quelques heurta. Félicitons donc cet éditeur de 
touts offrir un jeu d'sseuiIurc techniquement 
parlait et qui bénéficie, dc vuzcmiI, d'un sct- 

scénario soit linéaire, Dune est un jeu très per 
pant. II est extrêmement difficile de s'en 
détacher une fois que l'on a commencé h y 
jouer. Le programme générant une nouvelle 
planète d chaque partie, sa durée de vie est 
illimité_. Vivrnrcnt Dune Il! 
GRAPHISME. Chaque personnage dispose 
dc sa propre muge. L'utilisation den couleurs 
est merveilleuse. 
ANIMATION. Les singesianiment lors des 
dialogues. l'omitoptMc fend les airs au.lcsxus 
du désert,., Les scrollings sont rapides et 
fluides. mime sur un PC 251'. 
BRUITAGES, 1 es nm.iqucs sont encep- 
hono.11c. 	c. hruil,nec' .,•nt unsay titi' 

I.,;,,n u,,; t ,moi L ,décor •,lciI 
Ic~ .l2rc. Je \,s/I. r.ir il .n fera rnWtt-i plus dun 
Clans itutu liununa vieilles chaumières. 
GRAPHISME. Un travail dirtivm. King's 
Quest VI est le plus beau jeu d'aventure que j'ai 
jamais tu Les multiples paysages stats plonge-
rani tins une véritable musse. 
ANIMATION. C'est superbe' Chaque inn 
pmrd tic au gré de% btuitageis et tit's musiques. 
BRUITAGES. facet les dialogues digitalisé% 
de la séquence de présentnuon, de très nom-
htcus flscaetnua musienut, toujours sdaptrcs à la 
sttuauucn, vont, cnch.sttrnmts les bruitages amt 
entrausedinaires: eau qui boul. minoritaire qui 
rugit, épée que l'on sort de son fourtessu 
(diyuettes Sicrosl. 
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Aventure M1.1 
Fn l 9l, la sbnc Star Trek litait sea 23 ana 

I'ut, i en.-e. A''` ide dt 
lut rendre 	>~ 

mati Intemlay 
	CIt 

,.Ltptant >i r PC 1- a,rnturcs dc l'hlutl'lle Je 
Vodà le ra`sdmt. 

AVIS DE TILT. Star Trck 25th 

, ,nvCt ary est une réussite totale. i.e jeu est 

lutte de n .<ion que l'équipage va devoir 

nplir. St les personnages' 	t 

fapm Indy, cM+dneS Iq as' de cstntbat 

u' l'espace donnent lieu d des scènes 

„cade en 31). Dons chaque mission, le jouelu 

n.11c quatre Pcrvrnmlé-,c qui Sc Commandent 

.ua`nxnt. Vau pouvez orttoruset à Speck de 

tuer un appareil et à h1Coy  de fahriquec un 

d canent. La gestion souris ou joystick se 

5, , thea l'inca et voIL, Panez à la recherche 

,1.. Pnu,virs perdus de votre rare. De la Col 

usqu'au fin fond de l'espace votre 	, 

se dtccscs toujours sur ,aire roule. 

LAVIS DE TILT. Cette superproduction 

,ktcl Vision est absolument phénoménale. 

I .; a est un jeu d'e,rntwc,'oction DpOtSmméant. 

1 c énigmes sont complexes et vous dcman-

I;ront une grande attention pour réussir à fes 

.urnwnter. De nombreux entractes scandent 

.i,entire, sous forme de scènes d'action. 

tt<i, vous aurez droit c1 dcc combats spatiaux 

Dass de Wing Commander et de la Guette des 

les un duel au pistolet sous opposera à des 

tlraRxiLs belliqueux... Enfin un soft qui utilise 

les possibilités du PC jusqu'à ses crtrèmes 

I ,plorcz une contrée africaine peuplée d'ani-
maua préhistoriques. Eaitinresl combats. magic 
.•t démons vous attendent dans ce jeu d'aventure 
.iupuudré d'une pincée de jeu de rôle. 
L'AVIS DE TILT. Après avoir choisi la clac 
,Ic votre héros (guerrier, voleur ou magicicn), 

taut attribua des points à ses diverses carrc-
~enstiques (force, agilité...) comme dans un 

ntablc jeu de rôle. Votre héros progressera au 
zrc des combats, entmincmcnts... C'est tout de 
mane l'aspect aventure qui l'emporte sur le jeu 
de rôle. Les séquences de combat deviennent 
"te répé itis'es et les monstres ne sont pas assez 
„rigs (p< plus dc dia). Les énigmes restent 
.aIct à celles des précédents Sierra et 
;n joueur confirmé pourra terminer le jeu en 

\%cnturicr malgré lui..., c'est cc qui arrive au 
i•.tvsan que voua incarnez Capturé par erreur 
,r les envahisseurs Skoris, vous allez devoir 
" u< Nader, secourir votre fiancé et rétablir 
~mlrc dans lepay t. 

L'AVIS DE TILT. Alors que noun sommes 
n.ibitués à incarner de preux chevaliers ou de 
puissants magiciens, cette aventure noun met 
Lust la peau d'un paysan cacanicr et isééucmni 

.lut n'a qu'une hate: rentra chez lui. Lure of the 
I cmptreus est le prcmierjcu à utiliser le concept 
lu "Virtual Theatre". Cette invention permet 
'us Personnages que vous allez croiser d'agir 
le leur Paque chef. Ils vont et ,irnnc i et gai'- 

en mémoire cc qu'ils ont fait ou tu Vous 
I"usez mème leur donner des ordres, ils les 

Isis pounluoi tkxw le Promoteur m'a•i-il tcn. lu cc superbe manoir à un si box luit? C'est la Iicaion que ,rua soin posez en vous réveillant 
cc un tcmble mal dc fete. Cc que sous ne ,ler pas encore, c'est que la demeure hrite ne patte ,m,ullt „m 

une dunctt.lrm d'alter 
que l'un d'entre cut 'oui a pondu un resp tam le crac 

L'AVIS DE TILT. ILR. Giga, cehn.ld nième  ria nxwu la créature d'Alien de Ridley' Scutt, participé en ber,uumo au Projet. C'est à ryutffr sea dessina que Ip graphistes ont réalisé le tonde des tenêhra Dark Seed est Ire jeu pour 
moins inquiétant, voire angoissant. 1-a ^.mièri• Rlttic oousdmsntai l'es'mtcr inx- 

STAR TREK 25TH 
ANNIVERSARY 

PC 

INCA 
PC. CD-ROM 

Pix 
Intérit sur autre machine 

QUEST FOR 
GLORY III: 

WAGES OF WAR 
PC 

Mkt 
C✓rt~+z - 	 ' 
Anrt+oam 

P.J 

LURE OF THE 
TEMPTRESS 

PC, Amiga, ST 

&utapas 
Nv 
Int6ret aur autres machines 
AM" le 	 ST ,.. 

DARK SEED 
PC 

~Grophsny 	 , 

plan 
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foit gràce à une série d 
rniNent à 1'Fcran que kn, 	r 
Tics les fanatiques de la i te N 
l'acheta, its resi,nlot de rIil 
une tendre ncntalgie 
GRAPHISME. Du tus bel css 
personnage (Krrt. Spcivk, k  
Sont reconnaissables dés le txvm 
ANIMATION, Les perse 
vivant, ci chaque tableau dui 4> 1. 
anmuuom. Les combats sora 
BRUITAGES. Si ,out p 
Soundblaster. vous vous cit fir; 
écran télé, Les effets soin r~ 
locus hruit, des phasets, tFIFr~. 

h 

knu,n cl un .,utrc )our. 	 1 
GRAPHISME. Les 	mlrb 
couleurs amt un mélange de , ai, ~ 
et d'images calculées (réalisé. 	c- 
niques du 31) ray tracsngL Du 
ANIMATION. 1tèttic la 
d'une fluidité inimaginable. Let sen 
incroyables ont l'honneur et l'as, 
été nalisés par des Françsu . MCI, CII.., 
BRUITAGES. Les musiques, la 
les dialogues digitalisés soot stl 
esPlomtions de Tintless d'laca ttmuEr 
Par des mélodies t)pigsarnt rrà 
(disquettes Coktet Vicon)- 

quelques heures. Félicitons cet Fdanr~, 
su créer une ambiance que n tes pa-
Edgar Rice Burroughs. Un très b0jrr. 
qui est un peu cher si on canidés. s 
de vie. 
GRAPHISME. Detrésbeai s pt 
lesquels sous ne pouvez que t.xrbc om 
ANIMATION. Grit... comgics dr tus k 
t-il le répéter encore avant que ktpm 
meurs de chez Sura ne sc d&'iimt i er,, 
les animations des personnages Lea -
vml bien menés. 
BRUITAGES. Comme toujaat St 
étonne en now offrant de très be>ks 
africaines. Les bruitages sent canut 
rares (disquettes Siem). 

exécuteront. L'interface sociis strie 
astucieuse. Cliquez sur un o& e( et tas 
fiche les actions que vous pxnea *' 
avec. De plut, le scénario n'est pu YK 
vous laisse libre de tous vos acte+. Ts 
nous livre un csceilrnc jeu d'ales tat 
GRAPHISME. Les µraphismcl 
beau et auvent ahhablctnetu ►  réQ• 

hianc médiévale. 
ANIMATION. La plupart des d<- 
mes Les personnages bougent sa 	1 
BRUITAGES. La mu,sMue cil ap~1 
cc sont les bruitages qui l'etaÇtj 
cements de Porte, aAûemrna PX&14 
scaus, , \ sire ordinateur (Rena ait 1$ 

Ltt11 Sofb,%e nn GAmc4 

malveillante, Ce n'est que Ise la 	1 
aurez accèvi au nonne des thli+' 
souille d'une linéarité tap n8"k 
toujours accomplir telle arma re so 
et vous d.9hijmtaes dc linens rite: 
,sitrnc ecnrau dans un tcu7K lien 
GRAPHISME. La nsacyis. dt t 
priSseule. Les graphismes m FOk 1 1 
luHen sont beaux et rnpP 
d' Al,c 	 r' 
ANIMATION. Seuls leva PQ*s 
utiles .< tkkuc nt wmFs 

RUITAGES. 
	C d 

 Les nsi si Il 
ttititt.mnie* I. i pasScsScihui d' 
turmt droit I des dlahj'  
dv.ba•tix' Uhc S.lii. 



ECO QUEST 
PC 

ETERNAM 
PC 

HOOK 
' miga, PC 

tF 
sur autre machine 

venture M a.o 

in leu d'aventure èdu auf qui rappelle que la 
n cr n'est Iry un immense k tofr nuis le lieu 
.1c te de racnhrco.sm c*âtures. 
L'AVIS DE TILT. P v+ Luca i nrbr>sc aval 
'ut aur plus petits. Ils vont mcanier le jeune 
\fiant et pénétrer dans un mande sous-marin 

i.+ntastique oil les poissons sont dotés de la 
torn+lc ridé du dauphin Delphineus, vow aller 

I;+ou sasser La cité d'I:htria de divers dangerrv. 
I 'a pest péLagogiqus du jeu n'est pat moindre 
\nark:-ssncs à soigner une mouette mazoutée, 

,,ocrir des poissons malades. localiser une 
„Mace de pollution marine.., Les énigmes soot 
de difficulté croissante mais jamais très 
,I+Iliciles. Le jeu est entièrement géra` à la souris 
I;rkc 

 
à des icônes. cc qui tie pose aucun pi». 

Run Jour est tombe dans un piège qui lui a été 
tendu pu son pire ennemi. l'iriGmc Nuke. Dans 
un univers à la plutxhsest, explorez cinq lies et 
fana échouer les plans du m&hant. 
L'AVIS DE TILT. Infogmntes est un éditeur 
trciraÇais qui monte. Après nous avoir livré 
l'cscllent Dmkhen, il frappe à nouveau avec 
1 tcenam. Cette aventure hors du commun 
depose d'un atout majeur: l'humour. Tout le 
jeu est basé sur des allusions, gags, situations 
farfelues... S'il est déconseillé de mourir ou dc 
rater son coup dans tout jeu d'aventure qui se 
respecte, c'est ici le contraire. Vos déboires 
(écrasé par une porte, décapité, nové...) assurent 
i comique du jeu. Les situations burlesques ne 

~.mquent pas (vaincre un colosse en section- 

leu d'aventure animée qui s'appuie sur le 
blur do Steven Spielberg avec Robin Williams 
et Dustin Hoffman. Peter Pan a vieilli et se voit 
foret de repartir au Pays Imaginaire pour sauver 
sa famille kidnappée par le Capitaine Crochet. 
L'AVIS DE TILT. En adaptant sur nos 
moniteurs le film Hook, les gens dc chez (loan 
prouvent qu'ils ont désomtais leur place dans 
les jeux d'aventure animée. Si l'on compare les 
versions Amiga de King Quest V et de Hook, 
c'est de loin cette dernière qui l'emporte quant) 
la qualité de ses graphismes et de sa bourde-son. 
En effet, les graphismes de King Quest V ne 
d sposent que de 32 couleurs alors que ceux de 
( in k petty est .c targuer do 96 couleurs. lnvcr- 

_ 	P( dc King Quest V bat à  

blèèmc. Un joueur confirmé terminera t'.vetrure 
en seulement quelques heures, Comme pour 
Willy Ileamisl>, il est désolant de voir que k leu 
n'a pax ltd trndhut en franeals, cc qui limite son 
impact or les jeunes joueurs. Un jeu trés 
accueillant et plein de bonnes mtentions, 
GRAPHISME. Les graphistes de chez Sian 
ont res a à recréer un véritable univers taws la 
Itou De très belles images qui dkpgxnt. 
ANIMATION. Chaque écran est animé. Le 
bulles 1crawntsrai à la surface, les poûmoauns na-
gent, les ordures tombent au fond de la mer... 
l.ca persormc ,rs évoluent de fa. on sxccadle. 
BRUITAGES. Les musiques et les h mirages 
vous accompagneront dans vos exploits sous-
marins (disquettes Sierra). 

ravi l'élastique de son shoe- traverser un écran 
de jeu d'arcade_.). Vos échecs ne risquent à au-
cun tisonnent de vous faire enrager. Les énigmes 
sorti de difficulté honorable et vous cepuncroni 
durant de longues heures dans un jeu à ne rater 
sous aucun prétexte. Une réussite totale. 
GRAPHISME. Les décora extérieurss ne sont 
pas sans rappeler ceux de Drakhen. Les gra- 
phivncs d'intérieur sont variés et admirablea. 
ANIMATION. Les annotions sont légion. Les 
détails n'ont pas été oubliés (l'ombre, votre 
rellet dans un mimic oc,1. De superbes séquences 
animées interviennent tout au long du jeu. 
BRUITAGES. Les musiques ci les bruitages 
collent à l'aventure et ne manquent pas d'hu-
mour (disquettes Infograntes). 

plate couture celle de Hook. Si vous recherchez 
une aventure extravagante proposant des énig-
nies dc bonne qualité. Hook est le soit qu'il 
vous faut. 
GRAPHISME. Les écrans sont extrêmement 
tn,walIlés avec un usage intensif dc la couleur 
(resters pour les dégradés du ciel). 
ANIMATION. Les personnages disposent de 
nombreux mouvements et d'expressions 
propres (Hook grimace, Peter Pan sourit...). 
L'anin>ation est à la fois variée et fluide. 
BRUITAGES. Seules certaines scènes coin-
port nt des morceaux musicaux. Les bruitages 
sont très réalistes: souffle du vent, chant des 
oiseaux, extraction d'une dent chez un dentiste 
d'époque... (disquettes Ocean). 

BARGON 
ATTACK 

PC 

3K HOLMES 
CONSULTING 

DETECTIVE 
CD-ROM 

I.r .; _ 	------rissent notre chère planète. 
+ el:c tso:t d c si .ncrTcstres Sc éFItpone sur la 
Terre grllcc ù un logiciel informatique appelé 
Bargon Attack. Enfourchez votre mobylette et 
sus aux aliens. 
L'AVIS DE TILT. Mérite s'il n'arrive pas à la 
cheville de Ween (du mérite éditeur), Bargon 
Attack reste un très bon jeu d'aventure. Le 
système de gestion fait appel au pointeur dc la 
souris pour se déplacer, rsrt[a.cser et utiliser les 
objets, séparément ou entre eux. Comme dans 
Ween, le jeu est totalement linéaire. Vous allez 
devoir parcourir une suite de décors auxquels 
vous n'aurez accès qu'après avoir résolu un 
certain nombre d'énigmes. L'observation, la 
logique (bien que cc soit parfois tiré par les 

Sherlock Holmes, le célèbre détective, ci son 
fidèle compagnon, le docteur Watson, sont 
confmnth à trais entry@ta distinctes. 
L'AVIS DE TILT. C'est la première aventure 
à utiliser les capacités du (1)-ROM. Sherlock 
Ilolmes est étonnant car le joueur oublie 
litttmlcntnrr qu'il se trouve en face d'un onli-
nnteur. Le jeu, qui propose to is niyslèrei de 
difficulté croissante, est un montage de films 
vidéo qui ont été digitalisés. I.cs acteurs dispr. 
sent de cnsmmes variti et jouent parfaitenxnt 
bien leur rôle, Il est cependant dommage que 
l'internctivité n'ait pas été plus poussée. Le 
joueur passe phi de temps comme spectateur 
que comme intervenant. Les prises de notes et 
observations des lieux sont assez fastidieuses 

cheveux) et la patience viendront toujours à 
bout dc vos problèmes. Un jeu très attachant qui 
vaut vraiment la peine que l'on s'attarde denims 
et qui passionnera tout les adeptes de casse-tés 
sur mien*oniinatcvrc 
GRAPHISME. Les couleurs pastel font mer-
veille. Les divers points de vue utilisés acnets-
tuent le côté BBD de l'aventure. 
ANIMATION. L'ininadusiion est très bien 
réalisée Le este du jeu pngyuxse des animations 
correctes niais banales. 
BRUITAGES. Les muciqucs digitalisées sont 
dc très bonne qualité. Ce sont toutefois les 
bruitages qui ont le beau rôle, Variés et marts 
dc vérité, ils mettent tout de suite dans l'am-
biam'c (disquettes Coktcl). 

niais nécessaires. La qualité des graphismes et 
des hmitagen fait vite oublier set invroénhiiemt 
Un tri bon pntihtit stir CD-ROM qui ouvre la 
Susie vers les jeux tie demain. Imaginez un peu 
Indy IV tut Udeoaroid sun Ci)-ROM 1 
GRAPHISME. Les digitalisations sont d'ex-
cellente qualité. Les 256 couleurs du SVGA 
sont utilisées avec brio. 
ANIMATION. Les séquences filmées sont 
longues et parfaitement sync%u'cmi.sérrs avec lea 
scute. (In vrai régal. 
BRUITAGES. Ica musique n'intervient que 
lut de In présentation du jeu Les nomhrcu[ 
bruitages acancni la richesse de l'ambiance so-
nore. 1-es dinlogucs digitalises restituent mène 
Ici intonations des phrases (disquettes Iront). 
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INDIANA JONES IV: 
THE FATE OF ATLANTIS 

PC 

LAURA BOW II: 
THE DAGGER OF 

AMON RA 
PC 

Mkrt 
GraO~anr 
Arr~alttn 	 ' 
~.tagea 

FREDERICK 
POHL'S 

GATEWAY 
PC 

Aventur M ,A 

ltiwr notre plus grand plaisir, le docteur Jones 

lxw"CU ernk, SCr ta I rnce ~tstiy uplr 
a la r hcivhe dc l' tie eng 	,dc 1 u'l larrison 
L'AVIS DE TILT. 11lln l 	ni d'Indianason 
1 	l a n'tuai la ie 

tienne, v Ici une aventure 
, 	Qu'à l,la Ire tienne, 

~I}ériC. 
	t iers 

 ooIdcsndc jeu you 

.•'ill ofèrts' en équipe (le plus facilel, action nu 

,' lcaion. Si la tin d e l'histoire reste toujours In 

,Inre, chacun nut en scène des sequences 

hil'•rrntes, Le node action vous demandera de 

,.nduirc un vdhicule, le mode réflexion de 

„IVrer wl ballon dirigeable.. La durée de vie 

l Indy IV est, sou. l'avez compris, très 
nous 

L,iqrue. C'est un grand plai 	P° 

"c dague ranispd dEtiTto a Cté volte dans 

.~, curages conditions; un archéologue a été 

. 1 teint. La belle Lura Bow couvre le repor-

.e pOnu le "Tnhwme". 
L AVIS DE TILT. Contrairement d Police 

,,«st 111, qui cat une aventure policière porc Ct 

Iurc, Laura Bow Il vous propose de mener 

.,'tie enquere niais aussi dc résoudre des mys-

cres comme l'aurait fait Indiana Jones. Le 
tusk regorge de passages snots et pima. Le 
eu est divisé en plusieurs actes qui vous con-

luiront de New York au music Lev,cndesécr. Si 

e, interrogatoires des suspects sont nbarbatifR 

.i-entuee avec un grand A commence assez 

,pidement. Au hu et à mesure que les imités 

_rent assassinés, vous scnez confronté d toutes 

I nrèlez-vous dans l'unit! des prospecteurs et 
p.utez explorer diverses planètes pour sauver la 

Ice humaine du danger extraterrestre qui pèse 
'tir elle. 
L'AVIS DE TILT. Cette adaptation de l'un 
.Ics romans de l'auteur de science-fiction 
1 nederick Pohl va toua entraîner dans une aven-
tun: futuriste ultra classique. Le système dc jeu 
1n à la souris reprend celui de \Vondcrland, 

.lu mems éditeur. L'écran est divisé en plu-
curs fenMrcs donnant accès à l'inventaire, à 
ne série de verbes et aux textes. 11 est conseillé 
utiliser le clavier, ce qui rend les mani- 

•ulations beaucoup plus rapides, L'intrigue est 
néaire et les énigmes sont assez ardues. 

I 'inclusion de la solution complète dans la 

veau incarner verre heros(av 
aventures que vous aller dtc 
vous n'aurez pas vu le film._ 
GRAPHISME, Les splendt 
sont tout à fait Jans le gyle fi~,t• 
Contrairement 

 les 256 coule ' ort Vie 
ANIMATION. Cenains écM,u 
mais le plus remarquable reste 1. r0RI! 
perspective. Le personnage d'l 
diminue en fonction de ses ,t A 
les dhors.  
BRUITAGES, Les musiques 
procédé tMUSE Bien que les 
conventionnels, le résultat mateà It • 
d'un produit Lucasftlm Idis,acttes 

sortes de situations qui fer= 	
R appel à votre sens de l'obsm l 

écran est à fouiller  
indices fourmillent- Le jeu se pQtpt 
série de questions auxquelles s' 
répondre (un peu comme dans Le f(c 
Motteville) pour Etre sera{ &t 	L.; 
meilleurs jeux Sierra dcepur. 
GRAPHISME. Encore et tou?pq+h 
256 couleurs en plein écran. Les ;• 
pavtcrlbremcnt bien tendus 
ANIMATION. Les animauIDox $e. 
aux déplacements des pensoovgexQ Il+ 
BRUITAGES. Les musiques ci Iti, 
s'adaptent parfaitement au style da kt 
quirites Sierra).  

boite de jeu ne fait pas défaut. Cet,, r 
pourra plaire aux nostalgiques da pr. 
reste très loin d'un Res Nebdar. 
GRAPHISME. Les graphismes rare. 
16 couleurs 640 a 4S0 et peuvent it 
garés en SVGA. Les d&ces sont trues 
très tins. Il est dommage que In rti 
fenêtre graphique ne soit pas ajuahk 
est vraiment très petite. 
ANIMATION, Elles sont atTmn~ 
tés. Hormis les séquences de sus e I 
la galaxie, seules quelques petites $Le 
viennent donner aie aux divin pma(e il 
BRUITAGES. Pour une fol% pa lie& 
posséder dc crate sonore puisque 104 
ont été oublie-. (disquettes LegœàAeer 

THE LEGEND 
OF KYRANDIA 

PC 

binai 

Rtr 

THE LOST FILES 
OF SHERLOCK 

HOLMES 
PC 

ine.et 	 r 

Airrwrun 	 „ 
Aiaa 
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c royaume de Kyrandia vivait des jours heu. 
veux jusqu'à ce que le bouffon Malcolm, per.
- 'unifiant le Mal, vint ravager la contrive. Vous 
ncarnez le jeune Graham et devez rétablir 
orbic. 

L'AVIS DE TILT. Les auteurs de Eye of the 
leholder 1 et II nous livrent ici le premia volet 

,l'une série de jeux d'aventure. Dès les pre-
mitres images, Kyrandia rappelle les produits 
1 ucersfilni. Les décors sont magnifique, et le 
eu se gère entièrement al la souris. Vous ne 
'cuverez aucune icène puisqu'il suffit dc 
Iiquer sur un objet pour s'en saisir ou sur un 

` n~spow' 
discuter. 
 es, il 

l
e 

joueur 
spas de 

Erin son temps dans des explorations stériles. 

ne actrice est 
retrouvée asvcsinh à cotij s de calpel dam une ruelle sombre. Est-cc là empreinte de Jack l'Evnurctu7 C'est ce que ,hcrlock Ilolmes et son compagnon dc reste, le I' ̀ sieur \l'nl m, vont tenter de déterminer I 'AVIS DE TILT. Quel plaisir de Pouvoir "cornet l'illustre Sherlock Ilolmes, Bien iu'elle soit linéaire, cette aventure policière eat 'I,anlument ectrnordinaire. Les 

auteurs ont cust l'eapluil de 
restituer fidèlement l'am. «taKe que avail si bien créer sir Const (sévie travers tes letn•res. Les graphismes sont 

u éprocllahla Watson note In tulalitd de 
vos 

m `°h`ma, cc qui cas très utile. Les tnilmres P't il t rua fmxtm rCv,lwbc t nml u p, I i coin 

I, 

Il est vrai que le jeu est loin diet d* 
que sa durée de vie est assez ceci 
Legend of Kyrandia est cependa' 
d'aventure qu'il faut connitre. Il fde, 
les jeunes joueurs aussi bien que les r. • 
confirmés. Un grand jeu dart nip are 
suite avec impatience. 
GRAPHISME, Les écrans 
Les nuances de couleurs 4`nt très bud' 

C'est aussi beau qu'Indy I\' 
ANIMATION. Le rood►  de t~iT~ 
d'un tr s grand nombre de et1tea 
BRUITAGES, Les mmWurs , 
simplement grandioses et les tstan* j 
listes. L'ambiance sonore eat af'h 
(disquettes N'c3 tostid SM1nmt. 

langue anglaise, Le jeu n +~ li 
testes regorgeant d'indice Q "~° 
amateur des jeuc Sierra et l.uca+tt 
fervent ad miratnu dc check' I4'1~' 
faut absolument a yènr ce jeu 
GRAPHISME. 1s: gmphbn~ 
couleurs vont rrm.vyunMe` 
des umhtcs accrédite Polo. 
pliure victorienne, LorWu'1 n+aM1 

balance hex hms cl il rise les nu 

d.4 qu'ils'am4c r',nnnuau, 	- i» 
ANIMATION. les nx`uav 	~M 
nage, srwt très hon tcndua 
BRUITAGES, lea thèmes 

land`s et d't`p,y1K. Nelle, ds ne 

hnnial;cs ','ni mivia phnpa'It'S F,,,+.'.. 



to 

tJ 

KGB 
PC 

haw 

Av n re M- 
i Il sent de retour Ces belles amazones avides 
Je sere reviennent une fois de plus envahir 
notre bonne vieille Terre dans le seul but de 
remplir Irvin Marcus. 
L'AVIS DE TILT. Subtil mélange des Frll•a-
na au. et dc 1liubamlla, Leather cruIdccis of 
Yholrsix 1l nous cntmine rLsns une aventure rétro 
complètement délirante. Le jeu comporte un 
~s•te de acre, nais c'est plus de la suggestion 
,lue de la vulgarité. Comme dans Ind} IV. 
i aventure petit erre abordée de trois tacons: 
lors pouvez contnller le pompiste. la fille du 
pndecsetlr ou bien l'aVmtcrteetre venu alerter 
la population de l'invasion imminente. Le scé- 
Iuvio est basé sur les déplacement%, dialogues et 
l'utilisation des objets. Tout se gère h In souris 

dont le curseur change de forme en fonction de 
l'etutnrit ou il se trou- L'aventure se rsrlme, 
hélas, d ramasser des objets et a les utiliser a 
l'endroit adèquat. Dans le nome style, la urne 
des Lei-sure Suit lam teste on must. 
GRAPHISME. Les graphismes peuvent plaire 
ou dcplaire Ils rappellent les %leu% comte% 
ailMcdims des avait. 50. 
ANIMATION. 1:' les se comptent sur le bout 
des doigts. Lcs changements d'images font 
l'objet dc superbes fondus enchalnés comme 
dans les film, de l'époque. 
BRUITAGES. Les musiques sont trés fifties 
et la boite contient une carte some spéciale Le 
jeu propose plus d'une heure de voix digita- 
lisc`es en français (disquencs Infoonm i 

LEATHER 
GODDESSES 

OF PHOBOS II 
PC 

IJ 
G~• 

IPm 

Personne n'est parfait en Union sovihique, pas 
mérite les agents du KGI3! C'est cc que vous 
allez constater en wac retrouvant mute dans ce 
.crvicc, pour le moins impopulaitc 
L'AVIS DE TILT. KGH est un véritable jeu 
,l'aventure avec une intrigue en béton. Lon de 
totrc cnquètc, vous allez réaliser que chaque 
(`nit:tgoniste dc l'histoire cache un secret et que 
l'habit tic fait lus le moine en Union soviétique. 
filais dès que vous prononcerez le mot KGL3, 
les visages se couvriront de sueur et les langues 
'e délieront. Il ne faut pas hésiter il se comporter 
en ignoble personnage car l'intéret du service 
pale avant tout. Vons serez amené h tuer cens 
,lui se dresseront devant vous et 1 fréquenter des 
drogués, des prostituées... Fini dc jouer les 

chevaliers servants, vous allez incarner un 
infaante personnage dans une a enture qui son 
du commun. 
GRAPHISME. Tout à fait dans le style du 
dessinateur de IID Enki Bilai, les faces des 
personnages donnent h KGI3 une ambiance 
opprcl,auite et sordtdc. 
ANIMATION. Il n'y a presque pas d'ani-
mations. Seuls les visages de vos interlocuteurs 
changent d'expression selon leur humeur. 
BRUITAGES. Le leu propose sic musiques 
inédites qui ont été créées spécialement pour 
KGB. Elles assurent l'atmosphère tendue de 
l'histoire. La version beta que nous a,m% testée 
ne comportait pas de bruitages (disquettes 
Ct suVirgin). 

WEEN, THE 
PROPHECY 

PC 

REX NEBULAR 
PC 

to 

\tin dc détruire un sorcier tyrannique, vous 
IIlez devoir retrouver trois grains de cable. Pour 
ce faire, vous serez assisté d'une chauve :souris. 
dc deus Lilliputiens ci d'un magicien en liaison 
tclépathique permanente arts vous. 
L'AVIS DE TILT. N'ayons pas peur de le 
dire. Ween est un chef-d'rrus're dans son genre. 
L'aventure est linéaire puisqu'il vous faut 
parcourir une suite d'écrans, chacun d'eux vouée 
proposant une série d'énigmes. C'est un vrai 
plaisir de se creuser la tète pour essayer de 
revendre chacun des problénics, qui finalement 
.ont toujours logiques. L'humour est 
~,ntniprésent, l'ergonomie excellente et la 
possibilité d'irvtencthéitC entre les objets cous 
réserve bon nombre de surprises. plus inléres- 

Rex Nebular est un gigantesque flash-back. 
Rentré d'une mission qui n'a pas l'air d'avoir 
clé très agréable, vous vous rappelez vos nrFsa-
vcntures sur une planète inconnue. 
L'AVIS DE TILT. Ilc.mcoup se posent la 
question de savoir si Indy IV est meilleur que 
\lonkcy Island II ou si c'est le contraire. Halte 
It, Rex Nebular (sorte de Ian Solo) cuire en 
.cène et explose les dcu. produits Lucasftlm. 
Fit oui, Micmprose fait ses premiers pas, que 
dis-je, ses premières enjambées dans l'univers 
des jeux d'aventure. Rex Nebular est un soli 
génialement délirant qui rots assure des aven-
tures inoubliablcc. Voué as-er le chois entre uric 
,rentra ''tout public- nu "intervhié au moins dc 
I n .m: l r,.... 	humeur. exilliçnrc . usus les 

sont que Barton Attack, sa durée dc Nie n'est 
hélas pas très longue ;seulement quelques 
jours). Malgré tout, Ween est un de ces softs 
(fraul\•ais, je sous prie!) qui est digne de figurer 
sur los étagères de l'oie ludothèque. 
GRAPHISME. Après une magnifique présen-
tation, on se retrouve face à des décors très 
beaux et colorés. Chaque chargement d'un 
nouveau door est un émereillement. 
ANIMATION. Les sequences animées sont le 
point lilt du jeu. Du début à la fin, un nombre 
impncionlvuurt de films vidéo digitalisés. 
BRUITAGES. La hank-son MIDI est com-
posée de nombreux morceaux originaux. 
Plusieurs bruitages digitalisés agrémentent 
chaque écran (disquettes Coktell. 

ingrédients sont présents pour faire de Re[ 
Nebular un des jeux de l'année. 
GRAPHISME. Les rkscstrs ont été dessiné et 
les personnages digitalisés puis retravaillés. Un 
g.uhl brmu i Mientpm.e qui ne nous avait pas 
habitué it du si bel ouvrage. 
ANIMATION. Les animations abondent et les 
déplacements des personnages laissent coi. 
Il'l1c1lh`tlt ils sont hulules. 
BRUITAGES. Si tous n'avez pas encore de 
cane sonore, c'est l'occasion ou jamais d'en 
acheter cmc Lorsque l'on cvrs1te les musiques, 
les voix et les bruitages digitalisés at combien 
nombreux). on imagine I. s̀ délures qu'ont dt) ne 
payer les programmeur, Qusgtcits Micro-
pmscl 

I ALONE IN THE 

I 	DARK 
I 	PC 

ou, éIlI  tie piorei un sert, numoir infesté de 
r:etwtile ]'ciller. Amccrezsurae J éliminer 

Ionic, cc. créatures repuguiontes ? 
L'AVIS DE TILT. ("est pour roui 1-Ii JEU 
1)1:1 - ANN till! Alone in the Dark est ahsu-
4nnent fantastique. Lin adaptant le mythe dc 
RAiiltie les auteurs not roussi il créer une 
éiithmite diaboliquement luvzcmfticnne. Il est 
vrai que techniquement parlant Lindcnrnr1d 
uqui se trouve musa sur ala table (le chevet) lui 
'st supérieur hots L1uudcuwortd n'est en fait 
,pl 'un Dungcun Master amélioré, alors qu'un 
leu compte Alone in the Dark n'avait jamais vii 
le jour sur tins niicax% mlrytms'am. De plus, quel 
que soit votre I'C, la fluidité reste toujours la 
Imrite. Lors de l'itsvtallauiitt, le pnrgmnunc %'a- 

daptc .i la a`nlilvrnuun en augmentant lw dnnl-
tlsmt le rus cari des détail.. Bien que sa dune de 
vie ne vin pi.. immense, achetez-le 11 awl prix... 

GRAPHISME. Les dihlercvux angles dc sue 
sont vmottent mtpn`ctionéurnts et donnent au jeu 
un mlea t cms`1l1atugmphiquc. 
ANIMATION. C'est fabuleux, Votre person-
nage pis-vite stir lui-même, n tes nhsuvmont-s dc 
meul, donne de.s coups de snore, tire et rt4ume 
tain lùsil à poulpe _. Les trnustuw avéavhmu en 
balançant la lite. Issrndissent, vous frappent, 
titubent ("ht I1h'nit'aLlIC I1NIC \7111. 

BRUITAGES. Ce s.ei'aIt une htrsivtc que d'y 
louer sans carte ssrututr. Les bruitages (porta. 
hurlements, bunts de pas._) vous feront frit' 
sonner (dlsyrxttes Irvlligmnlcv). 
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êiutO C. 
simulations de F 1. Ce qui est facile 

c 	

l%— 

C 
Otto année la tendance est aux , nuement toujours plus fort pour es 

comprehensible quand on voit I ongarcours de Manssll lors du derhie, 

port mécanique. L'extraordinaire 
parcours 	

par les éditeurs ds Je championnat du monde n',&. sûrement 
 commencer ®r 

cotte frénésie 

touche de plus en plus ds  
sur consoles. lis n'ont pas hésita développer leurs jeux sur toutes d~velopp 

machines pour le plus grand plaisir des passionnés de course de voitures. 	m 

• La sortie de Super Monaco 
Grand Prix Il positionne la 
Megadrive comme la machine 
la plus adaptée pour ce genre 
de sport. Pourtant la concur-
rence Nintendo n'est pas très 
loin. A commencer par Top 
Gear sur Super Nintendo, un 
jeu qui décoiffe. Actuellement 
c'est la course de voitures la 
plus rapide. Super Off Road 
sur Super NES n'est pas mal 

non plus. Son côté original 

(vue de dessus sans scrolling) 

le place parmi les meilleurs sur 

la console américaine. Une 

fois de plus, Mario fait parler 

de lui: Super Mario Kart sur 

Super Famicom, proche de F. 

Zero, est une petite merveille. 

La Neo Geo parvient à se glis-

ser entre les deux géants japo-

nais: Trash Rally peut donner 

des regrets à tous ceux qui 

Ile. 
perbe console d'arcade. 
Turbo Out Run sur Megadrive 

et Fi Exhaust Heat sur Super 

Famicom auraient bien pu 

figurer dans la liste des huit 

meilleures cartouches de sport 

automobile. Il y a peu de diffé-

rences entre eux et le reste de 

la sélection. C'est surtout une 
question de date de sortie 
ces deux titres ne sont p' ; 

par 
rapp0. S%lGP Il ou Fi Grand 

Dans l'ensemble, il 
n} 

aucune raison de faire la 
bouche! Les cartouche, 
courses de voitures sont,, 
breuses et diversifiées. Il) 
a pour tous les goûts el t 
tout, pour toutes les mach, 
Payez-vous du bon ternes 
les circuits du monde entie 

Laurent Detr,4 

- —c 
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Dcu\ rallyes, dont le Pans-Dakar, sont prc,m 
dans ce jeu signé Alpha. Chaque course est 
divisée en étapes chronométrées. Pour gagner, il 
faut donc terminer chaque étape dans le temps 
imparti. Le pilote a le choix entre plusieurs vé- 
h, vies: voitures, motos et camions. Le degré 
.!c difficulté est paramétrable. Chaque virage est 
, .nalé par des flèches et les obstacles sur la 
nuée sont nombreux et parfois très étranges... 
L'AVIS DE CONSOLES+. Le point fort de 
I:ash Rall), est la qualité de sa réalisation, Il 
hcut largement prendre place à l'intérieur des 
,.ailes d'arcade tant l'action est rapide et 
r.nsionnantc. On n'a pas le temps de s'ennuyer. 
I , jouabilité est totale. Les commandes sont 
nmitivves et la progression de la difficulté bien 

Out Run, toujours présent parmi l'élite des 
courses de voitures! Au volant de votre voiture 
dc sport rouge, vous sillonnez les larges routa 
.,méricaines. Deux modes de jeu vous sont 

Mens. En mode classique, dit arcade, vous 
,Ic'cz atteindre chaque étape le plus vite pou-
«hie Juste avant d'arriver, il faut choisir son 
cmhranchement, ce qui permet de varier les 
rI.usirs. Le second mode vous oppose à l'ordi-
,.aeur. Deux consoles reliées entre elles vous 
~ , 'nnent la possibilité de vous mesurer avec un 

L'AVIS DE CONSOLES+, Out Run 
.:cmcure la référence dans le domaine dc la •ursc automobile. Si le principe dc jeu est resté linéaire, on appréciera le fait qu'il soit pos- 

Mario revient pour de nouvelles aventures. Ses "mis et ses ennemis prennent place pour une folle course de karts qui se déroule dans l'uni-vers de Morio 4. Au début, il fout choisir son pilote. Certains, comme Morio et Luigi, sont très rapides D'autres sont plus lents oasis bien plus résistants, cc qui est un élément à ne pas négliger: il n'y a qu'à voir lu puissance ales chocs pour s'en convaincre. De numhreus bonus pemrettent d'éviter les obstacles et d'!li-
fuser les gllncurs. Des counts 

cachées sont accessibles si Nous renportee toutes les autres épretnrs. Lorsque l'on joue tl dc,u, il y u une épreuve de "kin-tmnpauneu,sm" où chacun don crever 
Ica b,slhm, IùN sur le aièhieuuie dc l'ad- 

dnxc. "cul regret: urine peut paa 
à moins dc brancher les conm!es 
GRAPHISME. Les décors smrQgn 
finement dessinés. La représentac~ 
dessus est idéale pour ce type de ap 
spectaculaire. 
ANIMATION. Le scrolling rouit' 
ne souffre d'aucune saccade et 
bonne sensation de rapidité Le are' 
effets de zoom et de rotation dip 
meilleurs jeux de salles d'arcadk. 
BRUITAGES. La bande-son estsd 
comme les contrées que vous allez 's 
Les bruitages (bruits de moteurs, bcratl 
d'éléphants paniqués...) soaéicna nè 
avec brio (cartouche Alpha). 

sible dc choisir son étape cri rtscde not 
relance considérablentcrtt l'rntttt à 
option indispensable: le choix de U Fakj 
testes. Toutefois, en vitesse a.adi 
jouabilité est loin d'être parfaite. 
GRAPHISME. Out Run profite 1q 
qualités graphiques dc la portable do S4 
décors sont colorés et variés. Les tuer' 
lisibles et réalistes.  
ANIMATION. L'effet de vitesse es r° 
rendu, avec des effets sp cta'ulsunlit'4 

route. Le scrolling rapide et tluidended 
vitalité d cet ancetre de la course de '̀a '' 
BRUITAGES. La musique est rp~F 

surprenante nues les bruitages masp0I 

ginalité et de réalisme (rartc'uCb Sop) 

L'AVIS DE CONSOLES*. C'ole , 
Dès qu'il est arrivé t la mùctnlu 
a voulu y jouer. Résultat. plusi 
broyés et un fou rire infernal1. La j. 
exemplaire. Le jeu (surtout d a 
grand plaisir. A acquérir d'urger c. 
GRAPHISME. Les difétents 
M,uio 4 ont été utilisés pour les doom 

Ils sont simples et colora 
ANIMATION. lac système 7e 
l'anmuation permet d'nstnr des clNat 

secs mer1nircvo Dans ces c0t*hm1 M 
de route sont un vrai régal. 
BRUITAGES.4qui nt "  

r 
„-ui.'uchrNmtcndo). 	_~•,.? 



Fi GRAND 
PRIX 

Farnicon1 

onsol. 
t .cru aimez les voitures tamponneuses, les par 
sic. de stock-can et les terrains accidentés? 
iurr Off Road est flot pour voua1 Vous allez 
, u+ battre entre trois concur ents sur dés cir-
.wts sinueux et bosselés. Seuls les trois pro-
fliers gagnent de l'argent qui sa sense l équiper 

la voiture de nitro, d'acoé1lrateur, de pneus et 
d'amortisseurs. Ces éléments assurent une plus 
grande stabilité k Is voiture et font aller plus 
sire Durant In 4 tours de circuit, sous avez la 
çspt6iliM de mousser des Lanus, mais ils peu-
. cit sous faim pendre un temps précieux. 
LAVIS DE CONSOLES.. Super Off Rond 
,e caractérise par une action rapide et palpi-
tnntr. Les tours de piste se déroulent l la vitesse 
grand V. Les réflexes sont nuis à rude épreuve 

Super RC Pro-A.\1 propose su joueur de partici-
per è des courses de voitures radiolèllcomman. 
déca. Opposé a trois autres véhicules, vous 
devez parcourir un macimum de circuits en pa-
nant garde de ne jamais terminer troisième. 
Vous allez équiper, petit à petit, votre toiture 
d'armes de toutes sortes: missiles, piquants... 
Des bonus sont à renrsa.vee tout au long du par-
cours. Ils augmentent la puissance de la voiture. 
Si au début les concurrents portassent faciles à 
distancer, ils deviennent très vite redoutables. 
L'AVIS DE CONSOLES+. L'originalité de 
cc jeu et sa grande maniabilité ne laissent pas 
indifférent. 1l faut utiliser ses armes au bon 
moment pour éviter de tomber en rupture de 
stock. La difficulté toujours croissante est bien 

FI Grand Prix tous emmène sur les plus grands 
circuits du monde de Fl. 16 circuits au total et 
une série d'options qui vous permet de customi-
ser au mieux votre toiture. Avant de participer 
aux essais, Brous avez droit à un tour de circuit 
en pseudo-vue 3D. Lors de la course, l'écran 
montre une ave aérienne classique. Les arrêts 
au stand sont prévus pour que vous changiez 
vos pneus si le temps tourne 8 l'orage et éven-
tucllentent réparer Is carrosserie. Une pile de 
sauvegarde mémorise mérite vos exploits. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Cette cartouche 
est restée très fidèle à la borne d'arcade dont 
elle est issue. La pr sentntion de tous les bolides 
;'. J,em d•,.m „c. ;n C`l.•t.' I;ci.th.6c. arn'ze un 

Cr .1: nn<n, glisse nolun-
merit A son excellente réalisation, voici colin le 
deuxième volet des aventures "motorisées" 
d'Aytton Senna. Contrairement au premier jeu, 
S\LGP II organise un véritable championnat du 
monde dont l'objectif est de remporter le titre 
très envié de champion du monde des conduc-
teurs, La réussite passe par une très bonne 
connaissance du tracé des 16 circuits avec com-
mentaires du maitre brésilien et du parfait 
contrdle des boites dc vitesses. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Quelle joie dc 
retrouver l'une des meilleures simulations de FI 
sur consoles agrémentée dc circuits supplémen-
taires et d'une pile de sauvegarde. II y a peu de 

tout au Tong des 64 circuits- Une certaine iub,-
tude cat nécessaire pour ma1trisee pufastemcnt 
lea corsa xka ci prendre toua les risques pour 
gagner les courses suivantes, Le jeu à dew jou-
eun est encore plus palpitant 
GRAPHISME. Bien que les voitures soient 
usez petites, la lisibilité est parfaite. 
ANIMATION. Les sauts et les rebonds des 
voitures sont spectaculaires. Certaines attHb 
tauons voua font perdre le contrôle de la sui. 
turc. L'animation eat en tout point très réussie 
BRUITAGES. Une musique de liard rock 
sous hurle data les oreilles sans pour cela vous 
déconcentrer. Dommage que les bruitages ne 
soient pas de la mime veine (cartouche 
Trndewest). 

dosée. Avec plus de 40 cuesuts l parcouru. la 
durée de vie du jeu est largement satisfaisante. 
GRAPHISME. Cest le point faible de Super 
RC P o-A\L Ils ,ont parfois illisibles. Et quand 
on soit le nombre dobstxcles qui perturbent rbent les 
courses, il arrive que l'on ne sache plus très bien 
où aller. 
ANIMATION. Les circuits défilent en sue de 
dessus, grlce i un scrolling multidirectionnel 
époustouflant. La vitesse de l'animation aug-
mente si vous passez sur des flèches accél( 
murices. 
BRUITAGES. Le bruit du moteur et les 
explosions participent pleinement l l'action. On 
écoute avec délectation les ratés ou les accé-
lérations des bolides (cartouche Nintendo). 

sont pas superflues. En revanche, la sensation 
de vitesse est absente de la course a cause de 
cette vue de dessus du circuit sans aucun relief. 
Pas de possibilité de jouer à deux joueurs, ce 
qui fait perdre de Titathe1t à la partie. 
GRAPHISME. C'est le point faible du pro-
gramme. Il n'y a que les photos digitalisées qui 
soient vraiment intéressantes. 

ANIMATION. Pas de ralentissement malgré le 
nombre souvent élevé de voitures à l'écran. 
L'effet de vitesse n'est  ressenti que lorsque vous 
abordez un virage. 
BRUITAGES. La musique fatigue très vite et 
empéche de se concentrer sur la course. Les 
beust.tFc' ont bien du mal à faire surface 
~,.~.., ,...•.c \'rdcoSystenn). 

lie sur ce titra tant il est de qualité. On 
rosie pinailler sur le fait que certaines tmjec-

toiles, de course ne correspondent pas tout à it 
à la réalité. Cela oblige le pilote à effectua des 
ralentissements et donc à perdre du temps. 
GRAPHISME. Un grand réalisme dans la 
représentation de la course. Vous voyez le cir-
cuit par hn1xnhdinirt des yeux d'une caméra 
embarquée. L'effet est .cur nmwtt. 
ANIMATION. Comme dans Vroom, la sen-
sation de vitesse est très folie. La Mlegadrtsc 
s'en tire avec In honneurs. 
BRUITAGES. II n'y a pax de grande dif-
fhcnce par rapport au premier S\1GP. C'est la 
seule petite "fausse" note de cette simulation 
(cartouche Sega). 

SUPER OFF 
ROAD 

Super NES 

B 
Pa 

SUPER RC 
PRO•AM 

?me ECS`' 

SUPER MONACO 
GRAND PRIX II 

Mena drive, Master System 
h 	 16 
PIC 	 17 

16 
V 	 15 
u 

Al ..v'.'ins , i, .ir_hinn 

TOP GEAR 
mer Nintendo 

Lotus Il, rebaptisé Top Gear, débarque sur la 	truelle, Top Gear est la course de voitures la plus 
Super Nintendo (sur SFC, c'était Top Racer). 	rapide. La sensation de vitesse est grisante et 
On note quelques différences compte le fait 	oblige le pilote à rester concentré. La voiture 
qu'il y a toujours un adversaire pour tenter dc 	réagit au quart de nor, les c mtnwsdea sont sou' 
vous prendre votre place. II faut terminer dans 	pics et bien adaptées. On a droit aux options de 
les 5 premiers pour participer A In course sui- 	base tomme le choix dc vitesses et du niveau 
vante, c'est une corne contre la montre. Pour 	de difficult!. Le challenge est tellement élevé 
devenir clumtpion du aronde, vous Jetez rem- 	que l'on n thv mal à se détacher de cc jeu. 
porter un ntnaimum de courses sur les 32 qui 	GRAPHISME. Les décors ne sont pas truts- 
%ous sont propusees. Selon Is voiture, sotie 	cxmLmnts. In saines sont bien repe`venbv. 
dresse sera plus ou moins grande et vous 	ANIMATION. Ilion que l'h'rsn soit partagé en 
anasimttiercr plus ou moins d'essence. Les 	deus, l'mumnnuc est fulgurante. 
utrèa% au vtsnd sont cnrtsnµcoblcs, mais le 	BRUITAGES. Les bruitages sont assez 
temps presse et virus allez devoir utiliser tin de 	quuel ssnyucs et la musique, au début agréable à 
vita nitros pour rsttmper le mops perdu. 	 hurter, desicnt très vite, vacillante (disquette 
L'AVIS DE CONSOLES+. A l'heure ac. 	Kenk•n) 
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as rand-chose à se mettre sous les pneus cette année ! Les motos him 

le pas pris le départ. Les voitures 
rs s de voitures  spurementgarcade.  

:
E} 

les simulations de Fi et les 	 qui marchent encore. Lb%l 

l'on constate que ce sont les vieilles recettes q 	 ppori}i, 

et Crazy Cars en sont à leufitroisième  e 
	VroOm 

 le tennis, les courses 
très remarquée- Au même 	 c 

de Fi ont envahi les petits écrans.  

Jamais la SIr1tiI,ltlon de F1 

n'avait atteint un tel degré de 

réalisme. Il est désormais pos-
sible de participer aux grands 
prix aux côtés de... Mansell, 
Prost ou Senna et de piloter 
l'une de leurs voitures. Grand 
Prix Formula One et Road & 
Track sont les plus fidèles am-
bassadeurs de ce type de si- 

ROAD AND 

TRACK 
PC 

eSl de Ieut 	In0Inb!ra'LJSPs u'p 

lions et leur éditeur de circuits. 

En revanche, Road & Track 
prend une longueur d'avance 

grâce à sa plus grande jouabi-

lité. Vroom, quant à lui, s'est 

refait une "beauté" sur Amiga 

et espère bien décrocher pour 

la deuxième fois consécutive 
un Tilt d'or. 
T  

I•lü'i lütlï~rür. 

td arcade. Avec Crazy Cars III, 

Jaguar et Lotus 3, ce sont les 

fous du volant et de la vitesse 

qui vont casser du "joystick". 

La course de voitures signée 

Titus ne manque pas d'origina-

lité tandis que Jaguar et sur-

tout Lotus 3 n'ont pas cessé 

de se "repiquer" les bonnes 

idées pour se rendre compte. 
3 la fin ou'ilti " .., .,Ii! quasi 

1 Î. La F1ri 11.11 :111UlI a la voir ive ticdt.iiJc Itue 

h,nne connaissance du monde de la PI. Mais 
Road & Track ne vous laissera pas tomber. Les 
ralentis et les enigistrements vidéo sous per' 
nichent tout moment d'analyser votre con-
duue, Vous (sr(usrz concevoir vin. propre, rlr-

'u. ci les tester en les intégrant aux autre.. 
n- r'ption, le Lane Control, laisse, le temp, 
,m virage, l'ordinateur contnllcr la trajectoire 

.!. 	,i toiture. 

L AVIS DE TILT. Vnxsm n'est plus seul sur 
Li plus haute marche des simulateurs de 1:I. 
R,IJ & Track a le mérite d'étre complet et 
1. 	le à manipuler. II offre de nortibrcus 
nuis dc diiLeéiltC, La richesse des options et 

Le seul point commurn R 
ait entre ces trois 
les simualtions précéde.,,. 
c'est qu'il s'agit de voit1 
que le challenge est tdujgi 
même: finir dans les troy,. 
miers. Enfin, si le rallye, 
votre tasse de thé et ca ti, 
rêvez de participer au pE 
Dakar, Big Run calmera 
impatience.  

Laurent Det. 

m une PW*{ 
& 1 1 ,d'IIernl I.• Pil,aaà se shiicavc, 
GRAPHISME. SuperbesçevxBpm 
vues changeantes des autres cct~j 
décors tna réalisteu en 3D .utas plea 
ANIMATION. Si vous choisisxzl'a& 
complet de tous les décors. voue raq 
svncuscrnent ètrc ralentie. Vies mrriec 
une sensation dc a itesse si sura dupa.  
ordinateur puissant (3S6-33i cl si wae: 
ami inaxi 11un1 le graphisme der dite 
BRUITAGES. Les bruitages said 
lenient grotesques et la musique 8 ,I* 
n'a aucune chante dc figurer an Tap11 
que cela ne soit pas toujours unee 
(disquettes AnYdadc). 	 i 

CRAZY CARS III 
Amiga, Atari ST 

nor* 

Pu, 

Intérél sur outre machine 
A:an ST 16 

qrr 1 des courses illégales à travers le ter: 
utile oniincain est rat jeu dangereux mais i+ 
c,,mhien c%citant et qui peut rapporter gros. 
fous allez braver le danger en compagnie 
d'une vingtaine de fous funeui dont le but cut 
Je gagner un maximum de course. (sour passer 
Je la quatrième division ) la premicarc. Avant de 
rrcndrc la route, vous misez cur Nos chance, de 
TCtifiive. Ccs paris clandestins permettent 
't'empocher assez d'argent pour continuer à 
taurir le puts longtemps possible, Une fois sur la route, les policiers n'attendent qu'un cois de vitesse pour ccrhaliser. A Nous de vows arrêter ou de foncer dans le tac! 
L'AVIS DE TILT. Enfin une course de soi- turcs originale! Le système der pan. et le chois 

Le Challenge Sports Car Racing réunit Ica plus prestigieuses vultures dc série. L 'dc tine mtl;laia a citgal;d tua talents Ixxn disputer Lette curn(~tillon qui ce déroule sur 1r1 circuits. Pen. fiant la ..case Ica arrcts ait viand s,mt croscilla pour nlmrc le pleut d'cs. elxr. Lea Mlvmtilnsa le Lam crie S'clTestu nt à la lin de la c urse 'our chaque 
hxl ttsultat sou, reset-ç, de l'm-fcnt (lui .crotid à rdparrr. Lea ru narcurrcnts 

n'hdsmtcnt lura à'e mhiure sur rare tnrKttoirc et  à tous I"("ci dan, le dhiK. Il cat Ix1.v re ick uryMit1liic crh gnuwrs circuit,. 
L'AVIS DE TILT, Jaguar tua pas hésttd à te. 70dle yue 

lquc< hvuM, (tides dc LMU. Il tom. 
lu lar1VursX nplc. l' \mirs àypo~ dans 

le sous tie Fc polit Ica 1oursfic. à : tuiiicljr, 
Mais il lui 

dc sa course apportent une nouse0eW 
à cc t)pc de jeu. La stratégie est tm fad: 
dékrminané que la bonne rafitnihew 
"diohr,i". Le réalisme des dML$ctmO' 
effets de vitcs,.c placent Crus Ca'iI' 
les meilleurs jeux de voitures que rit' 
Voir à ce Io r..  

GRAPHISME. Superbe et très nl* 
changements de couleurs et Jéfrrllt 
eolonhs Les sprites des asitum 
rcsjetahle. I ev inictllcs sort teste 
ANIMATION, l'as de raIent}tacovv 1 
scrolling sa 'cast.'. \'rtlxn a fait de 11 
BRUITAGES. Hodes oui 
ducGan, relayée par des hrvittPN 
(disquettes TilusI, 

Mild plusieurs longueurs  
pour la variNd des cirants Sut la e 
Voiture. Si au début lm a du nul lr~ 

courses dan% lest prcmicts. d rd  
= 

luf1gtcmps pour carra ler en tFte air. 
mile dillirultd et c'est thvnns La 
jllucun n nGlrtr l'int'nli de  

GRAPHISME, tXW.n fin 	ne"' 
'pilles lids lisibles. I.es etret• Al k''. 
neige, bisfuilanl - nim n.drat` 
ANIMATION. Rien d'esr'eptt' lr 
eat uxrj„ur, à flxxl. nx'nsc oars` 
plus "amtuO'. 
BRUITAGES. lea Via rtn` 
sont de qualité I\sen les Muupg' 
f1vffleur est Rouai tiIIcghit,' t '̀ 'i I 

JAGUAR 
XJ.220 

Amiga 
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Pr 
fnférèt sur autre machine 

FORMULA ONE 
GRAND PRIX 

Atari ST 

LOTUS III 
Amiga 

BIG RUN  

	

Amiga 	
" 
	 • 

,'~~•.~ 	f,:~ ice,, 
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RACE DRIVIN' 	 rr, i 

M. 
aprùs son Tilt d'ue 91 sur ST. Vnxan rcmwve 
Ii pole position. Cette sersion Amign apporte 
<a c lintigenicotx. Il est dt'iornruis possible 

d'utiliscr un joystick En node arcade, coupe 
+Yrurc la motta otù il faut douhlcr un maximum 
+k voitures pour remporter de, Points, En inutile 
racing. In simulation est totale Une encor dc 
pilotage et c'est lu sonie de mute. L'usure Jcs 
Ancus est prise en compte. A la longue, vous 
rile; perdre de l'adhérence L'arnt an stand 
des eut obligatoire. La seule option consente le 
:hoir dc m boite Je vitcsse.so 
L'AVIS DE TILT. Les qualités graphiques. 
Minores et d'animation surclassent ses coucur-
cnts. La gestion au jmvstick est idéale. Les 6 

.rtctuits sont assez difficiles pour y passer de 

Grand Pris est une simulation de FI très com-
pIètc. Outre le mode s,nérainemcnt qui vous 
familiarise avec les circuits et les commandes 
de la voiture, vous participez an championnat 
du monde dont les résultats pournmt jut sauve-
canifs. Avant de prendre le volant, vous cqui-
Irf au mieua votre FI en fonction de la nature 
Je ln piste. La mise en scène est un élément 
mpunant du jeu. II est possible de suivre la 
•:,+orae sve du cockpit. en mode suivi. vue du 
It+ref de la piste. etc. 

L'AVIS DE TILT. Fonnula One fut la pie. 
artère véritable simulation de FI sur micro 16 
bits. Son aspect simulation est parfait. On 
retrouve les éléntents essentiels qui composent 
ce type de jeu. Mais. et c'est en poetic cc qui 

C'est le troisième volet de la célèbre course de 
voitures, signée Gremlin. Par rapport aux pnhs-
dents jeux, il y a une nouveauté: le générateur 
de circuits. II permet d'avoir accès à un nombre 
quasi illimité de circuits. Pour cela. il faut défi' 
nu plusieurs paramètres: niveau de difficulté, 
pourcentage de vinages par rapport aux, lignes 
droites, nature du relief. mécha... A part cela, le 
ss stèmc de jeu reste le mime. 
L'AVIS DE TILT. La maniabilité est tentar-
1snahle pour ceux qui aiment l'arcade. La 
oiturc réagit parfaitement 1 vos moindres 
„minaudes. Le niveau dc difficulté est amt 

-lissé. A fond Pendant toute la course. vous avez 
'sites les chances de tenonner premier. \lais 

+ 'u. Sri issu'? .y,T2. la ,hxI•rire slice. 

\+cc llig Run. auus allez des,puvm les routes 
ra..lbhss du Paris D.IA,v. Vous @tes oppose  uipfnisd Li 
huit concurrents et vous devez, dans un premier 
temps. at teindre les étapes axant In tin du temps 
imparti et finir parmi les trois premiers pour 
adder à la course suivante. Il est important de 
finir  dans les premiers si vous voulez repartir en 
bonne 1xosìtiott pour la course suivante. Les voi-
lures adverses n'ont ni fui ni loi. Elles font tout 
Iwwr vous emp@cher de pas-ser. 
L'AVIS DE TILT. Les créateurs de Silkworm 
1 SWIV ont laissé de cuité la chasse aux aliens 

I+our se consacrer à celle course de voitures. 
I rés proche de Low. II, elle col dotée d'une 
e,Jisntiun sans reproche mais I intimé du jeu 
sl assez limité. l_cs options sont yu.tsittneut 

Le second volet du célèbre l lard Drivin' est loin 
d'égaler . un maitre Mais pour montrer que 
Race Drivin va pints tin que son pndhtsvvr. 
1 cogett l)orrnk unifie avec le jeu tine cassette 

Idfu dc 75 mn de cascades et accidents de sui-
mres et dc metas. Vous aurez aussi doit ;l une 
Airnàé'rc ulisuluellc d'intorluctiun Itcnonstitlue 
, 'il I'un voit deux pilotes se livrer à un duel 
motorisé. la seconde eont,'rns, le jeun. Trois viii. 
Lisses au choix pour trois circuits: l'original de 
I lard Dnvin', un sinucu% et un pour la vitesse. 
L  ne option replu}- sinus linnet d'analyser les 

- - +cntucIlcs erreur. Je Pilotage. 
L AVIS DE TILT. lbttd Drivin' n eu beau-
. 'lip de suoo`x en 'unit Icmps car c'était la pre. 
inék amntlzt,+n Je spline rpu dlichart Je la 

longs moments. Si It node arcade n'apporte 
Pas de grande imrovation. le championnat rend 
le jeu pasaiunnunt. Ln simulation est totale 
nx:me ai les options saint limitées En dens v,- 
<'nrm consolide sa place de leaden. 
GRAPHISME. lteaucoup de relief, une s.. . 
large dc la note qui Permet au pilote d'ana. ~ i.. 
sa trajectoire... On est comblé. Mènie ., 
déçues ne sont (as très variés, on tombe vx-.. 
domo dc toc prouesse graphique. 
ANIMATION. L'effet dc souffle dans I,. 
nmnels est rcnuryuablti. L'anintahon ne K'ttçs, 
Iras d'un poil. Dim grand an! 
BRUITAGES. La musique est agréable cl Ie. 
bruitages dénsunticls. On des une lads entire per 
k brait de ..m moteur (disquettes Lmlh,+r 

justifie cette note moyenne. l'iniprc svron de 
vitesse cit taaletnent absente. Le contrôle de la 
FI s'en fait ressentir, is pilotage devient tats 
délicat. C'est dommage car la mise en scène est 
Parfaite et le degré de réalisme élevé. 
GRAPHISME. Les décora ecténeurs sont de 
bonne facture. On a vraiment l'impression de 
courir sur les plus grids circuits du monde. 
ANIMATION. Il faut élit seul sur la piste pour 
profiter de ta souplesse du jeu. Dès que les 
sprites affichés à l'écran sont plus de deux. 
l'animation devient saccadée et lente. 
BRUITAGES. Tous les bruitages sont adaptés 
à chaque type de vue. La musique, quant à elle• 
n'apporte vraiment rien de nouveau (disquettes 
Microproxe). 

c'est le game over. L'intdnt du jeu s'en trouve 
très limité. Si vous avez déjà Jaguar, ce n'est 
psis la peine d'investir d:uls Lotus III. 
GRAPHISME. Les décors sont réalistes. Ils 
ne sort lus très différents de veut de Lotus Il. 
En rcsanebvr, les pistes scant larges ci Permettent 
une bonne vision de la coursé. 
ANIMATION. Légèrement plus rapide que 
dans Jaguar. ce qui n'empiche pas le joueur 
d'are toujours à fond radine dans les virages 
sends Le vmlling col de bonne qualité. 
BRUITAGES. La bande musicale est cued' 
lente. Les bruitages sont moyennement réussis. 
Les crissements de pneus sur l'asphalte ne 
m'ont pas convaincu compass au bruit du 
rameur Igper réaliste (disquettes Gremlin). 

racxixtanln el la difficulté est trop éless,c. II n'y 
a guère que les décors qui soient différents des 
autres courses tic voitures. II faut vraiment its 
un adepte du Faris-Dakar pour apprécier celte 
coure. 
GRAPHISME. Les décors sont un peu 
sommaires. IIs manquent parfois de soin. La 
seule onginalitf est le fait que les courses se 
déroulcol en :Urique. 
ANIMATION. L'animation est de bonne 
qualité sans pour autant rivaliser avec celle Je 
Vroom. L'impression de vitesse est bien 
rendue Le scrolling défile sans laoup, 
BRUITAGES. La musitpte est excellente. Lens 
bruitages sont bien choisis et ils servent 
directement le jeu Idisyucttcs The Sales Curer). 

JD surface pleine. Deux ans plus tans, cette 
"révolution” graphique est dépassée Race 
Dnsili n'a pas aussi t1 renouveler le genre. 
Toumjsnntr aussi peu Je cinints. une conduite 
trap sensible. Senile l'animation est correcte. Ce 
jeu est conseillas nuv fanas dc Haid Drivin'. 
GRAPHISME, Les thou sont pauvres. La 
technique de 3D mrfa e plcilx est bien utilisée. 
Les graphismes dc la disquette d'intrvtuKutcliutn 
repiennl le style RD. 
ANIMATION. l.'anittnution est rapide et 
fluide l'as tk défilement sl sprites ranis unit est 
cnlrulC.1 chatte matant. 
BRUITAGES. La nnuoiyuc tirs, sur le hard. 
Les Imuirage sinon réussis ci fidèles  à la réalité 
(.Iivlucncs . e.r.y'ni vitkb TcrtgcmTonmar%l. 
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Snort Console 

L 
a console, la machine du sport? Si 

l'on compare le nombre de produit= 
y II a une différence de q 

dédiés au sport sortis 
sur console et sur micro,  

profondeur d'un gouffre. Pas e port 1 992 sur console 
contre prétend, 

 ur ~~ r 
ro, 

Il a failli 
pourtant 

r meilleur jeu 	sport 
 douloureux pour certains, heureux po., 

Il a fallu pourtant faire réun choix, 
que l'on juge être les 8 meilleures 

d'autres, afin de vous présenter ce q 	 golf, soccer et 
cartouches de sport de ,c ei he. A vous mainte ant

américain, 
 de faire

tennis, 
spectacle ! 

surtout basket so  

Le basket lait une rentree 
remarquée. Avant les Jeux 
olympiques de Barcelone et la 
fabuleuse démonstration de 
l'équipe américaine de basket-
ball surnommée, à juste titre, 
la Dream Team, le basket 
outre-Atlantique avait déjà 
séduit une grande partie du 
public français. Super Dunk-
shot et Bulls VS Lakers témoi- 

gnenl tous deux de la bonne 

santé de ce sport. La boxe 

thaïlandaise aussi est un sport 

spectaculaire. Best of the Best 

de Loriciel aligne les coups 

gagnants. It se situe entre le 

beat-them-all et la simulation 
de sport. Comme chaque 

année le tennis, avec Wimble-

don, est à l'honneur. 
Le grand vainqueur de cette 

rubrique est sans conteste 

Sega. Il est passé maitre dans 

les simulations sportives, sur 

portable avec Olympic Gold, 

sur 8 bits avec Wimbledon ou 

sur Megadrive où il parvient à 

placer 2 des 8 meilleurs titres 

de l'année. 
Coup de chapeau pour les 
portables: Awesome Golf sur 
Lynx et Football International 

sur Game Boy ne sont p. 
adaptations mais des pro,,. 
originaux de très bonne q. 
lité. Cette année, le cru a: 
excellent et diversifié. 
reusement, pour 1993, il 
pas de grandes compéj 
internationales prévus 
Serons-nous privés de sa• 
l'année prochaine? 

Laurent Defray 

WIMBLEDON 
Sega Master System 

AWESOME 
GOLF 

L4?'x 

JOHN MADDEN 
FOOTBALL' 92 

Megadrivi 

pu, 
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1 ,- lir:md Chelem t :1 solrr Itimcc cri ce .1 celle 
.~nndation de tennis! Volis chuitiissct I joueur 
panni 16. Chacun d'eux disposent de leurs 
spas séialités: months au filet. lob,, sur-

e, rapides... 15 :l 20 sont 1 répartir entre 3 
.iti.Hits`s principales: habileté, rilesse et puis-

uI ti. Un s)'stènx dc sauvegarde a été intégré 
:s Sr vous laisser le [coups de souffler. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Sega nous offre 

.r simulation de tennis cilicnce el cQnupt8tc. 
l'.,, d'animations superflues ou d'introduction 
Jchnsntc. Les prugranuncun ont tout misé sur 
is I,wabilité. C'est une véritable réussite. Le jeu 
cet rapide et très jouable. Les options ne 
n.mquenl pas: chois du terrain lierre hume. 

k herbe), nombre de tliur sis' enue 

1 c pi:nucy golf stir I. ,ns proIx,se une Ioule 
.1 gisons et des parson y. J'cnlrainemcnt qui 
L.'us mettront dons d'excellentes conditions 
Leur aborder la compétition. Gare l'Angleterre, 
s, Etats-Unis et le Japon, vous n'avez que 

I embarras du choir. Ces 3 parcours sont corn-
s^ts dc 9 ou I8 tenus. Lon de l'eumtmiircnucnl, 
nus lesterez les ditï&enta clubs et apprendrez à 

les maitriscr partaitemcnt. Vous pourrez jouer 
n solitaire ou tl 4 par cables Lynx et choisir le 

.esc de vary joueur! 
L'AVIS DE CONSOLES*, Parvenir ;l un tcl 
eeln;re de qualité sur une console ps,nabtc est 
i,•iu simplement hallucinant. Aac.untc Goll est 
~.. me petite merveille que l'on a Len l'occasion r soir sur Lynx. L'cygonuélic cet un modèle 

lobé Marden FovUill'92 est expliqua trns le -,I, i.ul grIce rl des tableaux d'écran etailt et prt- 
Le chanpionén auquel vous mlcz lartIcircr ifi"'!e soit co antellent, soil en extérieur sur 
un ptusictis un enneigé. Lors de la ten -  'nue, vous poilue, actionner le replay pour II , 4r line oc Hswt lk.s 'hth Umupies Vous imli-wrnl les liants fort, cl les points faible, de, e uipe.. ()It peut jouer seul colitis' I'u'Nenateur. ntirurttce un anti uu jouer en cultahnroUun cimtec i'unhualcur 

L'AVIS DE CONSOLES.. ("est le jeu dc de, act
ions 

e.msrienin Pal esc1heIee! La lfisihilu,O 
dc, actions cul tolalc. 1.:1 l,MrcItlnIina cut 11é, Music avec les réactions do public en IIwnI..Inlillll, IC\ 

nppinudlsscntcnh uu lei silneI,eN. 

l'ordinateur ou un ami), type de jar(t 
double)... Le nombre de coups euili 
sionn:mt; ils y sont tous. \\'imNe 	m. 
noème trempe que Grand Slam T 
NIecadrwc 	 i1 
GRAPHISME. Les graphisme 
dépouillas, cc qui ne gene p&I k jeu lea 
est représenté en sue plongeante. Il sara 
suivre la balle. Les joueurs sora uvppt 
mon gorlt. 
ANIMATION. La balle et les jea. 
depl,i cnt tés rlpisknlcnt et sans hhim 
BRUITAGES. Les cris de la fouket 
n)ssmncnt Noir le court 1 la fin de eirthr1f 
Pour le reste, ce n'est pas transcende: 
louche Sega). 

du genre: on peut tr['enir en amère roi 
un autre club, aI.vs que l'on s'aprvAril 
suer. Les options x'tlt noenbryusc.11tfb 
et vari&s. A lui seul, Aweistntc Cmfrz 
largement l'achat de cette an'<,k P'rtdh 
GRAPHISME. Bien qu'ils ~ooCÇa m= 
grapin,mc< sont escellent'. Let 11h 
reliet, du terrain .ont cl,iiremenl nyrt>~-
ANIMATION. Un :,vel Je rub Nle" 
n etc integrt au jeu. Les intnulit". 
du rebond de la halle et le scrdIMfi 
parfaits. 
BRUITAGES. Ils sont eccllcib t 
réalistes! L:1 i nJc-sert cc mbinZ a,s+~J 

tine mliulsiqil5' sari \. ,Aç HufiiuYs ems 

. .I, temps pour elf 
Ie match fatal 

Il..~II .jnl ii un ,.ml Intl, rapuiic$ 
le loueur 1 piendrc de, déctafiats I 

Ici, tous n'aurez aucun nul A re 

partie niénie si .pur fire conrur 
nest1cen'rskspoil. 
GRAPHISME. I.e. Joueur' K 
rit J.\tx 1 cs schémas lactiques a* 
,.on, .rtl tir. lisibles. 
ANIMATION. La sitev.eduIra e 
is niai, elle eel nk`ale 1 mur le L.kej 
BRUITAGES. On entend ,les "1 
n4e., rte. nlq.luuJl<senxntu et de'~ 
mitre plus grind bohdcur wulene.'* 
:\Ils) 
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SUPER DUNK 
SHOT 

IC Famicom 

FOOTBALL 
INTERNATIONAL 

Game Boy 

1J 

BEST OF 
THE BEST 

Super NES 

-: 1 
G112 Il 	O VSA 
T t MC 00 ait ?O 

• ~,.i,-,• .,u, Jruus csclusits .w les 1 Ode tlamc-
,oc, L ti (told eu k seul a nous .Jlnr un Jru sur 

.r grant esdnensent .poI1.. Il r a en tout 7 
:Ictuses. lO mitres, 11(1 inities hates, sut h 
.. perche, lancer Ju marteau, tir à l'an, nutation 
_ I plong— n IwT cossu, Il faut ,eibinct agi' 
t et timing. Paire l'rnwlncnent, le cham' 

•sonnai régional, national ci enfin l'ultime 
- I•IC,ne Je, feus t1h mp,yucs. il n'y a pas de 

mp. ] Lenten. 
L'AVIS DE CONSOLES.. Ce jeu multi. 
. 

 
'reuse J'US (lurid est d'un bon niveau. La 

;',(somation est compldte hlstsrnulue. cdr!• 
matie de la (tantine, Jemon.u.,ng„n J:, e ncu-
,.es, etc. Les JilL`renl.  
..vu bien huts. Le juj{ooI \.  

super Irm1 Sh(X aurait h„ , e,, mm ,,,,,.,I , ,, .I, 
!,askcl s'il n'> as all cette uw a,V.,hic anunauon 
.-t ce, changements de .ix fu`yuents. Le mode 
Je sicoaliswtion du jeu donne t'impreccim de 
-ins-re k match à tracers lea yeux d'un (udet.
rur, Le programme change sutomau iquemenl 
acs angles de sue pour seras donner un meilleur 
.perçu de l'action. On retrouve toutes les 
,'plions d'un basket qui se veut très complet: 
'uiglage du temps de match et des temps toxts. 
;Loi des tactiques, uisualXatim de toutes les 
aracténstiyuca Je, joueurs de l'équipe... 

L'AVIS DE CONSOLES+. On peut Ji(-  
fi ilrnunt rester impassible devant la réalisation 
technique de cette cartouche. Le principe des 
changenxnts de sue sans que l'action en pinasse 

Dans Foottull International, sons allez rynici-
per à une coupe du monde par élimination 
directe. 7 équipes à battre pour  ur,ntporler le m, 
ph&. Vous usez le choix entre l'Allemagne. 
tenante du titre, l'Italie, la France, l'Espagne. le 
Britoil, l'Angleterre, le Japon et les USA. Votre 
guipe se compose de b joueurs, 2 attaquants, 
milieux, 2 Jtfcnseun et 1 gardien. Tous les 
coups du f zit sont refxfunté, ainsi que ks Ji(-
(drentes pénalités, touches, corners, coups 
franca et hces.jeu. Vows fawner à tan tlt unxflt 
faire un zoom sur l'action. C'est très utile 
lorsque ta balle cot pt-is des huts. 
L'AVIS DE CONSOLES.. Face à Kick OIT 

It.,. ,I , . , eu. un ICU J.• I 't yin 

15 .. It.,..,, 

. mqujurtaou Je coups Sail nit% .1 la JI,IV,IAUn 
Ju joueur. Le boxeur passe par une phase 
J'cntminemcnt facultative trais recommandée 
pour augmenter ses points de force, d'enJu'
r ince et de rcexc,, Sur le ring, le Ixncur en' 
. h.dnc In coups qu'il a ctudifs fendant l'entrai' 
rtcment. Les projecteur indiquent la santé des 
Jeu% combattants. Un slot à mnitii éteint se ral-
lumera Ion de la pause, entre les rounds. 
L'AVIS DE CONSOLES+. On attendait 
faJkplatioci de ce jeu micro. Drat of the Best cot 
pavcnu au rang des meilleures simulations 
spaths-es [nice à sa banne gestion des nrmhtts 
et on excellente jouabi1iu1s 1l eciste un grand 

Retrouver les joyeux basketteurs américain 
,le la Dream Team gncce à cette cartouche. 
l'-os sq les dc jeu news suret enuosM: arcade 
'u srirtulatiiro, Les grandes hlulpes tk la NIlA 
"-nt prrsmtto ainsi que leun sedtna "µloM-
uotim-, Replay et wuregtnfc complètent par-
fnitentcnl la Ilote Jes options, ce qui sows per-
melt ru sic jouer comme Magic lohttson uta 
\tieharl Jordan. 
L'AVIS DE CONSOLES,. Cette 'iituu1aiisn 
Je basket a été pensée Jans ses moindres 
détails, L'angle de suc cot luttait (finir bCn(-
ficler de In meilleure vidoo du match. Ira 
µmahilitC est escmplalre. Chaque joueur a ses 
pampres C,tmct(ristiyues qu'il développe sur le 
terrain. Cert Ju gland all cl on a l'tmprtasrn 

l sirs noanwLe, putskYS tes parus h 4 rs.c.. 
sont plus inItrrsvn1rs que celles en MLIu cr 
On ne (rut nlheutwsement pas s'►ffn,o:r, 
simuluneuurenr ("est le seul rafmhe que ICY, 
purse tans à cette c'an %Khe. 
GRAPHISME. Le, sprites ont une tutu: 
rai.,,nnshle Ils .ont fiJèles ! la réalité 1 .. 
d&ces sont bien (ns ailles et .,*W, 
ANIMATION. Les muscmrms bien JCsouu 
p05(5 semblent naturels. la rapwLt! es la Ilut-
JuC du s.n,lhnt; sont uns reproche d'autant 
qu'il y a IS grands sprues h ttrcr. 
BRUITAGES. Ce n'est psi cc qu'on pwna,I 

	

I I I 	hun,lr "n 'stigmate. l_n norm..,: 

	

t 	1 I 	„"mltcr u, min el les 1xwt. ,k 
...,.,. ,, 	.,n, ucnc L S C,i,t 

,... ,::, , \1' ,:: „ I ,•., m, .nmtmtç pu. 'r 
„n cil ., „ le shaonnc D'autant plus que la 
nwul'sulanssi des Joueurs demeure tr(s facile. 
GRAPHISME. C ,mme dhrx, un fond bleu et 
Ju parquet en bois ciré! Cela manque ,l'un 
bian.,e in rr, anche, les loueurs cat (SC rr{-r. 
sentis arec beaucoup de soin ci de rtttlisme 
ANIMATION. Sans c nteste, c'en l'une de, 
aninuuon, les plus rmpmsimntotes de t,us k, 
jeu% sur console. Les rotations des d, 'm' 
donnent un rendu es Taxe et. 
BRUITAGES. Le seul bruitage tnt&*wu est 
celui des chaussures qui grincent sur k parquet 
On se retrait vraiment dans une -alk de .sil 
en train d'assister à une rencontre de basket-hall 
(cartouche IHall- 

hall Intcns.mtt, ,uil lu, c,i ,uperxur en jouabihtc 
el prise en main. Il suait de quelques sea odic, 
pour se mettre Jans le bain et commencer h 
inquiéter la defense adser.e. Bcawswp moins 
oat sur la annulation. il offre au joueur d'atvad.,' 
un jeu passionnant qu'il soit amateur de fm ou 
simple spectateur. Seul reproche, k manque de 
C mtpétition. 
GRAPHISME. Difficile de faire la Jifftrrnee 
entre les loueurs blancs et les joueurs noir, 
("est ,urtwt une question d'habitude. 
ANIMATION. Le principe du rant est escell• 
lent et tonction1sc Méaa1rinento 
BRUITAGES. La musique est Quelconque. 

c. I',mn.içs soin a.,cr putts ers Icanc,uche 

.,, ,.t: ,--,g,.'roi.;-, I•:li.l,r sel--mm E., L,.m . 
n,'n d, .,,n i,.h.,"nr II n: ,unit {v. 'l or'j,au 
sur Ici lssuhvio Is,ur gagner I.s renccsurc l cot 
plus subtil que ça el cela demande des heures 
J'entrainentcnt. Le fait de polis-oit se battre 
contre un ami ne devrait plus (Ire eanef'tîausel 
pour cc ripe de cartouche, La rCahisatuon eu 
.up5(ncure.1 celle que l'on taws ait seanrI 
GRAPHISME. Les sprites sent de bonne 
taille Le decor Je la salle Je sport est rssel. 
ANIMATION. Les coups sont rapides et 
parent J'tm coup. Aucun ralenti ornent clinic 
d&srnulx,vtien des mouvements bien Mwfih. 
BRUITAGES. ('ne bonne musique d'an-
biance et, sutioui, des bruitages bien vivants 
(CamNiche parXi1ll. 

de reshre Les rencontres qui int lbhnt kr J O 
Je IlacceIonc. Vous h(cniee à acheter une 
\IcgaJmr ) Aujourd'hui. Bulla is Laken ne 
doit plu, suris faire L(slmt 'silts naIroior Pas 
le t—ker ' Maintenant sous aller l'adorer' 
GRAPHISME. Ires %,capoc les )oeun sont 
recuiuua,n,stuhles. Les d(cors sont de bonne 
qualité 
ANIMATION. Le cctolllnp latéral glisse 
ac'erLnen, I. es mnoormrtuts des joueurs et 
leur, ,u,iLstie au-dessus Ju punier ant rs'a• 
listes et coltinent reprtcmha. 
BRUITAGES. Les digitalisations c(seales 
souUemrcru bien l'antbiance. Les autres brui. 
tiges sont .smes-ts bien que le bruit du ballon 
soit Imp Jtsact Leanswhe Elect tic Arssf. 
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C 
ette année 1992 aura été Pructueu rtiPlusieurs 

  ue les Jeux   olympiqu 
 olympiques 

d'abord, les grands événements sp 

d'hiver et d'été et la coupe d'Europe des Nations ont contribué à ce 
as gênés pour développer 

regain de frénésie. Les éditeurs ne se sont  Ensuite, ils devaient se rattraper par 
des produits liés à 1'acquin'avait pas été brillante. Beaucoup de golf, yA 
rapport à l'année 91 qui 	uoi rester sur sa faim. 

peu de tennis, le joueur-s ortif avait de q 

Cost le football qui domine 
cette sélection des meilleurs 
jeux de sport sur micro. Kick 
Off, le roi que l'on croyait indé-
trônable, vient de prendre un 

coup dans les tibias! A force 
d'être copié, repompé, sans 
aucun succès, il a fini par trou-
ver son maitre du côté de chez 
Mindscape. Cet éditeur vient 
de sortir une merveille au doux 
nom de Sensible Soccer qui 

propose une meilleure jouabi-

lité et un plus grand réalisme. 

Ce jeu vient de prouver que 

les joueurs peuvent s'attendre 

encore et toujours à de belles 

surprises. Mais il ne faut tout 

de même pas jeter aux orties 

celui qui nous a tant fait rêver! 

Anco prévoit de sortir pour la 

fin de l'année un Kick Off III. 

Quant à Striker, il lui manque 

juste quelques options pour 

nquieter les deux monstres 

sacrés vus ci-dessus. Dans la 

gamme simulation pure et 

dure, The Manager a bien failli 

nous réserver la même sur-

prise que Sensible Soccer: 

déboulonner celui qui reste la 

référence, The Player Mana-

ger. Mais le jeu de Software 

2000 ne permet pas au joueur 

de faire une véritable partie de 

foot. C'est une succession de 

tableaux et de chiffres, W. 
sionnants au demeurant N, 
qui n'intéresseront que lesp 
mordus d'entre nous, 4: 
autres titres se retrouve' 
assez loin derrière. !I y e' 
pour tous les goùts: rugby,, 
catch, basket, et surtout le 
avec Links 386 Pro qui' 
place en seconde position 
le podium des Tilt d'or, 

Laurent Defrct, 

l\ nrhi Class Rugby est actuellement ta plus 
.umplètc des simulations de rugby. Vous pou-

vcz dire jusqu'à 4 joueurs simultanés oil vous 
mesurera l'ordinateur et d ses 8 niveaux de dif-
riculid Les ngIogxr d'avant match inllucnt sur 
le déroiilcntent Je In future partie: conditions 
atmosphériques, prise en compte du hors-jeu. 
Jurée du match, possibilité du replay... Les 
cantrtéristiques de vos joueurs sont :1 définir. Le 
terrain peut itre vu soit du dessus à la manière 
Je Kick Off, soit en pseudo 3D. Vous ntmuse-
rez dans ce jeu tous les coups du rugby... 
L'AVIS DE TILT, Ce jeu est quasiment ce 
que Kick Off est au football Ce qui veut dire 
que sa prise en main est loin d'éire facile. 
notamment lorsqu'il s'agit de lu gestion des tin. 

Aujourd'hui, un bon jeu de golf se juge princi. 
paiement 8 ses options. Dans ce domaine, Links 
iia, n'est pas le dernier. Vous pouvez. tout para-
mitrer: type de club, de tee, Je couleur du 
maillot, conditions mttéorologiques... L'entrai-
ncment est un passage Obligé pour un futur 
champion. It est possible de tester tous les trous 
avec les différents clubs. Pendant votre par. 
cours, un système de multi-fcndtmge vous per-
met de voir la balle sous tous ses angles et Je 
visualiser tous les obstacles naturels (lui se pnt-
senteront par la suite. 
L'AVIS OE TILT. Links 38h Pro fait partie 
des quatre meilleurs golfs actuel. VrsucllcmcnL 
ri c.l itis réussi avec des scènes de Jigitali-
.:wnm snument superbes. Le jeu à pn>pamcnt 

Celtes itnulation de basket est de la mente 'cine• que hick OIT. Voua jouez le role d'entralneur joueur et vous devez amener votre équipe ver, le% plus hautes man:hc. du lufJ;et intcmntiitaI 
Au ddt,ut, il cat aUsreiIld de choisir une dluilr déjà en stinud, Voua g,'utnste cn4r em propre, loueurs cn'lefinissunt leurs cartctdristiquc<, Selon I adscnnirc, il lain adapter ,ka '..•henns tactiques difiéreafs. Lin, (ilia sur le terntin, vous dtoisissc, le msk,k écu. Soit vous csimsnllez te loueur le plu' hn`a du hsilos, soit celui que vous aurez JFsigrx auparavant. 
L'AVIS DE TILT, Cette simulation Je basket cat la 'lits ronlhl~te 1 ce jour lute cet aussi fn`s etinnplcac elle a.ntnNe ,kt loueurs +trrr50Je un bon ,•ot'.,iocinlnt II reap- Ii a, nnr , ,611, 

L'apprentissage est long triais cela sy 
La permutation entre les 2 modes dt 
rasion (vue générale et rue ram-hkl 
un plus au jeu. Difficile mais pas 
bic. World Class Rugby devrait s6ign` 
amateurs du ballon orale. 
GRAPHISME. Les sprites sont rx4e.. 
restent lisibles, ce qui est l'csentieL L'ac 
Ju hatless donne un bon aperçu Je a b»- 
ANIMATION. Les rucb.mcn seder. 
sans cunlpter et avec vdl wit(. Le ic- 
muliivtimbonnel Ju terrain est Ivdut 
BRUITAGES. La musique J'iuitrs ni 
enlevée et les bruitages sont vnalts: sa 
la foule, cris des joueurs, impacts daaM 
pied... (cunouche Attdiogeniel. 

parler est catrdmcment eomple 
options paramétrables. Le seul rrpndr 
Ju fait qu'il faut cire équin d'un l'C 
un 356(33 arec s.VC, et -f Node R. 
minimum. C'est quand mime un lait . 
pour tous ecu'. qui n'ont ryes ce type 
guruion. 
GRAPHISME. Links a1, I'ROaf 
décors srataient somptueux. Let 
petites lCa ive llniions sont mont 
pn4 irisin.  
ANIMATION, Le m usemeut Ju 
naturel et trac proche Je lu m`alite Sen -

Jlmc grande puruttd. 
BRUITAGES. Les hntitage, ont 
Je bonne facture (Js4Uettc ..- ccb'at. 

tentes  pour déstnhiiirxr i'lquipe 
viOls rvcz du temps et si le haakN 
s@ n l'ri f: n'. it tic faut ryes hd,iscr iarte 
GRAPHISME. Le terrain m'sw`e 
quel est joliment rcptdscntfs fin rel 
itséications ,k senti+. 'ont illisible'- 1.0 

Icon sofa ak petite taille, nuis at 
Jin'Frrncier. 
ANIMATION, tes ntous cmenb dt! 

rout JdiuiIsds et c'est un rdgal Je tea • 
Jcs lv.a•< ou dribbler. Le o'n'IfetP 
tUwnl ne subit aucune oaacak. 
BRUITAGES. Le trs,acnxar des s 
sur le IMnit et et le rehniJ de la 5>11e. 
aiafieIx.. Lc. aeomlnmations Je la fa+~-
i , polI110 11 .l la Ixuhie 1\l1r(uettea Ar-111.' 
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'*In\n est un le u *k I,+,tkull re"It, rnt tine, 
., . arraiiés Au dchut. lou. rholai+.r une 
.'yuyr parmi tc+ na IHlyv.h•+, de pliep erce 
.,..;: lopot " is\Ilemagiié, halte. Prance. 1, et 

ua n partez .1 la corigudte du titre mondial. 
11nV a luxe haut dc nit eats, srwn g naissez en 

1v iillancr v r tat IJn+rque sic +". sueur- Les 
cii,placcmcnl+ sunt atilrini•C+ mini que les 
hantes-rtK•nh ta: tu.ples It ev.te lk+ nncau+ de 

,1,fiiwu tc qui s,H+intirnt de .encu+ handicap, 
I1 r•1 s'+ahlc de jsxter à lkut unuIianeiném, 
F III. ,ntrc l'autres 
I AVIS DE TILT, Stinkere.n mineqtiwffN 

'nuque 1graphisme cl airinuiuoiil que Kick 

Ju I,uoNtdl tIalhwr.. 1k \lwlvdic , Itstiral en 
'.,stet par Nantes. les Jaieun de lys équipe. 
.ont lea iTlsflTCS que dans la réalité. itnsullcs 
„ us sous occupez de la gestion du club. de, 
it ans Il engager pour rénover le stade, de% 

t, soticita, etc. \'our etcm devenu un irai pets 
•': i-entraineur. Lon de% phases de jeu. sous 

ni'rlencl que pour changer la tactique de 
-sn ou orris de. remelccriixm.. Van ne 

Ile hs ml riant lotis du match.  
L AVIS DE TILT. The Manager cet une 
... 	1. 	.r I, 	il 	1 1I 	1n, 	n,1 1 	1 • : t .l u..t 

fir, 	is I:, ,mbi.ln,r. <tl_IIt,I 

n:amez l'un des trou monstres sacres dc cc 
,Ian d'cshihition. Vous serez tpNx>êé soit à un 
ami, soit a 1.oiitinaicur qui .a nm\Ic toute une 
série de catcheurs. Sur le ring, tous les coups 
vent {antis. 1k la manchette au% coups de pied 
a.R élan et rchvxl dans les .unies en lucaant 
par les coups sRViaut propres :1 chaque twi-
batlant. De plus. vows disposez de diflfrentcs 
pv ihililh de dipla rnuma- 
L'AVIS DE TILT. Il n'a jamais été facile de 
ttmi%cnir ce sport sur nli•n, Ici, la jouahilité est 
excellente et l'action, tierseutc et brutale, ne 
tar-idle jamais. Les prives a'cnchainent à un 
isthme endiablé, Les panics à 2 joueurs sont 

Sensible Soccer est +Fniablemcnt le meilleur 
jeu de fast sur mien,. Jugez.en par sats'mdnre. 
34 pays sont rcpn'scnth. L'étal du terrain est 
pris en puriste en fonction de la date du thatch. 
L'aspect du joueur peut itrc mafilé (maillot, 
Jeon, chaussettes). 4 st i les do match mutt i' 
posés: amical, nwlr, champilmnat et spécial. it 
choix de tactique avec ptss.cihi1iiE de regarder cc 
que l'équipe ads erse a choisi. Fcnréait1 le match, 
lors dew arrmt+ de jeu, il cat pl s.aiblc de changer 
de tactiques cl de joueurs. I.'lEmn repn.enie la 
quasi-totalité du terrait,. On Iseut jouer.tianrc un 
anti cl rcsoir toutes les scènes nu ralenti. 
L'AVIS DE TILT. La jouahilité est l'atout 
absolu de tic feu. Ill, lea passes te font naturel- 

Durent telle année de Jeux nlsmpiquc. d'hiver. 
Micm)dt ne potinait lus rater nAasIoti de sur' 
tir un mural valet du célèbre Supcnii. Votre 
„bectlf est dc ramener un tttasimiam de rnl-
tuiles d'or ;1 noire pays. I.e nombre de >,%Kun 
tarir de % à ii arec In piis.ibilit. de jouer 
Jusqu'à 4 hmnains. Lr slalth géant, la de%. 
semé, le sIalr.ni. le Bim à .Ai., le (niils.Iciplt et le 
uinl de ltussc amt les étwemes musylielkB stars 
psutictperct I,'rntrain,cmenl est uxhynmablc.' 
L'AVIS DE TILT, Sinrrkl II est la trw,Ikurc 
+irtili t irnali Je +portv d'hncr, (inique éprctnc 
cet rcpra'+entte dc façon déWIenle as-cc de+ 
ongles de suc +ands et pnthc+ tic la réalité. 
Bnaiilc, lors ales dc+cenlc+. il ne +ulfit las 
é'iti:1Iicr le ni stick sers la droite lm la gauchie 

ralenti est en a vekre Its warm sont réaliste. 
el manplcr un but de la tète est un .lntahlr 
regal. Le COnuv k de la Italic est e+lelkri : it Cul 
possible tie dribbler stars n.yuet dc la Ixntrc 
Ors I,cut aussi Mntrtkr to galvun itmkct en 
+rainant un .0 ,crise pv de foIA ries ludique 
GRAPHISME. I.c+ j ncun sont clarrcntent 
dessine, (cuirs mousements marl réalistes ci 
tarn ,tewlle,. 
ANIMATION, (tile est escelkmc. 1<.rtulhnc 
nmlhidmv-Wxmrl olfrc une )tluarn,htd padane 
Les estes ato pwcun amt taco anima. 
BRUITAGES. les bruitage+ sont  +ls aril, 
lirai, a,vv ran' la musique, snk (ariiarr ç . 

flic "Iiu,,C-r est itnvnins mtérea.an. Mais . 
Ie domaine de la simulation pure. ,I 
n,iitciltsthles 
GRAPHISME, It faut aimer les UMewu+. in' 
t;ral,hOlisc, cl k+ chiffré çs,ur Sc sentir à l'a:.e 
,tail. ce jeu Ils a de wperFca s1ret arma,. 
ANIMATION. La rares scènes animée, ~•.,1 
de qualité. on émiratt vraiment assister a un 
nutch de flus 
BRUITAGES. Aucun musique c( do txul-
rage, s.dn, grand intent- Lei mois de joie de ta 
I, ,dc ..•m : , nu , 	Issus le, autres tent de 

55 -1 ,II„iortt. 	55,1155 'ist' 7t., 

1••w .us.,l Intcrc.5.mlc, iule —Ne au taNeau, 
la dltIIôull' try, stté,cc ,k, t.unlsat,. Il ne faut 
lus hésiter à louer contre un aim M1wr s'habituer 
aux commandés el espérer remporter la pee-
miènt nlhvnlre 
GRAPHISME. Les sprites vont de grande 
taille hc, images digitalisées présentent lea 
catcheur. Le nng, tout bleu, tranche a+ec le 
rc+tc du ,t s.,r 
ANIMATION. L'animation eu rapide et d'une 
grande dncnaé. Le smiling multidirrctx rnel 
est fluide, 
BRUITAGES. Les digitaliçafiom sonores 
rendaient l'ambiamr avent les hurlements dc 
foule et les ens des catcheurs. la musique 
soutient la pn'sr.'ltatila (disqticrrcts Q can). 

lement. Il suffit d'appuyer sur le Iqutonn pour 
que le joueur le plus proche du porteur du 
ballon le rcsois-c. Les tirs è effet snit specta-
ttllairca cl il cat pt•+iNc de marquct en pleine 
lucarne. Le réalisme est lmtniptiS nt. On attend 
alii im inclut les data dis►+. 
GRAPHISME. L'angle de sue et le gm.+»-
umcnt 'soul parfaits- Certaines équipes ont ka 
riff nsvliteiari dc maillot. oc qui est grimant. 
ANIMATION. Sauf quand il y beaucoup de 
spntc+ à l'écran, le ..ridliitg mullhhmtiurmel 
tic"1 sit's J.nunirtcsses. 
BRUITAGES. i.e choc du ballon. Le' 
encl,uragrmcnts du public niellent traucssup 
d'amlstancc (drquottc+ \hiirf.rasrl. 

pour passer les portes. Il csi+te une force 
d'initié que taus demi prendre en n.mpie. 
Galin. la prisé en main c+t water simple. m:me 
si Mows aurez beauclag, dc peine, au skiai, à 
atteindre des iiw,eés en aut à Jis car il faut 
'tier uses 1'inéIinMti n ci le Nralléli.nu dew 
skis 1 e Hatnmc slant Mut: 
GRAPHISME. I.A chuBk dry Alpes en testa 
tie t'Yk, ai,Nuuh• lilt relief! Le +ratif a lk l'allure 
Cl les gms pilin dew futur, irx'sisttikh ant de+ 
'anialllres 1\111\+Ie\. 
ANIMATION. Ise xttdling a !té éttxtM r,ur 
tick ) nkm t n c relieesCtts.itiislt Je ttCmsc. 

BRUITAGES. tore hstisttc.at qui mgrrime eu 
leu un hon nthmc el des biuua*cs aa+cr 
réalistes kitst)ticocB \linolal•t. 
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SUPER 
SK WEEK 

Lynx 

axion 

qui, à première vue, sont incompatible ~ 

A 	
g enres q 	pièces demande au joueur 

ction, réflexion. Deux g 	lacemet des p 	 avait que 
Tetras relève le défi. Le dép 

n 

réflexes et synchronisation dans les mouvements. S'il n Y 

Tetris n'aurait eu aucune chance d'être 	en agiss nl 

action 	 ue admirablement a 
action se conjugue 	er leur chute afin qu'elles s'intègrent qjY 

sur des pièces, il faut anticiper 

 formes. II faut être rapide et dans ses mouvements et dans les prises de d~ir 

sien. Lorsque les deux genres sont indissociables, cela donne un super jeu. 

Cette année, la qualité prime 

sur le nombre. Toutes les car-
touches sélectionnées avoisi-
nent les 17 sur 20, ce qui est 
un bon résultat. En revanche, 

la nouveauté n'est pas au ren- 
dez-vous à une exception 

près: Krusty's Super Fun 
House, Tilt d'or de la catégorie. 
Il mêle avec humour plates-
formes et réflexion. C'est une 

véritable avalanche de pièges 

et de coups tordus qui mettent 

les nerfs à rude épreuve. Pour 

le reste, il semble que les édi-

teurs aient choisi la sécurité en 

adaptant d'anciens titres micro 

sur console. On assiste à l'ex-

plosion de la console portable 
d'Atari, la Lynx. Depuis son 'lif-

ting de l'année dernière, elle 

est passée maitre dans le do- 

maine des jeux d'action/ 

réflexion. Super Skweek est 

un petit chef d'oeuvre tech-

nique, avec un scrolling multi-

directionnel et des effets de 

zoom assez surprenants. 

Rampart n'est pas mal non 

plus, il tire sa force de son on-

ginalité tout en gardant le prin-

cipe des formes géométriques 

chères à Tetris. Le troisième 

jeu Lynx, Crystal Mines II,: 
de bonne qualité tout cqr, 
Qix, le pionnier des jE 
d'action/réflexion. La . 
Boy et la Game Gear se pr 
gent les miettes. Bubble Jt-

sur la portable Nintendo eg: 
conception originale, Le k 
fantôme hantera votre e. 
de longues nuits. 

Laurent Defray 

BUBBLE GHOST 
Game Boy 

CRYSTAL 
MINES II 

Lynx 

Pm' 
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1 c béats dc cette histoire est un fantôme dont le 
pa e-temps cet dc conduire une built d'air à 
travers les 35 salles du chateau hanté. Au 
moindre contact avec le décor ou ICs objets, la 
bulle d'air &late. Il faut cans cesse corriger sa 
trajectoire et anticiper ses mouvements. Si le 
héros termine un tableau en moins d'une nli-
nute, il gagne des Points bonus. Heureusement, 
le temps n'est pas limité. 
L'AVIS DE CONSOLES+. Bubble Ghost 
qui a déjà connu la gloire sur micro est bien 
adapté sir la console portable de Nintendo. Le 
principe dc jeu est simple. On manipule le fnl-
tùme avec facilité. La bulle réagit aur lois de la 
pesanteur et il faut prendre en compte son 
inertie. La yHncxion est un élément oninipmkc7u 

Comme chaque année, on reparle do Skwcck et 
des skweckcttcs. Cette fuis, c'est son cousin, 
Super Skweek, qui a des prohlimes. Il doit tri-
verser plus de 250 niveaux peuplés de créatures 
diverses et intelligentes. Suivant le tableau, il 
devra repeindre toutes les dalles en rose, tuer 
des monstres ou libérer les skweekcttes. Un ma-
gasin permet d'acheter des d'amies et des objets 
utiles. Les bonus apparaissent durant In panic• 
et il faut prendre dcc niques polir s'en saisir. 
Vous aver droit à 20 sauy-ogamay, 
L'AVIS DE CONSOLES.. Cc jeu est tout 
simplement génial, anginal, et surtout sur la 
Lynx, la réalisation cat stupe liyrat Des marante 
unlepr.. Rmpewrni d'ire .11 	d: Li»Iron II 

~ ,iur,ur•, ypi .l,pu. rl i »'»-.i plut  

L,n 	1 	s»' il th ira 11. ,,, 	I . 	un 	I•, 	a inky car Jr ti dtiic..,awtp r.rruu II doll ta. masser toutes Ice pierres précieuses des ISO niveaux gardés Isar une ionic de monstres :\ In maniàrc des mineurs, il utilise dc la J)liamile 

1 cutemps   ests nim ptlé rbc 	de chaque tableau, il reçoit un uric qui lui pc,, c de ne pm refaire tin lee niveaux 
L'AVIS DE CONSOLES. . Crystal Mines II est avant tout un jeu 'l'exploration où In Jtserméé dei ni catis, le nombre élevé de 
ml'rxapey et lee dmlèoorto nluyens pour Its 
arélomp appende une gronde nchesr au jeu. La P^'RtcRalm dc la ditlihlid cet bien Ja, `e et l'an passe 1:. 'ycTitiris lahlcout .an. ,aunin 

du jeu. Des actions doivent lire efTe4. 
préalablement pour parvenir à la Ft dry 
tableau. Le salme de vies continueit:. 
en partie le fait qu'il n'y ait pas dc ccuk6~t 
Ghost. un programme très smpathiu & 
GRAPHISME. Les décors sont seii$  
lisibles. Chaque objet est him 
fantôme a une taille suffisante pour te 
confondu avec la bulle d'air.  
ANIMATION. La bulle d'air se dep4aS 
tcment comme dans la réalité. EIkesIF 
par les reliefs. L'agilité du fantôme tl ~ 
flexes du joueur lui permettent de tca(te 
BRUITAGES. Aucuntalond' 
la lundcson. [)es bruitages mille frit 
(cartouche FCIPony CJlnfugtamcsl. , 

nounours, des bons ou it' rl" ci, 
dans la figure! Imaginez 'kltableaus ' 
tong très dill rents. Super Shaved, JUIII 
tout sed l'achat d'une Latta! 	- 
GRAPHISME. La finesse des.ciw 
décors est renvctsante. II n'y s q 
aucune Ji flcrnxc avec la versent moto.'. 
ANIMATION. Le scrolling muh 
vols finit tmimer la tete! Les clép 
Super Sktecck sont paramétrahlel. 
lorsqu'il y a de nombreux spntcs 1 
l'animation reste Iluide 
BRUITAGES. Les bruitages wmt 
et tris utiles. Certains indiquent qa 
t mc iii J'appamitrc it I'&tain ou .lu le 
,ICmt écoulé cartouche I onctel) 

hi„hlèntc le robot est estrmrnls 
et (presque) intelligent. Il sait tout Late 
le curl, Poser des bombes... La l~Mtx~kl 
idéale pour et type dc jeu. 
GRAPHISME. Les décors otnpo  
de couleur 	rochers et Je xhers sont dit - 
robot est tn4 him reproduit.  Len l' -
expressifs et nonlbnms. 
ANIMATION, l.e robot se dib,lI,'e 
ment dans 4 directions, horin,•ntl 
crnicnlrnlrnr Chaque ennemi a 
déplacement. I 'A-mn xrolle ibn` t sn 
BRUITAGES. In musique t' en Pr 
fort du ecu. Elle manque d'kri6nt' 
longue, elle Jettent lassante, 1..+ 
hmrn ys-n,fi, Ic.utuuclll :\lune, 	;. 



- ction R6flexi n Console 
a mnrwta un vif aucc '. Lorsqu'il ein',Jui les 

rile. d'nrcaac, Il flit transf&r6 sur le. micros 
..'us le term de \'oHtii,l puis adapté mis sin-

'le.. Son principe de jeu est simple. Pour 
laque tableau, il faut dessiner ,ks cams ou 
ra rectangles sur un pourcentage donne de 
sure do jeu lgal ou surtncur à un ruuventage 
.vil" tis! au départ ('eta ne Mtamr pas ,k 
Ili vIt! wu les Ven et let Span. Les premiers 

,.'-nt Jes slats. moi %colo c. qui se 	tarent au 
..'r• de leurs ensues Les scdon.t. sont tics paire 

'ules très mobiles. 1l faut Aire plus rapide 
m'eus car it n's a aucun moarn dc Iia détruire, 
d'AVIS DE CONSOLES. . Une nouvelle 

e c'est la Lus .pu cot à 1'1t,,nnr'rr. ,\ pm-
n,`tC ave. ce jeu semble enismnr I\•tnmgw- 

„u. POW nunmrher, J faut user Je tilt' 
de stratège. Vous name, Iia. une s c i,,t.. 
repos. Poursuivi par les Span et enccnlr t, e 
In Qia, vous dccc, les éviter tout en formant 
Je. figures gtnx4ngp Un ani casse-tète' 
GRAPHISME. II n'y a )m s;nmd ehr a se 
mettre ,ou. l',rd, A l'mtèn e da carets et ,k' 
entangle. que vous t•vmcr, le décor est suucr 
11 change à chaque niveau mw g$sxrti.cri, 
il est assez .mtplc. 
ANIMATION. L'animation n'a nee des,cii 
uonncl Lcc deplaccmems scant souples. m,o, 
Lire éjs,'ustr'uflanis. 
BRUITAGES. La musique n'apporte nnr a~ 
eu ci cot :.oser limitée. Idem )tour les bnrrurce. 

iriè',,lrrcrrc', 1-cleain 	I 

aix 
Lynx 

RAMPART 
çr,pr77 Lynx 

Intc - autre machine 
t,. 

SLIDER 
Game Gear 

KRUSTY'S SUPER 
FUN HOUSE 

"r'rgadrive, Super NES 
list' 	 1A 

G" 	 16 
17 
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It 
Pr, 

 

E 
Ie1ieo , 	rn,ichlno u. 

\pnS la vermin micro mu PC, R.niwr ct.tl'ln 
:s tsaV,r sur lVnsoI[f. Le princtpc du Icri 

:eiè•nncs Vous devez défendre à coupa Je carnm, 
"ocre chateau fout contre des invasions .mues 
de la mer. II faut penser aussi :1 agrandir votre 
territoire en reliant les autres fous. Vous mec. 
sic: ainsi plus de canons, ll est possible dc 
jouer à dcus simultanèrnau. 
L'AVIS DE CONSOLES.. Ranrpan fait 
)finie des Jenc d'action reflexion les plus on-
,:inaue de cette ente. C'est unjeu simple mais 
c challenge est passionnant. Les coni mandes 
tondent parfaitement et lee actions sont riches 
rapides. Avec une durée de vie élevée 

.c is joueurs) et une jouabilité :1 toute 
".. mpart ne peut pas vous laisser 

,kr n'est autre que le ttdilbrissime 
skit,'. 	Ii d'or 69 sur micro! Vous aller. 
douer à la première aventure dc Skwcek, la 
petite boule de Pail jaune qui doit sauver les 
ckm,tickettm en repeignant 91) niveau., en rose. 
Par rapport à Super Skaa-cck, le nombre de 
tahlcaut est inférieur, il n'y n pis de magasin, et 
les monstres sont moins nombrnu. Pas dc par-
tie aléatoire mais un système de code efficace 
qui permet dc eiZoinmcncer à l'endroit où on 
c'est am4t. 
L'AVIS DE CONSOLES., Serait-cc 
W innée de Skacck? On le retrouve sur dif-
tcrentcs consoles avec autant de bonheur que si 
cuit la première fois, On le savait déjà, cc jeu 
Xturbine merveilleusement action et rtifcsion, 

I c clown Kructy a tics ennuis: une colonic dc 
its a investi ses appartements. Le purin clown 
Ju nul à leur faire entendre raison ci seule la 
.mitre forte semble turc efficace. les pièges à 
is disposés dans les pièces devraient faire 

.tllàirc. Sachant que ces rongeurs font toujours 
flétrie trajet, il suffit de placer dc blocs sur 

cur chemin et Ics amener ainsi à prendre la 
,Iirrction de la ratière. Niais des animaux tint 
'its fait et cause Pour leurs congénères et ntct-
:, nt tout en rouvre Pour gèncr Frust•. 
L'AVIS DE CONSOLES.. Tilt d'or 1992 
trc deux d'ucfion,ralesion, Kntsty est d'un 

..,incept original. Il ressemble à une sorte de 
1 crnmings inversé. Lc but est de tuer les 
„ogcur.. Le fait dc ne pas pouvoir déplacer 

iriditicrcnr rsnèm a techniquement d n'a pas les 
Vpi.tht.. d: It version micro. La Master System 
Cr la 1. ana psnnent tire fières de posséder ren tel 
pr duit 
GRAPHISME. Les graphismes sont colorés 
nuts il. manquent parfois de liaibiht! Le bleu 
des murailles ci celui de la mer ne sont pus très 
hiun us v \1r langs's au vert du sol, cela donne un 
aspect m.tc au jest 
ANIMATION, Dec tremblements dans 
l'animation Jct navires sont à signaler. Sinon, 
le boulet qui monte dans le ciel est à ta hautew 
du reste du Int. 
BRUITAGES. Une musique sans aucune 
originalité et des effets sonores médiocres 
(disquettes Tengen)_ 

le tout enveloppé d'humour. Les objectifs 
peuvent erre dif&'nts: jouer pour aneindue le 
rsieillcur score ou e say e-r d'aller le plus loin 
possible dans les nivcauc. Vous pourrez aussi 
refaire à l'infini chaque niveau, car aucune 
partir n'est semblable à l'autre. Un jeu dcarnu 
indispcnsahlc au til des ansées. 
GRAPHISME. Les décors sont clairs et 
lisibles. Le monstres sont tous dilièreme Le 
jeu dans vin emenmble eat très coloré 
ANIMATION, Le scrolling multidirictioameI 
est efficace.  Fluide et rapide, c'est rare d'oob tenr 
un aussi bon résultat sur une console pcut'tahle. 
BRUITAGES. La musique est entrainante 
,sans être llsvaite. Les bruitages sont einbnue 
et vivants (catlurchc Infiagrarnec LexicieIl. 

plug d'un bloc J la fois complique le jeu. Facile 
au dértu. cela devient fou vers la lin Si le jeu 
laisse une place importante à la ttltct,xL il ne 
néglige pas l'action: des ennemis à abattre et 
des plates-formes à atteindre... 1l serait 
dommage dc pacser à c11té dc ce-Jeu. 
GRAPHISME. Bien que les "te% soient de 
petite taille, ils sont détaillés avec soin. La 
palette de couleurs est impressionnante Cela 
am'ile unie grande variété au\ dMas. 
ANIMATION. Le scrolling est parfait et 
I'minlirunv' du personnage principal est souple. 
S.-. ca frc..urtn sont Pleine'. d'htmt,rur. 
BRUITAGES. Les musiques sont entrai-
nante,.. Las bruitages vint fantaisistes niais peu 
tsohrcus (cartouche Acclaim), 

LEMMINGS 
super Famicom 

3 	rYA j 
I, 	01 OB  

1 es Lemmings sur console, il fallait s'y 
ncndrc, c'est le type mémo dc jeu qui arrive à 
napier à tous les support.. four ceux qui 
fiuremicnt encore, les Lemmings sont des 
res pas très intelligents. lis marchent à la 

mur-tic leu leu en mèpri.ant Ici obstacles. IIs les 
Fiulourttettt ou rebroussent chemin. C'est à 
pua de leur rendre la tie plus Incite en pt `Pa-

mt le terrain Pour cela tous vous allouez ter-
.ms 1-cfnituings à des ukhes particulières crest. 
r use montagne, hdtir un Pont, construire un 
slier, etc A chaque début .k niveau un anus 

iil que le nombre de Lemmings que vous 
, cr mincira s'srurh 
'AVIS DE CONSOLES+. Sur la Super 
n „riA I minuiri;s est au summa de um art. 

Il n'y n absolument rien à dire, aucun reproche à 
faire. Tout est csccllcnt. Tant qu'il s' aura des 
jeux tie .rite qualité, le monde des jcus vidéo 
pourra voir l'aarnir avec sérénité, en sert et 
blet ,vmnu In couleur des l emmingr 
GRAPHISME. Les Lemmings sont petits 
muais its testent Inuits. La décors sont variés, 
lècrgfuc s ,ou cauchcnumlcsqu ti 
ANIMATION. Le scrolling est excellent. 
Rapide et think, c'est un régal d'aller d'un bout 
J l'autre nut tableau. L'anm arion des Lemminp 
est vinrtnnuc fiait leurs oriirnfa vint précises. 
BRUITAGES. Le marquage sonore des 
urines d'ordre est une idtc géniales Sana tote 
d'une Finnie Originalité. la musique est 
lrnn„mcu'c (c atAMKhe $ttiHsIlt 
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TRODDLERS 
Amiga 

PUSH OVER 
Amiga 

THINK CROSS 
Amiga 0 

Acfion éflexion 
• 
rt .!t AM i 

C 
toutefois 

de softs sur micro qui 
combinent action H 

omme sur console, le nombre  

réflexion n'est pas très important. Leur particularité est d offrir des 
 

é couronnés. Lemmings et Tetris, les d 

patriarches de cette 	

s~t 

"remakes" d'anciens succès d oint fait des émules. Les éditeurs manqu, 
rubrique, 	our la plupart, de reprendre une idée 

d'imag ination of se contentent, P 

qui a fait son chemin et de la ré
°ctu°Iiser. Cela donne de bons résultplir 

il faut fadmettre qu'on reste un peu sur sa faim. 

pst 	.;re „r' ': r0 leu Ie 
plus connu au monde. Rien 
d'étonnant que certains es-
saient de l'éijaiur. C'est le cas 
de Wordtr's et Super Tetris et, 
dans une moindre mesure, de 
Rampart. Pour Wordtris, le 
principe de jeu est le mémo 
saut que ce ne sont plus des 
fo Tees géométriques que vous 
devez réunir, mais des mots 
de trois lettres. C'est un casse- 

tété intelligent. Super Teins est 

la suite do Totris avec les 

bonus en plus. Rampart est 
avant tout un jeu d'action mais 

un tiers du jeu fait appel aux 
règles élémentaires édictées 
par le concepteur de Teins. Un 

grand jeu d'actiorvrétlexion on-
ginal et passionnant. 
Lemmings a aussi laissé des 

traces. Deux jeux s'en ins-
pirent: Push Over et Troddlers. 

Dans le premier, vous louez 

avec des dominos de telle 

sorte que vous devez parvenir 

à tous les faire tomber. C'est 

un excellent jeu, riche en sur-

prises. Troddlers s'apparente 

plus à Lemmings puisque vous 
devez mener une colonie de 

Troddlers (petites bêtes qui 
marchent à la queue leu leu I) 
vers la sortie. Vous n'avez le 

droit qu'à une seule action 

deplacer des blocs de pI 
Think Cross. Devious 0*1 
et Vallied sont les trois d 
viers titres de cette séfcey 
Ce sont de bons jeux rrri j 
n'ont ni la profondeur rie 
richesse des produits t 
sus. Le choix va être c 
entre les dérivés de Leij 
et les "copies de Tetrïs,' 
pourquoi pas un de chaginsl• 

Laurent Delia 

\,ns cc eu J'a: u.vin llcaion. %ou% dirigez un 
glu deux apprentis sorciers qui doivent soit 

~,,xtuire tous les Troddlers vers la sertie, soit 
ramasser un certain nombre de pierres prd-
, scu.cs, voit tuer lea nxi lwints Ries. Pour mener 

h,cn l'une de ces trois mu.iats, visu disposez 
.1c hbw» Je pierre qui vont emir à changer la 
ratnyoim des petites Liftes ou à tuer les ennr 
mi. Mai% ces carts sont en nombre limitt et ii 
lut user de stra 	mes. 
L'AVIS DE TILT. Troddlers reprend etac-
icment le mémo sssttnx que Lemmings sans 
eoutcfoia apporter Je nouvelles isites, Les 
.hunmarnk. se limitent à poser ou à reprendre 
les blocs de pierre. Cela prhaerhhe quand rz'me 
ren atsms.ge: on est très vite dan.s le bain, et le 

Comme la plupart des grand% )cut, Hoeft Over 
est Inat aur une idée simpk. Vous incarnez une 
fourmi qui doit d'une seule péo.s.stc raine tom-
ber des domina en cascade. Pour cela, voua 
serez obligé de déplacer certains dominos ci de 
prendre en compte des briques aptcialca: le 
Stepper, I'Espkxkr, le Itnulger, etc, lit tout. 10 
briques particulières fous aident iou vous 
emptchent) à terminer les itxi tableaus, 
L'AVIS DE TILT. Push Over eat le digne 
successeur des Lemmings. Original, bien rtalist 
el plein d'humour, il a de a chances de figurer 
Parti ka J meilleur jeu% J'ncTie irHleaion Je 
cette annte. Que cc surit au clavier ou au 
uick, feuler strie est ('allaite. Lea cor uturkka rtagis ont rtanharhmcnt, La pivFrcssion de la 

Pour ecus qui om aimt ILzznic, souci un jeu de 
rtneaion raacz aem"fehIc mail qui olfre do 
nomhreu.ca rntincautta Le pfnn cipc sic jeu est ua`a simple. Pour faire tti.pernitre In ploc, à ytcmn, Il faut mettre en evntact, Mnirunt,le. 
rnem ou serticalentent, au mininmm 2 pasts 
t,knhéreas Uans la plahyiN, cela Jerkent trtt .'mpH,ptt. I.cs salles tombait sous foret de la Pesanteur et ne pruarnt pea tire rrnxnttca. Uca 
"""veau% dénient% inters encrent polir sous 'ensue encore plut fou, tourde. de tor, plates. ma fnplle.s reaavta lin a55ttme de mule ''n (rennet  rk rue pa a tout t 	flhi eiw.er. L'AVIS 

DE TILT. 1à dm'culit à flier purl ne ('is rya au icu. ss,, s.uocr Ju niai à srNta en ditxbel Corcwc principe neat Pae n,yt - 

joueur peut se concentrer au emitdt 
résolution des énigmes. Cella,, tr 
très difficile, clou parient ar ez s*à 
jeu. Le plu% intéressant mite les p* 
joueur où chacun cherche vxt 1 dhlil Y 
Suit à faire ami-anti pour aller Ici Trodm 
GRAPHISME. Les dhttn Je Lit 
et apportent un plu% à Icmeinble des%0 
I_es 'pilier, bien que peurs, emit irhkL'.' 
ANIMATION. Lea Jtplaceoic*. 
Troaldlers ne manquent pis d'bomid 
comme Ic. amimiques du héros ArvpY0 
la figure rai qu'il attend un fhirv 	r~ 
BRIJITAGES. La musique cor par 
Les bruitages soutiennent avez tvNi 
mai% ils surent rares idipuettn Srami. 

difficulté a été tmectrtc. Le eL kv*è 
de plu, en plus deet à mesure 
aa ance, On n'attend plus que Sn fi+Yli 
GRAPHISME, Tous les dtada du p0gO 
hull IIa1Nca. Len ui&nr s sont cwelktJ 
changent s uc tan les il tableaus 	' 
ANIMATION. la s attitudes Je la fo1i 
vantes et bourrées d'humour. EEk f.11 
lea oreilles hour ne N. enandre k• a 
des Hrpf usskr. [Ille tarer du eies1 ou 
vous tarder à prendre une Jtci 

ca4 ark. ,k< uknnn.» wni fluides 
BRUITAGES. Iva musique ne 
beaucoup et, à la longue, elk aka 
mante. I. ea cri. ,k la faumi vite 

„•up J'tli 
s 	' 	, 	' ' 	i fir' I chdlcr~ 
C I, .. ~i, , rh pli ut aspect  
nxmcnt Ixxt.x qui ne "ira Vue hiN~tJ 
Jans cc rtimumc 
GRAPHISME. 1\xuce me Jr I' 
dance à penser que lea graph" ' 
imlswman -e relative C'cat ,tai. ma. 
Ix\'hc us d'aartir des sits-or' chain h 
ANIMATION, L'animation CO 
plus simple eapre.airn. 1\aur Jtp1►ay . 
IatMaleminiv cela neat pa' très ',v" 
BRUITAGES. Lea bruitage' 
<oull'ncnt Mien l'action Lca c 
blocs 'curt suxntfirnxnt ffov,atM 
\tea le'sjg 



Action 
RAMPART 

PC 

16 
t5 
15 
15 
C 

Ranqun est un mélange de stratégie. J'ncusn et 
Je irtlesrnn. Au début, sous @tes à la téte d'un 

it chàlcau tort rire vous des e, détendre 
. nirc des wrüseucas venu, de la nier, Le jeu se 

Jamule en trois phases. fa première ,oscar 
l'installation de vus canons a l'intérieur des 
enceintes. la deorntie est le r.antsat Contre Ics 

gisseaus qui tentent de débarquer leurs 
honmtes. Enfin, la tnoisidnte corimuc à réparer 
ICs dégâts. Comme dan, Tetris. vous Jeve, 
positionner la bonne tonne géométrique au (sin 
endroit s Tout en rcc.tnstrvisanL il faut essayer 
d'agrandir roue territoire en etxervlantd'gtitres 
CIt'teaus Oit rut lower jusqu'à) joueurs. 
L'AVIS DE TILT, Rampait est le premier jeu 
à réutudcier intelligemment le concept do 

Terns. Vivacite et adresse sont les doux yudr, 
qu'il faut avoir pour réussir ! repousser l'eu 
nervi. Le temps est parfois trop cou,, pour 
reconstruire en lolahle les ramparts endum-
nsagFs, surtout si vous avez deus chAteaus a 
défendre. C'est le seul reproche que I nn 
Po urait fair. Pour le reste, C'est un kin jeu. 
GRAPHISME. Les décors manquent do 
tartre nues les spates sorts bien dessinés, 
ANIMATION. I.e peu d'animation est réussi. 
Les )s'ulets nu+rucm dans le ciel avec réalisme, 
BRUITAGES. Musique militaire ,bligcl Les 
tmntwuo roulent pour fêter vos exploits. Les 
explosions et le sitllcnrent des boulets dans le 
ciel ne nnni pas inoubliables (disquettes 
Electronic Ars). 

WORDTRIS •-.- 
PC 
	a 

10 I 	tJ Hl 	a 

I1 
î  

Terris n'en finit pas de faire des petits! Il y a eu 
\1'clltris et Super Telris. \Iaintcnant, il faudra 
compter sur ce museau jeu J'actismin 0esion 
qui mêle Terris et Scrabble. Des lettres de 
l'alphabet tombent lentement au début, à la 
manière de Terris. Il faut les acscmb1cr de façon 
à pr duite des mots anglais de buis Icttres. Ils 
doivent être lisibles de gauche à truite ou Je 
haut en bas. Il est prévu de faire une traduction 
en fcmçais du cu. 
L'AVIS DE TILT. N'msluis renouvelle intelli-
gemnxcnl le genre. Le mélange Tetris/Scmbble 
est déconnant. Les nombreux réglages per. 
meucnt de choisir le nombre de joueurs (à 2, 
Coto pouvez soit vous aider, soit vous coot. 
hutte), In difficulté du jeu, le niveau de départ, 

la forme et la couleur dos lettres. La prise en 
main est aisée, En revanche. l'utilisation du 
clavier lorsque l'on joue ù 2 n'est pas évidente. 
Les touches sont trot rapprycéwka. Tom comme 
Toms. ce type de jeu peut durer des siècles. 
GRAPHISME, Les graphismes en \'GA sont 
CIir et Jurlls. Chaque niveau eat illustré par une 
image ulâlâcrcme 
ANIMATION. Elle n'est pas très importante 
pour ce tsps Je jeu Les pièces tombent sane 
coup,.\ 1 unes undo toujours plus grande, 
BRUITAGES, Les thèmes musicaux sont 
bien choisis et variés La musique accélère en 
méme temps que le jeu. Seulement les bruits 
des pines qui tombent et des "oh!" de surprise 
digitalisés (disquettes Spectrum llnlobyte), 

SUPER TETRIS 
Amiga, PC 

r•r 	 Ih 

Cr_ 	 16 
1p 

â1 -- 
Fr 
Interel sur autre machine 
PC 

Super Terris est an super... Taris! Vous déhu-
icr la partie avec un stock de briques déjà en 
pl;.Lc et vous devez les faire remonter jusqu'à 
un certain niveau. Chaque l'ois que vous réalisez 
une ligne en dessous de elle limite, les lignes 
au-dessous remontent d'un cran. Chaque ligne 
:onstruite sous donne des bombes que vous 
r,wvcz utiliser pour détruire les briques qui 
tStus gi!nent. Elles servent aussi it déclencher 
des (sinus. Vous pouvez jouer seul ou it deus. 
L'AVIS DE TILT. Dans Terris il fallait tout 
turc pour avoir le moins de briques à l'écrin, 
loans Super Terris. c'est l'inverse. C'est la 
,(i t(Arenoe majeure entre ces deux jeun. Les 
''tus sont bien trouvés et c'est toujours un 
wind plaisir de les utiliser. La difficulté est, à 

mon sens, mal dosée. On parvient facilement 
jusqu'au niveau 5. avant d'Erre étourdi par la 
vitesse de chute des briques dès le niveau 6. 
Dans l'ensemble, cette mise à jour du grand 
Terris est réussie nome viles in onditionnels du 
genre ne làthomnt pas leur Terris. 
GRAPHISME. Les photos retouchées en 
\'GA 256 couleurs mettent en scène des décors 
de crique. Le résultat est superbe. 
ANIMATION. Comme pour \1'ordtris. la 
chute des briques ne demande pas beaucoup 
d'ctfort d':uuim,oiun. 
BRUITAGES. Plusieurs musiques réussies 
accompagnent le début dc chaque niveau. 
Divers bruitages ponctuent les différentes 
actions (disquettes Sfcl.Mmm Hulobglc). 

DEVIOUS 
DESIGNS 

Amiga 

I 
la 

VOLFIED 
PC, Amiga 

15 

15 
IJ 

13 
c: 

of ',Ito autre machine 

C'  
IQ u G~! 141 	.►.r. 

Avec Devious Designs, Image Works nous 
idler un jeu d'actioniréfexion assez original et 
,Ic bonne facture. Vous jouez le rt\Ic d'un lout 
'cat bonhomme qui doit déplacer certaines 
pricer. de tourtes dis cru es pour les replacer à un 
endroit bien précis et ce, en un tentps limite'. 
Vous ne pouvez pas pousser les pièces mais 
uniquement les tirer, les soulever et les jeter. 
Certains tableaus sont dotés d'une -pesanteur" 
particuli@re. Vous aurez aussi à ramasser des 
brous, détruire des blocs et même éliminer dos 
ri' n'i tes '. 
L'AVIS DE TILT. Pour un jeu de r )flexion, la 
r.ih.atiun de Devious Designs est escellenle. 

1 es décors sont très travaillés et différents d'un 
I.ihlcau à l'autre. L'animation rend bien Compte 

Si news cuCmgiv.oxz Qis, vous n'aurez aucun mal 
.t puer et à apprécier Vollicd. Vous allez devoir 
remplir nu moins SO i' dc l'écran de jeu. Pour 
;cla, vous disposez d'un petit engin qui se 
hhhxT à tris cru chaque tableau ell Imçarlt des 

hgncs. Tutu qu'il reste sur ses lignes, il n'y a 
aucun danger. Mais dès que vous sortez de 
votre périmètre pour en tracer de nouvelles, 
c'est la curb. Lcs ennemis se jettent sur vous 
ou vous lancent des lacet., ileurvuscinen, des 
miros vous % leulutent en aisé. 
L'AVIS DE TILT, Tiré d'un ancien suais de 
'aIle d'arcade, Vollied n su renouveler le genre 
en le rendant plus abordable s,istlellcmciit et 
plus jouable. La maniabilité Ju vaisseau est 
rcrourtptnhlc. Les lignes se conomisent assez 

des mouvements de votre personnage bien que 
celui'ci soit de petite taille. La progression dc la 
difficulté est bien nonce et la jouabilité est 
correcte. En fait, seul le principe de jeu lui-
nknte, un peu trop sinople à mon gout, empfihc 
Devious Designs de figurer parmi les tout 
meilleurs 	J'actioNn°Ilcsim. 
GRAPHISME. Les écrans sont bien iras aillés 
et variés avec une mise en couleurs diversifiée. 
Malheureusement les sprites sont trop petits. 
ANIMATION. L'animation des monstres est 

imprs'ssionituinle dc variété et de qualité ainsi 
que celle des irduveniens du pensennuge . 
BRUITAGES. La bande-son combine une 

sienne musique et quelqucs bruitages  d'action 
ldisqnelles Image \l'orkst_ 

facilement. La difficulté est bien dosée avec 

trois niveaus à sélectionner. Jouer à 2 en 

nhcrnvxe nutorisc les challenges Ica plus fous. 

L'n peu de strnégic et beaucoup de réflexes semi 
les ingn4li yup ittJis(scnsables pour terminer ce 

jell tits allai hales. 
GRAPHISME. Les décrits elles ennemis sont 

s ane'.. Itictt que toute Payton se dfnatle sur rm 

hmn étauque, les sliciles restent lisibles. 
ANIMATION. Pas de scrolling mais les 

tkpla.cntcros des sI,ntcs ont bien étudiés. De 

plus. l ':mimg6wt esI mpiue, 
BRUITAGES. lui musique est la grande 
absence Je cc jeu. Ln revanche, les autres 
bnuhagcs isutateury sun% pleinement satis-
faiwus (deyucow Empire Sofluarc). 
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eI e eel Iran de re%cnir J -Os 

premières amours? En effet, 
aux temps héroiques de 
l'Apple Il et autres TRS 80. les 
jeux de stratégie en général et 
les wargames en particulier 
avaient beaucoup contribué à 
la pénétration des micros dans 
les foyers. La mode des war- 
games avait passé. car ils 

1 
mais sa loi, 
dur. 

992 a vu fleurir une multitude de 
wargames performants et apporte 

tant, en outre, une touche 
qui s'en 	 e d 

 sont 
'autant que 

certainement p 
 tjs 

les amateurs de stratégie q 	plaindront  
militaristes pourront se tourner vers des jeux moins guerriers mais 

tout aussi passionnants en terme de stratégie, Côté machines, 

Atari ST et 
 out 

Amia restent dans la 
 capacités de calcul, importantesi cil et à sonk 

grâce surtout 
 

1 PI,' .11 'C t'1C I ,'r111 Li1G. % tJ1S 

Ici lCucC,lt,b r.enuS (Battle 

Isle, Perfect General, Domi-
nium, Siege) offrent une sou-

plesse et une richesse sans 
précédent, alliées à une 

meilleure utilisation des capa-

cités graphiques et sonores. 
D'autres programmes, tels que 
Mega Lo Mania, Utopia. 
Realms, Powermonger enri- 

une gestion plus globale des 

autres ressources. Le stratège 

en herbe pacifiste pourra aussi 
se décrasser les neurones 
dans des simulations moins 

sanglantes: Global Effect, A-
Train, ou Sim Ant, par exem-
ple. 1991 avait été marquée 
par la poussée des jeux de 
stratégie d'un niveau excep-
tionnel (Civilization, Utopia). 
IQ92 voit plwtôt la prfepondé- 

rance des nouveaux v,e, 
games. Peut-être 1993 serer ,t 
elle sous le signe de logic 
d'un type encore nouvel, 
mêlant encore plus étroiterne, 
gestion guerrière et générap., 
La puissance actuelle des P( 
le permet, d'autant que is 
programmeurs commencevl 
(enfin!) à comprendre coll►  
ment tirer parti des 386 et 

Jacques Hait 

I J 

Str«sté _--; ~. 

UTOPIA 
Atari ST, PC, Amiga 

tarir 	
~ ~rr A Gr~Mnr 

.4rtnm 	 I'I 	 s4 
sultan 	 13 

Intrbt sur autres machins 	 ~Y 

iia u>; haste sur une Inmtcanc pidrirtc. 'car 
layuclle Ics s nn nitros de vie sont dii1iciles. Un 
malheur ne semant jamais seul. ks aliens de ser-
nice louchent sur sotre colonie. A vous dc 
prendre les mesures qui s'imposcni: espiun-
na}e, attaque prs's- emire, mist en place dc 
dlfenses solide.. développement dc la 
rraxrche... Dans ces conditions, il n'est pas 
atm Je avenir un main art de cirre. 
L'AVIS DE TILT. Nominé au% Tilt d'or 
l'annie dentire, Utopia n'asait cèdé la pry-
mire place que d'une Ires courte tète au 
remarquable Civilisation. Le jeu n'a pas pris 
une ride ci se montre toujours aussi passionnant. 

cr•noun incarner un dieu et affronter Its 
-s dkui et leurs ftklc%? Pour prouver verre 

-- car• vous devrez conquérir trois lies par 
'YUe, et remonter le temps depuis la pMhis- 
'.c jusqu'à un lointain futur, pour un ultime 
nl'ai final. Von. disposer glu contnlle total de 

lidtks. 1% s- us de phcr enica enrent vos 
•.:ueun r'tu etabhr une inttIliFcn1c Rdanoc 
irc evpIoula1ion. recherche. repnxtuc1ion. 
uxo• et Mcn d'autres ,tarns encore. 

I AVIS DE TILT, S'il est moins imprcs 
.rr.cnt que I\r1c4Ws ci ne (rut t'nsficicy Se 

'ici de rowseauhco Mtge Lo Mania n'en cor 
• moins un ooetleist jeu les facteurs d;her 
I,lus no mbnus. fhiirnour cV de la panic et 

1 ,art contn%k mieus scs htmmcs. 1.4 rluttte dcs 

e mi, sotte pre, tient de mourir, tars laissant 
nrceutnc en proie au% apprliis de tits turhu• 

..~. voisin.. Voire tkhc sa ts'nsjsier à unifier 
•nuM. en ,oticogu-nam e la rrnr de i-g!(oic ks 

ennemies Chaque rcnario a ses atm 
rlinkubé, mais aussi races ituFerentts ci 

nues saridcs. 1_a prstion concerne tout 
bien k sake militant iteyflhteflient d'une -r e. ttahli.sement d'un plan de caltupa sr t I'.' cMd civil las- hat ut' Igoe,, rk gnin.,.lo r i un Ivan equillbre entre tars cc, facteur, 1 , lineage tic devenir le chef Irs.v,mcstl. LAVIS DE TILT. Realms est un bon war 

n4 d' matin,,, par nap diffbrlr et. surlgstig, '1~iicment plus agnuble que Its meiFenlc, ,.nrrs. Les rlifFtenh otCnAr,,a an~.nrnt 

. 	 ;,.vnclnr 
.... ..:. I,.rhau.lc.. pu;r:u!, 	._ tt 

dn4 Govt s en pn.,sc dalleurs dit 
encore plus cula cv. clop a ne S&esrn pa . 
siratèges. quel que soit leur nnrm 
GRAPHISME. La ?D isonnenque ci 
rendue cl le, graphismes de. ansuuve 
tracaillc. et nvtaitement rmYwisa '(en. 
ANIMATION. Les quelques amram 
.iml'Ics tmcarsymcnts rtes rotor' dips 
des lumierys. di'laeemenu des chars ci 
airucir l une certaine vie au )wssfrarturie. 
BRUITAGES. Its musiques sont 
Ips bruitages sont directement utile au }a 
qui est un plus incontestable (di 
Gremlin). 

parties est iskaIe (ni tarir hnprge ni ts~cm 
ce qui est important Jans or ripe Je1Ki 
neuf a'(o qucs rnspirscnt 51cs .lulienCes 
as-cc une progression de la difhcu)tdk 
mense. L'er)nMxmie n'appelle aucune ci 
1.3 gestion trap .auris est efF,ca.•e et I' 
g m rame rt'io's' parfait parfai 	 `a 
GRAPHISME. les graphisme :56 
scr.u'rt IY' own wpc-ll.ee et testent d 
sis cow our lea autres ntec4vlrrrott 
ANIMATION. Lea animations trot 
?Cu Kant assez statique 
BRUITAGES. la musique est anp 
urtwU et les soin cIigitetiic5 stns 
en tranais, tous Its r`sQntmrnts r 
(disquettes Scnvhk Soflswrt), 

une certaine illimité. La getwn 
esse, fruste, ,arts aucune s,xnpaaiare 
Cisi1h,tld Sans élire Msoluthnrrairr• 
wore laure passer du t%,n temps 
GRAPHISME, les rnlsilonica do cil 
a ml',rduyrk. et (es cane. en frartak'. 
.k cénr.' fn lys an -he, la smnn P( rK' 
•I tomtit Its Z5f,cnuieurr. 
ANIMATION. le aadlinp mutEiarm 
'iii ratte cu d'une grmdr fluiJra et k' 
rions .,hnplemenlaimv los de' i-sm>bt` 
trill un~ ,le sir. 
BRUIT

+cu 
AGES, Ln musant, epaf~ a° 

skstent site iauoantc, .UrivaU en t'at^r' 
lout bruiuge d'action idisquNtn 
Gamest. 

MEGA LO 
MANIA 

PC, Atari ST, Amiga 
IYMt 

Intlrèt sur autres machines 

REALMS 
Amiga, PC 

KMh 
CraM4-, 
A+ntwn-• 

Ply 

Intéréf tour autre machine 
pr 
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POPULOUS 11 
Amiga 

1 -
lé 

16 
C 

jr- T 

SIM ANT 
PC, Mac, Amiga 

16 
f5 
15 
E 

Irttere( sur autre machine 

BATTLE ISLE 
PC, Amiga 

l 

lmerel sur autre machine 

tr,R-Mnie 	~L;< 
I'sis, ce second voici. vous Incarnez un fils 
n.uurcl de 7eus• qui doit prouver sa saleur en 
cenant d bout Je 32 adsvenaircs divins. Si le 
principe de jeu reste globalement le méme. les 
possibilités ce sunt multipliées. Vous pour e: 
définir rasped esthétique de store dieu. ce qui 
inline directement sur le eumporaenu•rt de sas 
ils ersaires. Vo* pouvoirs appartiennent à 6 
i, connes d'action, chaque domain autorisant 
J. s,+ttc +criés 1.rs Ieatien Ont tous des pou. 

..x•: lave, dont J. ne se luisent pu. 
LAVIS DE TILT. Tout en çortservenl l'am-
biance qui u tail le succès `s Ju premier volet, 
Rryxdous It npis ne son lot +k nouveautés, la 
nchcs.c Jes possibilités. allier à la grande 
IJtnc h' stratégie, penncl à Chus nu d'y tn+user 

Apds un air jour Ics m.nirc, Je la ville Jans Sim 
City ou les dieu, wpi cmc. darn l\+puuiuxis. quoi 
Je plus reposant que d'incarner tie petite 
fourmi') En fail, il n'en est rien. Le Mn Ju jeu 
est d'étendre votre domination sur le jardin. 
puis sur le pas ilion. Dans un premier temps, il 
faut creuser pour construire Lr fourmilière, 
Ensuite, sotte race de foumris devra affronter 
des dangers Jivers: autres fourmis, araignées• 
chien, torxkuse ;1 gazon. hutrxiin .. 
L'AVIS DE TILT. Difficile de rester indiffé-
rent devant ce jeu June originalité certaine. Le 
scénario est basé sur des observations scien-
tifiques et les quatre options permettent de 
coller de plus ou moins près à la réalité. L'ergo. 
nantie tout souris est parfaite et la réalisation 

Dans ce wargame futuriste, vous disposez de 
différentes unités: terrestres (fantassins, tanks. 
tions antiaériens...), maritimes (croiseurs, 
w'ttc avi+m, sons-marins) et aériennes (hélico-
ricins, chasseurs, bomhudicrx). Chaque combat 
.~ lieu sur une (le différente. le but étant de 
vaincre l'adversaire cri envahissant sa hase ou 
en détruisant toutes ses unités, A plus haut 
ms-cat, de nombreux entrcpJls de matériel sent 
dh...+mmFs sur file• leur possession procurant 
un avantage certain. 
L'AVIS DE TILT. Il est dif ieile de réussir un 
+sar}amc mhrcwn1 et varié qui ne coil pas une 
puise Je tète rn>cnck aux experts. Full Metal 
L'i.i,tet y était parvenu en son Icmps et Baille 
Isle fail encore mieux. Les options Je jeu sont 

son compte. Certain. privilégieront 1 - n.pcct 
humain, basant la victoire sur des leder. JFvas. 
tuteurs, D'autres tireront mieus parti des A!- 
ntents et autres catastrophes naturelles... La 
possibilité de laisser le programme gérer les 
I&he% .utvIterrx1 est une hnrr idée, rra me si 
t'uigsunibic lise parfois à désirer. 
GRAPHISME, Les constructions sont 
supcnccs. Ie, fidèles bien représentés et lea 
écran+ vempkmcranues rias-aillés 
ANIMATION. I.e scrolling s'effectue sans à' 
coup et l'animation des fidèles est pleine 
d'humour 
BRUITAGES. Les bruitages digitalisés sont 
nano, ci scnvnl directement au jeu (disquettes 
1'I linons :\rtsI 

excellente (au niveau Je la bande-son en 
pmriculicrt rehausse le tout. J'en ecrarui1 qui. à 
la manière Je certains bonzes, soul se metre à 
balayer devant eus pour ne pas écraser la 
moindre petite kwrnu t 
GRAPHISME. Les graphismes Ira`s suggestifs 
Jonncm em le d'aller roar d'un peu plus près ce 
slut 'o [ussr J.ttts les jnnlins. 
ANIMATION, Le .,rolling est de bonne fac' 
titre et le mous-entent en apparence déco normé 
June fourmilière va renaître sous see %eux. 
BRUITAGES. La musique d'ambiance est 
agréable. niais ce stunt lets bruitages d'action très 
réussis laboiements, Fcueurants bruits de 
ivxtiuHes...) qui attirent l'attention (disquettes 
F7ectronic Arts). 

June extrètne diversité. Le programme se 
montre un adversaire redoutable à haut nis'eau, 
sans pour autant passer de longues minutes à 
calculer ses déplacements. Un bon point aussi 
pour l'ergonomie tout joystick, qui rend les 
chois faciles et naturels. 
GRAPHISME. Les capacités graphiques du 
PC sont Osplonies et le style bien adapté au jeu. 
Le, cines vil parfaitement lisibles, 
ANIMATION. I e scrolling mullrdwrcionel 
cu June lionne fluidité mais les autres anima-
tions sont rires cl lieu travaillées. 
BRUITAGES. Les musiques s'intègrent 
parfaitement au jeu niais des bruitages plus 
variés auraient été les bienvenus idtsqoetres 
Blue Byte). 
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CASTLES 
PC, Amiga 

Po, 

Intérèl sur autre machine 

GLOBAL EFFECT 
Amiga, PC 

f5 
10 

6n r, 	 6 
p,. 
	 1) 

InlArnt ':tat autre machine 

Fougueux seigneur désigné par son toi pour Metre 
Io nouveau duc d'un fief encore vierge, voire 
seul objectif, au début. sera de trouver l'crrrpla-
cetttcnt idéal pour cotre chateau fort. Ensuite, ii 
vous d'en établir les plans: mille, hauteur des 
murs. nombre de donjons... l'aur payer les 
lourdes dépenses occasionnées par une telle 
cottstruction• vous devrez gérer noire argent, en 
levant de nuuvcauz impJlc, sans pour autant 
provoquer une jacquerie. En plus de cela. vous 
allez vous plonger dans les intrigues Ics plus 
complexes. en rapport avec Ie pouvoir. la 
guerre, la rébellion et l'argent. A vous de pren-
dre les décisions qui s'itrposcnt. 
L'AVIS DE TILT. Castles établit un cocktail 
riusst entre ascnture et stratégie. L'aspect ludi- 

Global Effect vous invite à vivre en harmonie 
avec la nature. Vous allez devoir arncilier Jésc 
loppmrcrt humain et pmtcction sIc I'cnsironnc-
n+ent l.c Icrmin de jeu al calqué sur lu l'erse, 
as cc des continents. dr îles ou Creme les polcc. 
l.e% vcémviev virus pouupxucttt Jes challenge, 
sti1'gni6t's tltvcIopI+crnent d'nrt civt1vâmemi 
dons un monde ht strle. variation climatique 
+mpurmntc, enmatnq+hca mckaiie ou indus-
Irielle• etc. (liaque Jhision doit titre rntlrcitrmt 
céflhhic. car son coût Ion lxrttrtsI ne petit étrc 
thutriérxi que si la lxirudati ut est satisfaite. 
L'AVIS DE TILT. En dépit Je stn scénario 
tiuCiess,nl et tot thin GleRtI Fil 	se mppm- 
she un lou lnip Je Lim Cup- Si In vimulqinn cat 
assez variée, en revanche, elle soutire d'un 

que est présent et la réalisation d'un bon niveau. 
La lenteur, qui constitue le reproche principal 
Je lu version Amiga, disputait totalement sur un 
I'C puissant. Sans élue le jeu du siècle. Castles 
dispose de nombreux atours pour captiver le 
joueur fire d'épogtte mé4iiéeale. 
GRAPHISME. Les gmphisnues 256 couleurs 
des brans mlertKViaitex start splendides el les 
connu: veras assez alhë iqutt 
ANIMATION. Elles .suit assez rares mais leur 
ah.rn.c ne nuit en rien à ce Is-pit de jeu, lou-
loun tris slcigiiés 
BRUITAGES. Loc musiques de cin asstancc 
s'atiaptcnl parfaitement à l'ambiance. En 
nuntrrbante, les bruitages sont quasi inexiswflE1 

(Jisquenes Interplay). 

certain manque Je prohrxteur. chaque aspect 

étant plus survolé que finement analysé. Slats 

on peut se laisser prendre ait jeu, tant par le 
challenge difficile im)+C+sé par la gestion de 

ut tgte que par l'obligation fréquente 
J rmu.iper our hes21dnemcms. 
GRAPHISME. Si les ic+Mes sont bien styli-
scks. les ddli eorcrs enter s dies. susvnurs J'éner• 
gte et l+mt+yas sont beaucoup plus JéLicilev à 

hs.~•nm 
ANIMATION. Totalement ah tinte Elle n'est 
celle' pas inJtspeusable, niais aurait pu 

contribuer .1 1'atmn.ph@re. 
BRUITAGES. la musrquc. wune. est nher-
sde ,1 la urtism'lllst1uunm elles litxuttagea se limitent 
d qitelqua•s sin s IJisguicucs \li1Icnnnmt1 

Bi 
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Iltc Perfect General vous invite il participer à 

si douzaine de Intailles mettant en présence 

.ks forces terrestre'. Ces forces sont bien dise5-

-léiEss: fantassins, tanks, voitures blindées, 

,nillcrie. bazookas. Chaque unité a ses prvrcl 

nantuges et irccorcsénient,. Ainsi les unités 

Ionics disposent-elles d'une meilleure puissance 

ii feu et/o u d'une meilleure protection. et les 

n tés rapides June meilleure marge de 

m.mrctrvrc. Le déroulement reprend le principe 

Lusiquc des tours, eux-mdnses divisés en  

'luises pour l'artillerie, le déplacement. etc. 

L AVIS DE TILT. Ne vous fiez surtout pas à 

Lr façade de ce programme: les écrans sont 

moches, les bruitages et les animations rares. 

l'ourlant, ce jeu est passionnant. La diversité 

1 tans un monde inconnu, cous devez niener one 

'risée au combat pour conquérir l'ensemble du 

~.rrtitoire. Quatre scénarios sont proposés. Vous 
..~.tbutez avec un certain nombre de villes, dont 

,ane primordiale, sotie capitale. Vos villes vont 
!aaluire les hommes et les équipements guer-

ners nécessaires. A vous de les guider vers la 

~etoirc finale, en usant de Poore et de diploma-
ac. Le programme se montre un adversaire 
. 'rince et il vous faudra mettre sur pied une 
,truégie de haut vol pour parvenir à investir les 

d Ics adverses. 
LAVIS DE TILT: Global Conquest a la 
saleur de Civilization sans parvenir à égaler la 

.rscur de ce dernier. Graphiquement. Global 
t inquest est plus beau. Mais la richesse d'op- 

Ce programme est l'adaptation informatisée du 
!cu de plateau du même nom. Vous allez 
:onlr8ler des marines de l'espace, qui doivent 
,cnir à bout de missions variées, dont le déno-
ininateur commun est la présence d'alicns à 
.,'mbattre. Vous dirigez selon les cas un. deux 
,,u trois pelotons, chacun d'eux étant composé 
,l'un commandant et de quatre hommes. Les 
.,nies sont variées et redoutables, niais les 
dîcns n'ont rien à vous envier dans ce domaine. 
chaque camp joue à son tour. Le programme se 
montre un bon stratège, difficile à battre. 
L'AVIS DE TILT. La réalisation médiocre 

que de faire fuir certains. C'est d'autant plus 
ommage que ce jeu est passionnant et saura 

retenir aussi bien les amateurs du jeu de plateau 

Mélange dc Sim City et de Railroad Tycoon, A-
Train vous met tour à tour dans la peau d'un 
cheminot, d'un maire ou d'un golden boy. Le 
but est de permettre l'expansion d'une ville en 
développant le réseau ferroviaire. A vous de 
désigner l'emplacement des rails et d'acheter 
les trains, mais aussi de planifier les horaires et 
les aiguillages lorsque le réseau deviendra 
important. Il faudra acheter des terrains, cons-
truite des maisons, des centres commerciaux, 
etc. Le percepteur vous guette, et seules les spé-
culations boursières vous permettront de main-
tenir vos finances ù un niveau suffisant. 
L'AVIS DE TILT. A-Train est une bonne 
simulation économique et ferroviaire. Ces deux 
éléments conjugués procurent d'ailleurs une 

Comme son nom le laissait présager, Theatre of 
War est bien un wargame. Les scénarios cou. 
rent une importante tranche d'histoire (depuis 

guerre de Cent Ans jusqu'à la guerre du 
(%,Ife), avec, bien entendu, des armées idoines, 
e but étant de protéger le général, à vows d'uii• 

SKr au mieux vos différentes unités pour ddfl- 
u une stratégie gagnante. L'éventail des 

„eons est d'une richesse impressionnante el 
r'largn d'autant plus que l'on dispose d'un 

11%cau technologique élevé. Le jeu se joue en '~ raps réel, ubll scant à réfléchir vite et bien. 
I AVIS DE TILT. Ce jeu est un peu devon. 

riant. Il ne rcsscmblc en rien aux svargnmes 
.rJtutnnxis souffre d'une ergonomie médiocre 
.rutmn en modedeux joueur sur un même 

des options. le réalisme de la stmWaryti 
unité' n'apparaissent sur la cane q 
qu'elles sont à pariée de vue: ont 
son tour lorsque deus unités enne 
contact. etc. et la grande intelligence m 1 
preuve le programme ajoutent une d 
nouvelle :1 ce wargame. 
GRAPHISME. Les canes sont c>mh 
bics, niais une esthétique un peu plus ya„M 
n'aurait gêné personne. 
ANIMATION. Elle se résume au dc 
des troupes et aux tirs. 
BRUITAGES. Les bruitages, assez 
dus, sont cependant trop rares et la raaà 
absente. Dans la version Amiga. c'a 
contraire (disquettes QQP). 

tions qui fait l'intérit des jeux de solt(teaQ 
amputée d'autant. Le jeu n'est pas initrt(rt~ 
pour autant et garde de nombreuses posses, 
\lais autant  jouer avec .l'original.. 
GRAPHISME. Les graphismes EGA Itj 
résolution sont très esthétiques et particnèè. 
ment lisibles. Les zooms qui agrandiyti 
chaque unité et type de terrain apporta 
bonne variété. 
ANIMATION. Tout se résume au dfplecece 
des troupes. %tais ce point ne gène guère 
ce style de jeu. 
BRUITAGES. Une musique d'introdtn 
toute militaire sous met dans l'ambiance_) 
bruitages d'action sont rares mais cont, 
(disquette Nticroplay). 

que les stratèges en chambre, p faut cal e 1 
déplacements, profiter à fond de la panic'. 
des lieur et, au besoin, jouer la prudence u act 
voulez avoir quelques chances de gapm.L 
possibilité de jouer à plusieurs (jusqu'à ne 
enrichit encore le programme. 
GRAPHISME. La 3D isométriquenestte 
nia) rendue. Malheureusement elle ne smy_ 
de "décor', le jeu se déroulant en sue afrieme 
ANIMATION. On est loin de Prince of Pus, 
ou d'Another World: les personnages haoltik 
avoir avalé un manche à balai 
BRUITAGES. La bande-son est déjà d'r 
autre niveau: 1a musique d'inttrcducùDn ea 
choisie et les bruitages efficaces (disque 
Gremlin). 

excellente profondeur au jeu. Le programs 
n'est cependant pas exempt de défauts. Legs 
nomie n'est pas parfaite et le jeu un {s. 
spartiate. Mais les amateurs de stratégie de lu: 
vol y trouveront leur compte. 
GRAPHISME. La vision en perspective dol 
ville est servie par la résolution VGA." 
limitation à 16 couleurs n'étant pas, icLe 
handicap. 
ANIMATION. Le scrolling multidirecbasr 
est de bonne facture. Pour le reste, stulsb 
trains bougent et l'ensemble du jeu est b` 

statiquc. 
BRUITAGES. Quelques mélodies sers#dt 

fond sonore, mais les bruitages n'appartaafel 
grand-chose au jeu (disquettes Maxis). 

--- — 	— I 

ordinateur) et ne brille pas par le niveau a 0' 

ligence du programme. En dépit de cela' 

conserve des avantages: les graphismes S' 

sont superbes, le jeu est novateur et les fes' 
deux ordinateurs reliés en réseau très pi' 
A réserver nuts mordus qui, eus, )' ttuuster 
leur contptc. 
GRAPHISME, Le SVGA (mode nblig+ 
apporte un plus incontestable, même si k tQ 
n'est pts universel. 
ANIMATION. L'animation des pihrcsr 
lvrurc et les .,ombats très hier récehsév 
BRUITAGES. Les méloIe* nus con 
éImuuges s'inscrivent dans la lignée thtIoUb 
voix digitalisées vous rappelleront l (' 

Idisquates Three Silty Pa,ifk,). 
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CARRIER 

STRIKE 
PC 

pOWERMONGER 
PC, Atari ST, Amiga 

Irterdt sur autres machines 

CRISIS IN 
THE KREMLIN 

PC 

A- mm 42 A juin 44, Amhi Gins Ci Japonais se 
h.,rent psun le crttn)le du Pacifique Suit. Vus 
lie, pretJre le cammandemcm des turves 

eu mc. cu choisissant l'un ses sis xemsi x pm-
I,:.r.. l.a réalité histcnquc a été suis ie Juts sea 
n,stqinit détails. Les puristes rcmwvcrtwtt avec 

plaisir tous les as ton, el ruvire, qui oint parti -  
.q', à cette gigantesque bataille. Le temps lui 
aussi a At pris en compte, la niétéo pousam 
perturber complitenient une attaque aérienne. 
Dc minx les uranes Je. Htrmmts pens ant eue 
réparées, i.e jeu se ).nn selon le système clas-
"que tes tout's. ce qui vows laisse tout le temps 
,1, l arrt ro< chois. 
LAVIS DE TILT. Camer Strike se situe d mi-
. i'e-min entre les wargasnes historiques classi- 

Pooerncnj ee vous invite h conquérir su cuti• 
n curent une multitude d'nes, sur lesquelles vous 
tarer opposé à une ou plusieurs autres années. 
1 c aintrlIe des villes res-rt ici une importance 
.,p,tale car Its ressources correspondantes en 

linottes, noumture et aunes deviennent vMres. 
Les années ennemies sont le plus souvent tés 
'upfrieures en nombre et seule une stratégie 
dI icac'e vous pe mtettra de survivre. 
L'AVIS DE TILT. Bien que moins complet et 
moins dis-cnifié que Populous 1 et 11. Power-
monger possède des qualités indéniables. La 
réalisation excellente et la vitesse d'exécution 
bien supérieure aux versions Atari ST et Amiga 
renforcent encore le plaisir de jeu. Le réalisme 
de l'univers (changement de saisons, vraisem- 

Crisis in the Kremlin est une simulation 
géopolitique des événements qui ont secoué 
l'ex-URSS ces dernières années. Tout débute à 
la mort de Tchernenko, en 1985. Vous allez 
reamer un leader (Gorbatchev. Brejnev ou Elt• 
vine), chacun d'eux symbolisant une tendance 
politique. Confronté à des situations historiques 
lperestrtit1a. Tchernobyl, destruction du mur de 
Berlin...). votre travail va consister à prendre 
les mesures qui s'imposent, h gérer le budget de 
la nation, mais aussi à vous maintenir au 
i' vrvtr. 
L AVIS DE TILT. Si le jeu est basé sur une 
idée originale (ce n'est pas tous les jours que 
l'on devient Camarade Pilsident!), Crisis in the 
Kremlin souffre d'un éventail d'actions un peu 

qucn ci les nous toua Uargam<s arntegrrjric' 
(Battle Isle. Ported Ganeral1. Très complet ci 
rifiourcus, il r'crdrcsse au, passionnés de la 
Saopnile Guerre ni.xoliale et nus ourgamistes 
pun et dun. Ceus.0 ne selon pas I;Mh par le 
realisation très austère et le node de jeu très 
'lis1n1lK 

GRAPHISME. La grande majorité du jeu se 
compose «l'écrans de chai%. Les cartes sont 
mulls et les autres graphismes rffktiti(s. 
ANIMATION. Elle ne laissera pas on souvenir 
unpériwhiel 
BRUITAGES. la musique Y..e à la fin de 
l'introduction et les bruitages ne valent 
vraiment pas la penne d'acheter une carte scusme 
(disquettes SSII. 

blance des personnages) y apporte une touche 
magique. Dommage que l'ergonomie ne soit 
pas du méme niveau. Elle est parfois un peu 
fastidieuse (obligation de passer par deux 
menus poor accéder au réglage du temps). 
GRAPHISME. Les passages sont bien 
dessinés et changent au fil des saisons. Tout ce 
monde en miniature est bien rendu, 
ANIMATION. Les mouvements sont fluides et 
rapides, et il est possible de faire tourner le pla-
teau de jeu pour observer la scène sous toutes 
ses coutures- 
BRUITAGES. La musique de présentation est 
déjà bien agréable, et les bruitages très bien 
reproduits renforcent encore l'atmosphère 
(disquettes Electronic Arts). 

trop réduit, qui peut rendre le jeu lassant à long 
terme. Toutefois, la qualité de la simulation 
(très sérieuse et poussée) plaira aux stratèges, 
d'autant que la réalisation est d'un tien niveau 
d'ensemble. 
GRAPHISME, La multitude des séquences 
digitalisées corrige le relatif manque de variété 
des écrans. 
ANIMATION, Certaines animations apportent 
vie à la simulation: bras qui décroche le télé-
phone ou qui met une cassette vidéo, liste qui 
se feuillette uand on le lit. 
BRUITAGES. Les bruitages et musiques 
fournis par les canes son sont corrects mais les 
compléments du haut-parleur interne quasi 
insupportables (disquettes Micmprose). 

DOMINIUM 
PC 

SIEGE 
PC 

Drnminium est un système planétaire composé 
de sept planètes, Les générateurs, sources 
d'énergie, sont l'enjeu de la guerre intergalac-
tique qui vient d'éclater entre le Haut Conseil et 
le despotique baron Tor Dol Kraal. En tant 
qu'officier des forces de sécurité, vous êtes 
:hargé de retrouver ces générateurs et de com-
battre le baron. Grace à votre usine, petite au 
départ, vous pourrez construire des unités 
variées, les réparer, et exploiter les gisements 
d'énergie et d'or. 
LAVIS DE TILT. Dominium établit un 
cavant compromis entre deux géants: Battle Isle 
et Perfect General. Ses options de jeu sont fara-
mineuses (plus de 10 0001) alliant un large 
éventail de scénarios eux-mémes très vastes, un 

Siege vous invite h un wargame fnntastico-
mtdidval planté dans quatre décors différents, et 
r a,uvrant 24 scénarios. Le thème principal se 
ra ttache nu titre, c'est-à-dire entreprendre ou 
•,wtanir un siège. I-e jeu se déroule en tenlps 
'el. et vous des-et- donc prendre sans perdre de 
.-rips les bonnes décisions: attaquer. reit frnrav 
❑c unité, tirer d volonté, battre en retraite,.. 

I AVIS DE TILT. Siege offre une grande 
meld de situations, enrichies encore d'un 

,hie r de scénarios. De plu%, le programme 
employant )ornais In mine tactique, les 

vtlilies sont sons cesse tenwuveléw, même pour 
~an scénario identique, la realiwhon d'ensern-
I'Ie cit d'un bort niveau. La scale remarque un  
s- ri végainae concerne sa ccmpleshé, Mais c'est 

jeu renous'elé quasiment è l'infini et une 
intéressante possibilité de modification des 
véhicules. Mais des défauts subsistent: la prise 

en main est peu naturelle, la durée de chaque 
partie très longue et les options d'intervention 
dans les combats trop limitées. Dominium 
ravira les amateurs de prise de tête mais risque 

aussi de rebuter les novices, d'autant que la 
réalisation n'est pa s cscpliormlla 
GRAPHISME. Les sprites sont de bonne 
facture niais la carie manque de lisibilité. 
ANIMATION. Elle se limite à quelques sprites 
animés, qui apportent cependant un peu de vue. 
BRUITAGES. La bande musicale d'ambiance 
renforce le côté spatial. Les bruitages restent 
discrets (disquettes \iitau1ds). 

unpa int qui attirent les stratèges smflnéa. 
GRAPHISME. Les décors sont fins et sands. 
Les comhauams sont clairement identifiables, 
ce qw est tutpsManta 
ANIMATION. Les animations sont variées 
(avance des troupes, volée de flèches ou dc 
lances, rochers projetés par les catapultes...). 
mais tout s'artste bmsqucnsent dès que l'nrdi-
natcur réfléchit (Its interruptions, vous 
a,tnaicsaf trrcaaeur les p xsgramnseurs?). 
BRUITAGES. Les bruitages entretiennent 
parfaitement le climat de guerre: les soldats 
hurlent, les épfins s'mtmixgtnm. les armes de 
tel sifflent dans In airs. La musique rasp uniku-
mc n'esl pas Ir point fort du jeu idisquettes 
Mtruhrfi. 
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flexion `lore -̀ 

que les eux 

L 
es consoles se laissent aller à investir d'autres saisir de s

omaines 
dégourdir  un 

d'action pure. En effet, pourquoi 	
de vbeat-them-all endiablées ? Les 

peu les méninges entre deux ptie  
éditeurs l'ont compris et proposent désormais leurs grands 

 marginale. Il 
classique

s u+ 
consoles, même si cette démarche reste encore un p 

graphismes d'a Il 
faut 
 atto~ 

dire que l'étiquette "action", avec son cortège de gray 

et de bruitages éblouissants colle encore aux consoles. 

Agencées dans un but arcade 
presque exclusif, avec de 
nombreux coprocesseurs spé-
cialisés dédiés au son et à 

l'image, les consoles sont tout 

à fait capables de travailler de 

manière plus classique et de 
mettre vraiment à profit leur 
processeur principal. Evidem-
ment, pour épater les amis, on 
çnrtiril plus facilement Street 

serait dommage de limiter 

ainsi nos chères machines, 

d'autant que les cartouches 

proposées sont d'un bon 

niveau et d'un prix raison-
nable. De plus, tout le monde 
ne dispose pas d'un ordinateur 

complémentaire pour avoir 

accès à ce type de jeu. 

Dragon's Eye comblera l'ama-

teur de jeux orientaux. qui 

mah-jong, ainsi Liu ul'.: '•'' 
riante moins connue mais tout 

aussi originale. L'Othello ne 

peut pas être conseillé à des 

joueurs "professionnels'. mais 

il suffira au joueur occasionnel, 

qui trouvera là une raison sup-

plémentaire d'emporter sa 

chère console en vacances. 

Après la Game Boy, Chess-
master investit la Game Gear. 

C l: t.,IL! ie puissance et d.. 
diversité. Cette cartouche 
dépasse en qualité les ordtna 
teurs d'échecs de voyage 
pour un prix bien inférieur, à 
condition de détenir déjà la 
console. On se demande par 
quel prodige les program. 
meurs sont parvenus à faire 
tenir autant de fonctions oars 
une si petite cartouche. 

Jacques Harbors 

®RAGO E' S i 1 G 
Megadrive 

Irddrét 	 15 
tivqpti.une 	 18 
A, ineobn 	 10 
BmMages 	 17 
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OTHELLO 
Game Boy 

La prcmtoe carrante. Sh:mgat, cut dcja bien 
connue des possesseurs de micros ci de Lynx. Il 
.agit dc nettoyer intégralement chaque tableau 
en appariant les tuiles identiques. Ces tuiles ne 
ont pas disposècs à plat nubs en de savantes 

fleures de pyramides qui compliquent le pro -
hlrrne Dans la seconde variante, Dragon, vous 
affrontez le programme. Un duel va opposer 
maitre et disciple, chacun tentant dc bloquer 
l'autre tout en marquant le plus dc points. 
L'AVIS DE CONSOLES+. La coexistence 
dc deux types de jeu rallonge d'autant la durée 
dc vie de la cartouche. Les 13 figures de 
Shangai, à vaincre successivement pour rem- 

Othello eat un jeu de réflexion qui n eu son 
heure dc gloire sur plateau au début du siècle. 
L'infomurniquc l'a sorti de la torpeur où il stag-
nait- ce type dc jeu convenant tris bien aux 
capacités dc calcul des ordinateurs. L'un des 
points caracttnstiques dc ccjeu est que, centrai. 
rement sur autres grand. classiques libres et 
dames, par exemple), il est tris difficile de pa< 
soir l'issue d'une partie, les retournements de 
situation étant monnaie courante. 
L'AVIS DE CONSOLES+. La Gante Boy 
ihugit l'é,cntnil de ses jeux de rcfexion avec 
cc grand classique. Les options de jeu sont 
accu dis cr.i fills et la rrprdsentation tn`s claim, 

Icx progr.tmtu vr. it aient ras juger bol C 
dure une sauvegarde par codes, cc qui 
évité do toujours recommencer ai: !rlu 
Dragon est tout à fait original •,-.. 
gramme se révèle assez faible, et '; '.-u• '̀ 
assez vite par un disciple un peu reC;, -
GRAPHISME. Les tuiles rruh i: 
l'ivoire le plus piecicus et les  
sont bien lisibles. 
ANIMATION. Les quelques pentes an, , 
apportent un peu de sic 1 cc ittn statique. 
BRUITAGES. Lc:  
complètent l'ami':  
(cartouche Honte Dit 

un peu trop longs- e: 	r: 	., 
prograémme. C'est d'autant plu. ;' 
les algorithmes de calcul so:r'. '1, 1 b' 
ubprouvts sur d'autres machine- ;u.7 
puissantes, avec des rub ultats b::--- - -. ~. 
Peut-litre est-ce un choix do I.:- 
n'aurait pas voulu faire tide Ica pl,• 
un programme trap puissant? 
GRAPHISME. Ils sont simples nuis 
ment listbfcs, ce qui cc1 finalement le pure$ 
ANIMATION. 11n'yapnsderiel'; .'-
ce qui ne nuit en rien à la qui!::. it., 
grunmc. 
BRUITAGES. 1 :i musique cntralnantc' 

rr 

A, 

THE 
CHESSMASTER 

Game Gear 

,ont d'une Ires grande variété: retour nrridre 
cmc limitation, choix du camp et de l'orienta-
non de l'hhiquier, jeu en aveugle, erode pm-
iexxcur, 8tablisement d'une position pour les 
i'rsihliees et recherche de mat, évphmtii,n des 
positions avec affichage de la ligne de 
rcclienic du pisignimnie. etc. 
L'AVIS DE CONSOLES+. litonnant tout ce .pron a pu inclure dari, une si petite cartouche! 

'tscntail rubs (urge des options permet dc •:uL,pte rl tous lea styles de far Satu btrc rh, museau de se, eontiubiesa sur micro (Gmndma.stcr 
1 lies,. par eScmplal 1, pn.r•r unm: .. .. 

I es gr.rplu.mc. lisibles luducn: . 	̀ 
nomme l'cqmnsmme excellente. l r: ,.~ •`" 
qui doit fair partie dc votre lu lo,dq v 
GRAPHISME. Les pi-es sont biro 
duites et parfaitement lisibles. I .,1., e 
nhde 3D n'est pas un handicap, .' : 
tauon risquant sI 'dire tau. cont: 
sursoie portable. 
ANIMATION. la main qui pn'r:. 
suis prei.'cx nngit him an jo)rwl. 
BRUITAGES [T.,;nn k:oul`  
pa y 	 . 
du. 	 ., 
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détaillés, 	une 	vitesse 	sans 

` 3` ' 	• 
 précédent, 	des 	animations 

W'Wnématiques et une action à couper le 
" r" 	, 	 souffle encore jamais expérimentée dans 

monde de la micro. 
• k 	,Y . Piques à partir de montagnes et foncez 

._ : è travers les canyons dans la seule 
simulation qui vous permet de voler sous 

s 	les 	angles 	sur 	un 	terrain 
... — 	 r ntique à la vitesse de l'éclair. 

es graphismes fabuleux et un 
„ 	 ~•  tage en temps réel i partir de 

f- • . 	 - "ltables données de cartes. Un 
r trille 	hyper 	rapide 	de 	votre 

r icoptire. 

La qualité du détail et le réalisme sont 
saisissants. "JOYSTICK 

"Le meilleur simulateur de vol jamais 
conçu sur ordinateur. "GEN 4 

iibi Soit "Le simulateur d'hélicoptère le plus 
Entertainment SottwŒø souple et le plus beau à ce jour. "TILT 
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Réflexion Mîcro 

5 
i l'année 1992 a été moins riche en jeux de réflexion que la précé-

dente, les joueurs d'échecs ont été à l'honneur avec trois
esg am mai= 

tous plus performants les uns que les autres. Le maître ieu  

fort bien représenté sur nos micro-ordinateurs e 
 qui dispose d'unu 

machine 
 puis. 

d'échecs dédiée ne se justifie plus guère, pour q 	arition remar- 

quée 	
tout au moins. Le mah-jong a fait lui aussi une apparition 

 avec une nouvelle variante, bien différente de Shangai. 

Le grand événement dans le 

domaine des jeux de réflexion 

reste sans conteste la sortie 

de trois grands programmes 

d'échecs à quelques mois 

d'intervalle. Pendant des 
années, l'objectif des program-

meurs d'échecs a été de ren-

forcer le niveau de leur progé-

niture, qui se montrait souvent 
d'une faiblesse insigne en jeu 

quand elle ne violait pas les 

règles! Puis les programmeurs 

se sont attachés à tirer parti de 

la versatilité de l'ordinateur 

pour offrir des options toujours 

plus diversifiées, laissant sou-
vent sur place les ordinateurs 

d'échecs dédiés. Les trois 

petits derniers — et Grand-
master Chess, tout particuliè-
rement — offrent désormais 

rêver. des graphismes soi-

gnés, des options pour tout 

type de jeu, de grandes facili-

tés, une estimation de votre 

niveau et une force de jeu 

modulable capable tout aussi 

bien de mettre à mal un fort 

joueur de club que de rester 

accessible à un débutant. 
Castle of Dr. Brain est un essai 

original de logiciel semi-éduca-

,'f Drese„te Sur 41, !I' ,r,l" d(, 

jeu. Essai réussi, qui donr>~ 
lieu à une suite, Isle of 

of 

Brain qui ne devrait plus tro; 
tarder. Le jeu de mah-job 
pourrait bien passionner no 
foyers occidentaux comme ii Ie 
tait en Asie. Boston Bomb 
Club, Stratego et The Amazmlg 
Spiderman, s'ils ne peuverr, 
pas prétendre au même 
niveau, restent originaux, 

Jacques Harbors, 

CASTLE OF 
DR. BRAIN 

PC, Amiga 

62:fpes 
Pnr 

Intérêt sur autre machine 
Amga. 14 

STRATEGO 
Amiga, Atari ST 

YYNk 
fr+nhsme 
Minaron 

Pins 

Intér*t sur autre machine 
A-,- ST 14 

BOSTON BOMB 
CLUB 

Amiga, PC 
io:Mk 
Gcysiirte 

Pnr 

Int*rbI sur autre machine 
PC I. 
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Ih Brain c:r.hc en tul un dru di icjjcv.m .i nu 
éducatif. Il vous invite à résoudre une série 
d'énigmes divcrses: taquin, jeu du pendu, laby-
rinthe en 3D, jeu de logique mathématique, 
,ipreurca linguistiques (mots cachsrs, dstnplage 
de messages, en anglais maIheurniscmrnt). etc. 
Ce n'est qu'au bout de cc tortucu', parcours que 
cous pourrez enfin rejoinder le Dr. Brain dans 
son laboratoire. 
L'AVIS DE TILT. Loin d'être fastidieuc, cc 
)cu est tout à lait prenant. La réflexion est 
joliment enrohec dans une sauce aventure et une 
realisation graphique de haut niveau qui 

donnent tout son cachet au progranunc. La 
diversité des épreuves et la s'ssii,uhtt' uk'i,iui,is,r 

Ce logiciel n'est autre que l'adaptation micro du 
jeu de plateau à succès. Vous devrez capturer le 
drapeau ennemi en utilisant au mieux votre 
armée, composte d'unités aux capacités très 
diverses. \Ifnte les pi ces les plus fortes ont un 
point faible et vous devrez donc prendre garde 
dans l'appartement (les combats. Bien entendu. 
l'ndsersvrc dispose de In mante variété. Si la 
position des pièces ennemies est connue, en 
revanche leur type reste caché jusqu'au .combat, 
Il faudra donc vous souvenir de la pièce si elle 
survit, mais aussi déduire la force des pièces 
raclk4s est vous basvtl sur les déplacements du 
yWb;mtatac. 
L'AVIS DE TILT. Cette adaptation est 
agrsablc et manquait jusqu'à piÉscnl sur nos 

Ihrkxt Month Club est un jeu de réflexion ,ndld 
t ,,tion pour le moire original. Dans ce club 
'Iclu. In grande distraction du nio eel est de 
"placer enc bombe sur un circuit plus ou 

'in is .ontplese. Le bol est de la conduire à 
u Iton avant qu'elle n 'esplme, en agissant sur -. aiguillages, les taquets de blocage, lea Item-

hi,' et autres élétnenls, 
L AVIS DE TILT. Cc jeu saura vous s duite 

son urlgmelilQ. Les membres du club 
~,i<nent en Iomnanence leur grain dc sel. Sits uumi..cm parfois des Amus, ils ne se genent 
p-us pour houles crier la po.ltion des pièces ',i,,t,jles rat lite tout simplement par-dessus le i'l.nenu de leu! La iouabiliid eu parfaite et la hnt;rcs.ian de ,htricnhf bien menée I. sa'Ih- 

.i .hJ.un d) tmnar 
ccml,tc ( n t.0 sraimcnt ,nglrul, et qui Ji. 
pas si courant. 
GRAPHISME. Les images MCGA en:, 
couleurs sont réussies et sont empreie 
chacune d'une ambiance particulière, Lrs f. 
couleurs de In version Amiga sont mr: 
éclatantes niais restent d'un cscellent rasta 
ANIMATION. En dehors de la prfnentrar 
amuwne à souhait le jeu ne fail quel w 
très limité des animations. Cela ne as 
cependant en rien à l'inidrdt de jeu. 
BRUITAGES. Chaque scène est atcfara 
de sa musique propre, bien choisie t 
revanche, les bruitages d'action restent tc pt 
trop discrets (disquettes Sierra). 

micros. Le programme dispose de qua' 
niveaux et joue ddjà très correctement db 
niveau 2. Diverses facilités s u l pmligvtc 
sélection du plateau de jeu ou des pièceses tea 
arrière sate restnction, placement des pacer 
départ... 
GRAPHISME. Les décors sont claietrsaiV 
brillent Ir.'s par leur esthétique. Un peu d'in 
milité n'aurait nui en rien au programme. 
ANIMATION. Elle est quasi absente du jr'' 
limitant au glissement des pièces et i ui. 
de couleurs n:pnduissnt la nous an.Y de l'ta+ 
BRUITAGES. Là encore, pas de quoi 
vier. \lais l'intérdt d'un jeu de refleste 
stratégie ne réside heureusement pas dW 
aspect (disquettes .' coladel 

tion de la difficulté tnt::he plus ou Ut' 

lingue, intcsentioos multipliées des trlrnIl' 
permet d'adapter le jeu à la fonce tie cW: 
I-'hunuwn cit ontnipa`scnt et %oses st'iTVr 
le (laine (her vous tirer soir chapeau. 
GRAPHISME. les petites sigrcna Judd', 
et la dncnilC graphique des nxmtres dis'P 

rréaas'cflt Pushes un peu austère du plane" 
jeu. qui teste .rleIXLinl lié, li+ihk. 
ANIMATION. les quclquev animator it 
bien renduec man n'ont pas di) l ou mP- 
nrhl.`mes aur pmf;rnntmcun 

BRUITAGES. Quelques Ivuita,re'.'uii 
certaines action', mais le plue .ulCMl 
pouvro ritnéchir dans le calme tdirgnma 
Sflmsfllds 	 ^ÿ;. 
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CHESS 

ti 
13 
74 

it 1 	 biz Ireatl  

N of IJ tla', llk.. n CO autre que la version S 
J.• 

 
Su u gin, k ,N0hic logiciel J'iiehccs pru-

grammd par It nun muin+ cc lt`hre couple 
Spew►Icn qui a tkvul! 'Cs lettre. Je m hle+ce ai, 
eu d'échecs sur ,NJmateur. 
L'AVIS DE TILT. Crue dernière version Ik 
Saigon . 'c,t mise au goût du jour. Ainsi le 
mute de sjsuallsauon 21) to complNii d'un 
m,wte 1D qui manque nlalhcurcuse ment de 
R'ihtlile les options ont a+.er cswnplùte., uses 
in s)aènle de retour uretère agréable Par chois 
Jinan sut liste. World Class Cire<., d'une tone 
redoutable, saur Sc mettre au niveau des Jébu- 
tant. ntënre .'il fait moins heir d.m. ,c .romain 
que le /;i mal Gc,ndm;nln ('inert II .'ii terse 
:cfrn.).,nl un .d,oul Je .hut Ie' ),JHH fir. I'll 

X, ni. 	,n 4irpfi tic t h.. 	1 	1 r .c place 
J'cml I e -11 anew de, nuei)Icuus cuis daltos, 

cs options sons d'une rare Ji. -nn •: mode 
,'u ?D. retour arrière sans limitation, jeu en 
;,ccugle, affichage de la réflexion Ju pro-
er,lmnx, per+nnnnlisation de l'adversaire 
I mportante de chaque pièce, style de jeu. 
, nion du leu), el lien d'autres ehaus enesrre. 
L'AVIS DE TILT. L'amélioration du pm-  
gramme en terme de puissance est tout à fait 
réelle, le programme étant capable de redoit'
tablcs rnmbinais ns en milieu Je partie, tout eu 
consenant un niveau stratégique acceptable et 

,tes fins de partie plats qu'honorables. Le s>s-
1ème de personnalisation Je fadvceaairc est tout 
.implement génial et Jicersifîc vraiment les 

Sous des dehors dc jeu d'action. The Amazing 
Spiderman cache en fait un jeu de nticsion de 
Iron niveau, qui mettra votre sagacité ;1 rude 
cprcuce. Pour progresser, il faut jouer avec 
toute une série d'intcmipneurs. qui interfèrent 
les uns avec les autres. Certains sont d'amis 
bien difficile et demanderont une bonne etplo- 
ration préalable. 
L'AVIS DE TILT. Empire a choisi de privi-
Icgicr le côté réflexion pour cette adaptation 
mirni de cc grand classique de la IID. On ne 
Iicut que lui donner raison car le programme est 
'raiment prenant. Les casc.td,c deviennent de 
plus en plus ardus :1 mesure Je la pargrcsxion 
mais finit viuours pause d'une grande logique. 
I.'a.Ra .t%cntiir rt est pas ouhhc`, le monde :1 

nlcntécs vous c.pl i,iucni .l,ucmc ni ici en 
français) (lnunhtt de le) ou ici .oup 
GRAPHISME. he mode ?D est aysef joli 
nun soutire de quc,que+ problème. de lniAlné 
pour les piètes en lilt Indienne. Les trot• 
échiquiers cl uvi. )eus de Inèvr% aM rient une 
certaine , ariéte niai, restent en de5à ce que l'ai 
peut Otlrn en : V, couleurs. 
ANIMATION. Lea main. humaines el mR* 
listes qtr, ,k`(,I:w ent tea pièces font prune June 
certaine onginalhfi nuis ralentissent sérieuse 
ment le eu sun Jc+ mxhilxs reel puisantes, 

J

BRUITAGES, 	les mu.iqucs Adt.lhr de pre. 
sentan,m +ont agréables et peuscnt aussi 
Ic omragner chaque coup. Il n'y a pas de 
l nlh:.c ,.wale ldisqueue. Actisi+im). 

ligne, du lwyignmorgi, The Ciles,mo.èee YYU se 
m„nllr aussi un professeur zélé, cvueinant he 
débutant pour un coup, mais bu offrant aurai la 
visualisation des pièces en prise et de la 
srnn entrer: Je terrain. 
GRAPHISME. Les jeun de pièces, tout 
comae les échiquiers, suint bien tra+aillds. Le 
relia du mode .D est bien tendu, nuis on peut 
regretter I'impossihllit! de choisir son angle 
J'rd,+enaticsn l sauf sur CD-RO\Il. 
ANIMATION. Tout se limite au glissement 
Je+ mor+ 
BRUITAGES. Les bruitages ne sont pas Ie 
point fort du programme, cacepté dans sa 
version CD-RO\1, beaucoup plus riche è ce 
niveau (disquettes \lindcape). 

Jh wlnr étant particulièsemcnt caste. En dépit 
Je la realisa tion mo>enne, on se laisse prendre 
au cu, s ou 	 pe lant aller toujours un peu plus loin. 
GRAPHISME. Le% décors sont asset sommai-
res et les çpntcs très pctils. En revanche, l'appa-
rition prurFressirc Ju squelette du héros à 
chaque mauvais coup apporte une certaine 
lode d'originalité. 
ANIMATION. L'animation de l'homme-
araignec reste Très suggestive en dépit de la 
petite taille du sprite. Il taut le voir se iralanim 
ait brut de son lil, ramper au plafond, etc. Lt 
démarche des ennemis manque de santlé. 
BRUITAGES. Les bruitage. sunt rares mais 
la musique eormtgi n'impose ryas Je couper he 
son (disquettes Empire). 

INE CRESSMASTER 
3000 

PC. PC CD-ROM 

:-r 

rte éi sur autre machine 

THE AMAZING 
SPIDERMAN 

PC, Amiga 

ùz^s-z 
4rdY- 

19•~h~s 

Interèt sur autre machine 

HONG KONG 
MAHJONG PRO 

PC 

GRANDMASTER 
CHESS 

PC 

Graf 

Le mah-jong est illi jeu de rUuesirm très pati 
des Asiatiques. Il s"opp:trcnie par certains colis 
au rami, avec batelets des règles bien plus 
complexes. Ici, ce sont des dominos aux nom-
hrcus symboles (chiffres, bamhou.. balles, 
,enta. fleurs, dragons) qui sont mis :l profit pour 
touer. Le but est de réussir l'une dec trois 
ligures (Chole, Pong tau Kong). Et vos trois 
.PJver.aires ne vont pas se gêner pour vous 
meure de, boitons dans les nxtes. 
L'AVIS DE TILT. Cette variante de mah-jong 
Equi n'a que bien peu de rapport avec celle de 
Shangai) est très prenante. Electronic Arts est 
parvenu :1 rendre i'aiwyosphèee (tes parties 
endiablées. La qualité de la aalisuhion graphi-
que (splendides images SVGA) et de la bmJc- 

Nmseau venu dans le domaine retraité des jeu% 
J'h•Iras de halt niccau, Ce pns(Immmc s'aml-
ge d'emhlée lu première place. A cdtt Jcs 
c,ptfians haMtuellcs• il en offre d'autres qui le 
Ont beaucoup moins: ntiwk SVGA, éralu.itfiwt 
Je votre iii, titi IfLO en situation réelle )M1uièlicl 
et mm par l'otinlysc de Irrirhlkntcs, mains fiable. 
et curu,ul pwmtttrinope de In diflfnciiMs' ilMk(rn-
Jamntcnt du temps tic reflcsion Ju plvsgrannte. 
L'AVIS DE TILT. S'il offre Inoina d'irtiuuns 
que WudJ Class Clics, cl surtout (itessnriter 
1(XXI, Jans tous les outre. kinttaiacs. ce pro-
grmnnte les surclasse lrrillaiutuv'ttt. Le nnalc 
.SV(1A, combiné d une Il'" c étudiée. 
permet enfin de jouter urèellcnlenl sur le plateau 
II). Le 1rengruwyauc est J'ttl/c lorne Jeu canl- 

soit n'y est pas étrangère. \Ian le programme sit 
montre aussi un adversaire redoutable, capable 
de gérer de sas anis blocages tout eu complétant 
sa plain. Ne lancez pas ce pmgramnlc, sinon 
l'enter Ju jeu poovnu bien vous tapper 
GRAPHISME. Les images SVGA dits Jhirs 
sunt n.ignitiyoc+ niais malheureusement peu 
nomhnu%e.% Les ponratts digitalisés et les 
domin, %on suprtrnttcnt repussiuits. 
ANIMATION. Les animations retient tris 

voir,, mals cela lie pose aucun problème duo ce 
h~w le c1 
8 UI AGES. l.es mélodies onenlalea vous 

mettront dens l'amhinnce et les sous digitalisées 
apporteront un peu dc etc è ce jeu statique 

(disquettes Luorta,'Ric Ails). 

mure, en particulier pour les eoMhinaixonx 
csntplcsc+.k milieu de partie, tout en Iknwn. 
tirant ainsi on sas crin ,Uns le jeu lvsttir,nnel ou 

les lins de Iwvhs Slats il stilt +c mettre aussi ait 

niveau Ju ('tt t èuèhutarh sans pour cela jouer 
ahuri ('n (transi 'nrhmwynte.. 
GRAPHISM~. is'aaevè Ju SVGA est capital 
loom la Irmc.ci1ntuurn 1l). 1.e. (eus Je pièces 
Iton, ,I c'unnelltlla'+ 4N11 sr1111111111 liraglllfigllta, 
ANIMATION. Cc o'est pus bathe ('lies a mais 
un srai flu d'hhs'x•st Ici, rien ne sielilta dis. 
Imite +,4rs• réIlG\n,il. 
BRUITAGES.I.cs Jigltalismi,ns vocales sol 
Ivrtauc+ et van&a et une excellente utuusiquc 
Petit n.r„nq,agtuet rare ,lgitâqi,,n )Jisgtletics 
Accolade). 
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Simulateurs de vol 

L
a simulation se porte bien, merci, et de grands logiciels comme Aces of " 

Pacific ou Falcon 3.0 s'apprêtent déjà à céder la place à la nouvelle va 

résolument tournée vers la réalité virtuelle. Les logiciels de demain praIh 
dront appui sur les dernières technologies, CD-ROM en tête. C'est donc uh 
ciel clair et dégagé que nous promet la météo de la simulation. Dommag1 

cependant que le joueur soit obligé d'acquérir des machines de plus en 

plus puissantes (donc chères) pour suivre le mouvement. 

Cette année, l'actualité faisait 
un pont d'or aux éditeurs de 
simulateurs de vol qui, pour la 
plupart, sautaient sur l'occa-
sion de produire des dis-
quettes de scénarios estampil-
lées "Desert Storm", certaines 
se payant le luxe d'être de très 
bonne qualité. Cette adéqua-
tion entre la une des journaux 
pr I dti (ln :'IP P!1'f nt~uc'Ait 

tions à un phénomène de 

mode. Grossière erreur! 
C'était ne pas tenir compte de 

la lame de fond déferlant main-
tenant depuis deux ans, gon-

flée par la montée en puis-
sance logarithmique des PC, 

et malmenant sérieusement 
l'Amiga et le ST. Au moment 
où j'écris ces lignes, l'horizon 
de la simulation est illumine. 

tels que F-15 Strike Eagle III. 
Harrier Jump Jet, AV8B ou 

Comanche. Cela dit, tout n'est 

pas rose au royaume de la 

simulation. En premier lieu, les 
programmeurs pourraient opti-

miser un peu leurs routines 

plutôt que de se reposer sur 
des configurations invrai-
semblables. Ensuite, le prix 
des programmes est encore i,: 

i urs ,,ml  

coup d'entre nous. Enfin, m, 
gré la loi, les manuels s r' 
encore trop rarement trade 
provoquant des migraines 
dans les milieux anglophop., 
Et l'avenir, dans tout ça? r, 
appartient vraisemblablen> 
au CD-ROM, mais c'est ur>;• 
autre histoire. Bon vol à tot, 
pour une nouvelle année 
simulation 

Piotr Korole, 

ACES OF THE 
PACIFIC 

PC 

L.; Li cu, .Ir .,C. e,11L,.., p .1c. uu: 
:.constitution somptueuse de la guerre du 
I`icilique. Magnifique et quasi exhaustif, il 
,.Itisfcm les plus exigea is niais découragera 
:a débutants. Aces of the Pacific constitue 

une des acquisitions indispensables dc cette 
innh de simulation. 
L'AVIS DE TILT. vous pourrez ètrc anté- 

	

. 	sain ou jup mais, de l'année de l'air ou dc 
.teronavale, en mission de tonibanlemctt, dc 

	

1 	ut%cn. Je suprématie aérienne ou de cou- 
mure. Avec Aces of the Pacilie. D)nutnx si- 

enc une des grandes simulations de l'année 
'lue laquelle seule l'odeur de l'huile qui chauf-
: manque pour parfaire le réalisme. Tant 
I Ionquement que techniquement, le jeu est 

,.r.. ., m:m: .'LI demande une mk!- 
puissante et wtc connaissante tics si, 
GRAPHISME. L'extraordinaire read; 
détails rapproche Aces dc Secret 11'eaps 
Les décors, s'ils restent encore très sial 
n'en permettent pas moins un ben t  
l'environnement et contribuent au réais 
jeu. 
ANIMATION. Elle vous demandera., 
ètre parfaitement fluide, un 3$6 ride 
mèmc un 486. Sinon, gare aux tf': 
stroboscopiques! 
BRUITAGES. Au contact d'un apfrr: 
ennemi, vous entendrez le ronroonem h 
son moteur avant le staccato de • 
mitrailleuse... (disquettes Dyzumts 

 

AIRBUS A320 
Amiga, ST 

hkdrlf 	 ' 
Graptia+rb 
AmwCOn 
Btitaçra 	 , 
am 
Intérôt sur autre machina 

B-17 FLYING 
FORTRESS 

PC 

,..ict 
 
t4 

C 
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Une tentative, malheureusement un peu ratte, 
de concurrencer le maitre, Flight Simulator. Si 
La simulation est assez réaliste, la réalisation 
est trop pauvre pour maintenir le joueur 
decant son micro. 
L'AVIS DE TILT. Le principal défaut 
,I' Airbus A320 tient à la difficulté de son 
nanicmcnt. Soit vous laissez faire le pilote 

a utomatique et le jeu perd tout son intèrèt, soit 
•.,,u5 vole, en manuel et Maintenir l'assiette 
• nstituc alors un tour de force. Fn fait, A320 

U5 permettra de vous faire une bonne idée 
,lu vol aac instruments. l'accent usant été mis 

~LI l'utilisation de l'avionique et sur la fidélité 
,Ic celle-ci par rapport 1 la réalité. Pour les 

ux du manche, les nncroscages en manuel 

t' ne sitiu0ntion complue, ranis complète et 
Ioide à utiliser. Si une phase de jeu rout ;2ne, contiez-la ;1 l'ordinateur. Vous aurez 
i;lygoun le temps d'apprendre lea tudimcnts .Ir l'aéronautique plus tard. Sinon, voua pour. ' apprécier le sens du détail historique, qua-'~ principale des produit, \improv, 

AVIS DE TILT, U-17 tous permet de I mire In place d'un équipage d'une dc ces iiere.s 5 vo Imites qui ont terrorisé 
; ,\llcmagnc mere lore de In Seconde Guerre. in n'nure, pua besoin tic sous ricyuper lout 

temps du ntnnche En revanche, il vous I,wtrn apprendre chacune des tiches des ,elf.rent, hunnnc1 I'èqulpagc: navigation, 
comntuntcation., bumhnrdemcm (Nurdcnl,  

constitueront une épreuve que seeks c' 

heures de pratique et un peu de ebur 
permettront de franchir sans puhéfîwa ' 
appareil sur la piste. En resurttf.. 	A' 
petit se révéler étre un bon chais {at' 
professionnels du manche à !alar 
GRAPHISME. Nettement trop suX~ 
évoquent eeu\ dc Flight Simulator ( . 
sont p.s' une référence...). 
ANIMATION. L'animation n'a pas de~' 
ètrc lionne étant donné le nomhr J'c¢*' 
+minter... 
BRUITAGES. Le' bruitages !ant of 

nsscr réalt,tcs. IIs peuvent CaYntodh~c' 

apporter une aide appréciable 35 ` 

(disquettes llmlion).  

mitraillage dc chasseurs ennemi'" 
vraiment très représentatif Je la her 

lignés des simulateur.: réaliste tout sit 
ludique 
GRAPHISME. Le tableau Je boni 
est très ftd.`Icmcnt reproduit t a ate' 
écorché de l'appareil L'reet Je 1+~ `a' 
l'équipage- La 3I) des pave c' e 
apisareil, pent son caractère anl•  
queiquca Ilions et l'on p ntna 55  , 	a 
ANIMATION. Les petite+ e,,nfigu 
lentes I:M6 16 MMHrl ne cous Prm1n~ 
Je proliter de I'murnation nhn•le Je 

BRUITAGES. Réalistes et bien 

poglnu que a,,tte Pl' soit J~uf J une 
IJtsqucttec \1lcmproçpl  



S'Mulateurs de vol 

to 	+ir~t11'i 1pl , 	„l',I~ I lh 

BIRDS OF PREY 
Amiga, PC 

ry it sur autre machine 

FALCON 3.0 
PC 

I r-' 

• 

HEROES OF 
THE 357TH 

PC 

it 
n 	 D 

KNIGHTS OF 
THE SKY 

ST, Amiga, PC 

AraGx 	 t 

AS S 	 1- 

Intlriit sur autres machines 
tr`,i iq 	

PC 1, 

MEGAFORTRESS 
Amiga, PC 

k, 

p, . 

~I~ t slit autre machine  

icon simulateur sur Amiga. hinds of Prey est 
dpas.è par In concurrence sur PC. Ceux que 
I is o tion militaire passiotme seront cependant 
liciircus de l'éventail impressionnant d'ippa-

Is pn,posés. 
L'AVIS DE TILT. A l'opposé de Chuck 

rngcr Air Combat, Uirds of Prey ne privi-
''r t;tc en aucun cas le côté arcade du combat 
%aicn. Au contraire, ses missions sont beau-
„up plus axées sur ln preparation et la bonne 

smlé satina des instruments de bord ci de 
l'.mncmmnt Pas Je scrolling époustouflant ou 
,Ir goum infernal, juste un rendu fidèle des 
Iii férentes opérai ions pcnreafnnt Je remplir 

,ucccs une nu.a„n I e, amateur, 
d ̀ oie han .cnmi 'le"U, m:ns le. umaurrtn de, 

t - ne ,.néon dr plu. Law un t,au (nais bon) 
,uirulircun” l'us du tour I la genion 3.0 offre 
une modélisation dc F- leu et de son univers 
particulièrement réussie, jusqu'à donner un 
cant-gust de réalité virtuelle. 

L'AVIS DE TILT. Des graphismes et une 
animation juste honndtes, des bruitages 
,suffisants, de nombreux bugs. Dc quoi 
ndamncr cette version, nie direz-cous? Et 

ro❑rtant, non! Malgré ces défauts (les hugs 
,nt d'ailleurs disparu dans une nouvelle 
.rsion 3.0e). Falcon est une simulation 

i.,,cmnnte. Elle rend parfaitement justice à 
lin des appareils les plus races qui aient 
unais pris l'air. Elle entrainc le joueur dans 
or univers inventé mais cohérent, où chaque 

L  logiciel surprenant, qui simule moins le 
sol d'un P-51 Mustang que les combats que 
c dernier livra dans les cieux europc4ns. Tra 

spectaculaire, il s'avère cependant moins 
ludique que ses concurrents. 
L'AVIS DE TILT. Heroes fait partie de ces 
logiciels dont on attend beaucoup et qui 
déçoivent un peu. Les previews que nous 
.osions pu en voir laissaient présager une 

~ ❑ imation superbe. En fait, :l moins de 
I.,'sséder un 486, vous aurez du nal d 

mmlcr votre hlustang. Le propos du jeu 
une escadrille do la RAF entre 1942 et 1944) 
,mmcttai1 des scénarios riches. Le jeu ne 
tup0sc en réalité rien de bien nouveau. 

l'ourlant, Heroes est loin d'@trc mauvais. 

L'odeur d'huile brillée, le moteur Henticy ou 
Mercedes qui cogne, In montée en palier sous 
peine de décrocher, Knights of the Sky vous  

rangera des simulations de chasseurs hyper-
.,phistiquds en vous confiant le manche à 

I'.tlui d'un coucou de la... Première Guerre 
nondinle. 
L'AVIS DE TILT. Votre premier ennead, 

est la machine rétive, poussive et caco-
Itpnu que tous devez pourtant amener dans 

le n heures de votre adversaire et y maintenir 
.ullivmmcnt longtemps pour ajuster le tir de 
entre mitratllcusc. A condition d'avoir rrtassi 
t trouver le Spad adverse, car sous ne 
disposerez d'aucun mJ:br pour le refréner! Lore 
wreulauion amusante et bien réalisée pour 

Loin de la griserie de la vitesse des chasseurs. 
\tsgarnnrcss vous invite d prendre les conn. 
mandes dc tous les postes d'un bombardier Il-
''. Le ''limit'' tusse ici la place i1 ht <in iulation 
Ivre cl dure. Un leu qui n parfaitement réussi 
on passage du PC h I'Anugn, ce qui cmutituc 

yin M hncmcnl assez rare pour lire signnlë. 
L'AVIS DE TILT. La grande aiigumelmté de 
c simuilitcuir dc Maiifrrnher, tl l'instar dc B. 

l' Flying Fortress, réside dans le fait que 
-.,ais contrôlez inttgrnlancnt l'appareil, du 
,Jute 1 l'ochcscr chargé de, mitres. Cela en 
iia un )Cu illflicilc Ii prendre en main. ce qui 
oluotoa peut-elle ccrtnins joueurs Les autres 
i1nprctidrnnt à établir mr plait Je vol, d amnfer 
r, contre-mesures élecuunuqutes et à utiliser 

beau% avions y trouveront leur compte. D'un 
abord très difficile (le premier combat se livre 
contre les touches de fonction!). Bints of Pre, 
mérite cependant que l'on s'accroche.  
GRAPHISME. Les graphistes ne se sone 
srnmtent pas foulés! Le, décors externa sol 
réduits d leur plus simple expression et Ie, 
appareils ennemis vraiment trop stylisés. 
ANIMATION. Elle est loin de constituer le 
point fort du jeu. Toutefois, elle n'est pa5. 
comme pour Yeager, un élément primordial 
BRUITAGES. t.a bande-son a été parti -
culirrement soignée: souffle des réacteur,, 
bien sûr, niais aussi missiles et etplosiorn. 
:dentes sonores et sifflement de l'air (dis-
queues I Iestromc Arts). 

détail contribue à renforcer cette schizo. 
phrénique mais incroyable impression de 
voler à 30 000 pieds au-dessus de l'Iraq. Un 
grand logiciel. 
GRAPHISME. Si les écrans de présentation 
sont vraiment superbes, le jeu n'introduit 
aucun concept graphique révolutionnaire. 
Pourtant, vous pouvez choisir n'importe quel 
détail au sol et le zoomer car il possède sa 
propre existence 3D. 
ANIMATION. Fluide et belle sur 386. Au-
dessous, cela se g:lte... 
BRUITAGES. La musique est sympa mais 
n'a rien d'exceptionnel. Les bruitages, eux, 
sont carrément faibles. Dommage (disquettes 
Spcctnnn Hnloh)te). 

Simplement, il faut le prendre pour cc qu'il 
est, c'est-à-dire un simulateur de combats aé-
riens et J'attaques au sol, privilégiant l'action. 
Et, dans son genre, il est plutôt bon, méme si 
les puristes n'v trouveront pas leur compte. 
GRAPHISME. Votre Mustang est magni-
fique niais les décors sont vraiment très 
unifomres. A moins de poser le train d'atter-
rissage dessus, les cibles ne sont pas recon-
naicvbles. 
ANIMATION. Avec un processeur lent, les 
mouvements syncopés de voire Mustang le 
rendront incontrôlable. 
BRUITAGES. Peu exceptionnelle, la bande-
son incorpore le minimum de bruitages. C'est 
pourtant suffisant (disquettes Electronic Arts). 

acquérir certaines bases du combat aérien et 
revivre les poursuites héroïques des premiers 
temps dc l'aviation 
GRAPHISME. Des paysages bien modelés. 
aux couleur, certes parfois surprenantes nais 
donnant une bonne impression de relief. 
Quant aux appareils, on les reconnaît au 
premier coup died. 
ANIMATION. L'Atan ST se tire très bien de 
sa mission: le vol est souple et l'horizon 
bascule facilement quand vous appuyez sur le 
manche. 
BRUITAGES. Simple niais efficace, le 
bruitage des moteurs est tout à fait en ads 
quatiun at te les appareils que l'un pilote (dis-
qucttes hnften+proce1. 

les différents missiles du monstre aux huit 
réacteurs. Unc sinmintion fidèle niais com-
plexe qui pussiusrtient les amateurs du genre, 
d'mirant que cc dernier est bien pru représenté 
'mir celle itma'htrme. 
GRAPHISME. Les tableaux de bord sont 
d'une grande richesse (certains diront môme 
trop ncllesho lies décors extérieurs nunc, en 
nsureche, arés Jéptnuilléx, hormis les cibles, 
asset bien reimducs. 
ANIMATION. Un peu lente mais acceptable 
au regard du nombre de facteurs pris en 
compte 
BRUITAGES. I.es bruitages, bien que 
discrets, sont fidèles ci contribuent bien à 
l'amhiarnx (dixm4scnex Mindssuape) 

ti 
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RED BARON ~- 
Amiga, PC 

1sM'N 	 _ 
~risar 	 p ata~c>,Y.av~ ~•~w 
Anrrs~Otr 	 ~~ 
guptyry 	 ri 	 -i'. 
Ra 
Iotirdt sur autre machine 	 = 	tirrt~j 

MIG-29M 
SUPERFULCRUM 

Amiga, PC 
,•.v X 

Ru 
IntérBt sur sutra machine 
OC  

NOUVEAUX 
APPAREILS 

POUR SWOTL 
PC 

:r;v,at 	 1 

Grphsrry 	 15 
kwncbw 	 if 
BéataQ!s 	 I E 
R-r 	 B (ducs' 

SHUTTLE 
PC, ST, Amiga 

~t 	 15 
M 	 14 

kw 
 

15 
 10 

r 	 E 
Intérbt sur autres machines 
ST 'I 	 Ar.;., il 

THUNDERHAWK 
Amiga, ST, PC 

éna1uq1v 
Pli, 

Intuit sur autres machines 
ST In 	 I, 

Noun n'avions pas été con, aiiicus par In prc-
mière rersioo Je ce simulateur dc stil. Les 
prohtammcurv ont pensé qu'une nouvelle net' 
siOO  .'imp wn. Ils tk,tveB erre les .culs à le 

croire 
L'AVIS DE TILT. Le Fulcrum eu un as'ton 

magniliyue. Date de commandes électriques, 
le Jemicr modèle constitue un chef-J',rus're 

icronautiquc que l'es -URSS est en train dc 
i'rider sur les marchés d'armes du monde 

'iner. Malheureusement pour les joueurs, 

:yuisalent nricro-mG,mrntique du bijou du 
,t'.,rataire hlikoymrEuuresiich est bien loin 

.L, saloir son modèle aucune originalité. 
i une préparation Je mission, pas de mode 

,,ne, pas de ,rot en formation, peu d'éléments 

Sur PC, ce simulateur nous avait enthouuas-

niés. Sa version Amiga est aussi tonne, sauf 

sur un point: l'animation. Catastrophe! Cette 

dernière, totalement ratée, ruine empiétement 
un jeu qui avait pourtant toutes les chances de 
devenir un hit sur Amiga. 
L'AVIS DE TILT. Supérieure à Knights of 
the Sky, la turion PC avait tout pour plaire. 
Et Red Bann sur Amiga la suit en bien des 

points. Les missions sont plu.' nombreuses et 
plus vantes et le programme dispose d'une 
fonction magnétoscope permettant de 

rccisionncr une action. La seule différence 
entre PC et Amie. tient 1 Ii ,- ftekz 
Jexhvéion. A mom• 
3000 ou une carte .i, 

Secret Weapons of i'. 
s'enrichit dc cinq mm. . _ 	. 	_ 	. _. 
arts fait preuve une nuiucgle lots de son ta-
lent. nr@me si les choix des différents appa-
reils s'avèrent parfois curieux. 
L'AVIS DE TILT. Deux avions alliés (les 
Lightning P-311 et Shooting Star P-S0) et trois 
avions de l'Axe (les IIcmkcl 12h ci 162 et le 
curieux Dornier 335) viennent compléter la 
liste pourtant importante des appareils des 
deux caoépv déjà proposée par Secret 
Vi capons of the LuIhwafie. La qualité de la 
Ir.distion est toujours aussi excellente et ces 
,Jdcnda viendront se greffer de façon tm ispa-
rcntc :1 l'inventaire de vos forces. Cependant, 
on peut s'interroger sur l'intlydt ludique de 

Shuttle est une simulation spatiale technique-
ment hypcm`aliste. Ce "vrai" simulateur est 
donc très difficile à prendre en main et. fina-
lement. bien peu ludique, miSme à long terme. 
Un colt à réserver à un public très spécialisé. 
L'AVIS DE TILT. La navette spatiale est 
probablement l'une des inventions humaines 
les plus sophistiquées. La simulation qu'en a 
fait Virgin ne l'est pas moins. Il vous faudra 
des heures avant de commencer à roes y 
retrouver dans le panneau de commandes 
géant (une vingtaine d'écrans différent;!) et 
bien plus encore pour boucler des missions 
sans problème. Mime en temps contprescé, 
chaque phase de tel prend de longues mi-
nutes, parfois sans aucune intervention du 

(In logiciel qui tend plus tea le jeu d'arcade 
que vers la simulation d'un hélicoptère 
d'attaque. Résultat, on s'amuse sans se creu-
ser la kte. ce qui n'est déjà pas ci niai 1 
L'AVIS DE TILT. Hien qu'il ressemble 
beaucoup 1 un Apache, le AIl.73M n'existe 
pas dans le catainguc tics ,siiéurcs tOuaarsécs. 
t eln tt'est d'ailleurs uéunlutttem pas gènartt, 
~'tant donné le parti pris: le jeu avant tool. 
\dème si rosis poosacv faire évoluer votre 
appareil de façon crédible, la sinnplificniian 
des commnnde, prveuvc la colmtv.t de ('tire 
Design de vouloir avant huit nous oR'rir un 
boé'em up Amélioré. Mission réussie 

Puisque l'utt prend un réel pinmsir A forcer aur 

au suL Pourquoi les ptoQrauutK•y1, 
Dsunurk se sont-ils contés 1 rook, 
cette SCM(Nte version, aussi peu re, 
prtVé.scntc? Its n'ont réussi qu'ès' 
auprès des connaisseurs._ Si ,,, 
vraiment voler sur un appareil I, 
vous procurer le tieuc mats nèar... 
Su'_S Stomn,sfk d'Elecwnic Arcs 
GRAPHISME. hIBme si le tabic,. 
est un peu s..ininufm, les graphie-.. 
pas nuuvns. \Ialheurcux-nxn, ,I, 
l,raiJ .hose d inttrc'.vu à rep e&.' 
ANIMATION. ( ncacmrnt flu,,, 
r l sans t.coup et r. ' -r t'Frire,ri 	_ 
BRUITAGES. II 	h.• ,,
(disquettes Dom,,k  	u 

va battre des records Jr 
vite 	 par ce exaspéré p  
santable, enlevant tout in•c„ .,u 
GRAPHISME. Les graphismes 3D r.. 
superbement travaillés et tout auui t«_ 
coloriés. Les présentations d'a,toass , 
carrément insè1UC1ivTs, 
ANIMATION. Comment a-t-on pu traps 
si bon logiciel en lui infligeant tore y 
aussi déplorable'? A moins de posséder ut 
machine surpuissante (3000 eu cura 
accélératrice), le logiciel ne saut carr 
pas grand-chose. 
BRUITAGES le' h1urta.w de 

k r, ares 	.Crux 
('es derniers pourront d'ailleurs remat 	It 
regretter) l'absence du De Hasilhi: 
Mosquito. Des potlts et des couleurs... 
GRAPHISME. A ce niveau, ce n'est plum 
la programmation, c'est de l'an! Tant  
niveau du jeu que du manuel (en fiaoçan!Yc 
travail est tmpeccable.Une ieonoF1iph 
éblouissante. 
ANIMATION. Pour pouvoir gérer des &m 
aussi complexes, il vous faudra une m►-kt 
très puissante 'r n,'n 
BRUITAGE ;; 
d'entendre 	 :• 
quotes Lu, 

joueur. Mi . 	-,.  
pour pratiqu, 	 er..lr ." ,r=. 
elle devenir un Jr+marnc rc,cr,c aux sr.' 
ten hniciens" 
GRAPHISME. Les tableaux de hvds't" 
très réussi%. De mérite avec les Fraphus5' 
extérieurs, très simplifiés, au point qu'il } t 
peu Je différences entre EGA et \'GA. 
ANIMATION. En dessous de :0 \1Hr.k 
microprocesseur ,vous transformera star 
na, cite hi-tech en tacot volant strati"" t 
Préparez un hon bouquin pour patienta kd 
des phases intermédiaires. 
BRUITAGES. Tant qu'à mettre un car 
autant prendre celui de votre chain kfk 
(disquettes Virgin Garner) 

bonne facture de l'ensemble en fait un k 
Parfait pour une initiation ou pour colis' 
les Consolides que nos micros sa5YN 
jouer. Un logiciel pour ecus qui R'mcttt 
simulateur de t-lil doit d'ahtnt 21tr un 
non un casse-IHe technique et rtbad`a 
,ppS •n totalement à Shunte Je Virgin (N 
GRAPHISME. Smtples en appareil" 
dicers se remplissent soudain de "tat 
lo ue I'cmxmi am%.c Du bon travail 
ANIMATION. 

 
 Sans rkfaillan.Y: „tel 

fuit v„Itc-fav en ansa%'arst s-aldutp sri U 
J'hn.,-„, 	A rt:nt•'n,,, t,•mnn~ 
BRKn .\,[ ~- 	 .,, 	Mul 
s' 	 „b„7nC 1155 
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EXCEPTIONNEL! 
♦ CONSOLE 60 Hz - STEREO 
♦ 2 JOYSTICKS 

"QUALITÉ PROFESSIONNELLE" 
♦ BOUTONS: 1 PLAYER, 2 PLAYERS 

CREDIT - 6 BOUTONS DE TIR 
PAR PLAYER. 

♦ LIVREE AVEC ALIMENTATION 
ET CABLE PERITEL 

♦ ACCEPTE TOUTES LES CARTES 
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réat!on 

L 
'année 1992 a confirmé la poussée de l'Amiga dans le domaine gra. 

phique à prix raisonnable. Le PC, lui aussi, a vu son implantation  

s'accroître de manière impressionnante dans ce domaine. û li é 
Mac, en 

revanche, ne semble pas avoir concrétisé les espoirs de qualité petit it 

prix. Quant à l'Atari ST, son recul s'est manifesté pleinement dans le 

domaine graphique. La création sur console pointe le bout de son nez, 

mais on reste encore très loin des possibilités micro. 

L'Amiga enrichit sa panoplie 
d'outils graphiques proposés à 

des prix raisonnables. Art 
Department Professional est 
un outil quasi indispensable à 

tous les graphistes travaillant 

sur différentes machines, 
grâce à la multiplicité des for-
mats reconnus et la puissance 
des traitements disponibles. 
Rea' 3D représente vraiment 

3D. Le rendu photographique 

est à la clé, mais une configu-

ration musclée est la bienve-

nue. L'extension DCIV ap-

porte la richesse de ses 16 

millions de couleurs, alliée à 

un digitaliseur couleur facile 

d'emploi. La mini-carte Avideo 

12 représente un autre moyen 

de gagner en couleurs, son 

mode de fonctionnement per- 

d'incrustation bien gérés par 

les programmes dédiés. 

Les PC ne cessent de pro-

gresser dans ce domaine, un 

grand nombre de logiciels et 

d'extensions diverses perfor-
mantes étant annoncés pour 

Noël. En attendant, le scanner 
M105 vous rendra de grands 

services en PAO pour un 
investissement minime. Video 
Blister régi uir,1 F 	am.t?'.ï' 

de multimédia: acquisition 
temps réel d'images SVGA 
couplée aux possibilités de 
présentation multimédia. Enfin 
Volumm 4D exploite l'affichage 
SVGA, ce qui est peu couraN 
pour un programme de 3D. 
L'Atari ST n'a que le STOS 3C 
à se mettre sous la dent. Man 
son éditeur d'une grande so 
plesse mérite le détour. 

Jacques Harboru 

muggy cn doers hruut, et à les rctcn.uIlcr e 
l'aide de multiples outils, mulnnic si ces in ages 
ne sont pas directement affichablcs par 

l'Amiga. 
L'AVIS DE TILT. La qualité do cc pro-
gramme et son intent sont tels qu'il est devenu 
le passage presque obligé des graphistes, surtout 
s'ils travaillent conjointement sur d'autres 
machines ou a%cc des cartes 24 hits. Ce 

programme étonnant a même été capable de 
tcicceer d'emblée les modus graphiques 
seMliques du tout nouvel Amiga 4000! 
PRESENTATION. Le manuel (en anglais) 
est d'une bonne clant. L'ergonomie n'appelle 
aucune critique particulitre. Si l'installation sur 

Cette extension combine les avantages d'une 
cane 16 millions de couleurs (24 bits), d'un 
digitaliseur PAL 24 bits lui aussi et de logiciels 
dAdiAs performants pour la digitalisation, le des-

in ou l'animation. 
L'AVIS DE TILT. Il est dillicile dc faire 
micas dans cette gamine de prit. Le digitaliseur 
lourait dc superbe muga 16 millions de cou-
leurs en une passe (sans filtre compkmentairc), 
avec un temps de traiteraient raisonnable mème 
sur AS00. La palme de couleurs alike A l'ex-
cellente résolution (736 s 566) autorise une 
reproduction très fidèle de la rèalité. Les 
logiciels fournis sont performants, le logiciel de 
detain disposant d'outils origin us et puissant,. 
Rien ne devrait limiter votre Amr urtictriué. 

m,dule 31) complète le STOS- l'excellent 
It , c tiéditi au jeu des Atari Si. Il peut 
.I ,Mlcun parfaitement s'utiliser indèpendam- 

n dc aline Programmation pour la créa tion 
1 '''rets ait relief nuuqué, 
1 AVIS DE TILT. 1."diems est d'une grande e l'licité d'cmplol sons être indigent pour 

.,nt L'crgonumic a été finement petr.h, le 
t.unme 

 
devenant naturel apes quelques 

^ ,,acs d'uriIixntiutt, ce qui est loin d'arc lo dans cc type dc logiciel, I. vitesse de anent est un autre atout non négligeable, • '.it'* les rq>tmtiorn s'clTccmmiit en letups nkl 
I l taut voir ta rnptdité d'exdcuriun due 
rotatinn,l les nourcllcs mumctions 'er fr. riante, aWnnv nt nuc pc.4on I tie Jr ,, 

Iet.wi. il n'en est pu 
r» mc de 1 Intal tauon disquette, les dam 
dèpacvnt les capaaB-s de sicackage du adv 
ACCESSIBILITE. Une fois que l'on ab 
saisi le clivage entre le traitement de l'atup 
son affichage, on est en mesure d'en dm 
meilleur. Certaines fonctions completes 
traitement peuvent nécessiter quelques cep 
POTENTIALITE. An Department ('ml 
sional est virtuellement à mime de péter t 
image de n'importe quel format (.Amiga N 
PC, Atari ST), de la retravailler (épurati 
antialiasing, rotation, effet de contour. gat 
du contraste, de la couleur, etc.) sans pr 
d'infomtations et de la sauvegarder ea m 
natif ou dans un autre format (disquette ASG 

PRESENTATION. Le tturnuel a été 6m 
par l'importateur CIS. II Maille l'îrutnRtas 
l'utilisation des modules. L'ergonomiet 
programmes ne pose aucun pruhlhne, c6rc 
module fonctionnant mApuii&mra eat. 
ACCESSIBILITE. Il ne faut pas plu' 
quelques minutes pour mettre en plier 
matériel, en comprendre le I inctiCmnernmr 
commencer à digitaliser. Certaines faces 

supérieures du logiciel de dessin et l'utdO 
d'animation demandent, quant crane 
certaine pratique 
POTENTIALITE, Digitalisation. traitera 

d'image, dessin ou animation, tout Y ce 1 
peut regretter scuIcuxnt que le nislc Secs' 
soit pas reconnu (extension Digital Cfertnias" 

au sein des programmes STUS, prxn da `t) 
tiom dignes des mmeilleunes démon 
PRESENTATION. Le manuel est db 
axis guide pas à pas sur le chemin de U ot 
Iton. Toutefois, on pourra regretter l'atsøtt' 
Programme d'instillation sur disque dur. 
ACCESSIBILITE. Le nombre n`duad`« 
facilite la prise en main rapide de l'éuhitt )' 
1:n ravortdre. la pu'gr.catsutauon c1 un ('CU fa 
armplesc, tout en restant na\- uhlc à n~ 
POTENTIALITE. Les possibilités de~,! 

formation erns p,wcsa`cs et sumNn très , 
pallient I'arntail linutê sic figures si'i,k 
Avec un peu d'imagination, il est I` 
i n`cr :1 peu pa's tout ce que l'on `,e Ide 

n n ,tgr.l 	 —~: 
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,-ne carte te nitrate è l'mMrieur de tout Amiga 
r eteepte) et lui apporte un vrai made gro-

~I .lue 12 Moa (a (»b coulcunl, utilisable en 
rrnc tt+alutina et tant contInt de pmsinuk. Sa 
,Iole saur, I'Asidk+ 24, a see aur It, nul-

'F ~t..fc .wlcun rwr to eodt rauwuahlc. 
L AVIS 0E TILT. Une fois r glis let pm'
t,anty d'installation tun peu pinllcuU. A idco 
l' .r tts2le Men agréable d'usage. Le nwde de 

n' ail pseudo-Genloek ci lea puissantes 
Is•alhduds dea logiciels faims (diar xw Cl 
,I..utlpcm Mtent des elTets sSsuels titi manta 
PRESENTATION. Si la cane est propre et 
1 talle à Installer, le manuel indigent ou Ir 
ronrrarimc,l In+t.rllattnin bogue. n'appellent 
(\Lr IC, 111,'11: , ,.I11(l slit: 111n 

La \ldeo Ille.tcr c,r une .art: d.t: ,lui all,rn 
sidho tents. cc1 .. ,rlu..nI 1,-n u ll I' \1 , 
N'TSC. Elle ,t ccptc mols vrurc s—lco +midia! 
rwki et une source son pour un touage sonore. 
la gestion de l'entrbc v tdé+ active Rant dim-te- 
ment acide par pn gramme. 
L'AVIS DE TILT. Les Possibilités d'acqui-
sition video sont euaI1eme (temps réel pour le 
format 638 c 461 en 256 couleurs; jusqu'à 
million, dc couleurs pour des images fiscs) et 
son logiciel de dessin de qualité correcte. 
L'absence de réel prug ammc de gestion du 
multunhlia, qui avait attire nos foudres lors du 
test, est dtsomuis corriger. comme les problè-
mes de "parasites" colores anus Windows, 
PRESENTATION. L'installation de la carte 

ACCESSIBILITE. Uettarur de scop mite le 
recours à Aient pour la Création de rhasaamas 
Fcolues. Le logiciel de dessin est sample du' 
sage, certaines fonctions de traitement d'Imago 
n(cavuant cependant un certain ap{rrmu sage-
POTENTIA ITE. Les .4 0%6 wwleurs, ano-
cites aur multiple. elft, 1 fading, ap(sannoo par 
bloc% de taille sanable ou par clOets de slolet. 
+cmlhtqt de tour toc {salie d'écran. cycla e, etc i 
laisseront vos amis tans %uix devant vos 
diaporama.. Le programme de dessin est d'ion 
bon niveau, enrichi par des fonctions dc 
traitement d'tntage. Toutefois, ces tranrn+ 1, 
denwalent besuasntp au (•hb(k) et srntnt en I a  1. 
wthsahlca a+cc une cane accélératrice e-n -,m 
\rtng.11IM11-nnMI (carte Arches).. 

clic-mdme eat assez simple (bien qu'il taille 
disposer obhgatotrrmrnt d'une cane VGA avec 
connecteur d'estcnuon, tris courante d'alllewsl 
et le pn+grammc de configuration lucn rlalisé, 
suns évitant les habituels pto*Nnxs de cesuflit, 
ACCESSIBILITE. La digitalisation on d'une 
simphcuti d concertante. une fois les parias!. 
triges établis, la carte se passant de filtres 
optique ou électronique. Le logiciel de dessui, 
sous DOS. est cependant moins ertrnamquao 
POTENTIALITE. Si l'acquisition de se-
qucnce. stdéo est moins pratique qui arec la 
toute nouvelle cane MPEG Video Maker, en 
revanche, la Video Blaster maintient sa ngvt-
nutie pour In présentations multurK%ati temps 
riel ou non (carte Creative Lahs). 

SCANNER 
MARSTEK M105 

PC 
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"•~us cette appellation ésotérique se cache un 
orner à main de bonne largeur, doté de dillï 

,r!cs résolutions (de 100 à 400 DPI) et gant-
:. de gris (jusqu'à 64 niveau de gris simulta-
,1. un prix dè iant toute concu m>cc 

L AVIS DE TILT. S'il ne peut pn4ehhc tenir 
unit du pave en matis4r dc prlomtax'cs. ce 

-,.'luit mérite cependant toute notre attention 
,r son rapport qualite+pris est +rouant 

...,'❑nano. Ses capacités "réduites" suffisent 
I ulleurs largement pour un usage personnel. 

resolution maximale dépasse en effet celle 
.~.. 

 
la quasi-totalité des imprimantes. Plus rien 

n: sous cmp.`chers d'enrichir texte ou (aurone 
avec der digitalisation. 
PRESENTATION. La facilite d'installation 

(attention cependant aur conflits arec QILMM 
386 tau d'hentuclles cartes usant des inter-
rupuons) et d'utilisation du scantier lui-racleras et 
dc son programme de gestion fait oublier le 
manuel pMUOOnpiè (qui c a en français). 
ACCESSIBILITE. Grâce au contrôle par 
diane et à Reran. à la fenêtre transparente de 
visualisation, au\ replient de positionnement de 
départ et à Ls ruglette fournie dc "trajectoire", il 
faut le faire ctpré, pour rater ses thgetpvauou! 
POTENTIALITE. Elles sont tout à fait suff-
santes pour un usage personnel. Le logiciel 
délié tie se contente pas de gérer le scanning. II 
permet, en (lutte, le retravail des images ou 
tndmc la fusion intelligente de deux images 
(eniemon Marxtek). 

REAL 3D 
JUNIOR 

a 1 Mo 

VOLUMM 4D 
PC 

W4 
Nos,. 
Itox 

IhYrr : 
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kcal 3D est un logiciel de creation et d'aninu-
uom d'objets 3D• auquel s'ajoutent des possibi-
i, re, dc nipping, de rgtracing et d'animation. 
L'AVIS DE TILT. Difficile dc trouser micun 

.n. cette catégorie dc prix La création 3D 
- , 'prcmcnt dite bénéficie d'une multitude de 

nutivcs 3D, d'outils spéciaux de enation et 
'., manipulation. Le rendercur tire parti du 

irping et du raytracing qui• alliés nu mode 
II \M. permettent d'obtenir des images dc 
n otaluk photographique. L'animation, quant à 

~c. apporte sa touche de perfection finale. 
PRESENTATION. L'installation auto. 

I:r.pm fonctionne bien et le manuel. francisa`, 
Mair bien qu'un peu concis. L'ergonomie 

,I:. modules devient site naturelle 

11 du inonde de l'r\muga, ce logiciel lourant 
hases d'une création 3I) hulule: modeleur 

In nec napping et rcradsestv A monte de pris. 
•.,Ire les imagea SVGA les plus fines en 16 mob 

to de cnilesirs. 
AVIS DE TILT. Issu  tel monde de I'Iuotga, 
pnil;minmr a été lmentent adapt! sur N.', 

une minor  gaGan de la mémuirc • point 
,1,rld dun ce type de logiciel. S'il n'est ryas le 

~• complet dans crin ilimunic (1l lui manque 
pautieaIicr un node rastmcirag qui dcsmit 

- le Jour den. la Ira`s prochaine nouvelle 
r.lun), se gestion rht SVGA sain énnstarüto tk 
.«dotiom (nn peut otter une image de plusieurs 
lions dc pIcer. de c7Nd!(est tin atout de taille. 

PRESENTATION. Le manuel, en français. 

ACCESSIBILITE. En dépit de la pucwce 
des options, le Programme demeure acceaeble 
tous. Il ne faut pas espérer en tirer la "subaan-
tiftqtac moelle" avant un usage prolonge 
POTENTIALITE. Les posatbilitfs de cc hsgi-
ciel sont rcnetulttcs, Les sowees hlminvs¢s 
peuvent adopter une coloration pwtuculoos cf ne 
sont pis limitées en nombre, tout comme les 
ra+hcvion.s successives de la lumiè e en mode 
rrytracing. Lea lois optique. des objets traits-
parents sont cumnseo'ilcs, une loupe graiessasm 
d'cllc'tns'me Ic. objets sous-jacents! Les temps 
de calcul sont pnfi+ortuurnels au rilaliune. Une 
version pro un peu plus vuttcu,sa va rnnxe plus 
loin: coulage 24 hots, rnxn+•, gasman des canto 
accélératrig etc. (disquette Real..ly. 

est ruses clair nuit trop vstc•tnce env le rassied, 
qui devra refaire son ap j+rensitssage sur le tant 
ou par la Iesmte d'iro+ragcrs y+.\ralnt*s. 
ACCESSIBILITE. San. arc Intuitive, 
l'crgnnomlc du 1mr,tgiitmme ne pose plut dc 
pnihlune aper quelques minutes Ce type de 
programme demande de toute manure un 
insrsticsetnent certain en limps et en énergie 
POTENTIALITE, uolomnt 41) est un peu 
"juste" don le domaine des primitives cl 
surtout ski outil■ k traitement (pas d'addition 
ou de eocwutrsction de Gain). musas la possi(si-
litd de cr6cr demi inuage', en Ih otilIiran do cou' 
Ieura un. limitation de R +h tion est tin atout 
de taille Il est le .nil i propo et la gestion der 
qpInoar doc pm KdicqtMttc VolurLm)o 
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n dépit de la prétendue crise de l'informatique, l'année 1992 s'est mon. 

trée particulièrement riche. Que ce soit dans le domaine de la program. 

motion, des utilitaires divers, des systèmes d'exploitation ou du son, 

Atari ST, Amiga et PC ont été alimentés de logiciels et d'extensions de 

qualité. Et l'avenir est encore plus rose, les logiciels tirant toujours ni1e* 

parti des capacités des ordinateurs. Les consoles, tant adulées des édi. 

teurs, sont ici totalement exclues. 

Le PC dispose désormais de 
systèmes d'exploitation et 
d'outils à sa mesure. Windows 
3.1 apporte les fonctionnalités 
qui manquaient à la version 3 
et Norton Utilities 6.01, tout 
comme PC-Tools 7.1, rendent 
facile la gestion du PC. Avec 
Publisher, Microsoft complète 
sa ligne de produits grand 
public. L'essai est concluant et 
suffira pour une PAO person- 

nette. L'Amiga dispose desor-
mais de deux digitaliseurs 
sonores performants et de prix 
très raisonnables, étayés par 

les logiciels de qualité fournis 
avec les packages. Audio 
Sculpture permet d'aller 
encore plus loin dans le do-
maine de la musique "sound-
track". Pro Write élargit l'hori-
zon un peu limité des Amiga 
dans le domaine du traitement 

de texte, d autant quel dispose 

de quelques outils de mise en 

pages intéressants. Ami-Back 

et Easy Amos, enfin, apportent 
chacun beaucoup. La désaf-
fection progressive des édi-
teurs pour le ST ne s'est guère 
révélée dans cette rubrique. 
Les freewares regorgent de 
merveilles dignes des pro-
grammes professionnels. Le 
Basic 1000D n'a pas d'équiva- 

lent sur ies autres machines 
que ce soit en termes de puis. 
sance ou de spécificité. PAC 
et présentation trouveront des 
programmes à leur mesure 
avec Headline et Timework~ 
Publisher 2. Quant au Rédac. 
teur 4, premier intégré sui 
cette machine, il est dans la 
lignée des logiciels de Drxni. 
nique Laurent. 

Jacques Harhom 

Audio Sculpture est un .,oundirackcr. c'csl.1-
..!ur un logiciel de c n iposition musicale ser:mt 
•r courts échantillons Ce pnxfdé est le seul 
y',thlc de combiner qualité sonore et occupa- 
'n mMtoire raisonnable. 

L AVIS DE TILT. Moins .rnsolutionnairc'. 
~c dans sa rrnion ST. ce programme ncn est 

s moins dc Ires bonne facture, en ce qui 
i>lnr les p"sihtlitss minim au moins. L'crgs-

_., mile est hr:Mswp plus contestable. 
PRESENTATION. Le manuel. bien qu'assez 
.L- aillé et en fmrhais, s'adresse :1 de. connais-
'curs. Le novice devra prendre son mal en 
'tenor et entrer pas d pas dans cette jungle 
inconnue de lui. L'ergonomie "aléatoire" 
n'arrange pas les choses. Ainsi les options de 

les Norton Utilities regroupent de nombreux 
rrngrammca utilitaires touchant des domaines 
trtrr samtts. capitaus dans 1a gestion et l'utilisa. 
uarl quotidienne de on PC. 
L'AVIS DE TILT. Difficile de se pisser de te 
i"N de pnigmnmtc une fois qu'on ). a goùtd! 
Que ce soit pour mal', ver sa machine, du lrag. 
mente( son disque dur. rhu{m)nr titi fichier ou 
une disquette crxkunmagh, annuler un efface. 
ment accidentel, ameliarcr les perfomtaticcs de 
son disque dur, disposer de nouvelles 
commandes très pratiques pour ses tisIivrs 
B.uch ou encore jouer les vilains tricheurs en 
U.11èquamt le fichier de sauvegarde des jeun, 
'luis nests ces cas Notion Utilities fait tuer', silk. 
PRESENTATION. L'installation aulomati. 

\tIUnsorm ac Inncc (Inns la l'Ai) (Hihlicau,m 
.rssistde 1.r msl"("leur) personnelle a%ec un fin, 
grammes simple nits efficace 
L'AVIS DE TILT. 5'll ne ris alite pas en 
tenu ,le ryrjssance rire( les poids stunts rte la 
l'/) sur le' 1Vcncom, t'a'e Mulet cule nuit 
nuuscam, xl`telsI. MIcros,rft Publisher 
re;n sen te cepet Lmt un s' scellent dh;% pour un usage personnel. Ses options restent bien 
shéaoes et sin t)akmc cl'apprentiswge est urn snnpIccosnt fâeiat. 
PRESENTATION. ('orante tous les pmluirs \I4itmnit, ce logic lei disl„ae d'un e'nsimmis,c-
mau mg(tahie- logiciel il iiisiallittiOtt prenant Mr la main Ica m,,,h)tcs aaRl hral+hiyuc cl 
erFonnmie'ssgmias. lumnWgrages % tue, 

fermeture varient-elles en Pavilion cccom 
appellation et les laines sunt bien peu rtp 
tatises. 
ACCESSIBILITE. Ce type de {nvs n 
.155e!  s ss salis, dcnuuxk une rename ftap~e ! 
mais une (ois surmontas les proble c 
d'er{;ax,mie, on peut s»r ipater sans f 
POTENTIALITE. Audio Sculpture dupes 
d'un large éventail de possibilitsdvo'c 
traitement des échantillons lfading, uccue 
filtrage...) et de l'c\Fcution des pattitnr. 
soundtrack (arpège. vibrato, prtam m..)la 
combinaison des deus ouvre la porter i 
créations et montages sonores Ica Nm lox 
pour peu que l'on y comx'tr un peu dr 1m' 
(disquettes Espase &,nwarel. 

que sera fort appréciée des débutants lL 
gestionnaire général dispose d'une 
graphique agréable et d'une organ me r' 
intuitive. L'aide en ligne raitaichirn i7 
ni moires fmigudes, les quatre manechts' 
complets Isemtettant d'aller plus hwl, w bei 
ACCESSIBILITE. Mente un mrn(pr' 
utiliser ces programmes sans danger. P" 
des mises en garde judicieuses Ç It -
o(inuio.ls è nsym•. 
POTENTIALITE. Les emits" unliuirt+ 
csan{oscnt ce pack font chacun mcnci0r 
leur donmMic. 1 *o"% situoo à IC-Tri h 11' 
grand noms des utilitaires sur PCI est liar 
affaire d'habitude. chacun ,t'eus a1D 
skfemcun achar, , 	.. -.-rs • SseaX,e" 

ACCESSIBILITE l' 	l (F. 
tissage de la 1' \,' 	., JrcI une 
doulouu usé \t r,r.'s,'II rsgle cet frtw', 
Pru~lè`nc riss Ncgai c. bite l'atJ or ., 
le macoMi, le Prsègancow dis{snc uk 	" 
vats et surtout ,l'_asistcnd' inr%umltir 
qui sr,tn mnnlcemr continent rtalilet un me 
Puincu1ier Icslcnlruer, 1sot,lisds' l tri" 
cans sic s,rus_.1 Simple man genial- 	, 
POTENTIALITE. tes psissrDilmi!' 
la(gcmcni sru, un usage pecse.ulC1 iW 
simuisl de petite cnstrgurc t{`tmNt5 'rc. 
do liaison, etc. t. 1-cs images peur . 

coanipUls'es facilement et les dIcta 
rchaus.enl bien la prt%cntauon lit' 

MICROSOFT 
PUBLISHER 

PC 
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logiciels du domaine public olirem une 
+ a lCttfiWI J'ut1hta11CS Jlvcn: horloge. calcula-
h c simple uu plu, cciplese à snee.ouo pro 

r.unmeur, reset all etas-ter. cncmIitcer Je 
killers. éditeur de teste, gCniannmIre Je pro. 

(aamntres ci enfin e.plomtim Je la nrémoite et 
Jen disque.. 
LAVIS DE TILT. Si tous les programme+ 
n'ont Ivs le mème inié+N. Slalixn 49- vaut 
eCpelsTan largement le .Mawu. L'acccssuire Si 
Doctor se montrera d'un grand secours pour 
tous ceux qui programment en assembleur. 
.omplété en cela par la calculatrice dutiée qui 
I 'title i,'tkt ,,,rie lie 11H1,'crsi(HI,. 

pRFCFNT 1T1ON I  

z.li~~n Je t,, tua... yi,,.o,1.-i ,I, L, ,r,.,. tir n: ci 
Je 'es perfctnreanü. ctrl, mais nu.,i quelque. 
ti cessujrcs eompIénienCaires: traitement de 
Icstc. agenda-calendrier, gestionnaire Je 
Jonnces... 
L'AVIS DE TILT. La lutte est toujours 
neudc entre le, deus grands u utilitaircrc pour IC. 
,-n air Norton Utilities et PC-Tetls. Si Nrcnon 
t I trait suoscnt plus complet et surtout plus 

'citable d'emploi pour la gestion du tic, 1--
I ,'ais reprend l'avantage dans le domaine 
hurcauuujue grâce aux proçr.unlmec fourni'. 
PRESENTATION. L'ipunllation automatisée 
élite de s' battre avec les huit disquettes. Les 

.au,cnI une miw en pratique nmlplFnuntauc 
I,tm, c'est le pris d ry)er Irwr des free are. 
ACCESSIBILITE. En dehors des Jeu, 
uelitailcs JFJtés aus prngrnmmcun (simple' 
d'usage niai, an, beaucoup d'intérêt pour mou, 
qui ne .'adonnent pas à ce 1paHr), les autre, 
logicicts s'adressent au "grand public'. 
POTENTIALITE. Digne des meilleure log' 
ciel, pay:uusl La calculatrice se charge de 
toutes lea consentons ns p.. siNes, mais aussi Js', 
op5raiisHU logiques et décalage de bits! Quant 
1'neeessoiee d'exploration, il travaille e". 
mémoire nu aur disque, attache en \~~ l'.. 
he <eJFcimnl et JFsas,mCnibIe et Jisp.' 

1 ri.', r -i ifotr, ,., i.,I -: ,:Ili 0, 
cen.urn rel J,ies-t, \pntn 1; uti CXa b.O t. 
ACCESSIBILITE. PC-Touts est destiné à Jcs 
utillsatcurs Je tout niveau, une option de 
configm.uion permettant de l'adapter h la 
pmhujtrc de claim- Les options "dangereuses" 
vint bien u,uignérs pour és iter toute mépçisc. 
POTENTIALITE. PC-Tools alxxsle la quasi-
totalitF des doniatitcs possible., disposant, entre 
autres. de la JFtRliun des sinus, de la souse. 
garde de tout situ partit du disque dur. Les trois 
utilitaires adaptés à \\'indoors enrichissent 
encore le pmgnintmc, nut comme les logiciels 
Je Iwrcautique (disquettes Central Point). 

Ire, Write est un traitement Je texte assez com-
plet. disposant en outre Je quelques fonctions 
Je presentation el June fonction originale de 
synthèse vocale (en anglaisl. 
L'AVIS DE TILT. Bien qu'il ne puisse se 
comparer aux ténors (Le Rédacteur 3 et S. 
Word 4, Win Word 2 ou Ami Pr t. Ino 1Vnie 
représente un choix sufiaant pour une utilisa-
tion personnelle ou même pour de la PAO sim-
plc grâce an multieulotrmgc et à In gestion 
assez suoniplète des images el de la couleur. En 
revanche, le correcteur orthographique, assez. 
performant par ailleurs, souffre d'une grande 
lenteur ci l'absence de notes de bas Je page est 
un handicap pour certain mes nus. 
PRESENTATION. 1-c pmgmmnie J'installa- 

tt programme est dédié à l'oblenlion de litres 
antres Fen caee.ctFrcm très travaillés gmphi-

rrrtnrcnt (page Je cousenurr, par esemplcl. Les 
r.ultats, sauvegardés au hnnm image, peusenl 
vc ensuite utilisés dans n'importe quel traite-
tient de tette ou logiciel de dessin. 
L'AVIS DE TILT. Si he champ d'action Je cc 
programme est restreint. il n'en est pas Je 
mémo de son inlérdl. La divenil6 des fomes 
reconnues, leur qualité cl leur taille inlpreasiun-
n:mte, et la multiplicité des effets possibles 
.tpponcm une touche professionnelle. Dans bien 
Its cas, vous pourrez, ainsi vous passer d'un 
logiciel Je PAO. 
PRESENTATION. Elle est thluile nu mini-

l'installation stir disque dur est manuelle 

('c pack, dédié à la digitalisation wllorc, se 
nmlmse d'un polit Ix,itier e terne se cunncc-

tant sur le port parallèle (:'cat le digilaliscur 
pmpr nient Jit). complété d'un éditeur de son 
numérique ci d'un s hueiweer musical 
L'AVIS DE TILT. I-e lIigl(nlivet allie l'ell 
eaeiie :1 fceJU'liyuc Les deus Ix,ICll11UIltFIR s 
Je réglage, caml,inés au  Lltf) IFmoim tic 
c:uwmilm, facilitent le réglage Ju niacnu Knune 
ii 'cuitée, qui conditionne en (voie In qua lité Ju 
r'vdtul final, La r(tmllé presque CD WJ KIIn 
in stéréo xnls 8 hits) est etceIlente. Si I'hldcur 
.1 assez clamshtuic, le sgeenccer pui%sniil 

(nrenet Je se passer J'un treogmnmlc coulplF-
,nrnuure Jan, bien des cas. 
PRESENTATION. Le ImrmeI elles peu. 

lion automatique fait défaut niais l'installation 
reste tris facile, les icônes de lancement étant 
fournies. Le manuel. en français, est clair cl 
I'enguntiniic oflrc Je,, nous eaulc's  mmtére—rates. 
ACCESSIBILITE. Nul trsoin J'étre un as Je 
la bureautique pour ttraitriser le prrgramme : 
quelques minutes vuffrnt pour une utiliwtin 
courante. En rcs-anche, il faudra accepter J'a 
consacrer un peu de tempe si l'on vise une 
(HL4l1t:llltt11 line 
POTENTIALITE. Il ne manque pas granJ-
chosc d5aiporTanto Certaines lacunes peuvent 
d'ailleurs être comoum¢cs grice aux macros 
fournies, la compatibilité Arcs. permettant 
aussi de créer facilement les vôtres (disquettes 
New Horizons). 

(mais très facile) et le manuel ne dépasse pas 
quelques page.. Cela ne posai pas problème, le 
logiciel étant J'utilisatian très intuitis'e. 
ACCESSIBILITE. Ilcadlinc fera de sows un 
typographe distingué en moins tic temps qu'il 
n'en taut pour l'icrirc. Les options de hase 
pemlctlent déjà de bien beaus résultats elles 
parametrages les plus complcls restent à la 
peon 4• ak lt,u<. 
POTENTIALITE. Les (totes fournies sont Je 
boume facture, enrichies Jos fines optionnelles 
nu de Vensecoble des fontes Signunt (plus Je 
7(81). Tout ea paramétrable (épaisseur du gras, 
pasitial Je l'omhrc, jonction tes tranres...1. ce 
qui permet J'ohtenir ce que l'un désire 
(disquettes Application Systems). 

gmnmces itou MF frun Wa par l'imp.mateur. Le 
pmgmmnlc de gestion doit être installs' mamlel-
Icntcru our he disque dur. niais 1"4,ëntion rtsle 
Ins sinople. C'erganrüe cat excellente, avec 
bks firCAes hier, cmplhilCs. 

ACCESSIBILITE. Uoblemlsn d'un tthantil-
h,u de quitus cot à la p.nie Ju pi-entier tenu, 
le, ti(,Fmtih1. Feint 'nine grande simplicité. 1-e 
trnitenient ultérieur du on et la cunu jsomi1ismn 
11'u1x' Ywt1eIht n,k'Y "Itcnl (lit CeItlhx. 
POTENTIALITE. Digital Sound Stosiui suffit 
tea, largcmcol pour un usage personnel. 
L'ahsstxr Je JipunNvuitn Ils hit, tick .Jirtct-
lu-s1fieC- ne pénalisera que to s pentu J'entre vous. 
On peut settIcIlIellt regretter que l'édileur 
n'olTle pas ;ilius ut'cl(ets (park ()\')'1. 

DIGITAL 
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EASY AMOS 

cite nouselle sersion de ce SMu oan% Basic 

.I&il aux mathématiques etPloite pleinement le 

pnzesseur autltlmallque et les pctenUaliit s 
~p&ieures des Ti. Les ST, pour leur pan. 

v

dia-

sent d'une puissante aide en ligne. 

L  AVIS DE TILT. La puissance de ce Basic 

:.t étorsnante: précision de 1 130 chiffres signi-

atlf+, calcul fractionnel ou formel (dfrelop-

ement de {*olygones, résolution d'équations en 

node littéral, intégrales et dérivhs, fonctions 

mathématiques supérieures...), ddbogueur 

.urpuissant, compilateur. L'Miteur est encore 

Jus agréable elles instructions nouvelles tout 

'mmc l'aide en ligne facilitent le travail.  
!'RESENTATION. Le programme peut !tm  

i.ulld manuellement sur disque dur- Le 

Amax Il est la nouvelle version de l'tmulareur 
cartouche qui permet aux possesseurs d'Amiga 

dc lancer des applications Mac. 
L'AVIS DE TILT. Cette version exploite 

pleinement les sptciftcitfs de chaque configu-

ration Amiga (extension mémoire, carte aocllf-
ratrice. flicker-fixer, etc.). En revanche, l'obli-
gation de disposer d'un lecteur Mac est un peu 

pesante. L'émulation fonctionne bien pour la 

majorité des logiciels sérieux. mais se trouve 

prise en défaut avec la quasi-totalité des jeux. 

PRESENTATION. Quelques accessoires 
facilitent l'installation matérielle: petits pieds 

pour mettre In cartouche à niveau avec l'ordi-
nateur, support pour placer le lecteur \lac en 
position verticale. 

Fast' Amos est un programme destind à faciliter 
l'apprentissage, Is programmation et le ddbo-
gage sous Amos, l'excellent Basic de François 
Lionel 
L'AVIS DE TILT. La puissance d'Amos, en 
matière de graphisme, d'animation et de son, se 
paie par une programmation pointue, difficile à 
appréhender par un débutant. Ce programme 
corrige avec éclat cet écueil. L'aide en ligne se 
révèle d'un précieux secours pour expliciter une 
instruction particulière. Le mode trace du 
ddbogueur est génial et l'éditeur de sprites 
facilite la visualisation des animations. 
PRESENTATION. Le manuel est un modèle 
fu genre. Il s'adresse vraiment aux débutants, 

.sec une raise en page très claire, agrémentée 

Formula est un logiciel dédié au tracé des 
courbes mathématiques, qui seront reproduites 
au chois en 2 ou 3 dimensions. Il permet en 
outre de calculer le résultat d'une équation pour 
une valeur ou un intervalle donné. 
L'AVIS DE TILT. Ce logiciel est étonnant et 
pourrait en remontrer à bien des programmes 
professionnels. Les formules mises en mémoire 
permettent de s'initier aux joies des courbes 
mathématiques, à l'esthétique surprenante. Les 
temps de calcul sont très rapides, le programme 
offrant aussi des options modeleur: choix du 
tramage et surtout de la posîlion d'observation, 
n hauteur el en largeur. 

PRESENTATION. Le manuel sur disquette 
cité dans In langue d'origine (l'allemand), 

ne nouvelle version de Big Boss, le sst)uen- 
cur 24 pistes bien connu des utilisateurs 1 -\Ian ST, apporte sun Io é'amkhoraiioets. tout n gardant sa vocation grand public. 
AVIS DE TILT. S'il ne peut soutenir la mparaison en ternie de puissance avec les 

'Pnun de Is MAO (\lusique usafsItc par ''rilbnsteur),  
Big lIons Mina en res-anche un pate ~lmprnmis entre performances et maniabilité. tan. erne nptIyae il peut intéresser aussi bien ,ltIsnunl ycur le pris 

PRESENTATION. 1-  'ergonomie ne pose 
~t,wt pn4+èrtw et Ica lessgrnmmeurs caul eRce-

un escellent tris ail posit faciliter l'aééqua, 'n de knit pntlull rixe la grande nsa,inr des nthts its marche. 

manuel, didactique wt rra 
sa taille imposante IS® pages). 	dlMt►  
ACCESSIBILITE. Si les focs 
simples sont accessibles ►  t~ 	V } 
tical supérieures imposent une au 	jk 

formation u n seront amenés r 	tsen 	l POTENTIALITE. Ce Basic ria 
lent sur ST. La puissance de l'oM~4 
pleinement exploitée dans ie  
excelle, le calcul. De plus, le 	,Al 
vaille A grande vitesse: moins dp 
pour afficher les 1 230 premiers c!L 
Pour une fois, l'étudiant en mat 	-a 
l'ingénieur disposeront d'un outil e il 
(disquettes Mori)- 

ACCESSIBILITE. Le progrsd' a~ 
lotion lire automatiquement parti 6e s~ 
équipement (excellente détecuoo de tu , 
types de mémoire: sur la carte 	o 
extension interne ou externe ou  
chip) et l'écran de configuratioe est ti 
explicite. 
POTENTIALITE. L'émulateurea 
parfaitement la souris en mode sac 
scrolling écran contrôlé ! la souris d6tt~a ► -
partie invisible en mode rson enedla-L Le R 
lui aussi est bien giré dans la plujan AS 41 
Pour le reste, on retrouve les lixuu;;ti l 
fmulateurs en général, incapables de MM ; 
en totalité la structure des mwhincs tsmy , 
(pack Realsoft). 	 1 

de nombreux exemples et dessins -Jaca 
ques, et une progression de dif5,vhio trta~ 
menée. Parfait. 
ACCESSIBILITE. Ce programmeec+A 
ment destiné à ceux qui n'ont pu oupnl' 
notions de programmation. Er, volts lasts; 
guider par les différentes aides, sous senna 
mesure de programmer assez rapide-+et 
POTENTIALITE, En dépit de u s~i4 
Easy Amos dispose encave de 350 iastr 	' 
Le mode trace, as-es ses trois fenhm con lt, 
résultat d'exécution de votre progr'saa.U1 
icônes de gestion et le listing) et seer exécutas 
pas à pas ou automatique, fait la pic l bio tit 
débogueurs professionnels fdiaqnlcam 
Europress). 

mais le programme et son aide en hap osl4, 
francisés. 
ACCESSIBILITE. En dépit de l'aide 
on contrôle le logiciel après quelques er 
l'usage en étant assez naturel. Le pvP 	l 
est accessible è tous, mais la déconitlda' 
plus belles courbas matMmatrques tAn ~ 
quelques notions de mathématiques 
POTENTIALITE. La bibliothèque it lTt 
les an.sez fournie, la repeésematien en :Dai 
les options de visualisations compl✓•es Kl 
sauvegarde des images constituées en fard 

Programme très ccaimpéat. Scut regret ' l' 

de pcaranktrxgc automatique de l' 
éviter que la courbe ne sone de I 
(disquettes SWiml.  

ACCESSIBILITE. Big Bot' J'St' 
nombreuses options "intelligentes 
musicale pour lea joueurs de cluster lu i 
de guitare pour les "gratteus'•. e 
ire vessuns ta. bics des puRbtbm.t etc 
PSTENTIALITE. Outre ks fi scn"a 
Itches à tout Mm séquenceur, le p'K' 
uiTre une master mach (pitre ficmt Pa' 
de noter toua les changements 1k tels 
signature. 1, la pnséMlilé de ra )i"tv 

pansies à la nvudque ou de créer es P 

a)reixile., l'erwglsre'mxns de pissaS^ 
pour un mémo ivnlmneen a.. T,+act"°' 4 
en clair des pistes fait rkfsut N d lar`„ 
avec ka coistpacurs pour se rclMr s 
partition idisgtaties RNS1. 

BIG BOSS 
Atari S'  
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Une lntauiquc melon qui vous ék pelhrcr 
dm rURIVOFS du kaméau plus haut niveau. 
Entishianaits, choix de comhnts, banane de 
rationalités ut  de utyks JllR,, nais oublier k 
NKUP4ATh lIiiisux 000*ut de ive, rdm 6 ais 
medkwL 

Dus a&—ntle L.,.. 
UI d—.abbabum! 

• Plus de 600 postIons dc'" 
.59 coups ut aipercOiipS". 
• Un nouveau type decombut: le KUMATE. 
.16 nov eaux bausas 4h1 monde anal u.1,.. 
• Un nouveau taming. 

Des gaphiamea 236 couleurs 
W PC164 sur AmIgL 

• Geamon dc vota mimolis PC. 
. Une p@rfllle gealion de volte Flair de jmmr. 

die Bcflcut 
la toute nouvelle ut  Is meilleure vaslon 

de PANZA KICK BOXING. 

Fufwi est uni 
M&-ffl du Wv(Çe 

LOivOEL S. A., T mIN Push U, NNh * 
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N'mJoas, lintdgraleur graphiyuc sCJcue sur 

IY', dispose d'une nouvelle rcnton ecpluitant 

nnnn ks capacit é des IC actuels. 

L'AVIS DE TILT. Celte nouvelle version 

rnmgc en giarrlc panic les défauts ak la s'cniun 

% O, Ln sliesse Je tra itement est balm su{rérieurc. 

Les utilitaires ont mieux pensés et plus 

perlDmmni.. l.e gestionnaire Je fichier'  est 

.leucuiir bien plus agréable. Lu liaisnu entre 

pm(;ramma dispose des liens OLE. Le SVGA 

es) puisent (avec des lacunes de taille), loot 

somme I'eStcnaioh \Iultilucslia. Le nleitaehe 

aussi est mieus géré Potinant. on mate encore 

sur '1 uni Ir Ian+t•rnnnte matant peu 1 prhfit 

.-, L.,II I :~I .cl.o;:n: nl J,- ,:I,:I l.ul..n l.n• 

'notes, le remis ail uIténeuv aka cvh.luilitiuii et 
trucages sonores "en direct". 

LAVIS DE TILT. Tout comme le Digital 

und Studio, Ie Techno Sound Tuehu est d'un 

ntplai très aisé (gmice au filtre intégré qui règle 

,le lui-même les problèmes de saturation). Il 

lulorisc des résultais d'cczllenie qualité Pour 

nc utilisation personnelle. Le logiciel fourni 

I'emtcl dru Irucagec perfomtanls et des effets 

,onorcs délirants, d'autant plus appréciables 

qu'ils sont réalisés en temps n°cl 
PRESENTATION. Le pn+grunmc J is tall t 
~.-n ..Int,.rust n,l u, sur J-111 .lar m.ln,lu+ .1 

- u++u Je hex Je Jv'rme.l., un logiciel Ji Je,-
,In, un programme Je communication et une 
L+rielle d'utilitaires contpleitientaires. 
L'AVIS DE TILT. Le traitement de teste est 
une version encore améliorée du Rédacteur 3, 
traitement de leste qui peut se comparer sans 
honte au% grands )Win Worn 2 sur l' et Wont 
4 sur Slap). Les au tres nodules sunt d'une 
moindre ampleur, tout en restant {crlimnailts. 
PRESENTATION. Le programme d'installa-
ill+n guide les novices Pour une installation 
yIomale. Les deux manuels, 1otaliS,vt1 plus de 
Mille pages. restent très t111•C lr'e, 'n Imril, lIh+'r 
rice à leur index perfora, 

\mi-Back est un logis 
dr'lue dur, sur disquette, 
-uramcr. 
L'AVIS DE TILT. Ce Programme cut si facile 
J emploi cl si rapide que l'opération de backup 
en deviendrait presque agréable. Les options 
sont d'une grande diversité: sauvegarde totale 
ou partielle. mode image, supports multiples, 
sauvegarde automatique ;1 intervalles lises... 
PRESENTATION, L'installation sur disque 
dur ne pusse aucun pmblèmc grace nu program-
nie dédié, Le manuel, en anglais, csplique 
clairement chaque fonction, le pmgrmmiik étant 
liii•mrèmc très cxphucite. La Présentation aurait 
Pi circ Plus attmvante lbitirtsiuis en relief niais 
irise in candeur' austère). 

I ette nouvelle version de cc logiciel Je PAO 
.ipirte the IlombreusC,s nraéliittetioua I tout en conservant In facilité d'utilisation qui était it 
l'ongine de wm slnts`e. 
L'AVIS DE TILT. S'il ne {setll soutenir la cnntpatanms en craie de puissance user les 
IMdds IuwJs Ju genre IC,damus et l'iiiliJting 
fariner Muster), TlrncuorAs l'uhiisber •. Msile facile A mettre en husre, très afrnèalile I cmplui cl lnrtemeni 'uIéi+nuii Pont une Illh.nllon personnelle 1.'ekiltenee d'une ,anion 11 est un ntnul suppIémcnIuiiveI ICs Lt a avinas m'hi,mffeanl sans {nd/l.rue (curs 
IS hen 
m r I- !11 ,tain.. 

dement néIiurcc par raprutun ala 
L'ergonomie est meilleure et 
colorées- Le manuel demeure un naKaLn 
ACCESSIBILITE. Trasailier sq~i~ 
i.l cst auurmcnt plus agr{ahk et p~ Z. 
,lire sous isiS-DOS 51). 5 c, ndn,e, dr 
au moins d'un 31k. et de J  
pwrauiis'trage manuel des fichu s 1X1 	'' truc bruine :uumeaiaceJe Wits-t.5 
POTENTIALITE. Windors It 
surcouchc. le DOS étant ihdn{+ensaht. gestion du mode 32 bits est bin d• 	- - 
et le multitilche dépend trop du ho s 	Y 
pmgnmmes. \fais \\'irn!ows 7 
nI ,•I ~1 	Ir.Iihl.luc lmbIlablm lit 

'. 	Ii _:. 	cr sluictan tai np .. 
•I, .I t_I I ..Lm .tpparait très l 
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CONSOLES 16 BITS, 
LE DUEL DES TITANS 

L'année 1992 aura été celle 
des consoles 16 bits, une 
année totalement dominée par 
le duel sans merci que se sont 
livré Sega et Nintendo pour 
attirer à eux un nombre sans 
cesse croissant de joueurs. 

Dbits

sponible depuis le mois de mai de façon 
officielle sur notre territoire, la console 16 

 de Nintendo — la Super Nintendo -
a un lourd handicap à surmonter. Effective-
ment, la Megadrive de Sega, implantée en 
France avec plus d'un an d'avance, s'est très 
bien vendue et dispose d'une logithèque très 
fournie. Les deux géants japonais du jeu vidéo 
s'opposent dans une guerre de la communica-
tion et des prix qui a totalement étouffé la 
séduisante NEC Coregrafx: cette dernière ne 
disposant pas du soutien logistique de NEC 
pour sa distribution en France a vu ses ventes 
chuter considérablement, et l'importation de 
ses cartouches se fait maintenant au compte-
gouttes Les passionnés du jeu sur console dpi. 

MEGADRIVE 

Au sein de la console de Sega, se 
trouve le très célèbre microprocesseur 
68000 de Motorola, déjà utilisé avec 
succès sur de nombreux micro-
ordinateurs du marché (ST d'Atari, 
Amiga de Commodore et Mac d'Apple). 
De conception plus ancienne que sa 
sœur ennemie la Super Nintendo, la 
Megadrive n'offre pas autant de 
facilités quant aux effets spéciaux. Par 
exemple, un effet de rotation d'un 
écran graphique sera ici obtenu en 

programmant entièrement cette fonction 
alors qu'elle est déjà disponible dans la 
mémoire de la Super Nintendo. Cela 
n'enlève rien à la puissance de la Megadrive 
qui reste l'une des meilleures 16 bits du 
marché. Sa résolution graphique maximale 
est de 320 x 224 points (ou pixels) colorés de 
64 teintes différentes parmi un choix de 512. 
80 éléments graphiques (ou sprites) de 32 
points de côté peuvent être gérés 
indépendamment à l'écran. 
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vent désormais choisir leur camp, ce sera Sega 

avec la Megadrive ou Nintendo pour la Super 
Nintendo. Mais laquelle est la meilleure des 
deux? Laquelle réussira à écraser son adver-

saire sur ce marché maintenant bouillonnant? 

■ Techniquement, la Super Nintendo est-
elle plus performante que la Megadrive? 
Que faut-il savoir pour faire son choix entre la 
Megadrive de Sega et la Super Nintendo de 
Nintendo? Techniquement, tout d'abord, c'est 
la Super Nintendo qui est le mieux dotée. La 
Megadrive, de conception plus ancienne, ne 
possède pas la batterie de coprocesseurs de 
sa concurrente et n'affiche pas avec autant de 
facilité ces rotations d'écran, ces déformations 
de sprites ou ces zooms incroyables qui font la 
particularité de la Super Nintendo. 
Cependant, la 16 bits de Sega architecturée 
autour d'un 68000, véritable microprocesseur 
16 bits, est capable de se surpasser pour 
autant qu'un programmeur veuille bien prendre 
le temps de créer les fonctions qui semblent 
manquer à la machine. Le récent Sonic Il est 
un bel exemple de la santé de la béte et, à 
quelques exceptions près, la Megadrive sait 
imiter par le biais de la programmation ce que 

La Megadrive est excellente musicienne avec 
un processeur spécifique stéréo offrant trois 
modes de synthèses (classique, FM et PCM); 
elle peut également gérer un ensemble de 
10 voies sonores. Pour ce qui est de ses 
extensions, la Megadrive ne donne pas dans 
la demi-mesure puisque son lecteur de CD-
ROM est disponible au Japon. En revanche, 
son arrivée sur notre territoire a été 
repoussée à la mi-93, Sega préférant atten-
dre l'arrivée de titres CD de qualité pour 
supporter efficacement ce périphérique. 
Prix : 1 300 F environ avec deux manettes, 
Sonic et Street of Rage. 

BONS POINTS: 
• le très bon rapport qualité/prix 
• la logithèque très fournie 
• les hits Sega 

MAUVAIS POINTS: 
• le paddle pas toujours pratique 
• le prix de certaines cartouches encore trop 
élevé. 

sait faire la Super Nintendo de façon innée. 
On sait surtout que la 16 bits de Nintendo pos, 
séde une résolution graphique plus fine et une 
palette de couleurs plus étendue que sa 
concurrente directe. Mais cela ne suffit pas à 
créer un véritable différend. 
• Conclusion 
La Super Nintendo est plus puissante, elle 
profite de nombreuses possibilités gra-
phiques, rotations, meilleure résolution, etc 
Mais, bien programmée, la Megadrive peut 
tout à fait tenir la distance. 

■ Y a-t-il plus de jeux sur Megadrive que sur 
Super Nintendo? 
C'est en terme d'édition et de communication 
que les deux mastodontes du jeu sur écran 
cathodique se tirent dans les pattes. Il est in, 
niable que la logithèque de la Megadrive est 
largement supérieure en France à celle de la 
récente Super Nintendo. Le nombre des édi-
teurs américains et japonais développant pour 
Sega, augmenté des licences prestigieuses 
obtenues (Michael Jackson, Ayrton Senna, 
John Madden, etc.), sans oublier les conver-
sions des titres arcade de Sega, tout cela abou-
tit à de nombreux jeux de qualité à l'avantage 
de la Megadrive. De l'autre côté, il ne faut pas 
oublier que les nombreux titres disponibles au 
Japon pour la Super Famicom arrivent en force 
sur la Super Nintendo après sélection des 
meilleurs par le distributeur français... 
Si le lecteur de CD-ROM de la Megadrive 
existe déjà, celui de la Super Nintendo est en 
cours de développement. Et les nouveaux 
accessoires d'une console, le phaser par 
exemple, ne tardent pas à voir le jour chez la 
concurrente. Bref, Sega et Nintendo semblent 
jouer à jeu égal et offrent l'un comme l'autre 
des solutions quasi identiques. A vous de faire 
votre choix au travers de vos éditeurs préférés 
Le célèbre Capcom développe pour Nintendo 
(Street Fighter II) et non pour Sega (pour la 
moment seulement). Les jeux d'EIectronic Arts 
ne sont disponibles quo ;LIF Megadrive (égale-
ment pour le moment I 
• Conclusion 
La Megadrive profite d'une logithèque bien 
plus impressionnante que celle de la SuPK 
Nintendo, c'est sûr. Mais pour ce qui est du 
futur, tout devrait s'équilibrer. Support CD 
pour les deux consoles (déjà disponible 
pour Megadrive, en préparation pour SUP« 
Nintendo), titres fameux des deux côtés..,  

■ Alors, Megadrive ou Super Nintendo? 
Un premier conseil: et si vous achetiez la 
même console que votre meilleur copain? Au 

moins pourriez-vous échanger vos cartouches 
do jeux, ce qui peut être intéressant au vu de 

certains prix pratiqués. Sinon, In conclusion 
pourrait être celle-cl: vous voulez la coHgOM 

la plus douéo techniquement? C'est la 
Super Nintendo de Nintendo. Vous voulazty 
console la mieux dotée en cartouches de 
jeu? C'est la Msgadrivo de Sega. 
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vec le CD-ROM, les consoles 
euvent enfin stocker un 

maximum de données et donc 
vous offrir des jeux bien plus 
complets que ceux qui sont 
disponibles sur cartouches. 
Mais hélas, mille fois hélas, 
seule la console NEC profite 
aujourd'hui de ce périphérique 
magique. Sur Megadrive, un 
CD-ROM existe bien, mais il 
n'est pas encore disponible en 
(France. Et pour la Super 
Nintendo enfin, l'engin est en 
cours de développement. 

La   Coregrafx de NEC est toujours la seule 
console sur le marché français à disposer 
d'un lecteur de CD-ROM. Mieux, la NEC 

Duo est disponible depuis de nombreux ni 
maintenant et son prix, revu à la baisse, p,r 
à environ 2 200 francs en cette lin d'année 
1992. Cette machine incorporant une Corer 
et un Super CD-ROM NEC dans un boitier 
design assez classe subit, malgré un prix 
attractif, les mémes déboires que toutes les 
machines de jeux NEC. Le géant japonais de 
l'électronique n'ayant absolument pas envie de 
ternir son image de marque professionnelle, il 
n'attaque pas le marché ludique à grand renfort 
de communication comme Sega ou Nintendo. 
De ce fait, de nombreux joueurs rêvent encore 
aux futurs jeux sur CD-ROM annoncé comme 
étant le support incontournable avec les car-
touches de ROM. 

■ A quand le CD-ROM pour la Mogadrive et 
ta Super Nintendo? 
Le Mega CD de Sega, déjà en vente au Japon, 
devait arriver en France en cette fin d'année. 
Son lancement est maintenant repoussé à la 
mi-93 car Sega a la volonté do commercialiser 
en môme temps un certain nombre do jeux CD 
do qualité (los premiers titres édités n'étant pas 
dos plus folichons). 
Il faut savoir que ce périphérique n'est pas 
qu'un lecteur do compact disc. Il devrait aussi 
combler lo déficit technique qui existe entre la 
Mogadrive et la Super Nintendo, dos coprocel 
saurs adjoints au lecteur permettant rlr,s effets 

speclaux en scroilings. r1CILNnl,llioflS et autres 
zooms qui sont pour l'instant l'apanage de la 
Super Nintendo. 
Dans le môme temps, Nintendo annonce la 
venue de son super lecteur de CD pour le 
deuxième semestre 1993. Celui-ci aussi serait 
construit sur une base technologique permet-
tant d'augmenter encore les caractéristiques 
techniques de la console, une fois celle-ci 
connectée à son lecteur de CD-ROM. . 
■ Conclusion 
Tout cola est bien loll mais n'est pas encore 
dans nos foyers. Il vous faudra très cortalne-
mont attendre la prochaine édition du guide 
Tilt & Consoles+ pour savoir ce qu'il en est 
réellement des prouesses dos CD-ROM pour 
la Megadrive et In Super Nintendo. Sans 
compter quo SNK compte bien adjoindre un 
lecteur do ce typo à sa Neo Geo.,. 

1H 
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FAUV49. ENCORE 	I 
ACHETER UNE 8 BITS? I  

Les consoles 8 bits ont 
sévèrement marqué le pas 
durant l'année 1992 puisque 
ce sont leurs grandes sœurs, 
les 16 bits, qui ont monopolisé 
toute l'attention. Pourtant 
vous pouvez toujours trouver 
dans la grande surface de 

votre ville une Master System 
de Sega ou une NES de 
Nintendo à des prix totalement 
séduisants. De plus, de 
nouvelles cartouches 
apparaissent régulièrement 
pour ces deux machines. Mais 
aujourd'hui ne sont-elles pas 
totalement dépassées? 

■ Entre Sega et Nintendo, lequel offre le 
plus de cartouches côté 8 bits? 
Totalement dépassées technologiquement à 

MASTER SYSTEM 11 

La Master System Il est une version 
relookée de la Master System 
première du nom. 
D'une technologie pratiquement 
préhistorique, son coeur est un vieux 
microprocesseur Z80. 
Elle peut afficher des graphismes dans 
une résolution de 256 x 192 pixels en 
16 couleurs dans une palette de 64. 
Ses 16 Ko de mémoire vidéo ne 
permettent pas tous les délires 
d'effets spéciaux d'une console 16 

bits; elle est toutefois capable de scrollings 
coulés et dispose d'une bonne gestion de 
sprites. Les nostalgiques de la première 

console de Sega peuvent encore utiliser ses 
jeux sur la portable Game Gear ou la 16 bits 
Megadrive grace à des adaptateurs créant 
un réel effet de gamme. 
Prix : S00 F env. avec deux paddles et un jeu.  

NES 

La Nintendo Entertainment System est 
architecturée autour d'un processeur 8 

bits customisé propre à Nintendo. Ses 

caractéristiques techniques sont équi-

valentes à celles de la Master System. 
Son affichage graphique est de 256 x 
240 pixels en 16 couleurs parmi 64 et 
dispose de 32 Ko de mémoire vidéo. 
Son adaptation aux normes françaises 
de télévision n'a pas été des plus heu-
reuses, et il faut avouer que les 
couleurs "dégoulinent". 
A l'origine, il s'agit d'une machine de 

jeu sans prétention; c'est son succès phéno-
ménal au Japon puis aux Etats-Unis qui lui a 

'heure actuelle, les consoles 8 hits n'en restent 

pas moins d'agréables compagnes de feu avec, 
pour Sega comme pour Nintendo, une logi-
thèque très riche. 
Dans ce domaine, c'est la NES de Nintendo qui 
offre la plus grande variété de jeux. Console 
numéro 1 pendant de longues années au 
Japon, la NES a ensuite enregistré des records 
de ventes incroyables sur le sol américain. De 
très nombreuses sociétés — et pas des 
moindres : Hudson, Taito, Sunsoft, Imagineer, 
JVC, Konami, etc. — ont développé des jeux 
d'excellente qualité malgré les caractéristiques 
modestes de la NES. 
La Master System de Sega n'a connu qu'un 
succès d'estime aux Etats-Unis et, de ce fait, 
n'a pas bénéficié du support des éditeurs amé-
ricains, Toutefois, de nombreux éditeurs euro-
péens se sont intéressés à elle. De plus, la 
Master System est dotée des nombreux hits 
d'arcade de Sega bien connus des amateurs 
des salles obscures. Ceux-là préféreront de 
toute manière se tourner vers une console 16 
bits capable de reproduire le plus fidèlement les 
hits d'arcade. 
• Conclusion 
La NES possède plus de titres que la Master 
System de Sega. En revanche, cette der-
nière console supporte plus do hits 
d'arcade signés, bien sùr, Sega. 

■ Pout-on utiliser los cartouches 8 bits sur 
les portables ou les 16 bits? 
Côté Nintendo, on no peut malheureusement 
Iras utiliser les cartouches 8 bits sur les 

insoles autres que la NES... En revanche, 
est l'un des atouts majeurs de la Master Sys-

tonn. En effet, ses cartouches peuvent être ulill- 
es sur la portable Sega, la Game Gear, 

ir,lco à un adaptateur. Do même, on acquérant 
11110 Megadrivo, les cartouches 8 bits no sont 
;, as perdues puisqu'elles peuvent tourner sur la 
lb bits avec un autre adaptateur. Cela constl-tuo un effet do gamme intéressant à l'avantage 
In Soga. Voilà qui permet do fidéliser los 
lu  ours â monsieur lo maitro Sega.  

valu un traitement de luxe. Ainsi, certaines 
cartouches de jeu contiennent de la RAA►  
vidéo et des chips qui améliorent de façon 
très nette les prestations de la NES. 
Prix : 500 francs environ avec deux paddles 
et un jeu. 

Ce n est pas le cas de la NES dont les car-
touches resteront dans votre cave si vous d~_-
dez de passer sur Super Nintendo parla sort 
De même, la Game Boy n'équivaut pas à une 
version portable de la NES et utilise donc un 
format de cartouche différent. 
• Conclusion 
Oui pour Sega, non pour Nintendo. 

■ Finalement, faut-il encore acheter une 
console 8 bits? 
Si vous êtes un joueur occasionnel de jeux 
vidéo, si vous avez peur de laisser tomber Lei 
jour un hobby de quelques mois, une console' 
bits peut être la bonne solution pour décoffli 
moindres frais le monde merveilleux du jeu. 
Avec des valeurs sûres comme Mario 3 sur 
NES ou Wonderboy sur Master System, vous 
commencerez votre 'formation" avec les plus 
grands classiques du genre. Par la suite, vous 

aurez certainement envie de passer à la vites 
supérieure, à des jeux plus beaux, plus gra1 
et plus étonnants. Il sera alors toujours terms 
de vous offrir une console 16 bits... 
Cela dit, pourquoi se priver de la qualité de' 
'encore plus mieux' quand on sait qu'il n'y a 
pas un écart de prix démentiel entre un jeu 
pour console 8 bits et un jeu pour console 16 
bits? La majorité des jeux sur NES coùteut 
environ 300 francs; le même ordre de prix se 
généralement appliqué pour une cartouche 
Megadrive... Il est alors fort intéressant de se 
tourner vers le marché de l'occasion (lire 
l'encadré "Acheter d'occasion"), inondé pat It 
machines et cartouches 8 bits des joueurs Q 
sont passés sur une machine plus puissante 
• Conclusion 
SI on 1992 do nombreux éditeurs déveloe 
pilent encore des jeux 8 bits, II n'en sere 
pas do môme on 93. En fait, de nombreux 
éditeurs ont d0 passer par le développe-
ment 8 bits pour "Justifier" er" au rès de NIm 

tondo et de Sega lo droit de développer Pr 
la suite sur 16 bits. 93 s'annonce exclu' 
mont 16 bits. Bref, It n'est plus du tout 
d'actualité de s'offrir une console 8 bits. 
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vONSO6ES DE REVS 
VJEO GEO, KICS, COMBO 

I: ehors de l'amateur averti 
pue avec intérêt sur sa 

- ,sole de jeux, il existe une 
autre race de joueurs: les vrais 
ordus. Ceux-là, plus que tous 

ks autres, veulent posséder la 
meilleure machine toutes 
catégories confondues et jouer 
avec les plus beaux jeux. Si 
vous faites partie de ce clan, 
accueillant de plus en plus 
d'adeptes, vous avez désormais 
b possibilité de vous offrir une 
véritable machine d'arcade à 

1 Neo Geo, la star 
uans ce domaine, la Neo Geo de SNK peut 
eœe être considérée comme une console de 
Jfr Véritable star, elle affiche des graphismes 
msptueux. Malgré un prix assez compétitif 
(ecvcon 2 000 francs pour la machine et une 
seule manette de jeu), elle reste tout de même 
u+éreuse. Si quelques-unes des cartouches de 
~ bête valent maintenant moins de 700 francs, 
S nouveautés et les 'gros' titres coûtent un 

Mus du double. Il n'y a pas ici le même 
*uge de sorties qu'on peut constater sur 

adrrye ou Sic;i 'r N, ni,'n,1,, P piu`; cor- 

tains types de jeux n'existent pas sur Neo Geo. 
Ici, c'est de l'arcade pure et dure, ça cogne et 
ça lasérise, exit les jeux d'aventure. 
Mais nous ne sommes pas là pour cueillir 
des marguerites dans les champs. Et il existe 
des machines encore plus puissantes que la 
Neo Geo. 

■ Kic's et Combo, 
deux géantes! 

Avec la Kic s et la Combo A' 	it plus 
trop si l'on a encore affaire à des consoles de 
jeux t Ces deux-là sont de véritables bornes 
d'arcade avec lesquelles vous pouvez retrouver 
sur votre téléviseur exactement les mêmes jeux 
que dans votre salle d'arcade favorite ou le tro-
quet du coin de la rue. 
Ces machines n'utilisent pas de cartouches 
mais les mômes cartes que la plupart des 
bornes classiques; ce sont des cartes de typo 
Jamma, de grande dimension, couvertes de 
composants électroniques et de mémoire. 
Passons rapidement sur le cas de la Kic's, qua-
siment Impossible à trouver en France. Il faut 
pouvoir la commander au Japon ou à Taiwan 
avec tous les inconvénients quo cola engendre 
(adaptation à la norme Socam do télévision et n 
notre courant 220 volts, par exemple). 
La Combo AV, elle, est disponible depuis pou 
on France au prix d'environ 3 300 francs avec 
un jeu. Entièrement carrossée clans une boite 
do métal, la machine offre doux vraies poi-
gnées d'arcade et six boulons d'action par 
joueur. Tout semble avoir été pensé pour résis- 

ter à la plus déchaînée des parties de Street 
Fighter Il. Il faudra toutefois prendre soin de la 
fragile carte Jamma, reliée à la Combo AV par 
un câble nappé. Une grande table est néces-
saire pour disposer cet ensemble imposant. A 
l'avenir, l'importateur devrait pouvoir fournir les 
cartes de jeu dans un boîtier de protection. 
Adaptée à nos normes de télévision et d'électri-
cité, la Combo AV est livrée prête à l'emploi. 
Attention, les cartes Jamma ne s'achètent pas 
au supermarché du coin et leur prix peut varier 
d'un peu plus de 500 francs à près de 8 000 
francs en fonction de la complexité de la carte 
et de la renommée du jeu. Ainsi, jouer avec une 
copie taïwanaise d'une carte Street Fighter Il 
sur Combo AV est un loisir qui va chercher 
dans les 7 000 francs, machine et carte com-
prises. A vous de voir si cet investissement est 
possible. Pour se procurer de nouvelles cartes, 
il sera judicieux de revendre cello(s) dont vous 
ne vous servez plus auprès de l'importateur de 
la Combo qui devrait rapidement proposer un 
choix varié de cartes Jamma parmi les moins 
chères. Il sera également possible d'acheter 
des cartes auprès des importateurs français de 
bornes d'arcade. WDK offre ce genre de ser-
vice en région parisienne. 

'.1': 
• 

• Conclusion 
Si votre souci est do jouer, à la maison, sur 
los meilleurs jeux d'arcade, la Combo AV 
vous comblera certainement mais soulagera 
sérieusement votre portefeuille. Mais quand 
on aime, on no compte pas. SI? 
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Dans le métro, la cour de récré 

ou sur la plage, l'amateur de 
jeux vidéo peut assouvir sa 

passion grâce aux consoles 
portables. Ces petits bijoux de 
technique connaissent un réel 

succès et ont même su 
séduire les non-pratiquants, 
sans limite d'âge. Qu'en est-il 
aujourd'hui du marché de la 
console portable et quel est 
son avenir? 

Erit les Game & Watch de la première 
genération, les machines de jeu de poche 
sont maintenant de véritables consoles 

porr,hIes. Les jeux développés sur portables 
sont de mieux en mieux réalisés. On trouve de 

tout, du jeu d'échecs à l'action, du sport au war-
game. Et regardez dans notre sélection des Tilt 

d'or 92, plusieurs titres primés fonctionnent sur 
portable. Alors, même si vous possédez déjà 
une console de salon. pourquoi ne pas craquer 
pour un 'petit bijou` 

r: L.• 	GAME BOY 

La Game Boy 
connaît un grand 
succès affectif. Ses 

• dimensions lui 
permettent de se 

a 	glisser partout, dans 
.., 	 un cartable, une 

poche, un sac à 
main. Du fait de son 
écran LCD noir et 
blanc peu gourmand 

en énergie, elle possède la meilleure 
autonomie: entre quinze et vingt 
heures de jeu avec quatre piles bâton! 

En revanche, la lisibilité de l'écran n'est pas 
toujours évidente, et les plus accros devront 
lui adjoindre un accessoire pour contrer 
ce défaut. 
Elle possède dans son cœur un processeur 8 
bits supporté par un chip autorisant de 
véritables délires à l'écran. Scrollings de 
qualité, excellente gestion de sprites et 
déformations en tout genre. 
Coté sonore, la Game Boy est capable de 
vous émerveiller grâce à un véritable 
synthétiseur digne d'une console de salon. 
Son succès auprès des développeurs et des 
Joueurs lui garantit un avenir radieux. 
Prix: 700 F environ. 

■ Cest la desormafis colobrO Game Boy de 
Nintendo qui occupe la première marche du 
podium. Cello machine a connu un succès <1 
l'échelle mondiale et ce sont plusieurs million 
do joueurs qui emmènent la portable do Nin 
tendo dans tous leurs déplacements. Dévelop -

pée comme une véritable machine d'arcade, In 
Game Boy a tout pour elle malgré un écran 
LCD on noir et blanc non éclairé, Le nombre 
considérable de SOS cartouches de qualité a 
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enormément contribué à son succès. En fait, 

les très nombreux développeurs de la première 

console de Nintendo, la NES, ont tous saisi 

l'occasion de porter leurs meilleurs jeux sur 

Game Boy. 
■ Sega ne pouvait rester insensible face à 

ce succès foudroyant. Sa Game Gear dis-

pose d'un écran LCD couleur rétro-éclairé. 

Il s'agit en fait d'une version portable de la Mas-
ter System qui dispose des mêmes caractéris-
tiques techniques. 
■ A jeu égal, on trouve le seul constructeur 
américain de ce marché dominé par les Japo-
nais. Atari avec sa Lynx a créé une console 
de très grande qualité, architecturée autour 
d'un véritable processeur 16 bits et disposant 
d'un écran LCD couleur rétro-éclairé de bonne 
lisibilité. Malgré l'exceptionnel potentiel de la 
Lynx, Atari rivalise difficilement avec ses 
concurrents nippons dont les moyens de com-
munication sont largement supérieurs. 
■ Encore une machine réellement enthousias-
mante: la PC Engine GT de NEC considérée 
comme la Rolls des portables. Il s'agit d'une 
Coregrafx portable utilisant les mémos car-
touches qui, s.i ornde sour de salon et dispo- 

sant d'un écran LCD couleur rétro-éelairédL 
qualité exceptionnelle. Elle n'offre qu'une fa 
autonomie en alimentation sur piles et teste 
plus que le double de ses concurrentes. 
■ La meilleure ludothèque possible 
L'avenir des consoles portables dépend de la 
richesse et du nombre de cartouches qu'eue 
proposent. Ici, Nintendo et Sega ne semble 
pas avoir de problèmes puisqu'ils sont suppa i 
tés par de nombreuses sociétés de développe 
ment. Atari, malgré des moyens plus limités, 1 
continue d'éditer régulièrement des cartnu;~o:, 

PC ENGINE 

GT 

• La portable de NEC 
possède exac- 
tement les mêmes 
caractéristiques 
techniques que sa 
grande soeur de 
salon, la Coregrafx. 
Elle utilise égale- 
ment des cartouches au format 'carte 
de crédit" et dispose donc d'une 
logithèque considérable vu le grand 
nombre de titres édités pour la comolt 

NEC. Sa prise en main est excellente et son (jl 
écran LCD couleur est d'une qualité excep-
tionnelle! En revanche, côté autonomie, 
avec six piles bâton, elle se révèle la moins 
performante des consoles portables: qum 
à six heures de jeu en conditions optii"al 
tout au plus. Sa récente baisse de Prix 
pourrait en séduire plus d'un mais li fad 
diffusion des produits ludiques NEC en 
France la réserve aux véritables accrOs• 
Prix: 1 500 F environ. 

pour sa Lynx. Pou de jeux mais de qualité 9u 
séduiront les joueurs préférant l'écran coud 
Lynx à celui monochrome de la portable de 
Nintendo. La séduisante PC Engine GT, er+N' 
risque fort d'être victime de sa diffusion mG° 
large et de la baisse d'intérêt de la part des ' 

tours pour les machines NEC. Avec ren prix 
moins "grand public" elle ne peg'  
for que les véritables passionne' 

• Conclusion 
Avant do faire votre choix, Il CoWer''1 
donc d'opter soit pour un écran noir el blah' 

do nombreux titres de qualité of une gro'f 
autonomic, soit pour un écrin couleur, pw 
de cartouches et une autonomie molndh' 
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Un PC Philips de base, 'presque" prèt à louer! Il faudra encore investir dans 
une carte sonore et un joystick, et peut-etre même gonfler la memoire à 4 Mo... 

DOSSIER PC ■ DOSSIER PC ■ DOSSIER PC ■ DOSSIER PC ■ DOSSIER PC ■ DOSSIER 

AOIETERUNPC: 
tI ii CONSEILS INDISPENSABLES 

'J!!  
ho/sir un PC et le payer à sa juste valeur, ce n'est pas si facile! Sur le marché 

du compatible, les prix varient du simple au triple. De plus, vous devrez aussi 

savoir sélectionner vous-même votre configuration: quel type de moniteur, 

quelle carte sonore, combien de mémoire...? Ce guide des "10 conseils 

indispensables pour ne pas se faire avoir", ce sont dix réponses aux dix questions 

qu'il faut absolument se poser lorsque l'on veut acheter un compatible. N'hésitez 

pas à l'emmener avec vous lors de l'achat de votre futur PC! 

■ Faut-il acheter un 
PC de marque ou un 
compatible taiwanais? 
Là, aucune hésitation 
n'achetez pas un PC de 
grande marque, saul s' 
vous obtenez un pry '. 
vraiment compétitif i les 
prix sont en baisse, von  

page 108 l'enquête 
vérité, 'le vrai prix d'un 
PC pour jouer'). 
Les PC proposés à des 
coûts très bas sont. 
malgré tout, de bonne 
qualité: la raison en esu 
simple, les composants 
sont souvent les 
mêmes que ceux utili 
ses par les grandes 
marques, quel que soit 
le 'nom de la machine 
• Conseil n 1 
Plutôt que de miser 
sur la réputation de la 
marque du PC que 
Ion veut acquérir, il 
vaut mieux ne s'inté-
resser qu'à son prix... 
Achetez taiwanais? 

■ La RAM, ou la 
memoire du PC... 
Bien sûr, la rapiditéë 
. vitre PC est imper. 
:,ante. Mais il faut 
aussi lui donner le 
maximum de mémoin 
pour qu'il soit capadt 
de gérer des donnée 
avec plus de facilité. 
Si vous voulez profile 
des jeux les plus 
aboutis sur PC, ou 
nstaller sur votre 
disque dur des pro-
grammes comme 
Windows, investisses 
dans la RAM' 
• Conseil n 4 
Il faut investir dans 
4 Mo de RAM. C'est 
indispensable si 
vous voulez profiter 
d'une niachineeffl-

cace, Et demandezl 

votre vendeur qu'il 
installe la mémoire 

et qu'il configure le 
machine pour qu'elb 
l'exploite au mieux. 

■ 286, 386, 486..., quelle puissance choisir? 
Aujourd'hui, les PC sont repérables à la puis-
sance de leur processeur. Ainsi, les 286 sont 
moins rapides que les 386, eux-mêmes moins 
rapides que les 386, etc. Et puisque les compa-
tibles évoluent sans cesse, il vaut mieux inves-
tir d'entrée de jeu dans une machine des plus 
puissantes. 
• Conseil n°2 
Actuellement, un 486 DX cadencé à 33 MHz 
est une machine tout à fait performante. 
C'est le modèle qu'il vous faut si vous ne 
voulez pas être trop vite dépassé par los 
événements. 

1 BF,  

■ La vitesse du PC : 16, 20, 25, 33 MHz 
ou plus? 
Vous voulez acheter un PC 386 ou 486... Mais 
à quelle "vitesse" tourne-t-il? Ne vous liez pas 
au boulon "turbo" qui frime sur le devant du PC 
Il faut absolument demander au vendeur la 
'vitesse' do la machine, c'est-à-dire la fré-
quence do son processeur 
• Conseil n'3 
N'achetez plus aujourd'hui un PC dont la 
fréquence est Inférieure à 33 MHz. 
C'est le "minimum jouable" pour so laisser 
entroinor dans l'univers d'un Ultima Under-
world par exemple 1 

■ Lecteur et disque dur, que choisir? 
Votre PC va vous être proposé avec divers 
types de lecteur et de disque dur. Côté lecteur-
il faut absolument que vous choisissiez un 
31/2, car c'est le nouveau standard en CO q" 
concerne los disquettes PC (même fomat qr€ 
les disquettes Mac, Atari ST, Amiga). Le letter 
5'1/4 est moins utile. En ce qui concerne 10 

disque dur, il est bien sûr indispensable et $e 
capacité doit être au nunuihum de 80 Mo 
• Conseil n°5 
Votre PC dolt obligatoirement posséder un 
lecteur 312 et un disque dur d'au moins 
80 Mo. Si votre portefeuille le permet. ecMM• 



A gauche, il faudra rajouter des cartes... 
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premier Itou un disque dur plus 

et ensuite un lecteur 51 4... 

jette carte graphique 

( r>d nombre de cartes ;r soh:giies Sont 

• jdi1Ui disponibles pour les PC et compa-
d'ancien standard EGA est largement 

.., plais il vous faudra encore choisir 
A ou Super VGA. 

t , ǹ5eil n 6 
# fou Super VGA? Rares sont les jeux qui 
IPj0hent aujourd'hui le Super VGA. Mais 

 Ya venir... Pour les applications sous 

flows ou la création graphique, le Super 

r JA fait des prouesses étonnantes. En 
ynluslon, et comme les prix sont en 

fi e, nous vous conseillons vivement 

ujnvestir dans le Super VGA! 

i La carte sonore, indispensable 

.u,~Lepetit haut-parleur interne des PC n est 

,ment pas à la hauteur. Ce n'est pas comme 
,, Amiga ou un Alan ST. Ici, impossible de pro-

~;rd•une véritable ambiance sonore sans 

,-;oindre à votre machine une carte spéciale. 
sere pour quelle carte opter? 
(Conseil n'7 
pourchofsir l'indispensable carte sonore 
,uidonnera leur vraie dimension à tous vos 
pux préférés. il faut Investir dans une carte 

,ui est bien entendu "comprise" par un 

grand nombre de programmes. C'est la 
carte Sound Blaster qui décroche la palme. 
!riais soyez vigilant, car il existe depuis peu 
les cartes compatibles Sound Blaster qui 
soûlent moins cher que l'originale... 

1 Faut-Il acheter un PC modeste et le "gon-
fr" parla suite ou investir tout de suite 
fans une "grosse" configuration? 
fars le savez sans doute, le PC est une 
machine évolutive. On peut acheter à bas prix 
un PC mal 

équipé, avec peu de mémoire par 
'emple, une carte écran peu performante, 

`tc ' pour le gonfler" par la suite. Mais ce n'est 
~s toujours un bon calcul 
0 Conseil n'8 
use révèle souvent plus intéressant d'ache- ter d'un bloc, et chez le même distributeur, 
~PC les 

composants Indispensables à votre 
jeu'. En effet, c'est souvent de cette 

DIueloe que l'on obtient un prix d'ensemble 
attractll, 

■ CD-ROM, imprimante, 
scanner: les "plus"! 
It existe de très nombreux péri-
phériques que l'on peut 
adjoindre à son PC. Une impri-
mante et un scanner pour la 
création graphique, le CD-ROM 
pour profiter des jeux les plus 

!' 	 évolués, etc. Mais faut-il choisir 
ces "plus" en même temps que 
l'on achète son PC? Non' 

1' 	• Conseil n9 
Il arrive très souvent que les 
compatibles PC soient ven-
dus en lot et que l'on vous 
propose, par exemple, une 
petite imprimante pour 
quelque 1 000 F de plus... 
Attention, il s'agit souvent de 
manoeuvres qui tendent à 
écouler les stocks du maga- 

sin! Nous vous conseillons de profiter 
d'abord de votre machine, afin de cerner 
exactement vos besoins et de ne pas inves-
tir dans du matériel inutile. 
Pour le CD-ROM, le problème 
est différent: étudiez attenti-
vement l'article qui lui est 
dédié dans ce Guide. 

■ Quels sont les 
programmes quo l'on dolt 
vous fournir? 
Votre PC no peut fonctionner 
sans qu'il soit préalablement 
installé, disque dur formaté, 
setup de la machine au point, 
etc. Le programme le plus 
important. lo soul qui puisse 
donner vie à votre machine. 
c'est le famous DOS, 10 sys-
témo d'exploitation. Bien 
entendu, vous pourrez 

carte son Pro Audio Spectrum (Media Vision). 

r. 

1 nca sur PC une verita 	- ~' b/e prouesse ara 	'_ 
Second atout, un bon vendeur va  
exactement savoir ce qu'il vous faut, et il 
peut aussi paramétrer votre machine mieux 
que vous ne te feriez vous-même. 

p "que. 

vous plonger dans les bou- 
quins et taire vous-même cette installation. 
Mais pourquoi se compliquer la vie! 

• Conseil n°10 
Vérifiez que votre PC vous est fourni avec 
son système d'exploitation, le DOS. Et 
attention aussi, ne vous laissez pas refiler 
une ancienne version de ce fameux DOS. 
Demandez au moins le DOS 5.0 et son 
manuel d'utilisation, c'est très important! 
Pour les autres programmes fournis, petit 
traitement de texte, utilitaires, etc. , atten-
tion là encore car ils ne sont pas toujours 
performants et ne doivent pas servir de pré-
texte au vendeur pour grossir le prix de la 
configuration! 

Et maintenant, vous allez pouvoir vous lancer 
dans la course avec tous les atouts dans la 
manche I Les Tilt d'or attendent votre nouvelle 
machine, de Ultima Underworld à Aces of the 
Pacific, en passant par la création ou la 
stratégie I Quant à savoir ce qu'il va réellement 
vous en coûter, la réponse est dans l'enquête 
vérité "le vrai prix d'un PC polir jouer"! 
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M aintenant que vous savez exactement ce qu'il faut inclure dans la 

configuration de votre PC pour vraiment profiter des jeux qui sortent sur le 

marché, voici de quoi définir le coût de votre investissement. De nombreux 

lecteurs pensent à tort qu'il suffira de 5 000 F pour trouver la machine idéale. 

Hélas. les PC ne sont pas des Atari ST ou des Amiga. Vous pourrez acquérir votre 

PC pour environ 10 000 F... Mais encore faut-il ne pas tomber dans les pièges que 

dévoile cette enquête vérité! 

RAPPEL DE LA CONFIGURATION PC IDEALE 

ou ce qu'il vous faut acquérir pour bien jouer 

sur PC : 
une unité centrale 486 cadencee a 33 MH: 
un disque dur de 80 Mo 
un lecteur 31/2 
4 Mo de RAM 
une configuration graphique Super VGA 
une carte sonore 
une souris 

- un joystick. 
A la suite d'une grande enquête menée dans 
les boutiques, nous avons pu découvrir 
d'impressionnantes differences de prix entre 
plusieurs revendeurs Voici les conclusions (le 
cette étude. 

Grandes surfaces ou petits magasins? 
Même si vous devenez, grâce à ce dossier, un 
pro du PC, il est important que vous ayez 
affaire à un vendeur qualifié et passionné. Dans 
les grandes surfaces, ce n'est que trop rare-
ment le cas. Le vendeur qui va vous proposer 
une machine risque fort de ne pas connaître à 
fond ses possibilités. De plus, ces mêmes ven-
deurs ne sont pas souvent des joueurs et leur 
manque de passion ne peut qu'entraîner des 
erreurs de jugement. Dans certaines grandes 
surfaces, les prix pratiqués peuvent être com-
pétitifs. En revanche, la configuration que l'on 
va vous proposer ne sera pas toujours bien 
équilibrée: par exemple, une machine puis-
sante mais qui manque de mémoire pour 
exploiter cette puissance 

Carte audio/vidéo Thunder and 
Lightning (Media Vision). 

Pour trouver la bonne boutique, soyez donc 
très attentif à l'ambiance du magasin. Des 
"gros" jeux en démonstration et c'est la 
garantie que le vendeur connait la gestion 
de la mémoire de ces machines. Dans ces 
petites boutiques "spécialisées PC", vous 
devez ainsi décrocher un prix intéressant 
pour le configuration proposée. 

10000F, c'est ce qu'il doit vous en coûter. 
FI, bien sûr, pour la configuration complète, 
carte-son et Joystick compris. Pour indication, 
voici quelques-uns des prix pratiqués. 

LES MACHINES COMPLETES 
•PC386 (16 et 2OMHz):do50O0à1O00OF 
• PC 386 (25 MHz): do 6 000 à 12 000 F 
• PC 386 (33 MHz): de 7 000 à 18 000 F 
• PC 486 (33 MHz): de 10 000 à 25 000 F 

Mais il no s'agit icl quo des prix do PC qui 
n'appartiennent pas à dos marques presti-gieuses. Chez Olivetti, Tandon ou IBM, cela pout "ca rtonner" à 25 000 F pour un simple 386 
tr20Mo 

Les PC dc marque offrent pourtant de's pr~~ 
sans cesse plus interessants. Mais c'est auS$ 

parce qu'ils ne garantissent plus comme avant 

la qualité de leurs composants. Aussi, inutile à 

l'heure actuelle de se tourner vers cette filière' 
Pour conclure, vous devez absolument essayeI 

de ne pas dépasser un budget de 10 000 FI 

LES CARTES ET PERIPHERIQUES 

Les prix chutent sans cesse! Vous pourrez 
trouver une carte graphique SVGA 32 000 c ' 
leurs pour moins de 1 000 F. De quoi utiliserà 
fond toutes les possibilités des softs les plus 
puissants. Côté moniteurs, la différence entre 
VGA et Super VGA n'est plus que de 300F 

Pourquoi se priver! Et ménle en ce qui 
concerne les cartes sonores, la Sound Blaster 
Pro, à 1 300 F environ, est talonnée par des 
cartes son haut de gamme qui ne coûtent 
quo 1 000 FI 
L'univers PC est donc en pleine évolution. Pt1 

quo jamais, il vous appartient de fouiner. de 

faire jouer la concurrence, do visiter un grand 
nombre de boutiques ou d'éplucher les n~9a" 
zincs sprlcinGsss pour décrocher l'affaire du 

nnr drtlSSl' 

FAUT-IL ACHETER UN MACINTOSH POUR JOUER? 

Pour la première fois cette année, le Mac tente une percée dans l'univers des jeux. il 

concurrence directement les compatibles... Mais est-il de taille à vous séduire plus 

qu'un PC? Les jeux sur Mac sont de plus en plus nombreux et couvrent tous les 

domaines ludiques. Prince of Persia, Tilt d'or sur Mac, voilà qui promet pour l'avenir. 

Mais la vraie question, c'est là encore le prix de revient de la machine. Un Mac pour 

jouer, cela implique un processeur rapide (68030), de la mémoire (2 Mo de RAM au 

minimum), un disque dur de 80 Mo, un moniteur couleur... Le prix d'un Mac pour 

jouer est environ de 16 000 F, ce qui donne encore un large avantage au PC. Alors, 
pas de crainte côté logiciels mais un réel problème lorsqu'il faut ouvrir son 
portefeuille... Les Macintosh souffrent en effet d'un handicap certain. Alors que les 
anciens ordinateurs IBM ont été copiés par un grand nombre de firmes, ce qui a fait 
jouer la concurrence et donc baisser les prix, seul Apple a le droit de construire des 
Macintosh. Pas de clones, pas de concurrence, et donc pas de "petits prix". Mais les 
responsables de cette firme prestigieuse ont bien envie de renverser la vapeur. Le 
prix des Mac est en chute libre... En 93, pourrons-nous jouer sur Mac pour un 
investissement égal à celui de l'achat d'une configuration PC? Affaire à suivre! 
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kJ Lf POINT SUR LA QUISTION 

e compact disc (CD) est un nouveau support informatique dont l'aspect 

est identique à celui des CD audio maintenant bien connus. Tout comme le CD 

audio, ce CD destiné à un usage informatique est lu par un faisceau laser. Les 

données sont enregistrées sous forme numérique (comme sur unedisquette), 
 CDte), 

ce 

qui garantit une parfaite concordance avec l'original. Les trois types  

présentés ici (CD-ROM, CD-I et CD TV) usent du même format physique (disque de 

12 cm) et satisfont à la même norme (ISO 9660). Toutefois, même s'il est possible e►  
théorie de lire indifféremment tous les types de CD sur tous les lecteurs CD 

informatiques, en pratique, seules quelques données pourront être récupérées. 
Cette situation est un peu similaire à celle qui règne entre Atari STE et PC, 

les disquettes étant lisibles sans problème aucun sur les deux machines mais les 
programmes étant pour leur part spécifiques à chaque machine. Tous les lecteurs 

de CD informatiques sont aussi capables de lire les CD audio bien qu'ils offrent 
le plus souvent moins de fonctions que les lecteurs CD audio. 

GONFLER VOTRE PC 
AWC UN LECTEUR cam 

• Qu'est-ce que le CD-ROM? 
Le CD-ROM est un lecteur de CD irifoririotiquc 
qui se connecte à un PC. Il en existe de diffé-
rents types (interne ou externe, bus spécifique 
comme pour le lecteur CD de la Sound Blaster 
Pro, ou bus SCSI plus standard). Cette dési-
gnation recouvre aussi le disque lui-même. 
Le CD-ROM est un lecteur de disque 
optique, dédié à l'informatique, qui se rac-
corde en Interne ou externe, à une configu-
ration PC complète. 

• Pourquoi ajouter un CD-ROM à son PC? 
Le CD-ROM dispose d'une puissance de 
stockage phénoménale (jusqu'à 650 Mo, soit 
plus de 450 disquettes 3.5 pouces haute den- 

Lee. tru, CD-ROM de NEC. 
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si1o"h II offre en outre la mdme qualile de repro 
duct on sonore que le CD audio. Le catalogue 
des CD-ROM est actuellement déjà bien déve-
loppé (plus de 3 000 titres) et son expansion 
s'accroit rapidement. Toutefois, l'offre dépend 
beaucoup du type de programme. 

Les jeux 
Les jeux sont encore un peu les parents 
pauvres du CD-ROM. Si l'on trouve maintenant 
de nombreux CD dédiés au jeu, la plupart ne 
sont que de simples changements de support, 
ne profitant nullement des spécificités du CD-
ROM. Le seul avantage est alors la rapidité 
d'installation, 
Signalons que certains éditeurs ont cependant 
fail l'effort d'exploiter au moins partiellement ce 
support, proposant alors une bande-son plus 
riche, un jeu polyglotte ou une base de don-
nées complémentaire. Le petit dernier, The 
Seventh Guest, tranche complètement avec le 
reste de la production et laisse tout simplement 
sans voix. L'avenir des jeux CD-ROM passe 
par les nouvelles technologies mises à profit 
dans ce titre: univers virtuel et techniques 
cinématographiques, 
Dans l'état actuel des choses, l'achat d'un 
CD-ROM pour jouer ne se justifie pas... sauf 
pour The Seventh Guest. Toutefois, si les 
nouveautés apportent la môme richesse, 
tout pourrait changer très rapidement. 

Les encyclopédies et bases de données 
Dans ce domaine, le CD-ROM est roi, laissant 
tout simplement sur place le support papier. U 
seul CD peut ainsi contenir le texte des 20 
tomes d'une encyclopédie, enrichi de photogr 
phies. de documents sonores et même de 
séquences filmées! De plus, la puissance de 
l'ordinateur est pleinement mise à profit pour 
les recherches multicritères par exemple. 
impossibles à faire autrement. La langue 
anglaise prédomine niais, en revanche, tous4 
sujets sont abordés, mère les plus pointus. 
Pour l'étudiant, le chercheur, ou le curieux 
en général, le CD-ROM représente un échet 



consultation d'une encyclopédie 

rte" 	
papip plus facile et plus com- 

"q~ 
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manques d'images 

ne to's encore a ses 

 de stockage, le CD-ROM est le seul 

pr
opre à otfnr une collection d'images 

lt~  solution 16 millions de couleurs. De y~ Ka 
k.;ages  occupent souvent plus d'1 Mo 

ne, quand elles ne dépassent pas tout 
ent la capacité d'une disquette 3,5 
haute densité! L'offre est assez fournie, 

0 ant images digitalisées ou dessins. 

des banques d'images. les CD de 
vous feront découvrir le monde dans 

juleuil.. - 
impressionnantes capacités de 
age du CD-ROM sont pleinement 

luitees pour les images haute résolution 
utres voyages en chambre, qu'il serait 
ossible de proposer sur un autre sup-
L'achat du CD-ROM peut se justifier 

ries passionnés ou les professionnels 

freewares et sharewares 
D-ROM compte maintenant de nombreux 
es de compilation de programmes du 
i-ne public. S'ils ne sont pas tous du même 
u, la plupart sont excellents et offrent un 

tail d'une richesse incroyable. Tous les 
is sont abordés: le jeu, les utilitaires 
s. les programmes de bureautique, les 

s de dessin ou de musique. les drivers et 
n ,antes. etc. Les dilferents 

- CD-ROM, The Amazing Universe. 

rn erres d'exploitation sont représentés: DOS 
e)rliindows principalement, mais aussi OS/2. 
Paque CD offrant souvent plusieurs milliers de 

jrammes, le coût de chacun reste très en 
.Ades serveurs Minitel, disquettes et même 

SS L'absence de chargement et de ses aléas 
'esente un autre atout non négligeable. 
x vousêtes un gros consommateur de free-
hres, le CD-ROM représente un investisse-
' nitres vit, .rentabilisé, en temps comme 

argent. 

tC0 R0P,I H -tri, sa suprématie dans des 
jotualnes divers: encyclopédies et bases 
"données surtout, mais aussi freewares, 
"ages de grande qualité et programmes de 16cOuverte" Les jeux restent un peu en 

exception laite de The Seventh Guest 
prefigure CO que seront les fabuleux 

Le Guiness Disc. 

• Quelle configuration PC est nécessaire 
pour accepter un CD-ROM? 
Le PC lui-mème 
En théorie, n'importe quel PC doté de 640 Ko 
de mémoire peut faire tourner un CD-ROM 
sous MS-DOS. Sous Windows, les spécifica-
tions minimales de la norme MPC (Multimedia 
PC) imposent un 286 et 2 Mo de RAM. En pra-
tique, pour être à l'aise à la fois sous MS-DOS 
et sous Windows, il faut plutôt compter sur un 
386 DX au minimum (le 486 étant l'idéal) et 4 
Mo de RAM. 
Au minimum 286 et 2 Mo de RAM: plutôt 386 
ou plus et 4 Mo de RAM. 

L'affichage graphique 
Un grand nombre de CD-ROM tirent parti du 
premier niveau de la norme SVGA (640 y 480 
en 256 couleurs), le VGA étant presque tou-
jours le minimum. Une carte SVGA 512 Ko 256 
couleurs avec le moniteur correspondant suffit 
dans la plupart des cas. Les passionnés 
d'images pourront aller plus foin, vers des 
caries SVGA 32 000 couleurs ou mène 16 mil-
lions de couleurs. 
Au minimum VGA; SVGA 512 Ko en 
standard; cartes SVGA 32 000 ou 16 mil-
lions de couleurs pour les passionnes 
d'images. 

Les cartes sonores 
Elles sont quasi indispensables. de nombrcuv 
LD y faisant appel, en complément ou a la 
Place du son CD direct. La Sound Blaster règne 
~ ,n maitre dans le domaine du CD-ROM. Il est 
donc capital de disposer d'une carte compa-
tible: Sound Blaster 2 ou Pro, Thunderboard, 
ou les nouvelles Thunder & Lightning, Pro 
Audio Spectrum 16 ou Sound Galaxy. 
Achetez plutôt une carte qui mixe les sorties 
son CD et carte, pour éviter plusieurs jeux de 
haut-parleurs- 
Carte compatible Sound Blaster indispen-
sable. 

■ Conclusion 
La configuration efficace passe par un 
386 486, avec 4 Mo de RAM, une carte SVGA 
256 couleurs dotée de 512 Ko de RAM et le 
moniteur correspondant, et une carte 
sonore compatible Sound Blaster. 

• Quel lecteur de CD-ROM choisir? 
Lecteur Interne ou externe? 
Le CD-ROM interne occupe un emplacement 
5.25 pouces. Il taut donc que votre PC dispose 
de la place nécessaire. En outre, le choix est 
un pou moins vaste mais, en contrepartie, 
integration est bien meilleure. 

Interne ou externe, cela dépend de votre 
place et de vos goûts. 

Quelle interface? 
La plupart des CD-ROM utilisent une interface 
SCSI soit parfaitement standard, soit un peu 
remaniée (un seul périphérique SCSI géré par 
la cartel. L un versalité du SCSI est un gros 

Night's Owl, effet de loupe... 

avantage.., une fois passé les problèmes de 
conflit très fréquents lorsque différentes cartes 
SCSI cohabitent dans le même PC. La Sound 
Blaster Pro recourt à une interface spécifique 
très correcte, mais qui impose l'achat du CD-
ROM dédié. 
L.'s CD-ROM qui se connectent sur l'interface 
parallèle sont à éviter (transferts lents), à moins 
de devoir faire transiter le lecteur de CD-ROM 
sur plusieurs machines. 
Interface SCSI ou Sound Blaster; l'interface 
parallèle ne trouvera son utilité que dans 
des cas spécifiques. 

Quelles performances minimales? 
Le taux de transfert des lecteurs de CD-ROM 
est à peu près constant: 150 Ko+seconde, à 
comparer aux 600 Ko d'un disque dur IDE. 
Toutefois, le CD-ROM est aussi capable de 
pointes à 1.5 Mo/seconde! Si les taux de trans-
fert changent peu d'un lecteur à l'autre, en 
revanche, les temps d'accès moyens varient 
beaucoup (de 250 ms à 1 s, à comparer lou-
ours aux 17 ms d'un disque dur IDE). Sans 
lour autant vous ruiner, il faut impérativement 

lro sir un lecteur dont les temps d'accès se 
;.Huent entre 300 of 400 ms. Au-delà, il faut pré-
voir un calé entre chaque accès I 
Choisissez un lecteur dont le temps d'accès 
moyen est inférieur à 400 ms. 

Quel est le prix du CD-ROM? 
Les prix des lecteurs de CD ROM ont subi une 
u lule importante. Un budget de 3 500 F suffit 
.rituellement pour disposer d'un lecteur correct, 
Ii". lecteurs très performants étant toutefois net-
t"ment plus onéreux. 
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j 	T!JI?  
pœut MOINS DE 5 	F 

Le CD-I de Philips, un concurrent direct 
pour le CD-ROM. 

• Qu'est-ce que le CD-I? 
Contrairement au CD-ROM. qui est une exten-
sion des PC et Mac, le CD-I est un appareil 
autonome, correspondant beaucoup plus au 
prêt à brancher- de par sa vocation grand 

public. Un câble d'alimentation, une connexion 
Péritel sur le téléviseur familial et le tour est 
pué. Le CD-I est capable de lire les CD audio, 
mais aussi les CD Photo de Kodak, en plus de 
ses propres CD bien sùr. II est architecturé 
autour d'un 68070 (Motorola de la famille des 
68000). dispose de 1 Mo de mémoire vive et de 
nombreux ports d'extension (imprimante, cla-
vier, lecteur de disquettes et de carte PCM-
CIA). Graphiquement, la palette de 16 millions 
de couleurs fournit des images flatteuses, qui 
trompent sur la résolution réelle, bien inférieure 
à celle du SVGA. Le CD-I est aussi capable de 
stocker des séquences filmées. Les possibilités 
d'animation se limitent au quart de l'écran en 
standard mais couvrent tout l'écran avec la car-
touche d'extension Full Motion Video. Le son 
CD, lui, a déjà fait la preuve de sa qualité. 

• Pourquoi acheter un CD-1? 
Le CD-I ouvre la porte du CD informatique au 
grand public qui serait rebuté par un abord plus 
traditionnel comme le CD-ROM. Nul besoin ici 
de se battre avec Ing 'cenfiq Sys et autres 
autoexec bat- cl , , PC, L ,rl,h. rc i l  

S nrnrlm rf .1.ii„ 

c'EST 

DE 	on l e gros atout 
du 

En fait, de PrP 
	un rét l'cmP 

CD 

oser 	 loi 

CD-I est 	complet. P 	orme 
otique 	able. Mais la ^ 

Informatique  raison^ 	la création du 

le CD ROM 
a rien 

CD date  déj~Pde PC8o MaG R  
associé 

à un bon 

e envier au CD I. 

dans la h knee audio':'  
suelle, aux côtes du rr aa , r;oscope 
dont il reprend l'aspect ger'eral Objet niqh 
tech, le CD-I séduira sans aucun doute les 
amateurs de nouveautés technologiques et 
les autres dès que les prix auront un peu 
baissé. 
Côté logiciels, les titres couvrent des domaines 
divers, tous grand public au sens large du 
terme: apprentissage de la photographie, étude 
des oiseaux d'Europe, jeu de golf en images 
digitalisées et animées, peinture avec Van 
Gogh et musique avec Louis Armstrong. La 
puissance des deux pères du CD-I (Philips et 
Sony) devrait attirer bon nombre d'éditeurs. 
Face au CD-ROM, le CD-I souffre cependant 
de son processeur moyen de sa mémoire 
réduite et, surtout, de J .ihsence de remote de 
masse en standard. 
Si vous ne connaissez 
rien à la micro et que cet 
univers Impitoyable von. 
effraie quelque peu, le 
CD-I est un excellent 
moyen d'accéder à la 
richesse du support Cu 
informatique. 
SI vous disposez déjà 
d'un gros PC ou Mac, 
l'achat d'un CD-ROM 
semble plus justlllé, 

n dehors de l'anima 
on (cf. encadré) et d , 

cout beaucoup plus 
raisonnable des 
disques CD-I face iii. 
disques CD-ROM. 

• Quel modèle 
choisir? 

Deux modèles do salon 
rlr,md public ;ont dispo 
nihln,, h' ;'os I5 000 F 

CnvIronl et le 220 .- _. 
luxe du premier (6 000 C r : «on'. Signal r-, 
que les performances des deux modèles sor 
d'ailleurs identiques. 
Un modèle de poche, au prix beaucoup plus 
professionnel toutefois, permettra de disposer 
en permanence de ses 'encyclopédies- Si la 
cartouche Full Motion Video (FMV) n'est pas 
livrée avec les nouveaux appareils (les inforrru 
tions de Philips à ce sujet restent très floues). 
son achat se révèle cependant quasi Indisper 
sable pour l'animation de qualité. 
Le modèle CD-I de base suffit largement. 
complète éventuellement de la cartouche 
Fuit Motion Video. 
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SAUT-IL ECHgNGER VOTRE 
AMEGA CONTRE UN CDN T 

CD PHOTO IODAI( 
qui reprend lui aussi le look des magnétoscopes, est destiné à lire les CD Kodak, contenant chacun jusqu'à 100 images. w~ lr grande originalité par rapport aux autres co, c'est que ces images sont les v6tres. Il suffit en effet de préciser lors du reloppement de vos films que vous désirez un transfert CD. Comme tous les autres lecteurs, le CD Photo Kodak est aussi capable 

e lire les co audio. Notons que le CD-I est capable de lire directement le CD Photo. 

ca 

,L 0 s t-ce que le CDTV? 
out comme !e CD un apparel 

et prêt à brancher. Tout comme ce 
qsi, il reprend le look des magneto- 
manière à s'intégrer harmonieuse. 

,,u's la chaîne audiovisuelle. Sous cet 
tallage se cache d'ailleurs une carte 
)ruga 500. équipée bien entendu d'un lecteur 
compact disc optiques. Le package com-
.rd maintenant un clavier, une souris et un 
eur de disquettes, qui permet alors d'utiliser 

n CDN en lieu et place d'un Amiga 500 pour 
grande majorité des applications. Le 

purs à une carte Amiga a certes l'avantage 
e,rir l'impressionnante logithèque de cette 
chine, mais en contrepartie ses 
itations aussi. Les modes graphiques sont 
retrait face aux 
currents: résolu-
i un peu juste ou 
athée du fati-
K Flicker (cligno-
,ent de l'écran), 

32 couleurs seule -
rent sans conflit 
le lecteur ne brille 
tas non plus par 
ses temps d'accès, 
beaucoup plus lents 
Gar exemple que le 
'eaeur de la Sound 
Fsaster Pro, Il n'en Le CDTV de Commodore 
reste pas moins que 
CCDTV est la seule machine à combiner à un 
Fra très raisonnable un véritable ordinateur 
wand public disposant déjà d'une importante 
b9théque et un lecteur de CD informatique. 
le CDN est aussi disponible sous forme 
Qextension (lecteur), se raccordant harmonieu-
Sement sur le bus latéral des Amiga 500 et 
}riga 500+. 
Tout comme le CD-I, le CDTV est une 
^rachine autonome, architecturée autour 

Sinn r.7mpç cur CDTV.  

d'une carte d'Amiga 500. Clavier, souris et 
lecteur de disquettes permettent de profiter 
pleinement des possibilités de l'ordinateur. 
A l'inverse, un kit (lecteur de CD) permet de 
doter un Amiga 500 ou 500+ des fonctionna-
lités CDTV. 

• Faut-il échanger son Amiga pour un 
CDTV ou acquérir le kit d'extension? 
Pour ceux qui seraient tentes par le support 
CD, Commodore se livre actuellement à une 
politique d'échange, reprenant votre Amiga 
1 500 F à l'achat d'un CDTV (5 500 F environ). 
Est -il plus intéressant de procéder à cet 
échange ou d'acquérir le kit CDTV? La réponse 
dépend en fait de votre machine et de son utili-
sation. Seuls les Ar,vcn;r 5n1) ,'t 500+ bénéficient 

roi l'instant de 
,pgrade en CDTV, 
o qui règle donc la 

,niestion pour les 
Ires. L'Amiga 

10 avec son 
,, necteur d'exten-
,,n au format 

M-CIA, risque 
r prendre un peu 

,r retard. Le CDTV 
,ssède tout" r; ies 
opacités dun 

Amiga 500 dis 
clic un Amiga 500_. 	que, à deus 

exceptions prés 

D'une part, il ne dispose pas du bus d'exten 

sien des Amiga, ce qui lui retire la possibil~te do 

connecter un disque dur et ses extensions 

(mémoire, carte accélératrice, émulateur PC 

ou une cartouche. D'autre part, les extensions 

internes qui fleurissent sur Amiga (extension 

mémoire, carte vidéo 12 et 24 bits, etc.) ris-

quent d'être plus difficiles, voire impossibles ;a 

connecter sur CDTV. Si vous disposez d'exten 

siens do ce type, le kit est la meilleure solution 

Dans le cas contraire, l'échange est tout à tait 

intéressant. 
Pour une utilisation normale, l'échange 

Amlga!CDTV est très satisfaisant. Ceux qui 

ont gonflé leur Amiga do cartes Internes ou 

qui possèdent un disque dur devront en 

revanche se tourner vers le kll d'upgrode. 

• Quel type d'opplleatlons? 

Le catalogue CDTV reprend une partie des 
titres du catalogue CD-ROM des PC. On y 
découvre ainsi des jeux, des contes illustrés, 

dos CD d'apprentissage des langues, des 

orteyclopédlOS, etc. Lo[, rornrirqur''L Nrii'''; ri r 

Chess Board sur CDTV. 

les titres CD-ROM s'appliquent ici aussi. Mais 
certains éléments sont spécifiques au CDN. 
Sans être un bide, le succès du CDTV n'a pas 
été aussi éclatant que prévu, et les éditeurs ont 
souvent préféré se tourner vers un marché plus 
porteur (CD-ROM surtout et CD-I). Les nou-
veautés sont donc plus rares. Toutefois, ce 
support semble bénéficier d'un certain regain 
d'intérêt auprès des éditeurs. 
Le catalogue CDTV est moyennement déve-
loppé, mais assez varié. Les nouveautés 
s'étaient faites un peu rares, mais les édi-
teurs semblent s'y Intéresser de nouveau. 

AV000: DON'i-
TDUGW ME.'(-EAP 

ME ALDINE:!" 

L i L_- t -1 
'if zrr mr allier - f.irrrnicé trorintt act tonna rc It 
prr lui r .moi utn arlîc ' o: 'I relic as la 

Astérix on anglais, of traduit! 
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ATARI Sv~.J,~~13~A ST~.

TT, FALCONLCON 0:0
.. ... 

CAT" I STE. 
QUEL AaJ3ii1R POUR 19A3? 

M achines très bien implantées en France, les Atari ST profitent d'une ludothèque presti-

gieuse. Pourtant, les programmeurs et distributeurs semblent parfois ne plus espérer 

beaucoup en cette machine... Alors, qu'en est-il de l'avenir des Atari pour l'année 93? 

Ce dossier va répondre à toutes vos questions en comparant l'Atari STE à toutes ses 

concurrentes. Sans oublier bien sûr les autres modèles de la gamme Atari, le Mega STE, le TT et, 

surtout, le Falcon 030, une machine qui a toutes les qualités nécessaires pour tenir tête aux PC 

et autres Amiga. Qui va remporter cette grande compétition? Explications et pronostics d'un 

spécialiste de la question! 

• Qu'est-ce que l'Atari STE? 
L'Atan STE est un ordinateur à vocation fami-
l~ale, dernier maillon de la famille ST/STF. Il 
adopte un design compact, unité centrale et 
clavier formant un tout. L'Atari STE est archi-
tecturé autour d'un Motorola 68000 cadencé à 
8 MHz et soutenu par de nombreux coproces-
seurs. L'Atari STE est décliné en deux versions 
de mémoire vive: 512 Ko et 1 Mo. Le STE gère 
jusqu'à 4 Mo, apportés sous forme de barrettes 
SIMM. Les capacités graphiques sont mainte-
nant en deçà des autres appareils du marché: 
320 X 200 en 16 couleurs (palette de 4 096 
couleurs), 640 X 200 en 4 couleurs et 
640 X 400 en monochrome sur un moniteur 
spécifique. Au niveau du son interne, l'Atari 
STE n'est pas très brillant non plus. Le genni,, -
leur utilisé n'offre que 3 voies + bruits, avec un 
mauvais rendu. Le STE dispose aussi de de t 
canaux DMA 8 bits stéréo pour la reproducti n 
de sons digitalisés. La qualité est alors tout 
autre, mais bien peu d'éditeurs ont tiré part i I,' 
cette caractéristique. Les ports d'extension 'n of 
d'une excellente richesse: port parallèle, sors 
lecteur de disquettes externe, prises souris ret 
joystick classiques doublées de deux autres 
prises pour joystick étendu ou crayon optiqu, • 
sortie DMA pour la gestion do périphérique 
rapide, prise MIDI in et out, port cartouche et 
sortie son stéréo. Le lecteur de disquettes ern?, 
gré (3.5 pouces double densité) est totalomr'rt 
compatible avec le format MS-DOS. 
Le système d'exploitation, basé sur le GEM I, 
Digital Research, offre fenêtres multiples, 
icônes et menus déroulants. Sans être oust.' 
complète que celle du Mac, cello interface 
convient parfaitement à la majorité des us,i~l. 
L'Atarl STE est un ordinateur compact, dote 
d'une très grande richesse d'extenslon, 
Son système d'exploitation est agréable 

d'usage. Mais ses capacités graphiques et 
sonores sont un peu dépassées. 

• Faut-il acheter un Atari STE en 1993? 
Le STE souffre d'une désaffection croissante 
des éditeurs à son égard, principalement au 
niveau des jeux d'ailleurs. Il n'y a plus de déve-
loppement direct et les conversions sont de 
niveau variable. Toutefois sa logithèque est 
déjà très riche et les nouveautés continuent de 
voir le jour à un bon rythme. 
Pour pouvoir répondre précisément à la ques-
tion de l'achat, il est capital de comparer le STE 
aux autres machines du marché. 

LE TI 
Le TT (Thirty Two) était l'ordinateur 
top de la gamme Atari, jusqu'à la 
sortie du Falcon. Il est doté d'un 68030 
cadencé à 32 MHz et gère 8 Mo de 
RAM. D'une esthétique un peu 
particulière, il reprend l'architecture 
desktop, avec un clavier indépendant 
de l'unité centrale. Il est doté du 
même système d'exploitation que le 
Mega STE, source de nombreuses 
incompatibilités avec les jeux. Mais la 
majorité des logiciels sérieux, qui 
suivent les conseils d'adressage 
d'Atari, fonctionnent sans problème. 
Machine puissante, le TT souffre 
cependant de son prix trop élevé pour 
un usage grand public et du faible 
nombre d'applications dédiées. 

Que vaut le STE face au PC? 
Le PC est une machine beaucoup plus oné-
reuse que l'Atari STE. Certes, si l'on ajoute à 
un STE le disque dur et l'écran d'une configura• 
tion PC, les prix sont équivalents. Mais, tout 
comme l'Amiga 600, le gros avantage du STE 
est de pouvoir s'utiliser "nu". 
Dans le domaine des jeux, le PC a pris désor-
mais une avance très confortable. Les jeux 
d'aventure, de rôle, de stratégie, les wargames 
et assimilés y sont d'un niveau exceptionnel. 
Ces jeux conçus pour PC ne sont pas ou très 
mal adaptés sur STE. Toutefois, le STE dis-
pose de la quasi-totalité de la ludothèque de 
l'Amiga, ce qui lui assure aussi de très bons 
feux dans ces domaines, la seule différence 
etant l'offre moins riche. Il n'y a guère que dans 
e domaine des jeux d'action pure que l'offre 
STE soit plus riche que celle du PC (mais les 
hoses sont en train de changer au niveau PC) 

L'offre bureautique du STE, si elle est moins 

diversifiée que celle du PC, reste d'un très bon 
niveau. Ainsi, Le Rédacteur 3 dans les traite-
ments de texte et Le Rédacteur 4 pour les inté-
grés se révèlent vraiment excellents et autre-
ment moins chers que leurs équivalents PC. 
l'AO, gestion de base de données et tableurs 
surit aussi d'un bon niveau sur STE. Si les deux 

machines se tiennent à peu près en MAO. le 
PC reprend nettement l'avantage pour la créa' 

l cin 3D, les univers virtuels et lo traitement 
d imago en général. Enfin, le PC est le roi dans 
I,'s langages de programmation. Le STE 
rependant dispose aussi d'excellents langages 
L'Atari STE est un excellent choix pour le 
traitement de texte ou la MAO et demeure 
encore correct dans les autres domaines. 

Que vnut l'Atari STE face A l'Amiga 600? 
ti,n ri' Ir's tr'ii machines ont 
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Quelle est la place de f'Atari STE taco aux 
oies? 
ns-le tout net si l'Amiga 600 peut faire 
on face aux consoles, il n'en est pas do 
ne du STE. Toutefois, le STE dispose 
re logitheque qui ferait rêver la plus pros-
euse des consoles, abordant tous les 
maines ludiques. De plus, comme tous 
ordinateurs, le STE est capable de bien 

lire chose que le simple jeu. 
'Atari STE n'arrive pas à la cheville des 
:onsofes 16 bits pour ce qui concern' 
es Jeux d'action En revanche l'obon- 
dance et la variété de sa ludothèque 1e 	srie 

I(etsordinateurr ilimitéraure `I 	entreeMeya STst un savant n'est pas 
seul jeu. 

nré/a fo cYionna STE enrichi /itèSet hi de 
 Supplé 

En bref, qui peut acheter un Atari 
STE? 

d dellen ant de l u , 'e claver est 
la 

pose 	 mité 
L Atari STE conviendra parfaitement 

d•un 68 	centra/e, lI è t6/yyr 	000 cade 
Le système the-à-tout peu fortuné. L'Atari STE 

ut faire. Certes dans de nombre,» 
ncé toutefois rOS l,O 	 d 	

e 

ame/io 	est une versioneXp/O1lafion 
ires (jeux, graphisme, animation dis 	~e du TOS du S 	erycore 	/e 
irtuel), d'autres machines (Amie.; 
les 16 bits, PC) sont capables dc k les

1 sans dl 	n deux vers ônsest 
ures performances, Mais les sien 

° 

u p et / res d'rncOmpU 	Mo ,  Les b,~4t Lt très 
Pas 

en MAO 
 resttri tiounb onrcerne ear ait son IIe S tué aue~rmi B  sad °mpé~dfà sa 

incertain. II constitue cependant 
rcellente introduction à l'informa-  

	

  STf   ris  	
de /  	,n Mega 

ca  	ri/4   ede a  	e Atari,  Bière   f  	voir  	le 

	

°rte 	 sa 
d'autant que son prix est très rai- 

 fin   de sortie du  	meryt   Pertur 
ble (moins de 2 000 F). Plus perk   a  . machine 

beaucoup 
 la 

échanger son ST contre un   a   unprrX   sensiblement   ery   f,tve

e

ndue 

pit des nombreuses amélior ::. 
fées par le STE, la réponse  

.............................. 
rJ. OxLœw  opo Ce AUX Pc 

Er w L"ICRA 1200 
ernier-né de la gamme 
Atari, le Falcon 030 
risque de bousculer 

univers de la micro. 
Puissant, bien conçu, il a tout 
Pour vaincre. Mais les 
programmeurs vont-ils faire 
confiance à cette nouvelle 
machine et garantir ainsi sa 
croissance? 

jU estce que le 
 ~n 030 est le dernier 

Falco
n fleuron on de la 

rne 
 ait en sonptemps le Jackintosh (surnom 

r^~ aux premiers ST). Côté look, rien de 

~.' 
	l
e b E. Le Falcon est ~a architecturé 

s'apparente celui 
 autour our dun 

-irlCflcé à 16 MHz, aidé de nombreux 

coprocesseurs et corn 

piété du DSP qui consti-

tue à lui seul une véri-
table révolution (cf. 
encadré). Différentes 
configurations mémoire 
sont proposées: 1 Mo (à 

réserver au contrôle de 
processus), 4 Mo et 14 
Mo (le maximum). Cette' 

mémoire est portée par 

une carte additionnelle. 
moins pratique que les 

SIMM. Les capacités 
graphiques sont d'un 
bon niveau. Outre les 

modes STE of TT, le 

Falcon offre lo SVGA 
(640 X 480 on 256 cou 

leurs) et un mode True 
Color 16 bits (65 536 
couleurs). Il dispose Le Falcon 030, puissant et bon marché! 
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ii uU ir cOe En f.liI, se iris I;r l,lCIIrit' cl extCayion 
mémoire et le meilleur TOS font vraiment la dif-
férence. Les autres améliorations (palette de 
4 096 couleurs, son DMA, ports joystick supplé• 
montaires) n'ont été quo peu ou pas du 
tout mises à profit. 
Pour les Jeux: non; pour les autres appllca-
tions: oui, si l'on veut étendre facilement la 
mémoire ou bénéficier d'un meilleur TOS. 

LE MEG 
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aine entree de synchroniSat On eylerne. pour 

Genlock et d'un overscan programmable. Les 
capacités sonores sont encore plus impression. 
nantes. Pour des raisons de compatibilité, on 
retrouve l'affreux processeur son 3 voies + 
bruits du STE, ainsi que les deux canaux DMA 

8 bits stéréo pour les digits. Mais on dispose 
aussi désormais, toujours pour la digit, de 8 
canaux DMA 16 bits, en enregistrement et 
reproduction, allant jusqu'à une fréquence de 
50 KHz. Ces possibilités sont encore sublimées 

par le DSP. capable de traiter le signal en 
temps réel. Pour vous faire une idée, sachez 

que la qualité d'écoute correspond à celle d'un 
CD audio, égaliseur et console d'effets en sus! 
Le Falcon offre globalement la même richesse 

de ports d'extension que le STE. Les diffé-

rences sont la présence d'un connecteur 
réseau haute vitesse, d'un connecteur 

vidéo VGA d une entree microphone stereo, du 
connecteur DSP et d'un port SCSI Il. En 
revanche, le port DMA a disparu, tout comme le 
port lecteur externe. Le lecteur interne 3.5 
pouces est haute densité (1.44 Mo par dis-
quette) et compatible 100% MS-DOS. Le 
disque dur interne, au lormal IDE 2.5 pouces, 
est optionnel. 
Le Falcon dispose de deux systèmes d'exploi-
tation. En ROM se trouve la version 4.0 du 
TOS. Elle gère le DSP, offrant des capacités 
multimédia: annotation vocale, association 
d'événements GEM et d'échantillons sonores. 
Le look est plus travaillé bureau on 256 cou-
leurs, icônes en relief, raccourcis clavier avec 
jokers MS-DOS, choix de la langue et du cla-
vier. Le second système d'exploitation, le Multi-
TOS, est fourni sur disquette et permet d'accé-
dor enfin au vrai multitâche. 
Le Falcon a vraiment tous les arguments 
pour convaincre: un processeur puissant, 
doublé do l'incroyable DSP, un grand 
nombre de ports d'extension, des capacités 
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graphiques n in hauteur, des possibilités 
sonores étourdissantes pour les digits et un 
système d'exploitation performant. Et le prix 

n'est même pas excessif : 5 000 F sans 

disque dur! 

• Quelle est la place du Falcon face aux 
autres machines? 
Du fait de l'absence quasi totale de logicuek 

dédiés (le Falcon vient tout juste de sorte , ,, 
l'oeuf), cette comparaison ne peut porter que 
sur les caractéristiques "techniques- Nous 
nous sommes volontairement limités aux 
machines d'un prix abordable. 

Falcon 030 vs PC 
Par rapport au PC, la lutte est serrée. Le 68030 
est un bon processeur, capable de tenir la dra-
gee haute au 386 DX et autres 486 SX. Les 
capacités graphiques penchent en faveur du 
PC et de ses cartes SVGA mais les possibilités 
du Falcon sont loin d'être ridicules. Certes, côté 
son, le PC de base n'a que son indigne haut-
parleur interne. Toutefois la chute de prix des 
cartes sonores 16 bits compense un peu. Il 
n en reste pas moins que les atouts du Falcon 

oris MIDI en standard, 8 canaux DMA 16 bits 
,." reo et DSP) l'emportent encore largement. 
Hr ce qui concerne les systèmes d'exploita- 

on, les couples Windows 3.1/MS-DOS 5.0 et 
f OS 4.0/MultiTOS font à peu près jeu égal. 
Le prix est en revanche très en faveur du 
Falcon. 
PC puissants et Falcon se tiennent, le 
rapport qualité/prix étant toutefois en 
faveur de ce dernier. 

Falcon 030 vs Amiga 1200 
Là encore, la lutte est assez chaude. Le 
Falcon l'emporte nettement au niveau des 
processeurs (68030 plus puissant que le 
68020 de l'Amiga 1200 et surtout pré- 
sence du DSP). Graphiquement les 
choses sont plus nuancées. Les deux 
machines disposent de la première 
norme SVGA (640 X 480 en 256 cou- 
leurs). Le Falcon offre un vrai mode 16 
bits (65 536 couleurs) face au "faux" 
256 000 couleurs du HAM8 (conflit de 

proximité). Mais l'Amiga 1200 reprend l'avan-
tage par la variété de ses modes et les résolu-
tions maximales. Côté son, le Falcon écrase 
l'Amiga 1200, qui reste suffisant pour un usage 
personnel, mais montre 
ses limites pour la digi- 	Un maitre du pixel.. 
talisation de qualité. Les 
deux systèmes d'exploi 
tat ion sont performants. 
Le Falcon est supé-
rieur à l'Amiga 1200, 
mals les rapports qua-
ilté/prix sont équiva-
lents. 

Le Falcon 030 face 
aux 16-32 bits (Amiga 
600 et Atari STE) 
Le Falcon appartient à 
une autre génération. 
qui écrase de sa puis 
sance les 16-32 bits our 
tous les plans: procr~r; 
saur, graphisme et son 
Mais il coûte tout do 
mémo deux lois plus 

~gLC~N 040 Si le Fa/con , y 
4u ï/ méri enéficie bi 

'77mer 

 

dotée 	
te• Atari envisage d en s cia/iser une no eh 

du succQ 

 du iyotoro/a 68040 bien 	h puissant que /e 680 
4 6 . 

vejsio 

adopterait au 	30. 	P/us 
P/us Prof 	ssi /e c/alie ma~i~e ess/orme% 	er orétachab/ 

Face au Falcon, nos chers 16-32 bits sem-
blent bien dépassés... mais ils sont aussi 
beaucoup plus économiques. 

■ Conclusion 
Le Falcon se situe au niveau des meilleurs, 
tout en restant d'un prix très abordable. 

• Quel avenir pour le Falcon? 
Comme nous l'avons vu. les capacités du Fal. 
con sont tout à fait alléchantes. Son DSP a 
toutes les chances d'attirer les programmeurs 
spécialisés dans la musique, d'autant qu'Ataria 
toujours été bien représenté dans ce domaine. 
Le DSP pourrait aussi attirer les programmeurs 
travaillant dans le domaine de l'animation, du 
traitement d'image et de la création 3D fine 
(monde virtuel). En bureautique, l'adaptation 
des programmes STE et TT ne devrait pas 
poser de problème. Mais pour toucher vraiment 
le grand public, les éditeurs de jeux doivent s'y 
intéresser de près. Certains sont déjà sur 
l'affaire, misant sur le créneau ouvert. D'autres. 
au contraire, se méfient un peu d'Atan, qui a 
perdu sa belle réputation de succès. Il faut tou-
tefois espérer, pour la richesse du monde info 
malique et ludique, que le Falcon sera vraimer' 
suivi, et que les éditeurs exploiteront à fond ses 
capacités spécifiques, abandonnant sans 
remords le boulet de la compatibilité ascen-
dante. Les capacités graphiques et sonores du 
Falcon, alliées à ses processeurs puissants, 
devraient permettre la création de jeux 
incroyables. Messieurs les éditeurs, la balle est 
maintenant dans votre camp. Ne vous endor-
mez pas dessus ! 

P1usi0ure Wnrturi,ns ddo couleurs! 
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• Qu'est-ce que l'Amiga 600? 
Amiga 600 est le dernier-né de la longue 

:guée des Amiga grand public (Amiga 1000, 

SOp puis 500+). It reprend le look intégré du 
;p0 (unité centrale et clavier d'un seul tenant}, 

tout en étant beaucoup plus compact et léger. 
Notons toutefois que l'encombrement est aug-
menté d'une alimentation externe. Cet ordina-
teur est architecturé autour d'un 68000, sou-
tenu par de nombreux coprocesseurs qui 
(épaulent au niveau de la vidéo, du son, de la 
gestion mémoire. des entrées-sorties, etc. II est 
doté en standard de 1 Mo de mémoire, exten-
sble à 2 Mo gràce à l'adjonction d'une petite 
carte trouvant sa place dans une trappe sou. 
rappareil. Les capacités graphiques sont d'un 
bon niveau: résolution maximale de 736 X 580 
poets. 32 couleurs simultanées en mode stan-
dard. 4 096 en mode HAM avec un petit conflit 
de proximité. Les capacités sonores sont très 
correctes aussi: 4 voies en stéréo, avec un 
synthétiseur de qualité, délivrant des sons purs. 
Les ports d'extension sont d'une grande 
rchesse: souris, joystick, parallèle, série, sor-
tes son, bus d'extension PCM-CIA (au format 
cade de crédit) et lecteurs de disquettes 
externes. A l'intérieur, on découvre aussi un 
tus IDE ainsi qu'un support pour monter un 
disque dur 2.5 pouces à ce format (format Ires 
connu dans le monde PC). Le lecteur 3.5 
Douces double densité interne (format d'écriture 
spécifique, non compatible MS-DOS) complete iv  lout, enrichi d'un éventuel disque dur selon la 
configuration choisie. La seule lacune réelle 
concerne l'absence de bus SCSI ou assimile 
Le système d'exploitation, Workbench version 
2.0, est désormais épuré des principaux 
dafauts des versions précédentes. Rappelons 
Qs il s'agit d'un bureau graphique, avec icones. 
`neires et menus déroulants. Le bureau a été 

1)0+ , une  Ires courte comers 

LES '"GROS'" 
AMIGA 3000 ET 

4000 

Ces Amiga sont beaucoup plus 
puissants que l'Amiga 600. 
Architecturés autour d'un 68030 ou 
d'un 68040, ils permettent de tirer le 
meilleur parti des 
applications très 
gourmandes en 
temps machine (3D 
calculée, 
raytracing, 
anamorphisme, 
etc.). Ils se 
présentent sous la 

forme de boîtier 
desktop, avec un 
clavier détachable 

et de nombreux 

connecteurs 
d'extension au sein 

de l'unité centrale. 

Outre son 

relookr, dwec des cont- , et des b.in . t' 

deplaceneirI en rebel, et une ije',llon bi,',iuc0up 

plus complète retardant d'autant l'obligation de 
passer sous CLI (qui est un interpréteur de 

rorrm,xndoS a la manière du MS-DOS sur PC). 

■ Conclusion 
L'Amiga 600 est un ordinateur compact, 

doté cependant d'un grand nombre d'exten- 

processeur plus rapide, le 4000 dispose 
d'un certain nombre d'améliorations 
face au 3000: 

• nouveaux modes graphiques 
beaucoup plus performants (palette de 
16 millions de couleurs, résolution 
allant jusqu'à 1448 X 566 pixels, mode 
HAMS offrant 256 000 couleurs avec un 
petit conflit de proximité), 
• nouveau Workbench 3.0 plus joli et 
plus performant (polices vectorielles, 
bureau en 256 couleurs, système Cross-
DOS assurant la compatibilité de 
lecture-écriture MS-DOS d'autant que la 
machine est dotée d'un lecteur 3.5 
pouces haute densité, gestion plus 
complète, multilangue). 
Mais toutes ces qualités se payent d'un 
prix en rapport, peu compatible avec un 
usage personnel (à moins d'être 
fortuné, bien entendu!). 1l faut en effet 
compter 22 000 F environ pour la 
version de base d'un Amiga 40001 

sions et meure éventuellement d'un disque 
dur en interne, de bonnes capacités gra-
phiques et sonores et d'un système 
d'exploitation multltache maintenant très 
performant. 

• Faut-il acheter un Amiga 600 en 1993? 
Catie difficile question doit èlre deconmposée en 
plus surs réponses. on fonction des différents 
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L'AMIGA 1200 

i Tout juste annoncé au moment où nous 

écrivons ces lignes, ce nouvel Amiga 
devrait satisfaire les hobbyistes. 
L'ordinateur reprend le look général 
des 500, avec cependant un boîtier un 

peu plus clair. L'Amiga 1200 sera équipé 

d'un 68020 cadencé à 14 MHz 
(performances de 5 à 6 fois supérieures 

à celles d'un 500 ou 600), de 2 Mo de 
mémoire vive et d'une horloge 
sauvegardée par pile. Tout comme le 

600, il disposera d'un bus IDE 
permettant de connecter facilement un 

disque dur 2.5 pouces en interne et du 
connecteur latéral au format PCM-CIA. 
Un dernier connecteur interne 
(accessible par une trappe) permettra 
de brancher une carte accélératrice, un 
DSP, un adaptateur SCSI, une carte 
passerelle (émulation PC) ou une 
extension mémoire (jusqu'à 8 Mo). 
L'Amiga 1200 bénéficiera de toutes les 
améliorations du 4000. Ainsi le nouveau 
AA Chipset lui ouvre la porte des 256 
couleurs (et même 256 000 en mode 
HAM8, avec conflit de proximité), 
choisies parmi une palette de 16 
millions de couleurs. Aux résolutions 
Amiga classiques s'ajoutent une flopée 
de nouvelles, certaines n'étant 
accessibles que sur moniteur multiscan: 

320/'64011280 pixels de large par 

2561512/4801960 pixels de haut. Le 
système d'exploitation (Worbench 
version 3.0) dispose d'un bon nombre 
d'améliorations (cf. encadré Amiga 
4000), les 2 Mo de mémoire vive 
permettant aussi de tirer directement 
parti du multitâche. Le plus incroyable, 
c'est que ces performances excellentes 
s'accompagnent d'un prix très 
abordable: 3 800 F environ. 

Cette machine pourrait bien relancer la 
"guerre" Atari-Commodore, en plaçant 
le débat à un niveau plus élevé (Falcon 
030 vs Amiga 1200). 
Si les éditeurs suivent ces nouvelles 
machines en exploitant réellement leurs 
actuelles capacités (et non en se 
contentant de respecter la compatibilité 
ascendante comme pour les STISTE), les 
PC pourraient avoir deux concurrents 
sérieux et ce, à des prix raisonnables. 

~̀►M,~ r p0 
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Dans les autres domaines de deux (aventure, 
jeux de rôle, simulations diverses, wargames), 
le PC est devenu le support de référence, 
grâce au départ à son mode 256 couleurs et à 
son disque dur, et maintenant aussi à la puis-
sance de son processeur (386 ou 486). 
Pour le travail et les loisirs "sérieux', le PC est 
roi, sa logithèque étant tout simplement 
incroyable. Toutefois, l'Amiga se défend main-
tenant très honorablement, et les prix des pro-
grammes sont souvent beaucoup plus acces-
sibles. Dans le domaine du dessin artistique ou 
calculé (monde virtuel), il se permet môme de 
reprendre la tète. Deluxe Paint IV ou Real 3D 
Pro sont chacun des monstres sacrés dans 
leur domaine, n'ayant pas d'équivalents sur 
PC (ou alors à un prix prohibitif) 

■ Conclusion 
Face au PC, l'Amiga 600 reste un excel• 
lent choix pour les jeux d'arcade, et les 
logiciels do dessin ou de création d'uni-
vers virtuels. 
De plus, il revient moins cher qu'un PC 

I en configuration minimale. 

2• round, l'Amiga 600 face aux nou-
velles consoles 1 
Sil'Amiga 600 reste très abordable pour un 
ordinateur, son prix ne peut toutefois se compa-
rer à celui des consoles 16 bits (Super Nin-
tendo ou Megadrive), presque trois fois moins 
chères I En revanche, le prix d'utilisation  est 

pôles d'intérêt Nous comparerons aussi cette 
machine à ses concurrentes: PC en premier 
chef, consoles et Atari STE. 

1^ round, Amiga 600 face au PC 1 
En dépit d'une importante chute de prix, l'inves-
tissement pour jouer sur PC reste beaucoup 
plus onéreux, même en configuration minimale. 
La différence ne vient pas du prix plus élevé de 
l'unité centrale elle-même, mais de l'obligation 
d'acquérir un disque dur, un moniteur sped. 
tique et une carte son; l'Amiga se consentant 
pour sa part du lecteur de disquettes. du 

son interne et du televiseur familial Dans le 
domaine de l'arcade (shoot-them-up, beat-
them-all, plates-formes), l'Amiga reste supé-
rieur au PC. La logithèque s'enrichit régulière-
ment de jeux de qualité (Putty, Zool, Shadow of 
the Beast III, pour n'en citer que quelques-uns). 
La gestion joystick "naturelle renforce la joua-
bilité face aux touches clavier du PC ou à son 
joystick qui a tendance à s'-affole( sur une 
machine rapide 
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Disney Animation Studio ou 
Real 3D n'ayant pas d'équi- 
vaients sur STE. 
Nouveau revirement de situa-
tion dans le domaine de la 
MAO. domaine où le STE a 
toujours été un grand leader. 
Si l'Amiga dispose désormais 
de bons logiciels, l'offre est 
cependant plus réduite que 
sur STE. 

■ Conclusion 
Dans les domaines des 
jeux, de l'image, de l'anima-
tion ou des mondes vir-
tuels, l'Amiga 600 est un 
choix préférable à l'Atari 
STE. En revanche, pour la 
MAO ou la bureautique, il 
vaut mieux se tourner vers 
ce dernier. 

Résultat du match: taut-il 
acheter un Amiga 600? 
L Amiga 600 conviendra par-
laitement à ceux qui veulent 
decouvrir l'informatique autre-
sent que par les consoles, 
certes moins chères mais très 
in i tees . 

4miga 600 offre un bon compromis entre le jeu et la création, 

au bénéfice de l'Amiga, les jeux console coû-
tant toujours plus cher. En dépit de ses qualités 

graphiques et sonores, l'Amiga 600 ne 
peut soutenir la comparai- 

son avec les 

T'--- 

O act on sur consoles 16 bits. 
-es eux sont plus beaux, plus fluides, dispo 
santd'une meilleure bande-son et souvent plis 
rcresen pièges et autres caches secrètes qr~l 
yrs équivalents micro. En revanche, l'Amis 
1spose d'une logithèque beaucoup plus dive 
Viee:wargames, jeux d'aventure, jeux de nH, 
ynrulation, stratégie jeux de réflexion, etc I),r 
GU$, lacre 	 -;~~in ~-,nnt inti 'n 
ties aux r 

I Conclu. 
Si les con 

,iD, sont inegalablcs 
Dourlesjeux d action, et en ce qui concerne 
loi r prix d'achat, l'Am!ga 600 reprend toute- 

les autres domaines 
, 	'ex et des applications  

3• round, ('Amiga 600 face à l'Atari 
STE! 
Bien qu'assez proches en capacité 
comme en prix, les deux machines se 
différencient pourtant par leur domaine 
de prédilection. Pour les jeux, l'Amiga 

600 est désormais en tète, grâce a 
son mode 32 couleurs (16 pour le 
STE) et son générateur de sons 
beaucoup plus pur. Certains édi-
teurs commencent à bouder le STE 
la conversion Amiga-STE n'étant pli, 
systématique. 
Dans le domaine bureautique, le STE 
of cette fois bien mieux placé. Avec 
Redacteur 3 et 4, il dispose d'un traite 
ment de texte ou d'un intégré capable 
rivaliser avec (et même de battre!) les 
meilleurs produits sur PC ou Mac. En F 

les deux machines disposent de l'excell 
Publishing Partner Master 2.0, mais le S 

aussi le remarquable Calamus. 

Dans le domaine de l'image, de l'animati 

de la création 3D. l'Amiga reprend netter 
avantarte, des Ioaiacis tels Deluxe Pair 

L'AMIGA 2000 
L'Amiga 2000 est une machine un peu 

particulière. Bâtie comme un Amiga 

3000 (desktop et connecteurs 

d'extension interne), elle n'offre que 

les performances d'un Amiga 500. Les 

500 et 500+ disposant pratiquement 

des mêmes extensions, son acquisition 

est peu recommandée, d'autant que 

l'Amiga 1200 vient de sortir. 

Sa panoplie de jeux est actuellement la plus 
riche, môme s'il ne peut espérer faire jeu égal 
avec les consoles dans le domaine de l'action 
ou avec les PC pour les simulations et autres 
jeux d'aventure/rôle. 
I 'Amiga 600 permet en outre d'aborder des 
sr lets plus créatifs: programmation (avec 
I excellent Amos, par exemple), dessin artis-
t ique, animation, mondes virtuels, et même 
bureautique, PAO. MAO, etc. Les prix sont très 

nsonis,tbles j2 500 F pour l'Am ina 600. 300 F 
l'ii inDyrhtni, pouf les leuvl 
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MINISTERE DE L'ED i ,.. 
NATIONALE, de la CULTURE et L i . 

MICRO KID'S lance un grand concours dÏc 
création graphique, en collaboration avec 

TILT et CONSOLES +. Deux catégories sont ei 
lice: les «juniors» (de 0 à 15 ans) pourroi 
travailler sur tous supports, les «seniors» j 
partir de 16 ans) devront absolument propo-
ser des créations assistées par ordinateur. 

EnvOyQZ"flu_ 

vos oWzm4 
^I 	 .. Iuctions Richard Joh, 
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F OND 
a ,F_5 CONSOLES, 

r, os Dâmos 
1~' nous mtQrassant. 

DES JEUX, DES «GOODIES».._ 

T0 
sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham- 
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec- 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou- 
verez les plus célèbres program- 
meurs. graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers ! 

C I '\J.1p 	
T 

pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, 
renvoyez ce bon à : Tilt Micro Kids, 9-13 rue du Colonel Pierre-Avia, 
75754 Paris Cedex is. 

Je désire participer  
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Adresse: 	 ............................................. 

Codepostrtt ........irr ..................II,.............,............ 
Machine :......... 

v 	le soutien cle Micromnnin 'Iii Ç~ N C of rI w.-.ts ,r, ~-It, Isi CoIt...5. 
iuipes de Till Consoles + et PC review, a ec 	 I 

~V~1CRÔMÂNI►  



r 

DOSSIER JOYSTICKS ■ DOSSIER JOYSTICKS ■ DOSSIER JOYSTICKS ■ DOSSIER JOYSTICKS  

SPECIAL JOYSTICKS: LA JLNI 

C
omme nous, vous êtes des joueurs. Des vrais! Et, comme 

nous, vous savez que, pour bon nombre de jeux, le joystick est 

un élément primordial, indispensable. Que sans un joystick de 

bonne qualité, le meilleur jeu peut devenir une véritable galère. 

Evidemment, à chaque jeu correspond un joystick particulier. 

Pour un jeu de plates-formes, il faut un joystick précis et ne fatiguant 

pas la main. Pour un jeu de baston, il doit en plus être d'une solidité à 
toute épreuve. Un shoot-them-up profitera souvent du tir rapide, alors 

que pour un simulateur de vol la sensibilité est le point capital. 

Certains jeux, comme Xenon 2 sur ST ou Amiga, sont des "tueurs" de 
joysticks: même des manettes réputées indestructibles, telle la 

LES JOYSTICKS A LA NORME 
ATARI, PRESQUE UNIVERSELS 

De l'eau a coulé sous les ponts depuis 
les premiers ordinateurs Atari, et c'est 
pourtant leur format de connecteur de 

joysticks qui est resté. ST. Amiga, CPC 
(dans une version un pou modifiée) et C64 
l'utilisent, ce qui explique quo ce soit actuel-
lement la norme la plus répandue. Même le 
joypad de la Megadrive reprend le môme 
connecteur, en lui adjoignant doux boutons 
supplémentaires. A ce propos, saviez-vous 
que certains jeux pour Amiga, comme Pro-
ject X ou Flashback de Delphine, permettent 
d'utiliser deux boutons? Pour cos Jeux-là, 
un joystick Megadrive sera particulièrement 
adapté) Malheureusement, une grande 
majorité de cos joysticks souffrent de 
défauts majeurs. Manches trop durs, trop 
mous, trop gros ou trop courts, mauvaise 
stabilité, solidité insuffisante... Les fabri-
cants font souvent prouve d'imagination 
pour ce qui est du design of oublient quo, 
finalement, on joue avec leurs joysticks! 
De l'avis général de la rédaction, le meilleur 
Joystick actuellement disponible, tant au 
niveau du prix, de l'ergonomie quo de la 
précision, c'est le Navigator do Konlx. Son 
principal défaut est de ne pas pouvoir titre 
posé et donc de nécessiter l'emploi des 
deux mains. En revanche, son ergonomie 
177  

est parfaite, le bouton est placé juste sous 
l'index, et le manche, doté de 8 micro- 
switchs précis, se manipule sans fatigue. En 
outre, s'il ne donne pas l'impression d'être 
particulièrement solide, le faible bras de 
levier du manche lui évite 
los contraintes que 
subissent la / 
majorité 
des 
autres 
joysticks. 
C'est lo 
soul joystick 
quo Jo 
connaisse à 
avoir r6sis- 
tor à une 
partie 
com- 
plbte de    
Xenon 2111 
est bien 
entendu équipé 
d'un autofiro, éle- 
mont Indispen- 
sable avec la 
majorité dos shoui 
them-up 1l existe , ,, 

deux couleurs (rouge et bleu ou noir et 
bleu). Je préfère le noir, mais c'est 

affaire de goût personnel. 
Pour les petites bourses (ou pour les cas-

'urs de joysticks invétérés), le record du 
apport qualitélprix revient sans aucun 
,ute au Super- 

charger de 
Quickjoy. 

Vendu moins de 100 F. 

c'est l'un des meilleurs 
chou L orgonomie est t om• 

Inc linin boulots 



iER JOYSTICKS ■ DOSSIER 	
JOYSTICKS ■ 

JOYSTICKS ■ DOSSIER JOYS KS 	
DOSSIER JOYSTICKS 

'J!JÂU Nj vij JÀc1INI 
Cobra, ne s'en sortent pas sans séquelles. D'autres, Street Fighter Il sur Super Nintendo par 

exemple, laisseront à ceux qui, comme moi,  ont de gros doigts (on ne rigole pas!) des douleurs pendant plusieurs jours si l'on utilise un joypad mal adapté. Les simulateurs de vol, principalement sur compatibles PC, nécessitent souvent la mémorisation de dizaines de touches, et profiteront (au prix fort, il est vrai) de la gamme Thrustmaster. 
Le joystick idéal devrait être précis, solide, ergonomique, disposer 
d'un auto fire réglable par bouton et, surtout, ne pas être cher. Je vais, 
pour chaque type de machines, vous présenter ceux qui se 
rapprochent le plus de cette définition. C'est parti! 

QJ SUPEI 
CHARGER 

Prix 	 A 
Ergonomie 	14 

Précision 	 15 
Solidité 	 13 
RIpport qualité/prix 18 

~a,,ur du câble 	1 m 20 

te 	cette 
,1r par micro-switchs (c'est assez 

el dans cette gamme de prixl), et Il dis- 
d'un autofire. 

romanche, si le Supercharger est un joystick 

e olide, à l'usage, il ne résistera pas long-
'' 	JVours par exemple) Xenon 2. 

C'est presque un ancêtre des joysticks et 
pourtant il est toujours aussi attractif. 

\
D autres. encore moins chers, comme par 

exemple le Fast Winner II, sont aussi 

 

ll 
de bons choix si vous n'avez 

que peu d'argent à 
accorder à l'achat 

d un joystick. 
Fabriqués à 

Taiwan, ils 
présentent 

malheureuse- 
ment une qualité de fabrication et 
une finition insuffisantes. 
Enfin, l'une des innovations de 
ces derniers mois est l'appa- 

rition de joysticks communi- 
quant avec l'ordinateur par 
infrarouge. De nombreux 
modèles sont disponibles, mais 
beaucoup souffrent de défauts 
éliminatoires (mauvaise qualité, 
coupures intempestives du rayon, obli- 

gation de proximité. etc.). 

Dans le genre, le Controler de Quick- 

shot est l'un des meilleurs. Ses princi- 

pales originalités 
la boite et 

présence de 
 possibilité 

deuxjoyp 
de les utiliser aussi bien sur les ordinateurs 

i is norme Atari 
que sur Master 

System ou sur 
NES (mais pas 

CPC). Leur 

forme 
courbe 

permet une 
excellente prise 

en main, 
mais le tou-

cher des 
boutons 

est un 
peu 

ii  ill 

f 	offre autofire et 
iienti (sur 
,soles unique-

nwnl) Chaque 
manette nécessite 

quatre petites piles AA. 
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OJ MACH 1 
Prix 8 
Ergonomie 16 
Précision 16 
Solidité 17 

y 	= • _ Rapport qualitélprix 14 
Longueur du câble 2 m 10 

r  lJ i fi - 

r Vii::•' A l'opposé, et si vous 
Ôtes très argenté (ou 
indécrottable des simu- 

e ~s 	latours do vol), se lrou- 
 . 	vont les éléments do la 

gamme Thrushnaster. 
La collection -luxe' corn- 
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L S JOYSTICKS POUR PC 
piète comporte trois éléments, qui vous revien-
dront au total à plus de 3 000 F... Evidemment, 
le prix est très, très supérieur à ce que nous 
connaissions. Mais le plaisir que procure le 
pilotage d'un avion avec ces accessoires est 
incomparable. Imaginez, vous êtes dans Aces 

of the Pacific. Vous poussez la 
manette des gaz, et l'avion accé- 
lère. Tirez le manche, l'avion 
monte. Pédale de gauche: l'avion 
tourne. Entièrement configurable, 
ces éléments (peut-on 
encore 

	

r la norme Atari 	joy. Sa forme carrée et la bonne taille du 

	

s est imposée 	manche permettent de l'utiliser aussi bien 

	

pour tous les 	posé sur le bureau qu'à deux mains, l'auto- 
micro-ordinateurs dits 	centrage du manche est débrayable vertica- 

	

ri_
I

l 

 'familiaux", les 	lement et horizontalement, et le câble est 
machines plus profes- 	suffisamment long pour jouer loin de l'écran 

	

sionnelles comme le 	(en pratique, les simulateurs de vol tirent 

	

PC ou le Macintosh, 	profit du clavier, donc pas question de jouer 
plus spécialisées 	à deux mètres de son PC...). Il ne propose 

	

dans les simulateurs de vol, se sont orien- 	pas de réglage de la position centrale, mais 

	

tées vers les joysticks dits "analogiques" 	ce n'est pas très utile, les pro- 

	

(cf. encadré). De très nombreux modèles 	grammes permettant en géné- 

	

sont disponibles, avec éventuellement sur 	ral de définir la position 

	

PC la carte permettant de les utiliser. Il faut 	neutre du manche. 
savoir que la majorité des compatibles 
actuels (en particulier ceux dits "taiwanais") 
disposent d'une telle interface en standard, 
et que la carte sera donc en général inutile. 
Sur PC, plus peut-être que sur les autres 
machines, les prix et la qualité des joysticks 
varient du nul à l'excellent. Parmi les joy-
sticks accessibles et de bonne qualité, nous 
avons choisi le SV 202 (Mach 1+) de Quick- 

'Lh 4i: 

•. 	 .1r 	 S 	- 

t̀er. 

	

~~.,•~~~,: .. ly~+~. dryh 	 ~~~ j1 

	

r iY 	̀ 	it 'i 	"--

•r d 
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appeler 
cela des joy-

sticks) s'adaptent 
a la grande majorité 

des simulateurs, les der-
niers programmes de ce 

t pe étant prévus pour 

\
en tirer pleinement 

parti. Un ensemble 
de rêve 

—e-. 



GAMM E 
THRUSTMASTE 

Manche à balai 700 F 
ou 1190 F selon modèle 

Manette des gaz 790 F 
Pédales de palonniers 1 190 F 
Ergonomie 19 
Précision 19 
Solidité 19 
Rapport qualité/prix 5 (un peu cher, non?) 
Longueur du câble 2 m  I a,$L 

Pour les indécrottables du joypad, on peut 
conseiller le SG Propad de Quickjoy. Son ergo-
nomie est bonne, de même que sa qualité, 
mais ses principaux avantages sont ses trois 
autofire à trois positions, son ralenti et son 
look très réussi (en plastique transpa-
rent). Seul (petit) défaut: le câble 
est plus court que sur le joypad 

original. A noter 
que c'est aussi 

1
l'un des meilleurs 

/~/ joypads pour Super 
■ Nintendo 

SG PROPAD 
(SV 434) 

Prix 	 179F \/ 	 Ergonomie 	 14 

Précision 	 16 
Solidité 	 18 

Rapport qualitélprix 	14 

Longueur du câble 	 1 m 70 

PRO 1 
BouC 
(selon les boutiques 

18 	 5 
18 
t7 	 fc 

le 	 1m70 	 ` 

R 
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C
ontrairement aux micros, les consoles 
sont fournies avec des joypads, en 
general de bonne facture. La majorité 

.es pads" et des "sticks" que l'on trouve 
,ans le commerce ne font que reprendre la 
conformation de ces joypads, en leur ajou-
tant tir automatique et gadgets divers. Sur 
Negadrive, un joystick se démarque des 
autres, aussi bien par sa qualité que par sor 
Prix attractif. Le Pro 1 (c'est lui) est une 
manette classique en forme de boule placée 
sur un socle rectangulaire de bonne taille. 
Les trois boutons, placés en diagonale, 
sont facilement accessibles, et 
deux d'entre eux peuvent utili-
ser un autofire réglable 
par potentiomètre 
Nous Pouvez 
régler finement la 
cadence de tir). Un 
bouton permet en outre 
de ralentir le jeu. Si ce 
hystick ne paie pas de 
mine, c'est à mon avis 	Prix 
4 meilleur qui soit 
Sur Megadrive (il 	 Ergonomie 
fonctionne aussi 	 Précision 
sans problème avec 	Solidité 
es ordinateurs à la 	Rapport qualité) 
s000e Atari). Très 	 Longueur du câb 
agréable à utiliser, lncre- 
;ahle, et de 

surcroît d'un 
1:u élevé, c'est LE joy- 

Pour cette cette console. J'ai 
Pu essayer une version 

mOQ ~fiée Pourouvoir fonction- 
avec la 	p 
ne, mais je n'en 

na NEC PC 

a~rouv6 en boutique... 125 



C
hoisir une minette ou un joypad pour 
la Super Nintendo pose un problème. 
Street Fighter II, du fait des conbinai-

sons qu'il faut enchaîner, fatigue très vite 
les doigts, et l'ergonomie, môme bonne, de 
certains Joysticks est Insuffisante pour ce 
jeu. Prenons par exemple l'excellent Fantas-
tick (qui existe aussi pour Megadrive). 
Solide, bien étudié, il place malheureuse-
ment les boutons L et R loin aussi bien 
du manche que des quatre autres bou-
tons. Résultat, c'est un bon joystick, 
mais pas pour Street Fighter Ill 

POWER STICK 
FIGHTER 

> DE CAPCOM 
Prix 	 (environ) 750 F en 

France, 500 F au Japon 
Ergonomie 18 
Précision 17 

Solidité 1S 
Rapport qualitélprix 13 
Longueur du câble 1 m 70 

FANTASTICK 
DE DAOU 

' 

Tt 

Prix C 
Ergonomie 16 
Précision 16 
Solidité 18 

Rapport qualitélprix 15 
Longueur du câble 2 m 20 

7
1 h. r3 	~r 	.r 	_{c 	.t 

-mec:• 	r✓ -. 	rJ sa' - 	a 	J  	j 	r 	- 
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Pour SFII (et pour 
les autres jeux), LL u iiiriui joystick 
est le Power Stick Fighter de Capcom. Large et 
stable, il est aussi beau que bien étudié. Les six 
boutons se placent naturellement sous la main 
droite, pendant que la gauche manie (avec dex 
térité. cela va de soit l) une manette souple et 
précise. Seul problème: il n'est pas distribué en 
France, et los importateurs parallèles le propo-
sent 9 un prix prohibitif. Mais, je le clame haut 
et fort, c'est vraiment le meilleur) 
Enfin, on retrouve le très bon joypad do Quick-
joy, dans sa version Super Nintendo. Le SN 
Propad reprend très exactement la conform, 
lion du SG Propad. avec un bouton supplrtmrrn 
lair P - ps., rt,••_nu.. .l Lr rip. f 'ru u r ri! 	{iui 
pill 

NI Pr. pad m QurCAfioy 

Non, ce n'est pas le clavier utilisé pour 
programmer les jeux Neo Geo! Ce Joyclavier, 
qui n'est vendu qu'au Japon (et pour 
cause 1), est dédié spécifiquement à l'un des 
jeux les plus célèbres dans ce pays, le Mali 
Jong (une sorte de rami qui se joue avec Otis 
dominos). Les différentes touches 
permettent de sélectionner les dominos, 
mais il n'est évidemment pas question de 
l'utiliser avec un autre jeu.... 
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564 CARTOUCHES 
AU BANC D'ESSAI 
Toutes ces cartouches ont été testées 

depuis le numéro zéro de Consoles+ le Voici le 
I rsultaté 	de plus d'une année de.,. travail! 

A l'aide de ces tableaux, vous pourrez très rapidement trouver le titre que vous 
recherchez, son éditeur, les consoles sur lesquelles il est disponible, ainsi que les 
notations en pourcentage que lui ont données les testeurs de Consoles+, qu'il s'agisse de 
la présentation du logiciel, de ses graphismes, de son animation, de sa bande-son, de sa 
jouabilité ou de sa durée de vie... Sans oublier, bien sûr, la fameuse note d'intérêt qui 
résume à elle seule toutes ces données! Et si vous voulez encore plus d'informations sur 
les jeux qui vous passionnent, la dernière colonne du tableau vous permettra de repérer 
d'un simple coup d'oeil le numéro de Consoles+ dans lequel la cartouche a été testée 
dans ces moindres détails... Il vous suffira alors de consulter votre collection ou de 
commander les anciens numéros de Consoles+. 
Bonne chasse! 
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614 LOGICIELS 
IESIES PAR LA REDACTION DE TILT 
PC, Amiga, Atori, ST ou Mocintosh, vo,ic,i le compte 

rendu de fous les hi'ts, Rolling Soft ou SOS Aventure, 
parus dans fill au saurs de l'année 1992! 

Dans cet incroyable banc d'essai de 614 logiciels, vous trouverez bien sûr tous les 
logiciels testés plus avant dans ce Guide, qu'il s'agisse des Tilt d'or (page 20) ou des 
titres comparés dans les challenges (page 32). Quoi de plus pratique alors qu'un tableau 
pour analyser, juger et tester d'un seul coup d'oeil ! Nous avons également inclus ici tous 
les programmes plus "moyens" qui ne dépassent pas 14 sur 20 pour la note d'intérêt, 
ainsi que quelques jeux plus anciens soit parce qu'ils sont encore d'actualité, soit pour 
vous permettre de comparer plusieurs versions d'un même programme. Toutes les notes 
de ces tableaux ont été réactualisées pour encore plus de rigueur. De plus, nous avons 
fait la distinction entre musique et bruitages lorsque cela était significatif pour l'intérêt 
global du jeu... Et pour absolument tout savoir des logiciels qui vous passionnent le plus, 
reportez-vous évidemment au numéro de Tilt indiqué dans la dernière colonne, pour le 
test complet! 
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Tel 11) 43 21 5(00 

JBG EL ECIRONIQUE 78 
163, 0v. Ju Moo,,, 
75014 P~ % MICROFOUE'S Tel 

 
iU454141 63 4 ,,,e LIyEOsyrlv, 

78000 Vonmiky 
PHASE Tel 11) 30 21 75 01 

93. av du Ab,0rticckrt 
7501.1 Pane TANDY 
TI (1)45457300 IS, rur N.w)x• 

78000 Vrr.,:u- 
VIDEO SHOP TOI 111 35 02 ,t8 4" 
251, hI ILsspd 
75014 Purl, AUCHAN 
Tel (114321 ('4-IS ,' 	\'0!1 2 

.4• I Euro;,- 
15' AROnd1n'tmfM :I4(1 V; lui (',iLv,•.,I•Ln 

Id 11)394u woo 
COMPUTERSTORE GAMES 
43 rax• dr 6 C(1rnen,,(1n GAME'S 
75015 Pute CC VN,q- 2 
TOI, (1) 45786730 78140 VM'.',' 

TM (1) 34 e.`, 14 51 
FIRST ELECTRONIQUE 
332. run L,1rwrtv MICROMANIA 
75015 Pan, CC wuy 2 
TSI (11455462  14 78I40 	)0v' 

T4l (1)34t,5 r_vl 
HYPER CB 
183. nor Sob.' Chwles FNAC 
75015 Porn {R.j 0oaA 63.1 
I'M (1) 45 54 39 76 78158 L o Ch' 	n Calc, 

MADISON INFORMATIQUE Tl1. (1(395491 54 

127. ns• S,Inr Cl-k-, NASA 
75015 Pen. 
T,H (01(759111, b,- è U Rkpub4w 

78200 M,,,ICS'L,.I,,J,, 

16' Arro,,dlswmenl )OI (1) 34 78 61 40 

COCONUT TANDY 
41, con dr L. Gnrt,T- Ag..,' I 	r r,x• GvrbItu 
75011, Purl, `+:'(R) Moor..-(+4o4 
TOI 11145 0(I 60 W; I,] 	(1)34788011 

17' Anmdlnonmcrol nt'CHAN 
1,rn,v &TIVI. 	,1.,1 ( 111 

ARAMIS 'r '19) Man),, L, Jd,r 
1,:1 	raw- G"Hrr,o.rI ICI 	(1130')82222 
751117 Part 
T;1 11(42287890 AUCIIAN 

CC P,vn,v'. 
ELECTRON 7, Ait 
1 2, pl,— J,• L, PMGdr 

ou 
T 	11) 	3 
Tel (1( 30 

30 
0 

1
,' 

133344 00 Champ.-rrt 
75017 l'an, 
Tel (Il -1227 1600 AUCHAN 

18• Artondb.rmcnI 
,e1,nyrnr,uale 161 
78730 PluWT-66'CNl, 

c1cl TOI (1)30558035 

136 	on y n,uork 
75016 ren, GAME'S 
1,1 

	
Ill! :'e 	(? `15 CC 

78`)91 Sobnl'Qu'ntlo VO.-  

19' A.'nondbonmenl TOI I1) 30 57 13 43 

SHOOT AGAIN TF.G 
145 	r,.- 	I. 	ILv.Lr 113.. do I. RdluNMxn 
75(1') Ron, 78500 Svmx1orlr 
Tel 	11140 	1.9111 11M lOI (1(395727 (7 

20' Amnd1ewmcnt 91 

MICROMANIA EVRY GAMES 
21 2', 	, de VIn 	n.'S 7 n., I1rt1,ru1 , I lanLlm 

Pm 75020 . o1l8x1l.n' 
TCI (1)4371 1241 Trl 11160776495 

MIDISI IOP NASA 
IN' 242 CII 	2 
75524 	'c'1, Co.)., 911nN)Lnrtv 

lot 11)60 77 39 59 
77 

AUCIIAN 
AUCIIAN 
,I.'+r.', ,kl,orrenmW 19 

II). 5 	CC lk+...nM 91241) l6dl1rry -lrOr11e 
77241) Crsx,n 
TH. 64(,3'8790 Tel (1) 1îO RS O2 I 1 

DIM 
1,-1 III 1-, .' I L, 

92 

BLACK AND W1111E 
10. iu•.h, 4 roIrlrmlrr,• 
'r_ 111(16,vk, Mrr'dn,'os 

FNAC 
= l'(' . ,b La Dofrnv 
92051 Ilw la DMemv 
TOI 11141,922900 

AUCIIAN 
67 51,,'. Ju Gdnhal'l ukrq 
1210 lkck.,lnc IUI,cncuol 
TOI (1146082240 

FIRST ELECTRONIQUE 
124 Id Jo Vcnfu, 
12.10" Cantsuw 
TOI 111.17 89 15 11 

TANDY 
21 nx• dr L6 540110,, 
92600 Au,Mcv„ 
Tel 111 40 86 26 23 

AUCIIAN 
CC Lc, (,tr.' 1I$rnp. 
92800 Putean 
Tel (1)47764303 

MICROMANIA 
Cr,' Lr, Qr,orrn Tarnlx rdor L, 
dr+ Mn,,,, 
92500 livl, :ur\ 
T,1 (1147'353-3 

93 

MICROMANIA 
r id R,-r'. 
•) T 1)0 l(o,rv.. v. Lt", 
Tci ((:15547,1117 

TANDY 
Ci Ar..dr, 
'11160 (cly ktfirmil 
1,1 I1145'128390 

SURPIN 
('(Ou'. Gill',,, 
'11174 LI,>n.h 
T,1 111 .IP I'1' ''1I .at, 

SCAP INFOI4,MATiQUE 
tit. rra' CW—1 (`;n 
9320O r,uv-Ibn. 
TM 11(4'_' 1 _278 

GENIE SA 
8. ru• Pr9rdhorl 
93214 L. Plotrnr'SVnl-Dent, 
TN 111411202306 

NASA 
CC Ekrnh S,'sinn 
932705c„rn 
Tel ((('138341 II 

TANDY 
CC ILau 5o.mn 
'1)775 5.„M 
TO i t) 43 83 87 59 

9.1 

FNAC 
CC I50 
94012 el'd Cads 
Tel (1143'9)5000 

AUCHAN 
du Mnrtchil Foch 

94120 F(1,,Innuyorw-001, 
Tel (114:1948400 

STARSOFT 
58, ru' c1r, C(1rtx`ms 
94141 .VLo,tv+IV 
Tel (((435,57114 

ORDWIDUEL 
12 r,' L M1.,tr.vd 
'14,151 Vnuov'nror. 

TEMPS K 
CC tktlr Fire.' 
'14320 Thw. 
Tel (1).16874031.9 

REVOLUTION 
C I. '.v,.' Achn1.'.1 
'I-I:11111 Il,.,r,.nd .ra Muon.• 
Tel 111437741 1:1 

TANDY 
II' ll.' LL LIWre 
"ll,5Ilhv'.or 
1.')111.111r0222 

MICRO SWEET 
171, t•1 M,n.Inr•hr l I 
'5111110 V6)u lI 
Tél 11(41, 271400 

9: 

AUCIIAN 
CC ,kr Il .  
950031,rr. 
TEl III 30.w . 

NASA 
53, nor l'a,: '. 
95100 Ani 
TN 111391. 

TANDY 
CCL.'. no- 

95200 Sur,, 
141 (1(39" 

PC WARE-RI 'I .I 
ado. IL',,..- 
9 ch J,,1,',, 
"5(123 r',» 
TO Il' 

BOUTlQI I ? I'lü,\ n, I 

01 

DOMINICA 
t>n lu Q.,• , ... 
010008m", 	.. - 
Tel 74 22 4, 

(l 

1,\,' .k• L, C1wnLnc. Vvw 
111158) Lr'urycrrRtnx 
TO 74234882 

TANDY 
Cr.' LIC do L. Corrahro 
01440 Vrn,l 
T:1 74 45 21 97 

02 

TANDY 
I. nord,, Parts 
(12 111(1 9odr1Q.oatin 
TI 1:11,72524 

03 

TANDY 
CC Suo,rr,L,ora.o, 
03 11x1 Mr -,i5xp, 
Tel 70244578 

03 INFORMATIQUE 
6, me cul"hrl 
03200 Vchy 
Tel 7007 53 54 
05 

JEAN-LOUIS D'\t'AGNTEA 
3 Pficr .Tort ?La'r,'Cm 
05(1(34) G,/, 
TN '0551 111 17 

SAYTEL INFORMATIQUE 
CC G,.'.), Brook 
05100 Brveron 
TOI 92203520 

06 

FNAC 
30,.'o .k vrMCdc)n 
06000 Ncr 
Tel 93 92 09 09 

NASA 
4. 1.1,1-r,nrt.Iun,,`. 
06000 Nun 
Tel '1625659 

NASA 
1221.1 S.urrtI$nta 
(5,1581 9,, 
);I ".1.,5757 

TANDY 
 

5.189) Mxv 
1,1 "l sol047 

INITR DISCOUNT 
I2,. Id Cords Ira 
(1(91(x1 N- 
TA't3585757 

AUCIIAN 
1'C I., T—ité 
p1(0140 L. Tnr,m gykta 
T,-) 'l.1 77 61 00 

GAME'S 
67, n.' 1.r U'r,n hil Jon, 
4.4,111 , .r"r..,,, "., 
Tel  

157 



\N 
s..r`.w IA MN-A.:4-x 
,M,\' « .w, 

0r 

lOIN ELECTRONIC 
I. . J.vnJr+r. 
0784242 4344o +k 
Tel _M .il W84 

09 

.1. h.'.. 
t*1 LU F..mr.. 
Tel bIh 5""S 

to 

IBN ELECTRO\TC 

I(XCO Tr,... 
Tel 70715 1',2'1 

INTER DISCOUNT 
n-31 L, R,•(Mhvr 

ICXV Tnw.' 
Tel .; 7 71 jo 

NASA 
7. nv Jo I, r,il'.*eu• 
10.181 Tnn- 
Tel 25 73 7,488 

S\'GAMORE 
37 nv l'rén+, IV 
I0",N) Tn.r, 
Tel C 73 49 37 

TANDV 
14, - - 
10000 
TJL 25 73 64 74 

il 
TA.NDY ETS DELNOM 

11000 Cmamary 
TFL 65470894 

CmL 
2. n- 
111(40 N 
14068410154 

12 

TANDY ETS TOUR.\TER 
19, roc A•nvn Rait 
12000 Raki 
Tel 65,686875 

13 

COCONUT 
4 lar, n. y J.u,r!wchvut 
13001 ücv]e 
Tel 91 33 69 83 

TANDY 
48 h1,L I. Lbhaty, 
13001 ~lv~n7r 
T 4. 91 47 50 06 

39-a: C.sno 
13006 Muxiv 
TH. 91 740061 

AMM 
69, cws UrWea.d 
l300n MrrI$. 
Tit 91 42 50 42 

CALCULS ACTUELS 
49 n nisfM 
138X71 m u W 
TO '11333344 

31) a, Cntml 
13(1k, Mord. 
TH 91 78 00 61 

TANDY 
CC c-f- 
/FNrtir t5. CC/41cT 
13127 Vit A,, 
Tel '4779049') 

NASA 
26,a 4.ta 1--- 
132061 ln 
TN '8)46 11 02 

TANDY 
14 ni a, 4 spnnl.. 
132((', NL. 
TM '40.4944 0) 

TANDY ETS Dt1J4o' TE 
LAI, (.l N..,try) ,, 
1111/ ti.,t-...{. rrr.er• c 

TM QQ '.rr o., Ire 

1:1 .I I `+1 .\, 41 
NASA 
87.') 1. nr Je t%c-W 
14.24)) Caen 
Tel 311)66530 

TANDY 
4.0 n.• 
14(4O Caen 
TN .65887170 

TANDY 
CC 0..v(1fic 
14201) (4.,.'.14. S.*'.t au, 
Tel 31 4740718 

IS 

L i lt n ,e, r."1. o .nor...• 
I 50140 )717116' 
TY 71491777 

16 

AUCIIAN 
RN 10 
16400 NnfittJmte 
Tel 45244524 

TANDY 
CC A-t-. ~Caun yr 
16400 An edAftw 
Tel 45 67 1222 

17 

URRAIRIE SALIRA 
28-30,." Car6ntlo 
17100 \s07.'. 
Tel 4934588 

NASA 
LAC 14.'oOou, cur: du 182.40 
17138 P1*a(Imu 
T01. 46 67 24 56 

TANDY ETS 1IU.E81 
3, rIo 

17200 It= 
Tel 46050688 

TANDY ETS PINEAU 
26, nn Tnil,o,a 
17300 Rmlwlwf 
Tel 41, Q9 PI IS 

TANDY LOISIR ELECT 
CC Q.fitr'sc8~, rveto Ae L, 
Rrxbe&c 
17300 Rodwfon 
Tî1 46 99 16 01 

21 

ACT INFORMATIQUE 
7. W C)Omrnnoou 
21000 7 5 
III 80 79 52 40 

FNAC 
24 rue du Oang 
21036 D on C,&, 
TOI 8030 11 30 

TANDY 
CC Cobol Mmrhl, n>r do 

2)070) 
la w71-1r.(It,69 

22 

GAMMA 1:h!CT80NIQ,rE 
6, nn S.,,, ISenn 
22000 Sntry 140n< 
TM 4,11171) NS 

TANDY 
CC Hnga 
22000 Sohl 48,),..-  
1.44 '71,78(4455 

TANDY SONO CR MUSIC 

72411n 1 .,n4w6. 
Ici 'w 11 131$ 

24 

ALIC I IAN 

Tel ',)i -'., , 

25 

NASA 
cC0d1:'.w It.'.rx,o. n., ,4 nu 

T:18I".7111 

PROF'OR,xU ISI 

TO 8I 7I J`, l'1 

TAND\' 

let S 141451') 

MICRO At PHA SOFT 

15C(1(1 )I.'n, 'fi.nl 
Tel $1'151"20 

TANDY 
CCC.,,.).- 
.25048 ü•,,t'.,", 
Tel 81811V',c.5 

26 

DIA 
4 ,5130,,krrl 
20,000 V.&'nce 
Tel 75.4421 27 

CC L.i TIUnu 
26000 Vekrxe 
TJI 75559892 

CENTAUR1 lNTORI•UTIQUE 
2 	[X.o, 	r,til,,71. 

262
w• 
1) ?lcravclvnw 

Trl 7.r $1 20 I4. 

27 

DROUIIET 
l i, nr .6, D,n..i 
17000 E,* 
5,9 32 39 1588 

C. T-Nwmv,1100 
27000 Erma 
TO 32311717 

ASSELEC 
Z).) n.• T.Icxoo'. RY 1900 
2701') I',,,',, 
Tel 1' .5 (II 10 

LA COMMANDE 
ENSCTRONIQUE 
7 "o' I., Ill,., 
27'12(' w.7l 1A-no,l,- lfimJ 
Tel  

28 

JEAN LIGUE 
10, -N--i il .'JL, 
28000 Ctiv),n 
Tel .4721)7 17 

INTER DISCOUNT 
19, n-07, R.w Mm un 
28000 Clwtre. 
TOI 37 21 28 28 

In n.• rn, 14  
29,88)11,,,,.', 
1.1 1' 71 	. 7M 

29 

CIHP01OAI 
M , .- .l,.,' Nenr 4. 71,,, 
"'111111 (1.71 
5.1 '(7' 'il. 11 MS 

RAZ-11134 INTORMAT1QUE 
r nn Cmogn It,.) 
2920014.•.1 
141 98 •l( •11 ) 1 

MAJUSCUIJE INF0KMATIQUI! 
12'1, n,.  
29:140 I1cw4 
TM '8803923 

30 

TANDY 
1.I0 n n. ,I A.,urxn 
1(040) Mnr. 
TM 4-0. 71 14 117 

IMT}JI DISCOl114T 
1.1 ~nhw1+ Ahr.l. 
IIX)00 NP,r. 
TN. 64, 271 87 'M, 

TAM)' 
\' hl (1.6Iv,4 

.1,1(44054.,.-. 
T.4 4.667 4) 41 

31 

FRAC 
IR6w'.xz3e An Co0t.64. 
31000 Toukw 
Tel 61 23 11 0M 

MICRO 0l1}ilSION 
-II '41(71,,..) 
1114,41 1.1oür 
10( hl72 \1 l7 

OMEGA FCECT SONIQUE 
-11 nu M,,4J48 
110x1 T,tti- 

l'LXISOFT 
-- Je l'4•u 

.l1(S(1 T..Avta 
T 161 234802 

TANDY 
1.1 I5, .2v Vrnlr, 
111x81 Tivkw v 
1011,1519428 

TANDY 
(26. nt4r Sr SgsM 
11000 Tcukw 
Tel 61 •10 64 57 

ULTZMA 
l,lwr Al C..rhdr 
35. lu d, T-
31000 Ta6o,1c 
TM 62 27 04 38 

TANDY 
CC C.rrctnv 

.l l 1200 Tw 
.• 	.. g. 

bl- 
TM 61 76 70 40 

TANDY LA SOLUTION 
S. Ikw,• c4• b ru. 
1117101 M-1 
T.•I6I5*8d41 

32 

MICRODIS SARL 
2,. YM 
32000 Ann-h 
Tel 1.26351 14 

33 

Ana 
II" n-., &Al [.-- 
1_1000  
Tel % 52 52 16 

AUCTIAN 
yiavtrr .A1 1-
.130(1) Ifo,11ru, 
TN 56-13 44 00 

AUCIIAN 
,191,16 r Ik III84dJ4-65M 
13000 H,80raoa 
TM 56')) 8160 

CRAZY EDDIE 
24, nn S-t R&M-
33000 Bord-, 
TM 56 44 40 12 

FNAC 
Crn,rr Soin) C4.nn9y 
11881 If. oI.', n 
Tel 4,`,I l'. il 

L'O5001[ MARITIME 
lNFORMATIQtlC 

f h1(M) (\ + 6,,,„ 
Tel Lr fid il',  1.1 

MID 
III I,Lke PsY Hrrlyd 
130140 I4,n5.vn 
TPI 50.-4-24.488 

PTIIUPPl: ELECTROMQUE 
IS, r..,n.b IA,.'.,', 
73(88) LPJomn 
TOI 50.')) (61 4.1 

TANDY 
71, nr d. N 4,1tffo5$g.' 
3,1(1)0 I3'.,4mo 
Tel 5(,8I(.14 l0 

TANDY 
n Thw. 

~1.1)(M1 R,n4m,. 
IM ',6116 74 1'• 

TANDY STI: SADFIM 

III) II Cw1.Lwc 
TM 5662)44', 

TAM)Y 

Trl 5r7 1 , 12 7l 

TANDY 
0 	ll,fi.n 
iMU0I4.0 
Tel !*45(824.1 

TANDY 
3r (, K-, In Aits4.. 1)0,71 

t)71H1 \lmylo[ 
1,1 '1, _ 1 11 &1 

3.1 

COCOMTP 
l-1' 4 1,•„rl': 
all to'i..,i w.•'.. 
To 1.7  

MICHOPVCE 
l'r .r.ew Canfrsa 
(1001) Mon4.933r 
11') 67 '42 SN (LI 

PC SOFT 
I2. m'CoIt0x,1, RP 1026 
34(1(16 AlorIg„9cr Cod.. 
Tel 67429090 

FNAC 
Cm) Iolµ7,nw KP 10.$ 
3-11(41 SIcoq,.Rs CN-, 
Tel 6764 14 140 

TANDY PUISSANCE 7 SARL 
27, n-- 
3-120058,, 
TN 67 46 13 13 

NASA 
SAC ,A, F,-,.'. 
34470 rr„4, 
Tel 1,7 ',,n_;a 

TANDY 
1-1,,.- -1..', S).,:,,, 
34500 I\ n•r. 
Td 67 31 3715 

TANDY 

S11,011 14.1,n.7.w 
1;1 07 

 
'(5,18)-5, 

TANDY 

,W'lsp S,,,,l 1lOnnn, 
Tel 1'7 1,1 111 5,1, 

35 

FNAC 
Cnnlr• ('j,'.,1`., 
150(x1 4),',.., 
II '3I 7') 7'( 

MICRO C 
1b. n,. I-%w, 
151M Renlz+ 
Tel '8)637111 

TANDY 
CC mlrm.,r, I.` rcrrl,' 07• It,,,,) 
61.1. 
35300 F.,.n'•,, 
Tel '19941)11 

VAUGEOIS N1CT8O4Qt!L 
(So' I :, .,,.1,,, 
l'iurl t..,.. 
1.1 	7 : 1" 	• 1 1, t 

37 

11M 

11 r (7,' 71c,, dr,,'. k. 
TOI 47272900 

NASA 

37170 Qe 	n'\•. 1rr,.. 
Tel •47 1X21 to 

TANUY 1'1tPACIf ICM 
r 	r.4. 1...,. 

1N 1 	•, 1I 	II 

.18 

RY 151I OHMAI1Q17-. 
211, n! 13.71,',. Il .1. r, .. 

COCON IT 
M...,.. IL',,- 

1 AMITY 

lv,lW l 11,1r ,I ,\I.' n, 
101 2427 10:-I  

NASA 
('C  l~.VwaJ 
01)24,158.01 
1,1 74. 7545 

NASA 
(l' 1.4wc. Ir'nCJW 
4S).411,Io,r4r. 
TN 7. 33 44 81 

TANDY 
('t' I,Lwr C.•rü. 
loI k) 4.-58,4., 
T,+ 71,400274 

TANDY 
l'l L. Psr6nwn, 
5. ral po, C~tarw 
1.0170 S,1,ort P~naq 
1,71 70 4446 54 

TANDY ELECTROSIQVE 
CT LOISIR 

.t- Il It'.,, 
is ax.' \'..v.• 
I:J 14 ;I'1144 

MICRO AVtTTR 
' 71'  

T,-1 '),I7, 7 L SS 

39 

G4RMO\T) SA 

40 

TANDY MEGAWATT 

4851,1 'l r.~ .L- ~I.irwan 

4I 

ETS PIIWPPE DENTS 
54,e. C4au!33'w, 

41100 
Tel !>1 71,1287 

42 

AUCIIAN 
c.,un• n 
n. al-Until,, r,.oçri 
420410 S>_n, Vm - 
TM 7757711al 

FRANCE DISQUETTE 
24. nr de la RE7Miq- 
42Qk1 Gmt Lnrn'  
Tel 77217628 

NASA 

-...b 

32. nw On Rcehel- - 
Sk 	thlre, 
42000 4t+lEber6t 
11477341485 

TANDY 
M. nM' Cpkmu 
42000 $onO FbntTr 
1.71 77 37 78 21 

PANT 1NTOR4AY1QUF. 
IDUCATI\T 
'4t-a ,\,q.: sed 
11:41,' P. •.r..,r, 
TN 	'407 1117 

43 

DI TROIT FON'R47 
INTOL t4pnQI1 
II ,r, 1 .5- 
4(,'5. 1,  I•. 
1N Il''- ' (.1 

KI URTllSION 
,t z 	.4.1. ',Lt94 
4.471',) .,t 1161. (\roc 
TM 71576722 }. 

AUCIIAN - 	.. 

417'X) Vd r. 
1:-1 	f'.7.1 

41 

lTT0RM4nQLl1', RASCO 
IANDAISe. 
71 100lto,nc1 
4178r1 4,44.6• 44 s' 
Irl W,1,1)14(4 

MICRONAUIT 
r I'n.vd. ww -l+ 

4)0181  IV~ 
l el 41)64(4,958 

TANDY 
1 ,,v l'Un 
441x\0 Nr 
144 40357760 

158 



u.0 

id 4'.~'l.l 11 

,1 "'N' 0. 
Ta 

AmillAN 
R) 471 

T. 40 °' -i" 40 

TA,\DY 

4,Lc7i) T-,—
Tx u, m 30'k 

"N Lie V vex 
44,-XV 4e,t 11.•,K- 
TM 4016 13 13 

45 

FNAC 
1, n.` Je It R ATN r-
151)00 ori,v 
TeL 38531010 

AUClIAN 
l'r Jr Is 54ac106Th 
45140 Sv,v'l,'Roa46' 
TM 38580258 

axu 
nbk" 
23. ru Ac 1, '('iv a;lJu 
45140 Sial .5.,r. L, R.E 
TN 3043?? 

NW 

114 'a-4 1 

ALC1IAca 
m 
451t" "out 
Tei 	-'04 ti 

TANDY SARL SEMEIEC 
48. to,,  
4555' ')agn7I 
TN (..-' ?4 14 

46 

BUREAU SYSTEM 46 
~d 
46000 C.P-
Tel 65 35 34 14 

47 

TANDY ETS JUUTE*I 
I. vina, Au I4 ai,ü, 
47000 Agm 
TOI 53 66 55 64 

TANDY 
24 nec ee In Car,.o,io, 
173)0 V~Ea, ,w •L t 
Ti 1,3402980 

49 

NASA 
CC do hits  
19000 Angv11 
Tel 41861100 

TANDY 
Ida'., 354,301 
49000 Argon 
Tél, 4188 12 82 

TEMPS X 
17 bl,. pIexa• McdIhe 
49000 Anrxn 
TM. 41 87 88 72 

PEEL AND POILE 
10, place de In RlW6h4aar 
49100 Angm 
TM 41 86 15149 

TANDY 
CC (oe4lrrnI 
49300 C68641 
TM 41 580761 

50 

NAL►  

4205252 

Al"IAN 
CC ,Je (Yar4Y, 
IIP 2) 
50470 la (;L, • 
TM 33 44 43 44 

Sl 

CLE DE SOL 
" n+e d• I-ELap 
51 Ilk) Ram,. 
TM 7hS,v4290 

DOUBLE A DiSTRllIV11ON 
$0 a, .4 L ,,,, 
;II (x, R.tn,. 
Tel _,' 400119 

LOGIMICRO 
2. ae ikL-
51100 Rveru 
Tel 26 47 44 14 

52 

BOLOT CEOFFRIN 
53 n., A..n31 lord 
521k' .fie,o-
T.• I ." '11 14 'w, 

53 

MIL 
n.• 0v l'a,,? '4., 5l.11aow• 

5.8_kI1 r.,aal 
To! 43 44 0) 75 

54 

ELECTRONIC LOISIRS 
66. ru. Qu Ma,t DO,',,, 
54000 Nnn-- 
101.83410804 

CC S,,,4G1xvewtn 
54000 Nancy 
TN 53357092 

TANDY 
1966. 'in,  Ae See,  r, 
54000 Na,, 
TCI 43372720 

TANDY 
CC Ceint -SPhutc n 
RP 165 
54000 Nan.,' 
Tel 83 37 02 2') 

TANDY STE STEM 
188. nv C1mKi,-84—.1 
54700 Ponta-Mau..,,, 
TOI 83 83 1850 

56 

L'ORDINATEUR 56 
lv. W& 1 1.. 
560110 V,vow-, 
TCI 97 42 52 2)) 

TANDY 
18. caul' de la F3oeat 
51.100 Laknt 
Tel '1721 4') 01 

57 

FNAC 
ntre Saint 'Jacqtn 

57000 Mata 
TPI 97383421 

GRYC11TA FRERES 
1-5. ne de ln I'111luuK• 
57000 Men 
TN 87 36 09 18 

TANDY 
-14 n.• I hutu-Ser. 
57000 Mev 
Tél 87 75 32 54 

AVCT1AN 
Vole nmdx < 
IIP ill 
W211 v,,8.c.nr Ce,l- 
lai 87 14'..,'a, 

58 

MICROLOrT 
L1 "'J. Ken,(ovt 
',101(131 1x,.11 
Tel 146573777 

1. nr I lr>rhe 
5)40(1) New,, 
TM 81,215040 

TANDY 
CC CnrrAaa 

dr rk FI,cMd,,dI 
581x10 N.— Matai 
TM. 86 57 23 22  

59 

FRAC 
'Ii, 	.A1 Chwrd.k l'.w L. 
S'K1t47 W4 
TM 20307",0 

TAM SCA3j 
00 "in 

S`l0(40 l.Ja (~uNvIW 
TOI 2057 11481 

ULTIMA 
74 n k p,, 

`+'xxx/1iG® 
TN 2042 O'109 

TANDY 
3'i r cw,,1+rtta 
it 400001IDu 
Tel 24)571)1 175 

TANl)V 
r. d.r,ea CiWca.i3,'1ut1 
70. nvne Se Duey 
590001,4,' 
TM 7(11,70947 

TANDY 
n'. .,r Sr Dlnk,npr 

5xIlNI I& 
Toi 110'72 17 50 

TANDY 
Cu 1000. 681 G nbetn 
5`11)01 Rcdiu 
Ta) 20 73504$ 

AUCIIAN 
no P,ern C llcw 
5 )1151—" 
Tel 211753300 

TANDY 
CC de C7',rr,h„r ' 
59115 La', 
TM 20529149 

TANDY 
CC C-0— 
59128 Fkn 
TN 27 48 23 23 

AUCHAN 
RN 45 
59140 An,,, 
TOI 27468654 

MICRO COMPUtER SERVICE 
Y•1. n.• do Itou, l n,ue 
`.91.10 10mAe•ngg 
Tel 28630010 

NASA 
98.102. til ALg8 ea III 
S'1140 Wnkonpc 
Tel 26 63 89 77 

AVCT13IN 
2 ,Jaan.iauO, 
59161  
Tel 2781661)0 

TANDY GRAND BAZAR 
H. r,,, TIv,,,ym1k 
59165 A1,lo,dr8t nt 
TPI 27 '12 53 46 

AUCIIAN 
ld JNeJhun 
59223 Ray 
TN 20'1 92 00 

TANDY 
CC Continent 
59250 Waup,ehal 
TCI _0985090 

AUCT4UV 
2. pLxe du GLI lionne. 
58300 Vd.muu,ea, 
Tel 27 ÇI5.977 

AUCIIAN 
CC 4. l'oint, RN 352 
SlIlllQ I TndnTmhn 
Ti 211929233 

TANDY RS FJICTT10NIC 
17. i w• .k• I1>,,ulraa,4•n 

'-1' 811 
III 27833116 

NASA 
CC 111111. 1-01 
59410 At',," 
Tel 27 79 36 'NI 

TANDY 
CC Sin,, 1'rd Jailli, 
594:10 S,,,,l Pel -- Mer 
Tel 2R tell .l4 'IS 

AUCIIAN 
Cl' l,k,W 
5Ms1,0 VWI—.. d AM 
TN 20 (,7 62 22 

1)1UIT Cl 43114 
aY V1 
S10,11 l'dla+.,,ea.1 
Tv 21147442.1 

NASA 
CC \11kna n. 2 
5'h 50 VJ61—o, ,lA.nl 
Tel 21 '11 474.5 

AUCIIAN 
11121 
59757 l n,11,oI 
TO 271.410181 

TANDY 
CC A,.I.,n 
51770 L,ua r 
Yt127W54S.11. 

AUCIIAN 
IIN'10 
597611 Cè.v.A ti.,rrw 
Tel _477 ll'i5•' 

IDEM 1NFORNAT1QUt 
1. ,w16, 1711 
5'$001 ID, 

MICROPUCE 
1. ru•.kt f'C,r 
598101.d1v 
Tel 20304339 

60 

NASA 
2-1. r,• S.hnl-Ccrrr,6r 
('0201) Cvnp1Ogn' 
T-I 4481,0002 

TANDY 
CC Cn•J Sui 
RN It. 
10710 \,r r M-Utm, 
Ta 4.1 .'0 17 06 

62 

TANDY ETS TRENELEC 
10 n', de L, T.r L•ry ren Mn 
pL,,. 
r,ax40 Ann. 
IC 21 51 17 14 

CC Continent 
62109 Colis. 
TM 2134 )0 77 

AUCHAN 
RN 42 
62200 I5x,k,p,e Cwll-Manu, 
TN 21')204,00 

25 27. nv Je Thwrn 
62200 Hadgrr ,,,, Me 
TM 218.11415 

TANDY 
('t' A,.,lyo 
TIN 42 

'1  
Til 21 oIl nu Hyl 

LENS MICRO 
INT'ORMA71QUE 
96. nr. Vhnd d4î.1 
62300 I.rn, 
T,'l 21 28 7244 

TANDY 
2224. nr Ik L, Pat 
62.300 L'on• 
TM 21 2141,034, 

AUCHAN 
CC L. rc'1„uk 
n., dl 11`Yrc,n-D1een, 
62400 II?lhlm 
TI 211.42828 

ITS NUFl1ca 
Ir:, tin all C'ww. 
1,2118) 1661..', 
Trl 21 ('11293') 

NASA 
II' la IIOImuk 
1.4.1011 1lO4hunr 
10 2150 9810 

TANDY 
C. I., NoLuT 
1.1-1)111 U4'ih.1ty• 
Irl 1 I 'A, ''41114 

MICN0G1CT171. 
2 r,w., Il.',,. 14nJv.m. 
62.010 SMni (St.. 
Dl 21 '1.167 '4') 

NASA 
(5' AI.1-1 
1,29 4711) MA"- 430301  
Tel 21 -1'1 77 01  

ALICIIAN 
RN dJ 
.5)0, S..,. I.'. 1—W, 

T l 21 41 U, 4, 

TANDY 
1't' A.,, Lu, 
R\d.l 

r,I .'I rS .11, ri 

63 

INAC 
Cann,. Jm.4 

Tel 7,1)327140 

TANDY 
1 tI t+, nr Antre 10anve. 
r, ItOMT (l.arnbnl E40an.l 
111 71.11 13'8) 

TANDY 
Ai,,mm..eAh 

Tel 73 27 41 1.0 
64 

BASE 4 
lin', Server 
1.40011 Phu 
Tel L'l 81 78 78 

NASA 
Zef i.,11.n.uJara M,.. Laar 

e11001 Pe•, 
Tel ',`t ii) r.1 (01 

TANI)Y 
Lt n.• ,—, 
.10(8_t ('to 

1N 51000373 

TANDY 
('C ,';nn•tarr, RN 117 
;a2)0 I.c,cm 
TO S'4'12 1855 

LISSE 4 
Il' Rat, 
641dxl A,.:k l 
To: 59 52 14 1)8 

TANDY 
CC Ilan. 2. rro Juan-Leon' 
lap 84e 
64600 Angle1 
TM 594,352 76 

65 

RASE 4 
ï, NI CO3.male 

,,511(5) T.vl,<, 
Til 02 51 31,11 

NASA 
e, fkrtrard C3vnJrc 
xx) T.,rl.n 

I 11,21,12121 

TANDY 
711 rod,, IL+kK4V Fxh 
r,axl Tad._, 

Pla) (751 12311 

66 

26.. 	. Lvrü I-...(ta 
1.61)8_1 Pm *.pun, 
Tl' Iv') 4071,2 

TANDY 
CC Au-I,, 
note A Pe1hlnr 
66000 pa,lve .u, 
711 In,v G1. O1l 70 

AUCIIAN 
R1'l 
Ma, Slat,.' 
14.028 PulW- 
Tel (0 54 22 55 

67 

FRAC 
22, ilio IOeew 
67000 4rhrtru. 'l 
TM Rv 2203 .in 

NASA 
I4w.a ie EIk.rc.n.1'6" 
1,711411 51,nitnnl) 
TM M '2234 Ihl 

TANDY 
1. nr 6' lc.h 
67(11x) Nn .vq 
TOI rie 370544 

AUC1IAN 
CC Muir• OW',,' 
(.72(141 Vre*.y 
TM 8N 262626 

TANDY 
ne h,,c,,rt 

67300 OuhAWl,,tn, 
TM AN 83 62 18 

TANDY 
16, C...j Ra. 
, 1Î.1t0 Ila,ps', 1 

1.4 4.13730040 

TANDY 
. r.,u e Sr Cala.. 

(7M51 \,4.)a1 
Tv RVm 7134 

68 

FRAC 
1 c rJHue 
1.4009 (:area 
Tv '9 2.15212 

NASA 
75. eat Frxrdn 
*581170 M,i.v.e 
TOI Sl 5`) 89 119 

TANDY 
('C E.e,.ani.r. IIe LAvNiKn 
av 
1s8100 MoEruote 
TM 89 61 $0 % 

FNAC 
54. no,  
1,820014,8..,,' 
TM 89563.155 

TANDY 
I> p,..,, E+1Y.Har. time de 
1Llaee 
65,110 War,,1.1e ,, 
Tel 491,51388 

69 

CC la Pu/ 0m, 
,10M Loon 
TO 7S 1.2 7030 

G1,RERAL 
3941 ru P. J Chvmsu.! 
ti9001 Ltava 
TOI 7200')645 

TANDY 
543. Id Cn+n-Baoa 

a '8_011 I.ffotn 
TN 78277264 

FNAC 
i;,. nn .k l) R0Rv6 Sae 
69002 Into 
Tel. 78 42 2h49 

NASA 
26_ n„• C xlu 
1,°002 Laon 
TO 711428'1?') 

TANDY 
II. nw•Ik IAra 
6'.8_112 Lui,, 
TN 7N.v3426 

TANDY 
Il. .o,âAuoone.e 
h40(12 Ll'.., 
TH 7845; IT 13 

TANDY 
11). otva CxSa'Zolh 

6vl09 VAe++h8,ie 
TM 71419 24 19 

TANDY 
4.nem Tc,LAN 
i,Q1lI4l S'41ortlwe,e 
Tel 78 111 11N Al 

TANDY 
21)4. n J.w,Jsrh 
1.910Ol6.ainv. 
Tel 720,01242 

NASA 
.IIC .L, Cram \b,' 
I m G 1@n 

TM 7.015414 

NASA 
(v le 1WDe, 
6o1.x11nJR. 
TM 74 33 10) 01 

A(I(14AN 
ha k.t'dI'I 151, 
1,42,0) Vada , , Vela, 
TM 788064 45 

NASA 
C,' 'h,I (54,,.. 2. 54. I1rtNt. 
154,4,' 
6°2.41 Vh,r Cin, lanwl 
TN 7149.4735 

159 



TAS9)\ 	

..-._-_ -. 	
TANDY 	

- 

a'~.,rt:,~.? 
 

CC 6I) R.v. 

.'~mYl.•nè T4 35910(171 
1:: 	': '•obi 12 TANDY 
TANDY 45, ,ry R,' o' C,ov 
:4). rvotr's.)OOdo 7t60t0 l.e ILnc 
eWtxl tlLkan:A-.rGtivr T4 .15216088 
T4 7J c,4)083 AUIP 

TANDY ZINC Ju 1I.r„ 
7W20 Lr l L,vn• 

•,nyv... CJ i. IL' Tel 3541.4747 
1.971u C...'.,  
Tel 7224 IS 13 79 

A1,GN0N TANDY 
ZAC,baumoI'I•„' ra,.•n,,..t.v.fe 
695X1 Lr,vo Err)) f1.-•• 
TN 7S 41 SI le 

711 10 5.vt 2Ko,,.n 
T01 	4')152:4 1.7 

MICRO A ROBOTS 
I5. or Fru-t fv 
71100 C7.J. -ua S Y 
T4 05933482 

TANDY 
CC - l ThAe. 
a' S.-. F,v7ro d O-T 
7111d agi_ l , .ro ti 
Tel 0.'4; 71'lk• 

72 

ALAIA$' 
R.\ 135 
77650 L. (meq.:.• Sc•,: Auttn 
TH 43:4 0,4 Cd 

TANDY 
CC A.1, v, 
721î501e  	7 
TtTel. 43754-1   7: 

73 

CC r Gt.., 
rv.• CraaL• 15v. 
7300701.601.1 
Tel 79 7053 33 

TANDY 
166 - Rohavd 
73000 Chvcb.`n' 
TH 79660888 

74 

FNAC 
IS. no, So(1un•fE. 
740017 AroocI, 
T26 50 51 7232 

19. no 5-mm•~ 
74000 ,Sion. 
TOI 50 51 4722 

BOOMERANG 
81. thcmtn du PO.m,aa6,• 
BP 585 
74054 Ar. yC.da, 
T4 50276312 

RUCHAS 
Il da• U MnndoAo - Epsgny 
74330 le R2bi.'.51-S0Onj 
Tel 50 22 29811 

TANDY 
CC Atchh Cehd, 36 
74330Fyo,qrs 
TO 50 22 l4 46 

76 

FNAC 
39, rur Earylre 
76000 Rprn 
Tel 35 71 82 82 

41-13. r.. ue. C. 
76000 Rouyn 
Tel 15070707 

7600014..+, 
III 3.5039515 

TANDY 
841 n., Jam.,,. 	15, 
7660(I R,.~,. 
T,I 1'.'î' 7: 

TANDY 

76170 I ,5'. , 
Tel 37.1; (''II 

NASA 
CC Vol Dmel 
76200 Drpp. 
Tel 13112991')  

80 

TANDY 
IS n.• V,, .sun 
019X61 runv.,. 
TN __°`.So til 

N1 

TANDY 
.LS. ,.a  

15X1 AR, 
T11 tRI 54 7S 11 

TANDY 
_) tv, (4 AIM( V 

. 11)5) Cf-
TO 1,3 59 53 22 

TANDY GLOBE ELECTRONIC 
S. lo;r 0664o4 
81200 Nt-t 
Tel 63617162 

82 

TANDY 
IS pins Pna-P..,,. 
52000 Mon6whv, 
Tel 63635325 

83 

TANDY 
7b. 1') tk 5lr66olSrg 
83000 Toula, 
Tel 9J 930600 

TANDY 
CC CDnrIn,v1 
511400 036.4), 
TN °1060605 

84 

AITFL 
2. - dr 10154.+, In I Liles 
84000 Av.9rwn 
T4 90 27 0009 

I6. nn du Xkwc-SatM 
0.1000 A409n 
TO) 00858210 

TANDY 
10 W 5ù(1t-Rol 
0.1000 Asl9no. 
Tel. 90 85 17 76 

AUC1(AN 
CC MnlroI 7 
84013 Avignon 
Tel 90 88 91 )8 

AUCIIAN 
ZAC du Sin, Iionqr.r1 
84130 L. Pon11 
Tel 00310080 

85 

TANDY LIN ELECTRON 
A. m•u Ira 	'vOe 
85100 I.e. tile, D'O4süe 
Tel 51 21 31 61 

86 

16x. du M-hk. N-D L. Gook 
86000 Poulrr 
Tel 494)6340 

87 

TANDY 
29. nr Il,.,). 5)1(10. 
87000 Lhrc 
TH 58 34 2,,M 

TANDY 
Cr- c,,nctr.., route de Tale,... 

7.1.  

TANDY 

i I ." 1 1. 2 

89 

TANDY 
CC Mv, vnh 

10 Mums 
Ti) 84465355 

90 

FRAC 
t.. n,e SM Ca1,u[b,, 
90000 Ilodor1 
Tel 84210015 

NASA 
522. lwhwry de rrarwe 
'8X00151110)) 
TOI 84203921 

TANDY 

90000 tlellon 
Tel 8J 21 47 25 

97 

TANDY 
Ell' 4292 
97500 Sont 136n,•vt 'Ioo,1.-n 
1,4 5084) 1123 

DYNAMIC COMPUTER 
5 r,..•làrt.m!"9 
1;01 loo.. 
T4 I11) 41) 22 1.14 40 17 

VAGOCDS 

I0)7 Cl,)',., ,I (\-. -'"O 
1.•d i l', -1-l' h I'S -17 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

ACE 
12. na• IL,s.•n 
75017 P.,o 
TN (1)47665999 

ABEL 
010µ9., 2000. B&I I. 
650. no, H-Ber...lr Le Mficnntre 
34000 Mon6p.,Qir. 
Tel 11)67136600 

BEUM TECHNOLOGIES 
Pol). rc 13. nr V Ja(1ArIesitrl, 
771114 Fi,vrn,nrCc 
Tao. 111 64 61 78 78 

C.C.M. 
37, ru dam MII,onn, 
75008 Pon, 
T4 III 411 16 04 0: 

CENTURY SOFT 
80454 
03004 Moolo,) C.tko 
TM (1176 46 20 48 

COCONUT 
Av Jrmr Mkrmo.,, lyvn M(1h(1lS. 
34000 M6Ir0Ilir 
1.9 (1)6765054)) 

DUCIIET COMPUTERS 
51, 5.0,) Geon?" -d 
51011 5 L, Clrp'b v 
T4 (19 441 291 257 80 

EVRY GAMES 
7. onto)., B r-khn 
91000 Et.9 
TeL (1)6077(4)98 

FUNWARE 
Ill' 54 20 
78811 Par. Cdr° 17 
TN. 111 45 22 29 23 

GM 
IIP 9617 L. PUtn1,kj,,ere 
34054 MonlSml. C.))n 
TN 11)1,7(1,0589 

IFA INFORMATII1OUO LT 
COMMUNICATION 
549 Rt/ 
59(4(1 ().,.lmL,L,v 
Tel (1)'27 65 86 1 1 

JFSSICO 
Ill' (.93 
06012 Nk. Cwk. 
Te) 111 93 51 61 30 

UI GUIDE DL'S 019N 
III' 60 
59910 101,).•, 
TN (1)20170) III  

SCANNEHS•S 
III' .t. 
13;14 ML,r •,6• C.Jc. 5 
Tel 01 14 .14 "4 

511001 AGAIN 
145. -J, ILr.4r 
75019 Pan. 
Tel 11) •1011 3026 

SOFTAGg. 
III' .65 
621 tl1 t oL,o C..k. 
T4 21.6,37 71 

SUPPORT DISQUITTLlS 

3M 
hldc1 (I,. 
'15)8%, ('ren. )•,.,I,,.r , ..f.. 
Tel II)) II I.I "I 

AGFA GI7VAERT 
S roe r5nryro 
750540. Qrn.on'.t-).',.),o.'. 
T4. (1)3043 9500 

BASF 
140. rue JJ., C.►•.tk 
92300 L-" Pinel 
T4 11) 47 30 5500 

NC 
/72. rue Am{,.'.,' 
RP 125 
"5500 Goner. 
Tri (113987,3600 

KODAK 
21,. n.• VOUt 
751x)') Po' 
Ti 21) 40 01 3000 

MEMOREX 

1,7.5 2)) I .,nII,b-Pin t 
T,I 1147 393275 

MITSUBISHI 
65. ne de Cd,,'.., 
925)70 Ru•d M tison 
TOI 11)47087800 

SONY 
IS. roe Fkx Lal 
75017 Porh 
Tal 11) 40 87 3000 

TDK 
15- •

A 
 de VAntm e 

94563 Rumb 
Tel (1)461173667 

VERBATIM 
33, ne h..°lSwt1.• 
77,111 I 
TA 111.))'.x'__._ 

SERt9CL APRES-VENTT 

AITEL 
IL.alel,• Ii.,,.1.. 1,''... 
13127 Cr' S , 
T4 ID 42 711,1 211 

ArTEL 
/id.'. Canw,r 
84000 Atynon 
Tel Ill90 86 24 45 

ALTITUDE. 21 
161. n,• .k (l,u..tnc 
tu' 25'. 
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CIIIPOKAZ 
107. nr d. L, Tomly-h eokr 
75014 P..), 
Tel (1)43215100 

MIS 
17, hl NeI, 
75018 P,,n. 
Tel (1)'10 t, lo II 

ORDINATEUR GV'RESS 
:1. n,e L9°•4wic 
75008 l'on. 
(1)42931515 

27.W ,k1 8olqoa3n 
7',OOV NIH 
TO) (1)4293677'1 

TIJ.CI 

III' 157 
'1320.1K,-" 1>•-,- ,' ..I.. 
Ti) 11) •1N .'' I. 1 

I161II1Il1'II T'IIS 

AIP1ATE.(' 

,,'t., F I r52,,,,,,, 
1)1 n1.1)•alzl 11  

ASAP 
t .n s•. ChMIrwS 
751 9) SIontoti n' k Ilnqt.o., 
T<I 11) 30 43 8233 

BANDAI 
131 no, l'rn14• 
75011 P.na 
Tel 11)40687474 

FIG DIITUSION 
Ib IS. n.r ,k L+ Manou 
,9410 L,y,,v 
TI 711:06852 

11US PLUS 
11. .' Kv,.wh 

,11 7' i 3 Pnna 
Tel (11458005 1.6 

CICI 
95.nw•dr In O<due 
750(15 P.M 

CIEP 
5Is., ra,r IXgu.Y 

'17,1011 A,.9-1 
7,1 111 19 47 2929 

COMDIS 
4 , I.-mm Ch&)• 
'1111.11 CK.mtdon 
TN 1111.418 5980 

DPMF 
121. av do GlnMJ d -G rbc 
92140 Cloront 
Tel 11)46309906 

ECUDIS 
47. ,Ionm, Sr. B.A*m 
LL' 262 
60152 D.wv>,. CTwpkti Ca ha 
T411) 72025900 

FRAME 
12..v ck PE...Po 
M 125 
781.78 V.•Ir5 C tka 
Tel 11)34)1119999 

GUILLEMOT 
III' 2 

Tel '1'1(,5'5) 715 

INTERNATIONAL INNELEC 
45. na' IAluq 
93692 l',v,1u, Ce.1.o 
Tel (1148 10 55 55 

ISE CEGOS 
to,, Arno- 
204 Rond Point Du Pool-D. 
tr.41ut 
92100 HkoLr..r 
TN 11) 46 09 28 28 

JSI 
89 t o, rua de Chamnlal 
75012 Pan. 

MÉTROLOGIE 
4 .w I mnvni G•A' 
721,1%, Ao,.'re, 
T4 I l I -Ill $11'1(1 Ix) 

MICROMANIA 
Ill' IX") 
(11,101 5,14 •. AoI,1v6. C.gk. 
1,1 hl (12'1431)00 

MICROPROSE FRANCE 
2S,n.• I.•rmt6rt 
75017 Pn,t. 
TO) (II 400t90285 

MICROSOFT 
11 d. C otoI .vl 

519 
nI'Mb le. lou C.,1.- 
I,I IU 6x$1,4646 

OMNILOGIC 
lord. C,vnleay list 28 

7 51111 Y,,in 
1411) 1005 2800 

PILhSTA5OEI 
Ill .11.1, , a.. Charin,k C.w~h• 
'11111) CL....,) 
T4 11) 46 .11 97 l(1 

T1KUIC AIRTRONIC 
u• C Venxl. lU ll  
(11.315 5171..•. L nil 
Tel 11).15.14 75,11, 

(11115017 
lwA-I CannI 

"1119) M-1-1 
III 44 87 1.5 52 

11N1JKE 
1)21,oedo$Mo 1447, 
'11111 A,nei Cak. 
T.1 I I) 47 40 41 011 

Il)I1Lt.RS 

All SOIT 
27, n. '.1 •'-.t., 
75011' l'..,, 

ABILS 
V•, Ih GdJ 

ACCESS SO)'M'ARE 
Von La 17.0) 

ACCLAIM EUROPE 
1-,t,.lrnho,ol.''è Poalroh 
J3071,5 D 1tr) M,. I..n Up 
Tel 11'1 4"l 5" 471031 

ACCOLADE 
53fkI Vie.-.. na C- BW Sr, 
Jox 
C. 9512uVSV 
Tel II') 1141599)15 1 700 

ACCOLADE EUROPE 
Rs.(vy I I,ue 
Point 116-1 	 ;r 
Wont n.tn 
Linni SW 18IPEIGS) 	• 
Tel (19 441 918 770 880 

ACTIONWARE 
38W 257, D..-r)vth 1' 
607.1(11 ll,.r,rv.o (7 157. 
TN 11'1 11')12,7" vv',' 

ACTIVISIONZDISC COMPANY 
714, ru• 1',.•c Krmr-
'>•7 ',1 IL.4.4n. 1.-S - 
Tel 11)4') 109995 

ADALOG 
22,,'. de V •nim 
92170 Vmwn 
Tel (1146 45 51 12 

ALDUS CORPORATION 
Vol. lu Coo,'-. 

AWGATA 
1 Or,007a• 5n0v. 
51 4DW, 15tw•11.'lr 1140 
1 OI 119 44) 742 755 796 
V., Raa58e+ 

AMX 
Van 1Cvy. 

ANCO 
7.1d1.61r H.Sum1 FoW.. 

65,nl, ,l Krnt 011 5001 IGBI 
V,.. L6t(1.le•s 

ANT)ROMF.DA 
\',.r lLr,..gro. 

ANTIC 
424. &-.1 Slmrt 
94107 S n F,.Ki w (USN 
Tel 119 11415 957 08 86 

APIS Al 
5. eV \'cite 
92220 lSnt.an-'.o-Or)1 
Tel (111.9 0.9 74 54 

APPUI]) VISION 
V.w l- .n)., rr 

ARCANA 
V,>r Il.oe.rn-. 

ARGUS PRESS 
NVt,(1'Ih..w I 
WC2 7N14. I-L.., I'd)' 
V- IL.rt.po, 

PLACE ARTWOR.\ 

ASL 
'9 H„'.d.pe• 

ASSIMR. 
11 ,.• ,le. l'.w,,.k. 

Tel (1)42914066 
750(11 ISrn 	 .'31. 

ATLANTIS 
\'w I1t.n.}r. 

ATiiL1D CONCEPT 
- i n.• J, ilS,,tlSe nvn.~k 
,1120, IL•,L+wn 
Tel I1) Sn 02 :I4 Al 

ALIDIODCNIC SO11WARI 
V.r IL.'...- 

AVALON 11111 
Vo. IL.ntpr. 

AVANT GARDE S\lSiFY 
V,., M1.mr.•a 

AXIAL GO CONCEPT 
VO. 16r,Mi° 	 ; 
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B,UWNGPDN HARVEY 
Ct L Y.yR ~• ILtchm (torts  

jot ('431
TN (10 441 4132 4 56 760 

BATTERIES INCLUDED 

BIG A LE 

BITTER 
Var P-1.1" 

\Un &wT>•K 

BLUE LION 
\'N B °Vu, 

BLUE RIBBON 
%,,,,  

BORLAND INTERNATIONAL 
33. a, et I EuruP. 
BPo 
78143  l:'.n- C.,Is' 
Tel I 134 e:: M 00 

BRODERBUND SOFTWARE 
FRANCE 
l'or LL-114 

BRODERBUND SOFTWARE 
500 Roi (L'on] 
B.d Po Bo. 6121 
Nosuto Ca 9494SO(' 123 055) 
TN 119 1( 415 352 4400 

BUBBLE BUG SOFTWARE 
Vo), Be94 -s 

BUG BYTE 
Volt Barques 

BVRP 
18, rue CBapey,rDn 
75005 Paon 
Tit (1) 42931091 

Vov Gtn9Lnid 

CALIFORNIA DREAMS 
Voir Bourque, 

CAPCOM 
3303 Scott 
But Sarna Clara 
Ca 95054 (USA) 
Tél. Il9 1) 408 562 9730 

CARRAZ EDRION 
Voir Colorai Tcohra91,90 

CBA 
Voir Boutsgrxc 

CCM 
37. rue des Nalkrü 
75008 Pan, 

CDS SOFTWARE 
Voir Bout.; 

CHIP 
Ii de Choir 'o, 
58. rue Lu,,,, W.,no, 
93330 8owLlywr-Mani. 
T!L (1)43006564 

CIL 
Vo„ I1 . •.p., 

CINF7NAW ARE 
41 ;s-,, E1.ru.,v4 Oaks 
91362 We.) Lake VAage NSA) 
Tél. (19 11805 495 6615 
Vot, 1754 So!) 

COBRA SOFT 
Voir Inlc.tmrrcs 

CODE MASTERS 
Voir (r'Lv. 

COKTEI. VISION 
5/7. re J Itraoonnnr 
0244, Me,$)on'la-Forés Cerk•- 
TN 11 46 30 13 89 

COLORADO TECHNOLOGIES 
56 ru.• ,Lr Ia.N 

Trl (114(1 10 01 05) 

COMMODORE 
lNFFJ(NATIONAE 
I7v (€LJ..n Lhhc West 
Cteotn Pa 19380 WcA) 
TN (II 1(2154319100 

COMPIrTER ASSOCIATES 
14. a, l A,ayo KP a 1.1 
92003 Nanta,. 
TM. (1)40975050 

CORE DESIGN UMETED 
Stnte C TrxI inS. ((on,. 
6~ 71A AJt,y 	Rn•f 
Dcr5v 1X73 38$ 
TPI 119 11 332 297 7"? 

COSMI 
Var Mnrtry>uo 

CP SOFTWARE 
Von 1 ,otpw•, 

CRASH 
volt Bnunqu-. 

CRL GROUP 
9 Kug Y-1. ('arpent,,, 
FIS  2 HD, London (GB) 
TN (3') 44(71 5332938 

ROAD 
Voir Ubi Soft 

CRYSYS 
Voir Bonti.i1ses 
C kor Dream. 21243 Von,,,, Bof 
Stùto 208 Woodland HILLS Ca 
91361 
181(191(8183483131 

CYBRON 
Voir IIouli9l,-s 

DATA BASE SOFTWARE 
Var Ek ,tq,se, 

DATA EAST 
Voir Rw,tqu 

DATA PUBLICATION 
Vo') Pony PtDduY 

DATA MOST 
Wit I1wrYpw, 

DELPHINE SOFTWARE 
150. h1 Haos.mu, 
75008 Pan, 
79 (1)45620! 02 

DIAMOND 
Voir 0.w1pocs 

DIGITAL IMAGE DESIGN 
Innovation House 6 Soymmsr 
Court Tudor Road Manor Park 
Runoam 
Ch,,hn, Way ISY 
TOI (39 44) 928 57') 975 

DIGITAL INTEGRATION 
W alchtrtuDt Road 
CombetLot, 
G(115 3103. Sort, ((43) 
TN 119 44) 276 (,84 959 
Voir LR,i Soft 

DIGITAL MAGIC SOFTWARE 
103. Mersey Road 
Weu Boni), 
W.L,cc WVA8 ODT 
Tel (1944(51423, 9.43 
Ch bite (GB) 
Von I7ontk(caw 

DIGITAL RESEARCH 
•11 tns. a,' dr I Europa 
78144 VQllry 
TO (1)3946336(( 

DIGITEX 
Voir Bo,nqws 

DINAMIC 
P6v., dr EsPVw 
IH. Tortu Dc MadrkI 27-5 
28008 Madtkl (SPI 
TO (1934(1 542 7287 
Voir UM 5o)I 

DISC COMPANY EUROPE 
738. rue Y,rs-Kcnr. n 
92658 8otdD9t,• fl,IL.,mrorr 
Cador TEl (3(4') 1108115 15 

DISCOVERY SOFTWARE 
Voir Us (:>1d 

DOMARK SOFTWARE. 
Four(  )''n° 51 ',7 Lu_v )I,,rd 
tank-,, `.cal" 114 i(,It1 
T01 (I"  441 (II?  002 224 

DPMF DIFFUSION 
:1 r,s Lilnirn 
94550 Chally Larsa 
Tot (1) 49 78 08 08 

DR TB 
220. IL~yhton St-1 
02167 Clwslrwl 1611 (USA) 
TN (19 11 617 527 8370 

DUR),) 	 ----- 
l' rr ('N Sit 

EAS 
volt Bnuttatse. 

ECA 
V,sr lS„utYNr, 

EDGE 
b 35. Sonrho,rpson S)nrt 1L'C2E 
l',odo , (GB) 
TO (19 44)718311 Sol 

EIDER SOFT 
Voir BndgT 

ELECTRA 
('o), Ll wnpas 

ELECTRIC DREAMS 
Vrnr Roua,,,., 

ELECTRONIC ARTS 
90 Hrrun Drus' Lnryly 
Berkshire SL3 RXP (('B 
Ta (19 44) 753 549 442 
Vol, Ubrto(t 

ELECTRONIC ARTS 
1450 Fa,h,00 LLurof R,r( 
San Mono,, C., `74404 ('Ml 
T61. (19 1) •115 571 7171 

ELECTRONIC SOFTWARE 
Voir BoniuTrc, 

ELITE SYSTEM 
A,whor Road, r lr.JOo W,!,.,? ll 
Llk$r Midland, W5QBPSv (GB) 
TN. (19 44( 922 558 52 
Vo), (JO) Solt 

EMR 
%'on BD,nXIo•r 

ENDURANCE GAMES 
Voir B—tq, -s 

ENGUSkI SOFTWARE 
Voir B9utqcac, 

ENTERTAINMENT INT. 
4 The Stannetts- 
L.iudon Noah Trade Canter, 
Bastidon Ess« 55156DJ 
Tel Il9 44) 268 541 126 

600 AOrseoDIl $trrcl 
94063 R.,duuod City (USA) 
TN (19 1) 4 15 368 3200 

ERBE 
Vo,r Dotu19urs 

ESAT SOFTWARE 
Er1o,n T.•ra 8lr Xir. , ,L-, Rn uuOo, 
3.1140 VJlotv,r D orrxx, 

EUROGOLD STARUNE 
Voir Dco1kjrro. 

EUROPRESS SOFTWARE 
F1oo1ri Ham. 
r44ngton Park Mbrrqton 1•1.,0 
CA•>Ikld 5K 10 4NP (ABI 
TPI (19 44( 625 859 333 

EXASOFT 
12, ruse du CK%te*u d'eau 
1,0.110 Clwnlan 	raout d O, 
Ti')(117'2170753 

EXOCET 
Voir lIoulitn•, 

EXPOSE SOFTWARE 
2A. rue Tonle 
13420 MaesclB1 
Tel (1(91 058978 

EXXOS 
Vo,, Inlalranto* 

FINAL CONCEPT 
Voir [Lwtkprcr 

FIREBIRD 
Voir Mitropr1r 

F1RST BYTE 
Voir Gugtenot 

FLOPPY
Lon Ia 

FRAME I I-iooF') RI' 125 
781.1R VNW Cnlrs 
TOI 11( 34 I)1 9a 90 

FRTE GAME 131.OT 
Voir Lik•pamt. 

FREISCSTE 
Vol, Barnpws 

PTL 
Vo,r (5180, 

FUTUR CONCEPT 
Vo,, l4tot9n,-s 

GENERATION 5 
:'t Faahvry, Mmmo' 

-7 )1881 Chvnhrl. 
Tel (II 79969959 

Vu (1,6k, 10/A 
-111,55 Cauerrro (Rol Italy 
To) (1939(    517 1340 10 

GO 
Voir U+ C ki 

GOLDEN GOBUNS 
Von LN SaS 

GRAFOK 
Volt Ilo ay,.-, 

GRANDSLAM 
CranlJam Haare 
% Loire Pol. Ra,d 
C,i.rokn San ,,y Cro 611' 
Tri (!'O 441 165 53494 

GREMLIN GQAPllICS 
SOFTWARE 

10 	}tr.ct 
0) 1(5vw'ltn-UIC,fs) 
To il" 44) 7.12 753 423 

GUILLEMOT 
INTERNATIONAL 
Bit 2 
54,200 La C.-xv 
TPI (1(90048354 

HENRY BITTNER 
Voir Rno.g.•. 

HESWARE 
(too L3,ut>au 

HEWSON 
I I—, Hero.,,. 1,4,8 M Sora Pa,k 
M,hon 0\34 A(.ryd. Oars (GB) 
TN (1944)235832439 

IlTTEC SOFTWARE 
4.5 Hsrnn9rlh C Diet. OArmxuh 
Rood 51,56,14 57 2Dh IGB) 
119 1(74258755 

IIT PAK 
Vo,, Bonar.•+ 

IWP;TNFOGRAMES 
32 n, de L, Pet. 
71100 (Tal.,, too Solo., 
T.4 'BS ") SI)', 

IIORRORSOFT 
Voir ISO O.,5 

IIYBRID ARTS 
(o, Lbuca.lmn•. 

IDEA S.0 
Vi,, Mnuuv 12 
21020 Caul go IV al 
T4. (19 39) 332222052 

IMAGES WORKS 
Voir Llht Solt 

IMAGINE 
Inwoi, Hoxnr 
5 Sir EfX,sera» 5tm f 
Fury Site. 
U trBW Lhvrp9d (ABI 
Vaca SFMI 

IMPRESSIONS 
UnU2/12 Chelsea Garden Mi,,B,•1 
C7uhra I Barba. 
L.I. Road London (G81 
TO! (11) 4.1) 713 512 133 

INCENTIVE 
2hph t I. 
Caoeso Park 
RG7 4QW AkSorrrtoam 
B<nhlro (GB) 
TOI (1944(735 677 2813 

INFINITY 
Voir )toutYTrc• 

INFOCOM 
Vr+r Ac1rvsuo,, 

1NFOGpAMES 
S-1. no (o I• (rltn (04:1 
6'332H V114,rclr,nn' 
Tel 711 03 18 4), 

1NF0M1PIA 
t,. a, ole lleetqpw' 
lr1)0(1 Per,k3tr,n 
TN 613 :14 2303 

INTERCEPTOR LIMIT]1) 
tl. mvy 1I— Call ,, I'.,., 
AWo—1 .,. RG7 .IQ%% (Vo, 
1101 
TN (1944)735677421 

INTERPLAY PRODUCTIONS 
17922 Fi,,I, A, 
(rotor' C., '1271`1 
Td ((9 1)71')'..3ad,h 

INTFJ)STTl 
V.,, a.a„nc ,\n. 

INVENT ERE 
Voir (Lot.p.-. 

JFRIKO 

TPI 111 1(1 281X) i'1 

KE'S' WEST SOFTWARE 
1-11 (écris Zone ArokroS' Alwln 
355:,0 L.• Rh.” 
Tel 99 14 Gl 00 

KING SOFT 
Grau,, WEG 2905300 .E,oh,ni I 
TN (19.19)211152051 

KONAM1 
US G01D 
LA LOGITIIEQUE 
Ver Frrny 

LANGAGE & INFORMATIQUE 
8, .n Fca.,raL_SsIl, Ill' II 
31771 Coo: nw-n C,4,s 
TO 11) 61 1553 15 

L NNHOR 
5.1 bs. av tlu GtirtmLdrfanlI 
92140 ('larron 
T) (1).16303303 

LFJSURES GENIUS 
Vnr Leh Col, 

LEVEL 9 
Voir BoxaIst s 

UNE!. 
Coot Bwranx-, 
9X760 Appcnirl (CM) 
TO A9 41) 715 749 19 

LEANASOF7 
44 \1:,u,t P4•.ss U 
Tatler; I L,nt, (('BI 
TO I (0 44) 735 644 78 

LOGISOFT 
IS, n.• dc Bclkv1üc 
.111)00 Took,a 
TOI I Or,)  22 61 41 

LORD BRmSII 
Vran LIrurf.ti 

LORICIEL 
7. toe du Por,.` LVmx 
92624 Grr,w„LranD ('.),, 
TO) (1146 85 28 :Lv 

LOTUS DEVELOPPIIENT 
Poro,\nror'. IMI NIPturre `, 
1)0710 78051 S,Ill Q,nonnon, 

Tel 1) (it 12 49 (10 

LUCASF1LM 
Po ISA. (0.5)7. 
94912 vnn O9LAd Co (USAI 
TAI (1') 1)`1157213387 

MADGA.MFS 
Von M4srin Gon, 

MAGNETIC SCHOOL. 
Vomr Il.,u0M•. 

MAI-LARE) SOFTWARE 
511(1 luhnwv.ir 'ruito 
21)1 l ,o,rSo4` II I0V 
TCI I l') 11.'14 ,1 It, Toil-I 

MARK OF UNICORN 
(loin Il ,1X ru' 

MARL Wit JAMS 
It, "37 IhII0.Yo, 

MARTECII 
Var L1+ Solt 

MASET.RTHOMC 
VoIr Suj., ('stwt 

M11 GAITS 
('tllln Iloal Nos'rtu 188 IR') 
I)nay lorse Frv.bn )MrL2B 6QI 
((al) 
FN 1l1) 441 71B 314 6315 

MU)IAWARE 
('un a+.npro. 

METAL HURLANT 
l',:a, IY„tqu•, 

METZ IODIC SOLUTION 

MICRO APPLICATIONS 
`•5 ne du F9-Pnnx.vü:rc 
7501)) Pam 
TN 11 47 70 32 44 

MICRO C 
1 e, ran S Fossés 
/(0031 I( oo 

TOI "011,37111 

MICROIDS 
50. cI.em:, 4.. L. Jour, 
92290 Cl„r•rara`MaBspry 
1,1(1(46322435 

MICROPROBE 
25 n. Ln»ose, 
75017 Part, 
1.411)400801 72 

MICRO VALUE FLAIR 
Snook,',' 5€),, 
Pontol nt N—auk Upon Tloc 
NE20 9RG IGB) 
TOI. (19 44) 669 860 260 

MILES COMPUTING 
Ven, G.&cnr-1 

MIUFHRM INTERACTIVE 
Quem 11,x,',- 1.1:4 Ccvn. 
Groat SMI(m) 
C.vnbrId ' ('825)D (GBL 
Tel I 10 44) 223 844 694 

MINVCRAFI 
23 41 70538 Sires-1 Sate 102 
T,vse.yw-r Ca 90501 
T21 (191)2133205214 

MINDSCAPE 
I ru` du Port N—lo 
d'(o-IO SvntJsM,ndr8oirau 
Tel 11)401,57168 

MINIPUCE 
V<u DO IF 

MMC 
I6 a,. dc IsR!TnktlEt 
75(111 Paris 
T,'I 11) 43 3863 

MYRIAD 
4 o.• de Bord-
11200 To,iwc 
Tel 61 47 23 40 

NAMCO 
('on C andriarr, 

NATHAN LOGICIEL 
Aural 

Tel t1) 47 4(l toi 1,4, 

NAVAROHNE 
Voir Sun, 

NOVAGEN 
142 ALst u Rs,.]. 
BI.) .1 lS I4mmv3Krm 3G8) 
TN P) 44(714490516 

NOV ECII SARL 
10 Ma. gru1J B 
"JIJOmEovJu3 
7.1 i1) 44770000 

(X'I.AN 
t.) (knhw-r 

.Ill; Pan. 
1:' 11147(•), .1,) .'t. 

OMNITREND 
('oi,(,,,Os',niO) 

ON UNE (L311AWC!7 
5 n,` Ner 
htl_ thl 1'.1 n 
TN :I Ll .'.i,.5 

DPI:RASOFT 
t:,rla,o E.•tranilu•se RABhoisn 
_.a)_ M.I d (SI'! 
1111 11'1:44)141646 12 

ORD'ASSLST 
'.t, nr J. Lee,),,. 
",(418 Patss 
Irl f1142 43 54 11 
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MN., T.•u, itNV' 
TN II' lISt:.L$ S4'8.l 

OSS 

OTHER GUY SOFT 
V_ &,.n`.+ 

OUTLAW 
V.v. fl ,+.1,.^' 

P'IS ,NTERIE 
lo_V ru• V,$ Mo. 1945 
'8411?  Artu,l Cod,, 
TN 11) 174040 CO 

PALACE SOFTWARE 

Lsool'o' 010 
Th,•OU F.rc Ek,- C.,v., 

Gk1..1.>_o, Too..) NI QOX 
T4 I lo 441 7127S075 

PANDORA 

PARADOX 

PARAGON 
Vo., onu, 

PARSEC SOFTWARE 
Vo.r Bost,, 

PASSPORT 
Vo., &atQ,a+ 

PSI SOFTWARE 
Vo., &,n1..-. 

PC LEISURE 
Vo.. &o.ar 

pIRA•\7(1 
V_ BLAa7, 

PLAYERS 
Vo. RarJlLa, 

PLC 
Vr Batasai 

POTARD WARE 
Var &ve,,._ 

PRIMAVERA SOFTWARE 

PSION 
Vcv EL.. ; 

PSS 
S dr-A4o h,-
60170 R,6tro,ut 

PSY GROSLS 
S-1h IL,.Vgtm 
S,d(m Slnci LAvrpcoi 1.3 4BQ 
GIN 
Tel. TN. (19 44) 517 095 755 

RACK IT 
Var )4awn 

RAGE SOFTWARE 
1OS D,-rt.; RL•.1 
Lna,To A 1208 LZ IGB) 
TN 119 441 519 132 688 

RAINRI6D 
Vo. Slop.,,, 

RAINBOW ARTS 
Va, LL Soft 

RAICTOR 
Var Ba,oi.é , 

READY SOFT 
30 Wenfrtrn Carl Soto 2. Rich 
mx.l H.1 
O,L,ri,(Can lo) 

REAIJTY SOFTWARE 
V,, Bsoa7,,, 

REBOUND 
-r 14-warm 

ROSTER KINGS: ,J,.r B-.r,,• 

SAARI 
16. na R»pod 
92270 BUS.k• IT, r ,o, 
TN 111476910, 0.9 

BARO INEORMATIQUE 
.1 V.J'., , 

T. I ' I. 1 1 10') 	11 

SARTOHY 
Vr.8 Itio.,aLAat 

SSGA FRANCE 

'SOIS l'.,.,• 
TN I11411.'. I; 

SEMAMIORE I OGJCtE1 S 
1., Il,+,• 
1'15.1,:,.0., X1:111 
TO i I" 41' 2.77  S41 1'l 

SIERRA ON UNE 
L \ni 2 T.M,Ls>\ 
Canter S&Ik0l R-1 
Tiwvlc. R,. t.1 IL k.hnv 
5074A•\ 
Ti) 11Q 117.4abi 32 

SIIJCON REACH 
Vo., (na 

SR.MARIIS 	
,qa 

771 s5- Lo.7 ,-Mvrec)mVatfv 
TO I'M) 17 15 24 

SIL\7R61RD 
V,ar M. nsw„r 

5ODlFE.XY'i 
S. nor dc \'.a,y 
931117 ?f•u,:cQW 
Tel (11'11(11 5941 

SOFTDISC FRANCE 
16 tvw+IJBCTh,•,,t 
'4140 AL'o,&' 
TI 11)497700011 

SOFTtA%VK 
19 Qa d•, ti rIa're 
:11000 cn•nacL• 

SOFtlSSUIO 
129. Id d, S: S.h-iul 
75002 Parr, 
TN 11)42337710 

SOFTWARE PROJECTS 
vm 	1•a', 

SPECTRUM I1000BYTE 
2060 a l , c, D,..• o,nocLa 
Ca 94501 (LISA, 
TN 1191) 1155223554 

$5G 
Vola IN Solt 

STAR VISIONS 
Vo, Ex ,r, 

STREETWISE 
Vo,, Barü7u. 

STUDY 
14. 'w Fartai,. 
75009 Path 
Tél 11) 45 26 09 60 

SUBLOGIC 
713 E.19r6 ook Dow 2 
61820 1 CIamps1gn (USAI 
Trl. 119 1( 217 359 8482 
Vcar 154 SoIl 

SUBLOGIC INTERNATIONAL 
0udic1gharn N.,, 
Tho High Sbo•1 • 
Old Amcnlvn f II'! VIII' II,.k, 
(GB) 
T61. (1944) 217 3564160 
Vola LII Soft 

SUN COM 
Voir RnI4ue, 

SUNRIZI INDUSTRIES 
Val, Ccmlx.lcr 

SWISS COMPUTER ARTS 
Var lkootrr.oa 

SYSTEM 3 
IS Pe.b. gh Rond Hoon, 
Mkkk-- FIAI 211Q (GB) 
Tel (19 441 818 618 212 

T A ESOFT 
Vrbr I1u1.g'oo 

TAIR 
Var lirnmrrra 

TARO 
267 W"1 E. ,Iona& 
2n1 Ik- V7M 
Nath Vercun., (Can dal 
TN (19116049843344 

TALENT 
Var lMalqwo  

TEAM 17 
Sdw•nm lti< 40'Ol Ik,o Ik,roajI. 
Ib •d W'a4orlr4t Wool Yalu 
W! I I t'l l 
Irl 	I'l III 1'l loi 867  

t)IIGIlAaR_i USA 
\',',, fk.nlw. 

TELEMAGIC 
N'murh II,.- Spml H,a i 11x2 
Car,,, lCm,IrVhwo RI 131.0 (Gill 
T.4 (10.61)2 18 314 555 

TI lA1.UlUS 
I Sonar.• I f ana G,Bno P,vk 
,Lan.00lQ., 11G 74 1Mda IGB) 
111 11 144) 734 817 861 
So., ITE 0+I1 

THAIi0N SOFTWARE 
T 111v4 IAII 
TNO I I') 401 5:4 124 030 

T)IE SALES CURVE 
Tin Lwhhrtl IAowrs, C„ger 50 
Lmdaanl Ra+d London IGBI 
TN (19 4417 15 553 HIS 

TIOR 
V.vr \.k`o 11•0,00 

THREE SL1.•TY 
V.w Ikon:T,.~ 

TIME WARP 
Vun li vrt.rwv 

TITUS 
20 Iff, a, 'I. Vcoou&-o 
93220 Gagny 
TN (1(4332 1092 

TOMMUWN 
Vcvr Coltr) Vina, 

TOP DAWN 
Vo., 6oyaw 

TOPO 
21. 511nI{,-nlurl' Creirrtvur 
568 1101vre Park. Ab,ngdoo 
C)fow)him ON 14 4R\ (GB) 
Toi 119 44) 235 832 939 

itTiESOFT 
ASh,lon Ck41.rcCil blair 
BL.%dm NE 214 To & Wr. 
(GB) 
Tel (1944(014 144611 
Va, 12( Solt 

FRAME 
3:. ,,, ,k IEm pp 
78140 vN(ry 
TOI (11 34 88 99 99 

UNI SOFT 
28. ,uc Armi d Cmml 
93100 MQnbred 
TO 11) 48 57 65 52 

UPGRADE 
30 nu Corbin 
750) 2 lion, 
T;I (II.11.11 -n 58 

ORANIL SODTWARE: 
IIP 2`, 
85101 (h.n;. 
TOI 51 i'• I .I .I I 

US GOLD 
Unita 2&3 Ildlord Wav I 
11rm,Invh,m B6 7AX (GB) 
TN (1144)211.203388 

VENTURA CORP 
Voir R.,,1, \.,Moa 

VIP TECHNOLOGIE 
Vo,, C rdhv 

VIRGIN GAMES FRANCE 
233, onto L, Cno1 Nos•r, 
75070)',,,,, 
TOI I11 .14 •12 1" 19 

WORDPERFECT FRANCE 
111` 153 
1'l „ ,k• L, N„ Sr 
'I l ny l I', t q„ l. .,k•a 
T4 (Il 112''1010 

YAMAHA 
I ne I.4 
1,110 ti,o.I I1,.•, I A,rtrMlr,c 

TOI (I I )0 .8,1)1 2:1 

VIE 
VMr S-tkw + 

7FJ'PF'IN GAMES 
!Nl AJ, W„' I f,.ghim Spiry 
U u lam, 181.1 WIN 10111 
I,-1 i l'1 4.11'11:1857 755 

CONST11UCT1:LIILV 

AMS fIIAD 
1: r, .L• I 

 Il., 
TOI lio•A11N7 41 

A1h'l.F. FRANCI. 
 1,7 

'ii' l',4 I, LM t',d.'. 
I:I 1116'128111 II 

ASIIIV 
07. ru• H06n),4,rr 
1311)0 i'lonhs,d rvn I4v, 
TN 11I•145.57077 

ATARI IltANCE 
79 • , I.0, H,.1.• 
'r21.lv t,,n.•.LA.•re C,.k., 
TPI 111 40 4f, 11 0l) 

BG DIFFUSION 
7 on Mrh,t•I F.v.niry 
741'10 Mniltgny k.Hmkux,,, 

BORLAND 
43. .av ,L• I Emq,e 
IIP , 
751.11 V.hx Causes 
TOI 1014 [S 6(1110 

RROT)IER 
' o., N. r4„-Roan 
'I k_3 niJ1 n•.,,n lbu Cad.-.a 
(U' 1.11 
TOI (1)4869'S, 16 

BULL 
121,0v ,Ir Mal k011 
7571.1 Part, Cadra 1651' 193 
TOI I l 145 02 9O 90 

BULL 
1 . , do VA do Funlhmy 
11133 Fmt„1,,xrov B.o., 
T21111•13944040 

CAMERON 

0410 Ikvv h, r0000,l 
Tel .17 (s 1001 

CANON 
Crnt,r d-alfava: Pal. Non' 
lonilHklr An,1vv4r 5 
93154 L, Blanc Mcxul Cadi c 
Tel (1)48654223 

Cmmv 
71 tn,.0)60 J,aa,Jaonti 
31000 Too, o ,,, 
TOI ,1629540 

COMMODORE FRANCE 
10-12. r., Ju Souk 1,•,pp, 
P..0 D M15,10 w Mo..).,, 
Dr 1Luy 
BP 216 
91882 Ma,o Ca1cx 
TN (1) (10 I l 76 76 

COMPAQ 
5, a,• dr Nonage 
91959 Ln 114, Cook 
Tel 1111,4 86 71 71 

COPAM 
Var BC Dlhd,bn 

CORDATA 
22 v ,1,, NlaIbm 
95'177 Ro oorC k' &Candie 

DONATEC 
15. ru,• Mnrtrl-Hertmv, 

'81851 hry xrt'SrBe Ca dmc 
TN (1)•15214477 

DUAL DATA 
7.1 Jn VmCaiuoC 
II. As' ,hl Vo,i Gdv,l 
'45310 SNm 0-, TA,m,One 
TOI (1)34219500 

DYNAMTT COMPUTER 
51. n.• dr Ia,oL.o,p.• 
75009 P.,n, 
TN (1) -12112 17 Ir) 

EPSON 
1.8)11., no, M.,9ok, I11' 320 
92305 lanaIlo.,-Prrti) 
Tel 11)47 373333 

GIMD 
25, nw• ,hl L-,ny 
932111 I., IIWW mint DoH. 
TM III -Ii) 002')3:1 

11D MICROSYST11MES 
h7. n.• \nl,vn 
92251) I. LL,r„u,c (,),',,do. 
Tel 11) 42 42 55 09 

11DM 
28, n., MIoM 
7511(5 P.H. 
TN 1114566•I3wl 

IF.CTOR 
1,1 1 o I-rnwrl 1.01-al.' 
' 11 1(1) GaMJ 
TO 11l1.41(18 :IS S4 

111M PRANCE 

'11(1111 I'a,)o -\ Del,,.,,' 
TOI I11.14O57000 

ICL 
2.1. av &1 Cleary• 
78140 VNaro' V"w A, m 
TOI 111:4165 SO 70 

1017E 
74 ,k•, (l.v,h d,` Srrr- 
' 	,' hlv,'rl Paid 
90,071) 10.-nm, 
TN 11130 47 35 07 

MA1C1EC MICROCLUR 
C-'.. l'a,,.),' Ilk, 
10111 I".- 11,71 11 
TN 119411 212 878 51 

DTT 
13. e,' du Maim 
BP 23 
75755 Rom C.•,1oo, 15 
TOI (1)45456705 

JAPY I1ERMME5 
$3. hl ,i l'art Raç' 
754rl0 Rin, Cook. 13 
TOI (1)43 37 14 1,4 

JONG RICIN SA 
15. nr ,IL',-Forey 
69270 FonL,h„'nu t,v+ar 
T4 (11 72 27 59 17 

KORTEX 
7), rew• Arch,mvv 
75019 P,,,f, 
TOI 11110050464 

LEANORD 
7350. ev G,Wrn 

`
wn C.,11-1 

93174 &yn o kl Cr,).,', 
TOI (1)43601010 

1•LVVNFSMAN TALLY 
S.., & b bk-1,1 
'1201)) N.v,icnr 
TOI 11).17 29 14 14 

NICOMACI LUS 
2.11. 'v d Awmn il 
1,2270 BMJ, Coq t, 
TH (0 ,17 61) 118'1. 

NINTENDO 
.i, ruc Jr 164,01,), 
71 Ep)xm', 
95:1105,17,,, O,.•n 1 Am,vNo' 
TOI (1) 3.1 30,111 :117 

OKI 
Von M.n,4.i., 

OLITEC 
4.m k-, SI.rrn.h., 
51009 Novo.',-1 „k. 
IIP 592 
TN 83 21 95 15 

OLLIVETf1 
91. n.• fu Prüd•ar,i Curl )Irmò  
7515.) l'en, Cv.),', 11,S 
TPI 111 •17 •1 2 1i-5'4, 

OIJNi7I1 LOGAIIAN 

''1n Jr I An n i'raa,viw` 
2047 Port,-L, Del,-,v,.' 

TOI (1l •19 ll(, 7.1 50 

PANASONIC 

1.1 n., rk, Ibarra L...4r 
BI' 1,3 
"3151 le Ilhl.' Mrv,ll 

TN 11I •18 I.S X1.1 66 

PARIS SUD 1"L:CTRO\1QUF. 
74,1.' La II,.), 
12 n.• It C'a,un 
91:1(1() SL,,, 
TN I II 6'1 2111., Q'I 

PENTASONIC 
5,.'.- 81.,m„• ILvm4r 
7,51 It, l`on, 
171 II) 4S:•12.1 II• 

I') STASONIC 
Ir• r.. 'L. I,,,,,, 

m 

1,1 t114 , 19 4.4 48 

l'InuPS 

7!,.t.V) Pon ('aa►„ 0S 
Ti) 11140)43300 

Ihll1ipS 

i'al IS ('.v„ 
TN I 0411 

POLAROID FRANCE 
4. cur 3.v 10m,,, Toan•D 
7:1,190 &d, d Nc\• 
TN 11(341,01,160 

•i 
BANK XEROX 
1- Ii'." .411'., 
'12071 V_ L, DOJe,lve 	. 
T,10147 62 15 00 

RTIC 
n+• B M,il,u 

"1100 errv,n 
T,4 11147281335 

SAMSUNG 
Too-, 1.l relo'none, 
33,0s- 2+ 1•,.+ . BP 14b 
7575b Pam C,dn 15 	2 
1,1 (1145356535 	•- 

SANYO 
.0 m• Lkooi4ani,d 
9211,4 Amorti 
Tel 11) 40 '11' t,3 63 

SEGA FRANCE  
_ 1 "n' SI CNale1 A,Y 	' 

7!,411 . I'm, 
T:1 10411î21212  

SEINOStWi 	 '= 
i'LAr Tfl k, Ahn-W 

SHARP 
BP 501`4. 
')59-IS R-Ch.A. do 
TN-11143638200 	-. 

S\FT GOUPR 
3. ro.' ,i Ar,i,.s.,  
'40t)0 Cnvt.•d 
TO (1)43'1191S 15  

SONY 
('I. n.t MmrDrSanali, 
')2110 V.N. 
Tr1 (1)47343206 

TANDON 
11,0. N d.' V,S.S) 
92706 Cdcm6 . 
TN. (1) 47 60 19)0 

TANDY 
CCL,-. 3 Ponton., 81' 147 
9502: C,'n14\.0a 
TN (1(1107:110 15 

TELIC ALCATEL 	- 
4, w C!oos,1Iv 
94267 F, v..-. G,4> 
TN 111 do S7 50 00 

TEXAS INSTRUMENTS 
8 10- Mi',.'.' O,•a.'c 
78141 VOL&, Coo),'.  
TN 1113,1 70 10 01 

T'IOMSON COFADI'L 
('T „ H033scvwlt 

4l5'1'.. r he r.. 
T;I 11)4%" •1 41 

7IacAIIIIA 	 ! 
Aooa'.r Coo), 

112aUW 1~.:,. , Coo), 
TN 11147 .'4,'S,'0 

T1DUMPII ADL ER 
i, a. l'a..) la .,r, 
92502 Sc,.) 8lah,a0,,v, 
TN 11147 ,020245 

TUIJP 
1)0, AI ,k V,d,n• B)t R2 2$ 
')27)5, I'OIl ,b" Cwlra 
Ti) ((147 3,0011 G') 

VICTOR TI:C)I,YOI OGRS 

0,1 II If '22222 

WTNNFIts 

1,1 ((.1021,''.n" 

ZENITH DATA SYSTEMS 
I..: „ Polk 1\.a,'° 
- '.0., ,,ip,Mm 
I.) î I,477816113 
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POUR UOI CHOISIR 
LA SUPER NINTENDO'O 

TILT D'OR/CANAI + 1992 DU MEILLEUR JEU D'AVENTURE 
ZELDA 3 © Nintendo 

■ 
TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU DE COMBAT 

STREETFIGHTER 2 © Capcom 
■ 

TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU D'ACTION 
CA5YLEVANIA 4 © Konami 

■ 
TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU D'ACTION/REFLEXION 

KRUSTY'S FUN HOUSE © Acclaim 
■ 

TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU DE SPORT 

BEST OF THE BEST © logiciel 
■ 

COUP DE COEUR DE LA REDACTION DE CONSOLES + 
MARIO KART © Nintendo 

■ 
PRIX DES TÉLÉSPECTATEURS DE MICROKIDS 

SUPER MARIO WORLD © Nintendo 
■ 

MEILLEUR JEU ÉLU PAR LES VISITEURS DU SUPERGAMES SHOW 

STREETFIGHTER 2 © Copcom 

VOILA au MOINS s 
BONNES RAISONS. 

7/ 'Lila 71J/j IYll'i'  1 I R! A I N M f N 1 	S Y S f F M 
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La bataille va commencer!... 
Nous sommes en l'an 2636, et la Terre est menacee par ance 	 ; 	- 

terrible invasion. Les Rebelles, des mutants fous venus 	 'I . • 	 3 
d'une autre planète, sont de retour, avec la ferme intention  
de se venger férocement de leurs défaites précédentes. en 	 I 
anéantissant la race humaine. 	 ' > 	- ry 	w 

Seul espoir pour les Terriens, les PROBOTECTORS, des   
robots de combat superpuissants. Mais leurs intervention 	R 	 C 
sera-t-elle suffisante? Pourront-ils détruire ces misérables 	, 	 À  

mutants à temps et sauver le monde? 	 . 	 U) 

?1r ia.  r 	! 	 _ 




