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ose promise, chose due : le nou- 
veau Tilt est là ! Notre équipe a tra-
vaillé d'arrache-pied à cette flou- 
velte formule grand format tout en 
couleurs pour faire de Tilt LE maga-
zine des joueurs passionnés sui 

micro. Au programme, des previews éclatantes 
avec photos, dessins, interviews et pronostics, des 
dizaines de news et d'infos diverses, des tests 
hyper-complets sans compromission, des solutions 
exclusives tout 

 
an images, la disquette de demos et 

bien d'autres choses encore. 
Certains d'entre vous écraseront peut-être une 
larme en pensant à l'ancienne formule, mais lilt 
avait besoin d'un reformatage en profondeur, et 
nous n'avons pas hésité à tout remettre en question 
pour mieux vous satisfaire. 
L'objectif est-il atteint ? C'est à vous de le dire ! 
Nous attendons avec impatience votre courrier, vos 
idées, critiques et suggestions. 
Enfin, faites-moi confiance, nous n'allons pas nous 
arrêter là, et nous vous préparons quelques sur-
prises pour les mois à venir. Bon, assez parlé, je 
vous laisse découvrir tranquillement le nouveau 
Tilt. Et que le Mauve soit avec vous! 

Dogue de Mauve 

SECONÙ SAMURAI 
LE MEILLEUR JEU DE 
CHEZ PSYGNOSIS P.22 

J En tous cas, il en a l'air! Des niveaux immenses, une jouabilité hyper-
étudiée, deux joueurs simultanés et des boss gigantesques, Second 
Samurai a tout pour devenir le jeu d'action de l'année 93. 
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MIEUX QUE 
STREET FIGHTER II! 

CODE DES PRIX DE TILT 
A = 	jusqu'à 99 F F = 500 à 599 F 
B= 	100 à 199 F G= 600 à 999 F 
C 	200 à 299 F H= 1000 à 1499 F 
D= 300 à 399 F I= 1500 à 1999F 
E = 400 à 499 F J= 2000 à 3000 F 
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FALCON 030 ET 
AMIGA 1200 
DES UTILISATEURS 
TEMOIGNENT PAGE 64 
Après le combat théorique des spécificités techniques, les deux 32 bits 
d'Afari et de Commodore se mesurent «sur le terrain.. Nous avons 
demandé aux utilisateurs des deux machines de nous livrer leurs 
réflexions après une période d'utilisation pratique. 
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Oûi te lamais réyé de conduire 1 un de. bipèdes 
de métol du Retour du Jedi? C'est précisément 

q%~ tlr 	ce que yeas propose Walker, nouveau jeu 
54 1 -" 	DMA Design. AU prog 	
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.y_7,,,,,,,,, 	I action et onwre de I a t n. Si 1, phfeodeur de 
— 	- 	jeu en souffre, le plaisir, él.i, est intense 1 

l XgioubtS est une dm.1efion de uvinbet entre 
rebecs, inspirée du jeu de plateau Sttztlohxh. Ce 
wft est plutôt meyen et peu ettceif, malgré 
quelques 1tteliquos de jeu inténsaanfes. C est 

de cumunche des mèetes tta1 ers. 
ndez quôliréq 

N!s 	 92 

- 	 veps me: aimé smr won, yens oyez frémi 
devant L'Fmpire con1re-?xttqua, vous avez 
adoré Le rebur du Jedi ?Alors, y9ez aimerez 
X-tYng I Un peu moins beau que le célèbre 
Wing Commander 11, ~I est née oins plus vaste 

rve des dizaines d'heures de plaisir. 
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Depu s le sorrie de I Amiga 1200, ee se 
demandait bien ce qo tt1lttieao po 	it faire lez 

• + 	,. proorcminears avec eetre nouvelle bxane. Et on 
<n peu d'erez et déjà affirmer que le eel pour 
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Challenge: 
le réalisme, la précision et la 

jouabilité exemplaires de ce jeu en 
font la meilleure simulation de rugby 

à ce jour. 

UBI SOFT 	 s » 
Entertainment Software J '~ !~~~ 
Photo de Blanco par Presse— Ph—, d'écran sur IBM PC. 

1993 Domark Group ltd Programming by o.-d MoFiauz. Fr d—d by 
Kris Hall and Ha1M1aoiol Wilson. 



Le Trombinoscope 
JEAN.MICUEL BLOTTIERE 

	

Une eh ereteêro in,,-Michel, réd 	cmv chef de Tilt eienr que de Ceoonlenv et PC Review, net en hemnne 
tree eccepo. Apren ovoir lente lenouvelle tommie de Tilt, il

l,.
terréweet inventi done in creetien de Sepern, 

enn000eon rengonine dedie un Super Nintendo. Pei, il net repenti e Stronheerg, In nnpitole nrrrepéennn, po 
le teurnege den prnnhoinen enmineienn de Min-e Kid's dent il ont le tennepte etl'eninreteer. Lernqn'ii e en pox 

de tenepe, Jeen-Michel ieee o Prince of Per,ie et Cicilinuflon cur Mec, ne mnerhine de peedilectien. 
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nionvw none renne rnenennln. One ce 

Meceege in e Bottle, r'e,t lui ! Meie, noie lui dite, poe 	lui, il ce neit peer dinnéqenrnennnevnlle 

cependant cmeqee peer Pinchbeck, In 
Anmotner de  ,eu 	d'eventeren, Olivier n prend peer Berk Veder. Lereqn'il n'net 

penne téléphone ever lee éditeurs ne 
vechine (le Pnluen(, teeter le dernière 

rrentien den enterre de Ten-in (PI-Fich) 
hit de Doiphine, nor lequel il n penne ne frein de tnrrenieer lee pigistes on nu peer e'ecletcr cur once d'ectien 
de, inc lnt de, neil, nun de nec, rntnrnl, Bogey men e X'Wing nun PC. (Entity(, Jacques cet tcujecec perMet t 
offrir cc ..per pion. A port ço, Olivier Sen greed eioeniqcn, cent Dungeon En contentent, il penon hneocoup de 
net ce poeninevé de einreletinn de vo1 Meeter et cnn microbonn, le PC tent n ncr El'Fi,h, renie Alone in the 
en ne wochine preférée dcpcie tenjoern 
vet In PC. Sen 0e favori ? Plight Since- 

renie il pereit qe'il ennieege de ne 
peyer ne Archintèdee peer i000, à 

Perk rente eon inc de l'ennnn, interro 
ncr ne erechine prnforen, il en ccvtnntO 

inter IV, incenteetebientent. My Biewe(. de mnpendmnr « Tee l. » Oui dit wince, 

MORGAN FEROYD 

StepeBent I Mergen cent recoin herho cc cv 'cet errechér en découvrant inn vein fronceieeevnéenobien 
dnoeoeIt. D'iciàcequ'iie'errnchnleecheveurcnc préperentienpreelncinendieqeonoc,iln'yeqc'en 
poe... Phetegrephe et repenter acne henrne, Mergen trouve cependant in tempe de inner à X'Wieg et 
Civilinetion, qui, nnlon lei, ont un vrei chef d'eecvrn. 
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Cvrteive (dent lei) 
veedreivet foire 

en hurribln reecho I 
Moie, ecu, cette PP-  

renne de duré cuir (I),  Marc cecheun 
cœergroecemmnçe. Humerioteocn, 
hnnreeet critique ­,ti, M err n'inté' 

e teen lee types de in—. Cent en 
I.-..t défenneer de I'Aorigo ,noin il 
ne pen pu n'empêcher de n'erhnterce 
PC peer peoveir muer à X'Wing. Il 

_.p. en benqee e 
eebi l'éqeivelent ecenontiqee de 
i'otteqee de l'Eteile Noire... Lereqe'il 
ne combet pen le, nhe,eeer, Tie, Mere 
nnviente ne, premières entoure: Rick 
Pengeroec et Alien Brood '92. 
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ceci être humain à oveir .,.inn 
Eye et the Beholder lien veine de 
24hneren... Dungeon Meeter, Block 
Crypt, Underworld let II, nenun ne lui 

Il n'y e guére que Wieordcy 
Vit q  loin dcnnn defile rnterdre, 
Mcm il vient de le terminer.., En ntnnn' 
dont In neite, il n'onecpe de Forum de 
Tilt et n'éciete nor X'Wing of Space a.. V. L'en de net ieee fétiche. est 
Zak Mrt(rekee de Lecenfilte, qui i'e 
toit henierde rire. En ntetiérndenminmc, 
Jeen'Loup ecnneniemnecrmiePC. 
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Underworld qui le rend cicuntrephebe 
cpeèe qenlqeen cectei000 d'hcerne de 
ce. Peur ce détendre ce renie-ci, il ieee 
à Spere ouest Vet ponen eon tnntpnâ 
deticr Bogey nor Body Si.— 
Lucequ'en évnqen le bon niece tetnpe, 
lee roppeile, le Iermnme à 
innguee pertice d'Altemnete Reelity ,et 
UT. Son mitre tovcni cet le PC ner n'nn 
in picte'fnrrec cor Inqenlin content inn 
nmcilleor, inonde râle, et d'evnntumee. 



PARTEZ AVEC INDIANA JONES 
ET DECOUVREZ LE MYSTERE 

DE L'ATLANTIDE.•.. 
Un écrit perdu 

de Platon 

mentionnait 

l'existence 

d'une ville 

l'Atlantide qui 

bénéficiait 	?' ? 

d'une richesse 

nommée 

Orichalcum 
L'orichalcum 

peut servir à la 1 

réalisation d'une 

arme fatale. 

Les Nazis ont 

trouvé cet écrit 

et souhaitent 

prendre 

possession de 

l'orichaleum. 

Sophia connaît le 

mystère 

de l'Atlantide 

grâce à un collier 

découvert lors de 

recherches 

archéologiques. 

Indy dispose 

d'une clé 

ancienne 

mais ne 

tonnait 

pas le mystère 

.a de l'Atlantide... 
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Disponible dans les tnac et vos 
meilleurs points de vente. 

r/ aré iha= 

VERSION FRANÇAISE INTÉGRALE  

96îs ue~ Disponible sur 
PC et AMIGA 

Distribué par USI SOFT 
wee .~a=.=wno,ssm~. aiia~,~~a~,ee. 	 nd Caael-93100MOn1— 



Enfin la Guerre des 
Eleiles sur PC ! C'est 
beau, c'est grand, 
n'est Star Wars. 

ACTION ... 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 	ee 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION  
SPORT 
3D 	 •e• 

L'un des meilleurs 
jeux du mande est 
maintenant disponible 
sur Mac. 

ACTION 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 	•.. 
AVENTURE 
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REFLEXION 	... 
SPORT 
3D 

Chuck Rock fait 
financera son pare 
ossu ce jeu de plates-
termes délirant. 

ACTION 	.. 
PLATES-FORMES ... 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REPLEXION 
SPORT 
30 

Après un SF 11 as.0 
quelconque, voici LE -'. 
beat'em all tie 
référence sur Amiga. 

ACTION 	ee 
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SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 
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C'est une expérience que 
vous n'oublierez jamais 

Au printemps de l'année 1942, le huitième farce de 

l'armée de Ni, des Etats-Unis atterrir en Grande 

Bretagne. Elle éreir chargée d'organiser l'offereive 

aérienne eu-dessus dc l'Europe, alors occupée per les 

allemands. Les missions s effectuaient en plein jour, a 

heure altitude, esvaoerr des cibles sOruOé9quee bien 

détormniées. Le bombardier lourd affecte à cette tkche 

drain le &17. La Forteresse Volante. 

MicroProse vous offre Is possibilité d'Erre aux 

commandes de cet appareil de légende. Muni d'armes 

ddferaosseo piloté per 10 membres d'équipage, caere 

B-17 pdgewie e l'aspareeenereurnpeenaolen9en 

formation de groupe, escorté per des chasseurs 

monoplace Thunderbolts P-47. Vous devrez vous 

frayer on chemin parmi les tirs mortels de 0C. A, 

riposter a le puissance dc feu de le Luftwaffe, rester en 

forma ion de bombardement pour ddeer ser vos 500 

tonnes de bombes sur les cibles. 

Pereopee d 25 mksions de combat sur dessines 

historiques. Décollez et earn Oseet en utilisant les 

instruments perfectionnés de votre cockpit En tant 

que commznderr. vous étce responsable douas 

membres d'équipage. Evaluez leurs forces et leur 

ompete rtes et soyez press' prendre la place du 

bombardier, du navigateur, de l'opérateur medio, de 

l'ingénieur, da copilote ou de l'artilleur. 

B-I F Flying Fortner de MkroProse. Comm une 

expérience de vol que vous n'oublierez jamais. 

C9~ a1 
_ 

s B-11 Flying iFortress R ' 
A peraitl'e d'abord sur Compatibles IRM PC, suivis de 

Commodore Amiga at Atari ST'. 

MktDPtow Ltd. Unit I Hampton Road Lidusrrial Estate. 

Tetbury. Gloms GLS BLD. UK. TeL 0666 504 326- 
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GRATUITE AVEC 
LA MEGA CARTE 

LE S 	NO UVEAUTES 	D' ABORD! 

Avec la Mégacarte 5% de remise* sur 
des prix canons et des offres exclusives. 

° = ~- Venez avec voire M acons 

Loo

►~~R° chercher dans voire magasin 
Micromania ( jusqu'au 8 mai 93) 

voire disquette démo GRATUITE!! 	r 'I 
IMPORTANT: Si vous n'avez pas encore votre Mégacasie, passez chez  
MXrom nia, elle vous sera offerte avec voire premier achat. 	 Mi 
• 5efsles c°ser°s-Re°s abers. -c°ne en~eye°p°r evade. 

MICROMANIA GNAMP5•EEY5EFS p S'~ r 7  

200 m2 exclusivement consacres 	Ou vert 
du eu vidéo. 	

Ir 

aux scotchés 	

- 	

- - - COMMANDER 
111~CROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs (Galen. Ba5sel 

tc1, i84r mc des Champs-Elysees 	RER Ch de Gaulle Eioile 

Metro George V_ Tél 42 56 04 13  

pé ry,e 
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MICROMANIA âORVMIDES 
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HALLES 

rue Pirouette e 4 p 	9 7s 
RER Les Halle  s .Té1.450815 _____ r 

" Métro et 
ROSNY 2 
Rosny 2 

1

MICROMANIA 
Centre Commercial 
Tél. 48 54 73  

------ 
- 	' MICROMANIA VELIZY 

Z 
UNIVERSAL 

Centre Commercial Velizy 2 M 	 .• 

cues Tel. 34653291 	-   ST ou AMIGA 

1MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temps .Niveau 2 

,,,.{ 

~.. 
N 

ffiCentre 
	

23 
°9 	des Mdo_rs .RER La Déterre Tél 47 73 53 ry 	j° 

!MICROMANIA NICE 
Commercial Nice Etoile 
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r 
y 

(Centre 
Niveau -1 . TA 93 62 01 14 - _---_ 	-- 

-- ------------- 	 ' 	 w MICROMANIA LYON LA PflRT•DIEO 	

MCROMMb Niveau 1 . Face sortie Métro 

69000 Lyon .Tél. 78 60 78 82 
--- 
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'v mt  

Vous avez aimé Star Wars; vous avez frémi devant L'Empire contre-attaque; vous avez 
adoré Le Retour du Jedi. Alors, aucun doute, vous aimerez X-Wing ! Un tantinet 
moins beau que son concurrent direct, Wing Commander !!, il est aussi beaucoup, 
beaucoup plus grand, et vous réserve des dizaines et des dizaines d'heures de plaisir. 

z 

DOGUY 

~S t old 

Lo Phase d'e 	nt (sur holog 	 loin d'étre 
e de Pla r S,! 

-bl,, nt enm!e 	upas Ins 	e ~I fous re 
able i 	e du 	stick Poor enn er tit s !es 

temPS.Heueus 	 auSaut de fois 
g~ ee~e ie aee~~ Se 
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Si ! u noduc n 	as juaucl m 	é s e, d aut 	 nt 6ea 	plus belles Eu 

~arnrc.1r,rxceeme p 	
z g Jébar9 

cene^tsda no-mnevreue 	
me -11, ocras emnrene aa e 	 roba. e raturm e ae 	e a- 	.) 

Wing est uu simulateur de 	réalisés. Cela se révèle, dans certcrirvs ras, très 

vaisre 	ombaL Intégré 	di itrurle Ua1 bloqué longtemps sur la rut 	rorr 
dansau 	 o qui 	- 4). Techniquement X-Wing reste er deçà ~cénari 
reprend n dans les grande, 	de Wing Commander. Les graphismes vec- 
Ilgnes — l'épisode de 	told 	vaisseaux sont eu fait plus proches 
( attaque de I Eton 	Noire. 	ds Epfc. Principat 	vantage - les graphismes 

D 	[Ott r u 	u 	t 	p 	Lob 	Skytu t 	r J un 	ut 	I 	r 	t -rrrtont I 	ntruutron 	t trr p d 

a l 	t d 	I 	hotte d 	I 	r b II' 	u 	coo 	It 	Lou386 	33 Mt b r t p 	lath) 	Lp 	tbtl t 	ri 

uotr f tr 	O 	Pr 	O 	u l arrt 	tp 	o 	r 	l ri 	ott 	u d 	d t'I 	dmtttttpt 	p 

~ 
d -trrtruotbr 	hl 	rut 	too 	rprttttrot 	tutrp rut tt- 	ru 	ut 	d 	I 	If 	r 	rr 	t 

pag 	I 	 - 	f 	t p 	t 	 t 	386 SX 16 (rI 	tolrro 	r.  
~ N  t 	d tilt 	I 	it 	Y 	I 	t t 	I 	S- 	t 	2 8 6 	1 	7 

Y' 	Y 
l'E 	pold 	t p 	I 	p 	t 	d 	p 	t 	I 	t bl 	t). 5 	486 DX 33 	t 
Deux 	th d 	d 	t 	t 	t 	p 	I 	-- 	d 	dei I 	I 	t 	tt 	t 	rmple 

t 
ei °~Y a 	 ~~ 

- urbi es p 	f 	1 	- 	I s noses 	me tp 	)tL 	to 	st 100 	Star Wars 

E 	\dS̀ 
seaux dttt rents (cha - tot X Atop 	bombai 	(eu c le - pnnc pari the or 	du brrr) 

\b ~ 	aY dier Y W' 	t 	sur lé 	A-Win g 	 ger 	g) que 	S000dblaher les brwtages  Ito ser - 	t 	t 	t 
re 	u 	R 	 ,r ons 	- 	ie e 	 Passaged 	e,1 

a~ 	ix~ 	WC 

	

p 	te 	M- 	. 	pl 	 p 	h 	T 	at 

	

t 	e 	 t 	 pl[ 	 .ttr 

~ 
t 	- 9 LES DEUX MODES b 	e a 

v 	 D'ENTRAINEMENT 	 I èq 	t pLe 

~ = °h 	I 	t 	 « PISTE DE SKI 	°Ott °lep 	' t Ott 

a re SPATIALE » ET MISSIONS 	I 	
t t O ta 

noo 
tOn rurr 	tut 	

ks e'
PREENREGISTREES, SONT 	! to 	 - 04 	y% 

O 	00 	O\\Oo0hbOr t 	ott 	pr 	I 	PARFAITEMENT REALISES, 	a lo g rout 	htot— 
ires Lt qtr od; 	ET CONSTITUENT 	M 	t r 	ott t 

tO 	to 
t°rs 	CHACUN UN JEU 	e 	p ~,ba;te

trou
e 	u rer q~ r DL 	 rs 

ob,estif, durueot ane 	A PART ENTIERE. 	sent pas e xploit 
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L vL 	 ec Moog 

mirr ' 	i ja 

X-WING 
CONTRE 
WING 

COMMANDER II 

Ln HrfotlWele différence entre X-wing et W1np corn rn nnaer est le rnodr dr ■ ,. 	 - 	Z' 	r.1 	a 

plea'
" 	ufîlfaz Dans le premler, les ooisseaux sont reyrflmsentés en 3D surfaces 	

ré la yoolité de es clos gweq(qry is déeD1IléaJ, alors que le recoud offre 	plus du, pP s.qur 	 M1 , 	phism donne un réons plue ouasz 	 6e 1° 	e 
Wisug Commander 

ouffre 
De nombreuses différences séparent ces deux grands jeux de combat spatial. Les graphismes sont, 	aex-wi,ryud v,re 

vous pouvez le voir sur les photos, très en faveur du jeu d 'Origin, et ce aussi bien dans les phases de 	d,,ée de r,;e Irop 
Combat que pour les séquences intermédiaires. Mais, là où WC2 nécessite une machine 486, X-Wing 	e Mais les 

e contente sans rechigner d'un 386 rapide. WC2, linéaire à souhait, est de plus beaucoup, beaucoup 	e~ ,,,,édl ires so,rr 
s plus court. Le principal avantage que je lui trouverais est la possibilité de continuer même en vas 	s; Hewes que I,,I Z t,,! 
d'échec ; reenmmencer 15 ou 20 fois la même mission dans X-Wing est souvant frustrant. Pour rêsu- 	eq d,,v're sers mm mer, Wing Commander Il est un film interactif, superbe mais limité. X-Wing est «un simulateur de Star 	<e aef°omr-. 3 Wars, et offre infiniment plus de possibilité. Si vous avez le choix (et 105 moyens) ,prenez les deux. 

Et vivement Strike Commander! 
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Vou 	 o 	 u dés 	er la 	n de bora, e 	order 

eo xa~~ 	u, ts~ad~, 	~„i €.j 	~r d,,p 	 Sei a„vte ae pue. 
sâe 

eemen,n,e~a re ~ e a~ 	~w~~ 	 esus m .e~s„aez~eue ne 
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EDITEUR: LUCASART 
DISTRIBUTEUR : Uet SOIT 
CONCEPTION / RÉALISATION : EDWARD 
KILHAM ET LAWRENCE HOLLAND. 
PROGRAM NIATION 
PETER LINCROFTGR PHISMES : JAMES MC 
LEOD ET MARTIN .BUCKV:: CAMERON 13D~ 
BANDE SONORE : EDWARD KILHA 

TESTE SUR •J 
PC 486DX 33 

MHz avec 8 Mo de 
RAM, S-VGA et 
Soundblaster Pro 

(+ joystick). 
ses - 

P •7;((s 

MATERIEL 
NÉCESSAIRE 

PC 386sx 16 
mioimum (33 MHz 

ondé). 
Moire 

e 	5e 
~requi  

550 Ko de 
e prin -

pale , 500 Ko de
mémoire EMS (1 
Mo pour avoir les 

ns digitalisés). 
Modes graphiques 

VGA / MCGA 
Cartes sonores : 
Adlib, Soondblas-
ter (sons digit.), 

SB Pro (sons 
digit.), Roland et 

sortie MIDI. Pana-
chages possibles. 
Contrôle : clavier, 

s, joystick 
(très fortement 

cooseilté 
Média : 5 dis-

quettes 3" 1/2 HD 
Installation use 

disque dur . obli-
gatoire, environ 
30 minutes 

Espace requis : 13 
Mo environ 

Jeu en anglais 
(textes traduits 

dans Ie manuel) 
Manuel en français 
Protection par mot 

dans le manuel. en Tua tris mvl [ermtrrée : un ebasseur e Percuté le 
cockpit dans une teststtve dtmitt,ttt,n des knmikaaes... 

Las 	 tal. mai 	icl ..e 
de 1~ pi'es as, atmète 	nt€ PI 	ot~ues 
ar l'. 	e. C'es a 	sde/ uerv. Volez 1' se 

P Ce 	 et d'a céder 	sles rodulea 
an d 	re meh~s eue ~ nn emfJ 

N 	 P(Premre 	te à droioi [e 

VoicI l'un des trn...... - II Jaur s'an ap oohe 
su77isa me 	 rugir 1'SdeHtS7ier. C'est en Jai un 3 	nu;rsp ~t Ae [ u°rp s. qne deux mrpnles bien t 

vinc s verr 	aa va s m 	r. 11e 	e 	s Tie 
Les chasse 	et les bombardie r 	 culler, vous 

nraennerone an tuarerorâe 
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RED 
LEADER 

A RED 2, 
INTERCEPTEUR TIE A 6 HEURES ! 

DECROCHEZ ! » 

't 	
m se déesuré€. vites 	sur se abde ... zut. ou es[ pusse d 	m ans le ulricolore !!! Cede 

phrase vous rappelle goelque chose 50 vous y fiez s : C'EST UN PIÈGE' Ti., a 
050501, 	and ,j€€ sur La folle histoire de 1 espace ?Car vous 5010  0510, vous 

ne trouve pus dans Xl4~ng le moindre pent soupsm~dhumour. 

Non pe n' 	s e dent 	L€JJi e , C'était us 	vo rs Pire p 	er la 
tndle detcette p olio e I Vgou 	ec d adlev 	n det re un 	plus card 

e Ce unes rasuseflrmeeeffeire... 

'LEVL L LE I!L T 	! 	@ 
ACTION 	.. 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 	.. 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

X-WING 
P

C 

	COME

N 

T DECRIRS RE PLAISIR EN 
QUE PROCURE XWSI 

 
? 

SATISFACTION 
	 A COMBATTRE (ET A BATTRE) 

L'EMPIRE? 

 

 CE JEU EST SUPERBE! 

1a/0 5 g p 	W gC mm d our 
p 	dXWg 

b 	Sides kart 
	 ~az 	 ~' 

-.3 15 LSÉiéd 	 x 

8~'0 	

M btl II ,P p 
	

mps mp tlo L 

—t 

n 	 esso nan[ tl oblep[s an mes en meure te 

88°'° L gn ge MUSE déj t âz~ les o~ 
dem ers jeux LU A,lesm+eavec honneur. 

50I UITAGES 

5" 	q bl 	tl - tligital' 903/0 

	9 d %-Ydl 9 	p 	ude la
reeP 

A non 
Z 	FXXtt Chan M1b 0 	II 

PEe95E EN MAIN 1~'0 	
~I 	

l 	

)tgd Isesau d ~ 	 ta 
P 9n 	paP 
pu 

to cneszmémoriser)~maslon s~ p mp~tlemen[. 

fr J CcIIJTE 15/0 	II v d g GF u 5 
Pou 

Y k es 

1 
au 0 	Thrus[M 

Dç a4 - JE I!E 

903~° G a 	ares 	- as
lssa 

~sr,le ae 
b d m 	la 

ané[ti tlec options tllsreonLhs sont 
nanls. En premie eslimatlon, cej 1. 

m Op 220ll heures tle vol. 

v 

L11 	E 
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MICROMORDINATEURS  sont 
ani

rubriques 
 

spécialistes. 
Ceux-ci répondent 

à toutes les 
questions 

techniques que 
vous vous posez à 

FORUM Amiga 	*AMI propos de votre 

Animateur : Amika tuanh'uv 
vous pesuvez 

accéder 

FORUM Compatible PC *COM directement à ces 

Animateur: Krach 
 

rubriques  l  ec de  
tapant le code 
précédé d'une 

FORUM Atari ST/YF 	*A . étoile. 

Animateur: !Atahelp 3  
àSaris oublier tes 

F p 
ruine 

dVIIt s 	, 
Forum Jam, 

Forum Cinéma11  

Fpm Musique 
Forum BI) et 
boue' 

Mima e r: Forum TV 

Forum libre 

FORUM C6 =expression 

Animateur: 



LANGAGES FORUM Amos & Stos 	*AMO 
Animateur: Point 

FORUM GFA Basic *GFA 
FORUM Quick & Turbo Basic *QTB 
FORUM Assembleur INTEL *INT 
FORUM Assembleur MOTOROLA *MOT 
Animateur: Speeder 

FORUM Langage C *LAC 
FORUM Pascal *PAS 
Animateur: Nobru 

FORUM Pixel 	*PIX 
Animatrice: Cigale 

FORUM Démo 	*DEM 
Animateur: Gluey 



-id Iqi gd h. 	 C- 
d— 	ds ph. g,s J  

déft, t—hé 	 p,rn. 

1-4  

C 
qId 

b 
d, 

1f&, 	k 
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spatiale pleine de robots, de sous-niveaux relativement 
caméras et de courts mais bourrés d'action. 
lasers), Old De la volonté même des 
Japan (de créateurs, Second Samurai est 
retour chez un jeu d'action pure. Beat'em 
vous pour all, plates-formes et shoot'em 
affronter le up se partagent la vedette. La 
Roi-Démon 1). réalisation est d'un excellent 
Chacune des niveau, avec des sprites 
parties se immenses (il ye plusieurs boss 
divise an par niveau et certains sont 

A
PRES UN 
FIRST 
SAMURAI 
EXCELLENT 
MAIS 

MAUDIT DES DIEUX, 
L'ÉDITEUR 
MIRRORSOFTA 
COULÉ LA SEMAINE 
SUIVANT LA SORTIE 
DU JEU, VIVID IMAGE 
S'EST REMIS AU 
TRAVAIL ET NOUS 
CONCOCTE UN 
SECOND SAMURAI 
PLUS e ARCADE » QUE 
JAMAIS. 

First Samurai est sans doute -
l'un des-meilleurs- jeux 
d'action « intelligents 'jamais 
réalisé sur Amiga. 
Malheureusement, le jeu ide 
Vivid Images n'a pas rencontré 
le suceës qu'il m,é ritait ; la raison 
essantiella étant la chute de 

l'éditeur de Minorsoft à la 
disparkion de Robert Maxwell. 
Quoique affecté par ce coup du 
sort, les concepteurs de Vivid 
Image ont pris leur courage à 
deux mains pour concevoir un 
nouvoeu projet, encore plus 
ambitieux, Second Samurai (qui 
sera, lui, édité per Psygnosis). 
Comme toute séquelle qui se 
respecte, Second Samurai
reprend l'histoire là où elle 
s'était arrêtée dans First 

SBmerai.. vous avez réussi à 
chasser is Roi-Démon qui a étés 
obligé de réintégrer son époque.. 
Mais lie's pas été totalement 
vaincu et envoie. ses troupes de 
démons pour vous détruire. Mais 
vous l'attendez de katana ferme 
et vous n'êtes plus seul. En 
effet, l'un des grands atouts de 
Second Samurai est le mode 
deux joueurs simultanés, encore 
trop rare dans les jeux d'action 
sur micro. Et vous ne serez pas 
trop de deux pour venir à bout 
des sbires du Roi-Démon! 
Le jeu se découpé en trois 
grandes parties : Twilight 
(paysage fantastique où se 
mélangent passé, présent et 
futur), Hi-Tech (une station 

vraiment titanesques). Le 
scrolling parallax, plein écran, 
est rapide et guide et le mode 
deux joueurs apporte un plus 
très net. On retrouve les 
innombrables bonus du premier 
épisode ainsi qu'une foule 
d'astuces (utiliser un aimant 
pour soulever la plaque qui vous 
empêche d'avancer ou encore 
se servir d'un puissant 



o 
Q 

0 
z 
c 
V 
W 

of Vivid Ima e 1 g 	grouped développement 
responsable d First Sam 	i, 	également est 	 à 

l'origine de Second Samurai (logique, non ?). 

Rn fnoie Cerce, 1e programmeur, est un vétéran 
du mande de la micro. Il a réalisé une foule de 

jeux dent Licence to Kill, Cybernoids I et 2, 
Stermiord et Deliverance. Une peintura du genre 

' qa y r 	Pour l'Instant, tous les efforts de Vivid Image se 
' I 	oncentrent sur Second Samurai mais un autre 

Ir.~.. 	_ projet pourrait bien voir le jour dans les mois à 

.. 	 _. 	 v-. 	 _N 	~ f{'. 	i j. '.. .' 	r 	.•: _sue g 

r 	 71 
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moi''•. 
	• 

Iii : Mev, Samurai. Notre but supplémentaires. jeux sur Amiga. Ser"-il possible 
tu es le 
chef de 

est de faire un jeu fiels sont les Comment s'est 
aux deux joueurs 
de se battre d mort, 

projet sur 
ui ne dé 	¢rait q 	Pa~~ 

Pas sur console• 
éléments 
prim ipmvc du jeu ? 

passé le 
développement ? 

comme dans IK+ 
? 

Second Samuwi. Y 
a-t-il une idée 

L'idëe est de 
concevoir le jeu de La possibilité de Une chose est sûre, 

Par exemple . 
Heu.,. Non, ce n'est 

précise derrière ce manière à la rendre jouer à deux est l'un ça fait vraiment trop pas Prévu. Mais; 
jeu ou juste l'envie accessible au joueur - ato 	majeurs longtemps clue nous maintenant que tu le 
de faire une suite ? et à lui procurer une (et aussi ce qui nous 

a demandé le plus 
travaillons dessus 
iclr¢s) - En créant 

dis je trouve que 
Mev Dint: 
Malheureusement 

sensation de 
progression et de de tsys â). Mais, $eco ndions à i, idée. 

é 	une excellente  
s allons 

pour nous, First De tout au long de la seul, l'aventure n'en 
sera 	moins 

uous mulons à 
l'esprit l'idée de 

chir 
réfléchir et je pense à 

Samurai n'a comm de la 	a*tie. 
intéressante. Nous créer an jeu qui 

que c'est tout à tait 
qu'un suaès 
d'estime, Avec la 

Comment cela se avons eg element puisse devenir un jeu 
faisable... D faudra 

un .Prévoir 
chute de 

- ? traduit-il . ins varié une 
certaine variété 

console (la version nwuveme resté et, si 
le jeu n'est resté en chacun des iris m dan certaine l Super 	est rs prévu l 	St 

bloccaer à la-Street 
boutique.QUO trois niveaux est dans le jeu. D y a des d'agleurs Pie)• Fightor D pour éviter 
pendant une divisé en plusieurs astuces à trouver 

des objets à utiliser
,

, 
Nous avons donc qu'ilsne s'eatretuerd 

semaine: Et ►e sections assez appuyé au maximum trop vite... 
piratage nous. a courtes et de 

sarde, 
des monstres à 
combattre e[ 

sur l'aspect action 
dupr envier jeu en Génial 1 J'ai 

également fait pas 
mal de tort. f)onc, A chaque fois qu  il A chaque 

foi 
différents mini-jeux. veillant à conserver Pa 	Pé 

l'élaboration de 
nous tenions arrivera à vaincre le 

monstre qui garde la 
Comme tu l'as w, 
nous avons aussi 

we bonne 
multitude 

lité 
avec une multitude Second Samurai 

vraiment à faire une
suite pour que les motion suivante, le indus une partie de mouvements (  oresj. 

O5 aient une aura shoot' em up dans le (armé ou uà mains - Po d finir, je 

CO de coon afire véritablement la sensation jeu. Enfin, j'insiste ones) pour les voudrais juste 

nos Jew sensation de beaucoup sur le fait combats. 'le préciser que nous 

Ca veut dire que 
progresser, D'autre que nous exploitons 

vraiment  1e méga de 
pe veillé 

suc 
la M 

travaillé sin la bande 
avons prévu une 
vraie séquence de fin 

Second Samurai est ' rya des 
nombreuses astuces mémoire et que son, qui était l'on qui variera suivant le 

un clone du 
premier? 

qui permettent an 
qui p 

chaque niveau est des atouts de First score du joueur et la 
joueur intelligent entièrement chargé Samurai.. Et puis, difficulté qu'il aura 

Non, pas du tout, d'avancer plus vite an mémoire. D y a nous voulions un jeu choisie. 
Nous voulions faine dans le jeu ou très peu d'accès qui puisse se jouer à 
beaucoup mieu,. d'obtenir des armes disque, ce qui nuit à deux, comme sur Merci, Mev, et à 
avec-Second et des bonus beaucoup d'autre console. bientôt. 



Taus 	te 	t~= 

pert °onnag 
?iâf1STER D  

NATIONA I cue ins (JLC.~ <ar ... '.. .. 
ïC C) DY Y lam un grand con o 

e 	h que en collaboration t 
'AL1 et CONS ILS ;. Deux catégories sù,: 
lice : I 	< uaaâors>, ( 	4 ëa 1:; ns) parusiont, 
travailler sur° tous supp oras, les 4s uicars» (.. 
partir  rtu 	ns,) etc u  e bsoIunsw propo- 
ser des nrafioHn assïetëes p e €,rdi t zte II! 



rF CONSOLES, DES JEUX, DES 
L3 
«GOODIES»... 

rout 
sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham- 
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec- 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou- 
verez les plus célèbres program- 
meurs, graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers ! 

avec le, ~ iipes de Till, Consoles : et PC review, avec le soutien de Micromania du C.N.C. et du ministère de la Culture. 

Mr~,N MICROMANIA 



APRES LURE OF THE TEMPTRESS, VOILÀ QUE REVOLUTION SOFTWARE SE LANCE DANS UN 
NOUVEAU PROJET INTITULÉ BENEATH A STEEL SKY. ALLIANT LE SYSTEME VIRTUAL THEATRE 
ET LE TALENT ARTISTIQUE DE DAVE GIBBONS (LE DESSINATEUR DE WATCHMEN ET LIBERTY), 
BENEATH A STEEL SKY VOUS INVITE POUR UN VOYAGE SANS RETOUR EN PLEIN CYBERPUNK. 

PLUS BEAU, PLUS GRAND, PLUS COMPLET ET 
28 



de Revolution Software, intitulée 	mouture, Virtual Theatre confère 
Beneath a Steel Sky. 	 aux différents protagonistes une 
Conçu pour le long terme, le sys- 	indépendance plus grande que 
terne du Virtual Theatre qui faisait dans Lure of the Temptress ce qui, 
toute l'originalité de Lure of the 	aux dires des auteurs,permet 
Temptress va être réutilisé, amé- 	d'offrir un jeu nonlinéaire aux mul- 
lioré. Rappelons au passage que tiples possibilités. 
Virtual Theatre gère le oie auto- L'autre atout de Beneath a Steel 
-nome » des nombreux person- Sky, c'est la contribution grà-
nages du jeu qui se déplacent, phique de Dave Gibbons, auteur 
s'affrontent, échangent des inter- 	et illustrateurs de BD, célèbre dans 
mations ou des objets, etc. Même toute l'Europe pour des œuvres 

comme Watchmen, Liberty ou rendre, non sans emporter avec 
encore Batman vs Predator. Il s'est 	lui la carte de personnalité de 
chargé de la création des décors 	Joey, son robot et plus fidèle ami. 
du jeu, ainsi que de plusieurs 	Foster prisonnier, les hommes de 
sprites comme celui du héros, 	la ville exterminent sans pitié tous 
L'histoire se passe dans un futur les siens avant de l'emmener pour 
proche, dans un monde cyber- la Cité. Mais, tandis que leur vais-
punkoùlegouvemementa cédé seau effectue sa manoeuvre 
la place à cinq immenses cor- d'approche, le pilote perd le 
porations. Celles-ci dirigent les 	contrôle et l'appareil s'écrase. Le 
quelques territoires encore pro- jeu commence alors que Robert 
ductifs qui restent sur Terre. Mira- s'échappe et s'engouffre dans une 
culeusement rescapé d'un acci- grande usine, poursuivi per les 
dent d'avion où sa mere e trouvé gardes survivants.' 
la mort, Robert Foster a été Nous n'allons évidemment pas 
adopté par une petite tribu rurale 	vous dévoiler toute l'histoire. 
vivant a l'extérieur de la Cite. Une Sachez simplement que Foster 
prophétie faite à sa naissance dit découvrira qu'un ordinateur, Linc, 
qu'un jour, les hommes de la Cité contrôle la Cité et détermine le 
viendront je chercher. Bien qu'il rang et les drots de chaque iodl-
ait toujours. considéré ces dires vidu,Dans une société divisée 
comme des élucubrations, .Faster en strates, les plias hautes étarrt 
comprend que ce jour est venu les moins privilégiées, Foster va 
lorsqu'un groupe de vaisseaux partir à la découverte de ses or!- 
armes se posent dans son village. gives et des mystères que. 
Pour éviter un triste sort à son 	recèle cette ville folle. - 
peuple adoptif, il accepte de se 	Doté d'une interface simplifiée, de 

Voici l'un des personmôes que esus serez omen à 
renwntrer dumnl l'oveMUre. Al sera,  des canera de Wre of rhe.Tempeess, shxun d'asine eux: est 

1—_1 
	 p 	 devingsposirians. r

—i 

t ___ II 

~oaao 

THÉ TEMPTRESS 
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graphismes et d'animations par-
, faitement travaillés et d'un scéna-

rio en acier blindé, Beneath a Steal 
Sky a tout peur devén 	sou- 

- celle référence du jeu d'éventures. 
Rémi Le Permet 



même dramatique 
interactive. Len jeux 
représentent me. 
sorte de croisement 
entre le monde du 

T cinéma, de la BD et 
Bonjour, Doue. Tu de la. littérature. 0 
es auteur et illus- était donc naturel 
trotsur de BD que je m'y intéresse. 
depuis 20 ons. Je connais Charles 
Comment en es-tu Cecil, de Revolution 
venu à travailler sur Sofhvat'e, depuis 
ordinateur? longtemps et,, 
Dave flbboass : J'ai lorsqu'il m'a proposé. 
toujours été intéressé de trgvaaller avec lui, 
par le graphisme sue j'ai accepté. 
ordinateur. B y a Quel est ton travail 
quelques années, an sur Beneath a Steel 
magazine m'a Sky? 
demandé de réaliser Nous parlons de ce 
quelques dessins sur projet depuis près 
Amiga. Depuis, J'en deux ans. Au début, 
ai offert un à mon fils il s'appelait 
et g m'arrive encore I1ndenvorhf mais il 
d'utiliser Deluxe parait que c'est déjà 
Point... Je pense que pris (rires)... Mainte- 
les jeux ont pas mal nant, je suis habitué 
évolué depuis les à Beneath a Steel 
débuts de la micro et Sky, j'espère 
se rapprochent de simplement que nous 
plus en plus de n'allons pas devoir 
l'expression cinéma- en changer de 
tographique ou nouveau. Nous avons 

longuement discuté,  
avec l'équipe de 
Revolution, pour 
définir le genre du 	 1. - r . 	_ jeu et les Idées diem,' 
trices du scénario.  
Cela m'a amené à 
faire un travail 	 i! !. i . 
graphique intensif. 	 F <.i • 
:a9 dü proposerune 	 ?. (~I 
bpnne dauz ' de 	- 	- 

etuue  
centaine d'écrans 	 ° dooTemvitm 75i 
seront utilisés dans le important que les 	lancement de la 3D0.,. 
jeu. Je sais donc à la sprites soient 	eue dois dire que 
fois graphiste et 	dépouillés pour 	c'est une machine 
« consultant » pour 	apparaître clairement enthousiasmante. Je 
tout ce qui touche à 	à l'écran et ne pas se pense que le support 
l'atmosphère do jeu. 	confondre avec le. 	CD, permettra de 
Comment cela se 	fond. Jamais bien 	farte bien des choses. 
passe-t-il en pro- 	aimé faire an person, Revolution étant 
tique? Y a-t-il des 	nage à la Prince of 	résolument tourné 
restrictions tech- 	Persia ou Flashback, vers l'avenir, il n'est 
niques importantes? mais les gens de 	pas impossible que je 
Les dessins que je 	Revolution voulaient 	travaille de nouveau 
fais sur papier 	quelque chose de 	avec eus. 
(sprites et surtout 	plus travaillé. Je 	A port ça, que nous 
décors) sont scannés, crois que nous avons prépares-tu? ? 
puis coloriés et 	trouvé on bon 	Eh bien! je viens tout 
retravaillés sur PC et compromis. J'aime 	juste de finir l'en- 
Amiga par les 	beaucoup dessiner - crage de 1963, la 
artistes de chez 	- 	sur ordinateur, c'est 	nouvelle série écrite 
Revolution. Evidem- 	très différent du 	per Alan Moore (le 
ment, la finesse du 	dessin traditionnel et scénariste de 
trait y perd mais je 	c'est on challenge 	Wotchmen). et 
suis satisfait du 	passionnant. 	 illustrée par Steve 
résultat : ils font du 	Dois-je comprendre 	Bissette et Rick 
très bon boulot. Les 	que tu vas continuer Veatch., Jçetràvaille 
contraintes 	 dans cette unie? 	aussi aleQÏÏa& 
teclmiques 	 ll y a encore trop de 	Mllleràlr.st4te i(e 
cramassent surtout le restrictions mais je 	Liberty: Moéthb- 
nombre de couleurs 	pense que la 	 Washitigtôn's War! 
et la résolution. Mais prochaine génération Diary et dos albums :. 
c'est an travail 	de machines va 	sur Aliens stone 
intéressant. C'est 	permettre aux 	histoire de Saperman 
étonnant de voir 	auteurs de romans, 	Intitulée Kai. 
comment 2 pixels de BD ou films, de 	Merci beaucoup, 
travers peuvent 	s'attaquer an marché Dore et à très 
transformer le visage du jeu. J'étais au 	bientôt. 
d'un personnage en  
magma informe. 	 ...' 
Quel genre de 
graphisme os-tu 
conçu pour le jeu? 
C'est an monde de 
SF assez sombre, 
avec des teintes 	 _ 
froides, des éclat' 
rages étranges. Vous 
k verrez, les décors 
sour très travaillés 
par rapport aux 
stalles. il est très 	 ' 
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INTERDIT AUX NANAS! 
Tu veux brancher la nana de tes rêves? 
Assurer un m sant l'amour? 

Connaître le to 	 n plus encore ... 

36 	01 
TOUT CE QUE 	 POUR ASSURER 
TU DOIS SAVOIR ! 	 AVEC LES FILLES ! 

POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX, 
VOICI UN PLAN D'ENFER! 

36 68 21 01 

TOUS CES CADEAUX SONT DÉJÀ 
PEUT-ETRE À TOI, 

ALORS SAUTE SUR TON TÉLÉPHONE 



0L0  R •NSOLES• 

î ` 

LE TOp JEU VidEo C'EST ChAQUE SEMAINE BANS 

MICRO KID'S SUR FRANCE 3 



review, 

— 
'. 

RLVIIW 
STUNT ISLAND 

The Legacy: enfin un 

 

Disney met en scène 
vos cascades aériennes 

La 	fM manque? N'hésitez pas à la 
vrai test! 
Sim Life,Ashes of Empii 

demander à votre libraire The Incredible ° Machine 

SOLUTIONS 
Les niveaux 3à 9 de 
Dungeon Master 

Ce numéro est vendu avec une AMELIOREZ VOTRE PC 

DISQUETTE J" 1/2 Plus de mémoire 
pour mieux jouer 
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a ANIMATION VIDEO + IMAGES CALCULEES EN RAYTRACING + DESSINS DE 

SEGUR DIGITALISES + SCENARIO BETON = LOST IN TIME ». 
CETTE EQUATION RESUME ASSEZ BIEN LE NOUVEAU JEU D'AVENTURES 

DE COKTEL VISION, QUI S'ANNONCE COMME L'UN DES TITRES IMPORTANTS 

DES PROCHAINS MOIS, 

r °Ip 

DES SEQUENCES VIDEO IMPRESSIONNANTES 
34 



pies avoir développé des Mary Popins). Les énigmes sem- DX 33! C'est vraiment impression- 
tech quel de aidée et de - blent assez classiques, mais sont nant, aussi bien techniquement que - 

yttacing pour ses prend- d'un niveau do difficulté assez visuellement. La troisième partie, 
deMS jeux, Coktei nous annonce élevé. La deuxième partie est enfin, est au stade d'ébauche. Dans 
pour latin mare la suite de Fee- encore plus impressionnante : cette partie, des personnages, fil- ., 
Cinat%on. Et, cela vade sel, toutes Deralice visite an manoir intégrale- mes en vidéo, se pmrllénelmèt dans 
les techniques utilisées dans Ween, ment an vidéo I  En fait,. les fonds ' de magnifiques décors signés -" 

Inca dusergon Attack sont mises à .seat des photos digitalisées en Ségur (Si, si, vous savez bien, il a' 

profit. Si cela nevous inspire déci- pleine page, et chaque action fait plusieurs BD et surtout de 
dément:. pas, attendez un peu lu donne droit à une animation vidéo superbes dessins dans Tilt 9 Les 

suite. Le jeu reprend l'héroïne de du plus bel effet. Pour tout dire, premiers résultats sont prometteurs 
Fascm®fine, Ddrdlice. Mala, dans cette version n'est pas encore : déjà, les personnages bougent 
ye nouvel: épisode, la charmante «timon 	et les séquences sont dans une parfaite fluidité, sur un 

hôtesse de l'air va conna[tredes môme TROP RAPIDES sur un 386 décor exotique et coloré. 

S'ANNONCE IMMENSE ET PROMET DES 

de voir que l'ani-
oraehismessont à 

no n'est pas en reste, et, sans vous 
en dévoiler trop, sachez qu'il est 
basé sur un flash-back et sur le 
voyage dans le temps! je ne vous 
en dirai pas plus. Les dessins vous 
feront découvrir les différents pro-
tagonistes de l'histoire...- 

JLJ 

D'HEURES DE JEU  
ET DE PLAISIR ! 	Sa ' 	a,_ T 

aventures beaucoupp plus cont  
plexes Le leu est d 	sé en trois ^$-~ 
parties qui ont chacu  

d 	de visualrsetlon LaP '.ds 	

9 m( 	p rti9 ou Doml~cë amhe 
sa3un, cherche à comprendre ce t^ ' r;s  
qu'ellefaitcl neun•bateau du siècle - 
darmer, est représentée en images s 
de synthèse superbes,. animées en • 
entier ou en l/3 01 114 d'cran.A  -~'5...~  
certains moments des Images i 	 '• 
vidéo digitalisées viennent s'ajou- 
ter aux décors dans un effet assez a7 	_ - 

r féertcluè.(qmche, par exè(rrple, de *' 	 w 	 - 

DORALICE VISITE UN VERITABLE MANOIR 
35 
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Depuis Ween, les pregr -meurs de CokMl Vision n'ont cessé 

`de développ er de a ouvoaux outils of den uvelles 
techniques de diy lfotiso6o. ei d'incrustation de vidée 

dans les gnphismes bifmap. On en a eu un bés ben exemple 
avo< Inca, of Lesf in Time risque for, de faire —are mieux. 

Muriel iramis, la scénariste de Lesf in Time, n'en esr pas à ~ci première <réafion. File a en paMi<u — éerü le a<énario 
de Fascina+ion. Ce jeu, irop court p r les pros», a en 
oche été irés apprécié par les néeghylea ainsi que par de 

ombreuses joueuses. Avec Last 'n Time, elle espère bien 
étendre <e su«és aux joueurs confirmés. 
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A
LORS QUE 
DEPUIS LA 
SORTIE DU 
PREMIER 
KICK OFF 

(VOILA DE ÇA 
QUELQUES ANNÉES), 
LA GUERRE DES JEUX 
DE FOOT FAIT RAGE 
DANS L'UNIVERS DE 
LA MICRO. DINO DINT, 
ENVISAGE DE SORTIR 
LA SUITE DE SA SÉRIE 
(KICK OFF I ET 2) 
AVEC GOAL LE JEU 
SERA-T-IL MEILLEUR 
QUE SES PREDE-
CESSEURS ? 
IL SEMBLERAIT BIEN 
QUE OUI... 

On peut dire que, s'il confirme 
dans sa version finale, ce qu'il a 
déjà montré, Goal parvient avec 
beaucoup de brio à prendre la 
succession des Kick Off 1 et 2. 
Les 50 images par seconde assu-
rent une animation sans défaut 
dans les deux vues du jeu. 
En effet, Goal permet d'apprécier 

l'action, soit d'une très grande 
partie du terrain à la fois, soit 
d'une portion de terrain plus 
réduite de manière à bien détailler 

l'action en. cours. En vue rappro-
chée,.lp contrôle des joueurs est 
beaucoup plus précis. 
Quant aux sprites, plus gros, per-
mettent une gestion très précise 
des dribbles et des passes. Dans 
les deux cas, toutes les actions 
des joueurs sont disponibles. 
L'ordinateur peut se charger de 

cas henge-
ents de vues, 

selon l'action. 
La gestion de 
la 	e des 
joueurs et des 
rebonds du 
ballon a été 
améliorée. Les 
accélérations 
des joueurs 
sont très pro-
gressives, et 
l'inertie vient 
s'ajouter aux 
n o u ve. a°dx 

paramètres du jeu, contribuant 
ainsi au réalisme. Mais ce n'est 
pas tout : on trouve aussi dans 
Goal une nouvelle façon d'aber- 

der le remplacement des 
joueurs et la formation des 
équipes. Si plus de 100 équipes 
différentes sont déjà définies, 
chaque joueur possède ses 
propres caractéristiques (qui évo-
luent au cours d'une partie). Au 
manager de choisir quel joueur 
utiliser, en examinant les huit 
paramètres de ses recrues : 
vitesse, résistance, agressivité, 
détente, précision, faculté àsheo-
ter à tackler eta faire un bon gar-
dien de but. Une gestion subtile 
des ralentis (vue rapprochée ou 
de dessus) permet de mieux 
apprécier les stratégies de cha-

un des joueurs. 
Enfin, sachez que quatre sortes 
de terrain sont disponibles, que, 
le vue de dessus (radar) peut étré; ;, 
placée aux quatre coins, que Îa; 
vitesse des scrolls horizontaux et'.-. 
verticaux est réglable, que--
l'« intelligënea =des joueurs et do 
gardien gérée par l'ordinateur és -, 
accrue, les bruitages améliorés,-
et j'en passe. 

Patrick Eymerd 

MEILLEUR EN TOUT POINT QUE SES PREDECES 
38 
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Dino Di,,, le programmeur de Kkk Off et Genf en personne devant 
Amiga. Passionné de footbsll, il a bien l'intention de rontin~er à Leson 

pIciter le filon ,,sge ou jeu de foot , parfait+>. 

ie,totive de but peer I., —g- 
's sprites sont beesesep plus gros que duns les Kkk Off. La vee rapprc-

ekes permet en outre de wntrô1er lo balle plus précisément et de renter 
des tirs dans les lucarnes nvec des effets subtils. Mall.es,sssemenr peur 
les rouges, le gardien bleu s,, hès, très vif eta intercepte ce fi, puissant 
aux brio. 

I 

Dino Dial avait signé chez ANCO peer so qui aileD 
devenir 1'assetiat.en in plus connue du monde des 
amateurs de football sur micro. Avec Kick Off 1, 11 
 introduit le premier le jouabililé dans un jeu de 

feet or ordinateur. Ce coup de génie réalisé, il 
devait ensuite récidiver avec Kick Off 2, In suite 

péiquemur iÎ 
remporté un succès indiscutable. 

meilleur de sen expérience of de ses 
Goal,

qualitésede 
programmeur. Ça vo éire chaud sur l terrain! 

Un gestion fine du temp pris pa, Ies crrèts de jeu permet auz des: 
équipes de contins,, l'action jsequ â le dernière seconde. Le jeseer ne 
perdre pas s' instant de. cette passionnante partie. 



Tilt : Dans les jeux, 
les points de 
scénario et le 
ressort ludique sont 
primordiaux, mais 
les lieux, l'allure 
des personnages, le 
contexte dans 
lequel ils vivent, 
bref l'atmosphère 
générale est 
également 
importante. 
Comment décririez-
vous celle dégagée 
d'ishar II? 
André Racques t 
Cette histoire prend 
p[aee dans an 
contexte d'heroic 
fantasy, c'est-à-dire 
d'une espèce de 
temps moyenâgeux 
(pas de pistolets 
lasers, pas de 
superordinateur 
gouvernant les 
destinées des 
habitants, pas 
d'industries de 

montagnes 
transparentes. Sur 
le côté, on aperçoit. 
quelques toits. L'air 
est vif, le jour se 
lève à peine elle 
calme précède, 
comme avant une 
bataille, le tumulte. 
à venir.: Après s'être 
imprégné de cette. 
image pendant 
quelques secondes,-
on remarque une 
lueur dans la 
tourelle du donjon, 
seul point de 
couleur vive dans ce 
paysage bleuté. 
C'est ainsi que 1e 
jeu commence ? 
Le jeu démarre 
dons cette 
ambiance. Dans la 
tourelle, un 
message est arrivé. 
Vous êtes en train 
d'en prendre 
sonnoissance et 
dans quelques 
instants vous irez 
dans les bois 
rencontrer un vieil 
homme qui vous en 
dira plus. Dans tout 
le jeu, le jour et la 
nuit seront gérés 
avec. des palettes de 
couleurs différentes 
créant ainsi des 
effets de durée qui, 
je l'espère, 

masse, etc.), dans 
lequel la magie est 
la véritable 
«science». En effet,  
le monde est peuplé 
de peuples divers et 
de races 
fondamentalement 
différentes. Pour 
essayer de le 
comprendre, la 
seule grille de 
déchiffrement: 
possible est celle de 
la présci¢nc¢:; la 

magie, qui 
fonctionne parce 
que les gens y 

ient suffi-
samment, font 
l'effort de 
l'apprendre, de la 
consigner dans des 
parchemins et de 
l'appliquer. 
La première scène 
du jeu montre une 
colline au pied de 
laquelle s'enroule 
une forêt. Le 

L4 	L' I W f 

ISHAR II:~ . 
 

LMARIS 
paysage est 

ÉCIDIVE 	 Ik IA1L4 __ _ 	 vallonné, entouré 
VEC LA 	 au loin de hautes 

JUITE DES 

t VIlFES 

DE JAREL 
L'ASTUCIEUX AU 

ROYAUME DE 

KENDORIA. 
L'ARCHIMAGE 

ANDRÉ 
ROCQUES, 
MAITRE 

FONDATEUR DE 

LA COMPAGNIE 

SILMARILS QUI 
NOUS A LIVRÉ 

SES SECRETS, 
IL YA 

QUELQUES 
MOIS, 

ENTROUVRE 
UNE DERNIERE 

FOIS SON 
ARMOIREA 

PARCHEMINS 
POUR NOUS 
FAIRE HUMER 

QUELQUES 
SENTEURS 
NOUVELLES, 

RESPIREZ CES 

PARFUMS DE 

GLOIRE, CES 
FRAGRANCES 
DE FABULEUX 

COMBATS A 

VENIR... 
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11~ ..ISHAR 
SA

LMARIS 

ÉCIDIVE 	
pa

y
sa

9e 
eat 

VEC LA 

UITE DES 

VR/ES 
DE JAREL 
L'ASTUCIEUX AU 

ROYAUME DE 

KENDORIA. 

VARCHIMAGE 

ROCQUES, 

MAITRE 

FONDATEUR DE 
LA COMPAGNIE 
SILMARILS QUI 
NOUS A LIVRÉ 
SES SECRETS, 

IL YA 

masse, etc.) dans 	magie, qui 
lequel la magie est 	fonctionne parce 
la véritable que les gens y 
'science», En effet, croient suffi' 
le monde est peuplé somment, font 
de peuples divers et l'effort de 
de races l'apprendre, de la 
fondamentalement consigner dans des 
différentes. Pour parchemins et de 
essayer de le l'appliquer. 
comprendre, la La première scène 
seule grille de du jeu montre une 
déchiffrement colline au pied de 
possible est cëU«,de laquelle s'enroule 
la présclence la uüe forêt. Le 

MOIS, 
ENTROUVRE 
UNE DERNIERE 

FOIS SON 
ARMOIRE A 

PARCHEMINS 
POUR NOUS 
FAIRE HUMER 

QUELQUES 
SENTEURS 
NOUVELLES. 

RESPIREZ CES 

PARFUMS DE 

GLOIRE, CES 

FRAGRANCES 
DE FABULEUX 
COMBATS A 
VENIR... 

Tilt: Dans les jeux, 
les points de 
scénario et le 
ressort ludique sont 
primordiaux, mais 
les lieux, l'allure 
des personnages, le 
contexte dans 
lequel ils vivent, 
bref l'atmosphère 
générale est 
également 
importante. 
Comment décririez- 
vous celle dégagée 
d'Ishar Il? 
André Rocques-
Cette histoire prend 
place daps un 
contexte d'heroic 
fantasy, c'est-d-dire 
d'une espèce de 
temps moyenâgeux 
(pas de pistolets 
lasers, pas de 
superordinateur 
gouvernant les 
destinées des 
habitants,.: pas 
d'industries de 

vallonné, entouré. 
au loin de hautes 
montagnes 
transparentes. Sur 
le côté, on aperçoit 
quelques toits.. L'air 
est vif, le jour se 
lève à peine et le 
calme précède, 
comme avant une 
bataille, le tumulte 
à venir. Après s'être 
imprégné de cette 
image pendant 
quelques secondes, 
on remarque une 
lueur dans la 
tourelle du donjon, 
seul point de 
couleur vive dans ce 
paysage bleuté. 
C'est ainsi que le 
jeu commence? 
Le jeu démarre 
dans cette 
ambiance. Dans la 
tourelle, un 
message est arrivé. 
Vous êtes en train 
d'en prendre. 
connaissance et 
dans quelques 
instants vous irez 
dans les bois 
rencontrer un vieil 
homme qui vous en 
dira plus. Dans tout 
le jeu, le jour et la 
nuit seront gérés 
avec des palettes de 
couleurs différentes 
créant ainsi des 
effets de durée qui, 
je l'espérrè,  
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Vii V.. 
Voici un jeu de rôles qui 
s'annonce bien. Doté des 
qualités de son prédécesseur 
mais exempt de ses défauts, 11 
devrait combler les amateurs. 

I,:!
a,. t su p e mals trap 

leaf. J'af Beds de vole st 
ishan it toujours ousel beau, 
sôsu pros. jouable.. 

les antagonismes des races qui ta différentes a 
seront plus 	f,.. composent. l'action. 
marqués. Ainsi, •il +' Les séquences de C'est exact. Nous 
pourra se produire montagne sont très sommes assez fier 
des incidents, voire belles. Elles sont de ces séquences 
des assassinats fautas  de telle sorte montagne, pas si 
dans votre troupe, qu'un changement évidentes 
si tous gerce mal de palette donne au départ, et 
les antagonismes des tonalités très qui auraient pu sa 

d'introduction est 
fabriquée avec les 
images de foret 
qu'on a publiées 
dans unpréçualent 
Tilt ? 
Out Elles seront 
complétées par une 
musique 
.spécialement 

" `composée pour 
cette introduction. 
On songe également 
à une gestion plus 
dynamique des sons 
qui pourraient être 
des éléments 
beaucoup plus 
importants dans le 
scénario. Dans la 

des cris. En se 
penchant sur la 
margelle on pourra-' 
découvrir on 

système de  
recrutement que 
dans IshanÏ 
Oui, les membres de 
l'équipe Vont 
toujours voter pour 
admettre un nouvel 
aventurier dans le 
groupe. A cette 
difference près que 
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révéler assez 	animaux de 	 ,~(l 
...fanes. Il.. y a 	compagnie que vous 	 t 
de meürew 	 oui es achetés rhes 	 1 . ! J~ 
sentiers à suivre, 	lesmarchands _ 	 Ah►  
bqurrës rte trous et 	d'animaux 	 s 
longeant.des 	 dn. village 	 __ 	 _ 
precipices saî fin. 	et épiez leur 	 / 
Sivous' vous ébortes comportement,. 	~( / 	~► 	'  

de lu route, cuises 	ilii bois conseil  
la chute 	 efeé'tuez ane 	flk 
irve3nédïnbteet 	sauvegarde 	R 
dé mtive. Voici un 	avant, puisque 	 e 	 ~. f 	 I 
capta 4epauce pour eeiles.ei seront  
éviter quelques 	gratuites,, 
pidgesdu chemin : 	contrairement û 	(shat trouuekont 	de 400,000 ouest 	.nombreux écrans 
•qu rid /a brume 	pelles de lshar L 	dans tabac It' - : 	Chacune des sept 	fixes pour ponctuer; 
tombera ou que 	Quelle vo être Ta 	un terrain - 	ties aura son propre des actions, comme 
votre vue sera 	taille de cette 	d'exploitation trois 	scénario comme 	les dépôts à la 
brouilllée par le 	nouvelle aventure? fois plus grand 	autant d'épisodes, 	banque, l'entrevue 
vertige, 	 Ceux qui ont 	d'environ cent mille On trouvera un 	avec le chef du 
envoyez quelques 	apprécié le premier lieux, soit de prés 	maximum de vues 	village, etc. 

extérieures, ce qui 	De l'aventure, des 
;;,~j~j;~~, 	est l'une des 	 énigmes, de 
~~ 	grandes qualiés e l'exploraion, de la 

1 	
t d 	 t 

	

A 	 1 	I I± notre systéme de 	magie, des combats, 
représentation, 	de la belle image, 

	

C!t~y. ç~ 	 1 ►  , 	avec; en lus, de 	un scénario béton, 

	

i, - ~ ' T • e 	
~! ~ ~ 	p 	

6 f, Je vous 
yyE 	 s—s 	 prometsun bon 

F1r `y 	 -~~~ 	 .repas complet et 
4; 	 1111 ~ 	 ~ 	 consistant qui vous 

_ 	 tiendra au corps 
! 	ï 	 pendant de longues 

ro 	 semaines 1 

yY 	 `! 	 Que les dieux et les.. 

	

_ 	 Bents vous. soient 

ra 	• 	 er  

' 	

\f 	• 	•► 	 favorables et 
rendez-uous courant 

e i 	 /jl 	 aartt pour le test 

	

tqy~ 
	 cnmpleE 	,,. 

	

wr1 ' 	se 	:f ^ 	 Propos recueillis. 

	

.+ 	f 	 ..:. 	 y 	 par Vii, Vente ra... 
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LES  
PRONOSTICS 
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We de plus KaIIslo 
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173rorsewf Hrn News'ien I 

E'FOIS DE PLUS, 
LES PET! TS GÉNIES 
DU MAC DE CHEZ 
KALISTO 

S APPRËT€NT À LANCER UN 
JEU QULEJXPLOITE À FOND 
LES CAPACITÉS DES 
MACHINES D'APPLE. 
BREAKLINE EST UN CASSE- 

® 	

GOLFADDITIONNÉD'UN 
ZESTE DE STRATÉGIE ET 
D'UNE POINTE DE DÉMO. DU 
JAMi~ U'S~JRI MAC I 

Le,rggéhaele de Breakline as déroule en pleine science-fiction. Dans un futur lointain. les humains 
sçisppt, tablls sur une multitude de planètes à travers l'espace. Le commerce des mille et une 
i dmvrâ'àe l'univers est devenu l'activité la plus lucrative qui soit et les marchands se livrent une 

guerre féroce. L'un d'entre eux, appelé simplement Le Marchand, s'est construit un empire com-
mercial sans pareil que personne n'ose lui contester. Personne, sauf vous I Ancien disciple du Mar-
chand, vous avez juré de prendre sa place. Vous vous lancez donc à l'assaut de sa citadelle, com-
posée de sept tours et d'un donjon central. Chaque tour comprend dix niveaux et une épreuve 
finale (boss, casse-tête, shoot'em up). Ce n'est qu'à l'issue de la huitième tour que vous pour-
rez défaire le Marchand at prendre sa place. 
C'est ce synopsis qui sert de base au jeu, même si l'on risque fort de l'oublier rapidement pour 
see consacrer à l'action. Mais, de toute façon, l'important reste la jouabilité et l'originalité du 

~ E B .DE REFERENCE SUR MAC 
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C
ast un fait, les jeux 

d'arcade ne sont 
pas légion sur 
Macintosh. 
Breakline, le pro 
chan titre d.e 

Kalisto/Atreid Software, vient 
combler un manque cruet. Les 
auteurs ont voulu créer un habile 
mélange do casse braquas, de 
flipper et de min golf, avec un 
côté •stratégique "apporte par le 
scénario, la progression semée 
d'emb'Oches, la présence de 
•mens resiet de piéges divers et 

la possibilité de personnaliser sa 
raquette en achetant des armes 
de toute sorte. 
Le challenge était difficile car il 
est particul iérement ardu de 
programmer un jeu d'action rapide 
sur Macintosh. Pourtant, la 
prévorsion que nous avons vue 
laisse entrevoir une superbe 
réussite technique. Les 
graphismes, d'une finesse égalant 
le Super-VGA, sont très travaillés 
or l'animation est d'une fluidité à 
toute épreuve (sur un LCII). S'il 
rassemble à première vue à 
Arkaneid, Breakline est bien plus 
sophistiqué. Les mouvements de 
la balle, en particulier, sont soumis 
aux lois de la gravitation et de 
l'inertie (les tableaux sont gérés 
en 3D, avec des effets d'ombre 
hyperréalistes). Au niveau des 
options, Brookline offre une foule 
de briques aux effets divers 

tuants, téléporteurs, vortex de 
feu, etc. Pour las projectiles aussi, 
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on est servi : balles harpons qui: 
explosent dans taus les saner ' 
balles éphémères ou .balles: 
traçantes qui traversent les 
bnquescomme du beurre fondu... 
Je ne vous parle même pas des 
différentes raquettes que vous 
allez manier (rondes, convexes, 
carrées oc encora tsurnantasj.lt y 
aura même des boss: de fin de 
niveau et pas des moindres 1 
Certains seront en 3D, d'autres 
des sprites animés qui prennent 
un bon tiers de l'écran. Du jamais 
vu ! La bande-son, bien souvent 

parente pauvre des 
jeux Mac, n'a pas été 
oubliée puisque 
Kalisto a développé 
une routine permet 
tant de jouer des 
mu i quec sound 
tracker 4 voies, de 
même format que 
celles de l'Amiga. Une 

éacme performance 1 La preuve : 
la musique (provisoire) de la 
présentation était celle de la demo 
Voyage de Razor 19111 

D'ailleurs, tout dans Brookline 	Bref, 8cxck1ïn$ atout pourYene.rtr ,  
rappelle las dëmos. On y trouve LE casse-briques de référence sur 
un tunnel constitué de points 	Mac (et peut-être aussi sur PC) si 
tournoyants en 3D, un scrolling à 	sa jouabilité est à le hauteur de 
la «Star Wars'. impeccable par- 	sen qualités techniques. Mais l'on 
dessus une image 256 couleurs, 	peut faire confiance à Kalisto pour 
des scrollings fluides. Les auteurs, 	tester le jeu à fond et concevoir 
qui sont d'anciens démo-makers, 	avec soin les quelque 100 
n'ont pas oublié leurs racines et 	tableaux (I) prévus. 
cela savoir ! 	 Rémi Le Pennon 



Le défi était de concevoir les gra- disparates pour en cuisine, le ménage 
taille ear nous phismes adaptés faire un ensemble et la vaisselle). P* e.«,s..—ir 

luur vouliions déve- aux particularités. homogène et Sur quelle, machine 
reakiine, lopper une da jeu. Le but était original. Nous ne le jeu va-t-il 
ous interface efficace, de créer un envi- voulions pas faire fonctionner? 

sommes allés soulple et tirant monument original, an simple clone Nous avonsfait en 
rencontrer les parti de toutes (es baroque et élégant. d'Arkanoïd. sorte que Breakline 
créateurs du jeu. possibilités du. Mac. Pour ce faire, Qu'en est-il de la s'adapte à tous les 
Tilt : Comment L'équipe de déve- certains éléments bande-son? Mac couleur, du 
. vous est venue loppement s'est ont été calculés en C'est Frédéric Classic au Quadra,. 
Vidée de Breakiine ? constituées sous la 3D arec l'aide de Motte qui a conçu sans perdre de sa 
Kalisto : Nous nous tutelle de Pierre Laurent Sébile, la musique. jouabilité ni de sa 
sommes spécialisés Reynaud-Richard, Qui a jeté les bases Frédéric est connu vitesse d'ant- 
dans le dévelop- an ancien démo-  du jeu? pour sa motion. Tout ça, 
pement de logiciels maker et poly- Le développement participation à grâce à des 
sur Mac. Nous technicien. Aidé de technique et gra- différents projets routines ultra- 
avisant que les jeux Stéphane Hadinger phique ne s'est pas micro: demos, jeux optimisées. Nous 
d'arcade étaient pour la program- fait à l'aveuglette, d'arcade et espérons qu'il 
très rares sur cette mation des A partir d'une d'aventures. Il a saura s'imposer 
machine, nous créatures dan- histoire imaginée même été couronné comme la référence 
avons décidé de traques qui hantent par Jean-Michel le 29 décembre, en la matière, face 
développer un jeu les fins de niveau, Ringuet, notre meilleur musicien à à des concurrents 
faisant appel aux Pierre a réalisé des scénariste maison, la demo-party plus anciens 
réflexes et à la miracles, chacun a enrichi organisée par comme certains 
dextérité du Joueur, Et au niveau l'intrigue du jeu Crystal, Anarchy et shareu,ares. 
Après, 4é longues graphique? pour développer un The Silents, au monochromes; 
séances je bpain- C'est Olivier Bailly- projet qui em- Danemark. Xenon de Titus ou 
storming, lq çieaix- Maître, graphiste prune à plusieurs. Olivier Bailly- le bon vieil 
S'est porté.gürue expérimenté en styles.: casse- Maître, non content Arkanoid de Taito- 
easse-b iqùés matière de dèmes briques, flipper, de s'occuper des A noter que nous 
évolué. 	- et de jeux (les mini-golf et jeu graphismes, s'est envisageons 
Quels problèmes graphismes de d'aventures, aussi chargé des sérieusement de 
avez-vous Tinies, c'est lui) qui La gageure était de bruitages (il fait faire une version 
rencontrés? s'est chargé de lier ces éléments également la PC Super-VGA. 



H BITUELLE 
ENT 

DIS TRIBUT 
UR DE 

JEUX POUR PC 
ENGINE, HUDSON 
SOFT NOUS PROPOSE 
AVEC VO !JOE 1 UN 
JEU DE PLATES-
FORMES DE TYPE 
CONSOLE POUR NOS 
MICROS. ET ON PEUT 
MEME Y JOUER A 
DEUX! 
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Kid surAmiga. Les graphismes 
de Yo1Joe! sont de bonne 
qualité et les fonds de décors`- 
sont particulièrement beaux 
Ils ressemblentà couvée 
Lionhesd. Las sprites sont up: 
peu petits mais suffisamment 

tableau suivant. Vous passerez 	l'ambiance. Les quelques 

par un manoir hanté, une 	ralentissements rencontrés 

pyramide égyptienne, un 	parfois devraient normalement 

sanctuaire aztèque, un temple 	disparaître dans la version 

chinois, une rue new-yorkaise 	définitive. De nombreuses arm, 

et même le métro. Ce dernier 	peuvent ëtre trouvées dans les 

tableau est en cours de 	 tableaux. Elles sont variées at 

préparation Soit, au total, six 	offrent chacune des avantages 

mondes différents auxquels il 	spécifiques :le shuriken a une 

faut ajouter an tableau spécial 	longue portée, latronçonneuse 

de type shoot-them-up sur le 	est dévastatrice, la cocktail 
Hnc A''i m mnnnr néant_ firef 	Molotov a une longue durée, 

psrnsîrDèremeM intéressant. de fouare deux, at dans vexes partfesIièthmen réussie et le 
Exploitant l'idée d'ue Nat, le pote de Joe, vient l'aider gctol1In9 est multidireetionnei 
personnage très «fun•, avec une à nettoyer le secteur. Les 	: Le bande-son n'est pas an 
image antidrogue tableaux sont variés et à thème. reste. Chaque tableau a sa 
particulièrement appuyée (des Il y aura en tout six mondes. II propre musique originale. Elles 
petits messages du genre 'les vous faudra tuer des boss dans sont de très bonne qualité at 
fumeurs meurent Jeunes' chaque monde pour accéder au sont bien adaptées à 
apparaissent à la fin de chaque 
partie),:  ce jeu de plates-formes 
est l'adaptation typique d'un 
soft pour console PC Engine: A 
.une. différence près : ce n'est 
pas une adaptation. En 
Hudson se met à créer des jeux 
originaux sur micro. Le premier 
qui a fait parler de lui est B.C. 

S TYPÉ EST NÉ. IL S'APPELLE JOE. 

négatifs du jeu est ee grande. 
difficulté. Dès le premier niveau 
vous êtes confronté à des 
épreuves très délicates. Il faudra 
faire preuve de patience et 
d'organisation. Le contrôle du 
personnage est convenable et il 
est possible de connecter un 
joypad Megadrive pour 
améliorer la maniabilité. Ce soft 
on deux disquettes est plutôt . 
sympathique at on l'attendra 
sûrement avec impatience. 
Affaire à suivre... 

Morgan Feroy 
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ILT : continuer à faire des 
• Depuis produits originaux 

quand pour micro car ouvert pour des jeux pouvions aussi faire Vegas, nous avons 
Hudson Yo1Joe! a été d'action de type d'excellents jeux an des. machines 
Soft développé pour shoot-them-up ou d'aventures. comme 1e CD-i et ta 

distribue des jeux l'Amiga alors que plates-formes. Pourtant, la 3D0, Cette dernière 
pour micro- B.C. Kid et TILT : A ce propos, difficulté des noun intéresse tout 
ordinateurs? Dynahlaster comptervous ne traductions et leur particulièrement et 
MR HUDSON : n'étaient que des commercialiser que coût élevé nous nous espérons 
Depuis peu.On peut adaptations? ce genre de jeux? limite quelque peu développer sur ce 
dire que c'est un MR HUDSON: Oui Pourquoi ne pus pour le moment Et support dans 
autre marché que la Au Japon, nous vous orienter vers le puis, quelle que soit l'avenir. Peut-étre 
console mais qu'il sommes numéro un jeu d'aventures? la langue,: le shoot- verrons-nous un jour 
nous intéresse aussi, dans le secteur de la MR HUDSON: Pour them-up n'est-il pas te célèbre Gate of 
Nous espérons bien création et de la le moment, nous 1e jeu universel, par Thunder en images 
sûr que Yo!Joel sera distribution de jeux diffusons  excellence? vidéo ultra-rapides:., . '. 
un bon succès et sur console, principalement des TILT : Après la Nec TILT : Merci, Mr 
démontrera que principalement Nec jeux d'action, Au et l'Amiga, quel Hudson et on peut 
nous avons raison En Europe, nous Japon de grands marché vous supposer que l'an 
de croire en ce nous sommes succès comme la intéresse? reparlera de vous 
créneau, aperçu que le série d'Ys ont MR HUDSON : Au dans les prochains 
TILT : Comptez-cous marché restait prouvé que nous cours du CES de Las mois. 
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81 et 62/66, rue Aura ut 75011 Paris 
Tél. (1)48567777. Fax 11148061840- M° Sébastien Froissart. 
Ouvert de 10h a195 du mardi au samedi,de 14h à 19h le lundi. 

Lyon : 2, quai Claude Bernard 69007 Lyon 
Tél. 78 72 82 33 - Fax 78 61 71 13 

Rennes : 8, rue du Louis d'Or - Bas place des lices 
Tél. 99 67 23 23 

L' ÉVASION SANS FRONTIÈRE 
Les plus bas prix des GAME MACHINES 

Un cadeau offert à tout visiteur muni de cette annonce. 

SYSTÈME 1 
	

SYSTÈME 2 

386 DX 40 64 Ko M.C. 	 486 DX 33 128 Ko M.C, 

4ModeRAM-DD 40 Mo-FD3"1/2HD 
Carte SVGA 65000 couleurs 
Moniteur SVGA 
2 Ports série et 1 Parallèle 
Clavier 102T. Super boîtier Minitour 
+ 1 Super carte son de luxe 
+ 1 Super Joystick 

4Mode PAM -DD80Mo-FD3"1/2HD 
Carte SVGA 65000 couleurs 
Moniteur SVGA 
2 Ports série et 1 Parallèle - Souris 
Clavier 102T. Super boîtier afficheur 
+ 1 Super carte son de luxe 
+ 1 Super Joystick (manche à balai) 

6800 F TTC 	I 	I 	9500 F TTC 

Local bus VESA en option carte mère : + 600 F TTC 
(sur 486 DX 33) carte vidéo : + 900F TTC 

Pour les options: carte vidéo / disque dur / carte son / Lecteur CD - ROM 
et tous les accessoires de pilotage. APPELEZ - NOUS ! 

Enqucte boutique 	 TILT N° 105 

TRIUMPHAL (PARIS 11ème) 
Voilà une boutique qui respire le PC ludique. Des jeux on 
démonstration, des cartes son sur les étageres et un 
vendeur qui maîtrise à fond son sujet. Pour une fois, notre 
enquëteur ne s'est pas vu conseiller une "petite ma-
chine'. 33 MHz, DD de 80 Mo.4 Mo de Ram, voilà qui est 
séduisant, surtout vu le prix vraiment bas de ce malérlel. 
Et en plus, un PC décortiqué sur un comptoirvous permet-
tra de comprendre ce qu'est une carte mère, où 
s'entichent les Mode Ram supplémentaires, etc.,, 
Conclusion si vous trouvez par chez vous une boutique 
de ce genre, ne cherchez pas plus loin. C'  est tout à fait ce 
qu'il vous faut, 

~TRiuyfor 

"La Force est avec vous" 





Beholder. L 
alors que les 
joueur), raver 
leurs parent: 
Gladstone a 
des Ténébré; 
faire face à'. 

t~Lepr .4tre empoisonné - par Scotia et It .gensdeWestWoocf«tedfWfg[easâ of dès voix dlgitalis$s (un peu 
n rrlcode remède ne sera pas facile àtrou- résoudre des créatures à défaire„ comme dans Doneln. 

y proche ver.. Inutile d'en dire plus, mais des stratégies à élaborer.., at on Mals ce sont surtout les gra- 
'o of the sachez que le scénario de Lands roil àsauver I» 	 phismes qui vont faire parler 
Smmence of Lore échappe à la linéarité cou- L'interface de Lands of Lore res- d'eux. Les artistes de Westwood 
lés parle tumiére au genre, 	 semble bien évidemment à celle de ont donné le meilleur d'eux-mêmes 
'laite chez Les personnages non joueurs Eye of 	Beholder(vue 3D, tout à pour réaliser des dessins absolu- 
la villa de ,' seront présents et agiront avec 	la souris) mais elle sera parait ll 	ment superbes. 
r l'Armée autonomie (un peu comme dans plus simple et permettra une plus L'un des responsables de Virgin 
,hard doit certains jeux d'aventur (.Compo- 	grande souplesse. 	 n'a d'ailleurs pas hésité à affirmer 
s horrible she de huit chapitres distincts Les combats coteront en temps qu'ils étaient ~nettement plus 
uYSert.les pleins de rebondissements, cette réel (jusqu'à présent, seuls Dun- beaux que taux de Xyrandia». Une 

histoire met l'accoSt sùî lu gadin Master et Undenrorfd Propo- ,rbëresce non'? 



Tilt : Bonjour Rick. 
Tu es le producteur 
de Lands of Lore et 
de Kyrandia 2. 
Deouis combien de 

essais graphiques 
ont été faits en août 
92. Lands of Lore 
est sans doute l'un 
de nos plus gros 
projets et le plus 
gros budget que 
nous ayons eu 
depuis plusieurs 
années. 
C mbnende 
pe 	avez- 
cous employés à la. 
creation du jeu ? 
Houla ! Beaucoup. 
Beaucoup trop, 
même ! L'équipe 
principale doit se 
composer d'une: 
petite dizaine: de 
personnes mais, en. 
tout, je pense 
qu'environ 25 ont 
au total collabore à 
Lands of Lore. 
Quel était votre but 
en créant Lands of 
Lore? 
Nous avons voulu 
réaliser quelque
chose de nouveau, 
donner une nouvelle 
direction au jeu de 
rôles sur micro. 
Avec nos jeux 
précédents, Eye of 
the Beholder let If,;  
nous avons 

Y A DES 

rencontré an certain 
succès. Beaucoup de 
gens nous ont écrit 
et beaucoup 
attendent quelque 
chose de nouveau et 
de mieux. Nous. 
oyons donc cherché 
à créer un jeu de 
rôles plus profond, 
plus excitant; un jeu 
facile à mail iser 
pour que tout le 
monde puisse y 
jouer mais.  
suffisamment grand 
pour donner du fil à 
retordre même aux 
spécialistes. Avec 
Lands of Lore, nous 
espérons que même 

les amateurs de: 
shoot'em upnude 
simulation auront 
envie de se mettre 
au jeu de rôles. 
A. ton avis, quelles 
sont les principales 
améliorations? 
Nous avons mis 
beaucoup plus de 
rebondissements 
dans le déroulement 
du scénario. 11 g a 
p4, s jÎ action, de 
sn, jlrises et cela ne 
se ]hutte pas à 
fiigïtpder des 
monstres... 
D'ailleurs;  ceux-ci 
sont plus évolués 
que dans Eye of the 
Beholder. Ils sont 
nettement mieux 
animés et réagissent 

joie,'tristesse, fort et nous 
excitation au espérons que le jeu 
frustration au furet marchera bien. Mais 
à mesure de son il faudra attendre le 
avancée dans le jeu, verdict du public 
Scotia, par exemple, pour savoir si Lands 
n'est pas un simple of Lore est vraiment 

un bon jeu. Ceux qui 
l'ont testé ne se sent 
pas trop exprimés 

I4 	>,' au sujet du scénario.  J Mais la plupart sont 
tebabas' devant les 
y  .-MInue. 
Y a-t,i1 une recette 
pour faire un hit? 

igta pt t  Comment uois•tu. 
. I'eunIuf1on des iëu c 

,'" 
!E` 	® sur micro ? 

Je ne. sais pas-.,, 
Disons que nous 
essayons 	onner. 
le meilleur de nous-
mêmes, Ett un 
budget important 
aide énormément. 

archétype de super Cela permet de faire. 
vilain. Elle aune appelé de vrais 
personnalité et spécialistes sur tous. 
risque de surprendre les aspects du jeu. 
le joueur lors de Ici, nous avons 
certaines rencontres même des 
(sous plusieurs psychologues qui 
apparences). Bref, étudient nos jeux 
les chases seront d'un point de vue 
différentes de ce que émotionnel pour 
l'on s'attend à composer un jeu 
trouver dans on jeu équilibré, agréable 
de rôle sur micro, et sotie-faisant pour 
Cela peut paraître lejoueur,.. 
présomptueux: mais ActuelleYnent, je 
nous avons essayé pense que lemilieu 
de créer le suspense des jeux vidéo est de 
et le mystère dans plus en plus curatif. 
notre jeu comïne Pas seulement chez 
Hitchcock dams ses Westwood, mais 
films.' partout. fly a de 
voilà qui parait très nombreux jeux 
prometteur 1 surie marché dont 
Nous y croyons très je suis jaloux. J'y 

fortement durant les 
combats, M. 
poussent des cris et 
vont même jusqu'à 
s'enfuir lorsqu'ils 
sont blessés... 
D'un point de vue 
général, nous avons;. 
voulu que l'émotion. 
dirige le bals plutôt 
que la routine 
coWOinntonstye•. 
trésor. la joue r 
détirait ressentir 

joue et je me dis 
sAaargh 1 Comment 
ont-ils fait un aussi 
bon jeu ?' Et comme 
les ordinateurs 
deviennent.. de plus 
en plus puissants, je 
pense que les choses 
vont aller vers de. 
pinson plus de 
qualité. 
Quel est cotre 
prochain projet? 
Kyrandia 2. Mais, 
pour l'instant, il n'y 
a qu'un seul 
graphiste:  qui y 

travaille car Lands 
of Lore monopolise 
tout le monde. Tout 
ce que je peux  dire, 
c'est que le jeu sera 
beaucoup plus vaste 
que. Kyrnndiq. Nous 
avons bien l'inten-
tion de tenir compte 
des critiques faites 
sur le premier volet 
pour améliorer 
Kymndia 2. Mais il 
y a encore trois 
bons mois de 
travail... 
Merci, Rick. Et 
bonne chance à 
toute l'équipe pour 
la suite. 
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REGARDS 	 , / 

~
Westweed SI dies est on 

groupe de déveleppemenf 
Irés proelif y i Iwva 	sua 

micro depuis
s l 
to début des années 

80. Leurs IIIws les plus cannas 
sent cectsioemenl série des 
Eye of the Beholder  (I et 11) at, 
céso.mom, Dune 11. 

~4rluellement, Péyuips se 

	

n`entre sur fa 	r de 
Lands of Lare mais prépare 

	

également Kywndia o6 vous 	 •`~' ., 
incarnerezincarnerez Zam Zambia, te t 

	

magicienne du premier épisode. 	 _• 
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SUR LE RNDE 
ECUEIL DE 
CONTES 

ARABES DES MILLE 

ET UNE NUITS, 
ARABIAN NIGHTS EST 
UN JEU DE PLATES- 
FORMES SON STYLE 
RAPPELE PRINCE OP. 
PERSIA, L'ANIMATION 
EN MOINS. 
PARVIENDREZ-VOUS 
À SORTIR VIVANT DU 

PALAIS LABYRIN- 
THIQUE D'UN SULTAN 
DESPOTIQUE? 

nap Asabian Mghdo ba Fonde.urUu, 	it 	éon parlas.: 
~■ sowe4e a'é6 ben Kt$all$.. avarrEUra Xn.~€v$.1;YeriEF bis 
~di 	d versifier phrases r ëfaadt resoydr 'fhti 

)•son image de 	arque. 
ntoge a 

à 1 	ofàA II 	ï1LsTaed 	résol+.pre, 
- Elfe s'attaque aux jeux de des enigsnéé 	rnepersine 

t 
'•' 	€ 	 ' 

'dates-formes. Comma dans 	-. ,oertamawl, ëk~lig?lslctMa!rMpour 
e të~ • : 	 f 

+ PP^^ '̂ 
":. Prince e ér sa, vias incarner 

un jeune héros qui part atravers- 
C ommedans 1. a.zèl, 
Comme dans lé jeu Zelda Ill (sur 

[utrrq 	 Orn 	pl 	_ les labyr nthes d un grand console) vous pouvez faire 

f 
~4 	 ? 	• I pals s Dès le début vous vous apparaYra un nventaire de vos 

échappez de votre geôle et possessions en cl q. ant sur la 

A 	 ~ 
""'Y ' *r' 

inspecter les barre espace Vous p uvez ainsi 

coulo sn Des gardes armés de - tenir deux obl t 	en main : une 

cimeterres vous ÿ attendent et arme et un «out Imo, Vous 

_J, engageront le combat. Fort trouverez votre équipement au 

heureusement, le jeu ne se détour d'un couloir, ou bien 
contente pas de vous faire  chez un marchand. Avec Arabian 

es labyrinthes de rc uric d 	rin 	e 0 Nights, toute l'équipe de e 
couloirs, de tuer des adversaires  programmeurs a decide dotaire 

at de récolter des bonus un produit digne de ce nom. 

ARABIAN NIGHTS: UN HABILE MELANGE 
56 



REGARDS... 

- Kriaalis a édité Shadow Worlds, Vikings et de nombreux jeux de 
simulatien de football. Cet éditeur allemand est distribué en France 
par Virgin. Avec ce nouveau produit. Krisalis essaie de se défaire 
de son image d'éditeurspée lise dans 1e feet. 

La société Krisalis développe actuellement un jeu de plates. 
formes aFpelé Soccer Kid, où il faut Wer les ennemis twee son 
ballon. Notons aussi qu'un des nouveaux membres de l'équipe est 
un snncapleur de dessins animés en Angleterre. 

	

f 	 i 	 r 

	

r 	 s... 

3rsion présentée, 	 jk 
graphismes ' 	 IP' 	 1 -~ 	a 	:' 

f or g n~ité et ne sont 	 r. 
aux. Et il n'y avait 
le musique. 
ant, la bandason est 
ite. et jamais 
Le contrôle du 	 - 
e, c'est pour l'instant 
pias négatif; mangqe 
n. Soit il est trop. 
est trop vif (commé 
oudain dopé à la 
. Mais Krisalis nous 
ces problé_ 

'es et que la iouabilité, 	, 



LES 
DEI 

nglaism le programme qui nous a 
ate présenté flax a It pas encore 
eté adapté à 	O M La version[ 

peut examiner les caractéristiques 

I 



PRONOSTICS 

- J'a~vâb hea~ si s~P aimé World 
Nass Rugby, et O M. Super 
Fee!hall semh/e ai- dia la 

- 	 - mime frempe. J'al h6M • 
d'avoir  le veralen final,! 

de chaque joueur (forme physique, Le ralenti s'active automatique- 
,ltesse, ta I 	g lité) afin de ment pour vous taire revivre 
mettre chacu 	me lleure tous les p 	t forts de 1 action. 

détailler le On peut mêmee 	r 	mou 
Fan de jeux de foot 0 avoue 

Super Feet nil est l'un qu'O.M. place. On peut egalement mod trer 
image 	image et cho verront 	par .dei jeux que j'attends le plus ipe OM les couleurs de l'eau 

sir son angle de vue (aér en ou aafuellemenf. Mais pe,viendw- 
Super Football innove en offrant 

n choix de techniques de leu Izteraq. 
til a ifeler fuel een{a peu 

qui seront appliquées en cours de Les possibilités de sauvegarde 
Dinp Dint . 

parties vous permettront de foire admirer 
Ces techn quel c'est vous qui vos rapiats à vos ams (gi 	n 
allez les composer (et les corser G.M. Super Football parait très I` 	Y 

~q ver sur disquette) en ass 	nant la  9 prometteur, d'autant que l'é 	i dro 	 eu 
à 

	

Il 	I  Çay elf, 

	

dbbeolor 	écru 	 - sur nos 
sur no 	cru 

place de vos hommes pour chu 
un des moments forts du jeu 

pesa de développement c'en est pas 
son coup d'essai an matière de me toi, Sa n'a pas i, 

Mais je me demandq; Avant le match  proprement dit, 
le 	de 

simulations og ve. Pary endra t 
il à dei 	ner Sensible Soccer le . 

rl k 	n 
pal s vous pourrez chrnslr 	niveau 

difficulté (10en tout), lu dorée du leader ou Soul, alas Kirk offs; 
match (de 4 à 90tn'nutes) et les auquell Dino Dini met le dernière u 	•r,. „ 	 4 
conditions climatiques (qui affec- rouir v Vous In courez bientôt.  r-, r   
tent véritablement le jeu).. Jacques Harbdnn  

. zd0  
one 

VJPQII  
une version encore plus performante 

• 6 nouveaux circuits; 

• Mode «turbo», ultra rapide; 

'
epp MvG 

oc  5 	•_Mode «suivi«, pour concurrencer 
les pilotes les plus tenaces; 

• Joystick aussi performant que Is souris; 

• 4 niveaux de difficulté; 

• Réglage de la voiture; 

• Compatibilité avec les circuits 
vnm^ -- 	de VROOM et VROOM DATA 

VNOOM DATA 	 ST. 
s 	 AMIGA 

AMIGA 	_ 	Sr 	 199 F 

149 F 	 AMIGA 	 - 

	

149 F 	 • VNOOM 
• G.NIUS 

• OUTZONE 

51 vous a z des problèmes pour vous procurer. ces: jeux, vous pouvez les demander à 
LANKHON - gobie, av du Gal. de. Gaulle 92140 CLAMART — Tél. (1) 46 30 33 03 	 - L 

Pr»ir rralmir notre rataloova anrmaa raie cira arlruc9c W la marris no voire nrninatal lï 	- X 



entrée des jeux a Ima gina 
93 a sans doute été l'un 
desévénementsmarquants L Vie artificielle 
de l'exposition cette année. ordinateur a beau être un outil de simulation fantastique, il est 

C'était aussi l'occasion de nous en évident que modéliser la vie, telle que nous la connaissons, est une 

mettre plein la vue avec coq 

 
tâche encore inimaginable aujourd'hui. Cependant, il est possible avec 

des 
seront les simulateurs de demain. 

lea techniques actuelles tle programmmer 	organismes artificiels, 
aux ccmpcdements limités certes, mais possédant indéniablement les 

Tourbillons d'images et dosons ou caractéristiques de créatures vivantes. Des réseaux neuronaux leur tien- 

ui eS de ouBUrs s'affronte- des eq p 
rest lieu de cerveau, et leur environnement est limité à des obstacles et 
à des points de nourriture. A la manière d'Elfieh, que nous vous présen- 

tont par te alité virtuelle interposée tons dans ce numéro, Pole' World est an parfait exemple de monde arti- 

dans des'im me n'es centras ficial où desètresvivent et meurent. Lors d'un accouplement, lanevselle 

d'attractions. 
réature tir. son identité génétique de ses deux parents. Ce sont cam 

[ainement des créatures comme celles-là qui constitueront la faune des 
Le demescre des moyens mis en mondes virtoets. Certains jeux vous ProPoseront peut-étre de devenir un 

plat sera a la mesure de ces eau- chasseor d'animaux artificiels. Levis artificiene est un domaine encore 

' ceaso mondes gigantesque. Pour 
 très peu exploré, mais ses applications sont vraiment fascinantes. V.0 

preuve, l'ambitieux projet de 

N 0 co, un des Irais géants 

nippons des salles d'arcades; le 
Golaxlan 3, C'est ace jour, in plus 
grand combat Interactif de tous les 
temps : vingt-huit joueurs smbar-
quc dans un énorme spans opéra 
doté de graphismes an images de 
synthèse additionnés é de is 3D 
calculée en temps réel, projetés sur 
un écran cylindrique de 360°  pour8 
mètres de diamètre. 
Vingt-huit joueurs disposés an 

cercle sue une plate-forme hydrau-
l ique qui tirent, tous unis. pour 
défendre leur croiseur attaqué par 

l'ennemi S coups de laser. Le tout 



Effets speciaux 
• Lec $k nema est entrainde connaître une véntable révolution, 

et Cate une preuve de sa réuss 	,elle ne saute pas aux fi 
+ t̀, 

: 
yeux des spec[ateurs, ta nunrer salon des films permet mainterent 
des trucages etonnants. Avez-vous vu le film Les Visiteurs, dans 
lequel Christian Clavier interprète simultanèment deux person- 

-. 

à 	-~.. 
nages qui se parlent, se touchent et s'échangent des objets 	Les 
techn 	numér 	ont également éte abuses. d.—La mort que, 	ques 

, 

va bienpourlesscenesou Meryl 	eeretrouve avec un 
cou tordu à 180 degrès, et où Goltlie 

Pawn 
Hawn se promène, un trou  

L'ordinateur trouve également sa place dans le dessin animé. II 
dans l'estomac  

s'y révèle particulièrement pratique pour ranimation tle persen- 
g 	,tl'oblets eu de décors complexes,ans que pourl 	Rets 

r %le eo ~tnycteur 	 tl 	Flett Aladd.n de D sl Nemco de jeux~naopert 	pè 
rey, mit.oui eu recoins e lo din ateur. ~i 	 i'!I 	 .( 

3v 	 .0 
4 

II - 	Lite c 
~ 

E t yyg 

7 } 

i7 
  v 

kM1l 	,. 	 yA 	~. 	
-agi ~ 

	

G'eèt du 17 au, 19 février, dernier que s'es Tgnv 	Ûgj 

	

roode noeeeaete, celte douzième édd1e cl 	s. 

J 
	̀i~al d'Imoges ;de 5ynihèse d'Europe proposait 	e? 	e es, 

'b 	 ten dédie. au4, leu. f TAf était ià at vous dd tout }u' 	eux 
~: 

€ 
-,. 	,t 	 r 	etllr vus G Imagina, s 

c n fond sonore tmpre5stDHoon[, 	salIe d'aca,1~ de Londres- 
restué par rut canaux stéréo. 	Autre major l 	ugho 	R diffusion 

sas La totale pour les yeux et les 	Simulation est une fil' 	le de la 

tl 	Ir=  
oreilles I Le conplexe ab l y sous 	Hughes Arcraft Company le géant 

un dort 	n 'e 	qu'au qu au Japon 	US des gros simulateurs de vol ut 

pour l'Instant. 	 lises pour l'entraînement des pilotes 

Pou 	x q 	sea 	t t 	p 'n se 	d I g 	de combat Sp 	see 

F~K~ 	tlit 	h 
tents d 	ye 	sa h 	to te 	dans le 	lateur 	pou 	p 	c 

q r._ 	- 
r; 	s 	_ 

f 	lPur oeda rer dattact 	t 	les St 	Td 

a s la 	cil 	r 	7'sn y et 	C, axa dl. peu, rn 	jrton 

ti 	S 
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Reality 
engine: 
une machine 
de reve ! 

CealgrtK mskw adham 
s..nan iPlel6.y, Il dl 
ill d urpenree 1- grande 
tsr Plus vrd 9.enalwe'a 
Mm ams 1e aes 1 Yin. rm 

Imagina, ce n'est pas seulement des 
conférences et des projections, c'est 
aussi on salon où les fabricants et les 
éditeurs viennent exposer leurs der- 
ni 	Parmi les stands, on 

con
arquait notamment celui de Sili-
Graphics, leader dans le domaine 

des stations graphiques, et qui pro-
pose une gamme allant des supercal- 
culateure aux stations personnelles. 
Pour vous donner un aperçu des capa-
cités du moteur graphique Reality 
Engine (disponible sur Iris Crimson, la 
série Ins Power et Ids SkyWater), veioi 
quelques-unes de ses cerachrieteguer 
: 1,5 million de points antiu1ierés par 
seounde, 1,5 million de veMeurs anti-
aliases par seconde, 1,1 million de 
polygones par 
	t a 

secon
de, nce 00 p è Ya genes avec 

on tie, taux de remplissage de 320 
millions de pixels (tesure et amelias) 
par seconde, effri,age d'écran on 0,2 
millisecunde. Tout cela bien sOr avec 
des résolutions pouvant atteindre 
1920x1152 pixels (norme TVHD) ou 
1024 bits par pixel. Croyez-moi, tout 
cela faisait ressembler Und—font a 
un jeu sur ZX81 ! Bien sûr, Ces 

achines sont enture réservées à des 
processionnels, mais Silicon Graphics 
propose déjà des stations person-
nelles, telles que Iris Indigo, pour un 
prix inférieur à 100 000 F. D'ici une 
dizaine d'années, nos ordinateurs 
auront une puissance comparable 
pour le prix d'un PC. 

v.0 

Villette, elle a dévoilé son prem 
jeu virtuel . le Commander. Appas 
remment le simulateur par excel- 
ence;uncockpitpourdeuxjoueurs 

pilote et copilote — monté sur 
une vraie mécanique à la souplesse 

de mouvement encore jamais 
atteinte, pour un prix également 
jamais atteint. A l'intérieur, un poste 
de pilotage complet, écran radar 
compas, mais rearm na simplifié 
pour en faciliter l'acces. nous pro-
I'et John VInce, Conseiller sc enl-
fique a Hughes. Et le jeu? Un simu-
lateur de combat classique pour qui 
possède uin ra 	s qui pourrait 

bien faire un malheur au prés du 
grand public (fortune). Les gra-
phlsmes Style VGA semblent bien 
animés, d'après la bande dome 
projetée. Mais mieux vaut attendra 
pour juger de visu. Destiné surtout 
aux centres d'amusements ameri-
cains, II pourrait dire disponible an 
Europe dans des grandes salles. 
Masos jeux roues se sont déjà 
emparés d'un aulne média beau-
coup plus imposant '. la télévision! 
Ainsi, en Angleterre, un jeu N fait 
fureur auprès des kds', Gybcrrrtae, 
la première émission de jeu en 
lea  virtuelle! Venu nous présenter 

nouveau bébé, Tmi Ghild, l'heu- 

y
uxproducteur, avait date crée II 
a quelques années le N show 

Knightmare pour Anglia TV. Un 
concept style jeu vidéo au succès 
mondial dont nous avions hérite 
avec Le chevalier du labyrinthe sur 
A2 et qui avait donné lieu à une 
adaptation micro chez Activis ran . 
Avec le représentation 3D utilisée, 
ana vraiment l'impression d'évo- 

luer dans un univers créé par ordi- 
nateur. Ici, dans Cyberzone, 

casques et gants ont été volontai-
ment écartés; pas assez visuels 

pour le spectateur qui a besoin de 



7Télévimvalité 
La réalité virtuelle permettait déjà d'accèd e, à des 

ondes enherem,ni generés par oltlmlteu. et d inter-
agir avec cet environnement La telev rtualité c—li 
tue une amelioration de ce concept en permettant a 	 ~. 
mluseurs personnes distantes de se retrouver dans un 	 ~t 

nrtuel L lnteret de cette technologie 
ante réside dans l'utilisation de réseaux [erépho- 

temaenU
e r ne pe est simcple ai I

les d',,,mée, di, 
	 2,n 

mages (quo 'pen p 	gas), on 
échange les paramètres nécessaires, et le terminal de 
chacun des participants recalcule le tout en temps réel. 
Ainsi, lors d'une conférence, tleux personnes équipées 
d'un mosqe,ettlwne souris 3D(Vu- à Monaco, l'autre 	 - 	- 
a Paris) ont pu vis ter ensemble une rdPré.e.tat on v r 	 ' 
tuene da abbaye de Cluny. Pour l' nstan cette tdcM1 Y 
nique n en est qu'a sas balhof ementa et neces nue 
emplo de sta400s graph quee conteuses. Ma s' es[ ". 	 j Y 

evident que dans un aven r proche nous verrons arr ver 
des jeux exploitant a fond la carte tl ela 

tmeir Claulsse ~n .. 	 .. 

•
É 

plans iieas et stables. Les joueurs 
guident leur cyhorgdlns unjviIje, 

Interfaces et interaction créée an 	laces pleines et temps 
réel. Dans le jeu, toutes ley Énigmes 

le 
Parmi tous les travaux Plé5detis cette année, certains s'inomme 

Sont visuelles. Interaction 	drahtie 9 
aient à débarrasser 	 des infirte.ed ftraitementlde comme 

de 	de l'image, Grâce les gants par exemple. usra aux techniques 
les mouvements de la main rien qu'enir on peut 	 qu'en tent nier un cu 	for a. 

o 	
r les participants, mais pas 

care peur le speetateur, touj.,,b mai devient alors une souris qui vous permet de mouvoir un curseur on 
déplaçant votre doigt, le pouce, relevé eu non, permettant de cliquer. 

	

ssif devant l'écran, Le lo 	iciel Pa 	 9 Encore plus étonnant m une application qui, à partir d'images vidéo d'une 
semble bien conçu mais le rendu personne en déplacement, reconstitue son double on image de syn- 

BSt dBpouiIIé; p25 tle texturB, ni de Chase. Le clone virtuel exécute les mémés mouvements que I original en 
hair et axon, De nouvelles formes d'art utilisent ces technologies. 

m Aping. e 	des formes brutes. Les L'Autre est on visage synthétique dent les expressions dépendent de la 
concepteurs travaillent donc sur position du spectateur dans la pièce, le tableau devient donc interactif, 

nouvelle versi on , qu i se veut 
Toutes ces nuuuatlea 	seront sans aucun doute ala base des 
jeux de demain. Plus besoin d s 	ick pour se battre contre un ennemi, de 

plus Yéallste, Les chaïnes françaises 
vont-elles s'y Intéresser? 

puisque les seuls mouvements de votre corps suffiront. Vous pouvez 
muexidà vouseuantercar les prochainesversiensdeStmetFigh- 

Yvan Elbaz 
1ef riquent d'étre épuisantes! 	 V.0 
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FALCON 030 
L'ENVOL TANT ATTENDU ! 

L
e Falcon 030 
nouveau fer de 
Ian ce de la 
gamme Atari, 
est disponible 

dans le commerce 
aeqoe5, notre 
htqoufIIaur fou, et 
fouis tarie Roques, 
programmeur chez 
stInarils, nous livrent 
;curs impressions 
d'utilisateurs avertis. 

' du 1lécan dont nous pi5poafono 
est cslle qul sera la plus répandue dans le 

Lcommerce, à savoir Falcon 030, 4 Mo de 
RAM et disque dur 65 Mo. II vous an peutera 

7990 F pour l'acquérir, sans le moniteur. 

Voyons ce qu'apporte 16 Falcon à ru 	leu  

de ST classique. Tout d'abord, le disque dur 
ntégré, capital des que l'on travaille un peu ou 

pour les jeux ,Mndernes» Leseconde amélio-

ration qui saute adx yeux, c'est la qualité du 

TOS 4.02. Plus rapide, II est aussi plus beau. 

Mais surtout II apporte nombre d'améllorat1Ons. 
La quasi-totalité des commandes souris sont 

ssibles par racneurois clavier. Les options 
decparamétrage sont beaucoup plus riches, 
avec un éventail étendu d'imprimantes et un 

vaste jeu de fontes. Le FAIc 	est d'ailleurs 

re avec SpeedoGDOS, un GDOS modifié, 

beaucoup plus rapide et gérant lea fontes 

vectoriPlles- 
Les modes graphiques classiques se sont 

err f s : mode S-VGA (640 x 480 en 256 
urs) et made ¢true color* 16 bits (65.536 

couleurs). 
Toujours 

 

or ce qui concerne te bureau, un petit 
utilitaire permet d'assigner n'importe quel or 

digitalisé à un événement, a la manière de Win-

doses 3.1. Ces sons sortent par le petit haut-

parleur intégré ou par l'Intermédiaire de la prise 

Le TOS 4.02 est excellent- mais II est mono-
tèche. Le MuLtTOS, fourni surie disque dur, est 

là pour y remédier. Multitâches véritablement 

préemp5f ('d la différence de VUrndows 3.1 sur 

permet diet tourner parfaitement et 

rio 	rd des pp re 	qui n'ont pas 

été conçus pour. 
Au noeud amour de disquette. n us avons 

droit à un drive 3"1/2 haute densité (1,44 Mo) 

totalement compatible avec Leiormat MS-DOS. 

Les programmes du commerce ne sont pas 

encore disponibles au moment ou nous met-

tons soue presse, mais ai puecuter un grand 

ombre de bâta-versions. Dans le domaine 

anaux, la majorité ae ces programmes tirent 

profit du DSP et des nouvelles capacités gra-

phlques . logiciels de dessin et de retouche 

d'imago, gérant un très grand nomore de for-

mats, y compris les formats courants dans les 

mondes PC et Mac et le format JPEG. 

Le Falron 030 est enfin 

d!spen!ble ! SI le loge AFari 

melliselere permet de le 

resennailre au premier soap 

Dans le domaine du son, le DSP 

est 

 

repu m à profit. Les 
échantillonneurs direct-to-disc 
uccèdent aux séquenceurs mul-

Ilplstes et autres boites à effet 

temps roel, le tout en qoorité CD 
Lei est encorease débuts. Les versions 
Falcon de Y2,5eref;ce et Ishansont semblables 

ersioi is 

 

P. Jeff M'i fer, le baba cool de la 

micro, s palpe 

 

or jeu-démo démontrant de belle 

ne e les capacités nouvelles du Falcon. 

Mais ce qui m'a le plus Impressionné, c'est une 

démo de 50 Mo d'animations 25 Images/ 

Conde accompagnees d'une musique qua-

Ilté CD, le tout en chargement direct-to-disc. 

avec posslnillte d'Intervention en temps réel. Le, 

délire total ! 
En conclusion. le Falcon apparat réellement 

oo 	ut xcellente machine, puissante et 

n ovatrice. Nul doute qu'elle attirera les éditeurs 

de MAO et de traitement d'Images. Espérons 

que les éditeurs de jeux suivront le mouvement. 
Jacques darbonn 
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News 
•

LE POINT DE VUE 
D'UN PROGRAMMEUR 

Lou ,Marie Roques, 29 sns. est l'un 	on grand atout est le DSP qui 
déSI : d 	rs de S'I als. C' st ilta agyrsuttal. 
qui a 

 

	

unegrands p I" d 	Co meI est excellei,rrd'uati 

d' el p rerd T nouv 

	

q 
erre tp 	r 	 g 

F Ico.. 	 'mq es 	t 
r 
et n d is p 

J t o e le Fe/co globale e t 	pl) I) 	t 	t 	e d 
Up b I I 	t d 	q des 	saoul eg l  e. N e hal prey 
alvatorsttl--ctr 	es Pa - 	'r1Ag ro r:de la 3Dr. I,e e.son 

Quelque la version 16 ...leurs du ST self t,ès pIsisaoI¢ à regarde¢, 

la version 
 

FIs,.. 256 w.Iears appert¢ à 1EVid¢nsa en nef gain en 

/loess¢ of en diverzifl. 

utII'lSatioil est toute trouvée... 

EN OUVRANT Enewte' ll faut mentionner le elmer 

LA BOITE 
qu'un simple aucelérateur 

d'affichage, est un Instrument Intelll- 
gent et programmable permettant 
des effets de flou, des distorsions 

En ouvrent la bole du Fatcon g30, d'image, etc. Ainsi, pendant que 

c~L.e Falooniu~-même i unité sentralb gère os 	mir 	silo digi- 
Un cébla d'alimentation talisées de Transerch'ca„ le Sutler 
U' câble de raccordement Périe l supe de Copains effets a l'écran. - 2 ad,ptate',I 	pour écran mono 

chrome et écran VGA Lerésultatestq'Ililyaaueunrosen- 
- Unesouns fide virile du jeu 
-26squettes pan gage nutilhaires) 

 - Jn manual .Mis tour ( 	tpaoçsls) ten plus une machine Idéale 
pour Ie tléveloppemar' D'abord 
parce que le 68030 esttrbs plaisant 
à programmer (le paradis par rapport 

4J 

Gam View aaf un ~~pefiM programme da demain¢ publir, uvea 
gaelques opfiena de III of de Fraifemenf d'images. II fire san 

eriginalifk du raseurs ae DSP peur .¢nains fraifemenfa, se qui peut 

Ii Faire gagner an /asfeur 1255 sapidité I 

Le DSP en action! 
Deux programmes du packaging mettent e profit le fameux DSP : l 'Audio 
Fun Machine, qui peut servir d'eyaliseur et de boite 2 effet temps réel en 
qualité CD, et le FD20, qui est en programme d'échantillonnage en direct-
te-disc, lui aussi an qualité CD 0usqu'à 50 kHz sur 16 bits en stéréo). 
Un bon nombre d'autres programmes du commerce en préparation (dont 

ns pu essayer les beta-versions) mettaient aussi a profit ce DSP, 
tant dans le domaine graphique que musreel. L'apport du DSP est réel face 
2 un processeur plus trail tunes, II faut 50 secondes pour traiter une 
mage JPEG avec le 68030 du Falcon, 20 secondes avec an 486/33 (sous 
Image Pals) et seulement 4 secondes avec le DSP du Falcon ! 

On ne se lasse pa. d'admirer des imagea de selle qualité. 
En 6405460 en 65526 seuleun somme hi, l'impression visuelle 

est selle d•ane erse11ente diapeaifiee. 

auI développements surPC p et puis un studio ci enregist ment en temps 

parce cue nos outils, assembleur. réel pour 8.000 F. C'est dément 1 

langage C, éditeurs. etc., du STont J'attends avec hâte leup 	e  

fonctlionne à m rveille. II nous a fallcd émos qui montreront les exploits 

ment un mois de travail pour du Faloon. u 	raphlne construite 
transposer la versiair PC 256 cou- pour les m'éaI urs afin qu i lls élan- 

leur en version Falcon. Si 	(ta,, avait nent le public. 

vain, fare pbish aux davebp pear a, ils Pour hès bemet, je vois des jeux qui 

aurdient pas fait outre chose qu'un Intégreront des rotations. des zooms 

Falcon, tellement c'est convivial. en tel 	réel, des calculs d'objets.1 

. Ce sont les dém  arak ers qui vont facettes avec effets de structure, tout 

inter is de posséder cette machina cel a bougeant Instantanément avec 
rapide puissante. aux 	iii' 	e ale parfaite fluidité. En 	it cas, SIF 

graphiquese 	r 	et a. a possi- marlis est sur le qui-vive pour inté- 

bllités sonores époustouflantes.' La grey ces nouveautés. 
Synthèse Vocale pour tout le monde, Propos recueillis par V'ie Ventura 
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AMIGA 1200 
POINT DE VUE D'UN UTILISATEUR 

S
uite logique 
des Amiga 
500,500+,600 
et petit frère 
de fA 4000, 

l'Amiga 1200 est une 
machine étonnante qui 
intéresse de plus en 
plus les joueurs et les 
créateurs de jeux. 
Patrick, l'un de nos 
Amigafans, fait le 
point sur les perfor-
mances de la « bête » 

Cela fait presque un mois 
entier que, quotidiennement 
j'utilise mon Amiga 1 200 of 
voici les conclusions que je 
peux en tirer 
Tour d'abord, l'Amiga 1200 	 - 
apporte un confort appré- 	 1» 6g;. 
,table par rapport aux 	 l 
anciens Amiga (500 à 	 ~r ~~ 
2000- La vitesse accrue des 	 ~` f 
processeurs et la mémoire 
étendue de la machine per- 
met une utilisation du sys- 	1 
tème mn/tea che (version 3.0) 
beaucoup plus agréable et efficace pu auparavant 
De plus, le workbench 3.0 étant multilingue, il m'a permis 
d'obtenir on environnement totalement en français, ce qui est 
très pratique. to plupart des programmes en ma possession 
ont fonctionné on trop de problèmes m e s'il faut quel-
quefois redémarrer la machine avec d'outres paramètres 
pour que certains jeux fonctionnent Il en existe qui refusent 
totalement de fonctionner, mais ce serge a/m nt des 
jeux qui datent de plus d'un an Pour ceux qui fonctionnent, 
les améliorations sont nombreuses et les ralentissements èven-
luels ont disparu. Les nouveaux modes graphiques fonction-
nent très bien et on est surpris de voir, par exemple, la vitesse 

avec laquelle DPaint 4 manipule les 256 couleurs. Les 
modes 262000 couleurs (HAMS) impressionnent par la 

finesse des dégrades, mais aussi (malheureusement) parleur 
lenteur d'utilisation sous DP 4. J'espère que le futur DSP 
pourra améliorer les choses, a condition pu il soit bien 
exploité-En somme le suis satisfait de mon 1 200, qui profite 

d'un bon rapport qualité/prix et qui change totalement la vie 
de l'ancien utilisateur de 500 que j'é  tors - 

Patrick Eymard 

L'AMIGA 1200: Chip set (coprocesse'srzs/ AA est 

RAPIDE 1
beaucoup plus performant. on est 
donc en droit d'attendre nue ame- 

L'Amr'ga t200 est rapide, plus que 	iioration substancielle des perfor- 
les 500, 500+ et autres 600, on lerces, dans tous les domaines 
savait. A ceci deux raisons, le pro- 	d'utilisation. Seulement voilà, beau- 
cesseur est plus récent (68020), at 	coup de programmes, conçus pour 
va plus vite. Da plus le nouveau 	les anciens Amiga, n'exploitent pas 



L Éw6 
500, 50g+ 05 600 

Une souris Commo-
dore, plus jolie que 
ancienne. 
Un manuel de l'utilisa-

feur du 1200, qui 

apprend à Installer son 
Amiga, à le demaner et 
d'autres choses inter - 

res  Sante s pour éviter de 
mettre le joystick dans 

connecteur du lec- 
teur externe de dis- 

quette (en forçant un 

p 9u, on peut y arr!-  
Var...). On trouvera en 

plus urgea r!ptif pré-
s des connecteurs 

pour ceux que ça lite 

-  Una manuel de l'utilisateur du work-
bench qui explique l'utilisation du 
système et la maniement des 
fe nettes, oo m merit formater une 
disquette, copier une disquette, 
etc- 

DE BONNES 
RÉSOLUTIONS 

Sur Amiga, 	qu'une application 
fait «plantera le système ou qû un 
utilisateur effectue une opération 
douteuse, ll ireste qu'une seule 
solution le reboot ou redémarrage 
de 

 
ac nine Sur un 500 ou 2000 

assique, cette opération prenait 2 
à 3 secondes. Sur un A1200, elle 
prend un peu plus de 15 secondes ! 
Sachant qu'Il faut aussi ajuster les 
réglages de la machine, choisir le 
mode de ton  inn mement du chip 

' Commodore a prévu un 
emplacement sur le 
1200 et Ie 4000 pour un 
DSP (le fameux copro- 

ur an équipe le 
Falcon et le NeXT. Un 

_ DSP, Digital Signal Pro 
cessor, ou processeur 

` det 	iiementt de sgnal 
.~ 

	

y:• 	_.. 

	

ee: images.rées nuns 

	

dl 	55G 	12 lea 

rque 	rtà mari 

• 
p 	très rrapidoement 
de très gr 	v lumes 
de donné. que c 

cule.. de «haz Rembel demenMM 
bien le telenr graphigee de ['Amiga 1200. soit dans le domaine 

sonore ou bien dans un 

	

set, enlever le cache du protes- 	domaine quelconque d'utilisation. 

	

saur, enlever l'accès au disque dur. 	On peut donc espérer que quand il 

	

etc... de manière à faire fonction- 	y aura des machines disponibles 

	

d' un logiciel, il faut parfois prés 	avec ce circuit, il sort.Misé au mieux 

	

une minute pour lancer correota 	et que sa puissance aille de paire 
ment un programme ! ec la diversité de sec domaines 

	

Je ne sais pas ce que le 1200 fait 	d'applications. Bref, messieurs les 

	

durant tout ce tempo, mais ça paru 	constructeurs, on veut voir un DSP 
quand même on pari exagéré tourner i Reste à savoir si l'absence 

II y en a qui prétendent que ['Amiga 
1200 a des problèmes de résolu 
or et de compatibilité avec car 

tains moniteurs ou téléviseur. J'ai 
tairai essai. Je possède un A 1200 
elan téleviseul 55cm PAVSECAM 
tout ce qu'il y a de plus standard. 
Ebb n, croyez year ou non, je peux 
afficher sur cet écran une resolu-
tion de 1280 x 256 NON ENTRE -
LACEE, cran 256 couleurs de sur-
croît... En théorie, il est m" 
possible d'étendre la fenêtre du 

En ouvrant la boite de votre Amiga 
	

Workbench h e 16000x16000, le sys- 
1200, vous trouverez... 	 tème gère un scrolling fluide pour 
- Un Amiga 1200, tout beau, tout 

	
se déplacer an delà des borde de 

neuf. 	 I écran II est cellar que je ri sque 
Un câble de raccordement par 

	
d avor quelques petits problèmes 

tel. 	 de mémoire. Pas de problème, 7I 
- Un autre câble pour une prise 

	suffit que je diminue len mire  de 
d'antenne. 	 cou curs. Bref, entende Windows 

Une alimentation secteur du type 	et les gros PC, et vive le nouveau 
— 	cl assigne de celle d'un 
	

"chipset M". 

s 	 PC88OB, KESAKO ? 
Le PC880B est un drive externe Eris répondu et son utilisation sur 

les ordinateurs Amiga traditionnels ne pose pas de problèmes parti-
culiers. Mais voilà, il semble que plusieurs propriétaires de 1200 se 
soient plaints de petits problèmes fort désagréables de compatibilité 
avec cette nouvelle machine. On lui reproche de faire appomfiv an peu 
trop souvent des erreurs de lecture lors de l'utilisation du workbench 
3.0. Ce pourrais-il qu'il y ait on véritable problème de compatibilité de 
ce lecteur eeoc le t200 ?T t à fait Thierry. Heureusement, ce problème 
e été détecté parle constructeur, et il e été corrigé récemment- Ceux qui 
possédaient un PC8808 d'avant le sortie du 1200 n'ont plus qu à le 
retourner à leur vendeur qui se fera on plaisir de corriger le problème, 

LE DSP 

quand on sait que tout le système actuelle de DSP ne va pas causer 
est en mamoire à l'Intérieur de la 	siretard par rapport au Falcon. 
machine. Bref. c'est long et assez EN OUVRANT LA 
énervant. 	 BOITE... 
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• Dû  UF j, JURASSIC PARK NE  
Après deux mois d 	 SUR MICRO' 

	

absence, de 	 ~ - 	 - - 
nay rvesux.ogiciels sur CD-I amvent. 

	

m ,sable Tarr 	
é ®e~n,.pbri~m 	 LE JEU MIS 

lu 1. 	 lise dans le 
EN SALON 

	

r 	 9ieeness ci é- 	z 	 - 
m 

	

° f ° g r s . 	-- C env année encore, le Salon 
- 	pkigves pour 	 -  

leur adapfo- 	 ~_ 	 international de lamp  auette et 

du modèle réduit sera couplé 
Bique, afion" 	— 	 _ _ 	 avec le ,a de a Salon des 
doit la seRie 	— 	 -" 	 jeux. 
prechais. de 	 Certes, la majeure partie des 
Juwsslc Park. 	

30 000 m2 de cette exposi- Rééli 	d. film de SPldberg P..,cidr 
Steven Spiel- .e.. r.weww cut... rnl.re.. 	 Non seront réservés aux 

ri,, iotabro qun le saw-bdquey berg dispose 	 maquettes, miniatures et di 

fichu n w, cwt. se dmpkec er d'un budget de 100 millions de dollars 1 Les meilleures ramas mais les amateurs de 
erylnanu .n nu. en s,... équipes d'effets spéciaux (celle de Terminator 2 et celle worgames, de jeux de rôle et 

cec qpya.risiq„e, ...mere. de Lucadllm) vont donner vie aux dinosaures qui peu- de jeux micro ne seront pas 
Propres aq co-1 t,..x nr P...o1Nro- plant I'S la. Ocean n'a pas lésiné sur lea mayens pour 

oubliés. 
..nt .rpraelabis.. 	 enlever serre licence à l'arraché- Il aura cependant fallu 

2.3 millions de dollars pour emporter la décision 1 Le jeu Ce salon se tiendra du 10 au 
sertira simultanément au film le 20 octobre 1993 ezac• 18 avril 1993 dans le hall 1 

1.4 suai tamoul. Il sew adapté sur l'ensemble des micros actuels du Parc des Expositions (Porte 
E 	de (ou (Atari ST, Amiga, PC, CD-Rami. Jurassic Pork se 

	

alcnnaa scnaex 	
w de Versailles). On attend près 

alp 	-. 	._.....__. 	un jw d'aveMUre InNweNl, d la manière de Nook, mais 

' 	 bénéficiant de nombreuses améliewfions dans les teste- de 200 000 visiteurs, il serait 

- niques utilisées- Espérons qu'il en sew bien ainsi et que dommage que vous n yen foe 
le prix e:arbif°nf de la licence laissera suffisamment niez pas partie... 

1dy °1 	é J 	1~ 	d° fends pour on développement de qualité- 	 Rémi Le Penne, 

- 	 Jacques Rarbenn 

DUNE SUR UN PLATEAU 
de mebnrd ssany 2. 	 Après Dune et Dune It sur nos micros, voici le jeu de plateau. Entre le 

wargame et le jeu de réflexion, cette nouvelle production de jeux Des- 

adapte sur la machine de Phil ps. 	 cartes use enfin en boutique. L'adaptation du roman de Frank Her- 

Ses atouts : des arriere-plans vidéo 	 ser jeu de société est une réussite. Vous Incarnez une des forces 

an 	ment et une musique Sté- 	 principales de l'univers : les Atré'ides, les Harkonness jusque la rien de 

réo numérique originale. Le prini- ~ 	 ouv eau), les Fremens, la Guilde de l'espace, l eue le  du Bene Gessent 

ape doles, lui, n'a pas h ng 	 IPIk__ r 	mërre l Empereuret ses (ones de Sardeukars Vous devez generous 

d'un iota. La Ville Surprise de 	 to peu  la moisson, fare des all ances prédire l'aven r éviter as tern - 

Q 

	

V
Richard Starry 2 est disponible et 	 pètes de bles, eto (Dune jeu de plateau est dispos be au pris D soit 

you e manquerez pas d appré 	 t 2 cr"d ts' tergalactiques), 

W die 	logiciel éducat f plein 	 i 	 Y 	 Morgan Feroyd 

o'hu our etdanimatons de style  
dess ns an més Pour les amateurs 

	

$ signalons un CDl musical sur leue 	 L _ 	 '!C_eV 
W et I oeuvre de James Brown et deux  

- 	 ` 	

4, _ 	• 
titres on permettent de créer des 
contes avec des mus quos des 	 R 

W~d images fixes et du texte (CD 1 éd  
aRr tés par Ph lips pr x D) 
m 

	

	 Morgan Feroyd 	 , ~~r 
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OPASSEPORT AMIGA : 

L'INDISPENSABLE! 
«Dl eu a sa Bible, ['Amiga a son Guides. Voilà le slogan conçu par Atacom 
pour le lancement du Passeport Amiga, un hure de références de plu-
sieurs centaines de pages qui vous dira tout sur les nouveaux modelés 
d'Arrive. les logiciels les plus cornus, des périphériques les plus divers 
(drives externes, scanners, Imprimantes, etc.) et toutes les configurations 
matérielles possibles. Vous y trouverez également un annuaire de tous 

acteurs du monde Amiga, un 
glossaire et de nombreux rapor-
tages sur des sujets divers. Bref, l, 	 on ne le dira jamais assez, Passe- 
port Amiga est un ouvrage de rété-

e pourle possesseur 
d'Amlga... et pour 	omme tout 
à fait raisonnable (prx A). 

Rémi Le Permet 

E
rratum 
Noua annensiem dans 
0000 p,Médene mm.ére 
que Bala... Reeurns 

	

n'Aien 	qna a 
PC. Erreur

., li
e 

L 
Le ten de 

Nerwmi devrait parnnra 
en p.clolo doaur an Arnlga- 

	

Neua ne 	quraerens 
pas de vera en 1 - 
, d l'essarien du leur 

ADI 2 : 
EDUQUER EN S'AMUSANT 

Coktel Vision s'es forge une sonde réputation dans le domaine éducatif an 
lançant, II Vu deux ans, sap  ropre gamme éducative sur PC : ADI (accom-
pagnement didacticiel intelligent), Entre Adiban (maternelle) et Adibac (be c-
alzuréat), ADI 2, leur denier produit, est destine aux 8/15 ans. Des amé-
orations sensibles ont ate apportées par rapport à ADI. L'environnement 

d' AGI 2, par exemple, est un bureau assez semblable a WINDOWS. 
Trois outils de création enrichissent le logiciel : dessin, animation et son. On 
at déjà dans le monde du multimédia. Lapersonnalisation de ce cadre de 
travail est un élément essentiel de ce logiciel éducatif. Les Icbnes, le per-
sonnage d'aide ou méme les musiques sont modifiables à volonté de 
manière simple et vivante. Au niveau des applications, on peut travailler le 
français, les maths, l'anglais, l'allemand et les sciences naturelles. A cote 
de ces matières dites «sérieuses, dan breus documentations ont été 
Intégrées : atlas Interactif, poèmes illustres, astronomie... 
Des jeux sont mis à la disposition du bon élève qui devra accumuler un cer-
tain nombre de points s'il veut scd tertre  avec un casse-briques ou avec 
Gobl/ns, le jeu d'acticn/réflexion de Goktel. Grace au disque dur, ADI 
garde en memoir tous les résultats de l'enfant, 
Cet éducatif convivial et riche en enseignement est a ce jour le plus com-
plet et le plus Intéressant. II fait l'unanimité des ensegnants, des parents et 

TOUT SUR LA REALITE 
VIRTUELLE 

Avec la démocratisation des techniqu nfographiques at de l'image de 
synthèse (voir notre damier sur Imagina), la réalité virtuelle est devenue un 
concept presque banal. Mais, comme c est souvent le cas, les médias ont 
tendance è n'en présenter qu'une vlslon réductrice. Et le public, mal 
Informe, finit par crane n'importe quoi. Avec La réalité vlttuelle, Howard 
Rheingold, chercheur américain reconnu, entreprend d'expliquer claire-
ment l'angine, l'évolution et le futur possible de ce procédé. Si le sujet vous 
passionne et que vous voulez en savoir plus, La réalité virtuelle est le 
livre qu'il vous faut 1 (A paraître fin mars chez Dunod. Prix: NC). 

Rémi La Pennec 

Le. problèmes de souris,  

TRES FORT feuf le monde tonnait. 11 
'y a pas pire qu'un ren• 

gour éléclroeique qui 
tombe en rade. Heures• 
semenf, le société Micro 
Fish vient do mettre eu 

~' 
point une souris jetable 
compatible tueries 

~j aehines. Fabriquie en 
-- papier mâché recyclé, la 

souris jetable sera ren• 
due d pareil, du 1 eY avril 
aux ole d 	de 	le 
pack de dix.

ie. 
Après 

ça 
qa, 

voire souris sora comme 
un poisson dans l'eau ! 

i 	nu 

b. 

Vuisi le bureau done lequel l'enlam [anse toot.. Isr applisallem. Le 
reeled., objet d l'ocre, Bal medllinble.t 

des enfants, ce qui est unioli tour de force. Et pour toter le 300 millième ADI 
endu, Coktel propose une semaine d'achat du 7 au 21 avril dans tous les 

points de vente ADI. En prime l'édiiour office or sac -banane pour tout achat 
dung e ses produits. (Edlteur : Coktel Vision. Prix : D). 

Laurent Detrance 

SOURIS JETABLE ! 
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L`amers 
CYCLONE 

•
LE 
DU JEU 

Après Imagina, l'émission LYEiL du 

S POC K A DIGITAL 
Cyclone qul n'est pas a une Idée 

s intéresse ap mande des j ux vid 

• L'INTER ! 
des jeux vendait beauco prés nier 

apart daft bMcra 	er Kid' 

ILLUSIONS mas, apart dans Micro Kid's, or 
~/~~ 

PROGRAMMEURS 
voyant pas les jeux eux méme. 

Lesconcepteursderémissionpro- 

U/ FONT T/LT ! mettent de donner la priorité aux 

'.' mages et de présenter une cen- 
taine de jeux, toutes machines 
oufondues 1 Alors, à vos écrans, 

le samedi 10 avril prochain à 13h30 
en clair sur Canal+. 

er 

_``` ,.~ 	 t 	~ 	l F 	 , Affütdz vos mollets nettoyez vos 
p,~% 

Ì 
( 	 ;+~ protège t b'es et vér fiez vos 

( ". 5; coquilles oar 1 em oale 9T Kick 
Off/Player Manager vous attend 1 

'`4-. 	 ` Dans une super compete rassem- 
blant les mordus de Kick Off sur 

F _ 	 - ST elle propose de faire réellement 

—,erns.. de la ..11ama, Sfar 
Trek du rtewe Unir ne -.....que. 

ani pas de .stir lea orneras.. 
de tapine.., et de tee ,nitro. 

La maison d'édition Feu 	Noir pré- 
sente la collection Star Trek, Com- 

Ils sont cinq, ils soin suédois et ce sont des programmeurs 
heureux. Anciens demomakers, les membres de Digital 
Illusions ont conçu Pinball Dreams et Pinball Fantasies 
(testés dans Till 108). 
Après le succès de leurs deux jeux de flipper (prés des 
150000  exemplaires vendus), ils s'apprêtent à réale. 

jouer vos équipes entre elles sur 
disquette (en mode Computer only). 
Pour un droit d'Inscription de 50 F, 
vous obtiendrez un rapport com-
pet sur cette Real Player Cup 93, 
aveu la possiblfrté de décrocher la 
coupe de 1 000 F (lesq alaise  

posée de livres de poche sur la saga 
mondialement célébre, elle cam- 
prend déjà trois ouvrages, traduits 
de l'amércan. Ces histoires, orlgl- 
nates et inédites, ne sont pas celles 

sur une version PC de Pinball Dreams ainsi que des ver- 
nions sur consoles. Bref, voilà une équipe qui marche 
of l'on attend bien sûr avec impatience leur prochaines 
réalisations. 

Rémi La Pennes 

premiers seront récompensés). 
pour l'obtenir, écrivez à l'Amicale 
ST Kick Off/Player Manager, 24 me 
de Thymerais. 78570 Andresy. 
Tel.: 39 74a52 	e week ardue 

du feuilleton télévisé. Pour l'instant, aptes 19 h. 

l'éditeur prévoit la sortie d'un livre 
par mois. Avec cette 	e, Fs 
Noir dresse haut le flambeau de la 

cn-tkrnn, qu'Il a toujours 
défendue comme œuvre à part 
artier e. Si Vsas avez aimé Star Trek, 
les jeux sur micro, lea timsou la 

DRUILLET 	EXPOSE 	............................................... • 
• Du 28 avril au 12 juin, la galerie Loft, à 	Ln gaie,ie lacs à Pads exptse. le. avare. 

	

Pores, exposera Philippe Dru illet. Auteur de 	bniasmageriquaa ei enieignes 

bande, dessinées, trèatour de la Science 	r En 	de Philippe t.clllef du 38 avril cc 52 lain. 

BD, il collabore ou tournoi Pilote 	et fonde la revue 
série, rendez-vous chaque mois Métal Hurlant -- Qui saif, après Gyger, peut-être que 
d ans les meilleures librairies. (Les 
livres de la collect on Star Trak sont 

pub) es par Fleuve NO r. prix : A 
Morgan Far p0 

ce gLeu r isslme suies, fera un jour les graphismes 

dun jeu micro... 

o M r 9an Fero yd 

,--  
rr  

r5   

M kldiA_N 	Décidément, l'association Atacom bouge beaucoup. Après le sémi- 
W 	plSi1S9F! 	ire sur les images de synthèse et l'Amiga, voici qu'elle organise 

FANS une Domaine Public Party. Cette réunion, à laquelle sont cornas 
tous les amateurs de )'Amiga, aura lieu le 24 aval prochain de 10h 
à l7h à l'Espace Voltaire, 4 rue Cami Desmoulins Desoulins dans le lie e W  
arrondissement de Paris (M° Voltaire). Un espace gratuit sera mis 

e 	N 	à lo disposition des visiteurs pour montres leurs créations (dessins, 
W 	p 	musiques, demos, cool. Le prix d'entrée est lixé 660F,  Pour plus 

P 	R 	de renseignements, appelez Atacom au 1161 (11 64 34 03 42. 

m Rémi Le Pennec 
.............................................................. 
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TELE ET JEUX VIDEO 
Guerre et Paix 

ocre article du mois dernier sur l'affaire 
feux vidéo épilepsie v dans les médias 

nous a valu un abondant courrier. Nous 
avons donc choisi d'exposer ici le point 
de vue polémique d'un de nos confrères 

qui apporte des éléments supplémentaires pour 
mieux évoluer les rapports complexes entre la 
télévision et les jeux vidéo. 

Janvier 1993. J'ouvrais mon 
journal. Gros titres : « Le walk-
man rends urd la télévision 
déforme les dents, les jeux 
vidéo rendent épileptique A. 

Tout allait bien. J'avais pris 
cette information comme elle 
devait l'être, c'est-à-dire au 
second degré. L'ete a ses 
monstres du Lue hles s, l'hiver 
ses fariboles sur les méfaits de 
la modernité. Cela existe 
depuis que les médias exis-
tent, et c'est finalement mar-
rant. Tout allait donc bien. 
Quand, quelques temps plus 
tard, en lisant le numéro de 
mars de Tilt, je découvris avec 
effroi que c'était vrai les jeux 
vidéo avaient rendu as moins 
une personne épileptique. Et 
sous mes propres yeux 
encore, en la personne de 
l'auteur de l'article a Télé 
contre jeux vidéo.,. C'est la 
guerre !. 
Cette maladie en principe 
n'est pas contagieuse, mais 
comme il vaut mieux prévenir 
que guérir, voici quelques 
remarques pour recadrer le 
débat et éviter que le mal 
gagne. 
Une première remarque 
regardons les faits. II ne sert à 
rien de répondre au use pro-
ces que la télévision est cen-
sec avoir fait aux jeux vidéo 
par un autre faux probes. En 
fait, loin d'un déferlement de 
reportages consacrésala  
polémique ve r épilepsie, la 
télévision a présente assez 
peu de choses : quelques 
minutes dans les journaux 
télévisée pendant univ r ou 
deux, reprenant lad peche  
d'une agence de presse. En 

revanche, France 3 avait 
consacre pendant les fetes 
une émission entiers d'André 
Bercoff, Français, si vous per-
liez, aux jeux vidéo, avec une 
touette nettement favorable 
aux jeux, sans parler de Micro 
Kids. Mais il est si difficile 

passionné... II serait honnête, 
cependant, de reconnaitre que 
lorsque la télé parle des jeux 
vidéo, et en particulier France 2 
et France 3, elle en dit rare-
ment dam Le reste du 
temps la télé fait, au contraire, 
de la promotion pour les jeux. 
Deuxième remarque : com-
mençons à balayer la ou c'est 
sale .Cu a 'sue 4 l'histoire 
de l'cpriepsle? Le Sun, un 
journal de presse écrite. Celui-
ci, au sujet des jeux vidéo, 
donne la parole régulièrement 
à des spécialistes de la psy-
chologie de l'enfant ou de la 
médecine, comme s'il s'agis-
sait de drogue ou de délin-
quance. Encore la presse 

dire. Mais il est tellement plus 
facile, et tellement plus sûr 
pour son avancement dans la 
carrière future, de ne pas s'en 
prendre aux membres de la 
famille, même laintaine,,. 
Enfin, et surtout, il y as e  
grande malhonnêteté, et une 
grande ignorance, à vouloir 
faire de cette affaire une que 
relie de générations, entre la 
télé et les jeux vidéo. ', Yeux 
crabes contre jeux vidéo >, 
annonçait la couverture, et le 
dessin enfonçait le clou en 
montrant un vieux téléspecta-
teur en face d'un jeune joueur. 
Mais tout le monde sait bien 
que pour les vieux cons, la 
toisasion et les jeux vidéo sont 
dans le même sac 1 Sac dans 
lequel il n'y a pas besoin de 
fou iller tres longtemps pour 
trouver aussi le rock, le rap, la 
BD, etc. En fait, tout ce qui est 
amusant. Marc Lacombe 
affirme, emporté par son élan, 
qu'a aux Etats-Unis les jeux 
video sont en train de battre 
les taux d'écoute de la télé, 
Cette affirmation est ridicule. II 
faudra encore des années et 
des années avant d'arriver à 
ce que les jeux représentent, 
ne serait-ce que le quart du 
temps passé devant la télé. De 
plus, il ne faut pas oublier que 
tout le monde ne peut pas se 
payer une console et des car-
touches, ni que les filles dans 
leur grande majorité sont 
encore un peu tièdes as sujet 
de Street Fighter If et autres 
Falcon. La télévision, elle, est 
gratuite, et plaît autant aux 
filles qu'aux garçons... Et elle 
est souvent bien faite. 
Mais cela n'empêchera pas les 
futurs Philippe Bouvard des 
jeux vidéo de cracher sur 
Thierry Ardisson, Dorothée, La 
Nuit des Héros ou Les 
Marches de la.Gloire. 
An fait, vous ne les trouvez 
pas révelateurs, vous, ces 
examples d'émissions't Dis-
moi qui tu regardes et je te 
dirai qui tues... 

Michel Lebrasseur 
Journaliste 

L.'.. LFIf%J€  
OE LA TÉLÉV/S/ON 

ET OES ✓ UX V/aÉ0 

En 1992 n moyenne, les Français de moirs de quinze 
ans ont regardé la télé pendant deux heures par lour De 
quinze udix-huit u 	chiffre passe à deux heures 
vingt Ces chiffres sori des moyennes sur toute l'année, 
TO is il y a de fortes variations suivant les jours et les sai-
sons. Par exempte le mercredi, le samedi et le dimanche, 
le lemps que vous passez devant le poste monte parfois 
fusqu'a prés de quatre heures. 
Aux Etais-Unis ces chiffres sont supérieurs d'environ une 
heure par jour pour la télévision. A côté, les jeux vidéo 
sont utilisés beaucoup moins longtemps- II n'y a pas 
d'études aussi sérieuses que pour la télévision mois 
celles qui existent disent a peu prés ca" 

Un fiers des jeunes de moins de dix-huit ans joue 
beaucoup. Ce sont des garçons, de milieu ptutot aisé, et 
iI s jouent environ une heure par jour le oins du quart du 
temps total passé devant la télé). tip a très peu de filles 
dans ce groupe; 

Un tiers des jeunes joue aussi, mais épisodiquement, 
éventuellement chez des amis. Au foret, cela ne repré-
sente Pas plus de dix minutes var jeu, soit moins d'un 
vingfieme du temps de télé. Ce sont les autres garçons et 
Ies filles des milieux aisés ; 
— Un dernier tiers n 	e f ume,s essentiellement des 
Iii es et 

as 
 enfants de lam ii pauvres. 

Quand on loti total on se rend compte que in jeux 
idéo, même aux use tsUnis, sont loin de re pré serte, pour 
nstant une menace réelle pour la télévision dans son 

ensemble. Mais, ponctuellement (par exemple le samedi 
matin) on commence à voir l'audience de la télé baisser 
un peu à cause des jeux. 

Michel inbrosseur 
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tour finir chaque 
étant plus faciles 
peut se balader 
aqua n(veau, que 
-nt ou en hauteur 
los appuis néces-
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TESTE SUR 
Amiga 500 avec 
6 Mo de RAM, 

deux lecteurs de 
disquettes et 
disque dur. 

MATERIEL 
NCESSAIRE 

Amiga tous modèles 

Mémoire resguise : 512 Ko 
(une version spéciale 

1 Mo est prévue) 
Contrôle . joystick, clavier 

Médis: 4 disquettes 3"1/2 DD 
Installation sur disque dur 

impossible 
Jeu universel (pas de texte) 

Manuel en français 
Protection disquette 

EDITEUR : LORICIEL 
DISTRIBUTEUR : 
LORICIEL 
CONCEPTION: 
NOEL BILLY 
PROGRAMMATION: 
DAVID FERNANDES 

eI
Yne r rs

voe P~ eleuroui 
lo'a 

éu e I io gpnés l 
un 	e. le 

raion Amiga. 

GRAPHISTE: 
NOEL BILLY 
MUSIQUE: 
CHRISTOPHE 
ZURFLUH 
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DEUX MINUTES 

DE DECOUVERTES 
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ENTITY 
FACEA 

SHADOW OF THE BEAST 3 

ACTION ... 
PLATES-FORMES .. 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
30 

ENTITY 

UN EXCELLENT BEAT'EM ALL, 
SERVI PAR UNE REALISATION 

SANS FAILLE UNE BONNE 
JOUABILITE ET ENRICHI PAR 

UNE DIMENSION EXPLORATION. 

4t 'SNES 
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I____________________ 
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Les deux programmes sont un mélange de beat'em allot d'aven-

ture/exploration. Toutefois, les énigmes de Beast 3, d'un autre 

niveau de difficulté, l'assimilant en fait à un véritable jeu d'aven-

tures avec combat. En revanche, la réalisation de Beast 3 est 

bien mains éclatante. 

Les décors sont moins travaillés, la mise en couleur beaucoup 

plus terne et l'animation, surtout le scrolling, moins fluide. Pas de 

comparaison non plus entre la gestion disquette abominablement 

lente de Beast 3 et celle plutôt rapide d'Entity. On ne retrouve pas 

non plus dans Beast 31'é ventail de monstres proprement ahuris-

sants d'Entity. 
Si vous aimez, les jeux d'action tuntelIectuels++, préférez Beast 3. 

Si, au contraire, vous voulez on jeu d'action nose limitant pas à 

l'appui du bouton de tir, choisissez Entity qui vous tiendra de 

longues heures en haleine. 

Mor s beau .e le 	mix d, 	ui r, 	 l'té de 
o 	g nn 	n,Shndoweof the SC,,,, 3 ff - d 	. d Jf les qn i 

m Pns..uririuont — les —1 ns d — u Ilion. 
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Body ,, d'c  permet a deux 
rs d'velaser le méme 

	

sa 	ge (sa 	unir 

	

reco 	code 
ca edanse s  Ilse  

soles) et le scie s[ sana 
doute le comhaffun[ préféré 

Melheu 	, il e 
Impossihle de diilére i— 

a uife loir de s'y perdre. Si 
oulea noua 

hanreed armes élea, il ee[ 
,ré;érfrce d'niser une 
renoonfre SIC-Des. 

Après 
l'adaptation assez 
moyenne de 
Street Fighter 11 
sur Amiga, voici 
venir Body Blows, 
le beat'em all à 
la sauce Team 17. 
Seul ou à deux, 
vous allez 
recevoir votre lot 
de baffes, laites, 
boules, gnons et 
autres pains dons 
la g... Sans égaler 
les références du 
genre sur 
consoles, Body 
Blows offre un 
challenge à la 
mesure de 
l'Amiga. Faites 
chauffer la colle, 
ça va soigner 1 

DOGUY
Assassin). Attente

à.  
fructue

il es
use.

t 
 reproches à faire. Les gra- 

Body Blows est l.. et 	phismes sont un ton en des- 
S'il y a un très bien ! Les sprites sont sous de ceux de Project-X et 
titre qui a gros, les personnages sur- les musiques sont loin d'être 

marqué ces douze prenants (les joueurs du impérissables. Enfin, les limi- 
derniers mois, c'est monde entier vont adorer le tarions techniques inhérentes 
bien Street Fighter B. ninja et son ashadowu reten- à la mémoire font que l'ani- 

Le hit de Capcom a été tissant) etla réalisation tech- motion des personnages est 
adapté sur toutes les nique d'un très bon niveau, assez saccadée. D'autre part, 
machines possibles et /magi- comme toujours avec Team les combats à deux joueurs 
nables. Mais, sur Amiga, le 17. Et puis la jouabilité ne fait avec le même personnage 
jeu était plutôt moyen. C'est pas défaut .• on prend plaisir à deviennent vite confus. Ceci 
donc avec impatience que maîtriser petit-à-petit 	on dit, si vous cherchez enjeu 
l'on attendait Body Blows, un personnage fétiche en décou- de combat qui tienne le choc, 
«clone, de SF II réalisé parla muant les points faibles des n'hésitez pas, Body Blows va 

talentueuse équipe de Team autres adversaires. Pourtant, vous on mettre plein la vue ! 
17 (Alien Breed, Project-X, j'ai tout de même quelques Dogue de Mauve 
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d' r.nlahervtove 

Loray et Junior échangent leurs copes spéciaru respectifs : Flame of Buddha 
(qur aura 	peler Killip 	on) et Fisl of Fury (qui 	 es hie 	n nom !). tt pusap 	 gOru4 	 porte vss 	n 

Comme doua SF ll, deux projectilzs quise touchent s'vvnula>,t 5 

e cherchez pas d'his-
toire dans Body 
Blows, a n'y en a pas 

• 

Vou 

battant hors ~palr qui 
dix 

meilleurs guerriers de le planète. Votre but 
• prouver que vous êtes le plus tou ! Et, 
dans is foulée. deusner to mystery ou Max 
qui détient actuellement le time de cham-
pion du monde de combat de rue 
A l'instar de Street Fighter Il, les 
combats se déroulent dans un décor 
animé qui scrolle (d'une manière parles 
ter 	fluide) sur environ deux écrans de 
large et un écran et denude haut-
Les deux adversaires or tort toujours face 
et chacun d'entre eux dispose, en plus des 
attaques et parades classiques. de coups 

qui lui sont propres- Cela va de la boule 

d'énergie à l'écrasement, en passent par 
l'tnuisiblllté et le bélier. 
lient possible de jouer à deme simul- 

tanément et jusqu'à huit avec l'option 
tournoi (même s les combos se lout 2 
par 2). De nombreuses options pennet-
teut de paramétrer le jeu selon ses désirs. 
On peut jouer en temps limité (60 ou 90 
unités) 

 
00 000 autorises le duel entre deus 

personnages identiques, sélectionnes le 

au de difficulté et Ie décor (pour le jeu 
up oseursl  ou encore choisir d'écouter ou 

on la musique. Le maniement se (alt au 
joystick avec lide des huit directions (avec 

vants
ns bouton) - cersu ns coups ne pou 
- effectuer que dans Is airs. 

An total, chaque personnage dispose 
d'une panoplie de 21 mouvements 
et ce sur un joystick classique. Le jeu 
recour t la présence d'un second drive 
et de sierroire additionnelle atm d'éviter au 
0100mum les actés disque. Signalons enfin 
qo une séquence de fin spéciale attend le 
joueur persévérant qui finira le feu en mode 

mode (difficile). Bonne chance, et sel 
rage soit avec vous ! 

Body Blows est disponible sur Amiga 
avec 1 Mo de RAM. Une version spé- 

ciale 41200 est à l'étude dans les labo-
rataires de Team 17. Les animations y seraient 
plus coulées (4 Mo de RAM !) et ou parle même 
d'avoir quatre combattants simultanément à 
l'écran. 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

Amiga tous modeler 
Mémoire requi . 

1 Mo 
Controls , joystick 

Médio: 3 disquettes 
31/2 DD 

Installation sur disque 

dur : impossible 
Jeu en anglais 

Manuel en français 
Protection disquette. 

TESTE SUR 
Amiga 500 avec 1 Mo de 
RAM et dens lecteurs 

de disquette. 
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acM1 ufJer 	co 	~e droit nCJ~ose 

OMPAkulr 
BODY BLOWS 

VS 
STREET FIGHTER II 

C'est évident, Body Blows s'inspire de Street Fighter IL Mais, si celui ci 
a le privilège de l'age, c'est bien là son seul avantage. Dans tous les 
domaines, c'est Body Blows qui sort vainqueur du duel en faisant au 

moins aussi bien et souvent mieux que son modèle. Les puristes qui 
connaissent par coeur la borne d'arcade souhaiteront peut-être retrou-
er leurs personnages fétiches de Street Fighter II. Mais les autres ont 

tout mtéret à s'acheter Body Blows. Ils ne le regretteront pas. 

-+tet 'J l' 	 1 1 

~ 	 y 

Moi 	q e Body Bnows. Str ei F~ghte Ir sur Am a e 	o~n en t 
g and sottes au res des,loneu s a son s otut d adapto<~on Djft,eiie

eo 

EDITEUR : TEAM 17 GRAPHISMES: 
DISTRIBUTEUR: UBI SOFT DANNY BURKE 
CONCEPTION: BANDE—SON: DANNY 
DANNY BURKE BURKE, ALJSTER BRIMBLE, 
PROGRAMMATION: STEPHEN & GARY 
CEDRIC MCMILLAN JR NICHOLAS. 

TESTS 
ACTION 	 .. 

	

`f£ ~r 	 PLATES-FORMES 

	

q 	+ 	 SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

BODY 
BLOWS 

DIGNE SUCCESSEUR DE STREET 

A 
FIGHTER 11, BODY BLOWS 

EXPLOITE LES POSSIBILITES DE 
L'AMIGA SANS EGALER LES 

BEAT'EM ALL SUR CONSOLES. 

GRAPHISPAES 

po nklaibestl 5 	g 	ü 
-. 	 a~ymemere 	aéaelamem artmaa mora+. 
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WALKE R 
'- 	 TESTE PAR DOGUE DE MAUVE 

r Qui n'a jamais rêvé de conduire l'un 
t f'T des immenses bipèdes de métal du 

Re four du Jedi ? C'est précisément ce 
, r  que vous propose Walker, le nouveau 

jeu de DMA Design. Haut comme un 
immeuble, foulant au pied vos 

rr 
adversaires impuissants, vous allez 
faire 	le Terminator passer 	 pour un 
inoffensif moustique ! Walker, c'est de 

•- 
•", 

'• 

l'action, de l'action et encore de 
l'action. Si la profondeur de jeu en 
souffre, le plaida, lui, est intense! 

{Ié 	MARC 

d'entse.le 
erruuilla9e 

de votre 

(LokON) 1 

n de crasse 2029". Sur une terre 
dévastée par l'Holocauste, les hommes 

toujours aussi fous - sont divisés en 
deux factions qui s'affrontent suns trève. 
D'un côté, une ver'table armée dotée d' avions, de 
tanks, d'hélicoptères et de lance-roquettes. De 
I autre, un groupe para militaire de savants qu' vient 

f de mettre au point I arme ultime 	le Walker_ Haut 
.+ 	, 	.. 

 
d'une quinzaine de metas ce geant de métal extre 
rrerveot mobile est équipé de mitrailleuses lourdes 
et d'une carapace blindée des plus real stantes. Vous 
aven etc désigné volontaire pour conduire cet engin 

de mort au cœur on camp ennemi Votre mission 
oblitérera Jamais tous ces chiens du Bronx 1 Malgré 
la puissance de feu dont vous disposez, ver 	sera 

pas facile. D'immenses machines de guerre, oasls 

es par des troupes ianatiques, gardent l'accès de 

ch coo des quatre niveaux du jeu Seul un dosage 
perfust d'hahileté, de chance et de force brutale 

us permettra de vous en sortir_.. 
L'action se déroule on 2D, le long d'un scrol-

ling horizontal plein écran. Vous faites avancer 
le Walker à I aide du clavier muss t l' 	la souris 
pour viser et faire feu Quoique inhabituel, ce sys-
teme se révéle finalement très prat que. Heureuse - 
rent car, en face à vous on fera tout pour d sin-

tégrer votre blindage (la barre verticale en haut à 
droite). Attention, vous n'avez que trois Walker I Il 
faudra aussi surveiller constamment la température 

de vos mitrailleuses qui Onto e nette tendance ala 
urchaufie. Pensez à relecher la gachette de temps 

en temps ! 
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;intention de terminer 
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,semble manque de coula) 
:lement pour  faciliter lea 
gis. programmeurs. Les bi 
va Nés, sont ala bouteur. 1 
vmoathiaue . au niveau 3. 



A 

VERSION 
Walker n'est 

disponible que 
toc Amigo 

(1 Mo). Aucune 

pour le 

TESTE SUR 

Amigo 500 
avec 1Mo 

de mémoire et 
deux lecteurs 
de disquette. 

tte dU 	UUfl,,UUs,€t 	 Al,« 	h, h 	 d€ I. ba,,d Ac sbtc',. Ac, 
ooasfeeteteoo dv 	p,éocceeer a,, Ct,,,, 501 Civ,,! 	 tUS!t tie. Ut CU b,,cliv,, ecUtiqUU,nr,,tietett. tOUS lUte 	MATERIEL 
drtOdenetoUeet,:Urce,avnv,,t dv 	 OU. tUAS OUI 	 NÉCESSAIRE 

DEUX MINUTES DE 
DESTRUCTION ECHEVELEE 

Amiga tous 
modèles 
Mémoire requise 
I 

00

0 

C
M

trôle 

Média 
2 disquettes 
31/2 DD 
Installation sue 
disqoe duet 
impossible 
Jeu eu anglais 
Manuel en français 
Prolectiou logicielle 

EDITEUR: 
PSYGNOSIS 

DismiBumuR: 
EXASOFr 

CONCEPTION/REAL 
ISATI0N: DMA 

DESIGN 
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MP, DATIF 
ACTION 	.. 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 

	

'r 	 AVENTURE 

	

L 	 ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

WALKER 

A AU MENU t FANTASSIN HACHE, 
GIGOT DE ROQUETTE, 

NÉLICOPTERE FUMÉ ET TANK 
FONDU AU NAPALM. LE JEUX LE 
PLUS t OVERKILL • D'AMIGA I 

/ v 9i15ME5 

70' 

831_

' 

a red~ie~ew~kerbq~~aa~ec~eg~ced~~ 
9e Ee la mort et le se IIIn9 esr flu!tie. 

MUSIQUE 

60°.0 kwarv
kiesea.paq~s~ria~es~~me,iq~eede 
ersont agréablesm is pas Inoubliables. 

MP2L,FTAGES 

	

° 	m~~.s,~emb~e~xe+,ecnemné= 

	

0 	a~o,me ~oaraa,eiaacecnaeegeeâéwârâé.°` 

PRISE EN MAIN 

	

75% 	mo s r Domma9eequelesaccèscs4ue 
o érrt euss!ie 	rras~a~e~x. 

rOf.I.61C.FTE 
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ont parlois confuses 
est 4a lagueue, coco!. 
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65L___________

da=diermedmaleaPoreerecgre 
e~joueu5 plus ~ cérébaux 

lassem tassez vne. 

Pour 	shooe 	,, peut di€ q­ Walker Ott x,, 'e ari4intt. La gronde 
différe 	ec 1® fret hoo 	up es e, pour ne fo s 	[VOUS qui 
plus gros et plu, fort que uos ~adue,,uhe, uMai, attention, ai les ennemis stmt 

as 	t dan 	x. Et ,,p,,s deu 	affra 	anks, 
hél'copttPt, e[ autres bombardiers, t,,,,, purer a,, boss de fin de nîueau . 

t, 
 n shoot'em up, on peut dire que Walker est un jeu original. La g..d. 
o l: 

r
ane::hgoreni qp ese qv 

 M
e, 
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n
iso 

n.,e fgis 
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pt, 
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ties, 
 

 "Is 	t dun 	, Et,,,,,, da, 	uflro 	auks' 
h6fi ptéres et autres homo-di. s, sa purl., a,, s,,,,de fin de nlueau 1 

WALKER 
FACE A PROJECT-X 

Difficile de trouver enjeu similaire à Walker... Contrairement à 
ce qui se passe dans le jeu, ce genre d'engin ne court pas les 
rues. Finalement, le produit qui s'en rapproche le plus est Pro-
ject-X. Les deux softs sont axés sur la lutte acharnée d'un homme 
seul dans son appareil face à une horde d'aversaires. Bref, deux 
shoot'em up purs et durs! Project-X l'emporte sur Walker en 
terme de réalisation (plus de couleurs, sprites plus gros, etc.). 
Mais Walker profite de l'originalité de sa mise on scène et du 
véhicule lui-mémo. Attrait de la nouveauté mis à part, j'avoue 
avoir une petite préférence pour Walker qui propose une action 
encore plus furieuse que Project-X et vous donne vraiment 
l'impression d'être surpuissant. A part peut-être Populous, rares 
sont les jeux qui font cet effet-là! 



Depuis le très ancien 
Little Computer People, 
aucun programmeur ne 
s'était attaqué à une 
simulation « autonome » 
de la vie. Cette gageure 
n'a pourtant pas effrayé 
Alexey Pajifnov (auteur 
de Teins et autres 
Wetltris) et son équipe, 
qui nous livrent là un 

logiciel étonnant, basé 
sur la vie d'un aquarium 
et la reproduction de ses 
poissons. 

I-Fish a pour but de récréer de 

L
manière réaliste la vie d'un 
aqua tum, Le programme se 
subdivise an différents modules. 
Dans un premier temps.. il faut 
pécher les poissons qui aervirout de 

point de départ. U suffit de cliquer avec le curseur-
hameçon sur n'importe quelle région aquatique. 
Lou poissoas varient beaucoup, taut en taille  

qu'eu forme ou en couleur, selon le lieu ni le 

u,  ment dols pèche. Vous puuvez ensuite jouer 
le code génétique pour modifier la forme ou 

les nuances de chaque poisson. Si vous force, 
trop nos aenombiaaiuour génétiques , nous 

 un murant stérile. Croisez ensuite nus 
poissons, en jouant une nouvelle fois sur la 
génétique. Une loiter possession d'une gamme 

suffisante de poissons. laissez le programme 
calculer les animations pour chacun d'eux. En 
mode VGA et taille agrandie (plus gourmand), il 
faut compter 5 à 15 minutes et 200 à 600 Ko 
occupés surie disque dur pour chaque poisson. 
II est temps de vous occuper de l'aquarium lui-
même Vous pourrez ainsi choisir le décor arrière, 
le type de fond, les plantes, les éléments fixes 

mobiles ou urrmobiles (,orateur, rochers, etc ), et 

même minuter une série d'animations 
meataires hippocampe, plongeur. escargot, 
méduse. crabe, hameçon avec son ver. et méme 
chat cherchant à capturer un poisson til ne reste 

plus ou à choisir dans votre «piacithèque» les 

poissons is si incorporer et I éimhtalle musique 
qui vous bercera. Admirez alors votre création 

~mée- soit en spectateur attentif, soit en inter-

e
nant à la souris pour aller taquiner quelques 
éatures. donner à manger mie poissons ou 

éteindre la lumière de 1 quanum. 
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déplacement des deux curseurs. On témoin rouge 
nale o uil Spar itduquelc 
omgoe dens oon1.trop a ,,t.1 Ie pofennel 

ge ehyue du sui [ le rendant alors sterile. 

Les c - 	mbin n[ les 	sibilités 

.
gee dab deme inaeeidp,. e eeuee der 

m pianoe g -mues. 

EDITEUR : MAXIS EI-Fish 

DISTRIBUTEUR : MINDSCAPE ^ est 

CONCEPTION/RÉALISATION : OLEG IVANOV, aitponible que 

ALEXANDER GALKIN, OLEG FEDOTOV ANDREY ur PC et 

EMEL'IANENKO, JOURI DICOUSHIN ALEXEI 
éORIS 

autreaucune 

JAKOVLEV, DMITRY TOLKACHOFF 
BOBTCHENKO, GENNADIJ NARYSHKIN, SERGE Ve ~[o 	

tt annon . 

NOSKOV ALEXEJ PAJITNOV VLADIMIR TESTE SUR 
POKHILKO, NICKOLAI STRAKHOV, BORIS PC486 DX33,8 
VOLKOV. Mo de IAM, terre 

SVGA 1 Mo, Carte 
Sound Blaster Pm 2. 

Ce n'estrouf pne une 
s de 1a nrm/éreneessur in fVieéuriif eielle. oyes for 

Cernes, les graphismes del-Fish ne peuvent pas 
rivaliser avec ceux des usSiiieen Graphies of la lenteur de 

1 ul du PC ne t eat of pas honneur au Ihéme do Temps 
Ré 1 mals le fall est quÆbuish ne genre. illnif p 	u 

lieu des auiret amend I ns du genre. II semble bien 
q peu à peu, le monde fahnleux des images de 
y thése eI celui de moa micros ludiques fendene d se 

rejoindre. Voilà vne persperfive des plus réjeuis_t.. 

1y1ATÉRIEL 
NECESSAIRE 
PC 286 12 MHz 
minimam (386 et 

a 
u-des us forte- 
 ent conseillé 

â0 ur le calcul des 
mations) 

Mémoire requise : 
640 Ko 
Modes 
graphiques: 
VGA/SVGA 
Cartes sonores 
Adlib (classique et 
Gold), Sound Blas-
ter (classique et 
Pro 11) 
Contrôle : clavier, 

na is ( quasi 
spensable) 

Média : 5 dis-
quettes 31/2 HD 
Installation disque 
dur : obligatoire 
(10 m 	on) 
Espace ¢quis: 
5 Mo (plus l'ani-
mations des pois-

ns). 
Jeu en anglais 
Manuel : français 
Protection 
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Les 	San 	uoluent de 	 urfai 
derrière 	ocher 	entre deux feui11es et neM1énte 	p 	, 

~j lee bordure des feuilles.

ut 

u dés r. Ils 	ashen 
au besoin, o aller 9d9ooter 

Lhumour eest pas oublié. Ce crnbe, tout à fnit normal au premier abd, sa/e en retirant 
son heu[-0efn,no et en agitant so canne ioTsqû on le [ouche 1 

r. PROGRAMME 
EL-FISH

UNIQUE ! 
Il est quasi impossible de comparer El-Fish à un autre logiciel. 
Dans les autres logiciels de e simulation de vie » (Sim Lite par 
exemple), vos actions auront des conséquences plus ou moins 

médiates, qui influeront sur le jeu. Dans El-Fish, toutes vos 

IL actions n'auront aucune conséquence négative (en dehors de la 
stérilité des mutants). En fait par bien des côtés (définition du 
contenu de l'aquarium et de sa disposition), le programme 
s'apparente plus don logiciel de création qu'à enjeu. L'aspect O  
ludique est cependant loin d'être absent, car on se passionne 

~[) vite pour ces croisements donnant des poissons toujours renou-
G1  
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ACTION 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 	..• 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

EL-FISH 

PCI " 
E°~a 

iW111~RODUIT AVEC 	IA 
VIFDANS UN AQUARIUM. L'ASPECT 
CRNSTIQIRI Et L INSTAW1 	OE UN P 

L'AQUARIUM APPORTENT UN PLUS. 

S " S 
Les 25 
I& s green smesae tous es 	él nts 55, t, g,,. 

93%/ 	

an~gaa
G
a
e
a
6
~
d
,t
e

e 
l
i

ao ~r
g
e
ia
a
n
ra eag

d

aqeou re
n

oo

r 
 n éae

rels~m

s 
 em
P
é
l
er
a 
o
u
u
o
v
q
e 
  
rt

n
p
4r
m 
 

MUSIQUE 100/0 	

ce esa m 

en om agréable 
nerei,ale option—possibif ép0uT 

générées par~'wdrz~eur—qui 
~mdogqe aaa rd~wrn 	ra. 

BRUITAGES 
II 	 simplement inexislan6, 

- 	 ace qui n'a nen d'8ronnanr 
dans le mwMe tlu silence ~. 

RISE EN MAIN 
nurile ae r.tdunevmummauee aocum tauon 80% 	

avan ePlongermentnatu~re iel. 
ToN est Parfaite 	I... 
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PREHISTORIK 11 
TESTE PAR LAURENT DEFRANCE 

Suite des s 	m 	,9e. t 	 !. 	_ 
aventures " me ,̂ 	k ' 	 r 	 f 

Cromagnon du monde nl .a 	a 	_ 	~*- 	r 
vidéo. Vêtu de sa peau t 	l 	'~ _' 
de panthère et armé d'un ; ` 
gourdin, il traverse les r f '`& 
dix niveaux du jeu à la B 
recherche de nourriture. 
L'éditeur Titus signe, une 
nouvelle fois, un 
excellent jeu de plates. 
formes bourré d'humour 
et qui mise avant tout sur rebondir sur des monstres. jogestion des 	pilotage d'un deltaplane 	since des petites 

l'action non-stop. crests d'énergie est Intéressante. Si vous etes 	surprises de ce soft. Bien que cela ne soit pas 
touché, vous perdez un coeur quil est possible 	obligatoire, il est grisant de prendre la vole des 

mhistonk ester personnage on peu 

• primaire marl et sympathique. La télé 
de récupérer en allant boxer votre ennemi et 	airs. Cela nécessite un minimum d'eutrai- 
en ramassant un certain nombre dos. Ainsi, 	nemert, mais une fois l engin meilrlsé, on a 

• et les bals du samedi soir n'ayant pas se faire toucher devient un vrai plaisir 1 Le 	bien dome à s'en passer. 
encore été inventes, sa seule occupation est le 
chasse. Un gourdin dans le main, il part au 
petit matin en queta de nourriture. Et on ne 

pent pea dire que Mere Nature sait radine ! Œ' 
Ois 	ma` 
	

ifères, pois 	ns et même  
sectes . il y en a pou tousles goûts it suffit 

d
- 4 

e les assommer pour s'en régaler. 
Après In plat desésistance, il peut s'offrir des 
petites gâteries, pâtisseries et autres sucreries 
Dissimulés dans les recoins et as salles 

4 	 - 

crètes, ces bonus augmentent considéra- 

blement les points. Encore faut il mettre la 
main dessus. Pour terminer les dis niveaux, il 
existe plusieurs chemins. Pour trouver labor, 
II faut bien souvent prendre des risques 

V 

msensés comme se jeter dans le vide ou 

EDITEUR : 
TITUS 
PROGRAM-
MATION : 
ERIC ZMIRO 
GRAPHISME: 
FRANCIS 
FOURNIER ET 
MORGAN 
VAL QUE 
MUSIQUE: 
FABRICE 
PAUMIER 
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CE Q111 FAIT LA 
DIFFERENCE 

Prehislorik 11 osf un jeu de plates-Fermes qul 
é premtére vw n'a rien de bien erigineL Ne 
jamais se fier aux premiéres apperenres. Erk 
Zmi% 

In 
programmeur, ne s'est pas sn,iantF 

de réuflliser le, routines des ..elan jeux. 
II Ies e peaufinées of s'est méme permis 
d'innover, le bougre 1 Sen alrolling sur enols 
Plans, peu acerae, or PC, est en petit bile.. 
ci - que 

In 
j..dpxiouz niveau on ..rolling 

enfilai u blegeé a. Fn slain, sala signifie que 
Ie laveur dale prendre ses jambes é son sou 
s'il .,event pas se Eaire écraser par Ie déeer 
qui ..relie de haut en bas. It bien sAr, si 
Prehisrorik dévale le niveau ,rep vite, dose 
la shute. Unique • son genre, nn mode 
replay permet de revlsunliser In donniéro 
séquence d'oafien. Juste event In mere. 

TESTE SUR ACTION 	 .. 
PLATES-FORMES ... 

PC 386 do 25 Mhz, SIMULATION 
AVENTURE avec 

 2 Mo de mémoire ROLE 
avec SoundBlaster. REFLEXION 

SPORT 
3D 

~yiATÉRIEL 

 

PREHISTORIK 11 NÉCESSAIRE 
PC t 	dèlex ' 
Mémoire requise : REALISATION IMPECCARlE, 
1 M.  OMNIPRESENT 'EXL 

Modes graph iques : MOMENTS EN  D'EXCELLENTS 	 EN 

VGA/SVGA 
PERSPECTIVE, D'AUTANT PLUS 
OY'ON Y REJOUE VOLONTIERS. 

Cartes sonores : 
AdLib, SoundBlaster 
Contrôle : nAarten,  
joystick tes areCS,o taemute SOflLr,CCCIeursae 
Media:2 disquettes en tlégrztl~s son, ee remaryuables.Les 

ami 	so
ss

rte 	ou, droit B ane banae 
31/2 DD /O aess~née C 	vais e, co ore. 
Installation sur disque 
dur: facultative (5 mn 
enviroo(  
EspecorequiS 	1 Mo Al 	a 	If „q ase umantl 

r.anol xaepilo~~eilëeô~amàmâ 
Jeu 	onfr 

an a' 

s, Co,,e 
 a. eeaaaaar.ueber~emaeme 	lereq~ele 

/Q Manuel en f ̀ançai 
ers nnaye e:, arra,é Sour voir e qui se passe 

■Oe 	tlevam ae tlna~spansabe. 
Protection logicielle 
(disquette nécessaire) jl 	dppY 

L
eg ovni 	 de bonne9 	IR,e aeon 	bt.ker 

esc bouette 

~~1 

ÇesfP s 

u 

ne blague rl 
sero dtvpombl 

ITIS Vnnt danslespm tlu-eu: tl611rants 
sen couleur. ens âe aye, ae~oia, 

I, 	 ou 	bannes-canges. bien sonnés. 

78i01___________  I. 11 
fa~âr~ aven  

juillet Peur 
y 
y 

/i,°niego~ia C 	vt~~: E~k^A 	W 
fdlen 5T elf '~ 	 pqg„eel de suce eues le ban Une aorta tles 

evisanée, mais l' 	eue b 	d 	q 
trè 	

u. un 
Y' 	d 	tl 	 reprentlra a 

~ 	 es ta 	ée.  n'est 	nnense 	rï  /1 	 tlheH enamel. 

L ~ i 

tltltp 

R~ g_ e es coup â 9 	ransoneu 1 	urnant 76 
G3E igME: ~':l 

t 	epee 	 epu%leurs 

75/0 	Hlessa 	b d 

Difficulté 	 I 

i 1k  
89 



gig 

ZOOL 120 
TESTE PAR PATRICK EYMARD 

_.,r,rar,de des 	s, et i m ces maudites bestioles en suc q nous 	Lep 	 élém 	 ant du mande as ta musique, utreat,en 
p sonnent 

 

ta et,,. 	 npnaver see tes 	s undras.. 

Depuis la sortie de l'Amiga 1200 on se demandait 
bien ce qu'allaient pouvoir faire les programmeurs 
avec cette nouvelle bécane. Voici la réponse, et 
quelle réponse... On peut d'ores et déjà affirmer que 
le Zeal 1200 pour Amiga 7200 est bien la nouvelle 
référence des jeux d'action sur micro au niveau de la 
réalisation. 

L 

plupart des lecteurs assidus 
a uiient déjà Zool 1200. Pour 

uxqui dorment au fond de la 
lasse, le rappelle qu'il s'agit d'un 
u d'arcade super bien réalisé. Zool, 
inja de In énième dimension doit 

_, 	er 6 mondes pour retourner chez lui et 
entrer digne du rang, très respecté, de 

~. Nioin intergalactique". Dans la nouvelle ver-
u spécifiquement destinée à l'Amiga 

1200 sortie depuis peu, on retrouve le 
même scénario Zool doit d'abord vaincre 
l'abeille géante après avoir traversé le monde 
des sucreries. Puis, sil an réchappe, c'est de la 
guitare du monde de la musique dont il devra se 
débarrasser. Ensuite, les mondes des fruits, des 
outils, des jouets et de In fête foraine devront 

être traversés successivement. On trouve aussi des 
o courus bonus cachés, répartis à des endroits 
ruulils. Les monstres de fin de niveau sont vrar 

ment très difficile à vaincre et il laudra plusieurs 
essais vaut de parvenir à sen débarrasser. 
Pour ce qui est de le réalisation, le version 
1200 est supérieure en tous points à la 
précédente sur Amigo. Les graphismes de 

fond se sont améliorés, et possédant maintenant 
de véritables dessins an plus du dégradé de cou- 
leur. Le nombre de couleurs affichées 
némentasensiblementiblement augmenté sans pour 
autant ralentir le scrolling omnidirectionnel, au 
contraire même. Globalement on en prend donc 
plein les yeux, mais sans que cela devienne forfis 
et pertube le jeu. Les deux vitesses du jeu soni 
jouables, mats le mode rapide nécessite un entrap 

ment intensif préalable. 

On peut donc dire que cette nouvelle ver-  
'on de Zool 1200 est la mieux réalisée, 

toutes machines confondues. De plus, Zool 
1200 est immense et les joueurs ne sont pas 
près d'en voir la fin. 

EDITEUR : GREMLIN 
DISTRIBUTEUR: GREMLIN 
CONCEPTION/REAL!-
SATION: GEORGE 
ALLANADE CARLISS, 
PATRICK PHELAN. 
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colon moi les bons aspects de Sonic et de Marie  
• plus, Zool est an personnage sympathique et sa 
sennet au joueur frénétique que je suis de m'éclater.  
on peut reprocher aux auteurs de n'avoir pas orné-
eu dans cette version, au delà de la réalisation.  
é connaissais déjà le Zool sur Amiga standards, on 
ë que je n'ai pas été dépaysé. En fait, on retrouve 
nt les mêmes éléments, et l'air de déjà vu gâche un 

aisir. On a donc avec Zool 1200 un très bon jeu, ce 
it de mieux sur la gamme Amiga, en attendant les 
reductions surfes nouvelles machines. En revanche, 
itee pas ài «'elle possétlee déjà la première version. 

Patrick Eymard 

turtant, malgré cet 
téristiques techni5 
mvepas à me per 

un excellent jeu. P 
, je le trouve trop t 
odes des jouets et 
«entent à me lasser 
~rogremmeur qui al 
mginalité ?. Certes 
mêla pour l'ancien 
s que je ne lsahel 
que je n'ai pas de 1 

11 
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ZOOL t 

Dans l'un 
°"m0 
	 "qlç% F jgaes do jeux de plu 

formes et des 	 h up. SYTUméan II surclassai 
peule Zool original sur Amiga (à mon goût), là il est carrément dép. 
an ce qui concerne la réalisation. Les scrotlings en mode plate-forme 
deux fois plus rapides, le personnage est beaucoup plus vif. Il n'y a 
dans les phases de shoot them up que Tun ican se rattrape un peu, i 
ce n'est pas la partie la plus Importante delco, dans aucun des deux 
grammes. Bret on attend une rtponse surA1200 des éditeurs de Tun 
(Turrican 111 sur 1200 T), pour l'instant . our 1200 c'est Zool et 
d'autre. 

L1 	p 
L'anlmufup!de zoo/ rend ce programme male- 
pensable ose touas tl'action pure surA 12ûe 	-; 

Las scrollings voht taire baver plus tl'un amateur 	1-q 
ae console 

Le terrain du jeu est immense, elles boss dose 
de niveaux tree cools 

FLOP 
~Harnrlt 

O • 

o 
N 

of 



CHUCK ROCK 2 
SON OF CHUCK 

TESTE PAR MARC LACOMBE 

En règle générale,  
les fils de vedette son, 	 - 	 _ 	 râpe•°""e 
loin d'hériter des talents 	 r  
de leurs géniteurs 
prenez Anthony „  P 	 Y Delon, 	 ~ o x r ~ r  

Clodo Junior, ou Frank 	 r 	 bmoors meurs' 

Fernandel (et surtout  
gardez-les 1)... 

 

Mais au milieu de cet 	 j votre bébé 	mbte à 	esdesav  cot ures haletas duné,,derfha- 

océan de ringardise, 	 gnome, a ewe grosse tete et lie,rau regard de mol usque anémié, et croyez 

Chuck Rock Junior,  lui, pousse des e.ls sttfde~ts, vous 	oi, le mok de sa p,,jé,itore "'est pas uiste 
pouvez toujours 1'app lier "Jordÿ' 	non plus ! Sous prétexte d'aller délivrer son 

s'en sort comme un chef 	 et leiancer dans la u ursou (si possible papa, prisouuler dur concurrent franchement 

et renouvelle avec brio 	 tree fort, ut per la tenétre, merl Il, mais déloyal. I adorable rejeton va assommer à coups 

les exploits de son 	 dc euvidéo.e 
padecu ar~sti décider d e” faire ur, nbros de gourai° des dwalpes de ai°o e"res tellement 

d ] 	C'est le cas du sympathique Chuck 	rigolos qu'on les plaindrait presque ! Pour venir 
illustre paternel ! 	 Rock JuNOr, fes urique et adore de qui vous à bout des six vastes niveaux du jeu (alv6es pour 
Tel père, tel fils ! 	 s00ec ! Ou se some°t e°eore datas les ubau- le plop rt e° quatre zoner) roam héros ara de°olr 

DITEUR: CORE 
DESIGN. 

3 ISTRIBUTEUR 
VIRGIN GAMES 
PROGRAMMATION : 
DAN SC07T 
GRAPHISMES: 
RICHARD 
MORTON 
MUSIQUE: 
MARTIN IVESON 
DESIGN : ROBERT 
CHURCHILL 
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moon comme jeer deux, notre héros rose, les 
brique prs.fmie ,ce,rmxekr la banane... 

94 
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SEGA N'AIME PAS LES CROTTES 

Lors de  
s 
	l'adaptation 	Pack a nnales

l'aversion 
Segan cru boo, 

 

	

I 	"morales", de pprimer une scène de 	 mr r ,â laquel

tE 	
le

Cheek se foirait copieusement recouvrir de booze par gigan tesque 
 

	

ttttttt 	dinosaure den/ on n' p roe el/ que les panes. Alors q même moment 

	

tEl 	serrait l'adaptation de Tnrminatarr dans laquelle le hé roe mosoasrait des 

r 
e bines de flies a eau s de fusil d pompe... Si vous reeks men avis, Sega 

	

NILE 	la morale hien mal pP 
eeeondra es/-51 que les programmeurs de Core qei g n ant récidivé dons se 

nd épisode, avec selle fois un gr oiseau ono b
ooze 

e ses fientes ser 

	

tttc 	metre malheureux bambin. Creat plus disref qu'une hosto de dinosaure, mata 
sa de deslubir à arion Iller la glande morale des pentes de S. au 
moment de fadapbelon sur 1proconsoles... Pensez-done, les jeux ion 	rendent 
deg débile et épileptique, alors pourquoi pas ssarnpFile en pion ? Maitre  

_,._ 	aces • 	vaux-f-il ses gros oiseaux d mnsure peur l'occasion ?Comptes sur 
aces peer usas tenir au .aurone !u 

'V4IVf6th on 

~ tl 

cep 	qme .r 	erdent ren p .name+ 	nn— .rus 	ardent de do,deuq leurs 
mrsgn, roua le> r s ee... 	 mo,nnout p cone n l'o q 

s il n 	 e le J'Is de IfOl s 	 ,r des plan 	,uor et Jet 
la i e f en erpdes 	s é 	[ le maifei 	uous~danssiu epic du lou s! Vou 
rescrits une ca,recbon qui le loissera [ouf déplume. 	recraci~é plus Faut. Pas mal comme ascenseur . 

utlltser toutes les ressources de son cerveau quasi 
reptilien: ll lui faudra apprendre à déplacer des 
rochers pour grimper dessus, utiliser son gourdin 
coot 	ne torche, chevaucher de solides dino- 

sauter de liane en hare, rebondir sur des 
trampolines, ou bien encore donner des coups de 

a ux serpents pour les transformer en 
ponts 

i  

En plus de ces activités «classiques,, notre 
bambin pourra se détendre entre deux 
' 	ec des séquences de bonus dans 

lesquelles il se Itvrera à la cueillette de pommes, 
o ire ourse no tique, ou bien encore à le réa-
lis-ahon d une sculpture érigée ala gloire de son 
cher papa 

MARC 
M 	 J'avais adoré Chu 

Rock pour son hunt 
et son habile mélange 

castagne, de plates-formes 
de réflexion (sl, sl, pour 

néanderthalien, etiliser des caillot 
c rest délia taire preuve d'intelligen 
!). On retrouve les mémos ingrédiel 
dans cette suite toute aussi hilaran 
avec en prime tout un fanée manié) 
d'utiliser l'environnement (les dit 
sasres, les plantes, les lianes, I 
branches qui rebondissent, etc). b 
fois de plus, les monstres ont 
vedette et se payent des tranches h 
droit sorties d'une BD de Franquil 
Certains occupent près d'une de 
douzaine d'écrans ou se content! 
simplement de battre le record du p 
gras sprite jamais réalisé seven Am 

(m 'est le cas notamment pour 
monstre ..piétineur" dont vous n'aie 
sevrez que les gigantesques pieds e 
bas du ventre !), d'autres ne sont 
fait que devils hommes préhistnrigl 
déguisés, qui jailliront tout nus de h 
costume (en eu cachant quand me 
la bistouquette) après un bon coup 
massue! Jamais se suit ne m'avait 
autant rigoler! 

Marc Lasso 



BATAILLE DE 
KIDS 
PRÉHISTORIQUE 

Pas de doute, le fils de Chuck 
Rock ressemble comme un 	 ~'. 
frère au bambin de BC Kid... 
Même grosse tête, même 

 humour, et même époque.  
Olmcile de se décider telle-  
ment Ms deux sots sont semL 	r,o, 	 p 	4 
blables! J'accorderais but de 
m ême l'avantage à Chuck Rock 2 dont la jouabilité et les musiques sont 
très légèrement supérieures à celles de son concurrent. Mais si vous 
hésitez entre ces deux chefs-d'oeuvre du jeu de plates-formes néander-
thalien, je vous conseille vivement de les essayer tous les deux avant 
d'acheter... Et tant que vous y êtes, jetiez aussi un coup d'oeil à Prehistorik 
2 dont le héros barbu entend bien ne pas se laisser distancer par deux 
gamins à grosse tete! 

MORGAN 

Soyons clair et concis: j'adore ! Le personnage de Chuck 
Rock junior est vraiment trop craquant. Ses attitudes me font 
bidonner: il pleure quand lia mai, il trame sa massue deux fois 
plus grosse que lui, il se sert do sa masse comme une perche et 

grimpe dessus, etc. Les graphismes sont drôles mais aussi très beaux. 
Toutes ces remarques «banales» vous paraissent peut-être mouches, 
mais c'est vraiment agréable devoir qu'avec un rien d'imagination et un 
zest de bonne volonté, on puisse faire un produit de qualité, surtout 
quand c'est une suite. Chuck Rock 2 n'a rien à envier à son ainé. Au 
contraire, il exploite mieux les atouts du précédent épisode et en atté-
nue les défauts. Quo demande le peuple de plus ? Pour ma part, rien. Il 
est vrai, comme le dit Marc, que le jeu n'est pas très difficile. Lorsque l'on 
meurt, on réapparalt au môme endroit. Cela permet de passer des ehs- 
tacles délicats sans trop de mal. Mais bon, après tout, cela change. 
Recommencer un niveau cinquante mille fois est vraiment trop ch.. 
(désolé pour le langage mais je crois que c'est, hélas, le vérité). Alors 
faites vous un petit plaisir, achetez Son of Chuck, vous sc ie regretterez 
pas. 

Morgan Feroyd 

°°°̀ tuven de° G de Cheek sont réservées 
unlq°emonf eue 

n Mouse 
te que lesfPC 

' 	tpas-Efbef)- 

MATERIEL 
NÉCESSAIRE 

Mémoire requise :1Mo 
Contrôle : Joystick 
Média : 3 disquettes 31/2 
Jeu en anglais 
Manuel en anglais 
Protection : Disquette 

COMPARATIF 

	

ACTION 	•.. 
PLATES-FORMES ... 
SIMULATION 
AVENTIAIE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

ROCK K 
GRAPHISMES ET ANIMATION 

	

A 	SONT SUPERBES. CE JEU DE 
PLATES-FORMES PLEIN 

D'HUMOUR COMPORTE EN 
PRIME UN ZESTE DE STRATEGIE- 

GRAPHISMES 
J'atlore I Les gaph!s[es ne menqueM p, a'bumogr 

O . 	Ices eqw rartm:n le o~arme ae Ceson par 
ainegrs r;mrot el,,uigqe... smoerna om aes 

froncM1es vraiment gratinées ~s 

lz auss!. les Meurs om (a!t eons la comiGUe:.. tes 

	

~/O 	

goes tlu FèrD5tle go9sitarantes et leleu tQisanoe 

MUSIQUE 

	

/O 	

cb tique zone aispoaa ae sa premuaiwue. cegoi 
re romo eocore iembt.oCeâieoet~ogaeoDog 

envia d'aller toujours pws I osa. 

tiAUŒAGES 

	

8
2/

O 	catérocbm re lemsaechgckestaq llumné 
quesgn papa mais ses petits cris per4arRs 

bnslraient le cv;ur ae n'impoRe quellamere... Ne 
ais 	pas la voire approcM1er tle l'écran i. 

MUSE EN MAIN 
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Le manuel eat fartait et!'inVC aMmée est aussi 
m!aamo at régss~e qqn aane!e précéaeM épigotle! 

.JOUABILFIE 

	

~~/0 

	

pea lea cp.blé emaaauevers l—blIipoaent 
Aquelque,cproblémeIl au dl pli nove bambin est 

N ce qti II y a tle plus tlocile! 

E `LkEE DE VIE 
16a/O Cheek Fock2est Plua facllemua'satlevmleréPisptle 

nlrveusn âvez pasareco enceraurtlnbut au 

	

u après ouojiêtè Né),m 	fqN tle 
mime vous resister u n moment. 

Y 



THE LEGEND 
OF MYRA 

TESTE PAR 
MARC MENIER 

The Legend of Myra est 	t 
un jeu de réflexion au  
même titre que S.C.Out, 	"= 	 t • 
Bumpy ou encore 	 I r 
The finies. 
Loin des productions 	 - 	 I 
hollywoodiennes de  
géants comme Sierra ou 	 ' 	 - 

Origin, Grandslam 	 l 
compose un jeu certes 	 `' 
intelligent mais  
néanmoins décevant tant 	_;% 	, 
au niveau graphique 
qu'au niveau de 	̀~~ iii tj iP 	I 	I 	1 I 
l'animafion. 	 ü' 

11 	11 	~ I I 1 

foi que la slime se répanr!eeviraiiven dans ini,eu unfin2 elle se 

egend of Myra reprend le de The Legend of Myra est en fait une 

principe de jeu de l'antique enigme logique à résoudre. II faut savoir 

Boulder Dash. Myra le héros de creuser de manière à ne pas se retrouver pris 

la race lapine doitse tailler un ehe- au piège ou enseveli. De nombreux monstres et 

	

n à haves plus de cent niveaux 	obstacles vous bloqueront la route : à vous de 

qui composent I' Underworld (na- faire bon usage des objets à votre disposition 

duisez= le monde sous terre n, aucune 

chance de rencontrer l'Avatar !). Tel  

ne taupe, il est capable de creuser des 

galeries souterraines, afin de dénicher 
les précieuses laitues qui sauveront son 

peuple de Iz famine. Sous terre. l obs-

tacle Ie plus rudimentaire peut se naus 

farmer en danger marri. Les rochers, 

par exemple, risquent de s'effondrer 
sac votre tête si vous creusez dans le 
mauvaise direction. Chaque niveeo 

EDITEUR : 
GRANDSLAM 
DISTRIBUTEUR: 
UBI SOFT 
CONCEPTION/RÉA 
L1SATION : WAHER 
DATA A.B. 

r 
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pour atteindre les laih,es tant convoitées. Une fois un nombre sufftmnt de laitues eécupérées. 
ne porte apparaït et un compas s'affiche pour vous moufter le chemin ]usqu~,au prochain 

u" au.Chaque niveau est un nouveau défi à votre astuce et à votre imagination. Dune 
11-1té progressive, lls apportent à chaque fois un problème nouveau à résoudre. Les 
premiers niveaux sont simples et demandent plus d'adresse que de réFlesio,. Au furet à 

devrev de plus en plus têOéchi, et faire appel à vote esprit logique pour trou-
moyen d'atteindre le niveau solvant. Legend of Mynu est un subtil mélange 

d:dresse et de réflexion, un cassrtête que les Chtuols n'auraient pas dédaigné. 

~~l 	 i 	 The Legend of 

M ~` 	 i ~ 	di Pénible que 
`~ aLl ~ 	 u PC. Ausone 

Rauh e version 
f 	 e I annanrée 

'" llT 	 y 	 pour le memene. 

,~° 	 JOUER AVEC DN 
f ~11~~ ~. 	 JOYPAD 

I, 	 11 e possible 
a 	~ 	 ioeer a Taen Legend 

~ô âd a fw:: 
ions gomme sein; 

de la 	in:ve. L 

ni 	

o 
doe eHfa:en 
/norienEn  un plan de 
..toge pour faire 
on per 	afible de 

son ahon ou bien 
veumâeâ le 
di érfemene a 
Grandslam. 

TESTE SUR PC 486P+:~'. 
33 oves 4 Me de 
RAM 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

IBM PC et compa-
tibles 
Mémoire disque dur 
6 Mo 
Mode graphique 
VGA 
Carte son : Adlib-
Soundblaster 
Contrôle - clavier ou 
(typed (voir encadre) 
Média : trois dis 
quartes 31/2 HD 
Installation sur disque 
dur : obligatoire 
Protection par code 

5 	

ACTION 
/D PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 	... 
REFLEXION 	.. 
SPORT 
3D 

THE LEGEND 
OF MYRA 

THE LEGEND OF MYRA pC TOUCHERA LE PUBLIC DES PROS 
DE LA MATIERE GRISE. LES 

AUTRES NE LE TROUVERONT 
PAS ASSEZ BIEN REALISE. 

colorés, slmpllsres, les rap M1lsmessonc 
P° 	ntlignes tlu otle VGA. 

td da.,1,fYAA~A®P+1 

4Oi[
L 	

fi
e II'g 	Id ry 

	

C 	tlais  
LM 	 Pants. 

 ommage card 	anmoins tles 

IDSIG t J. 

7$ a~raretlesgm~e° I 	° aiadJ 
I mai

meo
Hesptu" 	 gréables 

kI_____ 
 a°.que on prend plasr. 

BRUITAGES 

70 sèes o-~~m ̀râ°ie 	
111 ~o°r~rx trz~gique que lance Myra 

/0 
P;~Pâ5r . EN MAIN 

-etl~
" 	I.—a de nombreux 
é 	ôée e'app,eM1dIâi°pen 

c es<encor d'°eserve.. 

-' .S IIJTE 
Le manlemenF eu clavier en oortect, sans plus. 

maié gore faluttlll a~o rie bônypcSble. 50u1a 

L➢1.91 Ei ®E i!!E 

Je me sols arr@fé epresle 	tlèms niveau. 
Siv°us!sites mrtaculeuse ant abslmction 

es gapM1lsmes ei de l'anime on, tle~M1e, res et tles 

	

/o tl 	negree ae pial:a°°°se er eo. 
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Cire ate 	 ora. e 	t~tire 	 ee ae 	le  

mie u.me efficnoe vunnA on omise te P suno-soom Ae 1a cninern. 

l'éclaireur (Scout) elle constructeur (Net Builder) 	assigner différents programmes à oss unités. 

Ces t rois unites de Xe no bots so nt Ainsi, il est possible entre autres de garder une 
omplémenta res. A vous, donc, de former 	d'organiser des patrouilles, de créer des 

équipes gagnantes et adaptées aux nombreuses groupes de Xenobots avec un leader, de faire la 

	

ns (destructions massives, raids, etc.). 	entinelle ou encore de déployer le réseau 
L'action se déroulant en temps réel. il faut energétique de manière plus ou moins offensive. 

sis 

X 
Xenobofs est une 
simulation de combat de 
robot largement inspirée 
du jeu de plateau 
BafNefech. Malgré 
quelques tactiques de jeu 
intéressantes, Xenobofs 
se révéle être un soft 
moyen et peu attractif. 
Assez étonnant quand on 
connaît les exploits 
techniques réalisés par 
Novalogic dans 
Comanche. 

maginee-vous aux commandes d'un 
immense robot armé Jusqu'aux dents 

• et grand comme une montagne ! Avec 

de telles machines de destrnceon, mus les 
concepts de In guerre moderne sont 
chamboulés. Plus d'affrontements sanglants 

entre des milliers d'hommes, chaque Xenobot 
cnnstitountélui seul une petite armée. En tant 

que commandant des forces de libération de le 
terre, vous allez devoir conduire l'offensive des 
Xenobots terriens contre l'invasion extraterrestre 
(qui dispose des mêmes forces). Sous vos ordres. 
trois types de robots : le guerrier Qiumanoid), 

ENO BOTS 
PAR MARC MENIER 

DITEURI 
ELECTRONIC ARTS 

ISTRIBUTEUR 
EXASOFT 

ONCEPTION 
NOVALOGIC 

ROGRAMMATION: 
JOHN 
BUTROVITCH, 
DAVID SEEHOLZER 
GRAPHISMES t 
JOHN DUGGAN, 
JOHN DUGAN, 
ROD PARONG, JIM 
SACHS 
MUSIQUE : STEW 
PERKINS 
BRUITAGES : 
RUSSEL BROWER 



JEAN-LOUP connaisse;-vous Mechwarrior ? 
Non, pas le jeu sur table, l'antique simulateur de robots 

de combats qui sévissait sur las écrans EGA il y a 

quelques années ? Cu Jeu, absolument fabuleux, vous mettait 
dans l'ambiance des dessins animes (Robotech) en vous proposant 

{.: 	toute une panoplie de machines en 3D surfaces pleines. Xenobots 
prend partiellement on utilisant, cette fois, des robots an 3D raytracing 

calculée. Mais, sic est graphigmest assez beau, l'intérêt n'est pas au 

ndez-vous. Mission après mission, vous répétez les même actions, les 

m€mes stratégies, et un inévitable ennui s'empare rapidement du PC (et 
vous). Je sais, si vous attendiez un nouveau Mechwarrior, vous devez 

Ire déço. Moi aussi. Voilà un jeu que je n'achèterai pas. 
Jean-Loup Jovanovic 

MARC 	Je n'en omis pas mes yeux! Après 

un Comanche Maximum Overkill splendide, Nuvalogic se 
plante totalement avec Xenobots. Mais où sont donc 

toutes les prouesses techniques de Comanche, pourquoi n'ont-
elles pas été réutilisées dans Xenobots (ce qui aurait donne alors 
usine génial) ? Las cockpits des robots sont soignés et les Xeno-

bots en 3D géniaux mais on dehors de cela.Le soft est graphiquement très 

pauvre. La fenêtre d'action est étroite, les teintes générales sont trop 
sombres. Pour donner l'impression de profondeur, on n'a droit qu'à une 

imple ligne d'horizon et quelques montagnes sommaires. 

Vous pouvez surveiller le déroulement des 
opérations à partir d'une console de contrôle 

e à tous les Xenobots. A ton moments mmun 
aurez alors la possibilité de reprendre le Xenobots est disponible 

ub 	
est 

sur 	Pas d'autres vee contrôle manuel d'un Xenobot pour changer 
on programme, actionne, les systêmes de sioes prévues pour lies- 

defenses (brouillages ECM) ou out simplement tant. 

pour le plaisir d'être dans le feu del'action. 
La réseau énergétique apporte une dimes- 
sloe stratégique originale à Xennbots. TESTE SUR 
Vous couic doutez bien, enema hme de Plu- Me de RAM sorte VGA 

Mitonnes 
Ma 

leurs tonnes ne marche pas à l'énergie solaire. e! Seondbtaseer. 

MATERIEL 
NÉCESSAIRE 

PC 8086 minimum (386 

Moseiué) 
de graphique : VGA/MCGA 

Cartes sonores : Adüb, 
Soundblaster, Roland, Tandy, 
Disney Sound Source 
Contrôla: clavier, souris 
Média : 2 disquettes 31/2 
HD 
installation sur disque dur 
obligatoire (10 me unvlruu) 
Espace requis : 4 Mo environ 
Jeu en anglais 
Manuel en français 
Pas de protection 

-O #ç# 
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SPORT RE 

3D 

XENOBOTS 
Pour les lanes de Bolfleteeb. 

P C 
Pour apprécier Xenobne mieux 
 f élue cierpoilentXe el se nantir 
etime de fauta o dont. Trop 

de petits défauts accumulés. 

	

6O/1 S 

	sfixe 	I 	b ént bé éflclé 

	

d reu Le:iea 	 pwgr 

cependant, sofrcs upeNes.~ 

C~fi>1 1
0

O L 	q ruell 	tl tly isme Lan ma 

	

t team 	d Hum-odsne 
p 	Bréal" 	 Is grotesques 

50/0 Les mél ertle sontrares et in^ nnem eseenoeuo- 

80" 

ment entre chaque missio almbla~ce réaliste 
oblige' 

15 combknte(ficacementbvitlecrééParksgra- 
pM1ls

tlpnrerureetmospM1èreitegesconttlbuentA re quasi prenante. 

PPf9Sk EN MAIN 

15X
do umanta iqn aaae axPlic e. 

,iC',rxxr,JLffE  
L'association clavierlsounsetlesnombreuxrac- 

s claviers soul ergonomiques. 
75A Lamanié,°né̀ Mtleaxeegnoteetaaalmlléaqbeq:de 

quelques pa ies 

65/0 1__z 5 i 
 leatlques tle7euPXents n'est plus 

ttrayantau bout de quelques semtines. 



l.es ei o s o ons de Sp— 	d'sp 	" de 	 emsr, s différents, male 
uo p yea mdiV)Ver la pupa 'saes p ,metres et efleot,,,  drs snu gardes. 

Avec cette compilation réunissant Space Crusade et 
ses disquettes de scénario, Gremlin espère sans doute 
attirer les fanas du jeu de plateau dont s'inspire la 
version micro. A part ces derniers, qui aura le 
courage de supporter la lenteur et les nombreux 
défauts du soft pour découvrir finalement, sous 
cette épaisse couche de crasse, un jeu pas si mal 
foutu que ça ? Ben, moi, tiens ! 

® 	SPACE CRUSADE 

Im OU LASER SQUAD? 
Ça me fait mal de devoir l'avouer, mais Space Crusade fait 
pensera un des plus mauvais jeux qu'on ait jamais vus sur 
micro: Laser Squad. Autant vous dire que môme avec tous ses 
défauts, Space Crusade est un véritable chef-d'msvre comparé 
à cette ignominie. Avec un système de jeu semblable (vue de 

dessus et tours de jeu), il s'agissait de délivrer des otages pri-

suniers dans divers bâtiments. Mais Laser Squad était carrément 
injouable et ses graphismes aux couleurs criardes faisaient 

® preuve d'un mauvais géut à ce jour encore jamais égalé (si l'on 
excepte l'accoutrement flux des cyclistes amateurs de Seine-et-
Marne). 
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BLADE OF 
DESTINY 
REALMS OF ARKANIA 

TESTÉ PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 
• 1E 

Des hordes de monstres malfaisants qui envahissent des contrées 
paisibles; Une épée mythique forgée par les Cyclopes et aux e 
pouvoirs incommensurables; Une équipe de six aventuriers 
confrontés à une véritable énigme policière. Le tout dans un pays 
immense, comportant des dizaines de villes, de donjons, et de ` 
personnages hauts en couleur. C'est Blade of Destiny : Realms of 
Arkania, c'est allemand et c'est très bon 

SEfl Noires[ un jeu de rôle sur table simpliste, destiné aux plus 	villes rassemblent marchands,, bougres infatues et truands agressifs. Dans 

jeunes. Son adaptation sur micro, loin d'entraïner une limi- 	le plupart des villes, certaines personnes disposent d'informations sur la 

talion des règles originales, les étend de multiples façons fameuse épée, et vous rechercherez son précédent possesseur. Les dépla- 

pour donner finalement no jeu complet et complexe, qui 	uemertn entre les différentes villes se fofit à partir d'une carte, divers évé- 

plaira à tous les joueurs lassés du ôgmsbi1lismau de la piu 	aernentu venant briser la monotonie du voyage. 

part des JdR sur micro actuels. Car, contrairement à la plu- Les combats mélangent les mécanismes de nombreux jeux. Le terrain est 

pan des jeux concurrents, Blade of Destiny (SoD) favorise forte- représenté en 3D isométrique, chaque personnage ou monstre agissant à 

eat la réflexion et l'exploration par rapport aux combats. Les tour de stile . La nombre d'actions possibles est important, chacune consom-

ombats, n'apportent que peu d'expérience, In résolution des énigmes ment un certain nombre de points de mouvement. Par exemple, le dépla-

étant bien mieux récompensée. Présenté en 3D "à la Bard's Tale, BoD cement consomme 1 point par case, lancer un sort 5 points, changer 

offre on terrain de jeu extrêmement étendu. Des dizaines de d arme 2 points, frapper 3 points, etc. 

Vos eéré4rtnuHOns dons le battit pays d'Arkuntn 

~
molheureusemen[ souvent gantées ate 

tt aire n intemtbtO». de 6eativ»»s aussi 
aastèôs que ssgis,,» cot Qu il tupi»»». d'une 
troupe de gvbôtina eathuaqués ou d'un ogre 

eih chaque rombat Peut [ 
ratas mPhe.  

lc système de rentra est basé sur plusieurs 
ctérta650w. De plus, lea natcuIs for. 
entr l'arme utilisée, l'armure, ainsi qu'un 

Hwoe aléatoire inn dé e a)xfat¢a/ quis ainute 
d'vnsqre ou de parade. C'est 

,optique t Ou, nitra cest »tlt;è »ment géré 
parla actine t Les régies de buse mPl'ates 
de L'ail Noir ont été bien améliorées. 

Le nombre d'options p,o»ibiôs est tOportanf. 
Chaque personnage peut se déplacer plait ou 

ns loin selon ea force et son orrom6rema6 
fruppeT de [rois façons différente; lancer un 

rtan4oT d'arme, utiliser un nbBS, e 

Chaque aceton colite un certain nombre de 
points de m 	ont. Un Pers na4e 
IouMement chargé sew mains mobile. 
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Oui, Blade of Destiny est un } 
de rôle très prenant. Le scénario, surtout, est excelle 

plein de surprises et de rebondissement. Les textes, na 
bien écrits, contribuent véritablement à plonger le lectb 
Gia ee du jeu. Les amateurs de jeux de rôle sur tai 

relit aussi sans doute sa fidélité  aux règles originales 
contrairement à des jeux comme Eye of the Behold 

t4flodènprime largement sur les eombats. Le table 
UtréiBtéde of Destpnq'ne souffrait pas, de dé fa, 

• 
i' 	 joue pressrartndnte, 
et l'univers présenté très « vivant 

• Les grosbills n'ont qu'à bien se tenir, 
dans ce jeu il vaut mieux réfléchir que 
combattre 

• L'idée des points d'expérience négatifs 
est intéressante... Même si parfois on 
ne comprend pas vraiment le comment 
du pourquoi 

• L'ergonomie est vraiment très bien étu-
diée 

Eva Hoogh 
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BLADE OF DESTINY 
FACE A WIZARDRY VII 

Si Wizardry VII (attendu impatiemment en France) et BOD 
sont, semble-t-il, très différents, on peut trouver entre eux 

un certain nombre de points communs. En premier lieu, le 
jeu n'est pas en temps réel. Chaque action prend un certain 
temps, quantifié finement dans BoD. De plus, les déplace-
ments (partout dans Wizardry VII mais seulement dans les 
villes pour BoD) reprennent le principe des Berd's Tale. Le 
grand nombre de classes et de sorts est aussi un point com-

mun. Parmi les différences, W7 l'emporte aisément par la 
qualité des graphismes, BoD se rattrapant sur la qualité des 
animations pendant les combats. Mais ces deux jeux sont 
immenses et réservent au joueur des centaines et des cen- 

V tames d'heures de plaisir, Wizardry WI est meilleur, mais Bof) 

n'en est pas moins bon. 

®of BDestiny 

-j 
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Dong Nuts, peur essis de tiiifCrisesasCse lin 	 n 	m rt)auo: le cambriolage de 6nnque façon 
 Arsène L.pin _ 

f . M*J1 	.f IRI &oâtvgdu1 SP I 

NIPPON 
SAFES  INC.E 

TESTE PAR MARC LACOMBE 	e 74/~ 

Ce jeu d'aventure italien 
bourré d'humour vous 
propose de diriger le trio 
le plus ringard de 
l'histoire de la micro : un 
boxeur raté, une sfrip-
feaseuse de bas-étage et 
un informaticien véreux 
(manque plus qu'Hervé 
Villard, tiens !). Pour tous 
les trois, l'aventure 
commence en prison... 

IE....,
originalité de ce jcud aventure est 
de vous proposer d'incarner trois 
personnages différents. IIs évoluent 
dans le me.e univers et qui 

peuvent etre amenés à se 
contrer, nes qw vivront chacun 

trois aventures bien distinctes (chouette trois 
~x pour le prix d'un !). Le premier, Doug Nuts, est un petit génie de 

lin) rmatique que ses activités illégales amènent régulièrement en prison 
Le second. Diuo Fagioli, est un boxeur dont le uoeeur intellectuel dépasse 
à peine relui des Musclés se uns (un QI à un seul chiffre), et le derNère. 

Donna Fatale, est une strip-teaseuse qui se retrouve eu prison pour avoir 

tenté le coup de le bouteille sur scene (on ereopeine imaginer de 
quoi il peut s'agir ). En cliquant sur labouton de la souris, vous falces 

apparaître une surie d'icône (parler, prendre, regarder ouvrir) 
agréas de Iirventaire comprenant tous les objets ramassés. 11  

suffit de sélection, une icône ou un obet, puis de déplacer le curseur de 

la souris à certains endroits du décor pour entreprendre une arton.Les 
graphismes sont dignes d'une bande dessinée (les personnages s'ezprlment 
dailleurs à l'aide de bulles) et le scénario est plein d'humour. 
L'action sadéroule au Japon : un vrai régal de cuir Issu curs parodier avec 
brio (avec qui ?) le mode de vie et les coutumes des habitants du pays du 
Solell-Levant !Vous trouverez en prime dans le manuel quelques paragmphes 
décrivant les traits les plus étranges et les plus marquants de le civilisation 
nicotine. 

A) i 
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S/k 

__ 

,ale Ge suis (W. d'être aussi opti-
que Marc de ce côté-là). Et 
si on admet que les bugs seront 
is, le système de jeu reste tout 
pine assez limité. Je trouve 
re malhonnête de ta part des 

ÿ 

dia- même aventure, le soft (qui bénéficie 
sins par ailleurs de superbes graphismes et 
lotie : fait preuve d'un humour réjouissant) 
i). Le aurait pu' être un véritable chef-d'muvre. 
mW- 	 Marc Lacombe 
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Une version tr  1 Mo 
PC est égale- Contrôle: souris 
ment prévue Média: 5 dis- 

(espérons guettes 31/2 
que le disque Jeu en français 
dur évitera Manuel en han- 

tes galères de çais 
chargement). Protection: dis- 

quette 

AVERTISSEMENT! 
Lo liste des délaina de lu version 
que nous avons pu !ester est plus 
qu'eHrnyanfe 

et psute eue 15.5 

Le sveeme de .nnueu.rde n'est 

DITEUR : 
DYNABYTE. 

ONCEPTION : 
BRUNO BOZ. 

ROGRAMMATION 
PAOLO COSTABEL, 
RICCARDO 
BALLARINO, 
SANDRO 
CARRARA. 
GRAPHISMES: 
MASSIMO 
MAGNASCIUTTI. 
MUSIQUE: 
MARCO CAPRELLI. 
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CiVILIZATiON 
TESTE PAR CATHERINE CORNU 

Le chef- 	! 	€ r  
d'uvre de 
Sid Meier, 	 l L '_ 
o:  9~~c. Til,d• d 

~ 1992 du 	w °.~i 
meilleur jeu 	4 ''~ 	F 	 4 

e, de stratégie, 	r 
—~ vient taquiner 

les souris des machines  
Apple. Une version placée jtt 'dfi' 
sous le signe de  
l'ergonomie qui emporte, 
haut la main le titre de ° 	r 
meilleur leu de stratégie  
du Macintosh. 

rendre la tête d'une peuplade 

	

primitive et l'emmener, de 	 g m 
• miuenaire en millénaire, .~  

jusqu ' à la 	ngn¢te de 	A,nzcurna nie cicilisnNOn se déueloppedee dé...,.Crie 	,e 	~rminiers pa4imoir,e. Accéder 

	

l'espace, telle est la tâche 	 rom i enicri sen ied,,,isees ie, pi,,, Renee est rime ries otefe de m reuseiie. 

titanesque que vous assigne Guerre ou diplomatie, tous les moyens de orme u,,tulr. Le nombre de facteurs géré, 
Civilization. Partant d'une bande de nomades, sunt bons pour arriver à vos fins. Mais eu sein de chaque domaine atteint des sommets. 

	

us devrez créer une ville, puis assurer 	oubliez pas que sans une économie forte, les A partir d'un certain degré de développement, 

	

l'accroissement et le développement territorial 	plus grands empires ne sont que des 	mdc cousrreo de
u 	

confrontésodas  problémes 

	

de vos ouailles. Mais vous n'êtes pas seul sur 	carte. Pour parvenir à résister à l'épreuve du 	de pollution I Heureusement, afin de ne pas 

	

Terre : d'autres peuples (Zoulous, Romains, 	temps, il faudra également mortnser le progrès cons noyer dans les détals, vous bénéficieriez 

Germains Babylonians..) affichent les mime techntqu é, I'évolu tion des modes de 	des avis don aréopage de conseillers et surtout 
ambitions e,panslonntstes. 	 gouvernement et assurer le rayonnement culturel 	d'une interface 'f001505 
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Disponible sec 
ST, PC et Muc- 

LES MAÎTRES DE L'AVENTU> 

9 6
0/ACTION 

PLATES-FORMES.. -, 
SIMULATION 	... 
AVENTURE 
ROLE -- 
REFLEXION 	..• 
SPORT 

CIVILIZATION 
--t'UN DES -MEILLEURS JEUX= DU. 

MONDE (CARREMENT, !). 
' 	ET. SUR MAC, C'EST 

UN MUST INDISPENSABLE. 
-' 	A ACHETER D'URGENCE... 

7G'1
_______
E ccs l Il ~m ~ cl pals ll~apP4 

:m:w 	a terne a~elâ~rurpBe 

al i ré 	pl - 	p ei~ 
aprc 	b 
en puu p 	eCivlrzationr 

47IGxcc oeoa°an 

~ tl' ule dan 	I 	gl ial.~~ 

{` CIVILIZATION CONTRE S1M CITY 

F ll est tentant de comparer Civilization au ténor de la famille 
des « Sim ~~, qui reste encore et toujours on des best-sellers 
du Mac. S'adressant en priorité à des joueurs de longue date, 
ces deux jeux cultes présentent de nombreuses similitudes. 
Mémo originalité, même réalisme, même simplicité dans l'inter- 

99 
 face et surtout même capacité à vous faire veiller jusqu'à des 

heures indues. Mais, là ou Sim City explore à fond un concept, 
à savoir la gestion d'une ville, Civilization affiche des ambi-
tions nettement plus démesurées. La prise en compte de la 
notion d'évolution et la multiplicité des actions proposées par 
le programme font la différence. Alors que Si. City vous propose 
devoir évoluer un espace clos, Civilization vous met aux rênes 

®
d'une épopée à l'échelle de l'humanité. Si les ' scientifiques e 
préféreront sans doute la première option, les passionnés d'his-
toire et les reveurs de tect acabit craqueront pour le logiciel de 
Microprose- 

EDITEUR : MICROPROSE 
DISTRIBUTEUR : MICROPROSE 
CONCEPTION/PROGRAMMATION : SID 
MEIER ET BRUCE SHELLEY 
GRAPHISMES : MICKAEL HAIRE ET 
HARRY TEASLEY 
BANDE SON: KEN LAGACE ET SCOTT 
PATTERSON 
VERSION MAC : MICHAEL HOFFMAN 
ET WILLIAM DENMA JR. 

TESTE SUR 

Max IISI avec 5 Mo 
de Ram, écran cou-
leur 13" et un 
disque dur. 

MATERIEL 
NÉCESSAIRE 

Mnclntosh muss-
chrome coule-
(écr n 256 couleurs 
couseillé) 
Mémoire requise 
4 Mo 
Contrôle : souris 
exclusivement 
Média : 4 disquettes 
3" 1/2 HD 
Installation sur 
disque dur : oblige- 

Espace requis : 
5 Mo environ. 
Jeu en anglais 
Manuel an français 
Protection par 
m l 

9 eo rt 

z 
°~  

ill 



M~.A `{f iiei 	 és 

PLA 
~~ R 	e IH 1 	ube que vous ace 

ber en 	nt 

nnée 2142, -- 
le 15 avril... Les plans complets 	TEL ORTEUR 	 4 
et détaillés des 	'°PO„r premiers 
niveaux de Flashback, aeee,.+ifaat 

1 voilà qui fête en beauté d 

la nouvelle formule de Tilt ! '°'°"'  
Le MIB vous offrira désormais  
tous les mois des aides aussi i 	- 

completes que celle-ci. li 
De plus, toujours fidèle au n 	srive ~_: 
rendez-vous, le VRAC est là 1! 	d 	d 

pour répondre à vos questions  et vous permettre de dialoguer a 	
I à travers toute la galaxie ! 

Olivier Hautefeuille 	df lee1 

NS 

Ploc z ici 1 	il , 	s d' 	ecMargée dans to 
borne slenulée ba dro e de I +r nglae... Le 

g plflD igu 	for 	.s donne. oddsa tou ela 
u 	pant 

p 	uuched 	eau... 



	

ML 	L,, LL. L: LCL LL 
Perdu dans la jungle artificielle du satellite Titan, Conrad sait qu'il vient de se 
lancer dans une aventure passionnante mais pleine de dangers... Grâce au mes-
sage de Hades, lecteur assidu du MIB, nous sommes en mesure aujourd'hui de 
vous communiquer les plans intégraux et légendés des trois premiers niveaux de 
Flashback. Attention cependant, puisque les écrans de jeu ont parfois été fia-
shés   après une phase de combat, les ennemis que vous allez rencontrer ne sont 
pas tous signalés ici. IIs varient en outre selon le niveau de difficulté choisi... 
Le mois prochain, suite et fin de cette solution ! 
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ML 	L LL` L: L  
Vous voici enfin à New Washington. Un métro 
relie les différentes stations de la ville, Europa, 

Asia, AmErica et Africa. Après vous être procuré une carte de travail, vous allez 
visiter le Job Center pour accomplir cinq missions. Le but de la manoeuvre, empo-
cher au final 1500 crédits, de quoi acheter de faux papiers à Jack le faussaire... 

ç 	a 

Après è[. descendu dans lu joss¢ pour rechurger uatre 600clier, uous 
Pou 	Indre la deu 	eglae 

jor 	
£ns 	z la 

sdchette et poussez le ioyst ck à droite. Conrad se met 8 cou.ir et saure 
a[iquement pour se suspendre o la plus haute passerelle. Bien 

~ él 

JOB CENTER 

	

y 	
d 	 I 	d . A M1 q j 

	

lâgxal 	
- Î C6 4',{j 	 ~ ® 	ch d 	b d ! d 

	I l a 1 d 1 	
N 	nfgn 

er 1 ~rd7—, speclo1, nous uous serurrez d un que 	Por 	uue a droi[e de la borne de recharge [él 	Sur ae V 
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ML -  / CL LLQ L: Lt1LL 

Difficiles, très difficiles, ces deux dernières missions. 
Pour la première, il faut aller changer la carte de l'ordi-
nateur général, et ce en moins de 90 secondes. En plus, 
le décors de cette mission est sombre et Conrad devra 
apprendre à mémoriser l'emplacement des plates-formes 
et des pièges pour effectuer un sans faute et ne pas voir 
toute la cité exploser ! 
A droite, voici le niveau EUROPA dans son intégralité. 
Outre le Job Center que vous connaissez déjà, on y 
découvre la fameuse RA3 ou Restricted Area 3, une zone 
vraiment très dangereuse et infestée de mutants. Là, une 
seule chance pour vaincre : savoir manier le champ de 
force. 



ML: 	LLQ L. LC1 LL 

... OU LA TOUR INFERNALE ! Sept étages de danger, plus deux niveaux 
simples que nous vous dévoilons ci-dessous. Cette épreuve ne fait pas 
appel à des ruses trop spéciales. 
Par contre, il faudra une bonne dose d'adresse et de courage pour vaincre 
the Death Tower en niveau difficile. Observez bien ce plan afin de détecter 
les bornes de recharge et de sauvegarde. Une dernière chose : n'oubliez pas 
qu'il s'agit d'une tour et que, par conséquent, si vous sortez à droite du 
plan, vous réapparaissez sur la gauche. Bonne chance à tous et au mois 
prochain pour la suite de Flashback ! 



11 est ici possible de faire 

i elle Peui s re~n~o 

miâ" .. un lecrenr a° 
homrn Perrsa¢ 

resnrrdre cette enisrne! 

er~âre 	âl`°n 

rler °nier 

cFa~ 	nt dë 	II 

f°r e~era.oite,;ne~ 
onde bombe. 

utit"ser tout ae suite le 
champ de fora¢ 

Voici enfn, le dernier 
udce ede 

audit.¢ Une nie¢ ~°rn 
bovlwro6oer 	 : 
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SPACE .QUEST II :?t  
Grâce à Bernard M., voici la solution complète de Space Quest II, un soft assez ancien 
bien sûr mais qui semble poser quelques problèmes à un grand nombre de lecteurs... 

En route pour la victoire ! 

COLLECTE D'OBJETS 
A TRAVERS 

LES DIFFERENTS NIVEAUX 
Dans les ascenseurs, faites push button 
three four. five...). A chaque niveau. vous devrez 

cupéree des objets qui vous servi—I à pas-
ser le niveau deux. Ces objets se trouvent dans les 
placards a entre de chaque niveau. Ce sont 

eetoose (plunger). un diamant de vitrier 

(glas cotte) et. dans le mème placard. une cor-
beille (wastebasket) or un brigoet (lighter) qui 
tombera lorsque vous prendrez des lu eu (over-

alls) dont vous navez pas baso.... La position de 
s objels uarianI de partie en partie Is ne peux 

pas vo indiquer leur portion exacte. 
Level 3 : Pas de monstre. vous pouvez y acct 
der par les deux cd les. 
Level 4: th,obot nettoyeur à gauche (ascenseur 
2ur 	eut donc  accéder que par l' curseur 
1. Le plaord se ttouve au cash.. Vous trouverez 

sri des toilettes où il faudra prendre du papier: 
allez rus des toilettes au fond. troisième Puree 

gauche, open door. take paper. 
Level 5 Le pku infeme. Entrez par la droite 
(,— 	ur 2). Passez corube le mur opposé aux 

cages~Sl vous voyez une cage s ouvrir. enfuyei.-
1 us et ne laissez surtout pas I alien vous enbias-
er (french kiss) et cou=_ ecter ainsi un embryon. 

Une fois ee possession de tous les objets. remon-
tez au niveau , et descendez I escalier. 

Une fois les portes fermées. allez e droite It à 

gauche pour termer le piège or attendez darm au 
bord de la chute pour a put the plunger on the 
banian,_ Quand le pièges est ouvao tlhnf down,, 

el , put paper in basket,_ Sortez à droit,, 
Tout de suite drop basket,,, ,light paper with 
lighteu pour griller le' wallb,t/rub,c,p . Puis 
sortez a droite. 
II est la. il vous attend, sa vengeance est terrible. 
Sludge V aul (le r'rou ) vous contemple de 
on podirnn. Voilà son imam, plan : lancer des 

milliers de démarcheurs en assurance-vie robot;-
. ee préte à tout pour vendre ! d--k clone'), puis 
nontez vers votre ultime 

 

lull utre avec W. Eh 
Pas si vire I Vous pensiez vraiment que ce serait 
si facile? Une fors réintégré au cottes. appro- 

chez-vous des grilles d'aération à gauche et ego 
through cum,,. Vous €tes dari I i tèus cardio- 
pulmonaire deV t 	I cars sigrn , passez der- 
é,u le nece pistau, el... e,ush the b ,_ Sor-

tez (go trough vent). Vohaul se meurt sous vos 

yeux mais (arrgh !) il a le temps de déclencher la 
phase finale de on plan diabolique 

LES GROTTES 
Plongez Itu°nl.s à droite. A fourche prenez à 
droite et iârsruz+rorr emporter parle toorbilloa._ 
Une fois dehors. sortez à droite. No sortez pas du 
be_ssin et restez firer e repartir à gauche. Sifflez 

(use whistle) et des que le labion terror beast, 

ra fonce dessus, sortez leu gauche. Attendez 
ment et sortez du ba,eu, à drone. Passez 

parole trou du monstre et pre such une pierre 
(take stone). Sortez en haut. Restez bon, plan-
qué derrière le 6uls on et trees le garde avec 
volte fronde (throw stone at n'au with supper-
ter). Fonce, près du pilier droit et ninsert cardd~, 
puis montez En haut appmchezwous de la purte 
de la navette (derrière à droite), ropes the d i r . 

PILOTAGE SPATIAL 
aLOrr r ,push power button 	prrsh truster but 
ton.., dook octane_ Vous êtes en mode de pous 

s'  ee hor 	 en m ret 	(hat), passez 	ode vertical 
(cul. ^Lookdil, asset drat ou uac+. Pull sir 
Lulois dans les éoiles. les moteurs srr@ent, 
passez eu has (sel dial on hat)_ ,Push stcw_. 

VOHAUL'S ASTEROID 
Vous voici enfin chez care ennemi, macs où se 
cache-t-il ? Sr vous u ères pas déjà sorti : open 
door.•go om, 

Attention :cede base est Imffée de pièges et son 

plan est parfaitement iIlogiq,, alors prudence. 
Level 1 : vous y étes, flu 'spi c trois zones : la 
plate-forme. l'ascenseur 1 (à gauche de la plats-
tomre) ee l'ascenseur 2 (à droite de la plate-form ). 

IIs ascenseurs mènent ans niveaux 3, 4, 'lb Ne 

prenez pas pour l'Instnt l'escalier an niveau 2. 
Vous remarquerez que l'ascaris ur 1 (à gauche) 

ns faut arriver à 1 extrèmfté droite des nmeaux 
nférieurs et vice-versa. Devant le maulsfrottez 

us des baies odoriférantes que vous avez 
..sillies (rub berries on uniform). Rentrez dans le 

tee  à ie faites pas attention au mort s el sor-
droite. A gauche de l'arbre en haul à droll., 

vus tomberez dans un turrets 	obliger de 

nager. hold bu It''. alus Dépêchez vous daller 
de curer es approct ce uus de le pieire. 

sake gem. puts demi-tour (hold breagh. dive). 

Sortez à droite. Sortez du marais. Devant la cru 

a 	b 

 

ontee à 1'arbre (climb on tree) et... 

bmus  
Sortez à droite. Laissez-vous prendre au piège 

(ma 	i...) et attendez... Approrheu us 

de la porte et appelez I homme (call man ou 

spcak to man) jusqû à ce qu'il vienne_ puis lancez 

CETTE BASE 
EST TRUFFEE 

DE PIEGES 
ET SON PLAN EST 

PARFAITEMENT 
ILLOGIQUE, 

ALORS ...PRUDENCE 

lui les spores (throw spore at man). Prenez-lui 
ru, clés (take key), ouvrez la porte (open 
t i.e 	door) et sorer. Peur la tonde u calé 
de la cage (take rope) It sortez vile en haul-
N'atteadez pas, sortez à gauche et ret umez à la 

e. Montez sur le tronc (climb on tree) et 
attachez-y luirde (ne rope on log) puts descen-
due (dirt down). Descendez jusqû eu has de la 
corde et balancea+.ous (swing), dés que to gorille 

à cendre son bu- vous pou 	- 
It surah corniche. Entrez dans le tunnell 

sa 

fois dans le noir, woe game et allez jsu s au bout. 
Eibaeusueue pierre (take gem) at sui-

ez lush slul s Quand le roi a flnl son discours 
dites de no (say the word) er descendez l'èchelle. 
Dans le noir, comme vous ne pouvez pas vous 
déplacer en ponant la pierre_ mettez-la dans 
votre bouche... Pour sortir suivez très exacte-

ent mes rosnutfioos : bas, droite, bas et tout de 
ulte à droite, bas. droite. bas jusquau bout, 
gauche puis bas après avoir croisé deux échelles, 

enOn durite toot,. 

XENON ORBITAL 
STATION 4 

Vous cue l'extérieur en train de balayer... 

Quand, soudain un tip user làcher votre 
balai 4Look watc u press li, °press k, press c , 
cur n_ Allez sur le disque au plafond,_._ Appro-

chezvous de l'uniforme, take sa'G,_ Approchez-

us des casiers, -open lockea, take alb,, close 

lruer °_ Sortez à gauche. -Look,. Attendez 

l'homme puis pu chue 	des consoles, 
speak to rurw. Alla sur la plateforme à gauche. 

rentrez dans le tube -Look, puis -look ship. 
Rentrez dans la naverte. 

THE LABION JUNGLE 
Vous venez de vous écraser dans la jungle de la 

planète Labion.- Appruul'c sous de l'homme 
rues 	eut h rui'sur e la carte (take 
card)_ Approchez-suns du uârsse u. door, shipv, 

arch ship°. push butto,n. Sortez ce haut Sor-
Ice en bas à droite, upprouhezvous de la bes-
ticle piégée It libérez-la (unlle cream ). Sorte, à 
gauche. Montez sur la usrs'uhe et sortez à 

gauche Approchez vous de la borie aux lettres It 
mettez-y votre bon de commande (put order in 
mailbox), elle vous délivrera un sifflet, aget 
whistle. Laine sou, tomber (à droite(etappro-
chez-vous de la ufleuT,, sans la toucher. look 
plaits,. ,get sporer_ Sortez Sr haut eu cli Sau-
vegardez le )eu. Déplacez-vous e tu  les racines 
jusquau buisson en haut at cueillez des baies 
(take berries). bute eu bas. Sortrc à droite Sor-

tez en baut a droite (sur la corniche). Pas une 
ors 	à perdre, longez la boîte tir sortez à 

gauche, (actes It bu à ne pas tombe- Appro-

chez-vous de t'iote,n,ptaur et,nove switcha puss 
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Salut au MB ! Pour tous les fanas 
de USma Blastosu je vous envoie 
les codes des différents tableau. 

1.1 -> MUVWLNPC 
1.2 -> UAGWIQNE 
1.3 -> MU13WONPN 
1.4 -> UANKOSNN 
1.5-> UKCZJMKG 
16- UAGKLINS 
1.7--> UKRZJTKG 
1.8- UANKOJNP 
2.1 -> UANKVPNV 
2.2 -> MUFEESCN 
23 -> UKRZSGVG 
2.4 -> UANKTEEE 
2.5- UAKKVORA 
2.6-u UKHZWHSV 
2.7 -> MUCEEIVC 
2.8 -> UKCZSGUL 
3.1-> UAKKOVRA 
3.2 -> UAVKOURE 
3.3-> UAWIVRU 
3.4- UANVGEEN 
3.5 -> UKZHMHSG 
3.6 -> MUCCLOLN 
3.7 -> UKHHMBSG 
3.8 -> M WCLSCZ. 
4.1 -> UANVBQZU 
4.2 -> UKRHELLV 
4:3->UAWQQGA 
4.4 -> UANVBSZE 
4.5-> UAKVQIGA 
4.6-> UAOVBWPE 
4.7 -> UKBHSEHI 
4.8 -u UAYVTBPP 
5.1-> MUKCVNZP 
5.2-> UAOVLPHN 
5:3 -> MUCCVNYN 
5.4-u UKZHHPAK 
5.5 -> UAKVLGTA 
5.6 > UAWLGTE 
57-u UAWLWTA 
5.8-> UAKVOHTZ. 
6.1 -> MUECPSYC. 
6.2-> UKWZEIHK  
63-u  UABKQTTU  
64-u  UAHKBNZN 
65-> VKGZNQUT 

r. 	6.6 -> UADKQNGE 
6.7 > UKNZE3UT  
6.8 > UKGZNSUL 

rf 	7.1 > UARKIMGA 
y 	7 2 > UKNZHIUK 

7 3 > UACKLTGU 
fi 
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J'OUVRE 
UNE PORTE. 

IL Y A 
DES BRUITS 
ETRANGES, 
DES ETRES 
INVISIBLES 

ME FONT 
LA PEAU. 

ANDRE 
Pour Frédéric dans Harlequin : on ne peut pas entrer 
directement dans °heavens above,. à partir desuck and 

lied'abord repartir de hvalk across the roof tops- avec 
red 49%, pals retraverser amonderland usgs à 

l'écran de TV qui termine ce tableau. On accède alors 
on de nouveaux mondes bosco creds 

(52n°l,U  os- cky juggers (55 %) et, enfin, heavens above 

(61 °/r), que l'on traverse du haut vers le bas et que I on 
quitte par «suck and seer Bonne chance pour le suite. 

MST 
J'implore bien haut tous les Iriser : dans In fahulnor 
Black Crypt. y a-t-il un moyen pour que le second 

personnage de devant ne se fasse per dessouder. neuf 
fois sur dix, para o headed bees n ? Mon guerrier pos-
,édent ,,greblade est peinard'1uC_ Mu, le person-
nage situé à ses côtés en prend to Jours plein la tête ! 
Est-il possible de faire la peau aux ,boules-cyclopes 
. us laisse 	ou deux perwnnsges sur le pavé? Ils sont 
ou'rsurd, ces ennemis, à balancer leurs espèces d
réteIas ! Entre'hw headed beast„ elle bode pou 

qui est juste eprés, I y laisse toujours deux ou trois per- 
nages-.. Est- e que quelqû un a une méthode qui 

m éviterait de foncer au combat comme cela ? Too 
croco'e shields et protection» eu cas où, mals en vain_._ 
Help ! 
Juste après. une plaque dit .donne-moi la vue, je te 
rnomkrerai la voie... Que taut-il faire alors? A proxi-
mité, rouvre une porte et il y a des bruits elrerges, des 
êtres invisibles me font lepers que faire leeues, ? 
rumbinir (sans vouloeuh ce). pour les Voyageurs 

du Temps. dans les marécages, je trouve un pend,, 
si. Après -or fliuquries moustlques 05 o le  arrive 
prés du lacyencore à gauche à lentrée d'un chatceo 
deux moines me tombent dessus et me font la peau... 
Que fair 
Jeremec e tous ceux qui pourront m'aider. 
PS. je cherche aussi des murs pow Shinobi et Shadow 
Dancer... s pleitl 

MAGIC ZAP 
Je vous salue, nobles avatars ! Je voudrais tout d'abord 

merci U~dmoi et Knight pour leurs précieux osesei-
gnemenls. Ce message va intéresser tous les adeptes 
dUltima VII, et plus spe,alcm lb possesseurs d'une 
SoundbIaster. Dans le menu principal. cliquez sur uview 
credts~> et regardez los jéeq`i à la fin. De retour au menu 
principal un nouveau choix upp dl. view quote«. 

Cliquez sur ce nouveau choix. Si vous eu avez marre, di-
quez sur 1, bouton gauche de la souris et... surprise 
Un message personnel enfin, pour Shaka Cub , bloqué 
dans The blue monkeys on holliday, or superbe 

shareware. malheureusement inconnu pour le moment• 
la phrase magique est mort-v-  rose -fclor e 
Amicalement. 

LAURENT M. 
Je navais jamais écrit à cette rubrique, mais cest le 
jour de mon anniversaire et tout devient possible. Alors, 
je vous eu supplie, aidez-moi ! Je suis bloqué dans The 
Two Towers (alias Lord of the Rings 11), au moment 

an je dors passer le première falaise aveo Frodon et 

Sam. J'ai essayé d'uollser In corde, mais cela ne marche 
pas. Merci de vos réporuee. 

DOMINIQUE 
Voici quelques -des pour Battle Isle. 
Je rappelle les deux mondes secrets: EUROP et 
STORM. 
Un joueur: CONRA, PHASE, EXOTY. MOUNT, 
FIGHT, RUSTY, FIFTH, VESUV, MAGIC, SPACE, 
VALEY. TESTY. TERRA, SLAVE, NEVER, RIVER. 
Deux joueurs: FIRST. GHOST, GAMMA. MARSS, 
EAGLE, METAN. FOTON, POLAR, TIGER. SNAKE, 
ZENIT, CONNN, VESTA, OXXID, DEMON, GIANT. 
Pour Cedric Tilt n 110). dans Civilization, si lu perds 
de l'argwt à chaque tour, c est que tu t'es mal debrothin 
dés 1, départ I Premièrement, 11 faut impérativement 
oosnolre le merveille du monde, ide elorw, dans te 

pro ocre ville. Ensuite. il ne faut pas rester en d.pe- 
Esme,_ Dès que tes villes sont supérieures a cinq, passe 
ne 	archie,. Lorsque que tu acquiers la science de 
I' industrialisatior. c nstsr s la m ille du on 

so ren 	e 	
de 

	

suffrag, puts passe en 
croc 
	

m 
ep.lique ou en 

démoc atio,. Pense également u construire la chapelle 
Michel-Ange et la cathédrale Jean-Sébastien Bach. 
Une astuce pour Sensible Soccer. sur Amiga. our 
mettre des buts sur comer lors d'un comer, II or tou-
jours un joueur sous celui qui tire Fois iai immedia-
tement une passe (ri attendez pas qù il s'approche de 
00 e!, av 	ez légéremeut et tirez à l'horizontale an 
brossant lu babe or direction de but. Le goal plonge du 
cru ri cbté et but i. 
Afeatlon, cela ne marche pas rgntre certalnes équIpes 
(montre 1 lrlr de notamment). Bonne chance à tous I 

UN TERRIEN 
DESESPERE 

Salut ! Dans Shortgrey, comment réparer In roue de le 
Ferrari ? Où se bouve le «skau 	'C croco er ou 
essomrrer la femme - Je cherche enfin un lecteur 
capable dure rappeler l'ordre des époques à visiter 
dans Explora 2. Que faire avec le roi des morts r 
Merci à tous. 

NORMALYN 
Saint à vous tous, amies et amis de la souris et du 'ope-
For Je vous écris o rie cherche une bonne âme qui 
pourrait me tuyauter... J'ai un big problème dans 
Cadaver ) eoeuo jeu supergéalalj. J 	savoir 
o se trouve la orale couronne?J'a, beau 	mr doc 
tous les sens, impossible de mettre le joystick dessus. 

Deuo'ème question : le sort ^dissiper plègee doit erre 
jeté, 'o is o erquol ? Là a 	i, je c 	e. Enfin, 
voilà la question la plus importante pou romoi : la pos-
sède le code pour entrer dans la salle au dragon et 
pourtant. malgré tous mes efforts, la porte este ler 

mé e !Ilya quelque temps, je n'arrivais pas a passer les 
monstres sauteurs mais la porte s'ouvrait_. Bref, je n'y 
—prends plus rleni. 

Autre chose, dans Le Manoir de Mortevfelle, je 
ve pas à trouver la clé de la porte secrète quo est 

dans le grenier. J'ai la baguette en bois, mals la clé 
rest un mystère Au secours, aidez-moi I Merci à la 
bonne âme qui le ler.. Ma machine est un Amiga 500. 
Salut Sb r, 
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GA- 
CAR AND DRIVER 325: 
FLASHBACK 325 
QUEST FO t-t GLORY III 325 
SPACE CRUSADE 290 
STUNT ISLAND 290 
UCTIMA'rUNDERWORLO 2 '. 325 
X-WING 365 

ACES OF THE PACIFIC 	 345 	LINKS PRO 386 345 
ACES OF THE PACIFIC DISK 1 	245 	POPULOUS 2 345 
ALONE IN THE DARK 	 365 	REACH FOR THE SKIES 345 
BATTLECHESS 4000 	 365 	REX NEBULAR (fr) 345 
COMANCHE MAX. OVERKILL 	365 SHADOW OF THE COMET 345 
DAVID LEADBEATTER'S GOLF 	345 SPACE QUEST V 345 
DOGFIGHT 	 345 STREET FIGHTER 2 295 
DUNE 2 (fr) 	 345 	TASKFORCE 1942 345 
EYE OF THE BEHOLDER 2 	 345 TERMINATOR 2029 365 
F 15 III 	 345 	THE LEGACY 365 
F1 GRAND PRIX (fr) 	 345 	ULTIMA VII (fr) 345 
FALCON 3.0 	 345 	ULTIMA VII PART 2 345 
JUMP JET HARRIER 	 345 	V FOR VICTORY II 295 
KING QUEST VI 	 345 	WING COMMANDER 2 (fr) 345 
LAURA BOW 2 	 345 WING C. 2 SPEECH PACK 175 
LEGEND OF VALOUR 	 345 WIZARDRY 7 365 
LEMMINGS 2 	 345 XENOBOTS 365 

SECRET WEAPONS OF THE L- 
-Data cdisk P80 - Dornier 	 500 

ni itoi 	ni it.ji ii 
I 	i P 	OF KVRA'JDIA 	 - 	4535 I 

Port gratuit pour l'achat de 3 Jeux` 

Pour commander appelez au : 
(1)42940609 	 . a- 

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 11 H à 19H 	 • 

Jeux livrés en 3,5': Nous contacter pour 5,25"' 
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FouM 

O
N VOUS PARLE DEPUIS LONGTEMPS DES 
PROGRAMMEURS DE JEUX, QUI SOI-DISANT 
N'EXPLOITENT PAS À FOND LES MACHINES. 
C'EST VRAI 1 LE PREMIER BON EXEMPLE VIENT 
DE TOMBER ENTRE MES MAINS AVIDES : FOX 

RANGER, SUR PC, EST UN SHOOT-THEM-UP 100 
ASSEMBLEUR QUI, EN MOINS D'UN MO (GRAPHISMES, 
MUSIQUE ET VOIX DIGITS COMPRIS), SE PERMET DE FAIRE 
LA PIGE AUX JEUX SUR CONSOLES. S'IL N'EGALE PAS LES 
MEILLEURS DE CETTE CATEGORI E, IL EST PLUS QU'HONO-
SABLE ET SOUTIENT SANS DIFFICULTE LA COMPARAISON 
AVEC DE BONS JEUX MEGADRIVE OU SUPER-NINTENDO 
(NDLR : T'ES SUR ?). POUR VOUS FAIRE SALIVER, 
JE VOUS DIRAI QU'IL PROPOSE UN SCROLLING SUR 
QUATRE PLANS EN PARALLAXE (AVEC DEFORMATIONS DU 
FOND) PARFAITEMENT FLUIDE, DES SPRITES ENGAMES ET 
NOMBREUX QUI SE MEUVENT AVEC UNE RAPIDITE 

IMPRESSIONNANTE, DES EFFETS GRAPHIQUES ORIGINAUX 
ET DES PANOPLIES D'ARMES QUI TRANSFORMENT VOTRE 
PETIT VAISSEAU EN UNE MACHINE DE GUERRE CAUCHE-
MARDESQUE. TOUT CELA NOUS EST PROPOSE PAR DES 
PROGRAMMEURS TAIWANAIS (PAS DE DISPONIBILITÉ 
ANNONCEE POUR L'EUROPE), QUI ONT, D'UN SEUL COUP, 
EFFACE TOUS LES PROGRAMMEURS OCCIDENTAUX. 
L'INTERET DU JEU EST EVIDEMMENT LIMITE, D'AUTANT 
QU'IL EST ASSEZ COURT (HUIT NIVEAUX), MAIS IL ILLUSTRE 
TRES BIEN LES POSSIBILITES QU'OFFRE UNE MACHINE 
AUSSI PEU ORIENTEE ACTION QUE LE PC. LA QUESTION 
EST DONC DE SAVOIR QUAND LES PROGRAMMEURS DE 
JEUX PC COMPRENDRONT QUE SEUL L'ASSEMBLEUR PER-
MET DE TIRER PLEINEMENT PARTI DE LA MACHINE... 
JAMAIS, PEUT ETRE, MAIS AU MOINS SAVONS-NOUS MAIN-
TENANT QUE C'EST POSSIBLE... 

JLJ 

D 

mg 

o 
M. 

PREMIERE FOIS... 

C est la première fois que j'écris à un magazine Infor- 
matique, et c'est à toi que j'écris... C'est mer- 

os lieux, non 9 Et pourtant. je lis Ttlt depuis le numéro 
13 _. Ça fait un bon bout de temps. A l'époque, j'avais 
un TI 

	
04e. c'est pour dire I 

Doo o, sif'd,r 	c'est que j'a, différentes remerques à te 
faire. 
1) Concerner Rex Nebular j'ai acheté ce jeu que tu 
notais 19 / 20. Toute la presse française l'a célébré 

e un coup de meure de la part de Micreprose 
pour son premierjeu d'aventure. Mais s'il est vrai qu'Il 
est très beau, et surtout très bien animé (pour un jeu 
d'aventures), moi, je n'ai pas accroche. II a de nom- 

es qualités, mais pas l'essentiel 	II n'est pas pas- 
sant II est partais amusant, mais plus on avance 

dans le jeu et moins on est intéressé. A mon avis, 
par manque d'interaction avec les personnages. II faut 

Combien juste résoudre quelques énigmes. comme dans un jeu 
d 	ures 'avent 	classque. II n'a pas le piquant d'un Indiana 

de temps Jones IV ou du poaeio"nant Kings Ouest VI. Bref, .I 
a 	lM1elt peut erre un t 5, m is pas un t 9. Je me 

passez—vous demande slc'estmoi qui suis passé à côté de a.jet.. 
2) Donc, j'aimerais savoir comment vous testez lee 

à tester jeux. Combien de temps passez-vous sur le test d'un 
jeu ?Avez-vous le temps d'en apprécier la profon- 

les jeux ! dour? Vous est ll franchement déjà arrivé d'être ébloui 
par une trop belle réalisation, et d'avoir oublié la quelle 
du jeu même? 
3) J'avais lu que la deuxième fonde d'Ultima VII devait 
sortir en janvier, mais plus aucun magazine n'en pare. 
Je vais régulièrement dans les boutiques de jeux, sau- 
vent à l'idée d'acheter la suite du jeu que je considère 

eu r auquel J'aie jamais joue. Et, bien sur, 
~'y est pas 

4) Concernant 	it en général : je trouve que tu es 
actuellement le meilleur magazine micro ,généraliste». 
Mais ce qui est b® te, c'est qu'Il semble que la qualité ne 
va jamai 	avec la quantité. Tilt cruarié male trop res- 
tre,rt. Tu offres les tests les plus complets, mais t n'y en 
e pas assez. C'est peut-être du fait de la disquette, 
qui, quoi du'on en dlse, n'est pas une si bonne Idée à 

as Ça serait mieux de faire un encaT avec un 
upon genre droit à une disquette démo contre frais 

d'envoi*. C'est Seut aire pour attirer toe ll de l'ache- 

tenir, mais, à mon avis, le fait de ne pas pouvoir ba lle-
ter le magazine do't en rebuter plus d'un. O t à l'Inté-
r@t des disquettes... Bof 1 Please, laisse ça aux mags 
dédiés. 
5) Concernant la parution deli' tu parais plus tôt que 
tes concurrente, et c'est une très bonne chase pour Is 
jeunes comme moi qui attendent avec impatience la 
fin du mois pour lire la presse informatique- Mais ça a 

r effet parvars. 
En effet, ça donne à Tri un aspect a8 côte de la peu a ! 
II y a des test de nombreux jeux qu'on retrouve 
quelques jours plus tard Railleurs 	et qui ne seront 
pub s qù Crus tard dans ton magazine. 
6) Autre chose : j'ai un PC, mais j'ai eu il n'y a pas si 
longtemps un Atari ST, et je tiens è dire que je nom-
prends l'énervement des possesseurs s'A tari devant la 
prepondem,c des tests PC dans la presse micro... 
Mais qu'ils se rappellent ce qui se passait avant, quand 
peu à peu le C64 et le GPC ont disparu. Le ST est une 
ri 	ne très agréable, mais c'est la loi du marche. Je 
voudrais conseiller le PC, car c est une machine for' 
n' dab le si realles moyens. Mais en fait il n'a que 
deux gros awautages sur les autres machines lcd p  
dur en standard et le tart d'erre tues répandu. 
7) Concement le piratage : j'ai un avis mitigé sur le 

Sujet. J'ai déjà eu des logiciels piratés. mas je ne suis 
pas un rearproprement paner. J'avoue xpptecier de 

pouvoir utiliser des agrosa logiciels, is utilitaires qui 

coulent 3666 balles, pour le prix de quelques dis-
ouettes. II tedoit pas y avoir beaucoup de jeunes qui 

peuvent se payer un Windows+ Wln u rd + Works, 

soit en gros le prix d'un PC. 
8) Sur les jeux, c'est différent. Les jeux pirates sont 
presque toujours de petits jeux sans grand Intér@t Et 

l'effet vicieux, c'est que plus on en a. moins on s'y 
Intéresse. On ne prend pas le temps d'y jouer, et on le 

met vite fait dans la boîte. C'est pour ça que j'achète 99 

% de rnee jeux_ Quand en arrête un jeu, on a envie 
d'en avoir pou on argent. alors on s'y attache, on 

est excité, on ouvre la boîte, on feuillette, on met vite la 
disquette d'Installation... Bref, c'est tellement mieux 
d'acheter un jeu 1!I. 
NB : le 1 % que le n'achète pas est (avouons-le) passe 

dans les moeurs. SI tous les utilisateurs de logiciels 
piratés s'en tenaient à 1 %, ce serait acceptable 

Jérôme 
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FORUM 
ve 

esta' 	o [ bsol e t 	r 
Veux. Et der q -... Ilyae u e 

p/us r velu purl per1d Os 
que tue a u' ajaaneol- 

' 	tiqua, tu as droit à une réponse pour 
toi tout seul. Génial, tu ne trouves pas? 
1) Tu m er vois désolé Rex est l'un des rares jeux à 
avoir reussi a me faire , Je le place sur ce plan au 
m@me niveau que Zak Mac Kraken (si vous ne le 
connaissez pas, ruez-vous dessus. c'est une mer-
,ose, IJ. Et je dois t'avouer que King's Quest VI m'a 
Inspiré un profond ennui. Ceta dit, j a, effectivement 
surnote Pee Culp J. II méritait 17 ou 18, et il faut 
réserver le 19 aux jeux réellement marquants, comme 
Dungeon Master ou Underworld. Ma m eut est 
l'enthousiasme, lais, corn n 	me toujours, cet enthou- 

me diminue peu à peu. En fait ne prenez pas (sauf 

xceptops nw notes pour des appr"iatbns défini 
lives ; elles sont plutbt des cl chés Instantanés du plai-
sir que l'on a pne à un jeu. Souvent,aped  
te, hn qu 	blo t e 	 essayons de 
toutes no to 	d i 	u tt e ph omen Autre 

parque . Ie 	t[ t I eo rttr 	se discute 
pas. Et s l uro'a tatru pu tas gouts te 
Pr' ent e rs le féerique 	t~venture à grand spec 
taos- J'ai pour ma part une faiblesse coupable pour 
l'humour noir et pourle secrond degré. Ne va pasp ur 
cela chercher un second degré à ma réponse. II n'y 
or a pas... rhomaa Alexandra,, quia testé King's Ouest 
VI,, a les tu mes goûts que toi. II n'aime pas tellement 
Pax Nebular, mais il adore Kings Quest Vl. ll aime bien 
doace Quest V. mais sans plus, alors que cejeu mie tait 
complètement mmmer.. 
2) ecu estion. Pour la durée d'un test, et en jo e- 
nernt men cas personnel. (quia dit que)Mais mégalo- 

arie 7), je dirais 70 minutes eu minimum around the 
bend) et... 4 mois au maxtmurn (Va ordo, VIJ. Pour 
un jeu d'action, cela se compte généralement en 

heures, pour un jeu d'aventures nu de rôle, en jours, 
vole e s aines. Mais, évidemment, nous n'avons 
pas toujours le temps d'allerjusquà la fin. II nous arrive 
parisis d'âtre éblouis. Nous sommes pontant blindés, 
mais il y a toujours des animations, des graphismes 
qui parviennent è nous jeter de la poudre aux yeux. 
Mon principal regret, ce n'estpes la 19 de Rex, mais le 
18 de King's Quest V Cétat l'un des tout connexes 
jeux en VGA, il état vraiment superbe... Mais derriere 
cette couche dur II n'y avait pas grand-chose. 
Bon; Ï arr@te là. sinon les amateurs de ce jeu vont 

nvener des tomates... 
3) Une version béta (heureusement très bug9ée) de 
Serpent Isle acculait sur les RBS pirates à tarn-an 
o r Le lest devrait bientôt parlera Tens, pour en venir 
prématurément au piratage, c'est ce que j'appelle ais 

e abonnes copie pirate. 
Elle est juste suffisante pour donner envie de jouer, 

ais trop huppe e pour satisfaire les joueurs. C'est une 
sorte de dème, quoi... 
4) S; la disquette est plutôt un plus et ne nous rap-

porte pas plus d'argent. Mais cela n ïntere enc de toute 
façon pas sur la carne de Lit Le coupon saveur une 
bonne idée, mais délicate à mettre en oeuvre. 
Une question toute b@te . dans le domaine profes-
sionnel, les éditeurs proposent des dèmes de leurs 
produits, gratuitement ou contre remboursement des 
trais Pourquoi les éditeurs dejeux ne !a raient-ils pas de 

? Cela leur permettrait de fire conna~ce leurs 
produits, et les joueurs pourraient se faire une idée du 
jeu, non ? Enfin, le fah de ne pas pouvoir feuilleter Tit en  

kiosque est effectivement un problems. Je n'ai 
malheureusement pas de solution à proposer il est 
quasiment impossible en France de taire=scotchera 
des pochettes plastique en couvan (alors que ça 
ne pose pas de probIéme au A,tg irtern , 

5) Quiet non. En taiC on manquera un jeu qui arriverait 
juste après le bouclage (NDLR quand In ol est ter-

nrné et part en kiosque), mas si on l'a avant, on en par-

le a avant (seulement de quelques jours). De toute 
façon on ne va pas s'amuser 2 changer la date de 

sortie, juste pourparler d'en jeu deuxjou 0 avant un de 

nos csnirnnn, A ce propos. 	to jours eu du mal a 

rendre ce besoin urgent d'avoir eue iMo sur un jeu. 
Si to jeu est bien, quelle Importance qû on l'ait deux 
jours avant 7 Ah ! cette jeunesse, toujours pressée... 
6) Bon. je ne reviens pas sur la question dip t o Si 
vous prenez du phs- un jeu, c'est à vous d'assumer 
vos responsabilités. En théorie, vous devez rétribuer 

uu qui vous ont apporté ce plaisir. Et évidemment si 
les urn'avaent on moyenne que t % de jeux pire 
tés, l'industrie micro- ludique 'or porteraiteem, u 

HIGH TECH 

Je voudrais d'abord dire que vous réalisez chaque mois un super canard. Les rubriques 
Forum, Actuel. Dossiers sont géniales. 

ces aussi vous poser quelques questions. 
1 Quelle est la d, e, r ce entre un moniteur entrelacé et un moniteur non entrelacé ? 
L'image est elle meilleure dans l'un des deux cas ? 
2) Qu'est-ce qû un Drysp ones t espère l'avoir bien écrit) t 
3) Le CD-I est II capable de fairo des jeux animant beaucoup de sprites 7 Ou salt II seu-
tement faire tourner des jet,, d'aventures ? 

4) Philips parait très en retard pour la diffusion du Full Motion Vdeo, non 7 
v5) Que devient le FM Town ? Va-t-il @runmralisé en Franca ? Quelles seront ses 
performances ? 

6) Avez-vous du nouveau sur la console de Matsushita u 
7) Que devient le Jaguar d'Atan ? Et le Falcon 030, Sam Tramiel aurait il dée de le vendre 
un jour ou l'autre ? 

Un lecteur (on avait remarqué._ NDLR) 

7) s 	entrer dans les d a I te hr q 	(~ s I éq 	da 
b I y ge..) le moniteur ant elace 	h' h 	h te p luton 
q - 	ligne sur deux pou 	tep 	octant 
d i 1 orles autres. Cela d 	t 	t 	rt dés ago - ble sup 

port ée, pour dessiner ma pas pou - A~lis 	t itement de texte. 
Le moniteur non apicolacé donne une image stable à toutes les 

2solutlons. Attenion, cela ne concerne en fait que les résolutions de 800 x 600 

points ou plus t ; en 640 480 p x 	oints, aucun moniteur (é me connaissance) n'est 

2) Cest une masure de le vfessa d'une machins (.benchmark•, en anglais), comme 
selles fourmes avec les Norton Utties ou P T! 
3) S'il permet d'avbcher des animations vidéo, Ie CD-I ne dispose pas des coproces-

seurs nécessaires pour animer des sprites (mais les scrollings sont posseins). Proba-
blemeut pas de SF! donc, ou de shoot-them-up ut taraude. Mais. cela dt. l'asso-
ciation de la vidéo et d'animations (m®mes poussions) bien prisée pourrait donner 
desjeuxsuperbes. On attend toujours... 
4) C'est an euphémisme. Si Phispe ne se dupe e pas, il va se faire ballerpar les 

urrents... 
II était queston, il y a quelques mois, que le FM Town soit importé aux USA. 

Aucune nouvelle depuis, il semble que le projet ait été abat donnA. 

6) Chet... u est top secret 1 {Nous n avons en fait aucune information en dehors de ce 
que nous vous avons dit dans le T/t JoumelJ 
7) Le Jaguar vient ott e rréapparition en Allemagne (CPU 68030 et u proces-

seurs 32 bits), mais rien n a été décidé quant è sa disponibilité Quant au Faloon, II 
devrait âtre disponible a l'heure actuelle, mals en pehte quantité pour l'instant 

A Tilt, 
il nous arrive 
parfois 
d'être 
éblouis. 
Nous sommes 
pourtant 
blindés. 

o 
Sb 
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FO u M 

Mon podium 
aurait été 

composé de 
Underworld, 
Ultima 7 et 
de Eye 2... 

AMYGALE 

A A0tiarttlOr !II Me voilà, mc( Amygele, mpitoyable.., 
/'1J ue venu te porter une mauvaise nouvelle, Tllt, 
après plus d'un an dutests, de comparaisons, de 

marques aur les testeurs. je t'ai choisi. TOI, comme 
on journal favori i. Ha, ha, ha, ha 1 Ignoble, non 7 Car 

er effet, contrairement à la plupart des gens, refchoisi 
par MOI signifie beaucoup, beaucoup... de critiques 
Commençons tout de suite (Ones, envie 1). Ma lettre 
se subdivise en plusieurs points, tuaous allez en prendre 
plein la tronche.Commençons par le plus intéressant. 
t) Moi 1 II pa quelques mois, je t'ai envoyé une lettre 
pour le ¢message in a botte¢. Non content de la mettre 
tout à fait à la fin, tu l'as en plus taupée, n'en éditant 
qu'une partie 
Cela m'a tellement énervé que j'ai cassé trois assiettes 
pour me défouler... 
Et, plus tour re, tu n'as pas publié le reste les mois 
suivants, alors que tu as repasselles lettres tui avaient 
déjà été éditées 1 Mals comme je suis aujourd'hui 
d' exceptionnellement bonne humeur, je te renvoie 
mén-e ce dont elle parlait, au cas ou tu l'aurais jetée 
(vota ma gentillesse). 

SIR KRITIK 

Passons maintenant au second suet: 
2) Dogue de Mauve 
J'aimerais save r pourquoi vous vous foutez de sa 
gueule en le comparant out le temps à un canidé 7 
3) Les Rolling Softs 
Où sont ils passés ? Rendez-les moi ou je vous mords 
4) Leu  ouvoiement 
T' 	'cen 	es t vrai, je me met a v... leuouvoyer, mainte- 

ant
s  

5) Las chères d'aute graves 
Vanna serrtel ne ko tus ppoure aiwitai ... 
6) Les Tilt d'Or? 
Autant l'année dernière j'étais d'accord avec eux, autant, 
cette année 11s se plantent allégrement : tout d'abord, 

ira que les Tats d'Or de le stratégie, de mise an 
scène, deco narra et de dessin. be plus, certains ne 
sent pas mérites. Exemple Black Crypt, un jeu pas-
alarmant, mais qui reste deux bons crans en deçà de 
Legerd of barkmoon et de Ultima VII (qui, à ma grande 
surprise. nap s été Tif d'Or ou d'Argent. 
Mon podium aurait ate composé dad dens rd, Ultima 
7 et Eyed Dans la rubrique anon méritées, le plus fla-
grant est sans aucun doute Eplc. (Marc, pour la liste de 
défauts de ce jeu, mas je l'ai déjà passée dans ces 
pages, donc... couic ! NDLR.) 

1 It t 11, page 50 (à propos de SF II sur 
Amiga). ale Jeu est laud, lent et pu 

sa able 	11 (toujours 	age 154 
ici la dame de SF ll sur Ami ga.vo  uns onsta-

terez la qualité de ce hits... En général, vous 
attendez au moins le numéro suivant pour 
vous contredire ; dens le 111, vous n'avez 
besoin que d'une centaine de pages d'écart 
Quelque chose ne va pas dans le monde de la 

amblerait que les éditeurs ne joue r 
pas à leurs jeux avant de les commercialiser_. 
et que les revues ne se relisent pas avant leur 
publication. Vous l'aurez certainement com-
pris, je ne vous écris pas pour vous couvrir de 
fleurs, mais la critique (qui est aisée, je sais 

peut toujours être utile. 
Voici quelques critiques générales sur votre 
favu e (elles vous viennent d'un lecteur fidèle 
haque mois depuis bientdt sept ans). 

1) Je pense que c est une erreur d'avoir sup-
prime les Rolling Softs. Maintenant. beaucoup 
de jeux sortent (qui peuvent toujours présenter 
un Intérêt) et n'ont pas d'écho dans vos 

sea 
2) Dans ie numéro Ill il n'y a plus les trois ou 
quatre pages réservées aux CD-ROM; elles 

anquent. 
3) J'apprends que vous arrétez le Tam Tam 
Novs. C'est dommage, car II contenait tou-
jours des choses intéressantes. 
4) Dans la mesure ou je pense que la disquette 
ous rapporte, vous auriez pu en faire cadeau 
x abonnes, qui vous font vivre; il y a quelque 

chose de mesqurid rs le tard devoir are 
un chèque de 4 F. Pour résumer, Tir devient un 
jou al dans lequel on teste longuement les 
jeux ((au détriment d'autres Informations), alors 

vos lecteurs ne peuvent s'offrir qu'un ou  

deux programmes arm' 
Comme JLJ, je pense que le Forum présente 

n intérêt majeur_. Aussi devralttil arreter d'y 
écriree des bé ises. Par exemple, dans l'évito, 
up s g 	l'Amiga 1200 était déjà peu 
Or disponible au moment où vous Ilrez ces 
lignes.. ... 	au moins de la mauvaise fol. Au 
moment où l'on es «délecte de ces lignes, 
nous sommes en février, et elles ont été écrites 
en janvier_. Et le 1200 était disponible en pro- 

an décembre. 
Je ne pense pas que Tilt gagne quoi qua ce 
soit a faire de la désinformation. et, dans l'Inte-
net de taus, j'attends que vous publiez ma 
ettre. 
Derniers remarque: page 153, on croit rêver 
lorsque JLJ déclare être or petit bourgeois 
de l'Informatique... 

Etienne 

c 
M. 

M I Et'  
Tat in commençait b' mais la rn montre un 
mélange d d'si 	t npour reprendre ton 
term ) t d or pr h 	. 
SE Il,j purnis ran oar a petite b@te, et te dire 

que Beaus constaterez la qualité de cerr fr signifie seulement que 
vous pou ezjuger pari 	rem . Mais, en lait, ton reproche va plus 
loin. Tome reproches d'avoir un avis personnel un avis quoie donne 
honnêtement, sans me préoccuper de l'avis des autres. C'est pour- 
rant la base même de ce métier, et quoi que tu en dses, je continue-
rai à donner mon avis... Et je trouve SF II surAmiga raté. 
Passons à tes c,trones, qui sont pour la plupart très intéressantes. 
1) Oui, si les Rolling Sors, dans leur ancienne formule, ne correspan- 

2 

	

	
datent plus à grand-chose, il aurait manqué un remplaçant qui te per- 
mettrait d'être au courent des nouvelles sorties. C'est fait dans ce 

marc. 
2) Tilt continue de vous inform ersur tout ce qui se passe. Concrétisé-
ment dans la rubrique News qui, comme son nom l'indique, teste 

toutes las sorties. 
3)Tu retrouveras dorénavant toutes les nouvelles du Tam Tam dans 
les News en couleurs 
4) Si je ne pense p

a 
que la disquette nous rapporte quoi que ce soit 

il cet ural que les abonflamant raerrt door avis plus dey r d 
ration. Mais tu sais. ce ri est pas moi qui décide... 
5) Le Forum peri dans le numéro de février (qui sort en fait fin janvier) 
a été rendu début décembre. A ce moment, te venais de voir une 
machine de présérie qui m'avait fait une très forte impression. 
La machine n'était pas disponible en magasin, etj'ei trop l'habitude 
des retards des 	try our our pouvoir affirmgrave moment -la 
que lama bra serait disponible à la date annoncée. J'évite, autant 
que possible, de dire des âneries. 
Comme tu peux le voir, je passe can modifications ta lettre. Je 
pense avoir apporté des réponses à tes questions. Pour finir, je Suis 
très vexé que tu n'aies pas compris man allusion aux «petits bour-  
pend A. Et te t'invite à une petite introspectrion. Qui sait, taco peut vire 
toi aussi un petit bourgeois de t ntvrmblionsu... 
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nominé. ll est Inadmissible qu'un 
jeu soit si lent sur 486DX133, pu 

t aon buggé. Le Tits d'Or sont 
nos conseils »ultimes,,  en matière 
de jeu, et, personnellement, je ne conseille ce cu à personne (sauf si 
nusau uO DX2166 et une bonne 
dose de patience). Epic a fait cou-
ler beaucoup d'encre en son 
temps. C'est un jeu très sympa, 
mais qui, à mon avis ne mentait 
pas un TO. Ma;s, en l'occurrenue. 
e 'est pas eus qui avons décidé, 

ont les lecteurs de Tilt et 
Consoles tt et les télèspectateurs 
de Mioro iod's. Au fait. as-tu voté 7 
7) Tu m'as fait prendre conscience 
d'une erreur de ma part. Je trouve 
plus intéressant de passer les lettres 
cliques ou polémiques. Mals pou-
courent, si on litOe Forum tel quel 
;I apparaît que personne n at 
content Cela dit je trouve assez 
ennuyeux de pas er des lettres de 
compliments noce elles nous 
font très plaisir). Pire, je coupais 
lasse à présent les /nvoduntions du 

IN A BOTTLE 

Aprés avoir réponu ad s  dizaines d 
d'annonces, donne des dizaines de coups 

de fil, laissé des dizaines de messages sur Mn  
erse donc réduit à vous supplier de me 

mentionner dans votre génial magazine. En effet, 
je suis scénariste, je crée des scénarios pour des 
jeux d'aventures, de rôle. d'action... Mals per-
sonne ne semble intéresse- Pourtant, il dolt bien 
y avo r quelque part un programmeur qui cherche 
une Idée de génie, un scénario original, lsreres- 
sant, possédant le p 	plus> qui fera de son 
jeu une création angoissante, amusante, prenante 
ou carrément délirante III 

Fabrice Besrand 
Bâtiment 0 / 5, cité de Vemois 

71300 Montcsau-les-Mines 

Il n e t pas da mes habi- 
® rude d passer des PA 

d
ans I F m mais tu 
éri b'

L.

urrpetit coup de 
pouce.. 

7) La lisibilité 
Comme On te le fait sauvent remarquer, ra lisibilité est 
très, très mediocre. Tu t'en excuses en disant que les 
jeunes la demandent comme ça... Hum, hum I J'ai 
quatorze ans, je te signale, j'aI vu beaucoup de lettres 
te reprochant une présentation fouillis, et pas une te 
demandant une présentation plus »fun»_. 
8) Les notes 
Ala hausse. Tilt, c'est peser us. cal 
9) Les lettres 
Je tereproche de trop censurer, ces temps-ci. Tu 
combles eubner que d'autres personnes lisent ces 
lettres et sont suceuses douar ce qu'on t'a envoyé 
ils ne pourront pas l'apprendre à cause d'un journaliste 
qui revu at pas éditer la totalité. Par exemple, si tu 

cette partie pour me Irene blague, seul 
moi pourrais la comprendre... Tu admettras que Isla ne 
fait pas beaucoup de monde. 

Amygale 

Arrrrrrrgh A er  le tie rir us a 
choisis. C t I fi! O 	e peut 
mama p II 	ab  on y a 

gala aurnes.  
1) Attends je regarde . At oui bien 

sur , c'est to; I Encuse-nous, c est une erreur. Nous 
tuons pas d0 passer ta solution, ma - pu cd nous 

nous en s omm  Cor endu compte, c'était déjà bop tard! 
Un petit message perse quand à ta oclu ce de Eye 2.  
elle n'est valable que si tu reprends des personnages de 
Eye 1 qui ont déjà Hold Monster... Erode parenthèse. 
2).?. On n'ypeut rien, nous, s'il s'est choisi un pseudo 
incompréhensible 1 (NDDAM : JLJ, dens mon bureau 
Isar d autre il!). 
3) Finis, disparus, évaporés les Saline. Et quoi que tu 
en dises, c'est tant mieux !Tu ne peux pas savoir 

me ceste strsnlde ner/en pausa ri diie uruc eu. 
Cette rubrique était trop restreinte et pas vraiment 
attractive. 
4) Comme vous voulez. 
5) N'exagère pas. II rente toujours quelques fautes... 
on peut aussi en trouver dans le Petit Robert ou dans 
le Larousse. Mais, promis 1 on fera plus attention. 
6) Le moment des Tilt d'Or est un passage ties délicat. 
Nous devons faire l'amalgame de tous les tesrs de 
l'année pour récompenser les meilleure jeux. Mais, au 
fait, que signille »mer leurjeu»n Tu prends comme 
exemple Ultima VII, que tu trouves digne des Tilt d'Or. 
Si ça navait tenu qu'à mol, Il n'aurait même pas été 

type »Bravo a rit I•, en me disant 
que cela n'intéressait que lesjourna/istes — évitez d'en 
rajouter, certains d'entre nous souffrent déjà d'un ego 
hypertrophié... Si vous le désirez je peux en passer 
plus, mais cela prend de la place. Pour en revenirà ta 
question, la grande majorité des lecteurs apprécie la Forcement, 

maquette, 	ais elle est encore perfectible, et nouvelle 	m 
eus no 	y employons(i. a;, s'eot vrali. au bout d'un 
8) Oui,, bon, pardon I Y 	rien à y faire, c'est comme qa... 
Au fureta mesure que les jeux deviennent plus beaux moment, 
et pins grands, nous montons les notes. Et, fomément, 
au bout d'un moment, nous sommes obligés de rode- nous sommes 
finir un barème (ce que nous vous présentons dans 
cette noovelis formule de Et. obligés de 
9) Tu as pu percer queje rai »censuré». Mais je prends 
to jour soin de couper les partes les moins sgnu'ca- redéfinir 
fines et de vous les résumer. Souvent vous développez 
de longs paragraphes sur des sets personnels ou un barème. 
déjà traités ; j'évite ainsi les redites. Mais si vous trou- 
vez cela f stent, faites-la mol savoir De toute façon, 
je fais le Forum pour discuter avec vous, et vous pou- 
vez changer les règles quand vous voulez. 

CHER 

J suis utilisateur d'ordinateurs depuis le ZX et. J'ai eu successivement 
un ZX 81, un Nice, un MSX 1, un MSX 2, un Atari 520 STF et, pour finir, 

un Atari Mega STE. J'ai bien dit ¢pour finir», car je suis fatigue de me faire 
rouer par tout un tas de requins qui se cont engouffrés dans la brèche créée 
par quelques tous panique et passionnés.,. Je ne suis pas un ange, mais 
je me suis toujours ebarcode t 	es spits que j'utilisais. II faut dire 
que je n'ai pas chez moi trois cents ou quatre cents disquettes bien réper-
toriées et classées qui dorment... Vous voyez ce que je v ux dire. Il m'est 
nive d'utiliser des jeux pirates, mais jamais bien longtemps (en matière de 

jeux, je ne suis passionne que per les simulateurs de vol, et passer des 
heures à deviner quelle touche fait quoi, ça veut bien 250 1. Quart aux uti-
litaires, j'ai acheté Nest comptes II pour mes comptes et Script pour mes 
courriers (1 000 T. J'ignore à quoi peut servir un tableur pro ou une SGBD 
pro chez un particulier (à pan frimer devant les copains), Le DE répond à 
99 % aux besoins domestiques ! Pourquoi ai-je ecnt 	r* 7 Pour la simple 

on que je suis censure parle monde qui gravite autour de la micro 
s. Les éditeurs qui vendent de la m... à prix d'or !!! Et ce sans aucun 
scrupule. Recette : prenez le titre d'un flm qui a bien marché (Batman, par 
exemple, autos blenfer Dracula), ressortez les routines écrites badeeux 
ans, changez un peu les graphismes et ciblez le public le plus facile à 
escroquer (les enfants). - Les constructeurs, qui vendent à Noël des stocks 
de machines déjà condamnées à disparaître, comme l'Atari STE, Ar pa 
500 ou les PC 266. Certains vendent me e des machines déjà mortes, 

la 5X40 D ! - Quant aux utilisateurs dits »poinius» ou ber te 
i s'y a qu'a 	lire les annonces et autres messages qu'ils laissent sur les ser- 

veurs. Ce ne sont que gros ièretés, insultes à l'adresse des machines 
concurrentes et mépris des autres. Tous les contacts proposés, y oomprie 

dans votre revue, sont d'ordre mercantile. On veut vendre ce que l'on n'a 
pas produit, faire du In avec le boulot des autres... II n'y a que tree peu de 

ais pesalonnés. Sauf peut-âtre sur les machines mourantes, les rats 

ayant déjà quitté le navire. - Les revues dites *spécalisées,, qui, malgré une 
condamnation du piratage (de bonne foi, d'ailleurs), favorisent code 	r  

Pour une parted e lecteurs (es pirates), elles représentent un fonds de M. 
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goilUM 
marte et, pour les autres, un catalogue de robe , 

se procurer d'urgence. Rénécniesez-y. - Au fait, Street 
Fighter II (700 FF représente 1/6 du SMIC, 1/3 du RMI, 
et je ne vous dis pas combien ça fat pour un Somalien-

Conclusion : devant cet état de fait, il ne me reste 
qu'une selutlon, changer de passion. 
En espérant que beaucoup d'autres me suivront, las-
sant ainsi messieurs entende, Océan, Atari, Commo-
dore et tutti quanti cr©ver. Car, si l'on oràve defalm, il 

arrive aussi que l'en rued to bien manger 
Christian 

® 	prde tl j 
pa s o 	 p 	bl 
Mas 	t 	t I f i q I di 
pa 't'o d 	qulns parla méthode 

que N préconises sig /eat 1 hdmag°p r 	us 
(niais on pourra teuj s fare a ere cnose. .J je ne 
pourrais pas me passer trés longtemps de or 

achiria. 
Et, au vu de ton ancienneté dans le milieu, je ne pense 
pas set/pay 	t'en passer toi non plus. 
C'est le drame de oe marché . nous sommes accroc 
(non ne comparez pas l'intarmatique à une drogue 
SVP, cele n 'a RIEN AVOIR). 
Moi; ee que je détendrais plut 6t. c'est te principe du 
shareware (on teste avant d'acheter) et le boycottage 
des sociétés malhonn@tes. Pour cela, le plus simple 

osait de créer une association de consommateurs de 
~a m Icro. 
En tant que journalistes, cela nous est Impossible, 
mals VOUS. vous pouvez le taire, sans grande bi
culté demo' trove s'il n'y a que quelques 

vrais pas siannés, 'sport ma charger les choses. 
Alors, qu'attendez-vous ? 

(d'autant que j'habite en pleine campagne, et que les 
grands magasins qui vendent du matériel informatique 
sont tous tournes maintenant vers les PC). Vous com- 
prendrez dés lors pourquoi lever gig aucune 
old  d'obtenir de nouvelles disquettes. ces ce 
sont des démon... Pur e que mon Ater est bon pour 
aber u  à ordures. Le dernier bon Jeu pu le réussi 
à trouver (miracle p, c'était Croleiére pour un cadavre. 
Depuis, plus rien dans les rayons pour moi. S'll vous 
plait, prenez cette lettre en considération. Envoyez-inoi 
des disquettes qui fonctionnent, et parlez un peu plus 
de ce qu'on peut encore trouver pour l'Atau. 

Etl 	d 

	

rii 	 Lab ra c avec disqu tomas 
ns log I 	dea s) te tc sa 	 e 

bonne ide L 	Iproblé 	'est 

que la an j 	des damps que 

	

' 	- avon 	0/roes sur STaont 
ompah es avec le STE. 

Pourquoi ? C'est une question, qu'il faut poser auu .. 
editeurs qui nous préparent ces damns. Nous essayons 
de trouver, autant que possible, des démos compa-
bbles avec tous les modales, mais cela n'a den d'évi-
dent... 
Les grandes surfaces qui ont un rayon micro onr pour 
seul but de vendre, pas de satisfaire les possesseurs 
denachines.E 	r 	mari bien, elles vendent 
du PC... Cela dit, ta cause n at pas perdue. Pourquoi, 
par exemple, ne commandes-N pas des jeux par cor-
respondance ? Car il y a euro de bons jeux sur ST 
Wmme Populous ll, SGker, Sensble Soccer, Nashbaolc.. 
Enfin, c'est promis, nous allons noua bathe pour que 
les éditeurs NOUS ENVOIENT LEURS SATANEES VER-
SIONS ST Ill Courage, ta machine n'est pas encore 
pet pour la benne and 

Pour 
la disquette, 
nous 
essayons 
de trouver, 
autant que 
possible, 
des démos 
compatibles 
avec tous les 
modèles, 
mais cela 
n'a rien 
d'évident... 

NE MARCHE PAS, 
NE MARCHE PAS, 

Ne marche pas . Cette petite mlasiive pour vous 
signala ma déception je me suis fait offrir l'année 

derniére, en guise de cadeau de Noél, un abonnement 
d'un an à TIIt (bonne Idée, me dl raz-vous...). En 
noce re 1992, cet abonnement prenait fin, helas. 

J'avas l'intention de le renouveler. en profitant toutefois 
d'une «offre spéciale d'abonnement (un nouvel abon-

ment PLUS un logiciel. J'avais reçu Swap l'année 
dernière de cette façon). Mais de nombreuses lettres de robe

el ont eu raison dom La perspective, surtout. de 
recevoir une dame avec taquer pta 	a décida 
J'ai fait le siège de mes panonts menu ace quils recon-
duisent notre contrat. Et depuis, je m'en mords les 
bai s ;non seulement on trouve ces damps mème 
dans 	ttuerdu nka q (a 	q 1 pebsque  

"ta 	rai geré 	 b 	) 
noir ode /nosy 	t r 	pa J r ai déj 

reçu deux a ce jour 	 h J'a ti 
essaye duurorue.arrnaar005rre 
d'autre, tout aussi bancales (co moqua ce n est pas 
de la mauvaise volonté de votre part...) 
Entre-temps, je trouve dans mon It dodos be une 
proposition pour un abonnement AVEC le jeu Legend 
1K rrda !il Imaginez ma déception. S, j'avais su, 
aurais attendu avant dore o duir mon abonnement. 

M J'al dix ans (c'est maman qui es rt i tout ce que j'ai sur 

O
le ccouur), ua Atari 525510e e ne Puy plus nulle 
arid ogiciels pour ma petite machine. To s c s jeux 

dont v us p riez dans votre revue sont INTROUVABLES 

OUI PAPA! 

Salut mon fils i Tout d'abord, je voudrais éllciter toute la redandon de Tilt. En effet, les cou-

vertures sont de plus en plue belles et de plus en plus claires (coco é celle du Guide 

Spi ressemble à un prospectus de supermarché). Je voudrais aussi cost icier pour 

sut a it 	ui sont super et qui, surtout n'ont pas de bugs (contrairement à d'autres ?) 

Maintenant, passons aux questions. 
1) Le Tilt numéro 111 m a tué i J'hésitais déjà antre le Falcon et l'Amiga 1200. et voilA qu'avec 

le tes[ de FPS Football le PC entre à son tour dans la danse. D'où ma question 'le PC va-

t Innfin tenir la route dans les jeux and sport? 

2) Le fabuleux Sensible Soccer va-t-ii avoir une version manager (comme Kick Off) ? 
3) Des versions 32 bits de Rex Nebular, Ultime Underworld, Comm  anche, Dune, Prince of 

Persia... sont-elle prévues 7 

4) Pourquoi parlez-vous de la protection des jeux dans les tests ? 
Dieu 

Saut, p u. Get  m 	M ' ant ud Peur tes co e e priai Oe les 
p eop o 	d/0.) J 	cont e t que les oîsquette t plaisent 

7)Resl'cd t 	p j d po - le 1bouclaion est au v ibe 
p 	lest 	p rt. I/ ffirait que les programmeurs r t 	ant les 
)oies (p de ssembleur. 
2) Rien de tel n'a été annoncé, mais, devance aoccés de datent le ne 

ois pas comment noua pourrions y échapper... 

3) C'est cités partiellement le ras pour certains d'entre eux (essaie donc de lancer Corn-

manche sur un 286...), mais pour l'instant, si l'on exclut Commodore, seule la gestion 

de la mémoire est concernée. Sans entrer dans les détails, cela permet de gérerplus de 
640 Ko sa is passer par l'EMS. C'est le cas pour Iii or Unb 'evor  ide t Ran Ne bular. 
4) Pa 	qu'une protection bien fastepeut a porter un plus au jeu, at ors qua certaines 

ont f dement péralisantes pour lejoueur pe sols allergique aux pi lie color ces, par 
exa ple). 
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PRESQUE PARFAIT 

Tout d'abord, bravo à Tilt I Je possède at 1040 STE depuis... long-
temes et j an suis très très, ires content. J'envisages 	ant 

l'achat d'un disque dur, Car les jeux d'aventures sont Injouables sur dis-
quettes. 
1) Que me conseillez-vous ? Un disque dur neuf ou d'occasion 7 
2) Les disques Atari sont chers. N'y a-NI pa e moyen ro u aguets ut 
d'un PC pour le faire tourner sur ma machine 9 Serait-ce moins cher 7 
8) Quel est l'avantage d'avoir 2 Mo de RAM 2 
4) Pourquoi n'eye pas vu le test de Street Fighter II cur bit 
5) J'aimerais apprendre à programmer en Omicron. Quels livres me 

- us 7 Cet'vaudrait-il la peine de suivre des cours 7 
6) PLUS DE FORUM 
7) Pourquoi je ne reçois pas ma disquette Tilt ? Radins 1 Vous n'allez 
pas mourir pour 4 F ! 
6) Le ST 'estes mort 
9) Personne n'est parfait 7 SI, Tlir ! (enfin, presque... ) 

Julien 
= 	

mho H1.
,~ mach

plush Ig
ala 
a u s illiers de logic 	s bien 

ludiques que prosssnnlon es, il dispose encore d'une 
des meilleures logit eques qui soit 
Merci de ta lettre qui fera peut-être comprendre aux «Atarst 	ne 
sert 2 rien de eourir après les nouvelles etaçhrnes. De toute taçon. er ne 
peut pas les rrattraper. 
I) Le problème des disques dura. c'est quite ont de toute façon une 
unies de vie limitée (deux ou hots ans), et que, quand ils sont d'occasion, 

00e pe turret savoir ce qu'ils ont déjà subi. Jute conseille donc un 
disque neut. 
2) C'est possible (un de mes amis l'a fait), mais pas facile. S! tu connais 
que qu'in qui se débrouille un peu en élecbonlque, c'est jouable, et ce sera 
effectivement moins cher. Mais il n'y a pas que Atari qui produiso des 
disques pour ses machines. Les grandes marques de disques durs 
(Conner, etc) ont pratiquement toutes sorti des rnodieds pour ST Tu les 
trouve plus facilement en Angleterre, elle te conseillerais de regarder 
las pubs des magazines d'outre-Manche. 
3) Certairns programmes tirent parti de plus Veroire pour proposer 
des options supplémentaires, ou tout simplement pour fona[ionner 
plus rapidement. Le Réducteur 4 en est un exemple (avec 1 Mo, tu 

es qu'une partie des fonctions)- 
4) Hein ? SF ll existe sur ST? At c'est un scoop ! Blague é part, il est 
désolant que les éditeurs ne nous envoient plus les versions ST de 
leurs programmes. Cela concourt à la basse des ventes sur cette 
machine. Nous devons obligés de courir après et, évidemment, nous 

manquons 
5) J esuls pas un spëciall t d I Drr 	a' M' o Application a 
sort,pl surs livres sur ces j t(L 	tdl' 	d brrr ). 
F te les a rant de lea ach t r. r a s pee ce qt ils valent Quant 

'est cher et rarement efficace. 
6) Merci, mais ll y a déjà entre cinq et six pages. Plus risquerait de 
paraf ie envahissant.. 
7) Désolé, mais ce problème de disquette est dicté par des contraintes 
- 	omiques dont nous n'avons pas le cortrote.. . Si cela ne tenait 
qu'a mol, je connues la disquette gratuitement a tous les abonnés. 
8J Non... Enfin, oui, il n est pas mon. 
9) Et moil 

AVIS 

nnneur de nus annoncer la création 
V e none zscc-cioirqo Pixel Art, qui a pour cb)eclit de 

outenir le dèveloppernent de tentes les formes sos-
tlques hoes è l`Informatique. 
L 	des premières grandes réallsaticre de Pixel Art 
prendra la forme d'une coding party au mois de tuillet 
prochain tiers la région de Tours. 
Vous voudrez bien, dans cette perspective, diffuser le 

sage suivant 
Attention, 1acnmac n Psol An organise le 5, 6 et 7 
juillet 1993 une grande coding party, exclusivement 

r Amiga. 
La meilleure damp, len-et ut  graphisme et la meilleure 
onooptlot music  cet ont récompensés. Venez ten-

ter votre chance sur l'un de ces trois concours... 
Pour tott r 	goererveza'Pixel art 37 rue 
Manet 37300 Joue les T 	Nu 	ten re ons 
pavance de la diffusion d e essage re 

Amaud 
Envoil 	brr edo 
Pnrogra  

vie 
Avec le b ayvrreerosent 
les cod gprt .AC p pos, 
n'hésitez pas à nous prévenir de 

vos petites ut As. C'est avec un grand plaisir que 
non en ferons lécho (mals, à priori pas dans 
le Forum).. 
Clubs, fanzines, coding parties sont les bienvenues 
dans nos colonnes. Ou on se le dise! Ah, au tait, 
vous pouvez laisser tomber les cérémonies, les 
,Messieurs- et les «merci d avance, Après tout, 
c est sous entendu... 

JOYSTICK  

eureux possesseur si un PC depuis deux mois> j'a 
fait l'acquisition de plusieurs programmes, dont La meilleure 

certains,  tes simulateurs deu 	, 	tent un joys- 
tick. Mon problème est que le joystiek telonet'enr 	pas demo, 
tout IB temps, il est assez rare queje puisse l'utiliser dès 
l'allumage du migre- II marcoe de temps an temps le meilleur 
après quelquO

u
s minutes passées sur un autre dur- 

gramme. Je 	is donc savoir comment faire pour graphisme et 
pouvoir utiliser mon joystick dans des conditions ner- 

aes Bien entendu, j'u c'tiéleseennexions,lb lots la meilleure 
Meme réside peut-être dans la configuration des pons 
dans le Setup, ou dans les fichiers Corna ses ou conception 
Autr exec,bat 

Rrunn musicale 
J cauchemar pl to po 	un pro 

d 	nt 	I 	E aiede ch seront 
~ 	g 	 rr h 	t 	art 	d' 	pl 	e tent 

récompensés 
poise 	e pers [ 	t lle qui est 
déficiente. Le Setup et les fichiers 

de enflammée r' ot pas d'influence sur lejoystick 

PUBLICITÉ MENSONGERE 

En Mosque, j ai trouve un magazine anglais spécialisé Amiga et, en le feuillettent, j'ai vu 
qu un distributeur propose Ultima Underworld et Ultima VII pour ST / Amiga.  

Est-ce vrai C 
Gilles 

-J' ai eu un petit doute pour Underworld 0 surAmiga mets finalement 	M 
ucun de ces jeux n'est pourlinstant attendu 

ffon 
sur ST ou Amiga. C'est deO 

 publicité mensongers... 
M6 
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CALL C FAX NOW! 
PRIX SPECIAL EN DIRECTE D'ASIE 

• CONSOLES ET SYSIEMES• NOUVEAU7ES " JOYSTICK, CABLE, ADAPTATEUR• 
• MEOADRIVE. CD-ROM, NEO GFA, PC ENGINE, GT, DUO ETC. 

• SYSTEMES 80486 • HARDWARE, SOFTWARE • ACCESSOIRES INFORMATIQUES 
Tomes les marques attet smt ddposhs pm Iw ympd6— mspmufs 
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AMSTRAD 

THOMSON 

3615 TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

❑ disquette Transity au prix de 25 F 
	

❑ disquette + câble au prix de 100 F 
NOM: 
	

Prénom : 	 Age : 

Adresse 
Code Postal : L  I 11 I I 

	
VILLE: 

MARQUE DE VOTRE MICRO : 

FORMAT DISQUE: ❑ 31/2 ❑ 5"1/4 	CABLE: ❑ DB 9 	❑ DB 25 
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SOLUTIONS 	 a 	 eu 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NEMÉROS DE TILT 

A retourner l'! 5- ' ce abonnement 
BP 33.77932 Ptrther Cedex 

Voor 	- 	I en ois ilrocure' 	 a Zile 
d l'eu,ued _ 913, mc du Colonel Piece Avia_ 75015 Pans 

Attention, les Premiers numéros 
jusgdan 74, et las numéros 77 et 78 sont épuisés. 

Je désire roeero'u les numéros suivants: 

Nombre de numéros 
Somme totale C 
Je 1nus adressa ta somuune de 32 F pour 

chaque numéro par: 

abeam 	.nmdm ❑ à tordre de TE, 
NOM 
Pr 
Adresse: 

GMe postal: 
Villa:  

xFnw 	~epF aM1"fLes; uoJ 	oumn~l'é'~u 	p.l 'o~1,r ve 	x. 
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LOTUS Ill SUR ST 	 gramme, placez-vous dans In dos- 
Voici la troisième version de cite 	sier C\ZOOL (en tapant C: puis CD 
course automobile. Au calant d'une ZOOLI, pull tapez ZOOL Si vous 
Lotus Esprit, vous accomplirez des voyez apparaître un message du 
tours de circuit pour finir premier du 	genre ¢memory full». adressez-vous 

championnat. Prét 1 Go 	 votre revendeur pour qu'il règle 
le problème. Il faut un minimum de 
565 Ko de RAM libre pour que le 

ZOOL-PC ENTITY-AMIGA LOTUS Ill-ST 

I LA P nÂNS lE TE 

Nl' m b r e u x 
ont les pro-

b l èmes que 
on peut ren-

contrer avec 
les disquettes de démo. 
Les utilisateurs de PC y 
sont principalement 
confrontés. En effet, la 
gestion des logiciels sur 
cette machine n'est pas 
toujours évidente. Avec 
la hot-line, nous nous 
efforçons de vous aider 
au mieux. Mais essayez 
deux fois la procédure 
d'installation avant de 
nous contacter, car par-
fois il s'agit seulement 
d'une erreur d'inatten-
tion. Fidèlement vôtre. 

Morgan Feroyd 

COMMENT FAIRE jeu fonctionne. Dans tous lee cas, il ZOOL SUR PC FONCTIONNER ne faut pas faire d'intervention sur la ERREUR EN LECTURE SUR PC? 

Ce jeu de plates-tarîmes de Greco- VOTRE DEMO disquette, du genre «d'in, -chkdsk- 
in Graphics est mondialement nu autres. Les cartes sonores Adlib Attention ! Certains PC de 

connu. Avec cette dérno jouable, et Roland sont reconnues. marques (notamment les IBM 

veusdécou',èreace PS/I et 2, Commodore, Buli ou 
dont est capable 	 1 1 	t  ENTITY SURAMIGA Olivetti) rerusemnt parfois de lire 
l'insecte nlnja de la I 	t Allumez votre ordinateur et insérez la disquette Tilt (u 	massage  (un massage 
énlen edimenslon. 
Vous traverserez de 

la disquette dans le lecteur principal 
(DFS:). Attendez le chargement du 

apparaïtdu genre »sectear intron 
sable, échec en lecture sur unité 

ombreux mondes jeu. Dépecez-vous avec lejoystiok A:»(. En effet, c'est une disquette 

vont de retourner sur Procédez exactement et utllisozvotra épée an cliquant our un peu spéciale puisqu'elle peut 
votre planète- comme suer le bouton Fire. âtre utilisée sur Amiga, ST et PC. ZOCL SUR PC (DISQUE DUR, Vous trouverez des ares supple- Dene ce cas, II ne s'agit pas 

SOURIS ET ÉCRAN VGA) mentaires, des bonus, eta. A vous d'une défectuosité. mais bel et 

ENTITY SURAMIGA It MO) Allumez votre PC at mettez vous de collecter un maximum de point bien d'un problème de compati- 

Ala fois beat-them-all et jeu d'aven- sous DOS (une ligne de type «C» et de parvenir à la fin du premier b'ilité entre votre ordinateur et un 

turns, cette démo jouable d'Entity doit vpparaîireà l'écran). Ne pas PC «classiques. Dans ce cas, 

cous 	onsteterez de visu la qualité lancer la dame à peur de Windows, LOTUS Ili SUR ST (UNIQUEMENT rencoyez la disquette et Semen- 

graphique on jeu. Le ugameplay,  Norton ou Pc-Taols. Introduisez la SI VOUS POSSEDEZ UN LECTEUR dez à recevoir une disquette de 

de redo demo est difrérent de celui disquette 1pratégde en écriture) DOUBLE FACE( démo UNIQUEMENT pour PC, 

de le version finale (testée dans ce dans votre lecteur 3" 1/2 et tapez A: Allumez votre ordinateur et insérez Nous vous ferons parvenir dans 

uméro). En attendant, réglez leur ou B. Pour Installer le, jeu our disque la disquette dans le lecteur principal lus plus brefs délais une dame 

compte à lourds ces bestioles pour . dur, il faut taper INSTALL C:. La (AU. Le chargement est autome- jouable spéciale PC (il s'agira 
enfin décourir le monstre supreme: menmuora sera exécutée autnmu- Salue. Le jeu est Jouable au joystick d'un autre (eu). 
l'Entlty_ tiquerrrent. Pour lancer le pro- durant une trentaine de secondes. 
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PLATES-FORMES 
SIMULATION 	. 
AVENTURE 
ROLE 

EXION 

	NOTATION REFL 
SPORT  
3D 

	

X— W 1 N G 	A nouvelle formule, nouveau système de notation. Nous avons 
choisi d'abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages 
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés. 

	

P~ 	COMENT DECRIRE LE PLAISIR 	Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le borême 

	

INTENSE QUE PROCURE X-WINO ? 	que nous utilisons. 
LA SATISFACTION EPROUVEE A 

COMBATTRE (ET A BATTRE( 

	

L'EMPIRE ? CE JEU EST SUPERBE ! 	 DIFFICYLTE 
TYPE DE JEU 	 ~e 

de.9 ulSME5 PI 	pl  
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ro 	 a 	c 	 3D. s 	r 	j P 	t d P 	II 

ç s tl é ^a JOUEUR 
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IMATIGN 
	 pol

nrd not,, Po,nn de fez ô, er 1 	PRIX 

	

6 	INTERE7 (NOTE GLOBALE) rarer 	

BAREME DES 

	

MUSIQUE 	 ~° a ° 	tl 	 NOTES 

	

~~/p 	 s w ,w~ 	ma 

° ` 	9 ease 
tl 	a 90%-99%   PRISE EN MAIN 

	

/ 	
BRUTAGES 
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A~ 

PNISM
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`ES 

w~ 
80%-89%  

É 
s ~G~ 	IN 	~: a  
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70%-79   

	

~

~ 	a 	 ) aç 
 

	

I° 	 ° ° 	ANIMATION  

111
111  

50%-69% 
Q `+n,u3i99,R1E 	 i bi 

	

nft is 	 a sd iv 	MUSIQUE 
&Fa O 	 - 	30 %-49 °i6 

fn+S.Pé2EE DE VIE 

Ou~n 	

°/O g 

	

~0 	d 	 9 dXItl 	

BRUITAGES 	
i % Z9 

 M1 	b 	 c b 	 ou d .. 
~ 

ph 	 ° ta,, en E 	taon°o a, 	
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CODE DES PRIX DE T1LT~ 

	

Li 	 o 	 A 	 99 i F 500 6 599 F 

 

DURER DEVIS 	 Il - Soôà 199E G 600 a 999 F 
a 	 C= 200 a 299 F H 1000 at499 F 

D 	300 a J99 F 1_ 110 1999 F 
{ 	 Pit 	 E = 400 6 499E J = 200063000 E 

avoir 	w et ~v ou 	u- 	t a~e~~ 
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elle nouvelle rubrique vise à vous renseigner le plus précisemment pos- 
sible sible sur la parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois 
que la sortie d'un jeu soit retardée par rapport à la date du test. Pour 

vous aider à vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce 
qui est réellement sur les étalages, à quel prix et dans quel numéro de Tilt le 
test a été effectué. 

BATTLE CHESS 4000 PC D ELECTRONIC ARTS disponible 112 

CHAOS ENGINE AMI C 'RENEGADE disponible 111 

CIVILIZATION ST D MICROPROSE 11/03/93 / 

DUNE II PC D VIRGIN disponible 111 

F15111 PC D MICROPROSE disponible 111 

INCREDIBLE MACHINE PC D SIERRA disponible 111 

LEMMINGS II AMI C PSYGNOSIS disponible 112 

ROME AD 92 AMI C ELECTRONIC ARTS disponible 1 1 1 

ROME AD 92 PC D ELECTRONIC ARTS disponible / 

SHADOW OF THE COMET PC D INFOGRAMES disponible 112 

SLEEPWALKER AMI C OCEAN disponible 112 

SLEEPWALKER A1200 C OCEAN disponible / 

SLEEPWALKER PC C OCEAN disponible / 

SPACE CRUSADE PC C GREMLIN disponible 113 

SPACE QUEST V PC D SIERRA 20/03/93 112 

STREET FIGHTER II ST C US GOLD disponible / 

SUPER CAULDRON ST C TITUS disponible / 

ULTIMA UNDERWORLD II PC D ORIGIN disponible 111 

VROOM MULTI-JOUEURS ST B LANKHOR disponible / 

XENOBOTS PC D ELECTRONIC ARTS 22/03/93 113 

X-WING PC D LUCAS ARTS disponible 113 

ZOOL 1200 A1200 C GREMLIN disponible 113 

Nous remercions la Fnac Micro pour l'aide qu'elle a apportée à l'élaboration de cette liste. 
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VROOM 
DARKNESS 
	

MULTI-PLAYER 

> ça y est ! ie nouveau leu oe cnez avi est arrivent nous 
testerons la version française intégrale dès le mois pro-

chain. Amateurs de vampires, de loups-garous et autres 	Retardé pour cause d'amélioration constante, Vroom 
morts vivants, réjouissez-vous : Veil of Darkness vous offre un ,r Multi-Player s'apprête à subir le ,< torture test de la 
aller-simple pour l'Horreur, 	 part de tous les membres de la rédaction. Vroom Multi- 

Player sera-t-il meilleur que Vroom tout court ? Réponse dans 
u 	 Ie Tilt d'avril. 

STARFIGHTER 
ACE 
	

ULTIMA 
Le prom iorjeven relief 3D surfaces pleines s'apprête à debar- UNDERWORLD II, 
. ,.,,., r 	 -t1 LA SOLUTION ! 

Si la jouabilité est à la hauteur de la technicité du soR, nous 	
Ne restez pas bisque dans les méandres des mondes allons en prendre plein la vue ! Découvrez nos impressions 	 P 	q 

dans le prochain Tilt. 	 mystérieux d'UodarworId Il. équipe de Tilt vous livre 
la solution complète dans le prochain numéro. 

STRIKE COMMANDER 
C'est promis, Electronic Arts va faire le maximum pour que Strike Commander soit prêt pour le prochain Tilt. Alors, si tout 
se passe bien, nous vous offrirons le test complet dove jeu mythique dans notre numéro 114. On croise les doigts ! 
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BATTLE FOR ARRAKI.S 

CELUI QUI CONTROLE L'EPICE, CONTROLE L'UNIVERS j4 \14k 
DISPONIBLE  SUR AMIGA, PC ET COMPATIBLES 	®s® k 

JOYSTICK N° 35: "LE JEU SE TRANSFORME RAPIDEMENT EN UNE VERITABLE DROGUE 
- 	 - ET ON NE PEUT PLUS S'EN PASSER' -9146 

GENERATION 4 N 52. UN JEU DE STRATEGIE TOUT SIMPLEMENT GENIAL- - GEN D'OR - 91°/a 

UNE PRODUCTION WESTWOOD STUDIOS POUR VIRGIN GAMES 
DUNE IS A TRADEMARK OF DINO DE LAUREN TUS CORPORATION  

AND LICENSED TO MCA/UNIVERSAL MERCHANDISING INC. 	 L_ 
1984 DINO DE LAURENTIIS CORPORATION. ALL RIGHTS RESERVED. 	4 	 '~ 

WESTWOOD STUDIOS INC ALL RIGHTS RESERVED (P) 1992 VIRGIN GAMES LTD 
PRODUCED BY BRETT W SPERRY DIRECTED BY AARON E POWEII LYLE If HALL 
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