
1!' 
LE T
DEEM17 

SUR 

TORNADO 
SUR PC 

N DES JEW 

-I
h. 

il fi 'SOLUTIONS PAR 
j TELEPHONE 

• t(Fil OF 
D4#IÉ"MESS 

AENTbRE ET 
TERREUR SUR PC 

ERWORW2 
IS rNs DETAILLES 
5 DELONDRES 
EN4MRECT DU SHOW 

-1 CECQIQJE 210 FB.  
SPA'&P(E:-0 PT AS.  







 

s o M41 

Ci l'on en juge par l'accueil que vous 
avez réserve a notre précédent 
numéro, la nouvelle formule de Tilt a su 

séduire. De quoi nous inciter à 

C fair

- .. 
 

e encore plus fort ! Pas question 
de nous reposer sur nos lauriers: cha-

cune de vos remarques est prise en compte pour 
améliorer sans cesse le magazine et tous les petits 
« bugs ,, qui restent, seront vite corrigés. Mais vous 
pouvez déja vous régaler avec ce Tilt en commen-
çant par les meilleures previews venues des quatre 

- - coins du monde. Délectez-vous des tests les plus 
complets du marché sur des titres aussi fameux 
que Serpent Isle, Michael Jordan in Flight, Veil of 
Darkness ou Superfrog (pour n'en citer que 
quelques-uns). Quant aux aventuriers en rade dans 
leur jeu favori, ils trouveront un Message in a Bottle 
plus costaud que jamais où nos journalistes vous 
dévoilent, entre autres, les plans de Flashback et 
Ultima Underworld 2. Mais, trêve de bavardage, je 
vous sens impatient de tourner la page. Alors, je 
vous laisse. Bonne lecture et au mois prochain ! 
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Le Trombinoscope 
JEAN-MICHEL 

Micro 

Kids B 
Le ,, big boss c'est lui. Jean Michel est à l'origine de Tilt tien sûr, mais aussi de Consoles +, de PC Review, de 
Sopor net de Micro Ko s Bret, il a fort à faire et, lorsqu'on lai demande a quoi il joue Jear PAichel répand invaria-
blement ,, Je n'ai pas le temps de jouer Pourtant, on l'a récemment surpris dans son bateau en train d'arpenter 
le onzième niveau de Prince of Persia sur Mac. Alors, Jean-Michel,. pas le temps de jouer >, hein . 

EVA HOOGH 
Eva est notre cor 	w 
espoudante per 
ruattente outre- 
Rhin. Cela fait des 
années gaule par- 
court le monde du Jeu 
sur micro et aIle cannait 
les éditeurs du monde entier. Sa spécia- 
lité : les jeux d'aventures en/es jeux de 
rôles. Les dieux seuls savent combien 
d'heures !es joumalistes de tilt ont passe 
au téléphone avec elle pour essayer de 
résoudre ensemble les énigmes corsées 
d'Underearid Il nude Wieardry Vil. Pour-
tant, c'est actuellement sur Zoo! PC 
qu'elle s'amuse le plus, en attendant 
Serpent Isle qu'elle n'a pas encore reçu. 

PATRICK 
EYMARD 

-` -K 	Patrick, c'est notre 
spécialiste de 
l'Amiga 1200. Il a été 

A  

l'un des premiers à 
a,an acheter un et il le 

connaît maintenant sur le 
bout des doigts. Normal. il passe son 
temps à le démonter et à le remonter. 
D'ailleurs, il envisage sérieusement de 
lui rajouter une carte accélératrice (un 
68020 accéléré, ça va dépoter q. En ce 
moment, c'est sur The Chaos Engine qu'il 
s'éclate le plus, mais il passe aussi beau-
coup de temps sur Lemmings 2. A 
l'époque où il avait un PC, c'était un 
acharné de Civilization. 

DOGUE 
DE MAUVE 
' Qli est-ce oui est 
grand, noir, flag 	' 
manique et fill- 
terme ? , Réponse :-
Dague de Mauve. Toujours 
décide a ressembler à Dark Vado , notre 
rodac'chef adjoint n'a rien trouvé de 
mieux que d'attraper une bonne grippe 
pour obtenir on souffle rauque digne de 
son idole. Evidemment, son jeu du 
moment reste X- Wing mais il passe aussi 
du temps sur Veil of Darkness. 
Enfin, il tient a signaler j' contrôle des 
rumeurs») que s'il s'achète an Archi-
modes, ce ne sera PAS pour jouer à Body 
Blows... 

ERIC 
,t u., 	RAMAROSON 

Eric, photographe et 
responsable de Micro 

Kid's, est an sacre 
loustic. Toujours a rire, à 

plaisanter. Mais attention, la 
photo, cale connaît! Depuis des années, 
il réalise 90 % des clichés qui ornent les 
pages de tilt. Avant, il faisait de la photo 
de mode. C'est sûrement pour ça qu'en 
plein milieu d'une séance de photo pour 
an shoot'em up, vous l'entendrez s'excla-
mer: Vas-y, un mouvement ample. c'est 
ça ! Bien. Maintenant, envoie tes mis-
siles... Ne bouge plus... Super ! C'est 
dans la boite! Photographier les man-
nequins, ça laisse des traces. 

O
VIC VENTURA 
Vic Ventura est un 

.;vieI écumeur de la 
"micro. La preuve 

quand il a débute, 
 la photo existait a 
peine et la couleur 
rtainement pas !. A 

L'époque, in ZX81 était In nec pias ultra en,. 
matière de micro-ordinateurs et Tyran 
nosaure Rex (un UNirna UnderwoÏjrl 
avant la lettre) représentait le top niveaj{I, 
des logiciels. Mais Vic nest pas dopasse r. 
par les événements. PC, ST Amiga, Fat- ' 
con, A1200, il suit à la loupe toutes les' 
micros du marché. Ses jeux  favoris ? Indy: 
Ill of IV, Leisure Sud Larry ou Civilization 

0,.~b

LAURENT 
DEFRANCE 

s

Eric, Laurent 
a toujours le sounre 
au lèvres. D'ailleurs ils 
'entendant comme lar- 

 en foire ! Pour tout 
dire, ils passent tellement de 

temps Soc pourchasser l'un l'autre à tra-
cers la rédaction qu'art les a surnommes 
Tom et Jeep... Amateur de consoles, Lau-
rent n'en a pas moins une solide culture 
micro. En ce moment, il passe pratique-
ment tout son temps sur Dune II et se 
délasse en jouant à Prehistorik Il (qu'il 
n'a toujours pas terminé). 
Bonne chance, Laurent, tu vas en avoir 
besoin... 

MORGAN FEROYD 
Honnetement, Morgan ne tourne pas très rond. Après avoir testé Michael Jordan in Flight, voilà qu'il se 
prend pour.« the King of Basket .11 ne s'habille plus qua d'un sorvélement dix fois trop long et de chaus-
sures immenses qu'il pump» à longueur de journée Pire : pour rendre ses articles, il envoie les dis-
quettes à travers on paner qu'il a accroché au mur. C'est d'as pratique ! Durant ses rares périodes de luci-

te, Morgan retrouve ses premières amours avec Civilization ou chasse le Tie dans X-Wing. 
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Sur un stade de football américain 
Décousmo le football amértceorg m à ce logiciel dont le réalisme vous 
étonner. Les simulations en trois dimensions en font le logiciel de football 
le plus complet du marché. Vous pouce, jouer contre une équipe adverse  

coutre 
front Page Sports: football t 	o 	v a 

't..

pou-

Football n a toujours pas de concurrents accons 
au trier 

car il s'agit bien du logiciel de football le h Il suffit pour 
plus complet... pour les mordus de football cela d'utiliser Is 

américain, quel que soit leur niveau camées mobile. 
—Electronic Games usdisporr

47 
joueurs et remplaçant, p.m équipe, de 28 équipes, de plus de 200 matchs 
registrés et de plus de 906 catégories de statistiques. Vous pouvez ,,mois., 

v os matchs ou participer au championnat. 
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HISTORYLINE 1914-1918 1 

HISTORYLINE 
~- .1914.-1915'', 

TOUT A COMM1 NCE A SARA LEVO LE 28 
JUIN 1914 AVEC L'ASSASSINAT DE 

WARCIL DUC FRANCOIS-FERDINAND... 
HISTORILINE 1914-1918 
reprend tons les flits  historiques 
de l'époque, animés de magni-
fiques illustrations. Un manuel 
très bien documenté et très com-
plet vous servira de guide tout au 
long de vos missions. 
Facile 8 jouer, BISTORYLINE 
1914-1918 est on must pour toms 
les passionnés de jeux de straté-
gie 

 
 et de shnulations historiques. 

Des heures de jeu passionnantes 
en perspective 

IlTBtt)RYLLNE 1914-1918 est not 
wargame relatant les événcnumits 
de Is première guerre mondiale. 
Ce jeu se joue it on ou deux 
joueurs. Vous endossez le rôle 
des alliés ou de l'armée allmnan- 
de et vous surveillez le déploie-
ment de vos troupes et les 
coutre-attaques de l'ennemi grâce 
a une we aérienne des combats. 

Pour vaincre, il faudra tenir 
compte de nombreux facteurs 
tels que les changements de 
saison, la qualité du terrain, 
le contrôle des points straté-
giques, tout en planifiant bien 
vos attaques. N'oubliez pas 
que l'objectif est de se mon-
trer toujours plus habile que 
l'enaemi 1 

Saul conteste le meilleur 

aa¢ pour eott 	adtl .v luit 

`HisYUrgduc est on exsclleut 
jeu^ Tilt, 16/`20  

Distribué par 
UBI SOFT 28, rue Armond Carrel 

93100 Montreuil sous Bois 
Tel : (1)48 57 65 52 

Disponible sur PC et AG en verston française • 
En vente dans les FNAC 	 1 

et les meiuenns pninls de vente 	3615 UW' 

© 1992 by Blue Byte All rights reserved  



TILT GRAND CONCOURS 

ler  prix : 
un week end à 

EuroDisney pour 
deux personnes. 

avec µ 
TILT 

UBI SOFT 
LucasArts Games 

LES QUESTIQNS : 

r) Qui est Dark Vador? 
a. L'oncle de Luke 
b. Le parrain de Luke 
c. Le père de Luke  

tem° au Sam- prix : 
une superbe montre avec 

l'hologramme de 
Dark Vador. 

hcn au rgème prix:  
une maquette de X-Wing à 

monter vous-même. 

z) Combien de vaisseaux pouvez-vous piloter dans X-Wing ? 
a. 5 
b. 3 
C. I 

Y 	 3) Quelle est la durée de vie du jeu selon lean-Loup lovanovic 
(Tilt rt° 113 Avril) ? 

a. moins de roo heures de vol 
• ' 	 b. de wo à 200 heures de vol 

c. plus de zoo heures de vol 

a,w 

Pour participer, renvoyez vos réponses sur 
carte postale à 
UBI SOFT 
Concours X-Wing 
28. Rue Armand Carrel 
931 St Montreuil-sous-bois 
avant le lot Juin 1993 (le cachet de la poste 
faisant foi) 
Indiquez pour chaque question : son numéro et 
votre choix (a,b ou c) ainsi que vos nom et 
adresse. 



 

_1. 

RETROUVEZ LA 
SAGA DE LA 

JERRE DES 
ETOLESI II 

I IWA 
Dispontsle sur 
IBMPC35HD  

8-Whit est le meilleur jeu du genre. La réalisation technique 
est parfaite, la jouabilite exceptionnelle. 	 Gen 	- 92% , 
Les animations sont fnitisranten, les combats réalistes, 
les scénarios variés... 	 TILT —  92% 

La plus fabuleuse épopée spatiale jamais réaliseea 
cejour. 	 Joystick-93% 

UBI SOFT 
Entertainment Software 

28, rue Armond Carrel —93100 Montreuil sous Bois 
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W ~I Au début des années 80, naIssaient deux jeux d'aventures qui allaient révolutionner 1e monde micro, alors peuplé d'Apple Ile et 

" lie, machines qui appartiennentaujourd'hui à lHistu,re. Ces feux de legesdu etaienj Wiaardry (S 	ll ie», ne français) de Sir- 

Tech Software et Ultima d'Origin. Ils ont jeté les bases du jeu duré!eussestiellemest graphique  tel qu'un l 	it actuelle. 
11 	ÿ ment. Seul Underworld  est venu tout récemment re 	I r le m 	 inf 	t q Ces deux produite t connu une 
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évolution graduelle au cours desna s et il n'est goure étonnant de constater que, aujourd'hui, il existe sur PC, machine reine ' 

des jeux d'aventures et de rôle, deux grands jeux incontournables : Wizardry WI (Crusaders of the Dark Savant, testé pm- 
net as moins as commun des W  

caractéristiques qui en font de grands titres : un scénario et une durée de vie exceptionnels. 	 y 



ah 	SERPENT ISLE 
FACE À UNDERWORLD 
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Ultima VII (qui sorrt très. 
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en gaférFeo cubé d°linde,wedd eù t(iede rapiide, et de pJts g13n Pewta i#.per- 

nellement, je préfère les graphismes de Serpent Isle. Bien que plus clas-
siques, ils sont hauts en couleur et très variés, tandis que ceux d'Underworld 
deviennent à la longue lassants. Bien sûr, le thème choisi (des souterrains) ne 
laisse que peu de place à la variété mais, pour le claustrophobe que je suis, les 
verts pâturages et les forêts bariolées de Serpent Isle Sont vraiment plus 
agréables. L'ambiance d'Underworld est trop réa-  
liste, voire sinistre, alors que Serpent Isle joue à 
fond la carte du féerique pour combler notre 
âme d'enfant Que voulez-vous, les golds elles 
couleurs... 	 f .. 	....... .... 
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ne bonne bouteille de aie. !1 est mata n 
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f 4^ 	l',..Y 	PC 48600 a 33 MMz, 8 Mo de RAM et carte 	arter PC 38600 DX mini— (88680 /33 
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CORRESPONDANCE 

x20876955 
(de Paris faire le 16) 

Vous etas "coincé" dans votre jeu d'avent uro  

favori parce que lorsque le Magicien vous dit: 
"Take the red apple under the tree", 

vous ne savez pence queue la veut dire.. 
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. de 950tN1 nut= 

U AJfclugedelheure 	Ai 
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Pour 290 Fsaulemeof, stirca vous Is complément 
Indispensable qui vous permettra de traduire toutes 
les mlormatlons qui apparaissent à l'coran.  
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Tres facile d'utilisation monlpuldH 
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.... 	..._.. 	Téléph ne. ........................ 
S 	

........ 
1 Je iues r: 

SUPE NINTENDO J 	SUPER FAMICOM 	U 	MEGA CD 	J 
J NES 	 J GAME BOY U 

MED PIVE 	J 	MASTER SYSTEM 	J 	GAME SEAM J 
ATARI 	 'J -Il 	 Ll PC/ST 'J 

0I4 	Pria 	Tota 
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STRIKE COMMANDER 	FLASH BACK + CD AUDIO + Bande Dessinée  
Un soft qui vo radicalement changer votre 	Retrouvez vous an 2142 sur Titan et fuyez At crénturet du mo. 
Aston du 	 _ 	Un leu deuton epousioufl nt où ammaoon et le suspense vous 
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,.y 	 l animation somptueuse et l nsia I I. I 	L---~ 	 f 
debmd 

9 09 9

lus ue eomplt h 

STRIKE COMMANDER 

	

	19FI 	 19W325F I 

SPACE OUEST V 
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doalele
eues e<erveles dons de nouveaux tableaux 
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sar micro over un s[hoorio inedit. 	

I mternnif en 256 ocaleurs. 

Pour connaître la disponibilité d'un jeu dans on magasin MICROMANIA, TAPEZ 3615 MICROMANIA 

LES COMPILATIONS 	 NOUVEAUTÉS 	 AUTRES NOUVEAUTES 

xsw THE GREATEST 	399 F 	GRAVIS PC 369 f 	 ANE PAS MANQUER 	pir Force Commander Hired Gun 
Dan t 	f i p +lira yWhae Snooker 	GpMEPAD GRAVIS PC 219 F 	'.Ares OverEurope 	Freddy Pharkas 	Armoured Fist 	John Madden 2 

Addams Family 2 	Ishan T 	 Batman Returns 	Nicky Boom 2 
xsw STRATEGIES 	329 	 Battletoads 	Lost in Time 	Betreyal at Krondur Prehaltoric 2 Break 

6o~mniun+ Realms + Opération Stealth 	 MANETTES 	 'Carmen USA Do luxe Rnehîsiorro2 
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Carrier at War 	Reach for the Skies 
xew KINGS OF 
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ADVENTURE
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379 F 	 Cyberspace 	Sensible Soccer 

TOPSTAR SV227 	 289 F 	 Doemmnsgme 	Universal Monsters 
Gabblins+Ban 	Anock+ 	 Eye of Betio der 3 	Street Fighter 2 	Dorkraorr 	Walker 
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C 
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PC C
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AVgB Harrier Jump let 425F Harpano 	 299F Sherlock Holmes 	3751 
B 17 Fortresse Volume 399 F 	Hook 	 349 F 	Sim Ant PLW 	2991 

IX Wing 	 389 F Incredible Machine 	 315 F 	Bal,ltic, 4000 	349 F Inca 	 399 F Sim Earth P(W 	3451 

Dune 2 	 359 F Laura Bow 2 	 349 F 	
Best of Best Komté 	199 F Inca Sprecti Din 	249 F Sim Life 	 2991 
Car and Driver 	215F 	Ind➢ IV IAverare) 	325 F 	Sleepwalker 	295 t 

Comanche 	 389 F A-Train 	 349 F 	Castles 2 	 349 F letiigbier 2 +Mis Disc 349 F Snomek 	 2991 

Grand Prix (Miers rose) 	395 F Empire De Luxe 	 395 F 	
Crazy Cars 3 	299 F lardon in flight 	399 F Stum Island 	3991 

P 	 P 	 Creepers 	 375 F KGB 	 325 F Task Force 1942 	425 
Crusader of Dark Savant 	399 F Dog Fight 	 425F 	300f 	 249 F L'Arme Fatale 	0959 The Manager 	1751 
King Quest VI 	 399 F Aces Mission Disk 	 205F 	

Daughter of Serpent 	359 F to'Aends of Valour 	3S9 F The Seige 	 2751 
Dominium 	 329 F 	Links Pro 	 399 F 	Tony Baseball2 	3591 

Civilisation 	 349 F Tcansartli(a 	 299 F 	Dungeon Master 	299 F 	Mercenary 	 2999 	Ultimo Underworld 	349 f 

History Line 	 399 F Wing Commander 2 	349 F 	Fpis 	 299 F Pacific War 	375 F ulrmo vD 	349 f 
FI17A Nie logIc k 	399E 	Populous2 	 325F 	VFor Viaory2 	349E 

Ultima Underworld 2 	375 F Aces of the Pacific 	349 F 	FIS Strike Eagle 43 	395 F 	Pawermonger 	349 F Veil of Oorkness 	2951 
Quest for Glory 3 	 349 F XenobotS 	 349 F 	Fakon 3.0 	 399 F ROIRoad Tyman 	349 F Ween 	 349 f 

Miss Disk 1 	225 F 	Red Boron MissDisk 	225 F 	Worldty s (Frans) 	399 f 
IMPORTANT r 	aga: 	. i h 	bi d 	m: 	~:~: oo~ ~o~~e~nn~da~a. ce: 	Forge of Roue 	299 F 	Rex Nebular 	399 F 	WWF N2 	 199 f 
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COMME TOUS 	 des adversaires extraterrestres, 

LES ANS, L'ECTS DE 	robots magciens...).    r 

LONDRES 	BEAST BAUD 
 

de Méflene1umi 
LES MEILLEURS 	sur Al200  
EDITEURS DE JEUX 	( nove 	bre e 
ENEUROPE. UNE 	PC thOV+~ 	re) 	t 	w t 	favi 	- 	r 
BONNE OCCASION DE 	Annoncé comme le premier soft 	 - 

d'une série dédiée 	sports DECOUVRIR LES 	 aux  futuristes 	Beastball est un  
DERNIERS 	semens de Bloodbowl, Speedbail 	 - 
DEVELOPPEMENTSet Sxareba/r. 	 I+ 

Le print pe est simple 	deux  
ET LES TITRES QUI 	équipes de creatures génétique- 	 F'' 
DEVIENDRONT LESment modifiées s'affrontent sur un 

terrain où tous les coups sont per- 	Une avant-première avancée de 	portent la marque du maitre HITS DE DEMAIN. 	eels. Le réalisation semble 	Cyber Race était présentée à 	Cyber Race était certainement lier agréable, mais Beastball aura cet- 	LECTS. Co jeu de course et de 	des plus beaux produits du sale:, tainemont du mal à surpasser 	combat futuriste fait appel à la 	A suivre... Speedball 2, la référence de ce 	technologie Voxel utilisée dans AL'E' BREED 2 	genre. 	 Comanche pour obtenir des 
de Tec iY 1 7 	 décors hyperréalistes. Et, d'après 	PHARKAS 
sur Al 200 	CYE 	AC 	caque nous avons vu, l'animation 
koc!obre 	e! 	 € 	est encore plus rap tle que celle 	p 

de Cyberdretire' 	de Comanche De plus, on reco- 	sur PC y~O9ticV qcé 	sur PC 	u1B), 	eat dans ce sottie patte de Syd ( 	ovembre) 	Aé 	g 	Mead, le célèbre designer de  
Cela faltdesmo'=_qu 	 8f et rsnies vranseeauxs L s onenparle 	id~~~p~y~ 	 r 
et voit enfin les premiers era- 	E4 	E E= iIVI) é"^ ' 	sequences c rématographiques, phlsmes d'Alien Breed 2. Le jeu a 	 .~ 
été spec alement conçu pour 	 ( 
AmrIg a 7200 et ppm 	Des „ 	 .r 	1 

tonnes de graphismes (avec 128  
couleurs en fond) de nouvelles 	 ' —F- 

s de nouvelles m' 	ens et 	1 	 Ao =_s avo r aborde des unieerr de nouveaux aliens 	carte no 	9 fit' 	 aussi différents que ceux de Lei- 
radars et d autres peu ent 	 . — 	I 	King's Quest ou Space Ouest, cap ern le décor a 	nst 	du 	 _ 	erre On Llne s'attaque aL 1000) A4en Breed 2 est actuel- 	 ( 	onde peu exploité du Far West. 
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 entre eux sont -stleanables aux 	Y I' 	 _ 	sure Suit Larry Police Ouest, 

lement le plus gros projet de 	 reddy Pharkas est le premier épi n• 17 et on 	attend avec imps- 	iu 	 soda d une nouvells ser e tle jeun fiance 	5-g nalors également 	 -- 	 d'aventures très prometteurs. H 	quuie verso 	-l' 	'ed Body 	 __ 	s_ 	Ÿ 	Humour, accon et orgnalité se Blows err ve 	Amo .500/000 	 tj 	partagent la vedette dans cette V 	et At200 et que B dy BI 	5 2 est 	 histoire fartelue où vous sterne. W 	e cou-s de développement (avec 	- 	— 	-y+ 	® 	un pharmacien (ma s ex-p stolero, 
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sur Amega 
Al 200 
(septembre) 

LL LV LL`i t 

bien décidé à rétablir l'ordre dans 
sa "Ile 
Pref tons en auss pour  
Parr vee de Police Quest IV Aces 	d 	

arPf 	.~'.. 
ver Europe Betrayal et K  at Brandon, 	 v 	'"e" 

lù sera testé dans notre prochain 	 - 	 A4; 
numéro car la version béta que 	r, 	 7i 

nous avons reçue n 'eta it pas vrai- 	} 	 - 
ment au point.  

GPETZKY 
HOCKEY 3 
de Bethesda 
Softworks 
sur PC (juin) 

A la fois jeu d'act on et jeu doges-
bon d'équipe, Gr'etzky Hockey 3 
se veut la simulation de hockey la 
plus complète ace jour. Avec une 
tonne d'options (disponibles mais 
pas obligatoires), le jeu pourrait 
bien s'imposer comme une réfé-
rance dans son genre. Réaliste, 
jouable et bien réalisé, voici un 

titre que les amateurs de hockey 
ne devraient pas manquer 

INTERNATIONAL 
RUGBY 
CHALLENGE 
de Demark 
sur PC, Amiga 
et ST (mai). 
Ce jeu fait Suite a Rugby The 
World Cup sod Funnee dernière 
chez Domark également. II pro 

pose à la fois un jeu d'arcade 
sportif et une gestion très pain- 

tue de équipe, façon Manager. Il 
sera epalemect passible d'enre-
gistrer les meilleurs moments de 
vus matchs et de les visionner à 
o sir. Enfin, les auteurs nous pro-
mettent une ani mation encore plus 
travaillée que dans leur précédent 
jeu. Fans de rugby, affûtez vos 
mallets, ça va chauffer! 
Domark annonce également 
Flight-Sim Toolkit, un logiciel nés-
lisé par Mike Singleton qui vous 

permettra de construire votre 
propre simulateur de val (prévu 
pour octobre). 

Ce troisième valet des aventures 

"de James Pond, sous-titré Coq-
,,non Starfish, semble encore plus 
étonnant que les autres. Cette 
foe James part sur la Lune (qui, 
comme chacun sait est consti-
tuée de fromage) pour ce jouer les 
plans du docteur Maybe. 
Doted un mode deux loueurs,  de  

oses et d'une on 
t ma onxplus rapide que celle de 

Sonic (I), James Pond 3 à toutes 

les chances de devenir un hit ara 
sortie. 

LA DELLE 
ET LA BETE 
d'bifegre es/ 
Disney 
sur PC (mad) 
Réalisé par l'équipe française 
d'Infegrames. La Balle et la B@ie 
regroupe en tout cinq jeux 
d' action /réflex on différents tous 
nse ras du less r arrime de Dis-
ney. Les graphismes de Jocelyn 
Volais (le talentueux dessinateur 
de Teenage Queen) sont très 
fidèles à I'muvre originale. Un jeu 
qui plaira aux petits.., mais qui 

donnera aussi du fil a retordre aux 
grands (n'est-ce pas, Jacques ?) 

MAELSTROM 
d'E Pra4 sur PC 
et A 4u' 	mil) 

Maelstrom est un jeu d'explora-
tion spatiale de grande envergure, 
à la cru see des chemins d'Elite, 
de Deuteros et de Civilization. 
Gestion, stratégie, exploration et 
combats vous attendent dans u t '. 

nivers immense où chaque per-
sonnage a ses buts, ses humeurs 
et ses connaissances. Déjà dis- i 
ponible en anglais. Maelstrom 
devrait err ver e itièrement traduit 
des le mas prochain. A noter que 
Syd Meed, déjà responsable du 

design de Cyber Race, a égale-', 
ment participé au projet. 

METAMORPHO-
MiT 
de Millennium 
sur Qm 4 
A!200 mai, et 
PC (septembre) 

Metamunphrn est un programme Ÿ 

original à m-chemin entre le W 

fia. • i: • 
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~~Rlu®RD 
M croprose' 

• PC et Amiga 
-xde Si hwe° 

S tarlord e beaucou p. évolue  
depuis que taus vous l''au ons 
preserte dans le Tilt 101 sous le 
nom de The betactcon. 
Ça valait le coup d'attendre ! Star- „Sg UBAR 2:(.,ÿ 	Ç 
lord était sans conteste l'une des 

de Microprose 
vedettes du salon. 
Dote d an ma, o ri 5 on 3D, de iur PC et Am. ir', 

q noues c ire rnatographq ~eoVembrep, 

Oem eteave- ore présentation Act s Dtarinrd Muenprooa onus 
qui semble core plus belle cou srprend ercOte ersurtert de se 

ce leu do Wit g commandera nu acheurnouolaout 	-s b 
Priva ear). re 2050. Ce stimulateur ccu5- 

Ce jeu d'action strategle pourrait mat u dépasse apparernment tout 

tien aura l'un des tops de l'h ver ce Vu 	ses 	nie c clout  
pre chan. Rien sur, comptez sur matiere0000grammeurs ont 

us pour vous en reparler true utilisé dette 	rq co de mapping 

proche neme sur ledécor et les véhicules pour 

L~LL' LLt.:~ 
puzzle et le jeu de plates-formes. 

Vous y dirigez une boule capable 
de se transformer or quatre elé- 
ents : ballon, boulet, nuage et 

goutte d'eau. Le but est 

ai suaindre la sortie de chaque 
niveau en utilisa 	en nt a b 	escient 
ur ombre réduit de trans`orma 
tions Origine et joliment ieul'se 

~K,.~,~ `_ 	
-tee• 

ODYSSEY dur 
DID/Oceaee u 
PC et Al 2 
(octobre) 
Nous vous avions cela parlé 
d'Odyssey, la suite d'Epic. Mais. 
cu ns fois oVo noons pu nous 

sayer longuement au jeu. Pro- 
" 	.octataton : c est maçn 

fi que Maigre lend rbre depoly 
yoees et lac mplecr'e des 
graphismes l'animer on est sans 
ail e  D 	 nstatat on 

tous 	Oetauts débuts d Epic semblent 
nue'r •t 	 Plus de temps 
lote plus an dc deplacenents an 

20. Du o Ody.  _ey. il est poss ble 
On toted o copings et toutes les 

es tavo'tes des af'c'o manoeuvres 
 de s mu la leurs - Ma's 

l'action r a pas etc oubliée, avec 

des zdveroarres or des bleuet us 
de t les t de formes dverses. 
Un jeu de la trempe OC X-Wing 

r1  
OVERDRIVE 
de Team 9 `7 
sur Amiga 
Al 200 jui91u'E 
Overdrive est un jeu de course en 

a la m 	e de amer 
Super Cars ou encore de Thresh 

Rally (sur NeoGeo). Développé per 
l'équipe qui a programmé Ac es- 
sin Overdrive  p fit dune excel 

i°otetenlrsarortoehrique Concu 
pouiruese IIeuuur (mers avec e 
pcssrbili dernier de n  
re chines). ). - I 	ut 	j 	de 

de le decoitee  
C'eut pourquo Team 1/so halo  

t ste 	u eue b lit '.Sue  
Ont r in 	Il 	ge 

t de mettto d s arrreos 
{, vehcrres greC ut jeu pour Mad 
iV Max et Prost en herbe. 
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ambiance des fonds 
eauatiques. On se crolralt dans 
Abyss, c'est magnifique. Ajoutons 
que ces graphismes ne sont pas 
définiti to et qu'ils pourraient âtre 
améliorés par [a uite... 

va 5^iib f§d~`id6& 
"Fr PC et 

Plus classique qu Odyosey, TFX 

Inferno n'en a pas mains les qua- 
lités d'un superbe simulateur de 

' n 

vol et de combats rrens . Com  
parable è Dogfight poor racfinnr` 
et a Tornado pour le souci dg f 
détail. TFX Inferno devrait faire .'-
pa or de lui a Ou sert e, cet été,  

J 2 
=..l d&Stn 	~4• 	, I 

C ratait desmrcsqu Andrew 

	

B - yb k (p g 	dc Fire .& 

	

le) travailea e 	le tl L d: nf,j 

	

hooten 	h 	rai on 
s 

'cot r es echo v le Avec  

mode deux Io au s 00 

mages/seconde, 32 cont urs a 

f'eeraeetpus de 48 50 inns pour 
eva sseavpr u p l did rim 2

coca  decent enrefn,arne deco  
d deco hverre p. Aune 

an éditeur comme Reneoade, l y 



a des chances que In pari soit 
gagné. Parmi les autres projets de 
Renegade, signalons Fire & Ice 
PC, Sensible Soccer PC at Ruff & 

Tumble, un jeu dont nous vous 
parlerons en détail très bientôt. 

VOYEUR 
de Philips 
pour Il (Iuin~ 
S'il n'est pas v 	ment un jeu, 
Voyeur n'en était pas moins os  

des événements de ensalon. 

Il faut dire qu'Il se présente 

comme un véritable film interactif 

at qua, comme sort titra le laisse 

deviner, il est plut at réserve aux 

adultes. Grâce à la Full Motion 

Video, Voyeur présente des 

séque 	vidée comme on n'en 
a tern au oves sur d'autres ordi- 

nateurs. 
Et lorsque, an plus. il s'agit d'une 
demoiselle an petite tenue. il y a 
de quoi attirer l'attention. un titre 

L 

ZELDA 8 
lents graphismes très colorés plus 

THE WAND 
beaux que ceux des versions sur 

cles. 

OF CAMEL EIên Difficile d'en dire plus pour l'ins- 
de Ph iii ps tant, mais il semble bien que le 

ID-I flu pur 
CD-I se soit décide à répeedre à 

pour 
,,l'appel du jeu,> (cm plus exacte- 	y 

Parmi les 4eau licenciés Nintendo ment, e l'appel des joueurs). Pour 
prévus pour CD-1. en trouvait preuve: la sortie annoncée de Litil 	u 
Zelda: The Wand or Gamelan, un Droit, 7th Guest et Inca sur la 
jeu d'action qui beset ne n'excel- machine de Philips. 

Microsoft MS-DOS 6: En vente à la Fnac, 
mais pas en pharmacie s 	* Double* 
la capacité de votre disque dur. 
Soigne les virus, et les troubles de mémoire.

1 dose le plus vite possible. 
r la noti • 	 •  ;- Vhoce. 

Pour fortifier votre PC et doubler ses capacités, 	quelle que soit l'origine de votre PC. 	;Il 

Microsoft lui prescrit une MISE A JOUR par 	II est conseillé d'appliquer le traitement '-  

injection de MS-DOS 6 En comprimant votre 	à partir du 15 avril. 	 S6 

disque dur, MS-DOS 6 offre deux fois plus de 

place à vos applications. Lacompression est sans 	- Sur la base d'une compression moyenne de données. 

danger pour vos données. Une cure de MS-DOS 

6 suffit pour protéger durablement vos données 	Disponible dans toutes les Fnac,  

et acquérir une mémoire optimale sans effort, 	et à la Fnac Micro, 

MS-DOS 6 peut être administré à out âge et 	71 bd Saint-Germain - 75005 Paris. 
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Visite guidée des hits; 

.l de demain 
RICK DANGEROUS, CHUCK ROCK, 

	

'7 	HEIMDALL, PREMIERE, JAGUAR XJ220, 

SON OF CHUCK, ETC. LES PRODUITS CORE 

DESIGN SE SONT TOUJOURS DISTINGUES 
PAR UNE PATTE PARTICULIERE ET UNE 
REALISATION ENLEVEE. TILT S'EST RENDU 

- 	 EN ANGLETERRE POUR VOUS RAPPORTER 

	

Richard R.,<lay, directeur du markenne ,he, Core Design, horrifié 	LES MEILLEURES INFOS SUR LES 

	

por les méehodes musclées qû ulilizenf les joornalisfes de Tilt pour 	
PROCHAINS JEUX DE CORE DESIGN. roof savor ser ses t— l-en jeux. 

eue 

,,d  

 

ILS L'ONT PROUVE AVEC RICK DANGEROUS, CHUCK ROCK 

ET SON OF CHUCK, LES CONCEPTEURS DE CHEZ CORE 
DESIGN AIMENT LES JEUX PLEINS D'HUMOUR. BUBBA N' 
STIX NE FAIT PAS EXCEPTION A LA REGLE ET PRESENTE

" .~ 

UN DUO AUSSI DROLE QU'ATTACHANT: BUBBA (UN  

HUMAIN) ET STIX (UN EXTRATERRESTRE EN FORME DE 
BATON) POUR UN JEU D'EXCELLENTE QUALITÉ. 	 ..  
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L~LâLX LL`s 

INTERVIEW  - essentieltementsar 
les naaneanz 

° 	t 	e, graphis.nes et sar ta 
Tilt : Bonjour, Simon. commence à délirer Leu graphismes sont jouabilite 
Tu es avec Billy avec Billy en reulisés arec D I Merci, Simon at 
Allison, à l'origine du imaginant que le Paint 4 sur Amiga. Le ., 'envoie-nous la 
projet Bubba 'n Stix. personnage pourrait jeu est programme sur 1IL 	f Gerson finale du jeu 
Comment tout cela a-t- faire la majorette, se PC mais le code est LIS 	,- 	 -- dès qu'elle sera 
il commencé? c 	 'ère son -cher derrière automatiquement terminée.Promis ! 
Simon Phipps : Au bâton, le poser en transmis dans la 
départ, nous voulions équilibre sur son nez, mémoire d'un Amiga nouveau. Simplement, 
faire unies nsérieuun etc. C'est à partir de afin de voir le il faut gérer la y~ 
avec 	n personnage ce 	ment-là que résultat. Enfin, je mémoire 

a équipé d'un bâton qui no 	avons décidé de construis la carte de lorsqu'on utilise des  
t 

pourrait ezécuter faire on jeu plus chaque -menu à sprites aussi gros avec t 
toutes sortes «ffunn, plus rigolo. Je l'aide d'un utilitaire autant de 
d'actions arec son crois qu'avec Bubba spécial que j'ai mouvements 
instrument (combat, 'n' Sun, nous sommes programmé our ST. différents. Mais, pour 

saut àla perche, sur la bonne voie... Quelles ont-été vos l'instant, tout se Æ 
scalade...). Et puis, Comment travaillez- principales difficultés? passe bien et nous 

un noir, nous avans vous ? Rien de vraiment travaillons  

POURRAIT 
LE 

BIEN DEVENIR 
JEU DE PLATES-FORMES 

'S n Phipps. le concepteur et pro Hrommeur de 
B bba n' Silo est aussi l'a Peur de Wolf<h Id 

édité per Core Design, qui va bientôt voir 1e jour. 

S'ils rencontrent le su<eès q 'ils méritent, il se peut 
qu'on recteurs enbbu et Stix dons des nouvelles 
aventures plus tard dans l'année. 
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Glik est l'ennemi juré de eubba of il tentera de le sspfurer par fou.: 
les mayens. II bénéfirie, lui sushi, d'animations fret soignées dons 

style «sertaos,, 

ubba `rt' Stix met en scène des per 

sonnages dignes d'un cartoon. 
D'ailleurs, l'Introduction est présen- 
tée sous forme d'un petit dessin 

me Glik est on chasseur de totes ce roter-
rostre, un lointain cousin de Predator qui ne 

tuerait pas ses proies mais les rapporterait a 
son employeur. Charge de capturer un humain, 
Glik se rend sur Terre dans son vaisseau spa 
tel et s'empare du camion que conduisait 
Bubb«, un employé de la fourrière: Découvrant 
les autres ET séquestrés par Gllk, Bubba se 
mat à hurler. Effrayés, les allons provoquent 
l'ouverture du sas et se retrouvent projetés 
sur une planète hostile. Accompagnés d'un 
curieux compagnon, un extraterrestre en forme 
de bâton du nom de Stix, Bubba se met en 

rout  sors la lberté. Mais Glik est bien décidé 
ale retrouver et tentera de lui mettre le grap-
pin dessus durant tout le jeu. 
Bob/la 'n' Stix s'annonce comme un jeu 
de plates-formes de très grande qualité. 
La provers on que nous avons pu voir était 
superbement réalisée (serol ling parallax plein 
corso, sprites immenses, animation soignée)., 

avec des effets rares sur Amiga (déforma-
tion du décor pour un niveau sous-marin ou 

rotation des plates-
formes comme cans 
es jeux sur console). 

Les possibilités d'action 
font aussi l'originalité du 
jeu. Bu bba marche, 
court et saute, bien sur, 
mais il peut également 
utiliser Stix de multiples 

s- Tour à tour 
baa n cor, queue de 
billard. paratonnerre, 
javelot ou batte de 
baseball, Stix est un 
compagnon surprenant. 
Et no ahimotions car -
resp ondantosent tait 
Oblat d'un soin extreme 

(il y a des dizaines de 
positions). E{ tin. sachez 
que sl vous ne faites 

n, Bubba se livrera à des pitreries avec Stun 

or se cachent derrière lui, en le faisant tenir 
n équilibre sur son nez, an na jouant comme 

d'une flute (acco une patte musique q, etc. 
Bref, l 'humour ne manque pas I 
Le jeu comprendra six niveaux variés, Cha- 

eus 	
c 

ses décors et ses effets partie' - 
lies. La'doli sat ior est du niveau des )eux r a 
plates-formes sur console (l'adaptation si 
Mope driva et Mega CD est prévue) et, r. 
moment dose sortie. Bubb. 'n Stix a toutes I _' 
chances de faire parler de lui cet été. 

L'équipe a produit plusieurs dizaines de sprites peur realisr. 
l'nsemble des somatises du héros. Le résultat est saisizzan. 

: Bubbe marche, saurs, soute, tombe, se bee, se blesse eu 
z assomma avez le souplesse d'une ballerine... of l'humeur e 

plus. 

JJJ 
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CROISEMENT ENTRE 

XENON II, SPACE PIRAT ET 

AMNIOS, BLASTAR EST LE 

NOUVEAU SHOOT'EM UP DE 

CORE DESIGN. AU MENU: 

DECORS SOMPTUEUX, 

ANIMATION FLUIDE ET 

JOUABILITÉ rr TIP-TOP 'r. 

UNE FUTURE REFERENCE ? 

Bco

star est un shoot em up. Un pur et 

dur. Un dur de dur. Mals cela 
empëche pas une certaine originalité. 
 qui différencie Bias tar de ses 

contreras, c'est qu il mélange tous las types de 

crollings possibles et imaginables (horizontal, 

vertical, muiti-dir  ont ionnel) et propose une vue 
du dessus avec rotation des sprites. Autant dire 
que chaque sprite réclame un nom bre impres- 

ant de positions. Pour vous donner une 
idoenl'ao maton du vaisseau principal n'en com-
prend pas moins del10 
La réalisation de Blastar In place vraiment un 

aran au-dessus de ses concurrents. Graphi-
quement, on peut dire sans trop s'avancer qu'il 
égale le célèbre Xenon II. Quant à la réalisation, 
elle est étonnante. Tous or opt tesansainsi que les 

rolIngs verticaux et horizontaux sont animes en 

50 Images /seconde tandis que le scrolling mul-  
lidlreotlonnel (qui profite de superbes effets 
d'ondulation) est an 25 images /seconde. Drib - 
oie de faire mieux sur cesimple Amiga 500 

X 7 

entre chaque niveau et bass gigantesques à 

défaire. Bref, Blast annota probablement le 

shoot'em up de l'été sur Amiga. Les consoles 

n'ont qu'a bien se tenir 

Pour l'instant, la )ouabilité n'est pas totale-
ment réglée mais tousles éléments d'an ban 

shoot'em up sont déjà prévus. Bonus divers, 

armes surpulssantes, magasins pour s'équiper 
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INTERVIEW 
Tilt : Bonjour Tim, challenge 	- 	 - 	- 	--- 
bonjour Roberto. urmrnent  
Comment en ètes-vous passionnant. 	

il  venus à travailler Quelles ont 
ensemble sur Blaster? 
Roberto Cirilte 

lest 	rt 	 ,.  
enleeitesde  

J'auais enoie de créer —o 	7 
n sheot'em up Roberto . !1  

muttidi—ti ...1 aoec 
rotations des sprites. 

n'y 	en de 
ter blement 	-°, _ 

J'ar donc commencé a Dogma, mars -` 
coucher ce projet sur j'av voulu réunir le 	 ituberm 
papier, j'ai travaillé meilleur des shoote., 	

9r^Phisie (è gaurhtr 
e Tim Swann, 

sue les graphismes up déjà existants pour 	programmeur (à droite). 
pais je rai presented creee le jeu le plus 
Core Design qui s'est cataplet du genre. 	sera parfois obligé de 
montre intéressé. Dans Blaster, eu 	fuir devant an 
Tim Swann : C'est là trouvera un scrolling 	phénomène naturel 
que je suis intervenu. multidireetionnel mais 	(tremblement de terre, 
Core Design o fais nenni horizontal (avec 	coalee de lave) dans 
appel à moi pour une flopée de niueoux 	n,, scrolling à grande. 
programmer le jeu. Je de parallax) et 	 citasse. 
n'aime pas beaucoup vertical. La plupart du 	Ton : Nous 
les shaet'em up mais, temps, le joueur deem 	encinegeanseassi 
d'un point de cue détruire an maximum 	d ejenter une 
coding, c'était un d'adversaires mais il 	séquence en 3D, no 

Roberta Grilla, he graphiste et rencepfeur de 
Blasfart  est italien mais il a ré somment intégré 

l'équipe Interne de Care Design on Angleterre. 
Débutant dans lo praleasien, an peut dire qu'il a lait on 
bon départ ! 

Tim Swann, 1e programmeur est également on 
nouveau venu. Mois son talent pour la 

programmation lui a permis d'entrer larilemenf au 
sein de Core. 

peu à 1a Space Hamer 	laissé lo bande-son 
mais 

r 	
est encore 	de cité. 

ur. Il reste 	encore 	fly aura plusieurs 
beaucoup de travail et morceaux 

us devons finir le 	de musique et de 
1.0 pour juin. 	 aambreux effets 
Et pour le son? 	suue,es dont des Doi.: 

Tim : C'est préau. 	digitalisées que nous 
Même si les sprites 	coulons claires et 
mobilisent is majeure 	intelligibles. 
partie do ta mémoire, 	Merci à tous les deux 
nons n acons pas 	et banne continuation! 

BIEN DECIDE A TENIR COMPTE DES CRITIQUES FAITES À CURSE OF ENCHANTIA, CORE DESIGI) 

S'ATTELLE A PRODUIRE UNIVERSE PARALELLA, UNE SUITE PLUS GRAPHIQUE, PLUS LONGUE E 

PLUS LOGIQUE DE SON JEU D'ENIGMES ET D'AVENTURES. 
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U
niverse Paralella est plus qu'une 
simple suite de Curse of Enchantia. 

Bien qu'il ait connu un certain succés 
Curse of Enchantia souffrait d'un illo-

gisme prononcé et d'un mauvais dosage de la 
diff cuité L'égwpe qù a réalisé Universe Pamela 
a fat table rase daces défauts pour poser les 
bases d'un nouveau leu 
Universe Paralella est un jeu d'aventures anime 
à base d'énigmes à résoudre Assez linealne, il 
laissera cependant au joueur plus de liberté que 
Curse of Enchantia. Des textes courts viendront 

commenter les actions personnages et objets 
présents dans le jeu. Cela devrait Cv ter la confu 

L L Lt. 
sen qui rognait parfois dans 

Curse of Enchante 
Les graphismes sont tous à 

	

base de digitahsatlons. Les 	 ' 

	

decors ont été réal ses sur 	 ^ ` 1 

	

paper (pè nture et crayons) 	 1-  

	

pusce hnés en 256 cou leurs 	 dP 

(
même sur Amiga 500 	 ~j 
ne routine d'affich deve  

jappée spéc lement p 
leu). Le pers 	ge p 	'p I 	 1!ly~ ' 

	

lû a été f lme pule digiteLse 	'. 	 C 

ce qui donne beaucoup de 4 	,, 

ealisme â an maton Pour r i ' 

	

'e t Rolf Moh u 	 .. 

	

de g eh te ne 	j 

	

ase de ccbaye 	~ 	q 	 ..-r 	 `zeg,. 

	

cette fois, l'aven- 	, , 4~~ ~ 

	

.. ture se pésse 	'R, t. 
~~ 

	

	dans un monde 1 	 } 

parasllèle 
d
, eun  

ver 	SF 

~ „ baroque, hanté par des extrater- 	ce monde. Surprises, dangers, énigmes et 

restres peu amènes. Le héros vase 	astuces, les éléments classiques du jeu d'aven- 

 trouver mêler à une intrigue politique 	turcs devraient se retrouver dans Universe Para- 

omplexe au centre de laquelle se 	fella. Mais il faudra attendre sa sortie pour savoir 

trouve le tyran maléfique qui régne sur 	si Coré Design a atteint sas objectifs. 

~q3 d 	 e 	e m 

 
~ 	

` 
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Tilt : Alors comment commencer la uersior De gauche à dreiee : Gary 
ce le projet PC. Je dois conoertirx con" s°n°^dey'm°,°^ f N T E RY I EV1 d 

LI ûerse Paralella . les images et les xl. u°li M.hrg g,.phi 1 
Gory Antcli 	: Les' u y 	ffe g r outines de l'Asti go. 

Mohr (graphiztel, àte). 
Arkinson lgraphiztel. dons Prince of Per ce 	s ie qu 	e je que 1 	u tiendra ne 

bases do scénario Pour l'instant, tout vs --- 	- 	 -- -, 	et certains objets quatre ou cinq 
ont posées. bien... '. 	(vaisseaux, disquettes 

Euidemment, nous Quelles sont les robots) sont et pourra être 
changons 
régulièrement de 

différences 
fondamentales par 

s, 
"..ç, 

modélisés sur 
des logiciels de 

installé our disque 
dur. 

petites choses mois ie rapport à Curse of 3D. Merci à tous eta 
jeu est là et il est Enchantia ? '"p 	's  Gary : Pour bientôt 
cohérent. Rolf Mohr: En fait, le rfl -' s̀ 	° -j 	eciler les pertes pour le test de jeu. 
Stuart Atkinson : jeu est co,nplète,nent graphismes aussi en[ de cool ear our la 
Nous travaillons one différent, dons on style très  version Amiga de 
la 	n Amiga Contrairement à différent. Nous aeons base, j'ai développé 
deuersitrois rcmmfj puis Curse, la résolution fait appel à plusieurs one rout ine oxrtine qui e. 	{ 
m rcreWnni. Nous des enigntes est techniques distinctes permet d'afficher une , a "~- ' 
arena réalise les toujours logique, pour donner nu jeu palette différente par 
prem ères planches L'en 	mble est bien son look propre. Les ligne. 11 n'y aura don 
graphiques et pias réaliste, môme si décors sont tous faits pratiquement aucune 
l'animation du héros, nous avons gardé une à la main puis différence entre les 
Gary oJim» Bot[omley- bonne dose digitalisés. Les versions Amiga. PC et rois°^t b°^de à en'S 
Mason : Quant à moi, d'humour, personnages sont A1200. Gory n^rrliOe 
je viens de Stuart: Les eutoscopés (comme Rolf: Précisons aussi 1prusi°0000r seine). 

EN PREPARATION DEPUIS PLUS DE DEUX ANS, DARKMERE EST UN JEU AMBITIEUX QUI 
MELANGE AVENTURE, ROLE ET ACTION DANS UN MONDE D'HEROIC-FANTASY INSPIRE 

D'ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS. 

Mork Jones, Is graphiste, ext loin d'être un débutant. lin illustré de nombreux jeun at a passé des mels 
San les graphismes de Da,kne,n. 
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Avec Darkmere, l0 3D rsemétrique est de la fête. Mais le leu est kir de vesse ,' 
blet d un assemblage de cubes. C'est beau, rest coloré et c'est originel pour un 

jeu de roles. 

Mark Janes, d l'an inc du projet Darkmere, est un 
graphiste anglais de renom q travaille sur micro 

depuis l'époque des 8 bits, Darkmere est son )eu 
ishe, il l'a développé fout seul d ses moments perdus 

'puis plus de deux ans. 

r-'. Aprés avoir réalisé de pelilec dénies du jeu, Mork 
a décroché un centra/ aver Core Design. 11 n'a 

:"rependant pas rejoin/ l'équipe et continue de 
ailler en tant qu'auteur indépendant. 

Expierez In cillent découvrez Ies endroits les plus letê.essams 
id, Is Talk Inn - un jeu de mot sur Tolkien 'I. L'inre.sction avec 

les parseunagas a, elle aussi, été très étudiée. 

L-
• 
 LLL L L L; 

ÇF 	 4PHIS/NE 

arkmere est un jeu à part. Sorti du li est possible Je discuter avec les personnages 

D cerveau de Mark Jones, graphiste (l de rencontre, de visiter des Ileux publics 
aillustré Cyberncid, Stormlord, Rub,- (tavernes, par exemple) pour glaner des into r- 

con. ..) et scénariste, Darkmere se mations et, bien entendu, des 	battre. 
déroule dans on monde de fantasy. Les combats se font en temps réel, ce qui 
Le joueur y dirige Ebrye. un jaune prince elle fait de Darkmere un véritable jeu d'action. 

Son pore, mourant, lui confie son épée Mais avant de frapper sur tout ce qui bouge, il 
magique, Dragon's Bane, et le soin de veiller est bon de savoir que votre épée magique 
not le royaume. Car le pays souffre d'un mal apporte force et 
étrange, le Darkmere augmente et les creatures vi 	te acelu qui 	- 	 rfi 
du chaos semblent chaque jour plus nom sen sert pout vite  
breuses cause juste mas 	 ;-~ÉS• 
Le jeu est en 3D isométrique ala manière de affaiblira rap de- 
Cadaver nude The Immortal. Les graphismes menton v q 	en 	 ry`. 
appuyas par une bande-son eras complète son vantait does un  
suffsaninisnt variés pour donner l impress on combat d loyal 	 ="p 
devs'ter à chaque fes un lieu différent etell- eu peur com 
ter au loueur toute sensation d'ennui mettre un or me  
De plus, chaque mu est habite par dTférenfas Ce qui trappe 	ÿ 	# 	$ 
c réatures qui se déplacent et agissent de leur surtout dans 	 I 	s . 
propre chef (un peu ala mari ère de Lure of the Darkmere, ce  

Temptress). sent les Dra  

phismes. En 16 ou 32 couleurs, ils sont delà 
superbee Sur PC (256 couleurs), ils auront cer-
tainement droit au podium des plus beaux gra-
phismes mia'o. 
L'aventure. quant à elle, s'annonce vaste et 

pleine de rebondissements, Bref, Darkmere a 
tout à lait lotrempe d'un grand jeu. 

Dossier réalisé par Dogue de Mauve 
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O Le méduse uuz .sept rêne eoo-e- 
(, mew di, le gro,rpe H.i1m av g<aod 	IJ lus qu'une simple adapta- 	on véritable langage. le B.O. B, a toi- 	de comédiens professionnels 

miller. 	 tion, le nouveau titre de 	lise, dans le leu. etc.). II devait se 	été digitalisées (la version enfilai= 
~l 

 

0livier Cnrdolear,i Btrecreuv unis- 	 But it, The Kesha an 	trouver sans doute un peu à l'étroit 	fonctionne de a, la version fronce 
i~ 	,iqurJinfDgrephisre II'homme ao 	

Censpifacy, ivnsrpore 	sur son support disquette. 	est encours d"lIlstaIlatior). pull rsiug' en baso g.achsl puis, 	
toute une série de nouveautés. 	La version CD ROM 	t à elle. 	Ajout 1 mena de rvcuves o br en o nanr dans le sens her 	 qua- 	 jou ez 	e„ 

aigeille: due meerr, moheed 	Dans saves 10 micro, le jeu etaii 	utilise 640 mega de données ce qui 	toges et quarante minutes 
Zenrned, intogruphisre ; Olivier 	riche. très riche (trois jeux delruoda, 	laisse quelque peu reveur quand on 	tesqunet de voix du narrateur 

O 
	Croner, programmeer; OG~ier 	trois types de combats plus de 	songe, par exemple, aux cinq dis- 	travail formidable d'Olivier Robin subie, pregremmeer/me..i<iee ; 	

1000 objets, une course de voitures, 	queftes de 1m q maxi de la ver- 	de ses complices), vous obtiendra U 	Dominique Bourré programmeur; 
Hervé Lange, di.e<reur du dé.elop- 	200 bruitages, 400 animations, 4 	one ST... un 

o 	
ez précis de l'en' 

W 	percent et designer; André Villard, 	mutatronc de vo), 200 oerson- 	II s'agira, bien  entend u, d'une  ver - 	ronnement sonore du jeu et 
pr°erommeer 	 nages, un scénario de ZOO pages 	sien parlante. 250 n gas de voix 	l'ambianencrent. 

F 



les cènes dodnpeesrd'uraasaserlsie-sopmssdosnaie- 
ont oie

e 	
n ""FUI motion Ydeo~,, grésa Ù30 

studio. Adm es 50t enc séquence, les effets de trompa. 
et de flea, oinzi que lez persposrives en plongée. Le 

eoissnou principal est sorti de son hangar fundis que d'outres 
engins snetineenr nonrhalamem leu, petite blde. 

IL 

H 
Z 
G 
V 
Z 

0 

!"Lw7v,z  
Des améliorations importantes, à 	teurs a distance et le troisieme est 	en plein écran lors des dialogues. c'est -a-dire les angles de vue, qui 

la fois dans l'ergonomie du jeu et 	unmegnetophoe000rrportent les 	Les animations à fond fixe an 	modest ces séquences particuliè 

	

-

danslescénario,ontéteajoutées. 	f n ctlons usuelles de ce type 	mages de synthèse (15images par 	rement dynamiques. Ces pages 

De nouvelles fonctions (une ving- 	d'appareil) pour enregistrer et écou- 	onde) sont trop belles et 000u 	vas en montrent quelques 

faine) faciliteront la gestion des 	ter des conversations- 	 pent cnvi ron 10 mega. Quant à la 	examples. 

objets et le prise en charge de son 	Mais la partie la plus spectaculaire 	Full Motion Video, c'est la bagatelle 	Tres gourmands an mnmoire, ces 

propre personnage. De plus, si le 	sera pour vos yeux, avec des ani- 	de 40 mega an images de synthese 	petits bouts de film, méme sur CD 

j canut ne se souvient pas d'une 	mations a couper le souffle et de VGA à 10 images /seconde qui vont 	ROM, demandent à âtre compres- 

	

mande, le manuel interactif inté- ux graphismes. On compte 	ueerteiretitter vos prunelles de pa 	sees. Il faut reconnoitre qu'à lales 

gre  peut être appelé mmediat 	a nsl trente objets nouveaux, dix 	sir. Dessinées tout d'ego rdear Mac. 	turc, {I n'y a pas de problème 

	

nt. A :tas las notices, et vive le 	as quin sostetant pas dans la 	ces images ont ensuite été cancer- 	d'attente et que les animations sont 

CD ROM, 	 untel oc mers (et qui ont nécessité 	ties sur PC et triturées grace à 	réellement epoustouflantes. 

Quant au scénario. il a été enrichi 	260 dessins et 450 petites anima- 	l'incontournable 3D Studio. Ce sont 	Toutes ces nouveautés inciteront 

par la présence de trois nouveaux 	tions), 150 sprites inédits de per- 	d'abord les objets modélisés aux 	sonneucndcate de nouveaux 

osr sonnagesrmportants et de nrVs000negcs 	 teotares 
	

amateurs à se procurer «The 

nouveauc objets. car tous 	' _r'f# trestle 	Kosten Censpreoy» et feront era 

Lecremer des objets est un guide 	ont été 	 II 	s 	quer les fens de Bat l/ version  

neutronique permettent de cuivre  	redess 	 '""s 	' * e 	 t 	moto, quand is auront constaté tout 

les déplacements de personnes at nés of - n 	~u. 	~ 	M~ w 	tout , es osque le CD ROM peut apporter 

de se répéter dans les d'ffeent5 de pou 	 L .q 	t.;L ~~. F I 	 o u v e 	de Sons de pia s r on un mot tle 

quarters le second est un v eu 	ci, etre 	 ~1i4d
---.-o.:.r~ 	mens de beauté. 

phone pour interroger des informa 	affichés 	 , - 	 caméra, 	 Vic Ventura 

y ' 

z 	 ti 

' 	- 	- 	_ 	 de feuoomtuenre pro 	- 

	

%q 	 — 	grws•cmcn1 à prendre 	 - - w~l 

de lo vitesse pour dis- 
-'-- 

y 



Un 	u gadget elec nique per 
e~ae 	r. 

ler 	Menem 	n. 
ion, a 	

oIle.,a, e 
.r- fessez.¢. Certs 'one 'yberpunk 

 nt de eene rb~ucr
f.eidyme, 

 

 dans lo v lie. 

L- 

 

~om
s auf

f In nébuleusé Xaiku n9 n pes 
son! pas b leur eeup d'essai. Qu'en 
songe aux ufilifaires musicaux e e 
Musi<Masfer eu a z jeux de «role 

e Fer er Flamme, of on a 
compris que 

S'ils 
équipe est pleine de 

ressources. S'lls send pour le moment, 
péfe 1. pris per œtf. version 

CD-ROM, ils se reoroupeflt éaalemenf 

 

Comme pour ,n film, le story board u été dessiné, ne sotttpans,tt que lez scènes pri.ttp,lsz of 

donnant toutes les indications,,cessai¢, peur empiéter les ruez manquames. Avec un lsgidel 
puissant comme 3D Audb, I, graphiste décidera de rrajetroire peur les vaisseoee qui,,spomvarrc, 

modélisés. On peut comparer, aver int,t,t let pour s'en inspirer, si on ,eery, le 
,,il effectué sur les esquisses et la réalisation sur micro, otite aux roughs et oun deus sériez de 
phot,, qui les complètent.  

techniques to plus en 
dans un futur proche, ils 
of les techniques 

Irae a 3D Studio ou des 
rés de l'hypertexre. Pout 
and plaisir, bien sûr. 

ir t - 

P 
r 

M 
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PIo
A cY DE FRANCE 
	

, 

1993 Ao 
luvert aux amateurs 	 ~v  
partir de 8 ans 	 v 	 FINALES A PARIS 
ur toutes coiiiies et 	 LES 27 ET 28 NOVEMBRE 1993 

ur micro-ordinateurs 500 000 F DE PRIX 	Pour tout renseignement 
Retrouvez le 1 Championnat de 	 3615 Code FFJV 

liminatoires 	 France officiel de jeux vidéo sur le 	 Tél.: 36.68.46.47. 
°s le mois de julllet 1993 	3615 France3 Rubrique Hugo Délire. 	 (2,19 a la mir nt 

rB 

	8 Tt 	 to00 /.Y t5-T ~  

 ~ 

 L E T I N 	D E 	P A R T I C I P A I I 0 N ~] 

0170 	 rr 

otos d'identité) 	 NOM 	 PRENOM 
Prix: 250 F soit 150 F (Championnat de France) 
+ 100 F (licence F.EJ.V. et assurance). 	 ADRESSE 

Bulletin à découper et àienvoyeràlaFEJ.V. 	 CODE POSTAL 	VILLE 
8, rue d'Auteuil 75016 Paris  

Dès réception devotee chèque, vous recevrez les conditions TEL.: 
de participation (lieu, dates, ctc.), 	 DATE DE NAISSANCE 
votre carte de participant au Championnat de fiance ainsi 
que votre carte de membre de la EEJ.V. (aimée 1993) 
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ENCORE UN JEU DE SIMULATION ECONOMIQUE ET SOCIALE. 
ALORS QUE DANS SIM CITY VOUS ETIEZ LE MAIRE DE LA VILLE, 

z DANS THE PATRICIAN, IL VOUS FAUDRA LE DEVENIR 
Q EN ETANT ELU PAR LES CITOYENS. SI CE JEU TIENT TOUTES  

SES PROMESSES ET SI LA COMPLEXITE ATTENDUE  
EST AU RENDEZ-VOUS, CE SERA, A COUP SUR, UN SUPER-HIT. 



PRONOSTICS 
Eymard 
tes heures passées d 

!y of voif, qu j ne suu 
plus ie maire de la ville, i 
aut e and venir... Enfin, L 
in
enge s'annonce 
aunt, d'autant 

sup 
 que In 

NOn semble uperbe. 

m'a surtout frappé dans /, r 
réversion de 	 '" 

iMioian, ne sent lea 
. E, quejé que  l e 

yrs. Espéranic que lo 
row de 1a At quo veine.-  

de Mauve 
ipas vu Inversion 
rada de no jeu mais il 
t qu'elle remporte 
lament un énorme sensés 	p 

On pad donc 
Iront 
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ufa1G..l eieu sem.nasi ïoewk  ldenfeae% à e emple. lors lne  IEgIi é 
mpide que M predetu, et use du grand mmmlme dénéte quele tmiie 
il fondfonnem sans de umiables dont to d'ornes est un péché 
pmblèmeoer un 386sx, oh,mlotioo tient compte mortel, —ne dorms agir 
Iejeommdmecmpide. Cela sgnifie aussi Sue le senetemeotsaus peine 
Combien detempsf idem joueurdeem adopter d''treprisàpmtleper la 
t-t poor fi.tr mm porno ot une snntégie et une Je%tike. En plus, The 
deraàr.00iredeloet e? a1woodto d'f érrntes à rotrkiem estplengo m e 



Lettre 
d'information 

Annuaire 

Service 

Carte ATA ÇOM 

Assistance 
téléphonue 

Formation 
~1M~>MMIR~ï- 

Séminaire 

Salon 

Comment devenir membre ATACOM ? 

Très simple, il suffit d'envoyer vos coordonnées 
pour reçevoir une documentation complète. 

ATACOM Ile-de-France 
3 mail des Corses 77100 Meaux 

Ile-de-France 
ASSOCIATION LOI 

Quand nous sommes la plus 
importante association 

l'utilisateurs AMIGA en France, 
nous avons d'autres domaines' 
d'application et de service que 

celui du jeu... 

8 bonnes raisons 
de nous connaître 

le samedi 29 mai 1993 à Paris 

Séminaire sur l'AMIGA 
le graphisme et l'animation 

les logiciels de dessin 2D et d'animation 
(retouche, traitement, merphing, etc...) 

cnégém 	ae D,IINP,;a 
pem~l IA e ,e 	ee Pa, 

euncn. m." iva <m... 	ae 	 e Bn11— , 
a ~ 	 T,ePDDmaeu .7Quelle évolaaov 

CONCOURS 	eppvrte à l'Amiga Ins Chipset AA 
Vous IA, graphiste 160,01016 Milliove de coulevcs? _ 

poufessiovvct 	Cette jovmée apportera k, 
Amiga ATACOM0,gvtise +épouses de professionels et de 

urs 

 

at dessin Le di, tti6,1, s m 	si lone 

lu prix se 	 méme IA, de compere, y,,ot,fmhle

I d'une joumée pourdev, a,, produits. Canseas, try 

persowes à Ev0Disney. 	 At Tot 	el fom!atiovt 

Boar rout complémem a°x t hl, ursad'nlisaeoa at la 

d'information ou de dossier 20,1 de t'animaeiQg en serum les 

dsna~iptlog „ 	oaa axea maiwrs. 

one avniére 	L'ivscriptl &é,d A flancs 

d porition. V 	 (gratuit Pour adhérents ATACOM). 

ATACOM IIe-de-France 

L

3 melt des Corses 

77100M 
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JUI~SUa PR . 

P ~ 	 sURA,,jg~ 

AMI 

L
ES HERDS AU 
COEUR PUR NE 
SONT DECIDEMEN7 
PLUS A L'ORDRE 

DU JOUR ! ON NE VOLE 
PLUS, A PRESENT, AU 
SECOURS DE LA VEUVE E 1 
DE L'ORPHELIN, 
ON... VOLE. 
LE CONCEPTEUR DE JEU)' 
DIVIDE BY ZERO SUIT LA r 
MODE ET LANCE 
INNOCENT, UN JEU 
D'AVENTURES DANS 
LEQUEL VOUS INCARNEZ 
...UN VOLEUR. 
INNOCENT., OUI, PEUT-
ETRE.... JUSQU'A PREUVE 
DU CONTRAIRE. 

F 

ID 
a 
V 
.1 	AVEC 
F INNOCENT, 
Z 	DIVIDE 

BY ZERO 
ESPERE BIEN 

Z CONCURRENCER 
V LES MEILLEURS 

DU GENRE 

Z 
Z 
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voleu , voilà une 
bonne idée! Après tout, les 
aventuriers au coeur tendre, 
c'est bien orals,  depuis 

quelques années, le stéréotype du 

héros vertueux fleur est servi à 
toutes les sauces (la série des Ulti 

a 	

-  
celle des Police Quests, etc.). 

Et la trame des scénarios est inva-
riablement Is même : une lutte 
manichéenne du Bien contre le Mal 
où les gentils viennent à bout des 
mmondes méchants et restaurent 

la paix sur Terre (soupirs.,.). Voyez 

les contes de fées de grand-
maman. IIs touchent encore nos 
®mes d'enfants, or ne sont-ils pas 
remplis de violence et d'actes 
répréhensibles ? Pour prendre un 
exemple, tous les joueurs de jeux 

peau de personnages aux pen- 
chants inavouables... Histoire de 
se défouler un bon coup (ce n'est 
qu'un jeu, rappelons-le). Et pour 

tant, les leu. d'aventures micros 
continuent de subir une censure 

uvent impitoyable. 
C'est donc avec une impatience 
on dissimulée que j'attends de 

jouer le rôle de Jack T. Ladd. 
Voleur dans un futur pas si loin-

tain, il se trouve dans de beaux 
draps quand débute l'aventure. 

Arrêté par le fisc (pire que la police, 
celui-là). il est déchu de toutes ses 

possessions et largué sur une pia-
note voisine de la Terre. Seul et 
sans ressources. Les autorités lui 
donnent un mois pour réunir la 
somme d'argent nécessaire à sa 

l'esenNre rommence bien. as ; 

de rôles (les vrais, pas les pâles 	chaud dnas sa cellule, Jack 

imitations sur micro) voue diront 	jeers, en render ur, s les 

ombien il est ennu eux à la longue 	
icon. Commo vàleur, on tait 

Y 	9 e 	e x. C'est pas ànotre seoir  c 	 m 
d ncarner on paladin ou on av t r. 	Lupin 	I que ce serait 

Ils aimant  aussi se mettre dans la  

LLaLt LLt~ .~. 

libération. 

Cotre ser-
vices secrets 
et syndicats 

du rime, 
Jack va jouer 

é pou 
garder sa répu- 
tation de voleur de 

haut vol. Les programmeurs ont 

tenu a faire d'Innocent un jeu au 
maniement intuitif, sans an res-
treindre es possibilités. Le contrôle 

en procédé de shading,, permet', ~. 
de récréer la sombre ambiance ï: 
des bas-fonds. Chaque persan 
nage subit les effets de l'édai-
rage selon sa Pasitien par rap- 

pua à la source de lumiére. 

se fait via la souris et l'inventaire 
est gare intelligemment par l'ordi-

nateur. Une fenêtre est réservée 
au mode scan pour examiner plus 
préc semant certainss elements du 

oécc 	-, _  	_ 	ont dans 

des bulles. comme suri une BD. 

Pour Innocent, les program- 
meurs ont développé leur propre 
systeme de jeu : Interspective. II 
définit les personnages comme de 
vrais acteurs avec un script et des 

scènes à jouer; Les jeux d'aven- 
tures sont conçus d'une manière 
cinématographique. Pour cette 

superbe production, Divide By 
Zero n'a pas hésité à déposer des 
copyrights sur la plupart des 
moteurs du jeu : SmuttiText pour 
les bulles, CensoRound, Cie Play 
et môme Virtual Pornography (!?!). 
Pas de panique, malgré ces noms 
très techniques et chaudement 

avocateurs. la preversion d Inno- 
cent qui nous a été montrée est 
une aventure graphique assez V 

proche des classiques du genre: 
Monkey Island, Indiana Jones et 
autres productions Lucasfllm ou F 

Sierra. Espérons que le person 
nage orignal de Innocent fera des 

mules. 
Avec un peu de chance, les pro- 
chains héros des salts de Divide 

By Zero seront encore plus soilsu 
que ce fieffé voleur de Jack T. W 
Ladd. V 

Marc Manier O 

Z 
Z 
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TW maul W. 
Ttm,b. tb 
thetd 
A Polis Sloths 

ds et ,  
s. de 
sont, 
s 

• %capable de ou bloqué, 
concurrencer les quelle que soit la 
meilleurs Lucasfdm. situation dans 
.Le challenge est de laquelle il se 
Maille. Vous pensez: y trouve. Le system4 
être parvenu? de jeu d7rmocent: 
Sincèrement, nous est assez souple, il 
Resperonsl 

T 	InnnnoM rmm.nHO 
devrait plaire aux 
nnrois 

ti1  innocent n'est 	en scene des 	d'une expression 	d'examiner 	répondu -u toutes 
tls un d hon. 	probtemes 	 populaire anglaise certaines parties de ces questions et 

C'est an voleur 	quotidiens dans un rien d imnattant. 	l'ocras. Les 	bonne continuation' 



futur, un prsripi- reste un precipice. C'est pas très évolué, 
e piège, mais c'est Jul 	efficace. 

reprooene. partie au aero...serve. par xe 
curseur 

	

	foree d'u'll. Tous let éléments rétro. cllement utiles 
nom é: dans cotre feneve. 

r-' 

INTERS~' - '' ""' ' ANAS ! 
Tu veux brancher la nana de tes rêves? 
Assurer un max en lui faisant l'amour ? 

Connaître le top du baiser et bien plus encore ... 
lors appelle v te le : 

36 0 1 01 
TOUT CE QUE 	 POUR ASSURER 
TU DOIS SAVOIR ! 	 AVEC LES FILLES! 
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PRONOSTICS 
AU' 	 ' qua jas 

pøogEanmeurs consacrent 
côté technique, j'aspése END 	 vivement qu'Ambenno.n 

se mesurer 

au 
t 

aux téflon 
de râlas sur micra 
VII Uadetworld 
'fl,. 

II, 

egraphIsmea 
rt1si.Ira «la 

Moip,, 
0-0 

a mon 
kIuaitilité qui 

dø s 	satéès 
fct vø,sioe définitive 
fie*coi 

cmp*aâsiom.e ieplt 
fax ce *enl on, 

tan tés 
,Itéa 

ST 

U la 
UndôawOrId. 
aa W. AmIgu 

YThaian. 
fun exploit I BI0*,- V 

.- - 



INTERVIEW 

Put p,uc* pull pss,st, ,s 	ps ds,,c Is fs,k b, Attcstlss, 	d,c 
15,1,15, ,sd,il (It s £,tt,i,,1, pldld,c ds j,s,,t 	I, ssit), Is l,lbiIIt 

,,d,,it petit à pst1!. L,, 	t,cc q& ,êd t,iqs,sl à, 	p—d, 

- Tholion éditeur allemand est connu our 
ses jeux l'arcade (SnchnnteJ Land, lionCart ). 

Trocs ans après son premier jeu de tétas 
Drcbgsnflights Thaliannrécemment publié 

- Karsten Kàper et lune Hannoman n, 
spécialistes de l'heraie-fantasy, ant conçu  le, 

scénario très complexe d'Ambormaon. ils se sent 
é alement sherpas de to pro commotion. 
Matthias Steinu,achs, qui a cSalisé In bande 
sonore de Na Second Prize at de Lionheart à 
C 	la musique. les graphismes sent joeuvre 
de Monika Krowcnkel, Honk Minier? of Thurston 
Mutschail sous l'égide d'Erik Simon, chef de 
prolet. 

- Actuellement, l'équipe ne pense qu'à 
' terminer Amlcermnon. Pius tord dons l'année, 

Thaliau veut nous offrir deux simulateurs un peu 
différents... Et ils nous ont promis Ne Second 
Prize 2, to suite de leur excellent jeu de course! 

 quête Is ,,,c ,c ,c, ds,, à,, 	 ,.,ls ,,sl, J, 
j,,,slc psth k pisd. 11 taut di,, qs'Asb,,s,s,,ctss!, 

pl., —M q,asbc,,l,,(q,isctsspsc,ss.t,zstltlq!liqsi). 



L' .ÉVASION SANS FRONTIÈRE 
Les plus bas prix des GAME MACHINES 

Un cadeau offert à tout visiteur muni de cette annonce. 

SYSTÈME 1 

386 DX 40 64 Ko M.C. 

4Mode RAM-DD 40Mo-FD3"1/2HD 
Carte SVGA 65000 couleurs 
Moniteur SVGA 
2 Ports série et 1 Parallèle 
Clavier 102T. Super boîtier Minitour 
+ 1 Super carte son de luxe 
+ 1 Super Joystick 

SYSTÈME 2 

486 DX 33 128 Ko M.C. 

4Mode RAM -DD80Mo-FD3"1/2HD 
Carte SVGA 65000 couleurs 
Moniteur SVGA 
2 Ports série et 1 Parallèle - Souris 
Clavier 102T. Super boîtier afficheur 
+ 1 Super carte son de luxe 
+ 1 Super Joystick (manche à balai) 

6800 F TTC 	 9500 F TTC 

Local bus VESA en option (sur 486 DX 33) carte mère : + 200 F TTC 
carte vidéo: + 900 F TTC 

Pour les options : carte vidéo / disque dur / carte son / Lecteur CD - ROM 
et tous les accessoires de pilotage. APPELEZ - NOUS ! 

Un look d'c m ey 	Enquête boutique 	 TILT N°toy 

TRIUMPHAL (PARIS 1 lème) 

Voilà une boutique qui respire le PC ludique, Desfeux en 
démonsirotion, des cartes son ur les étagères et un  

vendeur qui maîtrise à fond son sujet. Pour une fois, notre 

enquêteur ne s'est pas vu conseiller une "pette ma- 
e". 33 MHz, DD de 80 Mo, 4 Mode Ram, voild qui est 

séduisant surtout vu le prix vraiment bus de ce matériel. 

Et 
 on 

plus, un PC décortiqué sur un comptoir vous per-

mettra de comprendre ce qu'est une carte mère, ou 

entichent les Mode Ram supplémentaires, etc.,, 
Conclusion: si vous trouvez par chez vous une boutique 
de ce genre, ne cherchez pas plus loin. C'est tout à fait 
ce qu il vous fout. 

Paris : 81 et 62/66, rue Amelot 75011 Paris 
Tél. (1)48067777- Fax (1) 48 06 18 40 - M° Sébastien Froissart. 
Ouvert de 10h à 19h du mardi au samedi,de 14h à 19h le lundi. 

Lyon : 2, quai Claude Bernard 69007 Lyon : + 200 F 
Tél.78 72 82 33-Fax7861 7113 

Rennes : 8, rue du Louis d'Or - Bas place des lices 
35000 Rennes : + 200F - Tél, 99 67 23 23 - Fax 99 35 03 23 

Nice : FAST MICRO 92, ay. georges V 06000 Nice : Prix libres 
Tél. 93 53 16 88- Fax 93531054 

TRIUMfor 

"La Force est avec vous" 
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T Cart 
UN ZESTE DE LEMMINGS, 

UNE LARME DE THE CARTOONS : 
SLEEP WALKER, UNE TOUCHE UN SUPERMAN 

DE PUSH OVER, LE TOUT ET SON PETIT 
fA A LA SAUCE BEAT'EM ALL/PLATE- PROTEGE POUR 
Z FORME, THE CARTOONS AURAIT PU UN JEU 
O N'ETRE QU'UN ASSEMBLAGE ATTACHANT 
O DISPARATE ET SANS AME. IL N'EN 

EST RIEN ET LE PROGRAMME 
PROMET AU CONTRAIRE 

V D'ETRE ATTACHANT 

•1IJM 4iI 	744Jiq4a 
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Jeux gui ont 
évolutionné la 

es g ammorm de jeu. II 
e t d 	normal qu'il y 

. 	.= "' icro de loisir, a a t des éférences 
^. 

ÿ' y 
uvert des horizons 
oucleaux aux 

communes avec 
The Cartoons 	est loin qu 

#O 	 i rorameurs 
r~~ 

 
d'être une pâle copie. En 
revanche, il ne s'agit que 

it : Bernard, tu es le chef d'un hasard pour Sleep 
e projet de Walker. Lv projet de The 

e Cartoons. Qui a été à Cartoons a en effet 
_. 	 _ "'7a base du projet? .débuté il y a maintenant 

Bernard Aure : Patrick un bon moment : 
p 	 . est venu nous voir un .septembre 91 pour le .'° ' 	 r•'~-  jourav 	n carton sous projet et tÎébut 92 pour 

e bras 	o tenant non. la programmation. 
seulement les ébauches Cela semble un peu. long. 
graphiques du jeu, mais Yat-il eu des problèmes 
aussi du scénario et du de développement? 
ameplay. Le projet nous Non pas de. réels 
semblé vraiment problèmes du genre gros 

:intéressant. Aussi avons- bugs impossibles à 
us mis David, circonvenir. Mais un 

', commeur certain nombre de 
indépendant, sur le coup. contretemps ont marqué 
lit : On ne peut to gestation de ce 
'empêcher de trouver des logiciel. Cela dit, tout est 
'-imhifvcles entre maintenant réglé. Le 

j --- ~-~ he Cartoons et programme est quosi 
Y61L 	 ,~r 'emmings ou Sleep finalisé et David 
~F ~, alker. Qu'en est-il travaillera, dans la 

é_r: ' - artenvmt? foulée, à sa conversion 
coings, comme tous sur ST. 

- ea: 	: soin ro 	p es grands jeux qui ont Merci, Bernard et... 
molle 	.aaé6ao 	d 	~,àF, — E.évoIutiormé la micro de à bientôt. 



Parrainer un enfant du-bout-du-monde 
i 	Oui, Aliou rejoindra teurs... 	 Mais Aliou n'est pas 

bientôt les 4500 enfants Le parrainage permet seul. Dans sa famille, 
Sénégalais qui à ce jour également d'aller plus 	dans son école, dans 

	

3 bénéficient d'un parrai- 	loin en agissant sur l'en- 	son pays, des centaines 
nage personnalisé avec vironnement direct de d'enfants attendent 
Aide et Action. l'enfant: alphabétisa- 	encore avec impatience 

 A l'origine de cette tion des parents, eau 	ce quelqu'un - vous 
association, Pierre-Ber 	potable santé, petits 	eut-être!- 

tiaraicha es 	 r 	qui les eid n
nard Le Bas qui en 1981 	g 	 ra à prendre le chemin

I 	lance en France le 	' . 	 de l'école. 
système du parrainage 	- 	 -"- 	 Bruno MEURA 
personnalisé. 	sivousacceptezvousaussideparrai- 

"' 	Le principe est simple , 	ner un enfant du-bout-du-monde, 
chaque parrain s'enga 	 .?' ¢ 	g 	meat de remplir le bon ci-dessous et 

Aliou a 7 ans et toute la 	ge à verser 100 F par 	 Ie renvoyer à: 
vie devant lui.., 

	

	 mois le temps de la sco 	r 	.;~" 

II y a quelques mois 

 
larité Il primaire de son fil- Il 	

Aide Aet . q 	 larit Il reçoit alors le Pour eux aussi, les 	 n 
encore, il faisait partie 

dossier de présentation chemins de la vie résentati 	 °F°°'°°°°^°E^°°°°^°•°F 
des milliers de petits 	 passent par l'école. de son filleul, avec sa 	 60 boulevard Soult Sénégalais qui ne sont  
pas scolarisés, 	 photo et quelques mots 	

Dans l'école d'Aliou et 
75012PARIS- Tél.(1)40.19.04.14 

sur l'histoire de safamil- 
dans les 20 autres 	AIDE ET ACTON AORTENU Mais aujourd'hui, il est le. Puis 3 fois par an, 	
écoles de la Préfecture 	LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 

inscrit à l'école près de l'enfant et son parrain 	 LA TRANSPARENCE DE SA 
de Kolda son village. Très bientôt échangent alors de 	

, on compte 	GESTION FINANCIERS 
il aura un parrain en 	leurs nouvelles. 	 a u j o u r d' h u i 1 4 86  

France. Un parrain qui 	 enfants qui ont un par- 

lui permettra de suivre 	 rain en France. Grâce à 

une scolarité dans de 
Grâce à cette formule, ces parrains, on a cons- 

Un 
 

meilleures conditions, plus de 42000 enfants truit des classes neu- 

Un parrain à qui il raton- 	sont désormais portai- 	ves. D'autres classes 

tera, son pays, son éco- 
nés en Inde, au Rwanda, sont en cours de réhabi-  
au Togo au Nigeret, 	litation.  sa vie, au travers de 	

, 	g, 	aon. 

dessins et même plus 
depuis 1989, au Sénégal 	Pour Aliou, avoir un par-  

tard de petites lettres. 	et à Haiti. 	 rain, c'est l'assurance 
Chaque parrain contri- de pouvoir suivre une  

Un parrain qui lui enver- 	bue à la construction, à 	scolarité dans de bon- 	 ~Y 
ra très certainement 	la rénovation, à l'équi- 	nes conditions. C'est  
des cartes postales, des 	pement des écoles, et à surtout l'espoir dun 	p• n " 
photos... 	 la formation des institu- 	avenir meilleur... 

---0 ------------------------------------------------------------- j _'- 

Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 
❑ OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins on chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action, correspondant à mon premier mois de parrainage. Merci de 
m'adresser le dossier comportant la photo de mon filleul. 

❑ Envoyez-moi 	 ❑ Mme°5 El p Mlle C M. 	 "r 11,1111uI 	I r i 
OV 

une documentation complète 	 I I I rrrr 	i i i r 	 i_ u 
sur Aide et Action. 	 Prénom 	 _ 

❑ Je ne peux pas parrainer 	N° 	 Rue 

un enfant pour l'instant, mais 	 _. 
je vous envoie un don de: 	 Code Postal 	 Ville 	 . 

❑ 150F 	 ❑ 300F 	 Tél. 
❑ 500F ou plus. 	 Profession (facultatif) 	I•' 
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MICROPROSE 

MICROPROSE PROUVE QUE L'ON 
PEUT FAIRE UN WARGAME 

O HISTORIQUE VRAIMENT ATTRAYANT  
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Tilt : Adrian, tu es:. ludiques ne, ce marqué . Railroad 
l'en des concep-  limitent pas q Tycoon sur PC. Je 
Leurs de ce war- Cela, loin de là. Je vais maintenant 
game historique. suis un véritable popvoir aussi y 
Etais-tu déjà fou de jeux en jouer sur mon 
passionné par général et il faut Atari. 
l'histoire et les que j'ai ma dose . Depuis combien de 
wargame en général quotidienne, temps es-tu dans le 
ou es-tu venu à, 	- Je pense donc que milieu, micro 
participer à ce tu: dois metre équipé informatique de 
projet: par Un en micros et/ou manière 
concours de Consoles?. professionnelle? 
circonstances:? Tout àfait. Je ' Cela doit. foire.. 
Adrian Earle:.: possède un Amiga maintenant deux 
Non, il s'agit et unAtari ST. ans. 
vraiment d'une Et quels sont tes Et quelles sont tes. 
passion pfofonde jeux préférés sur autres réal(sations? 
pour l'histoire et ces machines? J'ai participé à 
pou, l'infow Dans les deux cas, - Subuteo (une sorte 
mutique. Les Lemmings', jeu - de Baby-foot), quia 
wargames sont prenant s'il en est, été édité par 

, pour molle Mais je joue aussi. à Goliath, 
meilleur moyen de bien d'autres types Merci Adrian de 
concilier mes deux de jeux. Un autre nous avoir consacté.. 
passions. Mais programme m'a an peu de ton 
mes goûts aussi beaucoup temps et à bientôt. 
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i 	 R~GAR~3S" . 

w d 3!' 	 k 	 7, 	Infeenafiennl Open Ge1F Champ ship es! 
uY Ladt 	- Yp{{Y 	 développé par l'équipe de RISC (qur 

p Ÿ; arnme po itanf r pros s r CISC !). Le 
code 1 -m@me es! une rréoüo de Martin Lyons of 
Da e Xarrison, aidé. de Ron Du11on of Paul 

rj „ 	 _ 	Hodgson. 
Z ore mr e tout pro- L'écran de jes est originel. La 	Les graphicms sont dus A Tony Meredith, 

gramme de golf qui se plus grande partie est devolve à la 	pr fondu que Mike Anderton s'est chargé de la 

Z respecte, International uue 3D. Celle-cl est bordes par 	- bande use. 

Open Golf Champion- une sore de boutoirs cores' 

	

_ ship (IOGCJ vous propose Biffé- 	pour régler les options. 	 repérage elmeprésentation ou non 	net de définir le type de prise de 

	

6 rents parcours de 18 trous. Les 	On peut prendre connaissance 	du golfeur à l'écran. Avant le 	vue.vue arriere simple, comme 

	

parties peuvent s'y dérouler de 	des informations concernant lé 	stowg, i est possible de vtsualt- 	asile qu'aurait un vrai golfeur qui 
vernemon em 	: jeu simple pour 	trou joué ou changer de club. 	ser le trajet probable de la balle, le 	voit partir sa balle; travelling pour 

	

un à quatre joueurs match entre 	 1_ 	 -ivre la balle de 

	

plus'eurs joueurs apt oe skis 	 A 	; 4 bf L t.i' ho ytf `', - 	 tees to prefl eu 

	

Z pour once de argent deux  	 .d 	de don ones 

	

V modes quatre joueurs et enfin un   	, 	je L1r., ri r r L 	.,_  	-: 	 fixes de départ 

	

modo entra remoet Chacun de 	 - 	•- 	 u 	 •- 	-- pus d nrrv ée de 

	

•• ces modes dispose de trois 	D 	t 	apt 	nt d'op 	t 	t 	q 	t 	t 	fin. 	lab II et, if n u 	mode 

	

niveaux de d'}f'culle Qui règlent 	n bloc affmhage d u r drapeau 	d avoir une vue actionne do trou 	c nem. qui comb ne routes les O  

	

la précision des swngs et l'Itepor- 	signainet la direction du trou, qua- 	ou del'ensemble du parcours. Le 	techniques pour donner le plus de 

0 tance des facteurs externes. 	dr age du sol pour un meilleur 	derniers option, camera» per- 	vie passible à la représentation. 

f0 	 sip 	
—J 	

cg ry 	
w t 
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LaLowcng 	tiIIS 	I 	I OUSSI 	UnI Gr Pillai m'nton est lo n de la 
cl ha the tl 	détails de Links 386 te 

	

hriiqij. 	o, in cale. 
i 	t' 
 ;" 

Rompant a e 	I 	t 	d t on des PI. 	 ent °rr é Z 
deux am 	mob i l 	Ilnterna 

tionel Op 	G Ii Ch 	pionshlp 

eng g a t 	t 	sez voués d un 
pa 	lie t e 

.. y,¢. 	,,, 
`4 	~t 

y{ j 
 o I. 

us dem 	d 	d 	h 	f L a 	t' 	ec ses effets de 
du coup puis vous lass 	g r su 	dy 	q 	de travell i ng 	de _ 

a x 	 s les 	tremblements= du v 'q pa 	est d un grand réa ti a.tI4 

ff he 	b II 	peur frapper l'6 	D 	pl 	elle esf très flu dj, j fF I„}h 
a 	p 	rn 	I (sur un 486 taut a 	) _ 	 \~ 

'nt Cep 	d - 	p 	t' 	flue sur la 
di 	coon 	a 	' la pti ssance 

La bande son n 	st p s 	p 
tuannelle ma s po 	't et 	g an 

f 	a 
a' 

F 

(; du tir- Pou r compl quer lo touts dement amél orée d is a la sortie ) _ 
-~ votre balle esta dem i 	f 	e du j 	. Il 	s ne manquerons 

dans le sable eu le rough 	s d a II 	s pas de reparler de IGGC 

ne pourrez v ser que lap 	tie as 	'1e O 
supè'eu ~acquea Harbonn 

INTERVIEW z 

,.crit 
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COMPATIBLES PC 

LU 
',SUPER NINTENDO, 

&IASTER SYSTEM, 
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CD, 1a 
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PORT BLASTER: 
Sur xalve gaevNe. mesdames et 

CONCERTO POUR UNE 
me.eieere, .9e. pee e. 	air In 
sélebrinzime iouv Eixel. Izelés 

POUR 20 VOIX anse I,  ,e.. 16 bOs ec le 

Blastoer

sonorre oe

Ptert COMPIL' DE PLUS les 
Ï1 se exeus espé 

connectant sur le port -  Ubi Soft sortira en Mai 
roes que sea. vielle vem a é.é 

parallèle de tout PC r I e compilation de jeux 
agréable. A bienlds. 

Compatible Sound Blas-   ~ nitre. Au programme - parr accélérer les fonctions gra- 
~r et Wroclaw, 3.1 	aile , I FT O  Combat Pilot, ut- au es de Windo, s support des 

-pportera aux possesseurs de Grand Pris 500 It, solutions VGA/SVGA/XGA et le 

nortobles 	u 	e 	src- o d 	PC 	u Far ~, y 	 i 
~ 	

d Manchester United, mode entrelacé vtesse de tran s- 

]°s Les foies des b u loges de 
, 

f

S 

Double Dragon 11, Per- 
mis de Tuer. De l'action 

tart de 14 Mo par 	ordre 
luf 	d 	1 285010 4  en 266 cou- 

ux de qualité et on mulime "~ 1 	I 	N en perspective ! Le plus ausrrbreuu dryers de log ciel 
a- Les performances sont `"0ttbteé intéressant est que ce p 	f arr 	(Voitura W 	dPerfect, 

xceMori es : 20 voix FM stéréo hci W pack sera proposé à on plus 	to.). II est ur peu surpre- 

4 opérateurs, ec{ os ii r 
prix très hennéve. Cela na t que 	opter g'lle pé 	ne soit 

rage et resh'tuhon jusqu e A~~!) ' F 4 :. 
no manquera pas de sproposée„SO 	etoute cert 

KHz Ila monté en st réo), heap 
vous Plaire en eeite 
période où les jeux sont 

carte detrés bonne qualité mais 
dont le prix est or peu élevé. (La 

r»rleur5 intégrés 	prise Midi, toujours un peu chers. Et !es possesseurs de CPC cade Ace Calsxie est disponible as 
^rc (extension Creative Lobs. seront ravis d'apprendre qu'une version spéciale ,rix de 3 	Fr TTC ). 

distribué par Guillemot; prix: leur est destinée. (Arcade Hits sera distribuée par 
Ubi loll en mai - Prix B pour CPC et prix C pour Morgan es yd 
Amiga/9T/PC'j. 

Jacques Horbonn Morgan ceroyd IMPRIMER 

ineours EN SILENCE 

mmmgs 2 
~, 	ti: 	c: 	r 	, 	r 	„', 	~, co 	pr p 	d ax 

=S RESULTATS SOUND BLASTER Aptopp de 	TM IV Gr IIe n~sues ftp 0G55Os d 	g 

a 	e 	eté re L.m,rx TOUJOURS PLUS mot vo er ro oser un nouveau 
dans s 	g 
cnn 	a 	d., ü o oI 

concours aemmlngs lecteur plus performant pour s agit de prodù ~s a or 

S 	or 	roll 	de TItII s'agissait 
11iomo 	i'impor- 

ses Sound Blaster Pro et 16 prix très abordable. Les Swift 90 et 
m d'une tribu. 

' atone de 	al 
ASP, fout en eastanl r5 un prix 90 C sont des imprimantes mets 

Ie 	r 	sotement la not- raisonnable. II peut lire les C4  otor 9 aga Iles noir et blanc eu 
' i entre vous a iroova la bonne sonores vedettes 

Gtp'~.dC 'c 
photo Kodak multicession of 

couleur. An CEBIT 03
e

Ha navre, 

e. II 	g'sselt b e 	r 	du. Sound BI¢ster 2 el 
surtout disposer d'une vitesse 

ou elles étaie nt p 	t' 	on a pu 
onstater leurquatte 

 
d 	pres b d s Lemm gs 'Oust ens.

la liste dea lia premiers 
reative 

Lobs 	mod 	le 	et en 	1r 	package 
de tronsfCri double. Les or (21 o 40 dpi)et 	rt 	le 	Jande 

r. 	t 
son contenu version Doh el. 

mations de Sherlock Holmes 

ri 

 

166 bode Car 	o re (11) 
Consulting Detective ou du pro- _ 

Si les cales 	Iles mêmes sont 
chain The Seventh Guest n'en 

,,o 	rt 	ksodaLos tlrgis identiques 	vous be tef'cie ez 
seront 	meilleures (lecteur que deux personnes. néanmoins d utilitaires plus 
Matsushita, distribué par  

Huguette Remy de Soley 	ra(421, 
nombreux et plus diversifiés, 

sous DOS et sous 
Guillemot; prix: J). 

Pierre Chatel d Oull' s (69), David 
Windows, 

Jacques Dari 
Gen y d 	St Symph surtout, de deux jeux de ' 

Chrl t ph 	H' art s 	atry 	s A os qualité : I'incontournoble Lerr 
(69), MarioThéresc 	d'A Vin min 	5 et l'excellent Indian0- SVGA GALAXIE 

P 
L. don 	 la ,,dé té que propose 

162), Olivier Requise o EckSOu 	l ain g polis 500. Le package 	ro LA PUISSANCE alii. 	est aés in~é.ess 
eat 

Yannick Crainte de Paris ps)- 
contient en outre le CDROM VIDEO paire agi la qualiPo gem pas 

d 	 p— 

Thomas RemBehyng de  
69 	A 	

St Gon, 
() et 	lice Bougerai de, St Gens de I impressionnante encyclo- 

cher. Avec les Swift 90 es 90 C, 

Lavfll (69) gagnent tous un exam- p'die multimédia de SoF ears 
Avis aux amateurs, la société Ace 
propose une carte vidéo Galaxie 16 

en pest aire tee rest plerdr 
reessi 

plaire du Jeu Lemrneq s 2 sur PC Toolworks ten anglais 	mal millions de couleurs en 16 bits. Ses discrétion. Une touche permet de 

ou Ayrüqe. heureusement)- Les prix restent recténstlquus techniques sont passer en mode silencieux. Outre 

	

autres gagnants rote 	o 1 leur 
é. Teç 	ou leur pin s d act 	em a 

h 	 rio 2 	H incangés 	G pou 	et  assez impress onnante-, 	2 Mo de cet avantage, ces imprmantes sont 
do 

la Pro. pour 
mémé re 	16 n II ons de couleurs dotées de capacités technique s 

do micile. en 640x480, processeur spécial intéressantes. II est possible, par 
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mple, d'imprimer des calques ou 
transparente, de découper le papier, 
d'utiliser une des hurt pollees de cargo- 
tètes disponibles ou bien encore de se 
conn acter sur le minitel par le biais d'un 
adaptateur. Alors pour 1700 F TTC, 
l'Investissement vaut la Chandelle. Sur-
tout que les Swift 90 et 90C sont garatt 
tles deux ans p éoes et ma n d œuvre. 

Morgan Feroyd 

F n x c m orne n a 0 ®a e a e ®e a a a e e s 

FALCON 
• TARI ET KODAK 

SE MARIENT !  
L 	,i. Atari et Kodak se mettent en mdnoge. Le Falcon ut e C~ Pl~o~o 

~  ncont dorénavant compatibles. Les capacités techniques du Fal~ii le 
pwah déjà à ranue telle assoelatlon. II suffit donc d'ad folndre u r Ç'Fl-

F'a Vexterne à la 0@te pour qû apparaissent devant vos yeux ébahis lai 

photos des damiers rejetons de Mme Mlchu Jouant avec le chien oe la 
funulle Pube, but qa gère par votre ordinateur. II e  étcd 	q  dc re 
pas pouvoir jorilr de ce spectacle. Toutes les images sont su tor,'M 
TC-A ou JPEG. Pour faire des échanges entre Mac, PC et FalCOn ar-i~ 
des 

 
it 	de petites telles- Alors, eu 'est-ce qu'on dit? Merci 

Micros, Fero7Kl 

e a i a a a e a a O a a! a A a a N a 0 4 0! e 

DES PC PAS CHERS ! 
La société Ambra Personal de Disque Dur est proposé pour 

Computers propose en perma-  13.000 F TTC.). 

nence sur le marche des ordi- 
	 Morgan Feroyd 

nateurs de bonne qualité à des 

prix réduits. 
Ceci permet de profiter des per-
formances et du soroice après-
vente d'un PC sans dépenser 
des mille et des cent. 
En faisant une telle acquisition, 

us bénéficiez des avantages 
suivants : logiciels pféinsiallés, 
manuel clair et détaillé, procé-
drres d'aide à l'installation, 
garantie sur site et bottine. 
De plus, les PC Ambra sont 

fournis avec un moniteur SVGA 

basse radiation répondant aux 

nouvelles normes de sécurité, 

Bref, si vous vous méfiez des 

micros taïwanais mais que vous 

n'aune pas les moyens de vous 

acheter un IBM, ce genre de PC 
intermédiaire devrait vous 
o.venir. 

(exemple run Sprinta 486 DX 33 

avec 4 Mo de RAM et 100 Mo 

2: le retour 
vengeance 1 . 

Ensore plue mésbanf, ansate 
plus visieux, plus mé ! 

pbs... Cane fera, nie p 	d i 	~q da 	peue Zeel v 	f e ^geed 
re plus vielenl pl s i'~ r~ 

méshwnf, plus_. 11 re 	f _ 
e1 il n'eaf pez senfeef ! 

ACAS A IA P0PuLAllON >r. 
La socété Gremlin annonce la créa- 
Con de Zcol 2 la sr'te du jeu très 

/ 	/ 
1 

pepulga'nee. L 	f 	j 	aux 
prses 	c l'9 	bl 	K 	of et son 

tir 

allie Mental Block, devra sewer la 
Nth Dlmenson. Nous n'en savons 
pas plus mals, on nous promet un qui prétend être un 	m-tercestro, 
jeu très Port et plein d'action. Alors et non une te,- (quelle polémique 

préparez-vous à rentrer dans la 157 passionnante, n'est il pas `p 
432e dimension avec Zool, la fourmi Morgan Feroyd 

q, e s+ 0 m a m e d 4r e 0 0 p e e a 0 B e w s® x 

L'AVENIR de faire des annotations ou des 

DU LIVRE ?  rem cru eoaauparlemicro 
Mac. L'un @t d'un tel système est 

Prochanement hyperWave va pro- qu'Il permet aussi aux particuliers 

poser d'adapter vos romans pre de mettre en forme et d'éditer (sur 

rés s or Macintosh avec le logiciel papier 7J leurs propres textes. Nous 

Toolkit Expended Book. La lecture rapprocherions-nous du monde 

s'effoot je sur l'écran de votre ordi- osant dans Parenbeir 451 ? Vous 

dateur. Des images peuvent être le saurez. or lisant le Tilt n°265 qui 

surdouées au 	I' ir ru soit sur papier glacé soit sur 

Même sill ne s'agit pas d'un sup- dsquette 3"1/2 HD. 

pou papier, il or toujours possible Morgan Feroyd 

ZOOL 
d ' lo 

• 

LE MEILLEUR JOYSTICK 
DU MONDE... 

u presque. Le Logit 3 Free Flight de Spectra 
Video est un jeyntiek analogique très particulier. 
Créé of mis au point per des pilotes, il est destiné 6 
satisfaire tous les passionnés de simulateurs de vol. 
II offre une totale liberté de mouvement grace à ses 
contacteurs optiques. (Le Free Flight est disponible 
pour PC et Amiga, prix C). 

Morgan Feroyd 

Weaub ! Si eves un iue,sisk pareil vous frauve, 
re 

 
1e mayen de vacs cts,hee, il ne ruas reste 

plus qu'à abandonner lea sieelelies, ec4eece. 
4prés Sect, Is ,e,se.brique, s'est pas si mesl.. 
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M1 	k(,k enfin jouer et apprécier 

ans s'abrutir durant des 
heures (rires) Je 

I PHILIPPE, 

Plaisante, mais je crois 

. 
dur comme fer à cette 
idée. 
Finalement ça profrterart à 

T 

tout le monde : les DRUILLET ..,  
éareurs, lea éditeurs et Ie 

public ~ 
-----. Absolument. ll est 

re que les artistes 
I'oc 	n de per: per- bossentravec les 

organisée ' 

~

orga oisée à 
à 

nnnye: 
p endwienl 
t ~r~ emen~ 

programmeurs. Cette 
association entre les 

galerie Loft à pi",e d°n, ,,n créateurs et les artistes 
P r t re° d•".en• peut donner une richesse 
ontré Philipp  T très créative. Art et loisir 

Druillet. Cet auteur de r:p'°": le• 
cu 

mulé, le 	n ? Et 
bandes-dessinées et °°r p pour les éditeurs de BD 

éateur du magazine ' 	m g  :°sl 	
e 

de jeux, c'est tout bon 
Métal Hurlant s'intéresse f 	„ ear.l'intérêt  général des 
de prés à la création de t(- jeux est augmenté. Cela 
jeux u dens i 	 J t do 	e 

, 	Ph I pp 	An 	1 	rr 
q 

1 ' r ll 	t 	t 	tégie de 
' 	jeux videos saorketing (puisqu'il 

Phil pp 	Dru Iles j s 	bI 	q e ce sort ce qui 
Bea 	p d bien. Je les interesse) €u 	me 
trouve en fait que les jeux ~°t" ~4 - 

som 
 c'-t unz que" pacifique 

ide 	p 	nnent une ~j - mars qu peut troua 
mportance non 	-- j excellent abo t s 	t 

négbgeabl . Un n uvea. 
'1~ _ 	 _. _ 

Co 	. j I d 	t 	to 
monde se met. err place. 11 I beure, d est necessaue 
est principalement visuel de retrouver dés images 
et graphique.: Le texte est Ÿ tu le jeu 	vie quotidienne, les connues, de s'identifier a 
remplacé par l'image. Les créateurs ont de beaux des personnages. C'est le 
iras v idéos sont la Ideal ? Je ne pense pas 	jours devant eux. : cas aver X-Wing où nous 
representation de ce qu'il serait idéal. Non, ce 	Toutes ces idées en vrac 'sommes tous heureux de+. 
phe i mène serait plutôt un nouveau 	peuvent certainement pouvoir incarner Luke 

e, gus concept. Pour le moment, 	organiser p our aboutir à- Skywalker dans an 
1 7 les jeux sont trop 	 un jeu d'un genre très vaisseau attaquant 

En fuit j'entreprends  une balbutiants et simples. 	new'. l'Étoile de lam rt. 
foule de choses. Tout Bien sûr, cela ne leur 	En somme tu voudrais La logique de tout ceci  
d'abord, il va mon expo empêche pas d'être 	faire quoi? c'est q 	il fart û tafoisW Ï1 
qui compte énormément. efficaces. Mais le jeu 	Un jeu d'action ou retrouver un univers 
J'y expose des toiles vidéo devient on loisir à 	d'aventure ou le joueur vonnu et yi ajouter des 
arigina/es, d'un style très part entière, il faut, pour 	s'identifierait à un notions toutes neuves et 
BD. Ce renouement avec cela, en démontrer les 	personnage connu. Il est tués innovatrices, 
1¢ bande dessinée (et incroyables possibilités. 	important qu'il puisse Merci Philippe pour cette=' 
d'album <La Nuit» en fl faut savoir apprécier 	retrouver des marques. rencontre et à bientôt pour 
particulier) m'a vraiment nais ne pas abuser: -. 	En mense temps, il doit= on jeu micro. 
fait plainly Je travaille (on dirait une pub pour 	placer le jeu au sein d'un Nous avons donc tous 

si 	or un court- - boisson alcoolisée, 	espar.-temps brouillé. au -rendez-vous -à 1a galerie 
métrage pour la Géode. non ?). Je pense qu'il faut 	1¢ graphisme jouerait an Loft jusqu'au 12 juin: puis à 
Ce film de 4 mn en associer la rapidité et le 	role: très important. Tout la Géode. - 
usages de synthese graphique en un nouveau 	ça pour créer un jeu de Propos recueillis par 

sWaéIqngéis. à un ensemble système. Ce système 	qualité. Mon fils paurra Morgan Feroyd 
,,sssiltimédia f c1 	irages'et serait basé sur le monde 
d iapos) est assez des coulee s, des décors, 
fascinant. Il servira de de l'action et d'nne' 	 DESSINATEUR RECHERCHE... 
prégênenaué aux celle rythmique. C'est Comme il est précisé dans cette inter3,~ prochaines projections 
dans la salle. Et 

t 	te ane nouvelle 
vulture qui est à 	 view, Philippe Druillet aimerait rentre 

ynisgn'an parle des jeux d velopper De plus, je ne 	en contact avec des éditeurs ou des pro'. 
vidéos, pour qua ne p as c ois pas q e I s 	ondes m 

grommeurs de Vieux. Contacter Morgan ' ee lancer sur un tel 
projet ? En fait, ça 

virtuels soient pour tout 	:. 
de suite. Tout ça, c'est du 	la réduction deTitf. Ii se fera un piaisi.: 

'intéresserait beaucoup. baratin. D'ici à ce que. ça 	de faire suivre... I 
fo une bonne nouvelle. prenne p  lace dans notre 
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sur l'actualité 
consoles et micros, des 

reportages, des interviews, 
ainsi que le match des cham- 

pions, le fanzine de la semaine, 
des démos,et les mascottes sélec- 

tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou- 
verez les plus célèbres program- 
meurs, graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers 

'nos 

u:. C 	Me Md 	. 	 a u C arr aecu 

L a'11A lnacd 	ch'aropons  
Ce ,ccrrrr 	 . 	Age - 	- 

• Cc pc d 	j Coesoeuc -ej PC rev ow, avec fe soufree de Micromanre, du C N.0 es du ministère de o Cu fu e 



Amis sportifs, bienvenus 
au Basket Arena de 
Wilmington. Ce stade 
gigantesque accueille les 
plus grands champions du 
basket-ball américain. 

66 

Pour vous, toutes ces 
stars vont s'affronter 
dans des tournois à trois 
contre trois, en 3D et 
images digitalisées. 
Faites le plein de pop-
corn car il n'y aura pas 
de pause publicité ! 
Commentaires en direct 
de notre reporter... 

R
éahsé avec la collaboration 
de Michael Jordan, le 
célèbre basketteur 
américain, Michael Jordan 
in Flight est un jeu de 
basket hors du commun. 

II propose de. sremiconlres annealer ou 
pro#essonnelles enrre les trente-trois plus grands 

ire de la idBA rr ucalria. 
Via baskertacrss'opposent pour masquer dans le 
onérna panier. Chaque joueur est représenté avec 

coups préterés, ses figures acrobatiques 
tavorites... 11 est possible de ding,, Jordan lui-
teams comme chacun des membres ce l'équine. 
Accours slats pente, le célhbre sportif intervient 
régulléremenr f grands coups de séquences 
digitalisées animées. 
Tout est réuni pour conférer aux parties 
une ambiance très réaliste. tes 	emesis 
des chaussures ,. sr le , juet, les ea 	~gementa 
dale feule (...ou las ni fl mend, le car échéaotl, 
et lea conseils de Michael Jordan pendant les 
actions... Votre équipe est très dyramlque si 
réagit a abattue itastaot du metals. O v crtmiruq  
Le terrain en 3D manse autour du jou 
que vous contrôlez (vu de dos). Tuas  lles 
loateura. diqéelisés, créant an tailla aire 	ti 
raina le mouuament1 lecatrtéta. Le matie  

up 	VGA (t 	I h 	- I 	 d m e 
carted. 1M) est ascottou es peamerdo 
bé acier d'images de me Ileare qt alite 

+Pasre, mois Pan4 ~or.c re.._ A l'u.Ae d'un clic 
raue rtes Lou 

Dcrc , sus esrset  rs 055es es,,,' sea 
hlni 	v6us 	r un~.ini~ c , a 

Dembr 	e options soot 
paramétrables uta atteste de jeu, la tatty de 

la durée des quarts-temps. la dtffcu1ta. la 
position dyes catné2s. _ 11 est puebible d'aregisnvr 
des .séquences de ]eu. Cela permet de faire ses 
propres menages de him,, .image par'itaege. 
N ons que le aoattéieaujotistic.bdeuohmttttotle 
est pratique, précir e efticacz 
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Un jeu nouvelle génération. En 1992, nous anges été gâtés : Comanehe, Alone in 
the Dark, Ultima Underworld... Chacun de ces softs apportait sa pierre hie micro-
informatique Ludique en exploitant des nouvelles techniques. C'est ainsi que l'on 

u apparaître'. le fractal bitmapé, Pa 3D surface pleine animée et le bitmap 
oomé. Cette fois, avec Jordan in Flight, ce sent Insinue de sports qui profitent 

d'une technique inédite. Elle associe l'image digitalisée (les personnages) et la 3D 
(le décor). Pour rendre réaliste l'ambiance sportive, c'est le décor qui tourne 
autour du personnage. Cette nouvelle technique surprend, puis, en peu de temps, 

l'on constate que cela rend fort bias et que c'est très fluide. L'ensemble est 
extrémement rapide et permet à tous les possesseurs de PC de profiter daine. 
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ce e pour le 
moment 	
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986D0/33 	4 Mo de avec 
q,.~ 	y ,zy; ^ 1;P 	{ 	 memo rc et un lecteur de V0161 UNE SIMULATION 
ni 	 dnquenez 
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SPORTIVE BFLLE, RAPIDE ET 

CRÉDIBLE . LE BASKET EST UN 

— . 	 ATE RIEL 
SPORT TEES RYTHMÉ ET 
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Il est pratiquement impossible de comparer Jordan in Flight à  
un autre produit... Ni One on One sur 064 eu Basket B211 sur  
CPC ne peuvent servir de références. En leur temps, ces jeux 
et eus machines ont donné tout ce qu'ils avaient dans les 1 

eue mcee prones 
tmem 	vous 3013, 	e o0300seoa1bs. 

eLu tripes. Mais 	est pas suffisant. Le 	 soft d'Electro- d q,, t, cleneemblevouefi ont relouer avec 
plalsrsans vo s asser. 

pic Arts est trop novateur dans la teehniciteemise en œuvre ou 
dans le style 40 100 pour etre compare à quoi que ce soit. 
C'est une réferonce, un must, un hit, un monument.., et c'est lI  

tout. Alors, que vous soyez adepte des simulations sportives nonne, 
Je vous garantis que Jordan in Flight est une réussite, 11 est agréable 
à 	of vous 	de 	 Et 	faut louer 	offrira 	grands moments. 	shl 	vraiment coo j 

' 
I 	R ç 

parer eé choisir, /e vous le dis sans détour: entre Jordan In Flight et Jar 
j 	 r 

Z 
dan in Flight, te choisis Jordan in Flight.. - ` 
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WF lw w Ir 

PPROMIRONS 

- 	 gone, mais «seuiotnentd Pun des trois formes sur cor 

_________________________ 	
meilleurs t En effet, en piquant des ce genre et de 

W , 	ingrédients un peu partent (notamment se comptent m 

IL ___ 	 à Sonic et Marin), Supertroq de réussit droitp du câpi  
pas à renouveler le genre tuais Se auriez vtaimelc 
cotitentp d'en faire une superbe syn- 



irs II 
. 	2 

N 

~„̂,kr'̂ 4-^~~dç 	s, . ✓e+^fv.i( A""5 th "I ✓.`P Raab .„,".  

pI r ,l 

Filey ore ,ci, rit de 	's for I 	lerdt Srrre fro 

le 	 ar 	 b le de.gel 

	

h d s 	 +q 

s histoires de prince trans- 

tonne en grenouille, c'est clas- 
nique 1 Mais si la grenouille en 
questrot avale le 	tent dune ryg 

rlerieuse bouteille de soda rama re 
_.. 	au bord d'une rviere et se trans- 

Conne. en a'nrr' grenouilleo ça change tout ! 
Vous alléz prendre en main la destinée si - sym 
pathique batraden qui, au début du jeu se révèle 

-rcapable de Faire autre chose que de bondir de 
elate-forme en plate-frme.:. Heuruemcl. 

ec l`aide de quelques bonus ramassés on mute, 
1--1 pounce ,cerrnt ses cap—tés . de petites 
oritil1,n vertes le font wurlr plus errs ailes lui 
permettent de rester suspendu en tan quelques 

onde. de nouvelles houteilleç de soda lui 

redora r 	de 1`é,tergle et de mystérieuses boules 
ougss le rendent invindble et 	sbl,. Mais le 

gadget le plus w51, est en fait une adorable petite 
boule verte au regard rr, res,il que Supertrog 
n'hésitea pas d lancer sur ses ennemis.Le jeu 
comprend cinq niveaux, divisés chacun en 
trois zones dont la sortie ne s'ouvre qû une 
. is que vous avez récolté des pfèoes (dont le 

ombre est constamment indiqué au bas de 
err e dot Les décors nfrn n rt torr les 

élément classiques du )eu de plain formes (ham-
polines. re —L, pics, plates-formes moblles, 
leviers etc.) et sons. bien sin-, te les de pas- 

sages secrets qui vous permettront d, trouvé, 
leç dernières pléces d'a, qui vous manquen. 

Le seul élément vraiment novateur du jeu 

est un jackpot dans lequel vous pourrez 
os gains à 1a fin de chaque niveau 

et
miser 

 , 	s p—el ,a d'améliorer votre smre, 
de gagner des v. supplémenares error  
des codes pour accéder aux niveaux suivants 

Un jackpot vous attend à la fin de chaque niveau ! Vous pour- 
rez y gagner des points, des vies supplémentaires, ou les 

codes d'accès aux niveaux supérieurs. 
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8TACT 

ION 
 PLATES-FORMES... 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

MEME S'IL MANQUE UN PEU 

A D'ORIGINALITÉ, SUPERFROG 
RASSEMBLE TOUTES LES 

QUALITÉS DES MEILLEURS JEUX 
DE PLATES-FORMES SUR 

AMIGA 	 CONSOLE! 

> ~m 
®/p 	meapn 	

i a ~;i~~éa~tpn 

n 	e!emenis coni presen5 a
an~de nombeeux 

80 	

®
p P m 	

itl ~aG 

~0 	 de lap e aenev 
t.t Petl ûn 6P3, 

coyotte! 

O/Q Ctaryuenveaud 	tl 	remusque elee 
on b 	 Ptë—ihèmede 

cM1aque niveau lEgypte, chateau pared abradigns, 
olc.l oe qui renioa l'aMblan tlujeu 

13 0/O L b n es sont 
tlo tle ngan mé donne 

eu 

MAIN 

aP 
pu un ale 

O/a 	La 	 tl ~iebletl 	a~nl; k! 
g 	n 9a 

par[leulièremant comiques p 	lave. 

/O M pe~tl6mi tams apu d—,laPoubPié eseassex
un 

bonne sans ®ire a site. 

oe nom raps 	

4 ~~ 

 

841 E 	 o 	es nepr s aâi d én âsazpacrme... 
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TE 
L 

PRIME 
,I u MOVER 

Malgré un nom évocateur, 
Prime Mover de Psygnosis 
est une course de motos 
qui n'innove pas d'un 
iota. Des softs de ce 
niveau, on en a vu, on en 
voit et on en verra 

encore. En fait, Prime 
Mover fait partie de ces 
jeux qui auraient connu 
un franc succès... il y a 
quelques années. 

Iongtempn â Its of 	i 
place les the 	dans 1 

 
remplacé 

 hom s. 	Du 	. r h I des 
h 	s lest ' d durs. fnug— de 

v. la miche rebelle et la Canette de 
bs sa 	I tbj .ils.t sssd 

os pusspru rsrstbso.o. 9 	p 
1 ras 	ts. assbe. r i 	rtt.n 

ri C5 	(cade les ro 	e- leur dena. 
Psygno ' étonnera donc Personne avec Prime 
Mouer, hymne à 7a puissance mécanique des 
fus

a 
e volante 	 m s que ont Ies otos bddées (merci, 

le Jnin.) 
 

de rion rdthui. 
Cinq bolides pour devenir champion du 
monde.Pnme Mouer vous broc tools 

M 

[tonner Ie lieu_ Do,- ccost q. vous rossas t 
ux quatre coins du globe ara entre 

lobuède else, orages, les trntsUnts s 
les rochers zncombrent les mates 

oublier la Pros an. bien srlr. s~ 
tour Eiffel unique. 
Un joystick en guise de gui 
don.Vos Pouvez paramétrer I~ 

role au joystick de plusleur. 

icres. Le passage des vitesses es 
réglable en mode automatique of 

uel. 
Psygnosis joue la carte du fonction 
nil en se concentrant sur les panci 
peux éléments du jeu : des moto 
faclles à 	 re de jeu res 
tretri (pas deescapades loin du C r  
ant, pas de -urse effrénée aprÈ5 5'. 
aOlo'rcas de chute). on s. 

entre sur la vlctotre... 
Exclusivement 

S 

b 	 0555 

Ls flssLs eudique m 	e d'u 
A vrai dire 	 us deposse,e vuilu lu saule one nai arr 
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/ ACTION 
O/O PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 

	

SPORT 	.. 
3D 

0 DANS TOUS LES 
DOMAINES, PRIME MOVER  
N'EST 

IN 
PAS 
PAS MAUVAIS MAIS 

OF'r POU RIEN DE NEUF, UN  
- 	 ~n- SOFT POURR COLLECTIONNEURS. 

% 

75'I 
es gr pM1 	° 	rtlble. ~e degrstle tlu 

e :e de 	 l e p 
is roi 	a 	e a 	eere 

65' A lessan 	les mus9ues 
de PrlmaM 	 ryntM1 qua 

o 	s eae 	k' 
, C`est ry„s Ia'p(ale et`loe9~ele 9::e 

m ~o~a gee. 	

~~/0 

	aaan el ë~~' 
	a 	

tlel azan~teees 

	

1, 	 3itn I 	. k° 	wl'R.L 
	an ameute 

V Prime MOVer est 	 ~''' ~~' 
p l l -ibie su Am-ga 

I 	Pa^tl"au[rev r 

L momente 
po r le 	 .-Xl 

fi 	agrm,eee~ 	,~~a~earelee" 
TESTE SUR 

Amiga 500 aDec 1 Mo 
de 	et deux 
lecteurs deedisquette.  

	

ff' 
	 9 4 ee 

NÉ ESSAIRE 	 wv
cie IM1ee a. tla e 

wrri ga roar m't, 
C 	le ~oyd"q 	 fY 

2 DD 
Ins[allatian sur d(rqac dur 	 ~.y 	p, 
imposs ble 	 ~ 

 L 

i+ 	+~ 	~¢ 

" ISMIB : PSYONO S 	 j 	 ° 
~LISTRIBUTEUR : EXASOFT 	 ,,. ,t 	q + 

75 



une 0155e tmtmete mut dept[ £orne ne sorte r 

Notre héros sn+t g 	 s bot s de cnryhanArie q pe n~et[eot 

Cr ae steetseee pmejeeue+hent segs repu. 

erg, 

Humour, agilité, astuce, 
souplesse... 
Le sympathique et 
valeureux aventurier 
d'Arabian Nights, 
Sinbad Junior, semble 
être le fils naturel des 
plus grands héros de 
l'histoire du jeu vidéo. 
Mais qui est le père ? 
Sonic, Prince of Persia ou 
Rick Dangerous ? 
Et si c'était les trois 
à la fois...? 

n jeune a enturier empri-
au fond dun sombre 

donjon qui vu devoir déli-
vrer ne princesse enlevée 
par un méchant vizir... Ca 

s rappelle rien ? M- si. 

bien sin, le scénar nude Prince of Persia 1 
Comme à la Samaritaine, on trouve de tout dans 

Arabian Nights - une bonne dose de leu de 
pules-[rmes Intelligent, un poil de bantam all. 

an brin de shoot em up (en tapis volant Il. une 
wagonnets comme dans Sonic L. des 

pieges délirant façon Prince of Persia, nn 

ne digne d'Alex Kid, et des qre scène sous-man 
phlsmes hilarants. à la Rick Dangerous I Sono-
res du peu ' Visiblement les auteurs ont canin 

rendre hommage à leurs softs favoris (on peut 

pe
,i appeler ça npompanl. Et Deal ylutbt réussi 

rce nice les bougres ant tout de même su (aire 

preuve Doripiralitd... 
Le jeu de plates-formes qui constitue le 
plus grande parte du soil ne se limite pas 
à quelques hoods gracions au-dessus de 
précipices hérissés de pics acérés. Les 
décors renferment. bien sûr, leur dose habituelle 

de danger (sol électrifié, pièges divers- déders-
cheurs d'ouverture de portes, tèléporteurs, salles 

secrètes. etcl main vous devrez aussi rèsoudre 



- 
.41 	 ; 

• ;: 	:i$ 

a a. p..,tégk.. 
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oui LAUREN 
mais.. 

J'ai été envoûté pa 
charme oriental d'Arab 

qui 

ne nuit t 

mimant été-Mont1 
Laurent'Detranc 

z 
a 



/A 
c 	sai 	a 	i 	~uaa 	a 

	

- âeaai g 	v 	Hasa 
P 	a 	1 	aa aie 	cormes 

.Ea7N 

Une combs, PC. /o 	d 	et~p 	 P 	PI é9er 

a 	a P 	9 z 	e 
ss mr 's a venir 

TESTE SUR 
Amigo SDO avec 
I Mo de RAM of 

~® 	P 	end 	y 	glué azseev 

deux buteurs 
de disq.soblo. 

MATÉRIEL 
NECESSAIRE I~ 	a 

Amigo fens medals  
Mém 	requise: 
512 Ko 

en 	hwe 	nrca 

I ystiek/sloviec 
Média. deux 
dlsgoefles 3/2 p~ i~r^ 

~*,~ 
"f 

`Y? ~ `r 
l 	n iraneais ggiea, 	 `~ J 

,Nu[wésI en
loisl
i~ l 

~( 
f 

P 	Yeefion: log celle i]] 	u~ j`,, 

:n. n Ier n eanae~ 

s b

sL 

®/ ACTION 
O PLATE-FORMES e.. 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLE%ION 
SPORT 
3D 

	

~ 	

6 

CE JEU MICRO EST DIGNE 
t 

	

	 DES MEILLEURS JEUX 
DE PLATES.FORMES SUR_ 

CONSOLE ET LES REPASSE MEMS 
AM A. 	SUR CERTAINS POINTS. 

Pest dans le der 	enn 	s aff 	ô le nna n 	P ns cha,me le ~. 
climat ne vous ava tag p 	vos b bou bes gisssen siu' la lane 
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DESERT 

STRIKE 

J 	 ~ 

iawerrr 	,s. 	 i~ 	1 	— 	Mw. 
TESTE PAR MARC  MENIER 

Jamais entendu le rale 
d'agonie d'un soldat pris  
sous le feu nourri d'une 
rafale de mitrailleuse et 	 fl 
cela vous manque?  
Desert Strike d'Electronic 
Arts devrait vous 	Voici le porte-Huions d so u ns aéeenea nn de6nt de nhngne eumpnpne. ImPuSSi61e de Jpuer les trutes. satisfaire. Aux 	les aunes sont rnutilisa6les dans un rorty 	p 	00  0550- du naso . Damned 1 
commandes d'un 
hélicoptère Apache, 
refaites en solitaire le 
guerre du Golfe. 
Chronique d'un jeu 
unique en son genre... 

	

 Hellfire Bleat dans la 	ms. Disons dmplernnt pourL!Wssiles 

	

it, Bagdad esten Flammes I Etats-Uns sontpartis enguerre contre un dir
peu. Tout en sinss 	tteur fou puissamment armé et qui cherche à 

n loop en large et en tra- door , maitre du monde (eh non, ce nest pas
s,de le guerre do (olfe. Elec- Adolf i). Plulot que de se risquer à un conflit 

onic Arts n'a porte citer de ouvert, r oteux en vies humanes, les geodrarix 

Las lam eux loser-m:ss'lles SCUD  .sass also ctlrles 	150 rosIs I' u. mare. Le ZOO o&t o as l,,k 	11 faut d 	 nt les radors. 11s 
d117ic:les. Pourtmitil fau 	 it to mettre 	lonrdament htlndâ et cmnoulle vorn la e 	n 	 st I+nrmure et le pertes  de tir des unités 
lion s d ems de nuire uuarr qu Ylann entrenk en uctron. 	plein déser.. 	 ennemms çue se truurent dans leu p mietre. 
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eeat dome Ie da.~~. 	.off
( 

— ee: 	. h Ies .,~dz 	Pane ch.— 1e 
cl~mo[ne vous nuan[ageps oos6abouci~es gi~ssen surrin aoe 

Une ersbn P ' 

a mros ave n le 	nn. 

TESTE SUR

n 500 COCO 
1 Mn de RAM of 
deus brbars 
de disqsetto. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

Amign. bas modéloe 
Méeto.re equise: 
572 Ko 
Confôlee 

Mâdinodo 'ar done 
diegaeNee 3"1/2 
DD 
lea en françgais 

M
oté en 

 en frnl n{âis 
Peate.ieet lagelle 

DACTION 	e.. 
/O PLATES-FORMES .. c 

SIMULATION 
AVENTURE 
HOLE 
'REFLEXION 
SPORT 

CE JEU MICRO EST DIGNE 
DES MEILLEURS JEUX 

DE PLATFS.FORMES SUR, 
CONSOLE ET LES DEPASSE MEME 

A ,SA. 	SUR CERTAINS POINTS. 

79%1 _______________________ 
re 8 	 p p 	o e I 	here 

1k 

M 	 9 R o 

P 	 tl 	e(lamp~ h anchece 

8c'l C ren 
	Y tl 	na ee En..o[E 

tl 	 q 
ntlsc~ E 

AJN 
UneJolié petlte ... .ce anln~ée pDuIvaus plonger 

tlansl'ambiance, et 1 passu'al'accore Le 
~~ementuu pe,onrea9eaest aune s~mp~clté 

ue psrtois un peu tle 
~ ~µéClson, muais onssyha ue ®sa'vIIe. 

L conp tltl 	 I 
I[ I 	m9 tl 
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ontdécidédenvoyeren mission un 	qui ont tant fait tram bier le 

hélicoptère lourdement armé. Cest monde. Un copilote et on arsenal 
donc une guerre tactique que mpele ant. Dans Desert 

e1 
 

devenu livrer 	notre, hélico Strum, 	êtes 	le pilote. 

Apache modèle damier cri 
 

 des mar C'est door à vous de faufiler l'Apache 

chauds de mort.Oo se calme ; on virtuose entre les tirs de 

ne tire pas surtout ce qui bouge roquettes ennemis. Lhélicoptère ce 
1 Vos missions sont un peu plus corn- dirige au joystick, eu clavier ou à la 
pllquées; roes n'êtes tour de même owi set se comporte cornme si vous 

pas un sous-produit Ramboïde élevé boar à la place du pilote . ioprock en 
our henrbcrgert muent et vous foncez dans la direc- 
Deserr Striure vous prepare de par- tion indiquée par le nez de l'appe- 
ticiper à quatre campagnes militaires rail. Les armes sont gérées par un 

x objectifs très variés- saucer des copilote (I nrdlnateurj que vous aurez 

prisonniers; detru1re des complexes choisi . Selon votre sélertlma les tirs 
uuclèrirer.desusiueschirrdqces,der temont plus ou moins précis. 11 vous 
antrales électrique 	capturer des neeleat quand même le sain de 

généraux, etc. II faudra même éllmi- déclencher la mitrailleuse_ les mis- 
nem les fameux lance-missiles SCUD slier Hydra ou Hellfire 

VOA ers are mité mobile 

purr. d lori ~edstnnce~e 



né[ruisee les uuinrrs mruu v..'+is soir[ encore <m,rs 	si u s r 	ea is cenvaj 	rnvrre dens iu ouunef;s V eetener. r four snur~er ie 
Ca 	dxs 	 to 	r 	

s p'nfs veru 
es r 	i. 	e 	 sde 	 s dim 	

— 
s for

e e 	
revs 1 On 	s les Ini 

c 	 Culée r,Alr. 	.. Err lai 	adve 	en les 	t d'dne 	 r,bier, 	imeyin 	r. rrn 	 urils e . 	 orné q 
ne uer J rocs un emorr uroler dens Desert SO;s. lorde deerras rrdss ôns e50 pt  p-as; 	 Oaa, e ps. rrr Ser de porc QssVIs rssssO me 

fn 	 y 

Yuus <onnwisaus taus la soclete 91—t onia AWS (EAl.6 
quï A'on doit déjà de nombreux ugh aur mic j B Pré 
nalres ïar 8 Drvvnr, dnrdan in Eliglvr of leg 	f 68ork 
Cryp eb- ~e que vous ne savez peuP-elre pn c est que 	 '~f' 
ffiA 5uf une des premëéres iârmes d dëve!®pper 

5ma, Ni t end sur consoles Megadrivt of rn ..sWe , 
apér PNnfendn, eP mi<rns.. d se t., I— sac camsnles, 

EA se burnwil situplement ù ndwpfee Sea p̀eux yaM 
bon suc<éa sue mieras enmme Migh@ 8. 

Magfic 11~ Ensuite, elle n peu à peu développé rtes titres 
ëg[naux >ur corvsoles qui sank depuis devenus dos 

cdwssiques :Road Rash 1 & IB, PGA Tuvr Goéf, EA 
Nnakey, DeserP SirHke... M.ninienoné, s'esP in Pendanae 

gP
sn quï se praduïb : EA avdap9a sua mirroi sespAUs 

	

wnds ienx annaafes. Aprés Rnna. Rwak am Ari 	de:P 
m bur dr Desxrf SPrdke. Sans pour auRwnP agar~~lenra 	' ~,'x. 

6amalagues sur <ansa/es, !es verslans mïaras snnP plus 	 ~:y~ü: 
gwu'hanawbtes. Muffs !rr morale de ar:efe hisPairu esP 

	

z Prisle : Ie /w!P que EA s'adonne n de fe/les 	 ~ ~ 
dap/wfions prauvc been le désinféréi de.s edifeure pour 	~, .. ♦~" 

Aa mearu, au pralïf des rnnsofos. Esperans qu'fl y aven 	 ~.,, 
toujours duo éditeurs comme Origiw ou Mlcroprosu poor 	 _ 
prévtlégler !es peudooAoos mdere. 	 - "" ' 

82 

L'Apache est e~touré de routes parts. C'es[ une meahine de plusieurs millions 
de dolls qui eeno— disons plrr[Bt qui [ambe, en fumes. Attmrtian vous 
o pees que trois Apncbe n votre d'sp orme. 



b ect,f,, lea 
nidons<Icf.~l.o  
n,e, sé ,  	de,,:,,, Jeelre,a   affins 	St,,., i l 

EDREUR: ELECTRONIC 
ARTS 
DISTRIEUTEUR : 

CONCEPTION 
 T 

ORIGINALE : JOHN 
MANLEY, MIKE 
POSEHN 
PROGRAMMEUR EN 
HEEL GARY 

ROBERTS 
GRAPHISMES: JOHN 
LAW, CARL 
CROPL

E
Y, DAMON 

REOMOND 
BANDE-SON : JASON 
A.S. WHITELY 

Desert Str ke est 
AICpCn IIT sur 
Am ga, 
Meg d ve et 
Saper Nintentlo. 

TESTE SUR 
Amiga 500 avec 
1 Mo de mémoire 
et deux lecteurs de 
disquettes. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 
Amiga : 500, 600, 
1000, 1200, 2000, 
3000 
Méotoioe Requise: 
1 Mo 

Contrôle 
Clavier et joystick 
Média : trois dis-
quettes 3 " 1/2 DD 
IoxraIiSti0050E 
disque dur: imp.S 
cible 
Jeu en anglais 
Manuel en franÇals 

50/ ACTION 
/0 PLATES-FORMES ••• 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 	.. 
SPORT 

UN SOFT TREE P, ORIGINAL. E 

A 	
5X0PLATESM-UP, NI JEU DE 

PLATES-FORMES, N1 
SIMULATION, DESERT STRIKE 
EST UN MELANGE DETONANT 

	

EGA 	D'ACTION ET DE STRATEGIE. 

70 
50 

asew 
gayer le 

ay ag 

II g 	t 	I 	a P 	ada et 
tlf 

D 	embP 	 t 'lsdd 	caper 
Sk 

	

IO 	 Pa9 d P 	U n, 	a 

	

pro 	 du o 

	

~d 	 P 

	

85 /O 	0 b 9e
v d9tl 	P pp t 	1rest 

	

S keu 	 ri lem 	Isle 

tAIN 

	

®/0lIC.b um 	- p d 	écale 

	

70%11 t 1~i P 	~ 4 pne Tea 
aes Tem s. 

	

85 ~O ô 9nkoeg 
	I d 9~tlnQ Iain 

~ouours a~~rea irev rm nre ieaased 
e eu asang. a 
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81% 
0 

y 	SPIRIT Im$  
Je ne connaissais pas la premièrev rsian, et voilà 

que ln me présente un jeu qui me permet. de me i -E 
mesurer sans risques aux vedettes actuels du championnat de _ 
Formule 1. En plus, il est super 	le scrolling de la reste 

ü 

ne souffre d'aucun ralentissement et les ponts défilent  
toute allure au-dessus des ailerons des concurrents J squ - 
là, comme ucun7 	d arcades de course de 	hures digne  
dec nom ne daignait fonction er sur mon 1200, je déses- 
pérais de trouver un moyen de m'arracher de ma télé le - 
dimanche après-midi. Et maintenant, c'est de l'ordinateur  
que ie ne décroche. pics. En mode normal, c'est on peu facile,  
mais en mode championship, alors la, c'est une autre his- 
toire... Difficile de ravir la pole position aux spécialistes do ~ 
genre. En fait, ce jeu demande de longues heures d'entrai . 	3 
cement avant de maîtriser la totalité des cime fs de la saison,  
at ce n'est qu'à ce prix que vous pourrez parvenir 	devenir y 	A 
LE champion. Je suis donc catégorique • ce jeu est excel- 
lent, vous pouvez aller sans crainte le demander à votre 

' • Lessontgraphismes` 
Y 	 1 

D ~ 

j 	i 

revendeur. craindre, 
Spirit 

 



de plus elle propose de nom-
breuses améliorations pour 
accroître le plaisir du joueur. Je 

e lAmiga 1200 
ant pour 10500-
5e quo pour Is 

suries circuits de Formule 4 du 
monde entier,. 

Patrick Eyrrard 



TESTE SUR 

Aoiiga 1200 avec 2 Mo 
de memoire et deux lec 
tears de disquettes. 

MATÉRIEL 
NECESSAIRE 

Amiga 1200 
Mémoire requise : 2 Mo 
Contrôle : souris at cle- 

M d 
2disquettes 3"L/2 DD 
Installation  sur 
disque dur 
possible. 
d 	nglais 
Manuel français 
Protection  par roue 
codee 

L I 

Ceffe se jeu urn 
péeifigee d l'Amigc 

IE 1200. Mots N/gl 
Mansell', World 
Chen.p.eeuhip 

s
eer 

diepon ible  

(bien96l) PC. 
	cl 

s`hEr 

lea rort 

en 	ballon. 

ru  

C 

" Edteur/distributeur : 
 a 	' 	 , 

ç 	lee:::, E,. ~, ,_. 	 ,.1„ 	Gremlin 
' 	 P g ammation 

Damian Hibbard 

®

e 

 

DOUBLER, 
 

Graphismee

e  
l

:

a 

Damon 

UNE 	Mu igu
eet brutage s 

DELICATE 

 

	

 . 	. 

Leg deue ceru,eiexde time!  M s ll feontieoontit xc, l'Amiga 1200, if ext 
done teat a fait pnsuilele de p rc 	les eéritabiau/ort 	dans  
la programmatiun e t de ter rJi$tisgear de la uimpin aUgmentationde 
puissanes. On ...state que le code a eta modifié 0e prefondeur. L. non- 
selle eeroion répond mixez (pine rapidement) aux commandes Qoys-
tIckJ q e l'onde.... 'clic est plus neigé at hénétieie moine d'une aug- 
montatien de couleur 	!-s parties praticables de 13 route. On peut 
regretter que lax dasumnateurn eno omet pas Profits peer ret,aealtlerie 
graphismes get rytlsmeet la )eu notre leu eeeruae.C!a dit, la neueelle  
version o'apperte n'apporte que des mel 	t 	per rapport a l'anxieuse. A 
accu q 	peuséderajeel pau eoeem ou jeu, notre leu dux 	

e 
s n 

lice, je recommande la deretere. li faut dire que l'alun  1200, alors...  

B 1 

Q/ ACTION 
/Q PLATES-FORMES 

SIMULATION 	e. 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 	•~• 
3D 

CE JEU, MOINS COMPLEXE QUE 
FI GRAND PRIX, EST UN BON 
COMPROMIS ENTRE L'ARCADE 

PURE ET LA SIMULATION 
SPORTIVE. IL PERMET DE JOUER 

/LMIGA 	CONTRE LES MEILLEURS. 

7O _______________ 

- ~IN~EiY9éS 

mprentl pes Vè 

• 

9O 

	
Lsorat 	

d _ 	b 	II are 

ecu qû expia le i 

POR"~~dQS9E 

35 0 P rauxq q mntplo~r su~V °Id 

)350GAW7°.AGl5 	fly° 

	

75% zs  	tlene, 

-"ItlxG EN MAIN 
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	toi 	d 	ale 

a q 	d 
q 	dfih 

	

~e tlo lbla 	tre quea ésl 

E 75%t 	d~l 

	

F[1

t s_.rs 	 â I P r 
PerPed ve 

t 	 J 

S~ 

x 
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TESTE PAR LAURENT DEFRANCE 

VDV11VgA 

.0 
ANy ïsrbrfüüÉ gu„ tient dans le 
oas'yus, lé9orlg hurlement des 

pneus dans les virages, la belle envo-
lée, longue et planante... et l'atterris-
sage brutal dans les coquelicots, 
moteur fumant et cassé ! Vroom est 
bien la plus bonne et la meilleure 
simulation de course que j'aie jamais 
conduite ! Depuis que Lankhor l'a 
remaniée toot joystick, j'ai passé de 
folles nuits sur les circuits du monde 
entier. Question défilement, ça remue 
méchant et ça débourre à toute 
bourre, aussi rapide que dans l'ancien. 
Las programmeurs ont même mis un 
mode turbo pour ceux qui n'auraient 
pas encore mal au coeur. 
Je pensais qu'à deux, cela se traînerait 
à la vitesse d'un cargo qui dégaze... 
Point du tout! Ça dévale, ça dépote, ça 
décoiffe un maximum! Et, c'est encore 
plus marrant à dace! Pour ceux qui 
n'  dura /ént pas de petit camarade à se 

tique, je propose on Volant d'or. 
r ce Muid-Player. 

Vic. Ventura. 



LAYRIHT.: 
QVC,1. Vroom est de retour, vous ne voulez pas être tout seul sur le 

I q 	e plaindra? 	}curt vous avez la possibilité d'engager 
Certainement  pas 	un duel avec l'ordinateur. 

4 
 Lap ere version, en gf avait Le jeu proprement d t e consenrétoutes 

déjà remporté un Tilt. d'Or du ses qualités. 
meilleur jeu de sport. Le pilotage est toujours aussi précis, la 

Aujourd'hui, elle s'améliore encore avec gestion du moteur toujours aussi pri- 
l!adjonction de nouvelles options. 	mordiale et les différents circuits tou- 
Le mode turbo en met vraiment plein la je ors aussi intéressants. Le son n'est 
vue! Les auteurs, an réduisant la fénéne pas en reste puisque, -même en mode 
d'animation graphique, ont réussi a ani- deux joueurs, vous arriverez parfaite-
mer l'ensemble du jeu (bitmap et 3D) ment à entendre votre moteurr. En tout 
en 50 images/seconda. 	 cas, cela fait plaisir de voir un jeu de 
Du jamais vu sur ST pour un jeu de ce cette qualité sur ST. Lankhor produit 
genre! Seul Lotus 11 sur Amiga peut se encore sur cette bécane et les autres 
vanter d'aller aussi vite ! 	 éditeurs devraient bien suivre son 
Ce que j'ai particulièrement apprécié exemple! 
avec l'option deux joueurs, c'est que si 	 Laurent Defrance 

uz 
i 

• ;turbo an 50 ima-
gegrjsebohde, ça décoiffe on 
mate i' 

• Des b,#t/#ages qui coadri- 

0

1"q f rtent~s15t réa#isme, 
 ~ 	e 

U e 

I AR 

. 



______TEST 
ACTION 

	

I" ( 	 A celte lu 

	

le, il ne 	 O/4 PLATES-FORMES 

	

nos mu~ours 	 SIMULATION 	.. 

	

r' 	 sé de doubler ses 	 AVENTURE ai 

	

" 	co"currenrs. En 	 ROLE 

—'_ 	 effet, il faue 	 REFLEXION 
redoubler de 	 SPORT 	... 
.cadence 	

30 

	

E 	 ~ Fl 

	

F /1 l 	 bien sùr 1 	 `C'^fr 

x{ S 

ROOM RESTE EN POLE 
POSITION STE A SES 

r ST NOUVELLES OPTIONS ET MODES 
DE JEU. SN PLUS GROS 

AVANTAGE :
O 

LE JEU A DEUX. ,'...:. 

 

___________

''a,,.  n e o s"e 
_ 	 dro nive n 

d i[esse e[, 
G,1SrlES 

67~

/0  
R" 	âder semble 

` 	I 	"~~ 	e fameuse rdee 	 ', 	 comme 	usemonta d ter 

	

93 o~a 	 bém l Pd 	, 

	

l 	 ris 	~ 	car motl 
	

ba He C 	 p 	ST, 4a 

r 

1 y 	 sur 	o/ 	s
N­
untl rWaie 

 
Disp ,.e_if 	 e, au coursa 	I, m sq"eau biu STE. dept 	 nu au 
Ausigu adapté svr 

	

.Y. R( 	 AmlgY of Faleen. 

v'ff:,LS@T$6CsE5 
A 	de 	sa v 	Si 	TESTE SUR 	 1 ~~0 E i e~sog 	°rs'Én aââléeei 

	

d 	I eS 	 4EOri 7040 $TIF 
	 lapa 

'A its!it 	elle 	e... 	 Yn1 Peur 
externe. 

® 1 	 *ATÉRIEL 	? 	p 	QSE EN i~MAJN 

	

NÉCESSAIRE 	 /o 	b "âéâ~~ âa;âém lie@ié p s 
® 	 Afor7 ST /STE 	 Q 	 9 P - 	.o"es Copesio au 	tl I cion 

foYS modèles 
Mémoire regoise v 	1, 
572 Ko 

usée  joysfirk 
Mèdin: 

3"1/2 
fO%  

w° 	 dfzgecff4  
DO 	 te unp 	 'ml ble mas s 

dur, 
iaNnn sur disque 	 Penne P 9 tl rea s e. 

Jeun un ib1e 
Mo en a gl ru 
Maneel en ug.u.eIi 

a ~ 	w  	' 	 Proferfion logicielle 	 ,(~ 	~ y4pE 

~~ i 	 n 	titit 	ÉDITEUR: LANKHOR 	 / C 	 - II tl âs a 
CONCEPTION/PROGRAM 	ÿ 	tl 	p 	ec 	ans a 

ategore deceu q 	rtpénotlq 	tau 
^^^''F" 	 """' 	 MATION: DANIEL  

{ 	MACRE & JEAN Luc 
LANGLOIS 

	

+' .+", r 	GRAPHISMES 
` 	STÉPHANE POLAND ET 

_ 	 DOMINIQUE SABLONS 	¢t 	 y4' 

L'ordmat r 	
MUSIQUE : A—RE 	 ,Fir 

	

us In~sse ouane ohance, uous 	BESCOND 	 sgT 	 r 

	

n'avea mémo pos le droit de regard sur so" toblevu 	BRUITAGES : JEAN-LUC  

	

de bord 	 LANGLOIS y.,;gi S y 11 est mom tellem 	r de lut, 9u'î1 vous Imsse 



i. 171:EØ- 

TESTE PAR MARC LACOMBE 

Si, comme je le croyais 	 f 
moi-même, vous pensez 
que tous les simulateurs 
de vol se ressemblent, _ u~.' 
jetez donc un coup d'oeil 	 v~ v 	 k 
sur ce B-17 Flying , .. 	• 	 .d 	„,. 
Fortress...  
Certes,

es, on 
on y retrouve  

inévitablement tous les 
bons vieux ingrédients 	 '  
de la simulation 	 ~w ~~TM~ W 	ÿ~ 	 «a' 
aérienne. 	 â 	ô 	# û' W 	 a " 
Mais l'appareil, lui, 	 w 
lie ressemble 
vraiment 
à aucun autre ! 	 C tOk,,,a<na r.~ rrplcr 	o 	 opens me a„ 

eo _ a i_1e..... aaem i p 

gam. 

rv ~9

'i 

	

e bombardier B-17 porte bien on 	demère, sur les otés, audessus et m@me au des 	avigateur l'opérateur radio, le bombardier, ou 

• surnom de Flying Fortress... Rien 	us! Pas moyen den venir à bout de quelque 	l'un des six tirailleurs- Vous pouvez affecter 

• ec 1, tike du derror navet de 	côté que ce soit__ un -évite I oursin ! Dix 	chaque membre de votre èquipage (fous ont 

• Christophe Lambert, et cette forteresse 	hommes sont nécessaires pour faire fore- 	leurs propres noms et leurs propres ara ctt to 
ces q 	rrrrtoqoble! Pensez- 	rionner ce terrible engin, et c'est ce qui 	tiques) à un poste précis (et passer de I un à 

	

donc, I r mal es[ f crisse de rire 	fait tout l'aurait de cette simulation. Vous 	l'autre à foui r 	en t) et leur faire accon pltr 

	

mftva111eunes placées dans tous leswins: de ont 	purrr, trrrr la fois te. pilots, le copilote. le 	diverses tâches (débloquer un train d'atterrL- 

90 



sage coincé ou éteindre u r début d r ue drel. 
Si unurrzpspror,ousrètedaustro- 

phobes et que vous ne supportez pas l'atmo-
sphére confinée bel tourelle ventrale (comme le 

dit le papa du héros dans Le monde selon Garp: 

uPour un mec qui pète beaucoup c est l'eu[et I»), 
or de pr bier r . laissez l'ordinateur s'en 

occuper I Le bougre est eu effet capable de 
prendre tous les pots en charge pour vous lais-
_ r observer l'action en simple spectateur (vous 
gardez tout de même la possibilité d mteruentr à 
to moment). 
Les 25 missions proposées se déroulent 
bien entendu pendant la Seconde Guerre 

ondule, et vous ne devriez faire qù une boer 

chée de vos adversaires teutons... Donner Wet-
ter I Zetle fois, Hans, the trots qu'on est knits 

l: Cosncé dansksoue, le t d. 1. die ees 
char é de viser les cibles et de lar er 

Wmbes au boy 
2: Les pastes du pilote er du copilote sont plae 

cote a cote. Le mhleau de bord oceupa trois 
o luitoutseull 

3- La murette supérieure ffl, une nue 
imp enable .sur le R-I ). Le 	leur fair 

offiu,ce 
ri 
de .G'aera é ésn. 

9. Les m~trvilleuses des den railleurs lut 
rs l'arrière, 

da magna —. de rerPPareil. 

Ah c 	 ard, 	 l'o 	ur Radio 	 Une 	aille- placée dans 
bier à l'o 	e dans la' ourelle 	 at ders 	 la 	te 1, 0 17 erring,  

~I f 	 n~s p 

o 

d'v[terrvis g ncatas ophe. 	 bombardiers. 	 prudent. 

•;~ 	 1 r 

91 



Pou 	 allez 	effor er de 	Ré, 	ez l'é9 	 Pbot P,c nolla,er antre 6ombardleraen lai froauan[ 	ra Hfea-en P 	fudler lee 
oni et 	n n 	ndecoraret son 	do sies d=I uLfa 	u r. 

fasel ye A,,,, Perbe deesm 	 cnagger noms of affee o s) 

PREM.. 
" LIEMENT IMMEMAT ! 

lou 	 e dans la salle de 	"lour le nude 	d bord, u 
b , 	f d ,mer lai 	e do champ de 	à 10-11 r Pay ore P 
bn 11 	 r le flim en no, of 61nnc de 	o 	voler en' or 	n 
lu d d 	 nnec d~v~ ~v 	mba dit 

, lj L 	_ invente depnis E 
I 	m6re 9991. 
J Une version ST 

10E.
rninemene

rés pecdevrait 
 

TESTE SUR 
Amiga 500 avec IMo et 
deux lecteurs de 
disquettes. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

Amiga 500, 600, 2000, 
2500 et 3000. 
Contrôle: Joystick, toe- 

Média: 3edisquettes 
31/2 DD 
lnstullutieo our disque 
dur passible. 
Jeu eu eagle is. 
Manuel eu français. 
Protection par manuel. 

EOITEUR : MICROPROSE 
SOFTWARE 
CONCEPT/ON: MIKE 
BRUNTON 
PROGRAMMATION: 
DOMINIC ROBINSON, 
IAN MARTIN, GRAEME 
BAIRD, TERRY SPENCER 
GRAPHISMES: 
BRUSHWORK5 
MUSIQUE: ANDREW 
PARTON, JOHN 
BROOM HALL 

0 ACTION 	 Y~ 

/0 PLATES-FORM€S 	 ~{ 

	

SIMULATION 	... 	/~`, 

	

AVENTUPE 	 ~r 
POLE 

	

REFLEXION 	 y6r 
SPOPT - 
3Q 	 •.. 

y 	 a~ 

f7. 

CE SOFT SATISFERA SURTOUT  

	

LES PASSIONNES D'AVIATION... 	it 
MAIS ACCROCHEZ.VOUS SOUS 
PEINE DE PASSER A COTE D'UN  

SIMULATEUR DE VOL ORIGINAL  

75% ié~â~Yâ~ea 
	mama 	 i; 

73 bc 
 

d 	~~a peseM àetl 	NucM1ésq' 
ol. 
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	L¢s morcas ux 	P9Rnte 	n/tlélà 
~:éuss 	I vola 	le acyle 

Olen MI P 	p 	M1 Id' 

ô 	des 
es, l' 	b 	 pauvre. 

87Y/o e on peu au ~ N 	
senM1 eb M us 

	

 a rres 	en la 
d 	l'I 

~~~0 	ô p ~~ae=oe°seapee 
Prcit 	I 

L ~ 

7% 
 

IIMI
( 	 2pd mente I I 

gPSUquetl g gsei 
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Na8 MAI 1993 33,00F 1OFS 220 BS j 

r. 	a 

JEUX 	 oossiE~ 
SPECIAL 	T I~ 

Les meilleurs combats aériens ' ` x 
0 du monde 	 "r 

rertection aes grapmsmes 
Puissance du jeu de rôle 

La disquette manque? N'hésitez pas à la 

demander à votre libraire 

Ce numéro est vendu avec une 
DISQUETTE 3" 1/2 



- 

TE EL'S 
rkTA~ 

TESTE PAR MARC MENIER 

• ; I [TTJ. 

	

S 	 LI W 	 -- 

	

11 es 	ssihle de déJ'ni ù l'a 	e tes 	as Ues 	Aior 	e len 	rade 	nglan[é a sol, 
s. En taéorie, 	t beau mo endans la 	S Iiy 	amhst 	 i leu adaersaire a 

	

a a 	c esr loin 1'6111 reuss. 	 l'aide deg nodes eI de tanceflnmmes. 

Une simulation de combat 
stratégique en temps 
réel, des mercenaires qui 
n'ent rien à envier aux 
marines d'Aliens 2, 
Tegel s Mercenaries de 
Mindoraft aurait pu être 
excellent. Mais les 
importants défauts du 
système du jeu lui font 
perdre progressivement 
de son intérêt. 

toutes les époques, un élé-
ment de cohésion universel 
cimente les fondations de 

tonte société : 1e pognon ! 
Le futur alternatif de Tege!'s 

Mercenaries ne fait Pas excep- 
non nia régie, au contraire. Vous commanderez 
une vingtalne de mercenaires criéss n  le volet, fes 

plus valeureux et les plus chers de toute la 
galaxie. Votre mission, si vous I'accerrez, sera 
d'engager un petit groupe de choc (six au noes 

m) pour servir sous les ordres du général 
Tegel. Pei importe les mohvamrs seule rmpte 
lnrn000rntion. Chaque mercenaire pos-

sède ses propres caractéristiques et on 

n 	
ent personnalisé. Onze caractéris- 

tiguee déterminent Ottraits de ors ctère et les 
ompétenoes de vos hommes. Certains sont 

franchement breral o d'auees donnent dans In 
fines e et excellent dans l'Infiltration. L'équipe-
ment est très varié, Il va du simple laser de poing 
au kit médical, en passant Par le lance-  

net alm.Des personnages vivants et une 
action en temps réel (extract du film A!tros 
quand les prirent pour In prem 

fois les mars' Hudson : fl y en a paneuf ! Où est 
le sergent ?Hicks . le sergent A posse rt ! 
11 faut se tirer d ici Drake : On les flltinngne !! 
(bruits de mitrailleuse Icurde en action)-Vasquez 

Oouwaaüsss!!! (,,bruits de miicoatl!euse).Cette 
us pourrez 

 
Is revivre dans ego 's Mer 

ran es. Vous ne contrôlez pas les mercenaires, 

us leur donnez des directives, rest différent. 

L'action se passe en temps réel et vous décidez 
d'une marche à suly re pour chacun de vos 

homo s. Erses te, ils exécute1xpnt vos ordres 

tout en jurant et an grognant. Petit plus : tl est 

possible d éditer soi-même ses niveaux. 



r 'r 
ACTION 

0 PLATES-FORMES 
SIMULATION 

7egel's 	 AVENTURE 
Mercenaries n'esf 	 ROLE 
disp°ni61e que sur 	 REFLEXION 
PC arfuellemenf. 	 SPORT 
Ausun< °ufre 	 3D n é° puer 

1 	 TEGEL'S 
TESTE SUR 	MERCENARIES 

PC 486 DX 33 avec 4 	 UNE TRES BONNE IDEE BIEN 
Mo de RAM, carte VGA, 	 MAL APPLIQUEE. L'ERGONOMIE 
1 Moot Soundblester. 	 DEPLORABLE FAIT PERDRE A 

*ATÉ 	
TELE 

ISMER INITIAL 
  S SON 

NÉCESSAIRE 	
INTERET 

PC 286 à 12 MHz 
  
mini- 
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ab 	

c
o
o
m

c

r=

ry 

 

 e 

I~.~éïam5 
d
i
~
g
e
r
e
e
é
s 

mum'385 et 486 
conseillés) 	 ~  
Mémoire requise se 640 	

o 

K et 1 Mode mémoire 

conseillé

H

e,

IMEM .SY 
 S    
  

pagioée 	

' 
 

m
aa

m
~
a
e
e
; a

e
tt   e

6

n~
ae 

1

1

G

1
m

94 ï

P~
ad 
l

H

¢
d

®

s
e 

e1

N

de
P

y

s 

 
a
ca

a
b
e

e
i
rs
a 
e
a
o
e
ro 

pur avoir tous lessons 
Mode graphique VGA 
Cartes sonores AdLih 	

, 	
i 

(
n So.ndhlriier 	 .s a 

 

Média : 3 disquettes 
3"1/2 HD 
Installations r disque 	 l'~llI t 	E 
doe obligatoire (8 n 	 ~®o 	yue ae lette esse mein¢use 

On k' 	 a 	npeu Dbsétladl¢zB brce tle 	on. 

Espace requis . 7 Mo  

Jeu ennanglais 	 ~~~~~~ 
Manuel n français 	I~ 
P d protection 	 O/O L b'_ 	es ae' 

Plosorn 
tle 	é Les 

9 . nés'I ( 	p 	p o ares. 

1 D/TEUR MINDCRAFT 
'.; ISTRIBUTEUR ExRSOFT 	1, 

ONCEPTIONI  
ROGRAMMATION:  

ROBERT TEGEL" 	 O 
BONIFACIO ET DAN 	 - 	 et 	PP 	a 9I ;ears 

13URKE 	
end res 	 rsccour  

•' RAPHISMES/ 	 4 
,'U51OUE: DAN BURKE 

30 s d i a r s' 90e a9ë 

50/0 

jI D 

	

,..-. *~~y ~ 	 emp 	recenereele 

pa son manque 
ae r~aeù ear ane 	ayeanl 

Cha 

â
erso I 	M1 	on 	 /~ 	 ~~ 
r 	 Cel 

p d 	e onvarlle aeec 	 _ 
sore, il est pnrtrc lrèrcment reussr. 



DOGFIGHT 
TESTE PAR PIOTR KOROLEV 

ANT Fa~ „ 

Dogfight est une somptueuse simulation de combats aériens qui ravira les 
amateurs, même si elle risque de décevoir un peu les spécialistes. Microprose 	,, t 

vient chasser sur les terres d`Electronic Arts car ce petit dernier menace le trône 
du célhbrissime Chuck Yeager 's Air Combat.  

~ 	J 	r 	 !i? 

Ia 

J'R 	 i 	J 

{(y r+ J ; 	Y~ 	1 	
~F9P 	 I F 1AA 	1 F 	d 1L 	L 	1 

$+Ary, 	~ 	3 	, , 	 r 	 ".'1,.~ 	dcm reubie 	e 	¢a 	crvGstes .cové6ques e 	obscnatan n 	V rmam 
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JOUEZ A DEUX ! 
L'w des prine.ipvax.QHrDiIsde pegfipM Jent desa -capod~t 

a~ceplar le ie. à deux. II vous s&.1 de rous pr«urer un 

cable Nul mock. qüe vws mn wi zeux s. les sane&ws 
deux machines. Vous n'avez plus alors qu a décider dews 
oppo I p 	 6ledoe I 	E Ia, 

â drgF9F 	Va 	d,~ 	g~ 	li ft 
sI ~ n aa 	I y 	~a 

i awasig 	egardez da rs vorce6 heures... 



i-- 	• ,.- 

Même si le mode ,fl si...?» vous permet d'affronter tous les autres 
appareils dans n'importe quel —kpiI, Dogfight vous I°se Cependant, 	 z 

de duel, dons des FOKI ons hi e'll 	llau'dcos. 
SOP WITH CAMEL CONTRE FOKKER DRT : duel au-dessus des 
transitées de Verden, eppessst le ebasseur anglais aux 1 294 	 _ 
victoires à l'appareil extraordinaire du Baron Rouge. 	 tq 

lo seconde Guerre mondiale s eH onfent dosslla hutu pre
stigieux du  

d'Angleberre. 	 Vim̂ 

c'est on Core, qu'eut lieu to 	 1 	>I 
éOemiel r duel USA-UFROSS,IIe premier combat entre jets .modernes,. On  

nse •prenez 	go 

tes deux eh!ssears les Plus 
eusses do part of d'autre de l'abominable rideau de fer, qai 
c'afftontérem an Vietnam. 8'5000bage vo nettement no Phantom, prinsipalemenf (et déjd) pont son avionique. 

Coseriso t Enfin un avion fran£ois d l'honneur, même si s'est pour ]east ie tele du 
éehost dans se sofb coresu par des Anglais. N'empéshe : notre produotien locale ne fait pas mauvaise ligure a°-dessus des 

eaux glosées des Malouines. 

e <ber<hez pas, see aNrontemenf ne s'est jamais produit an toot sas pas en 
Syrie somme simulé dans la logiciel. Le choix d an mie-29 ou d'un. Su-27 aurait été autrement plus jedhieua._ 

- ?+ 	 Dog fig ht 	est 

	

.4 	{7 d P 	bl  
 i 

p 
A I 

PC. 

P r 

le ' 	vers 
ortobre. tour 

TESTE SUR 	sf 

PC 486 à 33 MNz dote 
de 8 Me de RAM, 
d' e dur et carte 

~ 	~ ' ~nô 	mpafibla 
~'~ ~ 	' soand éiaster. 

~ ,5 	 ~~ ~` MATERIEL 
~~ 	,~ NÉCESSAIRE 

ins 	f 	 - 
j 

II 
PC 386dx minimal S 	fy1 	../ 	~s i ~x `486e, 33 fortement 
on 

éPl Mémoire requise 
1 Mo 
Modes graphiques 

DOGFIGHT CONTRE 
C.e °n.gaemenf 
Cartes sonores : AdLib, 

YEAGER'S AIR COMBAT Roland 
Conle 	sl°vler et iré 
 (pasde 

i
ysfisk 

Le logiciel d'Electronic Acts constituait 	bruitages (en particulier la voix digits- 
Tbry 	rj 
Média, 

4 
4 disqueMes 

jusqu'à aujourd'hui la référence en 	lisée de Chuck). Pour le reste, les 3"£/S HO 
Installons 	sur disque 

pensé 	pi 	pueront 	pro matière de duel aérien. Recoin 	 lofes 	t sans problème se déci- dur : ebligafolre 
paces Tilt d'Or, il avait surpris tout le 	der pour Dogfight. tO mu) 

monde parle nouveau souffle qu'il den- - Espace 	
6 Me 

/rossais 
nuit à la simulation de vol : de semi- 
professionnelle', elle passait à ludique. X 

Manuel en français 
pro testion par met tiré 
du manuel 

Microprose a parfaitement compris la 
leçon : son Dogfight reprend exacte- ' "Ç 

r~, 
Eeo'uuu : MICROPROSE 
PROGRAMMEURS : mont la morne recette, mais avec une 
CIARAN GULTNlEK5, 

-- 	programmation plus mûre de deux ans 

les et 	moyens que nous connaissons ( DOMINIC ROBINSON & 

s0 	diteur. Résultat : un Yeage A l )AN PHISM1 $ 

Ej . 	CO 	bat Plus L'avantage reste cep 
~~ 

GRAPHISMES : MARK 
GRtPPIiHS 

@M 	ç 	tau lo 	I d'E.O. enc gicle 	 e q — 1 ~- 	( t~ MUSIQUE : JOHN 
oncer'nE l'osimofros et, surtout, /es r T - 	9* ~•I,bFrl BROOMHALL 
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/ ACTION 
piD PLATES-FORMES • • 

SIMULATION 	... 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 

 DOGFIGHT, POUR PRENDRE LES 
AIRS SANS SE PRENDRE LA 
TETE, POUR ETRE UN AS DE 
L'AVIATION SANS ETRE UN 

CHAMPION DE LA SIMULATION. 

	

o(® 	L 	
I ~9ug pM1 d d ~ Inef 	

eben 

	

7O 5 	

ii...n 	

p., l esfinse 

' 9O 

	

onFl 	I 	bM1 
A nand 

	

~~O/O p 	
ssscP d 

	
rtla ellône 

	

I 	es 

	

r ~4°~0! 
	pee~remeeier,âa~~r~s~sa e~=~dere 

I 	 Q,® 	II
Gxe 	mel:m~le mai e~ .. 

	

o 	i 	feelm9i 

	

901 ° b a~sM1 	p ~I na'mM1 IepRâm l 

	

U M1om ag 	figM1 gsp M 

L M1 9 —ntt de prendre unie 
perm bÎSSnuis 
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COMANCHE 
MISSION DISK 1 j 

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 

r:.  

par le réalisme de ses 
 paysages et par la qualité  me 

de son action, Il dispose  
maintenant de son 	 . 	 . .4  
premier Datudisk. Trente 	

Pi 

missions de difficulté
o,

4P!ujrgp 
 réparties en 

troscamp'agies...de 

blanches ! 	
DLadiskde l 	 ms 4 

• d TmOO I 

	

ru slur outsit rio qui or) troue 	Cheque Isle qss'issss etesus Ce terisssse (asse euro tu iersuueCrur ou sus) Curs rn is a. urri.rre issuer de 

	

prcrreseu trop di icile. I clou o 	uesepe, eu oessosssesecese duse 5e desus 0€ tu oiuurori (5110.0 sheet. Miu:OtiOie. moi r 

is climpagoc, su moo dos mAtters . u 

i f.,ile facile et t s deux aurres rettoorut I pu deli 

o os. Met e Miruirri Disk I cut bion 

	

ouqo r 	 ' 
imp) ­.ell de rr soi ru t oem 	extl sur 	F•° 

	

t ret) app rte eu jeu derouoellex 	D 
textures (d soD, cige, em,), derooesrepeo 	 . 

de fin de 11011 suporb u 	deouooux 
 

oelxeloirto 	mot  slier plus jot II gun odor 	 . 

	

tupis s'oir ut) lit deoioi 	 . 	
.. 

	

t bo0000tit plusojiro'r. °ur o rple t 	 . 	 o 

lehooporeu mi, et'equortuout.o Is err 	 r 

mis quend ilxxorteo los e sert toue 
 

ret roe der usilest room 

Lee missions de le première compagne 
 

sont très faciles, mois cela se gâte des 
 

que vous passez à la deuxieme e tiro r 	. 	 - 

o o ogiq s) etcttei,d,e lu derrieredemPn, mission de 1, r 	. 	 - 
bootd r inc e Parus ce 

­s, il e,,t to o  rs possible de peer M r 

votre Cor -he ce dispose plun q cd o ­mn 	
b 	 d 	

Egsctue PJOVALOGIC 

	

t udxsxsd sriut0000t  P soon 	d 	
00010 	

50 ri e 	Do s 	DISTRIRuTEUR : URI SOFT 

es missions de I d sud ump
"o

d Mrs 	ox minim o de sell color et boa ud up de CONCEPTION ET REALISATION KYLE 

sior Dish 00 beau oup pim di boucs roc .el u 	pe leu os. La oc Cire este 00 ru Ate toi I 	FREEMAN 

deComsoohe toper t dit I nes tu plus de feut de possr de Crroeoohe poor pooirotixcs MUSIQUE : STEWART PERKINS ET GARY 

order dc ,it d 0001 soi 	oro ce q 	Pd ce 	sioo Disk 	 WILENS 
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One 	esiance de skfTPas de ohn.~~_ 	 I 
es Pas 1a Pou 901 ma t 

X 41 	k ~*w 

a, pterbessA co 	 b 	ï 
le bu del 	 1 	 Ff 

ueM1~cules 	emss sont la P ur uays Iv 	~ ~ 	— 
peler... 

r Sans e re vrvimenf révolutionnaire, se DeMdisk  
'méliore ..ibls meut Ca édt ane, en hd eppnrfald
ae n oven  
de m~ llesv hl ft , DÇ ieile F® n pass 	 esf aispQvibll que 

	

e m r On O Ore O,nO t 	
s Pas P. 	version 

prévue. 

TESTE SUR 
PC 48G DX 33 avec B Mo 

aou AM, I~ 	 5 ntl BIasterrPro et un re 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

PC 386 SX ou plus 
(486 DX 33 conseillé) 
Mémoire : 4 Mode 
RAM m 

r Installation disque dur 
obligatoire. 

Espace requis - 13 Mo 
(Comanche + Mission 
Disk) 8 Mo libres 
ont nécessaires avant 

installation. 
Cartes son : Adlib et 
Sound Blaster (pour 
les you et sons digits 
usés) 

Contrôle : clavier, 
joystick (conseillé), 
Thrustmaster 
Média - 3 disquettes 
31/2 HD 
Jeu en anglais 
Manuel en français 
Protection : aucune. 

O/
ACTION 

O PLATES-FORMES •~• 

V U 
SIMULATION .. 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 

	

3D 	 ... 

î 

P~ SANS EIRE REVOLD ANCHARE, 
LE DATA DISK AMÉLIORE 

5FNE SENSIBLEMENT 
APPORTANT 

DES EN 
LUI APPORTANT DES 

MISSIONS, DES ENNEMIS ET DE 
NOUVELLES TEXTURES.  

	

p b s. tle mem q 	mages'n~ermétl'aires. 92 1 onay~~o~ab. 

9/o s leaue~a d,alsma e~e ale 

	

C y 	g 	def lent 

j((( 

t 	 ,F l'~e~L7P 	n 

16•'~b 
	p~ele 

	

e as~aaâ~~ 	wa ae râ le
:o 

8O'_____________ 
 d9taly oes bru

aud y T Ses reste 

y~ .d s. 

nétl ate ces 	 is 

	

l' 	lent eux... 

se 	

el sag 	

h h1V etl It e[ 

pn darp , 	tl 	aie 

90k 	e dâ i,~~l bi a 	1 b tl -eland 
5 	tûb 	gé 	eujy'k, 11 

	

I 	I 	lav . 

8~/Q C I 	hib d 	h ou M nD~sN 
p 	 D b c p 

❑e ez bo 

D 
loi 



{ 	i $ 	., 	
ylllé 

Inutile 
d'entourer ; 

t votre PC de 
gousses d'ail, 

de crucifix et de 
miroirs, rien ne pourra 

vous soustraire à l'envoûtante 
fascination de cette sombre 

histoire de vampires et de loups- 
garous Votre seule chance d'y 

échapper serait de ne pas acheter 
ce leu d'aventures 

remarquablement bien ficelé... 
Mais ce serait vraiment dommage! 

- ' H --- 
ii 

o 



A* ,i 
TESTE PAR MARC LACOME=E 

celle irlee aussi, d'aller 	1 In Trarmylvanie 	Ber rob, 	sru Iurnp garoua or,rai p  
a bord d 	 ! Ftpouruor' p n du 	V usI ou zou 	qu do 	roui 	B- 

	

deRa-i  ie au dessus dz Sarajevo, of le saut à tétas 	a r 	rrrozr000ruque aFn a  
e tt I.u 	Car Ios, our q0000g t. S f. 	- 	p '. 	'f 	Ki 11 	d 	t- 

rs 	na bra rtzrre.t 	 t 	t ci 000urt bra 	orurrcprS 	 O s 

oard 	I 	q 	I 	t fll d K -II 	p pl t q I d. 	t d _ 

K rnst ornkh o a 1 rih g I h. leizprurror. Et voue ne pourrez q t 

d - t - 1 I 	ri r fbl daru 	oar'I g d rs Iq I o alater la vallée qo'apres evoie libere le vil- 

	

r b -. Date trou perdu, lu tempt 	ble Cotre arrête depute Iage de l'emprise de Ki-,le terrible  

pl 	d'un riêcle ni 	'llago ra ou r dan n 1 	'saper sri 	ira 	pire go 	onoIzag z d 	hor z Le razt res 

t pa 	q st u a i n(I p,raqu r rrrra lao I Pou Arr If V t - 	talc rq es_ talrgzlacrrouuur t,u e la egrua  
foururrozizrranz 	ne 	t a aYend p q  

so 	

t 
rn d a 	t 	poro ous t 	ler d'àllor ré inLamer on 	 1 

	

rra r qu il a pua à un mlL geors nommé Gduard_ Une rusunrlace, vous 	 . f 

i '0000 	 fl qe d 	q 	b t d t 	- t 	 1 

dEd zrd, t - f 	I 	t 	r o r 	Ça or 	rpfu 	 S 

tut, 	I P n l oarrlrtorzauurrrortrror.au Pere N el of à Didier 	 3 

r ' 

cette ~aa~baa 
déla6réa est célle 
d'Eduard, te 
aniasea~~ aasaet 
aa re nets a pare 

ar eau. Ne 
fait 
n 	à lo 

e le mots, 
6 d'edaard. A note 

beark t1 
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' Votre per~v~u.ge dts~w-,e d'un ,d-,,,,, flim-de , ,,,ateet,,,,, 
ebur 	eles for- sanil- Pax 	edh,,..e 	s 

1 ups; fnitesl ur foce et ,t,.,,,,,,-r,,,,   des 	ns de fourche m~ctigr~ant sur 
le 6o~rwn de la souris- 

	

v 	 ,,e 

	

dans tam 	d 	 O 	I 	*s ,. 
d' 	1-o ivhs n~ 61 	 }n 	k 

 ,. 	̀1aX'.. 

Le système de jeu de Veil Of Darkness n'est peut-
être pas révolutionnaire, mais il offre un eonforr 
tout à fait appréciable... 

	

chn– 	 t 	 t 	 aa de. 

.h f 

	

T' 	Ona .tea { 	,.f,  

Lr 
fc. 	 u Ti! dcc 

FYr. .rfo E 
	 f 	t 	

fr nn 
L.. aad 

	

i Ca r. 	Cs i , 	f 	. 	.1. 

A 	 d — 	salt 1 	~c 	te !a 
apX,r,d, o, récit des oc ,.. gue ,, .,..a dei6 p.- ,a.a estompe peu 5 

	

p r, tandis 	II 	 d 	d 	I 	s 
lJne idée gEnivle ei rane bonne source d r~Hrics . 



so 5. 
s fisr 	ri sum do sl !rrxors,,.£Cxetrdr e ,r,rs5istsg is 

dracuFZion surie r ~borrt2 

1LE L►'LL LL LLL 

L ambiance angcis E d 	 6 
j u rzpelle celpe J W 	'r 	 -. 

Rt r i 	d o mg P 	 t 	 ~ 

{I 

	

d eQa 	 I 

xiarfr' 	rein 	=r fe 
3ernps G P 	me t 

 

qui~5,ue_ 	agis c 
Rarfic crleèremerrk =. 
g/gicles., Veil Of Darkness se est Cease sup plus nburners .: 
Dr s-Eet, de Fait de d/a/Oyuer /sngrampasf avec les pers-
sages su feu les reed pf.2s e fari.anfs. Le sïstecae de Jus 

arcfsarqve de Waxworks (.crans szaifques et depleesmenis 

aur d-sud-es.-oves/J 'fair pur ailleurs loin V attein Ver is sou-

plesse de celui de a Jell sI uask'.eeusa. .ïi ruas aimez le «Opre~+, 
Waxworks vo uv ecsrble; a, mais si vous prcfërzz fee scieurs 
froides elles frissons je ne pease que vars csrrear/isr Veil si 
arkness. 

. 
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EDITEUR: $51. CONCEPTION: 
CHRIS STRAKA, THOMAS HOIMES. 
PROGRAMMATION: THOMAS 
HOLMES, DON WUENSCHELL. 
GRAPHISMES: JANE YEAGER, 
FRANK SHORTER. MUSIQUE: PETE 
SMOLCIC, TONY MOLLICK, ED 
PUSKAR. 

G/ ACTION 
/C PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 	... 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 

VE!L OF 
DAR 

oc ,.UN SVERITABLE HOMMAGE AUX 
FILMS D'HORREUR DES ANNÉES 

TRENTE AVEC SCENARIO 
PASSIONNANT, GRAPHISMES 

SUPERBES, ET SYSTEMS DE JEU 
PRESQUE PARFAIT. 

~a 	geai 	a ô 	Is i~~ei
a. 

ngâ 	n 	p 

C XG.s`N`s~sT~909 

	

a Pe r
amietl PP. 	a~Ponaie ent, 

AFdl9~E8~8At< 
- 	

/0 'v a 
	asap 	avare rRS a~eoe 

	

na I aeb a c 	mm 

1 ce 	tloitt PI 9 Pl
za 

PiFt@9SfmsxB5 1~JO 	F I tl I nemÉ @ 
b émspirentlorcar 

bian 	P 

	

9 	ps 

82'f 
	P6215E EN dl, 

u 	pem S ~~ PI e a 	pc p~ 
L 	 ç et 	nab e ès vtez 

eWalle~RSysMmedejew 

itc/0 

	tll e tl P e -fet es 

	

ag bl q'on p 	T Ne4té prévu 
'ec f a I 	r 

I„s. 	 DURÉE DE VIE 1817 

Le 	ston9 I b e motlfurla 
tlea comb 1 	I l' tlreltl 

1 azFrl 	
~ 

y 	 8 

IÇi 

L 	____ 
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DE L*VENTURE 

U-Irt, 
Cette suite 

d'Eco Quest (Tilt 102) 
s'inscrit dans la nouvelle série 

made in Sierra z 	Découvertes. tj\ Le jeune Adam est de retour 
dans de nouvelles aventures qui vous 
entrolneront dans les profondeurs 
de la forêt amazonienne 
pour finir devant les portes 

de la cité mythique de l'El Dorade. 
La machette dans une main of la carte 

topographique dans l'autre, vous allez vivre 
une grande aventure éducative, écologique, 

scientifique, féerique.., of inoubliable. 
A l'instar des albums de Tintin, 
cette grandiose épopée 
ravira petits of grands, 	 t // 
de 7 à 77 ans.... 

79%, 
TESTE PAR THOMAS ALEXANDRE 	 J 

a 	All 
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er .. chaque 

'he 

ry~~. 	~ 	 Slq ~~~ g 	 f dec [arbre 

4 	
1 	 pe~r"u 

M ,. 	 V 	Ilum er 6u 

dessins animés américains. Les énigmes. sans étre 
infranchissables, sont de difficulté variable. Vous vous 
creuserez parfois la tâte (comment s'évader du cam-
pement ?), ou sourirez de leur simplicité enfantine. 
Heureusement, elles se résolvent toutes de façon très 
logique. Les deux points qui m'ont le plus gêné res-
tent la courte durée de vie de l'aventure (quelques 
heures pour les habitués du genre) ainsi que les nom-
breux textes on anglais. Je n'achèterais pas ce jeu, 
bien que j'ai prison grand plaisir à y jouer, mais )e 

oseille fortement son achat à tousles parents angli-
cistes qui prendront le temps d'assister leurs rejetons. 

Thomas Alexandre 



Es .Mw#TamS DE L•AVINTURI . _ 
ECO 

OaQUEST 
VS 

Tous ceux qui ont eu l'immense plaisir de jouer 
à Eco Ouest: The Search for Cetus ne seront 

4 pas déçus par cette suite. Globalement, les 
deux aventures se ressemblent énormément. 
Alors que le premier épisode nous proposait 
d'accomplir une série de missions pour finale- 

O ment sauver la cité sous-marine d'Eluria de la 
pollution, Eco Quest 2 fait de même mais se 
déroule en Amérique du Sud. Les poissons ont 

été remplacés paries mammifères peuplant la 
jungle, la pollution paries multinationales occiden-
tales qui dévastent la flore et le monstre marin par 
le diabolique Maxim Slaughter. Si l'aventure est 
toujours linéaire, la part de rave est beaucoup plus 
importante dans Lost Secret of the Rainforest et les 
paysages beaucoup plus variés. Bien qu'il 
n'atteigne pas un King's Quest VI ou un Space 
Quest V, Eco Quest 2 me parait litre le jeu idéal 
pour les débutants en mal d'évasion. 

Vau. voila prisonnier d'un mvnhnll chauve-sourly. 
S, ,,,,c magnifique musiqu¢ de Hatman, resdtuee 
chaque poaseport d son ProPNétaire et voua aune¢ 
lo voie libr¢. 

11 vous faudra effectuer m,e série d'vc[ioos bien précises .vont d'échapper a G.nzalea. 
Profitez de son absence ee mon 	n haut dvlctos,cs bols. Là. comment p neutraliser te 

r,I¢r,n, pt, réflacsiasea. 

Pda d' —W flour cette ol¢iue ¢nuuunaouris. uvus 

de rendrez la légende de l'El Dorado. Mois avant 
paunuiure votre chemlu. portez secours ù cera, 

pvuure pn.Ihire tmnaformée en pierre. 

Admires u 	 gel Espérons q 
oublié l'objet 	 a de 

dom 	 aigle 	t. C'eslplu~ q vous 
tro sp te ~ q à l'El Dorado. 
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PORTRAITS 	 pt ACTION 
s L 	 ro PLATES,FORMED 

au 	 SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SpOFT 

I ve. 

 

UN JEU EDU TIE IDEAL POUR 
CELUI OUI BUTE DANS LE 

MONDE DES iSUX D'AVENTURE. 
LES AFICIONADOS DU GENRE LE 
RANGERONT TREE EAPIDEMENT. 

IIWF  

TESTESUR  
PC 386OX den é a 	 %. aualques rares 
33 MHZ 	 s. Adamm h 	at d aneg 	ew% 

t pointa tles pled ..G 	spas 	p onnH: 
MATERIEL 
NECESSAIRE 

PC Sm6r 6 76 MMZ 	 Ç, r 

Mémelre requise: 640 	 as 
K 	 a 	OI mtiieMe e9 q ~pM oms io is 
Medes y pElques: 	 a~,deb 	1 w 
EGA/VGA 	 Del pla d 	artem are 
Cartes senores: AdLi6, 
5eund Blaster, Pre 	 - 	 -:, 
Audis Speafrvm/ Pro  
76, MS Sound SyNeo, 	 El  

S...' 
SRC' Ro/nd,nd, 	 q 	ma .0 	p 	c mme danst 1 

Cenfr6"I" Iavler 	 egNQ gpel 	ejyrcal 

's ( 	U16ej 	
PIe 	p 

Média: 4 ditqueNes 
3°7/4 RD  

(

Insfgllafion aur disque 	

.y 

A,  
r nui env " mi re 	iren) 	

IM 5 Me envinn 
	 ,Te dOmP 	ce II I f wmarche 

Mo uel e gnglai 	 cq 	raes rou ene 
Proiesfion : nofire 

EDITEUR  
SIERRA ON-LINE 	 ®L 	 .. 
DISTRIBUTEUR : URI SOFT 	 fE 	Ut&fa,q,MStp es L eequ 

CONCEPTION : 	 b 	rpartahl dA 	en app dent 
GANG HAINE 	 be 	psp IA 	fl 	g g phe 
PROGRAMMATION: 
ARTURO SINCLAIR, 
ANDY HOYOS. 
JOAN DELEHANTY 
ERIC KASNER, 	 ~o 	L¢s 	a 	fi 
GERALD MOORED 	 e tlebupms mew pl 	I 	t s4unt 

CHRISTOPHER WILLIS 	
tlyrevenr 

GRAPHISMES : BOB 
FISCHBACH, Doua 	 - 
OLDFIELD. CYNTHIA  
HARDIN, VANS BAKER, 	 i; . 	 f  
HENRY YU, VICTOR 	 -?p 
SAGAUSKAS 	 6 	t 
BANDE SON: 	 Yt 	 dv11 
DAN KEHLER, ORPHEUS 	 ~+ 	°dyt 	Y 
S.M., RICK SPURGEON 	 .,....,. 	 ....;  

a 
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MIGHT & 
MAGIC 111 

LES ILES DE TERA 

Le Mac rattrape à grands 
pas son retard ludique. Un 
à un, les plus grands hits 
PC bénéficient d'une 
adaptation sur la machine 
d'Apple. Auréolé de la 
flatteuse réputation de Tilt 
d'or, Might and Magic fil 
possède tous les atouts 
pour s'imposer comme le 
jeu de rôle de référence 
sur Macintosh. 

TESTE PAR SANCHEZ 

Doss les n  r cie er entes, des selle specta5ier& peessessenl a en ruiner ses hems nfin de tes fasce 

p ser nraz nruevus supbrteurs. 

and Magic lit vous 
propose de prendre 1a M
fight 

tête d'une équipe de huit 
aventurier s qui chcr^hart 

eradiquas le mal f q e 
Sh,it,m des cinq îles de 

Terra. Vous roars a opter pour des personnages 
déjà préparés ou créer votre équipe no nihilo,  
voir 	réaliser des groupes "ointes p na bar 

deux pa sibdttes. Si le déroulement glob  des 
u leu et las sorts restent très stmdaues oc oar des 

autres tarn de role --tet plus pa fric ulie 	ut 

x 
volets precédents des M ght and Maglc 

on rata l'apparition de nouvelles compétences. , r` 
Détection de passages secrets, de chemins. 1 
natation alpinisme scrs du danger sontautant 

de {acuités dont peuvent disposer vos héros, 
 on dit on de retrouver les meures qui las 

enseigna it Les combats prennent ici beaucoup 

importance 	mama dans les nil as 	on s 
pass 	ez 1 essentiel de votre temps a ferrailler 

F 	é 

contre toutes sortes de monstres 
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tés de cette machine. Pour la pre-
mière fois, le Mac dispose d'un jeu 
de rôle qui n'a pas à rougir de la 
comparaison avec les merveilles 
que l'on trouve Sur PC. Réalisa-
tien somptueuse, scénario feuillé, 
grande profondeur, interface 
conviviale... ce Tilt d'Or est une 
petite perle qui réjouira tous les 
amateurs de donjons et dragons. 
L'omniprésente des combats, la 
légèreté du manuel et la place 
prise sur le disque sont bien les 
seuls reproches que l'on pourrait 
faire à ce grand jeu. Mais ce n'est 
pas suffisant pour gâcher le plaisir 
que l'on éprouve à découvrir les 
îles de Terra. Très bon sur PC, 
M&M III est tout simplement indis- 
pensable sur Mac. 	Sanchez 

el5aide CATHERINE  
tes, M&M III est superbe certes c'est à ce jour le meilleur 

 rôle sur Mac, code loin. Maison revanche le logiciel de 
New World Computing n'est pas exempt de reproches. Prime, la 

configuration requise brille parse lourdeur. f5 Mo surie disque pour la 
version coureur, ce n'est pas une bagatelle quand en songe quota plupart 
des Mac «abordables» sont vendus avec des disques durs de 40 Mo. 

Sans compter que, sur un LC, la vitesse du jeu est vraiment limite. Vous l'avez 
compris, pour apprécier ce poids lourd, mieux vaut disposer d'un Mac cos-
taud (au minimum un 68030 à 20 MHz, à mon avis). Au plan du jeu lui-même, 
on peut reprocher à Might and Magic III de n'être que l'aboutissement d'un genre 
déjà ancien. 11 est certain qu'un jeu comme Ultime Underworld révolutionne net-
tement plus le genre. Quoi qu'il ensuit, et en attendant une éventuelle incur-
sion d'Origin dans la galaxie Apple (on peut toujours rêver...), Might and Magic 
Ill reste le champion dosa catégorie syur leg ordinateurs d'Apple. C a t h e ris 



0 114 

I 	 , 

COMPARATIF :  
MIGHT AND MAGIC 111 
VERSUS AD&D DE $Si 

La: crème des jeü 	r✓lle out-Moe était jusqu'loi reprèseM .oé è par la Rid. 
Inge Peél of liadïgneo/Guroè o tfte Atüro Bondllooefèt of the Silver 
Blade. Bien qu'ils gardent on intérêt certain par 
feux des règles d'AD&D et par leur gestion très poussée 
ces logiciels font pale figure devant la beauté de 

des combats, 
Might and Magic 111. 

leur respect scrupd- - 

Au prix d'exigences matérielles plus importantes, 
World Computing n'a aucun mal à reléguer ces 
au rang de logiciels austères, réservés aux puristes. 

le bébé de New 
«vieux de la vieille' -`- 

UI 

{ 	 e 
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THE MAGIC 
CANDLE III 

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 

Malgré un scénario fouillé  
Hie em nS le 	 attié °k°sn. 

et un univers de jeu 	 e+~ 1. 	eedétêdl€q «,Ié 
impressionnant, Magic   
Candie ill ne peut guère P q"elq~•~ P "ta 	a-m um ec e 
être qualifié de u bon  
jeu o. Des graphismes 	 ' - 
ternes, une musique 	

r—
~/ 

^<! hideuse et une interface 
antédiluvienne sont ses 
principaux défauts... 	 T 

.s,,t,. 	!r-qt f 	 ftr 1 

	

aegic Candle III est un 	\ 	~ 	rfGY' n 

] 	de côte utilisant 1a 	 t 	 _ 	 - 
repcesentetion en 3D 	- „_, 	`-' -  
m trique chère a 	-  
teurs d• Ultima VIL V s 
dir yez s+x pereonna3es, qui  

ont chacun leurs caacténshques propres en  

ombat magie etc. corroupe peut vire divise en 	I 	, Y 
-1 t tf 	

It 
, 	I+4.q! 

lu' icurs pa+tles pour pa 	 ser r exemple, la s 	un 	t 	~' 1” -T ~~ I 1 Y iY 	w  
personnage gagner de lorgnes ville pendant 	I ` 	'= t  

que les autres cont explorer un donjon, mais 
cela off aibut évidem ent votre équipe . 	 Le système d omeUorono, des eerserreees est 

La 	n qui 	est proposée est 	m°I d,c°P"ese"°dexercce,m + VOUS 	 °5 

simple elles plantes et les animaux dêpé 	° f°, e 	 y 	so"~+oye "fias..ees 
pecl~"seo"t. etc ). d les 

ent, des 	nstre appar sent... Toit 	 e"Eeidemmene, s d ne n°ssede n"s u 
ncé quand u e étrange lam 	est 	 e, n "e pem p°.. I'"eturer. He°re°seme"t, 	 - 

- pp rr 	A 	d tro ver les tenants et les 	~I e raire des P.o)esse+~.s y 	on ere esno es 

abou s t d 	ff - u 	
~+ees et nen"ono"tes "o° onn•e"d.o"e de 

la rep es 'at o 	n 3D Isométrique est c 	
^°weRes eed~"~q~+u 	 _ 

recta, mas sans plus La communication avec 	 tÿ5 
les perso finages de rencontre, très limitée, est 

~', basée su un sSStème d 	t clé . un person 	 ..; 
nage vous dR quelque ch - t ous devez entrer 	 ~" 	' ~•-• 	pLr 
e mot dans une 000 Iso ion sin mois après._  

Un système de bloc-notes garde en mémoire 
tots les dialogue= of vous pouvez ensuite fac-- - 
lement rechercher une information. Le pays est Si la repréaenlaHan des dm,sr jeux est 	 - 

	

r sdplue rades et de nombreuses villes 	aes proehe, UIHma VII enta sent 

q il vo f 1 'iter pour obtenir de I argent 	
11 ues an-deasns de son pilin. 

. M.1yré ne 1 nMUr el ses 
do roide 1erseignements 	 b gs tie nan e'Onle 	p 

~C7o arriv memen rb H 's.'. 	y 	_.I 
n' 	 pas d eHÎeo 

glua bnae' plus variE e! sarioni 	 '..-. 
TESTE SUR 	 ehsple up profond, Uleima VII /ois roof 	j 

O 	' PC 	 jImi°âme meme,p
fyan:..® MCS

The
anfro, 	~/ 

PC 486 DX 33, 	(R e Pe ml 	 5~~t e an 	
pe, nomme 

8 Mo, avec rode 	An 	utre 	 n g en Cegend, pni 	 j_X 

SVGA of sannd 	pip a 	 /onsNemorene aorrenemenf sur des 

Blaster Pre.. . 	~. 	o eeef'uf!j. 	ehines /.nies (wnfrairem®n!  
ŸNimn qe :J, g ole fions/ n®ffemenf 	 J•} 

- 	 mf.— qne Magie Candle 111. 	 _. 
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 MBL 	AJOUT
LQUES GRAPHISMES VGA 

L FIT 
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a 	 r 	 rai 	I 

3 	•. 	 _ 	1 	 Le s c 	i ~~ s 
_ 	~ 	7 : 	t 	 ~ 	 es roan dea raalmu a rc .. 

Ÿt 

Les premiers pas dans Magic Ca 
• M 	I 	 ~~ 	 L tl PI 	d 9 Pe fI E 

Candle III  et leje9 tlBhen[toN coup tres le . 

v.,:~ 	 I 	 n„¢, 	 /O 	L M medutl 	I 	a~sparle 
S 	 Ja; 	 ufgyqµqp 	tl 	iesgres„_, 

~~ 	 etl mus oaux. 

,.Le xP OS nna 	burls seotas 	dcWes... 

,t AP d a ,z braiommen ré 	I d us 	La m,ne Al, h 
j.tH'~ 	 Quen res d M g c Condle 	dPemande d 11 	 d 	f 

(o 	z d[adIeu e r c 	s e oa 	roche a pro e d 	u 
d es éPisod ) 	r oeà 	Ce[te sig e 	Parme[ d âdFiFc,ei 	 -' 

F 	P 	d 	uelles 	 les 9oe19ues 	h II . 	a 	du leu. 

Dr eeea~c ~~ci 	~ c~au ~ ea ~eevra're 

0s9 

	 me L tl 	 tl Iia 

nyayves 

v debut 	,ment roumNre dnns lo 	PI s'osa eo jo,: a•9P P 	c. 9P19 	 •..L 
a —tore ui se recale de aurcmit 	runose d se omme ncouua C•eae un 	 /O 	nest q e Pe 	 n 
rad 1 four e9 un sro9ne de monsnes 	ms o mw nt el a se,u erèa utile dnna 	

reg ids, au ndortn em M ôna ue Pôorrat m ~~ 	 9 maü un lean¢ orc surv,en[ 	 t 

j `.:. 	

MATERREL HEC ~. a— 	
Nwm. 

PC bus modèles (386 eu A een 111é) 
Mémelre roq Ise . 640 Ke. MémRfre XMS ,eRRRE.,R. l l 
Modes graphiques : VGA / MCGA C R 	neres : AdLibr Seund 	 7 
Blaster of dourp uf7bles. Confr6lo 1 f 	f demis. 
Média : Irois diaquetiec 3°1~J ltisblldNen sur disque dur : 	 N p4 

b1lgafelre /30 m/nates enV:ron) 	 -  
Espare requis : 5 Mo. Jeu of manuol en anglais. Pas de profeafien. 	 1,. 
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CIVILIZATIONr 
*. 

R 
	TESTE PAR JACQUES HARBONN 

1ie
e 

de, 	, 

Non l'Atari ST 	- - 
n'est pas 

i., 	mort! 	
^ s P^sae e; ;. 

L'adaptation 
sur cette 
machine de 
l'un des plus 

 

grands jeux de 
stratégie de 
tous les temps 
suffit à le 
prouver. Quoi 
de plus 
gratifiant que de faire 
évoluer son peuple de 
l'âge des cavernes à celui 
de la conquête spatiale 
Merci, Mr. Sid Meier de 
nous avoir fait ce chef. 
d'oeuvre. 

0
ne présente plue etnefzaHan, 3 

le programme vedette de Sia 
Meier (auteur aussi de ('excel ~+ 
lent Railroad Tycoon). II avait 
dilleurs tuer Tilt ddOrnoer --. 	_ 
­u PC. II sups de guider un 

peuple pour lu escrocécueils du ddfiole eh 	sr dec rGs-ation. Vous 

pourrez choisir le niveau de difficulté et les peuples en escroc 
Au dé  brrr. votre pop latior ne comporte que quelques pauvres nomades, 
guère mieux lotis que des hommes des me et Un co n de plaine près d un 

point d 	et de ressoaroes aNmantar ras suffira à leur bonheur. Mais la 
je ref euteire a ses avantages et ses inconvéslerfs. litaut protéger les 

eus users ontre les attaques des barbares qui rodent et explorer les alei 
3 tours pour tüe: parti des ressources naturelles. A mesure que votre ville 

tuft et embellit, vous allez être confronté a de nouveaux sroblêmes. Ii vous 

faudra créer des unités de avâlsAa et de fantassins pour mleax Ie protéger, 
.. 	construire des défense,. etc. 

La maïzrise du savoir est en,ttaiei et conduit souvent à des decou- 

vertes de premiere importance dans des domaines extrêmement 

cartes: lac d l'e et t e. le ruera➢ du bronze, etc. Chaque de used ouvre 
on tour des horizons nouveaux- Au fur et hr crue  de la pogression, 

l'évenbi des choix s eta sd, rendant plus dlffl,,le la prise de dé sloe. Le but 
ultime est bien sûr d amener votre civilisatiocale  pointe de te technologie 

modems, mais aussi, surtout, d'anéantir fetes r 	ivilisaHOns- 
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CIVILIZATION 

STDIFFICILE DE FAIRE PLUS 
PASSIONNANT. ON A 

VRAIMENT ENVIE DE PRENDRE 
SON PEUPLE SOUS 5®N AILE 
POUR LE FAIRE PROGRESSER. 
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appreçier 	 um boum 

vous 
e vo 
	 .ap_„ <,a,.-.ëF. 

me 
mvnnes 	e 

IRON C 

o-oL~~a a csac a 	1, 
wnsedl 	 -  

4L 
excellente ais 	 =- T 

o
us pouvez 	 1-„ffi . _ 
ch v de 	 I Ç 	r, 	 . 

ngirt lar 	 ~ 	 - 
vore[ete 

Civilisa 	e,E 
diapen1

ble
61e snr PC, 

A.iga eE AEari ST. 

TESTE SUR 

AMrI St/SIT 
Mémoire requise, 1 Me 
Cenhele : 0l00ie1 of 

MATERIEL 
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Md,Ii., 4 diagwNe0 
3"I/2 DD double fore: 
h,otolloH.o di  

fr.00mmoodéoj;dur. 
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Jee en algMia 
Manne) en Eran/a1a 
Prof000i0B 
par manuel. 
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6 	Il 
D 	d por  tH rt 	i 

r ii 

1 	D 	 1 	p t bl 	 tl f 	1 	d b y 	 d 	tl 	i 
dro 	A 	c 	r. V 	 e 6uule- 

é 
robot en 	e1  un ta k sur la plate forme âas 

6 	1 	h 	 aellen 	8 
i 	 les boules 	s t qu 	ne oou sAua 

mte rmedr rre use 	r nrueuu au .corps n [noue 	baro leu 
ores . Bnsez la ur[re d un seul trr Avant de 	'. 

— 	—-- 

	

-lancer dans ce mueau, retournez en 	'. 
po rsn 	9urder notre positron 	'. 

20 
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Èu L 
Voici la suite des plans de Flashback... Encore un 
niveau commenté pour ce retour sur Terre. Pour la 

410 
suite, à vous de jouer! Puisque la version PC de 
Flashback est encore toute récente et que nous ne 
voulons pas déflorer l'intérêt de cette fabuleuse 
partie, écrivez nous pour décider du contenu du di 
prochain MIB concernant Flashback: les derniers alèze ce MIB... 
plans ou de simples explications textuelles pour la La suite de Flashback, 
fin de cette soluce ? En attendant, bon courage! les plans dUnderworld 2 

et un VRAC à faire fré- 
mir tous les orcs de la 
galaxie ! Merci à tous 
pour vos très nombreux 
messages. N'hésitez pas 
à nous signaler les 
solutions complètes que 
vous aimeriez voir dans 
cette rubrique, avec ou 
sans plans. En atten- 
dant, je vous laisse 
dévorer ces quelques- 

Ç pages explosives 

"f 

4Li 



e 1~`1 	art 

rvaon 	ar le. Platas-far 	e Ela Port 	 r ee 	~a el f déc 	n (a) a 
dlds 	 na :ol 	 n 	 .. »ofir~a aeem 	e. ~o 

	

ssmie do Iée~ r_nnrar Iexplos 	lade 	n~orc 	re t,ouotier. 6nfiin. 	r yna+meat ~- 	 re 	 .an 	 e 
dra~te a[ le canon se ta,t II snffct alors d acnaaner 1 	 mpe 	 - r, 
Cela 	ale des 	e eur 4ae 	une 	[ré Pius loin. 	 =1~~ ~• 	 ~ n 	lori 

Va- 	odd dans le .1- de la 	r ! o 	t 	i yY.o 	 olu, Lo 	 ar In 
fle— 	enlos 	s les s de 1ûn de 	 Sau ?Loin de lô.. Un de té9ratevr mobile —.1 de fai 
.so app itk,,n. li uo p ..I , H faut counr, caunr, coaasr. 



p 	 1-' 

Lt.A4.L LLQ L: L•.~: 'L'l'LL 

Vous esrniadez erre paroi et 
tombez dans le pige... Mais 

Aprè 	ù bunt de deu .—, 	V 	-lci ur Iu 'lute- 
affron 	 form 	re 	 La 	nt de 

S, t€ le 	 Act 	z Irie 	 r. 11 suffit aI.- de 
butas¢ 	 rr le o ond. Eus 	, il 	 n nau 
fuu 	uubon moment.  

bl 	
Difficile, 	 n d'atteindre 	 utlliser la clef sur /a. 

m 	ryossie . 	 Îa 

11 faut 	
p ( 

,, obsoluru 	sauter cette 	,p 	 . Lea de 	egruteurs qui y 	avent sont 
redoutables 	s loi 	 erdre.. Détrvrs la ez- la orte s ouvre) of baissez vous 
pur jnire unelrop!ade ee jroncnir lu fin desre tc6I¢avt B,,,.,! 123 



UN'IE"WO, RLD~ II . Li 
'.--underworld 11, The Labyrinth of worlds comporte neuf mondes représentant des 

C
'dizaines de niveaux. Ce n'est donc pas une mince affaire que de vous en proposer 
les plans commentés, comme je le fais ici. Mais que ne ferais je pas pour mes 
petits lecteurs ? Il ne s'agit pas d'une solution "point par point», mais d'une aide 
de jeu qui vous permettra de progresser régulièrement. Prêt ? Partez ! 

~"" 	 I C 	1 vus permetd accéder en p H-r ra s 

L,, ch b 	E. S 	 d 	6,,,,,, @bj,t 	 d 	1 ers Le premier est ferme par une p 
ind's 	bl th ,fl 	 d 	e Une 	 d 	et en bas du second vous vous tr uve 
ported ne ,,,es au 	lot qui fmt 1 our du rhoten . 	 blaq p,,,,, gr1Ilz 

	

~i~ ~ ~ PV1!'' Ï 	lip°, 1 	~ f ~~i 	Dons In b~uFOmEque une o e 

	

III ~ ~ ~ I I ^ ~~ ~ i 	I ~ 	 ochea, vous @tes [iliporté dans 

le laborofoire de Ny-1. Des potions 
Cette porte pe [ 	 et des runes y sont mchéss_. 

unre ..... 
odors 

D
re. 

'écM1elleVOUS 	 Le eoleur du niveau 3 sew 
permet d'accéder 	 enferme ,i. Venez lui acheter 

u nfueau S du 	 des pick locks et apprendre 

cbdteuu. 	 s [echn q s... 

- 	 Pou 	rendre a ombuttre, 
Les 	emen[s de 	 Somu vus sero d'u 
Lord Br tish ne présentent 	 gronde aide. 

i"i'i!  
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Lffff&&LE IN A Utf&L 
h€di€€tq€iq€ 

gdtCtt€.,th.,€. 	@bfrR 

d€*S 
dïfféflt& ,bjtb 

btuq,,u, liu,,u,quuu t,,uut qui,  u b,,, 
,thuudu,hditt,p,,ut 

,upp tu,,, 	tutu,, d'u,pu.uu,u. Si 

U,,€ gSii€f€,,,,é€, ds 	Ii bgii 	frai d€ 
ii, iii diiiii pu, .-ed- d lu du,,.,,, 

suid.,,,, 

Lu .,,uytu lu tdu,t,upltd',quu,d.,,tu 
,i,uuud: tut,,,, u,, u,ilttu diii 

Ou,,,, gubullu, p&btu,, 
pui,uftquuu flubttu,,i u.,, pieu.,,. 
C'i't 'u, tt upuu,t,,uti, di 

d'uuuuu,,tt, qutiqut, puitsut, 
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Lgff&&g IN * 90111-9  

gidt 

pñé NytW. H 	ftHit€ 1€ 

NytW. E 

d. 

p 	p d 	p,bl€,€ L& £h€ 

	

j? 	t 
tp1d,ttt,t. p*.Mq,,jt &ttfflt 	tt,,tt 

d,, ­-t,,, Hf t d. tibé?€t H t,,,,!1 p,t, q,,€t,h 

,,élfr,hi,  qt,,, ,,,»,b,,t!,,,,, ,,f t, dip! 	t! 	t,,, ,,t,it,,,t, 

b,,,,t tt,t, frt,ttt, 	40,,. j€ ,ttt,s W,1. tt?t&tttttttt€t. SttiH 
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!L'L 8 9 f ASON IN A UYI 

M M€ d€€  

1€ 	d6€t,é€€€€tig€t q€lq€€s gbj6 gt qggJqgg€€,6... 	 €UP,€ d€f€€g€€€€, p6€ p 	6. T€.j€€, pIg&  6€tI 

As ggilg, gggfgs,€g.s g,gs 'lis g, 5,51 p,,  gg,,,sifs. ,,,sig ,s,,,,fl, 

Is g ,gIi6sgp,IAghgI,g,gÙgpgssgg, p555 Is,i,,g,, 3. 
I/gig! i€,I€€,€p€i,gIp,l. AiI€5 p,€l€, ,,, g!.,f g,g, It,,,,dgg-lgi I clefs 

6,,,,,,i,,, g,!, P,.spg,,.,tt€, ph,I,,d 1, 
	

V,,,, —fi. I, d,,,,,, I/sf,!,, g,, gg,,!t gig,,,,'. 11 
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MESSAGES EN VRAC 
GUILLAUME 

Ye d quelqû un qui puisse m aider dans le vieux 
et pourtant très prenant Dungeon Master? Je 

suis bloque eu niveau 2, à la pone en bois où l'on 

dolt combattre un crieur- J'ai cherché dans tout 

le niveau, mais pas de clé allant pour cette fichue 

e! 
Maintenant pour Lad' rr . dans Parqua A0ack, 

il faut se placer à une certaine distance du crane 

pour que l'araignée s'enfuit. Absentôt sari' 

MIB!! 

KRIEG 
Pour un Terrien Désespéré dans the 5hurtqrey_ 

il faut tuer la femme avec les tessons, prendre son 

c et l'ouvrir, donner les 300 francs à l'agent 

pour ou il s'en aille... Avec la carte, ouvre la 

porte de la cabane- A l'intérieur. parmi d'autres 
choses intéressantes, tu coucou pied de biche 

us le charbon. Utilise terur le coffre de la coi-

turc bordeaux- Dedans il y a un pneu. prend-le et 

utilise 1, sur le pneu crevé._ Pour le "rhum bc', tu 
le trouveres plus loin dans l'avent,,,. 
Quant 0m t  toujours dans the Shortgrey, je 
sois bloque chez Samantha: j'ai trouvé uu coffre 

et un cochon. J'ai un bon pour le Mac Do, une 

guitare, un bout de papier, un couteau, le "skou-

ric". Aidez moi, je roser prie ii 

W 
Solution, peut-titre tardive, pour Prince of Persia, 
sue Atari 520 STE... Lorsque vous vous trouvez 
curs au 12 st quit vous reste peu an temps 

pour rejoindre votre belle, voici commentarry 

mer ter vos chances: éditer le fichier prince.sav 
rrespondant ounces 12 que vous avez stocké 

st modifier ce que vous trouvez à In première 
ligne par: E6 62 Cela donor temps de 26 

tintes, temps largement rut isant pour com-

battre le grand vizir et vivre de grands moments 

avec sa belle. 

ers Ie soufflet et ravivera le feu. Tu iras, à 

1 aide de Fingnus, vers le forgeron qui te remet-

tra laclé. Prends aussi l'enclumes 
4 Retournes cetr les gardes et utilises la clé dans 
le placard- Les deux personnages à tour de rôle 
prendront leur scaphandre eu cliquant ai cep 

card' 
S Va ensuite vers le monstre et jettes l'enclume 
cur Schwarzy à qui tu dois avoir mis le palan et 
fais peur avec la mlchoire. II le—à le couvercle 
puis tu emmèneras fingus et Winkle dans le puits 

ec leur scaphandre. 
Bonne chance pour la sute... 

s 
Une question au sujet de Captive. Je suis blo-

que à to fin do premier niveau : on me dit `put 
the planet-robe iode holannap"... Pouvez vous 
ni'aider sep merci. Amitiés. 

fN®Y 3000 
Je cherche comment prendre le cafard dans la 
salle du trône de Gob uns 2 Merci à tous et 
longue is à Message In the Bottle! 

Pour Sax Ibis, sache que Robin Hood ne se ter-

ne pas comme ça: il faut que la ligne vilain 
héros soit à plus de la moitié. Après tues mus les 
gardes et pénètres en moine dans le château 
puis tues le shérif. Pour vivre une autre fiu, il 
faut que tu aies séduit Marianne. 
Mes questions: dans Shortgrey, comment peué-
trcr au labo? Un flic me l'interdit? A quoi sert le 
stand de tir? Comment ouvrir la plaque d'égout? 

Comment acheter un ballon au vendeur? Pitié 
répondez! Merci d'avance. 

THE SOLUTIONNEU1 
Dans Wizkid, au quatrième niveau, dans l'arbre, 
échangez vos objet, sur la table de gauche jusqu'à 
ce qu'il prenne et boive le coca endormissent 

du premier IeveI Ensuite, prenez le m,uedrurgc 
et ualisez la pelle surie milieu dab grotte. 

Je ne sais pas si ma version marche mai mais, au 

cinquième level, impossible den môme eu mode 

'corps'- Les ennemis ne font pas perdre déner-
gie. Dites-le moi rapidement sinon in garantie 
em périmée. Sinon comment aller du level cinq 

au sue? Merci d'avance! Tub ave t à biertotl 

Salut à tous les sites du Sénégal. 
Comme Gil-GaIad et malgré la solution de Eye of 
the Beholder II offert par Tran et Crcgouia dans 
le n'103 de Tilt, je suis coincé au troisième étage 
de la tour 2. Après avoir récupéré le 'shell hep 

n 1 au niveau du télétransporteur 'TZ" et 
l'avoir introduite en "2° dans la serrure corres 

pondante, (au niveau de le porte en verre inter-
disant to montée au quatrième étage), je n onive 
pas à me téIérmmspoxtox en "3" afin de tuer 
quelques gardes et récupérer la "crystal key'. 
Dans la salle aux trois dalles qui communique 
accru 	où se trouve le télétransporteur "Ti', 
des inscripcons sont gravées sur les murs nord et 
sud; respectivement `guards and wards.. " et 
"short out..:'. Ont-elles une signification parti-
culiére? Faut-il faire quelque chose avant dares- 

den les té étronsporteurs 'Ti" et "T3". 
Please, I need somebody help-.. (en espérant 
n être pas victime d'un vilain bug). J'en profite 
pour remercier les soluee-men de Eye of the 
Beholder I, de King Quest Vet VI ainsi que Tilt 
pour an génial Message Ina Bottle. 

Saint à tous, je suis nouveau sur le MIGB et je 
voudrais d'abord vous demander de so aider à 

tout prix. or je patauge dans Elite sur Amiga. 
Figurez-vous que ai déjà plus de 300 000 points 
et je me suis baladé dans toutes les galaxies. Je 

regorge de fric, moisie revois toujours pas las 
s' dont tous le monde parle et qui me 

font ever! Alors, s'il vous plait, aidez moi vite, je 
deviens fou 

l  Je vais quand ml va vous filer des astuces en 

retour... Voici ma participation pour Deuteros 
quand un de vos coissaouo devient pirate, et go il 
vienr vous voler des marchandises, ne le dahu, 
,.a pas. ne le faite pas prisonnier ! Du moins 
pas dans an premier temps... ' 
Sachez que vous pouvez toujours accéder à son 
tableau de bord. Alors, utftisee te, donnez lui la 
direction de chaque planète inexplorée ou de 

celle qui ont à votre connaissance des méta-
noides.Quand le vaisseau est en orbite, faites le 
atterrir. Vous verrez alors apparaître Picone 
"panic' (autodestruction), actionnez ceDe'ci après 
ovoirrelost le plein de fuel, puis redécollez, la 
base explose ! 
Continuez comme ça pour chaque base, c'est 
uve manière vachement cool pour profiter des 

pirates et utiliser moins (pas) de drones et donc 
ns de matériaux. 

Attention, je ne suis pas sûr que votre pirate 
puisse Plaidons l'autre galaxie (car je ne m'en 
nournent plus). Alors, faites sauter toutes vos 
bases dans cette galaxie là, et lessee-le dresser 
son plan tout seul! Salut et à bientôt. 

THIERRY 
Chers avatars, help me please, je suis bloque 

dans trois des niveaux d'Ultima VII. 
Comment réveiller Penumbra, que faut-il opii-
ser? Des fleurs peut être... quelle est la procé-
dure? 
Sur Ambrosia, il y a une 'lea l'intérieur d'un lac, 

ovo ne tour ferme magiquement. Le sort ne 

fonctionne pas, alors si vous avez un tuyau... 

Comment détruire le Tetrahedon on nord de 

Moonglow, sur une Ile? 
Port entrer dans le repave de crochet, pas besoin 
de dés, passez par l'autel de la confrérie, dynes 

passage secret derrière qui relie tout. Voilà, c'est 
tout! A bientôt. 

NICOP 
Berard, dans Gobi' s2 pour prendre ce que tu 
appelles 'le morceau de ferai lte' , suis mes 
tinette- 

1- D'abord, va chez les gardes (personnages 

verts avec la bouche pleine de dents). Emmènes 

l'un de tes personnayens r letoit II utilisera la 

mayonnaise là où il est tombé- 
2- Winkle tau vers Gromelon. Fin gus sur le toit. 

II tombera sur le mayonnaise qui éclaboussera 

lofigure de Gromelon_ Celui ci essayeur en gain 

de l'éviter en se protégeant avec la mason. 

Winkle prendra alors l'épée. 
3 Apportes l'épée au forgeron. Si tu lui a donné 

l'empreinte datas mure du placard, il pus 
l'épée sur les braises qu'il faudra raviver Pour cela 

i Winkle utilisera le tabouret sur le garde du milieu 

pendant que Lupus sagrippera à la lance. ll atter- 

130 



ZLLff§jo&f u * •efYI€ 
NORMALYN 

Pour ceux qui cherche des vies illimitées dans 

Nicky Boom, voici le code qui vcurl s donnera 

et qui vous fera partir du début do jeu Celuici est 

TRONIX. Voila, maintenant vous pouvez mou-

dr tranquille at allez tuer la salure qui, elle, n'a 

pas votre immortalité et enfin libérer votre grand-

père. Bonne chasse à tous. 

Maintenant pour MST qui e des difficultés dans 

les Voyager dans le Temps. Après avoir tué les 

moustques . va tout droit, tu verras or turc' 

briller. Examine l'éclat et vue gauche, an petit 

arbre, utilise la corde ourla branche et prends les 

vêtements. Marche jusqu'aux poules puis à 
gauche et tu atteindras un passage. Va à l'arbre 
et actionnesle. Prends les pièces, tote servira 

plus tard. Va à l'auberge et donnes les pièces 

eu tavemier. Une fois sort, va près du garde et 
utilises le pendentif suri r. Après discussion avec 
Tonin, es au lac, utiirses le sac ridelac, puis vite 

à gauche puis en bas. Dirige toi ensuite vers 

le loup at "sac sur loup'. Jolt coup I Revleru vers 
le château et prends la lance du garde. Va à la 
clairière (où tu as trouve des sous). Utilises la 
lance sur la soutane puis prends ln et va au 
monestere, là où tu as tué le loup, at ouvres la 
porte. Marches bien dans le crée   sens que les 

Bon je te laisse découvrir le reste. Bonne chance 

et salut. 

BAT 2 
Help! je suis bloque dans Ishan... Comment dot -
n sy prendre pour tuer le géant dans le donjon 

de Rhudgast et récupérer le fiole magique ? 
Même question pour le chevalier en armure en 
'fer blanc", cette fois pour récupérer son  casque  
de vision. Merci à tous. 

LE TILTEUR GENIAL 
Salut à tous les tiltés! Pour Nr up, voilà la solu-
tion du stage 21 de Gebliins: 11 faut que le magi-

en utilise ses pouvoirs sur le patte de l'oiseau qui 
retrouva à côté d'un caillou. Ensuite l'autre nu -
lise le lance-pierre sur le haut du fil, ilies  
at possède donc une corde. 1l doit utiliser celle G 
sus les os crochus sur la droite de l'oiseau. 
Ensuite, il resale sac vide au fendu droite prés 
du dauphin. Après rio ilise le lance-pierre sur le 
sorcier. Peu après, le magicien utilise our pouvoir 
surie le sorcier transformé en oiseau. Puis le goes 
afar grimpe à la corde et frappe le sorcier qui 
est transformé en tortue. Celui qui a le lance-
plette l'utilise sur son ami pnsonnier, puis l va se 
mettre près du sac. Le magicien utilise sa magie 
sur la grosse araignée qui tombe dans le sac. 
Pour gagner Il suffit de montrer le sac (utilisez le 
poing). 
La solution d'Emmanuelle serait aussi la bleeoe-
nuel Meret d'avance! 

YVES 
Salut à tous! Je lance nu appel plus que des es 
pépé à propos du jeu génial pu est Gao eros 
Malgré tous les conseils de certain lecteur pour ce 

jeu, je n'arrive toujours pas à me detarrasser 
des métheaoides dans le système solaire, car 
dès la (rad la guerre, ils continuent sans arrèt à 
cc attaquer. J'artve certes à me défendre pendant 
5 ou 6 ans mais après mes réserves sont vides. 
Alors, n'ayant plus assez de drones, toutes mes 
installations se font détruire. Je tris arrivé à 
construire des drones "S° et à enfin me rendre 
our 	autre système mais ça ne change ilev 
pourrie système solaire. Alors ('aimerais savoir si 
les méthandides arrêtent un jour d'attaquer les 
hases du syrieme solaire- Jul essayé SHIFT+C 
mals osla ne donne pas accès aux drones illimi-
tés ou aux matériaux si importants dans la 
construction de machine. Comment faire ? 
ueuvioiSriPru'VP une solution efficace pour ce jeu, et 
pourquoi pas une solution complète! Je vous en 
supplie aidez-mol. con' vraiment envie de voir 
la suite de ce jeu. Merci d'avance et obientôt... 

Je leave oc `au secours" aux détectives du MIB. 
J'ai hérite d'un jeu anàen, sur PC, qui se nomme 
Meurtres en Serte. Dans ce jeu, je ne comprends 
pas ce que dit l'ectoplasme- D'autre part, je ne 
ois pas où trouver la combinatson del malle 

dans Ille d'Elac. Merci à tous use à bientôt. 

Bonjour. J'aimerais s'il vous plait que l'on me 
donne nonoup de main dans Castel Master car 
je cale lamentablement. J'ai trouvé sept clés et 
huit per tide, et là, plus rien... Dur, dur! de spore 
qu'un lecteur pourra m'aider. D'avance merci. 

Bonjour ! Mon pias gros problème est le sui-
vant. Dans Laura Bow, the Dagger o£..., je suis 
bloqué à l'acte 5, lorsque Laura doit répondre à 

deux questions, le première étant : quelle est la 
pièce que vous quittez torte sortir? Pourriez 
couse olderO Sincères salutations à tous. 

PHIL ROBIN 
Sur Amiga, dans le jeu Robin Hood, quelles sont 
les actions à faire pour terminer ce jeu? 

Quelqù un peut ri ire den,  please!! 

Au secours, Je suis bloqué dans Legend of Kymn-
dia. Cela fait un mois que essaye de passer le 
civ au trois. Expliquez-moi comment créer de 
la lumière dans les grottes et également cor 

me passer sur l'autre rive on gouffre... Et 
pourquoi pas la solution complète do jeu avant 

que je "pète un plomb '. Mer id 000rca 

COMMENT FAIRE POUR 
AVOIR DE L'ARGENTA 
VOLONTÉ... DANS THE 

MANAGER SUR PC? 

OLDENBERG 

Dans The Manager sur PC, comment peut-on 

faire pour avoir del'argent e volonté? Merci. 

DArA 
Salut tout le monda! 1! Tout d'abord, de l'aide 
pour N1cop, au niveau 21 de gobbles (Dugs = 
technicien - t, Asgard = guemer = g, Ignatus 
magicien = m). 

Niveau 2g: 
t: utilise le lance-pierre ourla grappe de bananes 
g: tape levier en haut à droite Fais monter tous 
les goblins our le poisson... et voilà. Puisqù on y 

esf, le niveau 22: Niveau 22 
an fais un sort sur la patte de l'oiseau loplus à 
gauche. 
t montes sur le bec de I oiseau. utilise le lance- 

sur le ronde, descends, prends ta corde, 00 
lise la sur le crocher (griffe) en haut à droite at uP 
lise rioance pierre sur le servir 
m: fais oc sort snale monstre qui tient t 
g: montes le long de la corde, tape dans le 

oestre qui tient m 
t: prends le sac vide, le mettre en dessous de g 
m: fais r sort sur le mons se qui tient g 
t: prends rapidement le sac, et utilise le (sur 
n Importe quni)... 
et revoilà é 	n fixe avec le titre, tapez alors: 
the perfect kiss (munitions Infinies), ou pendant 
le jeu: its not all welking (tous les niveaux e ces-

sibles), ou bien encore (toujours pendant le jeu): 
oulpsychedellce (confins infinies)-_ Auentson, 

ces codes sont à utiliser séparément 
Pour Gaète, G. qui lutte dans Robocod: tape, 
pendant l' intro: the little mermaid (avec les 
espaces). Ensuite, pendant le jeu, tu pourras 
faire; M02 pour aller au monde 2, M03 pour le 
monde 3, etc-_ jusqu'à M50... Si tu tape la 

toucha ccts e.  tu sera invincible, Pte feras eppa-
ruiO l'avion, F te donneras des ailes et X te pla- 

à gate ae la sortie_ Eon jeuI!' 
Quelques codes pour then breed 92: 
Deck 2 -> XXDFA 
Deck 4 -> RTHAA 
Deck 6 -> LAEEA 
Deck S -> UYTTA 
Pour utiliser un code, se -natter à l'inten sys-
tem, aller dans "mission objective", et le taper. Si 
'est bon. un bruit d'adieu se fait entendre Son

tir de l'intex, et c'est parti..- 

Zo 
Dans Eplc, comment récolter le fuel, et surtout 

par quoi est-il représenté dans cet univers 3D? 

Pour vous aider en retour: 
Pour Cédric, dans Moktar le code de l'étape huit 
est 3155. 
Pour the Great You dans Xenon 11: lorsque tu 
choisis ton écran, au lieu de aai der avec ENTER, 
appuie our F7 Ensuite. pendant le jeu, appuie 
plusieurs fois out I, jusqù à être invincible. A plus 
ser le me sage. 

MAX 
Pour le Tilteur génial, dans Loom, tu ne passe-
vas la tornade qu'en utilisant le sort inverse de L 
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celui que t'apprend l'ouragan, à avoir 'allu- SCHIFT. Vous récupérerez ainsi tous vos points 

r or". Mais si tu ne possèdes pas une version 	de vie ainsi que toutes vos vies. Ceci n'est hélas 

originale, c'est normal que cela coince ici. La 	vuloble que dans les combats spatiaux. Salut! 

solute complête est parue Tilt 90 page 113. 
Rnnso rhanro 
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SCREETCH 
Voici les solutes de certaines énigmes pour Inca: 
Purl temple avec les quatre colonnes de pre-
mier), il fart cliquer autant de fois sur chaque 
flèche qu'il est indiqué sur le tissu vert. On as 

à chaque flèche on fil du tissu. La flèche de 

gauche correspond su premier fil, celle du haut 
au deouneme. etc... On clique en fait our la flèche 
autant de fois qu'il goder cods  sur le fil. 
Pour les ancêtres. il faut créer la vie en créant 
rieu erfs, n bleu et un rouge, et Co vidant 
dessus le pot que vous aurez fait appas iSo en di-
monl ret  sol. 
Poor ceux qui sont enfermés dans la cale, je 

signale qu'il faut mettre le leu eu tonneau. Pour 
cela, fabriquez un pétard avec l'étiquette et uu 
peu de poudre. Envoyez le bouchon sur le rat, qui 

so n rera un 
 

se qui vous permettre grâce 
u ray n desoleil que l'on obtient en tirant deux 

fois sur la drain de faire exploser le tonneau. 
Pense, à reboucher letonneau au préalable. 
Pour eux qui sont bloqués devant la gargouille 
at Si. Pierre, II faut mettre un cierge devant 
lencensoir pour lallumer. et se dépêcher de 

piquer la tel de St. Pierre pouoc roi  le porte du 
paradis. Ensuite, poosoa à faire votre signe de 
croix dans le pièce su vante. 

Pour ouvrir la porte de la deuxième cité, faites 
tomber les boules en pr mort les soleils à gauche, 
puis presrez les plaques an diagonale (celle an 
haut à gauche avec celle en has à droite). Abs 

oeil de panthère ap paroi toc. oeil 

que vous vous empresserez de combler avec une 

balle. 
Pour ceux qui sont devant la lave, c est une 
énigme tris difficile. 11 faut prendre les tamis, 

puis bouger les moellons afin de dégager le rayon 

lumineux. Mettez alors les tumIs sur la scelle qui 
apparaît Votre tâche sera alors de reproduire les 

codes qu'émet le gros cristal, ce on e sect les 

ouleurs. Exemple: s'il asti 0go, cliquez le vu, 
let sur l'arc ce ciel. 
Pour ceux qui sont coinces devant les lunes, illaut 
faire bouger les lunes en les déplaçant comme 
quand on joue aux dames, si une lune passe sur 
l'autre, celle-ci disparaît. A fin, il ne doit vous 
rester gnune lune et elle dolt être sur la case la 
plus basse. II vous restera avoua provoquer une 

éclipse se soleil_ 
Pour cemauls 00 bloqués dans tocérémonie de 
l'inca, oilaut planter Ie bambou dons la terre, 
faire avantis les saisons, attendre l'hiver, cas-
er le bambou le mettre dans l'eau, poser le 

disque d'or dessus, il se transformera en canoe, 
et vous deviendrez l'inca. 
Enfin, pour ceux qui sont bloqués devant les 

trois vagues de vaisseaux successives, et je sais 
qu Il sont très nombreux (il c y a qu'à voir je 

ombre de questions à ce sujet sur le 3615 Tilt, 
ceuent servenr d'ailleurs (ma 

pas payé pour dire cela!)). 0 faut que 
appuyez en même temps sur CTRL ALT 

BLANKA 
Pour tous les fans de Jim Power sur Amiga, j'ai 

ns petite astuce. pour pouvoir changer d'armes 
quand vous voulez, il vous suffit d'appuyer sur les 

touches 1, 2,....10. Moi je cherche une astuce 

dans Street Fighter It sur Amiga 600. Comment 

jouer Ken contre Ken ou Guile contre Guile et 

ment jouer avce, l'un des quatre boss de 

fin7 Moral a tous. 

CORINNE 
Salut à toute l'équipe de Tilt, salut au MIB- Voilà, 

j'ai un gros problème avec Explora 3 qui me 

bloquo depuis pan-mai de temps. En effet, je 

ve pas à délivrer le fou de l'asile. J'ai tout 

ssayé, le rasoir, la scie à métaux, le diamant 

synthétique, rien à faire! Le rasoir coupe les liens 

rouges mais ne délivre pas pour autant le fou. En 

noes rer rwant d'ana cr000000 mes Interns 

saIutatfons.  

SUPER DEFI 
Pour Jeremy the Hook dans le jeu Harlequin, il 

faut que tu actionnes: 
3 interrupteurs dans le niveau the clock tower. 

4 interrupteurs dans le niveau the clockworks. 

2 Intenup0eurs dans le niveau the dream mile. 

Retour. au niveau the clockworks, va en haut 
du niveau, un passage sera 000e6 à rextr0m 
droite, tu pounas ainsi retourner à the clefs tower 

Va on haul de ['horloge, accroche looses l'aiguille 

et prends le cerf-volant. 
Des vies infinies pour Xenon 000k!  remplace ff 

ce ho 91 74 35 par 90 90 90 90 90 90 (utilise 
PC Te ds) 
A moi maintenant... Dans le super the Short- 
grey, c 	ent fait-on pour entrer dans le labo! II 

(onm score  est de 360) 

GREG 
Au secours, Hades et Huelva jr... Je suis coincé 
dans Black Crypt, au niveau du "soultaker". 
Celui-ci m'a laissé sa "soul key" mais elle ne 

fonctionne Pas sur la porte noire à l'entrée du 

ni cou l D'aude part, où se trouve les deux autres 
es pour les têtes de morts? J'ai unique-

ment trouvé celles qui se trouvent dans les longs 

coosd (en prenant la portos droite eu entrant 

dans le niveau). Comment faire disparaître to 

téleporteur en f531011 go un passage derrir  

qui, je suppose, mène en 18,910010 trouverai le 

troll of removc glyph".. 

Quand à ceux qui sont bloqués dans Shadow of 

the Beast 3, )e peux les aider ou lis veulent. 

Merci à tous, longue vie aux black decrypters et 
longue vie à tilt1 

hasard, je suis bloqué an premier niveau! Oui, vui, 
je sais qu'il faut détruire, cacher nu transformer 
les objets de couleur pourpre de manière à or que 
les "mutants" ne puissent plus les utiliser. Je 

ois qû il yen a 24. Mais jcocas  trouve pas 
tous à la fin du niveau lil m'en reste tool ors Sou 
6 qui restent inonnus..-1. Je ne peux donc pas 
ontinuer. 

Ma question: quels sont les objets à parodie, 
cocher ou détruise? 
Je m'impatiente et désire vite une réponse! Merci 

d'evanceH! Je compte sur vous) 

L'AVATAR DESESPERE 
Salut à tous les lecteurs du MIB! 

Va ci une super astuce pour Ultima 6: si vous 
voulez acquérir n'importe quel objet, niveau de 

magie et point de "strength", "dextcrity" etc... 
(jusqû au maximum de 90), parlez à Iola eta as  

lui (suivi de la touche entrée) spam, spam, sParu, 
humbug- Voici quelques "numéros d'objets' lot 

demande un numéro pour chaque objet): 
45 glus swoud (épée de verre) 

23 =casque magique 
16 =bouclier magique 
54 arc magique 

55=f1èches magiques 
Autre astuce, toujours dans Ultima 6, poop s 
lei aux gargouilles, il vous faut un parchemin 

(scroll) que vous fabrique Mollah (au lycaeum), et 

"the amulet of submission" (vous pouvez acqué-

s objets grâce à l'astuce, voire en haut). 11 

us faut aussi fabriquer une montgolfière dont 
le plan se trouve dans les donjons de lie de 
Yerfir' . 

Enfin, je furce un appel urgent à tous les avatars 

d'Ultima 7. Comment entrer dans le palais du sul-

tan sur l'île de SpehOan? 
Comment obtenir le caddelite sur l'oie 

roda Je promets urr i000sopansa (sous forme 
d'astuces etc...) à celui qui me répondra[ 

SYMOON MYSELF 
Saint le MIB! J'ai deux problèmsur les bras: le 
premier s'appelle Black Cryp 

os sur 
suis bloqué 

dans une grande salle contenant 130 	et 

une ass vaste pièce centrale à laquelle je 

o 	ve pas à accéder (il faut une clef que je ne 

trouve pas1l Cette salle se situe juste après avoir 

fini les niveaux de la méduse, des soultakers, le 

nivenc aquatique etc.. (Après le niveau violet"1. 

A q of sert le sort'store te flesh"? 
Pour finir, je voudrais demander à Olivier C. si 
l'on peut brancher le magnétoscope sur la TV 
dans Damoclès? 
Glashmo000 clrmsit des vies infinies pour Hun-

ter, mo u ici (pour Amiga): au block $ Cl. offset 

$ BO, il laut remplarer DO 6D 02 2A par 30 3C 
00 20, sans recalculer le checksum. 

Merci d'avance à tous ceux qui m'éclaireront! 

MAX 
Cher Guillaume, 

MAUD M.B. 	 impossible de te donner ici tontes les réponses 

Je possède the SImpsons, Ban VS the Space conc000act Croisière pour can Cadavre. La solace 

mutants sur Atari 1040 STE. Et comme per complète est parue Tilt 102. 
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LL7Lis6*of 019 A 
THE PRINCE BUFOON 	s cm e le type et passe dans la porte- Pour le niveau 3, 

Salut à tous les lecteurs! Voilà les solutions du premier 	le code est URTI. 
noeeu de GobNns 2 sur Atari ST: 	 A moi maintenant. Comment passe-ton le niveau 3 de 
Prendre la bouteille aux vieux avec F (tinges) pendant Last rima 3? 
que W (Winkle) tente de prendre le saucisson au notaire. 
Aller à la Fontaine et re nplir la bouteille avec W F 
déclenchant to Fontaine. W utilise la bouteille sur la 	 t b.t ~..a'e-1O11Jc- 

grereellle et Fs empare de upsierre et la lance sur le 	Dans Lshar, que taut il faire pour passer le monstre qui 
mécanisme (à droite du toit de la maison). W monte sur possède dnoe fléaux? Se trouve-t-11 sur le deuxiéme 
le toit et va dans to cheminée pendant que F tend les 	perte nord est? 
échelons de l'échelle. Faire ender sod personnages 
dans la maison Pendant que W marche sur la queue 

du monstre, F prend les allumettes posées dans la 
gueule du monstre. Fi 0 utilise sur la thétér, et y verse 
on peu d'eau Après gee vapeur ait décollée 1 atfiehe, 
utiliser F sur la théière et s'emparer de la clé, qû 11 va uü 
lise, sur le wucou F reine lori et W utilise la pierre 
ur lace qui sort. A la Fontaine, utiliser le clé du cou-
ou dans le miser et prendre leer Chez le géant. 

utiliser W sur le poule et F utilise le saucisson or le 
tende la poule. Prendre loeuf- Faire passer W vers le 
géant pendant que F occupe le chien en utilisant le 
se 	on dans le trou. Utiliser W dans In tronc d'arbre. 
Les faire remonter chez le géant F utilise sutllumettes 

ne bois, met l'oeut sur le Feu et darne In saucis-
n. la bouteille et le vin du géant. Vous pouvez passer! 

Quant à oi, je n'arrive pas a adraper le ballon sur 
l'arbre de Tom; un entant me le prend tee cor Et 
connert sortir dosêve? J'ai tous les objets et même 
l'air Aidee-m.i, merci! 

OLIVIER 
Atour les possesseurs d'Amsto d CPC 6128, aidezinoi 
sop, je craque! Dans Stam 2, comment faire exploser 
la grillcd s  égouts, que dire aux gardes pour qu Is me 
laissent pass er? Que dire u garde qui e demande 
"qui saler et que fait Inchat? Dans le Passager du 
Temps comment arrêter l'alarme et débloquer les 
portes? Quels sont les codes de Guérilla War? Que 
taut-il faire dans Eden Blues? Dans Sorcery +, yin-t-il un 
moyen d'aller directement dans la deuxième partie? 
Dans Jewels of Babylon. comment aller sur 1lié? 
bancs qu'un peat trac à avouer. dans Batman, perdant 
In jeu. appuyer simultanément sur les touches E, D, 
2, 0, 9 et vous passerez au niveau suivant (attention_ 
touche valable en QWERTY). Merci à tous et à très 
bientôt! 

OLIVIER 
Hello tilt! Voici une méga astuce dans le jeu X Wing sur 
PC"! Dés que vous êtes à bord du X Wing ou autres. 
appuces r ESC et vous aurez alors le possI6i11té 
d'avoir votre shield is l'Infini ainsi que les armes. Vous 
pourrez ainsi annuler l'effet destructeur des collisions 
(cec 'est pas prècisé dans la notice). Bonne chance, 
et longue vie au MIB! 

CLOCHARD 
En réponse à XJ220 dans Last Ninja 3. Pour des-
cendre de la ronde, utilise Is corde puis descends grace 
our arbre dans le tableau es il y a un précipice. Pour 
passer la rivière, il faut faire peur à la grenouille dans les 
tableaux precedents, ce qui libère In nénuphar. II ne 
In reste plus en à sauter dessus lorsgs il passe dans la 
sisnern et de ressauter sur le nénuphar d'en face. Prends 
le parchemin et refais ce chemin en sens inverse, mes- 

Pour Amiga..nuor qui est hie é dans Legend ci 
Kyralldi. je ne sais pas ce que tu appelles le "joyau 
jaune'. Si c'est In premier pouvoir magique, cherche 
dans la foret la noix, la pomme de pin et un gland or 

mets les dans le trou de la "ria, •ere de bossmort°. Si 
'est la gemme jaune, retourne au premier niveau et 

cherche bien T dee is le trouver. Sinon, r-.m-
m

ceo
ce la partie. Voici un bref récapitulatif de c g il 

faut faire à partir de cet endroit. 
Allez à la source bouillonnante et prenez leg 

range cachée dans l'eau. Allez la metondu s l'assiette 
de °l'autel de marhr 'ri faites une sauvegarde. Essayez 
les différentes pierres dans dffcrents ordres jusqu'à ce 
que l'assiette on transforme en flgte. Allez la donner 
au magicien puis rentrez dans la "grotte du serpent'. 
Malcom arrive Lorsque Incurseur revient. cliquez sur 
le couteau et Malcom s'en es. laissant un mur de glace 
derrière lui. Jouez de la flute et il se brisera. 
Dans la groke. droite, dsoite, droite, prenez une herd 
feu haut. droite, bas, B. D. H, D, H, D, H, D. Parlez 
au deux "snillb-wisp" (boules violettes). D, B, B, G, B, 
B. B, D. Prenez la pièce d'or et la pierre- D, D, H, G. 
H, H, D, D. B, H- (Mettre une baie de feu dans la 
pièce), D, prendre une émeraude, H D, D- D, H. Prr 

ez la pier e- Si vous avez bien suivi Inch mil et que 
ors osas pris toutes les pierres, vous devriez en avoir 

c nq dan votre inventaire. Retournez donc les mettre 
surin balancier de la traversée dangereuse. Sones et 
allez mettre la pince d'or dans le puits. Prenez la pierre 
de lune qui apparaît et allez la mettre dans In i anifiéon 
des soil ssssp Vous avez In deusième pouvoir magique. 
Utilisez-le pour aura la "grotte du crépuscule". Là, 
D, D. D. H, D, B, D. Utilisez le parchemin de daim 
pour passer la ne nos. Prenez la clef et retoumm aloe  

ée dangereuse. Là, D, 11.11 et vous vues 
un gouffre. Uti i ne le pouvoir violet our le passer, D. 

et vous Pies dehors. Prenez la pomrrme (swtout ne la 
mangez pas!) et marchez jusqu'à ce qu'une branche 

us tombe sur la tête- Après que Zoethia vous ait 
parlé, marchez iusgri à rencontrer Malcolm Pour retrou-
s ris boule manquante, promenez vous un peu dans la 
for@t jusqu à trouver un buisson qui brute, Réutilisez le 
perc(e,,;, de dors et il s'éteindra- Retoumez mettre la 
boule sur le fontaine. Prenez la gourde de Zanthia et 
prenez deux doses d'eau. Buvez la première et donnez 
la deuxléme à Zanthia. Marchez ensuite jusqu'à un 
calice royal et descendez le gràce au pouvoir bleu. Un 
sairoo slnoone. Ahead os la forêt cherchez des myr-
tilles et retournez dans la foret de daim chercher un 
rubis, une gemme bleu (digue-marine p-e-) et une 
tulipe- Sen etournez chez Zanthla et mélangez: 

la tulipe et l'émeraude pour une potion jaune (une 
gourde). 

la gemme bleue et les myrtilles pour une potion bleue 
(une gourde). 
Tirez le tapis, actionnez la trappe et cherchez une 

J.A.J. 

Voici les codes de, the humans 

sur am4a: 

02 - ANDIE PANDY 

03 - GET A LIFE 

04-CARLOS 

05 - HOWIE 

06 MOOBLE 

07 - CSL 

08 - THE HUMBLE ONE 

09 - PIXIE 

10 - MILESTONE 

11 - WAR WAR WAR 

12 - J MCKINNON 

13-UNLUCKY 

14 - BLUE MONKEY 

15 BED DWARE 

16 - BAD TASTE 

17 - THE KITCHEN 

1S CJ 

19 - SORT IT OUT 

20 SMART 

21 - VILLA3BORO2 

22 - EARLY MORNING 

23- BORO4LEEDSI 

24 - EASY LIFE 

25 - JIMS TIES 

26 PARKVIEW 

27 - NICENEASY 

28- GREEEN CARD 

29 - COOKIE 

30 - MALCY MALC 

31 - RAVING BURK 

32 YOUG GOT IT 

33 - SGNIMMEL 

34 -MINISTRY O 

35 - MAD FREDDY  

36 - BIZARRE W 

37 - FREE SCOTLAND Z 

38-APPLE JUICE F 

z 
Per ailleurs, Ins lecteurs de Tilt 

pourraient -its dépanner men fils 	W 

Cédric, il ue sait pas comment 

passer le premier monstre du 

n oeau dans le jeu Première. 1A 

Amicalement.  
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00 07 spell book 
00 08 c. holy symbol 
P0091 1h i boots 
00 OA iron ration 
PP PB 
00 0C 
00 OD 
00 OE 
00 OF 
0010/ 
00 11 jeweled key 
00 12 popiant strength 
00 13 gem blue 
00 14 skull key 
00 15 wand 
00 16 scroll 
00 17 ring green 

strenght 

00 18 Pop blue 
00 19 too green 
00 1A adakantits dart 
00 1B scroll 
00 1C scroll 
00 10 scroll 
00 1E iron ration 
00 IF paladioh symbol  
00 20 wood of slim as 
00 21 dwarf bones 
00 22 gold key 
00 23 letter of marque 
00 24 more 
00 25 dagger 
00 26 dart 
00 27 adamantitc dart 
00 28 halberd 
00 29v or mail 
00 2A helmet 
00 20 dwarf helmet 
00 2C silver key 
00 2D adam long swor 
00 2E mace 
00 2F long sword 
00 30 po healing 
00 31 guinsoo dagger 
00 32 gem rood 
00 33 orb of power 
00 34 dwarven healing 
healing 
00 35 rock 
00 36 po ortm healing 

dag. 

00 37 rations 
00 38 fancy robe 
00 39 rock 

00 41 lock picks 
00 42 rock 

00 43 dart 
00 44 rations 

00 45 rations 
00 46 cs bless 
00 47 rock 
P048 ms armor 
0P49 array 
00 4A shield 

00 4B arrow 
00 4C rations 

00 4D rairons 
00 4E leather boots 
00 4F silver he 

yoyo one 
00 51 po giant 

00 52 valions 
00 53 rock 

00 54 helmet 
00 55 bow 

00 56 stone dagger 
00 57 axe 
00 58 ms invisibility 

00 59 vairon 
00 5A gem rood 
00 5f3 ms shield 

00 5C spear 
00 5D arrow 

00 5E helmet 
00 5F gem rood 

00 60 rock 
00 61 gem blue 

00 62 gem blue 
00 63 cm iv 
00 64 chain mail 

00 65 shield 
00 66 arrow 

d 	00 67 iron ration 
POOP iron ration 

00 69 silver key 
00 6A gem blue 

00 6B gem blue 
006G arrow 
00 6D po healing 

00 6E po exha- 

00 6F ms detect magic 
00 70 ba 'hot abber 

00 71 ration 
00 72 shield 

00 73 ration 

00 74 po healing 
	

00 AO ma haste 
00 75 rock 
	

00 Al iron ration 
00 76 ce flame blade 
	

00 A2 vs detect 

magic 
00 77 rock 
	

00 A3 iron ration 

00 78 ms fireball 
	

00 A4 long sword 

00 79 cs cause light wds 
	

00 A51roi ration 

00 7A gem 
	

00 A6 yr Il 

00 7B arrow 
	

00 A7 pc poison 

00 7C rock 
	

00 AS iron ration 

00 7D long sword 
	

00 A9 ms dispel 

magic 
00 7E wand 
	

00 AA rock 
00 7F arrow 
	

00 AB plate mail 

LLLIÉff*&I5 I LAY [ IL 	fLL 
orchidée sur le lagon. Revenez chez Zanthia et 
mélangez' 
- Ie rubis avec l'orchidée pour une potion rouge 
(deux gourdes). 
Réactiorcez la trappe et là: B, B, D, B, G. H. 
Vous pouvez maintenant mélangez les potions 
grâce aux picota vertes. 
Meleusez: 
- la potion rouge et la potion jaune pour une 

potion orange flu. (si, si). 
le potion bleue et la potion rouge pour une 

potion violette. Allez à in maison du nain (petit 
porte dans or arbre) et buvez la potion violette. 

Donnez la pomme eu nain. Sonet. Le calice est 
à côte de la porte. Allez ensuite eu lagon. Prenez 

ne orchidée et allez sur le piédestal. Buvez la 
potion orange fluo. Vous voilà our file du châ-
teau. Utilisea l'or chides sur le tombe de vos 

parents. Allez ensuite à droite aux portes du chà-
teau. Utilisez le pouvoir rouge puis mettez le clef 
dans le serrure. Entrez. Après Malcolm, mon-

tez et à gauche. Tens, v lè Herman! Utilisez le 
pouvoir jaune. Sur la machine à musique, jouez 

(à partir de gauche): le quatrième cloche, la pre- 
re, la deuxième, la troisième. Prenez la clef. 

Utilisez la dans le porte de le grande sate à men 
per Allez dans le pièce en bas à gauche (celle des 
livres) et touchez la cheminée. Dans le donjon, 
utiliser le pouvoir violet. Promena vous jusqu 
trouver un "champs d'astéroides" (c'est exagéré) 
vert. Utilisez le pouvoir bleu. Allez en haut et à 
gauche et pomme le dalle surélevée. Vous avez 
le deuxième clé. Allez aussi la mettre sur la 
grande porte de le salle à manger. Retournez 
dans le salle des livres et composez le mot OPEN 

ec les différentes initiales des livres. Prenez In 
coozorac. Allez à le cuisine ( droite de le selle à 
manger et positionnez les joyaux sur les cousus 

nets (la couronne eu milieu, le calice à droite, 

lesceptre à gauche). Après avoir flanqué u 
uppercut du droit à Malcolm. allez à droite et 
utilisez illico-presto le pouvoir rouge. Mettez vous 

devant le miroir et le tour est joué. Vous avez 
raizcu Malcolm le bouffon! 

Voilà la solution de ce superbe jeu en espérant 

quelle see a publie . 

ALU), MW 0'l m °i 1 M 0M.fhC.I.~ '? 
A tous les paumés de Eye of the Beholder 1, 

voter une liste de codes qui vous permettra de 

faire cesser vos nuits blanches. Attention, avant 
de trafiquer, lisez bien mes remarques. 

A. Utilisation de ces tables. 
Elles vous serviront à doter vos aventuriers 

d'objets dont ils ont besoin pour continuer leur 

parcours. Ces objets seront placés dans la main 

droite, le main gauche et dans le sac (maximum 

de quatorze objets). 

Une utilisation très payante consiste à acmplia 
momcrtcaé 	les sacs des aventuriers avec 

des parchemins de sort pour clerc et pour mugs 

visa . Ensuite vous utilisez l'option mémoriser 
des parchemins. Vous sauvez le jeu puis vous 

pouvez rééditer le fichier pour donner d'autres 
objets en lieues place des scrolls disparus (memo 

Attendu,, il est strictement interdit, sous paire de 
"plantoge" du jeu, de donner plusieurs fois le 

meme objet aux différents persos, or particulier 

même... Exem ple, ne pas remplir le sac du 

voleur de clés ayant toutes le même code hexa-
décimal (voir plus loin). Certaines restrictions à 
cette règle existent, comme doter les 4 à 6 
joueurs des mornes bottes. 
Aden tion aussi à un autre problème logique '. 

occis donnez une dague (dagger) à un loueur; au 
coca du combat, vous pouvez récupérer diffé-
rents objets au sol, dont une dague... qui est la 

qui
mel Si vous déposez votre dague soc celle 
est au sol (pour libérer de la place dans votre 

sac), cela provoquera le disparition d'une per 
0e, voir même de le totalité des objets au sol! 
Dans ce cas, In meilleure solution consiste à sau-

ver le leu vant,. ensuite déposer la dague et si ce 
problème intervient alors, recharger le jeu, et 

agir autrement (ne paad noser  ledague, la dope- 

B  r ailleu s..-) 
Marche à suivre pour modifier le or eau des 

et de 
1') Noter les objets présents docile main droite 

et la main gauche de chaque joueur. 

2`) Edi va sous forme hexadécimale le fichier 

-hanta sa, après l'avoir sauvegardé sous forme 

par exemple d'un fichier eobdata.old (si vous 
faites une lause manoeuvre, vous ne pourrez 

pas récupérer votre partie; il vous suffira alors 
d'effacer le fichier e.bdatr.sav corrompu et de 

er le chier eobdata.old sous son ancien 
say). 

3') Repérer le nom de chaque joueur (début du 
fichier), per exemple san-r-z, nagicien ell... il 

ivi par ses caractéristiques (pts de vie,.-.) 
puis par une longue série de zéros. Après ceuo- 

enfin un code de deux octets lex. 07 00) qui 

doit être lue l'envers (donc ici 00 07) puis un 
second code (ex. 7E 00... donc 00 7E) qui sont 
respectivement un livre de sort (spirIbooh) et 

une baguette magique (wand). Derrière ceuxcI 14 

x 2 octets (toujours inversés) correspondant aux 
14 objets du sac Levode 00 00 signifie rien 
ou as us Préférez un emplacement libre. 
4') Avec 1'aide de la liste, vous pouvez remplacer 

les codes 00 00 (les vides) par des chicano 

remployer les objets présents par d'autres (`ocra- 
and sans pouvoir per une autre type 

IigMning hall). Attention à ne pas aller au delà du 
quatorzième objet du sad 
Exemple:.. .00 00 00 00 00 00 00 00 E7 00 
26 PP 13 00 32 00 00 01... signifie E7 00, 

objet 00 E7 main droite (épée courte "shyer '-r 3) 
26 01, objet Pt 26 main droite (bouclier draw 

shield) 
13 00, premier objet, 00 13, du sac (gem bleue) 
32 00, second objet, 00 32, du sac (gem rouge) 

00 01, troisième objet, 0100, du sac (ring verte) 

etc... 

C. Liste des objets: 

(co=dent scroll & ma=luge scroll) 

(po=potion o)) 
00 00 nothing 	 00 3A igneous rock 

00 Pt leather armor 	00 3B ma doctect 

magic 

00 02 rube 	 00 3C spear 

00 03 staff 	 00 3D staff 

00 04 dagger 	 00 3E stone medal- 

lion 
00 05 short sword 	00 3F rations 
00 06 lock picks 	00 40 miffing bones 
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00 80 axe 00 AC dwarven key 

00 81 ring green 00 AD scale mail 
00 82 dwarven key 00 AE ave 

0083 arrow 00 AF sling 
00 84 ring blue 00 BO gold key 

00 85 rock 00 Bl ring 

00 86 po healing 00 B2 ms invisibility 

10 

0087 axe 00 B3 gold key 

00 88 po cure poison 00 84 vs prayer 
0089 po cure poison 00 B5 boots 
00 80 medallion 00 B6 kenku egg 

00 8B robe 00 B7 kenku egg 
00 8C "drove clever 	one 00 08 hecku 

egg 
00 8D stone scepter 00 B9 kenkn egg 
00 8E wand 00 BA kenku egg 
00 8F po healing 00 80k ohu egg 
00 90 ms Force arrow 00 BC kenku egg 
0091 us slow poison 0080k cko egg 
00 92 iron ration 000E he bu egg 
00 93 iron ration 00 BF Occire egg 
00 94 iron ration 00 CO dwary coke y 
00 95 dwarven helmet 00 Cl dwarven 
key 
00 96 dwaeven shield 00 C2 mc hold per- 

00 97 rock 00 C3 stone ring 
00 98 arrow 00 C4 rock 
00 99 dwarves key 00 C5 cs dispel 
magic 
00 9A rock 00 C6 cs cure serious 
00 9B us hold person 00 C7 gold key 
00 9C iron ration 00 C8 
00 9D spear 00 C9 
00 9E stone necklace 
00 9F cs aid 

00 CA gold bey 
	

00 FO drove key 
00 CB 
	

00 Fl ms I'ght. bolt 
00 CC 
	

00 F2 key gold 
00 CD/ 
	

00 F3 po healing 
00 CE dwarves shield 
	

00 F4 drove key 
00 CF rock 
	

00 F5 vs cure 
00 DO axe 
	

00 F6 jeweled key 
0002 bracers 
	

01 00 ring green 
00 D2 wand 
	

0201 'night stalker' 
word 

0003 dwarves key 
	

0102 cs hold per 

00 04 ring rood 
	

01 03 rock 
00 D5 vs Flame blade 
	

01 04 ruby key 
00 D6 ms fireball 
	

01 05 ms invisibility 
'10 

00 EO gold key 
	

01 06 draw bow 
00 El medallion 
	

0107 drove key 
0002 ring green 
	

01 08 vs cru 
test evil 

00 E3 arrow 
	

02 09 drove 
boots 
00 E4 arrow 
	

Ol OA po extra 
healing 

00 E5 arrow 
	

01 OB cs raise 
dead 

00 E6 arrow 
	

01 OC mby key 
00 E7'sliceee3' 
	

Ol OD drove key 
00 ES bracers 
	

0l OE jeweled key 
00 E9 ring rood 
	

01 OF ces shield 
00 EA ms fear 
	

01 10 wand 

00 EB jeweled key 	01 11 lette plate 

00 EC booded armor 01 12 flail 
00 ED arrow 01 13 cv 	plate moil 
00 EE arrow 01 14 robe 
00 EF arrow 0105 scepter kingly 
might 

01 16 ms ice storm 

00 07 chcftain halbberd 00 F7 ruby key 

0008 iron ration 00 FS rock 
00 D9 necklace 00 F9 wand 
00 DA cs bless 00 FA shield 
00 DB arrow 00 FB vs prayer 
00 DC cup-e il 10 00 FC vo neutral p., 

00 DD vs remove penal 00 FD cs cure crl- 
ecol 

00 DE vs slow poison 00 FE medallion 
000F cs create food , 00 FF rinf rood 

01 20 es dispel magic 01 47w od 
01 21 cs cure serious 01 41 medallion 

01 22 mc curb Icy 01 42 cs ruse dead 
01 23 cs flame blade 0143 stone orb of 

p 
0, 24 vs protect-e '10 01 44 drove key 
0125 ms annoy 01 45 orb of 	over 
01 26 dr ow shield 01 46 cs raise dead 
01 27 es raise dead 01 47 rock 
01 28 drove booth Ol 48r 	Ic 
0129 spear 0143  5lasher=4'Iswd) 
Ol 2A spear Ol 4A b~ndcd armor 
0220 wand 01 4B ring blue 
01 2C vs False dead Ol 4C ms hold 

titer 
Ol 2D chain mail 01 4D cs serious 

Ol 2E rock Ol 4E iron ration 
01 2F dwarves key Ol 4F robe 
01 30 plate mall 0100 'tucko'dogger 
01 31 Po poison 01 Side w key 
Ol 32 wand 010 	human bones 
01 33 cs Name blade 01. 53 humao 
bon 

034 rs cure critical 0154 human bones 
Ol 35 wand 0155F w c bones 
OS 36 stone holy symbol 01 56/ r000 
bon 

01 37e 0cv Ol 57 ring grease 
O1 38 arrow 01 58 bracers 

Ol 39 skull key 0159 leather armor 
01 3A ring blue 01 5A spear 
Ol 3B po giant strenght Ol 58 plate mail 

01 3G vc flame blade 	01 5C shield 
01 3D cs remove parai. 	Ol 5D 'severlous 

Ls. 
01 3E vs remove panel 	01 5E her 
01 3F ms cone of cold 	01 OF paladin h. 
symbol 

01 17 scroll pick 	01 7A rock 
01 18 drove key 	01 7B po extra bee- 

01 19 cs detect magic 	01 7G edemanhte 
dan 

01 IA popoison 	01 70 dagger 
01 18 ? 	 Ol 7E orb of power 

011G arrow 	 01 7F orb of power 
01 10 arrow 
01 lE arrow 
021F drove key 

01 60 short word 	01 80 orb of power 
01 61 leather boots 	(Is.= long sword) 
0162 leather armor 
0163, nc ration 
01 64 hort sword 
11 65 lock picks 
01 66 leather armor 
0167 ion r,tioo 
01 68 mare 
0169 cleric holy symbol 
01 6A leather armor 
0100 iron ration 
016G dagger 
01 6D spcIlbook 
01 6E robe 
016F dagger 
01 70 dagger 
01 71 dagger 
0172/ 
0173/ 
017/po speed 
01 75 arrow 
01 76 arrow 
01 77 arrow 
01 78 dwarven key 
01 79 dwarves he 

Le MIB, 1'équipe de Tilt. Monet tout les eovo 
Ire rs de l'univers remercient vivement Sly et 
Rine Royale, Raymond R., Nobody, Amigo 
Ninja, Jerome L. et Guillaume P., Pascal P., 
Michel et Men  cove T, Christophe V. et Nico-
las C., Laurence M. the Roboman, the Great 
Yvon, Pascal B. et Xeon the Peladir A très 

bient0t sur le MIB 
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-oRUM 

J
E VIENS DE DÉCOUVRIR 
STUNT ISLAND, ET JE 
TROUVE QUE CE JEU 
(MAIS EST-CE BIEN UN 
JEU ?) EST GÉNIAL. J'AI 

BEAU NE PAS ETRE UN FAN DE 
SIMULATEURS DE VOL, J'AI 
CRAQUÉ POUR CE PRO-
GRAMME. POURQUOI? PARCE 
QUE C'EST UN JEU, MAIS QUE 
C'EST AUSSI CE QUE 

Je 1 airs pour te faire part de ma révolte. Je 
antre le monde informatique 

c üal. Ce inonde est, en effet, de plus du plus 
pourri. Plusieurs choses me choquent. 
)D ab 	,  l'escalade effrénée ala puissance. 

Les fabricants n'ont pas du se rendre compte 
que leurs machines, prétendues grand public, 
sont hors de portée des petites bourses 
comme la mienne. O'est ural, erguelque mois, 

Sb a  durent Inc oyablernent, mais c'est tout 
Implement parce que les machines sont déjà 

dépassées. Acheter un Amiaa 600 ou un 386 
SX 25 est un véritable suicide, car, è moyen 
terme, ils sont condamnés. L'A600 est mori-

ond, et le 386 souvent Insuffisant pour les 
jeux mconts. Quant aux machines comme 
A1200 et le Falcon, les acheter, c'est parler sur 

futur Ans qu'incertain. 
2) Ensuite, s, réaction des éditeurs face à cet 

J'APPELLE UN VRAI PRO-
GRAMME INTERACTIF. CERTES, 
VOUS DEVEZ PILOTER DANS 
DES CONDITIONS HYPER-RÉA-
LISTES, COMME DANS TOUT 
BON SIMULATEUR DE VOL, 
MAIS VOUS DEVEZ AUSSI 
GÉRER VOTRE ARGENT, MON-
TER VOS FILMS, Y AJOUTER 
EFFETS SPÉCIAUX ET 
MUSIQUE... TOUT CELA POUR 

état de fait. IIs attendent que les nouvelles 
machmes sa vendant avant de développer des-

sus, alors que ce coni Justement leurs produits 

qui doivent dynamiser les ventes. II faut qu'ils se 
réveillent, je n'ai pas envie que mon Amiga 
1200 ou que le Falcon soient mort-nés. De 
plus, il est intolérable que les jeux soient aussi 

al optimisés, comme c'est le cas sur PC. 
Ce phénomène nsque de se renouveler pour les 

uvelles machines sur lesquelles on pourra 
observer de superbes simulateurs en 256 cou-
leurs, mais ralentis é l'exteme. 
Or jeu comme Epic est fabuleux sur Al 200, 
mais, étant donnée le palette de couleurs res-
treinte, c'est normal 
3) Enfin, lop atag C'est un véritable fléau. 
Quand je me suis acheté mon A1200, toper 
as pouvoir remplir ma ludothèque aisément. 

Grave erreur, car les pirates font un très mas 

VOUS DIRE QUE LE CD -I ME 
DÉÇOIT DE PLUS EN PLUS. CE 
SONT DES PROGRAMMES 
COMME STUNT ISLAND QUI 
AURAIENT PU FAIRE DÉCOL-
LER CETTE MACHINE. DEPUIS 
PEU, PHILIPS FAIT DE LA PUB 
TÉLÉVISÉE POUR LE CD-I, ET Y 
MONTRE UN JEU DE GOLF, UN 
CATALOGUE DE PEINTURES ET 
UN PROGRAMME ÉDUCATIF. 

l' 

ais boulot (leurs Intros font souvent planter 
'ordinateur). Ils gâchent /rer@t des jeux en 
cut ajoutant vies infinies, énergie, etc. 
Sans compter les virus que véhiculent les dis-
guettes d'origine douteuse. Du coup, le préfère 
m'acheter mes jeux, mais ce n'est pas tou-
jours évident. 
Les pirates, quant a eux, feraient mlcux de 
dépenser leur énergie dans la création de belles 
dames, que j'apprécie partloullérement, 
Sinon, t aimerais dire que la guerre Ateri-Amiga 
n' 	pas si néfaste que cela, car, finalement. 
ce elfe qui a Indirectement permis la survie de 
ces deux machines face au rouleau compres- 
seur PC. Elle entretient la p 	on, essentielle au 
Ox n développement et au succos d'une 

machine, indépendamment de ses caractérls-
tiques techniques. 

Cédric 

T 	0cc modet 	lement gouverne par 
l'argart 	/ 	pa g, d ho de nouveau. Cela 
fait des 	ées qu lie st ainsi. Peut âtre même depur 
le débu - 

1) La monde des PC est typique. Dans les années 80, las ordinateurs 
étaient des objets de luxe, qui permettaient à leurs constructeurs d'ar as-

'. ser des benéfices plus que substantiels. Au /il des ans, avec l'apparition 
des 1512 d Amsted, purs des constructeurs talwanais, les prix ont 
croise, et un PC 8088 u  aujourd'nul dix fois moins cher qu'Il y a dix 
ns. Autre problème . à force de vendre des machines, as constructeurs 

éricains ont ratu2 /e marché, et, sans une évolution de la about lo-
gie. ils n'en vendraient plus du tout aujourd'hui. D'où cette course à la 
puissance, qui pec ret de vendre des machines eves des marges béne-  
tro u s importantes et donc de renouveler le marché. Comment, 
monsieur, vous avez un 8088 depuis doer et il vous suffit ample

nt ? Ah, ruas nous avons un Nouveau modale cravate qui associé à 
OO ut' nix, vous donne plein de fa,erre,, qui fait /e café; etc. Non, 

on, désolé, le LlA tat ur n ne fonctionnera pas sur votre 8088, désolé... 
J'exag. e à peine, mais il faut aussi bien comprendre que, sans cette 
caurse technelogique, la majorité des constructeurs auraient fait faillite 
depuis longtemps. Etje ue vois pas vraiment de solution au problème. 
21 Les constructeurs et les éditeurs ont une relation sago-ma qui leur 
estpréj'udiclable, comme elle l'est aux obl/safaârs. Si un cgeatiaFt.,X 
lance une machine (la XI par exemple), i/ Va rout faire pour que les édl- 
tours développent des programmes dessus. informal, sans programme, 
la Xt eet vouée à l'échec. Mais voila, les éditeurs. comme X, n'ont pas 
beaucoup dergent eins tés tet lancer des développements sura 

O 	machine dont ils ne pe 	t prév or /averir même à court terme. Doc 
ils attendent que d onne éditeurs fassent les frais des premiers pro- 

II. 

grammes,  quittebce etareer dan ta brèche dc qu e antes dama - 
e t San errdemment 	g ri Is XIne se oc d pas ties encu ns 

ne développentntpao dcesu tX r eue veld pas etc En lait s' le adi-
teurs avaler t propose des applications, l'ordnataur e serait bie0v mid  
at touté, monde aurait gagné de l'argent at /es util'seteurs auraient ate 
contents. Autre proPleme, les éditeurs participent eux aussi à la montée 
en puissance des machines, en oroposant des programmes de. plus 
ne gourmands. Leur principale préoccupation est dad p 	n le 

moins d'argent possible et les jeux sont programmés vite fait en C, 
a/ors que l'assembteur est tout Indique dans ce domaine. Je vous a/ 
déjà parle de Fox Ranger, le fameux 0000f Ocra sur PC 100 
assembleur... Là, par contre, j'a'r une solution à proposer: il suffit que les 
constructeurs développent eux-mémes, des programmes de haute qua-
,té. Cela lancerait le marché, et p userait les autres éditeurs our la 
même vole. Segaet Nintendo ont déjà démontré l'efficacité ds cette 

méthode, Atari at Commodore n'ont plus qu'à en faire autant. 
3J Oul, le piratage est un fléau. C'est dommage qu'il ait fallu le déclin du 
ST pour que les ûti/isateurs s'en rendent compte. Le piratage a tou-
jours existé de façon limitée, or toutes les machInes, mais l'ampleur que 
ce phénomène a prise sur ST a tout simplement gâché l'avenir de cette 

machine. De la mesure en toute chose... 
Pour finir, il est sans doute ural go-so' o petite guerre ST/ir,. 	a oro- 
voque un enthousiasme chez As passionnés, mais je pense qu'elle a 
aussi fait farde nombreux am taon- gui désiraient découcor ce milieu. 
De la mémo façon, on peut dire que /a piratage favorise la vente des  
mast ret d'noebreuoutr'atcr rt050  t  Le 	rdi t ur parce 
qu its avalent accès d ote imp tar Lop ith e 	mars if a O si décou- 
rage les edlteurs 
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I y a plein de nouvelles machines qui appa-
raissent : Felcor Amiga 1200 J'hésited r  

entre ces deux machines et deux consoles : la 

Super Nintendo et la Megadrive. Sachant que je 
préfère les jeux d'action, laquelle me conseilles-
tu 7 C'est delà a z,ha,ré, parceq i aut 
que j'ai 15 de moyenne pendant les deux der- 

rs t'met, 	un 620 STE et le pense 
qu, cett 	ac Ore's t foutue. 
Jai joue a Addams Fari ly sur Super Nntendo. 
Comme je l'ai trouve banal, j'ai décidé den 

l'acheter sur mon ordl. Quelle déception I C'est 
e vraie daube ! Y'a Teme pas de scrolling 

horizotell Il Arggghh, je viens de péter la pho-

tocopieuse, je vals me faire engueuler! Au fait, 

je vous écris sur le Mac de mon père. Y a-t-il de 

bons jeux aur cette configuration 7 (68000 8 
MHz, monochro me) ? Ouf, j'ai r paré la photo-

copieuse avec de la calte Pattex (NDLR R. encore 

de la publicité clandestine 1111 ). 
Je reviens à mon histoire de Falcon. II eat net-
tement supérieur a 'Amiga 1200. mais mon 

CARTES MERES 
le dernier Tilt il 11), vous répondiez à Dans 

lecteur eesidu que le course a la puis 
lance des machines nous obligeait at louve 
e,  notre matériel taus les trois ans environ, pour 

up u près 5 000 F. II ez ste une autre asluien 
mons onéreuse qù consste à ne changer que 

cademo e. Ace moment la, les pro chutent 
vertigineusement : 5500p ut une carte 386 
SX 33, 2 750 F pour une carte 486 SX 33, etc. 
Les revendeurs se changent m@me de vous l'ins- 
taller gratuitement si vous éprouvez des dira- 
unités à le faire. 

André % 

La première source 2̀ 
de renseignements, 
ce sont les livres 

0 
Nb 

TOUS LES CREDOS DU CD-1, EN 
SOMME. SAUF QUE LE JEU DE 
GOLF EST BEAU MAIS SANS 
GRAND INTÉRET, ET QUE L'ART 
ET LES ÉDUCATIFS N'INTÉRES-
SENT QU'UNE PETITE PARTIE DE 
LA POPULATION (ÇA VOUS INTÉ-
RESSE, VOUS ?). J'IGNORE SI 
C'EST LA MACHINE ELLE-MEME 
QUI EST LA CAUSE DE LA MAU-
VAISE QUALITÉ DES PRODUITS, 
OU SI LES PROGRAMMEURS 
QUI TRAVAILLENT SUR CE SUP-
PORT ÉVITENT DE TROP « SE 
FOULER» OU SONT INCOMPÉ-
TENTS, MAIS LE FAIT EST QUE 
CELA NE VOLE PAS TRES HAUT. 
D'AUTRES L'ONT COMPRIS, ET 
SE PROPOSENT, DANS LES 
MOIS QUI VIENNENT, DE LAN-

CER DES MACHINES CONCUR-

RENTES, EN PARTICULIER LA 
300. SAURONT-ILS FAIRE MIEUX 
QUE L'INVENTEUR DU CD ET DE 
LA CASSETTE AUDIO ? 
RÉPONSE DANS UN PROCHAIN 
ÉPISODE... 

JLJ 

PROGRAMMATION (2) 

Tout d'abord, bravo pour votre journal qui 
exiblé depuis` plus dud ans use que je t u, e. 
 déjà lors deres premiers planoterren t, sur 

u s micr o. Deux petits regrets :a suppression 
des pages de programmation, et votre déviation 
vera le PC lors de la mutation des machines 
hybrides (NDLR'. ST et Amiga). 
Actuellement, avec l'aide de plusieurs amis, je 

n te développer des programmes sur des 
os tels que l'Amlga, le PC et les Atari. C'est 

pourquoi je vous demande des adresses où Ibn 

peut soprocurer certaines informations sur l'ar-
chltecture. les normes et les nouvelles cartes uti-
Ilseee par ces machines (surtout pour l'AI ga et 
e PC). 

B eYet s in 1ppuetas pas 

s, 	 leÏlos que tu as pour ovoidal 
fo mat ions sur ces machnes. 

Première chose, toutes les docs 
techniques officielles rte anglais, et j'espère 
que tu manies bien cette langue. Lape icre 

our ce de renseignements, ce sont les livres. 
Micro Applications, Sybex, Marabout et bien 
il'autres ont publie des ouvrages de référence Par 
vample, sur PC, La Bible PC est le iode che-
vet des programmeurs. On trouve dubon et du 
moir bon, donc v, te conuaellle de te server 
quel pues après-midpuraller spoteries librai-
rles sp écl ils ® s. Avantage c'est facile à trouver. 
Inconvénient: c'est cher. La seconde source. ce 
sont les manuels techniques Commodore, Atari et 

revendeur m'a dit que les jeux sur Falcon ris-
quaient de ne pas suivre. Est-ce vrai y Bon, je 
vous quitte parce que je dois débarrasser la 
table. Galère, galère 1 Désolé pour les (ôtes d'or-
tografe et pour la gramere. Et n'oubliez pas de 
prier pour que j'hais 15 de moyenne 

Un àne-onyme qui adore Street Fighter II 
PS Tl it est vraiment génial. Continuez 

'° 	 Pour r ie bourré nt !autos. ton 

	

~ 	papier I'esi vraiment f Au fait, tu 
m'excuseras de l'avoir mrem,s 

	

n 	au propre 	sinon on ne 
rl  

[—DISQUETTES COMPATIBLES Daae 
oo-prenait eu Boit aloe 

campes ta question est de 
savoir quelle machine acheter (si tu 

	

Ie vaudois vous poser une question ;est-ce que le dl 	as 1 i tie moyenne...). Franche- 
t..l quoties du Falcon dot ari sont compatibles avec celles ment, mol, je te conseille la Super 
des ST ? Et avec pelles des PC ? 	 Ninteras. Pourquoi "Fou slm- 

Philippe clement parce qu'elle dispose 
tl'une loglthope importante, ce 

Oui t '. Le Falco I it sa s alarmes, aus 	q 	st pas encore le 	du Fal 
Our I d' q ette ST que les d"quettes 	de I A1200. M ' 	tie 
PC. Ila 	tt nt' 	efa e s'ourlla pa. 	t 	I s consoles pre 	t i n 
qu'Il } ait comoabb 	La laiden est certain nombre di ova e s 

capable de lire un tevte écrit sur PC mais pas d'exécuter un  dout ai faut ébe conscient Et pre-
programme. En encoria. le Falcon est compatible STmeas, en inter lieu, les cartouches sont 
réa lite, la plupart des jeux ne f nctionneni pas. Les utili- CHERES . Ju pu 700 F pour 
tairez, par contre, passent généralement sans problème. 	une cartouche Super Nintendo 

Dans de nombreux cas, c'est red-
' hibitoire, Calcule donc bien ton 

avant d'en aGteter une. 
Ensuite, sur consoie, on ne crée pas. Fini les 

c'est le seul moyen de trouver des informations zbd; dessins, les belles siliques, les petits pro-
inédltes, et cette méthode a l'avantage de ne grammes qui ne servent à re,. Si tu veuxjouer, 
pas cooter un kopeck Dernier détail si tu OK, c'est le pied. Mais si tu veux faire autre 
désires dur formations sur un processeur ou chose, prends un micro. Enfin, si tu oscilles plu-

e carte il avenir— spécifique, drosseras à tôt entre le ST cr i 'Amipa, sache que, person-
on fabricant. II sera en général beaucoup plus eel lement, je prêtera IA iqa mais ce n'est 

essible que Commodore, Atari ou IBM... En qu'une pues on de goût et de types dejeux (ai 
particulier, Messoie, et Intel Poumessent (poutre le sentiment que l'Amlga est pins l u de role- 
monnaie sonnante et trébuchante) des docu- que le ST, mais c'est pure ent subjectifJ. Pour 
mentations très détaillées sur tous leurs pre- ton 15 dam nr , c'est simple, situ essayais 
casseurs... 	 de bosser un peu ? Regarde, par exemple, moi... 

Euh, non. Regarde Ware Mener. .. Non plus... 
ACTION ! 	 Ah, si ! Jacques Harbonn a toujours eu des 

bonnes notes, suis son exemple ! 

IBM. Là. les choses se corsent. Ces documen-
tztlons. qui Dori eoteol, entre autres. le listing 

embleur its BIOS, permettent de découvrir 
tous les secrets d'urem t 	Malheureuse- 

ent, se les procurer peut "ire une tâche Insur-

ontable. Adresse-toi aux constructeurs, et 
demande-les leut genti tart . On ne at mai 

ça peut marcher Enfin. et ourlant, le domaine 
public regorge IiitéT'alamnnt d'utilitaires varies, 
fournis avec leurs sources. Les éplucher pour 
trouver les astuces eat un travail de fourmi; irais 
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normes substantielles en ne changeant 
Oui, c est vrai ) oe peut ferre des éco  

FF ~~d 
que la carte mere Mais Cela peut 
poser quelques problemes. Erra I 	quitte un bref instant mo 	ec a 	.l)POur 	ou 	lance 	q 	qu 	lewsaus j t d 

mierbeu silon dés ire évoluer au bout de truie ans le \)votre ring one, que je trouve vraiment genal 	Non pas que je sus en qunder 	ne 

machine qu'an tables a déjà bien souffert. Pour prendre rus guerrut Qe suis déjà abonné), mais simplemer t pour vous transmettre ma since e tirai 

un exemple, je n'ai qu'à regarder mon PC, qui, a ration. 

bout de deux ans, commence à donner des sages 2) Pour me permettre de vous poser quelques questions sur les wargames. 

de faiblesse. a) Allez-vous cara orcru n 1'Ilt aux wargames? 

Led -q e dura des ratés, les touches du clavier sont bJ Existe-t-il un fanzine pour les wargames et 

etfaoées, le ventilateur produit des sons d'asthme- c) Ponsez-vans que Genesla sortira sur ST? 

tique... Or, le probleme, quand on ne change que la d) J'ai de nombreuses Idées pour un wargame, mais je ne sais ni programmer ni bien 

cane c'est c'est qu'on garde tout le reste (si on veut, en Biner. Que faire R 

plus, change, le disque dur, l'alimentation et le Cle- e) Quels sont les utilitaires les plus simplesuer 	-  et les plus complots, en iroitem©nt de 

vier, ou arrive au prix d'une machine neuve...). texte at en dessin, pour ferre un fanzine 7 

Autre probléme, les éléments utilisés sur un 386 SX 16 Whale 

ne sont pas to jours adaptés a une carte 486 DX 33. 
Pep nt urer les mémoires rfipnaot de eeblerbèr 1) Merc pour 	noi r 	ts 	't s justifies (N 	x ç 	les 	Ie- 1 

lentes, comme le disque dur ou la Carta graphique  u 	urtoujours très 	e 	ables.. (HUMOUR 	m 	dir 	un de, - os ' 

Ron, j abrege mels changer sa carte mère r est en la co frère j 

intéressant que dans quelques cas particuliers, quand - 	2) a) Je 	pense pas q 	Tit sera cons 	r 	x wargam..s pas dais 

on passe d'un 386 rapide (SX ou 0X23) a un 486, I l'immédiat. en tout cas, car le public est encore assez réduit. C'est d'autant plus regrettable 

par exemple. Tout en sachent que l'assemblage de que, mol-m@me, j'adore les wsrgemes et as jeux de stratégie. 

neuf et d`ancien ne -ma l nao eussl performant qu'un b) Je ne connais pas de fanzine qui soit specriquerment dédié aux wargam 	 s. En 

PC équivalent récent .. re 	 sem vanche, puisque tusembles è rua vrai fan de ce type de jeux, pourquoiin'essaiesrtu pas 

tie te mettre au wargames sur table 7 Notre contrera Cassius Belli en parle en long, en large 

FORMAT et sn travers (de meure Que des jeux de rôle sur table), et propose des listés lmpres, nattes 

de fanzines consacrés au sujet. 

envoie ce courrier afin de vous demander c) Nan, à priori, l'adaptation de Genes(a n'est pas prévue sur ST. Désolé- 

J eus 
quelques conseils sur un programme qui me permet d) Trouve-toi des amis qui puissent t'aider. De toute façon, 	st plus amusant a plusieurs 

de formater des disquettes 720V 	en 1,44 Mo. Ayant e) En dessin, c'est évidemment Debre Paint IV. Pour les traitements de texte, II existe de 

demandé conseil à des personnes qualifiées, je me nombreux programmes en shareware. 

suis trouvé devant des portes fermées. Bon, plutôt que détailler les réponses, je te fais un topo final sur la question. Tu es un fan 

Ce formatage est possible en réunissant plusieurs pre- des jeux de stratégie, sur micro. Je ne connais pas de club ou sofa 	r 	i y 	ltd  dédié, 

grammes différents. La lecture et l'écriture sont nom ersnbtltucstrteressant d'en créer Cr (de chaque). r e plus simple, am n  

pétales à 100 e avec le DOS. aises de chercher parmi tes amis ceux qui sont intéressés, deg 	s 	des annonces, etc. 

1) Je voudrais savoir s'il existe un programme (pas pour créer 	n club. Tu verras qu'Il est bien plus facile de réaliser un fanzine en groupe. Quant 

cher p qui me permette de structurer mon utilitaire, au matériel et aux logiciels, vous ferez de toute façon avec ce que vous aurez, non ? 

d'y ajouter des 	ties, des dens ne afin de lui tait., 
o ffrir Une présenta[ on Séf anse. 
2) Dois-je faire breveter mon programme ? Comment? - 	- 	 --- 	 -- 

3) Je n'ai fait que reprendre les exécutables de logiciels parles appartiennent à ceux qui les ont conçus, et tu 

différents pour arriver à mes fins. Est-ce que je peux les n as pas la droit de les réutiliser. Désolé. 

des utiliser pour former un seul programme? On fait  
Mfg 	us PR®CES Je pense quece programme va faire un boum chez les 

revendeurs  de disquettes HD, car eu prix d'une 720 économies 
nous aurons une 1,44 Mo. Ie ne suis point abonne a Tilt, mais je me procure 

Philippe substantielles 	V votre journal tous les mois, chez mon libraire habi- 
tue. Je vous éoris, car je suis exaspéré par la société 

Ouh lè lè l ll semble indispensable que je précise car- en ne 	 IFA Informatique, qui fait de la publicité dans votre 

choses lout d'abord, formater 
Mone 

revue. Or effet. étant possesseur d'un A500 +, j'ai 
changeant que 	commandé aura s de novembre douze disquettes une disquette 720 en 1,44 	pose ÇjI

faines 

aucun problème, il suffit de faire un chez 	Ado mals plus tard, 	ai reçu mes logiciels tant 

trou aux visa-ux )il y a même des outil a la carte mère 	attendus. Sur douze, trois seulement fonctionnent, 
spécifiquement passés a cet usage). Mieux, les PC Sur-le-champ, je renvoie les neuf programmes détée- 

IBM formaient sans broncher une 720 en 1,44 Mo. t e 	cape 	t à IFA de vérbra 

Donc, désole, mais ton programme n a que peu din RIF 	44 	~ . ' Î 	El" ~Td 	r}~, t 	 ompat bated 	ces jeux avec mon 

téret Ce n est d ailleurs pas pour cela quele réponds A500 	0 	ro 	plus tard je reçois 

à ta lettre mais pour te parler de programmation et de I I y a un fe 	Ireton magnifique, quctaadre" 	gr 	e 	eel eux dont aucun ne charge 

copyright Ton programme, formé de morceaux de der c'est Le secret du Sahara 	et je me vermets 	Je prends donc le téléphone pour me 

programmes déjà existant, n'a pas led 	t d'exister, et de vous écrire pour vous demander quelques on 	renseigner. Là, l'opérateur me répond 

peut encore moins être breveté. Tiens, Imagine que saignements à son sujet. Savez-vous e'il en existe 	nerveusement que le 500+ n'est pas 

tu Crees ton programme, que tu le déposes et que tu une vidéocassette ? 	 terrible et qu'ils sont andéménage- 

le lances sur le marché. Et, demair, un autre genial ment, ils ne peuvent vérifier la com- 

inventeurtrouve comment formater lesd'q 	tts 720 Arg moth 	top 	est une e  ure emer 	pu bi 	et 	onseu 	permet 
a d0 s 	t 	perde ce a ds 	de 	d e 	onear de 	autre 
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répond qu'Il est débordé et qu'il ne peut pas le vérifier. 
1m dit simplement que si je ne suis pas content, je 
rai qua lui renvoyer le tout pour être remboursé. Deux 
mois et demi pour s'entendre dire es, c'est de l'ar-
naque pure et simple I J'espère que vous publierez 
ma lettre, afin que d'autre utilisateurs ne soient pas 
déçus comme moi. 

Stéphane 

Je trouve personnellement que ce vendeur a montré 
bien de labonne volonté. Ce n'est pas à vide savoir 

sur quel modèle font orne re/no tel 
- Pr

9._Si 
M

ai ron P , mais i toi. Gemment a  
Mais ren de plus simple, demande la 
liste des logiciels compatibles avec 

CommoPro/Tome trouves trop dur avec toi ? V is-
te, jai mo/au iaohoté our A500 (quio'ovamont 
repas terrible»). Et D'eu salt quoj a/pas ta u i tra Cam 
ma ore pour avoir fait une machine Incompatible, et 
contre les éditeurs, qui même aujourd'hui produisent 
des jeux qui ne fonctionnent pa sur mon ordinateur. 
En aucun cas, il ne me serait venval doe  de reprocher 
ce probleme aux revendeurs, qui n'y connaissent géne-
ralement rien, et qui n'ont parfois jamais touche un 
ordinateur de leur vie. Celui auquel tu as parlé semble 
avoir fait preuve de courtols/e, et t'as proposé de te 
rembourser. C'est plus que n en feraient la majorité 
des boutiques. Sf a beaucoup de clients comme toi, 
je le plains. Chers lecteurs, s'il vous plaît, évitez de 
tomber dans les mom es excès que les Américains, 
qui font des procès pour tout et pour n'  Imp ode quoi.. 

MYSOGIII E (SlJlTE) 

ûis-je, qu'entends-je, que lis-je ? Non, mais 
'eai dar 	que j'ai mal vu, que je doit porter des 
unettes, que c'est un rêve, un homble cauchemar... Ma 
pauvre Catherine de Nouvelle-Calédonie, tu dois être 
déçue, et même désespérée quant à la future condi-
tiou de le femme dans le milieu tle l'Informatique, 
notamment français, Non, mais c'est pas vrai L.. 
Ca fait un quard d'heure que je me dis que j'ai mal 
lu, mais non, c'est là, bien écrit devant mes yeux? 
Alors, comme ça, les femmes ne jouent pas aux 
jeux vidéos, ers per le plus grand des miracles 
elles y jouent, c'est avec des jeux de plates-formes, 
des jeux "très bons très cons", comme dit l'autre 
Imbécile. Non, mais vous nousprcoca pour quo! ? 
Oh, et puis ça continue... Le monsieur a assez d'ex-
pérlence pour savoir de quoi il parle, hein, pour dire 
pues ot archi-vrai. Alors là, je rigole, excusez-moi ! 
Bon, ben, 00 va un peu remettre les pendules a 
l'heure, hein, Jean-Loup... Je suis une jeune femme 
de 23 ans qui aime beaucoup f1010010 tique, et je ne 
suis certainement pas lan s Et sachez, cher 
monsieur Jovanovic (appellez-moi Jean-Loup, je 
vous no pris... NDLR), quejejo  ocre s pesa e es 
jeux de plates-formes. Je ne dis pas qu'ils ne sont 
posh m mais ils ne m'intéressent pas. Mes jeux 
préférés sont principalement les jeux d'aventure et 
de réflexion, style Market Island, Ween, Midwinter, 
Lure of the Temptress, Chmr raster 2000 ou encore 
Match It (en dom pub), qui ne sont pas des jeux 
gnangnan, c'est à dire destinés aux fillos- Aussi si 
je suis bien votre pensée, au vu de ce que vous 
écrivez, je serais une aberatlon physiologique pour 
une fille, c'est cela ? 

Franchement, dans la code "macCod b qui se prend 
pour un être supérieur', les jourair tes micros sont les 
ois, jcd ras  même In maïtres de l'univers I Une petite 
marque en passant les femmes n'ont pas le mono-

poIe de l'utilisation des jeux débiles. au tDrtliYe, puisque 
es trois-quards des jeux que ces chers "mâles ache-
tent sont des shoot-them-up at beat-them-all prêter-
dément stupides et répétitifs. Eroom dites pas que 
a tort, j'ai moi aussi "suffisamment d'exemples autour 

de mol pour an juger'. 
Sur ce, à bon entendeur, saut. 

Nathalie 

Quelle mouche topique ? Qu'y avait-il de si P01011  
et de si humiliant dans ma réponse ? J'affirme (et je 

maintient) pue les femmes jouent 
beaucoup drus quel  hommes. Je 
nav000 pass  dire que celles qurlouent 
ne sont pas aussi passionnées que 

nous, mais qu'il y en a très peu quljouart. Et, parti les 
femmes qui jouent, la grande majorité protes Lem-
mings a KQ VI ou Bubble Bobble à Ultima Under-
world. Tu nes pas d'accord ? Et bien, vas-y, trouves-
moi dans ton entourage dix femmesjouant à KQ ou à 
UW Pe ronnellement, j en tonnas deux qui, je pense, 
apprécient ce type de jeux, c'est tout, et pourtant le 
baigne littéralement dans la micro. Je trouve que c'est 
bien peu, et, contrairement è ce que tu sembles pen-

er, je regrette cet état de fait. 
Quand je parlais de phisiologie, je faisais allusion eux 
tentatives d'explication de cetétatde fait par les "spé-
slallsms', mais il n'était pas question pour moi de 
mettre les joueuses au beari. En fait, cela fait des 
années que je cherche une femme ayant les mome 
goûts que moi. 
Tu be-  quai, ce .., Ah, la seaétalre de rédaction me fait 
signe que je peux pas mettre ça Ici. Bon, tant pis... 
Blague à part, mesdames et mesdemoiselles, JDUEZ 
ne nous laissez pas dans un univers uniquement mas-
culin. C'est d'un triste, je vous assure... 

A force de 
vendre des 
machines, les 
constructeurs 
américains 
ont saturé 
le marché. 

9 

Si vous êtes bloqué sur un jeu, 

posez votre question 

en rubrique SOS 

(mot clé *SAV) 

ou consultez nos solutions complètes 

(mot clé *SSC) 

Sur votre service minitel 

36-15 TILT 
Rubrique : SOS JEUX 
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asps TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 me du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

❑ disquette Transity au prix de 25 F 
	

❑ disquette + câble au prix de 100 F 
NOM: 	 Prénom : 	 Age : 
Adresse 

Code Postal : L 1 I I I 1 
MARQUE DE VOTRE MICRO: 
FORMAT DISQUE: ❑ 31/2 ❑ 51/4 	CABLE: ❑ DB 9 ❑ DB 25 

145 



petites a 
11 	 10 

772070 

ULOE000 8. 	44h,R92t-4024140 UI-00200. 104:00.48.08.44. É 	14 	4 	UI 	4404,4640444. 47, 44140 0400-4-67002 722 i 16.1)40704440 

9444211101443 	4lh  424 	2204404442 
RED 

11 	~Ih 

00 444 

2.4 	200 	7 

401 	43 
1)40.144474. 

44 
040642404244 	44026 44914114 	70 	426 6404440040409404102470. 

LOST 	08 	04 	04 4074000 	
4l0 g44 644)44 	40 

74010400 101.O4272.l02844 0440 	Ift  
Rl 

240044 	146,00 44240100F. 44,020007092002 
42 

411 	444144 	0401 	2 240 .0 	44-4 
7740064041-41 

0620934E, 	400424642. 41140 400040 
04010 1044404 4042444610 14 	454 4240 402 064044. 

91 	U44 	144401 	412 	4600 	0004I2)E4,l8. 

40768409 	42444464 40 P4004 

04007 
6404 04040 	 404104 É 	

0046E 

447126 RE.E, 4 	444444444 470444 

422222440224640414422 
19:74.46Â944. 

912441404924940420409020 949 241004 	440212241430L464220444 
DEL 

OS200-RD TO:lU4E2ó1E 
00000m 14.:lo.l)u0004 

6440114610 	1042,0. 
0olo,,op77000.I2l.:o4oU406l.704 

000214740 6'40014721S10440.67 	- 4 	04 	4441 	24124 	414401 10446 07444 421.!E4.645048. 	
. I, 	400220 264 	 DUPONT 1, 4P0018 

47 
4343 41 	 2707 	144FR. 

24420 
1422 	202224414 	2 00000 0700279' 

20.2940214414027004460, 
41h 	 004060 

64747 	 4004 	110 

74 0404. 02440 004' 141424442024640.007014 U05 11, 20 	2442 LUI 	140414 	4604 
1 1 

646U 	29, 120 401ll0'UI, 04000 402764041. 

146 



CONSOLES 

rSsTnL.:5S-4&7O.37.74. 

VSflSS. 77760 SOnS -I-FSnit TOI.: 
nIs004A7fl 	 g*GtSnTTflSSjSSniS 

II 47 V00V4 

TOV*07T0074VWV 77 

Tel 

50060+0 	77+740+77.0V 70+50 	 Tn No A 	T 	+7 77 	7 +4+ 
o6027007547007.OTO+0+74044E+10V219, 	AV W 	775550 47 

M. 

4.00)404. 	77000774,476:0.74 
III III F  444447704 +00.0 	07070. -Ii  

N 74 . (1 0-75+4 041710 

4499769999,4 000004009+49741. 70- 00 	74 

01+0N A 9+04+4,77:T0047 4+04 72 	
7377 o?o4o400 

T. 

+0+0077 717{0007101+ SlOt 077+47 	
044+49+4 	409,0 07200 +07 

7)402424007 	 74 047 014 	144+0409994 HOUR. 

147 



index 

Complétez 
votre collection 

BANCS D'ESSAI I,PN 
mr om ar~rar 

N°ey P'as 'N NN N NN  
- 	~P, s-xr 

N NC 	CC 	C 	 C CC 	CC 

. 	- 

NN'Ea, o a9 e. s— fe 	1, II, P32 	 e 

DOSSIERS 

x, 

p y 

- P3 •u s 	! 	By 
~,I 	al~e'm. 

ige b Congrvsl 

Lecerds 
pG fip IWn 

C c 

>5 
NA 	A 

9 RdGi 

G 	- 
rre 	ea,° 

GlioulSn Glimt, 
GloSol [NM 

Gtbl"Ings 

hcm Colmry 
"°ea. 	 Cl nn.,, ory NN 	pNC 

 Co71e d 14~usion 

Mi oFI h5îilcce 	 N'02 p. Pe 
r me.. 2 Noma G! fmxiom 	PP., p 31 

olker

sin 

we 33 bk 
s,Il 

., mme 	p 

xr uxl. Rami 	"I 	11~ 

Pr+P ~e 

Z 

PG 

wr-w 

N°I@, P90 

LI 
L a 
mh p , Ch,II ,~ 

eh chue m7em 

NMI., µA 
10, R)~ 

N"POS. PCC 
°III, 

- 
Idd hi AUKS 

GCll A.F 

Greed are 

Gmnd Pn. N11 
p~.34C2 

ca 
Gmrdmcsechess C 

- h(d 

	

- 	9 

C J. PdO 
rvN°PA, PG2 	i e 

	

N"ilo,p 	 ~o„mre 	 Is94, p.0C 

. 	
C 
PI 	1¢I VLwm 

wmrzttou m'O 

i t lG CU 
e 

t d 

nwvnc 	

x~ 

NC.N 
a10 

BS PN 

I~ RG< 

kip aMf0C 

Hme~ - 

	

C9 	 ons=11's WC 	

~.~ CCC  p F 

	

2 	 R 	 f0 P66 

	

-NI 	o. 	Shi: s Arvl6e 	 ,r. 62 
W 

CHALLENGES 

Gsl~ 
"vs b, Plcrcsfnmes 

P. 	CS 

%, P. Ba 

[ôr  

CGC6l 

O. P.IC 

N NC Rt 
SPdn 

N°5'1 	P 3b 
N°Rt. aPA 

x°tî P dC 

I 

i.es 
HZi,,e 

- 

	

çP, GJ 	Otl 

	

GS, Pld 	kr 	e N,r 

	

Nr BS.PC% 	 N°B2 P.W 
eue de N~WiGn 

u -~ 	xxeoe 

NITS 

_ 

At, p. Pb 
Nle, P02 

W a02 

P 6 

grid lodknefs Go{ 
~ysdThmtler 

x, c~ 
CC 

~1 	H 	Tner 
,o:v 

N"03. pPb 
.7 	6 

NC 
	E0 

df 
r so, PIH 

N°va, P SV 

HuJun-1 
e HUmms 

NC 

J FI 	.:.: 

pa l'— ma Ix 

iakix mxe 

C K,k B., 
'4 	 SlmuWrlon 

	

tllSara 	 Pa zPn 
NNNN

n mnm ce ,ra 
ss

os. Pfd 

59 	Yn Yile 	 VBG. R50 

IIo ramur e 

r2 

~I. 

va. P.sv 
]n 

rves. p. ez 

.d v3 
wv4 Pe 

-o,-s w 	rke 
SC 	CC 

-B, RIl 
SC irzs CC nrGa rceer 
fi'W - w 	S.1., al 

NNr• 	 iP.. 
^q 

nrzdP.rsio 	
p 

~G,edex 

r w 

ry°vi.oarz 

 oC 
N rvlm. n7e 

a.'. 	or• rz PSe  

ailegll 

N 	NNC
mol Parnx NC o 	 n~loa Ras 

As~xr 	Pae ry°Im, Pie 

NC 	N 
N°IGI, a. 

N 
vm,o ais 
NCnxP vnm< s 

P 	te.. 
N 	NC 	NC C 	 NI P7 	P Se 

- 
Al. 

MICR, PS] 
N0, R61 laic 6~1 

CC RIC 
>d W, P 

M1 N of Me Sy 
We 

. 	 N'. 111 
N 	P 	1-1 	 I.*, m. psi 

t 

148 



Aomp I ID 
0.ukl er 
oilcM 

RolI;'2"' 

âuger ine woad my 

1@,016 
N'X,.. 
A~96.pM 

92 pN 

N 
9é a a9 

Bod's cale CaulrucAOn ki 

Pn Al IKI 	l 
2_ 	 • 

amie ~neref 

.plm 
A'IC4, pll: 

1O7 pl1R 
N°l1, p611 

9d, p lm 

1, 
hw9e E-piry 
Slou 
T" 	(or Am qNq 
iNe S¢rel of Morley I5Dntl 
mom.ao~a, 

PA, P'l14 
N°B). Alli 

p112 
V, P Ik 

N`'I 	BI66 

qe 	.m `y ~d
k 	 N°IOS, p. 191 

Armzk 	 d0 
Bo192 	 N°IOSI~p.1d0 
[Aws nbs Wck 	 p I. 
='"o-< rmo 	 rv~m(p I.o 

SC OUIOmn 

s ~ANw use 	~r 
lAe r~mmne 

moee., ôo.ar 
SAOauv A IAz Bmsl Z 
mm~,d lia e~na 
SA¢ipw Womors 
Snmlh 

wa3. v.~ 

Nlôa. a. ~s 

0]6 
NAma,ns+ 
ry°81, 0.]6 

alneidn z.. e~em xmevr wew~9e 
~I 

eion rrvw 
m~~b,em .a caom~or 

[enlsMn~o 	D:fentlw of Rame 
o~~o'f 	eol 

[M1ompou of Kryn~ 
ü(neuuM1w a~loTyrnilk 

N•ea, plia 

NN°~âi, âii 
N°irs, p n6 

ry°n; Piôs 

N
Ap.1 

sAoa~srwmr 
AarlS,,,es 
me shonpom 
sm G: 
me s p,pp, een n rAe see Mmome 

s~voo 	ra 
adule 

SIoAe3loPSw 

N'nq pim 

ry°va, â iro 
N'vd, p IOB 

u.Ior 
p. 101 

°IIP,p ll2 

C
* 	ur u, marne 	x°v¢. p.Iv 

x°i~, p.im 
s=d me Don 	rn'pnz 

w, ple2 
[ye olmiAe Brhaltler 	 NN"93, p. 126 

h' e' 	ld¢z 

hlkAe lmin 	 NN°]6,0.116 

2 
W, p)d 

NN°82, 0.m 

p5d 

=ih'n 
mn rAe Gmme=an 

(onqu62, 
	

lne Wnybrvr 

°98.X102 
N°96, p110 

M1W
9d,, p. 	
. 

 

Slariiek 
rom Mosler 

II2,H22lidn5 

 

. 
d~ p.IN 

N°109,p 1]2 
SQ 	SQ 

QisAo 
Goff 

esrt or tAYno 	 N'IM, pIdQ 
Iser lo aemiére  io' 

 Or Q~fizN°D5, p. 146 

mW6AQ Sl 

d, p 
 
 

Lmryeüo
l4lrs

s op(all
vrwvn¢tlorc 

n 	89,pIll 
s 	ry 

9.roytl MVZmmmfiDr 
25506 nreC dl, iAe Mzme 

N°IIO. pila 

Ina EageArp N°GI,p12R Kin sNUe;tS 	 25 28 
pal2 Sholl NO 

O 
0.6 pd2 1a1, WVIr np's 0u¢16 	 N' 111, p IIB 

W QQS 
Fgknr2 

96, P2 065van A Krycn 
RvM1hnds 

OIS 	P IIB 
Vl limo] 1ll Farye dqlMe 

p. I1, 
M IOor], p.lad 

ammi.gs [edzU 	 N°91, p119 
N°W, p.11d S r 

rntler PoA;eM 
OeolH Kng M1k of Kryrn 91, p 	I M R 09 

NIrimc Wiar.world 
Nrlmo IIMe -world 2 

RI5Y 
ll, p IG 

WN Or rhe r1og 	 N° Ipd, p IL 
p 126 

Sr 	
Islo:A 

Alcock I9hf LL255o.iz 
Elegonr1gM 

R me 
N°a RI52 
N°lII,p99 

oAwoHs 
av IAe PrspAxy 

N° I[8, p 140 
N'IN R1N0 

1rnx of ine iemprtzss 
MoesIrn 	 NN°v5, p.lp1 

µS:  P Q Q 	wM 001154 SQQp:  

pMer OH Rooa 
NOQ 

°i01, 

0 0 I 2 

w

W

l

iw

l
l
ry 

W QQ",QQO 
 d

B3
ry 6 	B ane of IAe 10 	111, N 

50~ pM 

N 

N 1IW

IO, 
Meho 	 0150010 m

ona  M
n
p q lc] 	 , 	IRE 

SupersN2 
VoTIryWI 

Swap 

N~P.62 

MBI . P 

fn"rc2 

a~aa9 
hhddar 

N`99, PtM 
M IW, 8110 

N`Po, p ICd 

WoMVIOM 
Noatl o! Admnrun 2 M 	,m 	Orwms 
Ys 

N°P6, p104 

M6l, p Id9 

	

key III 	 N°101, p134 
Ian ShcrIN 	Sorrel Am"esu 

Out d lFa llu 	Bmlhers 	 N° 	,, p.19 

	

Polo OUesr ] 	 N°95, RIal 

SwnsFAlvla 2 

NruM 

m 

B9, P'A 

[ye A Ile hhdd,, 4 

cs of orvm 

N°99 p rol 

N`95, P 12] 
HORS SERIES 

Po6re Ouen 
1wla~ 	 n°n; 11i 

21 
°11µ1b Ya~km 

era Nr es 

snnisoror 
2~ 

-B.p 

190, p.]P 
21, P 6V 

Ae 	I 
tl 	k 	F', 	Y 

M.rol 4lonr 
Hoed 

de 
116 

-- O,pII< 
eq p ID7 

QQS 

IM 

pp¢dl.idl 

Hoa 

mPo 	 N 
bozup3 	sc 	 N°IO]plat 

ryeM 	kry sont 	 p 
6ADtcw ctAsln Bean 	 N°]5, p.IW 

nredwor 
iA nk GOSS 

'ow 
:glno 03 

9 	¢ IJi 

Revive 

lr  R~,a N 
Srs Orst3 	 PoP

d0215 ce 0urr<d 

ThMtlor FOae9 B,R 
N'91, 0.52 

~Oe 
zv- roOzl w. 0.169 

n4 	 NPo,0H 
6 ul- 	

N°lü5  The llniss 
np 

N. PNP 

p 
N 09, 111 

sm 	19.CI918 
" 

- 	monol 

N`IN,P IPe 

9l, 0.11, 

.2p. ~S2 

SOLUTIONS 

AddJmr !n ly N"10], R'.0 

55 unu S 	tl se 	SINS: uanw° IDS, 
p
p
.l0 

N°IIO,p 1N 
y&o 	h 	 N°III, p.ID 

nm Umgd 
oar 1511 

lrarlle~s NQQP Ong pix 5 
Kn<ds pum 6 

0p 

N'IW, RIJB 
SON 

A'Ifd p 1 
G 	 F 

OloPio 	 1195. p. M 	lewlFz BSOitlxsses et pnotas 2m~ 	11° IM P-Ile 
eL Y 

aI~ 0 
SIlls 	 QQ. 	 AmNa1 	 210l, p;PO 
1- 	 Nmvo~amaa ro~. ryes lh w~ ervr Iw.p IIe 

r.m 
wor~ra 	 Awv2, psl 	 NNLvs, pis 

ma~w.1Ln ano â5p~wt1 	u=ae, prio 
me mm of Ih-I~mrz meram„•em~°ms, p.Ira 

wmg tommy". 	Missions 2 	91, p. S2 	 L~sr Illxs of Sl l.k Hames 
mrnhr2 	 Ivor tithe remyyress 	 N°IQ, p~110 

.kitl 
1YOIhAlId 	 0.11 	 N~ TOI, p.116 
Wo4mnein ^A 	 M;golo Mona 	 N'93, p IfPJ 
!faQ 	 xzgavwellzr 
.,I 	 N 90. 0 	 T'0 	{orrAa Arcsts N 	WiW 
WMtl Chss 0.l, 	 3. Tha gon Glsrs Merts:ary 
w¢N (Tors Rrely 	 ipAl and r.e96[ 9 TPi1 

1mi9d, 011 	 N't[3. 019 

mmbor 	 xnpkwre 
x°âe; peu 	 s 

Sail 	 N 	p 	 ~s in Spore x,waer 
Now~opos Amnam~r z 

SOS AVENTURE 	
oqr~e 	 N'.. ûiââ 

QQ,

m:v sm v 
The Aa ,,u or - Hotu 	 N°°109, 011. 

a. lIcs 	I ~raAies 
oboe lane dun 	 Pals d oc Q 	1K 

	

are~~e d ~a 	 Pwle ar NQ 	wm~d 	NLiw. a ila 
RmMslor

Gnr 	
INyv 108, p 116 	OuazI l Glory 2 	 T.' p IM 

her. 11 	 pa '. 	3 

	

N,,,br 	J . 	r A~tlar 

Paras iaUq 	
cieni tAino 	

x9Anlm 	earn, nn 92 	
A°~p106 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retoerner à Tilt Service abonnement 
BP 53, 77932 Perthes Cedex 

Vous Pouvez égelemc.. vous procwer ces numéros à Tilt 
à l'accueil : 9-13, sec du Colonel-Pierre-Avla, 75015 Pans 

Attentioq les Pliemiers numéros 
iosgn'au 74, et les mnoéeos 77 et 78 sont épuüés. 

Je désrte recevoir les numéros suivants: 

Nombre de numéros 

Somme toute 1 
Je vous adresse la sommme de 32F poor 
chaque nmnéro oar: 
chèque ❑ mandat ❑ à l oedee de Lilt 
NOM: 
21022e 080  
Adresse: 

Code postal: 
vue: 

(cn,-s 	de xpi rli fire,)., ae o. 	r'zUgvene 	"on ae vuw mngneine 

em dapPalr nn_ .orles. 
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TORNADO-PC SLEEPWALKER-AMIGA NIGEL MANSELL-S1 

COINCE DANS UN JEU ? 

PROBLEMS DE 
DISQUETTE 

CONTACTEZ LA 
HOTLINE DE TILT . 

COMMENT SLEEPWALKER 
FAIRE FONC- uR AMIGA 

DEMÔER 
VOTRE 

TENT 
UNIQUE- 

Allumez votre  ordinateur et insé- 
Procédez exactement rez la disquette dans le lecteur 
comme suit : principal 	FO j. Attendez le char- 

gement du jeu. Déplacez-vous 

TORNADO SUR avec le joystick et frappez en cli- 
PC IDISQUE quant sur le bouton Fire. Vous 

Du 	SOURIS ET 
ECR/~,N VGA) 

aussi 
deupied pour fairer des coups 

Allumez votre PC et 	. 
mettez

ligne 
de type DOS 

(une II aide 
Tpp1SSpE CEUX 

Ne a s lancer 11'ocme). 	!O` 
papa s e 	la 	 i7 Wer 	

•LS _n UI'O~ 	7$ w L 
6i 25 

Windows, 	 AU 4V partir de Windows, Nor- 	pU 

E- UNIQO HOTLINE -. 
MENTY DE 14N A 199 LE JEUDI 

UNIQUEMENT ôuable incarné un 
chien qui devra 
empêcher son jeune lerez entièrement 
maitre somnambule le simulateur. En tapant" Turoudo 

de tomber dans les pièges les /d2», vous pourrez assistez aux 

plus infernaux. Un (rude plates- décollages de tous les avions du 
formes très « cartoon ,, I jeu. Les commandes de contrôle 

de l'avion sont décrites dans le 
pavé ci-contre. 
Pour plus de renseignements, 

NIGEL MANSELL isez les fichiers toadme.rioc et 

SUR ST spec.doc. 
A bord de la dernière Formule 1 Le jeu est aussi cottcrolable au 
de Renault, participez à tous les joystick. Pour ceux de la gamme 
grands prix du Championnat du Thrusemaster, la sensibilité est 
monde aveccettedémo jouable. adaptable en lancent la domo 
Finissez sur le podium avec cette avec la commande « TORNADO 
course d'Afrique du Sud ! /tm o. 

D
epuis plusieurs 

mois, vous nous 

demandez de 
mettre an place, en 
plus de la hotline 

disquette, un service télépho-
nique concernant les aides de 
jeu. C'est maintenant chose 

faite ! Toutes nos solutes, 
astuces et autres cheat modes 
sont mis à votre disposition. 

Cette ligne «SOS JEUX » est 
complémentaire du Message in 
the Bottle, il est donc nécessaire 

de continuera envoyer vos solu-

tions à Olivier. 
Morgan Feroyd 

TORNADO 
SUR PC 
Retrouvez l'un des avions de la 
Guerre du Golfe dans cette démo 
jouable proposée par Digital Inte-
gration. Une simulation en avant-
première. Bon 0x1! 

SLEEPWALKER 
SUR AMIGA 

sauter votre « maitre" 
en cliquant our le bouton lire et 
en allant à droite ou gauche. 
Emenez votre maitre vers la sor-
tie avant qu'il ne se réveille. Pen-
sez à retirer tous les obstacles 
qu'il pourrait rencontrer. 

NIGEL MANSELL 
SUR ST 
Allumez votre ordinateur et insé-
rez la disquette dans le lecteur 
principal (A). Le chargement est 
automatique. Le jeu est jouable 
au joystick. 

Si votre disquette est endom-
magee (disquette cassée ou illi-
sible) ne l'utilisez surtout pas. 
Renvoyez-la et joignez une 
lettre expliquant votre problème 
(pensez à précisez l'ordinateur 
que vous possédez!). Envoyez 
le tout à : TILT - DISQUETTE 
114, 9.13, rue du colonel 
Pierre Avis, 75754 PARIS 
Cedex 15. 
Si vous avez un problème dî5-
lallation, appelez notre hotline, 
tous les JEUDIS de 14h à 19h 
UNIQUEMENT. 
Pensez à précisez le type de 
machine que vous possédez 
ainsi que le jeu concerné et 
décrivez avec précision le pro-
blème que vous rencontrez. 
Appelez le 16(1) 46.62.25.78 
et demandez Thierry. litera 
de son mieux pour vous aider. 

ERREUR 
EN LECTURE 

SUR PC ? 
Attention ! Certains PC de 
marques (par exemple les IBM 
PS/1 et 2, Compaq, Commo-
dore, Bull, Olivetti, etc.) refuse-
ront parfois de lire la disquette 
(vous venez apparaître un mes-
sage du genre» secteur introu-
vable, échec en lecture sur unité 
A:n). En effet, il s'agit d'une dis- 
quette un peu spéciale 
puisqu'elle peut être utilisée sur 
Amiga, ST et PC. Ce n'est donc 
pas une défectuosité mais un 
problème de compatibilité entre 
votre ordinateur et un PC « clas-
sique u. Dans cocas, renvoyez 
la disquette et demandez à 
recevoir une disquette de démo 
UNIQUEMENT pour PC. Nous 
vous ferons parvenir dans les 
plus brefs délais une démo spé-
ciale PC (un autre jeu). 

ton ou PcTools. Introdui- 
sez la disquette (protégée 
en ecriture) dans votre lecteur 
31/2 et taper A: ou B. Pour ins-
taller le jeu sur disque dur, il faut 
taper « INSTALL C o. La 
manoeuvre sera executée auto-
matiquement. Pour lancez le pro-
gramme, placez vous dans In 
dossier C :\TORNADO (en tapant 
C: puis CD TORNADO) puis 
tapez TORNADO o. Si vous 
voyez apparaitre un message du 
genre « memory full =, adressez-
vous à votre revendeur pour qu'il 
règle le problème. Il faut un mini-
mum de 545 Ko de RAM libre 
pour que le jeu fonctionne. Dans 
tous les cas, il ne faut pas faire 
d'intervention sur la disquette du 
genre" dir o,' chkdsk» ou autre. 
Plusieurs types de démos sont 
possibles. En tapant 
«Tomado 'vous contrô- 
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LE Top JEU Vidéo C'EST ChAQUE SEMAINE BANS 
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B*RfM 

SYSTEME DE 
NOTATION 

A nouvelle formule, nouveau système de notation. Nous avons 
choisi d'abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages 
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés. 

	

COMENT DECRIRE LE PLAISIR 	
Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le borême 

INTENSE QUE PROCURE X. WING ? 	que nous utilisons. 
LA SATISFACTION EPROUVEE A 

COMBATTRE (ET A BATTRE) 
L'EMPIRE ? CE JEU EST SUPERBE! 

1'° ba 
	~M1 	nr dxw 	p 

s I ~ 	
aa a€ee~amaa 

BBA/~.iN9IJ 

85' 	d lleaenma p 
ub 	d 

	

el 	mpressonna . 

MUSIQUE 
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uaamters e~izSLUCazâR I. ~ 	ô bleu 
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9O 0 broil 	b 9 pnu 
M1md9 le amen cnM1 nnn_to 

lamti enc 

DD ISE EN MAIN 

75'l_____________~~ aman 
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aed 	 ~ s 
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se) me 	l'9 ep tleme 

.PÇâakcILJiE 

75'• 	reaomapsdl n TM1rusi MasŸe 

OURSE DE VIE 

9Û
' anaa 	v xw et do"I 

tl 	 b tl 
p b 

mp 

	

n um 	0 aures ev 

h- 	 r 	t 	 } 	d+ t ^é 

ACTION 	 •• 
PLATES-FORMES 
SIMULATION  
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

X—WING 

--- 
DE JEU 

DIFFICULTE CULTE
n, Jnr 	 nna7m m nn~u do 

Decor 	s 	les era n cro sont de plis d 	- 	Dx 	'I 	✓ .' 
o 

e 
n plu 	npll is et 	é angent ane ~~~s 	 cous-mama au que 

~atlaûea~oire~al~,lj
sr 

ItAck 3'irlgredlenls kchorr oc 	rice ~u 
3D , rockStok Poor ec ter de leur coller 
neeiiqceo ed ctrkecrococoocrhokc JOUEUR 

oset sue 
p 	b 	e 

3g6Jg,t 
	pourcoq cco 	lei 

d,163pd tsp 	diq er Îo -ÎÎo n, ao. 	P. 	Pr,wary 	ePa.dr 	amPn). , 
oanllré) 	Po- exemple 

ferrfs 	 de 	 1 a 	61 3 points 	réflexion et p 	nld 	I 
JU<

r 
PRIX tl 	d 	P xdle9dl. 	ae 	nar el,nr 

INTERET (NOTE GLOBALE) 

d~a~ ea~o BAREME DES 
s~dn`è r NOTES 

PRISE EN MAIN 90 %-99 % 
tl 

ale 	vle~ 	 cal k w GOnment este pacagng. 

g 	mp 	d 	p, écier2 

80 %89 % 
GRAPHISMES 

p 

fe.; ~shlreve des LL 	I 

u 	 - 	u 

I 	 ~~ 	'~r 	unie 	. 

c Evltleinmenr, 	eppr6cladon peut v&ié se'vnue 
g 	de, 	t 	h': 	 cela tlanne 

a 	~ 	n 

I 	' 	I_vsl~ r 

70%79% 
ANIMATION  

E 	 d 

	

1(' 	I tl Is 	ne 	u b e ~ grolasgr a,~ 50%-69%  f 

:nl 	i 	le 	t 	I 	r- 	cii 
s 	 u. 

MUSIQUE 
30 %-49 

.,o write 	er tls graq 	b'p bp 	+bou~9 bov 51 	 qa 	 _avua 

BRUITAGES 

1 	 n ni. 

I %-29% 
Q 	 g 	 ., ouptlrole 

d 
K 	 _ 	e.._ 

JOUABILIT
T

E 
ouebilir2 ol 	la UdIItA avec lapuele on u(ilrse le 

	

cc 
et de mzrie 	m 

tl~ 	Y 	k 	o ODE DES PRIX DE TILT 
A 	 99 F 	F 	500 6 599 F 

DURES DE VIE s 	Sôg à~i 99F 	G = 600a 999E " 
C_ 	300 e 399 F 	H 	1000 61499 F 

J 	tl 	': 	tl 
c 	r 	rc 	Y 	PC 	S 	U 

D 	300 à 399 F 	I- 1500 d 1999 F 

	

= 4W6499F 	J 	20003  MOF 
IG 	P 

sarorsl 	~urvz ou no 	n re anent. ___ 



ette rubrique vise à vous renseigner le plus précisemment possible sur la 

Cparution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie 
d'un jeu soit retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à 

vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réel-
lement sur les étalages, à quel prix et dans quel numéro de Tilt le test a été 
effectué. 

A-TRAIN 	 MAC 	D OCEAN disponible -  

oD Bows 	s' s 	t 	 Ç 	TEAM i 	, 1M 	r 	A   fes, 	ç., dlspontble 	e& 3 I 

CHUCK ROCK 2 	AMI 	C CORE DESIGN disponible 113 

IVILTZRTION   ,,; MICROPROSE 1isponi61e 114  
CIVILIZATION 	 MAC 	D MICROPROSE disponible 113 

AUGHTER OF TJ4. MILLENIUM iaponibie 

DOGFIGHT 	 PC 	E MICROPROSE disponible 114 

UY' ROUX Mllk~~.. 	 ï , DOMARK liler >â 
ISHAR (A1200) 	A1200 	C SILMARILS disponible - 

JORDAN IN FLIGHT 	1  ELECTRONIC ARTS 	iSpoiiibtea;$ ; ^ 

LEGEND OF MYRA 	PC 	C GRANDSLAM disponible 113 

LEMMINGS r S ,, 	 YGNOSIS dispttlé w, 

MIGHT & MAGIC III 	MAC 	D N.W. COMPUTING disponible 114 
kk 	9 

MIGHT & M4GIÇ 1V 	° N.W. COMPUTING disponible IJ 
SC.OUT 	 MAC 	D KALISTO disponible - 

É1tPËNT 15' 	 ORIGIN 	 disponible 14  

SHORTGREY 	 ST 	C ACCROSOFT disponible - 

SLEEPWALKER ` 	 r 	E N ° z 	1sponib14 .. 
SUPERFROG 	 AMI 	C TEAM 17 disponible 114 

k 	s. 

TRANSARCTICA 	
p. 	

Y Ilâ 1 jonib 	s f 
WORDTRIS (Fr.) 	PC 	D MICROPROSE disponible - 

ZOOL 	 PC .' 	D  GREMLIN disponible 

Nous remercions la Fnac Micro pour l'aide qu'elle a apportée à l'élaboration de cette liste. 



Strike Commander d'Origtn est sans douta le jeu le plus 
attendu du moment, Si ce n'est de l'anvés. Sera-til à la 

hauteur des espoirs que tout le monde place en lui 4 Réponse 
Case le prochain Tilt. 

BETRAYAL AT KRONDOR 

_e Jeu de ICE débarquera entlbrement en français sur vos 
Amiga dès le mois prochain. Depuis Placé Crypt, on n'avait 

pas eu grand chose Ase mettre sous la dont. Espérons qu'Aban-
d0ned Places 2 sera Ala hauteur de nos espérances... 

STARLORD 

•

. 

STRIKE COMMANDER 	ABANDONED PLACES 2 

Nous vous avions promis un test de Betrayal at Krondor 
de Sierra... Mais la version que nous avions reçue eu mois 	Plus tle détails sur ce nouveau et superbe produit à paraître 

d'avril n'était raisonnablement pas testable. Once pouvait pas pus 	chez Microprosa dans nos prochaines previews. Lorsqu'on sait 
faire ça... Promis-juré, vous aurez droit à un article hyper-complet que c'est Mike Singleton en personne qui s'est chargé du déve- 
dans le prochain numéro. 	 loppemerit, on peut s'attendre à un résultat fantastique 
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LE PREMIER MAG g~aME BOY 
DESACCROSDELA 	_ SUPER NINTENDI !\ Çç" 11! 

0  

SUPER FX 	T- 	111d ___ 
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ps Passe 

nérable seigneur de la guerre 

Tzu écrivit "L'ancien art de la 

re' il y a 2500 ans. Ce livre sert 

urd'hui debase â un jeu d'action 

nettra â l'épreuve votre 

niosité et votre dextérité. 

Vous pouvez choisir des 

minages historiques et les 
roter, vous attaquer à des 

bardiers ennemis et des as du' 

age, changer le cours de l'histoire 

gus amuser au-delà de ce que 

pouvez imaginer! 

;ez votre imagination décider de 

_tique et de la stratégie à suivre. 

Ancient Art of War in the Skies 

n combat doublé d'un certain 

de l'humour. Ne le manquez pas! 

L! !RO. 
npatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST. 

se Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
1'5 Glos. GLB OLD- UK. Tél. +44 666 504 399. 




