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LOGICIELS CD ROM 
SECRET WEAPONS CUR 349,00 

WING COMMANDER II 
DE LUXE/CUR 219,00 

SHERLOCK HOLMES irE/CDR 519,00 

LINKS GOLF (VERSION 
COLLECTOR) CUR 309,00 
SPORT'S BEST/ CDR 399,00 	li 

TUNE/CUR 415,00 

]"GUEST/CDR 649,00 	3 

CARTOUCHES SUPER NES ,.. 
SUPER MARIO EAST SAIS 	399,00 

MARIO PANS UNES 	399,00 

SUPER iENNI5/SNES 	399,00
ri 

ELDA 3/SNES 	 MEN 

SUPER SOCCERSNES 399,00 
SUPER STAR WARS/SNES 	499,90 

CARTOUCHES NES 
SUPER-RIO 3MES 	369A0 

WORLD CUP NUS 	 299,00 

CARTOUCHES ATARI LYNX 	~,p~ll 	asu 
TORI LYNX 	 949,04  
DRACUWLYNX 	 290,00 	 k 'SX.  

SHADOW OF THE 
YEAST LYNX 	 999,00 	 Irl l 	 __- 

CARTOUCHES MASTER SYSTEM 
TROPES CUP SOCCER/MS 	299,00  

BATMAN RETURNS MS 	299,00 

CARTOUCHES MEGA DRIVE 
CHU ATTACK CHOPPER/MS 395,00 

AQUATIC GAMES /MD 	195,00 	 "Y 

EUROPEAN CLUB SOCCE/MD 269,00 	W 	sI 	;. t. 

TORTUE NINJNMD 	395,00  

TINYTOONS/MS 	 393,00  

t Lj ~y  

CARTOUCHES GAME GEAR 	
3 

 

SONG//GA 	 969,00 	R 	N ~, 

WIMNEEDON TX/RN/SAG 	199,00 	 E 

MICKEY MOUSE/TU 	199,00 

CARTOUCHES GAME BOY  
SUPER MARIO CHUT 4/GB 	469,00  

TENUES AS 	 199,00  

LOGICIELS PC 3 1/2  
STRIKE COMMANSERIPC 	499,00 	 p 

A 

FIA5H RA EXT 	 049,00 	 1 _ R 

THE LEGACY PC 	 499100  

SH4R 2 P 	 099,00 	 ~W 
X WING IFC 	 349,04 	 4 9 

LOGICIELS ATARI ST 
vNOOA HALT/PLAYER/ST 	149,00 	 H 	 ~G 
SLEEP TRACKER ST 	119,00 	~$ 	u  

E) GRAND PRIA/ ST 	949,00 	 i 	Es 

/SHARPIST 	 29900 	 ~ ■ 
A 

LOGICIELS AMSTRAD (PC 6128 
EMMENAS CPU 	139,00 

tI 
LOGICIELS AMIGA 
TESERY STRUT NYU 	019,00 

RASH RACK AMA 	919,00  

ENTITY/AMG 	 999,00  

2CDY6L0WS,0AG 	199,00 LOGICIELS CDI 
ISHAR SAUFS 	 299,00 PLUS TEST TRRES REFERENCES 

OPENER PARA 
LOGICIELS FALCON 

SON: 	
319,22 

TRANSARCTICA/PAL 	999,00 TENUES CDI 	 349,00 
'FOur,N 	 TSHAR/FAL 	 999,00 ESCAPE FROM CYBER C/lV (01 349,00 

0294 9069p FABLES SELS FONTAINE1CDI 279,00 

~E+iGminislsatH 
tf, 6p9n00 

SN PHOTOGRAPHIE 24136/CDI 319,04 

DuQUCS n¢ f0079gm 
 



OLES SEGA CONS 	59s,00 
.~ 	 MASLER SYSTEM II 	

599.00 	-   
[I 	 MASTER SYSTEM II 	

695 00 . 

des 
1 	 + WIMBLEDON 

'3, tue d `0Ul

l1 
Istp 	 MEGADRNF 
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ER 	490,00 { 

	

pc~umesnia 	MARIOS 	 690,00 

	

~ ,~~ ~ ~~~ 	~fi~r ~VenV~ 	 CONSOLE SUPER NES 

ï5012PRO 	ONSOlESUPERNES 	0P5.00 
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Deus 
marque 

que 

l'ambiance compte 
dans les I u 	icro ? 
L rsou O 	y 	dt , h est 	 - 
f cited 	p 	t e 	 "' 

- 
solt 	lad 	ur des 

grephlsmes 	la 'erteu' 

de l'animation ou nue 
ergonomie paswbb... 
Ble , scr, 'r est toujours 
possible de réer l'ambiance en formant lea voleta et en 

montant le son. Mae, comme le disait si bien Jacques 

Harbonn à ompos de The ; th Guest 	=tes bons jeux 

'ont pas besoin de mise en scène, IIs distillent d'eux- 

. 	l'atmosphere approoriéer. mére 
I I - il ut -wort les ma lore, eoYe de ce mots (st Ike 
Commandai; The Joumayman Project F ddy Pharkas) 
pour s'en convaincre. Depuis toujours, les grands jeux 

- 	cui donner,, des ailes a noire Imaginab'on, en 

us transpodent aillbrus 
Avec l'4v,la1On de la technologie et des machines, on 

dd.me toujours plus de graphismes, de musiques. 

d'cu,,mGOns. Mais ceux qun, comme moi, ont eu Pelca- 

sion de jc'~ar sur Apple II ou mama cX81 Seront sans 

doute d'accord peur dire que le plaisir de jouer, lui, n'a 

para changè... 
Sur ces bonnes paroles, je vous laisse. o 	r aller jouer 

ZX-lM'ng as9s d2 s mon lauteuZ mpi9Sidente. volets tery 

es. hafles réglgea sur tylume maximum et le caaque 
de Dark Vador surie visage. Contradictien, quand tu 

,dus ti=ne... 

CODE DES PRIX DE TILT 
A 	jusqu'à 99 F F= 500 à 599 F 
B= 100 à 199 F G= 600 à 999F 
C 	200 à 299 F H= 1000 à 1499 F 
D 	300 à 399 F 1

=1
500 à 1999 F  

E 	400 à 499 F J= 2000 à 3000 F 

• 

3 DEMOS 
AVEC CE NUMERO 

1 LE PLUS 
~, GRAND JEU 
 D'AVENTURE 
DU MOIS Tr 	. 

DONK PLASMA 
SUR AMIGA SUR ST 

Auer Lesr le Tissu, l'équipe 
de Cokfel Vision réalise à 
soup sür l'un des meilleurs 
jeux d'aventures frontals 
du moment. Superbe ! 

CLLCLLLLL 
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LES JEUX DU MOIS 6 
LE TROMBINOSCOPE 8 
TOP-FLOP 10 
L'EVENEMENT DU MOIS 14 
PREVIEWS 20 
NEWS 62 
TESTS 68 
LES MAITRES DE L'AVENTURE 98 
MESSAGE IN A BOTTLE 130 
FORUM 136 
PETITES ANNONCES 142 
DISQUETTE TILT 150 
BAREME 152 
SORTIES DU MOIS 153 

LE TEST DEFINITIF 68 

FAUT •IL 
VRAIMENT 
CRAQUER? 

HOTLINE 
TOUTES LES SOLUTIONS 
PAR TELEPHONE 	150 

L 

LES FUTURS HITS 
DE MICROPROSE 	 20 

COMANCHE, UNDERWORLD 
ET ULTIMA REUNIS ! 	28 
CE NUMERO COMPORTE UEI ENCART AROOTCEMENT JETS RE FORMAT 

100T 148 ENTRE LIS PANES PEEr 79. 
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ACTION 	PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 

SPORT 	AVENTURE 	ROLE 	3D 

Voici la sole de Legend, l'excellenr'leu de ràle de chez 
Cd 	p 	q - 	- 	alheureusemenf passé quelque peu 

p 	M g 	us l"ezpasaI.pp.r 	d Yd' 
uer,'I 

Un oaxceIIeor re~dffL,Tde sorré arS 	 leu derDlal 

ITACTON 	PLATES -FORMES SIMULATION REFLEXION 

SPORT AVENTURE ROLE 3D 

Melange de M Ilea -um 2.2& de vmrgame spA al 

~ lzrr 	okra de grap h- sm 	er pee 	s. pas oe

~ess 	d ont de gedéwmuhanemeo commer<eronde 
dpi 	echerche er combats. 

ACTION 	PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 

SPORT 	AVENTURE 	ROLE 	3D 
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ACTION 	PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 

SPORT 	AVENTURE 	ROLE 	3D 

A1200  
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Un 	olvmr 	raphe 	'nrvplocab 
Dn pone ede~esp&âe'r  i~ni 	sâeA 

pp 	por une réo ~ofanrrès morrecrp sur 
Pl m cline aplusen ogue dumoment. ioNesi 't pour 
que ironrorcr~m dei enne un oesrsellar er po~rmnr... 

ACTION 	PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 

SPORT 	AVEN?URE 	ROLE 	3D 

MV 

AI 

ANIKil11 	-°`~- 

Az I , s'~ 	 Echaues pot deux mile mètres de Fond sous les eaux g aceas 
.' du Groenland, les passagers du paquebot luc tern ont plus 

~~ ✓-~ 	 ke 	p K ~Cadnur dons sonudem'eref'le Dense avec 
E y.~ 	es poulpesn. 

TACTION 	PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 

SPORT 	AVENTURE 	ROLE 	3D 

FM 	I 	deedadopter sur Macmash le 
EyhiMFP&b 	des mé heurs fI pperzdes anneesb 
B 	g dg I" fgraph'smes Fdees' 	'g 
fl=ppe 	 d 	 Add 
p 	es moments de forn2m- ae b~renu.  

ACTION PLATES-FORMES_ SIMULATION 	REFLEXION 

SPORT AVENTURE ROLE 	3D 

0"","

ben nepl 	j 	d j 	du type de 

o9rammers de ICE q 	d 	r Aband 	ed 

1 	®® 
PI 	 bonj 	d 	d 	 de s2 Cesr un 	 g 	nd.drée 	Je et 
de groph'smes AM amé'orés. 

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION I REFLEXION 

SPORT AVENTURE ROLE 3D 

	

j 	 the M 	 veau eu a échecs Gons lo vé ne 
d B rl hess. Mnheureusemem les 

rLy 	b~lc 4~ t 	
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	apporknr pas grand chase e 

CI ~`~ 	I~~~ n r 	'l~"'bl 	I n~ee~de -eu g~ére b, llnm_on 
~~66 	 e:pare me~x. 
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SPORT 	AVENTURE 	ROLE 	3D 

i~~~~ k~ 	P -uvd 	"e at1enduzala redact on comme la 6l6 
lâ 	h B h Id III. Ey II 	P a b per

sub Îe u de 
' 	d 	p: de de .sere. la décepi onneno 

blé que plus rude._ 
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SPORT 	- AVENTURE 	ROLE 	3D 



AN MICHEL BLOTTIERE 
r-M h 	gsThurr me ^Tn 	Cru 	est n le Car Mau d 

Grand Mat a, the Bg Boss Le ohef, quoi II n a d'a urs  roft e our rafler .t 
Cuesf or y 	or toute une fournée en prétendant que c'9tait «p ur ver 	que 

- 	 ea atb <est Leafond Ce n eat Au au .rrntaoutrerserdak 
zbl q 'I bien vo l 	rendre le jeu non sans avoir terminé. Et 1 p étend ne fl 

L,WI r av 	teae de' r 

DOGUE 
DE MAUVE 

up 	rX ✓ i 	I D y 
a eat d co [ 	q d D V 
et̀ ege .t é t 	p 	a  

o 	d 
ahe 

e 	p b ans a sa le des ord t 
u 
urs 

Aarbe an r'. [arrogé durait des here 
j'C 	,en_w cas 	 0ou 
To 2? Avoue, adslibeene~.,ner-
maté le disque dur de l'infortuné Jean-
Loup ° s'. est pa _ en jurant ou' I p,en 
dru 	re 	h avec Tie Fiat er le 
pro ch n 	lateurdo chez LucasArts 

MORGAN 
FEROYD 
Cep auIq es sen apes P g 
p d 1. 	d srëves de grade. 	st y 
hont.,ue a dire 	il t.t q 
486DX50 Mhz 'cst pas assez 	I. ) e 
pon,aar rn ne supporte p;us d attendre 

frab ssarrent d écran sous W'ndo,vs- 
Alors 'I aye,, 	de s acheter un overdrve 
Pentium (086).. en atordar. l a r ivée A'- 
ace r 64 Posa 	Local Bus. San 

o un PC tellement rapide qu'Il 
f 	J 	 me de les avoir 
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NOMAS 
ALEXANDRE 
Thomas AI 	d 	f de deux de 

et d 	t 	C est un d ngue des 
Serra u L pp é de King Queat un 

b 	de L turne St Larry, unehtarbe de 
Que r f Cl ry 	ll e d Eco Quest et 
nu gaLure. Bret avec lu on 
ruyt avort t' .0 tan sans compter 
ec Fredtly Pr rkas le dernier Serre, 

Descrm s, Thomas s'habil e corun•e 
plutolero 	.ve au jo rnal a cheval le 
colt au poing et ponctue chacune de ses 
phrases d'u crachat de chiquerepugrart. ^ 
Heureusement, Jean-Miche, a sorti son M 
étoile de shér.f pour ramener un oeu de 
ceime dar Asauur.. h u 	e udtea 

y., la redaoilon f 	 Y 	- 

JEAN LOUP JOVANOVIC 
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~- 	 •rnez le commandement de 4 unités de chars 
1IG+W~IwIS1 	E U 	IYW 	 D~ 	et cOntrblez simultanément is véhicules grace 

d' 	vale 	d 	noJogi a° 	iq°e. 
1995... La Garde Ré !licaine 	lotte 

A votre d~ p 	ton, la t 	h 	logie m'I taire la 

irakienne occupe les champs 	plus récente appa re I 	de poin t ag 	er, _~ 
mageurs z 	nfraroL ge,tot riles TOW HEAT et 

pétrolifères du nord du Koweit. 	SABOT. 
• L béret les 	es k—it ens Capt 	z 

War in the Gulf vous fait previvre 	pO is de pét 
vIlag 	 les
role et perterbe 	les 	g ee de 
d les aventures d'une unité d'élite t °eur nt 	aa 	eans le désert  

r Etabl ssez des champs de mines et faites  
de chars M1. l aux b appe arrages d arail er 

 

REALISTE...CAPTIVANT... 

THE ULTIMATE BATTLEFIELD SIMULATION 
DISPONIBLE POUR IBM PC, AMIGA & ATARI ST 	- ~m~

Ir( 

	

Empire 5oltware The Sp,es 6 	H"OM1 Foad N dh Fi.,M1 ey, LO d., NI2 0DA. T 	pone: aB1 3639,43 
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PC 	COM PATIBLE 
	

EYE OF BEHOLDER 3 I,. r325F1 THE LEGACY 	 1zr375F 	~' 
-- --- 	tenus,dnon 	 ----- 	+ 

• 
. 	Une nouvelle oventure3fas 	-- Vous 

" °y' 	dw 	s 	plus vivonte que dons 	 vous 
musons(est gen'oli Mais trèsvite -- 

aIle:demuvnr en houri le tour du propnètone gdelle est  

76 	 Eyeof Beholder N2 	 horion 
dont vans puarrez 	 - 

1 

ry 	uuhser les bérasave[ µ ".k. ' 	 t• 	 p 

leurexperien[e et leurs urmesl 	 ~ 	~ 	' 	~ •}~ ~ 

FREDDY PHARKAS 
.ï 	 Vous i000mez le célèbre Freddy Phorkes des "Leisure Suit r (. 

,, 	9,. 	 Larry'. Cette arien shériff devenu 
phormoien 

bonimenteur part o lo 
__ 	lodu[he de bandits 

325IF 	pour eniokoer le prime( Une + 

LEMMINGS 2 	Z49F 
- 	t 	 Retrouvez nos pelts 	__---_— - 

etres érervelés dans de 

veaux tnhleo 	dés mitts Gû dez l2 nouvelles 

- tr bus d lo recherche du Talisman perdu dons un 

n 

MCROMMIA decor interatlif en 256 rouleurs 

FLASHBACK 	L299F 113 249 ` MIGHT AND MAGIC 4 	 I 
___________________ our Titan et fuyez les Créez vos héros et voyagez aux 

aèotons du mal. Un jeu d'o[tion époustouflent ou ,j_ 4 coins de vuns imagination ou cours d'une quète 

,,animutian et le suspense vous renverseront 	,~,r 	.., fantastique ponctuée de monstres effrayant. 

LES COMPILATIONS 	 LES CARTES TOP 20 PC COMPATIBLE 
[ARTE MANETTE GRAVIS 	499 F _—  

kfifhIl 	STRATEGIES 329 F 	SOUND BLASTER 2.6 	890 F A Wing 	 389 F 	Comanche Miss. Disc. 	249 F 
o0eno noorir+Realms+OpératianAeolth 	SOUND BLASTER PRO DE LUXE] 290 F Strike Commander 	419 F 	Comanche 	 389 F 	̀.e 

x?dfIliONGS OF ADVENTURE 	379 F 	
SOUND BLASTER 16 ASP 	990 F Strike Com. Speech Aa 	169 F 	A Train 	 349 F 

Space Ouest 5 	399 F 	King Oars] VI 	399F Gobhlos+ Boo go.Axa[k+Fascination 
MANETTES Civilisation 	 349F 	Veil of Darkness 	349 F 

THE GREATEST 399 F 
Dune+ Lureof iempress+limmyWhite booker 

GAMEPAD PC GRAVIS 	219 F 
GRAVIS PC NOIRE 	369 F 

Indy IV (Aventure) 	3991 	Grand Prix (Microprose) 	395 F 
Dune 2 	 359 F 	Empire De Luxe 	395 F 

GRAVIS PC TRANSPARENTE 	389 F lori in Tm e Nl 	279 F 	Ultima Underworld 2 	375 F 
WING COMMANDER I 

+ Miss Dis[ 1 et 2 	399 F 
GRAVIS PC PRO 	275 F 
TOPSTAR SV227 	 209F Lost in Tme 02 	279F 	History Line 	399 F 

Serpent Isle 107.021 	399 F 	Jordan in Flight 	399 F 

NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES arrnimmrnrumnoSel 	145E 	Hook 	 299E 	ShndeoPéidem 	425E 
A NE PAS MANQUER Air Fore Commander 	Hired Gun 

ATA[ 	 9vf 	Inrn 	 399E 	Sim Enrth PCW 	3450 
Ares Mission Disk 	175F 	Inaedihle Ms,hire 	375F 	Sim Life 	 299f 

Addams Family 2 	sensible Soccer Ambush of Suriner 	Ins.Dpen Golf on oflhe Poi ir 	349F 	Jetfighrer2+ Mis Disc 	349E 	Spenrof destiny 	399E 
Alone lu the 0ork 	399 F 	Loura Bawl 	 349E 	 399F 	, 

Bonleroadr 	Street Fi hier 2 9 
Cyberspace 	Spoon Hulk 

Arabi an Knights 	litorne] Broin 
Armoured Fist 	John Modden2 

nook round 
Av8B Hracier bruo let 	425 F 	Mirs Pro 	 399 F 	Task room 	1942 	vane 
B 17fhmrs0Volume 	 Merrenury 	 349F 	iony0awoos12 099F 249F 

iron 	Ice 	Prince of Persia 2 Batman Returns 	La Belle el la Béte 
Betreyol at Krondor 	Ni[k 	Baom2 

eittts,dr,n 4000 	349 F 	Menkey Island 2 	0994 	rronsoroim 	 299 F 
Buzz Aldrin situ Toute 	419E 	Nigel Mansel 	 2959 	Uhimo od 020 F 

IShur2 
Blades of Destiny 	Pa[ii[Nsords 

X Corund Driver 	375F 	Porif<Wm 	 3759 	Uillo8ed Advenu'¢ 	325F 
Castles 2 	 2990 	PDnulous2 	 325F 	li rrldory3 	06FF 

Cueror Po o<e 	Piiha /Fake Break Cohorte 	 295E 	Pcmohnlurr o 	299F 	Vikings 	 F 349 

Pouronnaïfrela Carmen USA De luxe 	PremierMonager 
Corrie, st War 	Satire Team 

Wsod 	of cork iovom 	399F 	Ouest forGlary3 	349F 	Winy(amoonder2 	349F 
Dag Fighl 	 375E 	Roil 	 349E 	Worldtris (franwisl F 

lori 
	 049 

disponi6ili►é d'un jeu dans Chess Manioc 5 and 1 	Tornado ?iso o 0405vwk 	349 F 	Rez Nehulohre Skies 
	

3991 	foal huh 
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un magasin MICROMANIA IDonmongare 	DitfuemalMdnsiers FB rio ko loon 01 	395F 	Shodowei lion Coron t 	399 F 
nkrn3o 	999 

iAPSZ3615MICROMANIA Dn,kmere 	Walker 
'Har eon Desi iter N2 	Wor In the Gulf p 	9 

front page: 	 399 F 	
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LES 	N OUVEAUTES 	D' ABORD' 

Avec la Mégacarte 
a 	~ 5, de remise* sur des 	•

prix canons, même  
sur les promotions! 

Et des offres exclusives! 
Sauf sur Jes Consples Femise différée - Cone en~°yée por courrier 	 j-- 

1 AN DE GARANTIE 
MICROMANIA CHAMPSELYSEES 	 TOUS _ 

li 200 m2 exclusivement consacrés 	LEES LOGICIELS  

~ aux scotchés du ice video. 	171oorsY--_— _---------' 
r~ 

M~CRQMANIA C AMPS5 •ELYSEES 

' 184v ay. desd Ch V —Té ( 2 56 0 13_ Gaulle-Etoile  MICROMANIA 
~_ ~!MetroGeorgeV_Té42560473_ 	_~ 

ll g 	 / 	AMIGA 5, rue Pirouette et 4 ossa e de la Réale . Niveau -2 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 

ATARI ST STE: 
Métro et RER Les Halles Tél. 45 0815 78 	

NOUVEAUTÉS A NE PAS MANQUER 	AUTRES NOUVEAUTÉS 

- 	-.T MICROMANIA ROSNY 2 	 A-Turin 
Fomil2 	

Deceit Strike 	Le endsuf Voleur l'. AliSn3 
dent 	

Krusry's Fun Huuse 
Ardumn 	Dune2 	Nic Baom2 	Ar 	Art of Ww 	Movis Beacon Centre Commeraal Rosny 2 	- 	6anraroodn y 	Empire/(aptive2 	OM SuperFoaihall 	Ar;nourgeddon2 	fige Minai 

II 	Tél. 
 

48 547307 	— —_ —_~ Choos Enqine 	Gunship 2000 	Préhi,mok2 	Bord's Tale Conn. sa, 	Na Greater Glory 

	

Durk Snv. 	Nirerl Gun 	Universol Monsfars 	Comhot Air Potrol 	Outlander 
MICROMANIA VELIZY 

 

2 	
MANETTES 	

CmpeetofLongbow P
opp2Ch l.datud w 

j Centre Commercial Và 	2 	
'Cylra, 	 Reoch for Skies 

l' 	Tel. 34 65 3? 91 	 Manette SPEEDKING 	125 F QUICKJOY VI JETEGHTER 149 F De Luxe Painf A.I 	Simpsons. 
~— 	___—_____-------_--- Moana NAVIGATOR 	159E DUIUKIOYVSuperhourd 199E Doemangote 	Super Hera 

 
MICROMANIA LA DEFENSE 	

OUICKJ0Y31uperdhirger 99F CUICI(JOYTOPSTAR 	295F Dorkmere 	Walker 

	

4 J Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 	 TOP 20 ATARI/STE - ÂMIGA IR<'RctondedesM_toire.RERLaDéfense-Tél.47735323' 	
Body Blows 	ND/249F Street Fighter 2 	249/249F Wing Commander ND/2991 

MICROMANIA NICE 	 Lemmings 	ND/299F Flashho(k 	299/2191 Epic 	 225/2251 

Centre Commercial ice or Ahondanned Hoses 2 ND/349F Grand Prix 	299/299F History Line 	ND/349F 

	

Niveau -1 . Té1. 93 62 01 14 	
Chaos Engine 	275/245F Fire and lie 	225/225F 911 FLying Fortress ND/325F 

	

__ — Super Frog 	9D/249F Indy IV (Aventure) ND/325F hhor 	 299/299F 

	

MICROMANIA LYON LA PART•DIEU 	Civilizofion 	325/299F The Manager 	259/2751 Limbes 	299/299F 

	

~,.~ ` Niveau 1 . Face sortie Métro 	 Sensihie Soffer 8°2 225/225F Troanor(tim 	299/2991 

~~69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 _—_ _ 	gent of Best Karaté 269/2599 Gobliins 2 	299/2999 Pmjen X 	ND/225F 

	

Block Crypt 	5D/2259 Hook 	 225/149F Road Rosh 	5D/249F 

Commandez par télé hone 1 92 94 36 00 Castles 
	249/2999 Parme Fatale 	249/1499 Short Grey 	299/2999 

P 	p 	 Castles dote disk 	N2/1499 Lion fort 	ND/259F Sim Earth 	ND/2991 Depuis Paris composez le 16 92 94 36 00 	Chuck Rock 2 	N2/249F Lord of Rings 	ND/225F Sleepwolker 	249/249F 
- — 	 - - 	 - 	 D Dey 	369/3691 M( Donald Lund 	259/2599 Striker 	225/2259 
" i" """a^"" °"' ,v °.' iG'° ° s i°i 90 convene 	Dominium 	299/2991 Monkey to cod 2 	ND/3499 Ween 	299/299F âsour` ,^ 	,am n disponihIes °°mourentfie;°pa â~â 
ra;~pn°"e.°°bpa. oars mUaeuritrv;it 	̂̂°va;,a. ~brrum 	Global Effect 	299/1999 Pinball Foutosies 	ND/2759 WWF 92 	149/2259 

BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 
•••••• •.•(9••••1I•••••••••••••••••• esses _~ ri 	Titres 	 PRIX  Nam 	 LIVRAISON Adresse 	

Tél. 	 GARANTIE PAR 
Coddepontol _ 	tile 	 COLISSIMO _f 

	

Parrcpiionnux!roir he port et  eerbnioge 	tAetention!Conceive 60 Fl_ +299 	51/IVEZ VOTRE COMMANDE 

EEZ . EuUE/ITERRE
payer = 	F 	E L

Règlement: Je joins ❑ (baye, aen 	C CCP ❑ Me dm lettre
3615 MICROMANIA 	 opimrnn.../.... sgnnt 

Jo préfère payer no faneur d cerner ce fen api,tent 35 Fl pour trois de remboursement 	 N de membre Ilaveiivnt J I 	1 	L 
Entourez votre ordinateur de jeux: - P( Camp. '- Atari Si ❑ Amigo 
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en dépit de son atmosphère forte et des qui 
tores (labyrinthe,.onploration de la maison), il 

à l'ambiance envoûtante ou de 3D spectaculaire —et le mot est faible !— pour-. 
ront acheter le jeu sans se poser de question. Les autres devront l'essayer avant, 
au risque de craquer devant la qualité de la réalisation! 

Jacques Harbnnn 



C'est fief, gamme le 

b,entlustonestabies, Dans leur grande majorité, ils perdent 	, 1 
une bonne part de leur ntérêt dès qu'on les a résolus, ll 
reste heureusement le pseudo-Othello, absolument pas- ,.  
siunnnt, qui vous oppose vraiment au programme — lequel 
est d'ailleurs un partenaire de taille! Un bon point aussi pour 
le mode de fin original, qui vous permet d'explorer la demeure 
plus librement (en choisissant directement sur la carte la 
pièce dans laquelle vous voulez vous téléporter) et de rejouer 
à loisir les puzzles qui vous intéressent. En tout état de 
cause, je tire aussi mon chapeau à l'équipe de Trilobyte, qui 
a enfin défini de vrais standards (et quels standards!) pour les -
jeuo cur ,CD-ROM. Les autres éditeurs cent se o sentip pb/jgfiq  
desUdelamé,ne êoie, peule plus grand plate 

i, 
g ti'  

fie ,gazmn rP-xse  dont é.YwKteAd„4#8.'do le Mc 1e nn`mïf roHQoie bien r'!inoge, 
çµdétor Irpo§é. be patti dame ¢pyréefer to ricin. ,, Inst ,cols,) os 	b 
ttnm9GiP,èNUé,dea.j652.00e. 
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}' 	 r~ `A°` 	L h f 	d /a é t n de The 
" 	,{. 	 7th Guesf eaf assez 

y. f 	 i 	 +' 	 pressiennanfe. II aura toilu Plus 

r 

	 y 	~y Y 	 de deux ans of un budget de un 

	

 ~„.. 	 * ~M" 	 j, ;~ 	 ll
M~ 	 x 

l 	 ^l~̂
,Is 	 h 9 
 v 	:rjt 	 I nv, 	nem. t g phyu a été 
 ,. ° 	.,r^ 	rr 	~ 	 j 	 ireprlse sors 3D Sfudlo 2 of a 

9~+.~y~I~ 	 j 	demandé neuf mois de Mmps 
9M ~F 	 ~p 	)I 	—hine (.), sur plus de dtx gros, 

s ?  gyri+, ~i. 	 X16. , 
 at 	ci., Pon, The Th Guest intègre 
'ng ifê pf minutes de musique de 

p 	 qualifé CO. rcFaf Mann et sen 
F 	 équi e o  planrh sémndanl Iss 

( 	 de ;nqges eeis pon 	peser le 

i 1 j j, 	~t Â rg 	remplémenfaihrns du ..rond CO. 

i
GGG9
~} 	 ,~ 	 tkYii!}~ 

Il n'existe aucun équivalent de The 7th Guest, les autres jeux CD n'étant que des adaptations des versions disquette, utili- 

Sant plus ou moins bien la place supplémentaire. En ce qui concerne les 	o, il est centré sur deux thèmes différents 
étrangeté et horreur, pour /'atmosphère, et problémes logiques pour le but lui-même. Dans le domaine du l'étrange, Alone 

in the Dark et The Legacy se classent premiers. Alone se distingue parse 3D vraiment temps reel, dotée de cameras multiples, 

aux angles de vue souvent originaux. Il bénéficie d'un scénario fort, et les combats sont traites surie mode action. The 

Legacy not pour sa part un jeu de rôle plus classique, avec cependant un aspect aventures, et enrichi de 3D à la manière 

de Guest (mais d'un niveau beaucoup plus modeste). Le jeu net passionnant et offre une importante durée de vie. Guest ne 
naureit soutenir la comparaison avec ces deux jeux surie plan du scénario d'aventures. Mais l'ambiance y est et, as plan de 

In réalisation, il est incomparablement supérieur aux deux autres — pourtant déjà autre, dans ce domaine aussi! 

Castle of Or Brain et sa suite, Isle of Dr Brein, sont une autre tentative de servir des jeux de logique, relevés d'une sauce d'aven-

tures. Les problèmes sont encore plus variés que ceux de Guest et la réalisation est d'un bon niveau. Mais Guest va beaucoup 
plus loin dans le rendu de l'ambiance et les standards de performances. 



EDITEUR : VIRGIN 

DISTRIBUTEUR: VIRGIN .V( Z 
CONCEPTI0N!RÉAU5AT/0N : TRILOBYTE Q fi r! ÿ 

TESTE SUR  a 
PC 486 DX/33. 8 Mo de RAM, carte SVGA 1G bits 1 
Mo, carte sonore Sound Blazter Pro et zon lecteur de C.- f' 
ROM dédié isimple'itesse~ 

MATERIEL NECESSAIRE 
PC 386 DX minimum X486 DX conseillés 
Mémoire requise :640110(510100  libres. +z~ 
Motes graphiques : VGA et SVGA 160,15  512 Ko de 
RAMP Mo de RAM video et carte graphique 32 bits 
Local BUSS 
Cartes sonores (intlispensables( : Ad Lib, Saund 6las[r 

Roland lrecummIndépl, 
DOS 5.0 incuispensablc (DOS 6.00 repro) 
Gestionnaire MSCOEX 0e version 2.2 ou s600rleureLecleor 

: débit de 150 Ka/x 	minimum. Au e d — er CD-ROM e 
lecteur 	vitesse (à 30 de 300 ICO/s), doté d ur 
emps d'accès inférieur z 	millisecandez 

Corrrole : souris iindispeneasable( 
Métlia : 2 CU-ROM 
Meula 

disque dur: obligatoire l2 minu[esf. Esplrre req 
Espace requis : 	Mo 
Jeu en a 	l

e
veau cor rect requ iso 

en 
ce 

Manuel 	anglais Ill sera francisé ultérieurementi. 
Protection : n n 

A^ début, sammensez par réso^dre les 
problèmes simples do gdfeoo o^ d^ tele ss ope 
(po^r se dernfer, la messeye eat e irihere is no 

Consultez 
 Y 	

iemenf /^ siM 
après avor résolu ana énigme, peu vnr s V 

ez pas cessés d de noulelles phe, 
Avant z won n gaz vo dans le aval snfhe, 

copiez le plan gaz vous fronverez snr tan 
des des fap7s. 

w AM 
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ol ACTION 
C PLATES'FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 	••• 
SPORT 
3O 	 •• 

THE 7TH 
GUEST 

UN JEU CONCU POUR LE 
SUPPORT CD. LES GRAPHISMES, 
L'ANIMATION ET L'AMBIANCE 
SONT IMPRESSIONNANTS. LES 
ENIGMES BEAUCOUP MOINS. 

9
81 

	üN Vra manda voir pQuMéooi1a j esta 
mounr tle plaisir. Encore, envnre! 

96'
Mes 

s s n 	essl P ~t 	
Les 
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stré abl 	5" 
as tla ün[om 

Laem  uslq 	 p daltamant 82j tba 

srf 	
stligitelisatianos eoofOrgag sont supcNes ve l,e 

ef:ets dl U1eelIeo2 1 Mels les b-1Bes plus 
c ass goes so 	gstment absenii. 
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fe1Ii9anF, eux 

ut apprenYissa9e. 

8 Malsion 
un peu z la 
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II rauti of qp 	 d'h 	p 	flnlrle 
m ae spemal parmenam ensuue ae se 

Itivéplacer librement e[ 	res problémes. 

1 Lçi 
 a, 

® IBP BAgLBPAVvea, ... 
"Le jeu de role de science fiction en avance de plusieurs 

années lumières 
Generation 4 

"Les bons jeux viennent et s'en vont, mais les meilleurs 
restent. Certains gagnent des prix, mais un seul d'entre eux 
peut être une Elite." 

e Witty Commander 
	 Joystick 

"Il est trop rare de rencontrer une telle beauté graphique et 
une telle souplesse sur PC." 

Tilt 

L'aventure spatiale la plus 
fantastique sur IBM PC et Amiga 

Eut esur vers ions Amiga 

ELLC RONIC ARTS" 

A:RoposE 	empre 
p 	

osa rab Ît1 ae90 ssssc Ceaec Fmc~- 
	p 
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STARLORD SERA 
SANS DOUTE L'UN 
DES MEILLEURS 
JEUX DE STRATEGIE 
SUR MICRO. LA 
PROFONDEUR DE CE 
JEU ET L'ERGONOMIE 
DE L'ENSEMBLE EN 
FONT UN FUTUR 
CHEF-D'OEUVRE. 

it 

VOUS RESTEREZ RIVE A L'ECRAN 'F 
20 



VIEW 

rrv.0 esr ur,leu oeerra- 
régie 	base 	sur 	la 

mmena~res: casque rois que 
votre personnage meurt, vous 

es angles ue camera sont 
be 	

sup 
rnent choss Ces ~dstract 

i 	onquête ga!actiq ue. ncarnez un autre membre de la sont partculièrement appréciables 
. 	you 	êtes un se gnsur et famille. Ev dear ment chaque star pendant le déroulement du jeu }:, 

yous ha bilez un vaste mande, lord, comte, duc ou rai, est get é par D' autres événements viendront ryth- 
s étendant sur plusieurs centaines l'ordinateur (de manière It 	r mer l'action. Vous ou un membre épique d'un jeu galactique aussi 
d'étoiles, et fonctionnant sous on liste d'ailleurs q et aucun d'eux n'a de votre famille, pourrez être via- vaste que aelul-cl. 
r grmo monarchique l intention de vous laisser agir timed 'enlevemset, de tentatives Le contrôle s' effectue à la souris ou 
Ce monde est dirigé par un empe- me bon vous semble. d'assassinat, et autres relui 	ne velure 	L'ergonomie est la 
reur. Chaque étoile a sa propre L u n des points forts de Starlord est Sans avoir rien de révolutionnaire, meilleure que 	aie jamais testée. Il 
fonction. II y a des étoiles-cités, des que toute la partie économique est les graphismes sont assez beaux cxiexiste de nombreux raccourcis cla- 

toil es-protluctlon des étoile s-pri- assez simple à organiser et à jouer. et suffisamment clairs pour ne viemais 	les Inconditionnels de la 
,eta. Votre objectif principal On se souvient des phases parti- pas surcharger ni ralentir le jeu. souris peuvent aussi choisir de ne 

est de devenir empereur à la place euh ierement ennuyeuses de Deute- Les sons restent simples et il n'est jamais se servir du clavier. 
de I'empereur (ça me 	uppell rus, de production et de transport pas prévu d'y ajouter de voix dlgi- A toutes ces qualités, il faut ajouter 
quelque chose...). Pour y parvenir, des marchandises, qui freinaient le falissas. C 	aurait été un plus pour une durée de vie conséquente, qui 
vous devez vous élever dans jeu. Cela n'apportait rien et finissait les combats 3D. C'est l'un des dépasse de loin celle des jeux de 
l'échelle sociale. Vous commencez par agacer. Ici, vos stocks sont grands regrets que l'on peut expri- plates-formes qui finissent par 
par créer une famille dont vous automatiquementutilisablae. mer avec l'impossibilité de connes- prendre la poussière sur Ies étagères. 

ez le chef. Puis celle-ci se Starlord est un 	 tord un PC entre Avec Starlord, ce sont plusieurs 
répand à travers la galaxie (I'ordi- vrai jeu dents:- eux. Par contre, la centaines d'heures qui s'offrent à 
nateur joue vos fils de façon auto- régie auquel 	 • 	 bande- 	nest ! Dans un prochain numéro, 
ome), vous permettantd'accroitre descents: gref- 	 s superbe: de I revs parlerons plus longuement du 

votre pouvoir, vo 	richesses et votre fer des phases 	 1 musique clos- fonctionnement de la hiérarchie et 
for 	d'attaques Cela fait, ii vous de jeu d'action f0 	 nique (que l'on de la famille. 
faudra attaquer les terrto'rad en 3D comme epe t 	trouver Nous aborderons au 	les détâls bes 
d' autres 	cf nord ' pour vous les 
approprier. Vous foirez ainsi par 

dans X-Wing, 
Ces combats 	 " 

dans Epic et dans 
X-  Wing). 	Cas 

techn ques de programmer on et de 
réationaléatoiredenomsetdeper- 

devenir comte, puis duc, puis roi spatiaux sont une grandes envolées onnages. Nous passerons au crible 
et, enfin, empereur. purervaille I lis sont particulière- ce jeu quid   ores et déjà postule pour 
Comme vous créez une famille, rapides, sont ment appropriées les Tilt d'Or 19931 
vous pouvez jouer pendant des simples, variés et à 	l'smblance Morgan Feroyd 
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INTERNI 

PETER programmation P 

BARNETT Plutôt bleu. Pour 
tout avouer, j'ai 
utilisé l'expérience  
que j'avais acquise 

It :Peter, en créant des 
Storlord logiciels de 
est-il ton comptabilité pour 
premier mettre au point 
jeu? Starlord. La gestion 

Peter Barnett : Oui. des familles, la 
J'ai surtout création aléatoire 
travaillé pour des des noms, la 
logiciels progression 
professionnels autonome de 
jusqu'à l'ordinateur pour 
maintenant, chaque donnée 
Comment s'est (membre de 
faite la transition famille), etc. Ce 
entre ces deux n'est pas un travail 

GAP La 

Gréé en 1991 Third Millenium 
se compose rle deux personnes, 

Mike Singleton et Peter Barneft. 

Mike SingIeron est l'auteur de 
Mindwinfer 1 et II, d'Ashec of 

the Empire et de Lords of 
Midnig hl 1 e1 11. II programme p our 
Third Millenium ainsi que Maelstrom 
Games. Ses pre efs actuels sont 
ou tre Startord, Lords of Midnight III, 
Starfighier Ace (un jeu on 3D avec 
Iunef es bicolores) Cave at Red 
Ghost (un multivé~iicule d la 
Comanche). 

compliqué, mais il 
peut facilement 
planter car il est 
difficile de vérifier 
si tout fonctionne 
correctement. Mon 
habitude de gérer 
plusieurs milliers de 
données en même 
temps m'a 
beaucoup simplifié 
les choses . 

(î?cs rirn~'? 
Non. Mike Singleton 
m'a grandement 
aidé. Nous formons 
une équipe complé- 

entaire. Par 
exemple, Mike s'est 
occupe des phases 
de combat en 3D, 
alors que je me suis 
plus principa- 

lement axe sur le 
gestion des lords 
dans la galaxie, air arasaiici,r t 
Pens"-tu contL_uer chro na¢n e 
à pzogra::uner des N'exagérons rien. 
t'ai,' Nous essayons 
J'y compte bien ! seulement de faire 
Nous parlons déjà an soft réussi. 
d'un Starlord Il avec N'ayez aucune 
Mike. Nous crainte, Starlord va 
pourrions y ajouter certainement faire 
toutes les options parler de lui. 
que l'on voudrait Bon courage 
inclure. Il faut bien à vous deux et 
à un moment donné cantinae, à nous 
considérer qu'un offrir des jeux de 
produit est fini ; cette qualité ! 
la seule solution Propos recueillis par 
pour l'améliorer est Morgan Feroyd. 
d'en faire une suite. 

peur abs i, 
des jslo#aia.  

us 
planè

, o 
tes ou 

les lards, enc 
gigantesque 
bibllahèque 

votre dispusi 
n. A Uni 

seule rond; 

ban étui I 



Tu es branché musique ? Alors appelle vite le 

36 68 21 06 
Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de 
Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de 

CD et Vidéocassettes.. 

a 

asque ae z,i r nrs oar mince¢ 
Le 	 tléposéper Ncwst¢1em¢tlie est tlisponible chez Maitre Venezia, 
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.Sub war 
12050 

 0 

Work in Progress 

LES SIMULATEURS ONT FAIT LA 
RENOMMEE DE MICROPROSE. 
SON DERNIER PRODUIT SUBWAR 
2050, REVOLUTIONNE LE GENRE 
DE LA SIMULATION 
SUBAQUATIQUE, 
EN PROPOSANT DES COMBATS 
DIGNES DE BATAILLES 
AERIENNES. 
DES ELEMENTS STRATEGIQUES 
CONTRIBUENT EGALEMENTA 
FAIRE DE CE SUBWAR 2050 
UN JEU TRES PROMETTEUR. 

ce sous-mcs 	aise sembi à i ubd ses u y 	d cet .6rcpiune. 
fi,,,, de base à vos missions. 

REVOLUTION DANS LA SIMULATIOI 
24 
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REGARDS... 

Déreleppé pur 
lM urpe mferne 

de M~roF 
Subway 2050 profite 
des derniers 
développements de 
l'éditeur en mature 
do simulation 3D 
(Harrier Jump Je} 
Dogfight...). Au final, 
on peut espérer un 
jeu visuellement aussi 
réussi que l'étonnant 
Strike Commander. 

UN TOUT NOUVEAU GENRE DE 
SIMULATEUR ENTRE LE SOUS-MARIN 
CLASSIQUE ET L'AVION DE CHASSE 

L
n 2, c 	t pas si 

loin, et pourtant tant de 
choses ont changé. Des 
méla'c'o'rpor'ati'o'n's'~- 	livrent 

une bataille farouche pour l'exploi-
tation des minerais enfouis dans les 
fonds marins. Les engins utilisés 
sont très différents des vieux sous- 

ns du vingtième  siècle. 
Les progrès technologiques ont 
permis avènement d'appareils 
furtifs, ultra-maniables, à la pu s-
sence de feu devasiâtr Ce. 
Subway vous propose diverses mis-
sions  aux commandes de ces sous-
marins. A chaque région du monde 
correspond an scénario différent. 
Vous débutez la partie dans un port, 
où vays seront darnes vos ordres. 
Vous disposez de six appareils de 
votre choix, embarqués à bord d'un 

énorme sous-marin nucléaire. Celui-
ci vous mènera sur le lieu de votre 

Avant de devenir an as des 
grands fonds, vous aaeezàassi-
miler les tactiques propres au 
combat subaquatique. Les dépla-
cements lents permettent de réduire 
au minimum les phénomènes 

riacoustiques et, par là même, les 
sques de se faire repérer par un 

ssnar Les canyons étroits et les 
gouffres sont autant de moyens 
d'échapper à un ennemi trop 

m 

talion or 3D est rehaussée de map-
ping, d'effets de lumière 
et de Gouraud shading. 

L'animation reste très 
rapide. De plus, une plé- 
thore d'objets 3D a été 

es 

or-
lire 

pressant, à condition de savoir 
manmuxrer rapidement. 
Mais, bien sûr, tous ces affron-
tements n'ont d'intérêt que si  
l'animation est assez flu de et 
réaliste pour que le joueur s 
sente parfaitement immergé dans 
le jeu, De ce côté, Mlcroprose a 

fait très fort, puisque la représen- 

1 SUBAQUATIQUE 
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Simulafion Ambush Stratég~qut 	 ~~ 	 2 
d'après les Créateurs de Siege! 	 „ 

es forêts de Sovnor sont sombres, 
L énébreue a et pleines de longe s 
Mais v 	ez reçu de l'argent du 
Clan Ser kur , et votre rble est de 	 ggg 

priecesre drue cou 
 rupar dessus 	 ^~ 	 ~,6 

l'épaule d'un épéiste 
cour decider 

dans une 	 fiN 
le sû re Alors que vous déee z l qu'il  
t s0, d'entrer, vous -1-dez 1e   
g 	d'une bronche svr le piste 	 ~~ 

d ric
ere 
er 

ce 
vous Les Or 	b 	g t l 	 a 	+ 

l fière Des blocs de p 	r t 	 r 
d pwe lee arbre& Amb h t 5 	 try 	4 
(Embuscade i Sormo) 	 F e ' 	 3 `R 

	

W 	 ~ . 
â - nnsonâe de gr e r 	 r 

• A—ptzz les ~salo 	 t 
' 	profoemn doe ei ch fs dc,  

Clan pour v fau d 	r 	p 	 ! 
l'argent et des en 	i 	 ~#' 	 t 	 ! 

• Commandez des 	 ~ ~g 	 o 
domaines de typ s 	 f ; 	 `" 	

drue. 
r 	 héee ou chargeant 	 *♦t 	P~ 

à découvert! 	 r~.~ 

• Méfiez rove des pièges ± 
creuser les vbtres   
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Lords of 
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Rmt.fit llyll~vlft  
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LORDS OF MIDNIGHT III S'ANNONCE DEJA 
COMME UN MUST LA TECHNIQUE ET LE 
SCENARIO ONT ETE PARTICULIEREMENT 

UN MELANGE SANS PAREIL 	SOIGNES. LA POSSIBILITE D'INCARNER 

D'AVENTURES A LA SIERRAJ 	JUSQU'A 36 PERSONNAGES, AVEC DES 

	

DE ROLE A LA ULTIMA 	 ANIMATIONS 3D FLUIDES ET REALISTES, 

ET DE GRAPHISME A LA COMAWKE LAISSE PRESAGER UN JEU CAPTIVANT 
ET D'UNE GRANDE DUREE DE VIE. 

	

' is • 	 ___ 
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ir vi 	
cocktail 

wargame. 

-.. Mike Siagtetoa, autour doc doux premiers 
volets, Compte aussi à son actif Ashes of 

- 	

- 	tis. Empire of Midwinter 1 et 2. 

28 

 



Midnight 
et les 
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autres 

® 	@ ne fois la guerre du Sol- 
~i 	slice achevée et Shareth 

dont très peu connaissent l'exis-
tente. Celui-ci pourrait lever une 

vaincu, Land of Midnight armée contre Wolfheart sans éveiller 

a connu maintes années les soupçons. A Maranon, Corleth et 
de paix et de prospérité sous la le fils de lord Blood se sont échap- 
direction de Luter, the Moon- pés. A Midnight tous les combat- 
prince. Malheureusement la décou- fonts se préparent à affronter Walt- 

verte de l'Eye of the Moon à Coro- heart, qu,l de, son côté, rassemble 
mand lui fait courir on grand danger ses troupes pour plus de sécurité. 
Luxor confie alors le royaume Voici donc le troisième volet de la 
fils Morkin, et part en quête du joyau série des Lords at Midnight Ill, une 
maléfique avec une petite troupe de saga unique dans le monde des leu, 
combattants. Mais une tempête les d'aventures micro. Les deux pre- 
fait s'échouer sur les côtes du pays miers épisodes avaient déjà fait le 
de Blood March, où ils sont alta- bonheur des possesseurs de Spec- 
ques. Les survivants sont conduits à from ou de Commodore 64. On 
la citadelle noire de Maranor, repaire retrouve bien évidemment Mike Sin- 
de Baroth the Wolfheart. jetés dans gleton ala réalisation, l'initiateur de 
un cachot au destinés à l'esclavage. cede épopée. 
Wolfheart réclame au prince Morkin L'originalité du jeu tient au fait 
une rançon pour Luxor et se met à que vous incarnez non pas un 
rechercher l'Eye of the Moon. héros mais plusieurs, tous parfai- 
C'est ici que débute le jeu. Per- tement indépendants. Vous din- 

scene ne peut s'opposer à Wolf- gee jusqu'à trente-six person- 
heart, car celui-ci détient des nages, 	enant ses propres 
otages de tous les royaumes de aventures, mais ils ouvrent tous à la 
Blood March. Cependant, Rorthron, chute de Wolfhezrt. L'action alterne 
on ami fidèle de Luxor, est parti pour entre aventures et wargames, car 
Rilleon où II espère trouver Ander- nays devez aussi mener vos Poupes 
lane, petit -fils secret de Luxor à la bataille. Le mode de visualisa- 

tien passe de séquences urbaines, 	dragon. Les musiques sont des 
aveu décors fixes en perspective, 	morceaux classiques digitalisés. 
(co me dans les jeux Sierra, par 	Imaginez-vous chevauchant un dra- 

exemple ), a une animation 3D au 	gon au-dessus d'un champ de 

rendu très réaliste, du genre de celle 	bataille, au sonde Carminé Banana. 
de Comanche. 	 Si cela vous laisse froid, c'est que 
Les moyens de locomotion sont 	vous n'êtes vraiment pas fait pour 
variés puisque vous vous dépla- 	l'heroic-fantasy. Sinon préparez- 

z à pied (encore heureux I), à 	vous pour Lords of Midnight 111 
cheval, en bateau ou... à dos de 	 Vladimir Clausse 

29 
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' 	w 	 Lords of Midnight [II 

C semble avoir tiré 
parti de techniques 
proches de celles de 

nouveau type de jeu Comanche. T'es-tu 
qui soit plus qu'un 	inspiré de ce jeu ? 
simple jeu d'aven- 	Et bien, en fait, je 
Lures ou un 	 n'avais jamais vu ce 

ords of 	wargame. Nous 	jeu au moment où 
Midnight III 	avions choisi 	nous développions 
est un 	d'appeler ce genre 	le système de 
projet de 	'Epic game... Cette 	visualisation 3D. 
longue 	saga était prévue 	J'en avais 	 wargame avec 

date. J'ai eu le 	sur trois volets, et 	évidemment 	 plusieurs héros ? 
temps de 	 celui-ci est le 	entendu parler. 	Lords of Midnight 111 
développer le 	- dernier de la série. 	Les techniques sont est un projet de 
background et de 	Les deux premiers 	proches, mais elles 	longue date, et j'ai 
trouver des idées 	ont été développés 	doivent 	 eu le temps de 
nouvelles.» 	 sur ZX Spectrum, 	certainement 	développer le 
Tilt : Bonjour Mike. 	Déjà, nous voulions différer sur 	 background et de 
Tu es l'un des 	tirer un maximum 	quelques 	 trouver des idées 
principaux auteurs 	des possibilités de 	optimisations. 	nouvelles. Ainsi, 
de Lords of Midnight la machine. Bien 	Effectivement Lords nous avons pu 
111, depuis combien 	sûr, la puissance 	of Midnight I11 parait étoffer le scénario 
de temps travailles- s'est accrue, mais 	plus fluide que 	et mettre au point 
tu à ce projet? 	nous cherchons 	Comanche. Mais 	de routines 
Mike Singleton: 	encore à exploiter à comment t'est 	pointues et 
Lords of Midnight 111 	fond les capacités 	venue l'idée d'un 	originales. 
est un vieux projet. 	techniques. 	 jeu aussi ambitieux, Mike, tu es une 
Au départ, nous 	A propos 	 mélangeant 3D, 2D, célébrité dans le 
voulions créer un 	d'optimisation, 	jeu d'aventures et 	monde de la micro 

mais, hélas, tu ne 
 sors que que très peu de  

Alors à quand 
t Prochaines 

E 	ornent, je 

	

il 	 Tîc 	 _ 	- 	 t 	aille pour 
Maelstrom Game 
stir Cave, Red Ghost f. 

	

4d 	 ., 	 encadrés) 

	

à II 	 5 	n 	 ~ 	

S

Tt

a

lt 112 r / Je 

( 
(cf. 

--- 	~x développe 
également le jeu 

- - Starlords 
(également présenté 
en ,Previews,,) avec 

Peter Barnett de 
Third Millenium, 
pour le compte de 
Microprose. Comme 
tu le vois, je suis 
plutôt occupé. 
Et maintenant, 
la question cruciale. 
Lords of Midnight 111, 
c'est pour quand 
Normalement 
fin 1993. 
Merci Mike, 
nous allons suivre 
de près tous ces 
projets. 

DNIG -IT 

ROISIEME 
)LET D'UNE 

SAGA 
UNIQUE 
DANS LE 

MONDE DES 
JEUX 

VENTURES 
MICRO 

30 
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MIEUX QUE 

,,-COMANCHE ? 
n effet a partir des mêmes techniques que Lords of Midnight 
Maelstrom Games prépare un simulateur de combat nommé 

ed Ghost. Dans celui-ci, vous pourrez piloter différents types 
bets d'hélices et de tanks Vu la rapidité des routines on peur 

espérer une excellente animator 3D. • • 
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tit 	 V 

yrn- 
phique animée, inspirée 
du Fantôme de l'Opéra, 	chambre Jaune, Le Parfum de la 	amoureux d'une jeune actrice qui 	imaginé une suite. Et si le fan- 

l'o:uvre de Gaston Leroux. Cet dame en noir, Le fauteuil hanté.., 	en aime un autre. II enlève sa belle tome» revenait ? 

écrivain et journaliste français 	Mais son roman le plus célèbre 	pour emmener avec lui dans ses 	Plus d'un siècle s'est écoulé et 

-ait créé, au début du siècle, le 	reste incontestablement Le Fan- 	appartements privés, les sous- 	nous sommes en 1993, ala pre- 'i 

personnage de Rbuletabille, un 	tome de l'Opéra dont l'action se 	sols de l'Opéra de Paris. L'histoire oe 	oemondiale de l'opéra. 

sympathique reporter détective, 	situe en 1881. Défigure, of à demi 	s'achève par la mort de celui que 	d'Erik. (Bien que fou, le bougre 

héros de nombreux romans poli- 	fou, Erik, un artiste, se cache sous 	tout le monde prenait pour «le fan- 	avait du talent.) Hélas, la fête est !4~ 

ciers dont Le Mystère de la 	un masque. Il tombe éperdument tame de l'Opéra,. Microprose a très rapidement troublée par un '.' 

LE FANTOME DE L,OPERAi.  
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VOUS AVEZ FINI CROISIER 
OUR UN CADAVRE 

.iuRA Bow 11, THE los 
FILES OF SHERLOCK 
OLMES,,S RETURN OF 

THE PHANTOM ARRIVE 

I 	~ 

-n] 
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REGARDS... 

L'équipe renreprrice de Rex Nebular est de 
retour (c'est In ras de le dire) avec Return of 

the Phantom. Ainsi, les techniques de 
digitalisation d'acteurs our les mouvements ont 
été réutilisées et les résultats sont beaucoup plus 
qu'honorables. L'inferfose de ' eu est is mémo que 
celle de Rex, excepté l'ajout d'encarts qui 
ment on valeur les visages des personnages 
tars des dissuasions (façon Sierra). 

`A carer qu'un autre produit, orienté heroic.
fanb cafta fois-ri, est également en 

préparahan ehez MPS Labs ((ès programmeurs 
mérirains de Mirroprose). Son nom 

Dragonsphere. 

{:AIMENT Mf 
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Terror of the eep - Kings Rangy 

SURTOUT CONNU 
1 QUISEWPERBES 

JOUABILITE PA ! JS 
DISCUTABLE, 
- DRAGON'S LAIR, 
SPACE ACE, GUY 
SPY -, READYSOFT 
TENTE DE 

REDRESSER LA 

BARRE AVEC LE 
DEUXIEME EPISODE  
DE GUY SPY, ET SE 
LANCE POUR LA 
PREMIERE FOIS DANS 

` LE JEU D'AVENTURES 
AVEC THE TERROR OF 
THE DEEP... 
PRÉPAREZ-VOUS, 

v k' 

eee petOf ese Deep, le deucleme épisode des avenr,nes de Guy Spy, vous fera eff,cnte, vo dangereux m braire qui 
ret,ê4dé de derrmre les plus grandes enpenles du monde t 

t 	ET... EN ROUTE POUR Dores 	rus don,er une sure aux aventures 
noa- 

AVENTURES! . t qd 	n voie fo's la jouap rt 	du soft. 
Guy Spy soil... Terror Of The Deep dnceet donc 
en 	pt 	b cire considérablement plus 

t 	 s vous avez 	Dragoon ,~  199? 	R 	dy- attrayant et plus maniable que  Y 	

Lair ou Space Ace tow 
~ 

Si

J 	sur en Amiga, vous 

Soft compta t I'episodep 	'dent Cette lois   
bien coirife' le 	t 	q 	ntreprendront les 

n ' êtes pas pies de ce defaut tout Joueurs pourront modifia' in 

l'oublier. Mais si vous y avez joue. en conservant déroulement du sue or 	et pro- 

• vous n'aurez pas manqué d'être la qualité gra- vaquer des rebondissements inat- 
déçus. Rarement en effet on aura si peu jouable 	'action se phique et sonore qui avait fait le tendus. Le soft ressemblera plus è 

vu des our si beaux et she 	ani- Itr 	ait en tait o a 	ndre par ès de ses pro code ntes pro- un te u d'aventures (cg pointera 
mes ide quoi vous donner envie - duct ors. mais Ie résultat fut plu- avec la souris sur les él$ments du 

- 	de cou r acheter i r Amiga !) être t 	ftectuas a 	le joystlok tôt déco ant. Pas decouragé pour decor) agreraente de sé 4ences 

en même temps, malheureuse- pour franchir des su 	!superbes autant, ReadySoft a decide de sniméeset de combats 9fr'd,rest 
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Le diulueue 	aee plaséï tponame dans Kings Reusom. Cease diseatam aver de nombreux ps,eeeeoges q 	eau, reassiena à metre Ia teale 	I  peens 	a,, maléfiques. 	 fi 	n 	ri 

sure 	Guy Spy saïs cette fors un of freux  
ne " 	1F ~~p flot,, ent ere de 

	

set 	 6 d 	un satell te 	 f.' 	AÆ 	 -.. 
laser m 	ce de détruire les plus 	utile pouvoirr maléfique. 	 _ i grandes villes du monde. 	Pour retrouver ces cristaux et les 	4 Notre héros devra pr1nfiitriari dens 	détrulre, II vous faudra explorer 
la base sous-marine de l'ennemi 	plus de 150 lieux. dont 6 villes 
et s'envoler dans l'espace pour 	dans lesquelles vous pourrez vous  
décactonre darigereun 5,0e ll'te 	estaumnr, onusrop 	h te  
(vous Ors te en en tau 	crie cet-de 	eds1f4 	jpets*lg( {a1: ses, 	6*  ta ne de lEeoc diffama ts 	Un pro 	arm 	) 	- - 	 s' 	qu 	J`$  gramme plutôt alléchant I 	Lejeu comprendre plus de 500 	1   
Kings Ransom 	x 	loite un 	a 	avec les 	Is vous 	$  	+k 	r gs 	a 	p 	persdnr gas av 	que 	 U,,, registre tout à fait different-: et 	pourrez discuter, et une qua  inédit pour ReadySoft : lejeu 	taire de monstres différents avec  
d'aventures pur at dur Ce soft 	lesquels vous pourra, castagner  
devrait cire une eve aura dotée 	Comms d'habitude, ReadySOft  
d'Lu sysie me de jeu semblable e 	entend bi en rendre ce jeu auss ex de Lu asAr nu de Sie' a 	attrayant 	 q ttrayant que ses précédents  ticrament p 	sours. 	softs. On peut dans s attendre à 	 ` 	1 	i 
Vous Incarne'=, t 	codraoeux 	de superbes norm al ons ogre 	 / 
guerrier goear 'o a chargé de 	rtentées de voix et de bruitages  
parcourik le p ys o 	recherche 	digitalisés 1 	 ' 
de petitso cristaux -enrermant un 	Marc Lacombe  
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pourrez explorer plus de 1501ieux et d surer avec plus de 500 pe 

Dans les boutiques des villes d. Kings ft.-.,  
us pourrez vous u,herer de nombreux équipements.. 

Commencez par une bonne épée el une solide armure I 

C'est oves l'adaptation sur Amiga du 
célèbre jeu de raté Dragon's Lan yne 

Read Sof! a forgé se réputation. Ce jeu 
d'arcade était un véritable dessin animé, réalisé 
par Don elurh, un ancien des studios Disney qui 
s'est mis depuis d sen pre,pre compte (Fievel et 
le nouveau monde, Le petit dinosaure of la 

bien sûr un ron en-dessous de la ve sien arcade 
(qui utilisait un CD-ROM), mais ses superbes 
graphismes, soutenus per d'excellents bruitages 
et une animation hors du commun, en firent un 
des plus beaux jeux jamais réalisés sur cette 
machine. Malheureusement, le jouabilifé restait 
aussi médiocre que dans la version arcade, ce 



INTERVIEW 
DAVID FOSTER, PRESIDENT DE 

/dd+ 	n  

_ f 

doz 	orfane d- 	es de „, 	-•b 

	

R.dySOR en malrere d 	® 
X. r 

	

 bouger dae 	~ 
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Veil Dank le 	,. 

pfurnes soyeuses, 
Ce

e 
st pas cous 

bot quil 
troque, mais, 

au,,,,, ser 

aespe"fe, il dispose 
'm,e tame bieu 

voilà r 
aa beet

an 

ua :aat 
et cook lo souple a femm 

	 r q il rou<he û m 
pate. partois it faut 

et utieuto roues 
peur ruer les 

p. 

k 	~zt 

Pq~ 

qm9 SAUR IMMIGA 	 • 	; .,:o 	Â2o°~

I:i! 

LES TORTUES NINJAS 
DECIDEMENT, N'ONT 
PAS FINI D'ETRE 
TOURNEES EN 
DERISION! 
FIGUREZ-VOUS QUE 
DONK EST UN 
CANARD SAMOURAI 
MUTANT OUI S'EST 
MIS EN TETE DE 
SAUVER LE MONDE, 
DES GRIFFES DE 
L'INFAME DICK. 
CHRONIQUE D'UN 
JEU DE PLATES-
FORMES PAS COMME 
LES AUTRES-,- 

uand y a de la gemme, 
y a Pas de plaisir 1 Le 
but du jeu dans Denk 

est de récupérer assez 
de gemmes pnur passer au niveau 
suivant. U 	to ba simple nt2.ls 
pas facile à appliquer por.r 
autant. Quatre rondes divisés 

èes 

chat 	 n 
cindés en pl sieurs sU s an 

total pas moins de 
ant douze dédales à explore de 

fond erse rbie gr eue au scrolling 
un rid lrest lonnel. 
Le pré-version n 	o,portal, 
quan seu 

v 
l n 	ais The Hid- 

den, l'equlpedeu  cove lupper ent 
quia conçu Donk, est'mnia taille 
fl 

 
nain du jeu e environ 2000 

écrduo Pas moins f 

Tous les éléments caasiQuas du 
jeu de plates-formes ont es, 

repris, gardiens de fin de nveau, 
bonus, pouvoirs spéciaux, pie -

nlveaux de diffioulte, etc. 
Un héros pas comme les autres. 
Avec ses airs de canard en plas-
tique tout droit sorti d'une bai-
gnoire, Douk va faire parler de lui 

dans les shear re es. On est loin 	de Super Mario sur console . 	pose de quatre pouvoirs spé- 
des archétypes du héros musolé 	Donk saute pour détruire ses x. Pour ce taire, il reprend sa 
et viril. Mais il ne faut pas oub 	odo r lier 	is. Tant qu'Il reste en l'air, il 	forme originell e de canard tandis nit  
ques us  un aspect Inoffensif se 	est Invulnérable et oa r open 	que son corps commence à tré- 
ache un redoutable sa roue et 	découpe les adversaires en roi - 	tiler dénerg 

que 	On  prend son envol, son 	del les. Pas de quartier 1 	 Dans cet état, II est capable de 
épée fardes ravages. 	 En récupérant des bonus, ce 	déclencher une bombe qui détruit 
Le mode d'attaque est inspiré 	sympathique canard laqué dis- 	tous les ennemis à portée de vue, 
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Des gemmez, veli ce qui lait courir les canards, le bourse d us gauche permet d'oavrir 
et de fermer des murs, et ainsi avoir aires è certaines parries des labyrinthes. 

célébre Sonic Il sur console. 
L'équipe de The Hidden s'est 

d'ailleurs inspirez du mode deux 
j000uns de ce dernier pour faire 
on jeu. Comme quoi ce qu'une 

nscie peut faire, l'Amiga peut 
le faire aussi (et dans ce cas pré-

oit, le résultat est meilleur sur 
Amiga, étonnant non ?). 

Mis a part quelques exceptions 
comme le génial Allen Breed de 
Teem 17, les jeux à deux joueurs 
simultenément sur Amiga sont très 

reres. Conk, donc.... euh.... 	-  
- of donc Conk dispose d'un 

atout Importent, méme si son nom 
laisse fortement à désirer. 

Marc Manier 

Mais quel est tet seuf ? Donk, bien sür 1 Dans sa coquille protectrice, il ne 
sealer pas les coups de ses ennemis. Mais comment foil il pour voir? 

ly E CONC.. 	 mode deux 
joueurs simul- 
Canés. En 
mode 
joueu r. DOnk 

de gonfler comme une baudruche apparalt comme un jeu de plates- 

pour flotter au dessus des obs- formes sympa, marrent mais il 

tacles ou bien encore d'effectuer n'atteint pas des sommets. 

on bond puissant. Par contre, en mode deux 

Mais la plus intéressante et la joueurs, cela devient très pro- 

plus marrante des options reste metteur. L'écran est divisé e 

cette du Eggshell 	Conk est dans deux per une ligne horizontale. 

une coquille d'ceuf l Retour à l'état Les graphismes sont 'comprimés' 

fetal. en quelque sorte. C'est verticelement de men j  ère à 

amusant et surtout ye protège des oonseruen l'Intégralité de l'espace 

coups adverses. de jeu du mode un joueur. 

Le principal attrait de Deck : un C'est le système utilisé pour le 

`Dock est le premier jeu développé per 
The Hidden paur Global Software- Pourtant 
He joyeuse équipe de programmeurs anglais 

n'en est pes d son ramier ranF d 'essai. Anciens 
démomakers (seas le nom d•OdyaseyJ ils ont mis à 

refit leur ex édente de l'Amiga pour faire des 
le is' Is du démine publia. 
L un d'eux, d'ailleurs été nominé par le 
magazine anglais Amiga Power parmi les 
cinquante meilleurs 'eux jamais créés. Un petit 
exploit quand on sell que leur logiciel était le 
seul d être du domaine public. 

zn 
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-' L NVIEWs 
INTERVIEW 

Tilt: Craig, tu fais que nous avons Dank sera vendu joueurs... même niveau, c'est 
partie du groupe changer le titre 'es aux alentours de Parlons-en justement à celui qui 
The Hidden. Une Dank. 150 francs en de ce mode, ramassera le plus 
question me brûle Je vois, passons tout Angleterre. Quelles On sent l'influence de gemmes. Un 
les lèvres : pourquoi de suite à une autre raisons vous ont de Sonic Il! système de siuitchs 
Dong (titre original question existentielle poussé à abaisser le Effectivement, nous permet d'accéder à 
du jeu) a-t-il été pourquoi 	canard? prix? nous sommes certaines parties du 
rebaptisé Dank? Ah, c'est une bonne Son prix a été fixé inspire du jeu labyrinthe et d'en 
Craig Howard: Il question - En fait, de manière à ce Megadriue mais bloquer d'autres, 
faut savoir qu'en nous sommes basés qu'il soit à la contrairement à Les joueurs 
anglais, Dong a un à l'est de portée de toutes les celui-ci, l'écran ne peuvent se gêner 
sens quelque peu l'Angleterre. Dans bourses. Il ne faut clignote pas. mutuellement 
graveleux.-- Eu fait, notre coin, il y a pas croire qu'il y L'animation mais, par contre, 
certains vendeurs pas mal de ait un lien entre le <,mouline,' à 50 ils ne peuvent pas 
en Angleterre canards. On les prix du jeu et sa Mhz. Nous sommes se frapper l'un 
voyaient vial les aime bien et qualité. Dank est assez contents du l'autre, 
clients entrer dans comme on était à un jeu de plates- résultat. Merci Craig d'avoir 
leur magasin et court d'idée, on a formes qui mélange V'a't-il une fait an jeu 
réclamer tout haut décidé pour rigoler plusieurs styles de intéraction entre les divertissant et qui 
un Dong. C'est de mettre un jeu. Certains deux joueurs ? surtout, ne se 
donc pour ne pas canard comme niveaux sont Et comment ! Nous prenne pas trop au 
choquer les gens héros dans Dunk, rapides, d'autres tenions à ce qu'il y sérieus, On espère 

demandent plus de ait un challenge, fort que ce soft 
réflexion et puis, il Les joueurs recevra l'accueil 
y a le mode deux s'affrontent dans le qu'il mérite. 
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fière classe 
Ent;im que miro 4e la simuliion de vol, .. 

MicrePras1-représente la norme du 

divertissement aérien. Lestrois jeuxp ésentés.... 

ci-contre, par exemple, possèdent des 

caractéristiques que les autres producteurs en 

peuvent qu'imiter. Et tous ces titres prestigiettx -  

sont disponiblés sur Amiga. 

De la formidable Forteresse Volante de la. 

Second Guerre mondiale, au Harrier à 

décollage court et atterrissage vertical qui s'est 

illustré lors de conflits plus récents, tes 

simulations sont caractérisées par des 

graphismes et des possibilités de jeu inégalés. 

Vous prendrez le contrôle de l'action 

passionnante dès que vous chargerez le jeu 

Dans des appareils aussi réalistes que ceux-ci, 

seule votre imagination pourra mettre un frein 

à vos rapides progrès dans les cieux. 

Où que vous vouliez aller, et qui que vous 

vouliez affronter, choisissez MicroProse. 

Puisque vous trouverez ce qu'il y a de mieux 

chez votre fournisseur Amiga, pourquoi voler 

en classe économique alors que vous pouvez 

voler en première? 

MiasProse Ltd., Unit i Haenpton'Road Indus 000 Estate, Tetbury, 
010e. GLe BLD. R.U. Toi. (+44) 666504399. 



Day of the  
Tdntacle p~E~ 

LucusArtS 	 POU? ÉD.E ~M 

reprend bien 	préférés -deux tentacules géants 

Gr les mêmes 	doués de la parole-, s'approchent 
personnages un peu trap prè 	d 	la were ou 

iq, 	m 	~a>Y i~B~l.l; Le 	docteur des valves Bever 	tles déchets 
, 	V 	pfp 	IEU  Fred, à moitié toxiques résultant de sombres 

 expeas 
tend 	evor Dopé par

ar 
les vapeurs toxiques, 

jamais touché le tentacule violet deelde de 
les royalties devenir le maître du monde net 
qu'on lui avait enfuit . Seuls trots adolescents 

gras cr§ne 	teint pâle, blouse promis sur les ventes du premier peuvent l'empécher de réaliser 
blanche, petites lunettes et rica- soft !) a dG se résoudra à t a nsntrlrbitions : Bernard, 
nement sadique (ne manque que former son m 	en hotel de matheux affublé de verres de 
l'accent allemand... ou serbe !). onde catégor er Tandis qu'il lunettes gros comme des aqua 
Ce deuxième épisode se déroule vaque à ses nouvelles occupa- riums, Hoagie, un tan de tard- 
quelques années plus tard, et tions, ses animaux domestiques rock, gras comme un loukoum, et 

DES GRAPHISMES AU 

AU MENU DE CE JEU 
D'AVENTURES 
HILARANT, UN 
SCENARIO ET DES 
GRAPHISMES QUI 
NAGENT EN PLEIN 
DELIRE, UNE 
ANIMATION HORS DU 
COMMUN, UN 
HUMOUR DIGNE DES 
MONTHY PYTHON... 
ET SURTOUT UN 
SUSPENSE 
ANGOISSANT ET 
INSOUTENABLE: 
L'IGNOBLE 
TENTACULE VIOLET 
REUSSIRA-T-IL A 
DEVENIR MAITRE DU 
MONDE ? HEIN? 
A VOTRE AVIS, 
DITES VOIR? 

ay of the Tentacle n'est 
autre que la Suite du 
génial Maniac Mansion, 
l'un des jeux d'aven- 

tures les plus réjouissants des 

années 80. Vous y dirigiez trois 
adolescents boutonneux perdus 

dans In sinistre manoir d'un doc-
teur répandant parfaitement au 
signelemant type du savant fou : 
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psoveswo 

flql.,'fl.,it 
th 

I!ètdf€ht <l. 

IGEZ TROIS PERSONNAGES 
A LA FOIS, DANS TROIS 
!POQUES DIFFERENTES, 

AGISSEZ DANS LE PASSE 

il 	 à 	 k. 

	

a 	k..n..... II lui 	 a. 	 a.,,I 

	

p...d..t 	 ...t 	 I., doigts d.,,, k ... 

C.tt. St,,.q. .,,,hi,,, p.,..iq... k.,,t.a.. d. p.d..i.. a.. déchets 

L D Fa 	 q, 	f. dig.,, d, 
doit d, p,ssaa, ,,. tel .pp...lI ...,s p,i.., d a.,.,l, I,,.,,, a, 

STYLE INIMITABLE 
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En pleine sibe.ie 

rfi 	 fn°fe:,Il l 
Y !~ 	 ovge),IeKdva 

.~C 	 doua raffro rde 
b xe e 

iM 	 H eu 
f 	 ~y 	 lya 	z~ 	 j 

fo ben 9~ly°ir 
des recompenses 	 "r °"° 
pour les eHom 
foornes. 

occer Kid 
Krisalis/Virgin Games 

SAVANT MELANGE 
p' r ~ 	f DE JEU DE PLATES- 

FORMES ET DE .,u 
FOOTBALL, SOCCER 
KID EST UNIQUE EN -' 
SON GENRE. 
TRES BIEN REALISE,  
CE JEU ORIGINAL A  
DE BONNES 

FAIRE TOUS 
CHANCES DE NOUS  

	

= 	- 	
p°i„°” h°r. d°  

bars de 

	

;Pa* 	# 	~3-d 	 r 	! 	M oì  ure +.en 
CRAQUER. t'' 	i ''! 	{ 	V 	 P` 	' 1 _   s 	° ! 

p 	s... 

s Soccer Kid a été 
n'est pas un hasard  

t ~~ ~  C
e 

conçu  par Krisalis. 
Cede soc été a produit 

de nombreux jeux de football éparpillés ça et la par un vilain 	des tas d'actions différentes jaloux plus d'un footballeur pro. 
depuis sa création. Probablement alien, Soccer Kid va devoir tra- 	(tëtes. reprises de volée, etc). Bref, Soccer Kid a tout d'un 
lassée par la simulation pure et verser cinq pays différents. De 	Il évolue dans un décor en mou- futur hit. II risque fort de faire cra- 
dure elle a décidé de couper court longues heures d'exploration ce 	vornontcanstantsrunsnrolling quer les amateurs du ballon rond. 
à la tradition et de nous présenter perspective, puisque les chemins 	différentiel. La jouabilite semble Très original et bénéficiant d'une 
le jeu de football In plus original sont nombreux. 	 cOellente et le héros répond ins- excellente réalisation. ce jeu per- 
que l'on ait ou vair sur micro. La réalisation est très promet- 	tantahément aux sollicitations du mettra de se changer les Idées 
Ala recherche des morceaux de la teuse. Le kid contrôle son ballon 	joystick. Divers bonus permettent entre deux parties de Goal. 
Coupe du monde de football, au pixel près et peut se permettre 	de réaliser des prouesses à rendre Patrick Eymord 

PASSIONNES DE FOC 
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Les jeux de plates-Termes sent une mina 
népuisoble pour les eeneepfeurs. Tous les 

prétextes sont bons peur faire évoluer un petit 
personney e our un écran. Depuis Donkey Kong en a 
rout vu, des guerrier japonais, des cowboys. dies 
voitures, des hérissons, des Italiens, des fourmis n'nja, 
des blocs de gelée, des robots, des héroïnes eux prises 
oves des monstres baveux, et j'en passe... 
Bref, il est encore passible de faire du neuf aver du 
vieux, et voilà que débarque un footballeur sur ces 
pietas-formas déjà bien encombrées. Enfin, on ne va 
pas se plaindre, quand on aime... 

I- r r^ r-. r- 	c r.= r-- r 
jjr rr rr .. r- r

am -Il 

5,h I L, vilnin petit robot. €,,,y.. dss, d'éviter les dé,horg., ms,tsIk, que,, 
,o.sin de None vers envoie duns is figure. 

S S 	 T 

_ 	 dimgy a 

IT... A VOS MICROS !  
49 
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IIéASlt6~e'p, : 

Pour aborder an bareuu ou attaquer une ville, vous devrez apprendre a manier l'épée ! lors de ces coq 50555 
d'anions, usus dirigez votre personnage au joystick. 

REVIEW# 

Pirates I 
Ij GoId a 

MICROPROBE 
Si vous voas wows plural d'humeur par fsr 	 [ 

empêche de vous loess, dans Ie es. R 	 k,' 
as-oses dans les wvemes pour ronnalre Is 00155, des 

dife,enres ...shandies dans chaque .-égiee 

pOc2CFTe C 
F 

HAUT LES CO=URS 
MOUSSAILLONS! 

MICROPROSE A EU 

LA BONNE IDEE DE 

DEPOUSSIERER UN 
DE SES MEILLEURS 

SOFTS POUR LE 

REMETTRE AU GOUT 
DU JOUR. PILLAGES, 

ABORDAGES, DUELS 
A L'EPEE, ALLIANCES, 
TRAHISONS, 

COMMERCE, 
STRATEGIE., 
PIRATES! GOLD 

EST UN VERITABLE 

TRESOR, 

AUTREMENT PLUS 
ALLECHANT QUE LES 

POISSONS CARRES 

DU CAPTAIN IGLOO. 

es plus vieux d entre 

oat, comme moi, L passé de longues heures 

!g 
nj 

Vous 	aurez 

donc dro it à de 
rout eerie obten i r des ttres de 
noblesse ) 

}l d 	' 	y "1 	Ÿ 	I gerbes gra Part de r en, vous devrez com- 

devant l'écran de leur phismes agré er par trouver un bateau 

Amiga ou de leur ST a m 	' 	o 	• k entés de voix et recruter un équipage. Très 

Pirates ! C'étalt un grandvjeu digita li sées vite, vous apprendrez les finesses 

d'action et de stratégie dans Le principe du du combat naval et deviendrez un 

lequel vous dirigea la carriers d'un z 	• jeu ne devrait pirate redouté. 

jeune aueeturler bien décide à pas changer... Vous pourrez alors constituer une 

devenirs rô d e l at ibuste. C'est une 	no véritable flotte, prendre des villes 

C était en 1989 et, en ces temps en tier e que dassaut négocier des alliances, 

bénis, (songez qu'à l'époque,  allez faire du commerce. 

Jordy n'était môme pas ne 1) devoir contré- Ou meure décider carrément 

quelques images fixes et peu Aujourd'hui, ce n'est plus le cas 	ler. En effet, votre personnage de vous oranger' en épousant 

colorées accompagnées d'une et le suite de Pirates ! se devait 	vedlira au fil de ses aventures, laslle d'un notable eu en mettent 

Poignée de sinistres blps sonores de bénéficier des toutes dernieres 	pourra se marier et gravir l'échelle uns talents eu service du 

suffisaient à nous faire rëver. innovations techniques... 	sociale (les plus ambitieux pour- roi pour devenir corsaire... 

SUPERBES GRAPHISMES, VOIX 
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LES PRONOSTICS 

Marc incomba 
L'original ifuif déjà accon ant... 
ï éma ai cotta suite s'est u'ua' 
41apte WHa9, Ii sow dit icdo 

Volamber SOPS IG 

u k?I' 
I'!R 





u 
OF (: SOLES, DES JEUX, DES «GOODIES»... 

out 
sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham- 
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec- 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou- 
verez les plus célèbres program- 
meurs,  graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers ! 

.t0ma  
/ e. cc >C 	F S FC .i ï{av F iU 	 or 	ore AVCc3. 
ri Peru Cella„ t S. 

~rsire. 7 arcc r 	net,~^s Ca tin,Fiors : c.. 
.,., :...., 	_.._.... 	t'i€ana 	.........:. 	....... Age :._....:.. 

arec les 6quipes de Tilt, Consoles o et PC review, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministère de le Culture. 
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Si vous avez l'habitude dea simples duels, sous risquez 
de ne pas tenir longtemps dons A,n, over Europe. Ici, 

parfois obligé d'affromer une .,,drill, 
as le feu nourri des défenses eo sal. Pas 

facile ela vie d'az des a, I 

Ï
REVIIEW# 

 Iciic. 

TOUS LES AMATEURS 

CONNAISSENT ACES 

OF THE PACIFIC, 

TILT D'OR 92 DU 

MEILLEUR 

SIMULATEUR DE VOL. 

AUJOURD'HUI, 

DYNAMIX ET SIERRA 
ANNONCENT UNE 
SUITE PLUS 

PRESTIGIEUSE 

ENCORE: ACES OVER 

EUROPE. ALORS, 

FRET A REVIVRE LES 

PLUS GLORIEUSES 

BATAILLES AUX 
COMMANDES DE 

VOTRE AVION ? 

ATTACHEZ VOS 

CEINTURES, LE 

DECOLLAGE EST 

ANNONCE! 
n ne change pas une 
formule qui marche. 
C'est ce qu'a ds se dire 
Damon Slye, le pro-

grammeur talentueux d'Aces of 
the Pacific. Après avoir rafle de 
nombreusess récompenses inter -
eat lana les(dont In Tilt d'or de la 
mel leurs simulation de vol) avec 
son superbe logiciel, Damen s'est 

:u 	re les evolunons do, area's ll, e 	e 	au,norther 	Luftwafte Vous moments de la Seconde Guerre 
u 	vps 

- 	- 	-' du regard une able bien dizsimolee, su volerez les mondiale (invas'or de la Nor- 

I, r' c,) 2 	EFw57 tranchées erne- mendie, Jour J, ete). Tout cela, 

an Or de à la suite : Aces over mies, attaquerez les dépôts bien sûr, à bord de l'avion de 

Europe, aussi réussie que la pre- adverses et affronterez les as du votre choix : Messerschmitt 262. 

, 	EILLE!,ll re partie. ciel darn un duel serré. Dans les Sctfire IX, Arodo-2348. DeHavi- 
s Des plages de Normandie aux au sol et au dessus de 	eau land Mosqu to VI et P 47D Thun- 

-' es de Berlin, vous allez suivre ec Aces over Europe v us cam- dardait, chacun d entre eux étant 

P4C Fl ,x lesnmeillnuts pilotes de l'US Air battrez ou vous le voulez. Vous représenté an 3D avec un grand 

Force, de la RAF ou môme de la pourrez revivre les grands luxe de détails. 

ACTION ET REALISME POUR LES AS DU CIEL 
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PREVIEWS 
Les missions ont diverses et 	sellent compromis entre vitesse 
parfois originales : attaque de et réalisme. 
lance-roquettes, d'Installations Demon Slye a utilisé les ombres 
radar, bombardements des lignes de Gouraud et des techniques de 
eenxmres, des ponts des vet l- texture mapping sur les avions 
cules et des trains. 11 vous faudra pour représenter l'Insigne de 
évidemment vous mesurer aux chaque unité ou la peinture de 
plus grands pilotes de l'époque, camouflage. 

Johnny Johnson, Adolf Galland, Le jeu, destiné aux 386 25 MHz 
Francis Gabreskl, Pierre Closter- et plus, sera bien entendu cam- 
muret Hub Zenke 	 périple avec la gamme despro 
D'un point de vue graphique, duits Thru stmaster et eus  
Aces over Europe est encore tous les types de joysticks epé 
plus beau que son préct éces- dehors et autres •,yokes 
sear . Sans atteindre les sommets 
d'un Slake Commander, II est un 	 Rom l Le Penrex 

Damon Slye, programmeur américain de 
Dynamic est féru desrmulatian et de 

bal ailles bidon ces. Ap rès avoir réalisé Aces 
of the Pacific, il e décidé de pousser l'action et ie 
réalisme encore plus We aver Aces over Europe. 

VENTE FAR 

CORRESPONDANCE 

$ 20 87 69 55 
(de Paris faire le 16) 

Vous 610e "caraco' dans votre jeu d'avanture 
favori parce que lorsque to Magicien vous dit: 
"Take the red apple under the tree", 
vous ne savez pas caque cela veut dire.. 

Trudus 
Arry~lais; Frunlpis - Allnua,r 

de 951NIf1 rrotr 

Apchsue Celheu e 

er h la date 

cru 	i,,,,e„r rr, carre 
rra,rx de dw,u,t 

onvotrseerr m I.iqur 

fre manuel du eu 	osera un résumé 	
le comp/emenr 

j prop 	 indispensable qui vous permettra de traduire foutes 

	

hisfaalq e des étapes imporranles de la 	 les informations 

	

Seconde Guorre mondiale des'arias, des 	
qui apparaissent à l'écran. 

photos et de nombreuses informations véridiques. 

PREMIERE 
MONDIALE 

Tra , 5rr n sr tas,, Ae le Fvrate. 

fre,,u,,s - Aagbis - Cu,,,, 

tu xm Mot, 

300 Ylrrasee vuerautes 

Celcalatr, 

Haul-puder, - easqur 

Tres facile dvtiUsation, manipulation aisée, 
affichage on clair par cristaux liquides. 

* GARANTIE 1 AN 

	

Bon de comm de 	 fBFAGE]NPC F de la ry e C 11edegro 	SsB1BLESGlMN, voy ra 

Aom: 	 ... 	
........ Prén 
	......... 	................... 

Actress 	....... 	.. 
Code 

P
.. 
	t 	I 	 Ville 	 ..... ..... 	 ............... 

	

. 	1 
Age:.. 	........................ 	Téléphon 	......  
Je joue sur:  

	

SUPER NI snxsca J 	SUPER FAMICOM 	J 	MEGACD 	U 	I 

	

SUPER 5E5 	J 	NES 	 J 	GAMEBOY U 
MEDAGRIVE 	J 	MASTER SYSTEM 	'J 	GAME GEAR U 
ATAR J AMIGA 	 U PC/ST J 

Ord 	Total 	 I 
Traductrice 95 sue mois 	 290 F 	 TOUTES LES COMMANoES 

	

rSaF 
Tratlucrrice ar 	 990 F 	 SONT 

5u 
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Mode de paiement . J Cheque bancaire 	J Contre-remboursement +35 F 
J Carle bleue /Numéro : 	 Signature 

Dais de validité 

i - Les cheques doivent erre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC L---------------------------J 



Twilight 2000 
EMPIRE 

Pf̀ 
v p 

g72p~tgN ~N 

trolsleme r` a[ 	" 	amt. 	:, 	v = ~ 

E
1995, m 

g 	monde ale laté. 	 n Bey 	v 
éclaté. Le monde est en 
état de choc Vous mcar 

nez un jeune soldat qu va lutter mm 

pour essayer de ramener la pax 
dans sa v Ile pu s Vans son pays 
la Pologne II vous `audra trouver 

de la nourr Lure des eqû pements 
rassembler autour de vous des 
ingénieurs, des scientifiques, des 
professeurs 	La tâche n'est pas 

ent 	as p 

Elle 	est d'autant moins qu'en h 
face de vous sa dresse le baron - 
Czarny 	d nutout fou et guet  

er a la tête dune petite armée 
d hommes  sans scrupules 
Twilight 2000 mélange plusieurs sy fui 
types de jeux. Ony retrouve une -'._ 	_..  
partie simulation en 30 faces 
pleines, une partie exploration en C'est à punir de re bure,, que veus allez diriger toutes .os opérerions. Vous accéderez à Ie aune du pays, au 

3D isométrique et une partie jeu Fichier de vas hommes er à celui do metériel dont vous disposez. 

de rôle avec une gestion très 

détaillée de votre personnage et 

de 	è ressautces. FONDE SUR LE JEU DE ROLE DU MEME NOM, LE SCENARIO 
D'ap

p
r
r
ès es auteurs, le hasard n'a l  

passa place dans Twilight 2000 et APOCALYPTIQUE DE TWILIGHT 2000 VOUS MET DANS LA PEAU D'UN 
:t _,, la réussite ou l'échec d'une mis- JEUNE SOLDAT BIEN DECIDE A RETABLIR LA PAIX DANS UNE POLOGNE  

-., 	dépendent uniquement du 
nt du joueur. Chaque mission talent DEVASTEE PAR LA TROISIEME GUERRE MONDIALE (RIEN QUE ÇA 1). 

est un tout mais participe aussi TOUT DEPENDRA DE VOUS, CAR ICI, LE HASARD N'A PASSA PLACE... 
d'une stratégie de oampagne 

JIM! générale. Toute l'histoire évolue BONNE CHANCE, 
différemment chaque fois quel oc 

recommence le jeu. 
La création du personnage est , 	- 	 lance-raquettes personnel. 

très complète. Votre alter ego SI vous commencez seul, il vous 

(homme ou femme) a le choix re possible de recruter an route 

parmi 9 natlonaliteS différentes, d'autres personnagesi  etch ligents. 

63 carrières (civiles ou militaires). Sur PC, le jeu supporte le mode 

II pourra apprendre jusqu'à 34 VGA 256 couleurs et les cartes 

langues (!j. Enfin, il sera possible sonores as plus répandues du 

d'imprimer sa fiche. marche. La version Amiga sera 

Au niveau .,hardware=, vous aurez Ç'F 	évidemment moins riche en cou- 

ces à plusieurs dizaines de leurs mais. sur An200, la qualité 

véhicules eu cours du jeu, et à un de jeu devrait être au moins égale 

équipement militaire complet à la version PC. 

allant du couteau commando au Dogue de Mauve 

LA TROISIEME GUERRE MONDIALE A E 
58 



REGARDS... 

Twilight 2000 étai!, av dépars, un 'eu de râle sur 
fable. Gamme dans celte adoptatiob micro vous 

corniez lea survivants d'une guerre mondiale 
dévastatrice qui vont devoir s'organiser pour restaurer 
un semblant de sécurité dans leur existence. 
Les possibilités étant vestes, il n'est pas impossible que 
d'outres softs apparaissent à to suite de ce premier 
logiciel. 

Avant Twilight 2000 Empire avait déjà serti 
Campaign, un jeu à Y«mbianso et au côté 

stratégique assez proches. Mals to 3D, sans être 
fabuleuse, a été améliorée et foute la partie jeu de rôle 
vient corser le tout. On peut donc espérer pour Twilight 
2000 un sucrés plus grand que relus de Campaign. 

iii ti tLj Une fois à bd d'un vèhuule (.,i, un sunk}, on passe en vue 3D 
faces pleines, ala maniè.e des simulateurs de ,sl. Si Is 3D 

est pas très dermllee, ,Iles  l'avnnrage d'être 	r 
rapide. Atrend,v,o,, dan< à des mmbms s,hor és ten  

77'LR1L' 

CLATE. A VOUS DE RETABLIR LA PAIX ! 
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La perils gobline en arrière-plan est la délineuse Wynonna, que Is héros doit cbselument délivrer dés ledébut 
de l'histoire. Meir le, affreux gardes ne I'unrarüurr pea de cane oreille. 

■ 

L~Lt L Lt~ 

coblin  3 
CC!,, 	-_)I 

Etvogue la gelè.e! Les énigmes seront elles aussi difficiles à résoudre que dans Goblins 2 e Le héros est cane fuis tout seul pout s'en sonir, Cela fadlitera 
peur-erre lo tàche du issuer... 

QUELQUES MOIS 
APRES LA SORTIE DE 
GOBLIINS 2, COKTEL 
VISION PREPARE, 
ENTRE DEUX SCENES 
DE LOST IN TIME, LE 
TROISIEME VOLET 
DES AVENTURES 
DELIRANTES DES 
GOBLINS. MAIS CE 
NOUVEL EPISODE N'A 
RIEN A VOIR AVEC 
LES PRECEDENTS. 
ICI, LE JOUEUR 
DIRIGE UN SEUL ET 
UNIQUE GOBLIN QUI, 
TRANSPORTE 
D'AMOUR, DEVIENT 
UN HEROS. 

LOUP—GAROU, NAIN OU GEANT, 
osa 3 sera vraiment 	 AVEC OU SANS AILES, 

différent des épisodes 	 VOTRE PERSONNAGE ADOPTE 
précédents, Tout 

d'abord, le héros agit 	UNE MULTITUDE D'APPARENCES 
tout seul, comme an grand, Per-
sonne pour le seconder comme 

dans les précédentes aventures. 	s eurs changements physiques : 
Il fait de nombreuses rencontres, 	il se transforme en loup-garou, en 
un perroquet, un serpent, un 	géant ou en nain, et se voit même 
papillon. an 	sage.. .,qui 	pousser des ail es.., 
l'aideront a résoudre des énigmes 	Mais le plus spectaculaire, c'est 
-cuvent corsées 	 l'évolution du scénario et du 
Ensuite, le Goblin va subir plu- 	comportement du héros. Au 

début, Bisant, votre personnage, 

est an journaliste à la rechercha 

d'un scoop. II veut obtenir une 
interview exclusive sur la guerre 
que se livrent la reine Xina et le 
of Budd pour la conqu ôte du 

Joyau du monde situé au coeur de 
la montagne de Foiiandre. 
Be chemin, II rencontre Wynonna, 
letille du gardien de la montagne 
retenue prisonniers. Peur la libé- 

rer. le Goblin devient agressif et 
téméraire. Plus tard, lorsqu'Il doit 
participer aux épreuves imposées 
par le roi et la reine, il se meta- 
morphose à no 	u et se conduit 
an véritable hero s. 
Ses actes sont alors guides par 

CETTE FOIS-CI, IL N'Y A QU'UN SEUL GOBLIN 
BU 



On retrouve l'ambiante déliruntc d., Goblins r et 2. 
L'humour est le dénominateur <cmmum de Ces trois proda,ts. 

Whaouou !!! Comment gcrder, In têts froide devant one telle créature ! 

pas déçus, celle-ci est de Is 

bourr
veine. Très colorée et 

rée d'humour. 
La sortie de ce troisième volet est 
prévue peur octdbe 93 sur PC, 
Amiga at CD-ROM. 

Laurent Defrance 

REGARDS... 

Muriel Tramis et 
Ilene Gilhode 

sont les auteurs 
do la série des 
Goblins. Scénariste 
do talent, Muriel a 
commencé  faire 
Périer 

or 
 d'elle avec 

F 	matien, un 1'eu 
d'aventures goi 
menait en scène de 
superbes créatures 

url vécues. Les 
deux premiers 
Goblins terminés, 
elle s'est 
aun scénario

o de  
de Last 

in Time, 1e jeu 
le plus 

 
d'eveetures Cekrel 
1e plus 

dernières de ces dormie as 
années. Comme dans 
Fascination, le héros 
est une... héroïne  
Aujourd'hui, Muriel 
Tw is termine  
Goblin 3 qui,, selon 
des sources, 
afficiouses, ne serail pas  
pas le dernier 
épisode de la saga 
goblinienne. 

Crie,  Pie ro de la 
a  sur  pierre Gihelde les  

surtout réalisé les 
graphismes. 

I POUR RESOUDRE TOUTES LES ENIGMES DU JEU 
81 



Thierry P., 15 ans, vient de réali-
ser Equinox, l'une des plus belles 
décalas sur PC. Utilisant avec brio 
les outils les plus puissants du 
PC, il nous en met plein les yeux. 
Et on aime sa !Découvrez avec 
nous ce chef-d'oeuvre. 

Tri : Bonjour Thierry. Depuis quand 	le plus de temps 

treeN es tu sur ce ornas dedémo? 	pou Baliser 
Thierry : A peu près sers s En 	Equinox, mals 
fait, c'est e Noël que j'ai eu le lopi - 	plutet les temps 
cle13D Studio. 	 de calculs de 
Après quelques semaines, j'ai su 	l'ordinateur ! Au 

que jétais capable de réaliser 	début. j avals 

quelque chose de qualité. En fait, 	pensé ale faire 

c'est en voyant une présentation 	en SVGA... 

o 

C 
c 
W 
Z 

62 
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THIERRY  P. 	Qa est ce q1e cela t'a , d  nrté D 
Tout d'abord, ]'aI appris à mar iser 
les différentes techniques dans 3D 
Studio et dans AutoDB kAnimator 

GENIE EN HERBE 	quel  lee mettre es j a,ment et eo_ 
ent en sppllcatlon. II y  a 

quelques semaines, j'ai montré mon 
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SCIENCE 
EN FETE 

a science vous rebute ? 

Les maths et la physique 
vous ennuient ? Les 4, 5 
et b juin prochains, la 

science se met en fêle 

dons toute la France. Dans les 

centres de recherche, les 

labos, les écoles, les universi-

tés, les lycées, les instituts, ies 

bibliothèques, les musées- Toul 

ça sous un jour nouveau ei... 
ludique 1 Au programme ra

,yes , villages des sciences, 
nuits blanches pour observer 

les étoiles, science an vilÎé, 

science aux champs, anima-

tions scientifiques pour les 

jeunes._ Renseignez-vous, il y 

a sûrement un événement 
reuuont près de chez vous. 

Rémi Le Pennec 

Une belle de jnua feà5 «p,.», au senfenu de qua11N. Cane zimulafien 
d'ane vie profazzian,.Il. pe.mef eaz faunes da seize à vingf•sinq 
ans de se pKparos snee bumeu. auz ignominies qua tacszts.... I. 

onde du Iwvall. U,, benne Inifialive dent Poio.,.iH root., paw-
e.e, d dtmenfee.... 

J  EU = CO 
Le Centre d'études et 
d'actions sociales de 
Paris (CERS) vient d
ter un nude plateau des-
tiné à aider les jeunes de 
te 25 ans an mal 
d'orientation. Mis entiè-
rement au point par 
l'équipe du Centre, ce jeu 
est une simulation où, 
pour venir à bout d'une 
formation dans un uni-

ts galactique, II est 
nécessaire de faire de 
nombreux choix straté-
giques et professionnels. 
Ce projet pouvait voir le 
jour sous forme d'un jeu 
informatque, (Ga/aay For 
ma tien s disponible 
auprès du CEAS de 
Paris. Prix G). 

Morgan Feroyd 

T'fil Bonjour Alexey, bonjour Vladimir. Pouvez-
us présenter ArmaTek ? 

Vladimir AnimaTek est une soc été nt erra tionde 
basée a Moscou. Nous sommes une société de 
développement, pas on éditeur à proprement 
parler. Nous employons plus d'une trentaine de 
programmeurs qui sont vraiment très heureux 
des lancer ainsi sur le marché des jeux et des 
lois 
Justement, à ce sujet, comment définiriez-vous 
EI-Fish ? 
dewy :8 Fish n'est pas à proprement parler un 

jeu, o' est plutôt on jouet Avec ce produit, nous 
avons essayé de créer un nouveau phénomène. 
S'il a du succès, nous espérons que les gens 
prendront plaisir à créer de nouveaux poissons 
et à les échanger entre eux. Nous voulons faire 
des produits qui amusent, qui donnent la pos-
sibillté denréer sans être forcément doue de 
talents artistiques et surtout qui Incitent les gens 
à communiquer entre eux. R Fish constitue seu-
lement un premier pas dans cette direction. 

El -Fish réclame un très gros PC. Quelles sont 
os machines de prohilection ? 

Nous préférons travailler dès aujourd'hui sur les 
machines les plus puissantes afin de pouvoir 
créer des programmes 
à la pointe de la tech-
nique. Pour cette raison, 
nous travaillons sur 486, 
Pentium (586), Macin-
tesh Quadra et FM 
Towns. Le CC-ROM 
nous intéresse aussi 
beaucoup et nous pen -
sens bientôt développer 
sur la 300, voire le CD-
ROM de la Super Nin-
tendo. 
Actuellement, sur que l 
projets travaillez-vous ? 
Eh bien, nous avons 
développé de noun aux 
outils pour la création de 

N W 
paysages. Il ens'agit pas de fractales comme 
dans Comanche, par example. Je peux vous 
assurer que nos paysages auront l'air réels. Nous 
calculons même les effets del'érosion. Notre 
programme d'animation a encore évolué et nous 
permet de créer des animations réalistes en 3D 
et de simuler des mouvements naturels. Ce que 
ous avez vu dans El-Fish n'était qu un début 1 

Et quel sera votre prochain produit? 
Bon, c'est encore un secret mais ce que je peux 
dire c'est que nous allons are un jouet à le El-
Fish... avec des dinosaures I Jurassic Park à 
domicile. Si tout se passe bien, II seem cet hiver. 
Voilà un projet qui semble Intéressant 1 Merci 
beaucoup pour tous ces renseignements et à 
bientôt. 

Dogue de Mauve 

devant FI-Fob, rem r -s 	... 

L ANIMATEK 
ES AUTEURS DE 1'ETRIS PARLENT 

AnimaTek est le nom de la société d'édition fondée par les 
géniaux inventeurs de Tetris, Alexey Pajitnov et Vladimir 
Pokhilko. Les deux compères russes sont venus en Europe 
pour présenter EI•Fish, leur dernier soft et nous parler de 

leurs prochains « jouets », dont un simulateur de 
dinosaures (l'effet Jurassic Park, sans doute). 

Tilt est allé à leur rencontre pour les interviewer. 



KINGS OF 
ADVENTURE 
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LES FRANCAIS 
DECOUVR NT 
L'ATLANTIDE ! 

- Vous avez été très nom- 
brern al'attendre. Eh 
bien, II est la 1 Oui ? Mais 

Indiana Jones, bien sur, 
dans un quatrième épisode Intitule 
Indiana Jones et le my tern de 
l'Atlantide. Et tout en français I 
Certes, il aura fallu attendre plu-

sieure mois avant de disposer de 
cette vers en traduce ma's les 
anglophobes revs pourront se Ian 
ce, dans I aventure, avec 'l'a tan  
plus de fougue que la traduction 
est de bonne qualité. Françaises, 
Français, cap sur l'Atlantide 
(Distribué par Ubi Soft. Prix D). 

IdM 

LA SOUND 
MACHINE DE 
QUICKSHOT 

 

V I une nouvelle compi-
layon 'nt'ta e Kings of 
Adventure et elle nous 

vient tout droit de chez Cok-
tel Vision. Vous vous sentez l'âme 

d'un Cosinus y Vous êtes prêt à 
arrêter la pe argon Attack= ? Vous 

etas fascine par Fr matron ? Alors 
Kngs a Adventure est la comp
tion qu'il vous faut I 
(Distribué par Coktel Vision, prix D). 

DdM 

DEMOS POUR faas cette appellation de Sound Machine, Quick- 

ST
célébre 

ST ET FALCON 
fabricant de joysticks, nous a 

concocté un pack complet avec carte sonore, joys- COMMODORE 

`: Le Club Pr 	s 	t Inter- 
tick, enceintes indépendantes et jeux. La carte 
sonore (8 bits mono) est compatible AtiLib et Sound- P  VA FORT I 

otique (C.P.I.) a Andllly 
dans le Val 51' OSepopose 

blaster et permet la reconnaissance vocale (à l'ECTS de 
Londres, certains jeux obéissaient déjà à 1a voix). Le 

Commodore France est ai 

constructeur heureux 1 
desdemps pour ST et Falcon. Avec joystick profite de l'expérience du constructeur en is r Non seulement Amiga 
l'abonnement au club, vous béne matière, même si les Quickshet 2 ont toujours une répu. 1200 remporte un franc 
ficiez d'un abonnement gratuit au totlen de manettes faciles à briser. Il est compatible succès mais toutes les opérations 
fanzine Public Sector et à deuxdls- avec 99% des PC du marché. Les mini-enceintes, peur de sponsoring sportif de la tlrie 
quettes de demo et les suivantes leur port, sont d'une qualité honnête et protégées contre française se soldent par des coups 
pour 10 francs pièce les perturbations magnétiques (posez-ies sans crainte à d'éclats. Vous avez sans doute 
La 	91E gin compte plus de 150 côté de votre moniteur).Enfin, Quiekshot vous offre trois entendu parler du Tour du Monde 
dames récentes. C'est une aubaine jeux: Commander Keen-Goodbye cutesy, Word Rescue en 80 jours de Bruns Peyron sur le 
pour tous les possesseurs de ST et l'excellent Woffeestein 	-D. Efant donné le prix très Commodore-Explorer. Ou encore 
et tous les membres de la nouvelle honnête de l'ensemble, les PC-maniaques décidés à des récentes victoires «footballis- 
famille Falcon. s'équiper en jeux devraient sauter sur l'occasion (prix H). tques» d'Auxerre et du Paris-Saint- 

Morgan Fero yd Dogue de Mauve Germain, arborant fièrement lei 
sEr! Commodore. Espérons que le 

_ dan 	le snccèaeentinueraaseuen, 
NOUVEAUX JEUX { 	teed ,:'m 	

nap:e,.a 
ymr. ae ~a:.re dans

s 
les voiles de Commodore qui 

orm r>dge suivante, saur e.nrme~rabo~ us prépare, dit-on, une nouvelle 

SEGA  ôapier sole basée sur le hard de 

SUR AMIGA 
,arm 1bah 

{arm ottnay 

sv,o~o,;ad;~ 

re déP UAny.e-~~ 
5 

l'Amê. 1200. Une affaire» 	vre... 
uIDdM 

N 	répétez a personne, ce nt paeno 	f 	e 'es s 	cre oficil, tormar 
ovm 

r:~rlle de Presenrnra; LE MINI D ICO DE ginGameaaamitsurlepoint 	un 	antat eaigner ,orner,, 
f o: marcl.a 

,,;:r.ariser 
a 	s xEye, i~idarst~o L'INFORMATIQUE pou a conver 	n 	irge, (et PC 	d grand usif 	r lsio 	Di 	7) 	e 	s 

Megadrive. On 	d'Ecco the Dolphin, ra 	 parle 	 aux gra- 
ohismes et à l'animation superbes, de Worfd of Iitusior • Voici une très bemme'llitiatrue l Un mini-dictionnaire Informatique seas forme de 
av oc le célsbrlssim©Mlc  key ), de Streets ofRage2 (un • dépliant. Contenant pas loin de sept sents mots, ce dictionnaire de poche 
,,a[' —all litem a), Tasmania, Joe Montera et Terrai- vous aidera a maîtriser le vocabulaire informatique courant, employé dans les 
nabr 2. Interrogés a ee sujet, In responsables de Vit-  • utilitaires ou les r ces de jeu Ce mini Mico, est d'un coût très modique ersera 
J in Cames se retranchent damer, un Nor menta • d'une grande utilité au câffi de votre ordinateur. Is est possible de se le procurer 
inébranlable. Alallsrraus voir les meilleurs jeux consoles Par' nepssd ru 	u bien directement à la librairie des Editions Foucher, (700 
enfn adaptés sur micros? 	Dogue de Mauve • mots d'aujourd'hui pour l'Informatique. Prix 	A). 

• Morgan Feroyd 
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LES MAITRES DU JEU DE 
Ro L E 

Du 10 au 17 avril, Porte de Versailles, s'est tenu le salon du modélisme 
et des jeux. Nous y avons rencontré les Principaux auteurs de jeux de 
rôle. 

des 
	vous présentons en exclusivité leurs projets sur muro. 

Les meilleurs jeux de rôle sur me, n 
sont souvent Issus des jeux sur 
table. Leurs concepteurs ne veus 

ant pas inconnus. Créateur on 
Donjons et Dragons et de Dange- 
r 	Jours ya,Goy Gygue nous 
parade l'adaptation micro et 
console de ce dernier produit. 
Quant a Tom Dowd, auteur de Sha- 
dowrun,ll nous revoie ses projets 
concernent son jeu, tout à la fois 

futuriste et féérique. 

Le «Croqueur» 
de jeux vidéo 

Croc est i'oufeur de nom-

breux jeux de rôle IBÜume, 

In no mine Salanjs Magna 
Veritas, Arimonde, Aic). Pas 
sionné par les jeux micro, il 

souhoiteroi faire un jeu de 

aifé sur PC- Son jeu 

avor' Alone ln the Dork-  

tir -sil trouve que le sce 

igro n est pas ce qu'il y a 

ie n eux, la réalisohon est si 

bonne qu'il voudrait foire un 

jeu druôle/aveniures dons 

ce style avec un scénorio 

Quelle ieie ! Moi, o, m,aonlie iaarnal;s'e au c é du moo' G 
GYgeo... Jen 	e lea p,,, P9on seulement il esf draie, m 	n 
plus, Gary ..'..t pas mégelomene peur un sen. La preuve en esf qu'il 

eonnnn• a mn.reri:er AD&D. 

vac is cil v 	}em fled a réé l'un des --ia, de 
Teut d'abord, nous pré- jeu les pias délirants : sbudewrun, une 
parons deux jeux ,éfer•n.e an i•n de rale, qni rn enfin 
d'uCti or autour de 	,, adapté peur nee misres. 
Shadowrun. L'un pour 
Megadrive et l'autre 
pour Super Nintendo. Le troisieme 
projet est un leu de rôle =pur et du 
durs l'univers de Shadowrun qui 
est prévu sur PC. 
Quand vont sortir Dangerous Jour- 
ney 	hudowrun sur PC ? 
Gary: Normalement dans quelques 

is. Mais vu que cela fait six mois 
que je dis ça... Blague opert, je 
pense sérieusement qu'Electronic 
Arts devrait commercialiser le jeu 
avant cet été. 
Tom : De mon coté, nous allons 
attendre de voir si le jeu Super Nin- 

made in Croc (à l'oide bien 

f sûr foute l'équipe de Siroz 

Pr du 	! Cela pourroit 

donner un product détonaot 
r. ÿ, Alors, messieurs, les pro- 

r grammeurs ou Ud,ieu s, p. 

nez contact avec lui. Le jour 

nal se fera un plaisir de faire 

suivre vos courrier;. 

M F 
Vnis~ I'innemmable Cro< ! gens ses eepesls «dpr à sn;rn e1 ssn 
sràne quasi-shauve se sashent la s®ur d'un ange of le serveau 
d'un gtnle. Un jeu de sen sou -if fers6m•nf dig.• d'intérêt ! 

Underworld rl. Et l'équipe austra- 	min : Merci pour tous ces rensei- 
tienne qui travaille sur mon jeu est en 	onement, messieurs, et longue vie 

relation avec Blue Sky, les déve- 	aux jeux de rôle l 
loppeurs d'Underworld pour Grlgin. 	Propos recueillis par Morgan Feinta 

Tilt :Parlez-nous de 

vos projets micro. 
Gary' Depuis Advan-
ced Dungeons and Dra-
gons, mon travail s'est 
principalement axé sur 

Dangerous Journeys. 

Cet univers muttiuranue 
va servir de référence 
pour un jeu de rale. II va 
éire adapté pour Super 
NES et PC. 
Tam : Pour ma part, j'ai 

tendo se vardor r et ensuite ssu-

lement nous ferons le jeu PC. 

Peux-tu nous dire Gary quel est tor. 

jeu micro préféré ? 

Gary : Ces damiers temps j'ai beau 
coup joué à SimCity. C'est un jeu 
génial que je trouve vraiment pas-

sionnant. Jul récemment acheté 

SimLir, mais je n'ai pas ouvert la 

boite. J'ai gourd passer trop ce 

temps. C'est le problème avec les 

jeux excellents I 
Et toi Tom, quelle est ta préférence? 
Tom J'ai vraiment adoré Ultima 

Cert.ins joueurs ant ee le shanse de Inire une partie oves aygaa ! 
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PAS 
CHER, 

MON SOFT! 
Vous venez d'offrir à votre petite 
amie son cadeau d'anniversaire et il 
ne vous reste plus assez de sous 
pour vous payer un logiciel PC? 
Pas de problème I Sybex et Micro 
Application ont pense a vo s. En 

l effet, deco cd tears ot 
rev  em 	

r 
't d re ds M  

le mar h t t 	pan pr du'- 
lite res  et de jeux à prix réduit. 
Certes, ne vous attendez pas à Indy 
V ou Word Vi, mels ces logiciels à 
bas prix restent néanmoins de bons 
Potts softs, amusants ou utiles sui-
vant les cas. IIs sont proposés avec 

coffret et une notice très expll-
clte, dans une gamme de prix allant 
de 100 F à 150 F. De plus, si les 
logiciels de Micro Application font 
l'objet d'un copyright, ceux de 
Sybex sont originellement des sha-
reweres, donc copiables (pensez 

auteurs p. 
Ça s'appelle Shareware Cole ter 
ohez Sybex et Collection Fun (ou 
Soft pour les utilitaires) chez Micro 
Application. 

Julien Poulier 

LE CLUB 
-W AMOS 

,a y est I Utilito/our de 
l'AMOS, vous 

an 
rëviez il est 

là 'Le club officiel AMOS est 
enfin arrivé en France. II vous 

sera enfin possible de poser 

TOUTES les questions devise-
geables sur ce ryerverlleux on 
,page made in France (coco-
rico .1. So chez que vous 
oouvez aussi y commander les 
Flmon Public Domain disks lou 
APDL. Situé à Bourges, ce club 
est en relation dire te avec son 
Lomcloque britannique, ce qui 
garantit des nouvelles plus que 
frciahes. 

Julien Houllier 

KAF - Club Amos France 

BP133 
18003 Bourges Cedex 
Tel.: (16).48.70.72.49. 
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DOS 6 DE KR& R. 
SIERRA LE OOS OLF ✓EU 

Nous attendions tous cette nouvelle At 	UNE 
version du DOS. Nous l'avons reçue ~ ALLIANCE 
et décortiquée. Voici les conclusions 
de 	tant ce test 	attendu... POUR 

MEMOIRS 
Le nouveau MS-DMOS est 
arrivé. Cette sixié e ver-
sion nous a révélé tous 
sea secrets (ou presque) 511(0(1 r,- 	et il faut convenir que 
dans l'ensemble, ce 

y 	 nest pas i mal. Sen 
_ 	 afoul majeur esf la 

facilité d'emploi. Nous 
avens tous que le PC 
est une machine récal-
ritrente, teigneuse, 
haineuse... 
Le DOS 6 tente de 
dresser enfle la bête 

°J_ pour la rendre plus S6 	docile of que pour 
fout le monde 

GGG 	 vois PYisse s'en servir. 
le:y:fame d'e.p1 1- Adieu l'inrempré-

e , n que Iain Peaxesseur ae pc hensible gestion de 
donefl oegl dans lea mais qui viennent. mém e, t et est 

Même s'il n o r n de 	
't 
le deu Yr très Ingle 

MS-D056es1 un eunliMZ pratique qui ab avec l'utilitaire 

de PC en ordinnvev. ,.,,i.inl. 	 MemMaker qui  
optimise peur vous 
la mémoire conven-

tionnelle et haute. Finies également les interventions 
dans les fichiers AUTOEXEC.BAT et CONFIG.SYS. Le mul-
tibo0t permet de choisir la configuration optimale à 
chaque démarrage. 
Vous n'aurez plus non plus à courir après le dernier 
antivirus en date : le DOS vous en offre un très efficace 
(avec une possibilité de mise à jour, le cas échéant). 
Un doubleur de disque performant évite la saturation de 
votre disque dur. Il n'ogdata pas au boot, Il ne eplantee 
pas votre PC en cas d'erreur dans le CONFIG.SYS et Il pro-
pose un taux de compression moyen de 1,5 )nous savons 
depuis longtemps que multiplier par deux la taille du 
disque relève de l'utopie I). 
En fait, le DOS 6 répond à foutes les attentes classiques 
des utilisateurs PC. Bien sûr, Il n'est pas parfait mals c'est 
déjà une immense satisfaction de trouver dans ce package 
l'équivalent des meilleurs utilitaires disponibles sur le 
marché (Multi Beat, Stacker 3.0, Norton AeNMnYc, PCBac-
kup, QEMM et EMM). Pourquoi faire différent quand 
c'est bien ? Le suprême avantage de cette nouvelle ver-
sion est qu'elle définit une norme, donc que tous les 
programmes et les jeux seront optimisés pour fonction. 
nor à 100% avec ce système. 
En plus, la plupart des anciennes fonctions ont été mises 
à jour (et certaines fonctions nouvelles ont été créées). 
Dernier point, la compatibilité avec Windows a été amé-
liorée ce qui ravira les possesseurs de cet outil. Grâce au 
DOS 6, Is PC passe du stade d'ordinateur professionnel 
à celui de machine familiale multi-usage (pro et ludique). 
(MS-DOS 6 mis à leur. Distribué par Microsoft. Prix: E). 

Morgan Fereyd 

Quel loueur cv PC ajamas ren 
co t é de p oblème de memoir n 
EMS per c,VMS pa la an par 
er d aRAM con entonalle qu il 
faut parfois libérer lusqu a concur- 

ce de 615 Ko Bref pour ne 
pas passer des heures arager 
devant le jeu du siècle qui refuse 
de démarrer sur votre ore f, II faut 
un bon gestionnaire de mémoire. 
QEMM J86, édité par Quarterdeck, 
est sans aucun doute 'Srl 	des plus 
performants. II gère et optimise la 
memoirs de vet re PC d'une 
manière transparente. Aujourd'hui, 
Quarterdeck lance sur le marché 
GamesPAQ, un bundle spécial qui 
comprend QEMM-386 (accompa-
gné de Manifest, un utilitaire qui 
analyse la configuration du PC) et 
deux des meilleurs jeux Sierra : 
Aces of the Pacific et Front Pages 
Sports FOOfba/l. 

Le tout au prix de QEMM-386 1 Une 
occasion à 	sir pour tous les 
récents acquéreurs de PC ou ceux 
qui ne disposeraient pas encore 
d'un bon gestionnaire. 
(Distribué par Quarterdeck. Prix G). 

Dogue de Mauve 

DUNE 11 
SUIVEZ 
LA VOIX 

Après l'échec c Isant de 
son adapt ton française 

de Dune lip vr PG,nrgn 
se rattrape avec une version Anrrrga 
qui s'annonce cette fois de grande 
qualité. L'une des voix digitalisées 
est celle d'Alain Dorval (Pembo, 
Rooky, etc). Cette «voix' française 
ultra-célèbre s'Intègre au jeu ala 
perfection. Une charmante voix 
féminine (pour les Ar 'des contri-
bue à rendre, elle aussi, le soft très 
sympathique. Un grand bravo à 
toute l'équipe de Virgin pour ce 
louable effort. Ems  assenant que, 
dorénavant, toutes les adaptations 
françaises seront de cette Quo/té. 

MF 
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Des systèmes étudiés spécialement pour les logiciels de§, 	 sans vous rut 

SYSTÈME 1 I SYSTÈME2VLB I SYSTÈME 3 VLB 
RAPIDE-JEUX GRAPHIQUES 

n 80386 DX 40 
n 4 Mo Ram 
n DO 40 Mo 
n Carte Sonore SB PRO DE LUXE 
n SUPER POIGNET DE JEUX 
u- Carte VGA PARADISE WD 
v Moniteur 14" SVGA Coul. 1024x768 
n Clavier 102T 
n Boitier Mini Tour 

SIMULATION PRO 

80486 DX 33-VLB 
n 4Mo de RAM 
> 00170 Mo 
uCarIe VGA-170.1 Mo-VLB 
n MONITEUR 17" SVGA Coul. 
n Carte Sonore SB PRO DE LUXE 
n POIGNET SUPER WARRIOR 
n Clavier 102T 
n Boitier DESKTOP 
n Machine Evolutive 

HAUTES PERMOMANCES 

n 80486-DX2-66 VLB 
n 8 Mo RAM 
n DD 210 Mo 
n Carte VGA-1 Mo VLB 
n MONITEUR 17" SVGA 
n Carte Sonore PRO DE LUXE 
n POIGNET SUPER WARRIOR 
4-Clavier 102T 
s- Boitier DESKTOP 

  

CRÉDIT POSSIBLE A PARTIR DE 300F PAR MOIS APRÈS ACCEPTATION DOSSIER 
TOUTE CONFIGURATION POSSIBLE SUR DEMANDE A PARTIR DE 5000F 

GARANTIE : 1 AN PIÈCES ET MAIN D'OEUVRE RETOUR ATELIER 

OPTION : GARANTIE SUR SITE: 350F A 900F SELON CONFIGURATION. 

Service fir Tous nos prixsont 7TC 	 - 	- 
Paris 81 et 62/66 rue Amelot 75011 Parls 

La force d'un constructeur 
> Expédition France et étranger : nous consulter 

TéL 11145067777 - Fax (1) 48 0618 40 - M' Sébastien Froissard 
ouvert de 10h à 19h du Mardi au Samedi, de 14h à ash le Lundi 

u- Service après-vente, tous systèmes- Upgrade, mise à Lyon: 2, quai Claude eernerd 69007 Lyon :+200 F -Tél. 7972 8233 
jour, réparation Faa 7861 7913 
Système Triumfor, SAV dans la journée) Rennes :8,rue du Louis d'or- eus precedes ices ss000 Rennes, 0200F 

n Intégration de votre matériel dans nos configurations. Tél. 99 672323 -Fus 99 35 03 23 

u- Assistance : téléphonique ou déplacement, Ni.. : FAST MICRO92, ay. georges V 06000 N ne: Fie vibres 

_ 	renseignements techniques. Tel.. sa 1688-Fm 935310 54 

n Garantie: 1 an pièces et main-d'oeuvre, retour atelier ou 
sur site. Échange standard des pièces défectueuses. II 	II 	t 	i 	Ck[l \gPF(.5\L 

ff_P,.a  n Un sens du contact humain hors du commun. 

OPÉRATION SPÉCIALE 
GAME MACHINES 

1 Un cadeau à tout visiteur 
muni de cette pub! 

2) X-WING ou STRIKE Commander offert 
à tout acquéreur d'un système 486-VLB! 
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L'Arlésienne des 	 Vous e,tee name de s w lacets el es F 1 relIe au jeu eel 
simulateurss de vol atterrit Fr~I ~s r,,. 	f~enl ~~l a c.„éprrié I lemne a I a, m 	'a R  

enfin sur nos Pe. Et Strike 	1 I ~0 5 aldr lobo d 	o„~~ai.  

Coneenander ne manque 	,,,~ r 	 .nee 	 p. , ~e p_~ 	re de mras: ceues~ 
pas son approche : c'est 	s ,.ix, on 	+-r. ,ana 	ae, n q ~~~ ~; =l -  
un grand jeu, qui allie 	mg - 	 h~-re~eni~i J. posse, tRC Cr 

une superbe simulation à 
	a i de es ~dhsPr ca asfi- d ral~o, 

un scénarios en béton. 
Les superbes graphismes 	 `' ` ' 
servent une histoire 
passionnante de 
mercenaires volants. 	 ~,, 

-~. Revers de la médaille : le 
- - bel oiseau nécessite une 

machine très costaud 
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sser dc ~c 	 Rf~e 
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P.tre pour ! ~ décalloge. Lois su 	c. les flaps 
à ford et dÉ~ i 	el ea la 

~n.~FS~toe la piste qu 	i~~ez le nnn set 

les flap 	uant depgindre,~~l 	~y 
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dése t M 	u,6 dc bat 	s sal v r Vou 	r 	Pler 	 Ae 	e 	6iec[~f 

hfk82e 	 of 	p 	~ 	p 	g 	~u 	 ut lira 	I. 	u. 	d 	t~ 
Aessus de 1ôbJnecNj.ev 	 Une m~ssian bi— n~enEe. 



v r. 	o 	gel 1... 	, s urn IP e~a~- 	a de e bics 	 r. a 	ee rr 

LES 

	

 
STRIKE COMMANDER FACE A 	Si vous 

OISEAUX
volez 

	

F-15 111 ET A COMANCHE 	sur aa Falcon, vous 
rencontrerez d'autres 

	

Strike Commander se situe, d'un point de axe technique, entre F-15 Strike Eagle 	appareils dans le ciel de 

	

!u (pour ta rende do aol) at Comanche (pour le rendu graphique). S'il ne les surpasse 	 Strike Commander. 

	

pas: dans leur sP  inlits, il se reedle bien plus complet. It epris te meilleur de Ces 	Vous pourrez croiser 
deux logiciels,: but en assumant se filiation avec Wing Commander dont 11 reprend 

In y f 	de jeu des phases d'action  
 en3O ceupues par den phases de dia-

logea en 2D. Sans inouuatien partice- 
e, 	j 	here, cotte alchimee Societe fart de 

-.' t'-- 	 Strike Commander un jeu parfaitement 
û_i._.._- ~ 	équilibré entre pNsieurs genres. Les 

d shei 	/ t 	p . 	1 	g 
d h t 	P t! f 	d 	t 

g s d 

i Commander. 
I b leges malsat 	 - 

_ 	 E{ 	de Strike C 	deP. 	 1 1 	 Strike E I 	1 
~` 	 e Cr ee—.1. des c lies) rces 
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IL 	
0 PLATES-FORMES 

~Ic t y r 	 SIMULATION 	.; 
l 	 AVENTURE 

ROLE 
~ 	 REFLEXION 	..r 

SPORT 
~~~g 	 3D 

A" 	 O 

PCAVEC ATS GRAPHISMES ET 
D'ANIMATIONS «MOYENNES», 
MAELSTROM SERAIT GENIAL. 

MAIS IL RESTE OSEULEMENT, UN 
IRES BON JEU... 
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u 	re 	d tles barter tletexla. Et ça 
[rès bien. 
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sr nnr.., reaeea erne Inrrslenrn, a„,,, 0e irise, rail,,, le nroenrr ae renn ironie,, ae tnee,r tograeronre 
Vous pouvei voyer nous l'emr pendant quelques minutes yrâce o vos borr[eilles d'oxygéne., rnnis les 

n 	s 	q n~. eux. ae se noyer. 
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„ AMIse 
TESTE PAR MARC LACOMBE 

Echoués par 
2 000 mètres de fond 
,.us les eaux glacées du 
” roenland, les passagers 
du paquebot Lucifer n'ont 
nIus aucun espoir. 
:ais un homme peut 
encore les sauver... 
<e que vous appelez 
`enfer, il appelle ça 

~. Chez Rambo ». 
retrouvez Kevin Codner 
glans son dernier film 
Danse avec les poulpes 

ink or Swim est le dernier 

	

y 	 film de Kevin Codner, la 
célèbre star du cinéma que 

us propose dinca nce Jeu 
de plates-formes et de réflexion 

	

- 	plein d'humour. Dans ce film 
action, à cdté duquel L'aventure do Lor 

 amble une promenade sur un lac de plat-
e (dixlt le manuel 1), none héros vole, ou 

p ll,of nage, au secoues de ¢passagers mats, 

I; 2,1 it le manuel) prLS au piège d'un paquebot 
oJé qui se remplit peu à peu d'eau glacée. 

Vous dirigez Kevan à ¢-avers les soixante salles du 
rit il votes1-tsauverrr mrtore nombre 
lagers niais dans cheque salle avant de 

pa~er~ las ante_. 
Mais pourquoi ces passagers sont-ils 'finie 

eel demandez-vous ? Toutslmplement parce 
p- & panique ces Ir i rtes se précipitent ie. p 

yrs le danger (flammes de la chaudière. eau gla- 

	

e. [" 	,,s, lets de vapeur, machineries 

	

- I 	g C t 
dorer,- d.d.blyorI- hr r qu 	r 
ror ires 	or 	d rar r errOrs r 
t nt 	et s<~u(s (ma 0100 u 	' 1)Vr dis 

ez pour cela de bombes r retardement 
Bgrble, qua et'.t l t.., anter les obv-

/-:. tacles ainsi que de bouteilles d'oxygène pour 
:oluer sous leau durant une courte période. 

Dans chaque salle. un canoe de sauvetage vous 
aidera à sarner moinentar r ri vos protégés de 

_- 

	

	noyade (vus pouvez aussi bisai lee vitres qui 
re louent les gilets de sauvetage). 

Le plus souvent, cons devrez trouver le 
moyen d'atteindre les leviers qui com-
mandent la direction de tapis roulants ou 
qui ferment des trappes. II taud,, aussi 
apprendre à manier les treuils pour déplacer ei 
empiler des 	.Prrrrrrrrrrr les gér e- 
' teurs du paquebot tombeniafréquemmenl en 
panne. ce qui a pour lori vous plonger dans 
le noir quelques secondes en attendant que le 
9 	p 	t -~9e 	t kl' 

 

r ur I 	fa- 

bterdr D". 'dém t lu r de l,ér i 	I as de 

r i p 	Et 	tl aJrl D b -,sou 
TrrPrur q, 	d nt. 

I.-,DIYEUR : ZEPPELIN 
,ROGRAMMATION : ANDREW DRAKE 
RAPHISME$ : ANTHONY GALLOP, STEVEN 

WANNELL, ROBERT TUCKER 
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attachant. VOUS joUeZ une fois encore  
les anges gardiens, mais cette fois 
vo 	risquez voT e peau tout autant 
que vos protégés. 

r, 	 .,,, Les niveaux sont assez variés : cer- 
tains  conotit000t de véritables casse- 
tote logiques (vous avez tout votre 
temps pour réfléchir, mals la moindre 
orme, de manipulation peut-être fatale) 
tandis que d'autres font appel à votre 
agilité et é votre rapidité (vous ne dis- 
poserez par exemple que de quelques 
secondes pour stopper on tapis rou- 
lant avant que les caisses qu'il char- 

ne tombent et nobstruent le pas- 

OR SWIM sage). . sage). Pas question, donc; d'utiliser 
~P ALKER ? 

yQn 
,Pn p.rsla m@me méthode! 

gqKa !'eprOCher 24,lBb sa trop 

r elie swoon reason pies Inreressar[e. 
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SPORT 
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CE TRES LOINTAIN DESCENDANT 
ADE LEMMINGS EST PLUTOT 

REUSSI. LE MELANGE D'ACTION 
ET DE REFLEXION EST AGREABLE 

ET LE JEU EST ORIGINAL... 

iol ~eawe~ e~ ~meefai~~ 
gapbismes unsrylpefnaif, presque enfantin... votre un 

tro —plet. 
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TESTE PAR JACQUES HARBONN 

Chess Maniac est un nouveau jeu d'échecs, de la même veine humoristique que 
Battle Chess. Malheureusement les animations digitalisées n'apportent pas grand. 
chose, le mode 3D est illisible et le niveau de jeu n'est guère brillant. Reste une 
bande-son hilarante, complétée de nombreux gags qui font franchement rire au 
début. Mais c'est tout de même un peu court! 

hers Maniac est un véritable jeu ! 	~ 
d'échecs, qui se distingue toutefois 
des jeux d'échecs wsérieu." per son 
côté farfelu et imprévu D emblée le _,J 	 f 
t 	td 	'I. 	I. 	t 

staur,to~). -~~steme,tde,onn€ , 	ring t 	~;?~',  

~~~v 	) 	tl 	I 	1 	t 	-d 	1- - 	 3 
gam 	C- 	p 	d 	I l t 	D 

ec 1 	p 	-:{ 	t 	I 	df 	t 	p r 

~ ag 	t imés 	I 	1 guaho€s. 	C 	~t com ne 4  

dans battle Chess, les pièces se déplacent en „y'./ 
adoptant chacune aa démarche particutlère. ~ t r̀ 

par ,tes pe so 	~qe 	t'. 	tff 	-nts(I 	her, / 
Fou du rol et magicien contre danseuse du ventre, f 

faker et aube xIta ~7 	se de p ece dot ne 

_ 	lieu 	urte séque 	e dfgita1lsêe 
u~ les protagonistes efpno,trent le 

-. déroulement du tombas. _ 
A côte de ce -délire,, le programme offre 

eventail assez riche d'options de jeu 

classiques. On peul muse active' le mode pro- 

fesseur (tous les déplacements possibles de la 

pièce adl,ée5erout so rales) re 	, dire Cve) ou les df zre t _ f _ Peres eff ,h,,b yr s. p 	pry program nes sont offerts. completes hr 

• ru cric 	de coup. ou Jouer 	er gee- p , nent de la ci n, p - 	c pale (pendule n 	_ 	 c~np modulaire ci 	1 vra t permett.,-e 

Le fi- qrrc 	ce, penne. encore de faite toi mer 1, cap( Ees. lute, dcci cci 	r 1fr t.c an 2D rom- 	orate ver taut 1e monde. 

plateau de jeu de 90 d g "c de choisir le type de f c 	v ta re). er. 	cde t a ispa. e t ov opaque. 	1 c 	Irk, d i ne p s tion et la .echere.f c de rnat 

rvolafir ccDorclO-n es, algehrique ou deccr'p F -cc y ' 	on 	, les ~ûic rrc 	cc 	ccc.aux 	~~ennent core ,>lèter le tout. 

80 



[ du

on du programme. Temp 
crans 3D sont illisibles al 

du ac à clique sur .me 
• µ 	pl er. Mais le pire e, 
 mations qui devaient c 

,u,
juyau du programme. En 

• 

	

.. ~ i~ , • 	 n 	droit q 	de coi 
+ 	a usant , bien loî[ 
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Face à Battle Chess 4000 (BC4000), l'autre programme d'échecs ,amu-
sant+, Chess Manias 5 Billion and t (CMS) ne fait pas le poids. Le mode 
SVGA de BC4000, en dépit de quelques petits prnblemes de lisibilité 
«enfonce» tout simplement celui de CMS. Les animations de combat 
ont plus longues, plus riches et beaucoup plus amusantes dans BC4000. 

Quant au niveau da ine, c'est encore le jour et la nuit, toujours au pro-
fit de BC4000. II ne reste pies à CMV que son excellente bande-sen, 

meilleure 
queor celle de 
BC4000 déjà d'un 

bout niveau, et ses 
LL 	 gags étonnants. 

IBIIIIOn and I. Aucune 
mg  
W.pre e po

est 
7000 10 

010000. 

'Irm. M coo rsose 
10,0, 10000Mcrsorrs 

Mor=_urs o Ecn~cz : IrvrEwrsr 

CO R  00.0 ' PARI Mocc, 
Gnrtv Wrvrvici, I(an000 
Rc00,0, Marr Cnatsrrsonn, 
Cnucrc Burters 
-I, E-zory : Pnut Mocc, 
Arvor Eottry 

TESTE SUR 
PC 486 OX 33. 8 Mo de 
RAM, carte Sound Blaster 
Pro z. 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

PC 380 SX 25  
~48G recommantlel 
Mémo-re requise : I en 
IDOSI,SJO Ko libre 

' 	rc basse, + 1 MO 
ISMS 
Modes graph quiz VGA 
Cartes z n 	s lindrs 
2 It P11el~0000d Blaster 
z et Pro 

Spectrum, A
ll 1, 

Pro Audio T-3 2. Sound 
Roland MT-32, Sound 
Canva 
Contrôle :clavier, zo 
ifnnement rernmm—t- 
Media 	1 Z tl - zquettes 
3 I/2 HD 
ln,tdllctiXn disque dur 
001,X100100 (00cc deux 
E,p.c, 
Espace q 	27 MO  
Jeu en gl 
Manuel en francais 
Protection par manuel 

OO

/
ACTION 

C PLATES-FORMES 	 d ~~ 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 	... 
SPORT 

CHESS 
MAN IAC 

UNE IDÉE INTERESSANTE 
(ANIMATIONS VIDEO) ET UN 

HUMOUR DECAPANT, GACHES 
PAR DES POINTS NOIRS IRES 

HANDICAPANTS. 

50O/6 ratav9` P 	~elâp:âëYârsâ~s 

76% 	e e ae 
	̀LS~rces niai 

!. 	 nnterep 
dia sur une 

Les mélatl 0 

15% pmmap 	~a~~atpre e el fers perst ô~Pdgepi~tliquer_.slivq~gqrsrserslee 
r$gles évltlemmenL 

% 	I 0000 3D 	â~i~ree 

la découverte risquent tle faire 
~pltlem~b~ place à tlss gnmacas de depll, la fores 

du pmg,amme aunt imp Ilmltés. 
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Retrouvez le 1 er Championnat 
de Fronce officiel de jeux video 
ter le 3615 Fiona3 

_ 	 .,J 



Un scénario 
futuriste 

_._ catastrophe, 
un ennemi implacable et 
omniaprésent, une mission 
porteuse de tous les 
espoirs de la planète, 
le tout soutenu par une 

réalisation très correcte 
sur la machine la plus en 
vogue du moment... 
Tout est réuni pour que 
Transarctica devienne 
un best-seller. 
Pourtant d'aucuns 
émettent des réserves... 

retrouver les preuves que le Soleil existe betel 
bien. Si vous y parvenez, malgré les multiples 
embu Cher qui se dresseront sur votre chemin.. 
peut-être sera-t-il possible de redonner vie à 
l'astre oublié. 
L'obstacle principal qui va entraver 1e 

cours de la mission que vous vous êtes 
lis, est nia Compagnie viking„. cet ennemi 
redoutabic contrôle le totalité des trains circu- 

lant entre les wiles, sauf le votre : le ,Transerc-
tive Ce train. qui appartenait à le compagnie 

ant que vous le lui dérobiez, est le plus 
mé de tous. lice vous permettre de sillon-

ner les étendues glacées à le recherche des lido, 

moti.., et des marchandises dont vous avez 
besoin- Oient cependant bleu faire attention aux 

rails sur lesquels vous mettez les roues. 
De nombreux périls vous guettent, en effet. Outre 
is autres trains «Viking», les troupeaux de mam-

ouths, les bandes de loups, les hommes-
teupes... et pen passe seront là pour vous mettre 
autant que possible Is batons dans les essieux. 

Heureusement vos espions peuvent détecter les 
trains ennemis, vous pouvez même en-voyer des 
dra 	 les 	- 
ploré se En sommenle root tone  dépend que de 

us, et il en novel eoenir de l'Humeoité, Alors, 

a vous de jouer 1 

est mort, il est mort, le Soleil...». En 
tel eel'an 2022, ces. i les hommes qui 
ont fait mourir le Soleil. Plus personne ne se 
snuvient de l'astre étincelant. Depuis le 
grande catastrophe, le projet Blind l'aime- 

g=~': 

	

	sphère eatfémement chargée rend Impos- 
sible l'observation du ciel. Les survivants, disse-
trines dans un monde de glace, ont oublié 

ss 

	

	jusqu'aux raisons qui ont transformé leur pla- 
nète notre Terre. 
C'est à vous de leur rendre la mémoire. A 
travers votre quéte de le vérité, vous devrez 
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0 PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE.. 
ROLE 
REFLEXION 	•• 
SPORT 
3D 

TRANSARCIICA 

TRANSARCTICA EST UN BON 
JEU, DANS LEQUEL ENIGME 
RIME AVEC EXPLORATION, 

MALGRE OUELOUES DEFAUTS 
DE CONCEPTION. 
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atr,,a I . 	 rennr.vont de ar r ara plus nombreux el to ruse ne suffrl grue... Vous 

dour 	pn id,e 	rus battre. 

MINUTES DE 

quantatne de tableaux)... Heureusement, un sys- ~ Cr fresco de magi girl inhnnenresobtr pear agir et 
m tèmc de code pear 	de reprendre l'action là 	ggi]'eay. mitre-los encrer e réonelle.. 

ou vous tau,ez laissee- 

THE LOST 
VIKINGS 

TESTE PAR MARC LACOMBE 

Ce jeu de plates-formes très original vous propose d'incarner non pas un mais trois 
héros à la fois ! Trois fiers guerriers vikings qui vont se retrouver entraînés malgré 

eux dans un incroyable voyage à travers le temps... 
Par Thor ! Par Odin ! Par exemple ! 

epturés pendant tearoom' 

j" 	' meil par des extra-terrestere 
uoucioox de remplir leur zoo 

)_ municipal, Olaf Ie costaud, 
Erik le bolide et Baleog le 
terrible se réveillent à bord 

Lao gigantesque vaisseau spatial. \'os 
ont pain envie, retrouver le calme ce 

lee rovitage el leur petit ta rr Iras quotidien (mas- 
,. 	pillages, viols, erc.)... The Lost Violcfa 

f
rait ra rade plates-formes tout à fail c? -

ique st vous uavlez à dtrlger touz é bourses 
rs sympathiques héros 

Chacun dispose de ses propres caracté-

irtique et capacités, et il est possible de 

Pass er de run à ]'autre à tout instant. 
C gable de sauter et de courir, Erik servira so_ 

ent d'carre urai po( a a[etndre lecornîchcs 

drfurne r d cccèaM Avecaa qrorboJ'. 
OIaI protégerses mpag,o,s tandis que 

3a leog orrné dune épee et d un arc se chargera 

-e tailler les eunenls or pièces. Tout I , ca'

du jeu consiste à combiner les actions des trois 

onipéras pour atteindre sans enwmbre la 

,te de chaque niveau. 
Nos amis devront parfois se séparer car un 
chemin accessible à l'un pour]' 	er 
impraticable pour l'autre. II voua f d f cire 

preuve de Please d agilité (saut 	Ira 

ombat fuite mis aussi résoudre d s énIqmc.s 
omplexes (utilisation des elements du 

décarkries, leviers) et vous servir des objets que 

os héros pourront s`échanger (bombes, bou-

clters, clés, nourriture). Pour retrouver leur village. 
os Via ings devront emprunter des 	sap  spztta 

temporelles qui les enverront dans diverses 
époques (préhfrtaarc Egypt, antique,cc ( com-
posées chaque fois dune drame de tableaux de 
plus eu plus vastes (sort, eu tout p,és d'une cin 
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Ge bouc1i¢e dOlj,pêdM1¢ les --l— d'avancer. Mala il peut nues proteyer i. tere et servir de para h—. 

LE 

Lr 
Ser V Erlk peut sauter (en prenons yarjois appui sur (e bouclier dt if V. Avec usse d'éinn, il peut aussi défoac..r venoms murs 1 

OLAF LE COSTAUD 

`I  
COOPERATION VIKING 

Tandis qu'Olgf bloqua le m,rvsbc nucc son bouclier, 	pervdan[qu Olaj rcdcscend.ft. og jalr tainbsr lu' 

Bale,g, bien ùl'abri, l'abat d'une flèche. 	 Stulac[nes à coupe de Pécb¢s( 
Ca Cotubn 	le 	,chers jor 	 nt qui 6 t, 
pc mctt~o o nos héros de j~nnchir lv lavz 
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COMPARATIF 
CROMAGNONS 

CONTRE VIKINGS! 
Avec un principe de jeu similaire mais beaucoup plus axé sur la réflexion, The 

Humans vous proposait de mener une tribu d'hommes préhistoriques à travers 

l'évolution de la race humaine. Les capacités de vos personnages changeaient au 

fil de leurs découvertes (armes, feu, mue, etc.). Mais la lenteur du jeu, alliée à des 

accès disque incessants et à une jouabilité exécrable, rendait Humans franche-

ment énervant. The Lost Vikings reprend quasiment le môme principe mais réus- 

! 	 „F^. 	lan9 parfait 
tl coon et de 

	

~f r~ 	éflexion. Au 

	

d~ 	tot I cela donne 
~ 	 a^ ✓yl' 	leu de plates- 
^~ 	 formes excitant, 

4( q+ 	grém nta 
f 	 d gmes parti- 

~ 	 iw~f 	̂ 	. i.x~..1t 	re. 	donnantes. 
Pas 

MARC 	 1 

BALEOG 
LE TERRIBLE 

I'épée de anI€ae vient d bout de la plupn,t drs monst.es. 	 OxcfI€bep huer ,, d1slxxee ou, .nt,.€l¢IIIW.p &,€, .,n leooer. 
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MORGAN 

Pee fcoc ccleeiiic V,khcg. ooflfke-ic 

85%I;r!M1  

THE LOST 
VIKINGS 

JAMAIS COCKTAIL D'ACTION ET 
DE REFLEXION N'AVAIT ETE Si 

REUSSI ON S'ECLATE, ON 
S'AMUSE, ET EN PLUS LA 

REALISATION EST EXCELLENTE I 

82 

96 cg rci 

80 
18 	- "t 

89 

MI[j 

ec 
IS di:poeiblc 	eceme tempe 

qcctoetticifl mge 

LUtTEUR: INTERPLAY 

DISTRIBUTEUR: VIRGIN 

CONCEPTION: INTERPLAY 

TESTE SUR 
Amigo SOT acme 1 meTe de RAM It 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

Controle JO,tIiOit ettlavior 
Media Z dieqcceltec 3 /2 00 

Protertioti logicielle 



ti L T 

EIGHT BALL 
DELUXE 

TESTE PAR MARC MENIER 

AC 
EXERCICE DE STYLE 	LE EIGHT BALLPOCKET 

Essayee de passer le bille d truuers les passngee net 	Beeeet C'est ici gall faut mettre In bills epris 

Spree allumer les Jièches. Chnvue nouveau passage reel, éliminé toutes les cibles du Drop Target et 
donne 25 000 pelaIs si le Cliche est allasse 	 le ethic Eigh[ Bail. p/ 

Nostalgie, quand tu nous 
hens! Amtex a eu 

excellente idée 
d'adapter sur Macintosh 
de Eight Ball Deluxe, 
un des meilleurs flippers 
tes années 80. 
E ruitages digitalisés et 
graphismes fidèles à 
"original, ce flipper est 
en outre doté d'une 
!nonne jouabilité. Un soft 
Idéal pour les moments 
de farniente au bureau--. 

e Eight Ba11 Deluxe : une légende. 
Cetait an début des années 80, l'€poque 
du Panthéra, du Speak Fasy et autres 

King of Steel. Les flippers à affichage 
électronique n'avaient pas encore fait 

leur apparition e[ on commençait seu-
lement abc surer les flippers à double plateau 
de feu, comme le Haunted House. Courut la 
'recenserai 	Bally_ le Eight Ball Deluxe 

avait conga's ses lettres de noblesse grace à un 
platcruise sobre mals équilibré el à une bande 
suros très attrayante. M@me aujourd'hui. II ferait 
ko are figure face à Addams' Family (le flipper) 
ou 	à Street Fighter Il (le flipper, et'! 
—L il esté ~.J. En adaptant ee classique sur 
Manna h Am  tex était ass r d'obremr un flip-
per de qualité qui avait déjà fait secures dans 
les salles d'arcades et les cafés. 
Spedal, extra ball et Eight Ball Deluxe. Si 

us étes uu adepte du flpper, ces mots ne 
deer est pas vous enc it or rus. Pour les autres, 
il faut surira dans une partie de flipper, In 

lint ore! réside dans le gain de parties gratuites- 

Cl ire ,etues tompe un peu sur micro car le 

COUL '- 
DE GAU ! 
Passes plusieurs fois 
aras ee caamir near 

ob[enir l'erra bal! ~t 
le epeetal. 

DROP 
TARGET 

2000 ponies pièce. B 
Joa ache, toete. 
ai6les plus la ci61e 

e~Eigh[ Bal! ruant de 
m re lu bille dans le 

et Ei4ht Bali Pocke[. 

D-E-L-U-X-E 
Topchee 	sIes 

dime. 	e= aer re 
les Dmp Ta.4ee pou. 

nllvmer le DELUXE of 
Cuire le special. 

COULOIRS 

Passer dans les quatre 

e 	
m aeleles fuit aber 

dge Drop Target et 
le 	edu 

Eight Bal! Pocket ae 
20000a 
60 000. 
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crédit en nombre de partes est illimité, 
nine. en selle ddurcude, on cherche à 
gagner des pert perties preludes. Dans le 
jargon du I 	dit laquer une 
partie car le flipper fat un bruit sec Ires 

rectérlstique à chaque partie gagnée. 
L" entre bull,  permet de jouer une bille 
en plus... autant vous dire qû avec un 
peu d-entrehiement une partie peut 
durer assez longtemps. Eight Ball 
Deluxe propose toutes ces options, il y 

même trois moyens différents de faire 
le "spécial". 
La bande sonore d'origine a été 
entièrement digitalisée. 
L'intégralité de la bande sonore du Orel 
flippera été digitalisée, on retrouve 
même lavol x du w-boy texan qui 

us donne des conseils en cours de 
jeu. Jusqu'à quetrepersonnes peuvent 
jouer à tour de rôle. Un vrai flip et une 
boule de Flipper sont offerts avec le 

EDITEUR : AMTEX 
DISTRIBUTEUR 

COLORADO TECHNOLOGIES 
CONCEPTION : 
YosHIKATSU FW#TA 
(LITTLE WING) 

TRISTAN FACE A 
ALL DELUXE 

Ce Ripper sur Macintosh est 
édité parla méme compagnie 
(Amies), mais la démarche 
est différente de celle de 

Eight Ball Deluxe. Tristan est 
un flipper spécialement ima-
giné pour la micro, il n'existe 
pas (à ma connaissance) 
d'équivalent dans la réalité. 
Toutefois, Tristan a été cou- 

vé perle magazine Mac-
World meilleur jeu de sport 
1992. Les graphismes sont 
sobres, ce qui donne beau-
coup de clarté à l'action. Plus 

jouable que Eight Ball Deluxe, 
Tristan n'en est pas me,ns r,ta,,i da un on su,nSza,,iurc: uo fiioco., unu,;'.nui, ruuiuuue. 

plus simpliste. Eight Ball 
Deluxe est mieux conçu.., normal, puisqu'il a été créé par Bally, ondes leaders en 
matière de flippers. En fait, l'idée de faire Eight Ball Deluxe est venue aux gens 

d'Amtex alors qu'ils programmaient Tristan, sur lequel ils avaient pu développer des 

mutines efficaces pour bien simuler an flipper. Amtex compte bien sortir d'autres 
flippers connus sur Mac : Funhouse et Royal Flush sont en préparation. 



JEAN-LOUP 
Les flippers se Malgré quelques défauts (en parti- 

OUI 1 	suivent et 
as 

res- scieries flippers notablement plus 
semblent. Seuls écartes que dans l'original), c'est 

quelques modèles une réussite :on retrouve tout ala 
ont réussi à tenir plus de fois l'amblasse et l'intérét de la 
quelques moi. Panel ceux- machine de café. 

nazon Hunt et Eight Ball Une mention particulière pour a) 
s sont sens conteste les plus brditagec, qui reprennent la totalil 
es. Eight Ball Deluxe ext sono des sens du flipper original et 
l'un de mes préférés (avec mont d'un seul coup tronspotfj  
diluvien Silver Balt Mania), plusieurs 	nées on arrière. P' 
noes avoir proposé Tristan, encore parfait mais quand m@- 
alar oriolnal. Littleurinn s'est trés. boni 

e est d'un 
ant 

• Inertie dX 	i i,~ ~Sie.hrèn--  
due et bofll jo BÛif ë 

1 ' 

. Possibilüé tle..[éalisar des  
«fourchettes:<. 

FLOP 
.rx 	.is tie de leu est trop. 



1 HEURE EN 3615 
VOUS DONNE ACCES 

AU 8614 
POUR LT RESTE 
D& 

 
LAJOURNBE 



Après le Space Crusade  
de Gremlin, trop austère 
A statique pour être 
untéressant, voici 
'excellent Space Hulk 	 JLT 
l Electronic Arts qui 	 : 
eectifie le tir de main de 
re€a®tre dans un étonnant 
stsélange d'action of de 
shratégie. Un seul mot  
suffit à évoquer 
Fambiance : Aliens ! 	 .i+ 

	

est ie merde a - alita„ ems 	 '" 

	

tank d p 	 g 

RdI yS tt 	i 	". 
t st 1 dtt t I+r 

,vrtc is Ctger. fat tap tar le te reur etl ac ao+ase 	 _ 	 4 1 

E 1—d d 	su de tet Nest—, —m,,,ude 
_i R1I , a 	Si8~ui"ney Weare+. Dar`s Alt-, 

o i d.. James GarnesQn t'ta,t carrément 
eel nrde d'alios q - ' 	tlut Rtpley et un 	 $ 	 On ne bouge plus tes[ POUT la photo Il Vom l'icwe 

n 1. d 	es de I I,pu,e. De ce d 	 _ 	 Perd„ jeu a Pon+r 1P 0 goes Pe~~~® €dl+er 

.. i.Gu— l'wo,k_h, 	,+jeu de planar 	 tet h,g~ry~,1- de c,ayue memu.e d„eomma~do 

ceL nc. Space H ik 	a +t les mba[s 	
P 	eed,e I eo,u61, mdm~d~ef1-- r~ n 

., al ü tant, man .. r accts. Ft, assn 1a 	
.Pole) Le radai est 6ougremen[ utile 

tac Games Wo k.. - p tl ctror c Ait s'es( 
l.argé de I adapts- 	srr PC.. 	 + 

M,dins des temps futurs, les termina- 

triesrPr-n nators, sans ar cu ie  

zt 	b - S I 	111 t- 	a ta que  

r,d d 	d q 	- t 	tpl 	Ct 55tC55CCCC555r5CtSC55  

r 	q d plcrcb t" 	N   	+ 	et le der~~+er homme v ~t 	 _ 

	

ete.e reeeettemmes O~~~res 	 'x 	 -_ P 
es b 	 s 	q-1 - gt t 	- 	 o->b1c  

nettoyer les cc 	n s d'nnnenses vav  
i. ICr 	" 	- 1 p I sn ut du rr du tIcs susntch. Spree  

l' 	d 	q'I  
jj Le sy t 	

did 
	t g 	11 	1 	p 	q l 	1 1 	[ p l t d 	t 	 :: 

d 	SI 	H k. l 1 	at 	 d 	d 	h 

	

I 	tl td  

autres membres de votre co nmando sur les 	ncrirluuarner[ d s plans d eueet cuss te 

tiP 	I- durescue du lu r 	nn 	suc 	ter pu rI 	tiantrolai t le ban 	V +e, s^e mtes,de qct Pete b s tao„ sser. r te 

pal tn rust nub stuc. Em ft a r Srs de 	dc minier emuists r 	
mmnnaP 	ois a e1. 6 de "eemye, nom• te feu 

posseder cl q bra ztdeux eurn use e 	ite ). 	C est don u rrelarge de stratsgu, p cc t 	dô ja tsc„a de e,sacsss P ~n enteetp. deProyee 
cela se tourie vfte a, m 	e. Lu dcurl ra 	d achu que propose Space Huile. De quoi mvwe 	+es hemmssrde ssceure e e se sales snegee relue. 

	

r scd u. •es t plus du wargame et lait 	bon nor mbre dejoueurs' 
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Rd 

Vons disposez d'un te s limité 	r 	u 	 e de 	e 	 as 
bom+nas. C'sst ce 4ul dance toute so1.rnpleuvo 	r. Ilteuffil ensss.te€ de relveni I,I~écranyrm~ipolP.-  

d l'action. Clragne moment Passé n+ ~l empserceb, penne[ de regagver rlu te Ps der  
m =n te: nn v 	P Jerrml er bren dos< nw fett eleerner neIi eI réfle~on. 

LE BAPTEME DU FEU! 

LÎ!Jj 

Le terminator I chargt de . uerlier le couiQry 	Premier nhlecHl aetecot Rp v.s auo r sécnrrsé Iv 	- —, ss..rct 1(1 	t ! 11 font 	r d rci !! 

rate 	 rc las Sen 	 ec les 	 Ie 	 ular 	- 	.Die 	 !!Ilss 	ni des 	rs11 J'n' 
C e c o r 	n élep 	t dar 	oulai 	.Ilam r 	 ,r lv 	 II r 	 n le 	c _. I, ée!I 

Dre 	ns betel 	Prdes r ['sp4 or+ 9 e Iv 	e dar 	 ). 	cillé I 	_ _ 	Pas de 	 O 	( 	rtie. 	1(I 	(!s 
mc.mill.ule ne P e e Y 	 Décidément i. nvnque d`r~rfrvmement_ 	 ant.. 
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Space Hulk sera 
'! drspo iible debut 

vers PC Une 
-on Amiga est 

prevue. 

EDITEUR : 
ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR : 
ELECTRONIC ARTS 
FRANCE 
CONCEPTION 
ORIGINALE: 
RICHARD 
HALLIWEIL, GAMES 
WORKSHOP 
STUDIO 
PROGRAMMATION 
- NICK WILSON 
GRAPHISMES : TIM 
WHITE, ANDY 
JONES 
BANDE-SON: 
JASON A.S. 
WHITELY 

TESTE SUR 
PC 486 DX 33 MHz 

e4Mode RAM et 
see carte Sound- 
blaster. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

PC tous 1ntlèIles 
Mémoire req ui 
588 Ko IROSI + 260  
M de g,e p fl ûu1 
Voile g pFriq 
VGA 
Cartesonore:, 
sQvnenIlosIor 

OMPARATIF 

CRUSADE OU HULK? 
Tire du même jeu de Games Workshop, Space Crusade édité sur 
PC et Amiga par Gremlin n'avait pas vraiment les qualités suffi-
antes pour faire un bon jeu. Graphismes simples, animations quasi 

inexistantes, sa réalisation austère le réservait essentiellement aux 
passionnés de wargames et, bien sûr, aux fans du jeu de plateaux. 
Avec Space Hulk, Electronic Arts a pris le soin de donneras jeu un 
look très attrayant eta su de plus tirer parti des avantages que 
pouvait fournir le support informatique. Alors que Space Crusade se 
bonne à reproduire le jeu de plateaux, en jouant plus ou moins le râle 
de partenaire artificiel. Space Hulk, propose une action en temps réel, 
doublée de stratégie. Les programmeurs ont su faire évoluer le jeu 
et l'adapter intelligemment ala micro. Une réussite! 

, pc , en c, SpSce H.I. manque 
A'a,trnirs pnr repporr e Space Hulk. 

mm 

Média 	trois 
disquettes 31/2 HD 
Installation sur Bique 
dur: OGLgq.iu' 
Espace requis : 8,5 
Mo environ 
Jeu on anglais 
Manuel en franais  

ACTION 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 	•.. 
SPORT 
3D 

PAA l 	I 

pCSTRATEGIE ET ACTION 
ALTERNENT. UN JEU COMPLET 

QUI RENOUVELLE 
EFFICACEMENT LE PRINCIPE DU 

WARGAME. 

75 spâ â~.n ~ I labv rsie: map~w.a
~gam 

a mémos âereopea a. 
ea c'ene mase. 

10 	

i~âŸ 
Oe Parsa naNre. Spare HUlk reste assez sUlique, 

les tléplacemen6 
tlanslesebynnthessonYCOOIés 

(pas ee case par case hGOn Wn9eon Mas 1. 

an oua 
	

smais rares Des lotl pl 
Yentl seul1menY tlurant les beeMgs 
ans es ableaux tl'opYlons. 

Un dàrreIl al 	bite 	Idnaans es 
éèrent tles allres 

quand eur voxnesipaz co 	par es stales tle 
Nailleusis. Une ombianceiaHUe tligne tl'Al~ere! 

Un motle MOnal proPosetles missions simplase la 

.p u propressivepourmaYnser Tistlilfésr,s 
azpecfs tlu lou Le meAleurmoyen d'apprentlre, 

c'esl encore tlepuer. 

Pislicit'tlti proprommerIles actions tlti vos 
m 	 tosIl', abiVde prise, le système 

evèe eès ergonomique. 

Les nomb,e you 

	
K ouo d~~ 'mai. 

40 ______________ 
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80 ______________ 

80 	logqlempe II Is 
adorez Pliens. 
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REM(% a = 

~• 	 r 	 •u~cxos rc 	 —,. 	•Ta • 	 orvsocts 

Bonde commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais deport) 

colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 

A retourner à : «La boutique MICRO KID'S» 30, re Eugène Cerrisre 75018 PARIS 

ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE u «La boutique MICRO KID'S» 

NOM :..............................................PRÉNOM :............................ .. ........ 

ADRESSE :........................................................................................ 

CODE POSTAL :............... VILLE :............................................................. 

TEE-SHIRT ;Taille (M, L at XL, ou de 8 à 14 ans) : ................... 

Coloris (gris chiné, blanc, noir) : 	..............Logo de couleur mauve ou vert 

Signature des parents : 
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oral , la jeune et belle heroine de Fascination,  
commence très mal l'histoire. Elles 	t saris 
bateau ah ra. datant de 1b40. La renconue auec unu  

poce=

—lav 	,chain à fond de c 	n ale et a agari de la 
li patio-temporelle de l'an 2092, finit de 

	

-- 	Ieirtbrouiller complètement 
f ^ De fil o ogrrr1catie déco or la gigantesque toile dura gnée tissée par 

un physicien du 21e sied, spérialisé dans l'..eroquede el le vol de pro 
duEts to sr  ret 	 sp 
Elle 

	

	roe mbarquée dan cette aventure temporelle où elle devin 

fais preuve d'un grand sens de I'ob' asti r et utlhser toutes ses 
ccs dans le door r odes sciences. 

N'essayez pas  de 1'amener è démolir une porte à coup d'épaule 

ou de massue, se battre, ou escalader une falaise à main nue... 

Dorslice n'est pas Rambo mals plutôt un Mac Gyve, au témlco Toutes 
les actions réussies partent d'une logique Implacable. Fouillez le moredre 
re m pour trouver les objets qui lui serviront à Fabriquer un système 

d'ouverture ou à déclencher un mécanisme parncullèremen! retors. Ce 

travail de ,dëtectiv est simplifie par une interface savamme01F sa 

Le tease joue à la souris. Le 	cari balade à l'écran Jusga a ce qii il 
sac Doue une zone active A pro  de cet instant, II pourra other to.as 

les obl'ets stockés dans Iinverrtau et les faim coincide, avec la p. ,tie 
actfloe de l'éc an. C'est simple et hès efficace. 
Des jokers au nombre de cinq donneront an coup de pouce aux 
jeueurs en détresse. Le passage d'un lieu à l'autre ce fait automatlque-
ment grace au système ingénieux de la carte. Pas de perte de temps. 

Toute l'action concentrée ria résolution des nombreuses cigares  

Mémo le système de sauvegarde a été intelligemment pensé. Une image 

du lieuoo saur auv 	 u egardez est son a tradliiDrmei nom. C'est un plus 

qui permet de sereplD.qer dans la partie tris rapidement. Mals attention, 

me bo ore losmée de recherche suffira aux aventyrlers avertis pour percer 

oseecret temporel qui embrume le cerveau de le jeune et belle Carob a.. 

1. E  fRTRAITS 

vi 'C 



À► îfogg •i 14+/R 	L 	— 

. j 

-. rx1-ts ' L t1.t„ Ea 

f 	 ~+ 

La carte gec le des Irauc. Seuls Ies endrorfs dia arsrtu s afficher ont a I ecran Utiliser 
1a earte pe 	1 ae gagner — le p onsidéra6le. 



U aæCO T~ r 
IA EN 	€R' 

ale faros, aae solide 

menait en seéne, 
is ifa a délisiease  
a 	 au pole mettre  

l
ae gale e1 
argon cant of 

ages 
s de santé de 

oges de BynfAése en 

ligue. Mais sa trap grande 
'ié of ses déplacements limités uni 

ben cambre d'aventuriers. Last in 
su firer les lassas de se demi. 

en alliant des superbes wsnos 
disses of une inferlaea aventure 
S paint. Le plus dur reste d faire. 
leur a marqué un essai. I1 daif 

LOST IN TIME 
FAIT APPEL A 
DE NOUVELLES 
TECHNIQUES 
DONT LA FULL 
MOTION VIDEO 

A LA MAC GYVER 
L'entrée dans votre manoir nécessite un peu de bricolage. 

Un électro-aimant fabriqué main est la clef du Buttés. 

Lt:4 

	

Pui 	 su1sr z le Jil de fer 	r de Iv 	Le 	 s dv Phvr 	r Une foi v h 	rie 

e doela,p 	, vfi» d'oh[evir une hahine d'acide 	ria batter~ezdu tracteur. Ingénieux. 	 e des 	feC t 

	

H 	9 	 nest il pasT 	 P mettra de [Iver lv clef ue 



ma 

	

8 	

ACTION 
O PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE. 	.. 
ROLE 
REFLEXION 	... 

LOST
SPORT 

p CLES AVENTURIERS PURS, ET' 
DURS POURRONT ETRE REÇUS 

PAR LA RESOLUTION TROP 
SIMPLE DES FNIOMES. MAIS LES 

AUTRES ADORERONT. 

	

871 
Y 	 d tl deS9 	k'I 

tl 
tang 	 tlb 3 	esl paa tres 

i - - 	 EDITEUR : COKTEL 	 —•~_~_ ' + 
IN 	 VISION 
V + 	 DISTRIBUTEUR : COKTEL 

p 	

O/p 	dépl 	 tl 	p 

D p 	l 	_- 	VISION 	 x°tl 	0 

d , L 	-, 	CONCEPTION ET 	 mauve 	d ta ses son detlb bnneiacn re _ v 
fly 	-. ra ~r peu 	SCENARIO : MURIEL 

pI 	- tl C' 	ane 	
TRAMIS D ROM qui 

q 	dia ogues 	G0-5[ENAR1STF  
g zali,és. 	 PORINNE CARRERE 	
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PC 386 DX ZS MHz avec 4 
Mo de RAM, carte VGA et 
SoundblA 

MATERIEL  

	

E'!!SAIRE 	~~ ~0 bl d v 	p d p tlP g 
PC 38G 	 1486 	 la C 	 tl 	C k 1

°nvi 

Mémo re requ-se .550 Ko 
de RAM 
Modes grozrp 'quel VGA 
Carte 	 A❑L b, 	 ~~Etg F,Y 4 	I 
Soundbl 	f 	~Ilel 	 O// 
Roland 	 IO 	L ural P tl 
Control 	 Pd° 	 amsuHSante ü HD TI r 	q 	3 1/2 	 r 	ge 
HD pour chaque Pd  sode. 
Installai an sur d!sque 
Last — compose de ❑eux 	 "' 	 " 
épisodes indépendants. 
Vous pouvez les installer 
sepa r

bler sur le dur IE,, 
tou[ovous aurez Oeso n de 
23M d'espace libre 	 S 
Jeu enf 
Manuel f 
Prote t n par livre 	 JLcJ couleurso 
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ES MAITRIS DI L'AV ■ NTURE 

EYE OF THE  
BEHOLDER III 

5 

%SSAULT ON MYTH DRANNOR 
TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 

Rarement jeu aura été attendu avec autant 
d'impatience per notre rédaction qu'Eye of the 	 /a , 
Beholder I/1. Eye 11 était un véritable petit bijou de 
jeu de rôle, et nous fondions beaucoup d'espoirs sur 
le troisième et dernier épisode de la série. 
La déception n'en a été que plus rude... 

quand on débute. c'est le nombre faramineux 
de monstres qui hantent les différent, ie o du Jeu. 
Au total, ce sont plusieurs milliers de fantômes, 
trolls et auhes chimères que vous devrez éliminer. 
Une manière bien artificielle d`allonpuree u. It 
est possible de recupb,e, les personnages de 
Legend of Dokmoon (series ont fait tous les 
épisodes I), mals vous pouvez aussi en créer de 

ux (des port mlts inédits sont disponibles). 
Decree personnages viendront se joindre à 

votre équipe pendant l'aventure. 
ta surface du jeu est nettement plus grande que 
celle des précédentes aventures, mis elle est 

pour uue grande part emplie de... vide. Le soc -
o est assez linéaire et, surtout, il se limite. 

la plupart du temps, à des combats/trésors, eom-
bats/trésors, combats/trésors_. 

cult on Myth Drennor 	irsrseosooririero qui est en fait or ancien cime 
est la suite directe de The tier,. Premiere etape 	unmruosutée qui vous 
Legend of Darkmoon, qui permettra de découvrir un peste  jeu (pour ceux 
avait enchanté nos PC, il y quine connaissent gases précédents e isodesj. 
a quelques mois. Encore 00e Suivront une forêt enchantée, la ville de Myth 
fois, vous allez devoir vous meso- Dran nor , sa guilde des magiciens et, enfin, or 

r coo forces du Mal, puur récupérer un artefact, temple du Bien, envahi par le Mal. 
n obier divin'res puissant. L'interface reprend exactement celle de 

Alors que vous etes en train de conter vos Eye II, le seul petit' plus" étant la touche 
exploits dans une taverne, un homme eu robe se <All Attack> qui permet de faire frapper 
présente 	vous et vous demande d'aller corn- tous vos personnages en même temps. 
battre une liche qui régne our Myth Drannor, Les graphismes sont or peu moins bons que 

e ville erruine. Sens attendre votre réponse, oeuo du deuxtéme épisode les bruitages sont 
il vous téléporte dans une forés proche de votre quasiment identiques et il n ÿ a toujours pas de 
destination. Le jeu commence donc dans retie musique pendant teleu. Ce qui frappe d'abord 

jId 

,1€ 
_ 	 s 

it 	~6 t 

L'intro es[ bien loin de valoir celle d'Eye !I. Vos 

sonne nées lin 	pone rémp1)fr tens 
quaere des six pes.rsor 

	d
nases de eve Ip -tent 

e n se esd s e reste e die le drogue 
Dark moon, quand et r nette individu sepee et 
d'un coup de 6aguene modique les transporte 

dans un étrange cimetiè.e. 



NON 

de SS/ ont déjà montré qu'ils étaient capables de grandes grand méchant on peut se dire «Bon ils nous Ont déjà
choses. Quelle déception i Eye 111 est moins beau que le coup, mais la jeu continue après..., Eh bien, non! J'arrête là,
deuxième volet,; il est court (malgré son étendue), lassant mais j'aurais encore bien des choses à reprocher à ce jeu. 
(ce ne sont que: des suites de combat)... bref, ll est franche- Une 'conseil e achetez-vous plutôt The Legacy... Ça c'est du jeu 
ment raté, 	 de. rôle! 
En arrivant devant la liche, j'ai pensé «Ce n'est pas possible, 	 Jean-Loup Jovanovic 
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Je vous laisse Imaginer ma joie quand Dog 
qu'Eye of the Beholder 111 venait d'or 

la. ré fonçais illico vers la capita, 
ant fi. de l'heure tardive et des quarante kil 
res qui m'en séparaient Hélas, ce jeu de rs 
ttendaient avec impatience bon nombre i 
urs endurcis m'a non seulement frustré, np 
si laissé un gout amer de trahison. En eMN 
 III est loin d'être à la hauteur du précède 
tet il ne répond nullement aux espoirs d 

 de SSI. Tout d'abord, la durée de jeu e 
étonnamment limitée. Après avoir exploré on 
forât et trois donjons, on se retrouve devant 
grand méchant, qui rend l'âme au bout de tri 
coups d'épée. Les forcenés des jeux de rôle j 
viendront à bout en moins de quinze heures i 
jeu. Ajoutez à cela de 000veaux sorts que vous i 
pourrez même pas lancer car vos mages ne pro 
tirent qu'un eu deux niveaux durant tout le je 
D'en tre côté, les gros Bills s'en donneront 
coeur joie caries monstres se génèrent à l'infl 
Si vous aimez attendre plusieurs heures dans 
même pièce et fracasser éternellement les mém 
créatures, EOB III est fait pour vous. Les aspst 
positifs du jeu restent les nouveaux monstres 
les passages sous l'eau (comme dans The De 
Queen of Kr/os at dans Black Crypt). Person 
lement, je ne vous conseille pas son achat. Pi 
curez-vous plutôt Wizardry VII ou Underworld 

Thomas Alexand 
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Editeur : 55! 
Distributeur: Delphine Software 
Conception : SSI 

TESTE SUR 

PC 486OX/33 avec 8 Ma de ItAM, 
une carte sonore Sound 9lasrer Pro, 

MATERIEL 
N CESSAIRE 

P
C 286 
	13860 20 MHz 

P ~1 I M 	r6 quise . 1 Mo 

bruits 	d 12 
tM pour avoir les 

Mémoire libre: 5990 iKo 
Installation disque dur obligatoire 
Espace requis : environ 00 Mo 
Cart sonore.Ad Lib, Sound Blaster 
lOéoeouaire pour les sons dfgftaHoést, 
Rd l [roe 

Média 
  : clavier, sour Ion 	1 
 4 disquettes 3' I /2 HD0 

05 
et 1 

disquette D 
Jeu 	franças teste ee anglais).  
M

ue 
en anus t tean n lais i 
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0 PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE 
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SPORT 

EYE 0F THE 
BEHOLDER 111 
P C - EYE OF THE BEHOLDER 111 EST 

DECEVANT. MOINS BEAU QUE 
i'EPISODE PRECEDENT, IL 

S'ACHEVE AUSSI BEAUCOUP 
PLUS RAPIDEMENT. 

ee épisatle. 

~O% 	67,tlens lajeu lul-m®ma, ~l n'yaguire de dl(férenoe 
par rappo„ 11d ll,aucun équivalent t,s .h erbes 

anima on de tlébut or de fln ne vientinider 
ou dBturarlajea. 

~~°~° t 	anap 	 I ramerl,a. 
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LS .MA1TRES DE D AVENTURE 

MABANDONEO~ 
 PLACES  

o 	 TESTE PAR PATRICK EYMARD 

On pensait bien ne plus 
voir de jeux du Dungeon 
Muster, mais c'était sans 
compter avec les 
programmeurs de ICE, 
qui viennent de sortir 
Abandoned Places 2. S'il 
n'est pas un super-hit, 
Abandoned Places n'en 
reste pas moins un bon 
jeu, doté d'une grande 
durée de vie 
et de graphismes 
sensiblement améliorés. 

pa 	 do 	ul 	ude 

	

1fonc. I¢ 
t.cr 

racinal,, dc K ttfiia pe 	vsnhler. 	 4 ~ 

Ce alu 	~t l'a' re 	éuble1i 
Que

r
l
t e, 
m..— — s'ahaltre sur ses o cupanls . 

uatre cents nos après la 
chute de son protégé, ero-
nagh, le prince du Mal, 
Pendugmahle, veut à tout 
prix se venger. La pop ula-
tic de Kalynthla est en train 
de tomber sous sacoupe- lie 

dit que ce nest qo en rei'rouvant la gronde épée 
de Vie que de ..usera héros pourront sauver le 
peuple menacé._ A vous de trouver fépée of 
de restaurer Ibrdre dans lapays- 
La quête s'annonce tortlongue.Ilvousfau-  
dra combattre des hordes de sorts too 	à 

tmeers un monde gigantesque et 32 souterrains 
ompleacteurs spores. 

IR jou ur doii chotstr 4 per nages parmi 25 
guerriers ou mages. Trois class  es de mages sont 

disponibles _ les 	-anls. le= ConJureurs et 

les magiciens du Cosmos, dotés de sorts com-

plémentares. Tous ces Dors 009es por ont 

évoluer jusqû au vingtié saris u et engr rager 

del'expérience soit or gagnant des combats, 
soit en trouvant certains objets. 
Comme à l'habitude, l'ensemble se manie 

entièrement à la souris. Les graphismes. 
variés (décors, personnages, monstres...). base -
ficlont de surcroIt d'animations ponctuelles lors 
des combats ou de l'incantation de sor[Vègos. 
Le joueur déplace avec beaucoup de r.ptdlté 

n équipe dans les lebgdntkes, rem e sur an 
Arns'r 500 de base. 
As (soc, Abandoned Places 2 not nettement 

plus réussi que le premier du nom et offrira aux 
4ml9aistes-rbllsi s de longues heures de jest 

108 
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COMPARATIF: 
ABANDONED PLACES 2 VS 

MIGHT AND MAGIC 3 
Ces deux jeux peuvent être comparés car, sur Amiga, Ils prennent à 
peu près autant de disquettes... Plus sérieusement, ils disposent 
tous deux de phases d'exploration en extérieur et en sous-sol et 
d'une durée de vie hors du commun. Graphiquement, ces jeux se 
tiennent; ils sont dotés de magnifiques créations originales et d'ani-
mations fouillées. As niveau technique, on peut dire que AP2 est 
supérieur, et de loin, à MM3. En effet, 10 100 est bien plus rapide et 
sésossito moins de chargements (disquettes ou disque dur). Je don- 
serais 	un léger avantage à MM3, car l'étendue de ses 
possibilités et la richesse de son scénario jouent en sa faveur. Si 

us êtes patient et si vous aimez le bruit de votre lecteur de dis-
quettes, achetez MM3. Sinon, AP2 reste un très bon choix. 
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Lallation aur disque dur étuntpos- jen alt obstinément refusé da~. 
cible, il ,,V a: pas heaueoûp de dut, anersur tuolr Mdga 1g0 (t'ai., .- 
défauts. On peut Cependant téitasssyé, an vain).ANllgeant... r. 

:tnettre en causa la gestiRntle /a 	 l+atricl~ Ey nard':': 
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Eux 

 Les meilleurs combats aériens 
du monde 

Perfection des graphismes 
Puissance du jeu de rôle 
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WORLDS 
LEGEND 
SON OF THE EMPIRE 

TESTE PAR JACQUES NARBONN 

OF 
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actions: déplacement, lancement de sorts, utilisation d'un objet, el 
système utilisé pour la magie est génial. Vous apprenez des symt 
correspondant à un certain effet (action locale, à distance, accu 
soin, feu...), chacun utilisant on ingrédient spécifique. Ensuite 
préparez librement le sort que vous voulez, en combinant les sym~ 
à votre guise, sans autre limitation que les ingrédients à votre dis 
tion. Rien ne mus sm¢éche donc de faire des sorts origineu, qui 
vent se rêvé lns+d iéL dans certaines circonstanceé. Up bon jai 

I 

	

PC 486 nX 33 ave[8 Mo 	I 

ctl [ar RAM,S 	
VGA 1 Mo, 

ou 	to 
2, 'Is 	dur. 

dur. 	er Pr 

MATERIEL 

FLOP   
• . Pas de réelle nouveauté par rapport, à 

l'épisode précédent.. 

• Certaine passages sont trop durs, obli-
geant à sauvegarder à chaque « pass 

J 



$ M*ITIS en AVINT!-_ 

FREDDY atç; PHARKAS 10 

FRONTIER PHARMACIST 
TESTE PAR THOMAS ALEXANDRE 

Avec Freddy Pharkas, préparez-
vous à entrer dans le monde 

sauvage du Far West. Un scénario 
captivant, des énigmes dignes des 

pros du genre, des clins d'oeil en 
série, des gags en cascade... 

Une fois de plus, Sierra signe une 
réalisation parfaite. En 1848, les 

chercheurs d'or s'étaient rués vers 
les montagnes du Colorado. 

En 1993, on risque de voir les 
amateurs de jeux d'aventures se 
jeter de la même manière sur les 

boîtes de Freddy Pharkas. 

LI»bhf»t»»»»»ff;» d d€*»tht»» i,d,,thbi»,»,». il «» b&»»qpl»»»»€ 
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ra. Avec ce premier épi 
le nouvelle saga à venir, 
frappe très fort. Je me 
,sé comme un petit fou 
issant dans la peau de 
Pharkas. Bien que 
Pavantgte est vraiment 
,anta. Le scénario est 
ant loufoque et les 
sans étra insolubles, 

LE CHEVAL SOUFFLERA TROIS FOIS 
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PLATES-FORMES 
SIMULATIONS. 
AVENTURE :: 
ROLE 
REFLEXION" 
SPORT 
3D 

UN71E5 MEILLEURS JEUX Ii1 D'AVENTURES SIERRA. UN 
SU RURRRE HOMMATGEEgRi NOU 

4p 	tl mtl 	°s 
ars persoFF g 	 9Seerx 

Verus —11 Dans de beaux draps. A ce stade de I auen tore v 	on—itrez 
l'horrible 	 cherche 	edénar rosser 

ae: non renes ae coarsesola. 
Son norn est . (vous Ie saures en tempe utile!) 
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Z-1 MAITRIS DI L'AV ■ NTURB- 

r i 	 yE PA R Ji OM ACO ACK  

Après Spaceship Warlock, le Macintosh s'offre un 
1 40 	nouveau chef-d'oeuvre avec ce CD-ROM. Très boit 

liii scénario futuriste, avec des graphiques superbes e* 
8 une musique accrochante, The Journeyman Project vous 

fera voyager dans le temps. Dommage que la profusion de données 
entraîne une certaine lenteur. Come on, let's go to the future... 

aga 

4e 	
as 

eaeacdt 

Sympa le décor'C est  votre calor. de détente, il sulfa i.s'...eou sur' l'un 
des fric te,,ill oeeitetapprtart 
	

tableau de 	aride Vers portes  
 à 1. mer ou inns 1'r_sPace. 1 	.cible 

gaie. e.Vit d'écaater de h, 	e.e 1!ar se crao-au dans 1. srene 
frime dry filar Sais sert.  

N

Terre est enfin eu paix. 

après des années de guerre 

et de tueries C'est le pr ~- 

t—pé dans h rite de Cald 'a. 
;range mégapole 

t 	du d 	I 

Pp 	I 	I - Ih 	it 	t 
hr ttl P - a L 	2185.ra 

	

t a 	t f 'll b u 	I 	I 
I ses P sdalacott 	arttertei Nl 
rroto.I ptloedtsreea 	ap ti I - 	I 	 3.-Des 
zllers C tsotattct I espace rerane. It pr nI 	t 	aval teutlieu- 

La population terrienne avait ainsi eu accès à une nouvelle tech-

nologie : le voyage dans le temps. Terrible Invesr rr., dont 1l tallait vite 
se pies—ir pour l'empêcher de tomber an mauvaises mains- Le gouver- 

ent truen[ra décide rd rida créer la ,=brigade de protection temporelle 

Vous érva un ruer rIt de ce corps délite. Votre mission est de protéger 

tl Iistoire d'un sabotage. L 	flne. quoi ! Ce rnailn vous étes convié au 
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e obliynlnire de notre nEnVle ~ lo Przhistolre Le 
déc 	splendide e es bru 	 sit 	ô souhait. Oss 

nre SacSfor e dei é 	n e 	sQuickiim 	run 
dipIordocis. ,rcniten[ ,e,fovucr lâunbiuncc. 

h 	d 	. 11 	 la e 	

'te 

nedpeel h ma ité 	rs d 	1 ramure 	co+nOl~e 
I 	Orel, i1 nous permettra de comprendre comment a e[i 

n,odrfri le. cunns de IHrsto're. 

THE JOURNEYMAN 
S 	PROJECT CONTRE 

SPACESHIP WARLOCK  
Q La référence dans le domaine de jeu d'aventures sur CD-ROM 

Mac est l'illustrissime Spaceship Wmi..k. Sorti depuis plus d'un 

an déjà, il reste une référence pour tous les aventuriers du Macin-
tosh. The Journeyman Project est plus moderne, plus branché, et 
bénéficie de l'apport de QuickTime, une extension qui permet 

O de gérer de la vidée format timbre-poste. Mais, même sites gra-

phismes plus beaux et plus techno de Journeyman apportent un 

plus indéniable, on regrettera l'humour et ie délire de Space- 
ship. L'histoire de Journeyman est plus complexe et moins linéaire 

que celle de Spaceship Warlock. mais, revers du disque, l'ensemble est 

d'une lenteur usante. Côté son et bruitage, l'avantage irait ala produc-

tion de Preste, bien que Spaceship s'en tire haut le laser ! Difficile de 

départager les deux titres, si vous aimez l'ambiance SD choisissez Ses-
ceship, les adeptes de le SF pure et dure et les heureux possesseurs d'un 

lecteur rapide préfereron8 Journeyman. 

$° x 

JL '  
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ISHAR 
TESTE PAR JACQUES HARBONN 

 Y 

F ~ 
1 	
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77 
Ishar, suite de 
Crystals of 
Arbores, vous 
invite à une 
aventure/rôle 
en extérieur, Si 
le jeu lui-même 	*` 
n'est pas en 
cause (scénario 
intéressant,  
monde original, 
ambiance Y 	~" 
prenante), 
l'adaptation 
sur le Falcon, 
machine  
puissante, laisse en 
revanche à désirer. 
Les améliorations sont 
réelles, par rapport aux 
versions précédentes, mais 
en deçà de ce que l'on 
' pouvait en attendre. 

hommage. 

s Crystals of Arbores, 

U
vous aviez 	à defaire  

Morgoth, le seigneur du 
Chaos. Mais à la mort de Jarel. 
Kendoria arambré peu à peu 

dans l'anarchie. Ce désordre a per- 
i, I étab Gsseau 	progressif de 1 mpire de 

r, het de son temple maudit. Kr 	s rait 
tailleurs 1}ntàme rejeton de Morgoth oi-marre 

I-abomnable sorcière Morgutrac II vous 
trouver le templed Is 	et débvtre Kroth 

nr qul ne pantenne à son dessein final - 
rr lut re la population en e lavage. 

déhut ds I aventure, bar-ra, le personnage 
ncTpaI est seuL Mais.. a la faveur de renontrs, 
ae équipe ces étalier de quatre autres per-  

area D y tDutzs rDrer d'ras. t' rade 
arerers 	ri and lrpp at„ur 4rrcsie 	as- 

_. C- 	arr r 	sfat 	de ratera  
p [ffbère.nester ef,,sot mis car sa 

des membres de téqu5pe. 

Contrairement à In majorité des jeux de 
rôle, l'aventure se déroule presque exclu-
sivement ent en extérieur. Toul Crc ne dans 
Crystnls of Arborea. les paysages sont générés 

derramècealéatoire à partir d une bibi thèque 
d'éléments prédèRaLs. Chaque personnage peut 
effectuer une séhe d'actions ara ples . donner, 

r61er rochet,,, s 	enter. etc. 
Le, performances......onten fonction du Aer-

nnage. A sl le ranger saura se repérer beau-
oup mieux que les autres, taudis que le voleur 

e rrta'arrre pour crocheter des serues. 

Les combats se déroulent en temps réel. La 
magie s'accomplit pat biais de rodons part 
faut acheter ou dont ll faut dètouvrt, la compo- 

,,tion et récupérer tarngrédienis. 
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re 

Ile: r 	est ' ~1 	Y 

Faceauxver- G 
sions ST et 
Amiga, les amé- 

de la 

~1 f orations Falcon 
sont réelles 
mais insuffi-
ant 

F I on 030 
- _ 4 Me de memô re et 

disque dur 65 Mo. 

d PEs` 

Fulss toss modèles 
Mémoire requi e . 
1 Mo 
Contrôle : souris 
(recommandée), 
joystick, clavier 

Media . 2 disquettes 
3" 1/2 DD 
Installation disque 
dur: possible 
Espaco enquis 
1,5 Mo environ 

M000cl uo français 
Protection : manuel 

F 	UN'BON JEU BE ROLE, A 
L'AMBIANCE ASSEZ PRENANTE, 

MAIS L'ADAPTATION, SANS 
ETRE MAUVAISE, AURAIT PU 

FALCON 	
ETRE PLUS ABOUTIE. 

a - 	s 	r°n 	
gas 

,— 

 

t,: 	,a,,,4 ,a,,,qae chase dli 

L b n9eoFa tl 
	 M I. b n 

829/0 
	 h ea 

iiia de me, 

1~ L 

aawo ,a 	a a b 

ACT ON 
- - 	-- - 	E "k-` 	 JO PLATES-FORMES 

Face aux vedettes des jeux de rôle (Ultima VII, Underworld II et autres 	
SIMULATION 	. 

.AVENTURE. 
Wizardry VII), Ishan conserve quelques atouts, tels que l'importance des 	 ROLE: - 	... 
extérieurs et leur variété, et l'originalité du scénario. Mais il ne peut sou- 	 REFLEXION 
tenir trop longtemps la comparaison. C'est en revanche le seul jeu de rôle 	 SPORT 
Sur Falcon. 	 3D 	 ,. 
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~yp  wr.a 

et de c 	is 	uvages ltt1 	sont pas moins. 
là 	 facile 

~ 	ÿ 
{ 	t' Il est assez complexe, mais 	gemme est 

a récupérer (Si vous n'êtes pas trop pressé !). 
L'histo!re.que vous contera le fantôme est des 1 J 

plus tristes: son peuple 	succombé our 
n'avoir pas accepts`lp do, ination du gardien. 

*v` 
!' 	?. • 

Le staff doit être utilisé sur les fontaines pour 
briser le lien du garden et libérer le fantôme de 

condition. jT ✓; p ,M 

C e IabynnfNe vova pennetd'nuvM?. k, ,,, ,,,, e, du I . 





ide contient de nombreux objets 
)utre les runes (une Corp est cachée 
?s monceaux de Kal), vous pouvez 
öjgpérer lAmethist Rod qui vous 

de libérer tous les mondes de 
jardien. Récupérez un oeuf 

ét Yamen le.tut à la 
d4 dotal lne monde. Vous 

sl$euzétraqges' lobes, qui 
t, une lumière vive et 

ront avantageusement les 
s. Elles se vident assez vite, mais 

Cuvez les recharger à volonté. 
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LEA 

T's dUnderwotld aaurèient4lsahiisé de 
es7JJg/es ?En tout,  cas, tes couleurs de ce 

Onj'4J 14fl comme le sont les personnages 
rS Après moult conversations 
s étraAges b Joles vous découvrirez que le 
$vit ici ausSL 

transformé tout ce peuple en une usine à 
,our quel usage ?), et il vous faut rétablir la 
jmation initiale. 

fans lordre à Historian, Futurian, Data Integrator, 
Jan, Data Integrator. Si vous lisez attentivement 

vous disent, vous saurez alors ce que vous 
sira 

F 
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VRAC VRAC VRAC 
ZOTHEN RUNCASTER 

Hellot me revoilà avec un super-problème 

dans Bloodwich. Dans la ,Dragon Tower, (la 
salle où il y ale bouton bleu derrière une 

grille grise) je me retrouve avec une ,Dragon 
Keyes mais je retrouve pas de porte pour 
l'utiliser. Sinon- il y a ore porte (normalel, 
devant laquelle se trouve une méchante 
plaque verte qui actionne un pilier en ira-

re du passage. C'est pourquoi je crie: uHelp 
me please I lt's very important for me ! . Jr 
oudrais savoir aussi s il faut économiser 

d'autres clefs que la Dragon Key,> et la Iron 
Keys'. Merci d'avance- 

EA D 
Voici, pour Black Crypt, une petite astuce 

pour se débarrasser du seigneur Estoroth... 

se égratignure ! 
Aront tout. II faut erre e rie n des 

m quatre ares 'r 	 b save  è cette vo tolre. 
rs voir le ,force hamme'. le avorte.", le 

oulfreezer* et leprotecton. Sans cal les- 

nutile d engager le combat. 
Mémorisez maintenant deux sorts de bra ak 

walla et prenez I escalier qui mène dens le 

pièce où se trouve la porte du domaine 

d Esioroth, le vilain (Bouhh !!!), N'ouvrez 
ertout pas cette porte. Mettez vous dans uu 

des coins de cette pièce. dos au mur. e[ pro- 

fitez-en pour jeter n 	 ease wallo 
devant vous et un autre ûr oo u droite ou 
votre gauche. selon votre position dans la 
pièce. Vous serez alors entouré par quatre 

et 
 

paris ceouri000ura du domaine 

d Estoroth. Attirez-le vers vous et filez duos 

votre cachette de pierre . Quand vous fmp- 

perez Eetoroll fiez-vous au bruit de ses pas, 

ce qui vous renseignera sur sa position. Ne Ie 

frappez jamais de face —134 points de vie 
d'un coup, ça fait mal_- Bonne chance t Et à 

quand Black Crypt Il 

REGIS 
Je vous écris car jai un énorme problème. Je 

ais bloqua dans Prince of Persia. En eoet. 

au huitléme tableau- je ne peux plus avncer-

Des que je change d'écran- nu gardc ooper 

fors  avant même que ) ai pu dégainer mon 
épée ! Help ! 
De m@me, dans The Simpsons, au qua-
trième tableau (le musée), j'arrive devant trois 
statues munies d'une lance- Des araignées 

mrnbent du plafond- Là, 'sou' bloqué. Je 

ne peux plus avancer ni non faire d'autre. 

JJarremarqué une sorte de tmppe sur le sol 
bortelle à quelque chose ? A noter qu'Il me 
reste encore un panneau aE,iù, à prendre. 

Que dois-je faire? Pour vous remercier, voici 
quelques ,trucs en échange. 
Dans Terminator 2, pendanfiz partie.  

appuyez sur pausew (touche <P>) et pros 

z las touches <FI> à <FiO>. Malnte.root. 

des que vous voudrez changer de tabieau. 

eppuree sin <Escape>. 

Dans Unreal, sur Amiga, pendant la page de 
présentation où une espèce d'oiseau jaune 

tourne en rond, faites =Ordilogicus. Main-
tenant, vous avez des vies Infinies et, chaque 
fois que vous presserez <Return>, vous cherr 

garez de tableau. A bientôt, dans MIB 1 

MICHEL G. 
Dans Monkey 1;land, en ce qui concerne la 
tète de navigateur (chez les can.ibales), j'ai 
trouvé ce qui manque dans la solution com-
pléte. Lorsque vous revenez chez les wnni- 

hales et que vous ètes Cr possession de la 

clé de la tête de singe, ,•Donor z prospectus 
(dans la liste objets) à cannibales. Deus es 
carseu lement, ils vous remettront le tète de 
navigateur. A plus... et bon courage. 

MONKEY ISLAND 
CHANGEZ 

LA TETE DU SINGE 
CONTRE CELLE DU 

NAVIGATEUR 

MAZIS KILLERS 
Pour Data qui lutte dans Inca, e ce qui 

ne la salle des colonnes, II faut prendre 
rétoile d'or derrière la cloison d'or, à gauche 

entrant. A partir de là, sur le troisième 

colonre à droite, utilisez l'étoile d'or. Pre-
en le quipu, observec le crochet qui le sou- 

tenait et vous dé'rouvrirez une étoile de 

pierre. Prenez-la. Retournez à la cloison d'or. 
eala, inarcs 1'étotle de pierre dans 

l'empreinte. puis insérez le mais d'or dans 
la boule d'or. Observez le quip., puis. dans le 
sausrsuse des aiguilles d'une montre, c11-  

quez surles flèches le nombre de coups à 
cliquer qui vient d'erre lu sur le quip.. 
Pb' si les dernières explications ne sont pas 

très claires, essayez 

et la porte devrait s'ouvrir... 
Pour ma part. toujours dans Inca, 

it la le code de sauvegarde qu'il pa 

après les trois vagues d'ennemis, après avoir 

posé le premier pouvoir dans sa base. Un  

grand mercis tous ceux qui pourront 
m'aider.  

APACHE 
Je suis bloqué dans Knightmare (niveau 4, 
the Grow of Glory). Je suis dans nue salle 
où il y a deux gardes. Après les avoir tués, il 
resta un morceau de bois. Comment faire 
pour sortir de cette salle ? Merci d'avance. 

Sr1oiLr+ 
Salut, le MIB ! Je possède un Amiga 600 at 
aurais besoin de quelques codes et astuces 

pour les eau SulOants : 
Lemmings (les codes des deux derniers 
modes), 
James Pond II (des astuces détaillées), 
Epic (ce que l'on dolt faire à la dernière mis-

on), 
Shadow Dancer (des codes, des astuces), 
Curse of Enchantia (je ne trouve pas le 
méthode pour dépasser le coquillage 
lorsqu'on tombe à l'eau), 
Dans John-Madden Football (pour arri-

en finale du championnat avec Washing-
ton, voici ce code - 0554573. 
Dans Populous 1, quelques codes 

En attendant vos réponses, salut à tous. 

ANONYME 
Dans le jeu Heimdall, je n'arrive pas à 

retrouver l' herbe appelée «cique 0000 
sonna dans la première île du premier 

vait demandé de trouver. Merci 
d'avance pour votre aide 

f7,r~~~1i 

Une petite astuce pour les fanas de Dun-
geon Master (sur Atari ST), le plus grand jeu 

de rôle de toute la galaxie...0 sel  III 

Donc, pour las minables qui se morfondent 
sur le jeu après l'avoir fini, je fienta leur 

unigeai une autre fin que la simple 

mort ou la transmutation de Dark lord... Elle 
nsiste à 	ontrer le lord Llbrasulus (l'autre 

moitié de Greylord). 

Ayant récupéré le baton de feu au niveau 6-
etournez au hall des champions au niveau 

O et dirigez-vous vers la porte dentrée (la 
grande porte notre)- Là_. surprise ! Pensez a 

~.nvegarder- 
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Une autre petite astuce. Dans le niveau 4, 

la salle des téiet 115POrteurs, appuyez sur 
les touches respectives pour arriver au built 

de la salle flèches droite, bas, haut, gauche. 
droite et bas. 

Pour l'énigme ,iPut the gem back du niveau 

8, illoui lancer le dieu ri sur la première 
trappe derrière la grille (trappe fennèel. 
Attention :urtorit pas s r la deu 	me xiè 	! 
Vous darer donc calculer te coup dans un 
o.loIr, auparavant- L'échec est possible, 

racemmaua 
 

s'il le faut (le dia ant peut 
buterontre la grille). Cela évite de tomber 
dans la trappe pour atterrir de l'autra côté de 
le grille, et donc de perdre des points de rie -
Certeines clés squelettiques se trouvent dans 

des monstres. Esher la fuite et ouvrea 1'æi1. 

Les bottes d'eifes et la Mace of ceder (masse 
d'arme) changent la masse que peut porter an 

hér 
Voilà, voilà, voilà... Si ruas voulez d'autres 
astuces au reuseigeements, continuez à 
euraperuusrrcssageru MIB. Jy répondrai. 
Pourquoi ? Parce que leuuis le meilleur I Et 

que je connais tout, absolument tout sur Mis-
ter Dangeau Pardon, Dungeon Master I 
Sans transition : une astuce pour Thargan. 
Fai  lin -vous tuer par le huer final en posses- 

n I l'épée de te et recommencez an 

nive au de la forés. tout au début- Vous serez 
alors muni de cette épée Invinc161e- 

Pour completer ces informations utiles, la 
fin des fins pour Cadaver . écoutez bien, et 

ea félicite par les Bitmap- 
Tout a abord, au niveau 2, la salle secrète 
.perdue depuis longtemps' se trouve dans 
les cuisines. En effet, au bout du couloir, 

us descendez par arec haine dans une salle 

, se trouvent deux cervelets (ici se house la 
le pour sortir de c,, 	Leiner). Là, il faut 

utiliser le sort massacre , deux charges 
'd'explo-cereb» de puissance 20. et une 
charge de 8. Les monstres seront éliminés 

et vous serez transporté dans la salle secrète. 

On vous offrira alors du vin d'un grand cru 

(bon début !) et diverses pieces zn 
sent une clé dans la serrure. Cette décou-
verte , est pourtant qu'un début. En effet.. 

dirigezwous maintenant vers la cave des 
gneurs (dans le hall secret) et remplissez le 
récipient arcuivre avec toutes les bouteilles 
de stn que reuse rca pu trouver dans le 

dezau (et surtout celle des Bitmap). Là, alien 
n peu vosmonteree vite en grade 1 

J'a 	ne eup s mal de chus à dire unau 
m,rezr pas trop gourmandss1 Bonne 

continuation à Tilt et au MIB que l'on appré-
cie beaucoup, mémo dans les Vosges i. 

ARNAUD B. 
Voici une astuce pour Might and Magic IV : 

pour gagner des masses de pièces d'or et 

de gemmes, ii suffit de prendre un éditeur de 

'vota us at déditer votre fichier deeeccc 
 gardes (fichier xeeiXX.sav où XX eslle 

-'o de la sauvegarda). Rendez-vous a 
ecteur 2G, mettez FF aux de p 	me l aceuts de 

387 H 394. 
Une question maintenant... Pour le méme 

jeu curvlleecomment entre-t-on dans les pyramides ? 

Un grand bonjour à toute l'équipe de Tilt. 

MAGIC ZAP 
Salut les Avatars ! Voici quelques inferma-

nous concernant Ultima VIL Premièrement, 
il existe uu deuxième spellbuek. II se house 
dans u~ 	~•, dans les monlagluau 

nord-oucvrcde Trisnlc (1S230 )..La, vous ne 
trouverez pas seulement anspellbook- II y a 

si des gemmes et beaucoup d'or. II y a 
également nue deuxièmec etc de Britannia. 
Elle se cache minci 	à l'ouest de la 
Deep Forest- Pour l'exploration des 

es, )e vous ..seille d'utiliser une fire 
swurd. Si vous tenez cette épée dans nue de 
uusoairsun us bénéficierez d'un éclairage 
permanent !il y en a une à Serpents fluid (la 
clé eut svie 	e pile dhabits). Et maintenant, 
le fun .canslioleva votre forteresse 1 Vu us 

trouverez du bois à Minot, à Britain ainsi 

que dans un fort de pirates (au nord-est de 

Vesper)- Utilisez votre bateau pour trans-
porter le bois et tceuvez-vous un coin pei-
nard. Superposez les troncs pour faire les 
murs Utilisez des tonneaux pour faire de 
superbes cv urn s. am en gee et le tour 
est joué ! Je vous conseille également de 
devenir un mage. Un rua — Perrin — la 

seignera le magie de façon prodi-
gieuse Q'ai atteint le 8e cercle !). 
Bon, heures pas tout ça..- Voici mes qu  eu- 

adrets ées à tous les Avatars. 

mals plus particulièrement à Ultlrnoi- Le sei-

gneur du temps m'a dit de trouver Penumbra 
à Moonglow, mais je ne la trouve pas. II y a 

une 	on fermé 	nue porte en métal 

que je n'arrive pas à ouvrir ( rapper. ne fait 

ten). Y a-t-ll un 	
e 

rapport ? Autre p titenue 

lion c 

	

ant trouver Hook ? Je sais où il 
habite ma s je Iras is pas comment ouvrir 

la porte dans la maison des jeux- Et ce n'est 

pas lout: uvrn oeut détruire la moongate 
rouge qui protège le générateur de la sphere? 
Une date  dernière question, enfin : cv rcnt 

entrer dans  la forteresse qui se situe dans les 
mur tagre 	ord de Britain ? Help me . 
Merci Il avence et longue vie au MIB. 

LED ZEP 
Je lance un appel à tous les aventuriers de 
Legend. Je suis bloqué depuis quake mois 

dans la Dark Tower, n
s 

ux 3 et 4. Com-

ent ouvrir lesoffre qui eatruuve derrière la 
fontaine aours u  3, comment y accéder ? 

Je ne sols arrivé qu'à faire apparaete deux 

dalles sur l'eau. Au niveau 4. J'ai réussi à 
aller aux salles les plus à gauche du plan, 

is je narrive plus à ressortir après avoir 

poussé les leviers. De meure, il y a un coffre 

entre deux statues. Comment y accéder ? Où 

trouver la Gold Bey qui me manque pour 

ontinues D'après le MIB. nous sommes pas 
mal à écru bloqués sur ce jeu. Alors vite, le 
solution des énigmes ! C'est frustrant d'avoir 

un Jeu génial et de ne pas pouvoir le conti-

nuer- Salut à tous et à bientôt. 

DROOPY 
Voici un appel personnel concernant BAT 

2. Je suis actuellement emprisonné et 

ondefine à combattre dans l'arène. Jai déjà 
trucide cinq adversaires mats je suis toujours 

captif. Combien faut il en combaetre et corn-
ent obtenir la sonde de douleur ? En effet, 

quand j'aide Cr autre prisonnier au cours 

d'une bagarre, le me trouve dans une petite 

salle et je peux Ir q eruc repas contre la 

onde- Leseul Problème, c est que je ne peux 
plus ressortir de in salle. Faut il lui donner 
un ombre défini de repas ? J'en appelle à 
tous les agents du BAT, et rur mifcrt à 
Frantic. Mercidem tirer de ce guëpier. 

Salut à vous, amis du MIB Pour répondre à 
MST, dans Shadow Dancer- Près la page 
,a logo 7 presentation , clquer sur le boulon 
droit de la souris pour avoir des vies Infinies, 
des pouvolis magiques ilimités_. 
Dans Kick off fl, pour un arbitrage sévère, 
prenez F. Willis comme arbitre. 
Pm surruorul renrcmaintenant J ai un big Pro- 

blem dans Monkey Island : comment trou-
er le casque après avoir donné l'idole aux 

mai ns ombreuses eu Conseil des pirates ? Y 
a-til u 	autre solution pour avoir de 
l'argent? Je 'obtiens que deux pi è es d'o 

avec le rapport. Longue vie au MIB l 

MILOUZ 92 
Je suis un joueur invétéré de Gods sur ST, et 
taper Sur yn" (ce qui ne fonction. pas sur 
routes les versions) t'aimerais donc ...mitre 

autre moyen pour parvenir à avoir des 
es infinies ainsi que des codes de niveaux 

pour pouvoir terminer ce chef-d' mur re des 
Blonap Brother,. Merci à tous. 

CLAUDE 
Voici les codes do jeu ,,L'arme fatale 

'A, j°1 S AVATARS 
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W 
J 
F 
F 
o 

a 
z 
W 
o 
a 
N 
W 

Eu échange, je cherche les codes de Lean-
der. 
Dans le jeu Spécial Forces de Micro Prose, 
orrrertressirurrsOn Zone Tempe-

rate, détruire le dépôt de carburant,  ? Où se 
trouve-til et que détruire ? 

Je cherche aussi des codes pour Another 
World et Ghost. Par avance, merci à tous. 

AMIGADOM 
Pour Chaos Engine, dans le niveau 4 du 

Qonde 1 v us trouverez u e étoile jaune. 
uand v is 

crus 

 cz pris auez t'ni de suite 

dans le trou situé e n bas à droite- Cela vous 
permettra d'avoir les armes et le speed au 
r 00m m. Votre partenaire, ou  s où vous 
joueriez mal, profitera aussi d armes Adule 
intelligence top niveau. 

DAVID L. 
Salut XB-22 et bravo pour ta ténacité a 
sujet de Bard's Tale, qui est aussi passion- 
nant que difficile I To dois répondre au crâne 
TYR puis WWF A. Courage, lu es bientôt 

la fin. 
Jraivmoi aussi quelques questions concernant 
Ultima 7 et Ultima 7 Forge of Virtues. 
Je suis coincé dans le chateau situé dans l'île 
des Fellowship. Je pense t'ovotr explorée de 
fond eu comble. mais je n'arrive pas à me 
ervir de l'épée. Pouvez-vous m'indiquer très 

précisément comment il taut agir r 
Dans le dara disk d'Ultima 7, je sus coincé 
à la troisième mission. Je parcours inlassa-
blement le labyrinthe de couloirs sans rien 
déc 
Je emercie d'avance les âmes charitables 
pour leur aide. 

Dans Shortgrey, je suis coincée dans les 
égouts el n arrive pas à en sortir. Qui Peut 

«s

'aider ? Je n ai pas non plus Iso oc le 
kausie>. Par ailleurs, dans Transylvania, 

personne ne m-a répondu je possède bien 
la cape du magicien mais pas l'élixir... Où 
le trouver r Comment prendre l'acide r Que 
faut-II faire devant l'échelle (chateau) ? Peut-
on grimper dans le saule et où trouver les 
balles Pour le pistolet ? Enfin, comment 
prendre la petite clé que tient le gobeIi» 
Merci d assure. 

HADRIEN 
Dans Maniac Mansion. aidez-moi à trou-
er les rodes. Je cherche mais rien ne marche 

et la maison ne fait qu exploser. Je sonne 
plusieurs fois mais Ed ferme toujours la porte 
blindée- Aidez-moi vite. Merci 1 

a pique la corde et l'ai mont. Pourtant, je 
les avais dans l'avion ! Est-ce normal ? Je 
demande cela parce qu'il me semble qv on ee 
aber ro dans le chaleau. A oral dire, uesuiu  
bloque dans le cellule où esi Samantha. Alors, 
est-ce que j'ai besoin d'une corde ou d'un 

mans ? Si ces derniers ne servent an  
peut-on me dire comment on en sort. car je 

ve pas à eulever le barreau descellé de 
la feoetre. Merci d'avance et salut l 

C'EST FRUSTRANT 
D'AVOIR UN JEU 
GENIAL ET DE NE 
PAS POUVOIR LE 

CONTINUER 

BENOIT 
J'ai acheté le jeu Black Crypt. Super, mais 
j'ai u y 
	

x problème... Pour tuer Ie 
onstredu nlvean 2, celui à deux tétes, il 

faut que je cherche une clé qui m 
au 1. une salle où il y a une épée. Je 

où trouver la clé, mals je reste toujours 
enfermé dans cette salle. Que puis je faire ? 

III U. t i L#î34 73 
Je suis coincé dans un jeu, b combien lot-
mr dable... mais difficile ' X-Wing. 
Y aurait-11 un moyen de trafiquer certains 
fichier, afin que lejeu soit plus Fache (invul-
érabilfte, armes infinies...) ? 

Ou existerait il tout simplement un cheat 

mode ? 
N'ayant or que quelques missions et blo-
quant sur trois missions depuis deux semaines 
(quatre heures de jeu par soir !), je serais 
désole — degoùte moue — de ocras finir 

ce jeu. Pour le moment, ou le niveau de dif-
ficulté trop élevé de certaines missions, )'al 

pression d'avoir jeté mon argent par la 
fenêtre en achetant ce jeu. Merci d'avance. 

TOM PACIFIQUE 
Salut à tous ! Une petite rectification à la 

solution de Hook. 
Lorsque vous Plus dans l'arbre et que vous 
cherchez à retrouver le mémoire, vous devez 
observer les objets sur le sol, la cheminée, 
puis la flûte de Pau. Et, à ce moment-là, par-
lez à Clochette. Et voilà ! 
J'ai pour me part besoin d'aide dans Space 
Quest 4 de Sierra on Line. Je vous résume 
la situation : je suis dans la Galaxy Galleria, 
j' al la carte ATM, un 	costume de 
chez Big and Tall. J'ai été au Mor lith Pou - 
9er, gagné S dollars avant de prendre le 
porte, récupéré le cigare, suis retourné au 
Monolith Forger, ai gagné 9 dollars. Impos-
sible maintenant d'acheter une robe chez 
Sades I Si je lui ordonne d essayer la robe ou 

de le prendre. Roger accepte puis dit qu'il 
faut qu'il selessaisisse et 	est tout 1 Quant 
à la vendeuse, elle huit par m'ignorer. Qu'est-

ce que je dois fatre ? Merci d'avance. 

CEDRIC 
Pour Normelyn, qui lutte dans Cadaver, 
par r o orr looser c0000roc, tu dols aller 
dans 1 ârmure ie roque et prendre tout ce 
qui e appartenu au roi- 
Retourne ensuite dans la pièce à côté et 
appuie sur le bouton, tu te retrouveras dans 

salle serréte. La couronne s'y trouve. 
Pour Zozo -Base, dans Hook, pour obtenir 
le deuureme chope, clique ox reuxrmrorte 
ou our la table la plus à gauche, tu finiras 
perle trouver. 
Pour moi maintenant, dans Ishar, comment 
faire pour avoir le sort de protection psy-
chique ? 
Je drapése dune pr@tresse qui est au niveau 
7 (Kirtela) m

s 
- chaque fois que je veux ache-

ter le lori, un message apparaî Cette per- 
'a pas les qualités requises n Dans le 

dort onnde Rhudgast, je n'arrive pas à ouvrir 
deux grilles qui se situent à peu près au milieu 
du donjon. Comment faire ? Où se trouve le 
casque magique ? 
Enfin, dans Drakkheo, comment entrer dans 
les châteaux de le banquise ? 
Please, help me quick ! 

THE ACE VP MAN! 
Dans Shortgrey, je suis coincé au niveau 
du sénateur. Je l' ai endormi, j'ai récupéré 
ne bombe, mais je n'arrive plus à 

Dans Waxworks, je suis coincé a 
3. dans une salle avec un pot suspendue Je 
pensais qu'en mettant le sable que j'a 
rrmusséceeuuechorei,r'rursilnesupesse 

Dans KGB, je m retrouve, au deuxième 
chapitre, dans ou hôtel... Là, en me demande 

des dollars, Où puis-je les trouver ? D'avance, 
ere beaucoup. 

At j' oubliais.. . Pour MST, dans Black 
Crypt, si tu veux éviter que ton second per- 

au

nage en prenne plein la figure, tourne 
tour de. Two headed be sI Frappe un 

coup d'Dgtebtada tourne et ainsi de suite. 
Avant de te servir d'Ogreblede, n'oublie pas 
de te protéger magiquement car cette épée 
est ensorcelée. 
Je rajoute pour finir des passwords pour 
Chaos Engine. 

Le password change suivant les personnages 
chois 
Bon courage à tous ! 

COR WIN 
FILS D'OBEWON, 
PRINCE D'AMBRE 

i Je suis bloque dans Shortgrey sur Atari ST. 
Je suis a I aéroPOrt de Washington, et on 
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Pour Normelyn (Tilt 113). dans Morteville 

Manor, pour ouvrir le passage du grenier 
qui te donnera le fin mot de 1histoire, II ne 
suffit pas d'avoir la baguette. Voici tout Cu 
que tu dois faire. 
Va dans la chambre de Bob (avant-dernière 

porte à droite) et prends le poignard qui se 

trouve duos la valise- Va dans la chambre de 
Guy et Eva (dernière porte à gauche) et prends 

le bague en or qui se trouve dans la valise du 

baut. Va ensuite à le cave. Mets le poignard 

dans le fente de la colonne du mm eu. Entre 

dans le passage. Mets la bague dans la fente 

de la sphère de le statue. Tourne le bague. 

Entre dans la crypte. Fouille le cadavre un 

peu au doss uode la tache de sang. Il te faudra 
pou erreplusieurs essais. Tu trouveras fina-

tement un objet en bols, prends-le. Sors de la 

cryple (avec l'option Sorter). Reprends la 

bague. Sors àno veau- Reprends le poignard. 
Voeu grenier. Prends la baguette. Mets l'objet 

en bois dans la fente de le commode (à côté 

de l'autre objet)- Mets la baguette dans le trou 
du premier objet- Tourne la baguette. Lis le 
livret- Et c'est fini Ili 
Pour moi, et sur Atari ST, le voudrais 

de l'énergie infinie et la solution d'Inter- 

phase, de Time Machine et de Pandora, 
de l'énergie et des vies infinies pour Intru- 

der. 

Merci à vous de me répondre. 

WIZARDRY 
LORS DE LA  

FORMATION 
VOTRE EQUIP.FI 

PENSEZ A 
CHOISIR UN 
VOLEUR. IL 

POURRA VOUS 
ETRE UTILE 

LORSQUE VOUS 
ARRIVEREZ 

DANS LA FORET 

BIDSOBIDS 
Salut eu MIB ! 
Voici une Petite aide pour tous ceux qui débu- 

tent dans Wizardry 7 

Tout d'abord, lors de la formation de votre 

équipe, pensez à prendre un voleur. ll Pourra 

Bine utile par le suite. 

Lars de votre arrives dans la forêt, vous trou 

 

- 

un peu plus loin on coffre. Ouvrez-avec 

l'aide de votre voleur. De même, dans les 
outerrains se cachent deux passages secrets 

contenant aussi des coffres. Le personnage 

ayant un bon pourcentage de scouting les 

re'uarq 	Laissez les tamished ir or et 

word, ils ne peuvent que vous encombrer. 
Toujours dans les catacombes, vous trouverez 

un parchemin parlant de ':Paluke l'armu-

er de New City. Avec or peu d'expérience 

acquise lors des combats dans la forés, vous 

pourrez vaincre l'embùche des Rattkins, et 

parvenir ainsi à l'entrée de New City. Atten- 

lion, par contre : le garde savant Trooper 

est très difficile à battre I Aussi, répondez 
plu lu à sa question per 'Peluke:> et il vous 
lais r e pas 
Dans New City, n'oubliez pas de parler eu 
plus de monde possible, surtout pour les 

sujets que vous connaissez déjà. C'est imper-

tant our en apprendre encore plus. De toute 

I a con, préférez toujours le dialogue an com-

bat. Ainsi. vous apprendrez l'histoire d Old 

City, ainsi que les divers conflits qui opposent 

tous les habitants de New City... Vous pouvez 

cossa voler (steal) votre interlocuteur après 

le parlote. N oubliez donc pas de mettre des 
points de Diplomacy of d Oratory à I  de 

os personnages (celui qui sa chargera de la 

discussion). N'oubliez non plus de vous infor-

er des rva000rr qui crieur (rumor) à 
chaque rencontre, cela vaut largement les 

5O GP à payer._ 
Vous apprendrez ainsi qu'il faut répondre 
aBirch MarkeN au gros Umpanl de Armes of 

Argus. Vous pourrez ensuite lui voler quelques 

belles armes... 
N'oubliez pas de donner runoins 10 points 

de swimming à chacun de vos personnages, 

cor il va falloir traverser un peu d'eau pour 

rejoindre la statue de l'abbaye. Si vous cher-

chea. vous trouverez une Moonstone. 
Vous pouvez aussi délivrer 1 officier Ork. 
sonnicrdeosleConslubuorylary. Réussir à tuer 

les deux Savant Troopers or les Savant 

Guards reeve plus de la chance que de la 

force. Il faudra vous y reprendre à plusieurs 

reprises ! Le code pour ouvrir In porte not 
BueYellow-Yellow-Red , or mot de passe 

trouvés 	ne plaquette dans Now City. 

Libérez l'officier (cellule de gauche), 11 vous 

donnera en échange un papier que vous 

donnerez à Lord Galiere dans la forêt, u 

peu plus tard, pour possessors prote c 

Mainte ... t, je lance un appel à tous les 
'oueurschevronres de Wizardry  
parser les Wild Orchids ? A quoi sert la 
Moonstone ? Commentosrirles portes du 

Curio Museum, de la Condomn ed Area, du 
T'Riesches ? Pourquoi Belcanzor n'est-il pas 

la' (J'ai réussir le voir une tors seulement!) 

Qui est le RA- SEP -RETEP, quel est son rôle, 

faut il le ruer ? Qui est Brombadeg, le 
astre de lam r '? Comment faire 

cons truroe le bateau du marin de Dock et 

Mar 
Thanks for answering i 

TBF 
Pour Florent L. Dans Ween the Prophecy, 
pour passer les mécanismes, il faut quo tu 

appelles Petrov qua is dira commentrésoudre 

I- énigme. Pour prendre l'épée (qui se trouve 
à la deuxième partie), 11 faut cliquer sur l'épée, 
sur le crochet qui le maintient, puis de nou- 

dear ur I' épée. Bonne chance pour la suite 
a ennrre ! 

Dans lshar, avant de donner la fille du père 
d'Halandor, Il faut terror lavage de cerveau 

à tous les hommes. Cela évitera de les tuer ou 

de ne prendre que des filles, comme le pro- 

pose Led Zep. 

Tiens, à propos, dans Dungeon Master. 

pour Led Zep, pour passer ala salle du temps 

est toot -puissenb:, il faut appuyer sur le bou-

ion puis longer le mur. Je te conseille de 
Clav 	à la 	est 

trop dun Au bout dur couloir devanttci, tu 

un passage. Vas-y. Si tu tocognes 

dans le mur, c'est que tu n'as pas été assez 

rapide. Recommence, tu y parviendras, avec 

de I' insistance. 

Dans Legend, je pense que tu veux le solu-

tion de lénigme. La voici. Prépare d'abord 
les sorts MD et MDDMD, ou M est la ruse 

oars llee t D la rusc dc al Puis fais MDDMD. 

mets le guerrier prés du levier. pousse le 

levier MD, pousse le iouler. MDDMD- pousse 

le levier, MD, race levier et MDDMD- 

Pour Adalex the Fox, dans Gobliins 2, pour 
avoir to morceau de ferraille, il faut 

Dans Shl  nob i. appuie sur __ :-,.;chs fion, I`) 
lors de la présentation avec le dragon. En 

procédant ainsi, tu obtiendras alors de l'éner-

gie infini  
Dans Shadow Dancer, tape pendant le jeu, 

majuscules, ,atve me infinités . Tu auras 
les pouvoars infinis  
A mol maintenant. Je cherche les codes des 

niveoun dans Gods sur Atari STE (Ie code 

Sorcery ne me donne pas de vies Infinies). Je 

oudrais aussi des astuces pour Teansaec-

tica et pour Full Metal Planet (je déses-

pére, le n'arrive pas à venir à bout du premier 

oiueool Je cherche enfin des patchs ou des 

cheats pour Switchblade. Merci à tous, et 

au mois prochain. 

W 
a 

m 
a 
z 
W 
o 
a 
N 
h 
Wc 
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- éditer l'une des sauvegardes 
(exemple . Eobdafa 1. Say), 

sélectionner l'un de vos person-
nages, 
- recopier au imprimer les chiffres 
qui s'affichent sur l'écran à partir de 
la première lettre du nom jusqu'à In 
série de «OO», 
- pour avoir un cinquième person-
nage, aller dans le fichier de sau-
vegarde, au secteur 02, déplacement 
376, puis inscrire à In place du chiffre 
qui s'y trouve «00». Puis à la suite, 
écrire «O1» et fous les chiffres que 
vous avez recopiés (environ 60), 
• peur avoir un sixième personnage, 
aller dans le fichier de sauvegarde, 
au secteur 03, déplacement 209, puis 
inscrire à la place du chiffre qui s'y 
trouve «OO». Puis à la suite, écrire 
«01» of tous les chiffres que vaux 
avez recopiés (environ 60). 
Vous avez à présent six personnages, 
seul inconvénient... une Safe iden-
tique. 

- Peur bien débuter dans Eye of the Beholder 11, il feu# 
faut d'abord prendre les personnages qui conviennent 
quatre «Malf-Elf Male» au «Half-Elf Femelle» (car ce sont 
les seuls à avoir comme caractéristiques «Fighter/Cleric 
/ Mage», 'Fighter / thief / Cleric»). 
- Dès le début du jeu, il faut sauvegarder et retourner ou 
DOS. 
• Utiliser un éditeur de secteur, puis entrer dans le réper. 
faire Darkmoon. Ensuite, il faut entrer dans le fichier 
de sauvegarde (par exemple - Eobdnfaisnv, si c'est sur 
e dernier que vous venez de sauvegarder votre par-

fie). 
- A partir de la première lettre du nom d'un de vos per- 

nages, compter 56 attests, et c'est seulement d par-
tir de cx 36e octet, où logiquement devrait se trouver la 
notation «OO», que vous pourrez mettre les sorts du 
Mage que vous nares choisis dans In liste. 
• Pour les sorts du Clerc, il vous faudra passer 136 octets 
encore à partir de In première lettre du nom de votre 
joueur 

(où logiquement devrait se trouver In notation «1 D»). 
Là, vous pourrez mettre les sorts du Clerc que vous aurez 
choisis dans la liste. 
Reproduisez cette modification sur l'ensemble de votre 
équipe. 



21 
22 BLESS 

23 CAUSE LIGHT WNDS 
24 CURE LIGHT WNDS 

25 DETECT MAGIC  
26 POTECT-EVIL 

27 AID 
28 FLAMER DE 

29 HOLD PERSON 
2A SLOW POISON 
2B CREATE FOOD 
2C DISPEL MAGIC 

2D MAGIC VESTEMENT 
2E PRAYER 

2F REMOVE PRALYSIS 
30 CAUSE SERIOUS 
31 CURE SERIOUS 

32 NEUTRAL POISON 
33 PROTECT EVIL 10 
34 CAUSE CRITICAL 
35 CURE CRITICAL 
36 FLAME BLADE 
37 RAISE DEAD 
38 SLAY LIVING 
39 TRUE SEEING 

3A HARM 
3B HEAL 

3C RESSURECTION 
3D LAY ON IIAN DS 
3E TURN UNDEAD 

N'oubliez pas qu'il n'y a que 6 niveaux de magie et 9 sorts per 
niveau (Ies niveaux sont séparés par un '00,x). 

Pour choisir erriveau où vous déslree aller, il faut 
utilises un éditeur de sec cur. 

- éditer le fichier de votre sauvegarde (ex : Eobdeta 1. Sar) 
ller au secteur 4_ déplacement 42 et écrire les nombres corres- 

pond aclou niveau désiré de cette Ilcc (ex :Po  ur In tour I. ler 
étags 	rsurrcc code O7 00 00 00 CF 00 01ll). 

TEMPLE DE DARKMOON O5 00 00 00 2e 0103 
SOUS-SOL 1 01 00 00 00 8A O1 02 
SOUS-SOL 2 020000008A O1 O2 
SOUS-SOL 3 03000000500102 
SOUS-SOL 4 0 00 01 00 25 00 03 

CHAMBRES DE DARKMOON 	06 00 00 00 6A 00 00 

TOUR 1. ler ETAGE 07 00 00 00 CF 00 O1 
TOUR 1. 2c ETAGE 07 00 01 06 A 7 01 03 
TOUR 1, 3e ETAGE 08000000460 03 
TOUR 1, 4u ETAGE O9 00 00 00 05 O1 O1 

TOUR 2, ler ÉTAGE OA 00 00 00 D6 O1 00 
TOUR 2, 2e ETAGE OB 00 00 00 Dl 03 03 
TOUR 2, 3e ETAGE OC 00 00 OO FC 02 00 
TOUR 2.4 ETAGF 00000000 F2 03 01 

GEANTS DU FROID CE 00 00 00 F9 O1 01 

TOUR 3, ler ETAGE OF 000000010 03 
TOUR 3, 2e ÉTAGE OF 00 00 00 C1 02 03 
TOUR 3. 3e ETAGE 01000000 F80103  
TOUR 3, 4e ETAGE OF 00 00 00 55 00 03 
TOUR 3. 5e ETAGE OF 00 00 00 48 01 03 
TOUR 3. 6e ETAGE OF OO 00 00 4F 0100 
TOUR 3. 7e ETAGE 10030000010101 

DERNIER NIVEAU 10 00 01 00 1801 01 

Le niveau de la Forêt nest ira su 	r il n est pas utile. 
Bonne chance ort à tou 	à Is prochaine I 

Vous voulez gagner 
des cadeaux 

fantastiques? 
WC'est très simple, ll vous suffit de Jouer sur n'importe lequel de nos 5 Jeux et de vous 

classer parmi les dix premiers. 
ex : le 1°' gagne 50 000 ponts 

le 2° gagne 25 000 points 
- 	etalnsidesu @ejusqu'au10•etcelapourles5Jeux. LES LOTS DE LR VITRINE URLEUR 

Etenplusvouspouvezconserver 1 	APPRREIL PHOTOS DE POCHE 2763 
vos points d'un mois sur l'autre et choisir vos 2 	C19SUUETTE 1874 

cadeaux, quand vous le souhaitez 3 ORME BOY 5328 

que rêver de plus? 
c4 LYNX 
S 	MEGRORISE 

I 1246 
25504 

Alors n'attendez plus, venez Jouer et gagner 6 MONTRE 2208 

avec TILT et CONSOLES+ 
'7 PC 	INE 
E3 	PORTED  CLES TILT 

IO  
8 330 

9 	RANGE DISKETTES 620 
10 	URLKMFiN 3620 

ILT SUITE 
ENVOI 

OM MRIRE 
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D
EVINEZ QUOI? UNE BONNE PARTIE DES LETTRES QUE NOUS 

AVONS REÇUES CE MOIS-CI PORTENT PRINCIPALEMENT SUR... 

LA NOUVELLE FORMULE DE TILT!... UN CINQUIEME ENVIRON, 

POUR ETRE PRECIS. BIEN DES POINTS QUI ONT SUSCITE LA 

CRITIQUE MERITENT EXPLICATION, ET VOUS NE VOUS ÉTON-

NEREZ PAS QUE JE PRENNE UNE PARTIE DU FORUM POUR Y REPONDRE. 

BIEN SUR, CERTAINS DIRONT: « VOUS VOYEZ, LA MAJORITE DES LEC-
TEURS PREFERAIENT L'ANCIENNE FORMULE ! «CE SERAIT OUBLIER QUE 

Le tilt 
nouveau est 

arrivé... 

Tilt change, 
tout en 

gardant son 
identité 

c 
u. 

PAS TROP FATIGUES 

us prévlene tout de suite, je ne vous écris pas J pour vous jeter des fleurs. En effet dès que j ai 
parcouru votre revue, j'ai été déçu. A cela plusieurs rai- 

1) Tout d'abord, ~ aimerais savoir sj vous n'étes pas 
trop fatigués. après avoir testé une petite quinzaine de 
jeux seulernent,.. Vu le nombre de testeurs, ça ne 
dolt pas être trop crevant. Mais vous allez sans doive 

e répondre cue vous n'avez pas que ça a faire . II y 

a Consoles r, PC Review, Micro Kids aptéparer... 
Bref que v s vous dispersez dans une m' ttltude 
d'activités et que le contenu de dit s'en ressent tres 
fortement. Si encore les tests de jeux étaient appro- 
fondis, mals non ! II y a un peu de texte, deux com-
n r,tores (dontl'un écrit par la personne qui dscrlt le 
jeu'), deux récapitulatifs. ~Uo et Down» (oh I pardon, 
Top et Flop), plein de grosses photos et un super-

comparatif. Ça, c'est une trouvaille, le comparatif... 
Entre les Ce leu ta pas d'équivalente et les RJe pré-
fére ce jeu, sorti il y a quelques années (toast ar-
ror), cna sont que des Informations dont on n'a 
que faire I  
J'ai donc souvent l'impression que 	us faites du 
remplissage moins j'en écris, mieux je me porte... 
2) Ensuite, 'a fait allusion 9 Up et Dowrw, au lieu de 
-Top et Flop,. Pour les lecteurs qui ne sevraient pas 
ee qu'a signifie. te précise que c est Oui même 
cFoe le premier figurait dans Tilt et le second dans 
Joystick, qui l'alto r 	y a quelques mois défia... et 
eux su moins utilisent de petits encadrés qui n'enva-
hissent pas toute lapaoe- 
3) Puisqu'on en est à parler de comparatif et de 
maquette du journal, j'aimerais savoir si vous avez eu 
beucoup de peine à mettre en place la nouvelle 
maquette... 
4) Un conseil : sil pa quelque chose à copier dans 
doyst ok, o'est ter ombre de )eux testés, car la, vrai- 
ment, le consommateur que je suis peut parfois faire 

n choix. Vous. au contraire, vous avez supprimé 
les ,Rolling Softs=, avec centreat pu n peu de 
lignes pour tout un test, c'est fr skiant. Alors là, are je 
dis : rajoutez des lignes I Et t espere que leecapltu- 
lalt des sorties du mugue vous avez instauré r.e 

sert pas a remplacer Ise GO g Setts , juste pour 
us tenir au courant de ee qui sort, parce que là, 

se 	a rent se moquer des lecteurs ! 
5) Pages 6 et 7 : • Les jeux ou moisa (au demeurant 
une bonn r, atuel, et page 10 Les Top 	b du 

mals (qui n'apporte strictement rien de plus I). 
6) Les petites annonces (n, 113 neuf pages n' 107 
treize pages) : y'a un effort, mais c'est toujours ça de 
moins pour lea tests. 
7) Pour tout dire, maintenant. je lis surtout les des-
cretifsdes logiciels sérieux*, m@me si je sais que je 
ne pourrais les acheter que difficilement (au fait, dans 
le n° 113. il n'y en avait plus... ?), et le Forumn. La au 

on trouve des Infos que l'on n'aurait Jamais 
obtenu autrement. 
Bon, bien sûr, il y a aussi des choses qui me sur-
prennent. 
8) Pour le numéro de février, JLJ écrit qû il a rédigé un 
article début décembre. Ah, les journalistes et t actua-
lité 
9) deco  comprend pas un lecteur qui lui reproche 
que Tilt, sortant deux jours plus tôt que ses concur-
rents, ne contient pas leste t  pu'eux font. JLJ écrit 

«Sl un jeu est bien, quelle Importance qu'on l'ait 
deux jours avant z» Mois, je dis ,Si un jeu est bon, 

quelle importance que Tilt n'en tasse le test qu'un 
mois après ses concurrents 7n.., 
10) Il y a toujours quelque chose que je ne comprends 
pas. A la sortie d'un jeu, on nous dit : Achetez-le les 
yeux fermés, vous ne le regretterez pas.» Et puis, 
quelques mois plus tard, tel ou tel journaliste écrit 
•Moi, ce jeu, je ie trouve trop buggue, trop lent, trop 
ocurt 	ou =Moi je n'aurais pas mie 19 mals 14._~ 

Bon, d'accord, chaque on list ale droit à sa propre 
opinion, les avis donnés dan, les tests sont là pour ça. 
N'empêche que l'impression qui se dégage de tout' ça, 
c'est qu'Il n'y a pas d'unité dans TTL Mol j'sonore St 
et je souhal~rais avoir ravis de TIIt,.. je n'acheta pas 
JL News nl DdM +. Quand on lit une revue pour les 
autos, on y fait bien des comparatifs entre voitures, 
mais le lecteur a devant lui le choix du journal, et II ne 
se trouvera pas, quelques mois aptés, de journaliste 
pourecdr 	,9I ça avait été moi, je n'aurais pas écris 

11) Relisez, dans le n' 113, les superlé geld es de 
Brezkline, page 45... il pa encore du travail à faire ! 
12) Avril est le mois des poissons du même nom (mais 
si, mais si,..), mais j'avoue ne pas en avoir trouvé 
beaucoup dans ce numéro (est-ce que les journa-
listes de Tilt auraient oublié Ie mot sens du mot 
nurnourU 9). ON ! attendez voir, sl ça se trouve, le 

poisson d'avrlide Tilt, c'était sa nouvelle maquette 1 
OF la la comme je sash t e n'ai pas vu l'humour 
là eu II était... Veuillez m'excuser pour toutes les 
méchancetés que j'ai écrites ! 

François-Xavier 
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LES MECONTENTS ECRIVENT BEAUCOUP PLUS QUE LES SATISFAITS (ON 
ENVOIE PLUS FACILEMENT DES CRITIQUES QUE DES FELICITATIONS...). 
BON, LES LETTRES SONT SUFFISAMMENT ELOQUENTES ET, COMME 
ELLES SONT TRES LONGUES, JE NE VAIS PAS M'ETERNISER SUR CET 
EDITO. MAIS LE DEBAT RESTE OUVERT, CONTINUEZ A NOUS ENVOYER 
VOS REMARQUES... 

JEAN-LOUP JOVANOVIC 

R Une lonnngue lettre (gauche 
ment monstrueuse, en fait), qui 
rassemble beaucoup des 
reproches formulés contre la 
nouvelle maquette. Je 1 a, 
comme d'habitude découpée en 

questions numérotées... 
i) Me croiras-N ois te dis que, en tant que testeur, 
je préférerais écrire des blocs de texte à rallonge 
plutôt que plusieurs petits blocs séparés ? Etc u 
test me prend sens  bic" ent plus de temps n rtte-  
(acte u'Il y a seulement quelques mois ? Car cone 
du texte, c'est facile, très fa crie même. On donne 
une In/o, puis une autre ate 	n une autre, en 
essayant de garder un minimum de structure, et 
c'est tout. II nous faut maintenant décortiquer un 
jeu, analyser chaque point pour en faire un résumé. 
Non. vraiment c'était plus simple avant. Mais, ma-
gré quelques réticences au départ, II nous est 
apparu que, lorsque nous cru nu on test monoli-
thiqus nous cub ns des détails importants. des 
Intimations W'fo,. Et que même quand nous ne 
les oublions pas, elles sont noyées dans une masse 
d'informatons peu ou pas structurées. Au total, les 
tests actuels contiennent à peine moins de texte 
qu'auparavant (tu peux compter les oseras, si tune 
rte crois pas.. J, mais il est morchie, ce put évite les 
redondances (en générai et, surtout, permet au 
lecteur de etrot,ver,mmédiatement l'INOrmatlon 
voulue. Et je puassurer que les testeurs alme-
ralent bien faire encore plus de tests... 
2) Rendons à César ce qui esta César: Joystick a 
utilise les ,UpIDowna avant nous. Je ne vois pas en 
quoi cela peut te choquer. C'est une très bonne 
Idée, qui permet de résumer en quelques mots les 
palms forts et les points fables d'un jeu. Merci, 
Joystick.. De plus, notre confrère n'en est pas 
l'inventeur. des r agger es anglais, et même un 
titre comme Télé Poche, l'utilisent depuis long-
temps.. . 
II est vrai que nos encadrés mTop/FOpa, dans le 

me 113, étaient trop volumineux. Que veux-
tu... quand on change totalement de maquette, il y 
a forcement quelques Imperfections au début. 
3) Franchement oui. 
4) Que puis-je te répondre 7 Je ne vas pas le dire 
'Pr tests sont meilleurs=, ou une banalité de ce 
genre. Nous avons, j'espère, nos qualités —nous 
bénéficions générelement d'une réputation de 
,sédeuxb et de , quelle». S'il est vrai que nous tes-
tons moires de jeux que Joystick, nous 'a tut de 
parler de ceux qui sont vraiment Intéressants... eu 

de euuuuJfa te toutpre 	r 
Si 1 dupa o des Roll g Soft apuuogus un 
soupir de so age ntchez lesjo 	Isreslpour la 
ra 	getu 	. urencertaine f t ton 
apparaît peu à peu hez nous, qui ter au fait que 
l'on aimerait bien rtbècendrne unjeu an quelques 
lignes, ou vous parler d'un data disk Depuis 
quelque temps, 11 est question de faire à nouveau 
des tests courts, mais les avis restent partages an 
ern de lard tn D'un côté, on peut considérer 

qu'ril suffit de trois lignes pour dire qu'un jeu est bon 
ou mauvais... Mels peut-on vraiment affirmer ce 
genre de chose, sans le justifier? 
5) Deux présentatr'ons différentes pour des informa-
tiens similaires. tic 'agit la encore, de vous per-
mettre de retrouver une information rapidement. 
6) Pas d'accord. Les PA sont très irep ortantes, 

me en témoigne le courrier que nous recevons. 
En tant qunir, ur. elles ne m' Intéressaient guère, 
(talsj'ai découvert un faisant le courrier qu'une 
majorité rancie trouve ndspensabes. 
7) .. Tu ne vas pas te tacher, sije te dis qû II y aura 
de moins en moins de logiciels serieux dans Tit ? 
Après tout, nous Sommes urnagazine dejeux. 
Alors place au jeu 1 
8) Oui, ça nous arrive de devoire rire des au eu 
très en avance. Ti, sais, un journal, ça ne se fait pas 
en deux heures. 
9) Bien, tu sais Ilra entre les lignes. Je reformule 
Porc ma remarpue: Quee importanccg un  jeu 
génie! soit traté, bien a f nd, un mois après guess 
autres en aient parlé brièvement' ?= A vous de 
répondre... 
10) C'est une maladresse. Pardonne-moi. Mais, 
que veux-tu, jaime le jeu, et j'a, dur / à repas 
réagir fco quelqû un qui aune un Jeu que je 
n'aime pas (et ma réaction est encore plus vive si 

est? u r e.) Appelle ça c me tu veux: gemi-
nerle, idiotie... Mais, promis 

comme 
 ferons attention... 

11) C'est et ,,tvement un morceau d'anthologie. 
Soit c est une erreur peas nowelo maquette, 
soit c'est un poisson d'avril (cf question suivante). 
Je vous laisse deviner.. 
12) Ah, mais le propre d'un bon poisson d'avril, 
c'est 

 
pu on ne s'en aperçoive pas ! Et il y en a, 

même si tune les a pas vus... Te dira. ie a) 'Nor, 
finalement, je préfère te laisser chercher encore un 
peu... 
Quant ata remaque sur la maquette-gag, je trouve 
cela assez désobligeant, surtout après e superbe 
travail réalisé par nos maquettistes. Ah, c'était de 
l'humour ? O.K. 1 patron... 

La difference 
entre les Jeux 
du mois et le 
ton/flop 

O 
W 
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'~I~~11ÀQ 
logo de Tilta Je sais que c'esttrèsabranehéndechan- ~~~~~~~ 

ger de loge pour le rendre plus «design» eu nkltch=, 

et je suis le premier a 	on ever... mais vous auriez 
j 	e 	dernier, le petit Dogue de Mauve (il n'est Sois quand rnéme pu faire or effort. Est-ce un mem Credo 

~p 	si pet) t que ça 1 NLDR) nous annonçait une la rédaction quia commis cette chose sur un CPC en 

surprise de taIDo pour le numéro suivant. Me mêlant de fin de carrière ? En tout cas. )e ne félicite pas celui (ou 
ce genre de balivernes —1 s'agit en général plus d'or- coie ) quia dessiné ce Q.PtIt sans Irouge arioW. Changer 
guments commerciaux que de vrais changements— pour faire pire, je dis non ! Cette phrase pourrait à elle 
j'ai été surpris d'apprendre que T/It allait changer. Une seule résumer la lettre (de critiques) que je vous 
refonte totale du magez ne ? Aie 1 Aie 1 Aie . On allait adresse. 
bouleverser mes habitudes. Je m'attendais à quelques Comment pou 	z-vous nous proposer cesu raptes  

de 	ptions, mais je restais confiant. qui me font penser aux temps hérdiques des premiers 

C 	donc d'un pas alerte que je me suis rendu chez magazines mloro ? Cor t lecteur fidèle depuis 1884, 

de journaux préférée (voilà pourquoi es doux appendices de ferraille m'ont transporté vers je  n archande 
e suis pas abonné)... Mais revenons à mes octets. un lieu de souffrance où s'entassaient de nombreux 

Mes yeux parcouraient rapidement l'étalage à la Tlt et leurs couvertures qui, une à une, se détachaient. 
Tr 	rechetu hod e PC Review, Joystick (ben oui I) et oit. En un mot, rendez-nous le Tilt à dos carr ( I Le 1 on/lion 	C'est a ce moment que jecu -  tombé sur ça oint Passons au contenu. J'approuve les lecteurs go aPr_ 

hobgraphtque vous aurait montré le Tilt 113). Cachant ment que la maquette est devenue confuse et même 
des lecteurs 	on désenoi (& ajouter au felt que cod 	prem fouillis. Dans cette messe d'Informetlone, le lecteurs'y 

titres n'étaient pas encore sorts), je lançai alorsu n perd. A vouloir trop ressembler aux autres, vo s allez 
¢Pouah !a qui n'aurait pas fait Fonte à Christlian—lac- finir par perdre votre identité. bit a volontairement 
quorille—Clavier dans Les visiteurs (un très bon flm, .vdés les consoles de ses colonnes, et voilà que In 

que etcecommande). journal se met à ressembler à son confrère Consoles+. 
Eh oui, ¢Pouah !a, D'abord, qu'est devenu l'ancien Annoins que vous ne cherchiez --et ce serail plus 

û 

J o 	lI 	 b au coup de. lett 	m 

en 	q 	 II f rmuedt.Mes- j 

heu of d 	 trrrnt le T p Rep dun InTerc 
1134 7thr 	rr 	. 	'd q vous avezpquce auotre 

er_ Joy 	t d : e.r passant. 
Commençons pas les nops. 
Pcurquol ce mélange =EVénB:Ylenl du ora et previews,su t  deb err' 
teste dq mois 2 C'est piemt cordéogee, non 2 Ensuite, je pense que le 

relcat g bas pages a un coté vraiment to «Gor*solesW, d'autant que 
certaines nebriques font double emploi (Las jeux du moisa et les 

uToplRop 

 

dun' 	. parexomqle) eu sumte,tern t Inutiles —le srom- 

oinoscope~ c 'est pour qu'on vous reconnaisse dans la rue 7.. 
Ervin, e conclu los flops Il ai peur que votre système de, 
tests soit or peu répéfitii. II y a déjà Partit e principal et deux cas, mals 

uve en sus u résumé, avec les notes. et le'Top/Flop. Un 

exemple 7 Dans votre tes: de X-Wing, on apprend pas moins de six 

(B l) fois que lee graphismes sent moins bons que ceux de Wing Cem-

eer 2. Pro chose dont on est sur, maintenant I 

Pa 	maintenant aux tops, hlstcire de vous remonter le mora. 

La bonne idée, c'est d'eue passe au iormet supérieur: cela derme plus 
de place, donc plus de photos d'écrans (d'autant plus que le nombre de 
pages are' a augmente peur les grands jeux). 
Toujours di côté des plus, j'ai PlmI rasion pu'Il y a davantage de «Pre- 

ewsa et de aFonnh : brae 	est génial comme rubriques I 

Vets avez lance quelques Idées intéressantes : les sorties du mois 
(indispensable, car il y a souvent un grand décalage entre teonsets  
sortie alfiecTiee d'un soPt). 
Les bairasttts dos previevv3 sont également Intéressants, mais pas 
encore suffisamment développés (pourquoi pas un seul pronostic plus 
dataiihè 1). 
De la même façon, n'hésitez pas à faire plus d'interviewer 
Pour finir' je acus fieltdte pour vos solutions en images, et pour le MIB qui 
a gagné en clartè- 
Voile, j'espère que ces quelques critiques constructives vous auront 

19 	donné de nouvelles Idées pour que les Tilt futurs soient encore meilleurs 
® 	 Nelson 

I. 

A côté des 	end e t  es u d fél01men 
pour not, nouvelle m q 	nt n (plu tôt 

ras) comme toi o f 	y d 	I q ali 	' 
tés comme les défa t L tl d  
redis, est en outre riglnale (et de ancous 

C'cra qes CornmenteireS, à présent 
Neu avons pensé que rtl'Ec our nt du mois suait sa place tout au 
début duscumal use situe quand mëme It part parrappcpava 
aIt,,esjeu .c'est Je mc,'Ieuro du mois et nous voulions vous te (aire 
Carrure dés les premières pages. Cela dit, si cera vous g@ne, on 
peut toujours le remettre on début des tests... 
Le doré ,Consoles». Sans doute est-ce vrai. DAs lors que l'on aug-
mente la tails, et le nombre des photos et que Ian divise le texte on 

t cadrés, on obtient or look de n egaz~ e aCOcoulesa, Et, marne si 
ata peut sembler un peu confus au premier abord, c'est finalement 

bien plus lisible qu'un pavé tie to 2e sur trois pages... 
Le ,T /Flop^ et nLesleux du mois», Tiens, si on combinait les Coo? 
Bon, )9 vais an parier ala maquette.,. 
Le -i rTorn 	plusieurs utilités. La proufere est de satis- 

faire notre ego (déa'a hypertrophié..) on montrant nos tronches. Cela 

dit sif altraoe celui quia choisi les photos, il passera on mauvar 
puait d'neon e I La seconde est de vous permettre d'identifier ceux qui 
aorvepr000s, de connaltre leurs goûts. Je ne sais pas sic est 

utile cup 	c'est à vous de nous le It J'almc à pen er que oui... 
Quant à le repeti  riot é It tests, c'est tait paver noapitaine l Le 
but est que vous trouviez aecdamen[ n ïmporte oc 1e nformat n 

e ruant ie leu (a"oir quelques raboutions). Et, quoi que tu en 
penses, c'est rée/ lement utile. Eardcmmant, 6 (six !/ répétitions de la 

me Infoxctiue, ce n'était sans doute rase  
Enfin, une remarque ourla format du Journal. Quand nous avons 
décidé de passer au grand format, nous n'avons vu nous aussi que 
cet carpe: plus It place, donc plus de photos... Mais on con do 
bord• imprévu est apparu : ceux qui racgarent to ion os 	or 
Trit dans des reliures ne peuvent plus la faire... C'est vraiment gênant,' 
donc toutes nos excuses aux l.cteetu concernés. 
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Fe,#M  
grau 	te b'er uJoyat k 	Sea 4 p hang 
d 	k luta 	) J act etzis 7ltp 	qu'Il et tdifé 
rent ei ompl mentairo. Que 	qu'trroStea 
tare marte art Des e oromies peu et re J Hose 
Imaginer la prochaine refonte du umagu, avec une nou-
velle rubrique où serait indiquée la couleur des dis-
quettes du jeu ! 
A propos de la disquette, je trouve mal aussi qu'elle est 
inutile. 32 francs, cela commence a faire cher. A quand 
un Tri avec un CD-ROM pour 120 troncs 7 Tilt nous 
offre un cadeau empoisonné, pulsquil faut payer (et 

'est normal) le surplus de cour qu'occasionne cette 
disquette, Qu'on se le dise, Dit n'est pas PIG  doer 1 
Or autre sujet de ontiques, peut rung  peu rutjié. 
c'est la notation. La seule notation que je trouvais 
agréable. c'était la note sur 20. Pa roe quelle répondait 

une norme, celle des notes de classe, elle permettait 
un jugement rapide de la qualité du soft. 
Comment un lecteur peut il appréoler la différence 
entre un jeu noté 85% et un autre roté 87 % ? Le 
barème de notes de la page tugs Mr a tie que je dis'. 
vous définissez par exemple une fourchette de 80% a 
89% correspondant au marre commentaire. Comme 
il y a sept fourchettes de notes, coca sont appréciés 
sur une échelle de 1 à 7, 
Vous me répondrez que des nuances sont néces-
sairea. Moi, je dis non I L'acheteur. lui, at là pour ajou-
ter les nuances. Vous le dites vous-mème. lea notes 
dépendent duresteur. Si une note était delà subjective 
sur 20. comment fait le lecteur pour (y retrouver avec 
un pourcentage ? 
Dans le mômcoded doe 	st Inutile de proposer 
trois avis similaires, Cela n'apporte rien de plus ate 
de savoir que Doguy est d'accord avec JLJ, On ne 
suscite pas un débat avec des personnes ayant les 
mêmes opinions. Et cette Idée de mettre «Le jeu du 

ux avant-pastes 
De plus, j'aimais bien quand les es 	le- étalent sépa- 
rés des jeu a d'aventures par des rubriques diverses. 
Tel cassait le rythme, c'était cool. 
Et il paraR que vous n'allez pas vous erre tetar si ban 
chemin... Tous aux abris 1 
Bon, baissons les armes et passons aux questions. 
1) La Galaxy NX Pro est-elle 100% compatible avec le 
Sound Blaster Pro v2 ? Pour X-Wing at Wing Com-
mander 2 par exemple? 
2) Quelle est la différence entre une SG NX Pro at une 
SG NX Pro 161 	devrait bientôt sortir) ? 
Entre une SB v2, une SB Pro a2 et une SB 16 ASP ? 
Apart le prix, bien 
3) Quel est ntérêt de posséder une carte sonore et une 
carte M l pour les 'aux 
4) Ne serait-il pas temps de nous concocter un dossier 
sur as lecteurs de CD-ROM? Un comparatif sur leurs 
taux de transfert, leurs temps d'accès, les compatibl-
Iltés avec les cartes sonores citées plus haut ? 
Longue vie (quand môme) a Lit I 

Frédéric 

PS Toute ressemblance avec des personnes vivantes 
ou ayant existé serait tout à fait délibérée et ne devrait 
n en su hasard. 
Les marques ont été citées uniquement à titre d'Infor-
mation net non dans un souci cubutiïaira 
(quoique si M. Guillemot pouvait me are parvenir un 
pot-de-vin...) 
Le texte est sous la responsabilité de l'auteur, et l'ordl-
reteurvit1se pour sa rédaction ne saurait erre poursuivi. 
Texte libre de tous droits de reproduction... 

C'est amusant, avec la lu, Bare 
leettre de RFcr,mL at la fleure on 

t tous les reproches concer- 

n
ant le nouveau Tilt C'est parti... 
Lelogo.11estsobreetsuffisam-

ment proche du précédent pour 
ne pas dérouter. Après mure réflexion et dram 

 essais, c'est celui que nous avons choisi. 
Désolé pu il ne te plaise pas.. 
- Las agraphes: c était le prix à payer pour avoir un 
Tilt t ut ero 	or . Car, tu l'auras remarqué, les 
pages noires bouffantes des Tilt précédents ont dis-
paru. Si on oeut remettre un dos carré, on le fera. 
Plutôt deux fois qû une—mais c'est — qu avec 
deux dos cca t, ple de ne pas erre pratique... 
- Le contenu. (ru un an oen lecteur de bit. 
Comme moi, tu appréciés les longs tests, les pro-
grammes sérieux, peut-iabe la programmation. Mais, 
an l'ensemble des /dateurs, les genscomme nous 

se tant rares, très rares. Certes, beaucoup de lettres 
anté has par des anciens» Qe ne chercherai pas 

de raisons à cela). Mais, si N y réfléchis, une bonne 
part des reproches que tu nous fais provient du 
changement d'habitudes qu'occasionne la nouvelle 
maquette. Tu en arrives méme à nous reprocher de 
mettre plus d'informations ! Per 	vraiment 
qu indiquer précisément la machine nécessaire, /a 
langue utilisée pour le manuel ou encore la taille 
occupée sure disque soit superflu ? Del m N 
appréciais d'avoir les «Hits- séparés des joue 
d'aventures par d'autres rubriques. Mals, hormis 
l'habitude, qu'est-ce qui lejustifla t ? Ce sont des 
jeux, non 9 Et puis, avec le ,Message Ina Bottle», 
les Tans d'aventures tint toujours leur coin 2 eux 1 

Les notes. Personnellement, j'apprécie a pouvoir 
noter sur 100, et ainsi de donner des appréciations 
plus fines des jeux, C'est toujours subjectif. mais si 
l'on teste un superrleu x auquel on met 93%, et qu'un 

u carcore meilleur arrive, on peut vous le signaler 
mettant 94% ou 95%. De plus. peur ce qui est 

des plages, il y en a autant qu'avant (15- 17 ou 80%-
89%, quelle différence 
'Le- avis. Le côté subjeotlf de nos tests est évident. 
Nous essayons d'erre honnêtes, mais les goûts 
varient d'une personne à l'autre. Pendre plusieurs 
avis permet de vous donner l'appréciation de 
se testeurs. Parfois, un jeu est si mauvais que 
toutes les appréciations seront négatives. D'autres 
fois, un testeur aiment le jeu et l'autre pas. Et parfois, 
tous les testeurs trouveront le jeu génial. Rien que de 
tués normal. non ? 
Pour l'esscold la maquette actuelle est «finie. II 
reste de nombreux points à améliorer et à régler, 
r non d'aussi colossal qua pour le numéro 173... 
Bass re-roi. 
Tes questions, e présent. 
1) No II semble que la Entend O t sp' NX Pro na 
soit que partiellement compatible 0100 000 SB Pro 2. 
Mais en fait II ny a que très peu de jeux qui fonction-
nent mal avec la SG NX Pre. X- Wing et WC2 n'en 
rant pas partie. 
2) La SB est monophonique (onze voies), la SB Pro 
est stéréophonique (vingt-deux voies) et la 50 16 
ASP offre en plus de la stéréophonie la digitalisation 
ur 16 bits (comme les CD musicaux). Cette derniers 

n'a en pratique d'intér®t que pour les professionnels, 
pas pour lejea La SG NX Pro et is SG NX 16 ont les 
Te es rapports que la SB Pro et la SB 16 ASP. 
3) Des jeux capables de générer leurs sons sur un 

Nouvelle 
maquette 

plus de place 

plus de texte 

plus de 
photos 

c 
M. 
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La 
subjectivité 
des testeurs 

est évidente... 
ils ne s'en 

cachent pas... 
Et leur 

honnêteté 
aussi 

synthe Mid, crème commencent à faire leur appau-
jeu (X-Wlne), mals ils sont encore très rares. 
Et de toute façon il faut disposer d'un clavier externe 
ou équivalent (expander...). Lin turd t est donc pour 
l'Instant limité pour te jeu. 
4) Oui, mais cela pose quelques problèmes. 
En p 	uber, le CD le plus répandu dans Is domaine 
ludique est celui fourni avec la SB Pro. Or selon les 
dispo rib ilites, Penn t pas toujours tar ême marque 
qui fourré Creative Labs. Dans cette situation, allé 
aile de comparer les lecteurs... 

DÉBUTAMTS 

N ayant jamais touché un micro a 33 ans, je désire 
me lancer dans l'aventure (mieux vaut tard que 

jamais). poussé je dois bien l'avouer par mon fils de 
9 ans qui dévore des jeux vidéos sur ses consoles et 

olle des ,,tannées» maison. 
Après un rapide tour d' ri des différents maté-
nos et de mes moyens, mon choix s'est parié sur 
l'drupacque choisir dans cette gamme pour deux 
débutants ? 
Serait-il plus raisonnable d'acheter pour l'Instant, de 
l'occasion ou du neuf, le but étant un apprentissage et 
unefaroierisa6on en douceur par l'Intermédiaire de 
logiciels de jeux et éducatifs et à plus long terme le 
programmation. 
Un Amiga 600 plus moniteur vous paraît-II plus adapté 

es besoins qu'un 1200 raccordé à un téléviseur 
at qui évoluerait à mesure de mes moyens (mon bud-
get étant plafonné à 5 000 F pour l'ir ant) ? 
Leaisque dur est il indispensable pour commencer? 
Une réponse denotre part serait très utile, car mes 
manches s'allongent à mesure que mon fils the dessus 
pour in tramer chez le revendeur le plus proche. 

Bruno 

Etes vous bien sur de savoir dan 
quoi vous vous engag v Avez 

-- 	7 	en pesa darne q e  
Id de / ordinateur va 

provoquer dans votre famIDe ? 
- 	 Voulez-vous vraiment Sn/r comme 

nous Intoxipu 	p t qu 	I de à ne pas te it 

debout nous o f 	à t p t 	otre 
machme7 O ' . Bo I rs p 	p blame le ais 
re raire u nix dcvred1 . P' qu Isagrt 
dans un premier temps d'une initiation, je pense 
ou un banalAmiga 500 d'occasion, avec ou sans 

cran, sera parfait Cela devrait vous revert à 2 000 
0x25 O F. et vous laissera de quoi prendre 
quelques jeux et éducatifs. 
Le 600 peut aussi etre un ban choix d'occasion, si 
vous le trouvez dans la même gamme de prix. Douez 
absolument le 500,, qui souffre de nombreuses 
ineompal billiés aveu le reste de la gamme. Enfin, le 
1200 n'a a mon avis dit éiet qu'associé é un disque 
dur, ce qui le fait sortir de votre bodpet. 
Le disque dur, indispensable quand on utilise snot 
dennenentrdnateur (quel qu'Il sait), n a que 
peu d'utlité pour un asppne1snge,, et vous pour-
rez toujours en aquérir un par la suite, cueilles 
ment avec une machine plus puissante (le 1200 par 

ample), Voilà, je pense avoir fall tourde la ques-
tion. Bienvenu dans la grande famille des fanas de 
l'informatique, Amtuez-vous ber. 

DÉMOCRATIE ? 

Vous ne nierez pas quen as  sommes actuellement 
n période de crise, du moine sur le plan écono-

mique et social. Est-ce donc le bon moment d'aug-
menter Tilt ? 
Déjà, dans le 05 110 David vous fait areemarque ? 
Vous lui répondez qu'étant abonne, l'augmentation ne 

erne pas. Open oe n'est pas mon cas ! J'ai été 
abonné deux ans, mais aujourd'hui j'achète TI t en 
Mosque de temps à autres, Os je m'abonne é nouveau 
le bulletin stipule bien que Je recevrai les 12 prochains 
numéros de Tlt, dont 1 t avec disquette,. 
Conty irement ace que David, d'autres et moi pen-
sons, la disquette serait soit disent bien perçue par 
les lecteurs. Quelle preu 	-? Faites un réfé- 
endum auprès de vos lecteur,Veseul moyen démo-

cratlque pour départager les partisanes de cette rame 
O l squatte. Cependant, je voudrais vous adresser 
quelques compliments pour les couvertures bien plus 
plaisantes que celles de J. Teissons, l'augmentation 
Onus t r et la rubrique H  en progrès. 
Pou 	er la monotonie des questions techniques, du 
piratage et autres guerres ST / AM ICA /PC let la dis-
quette ? NDLR) je vous pose la mienne, qui, je pense, 
touche de nombreux utilisateurs de micro. 
Je viens d'acquérr Dune II (sur PC), et je dols bien 
avouer que cela fesait longtemps que je n'avais pas 
accroché sl fort dun jeu. Mais voici mon malheur. Ce 
jeu, best une passion, une drogue. je n'arrive plus à 
décrocher. Conséquence, ce sont mes yeux qui en 
prennent un sérieux coup : picottements, rougeurs, 
'arenas bout d'un certain temps des yeux de 
4apin russe. (normalement, sur Dune, 1 épice donne lea 
yeux bleus, non ? 
Suis-je en train de 	he déjà un pied chez l'ophlalmo 
sachant que je n'ai jamais eut ae problème de vue ? 
Peut-âtre vae âtre obligé de oorter ces souls de 
bouseiIIesv devant mon écran comme ban nombre de 
testeurs de Tilt. En attendant votre réponse, rrai voir 
le pr'x des cannes blanches. Au at Tilt en braille, c'est 

n pour quad ? 
Fred 

Tat Inc tentl 	p fib s et 
deego'?J 	I laune 
p s llui 

L dsq ette. J a déjà pondu à 
1 q 	t n de sa o'r 	'est bien 
ou pas. pour Tir comme pour ses 

lecteurs. Pour les lecteurs, je pense que c'est utile, 
maisje me trompe peut-être. Pour ce qui est de Tlt, 
je peux t'altrmer que cela augmentcl s  ventas du 

nard. C'est un argument nécessaireels if  aol 
pour que, dans cette période de crise économique 
et sociale, nous continuions la disquette. La derr 
crate n'a, tu l'avoueras, que bien pende chose à 
voir avec la question. La couverture : personnelle-
ment, et comme beaucoup de lecteur, j'ai n t les 

uvol ures de Jérôme Teissère. Mais je dois avouer 
que la nouvelle a beaucoup pd'lmpact. qu'elle 
accroche mieux la il et qu'elle apporte nettement 
plus d'informations sur le contenu du journal. C'est 

ouze  ore une quest— de goUt D
x  Douzième partie Dune all Ce jeu est taut 

marl excellent, j'en conviens volontiers. Maul vas 
trop in On reproche déjà aux jeux vidéo d'être la 
mère de tous les maux, si en plus ils rendent aveu- 

i 
D 

c 
W 
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glent at s'ils peuvent être comparés aur e  drogue.,. 
D'ailleurs, moi-même. je joue des heures et des 
heures an fetigu...(zut, où est lee visuelle Et 
puis, je ne vois pas nue t ton problème. Fais 
comme moi: finis Dune Il (avec les trois familles, c'est 
mieux...) ! Tu n'auras plus envie d'yjouer après... 

Je tiens à exprimer mon plus vIf méconrte Lement, car 
us avez tendance à curt ter certains jeux, et à les 

faire passer pour ce qus ne sont pas. L'exemple le 
plus frappant est Ultima 7. qui a été couver s'étoies 
du genre "un jeu phenomenal, du jamais vu, la référence 
absolue dans les jeux de rôle'. 
Quelle ne fut pas ma surprise rie nvoyant tourner sur 
un 486 X. Non seulement il faut une grosse configu-
ration (21 Mo — le o sons, 2 Mo de RAM, DX 33 ou Li 

na esultat est décevant il rame comme une 

	

ace 	un 486 DX 33, le jeu refuse de gérer une 
unris 100 % compatible Microsoft, los graphismes 
sont sympas mais pas aussi fabuleux que vous l'affir-

II ny a que les sons et les bru sq qui soient sen-
sationnels. Certes, le scénario est d'une grande qua-
lite, avec une grande profondeur, mais le jeu est d'une 
telle lenteur qu'au clavier cela gàche tout. 
Qu'un simulateur hyper sophistiqué comme Com-

anche ou F-15 Strike Eagle III nécessite us4 6  DX 
50, je veux bien. mas que ce soit un jeu de rôle ou 
d'aventure, il ne faut quand même pas exagérer. Sur 

on petit 386 SX, des jeux comme KQ 6. SQ4, E  
1 et 2, etc. tournent très biens, ai IIs ont peut de choses 
à envier à Ultima 7. Sinon, la maquette de Tilt est qua 
parfaits, et ja nous souhaite longue vie. 

Roger 

Plusieurs choses. J'ai adoré 

	

. 	Ultima 5 Q'ÿj.mes sur mon vieux 
8088 en Hercules), j'ai détesté 
Ultime 6 Q'e.io encore le 8088...)  
cri ai bien aimé Ultime 7 (sur un 
486 DX 33 VGA). Je l'ai bien armé, 

mans eh cWement sa lenteur est à la limita du sup-
portable. C'est d'ailleurs l'exemple quels prends 
généralement pour parler des programmeurs nuls. 
Non pas qu'ils ne lassent pas des merveilles en C, 

is ils sont incapables d'utiliser correctement la 
puissance des machines qui leurs sont proposées. 
Avec un peu plus d'assembleur, Ultima 7 p mit  
tourner 8 ou 10 fois plus rapidement, et serait de ce 
fait utilisable même sur un 386. 
Mais, évidemment cela aurait nécessité deux ou 
trois fois plus de travail. Deunlème point : les gotta 
et les couleurs. 
J'ai des amis (un, en particulier), qui a complètement 
craque puree jeu. Il joue lui aussi sur un 486 DX 
33, et étrangement la lenteur dujeu ne semble pas 
le déranger. ll taut dire qu'il n'a pas connu les epi-
sodes précédents, et que uniichesse du scénario 
doter pour lui une découverte. 
Quand aux notes, Jane saurais dire ci le 19/20 que 
lui a mis Tilt était exagéré ou pas. Dans l'absolu, on 
teste un jeu suri machine "idéale" (en l'occurence, 
oe serait un 486 DX 50), mais en pratique bien peu 
de gens disposent d'une telle machine. Personnelle-
ment, je lui aurait probablement mis 77 ou 18. Mais 
je comprends tout a lait que l'on puisse adorer ce 
jeu. Jette donc an [ell a notre critique d'Ultime 7 
deuxième partie... 

Appelle vite le 

36 70 21 01 
C'est tout ce qu'il faut savoir sur les filles: comment les 
embrasser, organiser ton premier rencart et comprendre 

ce qui se passe dans leur tête! 
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3615 TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

❑ disquette Transity au prix de 25 F 
	

U disquette + câble au prix de 100 F 

NOM: 
	

Prénom : 	 Age : 

Adresse 
Code Postal :  I I 1 1 I I 

	
VILLE: 

MARQUE DE VOTRE MICRO : 

FORMAT DISQUE: ❑ 31/2 O 51/4 	CABLE: ❑ DB 9 ❑ DB 25 

143 



etites a nnonces 

521 	 IdI 

U IS IN 

11. 11—IIIS 

IF t- 

2 11 

151 "1 IRR-R 

ATARI 	
3B540 flSy 	721:79 42 54.45 	74 	41741.755125433 74 (111) IM1.11.11 

 6 

J iN  
tIll 4, SIT St 1-11 1111 

51314 	34 54422(NAVFAU 	54 3 547,(414347(1447( .52.514i4 	 15541347 21484 4s4-.5ll7s(I2. 	Té(i4-l( 4542424  

—11 	d7e4'lsltSN 	 'URUN 	11, TU (1B RR 

144 



APPLE 

1111-11 OP 	 WA, K'i 

	

PAC : (IOGIGO400SGG 	 O 0(011 500500. flfl 	 0.10: 005000100 FIhi 

PC 

V'd,71Z.1,1111  I'll 	 11 	111.1  (111) 11111161 

- 	 10000 	 oi 05 

 
DADODR, 

05000001 	000 	 0,0 00WE0lO 70010000 N (10-  
0A 	 00 

.I 	 IDGIF 	
10G II 	4e CD III001'S 0' 

RC  

00 	 00 	 40 

V-11-11CIP 	 p, 

40 

Bon 

r I 
s 	5045 UNE 	Id 	CIA 110055'. 	£000,50 é','  coo 00450:405040504054,000 do 6000 	020 000 0o:oso: do loot dl 

p5 	111 	10 	1000 ed 	-teAls AbAIssés qu 
1510100 	I 05555510 005000l0l doIe000eeieeOs000000 

does polo 	0:05000:00 	No 	0551 I 	O 	505 	0505 
011050 	01000eS 

dese eole ol'obueeemslso 	N050 	lilileOO-54l0pl100'he0011I0.1 'ë', 	de 	boo 	O 	G Ill, 0 	01500 	0 

set0000so 'Elt P.A 	0 13, lee do Coo 	no 	75754 Pot 	C 	'o 11 

Tilt no 115 RUBRIQUE 

CHOISIE: HHHH 

ACHATS 
HHH 

VENTES 	NOM:HHHH HH 

PRÉNOM: 	1 	1 	1 	1 

ÉCHANGES 

1 	1 	1 	HH 

ADRESSE: 	I 

Il CLUBS 
H 1 1 IHHHHL.: 

145 



etites  
__ a Ln. oces 

-.. 	 __

n  

THOMS 

CPC 

CONSOLES 
72222 F002012004 0020, F00 	4040011100 F0 	'00000.00.4 .00 

,IR

a 	

1F 
 

Id 

444 404 42_0022 

O 0 040 ' 04)70  

00 

IG 	I DD 11 

)00 

	

44000 	000. 	00. 	140' 

	' z0000 	o, 

	

F 	0100270010 F07054 	007)4340.0040 

FI 51 

40 	0444 

	

04 	
00 	 00 

400720 

20000 	
54450000 4010054402 04'5544004, 	004 	1007004 0422000000, 01720F 044000044 F01.110. 

442 	04 

DIVERS 	 '040F 04440 

4,44 	50 100F 41040F 	00000. 

1 	 ~1111:T~jl 
d Hl 

40 	00 

04 

T12 11, Ild I 
4100 

1
,407 	

0 	040 	000010 

146 



15,1 	1 11 

UM 	 MMOl 

dal 	IIII.S1.1I 

CCI I 

IS 

Ild 41 Id St- 

Ih 

MKS— 

11, 

All 1.1 l&111 F 
.211 

17 	 lit'll 

­­l, TM 	(IM-1)MLII.M.71 

2012f 	UMOM 	TM 	MM IT «109,11k 

TEl 	(01.T}Il.1SMO.IU 

E 	
UMIMI 121121M II 

E 	I 	M 

kh IC ~T III Pill -Ill ­p~ ill, 	h dl- 

U MMMII 	.12142712 

TILT MICROLOISIRU 

REDACTION 

1116, 

3615 TILT 1 3615 TCPILIJS 

0l lITT1 

122221M:.

122.1, 

123 75; 

ETIMIUM, 	

EP PC 771. Pt- 

147 



ndex 

Complétez 
votre collection 

BANCS D'ESSAI 

DOSSIERS 

zns wo~ee:; 

firme 

N 	, a les 

12 5.0.68 

nbe Rmn 
s 

IAb~wn 

P  
m.F. ss 
.PS] 

.W 

wmr o?Pse 
9wrk and P1w 	 56 

PG i6 RdM 

(amF.m 	P 9c W] 

mornes 

r. 

~. mre 	ar eix,l 6'a 

.9a 

N. P.IO 4 

IV°IW, p.I1B 

N°IOS, PIIS 

9G 

y 

osbolm3e 

k. 	b ora 

mortifia lA4cllwi tliml 

	

Y. Ae:. ry,e, 	ba 

Po.P 

11p 

Pro 

tl 	n!bv/z 
ns the 

spntl 

.P 
2, P55 

Fe4 
AMIt0, PSB 

M99, 0.55 

-P. SS 

p=n 	 .o.W 
F& qN 	55 

-h br IN sY-s N 	kW NW 
SI 

~, P,pp 

e 	an 

oYrE Umiak 

SSrFwrv+tla leur 

n.98 

' 

me P 

7, 

r, 	-121 

's W1iA tl 	k IPo 
vn 	k Yaoer 

F iC4.P~ 

0 	

PI 

6, 4 

1= 9v 

	

:P 	~ 

r 

	

Rn .e= 	 Ba 

C 

erNOro fuP 	 .P"I 11 

-ds 	i0 c+. 

ôti 

wn lKl 
62 

Rt¢Z 	 JP.Sé 
Ri,Ak WoNsork 

Vlv_ 

CHALLENGES 

55 0 103 til 

r Sorb 

II 
le r.ae Kr, 	ar 

I.~tler le 

. a ~ 

n~PaPw 
w. ear 

	

SC 0 	 1 
f 	e 	 S, 

	

kk-sk- 	 k5

sa 	ul 	w~aar 
-.il Abe cavas 

x°IOI, ~R 

Irae de rzle.vn 

HITS 

N 	P 

(TESTS) 

r 

km 

ln.kI 

er 

N`ILG, .. )d 

" s 
P 	a 

p m car N 	 5k 	SN 

b :adP .be.w,Pe ~r 	a 

1e 
r.is 	c 	ibL lM1Z 

e ar tl 	sxe~ ed;w 

C1 
0 

p~ozn K9~s 

AAssedFmpire 

0 

11 

C<,PN 

Pn8
9a 

b, tY.yon J 

1 

r 

I I sF 

f 	iN 	

Ias 

[pic lilT~ 

6 

	

N• 	OI,P 
ôP 

	

D 	p 
19.F& 

	

N39 	F mbof k s 

Srcæ 	a 	e 	< 	 P. de 
rtkr 	b 	 N 	Or.P]d 

Su'..n 

P~ 5 

nes 

- 

v 	rtu Amw 

o 	e 	,.e 

a. 

P 

'PGB 

' Ol,p~ 

ego Ittl 

fosM1M.~ 	e 

fYgb'SmJQ arae NS 

a2P 

Po 

84F 	5 

~ 

,Ze 'd 	fe 

Vbu usZ 	P 

oclls d ~ 

rd 

Thmk Cors 	 p6, P6Z 

es, the 

/Pr I17") 
P 	norlsil 

imCdzrs 	 M pP6 

n `d 

pio 	
11 

rmm 

-Ployer 	

P ~ 

,. 

tlA 	non 

N 	Ouk 

5k 

a 

Gv 

F 

N 	kS 

kou9 

4 
Yd. 	u.onon 

5 	 PBSP5k 
Wlkr ve 	 k P¢G 

BrJy Blars 

,_inns. The 

Bmr 

N'I I, Pid 

W94, P d 

Gbod Nixe 

Gohl 2 

Gods 

uN°I8 P`D 

NN'N, u(3 

ml, 	IM1e 

s 

Pvw.., 	b. 

N°IW. pt6 

N°I[B, PCB 

Ni Ifq, F. ]6 

N°W. F. 55 

Wing fwn^antler4 

-nntl.r_~vrer Misons 2 	N'9], P52 

`1 Ali 	 N'IOL µS6 

Wollhik 	 V 	, P 

148 



N5:5a: ao 	 5aS, F.0 
SIS pIt 

l 	amga 
PC 

1 	e1 d eaeM~a. rte. a: xl o-~r~m 

rm 
lm. ~z 	P 

SOLUTIONS 	 om 	 vo, pila 
~~o1 :neA 	 ma plra M1< 

b 	Ir 	 m.pl.e 	and or ~rz aao ~,mFl€gym 

a. RaeM1r 

om.w 

m 

~e~ of vmorr 

N2d 	Ve~2 rna v:e avn 

F 

N° 	p.N 

m a en 

p 3 

n 	< 	mr 

F re 

- 	~k 
	 MVOOe9 g 

SI 	ysoN2 v 
r3,viS 

Zod 	 VN I13.p3C 

1.I 	 ry°Im,rm 

SOS AVENTURE (LES 

ar 11so 	Sneea 	a 
mol Alx mi:kasr 

a.~. a+ he ~empraar 
:`amla I Irr 

ma~dum 

N 	F 

e llo 

d 

Cm.iere 	w ur. <vlorcz 	N IO 	a. 139 	, w Pl S1.11l_ I.1 C.hrx 	W AI, 	-I 

park Sed 	 of 11, Aluas Aiders 	 n"IW, p,SO1 
x,re. pim 	Phil.aa<ne 	 N°exp133 

A,I,o. n,+nres: d me oan 	 Pana au+3 	 NNlul.plm 

xemom 	 Pwi 	 a 	ne F , 
INAITRES e N 	I,lva ra®dme A,M1daer N I 	I 	NI  	ao 

 

DE L'AVENTURE) 
N 	

a. prn ye a lu 	 551 plm 

c e~Rab `l IM1_ 
MeF 	2:Ouen ~w me Ari ems  Q nbr 61ary9 

Elar 	 V - 

'n 

9Bp0I 

W, P.M I 	ii 	s 	 Arc 	 N 	0, 
c e #o tlok 	 H S Ib k. 	spone 	 eci rle Alenæy serf 	 P 	4 

q 	4lmtlov d Nan 

Le 3 1 
_ 	2 

95, p21 

n 	 M1 	m.dme Awr 	 S, P. Ca 
l" SI 	Srn Iuazr2 	 N1.1 

.tiler nord 

m..nM1 
Aordr Kny tironrsl C., 

i3n 	Aa3 	C 	i 	%xe 

' bF lanoC 

c.IS 
eo 	dOm 	 SNeCz'erS 	 N'9p pIC 

pare C.x: i 	 e p 
F 	 NNPop 26 

eror Sn 	 a 	5 

~~ 	 Zt 

	

2 	- 

s 	 Pe, P',C'2 

ry°w,plm 
N=Iru,p IQ3 

1 	id.oh, 	ma d A.I,I 

mzmp: 
eke M1MeHr m Fc- 

ryIFWn Sr•xs'me. 

Not 	s 2 

sox 
cl 	pus e A, 

: 	wNS wmlgal 
mRai mn, 	rlA 

ohe: 	mr Gls,, 

iex Nemstir Mrd 	M s,III M1ea 
w rI,M1 

Ill 

f3. 	'.IB 

vlLe 

A 

,P.II 

t 	rlores 	 fY 89,p 	a n 	,ores 	lndl' 	1 	
_ 	 N. 	0, P. 	1A 

i mo U. 	(r Ilan" lI Ee 	cc) 

' 	N 	rd 	 a 	 carol 	P 	l 	 " 	P.IN 
t 	111,3 	 N°B,- 	 N 	IO, p.lp 
amm aos 	pled 	 .P 	 F 	mas h 	 NII .F.117 

ürvriv du lobprinine, 1, 	 p 113 	SM1Cdo.1- 

Cvir¢ailon Imovl 	 SM1cevrr o-III1 m 

Gviilronon 	 p 103 	SFMex Sorters, 9z, p135 

GNllrottx 	 N~IOa, pl]2 

etlmr. 	 - 	, Thz. Aan vS IN 5 

Di HalT 

Ilukrvl 	 u 1889 a.loA 

.,a o~aer a 	 F.laa 

n. mn of uy 	 N 	. 	,a 1-t 5:1 ^.en ...... 

ore v.~ 	 sw *m wad.r p.l la 

wdn mama a S 	 091,11. 

se~IKI 	 N°~cs, plm 	Sturm rwnr 	 a op roti 	
N'IOP.p I2 	 P. I., p12 scala 

A 
rra~se0~ra v 

rve oc l exM1olea~ z 	 — 	~. 	tier tm~Na 	nice. p>>a 
a ld:r 

ulimari One 1,r n.;n~e 
h—I, of acwn 	 -ramie 2 Wnralo d -.1 N`111 o 

rr 

	

	 n.l~a 	me u~der~ene 

rrss. 

	

Isl~o. ana 	alllmao+~x:s 

	

Ir. p;ro 	 v= Ice, P. l~m 

~~aeen nm 	 amen Iv.ac~ 
Hr,~ae~, 	 vNoa. P.lm 

. IVla.wlA 	 aa ai me mlm braa 	r.1. 

N'vd dAern crE 2. lAef. en Omonz 	n „ 

HORS SERIES 
Irdiono lomc znd ren It., oh AMnris 

:M1ar 

,gs Dass. a 	 e payes de rurlrq: 

Z ne de 	1P:q 	o 	 ` 

mgçM.—of N:Pbes Imp 	 ST Nus 	 . 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TIL
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A rerourner a Td, berwic ahello b eet 
OP 53, 77932 Perthes Cedex 

Vous pouce a également vous procurer ces n n:eros à
9-13, me da Colonel-PI see-AVia. 75015  

Attention, les premiers numéros 
jusqu'au 74, et lev numéros 77 et 78 sont épuisés. 

Je désire recevoir leu numéros suivants: 

Nombre de numéros  

Somme totale 

Je ram adresse 1a sommme de 321 pour 

chaque numéro par: 

uheyu0 ❑ mande[ El à Cordre de Tlln 

NOM: 
Prénom: 

Code postal: 
'Nine: 

Si ev 	stib'heé.tu 	 mJ'oMnn~ 	- 	E1 
(u.e run or c -epr rnlfiz_ roti 	eutu.rl. Sue 	a 	ra_n, muCdAx. 

[Ilse,pé—:n.umd . 
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s 

et les var alae,( yen 	ncre)- 
Pour sortir du programme, tapez 
ESC. Dans tous les Cas, 11 ne faut 
pas faire d'intervention sur Ids-
quette du genre adirn, .,chkdsla ou 
autre. 

DONK sur AMIGA 
(1 Mo uniquement) 
Allumez votre ordinateur et riverez 
ad g 	dans le lecteur principaï 
(DFS:)- Attention, il est nécessaire 
de déconnecter votre door 

s 	geeun (df1 ). Attendez 
e chargement du jeu. Un écran 
d'options vous permet d'ajuster 
trais paramètres le nombre de 
Jou rs (en mode deux joueurs, 

es ja nez slm`TU nément), 
le contrdle du perse, nage et la 

`PROBLEME ,` 
pE DISQUETTE 

Deux types de problème peuvent 
sur enr. Le premier est que votre 
disquette est physiquement 
endommegèe (diequotte cuueee 
oO illi,@!e)- Dans le cas d'une dis- 
quette cassée, ne P~ntrod 	ou 

 pas dans votre lecteur de dls-
quettes- II vous suRR alors de nous 
la renvoyer et de joindre une lettre 
expliquant votre lu blême (pen-
,cez a pr6cisaz l'ordlneteur que 
vous p 	é dez 1). F voyez le tout 
t3 : TILT DISQUETTE 115 913 
ru e du salonel Pierrs 	75754 
PARIS Cedex 15. Le deuxième 

est un problème d'instailation- 
Po urn médier LOI 	retet- 
tons à votre cxpemTTo or une hot-
'ne. tous les JEUDIS de 14n à :9h 
UNIQUEMENT. Pensez à préci-
ser le type de re oh l repue vous 
possédez ainsi que le jeu 
concerné et décrivez avec preci-
sien le problème que vous ren-
contrez. Appelez le 16(1; 
46.62.25.76 cr demandez Thieny. 
II fera de son mieux pour vous 
aider. 

ERREUR 
EN LECTURE 

SUR PC? 
Attention 1 Cedan s PC de marque 
(par exemple las IBM PS/1 et 2, 
Compaq Oom d ,Bu 
Ol oett) efusero t p rf 	de u  
la d'squet e Tir (vu or 	pp -  
ratre un message du genr 

p
e 

teur latrouvable, échec en lecture 
sur unité A:r). En effet, II s'agit 
d'une disquette un peu spéciale 
puisqu'elle peut être utilisée sur 
Amiga, ST et C. Dans Lees il 
ne s'agit pas d'une défectuosité 
mais bel of bien d'un problème 
de cnmpatidilte entre votre ordi-
nateur et un PC ,,classique,. Dane 
e cas. renvoyez lad 	t et 

demandez à recevoir une ds 
guerre de damp UNIQUEMENT 
pour PC. Nous vous ferons par-
venir dans les plus brefs délais 
une dé e jouable spéciale P0(1 
s'agira d'un autre jeu). 

ustque. Voue devez récolter les 

diamants du niveau. 
Un compteur en haut ad t de 
ecrrn you s Indique combien II vous 

en manque pour finir le niveau. 
Déplacez-vous avec le joystick. 
Lorsque vous sautez. Dorkse met 

qu  ~ er. II peut ainsi tuer les ennemis 
l rencontre- Avec le bouton feu, 

us sélectionne un pourrir spécial 
(si vous en avez !) shield / bomb / 
jump / float. Pour l'activer baissez 

us quelques secondes. Si vous 
U vez sélectignou u pouvoir 

spécial et que vous vous baissez, 
wee ,.our,,ez. 
Certains points permettent de sau-
vegarder votre position. SI vous 
rev 	repartirez du dernier 

oint activé. Pour ouvrir certains 
passages, vous devez activer ou 
désactiver des petits écrans jaunes. 
Bonne chance ! 

PLASMA sur ST 
(1 Mo uniquement) 
Allumez votre ordinateur et Insérez 
la disquette dans le lecteur principal 

fA). Le chargement est automatique. 
Pour passer d'un écran à l'autre, 
toua sur Espace. 

La touche Esc permet d'interrompre 
es pages textes à n9mpote quel 

ant. Pour quitter la damp, 

tapez Et o. 

7TH GUEST-PC DONK-AMIGA PLASMA-ST 

un 0 
u pN PROBL MÉ DE 

QU
DISQUE 

 jÉCàNIQQE ? 

nEt CONTACpE L HOTLINE 

om 	vo 	lavez dans la peau d'un csnardsamurai, 

certainement collectionneur de gemmes. 

oteLal, ou tai- 

coê ",s 

PLASMA SUR ST 
sons chaque mois 

 plus 	en Admirez l'une des plue belles 

plus d'efforts pour vous salis- dé mos sur ST avec ce a plasmU de 

foire 	Nous ovors commencé -- couleurs réalisé par DIM, program- 

ovec te hotline jeux qui vous 
~neur du groupe Ovsrlanders. 

Orna ,t et vous ue,,nci Ion 
jours, de résoud-- p 	r iélé 

phone tous vos 
problèmes de 

Agjourdhui. 
1ILI' F:~~~I~iE DE 1414 A 1914 ;ep= 	 JEUDI 

nous fn 	pp 	
LE

or;, UNIQUEMENT 
encore plus torr. 

la domo pour - 

foncBonne à partir de lo dis- FAIRE FONCTIONNER 
qeé11é I C'est une façon pour VOTRE DEMO ? 
vous de Bogner de is place Procédez exacte ment comme suit: 
sur voire disque dur Amusez- 
vous bien et on se retrouve le 7TH GUEST sur PC 
mois prochain carte vidéo et écran 

Marges Feroyd Super VGA) 
Allu 	ez votre PC et mettez-vous 

us DOS (une ligne de type uC. 

7TH GUEST SUR PC doit apparaître à1ev,an).1mrp dus ez 

la disquette (protégée en écriture) 

Découvrez quelques-unes des plus dans votre lecteur 31/2 et tapez 
belles Images de The 7th Guest, le A: ou B„ Pour lancer le programme, 

mythique jeu CD-ROM. tapez ,,OUEST. Un texte apparaire 

DONK SUR 
AMIGA 

arrt pl te 
jouable à deux qû vous met 

A t xcord n 	TOUTES LES e ..s fro'des Baran 	' 

SAU 46.62 25 78 X 
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Lettre 
d'information 

Annuaire 

Service 

Carte ATACOM 

Assistance 
tél *poniue 

Formation 

Séminaire 

Salon 

Comment devenir membre ATA COM ? 

Très simple, il suffit d'envoyer vos coordonnées 
pour reçevoir une documentation complète. 

ATACOM Ile-de-France 
3 mail des Corses 77100 Meaux 
tél.: 64 34 03 42 fax: 64 33 63 51 

vo a */v 
Ile-de-France 

ASSOCIATION LOI 

Quand nous sommes la plus 
importante association 

d'utilisateurs AMIGA en France, 
nous avons d'autres domaines 
d'application et de service que 

celui du jeu... 

8 bonnes raisons 
de nous connaitre 

e e e e e e e e e e ee e e 
le samedi 29 mai 1993 à Paris 

Séminaire sur l'AMIGA 
le graphisme et l'animation 

les logiciels de dessin 2D et d'animation 
(et—,he, traitement, morphing, etc ... ) 
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ACTION 	SYSTEM E 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
SPORT ION 

EP°O I 	DE NOTATION COMMENT DECRIRE LF PLAISIR 
INTENSE 

EST VRAIMENT 
PROCURE SUPERBE 

CE JEU EBT VRAIMENT SUPERBE 1 

--° 	 A nouvelle formule, nouveau système de notation. Nous avons 
'~-IID11IMAS 	 choisi d'abandonner la natation sur 20 au profit des pourcentages 

S 	90C1 P& c,nid e Wig ccmmagae~, les 	qui permettent une évaluation plus précise des eux testés. 
0011 cm:c aex-woo ri neanmc~n=ac~s~s._ 	

Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le barème 
que nous utilisons. 

,. 85 T 	9 	tl 	m Yâe 	tl 5 	ip 
	

emc 

9O I tl 	da 	é 
h 	q d 	 M1es tle 	perf 	o __ 

LH:  
a 	p 	que. Fesie lejoy 

TYPE DE JEU 
DIFFICULTE 
e t 	 p 	 ae 

Deoisx ri nro colt dé pi 
o 

d - 	:F 	1.m 	Door,b11e 
pi 	t 	g 	t _ q 	a 	 emeo 	au 

INC 	b 	g 	da 1 	(ont (onIon 	ri 	1 r, I au 	e.a 	otetaenl 

3D 	t 	)P v 	d 	II  
nz rqde 	•i rn 	 el JOUEURS 

ni 	 9 c 	 d 
dq 	t 	u 	s 

q, 

as, 	coco 	empleir 

	

h 	d 	1 	3 po 	 lo 

	

1

d

r 

	

doIqv  

	

incite 	exanp
rednoon  1 r 	r 	

1 

	

~o 	r 	r 
PRIX 

 d 	d 	a 'el ,qd oew ,ane, 

UG3`gi,idSD 	D3O.5 GLOBALE) 

BAREME 
DES NOTES 

90%-99% 
+ 

80%-89% 

70%-79% 	~el~? 

50%-69% 	
,a~ 

30%-49% 

1%-29%  

âh vl~ e 	 u 	3 

CODE DES PRIX DE TIlT„ 
A: feolà 	99f : Cc $00 0 595f 
B>_ 106 e 194E P,_ 600e 950 
C- CU) a:'. 299F. H= 1000 :à :: 1459E.. 
D= 200 a 30! : I _ 1500 d 1 
Ep: 309e 4066 	1 2090 cc 3 	': 

ANIMATION 
e gEnere d 

e jeu ", 	 cwnmcn 

ee e r 	c~ _ 	equea 

MUSIQUE 
est-aneDen. Atwmpag-,t-e1,blas 

mn ô 	d 
"le e. 	deq~cgire e',Ile. 	cu,-ao 

BRUITAGES 
En t= 	d b 	9 
au2 q 	 9 

g 	 or d b le, 
con a dP,-'u e'c~a'amon. 

JOUABILITE 
a neeurtl avec gacaeue on avllke le 

s e tle mar,é c~ 

DURES DE VIE 
ule ds me dn,,,e une ~srmznuo cu 

mcyon passera sur s 
m leaser)-Cela pe mat de 

..e,o 	 ure, ou non pour cave argent 



ette rubrique vise à vous renseigner le plus précisemment possible sur la 

Cparution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie 
d'un jeu soit retardée par rapport à la dote du test. Pour vous aider à 

vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réel-
lement sur les étalages, à quel prix et dans quel numéro de Tilt, le test a été 
effectué. 

7TH GUEST PC CD G VIRGIN disponible 115 

A-TRAIN AMI D OCEAN disponible - 
AV-8B ST C DOMARK disponible 

BEAVERS AMI C GRANDSLAM disponible 

COMANCHE DATA DISK 1 PC C NOVALOGIC disponible 114 

DARK CASTLE CDI C PHILIPS disponible - 
DEFENDER OF THE... CDI B PHILIPS disponible 110 

DESERT STRIKE AMI B ELECTRONIC ARTS disponible 114 

EL FISH PC D MINDSCAPE disponible 113 

FLASHBACK PC D DELPHINE disponible - 
FREDDY PHARKAS PC D SIERRA disponible 115 

HISTORY LINE 14-18 PC D BLUE BYTE disponible 108 

INTERNATIONAL TENNIS CDI D PHILIPS disponible - 
LEMMINGS MAC D PSYGNOSIS disponible  

OMAR SHARIF'S BRIDGE MAC D OXFORD disponible - 
POWER HITTER CDI D PHILIPS disponible - 
PREHISTORIK 2 PC C TITUS disponible 113 

REACH FOR THE SKIES PC D VIRGIN disponible 108 

REACH FOR THE SKIES AMI D VIRGIN disponible - 
SLEEPWALKER ST C OCEAN disponible - 
STRIKE COMMANDER PC C ORIGIN disponible 115 

THE LEGACY PC E MICROPROSE disponible 108 

Nous remercions la Fnac Micro et Tintin pour l'aide apportée à l'élaboration de cette liste. 
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