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LOGICIELS CD ROM 
5X1455DR 415,00 

('GUEST/CDR 649,00 

SPORTS BEST/CDR 319,00 

INCA/CDR 453,00 

ZYZOMYS/CDR 3549,00 

ULTIMA 1 AU CAR  710,00 

WING COMMANDENCDR 459,00 

CARTOUCHES SUPER NES 
STAR WREN SUES 	459,00 

SUPER NBA SAURES 
USA) SUES 	 569,00 

SUPER STRICKE EAGLE 
(USA SURS 	 $29,00 

LOST VIKING USA) SUES 	499,00 

ADAMS FAMILY II tUSA) SUES 599,00 

SPIDERMAN (USA) SUES 	409,00 

CARTOUCHES NES 
DREAM RUASSES SES 	334,00 

SUPER SPIKE Y'BALUNES 	090,00 

CARTOUCHES GAME BOY Iumw~' 	it 
UNYTOONS/GS 	 060,00  

SPIRIT OF F1 fAR 	 936,00 

CARTOUCHES MASTIR SYSTEM 
MAC SONARS> MS 	295,00  

WIMBLEDON 0/MS 	295,00 

CARTOUCHES MEGA DRIVE 
FLASH SACRUMS 	 395,00 

ANOTHER WORLD MU 	395,00 

FATAL FURYUMD 	 395,00  
MAC SONARS MA 	393,00  y5,. 

OUI RUN MS 	 395,00 

CARTOUCHES GAME GEAR 
^ 	

' 
MICKEY IVGG 	 269,00 ( 1 r'~ 

MAC DONALD/GG 	969,00 ` XG 
HOLY FIELD BOXING/GG 	969,00 w 

CARTOUCHES ATARI LYNX  
TOKIILYNX 	 549,00 --+' 

DRACU[A/LYNX 	 399,00 

SHADOW OF SHE 

1,5 

CYt 
BEAST /LYNX 	 999,00 

LOGICIELS ATARI ST i 
VROOM MUETfPLAYFWBi 	199,00 

SLEEP WALKER/ST 	179,00  

FI GRAND PRUE/ST 	099,00 

ISHAR 2ST 	 319,00 

LOGICIELS FALCON 
RRANSARCTICNEAL 	319,00 

(SHAR/FAL 	 319,00 v 	~Q 

LOGICIELS PC 3 112 l 	t 
STRIKE COMMANDER)PC 	399,00'  

FLASH RACE PC 	 999,00 ç 	/, 

THE LEGACYIPC 	 376,00 {M, 
ISHAR 2/PC 	 319,00  

5 WINUIPC 	 309,60  

LOGICIELS AMSTRAD CK 61M 
LEMMINGS /CPC 	 139,00 p; 	. 

LOGICIELS AMIGA LOGICIELS CDI 
DESERT SSR(KE/AMG 	979,00 PLUSSE 30 SURES REFERENCES 
FLASH SACRUMS 	219,00 GOLF OPEN DE PALM 
RUSTY AMA 	 299,00 SPREES CE) 	 319,00 

ROSY ELOPES/AMA 	149,00 TENNIS/CDI 	 349,00 

(SEARS ,MIR, 	 319,00 (F1ML,1 

f1Nfre 

ESCAPE FROM CURER CITY/CDI 349,00 

tom,3, ,5, INCA/CDI 	 399,00 
d 	C030 /7 iYi 

lA PHOTOGRAPHIE 24/EU CS( 319,00 
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OO690,00 

GpJ4E 403 +26205 
SUPER 

CONSOLE NES+ 	 590,00 

G• 	ÿ 	 11 	 ,54%O 1 	 690,00 

-- 	 pO~S 	
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9095,00 CO$SOLE SUPER NEs 
STREET FIGHTS` 2 
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640,5164 5351EM 4 
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+ECO LE DAUPHIN 
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(EUX 

3 	 (SMASH iE
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S OALL 
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51 LYN%+OATN✓+N+SAC 

{„ 	 ATARI 	 7 690,0' 
C11~iÎ1 9 	Dp65 0 304 N °  

>(~IIIE 	'N►ups Cul 
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T .,lf 	.? 	s 	M 	C 	V 	Chicago. et, 
16^beS, aux Etats-Unis, -. k 
tout le monde ne parte 

,'y 	 qued 	D 	q 	i? 
Mals. tl Jurassic Park, 

Alh 

2z) I 	fl 	réatse par 
Steven Splalberg et pré 

oerar de Michael 

O
u 

Cr chtr. 	n 	Ih 	C 	t F 	t 	Juras ru  
Prket 	t 	al 	F USt 	shirts, 
post  ors, p 	t ss s, p P 	let , 	'rua  
Evdem 	e t 	n 	telle ca 	pag 	u ernie. le 

feu micro, Jurassiu Perk, n'aura pas de mal a 	vendre. 
Mis sera tI pour 	atarurjraautant nd hit 	Nousatiendons 

réponse avec curos t'.. De toutef ç 	'ta 'donné 
ampleur de 	événement, il faut s'attendre a le voir pie' 

bisclte un peu partout dans le monde. 
Taus les jeux n'ont pas cette chance. Prenez Day of the 
Ter;iacle, par exemple, ou encore Betrayal at Kra  rut or. 
Voici deux softs qui, sans profiter d'ce budget aussi 
important que celui de Jurassic Park, n'en soni pas mains 
fan-tas-tl-  que s.Va nt ils passer Inaperçus 7 Non, car en 
ventais es Zor''s du monde Informatique. 	mallstes de 
rR so t I" 	I 	rendre F 	avec des tests en 
tenon ar 	Vo 	Frurru 	et vous consé Iter sur les 

Ie 	su 	du mom 	t 	est le Nat que nou 	nous 
f'snrrsc- D accu d o es 	n sacre boulets Mais, 

rr 	on dh dans le 	er 	C est ça la presse 	cl 
an 	de vous quitter, je vous souhaite de superbes 

vacances. Et, bien aor, on se retrouve en septembre I 
Dogue de Mauve 

>iR'w,Y4tt 

DAY 
OF 	

!rr 

TENTACL!  
PLUS FOU QUE MONKEY ISLAND 11 14 
Aucun doute, pour nous, Day Of The Tentacle est 1e 
meilleur jeu d'aventure jamais réalisé à ce jour ! Scénario 
génial, énigmes tordues, et graphismes superbes, pour 
une histoire de tentacule mutante bien décidée à conqué-
rir le monde. Ça délire sec chez LucasArts-.. 

CES CHICAGO 
3D0, CD-ROM, CD-1, 
LA MICRO DU FUTUR EST LA! 42 

FULL MOTION V EO 
LE CD-1 FRAPPE TRES FORT 	58 

Au usqu'à 99 F F 	500 à 599F 	}~~V 
B_ 100 à 199 F Ga 600 à 999 F  
C = 200 à299F H =1000 à1499F  
D= 300 à399F' I e1500 ai999F 
E = 400 à499F J =2000à3000F  LA FOLD TOTALE!  
3 DEMOS 
AVEC CE NUMERO 

FLASHBACK 
SUR PC 

LEGENDS OF VALOUR 
SUR ST 

PAC MAN 

PREVIEWS 22 
Tout le monde en poile 
et Tilt vous les montre I 
Les dinosaures sont de 
re!our 
parmi les hommes area 
Jurassic Park d'Oseon. 
Découvrez également les 
dernières avanapremières 
en dires! du CES de Chi• 
sago, Alone in the Dark 2, 
Epic 2, TFX, Dragon Knight 
111, Sonne 2050, Starlord 
et tens les autres... 
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EVENEMENT DU MOIS 
Day of the Tentacle PC 14 

PREVIEWS 
Jurassic Park AMI-PC 22 

Alone in the Dark 2 PC 56 

CES Reportage 42 

Dragon Knight III PC 52 

LucasArt Reportage 26 

Ocean / D.I.D A1200-PC 34 

Sir Tech Reportage 30 

Starlord PC 46 

Subwar PC 50 

NEWS 

Full Motion Video Dossier 58 

TESTS 
Battle Isle 93 AMI 88 

Fields of Glory PC 90 

Goal AMI 72 

Gretzky Hockey 3 PC 93 

Prince of Persia PC 68 

Protostar PC 76 

1869 AMI 85 

War in the Gulf PC 96 

Whales Voyage AMI 82  0 
4 

LES MAITRES DE L'AVENTURE . 
Betrayal at Krondor PC 100 

Cobra Mission PC 110 
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BATTLE ISLE 93 	75 
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DorkSide o{Xeen esi le damier de lo sago des M gh& Magic 
Par pp 	d 	darn ers valets k mo 	d 

posh g' le l 	Uj5 ers3 ens beneelle 	IT 
m 	b  q S, 	u hab NedeMgh &M g 

sun Iopas AI J  de calk epp ee fanlas~que. 

L M 	p 	j 	A 	K'g 	Q 	Vl le darn er en 
dekd 	5' 	db' 	la- 	d la epommen ana 

okd 	q 	I 	Isera dff'~Ie de quaffer lee Macsde 
.~ 	gr-~ ~~peth jyueurso. 

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 
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SPORT AVENTURE ROLE 3D 

eM PC IL 

Si ra 	vn fende5m T, k 	 ez 
de pang does l'e peace, h t - de I'mIk pot, de, 
de 	 and z 'éi anges eQeu st hll pau oc 
Osci anVen~re action, explorai of 	Nr , Prerosbr pro 
pose una loge gomme de possibi i~ée~n 

X 	I. 
Plu q 	p 	p 	W 	 key 
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_ p r 	 log 	sdrq'  .I1.l 
en p ss bt'ks. Aessayetttedeeximelet ons de fool. 
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SPORT AVENTURE ROLE 3D 

' f 	 k A Japv 	j 	d 	'q 	 d p 
db rs dl 	Id 'q 	. D 	poy 	'd 	h 	s 

rr 
O 	p 	I 	'd 	b 	lu. 

: C 	la 	f 	bl 	g 	Io 	 o 
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ACTION PLATES -FORMES SIMULATION REFLEXION 

SPORT AVENTURE ROLE 3D 
••• • 

1869 C 	
q I. 

['' d 	e 	d 	 b d 	Ieron~d& 
'~I _.P 	fl'h 	~h 	Mo'I 	ma 	urs de k 

ompk,daulanf 
 q 	be de jouera quu I 

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION 	REFLEXION 

SPORT AVENTURE POLE 	3D 
• 

/-  

MéItng de jeu de tale O deô dec 	er espmial hôan 
Epli w  

A Vt 
Înce~dvns k originA el p tt 

gEqaue 
bord d'un gros cargo spaiaen forme de bo aine._ ld" 
manque pas d'boo e'leu pécha par une reolisolionmare. 

ACTION 	PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 
•• 

SPORT 	AVENTURE 	ROLE 	3D 	O 

ry 

O 
QRÿ [L d4 	C 	s 	d 	k a déroule pendvv~ lo guerre du X 

G I( oe e 	k pl 	 d i 	Y nkee. 
5 	h q 	tJIt 	 q 	I g 	I uf6e 
A e AU 	d 	q b 	pl p tAte, W 

H il Ua`[7' .v33 	Damm g, 	ce jeu vara 	nt pu efre ex IIe 

ACTION_ 	PLATES-FORMES I SIMULATION REFLEXION 
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JEAN-MICHEL eCDT7lERE  
Qua tlI n'est pas à Strasbe g pu 	u ag d Mcro Kd J s Michel passe son temps à Londres 

,r-t s'Y 	 encor ru les edeur d jeu or 	p 	ag' 	t de son estornao, perpétuellement  
pm er~J~ de choucroute ofdeseaubus 'àla g.l~e de grosé 11 -Po 	tl bougresemble be n décidéà 	 }~ 

prtF-irvyynces en Angleterre et en sde car en pus. S sauvez lr estop def a redu noto stop» 
oet ate ruble de var la aflbne du é de Car est rempl'e &ras bord de re oro et de cor es. 	 ,J 

DOGUE DE MAUVE 
Depuis larrivée de Dey Of The Tenézcfe. Doguy, Morgan et Marc ont fondé la secte des adorateurs 
de tentacules... A l'issue d'un rituel où, enduits de Nutane. nos trois gaillards ont juré de devenir 
montres du monde, Doguy a été intronise ,Grapd ordonat r de la ventouse tDsmngu.n. II a aur tot 

ieeétu son uniforme de cerémonie, composé d'un demi casque de Dark Vador et de lunettes 
quintuple foyer empruntées a Bernard BomDut1lt, le héros de Day Ot The Tentacle 

MORGAN 
FEROYD 
Nomme aGulde spirituel 
de l'ortë du g and Lea- 

en' r les Infidols au nouveau 
culte et ne se déplace plus qu'on ra t, 
pant et en bavant sur le moquette. Pour 
le moment son état est stationnaire, 

responsable de SOS Médecins 
appelle sur place este r3servé en es, qui 
cn,anie ses chances de remarcher un 

}our normalement. II pissent tout de 
le port d'une rcuricpare en plats- 

tique, ce. qui devrat permettre de sauver 
la moquette. 

MARC 
LACOMBE 
Des trois adorateurs de 
tentacules Mar et de 
ô n le plus att 	( 	nal, 	 - 

c 'Sty qd aa le'est de 	 - 
Dayorthe Tentacle i). Le malheureux se 
prosterne au réveil devant un poster de 

Day Ot The Tentacle )parodie de l'affiche 
de Star Wars) et se nourrit de crevettes. 
II court désormais dans la salle de 
rédaction en tentant d'alerter la Terre 
entiers, que le Cauchemar a déjà corn- 

é ! Selon lui les tentacules nous ont 
envahies, camouflées sous d'habiles 
déguisements et tentent de nous laver le 

au par ultrasons. Ça paraît assez 
curieux, mais quand on voit Jordy on se 
demande si Mar,, n'a pas un peu raison I 

JEAN-LOUP 
JOVANOVIC  
Indifférent a l'agitation qui 
règne au jntme Jean 
oup co rt rue de narguer 

tres membres de la rédac- 

tien en prétextant avoir fini X-Nang ! On 
sait tous que C'est vrai, (nais Ça com- 
I lent a à devenir sagam.. Les trots 

a lumes du tentacule 
g 

ont d'or1lauis 
déCidé d'en finir une bonne fois pour 
toutes et de sacrifIer Jean-Loup selon le, 
rite du Nutans. Heureusement pour lui. la 

me a été Interrompu par un orage au 
mo ment où, ligoté à l'aide de rickets de 
Mt1lionhsare. Il allait étr, précipité du haut 
de 1'Immeuble dans un gobelet de millk-
smmc placé cingo a plus bas... As 
demander si la Force n'est pas avec lui 

Depdi~,le dé rt del 	 , t 

neneen Marcs p 
' 	po tat b td- 

b as une pentane lu n: taus. 

entourée de néons clignotants et Cru 
montée d'un gyrophare, sur laquelle on 

peut fire, en lettres jaunes flue 4 el 9m 

Serpent Isle I-. un act',* provocation 

err

uvertement destiné atYmalhent erre 
Jean-Loup, quia d abandonnerl'aven-
ture à ml-chemin & dàuse d'un p~ oTers7u 
bug. Ou., qu' I en soit, a moins de vouer 

modère aux milkshake un amour ira 
banane et au mutera, Marc ferait bien de 

ontr un peu ploc discret s'il ne 
veue pas suivre le same chemin que 
Jean-Loup r J 

JACQUES 
HARBONN 
Dp gelq t p 

b 
déa 	 a o 
qL 'I Zt imine Java ioÈ x 
vant mane qu'il soit sorti I II explique 

qu'Il a eu un rêve prémonitoire -après 
une fondue arrosée d'un petit blanc de 
Savoie- où Iw sont apparus tous les 

esaux, les cheat modes, les vles Infi-
On suppose qu'il a eu une grosse 

Indigestion avec un plat de tentacules 
venus d'outre .soots accompagné 
d'une bonne rasade de champignons 
hallueinogerd., En tout cas. il devrait 
enlever les douze ventouses qu'il porte 
sous son T 	oelz lui permettrait de 
s'asseoir plus confortablement. J 

THIERRY 
GUILARD 
Th rraotle 	I q it 
d 	p âû c9rkt d e 

pha 	Il fa [ d' q' 
cote de lu nome M chael Jordan a air 
d'un schtoumph en basket, ce qui 

explique sans doute que nos adorateurs 

de tentacules hésitent encore à l'évan-
géliser... pour le moment du moins. Du 
taut de ses deux mètres vingt, Thierry 
iÉpond a la Ho[ Jne de De tous lesjeu-
disde1unà19h,du ne leiepef.veyw{ 

)aimais assez !) et les pieuvres ri ontfien 
envier car n'est Vichnou et Brahmfl 

maims, vu la vin d laquelle il réustlf à 
~)orngles avec les différents ïéléphones. 
Soudainemen t j' ai une Illumination.. 
Thierry serait ii un poulpe? 	J 

r 
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Offrez-vous des emotions fortes 

J __ 

Dans le ael 	 Jouez en toute sécurité ! 
tsceerrodrredrrnrrreputcor 	e 1`~~ T 	 Gra 	QEM~I 386, vos jeux auront eutomahque 
lesc b t 	q 	t V i 	P tq 	 d* 	met 	1 t h-abM dela mémàae de eohe 

.1 	PCF tf t EM31386 err 	puer I red 1 d 	 d I\ 	per 	 p' ° 	y 	 Q 	 PP s eeom 
I es 	is 	d p'I t 	tl 	o t, 	I 	d 	- Recevez gratuitement 	na d q t 	1. 	t 	:[ 	de 
das .A 	n 1 	I p t 	tI - L 	 ne, 	a lesc cpteurs delcux rrdéo 

rün 	smmbam 1 m~lleu puo i I - e 	deux jeux deetmnlasonenar.hetant 	
otreeenvironnement .. Les 	OEMM-386 9Fecizl CameFAQ 

Aces of the Pacific 	f 	t 	,taos r it n,t 9 	devient beaucoup plus fiable 
° Il constitue nn des meitveurs 	t _ N 	 - 	QE713t 86 dtlegestorurire d 

 
investissements actuels ers 	30 t 	tt 	 u q 	dccL squ er scourv de supprimer  

resatiere de simulateur de vol." 	b 1r0 51 on i g era 	 rrgrsrco 	d t 	sti 	̀ d 	 1 
TILT 	

6 tt p 	sister' fi 
55r00 	orne q 	4 	t 	do la pi 	d 	ppl n 	• tu-  

déco: u'hs d. zc cr u sm t at one A-ou 	re cJ os •o 	
E 1P feet MSW d 	I 	q s ~~- 

p rtoute lad vee dr la gucae Vor~spoc rr 
	surs 	.. QEMM a86 of 	tra tous cesp ob 

F 	 1Po 	11 	I votre environnement de tir, al. 
s , l~o'd`esdele"e 	d p r d 	

Economisez plus de 798,00 F! ou pl td 40 pages,,l,hunentdlusbéd ph t setdecart t taques 	ae1 

Sur un stade de football américain 	°
endeue 

spe n 	d' 
Décocu ez lr fc riballaméucain ;eâced ce logel doll ler I 	t 

	ouenvi 	p 	QE MMCame 
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Front Page Sports: Football r 	t 
	

r- 	T, 
'3..Football n'a toujours pas de 	1 	mr 	 Q v3eec 	enq 	t $ 	geoQDr 

eoncsorrents, cant s'agit bien du logiciel 	le le pludcom 	It 
d se ep oft 	5'' 55 ers 
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r~  

de football lo plus complet." 	tet du mro e 	• excepnoin e 	' ' e'er 	 es, 	 Tntal, 	I ~ 

	

—Electronic Gaines 	1 err pu erersee 
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srkt , or're t 	drepo Cr 1 	p so11 47 	]G+.ps 	 t 	vd zsl rs. 
ro,u we s seam 

joue 	t 	pl 	t p 	q p 1 8 q p d pl d 70U 	t i 	 n t rl a 	 Iw rnrae sears sa 
istas et de plus dot c tego tis de stattiquestouspou 	iris e ra 	v, m 	 rd,o,,, 	 ~oiwmeo law,€ro 

matchs cu participer eu championnat  
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Team Yankee 	/ W 	t p ée ,d ce 	 Après 	 _ 	uaw„ru 	'- 
soft toute a rétlac 	 Pop ra 	 4g 

Cor de te a sombre 	 ” 	- 	 nouvelle simulation latiori de da telle plus 
tot 	. Un suer ai o 	 Y 	 chers d deatr 	! u  

dé' 	t 	 Ï 	_ 	 e fils d t p 	c 	 ..,.. 	
ux_.-. 

effet, Wa 	fhe Oolf mat' 	p rfo 	des 	 'apporte r n de. bruitages rout drot 
sorts.i 	dessin 	 ue nouveau et  

anlm et 	hûmo r ] 	cad' de 	 ~~~t 	 J e 
rav ye 	n 

	

d'ge oe 	' 	 7~ 	 sours, ie P y. t des 	 - Py der 	 w 	 • . Lu i 

Mord y Pythons:.. L 	 part culer ream 	 -  

restb t nest Pas e 	 Y hoe, 	Le soft 

pu ay On T of tp que.perte to Ou, il se prte masque 	a et 

i real 
Of Th tentacleto est ca 	nt le 	II 	tell c teen[ e 	d u et ale De pl s, f afflige d 	iveau d lifticulte t 	, I 

~emas real e I .Et mente 	t é 	a plu 1 eras ado at ur de 	rebutera e e leu urrbuttv'tts les plus endurcis. II au at pu p s 
Tar 

Monkey 1uhimr d ont Cray 	tee l nt tlesormz s sans vergogne, au an quelco y 	du re lo s de la Guerre du Go tfe, mais auk urd hu War 

culte de la grande tentacule cosmique. 	 In the Gull cast du ..haufré 
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oet Erra nd 
Cette tole une ve suni  
g.eu d'avance su 

v ur, sr 	t 
vous oro pose . de 

varda 1 ivre Inte 	Ii 	Libre a c 
l'ordr© de vatre chop:.. En effet, (e 
P05 	set la 550es nr,,ntdt il/é 
krondor cet earsend. aussi boula le ie, 
Oriel eleu daf6lal 

e goutte, 
um belle': 

Ins pu as dans 
du jeu n'ast at .!unit 
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Une eventure intemporelle inoubliable 

a vivre avec Philips sur co 

PHILIPS, C'EST DÉJÀ DEMAIN.  

Si les Incas voyaient ça ! 
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Voici un jeu 
l'animation, 
la perfectio 

•, 

	

	de parodier 
corrosif ! Ah 

d'aventures'-délirant dont les graphismes,4`' , J f. , 
les bruitages, et la jouabilité touchent à 

n. Et ses auteurs se payent en plus le luxe 
allégrement le genre avec un humour 
, ces jeunes, gp ne respecte rien ! 

ur`érhpécher l'ignoble tentacule 
violet de devenir maitre do monde, 
trois adolescents boutonneux grim-
pent à bord d'une machine à 
cementer Te temps. Malheureuse- 

rsF,• celle-v 	été bricolée par un 
-ant fou (le Dr Frdil) et ils se retrouvent coin-

cés chouan dans~bis époques différentes... Hoa-
gie le hard-rockeux se retrouve ramené deux 
vents ans eu esnére dens le passé tandis q la 
gentille Iav®gte (seul élément féminin dusgfoupe) 
att—it deux cëntsaÇ+ pr @  tte-°poque et 
que Bernard. le mzmëux binodmd revleut à 
son point de départ. le présent (pas très au point, 

la machine I). 
Vous dirigez les trois héros grâce à un 

système de jeu entièrement géré à 1a sou-
ls qui vous permet de passer de l'un à 

l'antre à tout moment et c'est CO qui fait 

tout le channe du jeu. Si vous étes coincé 
avec un personnage. perde panique ! laissez-le 

de côté, le temps de Parser un peu avec un autre 
à le recherche de l'inspiration._ D'autant qu'il 

est possible de faire passer certains blets d'un 
personnage à l'autre à tmvers le temps en u[iikant 
la cuvede W-C des cabines de téléportatlon spe-
tin-temporelle ! Mieux encore, en intervenant 
dans le passé avec Hoegie, vous pouvez modifier 
le déroulement d'événements futurs de façon à 
débloquer la situation pour les deux autres per- 

nages ! Votre but ultime sera donc de 
revenir dans le temps pour Intervenir juste 

ant que le tentacule violet ne plonge 

dans la rivière de déchets toslques qui l'a 
trensformé en tyran assoiffé de pouvoir. Vous 
crarrerer convers de l'aventure un tas de per 

nuages eouentuques (du vieux cheval, un voleur 

de voitures. des tentacules, un représentant de 
commerce. 
	

o0rurléee et George Washing 
ton npersorine !) avec lesquels vous pourrez 
dialoguer en thulsrssarat entre plusieurs réplrqotrs, 
toutes plus loufoques les unes que les autres I 

Corrensrrruarrecrurorièrerraeritle our 
,liffueer ro proiets do der 	e.. 
A. 	on rom err àee 	p d'®rt 

modèles exposés our le mu, du fond, 
ço courte rtétrr,r ri. rro,aroi re pro lui ferre soc 
propre 

or orgie e bon6an 
ira 

roc 
 ee see.e..

ra 

une gerbe qo.xrisa 1 

	

LES e. $ , . " 	 LAThU 

: ':' 	

1 	
' 4i  

[

r 	 - 	... 	

: 
b d «er an de, r,.r l'n r ' 	6 	 ..Div 	 fui à én 	 i er Hoa 	 e guider 	éléphan 	«On n l'impies 	e Lao. 	n 

beer e~. 	 arefnee,~r„~fi.orrr 	ae~ 	esm ae p -ererae.,. (rind —ft, 	r a~.'ett- p 	 ~e 3er 	perapg ;. 
Ahem. P eme ae reprmeoeN. 	 seeeer,ere).e 	 enrese de sees ~x~(rmrsnefe.. :eeeer~Qe). 
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TEXTE! 
Lorsqee v oc Bros ses lignes, Day 01 
the Tentacle sera enlieremenl 
traduit en feenenis... Ue sacré 
hostel d'actant que les dialogues 
éclos sont perNruliérement 

 celte 
réflealee de 1 émsti le Bernard 
,,par memento  

le ccc n
onerete lus 

man veeps 
quoi... Un peu somme ni éfnis 
dirigé perse 

  r dh,g 
d

Unbaitd'humaer au 
`de é si vise directement Ie 
 r I ah 

 
 henceler le safe dans 

le peredie' 

'Ev 
MARC 

Si tombez  pas sous le Charme de jeu d'aventuras 
s délirant, 	t que vous n'avez aucun humour, p quu  

n etes pas de cello planète! Le jeu a rraimen t tout ce qu'il faut pour 

plaire t glisse tou t doucement à la parodie, f rc@ de clins dieuI et de 

blagues 	o d degré. L'animation dupasse de lois tout ce q 	avait 

pu voir dans enjeu d'aventures  jusqu'à présent " les mouvements des 

personnages semblent dessinés par rex Avery et les personnages gigotent mime 

lorsque vous les laissez seuls quelques:instants (Bernard se gratte les fesses et 
Hoagie sort son casse-croûte) ! Le style unique des graphismes, allié à la qualité 

des bruitages, vous plonge dans on Univers de dessin nime. L'interaction entre 

les personnages est très forte et le scénario vous conduira parfois à quelques 

excentricités (congeler un hamster, peindre une momie en rouge, etc.) qui obéis-

sent pourtant à une certaine logique. Bref, si comme moi vous aimez l'humour 

absurde, Tex Avery et les Monthy Python, vous allez adorer! 	Marc Lacombe 

VOYAGE DANS LE TEMPS 
Nos trois héros visiteur les mémos lieux, mais à des époques diférenfes, vous pourrez dans découvrir l'évolution do 
manoir de Dr Fred à travers les âges! 

.. Voici la 	 e 	 r 	e 	nsjor 	n Irotel 	Meubles high-tech, 	is de 	taletfou, a ' 	ped ear, 	 - té l,  

trtelle gu'ellegéfaittdu tempe de George W,,! Gob, 	pour VRP el dispose d'are cuisine équipée. 	ondes pour la cuisine du futur. 

calico,: Lucas Art. Distributeur : Ubi Soft. 
foncepilD :Dave Grossman, Tien Schafer. 
Programmation : Gwen mvwoywa, Judith 
Lucero, Jonathan Ackley Ron Baldwin. 
U,,aphi,mos : Rete,, Chan, Larry Ahern et 
Ieur équipe. 
Musique : Clint 6ajolcianà Pete, McCbnnel. 

PC 486034 MHZ' avec 4MO de RAM, carte 
VGA 1 Mo et cane Sound Colony Pro. 

PC 3865X au supéri,.,. Mémoire requise 
4 Mo de RAM. Mode, graphiques 'VGA 
Contrôle : souri,. Corte, sonore,: AOL,!, 
Sound 81a1er, Roland. Média : 5 clinqveites 
3"112 HD. Installation sur disque dur: 
obligatoire (1 awn environ. Espace requis 
12 Mo. Jeu en français. Manbel en français. 
Protection par codes. 

Le jeu est disponible en frontals sur PC. 
Aucune autre version n ést prévue. 

Ce ten[ocule ,,,ce,, ,eut ouurn ron!... Au 	. il fera 	viblo poor non, older h arrete 
à,,,géoé t,[l, tentacule violet 
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L L VÉNEMENT DU MOIS 

UN PARADOXE SPATIO-TEMPOREL 

Inc puble de fin' 	 e, Ned 	 sploc 	n fré 	... e 	ends 	e de la 	n d ira 
Jed (qui, lid. e aucAer) e 	a de modéle n ai la sra[ 	se 	er I'mfi, m ere. ene ne pou aaph~s s pn 	rép et uous garez te 

bouuem bien des années plus [erdtdans' le bure 	 chomp libre. 

a ~ 
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0/ ACTION 
O PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 	..• 
ROLE.,;:.....;. 
REFLEXION 
SPORT 

TENT C E E 
UN JEU D'AVENTURES.. 

P 	VRAIMENT EXCEPTIONNEL, AU 
NIVEAU DE LA REALISATION ET 
DU CONTENU... CE SOFT PLEIN 
D'HUMOUR EST UN VERITABLE 

DESSIN ANIME INTERACTIF 

	

4 L  es d 

	

elesP sonna es 

	

t de rr 	 d'art do us s 
d 	stile oiu 

 
doss e rcon&e du leu 

9 _____________ 

~aet 

	

C est nt d 	! Les 

r eâû des pero t rete nit 

	

g 	hl rarrts 

p . 

L / fiVENEMENT s. 

Beaucoup de joueurs aveienf été déçus per lu fin de Monkey 
Island 2, le précédent soft de Tim ut Dave. C'eut pe urequoi les 
auteurs ont  romis de résempenser eerie foin d:g cement les 
eseroguex enfuriersqu: toucheront enfin ne but epràt trente eu 
genronfe heures de

u 
e ,Vous aurez droit'l la totale du genre 

Vous avez sucé l'humanité entiére .", Vous éfes (''homme Ie 

p
lut génial de monde !"... Des foules en délire viendront vous 
eelamer, :I y Dura 

an 
fee d'nrfifiee, on agitera le drapeau 

amérieoin,... Le grand jeu, quoi f»  

51 vousullurnez 1eo;eux C64 »,dans /a chambred 	11 	ur de timhrrs 
u 	 M1fnr 

 

	

M,,,!», .o/ep 	 d d 	 d8 orae 

	

capai r Un f culte 	d plus d 	ns Jrin, 	 sr hrl r r. Les ses 	n: 	e,. 	 •ouzo 	s 	ar.. 
odor te rn ae m~r,les 	ont /e nmw zsza z ` Der tete em ervTte2go Jr,rr 

1 Mercr LucasArt. 

y y 	 MORGAN 
Le monde est parfois trop cruel... On vous enferme 
dans Un carcan, on vous impose des normes... On s 

> . 	 Oblige à dire OUI, ou OUI, MAIS... ou NON aux a 	Je 
ne comprends pas pourquoi 1 Alors que pour Day of the Ton. 
tacleje voudrais employer un qualmcatif du genre noutre, fameux, 

 

ultime» ! Bref, de crier au génie. Que je sois pendu noyé dans un 
accident de voiture si vous n'aimez pas ce jeu. Tout est beau, drôle, 
ingoeiuux, bien géré, etc. La première version que nous avons testae étai 
sans bande sonore. Eh bien, j'ai eu quand même beaucoup de mal à 
m'arrêter de jouer. Pour tout dire, j'ai dû faire sauter les plombs de 
l'immeuble pour arriver à éteindre ce fichu PC et me libérer de l'en-
oütement. Depuis, tout le monde me regarde bizarrement au journal. 

Jonc sais pas ce qu'ils ont. Peut-être que les deux tentacules deb ts que 
j'ai collés à mes oreilles les choquent '. Quoi qu'il ensuit, achetez Day 
of the Tentacle, vous ne le regretterez pas. Foi de Cthulhu ! 

Morgan Calamar 

r9r] L q It des b tag svous plonge. 
 d 	n o 	d 	rt ry. 

manié rs Tex don 

L manuel est au 	tl I q !le jeu lu 
me eut on app enUtre R à anter 

les tro p 	ag 

Ley tome de 	s o tente pas 
d t dh r un loom b aéche hest cuss 

n cup 	p 

N ; 

L le 	t Pa mmense 	sles 
e ~9 	o is fl 	dHCldeC 
[ardues po. 

tiôn m t uric hale 
ne un 
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'IVENEM ■ NT DU mois 
CADEAU 	U ! 

PLUS 
DU 

JEU, PLUS DU JE U, 
DA 

TILT VOUS OFFRE 
LES FICHES 
CUISINE DE
LUCASART. 

D 

OF THE L'EQUIPE DE 
DINGUES, . 
RESPONSABLE 
DAY OF 	

DE  

TENTACLE
E VO 

VOUS 
REVELS LES 
TERRIBLES 

UI ONTZE-MAKING 
SECRETS Q  
PERMIS 
D'ELABORER LE 
JEU LE PLUS 
DELIRANT DE CESS . 
DERNIERES 
ANNEES ! 	 } 

LLS DECORS 
Peter Chan, graphiste 

Peter nous explique comment les fabuleux décors du jeu ont été réalisés... 

rcJe rencontre d'abord Tim of Dave, qui me wsenlenf le scénario, les énigmes, les dialogues, of me décrivent 
l'endroit où évolueront les personnages. Ie fais ensuite un p. 1 croquis de chaque pièce de foçua à senstlfuer un 
sforyboard. Puis j'affine le dessin au crayon e! je distyle oves l'animateur pour m'assurer que les personnages qu'il 

créés asserest been dans les pages of pourront facilement atteindre les objets. Je peux alors passer au coloriage 
du drossa.. Nous 
eraveillens 6eawwu 

voulons éviter 
 couleurs sur l'écran. Le but, 

aient trop que loo r d'être dig
~euvrosni lu eu disent usHé Î mais s'est 

un dessin animé !».p 	
que 	guns qui d 	 / 



L 'VNIMINT ria MOI 

Peter Chan, graphiste 
Le style unique des graphismes a de quoi surprendre. 

Peter nous révèle ses sources d'inspiration... 

y rcNaus nous Semmes beauuup inspirés des sarinnns américains des années 50. J'ai passé des après-midi entiers d 

ngarder des dessins animés à to télè, In doigt sur lo féléummande du magnétoscope en espéwnf qu'ils passeraient 

	

des eartoo..n de Chuck Joncs, de /a on u 	puisse rorourner au studio pour éfudtar Iwnq tllemenf to style 
unique d Maurice  N bl !1 spensable de décors sur beau<eup de dessins animés de Chuck Jones tels que Buga 

b 	
s 

moi aussi créer une 
cheque 

éta ed fout serai/ bizarre of amusant d da fois. Je ne 
B 1 is rPÔ ~p I s tomber df s l'hyperréalisme of chaque élément est done °ufrageusemenf stylisé !» 

Une 	se de Pet pour Iu s q 	ce d'in[roduction. 

Larry Ahern, animateur 

Grâce à la participation d'artistes 

	

venus du dessin animé, 	 's  
l'animation du jeu atteint 	 - 	' , 	 `t 

des sommets rarement égalés... 	, i 	1 c 1  
rcDans aen jeux pré<édanla, les personnages éteiec.t  
petits of leurs yse limitaient d deux points mi 	1 	 t, 
Dans Day Of The Tentacle, les p r en ages sont trés gros,  
<e qui permet d¢ leer faire exécuter des m0000 meats très 	 .er E 	'~ y  
exagérés, of des grimaces. Pour rhaqu¢ pers 	g 1 	 -.  
lais une 

t il 
er dessins m 	t il aft fous ses m° 	Ms 	 t 	_ i 	~~ 	i 	 • t ' 

Comment il mor<New, comment 11 axrapew les obleK; quels 	 — ----- 	 - 	- 
sewnt ses gestes, etc.» 	

walk cycle (s ouch)  

rA nemrc.ei~e 	e d.. t 	i 	1  
& 

*_ 
»o~u don 	eidée de la façon dont les  

F 

Tim Shafer, scénariste. 

Pour savoir si leur jeu plaira au grand public, 
les odieux malfaiteurs ont mis au point une méthode 

que Tim nous explique ici. 
Au milieu du pro'eft on organise ce qu'on appelle une .Orgie Pisse,,... C'est l'o<r°si°n pour toua les gens de la société 

de tenter un peu I leu en se gavant. On met dans une gronde pièce, une poignée d'erdmafeurs of une tonne de pizzas, 
puis en Id<Ne d l'qinférieur nos collègues of leurs familles d Ensuite, °n leur demande de nous dire <e qu'ils ont aimé 

 euntde bleu 
jeu 

mou`.`. Seul Ie res f ensable d
difficile. 

     
E
n 9é< e meat de débourser a cheque Isis 300$1do f <enfenfs of 

disent 
1 	 responsable budget pp 	 que 	 pizzas.». 

Le méme dsssin tel quil apprcraft dons le jeu. 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD !  
PC COMPATIBLE Ve z d¢cquvrlr chpz.Micromaf 

une nouve'Jfe generation e deux sur 

LCD Roan 	F ; 	~ , 
+ la carte Soundblaster incluse 	 f  

Q Pour tout achat d'un CD Rom 	 ' 
offre exceptionnelle du leu 	 / 
7th Guest a "0 299F  

r MAD DOG MC CRÉE' ~~~ 
Un ventohé fiLn infemtlrf ~ Mesurez vous oux meilleures 

T 	' 	 gueheAes de Ouest oménmm duns telle s.pe,be adapteti" su, CD 	 ~n 	 '%. 
C 	 i ' 	 Rom du fumeux leu d'—de Vous devrez libérer le shérif et sa filfé 	 , t, 

n 	 qw ont elé eoleiks pur le ler, hle Mad Dog et sa boude de hors-la-loi 	 ,4 

[,O 

STAR TREK 	 +ô~ 	 ~~~ frï 

(e nouveau jeu pour 

 

FOCS Rom north ne habilement lo simulation de 
al dom lespnse, le leu daventure et d'explmation de l' espace. Vau,  

,. 	
Ih 	 ~ 

_ 	 - 	 - 
it ne ez (optain Rirketd gérez le fumeux vaisseau Enterprise vers 	

~~~ 

del sm t 	nier go odiqus 	 ~Q 	 __ 

DUNE s°`c ~ 
Portez a lo recherche de eprze '~y. 	 ~~LES CARTES 
sacrée dorrs celabei. leu 	Joystick GtY1V15.ae4F~Z99F (ARI 	TE MANfTiE GRAVIS 	499F' 
intemtlrf spenolemenr dive 	 lyn5s nmbgique 36amws ermèremenrrégladla: remise du soul 18 	SOUND BLASTER 20 	 890E 
loppé pour votre (0 Rom et 	 pmmans de levee d mahrk), auroremmge, selmeurs cor nh permenonr 	SOUND BLASTER PRO DE LUXE 1 290 F 
quimtlrsetauienleseapmes 	 dodefienislnnsooedesbequebsutecu 	

SOUND 
8 

LASTER 16 ASP 	1990 F 

OFFRE SPECIALE Grnmepad GMWS z+e 199F 
Set 
	

MANETTES 
ANNIVERSAIRE ) pp en I ghlq e d m 	

a r e P(3se aa plus F Ion t ri 	
é 	GRAVIS PCTRANSPARENTE 	3BIF 

Mnnenrevers paurd'atè 	g h 4bamemenoeremeulmeurahl . 	 GRAVISPfPRO 	 2 

59 	399E 	
Isvk amovible not reclus. 	7z 	 TOPSTARSV227 	 2 

STRIKE COMMANDER] 	 PRINCE of PERSIA 2 	 L 	4 ACES OVER EUROPE 
+ SPEECH ACC. PACK 	-,_ 	 Vous qui étiez hahituee 	 Accouru uunira aiguisé les soars  
Un i matméuc de vol révolu 	 parcouru seulement les sombres 	 e' us lues of Paahr sol la suite 
donna re. Une ammmmn 	-' 	 goleras du putois préparez- 	 N 	 lems péché simul"teurgui 
somptueuse, une mstmmen 	 nnur verre fou r ammbattre 	 vous permettra de pu,Inpér no l~ 
toton de bord nec réaliste 	~ 	 plemour duos des desurs 	 debarqumentee Narmoedieetl 

~çTRIXE(pMMANDER 	
peur den miss anstliversif dec. 	 8 	s 	 superbes 	 vhiend eaves misbam 

sed 2759  

DAY OF TENTACLE 	 FREDDY PHARKAS~ 	 RETURN of PHANTOM 
AOérhan p,épurez vousoen 	 Vou 	nez le 	h Freddy 	 Oons <e leu 	digits geni"les el 
prendre plein les yevxet les 	~+, 	 Pha kas des"Le r S I 	 ou supers renversonl, codez 
oretllasi Lenouveuu Lumsatls 	 tarry (etteanr 	herR 	 "msperteur Raoul Morfonde 
est u"vertlubk dessin orme 	 devenu ph:m enh imn'mr 	 résoudre ce0e sombre histo re 
î'feaitil! Il vous Ampul ao 	 port o la rerherh d h dus 	

defantBme ma✓ 'oer 
' 	 trovers elempsà apo. 	le 	 peurenmrsserl p 	iUne 
l' 	 d'uneienfamleviolel7e fol let 	 'x 	 ovemure dél'mnte et un que l'. 	 pormurantl0pére de Po(s. 

N 	 ~UTR ,FAUTES 

 

[Body 
TOP..:. 
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LES NOUVE'AUTES D'ABORD! 

MICROMANIA LILLE MICRO 
Centre Commercial de Villeneuve d'Ascq 	' &Îne 
Niveau bas - Tél. 2005 57 58 
59650 Villeneuve d'Ascq 	 et VO! 

des m 
Le meilleur magasin de 	de ce 

jeux vidéo de Paris s'agrandit. 
200 m2 de jeux pour consoles Sega, 
Nintendo of pour PC CD Rom, 
Mac Intosh, Atari ST et Amiga. 	' 'été 1 

A175 1%

ROMANIA FORUM DES HALLES 1 	C'est Pote 
rue Pirouette et 4, passage de la Reale Niveau 2 i 	Sur 3615 

étro et RER. Les Halles TéL 45 0815 78 	,YI.ICRO/Itl/NNI 

fête 

Avec la Mégacarfe, 
5% de remise- sur 
des prix canons, 
même sur les promotions 

ple Macintosh 
EIGHT BALL I Une sinuio4ion  

DE LUXE 	
de flipper  

Le plus célèbre des jeux de 

 
d'enfer !! è 

flipper adapté pour votre Macintosh ! Des bruitages 
digitalisés, des graphismes époustouflants et une 
jouabilité hors pair comparable eu flipper de café f 

BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA . B.P. 009 • 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX, 

PRFx aom 	 LIVRAISON 
Adresse 

réL 	 GARANTIE PARI 

Code postul.._.... 	_ the _ 	 _.._...._.. 

Commandez par téléphone 	PAYEZ PARC 
arts iput ion osai er de port et d'embouage 	(sentie,! Consoles 60 F) a 29  92 94 36 00 

Padsez Dick ❑ ranaurhe—i 	Toed à payer = 	F 	Depuis Paris corp osez le 	 —'~ 

f 6 93 94 36 00 	l Dare do,ph,rov 
Règlement: Je joins ❑ ChèqverBniis L I CCP O Mondufteace 	 -- 

fl Je préfère paye, eu facteur o rèrepti.n ten ajeutest 35 F) peur (rois de remboursement 	 N° de membre (toccltotill 
Entourez votre ordinateur de jeux: D Game Bay n Megedrive C Gnmegee, El Sega CI Super Nintendo 

:ROMANIA ROSrnv S 
re Commercial Rosny 2 

48547307 	 - 

CROMANIA VELIZY 2 ---- 
tre Commercial Velizy 2 
34653291 

CROMANIA LA DEFENSE 
tre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

ode des Mitoirs_RER La Déleose . Tél. 477353 2J 

-- 
rMICROMANIA LYON LA PART'DIEU 

tI\

Niveau 1 Face sorbe Métro 

69000 Lyon . Tel 78 60 78 82 _ _ _ 

impwnem: 	S,,dcta ar. 	:eMO a 	wabda ,smuds u,ht e sie.. 



Ocean Jurassic 
Park crée l'événement C
hez 

Le f Im de Spielberg 
sort ra sur nos écrans 

le 20 octobre 	Le jeu micro en 

reprend le scenar'o (qui cuit 
d'ailleurs fidèlement celui de 
excellent livre de M chael Crich 

ton). Lors de 	ouverture d'un parc 
animalier très particulier (il regorge 

de dinosaures recréés par manl- 

pu atluns g nétques) les saur inns 

s'echappnnt et semant une confu 
5mO 	fldaSCtlptible, 
La jeu se composera de deux 

phases : une phase an vue 
aerienne avec Impression de 
relief (un peu à la manière de 
Chaos Engine) et une phase en 
vraie 3D. Chacune doues phases 
aura 	on mode de jeu. Dans la 
premie e, il faudra libérer les 
enfants prisonniers des bunkers. 

i Cette phase mêle action, aven- 
tune et réflexion. 
Ainsi, vous devrez explorer In 

6\ vaste labyrinthe que constitue le 
parc et ses barrières electr 
et échapper aux dinosau tes 

Votre mitraillette pourra 

ÿ
errants. 
certes vous être utile contre les 

(A petits dinosautes, mais contre les 
(les tyrannosaurus tex, par g gros 

exemple), la fuite est la seule ettl 

JE 

50~ ÈpG 
sJp,Rt`~ô ae 
EN a JURASSIC 

AMID 	 D W  	bi A 

VIMENT ? VOUS NE CONNAISSEZ PAS JURASSIK PARK? 
EST D'ABORD UN EXCELLENT LIVRE D'ANTICIPATION DE 
4ICHAEL CRICHTON. CE SERA BIENTOT UN FILM AVEC " b 	A 
L'ADAPTATION A L'ECRAN DE STEVEN SPIELBERG HIMSELF.  
ET INUTILE DE PRECISER QU'OCEAN, LE SPECIALISTE DES 
ADAPTATIONS, EST DEJA SUR LES RANGS POUR NOUS Z 
CONCOCTER UN JEU QUE TOUT LE MONDE ATTEND DEJA 4 
AVEC IMPATIENCE. UN VERITABLE RAZ DE MAREE W 

JURASSIK PARK EN PERSPECTIVE... O 	1tr' .. 	..: 

.m 

1 	 - 

t}- fier MWYÿ~r 1 	 %` créatures even 
les 	barils 

dans leur folle 

~- 	 t 
a 

votre pours amie et 
'd5  prof ter pour les 

nflammeradls- 
-_  tance d'un tir de 

,. mitraillette. 

_ Dans la seconde 
vous p hase, xpl ore raz des 

_ o loirs 3D aux 
éclairages Inquié- 

- 	 _ tents. 	Vous 
--'- devez échapper 

p 	
uv 	 n as facile de trouver son chemin da 	vo dédale d'enclos séparés par des barrières Sr des prod' aux dinosaures 

 pires. Les ombrages évolués leorrisseer ane bonne impression de relief, en dépit de tenor qui vous guettent 
supérieure. Comrairemmr à Cloras Engine, il est possible de passer demure ks mwxkules. au détour des 

galeries et utiliser 

tude intelligente. Cette phase ne 	D'autres actions demandent plus 	au mieux les terminaux que vous 

se 	mite pas ace OEmsimple jeu 	on réflexion. Ainsi pour vous 	neeconirenea. Les corridors obs- 

d'arcade. loin de là. Vous devrez 	débarrasser de certains dl no-curs 	ec juste quelques vagues 

Impérativement trouver le système 	saures, vous devrez transporter 	lumières et as yeux brillants des 

Informatique pour commander 	des barils d'essence sur le trajet 	dinosaures ont de quoi donner 

l'ouverture des portes du bunker. 	des monstres, attendre que ces 	des trissons aux plus braves. 
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• • 
• PREVIEW 
• i 	 • 
• • 
• • 
• • 
• Veici l'une des 	• 

es ph—du 
film aù l'on 	• 

• pau 
dino 	rel. Mais 

• ~j, 	 ~mémen 
quand • 

$ 	 d'un 
• 7 	 lyranneseure 

9;~ 	 rez rcequed. • 
sdo 

• W dorrour John Hammond est à l'origine du proje • 
Jurassic Park. Son reve: véer le pan d'onwcfons 

• le plus fabuleux du monde... er gagner de celos- 	•• 
sales zemmes d'eegenr. 

• • 

• 1 	 S R 	 •. 

• • 

• £. 	Ibn, k wwfils • 

• Jaaplonrae: 
reu-

rage er de ruse • 
• pour échapper 

auxWdi.ss 	
• 

• *â 	t~ 	d ntelk:—  
• ~- 	 . aa 	a, fibe.ré. ~ • 

• H 	a e^réu qw1q s n
rc 

.vie pou prrouve' • 
d 	1 o cis q I pa est bl 

• ' dimWreneaWCSryp les 	a a 	ores. 	• 

DERRIERE 'VO!IISŸ, 
• 
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I'fr d'y., .*oUen fou, 	 , 
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• PR E' VIE  
LES DINOSAURES 

Les dinosaures de l'ère secondaire 	S 
revivent sous vos yeux grâce nu 

• falenf des é« pe s de Spielberg of 

représentaient 
 . Les dinosaures 

• extrêmement une famille e Némemenf diversiliée, couvrant 
pratiquement toutes les niches 

• é<elegiques. Vous le— 1a 	 • 
x<onnmssan<e» de certains de ces 
mastodontes. 

• VELOCIRAPTOR : c'est 1e plus rapide. • 

• 
Les velo<iraptors chassent en groupe • 
et sent frés Intelligents. Ils sent 
capables d'attirer leurs victimes dans 

• des piéges élaborés. 

• DILOPNOSAURE : il ressemble é un 
prend kangourou. Apparemment 
loueur et amical, i1 est en fait très 

• dangereux : ses crachats de venin 	5 
aonf mortels. 

0 BRA CHIOSAURE : c'est lapins 	 a 
imposant des di esaures terrestres. 

• Haut romme Irais éMgas of pecan! 	• 
40 banes JR  éléphants IJ, c'est ua •   • 
puas ne revs Ireuriez acus ses 
pafMS[ 	 • 

• TYRANNOSAURUS REX : Le plus féroce 
des dinosaures. Il poursuit fout re qui 

• bouge et se déplace rapidement 	S 
grâce a son allure bipède. 

• TRICÉRATOPS : de la taille d'un 
éléphant il est <up ara sonné comme 
un <km J'assauR Herbivore, 31 est 
bien défendu par Mels cornes 

•
<iales, qui ne le sauvent pas 	 • 

feujears du tyrannosaure. 

• GALLIMINUS s de la faille d'une 	S 
antilope, les gelliminus se déplacent - 
en troupeau of <onsfiNenf le repas 	• 
habituel du Tyranaosaara. 

• PTÉRANODON : rai des airs, il plane 	5 
et se laisse tomber brusquement sur 

• ses proies. 	 5 

S 



GEORGES LUCAS NOt 
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luron. le gig 
Faof of Tril lo 

I Femme Girafe 

F 
n drsparu. 

Aulevé ,été 

s 
Sam 

er Maxst I ~ ~ 	.i ~ mé„enf 

PRÉVU POUR PC 
„ ~ 

9- 	1 
® 
w 

1 emmuen ea çane pac 
cnapmter lo 

EN 
CD- 

_ 
roulotte de 

pT p û oD- 
ROM 	PEUT 

`" {4' 
N 

fT -_ 

Trizie æun peft 
din d, 	'Idrwn 

94. La vc-RZl 	ry 

Mnssaoea. `•=w~. 	-,,. 	-9 
rj 

Peaks 	Flre 
Walk wuh Me 
au passage). 

nous,j, comme 	vous avez aimé 	par nor de Bruno le Big Foot (le yétl amé- 

	

Day of the Tentacle, vous allez 	ricain) et de sa fiancée Trio  la Homme- 

	

adorer Sam & Max Hit the 	Sire e, se lancent-ils dans une enquête 

	

Road. Sam et Max, un chien et 	vasal délirante que périlleuse. Ils vote- 

	

un lapin, sont deux animaux anthropo- 	rant les endroits es plus bizarres du 

	

morphes qui Sepiquent d'être détectives 	mande à la poursuite d'un richissime 

	

privés. Aussi, lorsqu'ils apprennent lads- 	super-vilain qui se constitue un zce de 

SAM & MAX HIT 

APRES LE CES DE CHICAGO, QUOI 

DE PLUS TENTANT QUE DE FAIRE 

UN -TOUT PETIT- DETOUR PAR LA 
CALIFORNIE AVANT DE RENTRER 

AU JOURNAL ? SURTOUT QUAND 

LUCASFILM NOUS ATTEND POUR 

NOUS FAIRE VISITER LE CELEBRE 

ET POURTANT MYSTERIEUX 

LUCAS RANCH. LA SONT EN 

PROJET TOUS LES JEUX ET FILMS 

DES MOIS ETANNEES À VENIR. 

PELERINAGE SUR LES TERRES DU 

GRAND MAITRE DU REVE. 

REBEL 
ASSAULT 

H 
19 

a 
H 

W 

0 
F 

o 
d 
W 

- Les séquences cinéma- 
tiques de Rebel Assault 

.e plus belles que 
✓ celles de X-Wing. Il un A- 

9 	/ 

L 

Wing au milieu dea formo- 
aheuzez de 

noeme. 1 T 

P 	
MeR OURR 

PC  DRI 
eT o 	UT 94 

~  
° 

et o 	
dans le jeu 

R b IASSZUItcompren 
dra quinze miss ons d f 

Plus arcade qee X-Wing, Rebel Assoulr est aussi plus 	
SUR CD- 	 - 	~' 

impresio000nr. Toua les graphismes ont él 	modélisés 	 entièrement peur le CD- 

sous 3D 5endio Cr sour très fidèle: a„x alms. 5uperbe! 	- 	 ROM! Comme dans X-Wing, 

- 	férentes dont un combat 
à la surface de Beth, la planète 

des gl aces, un champ n'asté- 
unjeunepllote 

res 	X 	W,ng 	et 	deulAll' 	Rebelle qù part 
oîdcc, 	les canyons de 

Tatoo ne 	une attaque de 

mperial Purs at, 	affr 	t 	E 	pire. Mas 	ana Eto'le Nore et meme des 
vant Tte Fighter, 	logiesa ete là car alors quX AffiCi 

combatsà pied dans les  

prr,- 

	

 Rebel Assault, 	Wing est un simulateur Rebel 
un 	uveae titre base sur la 	Assault est un jeu d action 

grottes gelées de Hoth 	pour 

n'en citer que quelques uns. 

	

saga 	Star Were et réalisé 	pure. On empoigne le joystick 

	

9 	 9 Tout cela étant modélisée en 

l.. 3D typnr déte Ilée avec effets 

1° 

UN PEU DE TECHNIQUE 

	

.Vibe. L 	h f d 	p 	7e[ 	pl'q 	q 	F b I A 	/t 	g 	p. ur 
au PC 3861 	p.' u) 	2M b 	RAM u t CD.ROAA 	pl 	t 	e 

	

u 	tl bit d 	1 i CK / 	coude au Toutes le 	ages tlu 

	

suont ôtégaovaaés SOUS 3D S,udlo a 	ucl du détail poussé au 
li 

	

Im 	q 	r uvi 	t 	t 	ede 	d" 	fo 	tl 	- 

	

x 
	

Crater tl 	I 	tl 	15 Im g/soc nu: 	 1 

deurriernot de marier. 	[e 

tat 	6t d autant plus beau 

q 	
jamaslasensa- 

ton dette llm tseouc.Rebel 

rage des va sseaux Rebel 

Assault sera aorta 	t 	o 
t 	

f 
5' la majeurepuniee ujeu es dérouled fl 	1 	ly

tl amu 
presque 
	d 	

dg; 
lsneo 	 quoergnaleetle Star Wars; 

	

das premersj 	d d  l'espace, quelques séquences es se sen 
base impér ale de Hl planéte des glaces. 

I posée 	arec 	Will ams. CD-ROM et via ment'nteract f. 
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S OUVRE SES PORTES 

I 	: 
uf° 

f 	~h( 
S L" ( 	i 

Si Sam esf à 	ordres, Max, lui, ne 
loupe jamais une e«esion de faire le 

viole rout seul. Peurtanr, sa pré 
uvile. Norex 

ss eque le syfame de jeu asr 
tiquas ta aventures Wcas tart lea 

r pu zque 
 

Its graphismes -m plein 
un quemenr des isSnes 

qui apparaissent en surimpression. 

L'aventure ear égayée par quelques 
pev vs jeux d'sui— comme cette par 
ie de Wek A Rat qui east retire 

er 
 

It rére de tous let rargevrs 
qu oesset pointer leu 	u. Er, z' 
le toe ur vous en dit, vous pourrez 
mama raper sur Max. 

wmonstres .. Base sur le comics du même 	Attention : nevous fiez pas au look pseu  do. 

 real lse par Steve Purcell (llustrateur 	mignon des personnages. Is sont tous 

chez Lucas), Sam & Max Hit the Road d'une violence cartoonesque et débridée 

semble aussj loufoque et aussi draie que 	(surtout Max qui passe son temps à cher- 

Day of the Tentacle, avec beaucoup de 	cher et à utiliser des armes de tout pril...). 

second degré et de références aux cas' 	Pour nous, ça ne fait aucun doute, Sam & 

slques du film policier (entre autres). 	Max Hit the Road sera ue grand hit 

SHE ROAD
ee aryle g orphique ne vous rappelle rien t 
Oui, les ar~~sfes de Doy of rhe Tentacle anf 

participé d l'élaberarion des décors de Sam & 
Max Nif rhe Road. Avouez que nos deux 

héros ne manquent ni de classe ni d'allure 
dans leur voiture de police ef,oeIrcra. 

V THE DIG 	

a e ! eo 	t

in 	
1 apt Lo t jf

J
q P) L
lnts et ho ibI re  
manquent pas t le jeu se 	 'n 

	

' 	
n 

desti ne nette 	nt a u 	 " t 

	

°^ f 	 publia d adulte 	 n 

' u sun PC 	 Bran Mor arty p c se,~,.F`` 
ale 4alumea 	'gay 	 <{g 	 z; a 	que The Dig'ntrodu ra un 	 _ 	{A 
4 Er surs 	 v= 	nouve u système de neu. 	 - lyf',,' 
-D M~ q 	 s toryaDraw ng co çu 	 ,._J' 

péc alement pour les PC 	 a 
386 tloCé de dsqueadut et 	L 9 ém 	 p bas ere pl 	nr 

d une ate 	(alors P d 'r enf le mode VGA ]56 <culeurs du 	W 

L 	plot 	d 	 q 	 que SCUMM ole système 	
~' Guanr aux ani me tons, elles sont a la 	09 

The Dig 	 hauteur de Dayth of e Terrade, <'ese dire . 

ver p dans 	 hab tuel a été conçu sur 	 ~% 

terrible piège 	 C64 à l'époque d Maniac 

T
` 	 Mansion) 

bucasA

Vous ncarnez le cap ta ne d une Pour Sp elberg a t t q

rands projets actuelle 	expel t onspat jale qu sepour LucasArl I 	II 

nt en route chez retrouve sur une planète ncon 	b t p aîtf t
rte. ll fautdre 	e et terriblement dangereuse 	Th Dg tutp 	tl 

que Steven Sp elbe
p 
rg he 	est 	subs stent les vestiges d une 	 hit Et p 	V 	 : 	 s 	C4 

à l'orig ne de ce rojet ! Conçu 	v I sat on extra terrestre. Au  

au départ comme u 	arc Ç veau scénar o The Dig est en s gné avec Steven Spcel- 	 ;.A 	 ~r 

pour la television t h' sbire de The baton armé Il ne s agit pas ici berg 4 Prudent Bran 	 - 

Zr

uë O 

Dig se prêt it m i eux, d'après 	d une coméd e The Dig est un 	Moriarty se contente de 	 SM 	i 	9L 

Spielberg, aura adaptation sous 	drame humain. Spielberg voulait 	répand 	We have till-  

forme de jeu, an collaboration 	mettre 
an 

avant les senti me xls 	ked,> (gnous en avons The Dig <ompreed des phases <inémarigves. 

avec Brian Moriarty (Loom). 	humains, bons ou mauvais et 	parlé =). A suivre... Normal, pour un jeu signe Steven Spielberg ! 
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TI&FIGHTER 
LpcI 

Paévu sun PC 
POUII FIN 

Lorsque l'en regnrdc un film, on s'imagine toujours que les .méchante» 
emprent pea. Per rostre, si In héros to fait piquer par un eteusrique, les 

apetlareurs campatissenr er se grarrom à se plaie. Cot pu ezr révolu mr 

	

c est veux qui sere: le méchant soot 	sdes de ce superbe Tie Fighter! 

	

casArts vous proposera 	combats historiques et des cam- 

	

de passer du coté obscur 	pagnes. Vous aurez le choix entre 

	

(qu'est-ce qu'il fait 	six va
s 

	

is 
sombre là-dedans!) de la 	ter, Tl e Bomber, Te Interceptor, 

	

force accuses prochain pro- 	Advanced Tle, Assault Gunboat 

	

duit : Tie Fighter 1 [opt nv pg du 	et Tie Starfighter. ça promet ! 

	

jeu est identl que acelui de X- 	En plus des nombreuses voix 

	

Wing. Vous aurez à effectuer des 	digitalisées et des musiques un - 

	

miss ens dans un univers 3D. 	ginales, on mus promet du 
Mals cette fois, ce sera contre Gouraud Shad ng et une amé- 

	

l'Alll  ance . Au programme, II y aura 	lioration de la 3D. Sachez aussi 

	

des missions d'entraînement, des 	que chaque campagne est dirigée 

LES NOUVEAUX FILMS DE 
GEORGES LUCAS 

Georges Lucas est un homme Red Tails est le prochain film 
très occupe. Lain de se repo- de Lucas. II conte les aven -  
car sur es lauriers de Star tores d'aviateurs noirs de la 
Wars  et Indiana Jones, il tra- Seconde Guerre mondiale qui 
vaille a de nombreux projets. durent lutter pour avoir le droit 
Lynne Hale, son assistante, a de devenir pilates. IIs prirent 
bien voulu nous dévouer leur revanche en devenant l'un 
quelques-uns des travaux en des meilleurs escadrons du 
cours. Cette fois c'est sur, monde :les Tuskegee Airmen 
Georges Lucas va tourner les (qul accomplirent plus de 
épisodes 1 à 3 de Star Wars, 1 500 missions sans jamais 

'est à dire l'h l crame qui pré- perdre un seul appareil). 
cède La Guerre des Etc les, Georges Lucas consacre aussi 
Carra es ont avancé la date de urn grande partie de son 
1997, pour l'anniversaire de la temps à la production de la 
sortie du premier film mais none TV Young Indy (Indiana 
Georges Lucas n'a rien Janes jeune) et à la mise an 
confirmé si ce n'est que la pro- place d'un autre film Radio 
duction aura lieu durant les Land Murder. 
cinq prochaines années (I). Enfin, il travaille avec des ingé- 
Une chose est cure: les effets sieurs et des professeurs à la 
spécieux profiteront de toute création de l'école du futur où 
l'expérience acquise sur T2 et la technologie se mettrait au 
Jurassic Park (avec des orna ser000 des étudiants. Une 
tures 3D hyper-réalistes). grande Idée, non 7 
Plus proche dans le temps, DdM 

par un officier et que pour la der- 	la mort sera préférable à l'échec. 
n ore, votre supérieur sera Dark 	Vivement Ned l, date officielle 
Vador en personne f Inutile de 	(d'après LucasArts) de la sortie 
vous dire que dans ce cas précis, 	de Tie Fighter. 

INTERVIEW  kine. Mais ici, 

JACK SORENSEN 	
, sontupi des Mac 

so t n n&nblé c ei 	?t 
a hég''l  

ts. Tilt Bonjour, Jac. 	'a Lucasfil 	 q 	ep 	t e Ouel est vSire rdl
k 
a 	itâ

m
fi ., enn. 	 ~ense qac d{ici 12 the LucasArts 1 	g ourye les 	

m 	

l 

 films 	 24 mois, le parc d ck S tenses : 	rt Ies teléfis de 	 d Mac se a 
Actuellement, 

 

	

ent, je 	G rges Lucus 	 /' r 
, 	 u 

pense ga'an 	 ainsi qne le label 	 i 	t 	d efsiô men; 
pourrait 	définir 	T X et t tes les 	- 	j„ - r~~ "' 	d en!yrûrtirment 

	

e.'Acttng 	licences (j oats, 	"--" il 	 inééressant. Quant 
General Maque je , 	limes, etvj 	 ROM, Il deutatt 	à la doe 	us 
ces;-d-dtre que je 	Quell s seront les 	pplmrter la 	attendons de cuir 
onrdunne 	 q a âes orientafions 	â~sy et;e sers 	 qac ga oa 

l'ensemble du 	de Lo dansa .sur 	1995. Mais, chez 	donner... 
tramail chez 	 o dans le futur ? 	LucasA ts, o s 	Quelle est votre 

Ace 
ee rés. 	 Pour l'instant, nous 	 Îa haute 	politique pour les 

Aoce. pev os, 	 nous co acro s 	trchns 
tee 

oo 	la 	traductions ? 
c 	t la société 	essentiellement au 	haute techs log ie 	Les textes de nos 

	

t-elle organisée . 	PC,  ane e machine 	Nous voulons sur 
	

floux d'aventure Lutertui s 	 de base est 	 des bons jeux sur la 	iront s orad 
Entertainment 	 tuellement le PC 	plate-forme I° plus 	Pour l est traduits. 
Comp any 	 386 à 33Mhz c 	forte aria plus 	Pour les ,tit dal 
développe et édite 	qm permet des jeux repoodue, X-Wing, 	oies CD-ROM omet 
des jeux et des 	d grande qualité. 	mar exemple, 	 ix digit), il foudre ducati(s sur micro, Nous nous 	 arche rtes been 	ampnter un de 'eu et consoles 	en pl ssons de plus 	r 	386 alors 	min um de trois dte et machines 	plus au sup sort 	y e Strike 	 muta pour les 

	

l e Lucas 	CD-ROM (cf. Rebel 	besoin d us a 	;ructions. Selon multimedia,
qu i co Services 	Assault) n tant que besoin d'un 486, 	les a au its, on (qui comprend !LM 	moyen de stockage 	Que pensez-vous des aur 	bien les 

e t sed) Free 
	

pour améliorer nos 	tres machines : 	ou bien 
bused) c cri des 	)eux. Dans u 	Ar ru,  M mD0? 	sono-titre 

 e 	 's 
effetspe 

pest-production 
et de 	te rasse que le 4$6 Aux Ise s l'tt y e. 	cas nal ick ét s uu~e' 

	

post-prod °Hon 	d u 	1a 	terminé re cernera. 	salutations à 
audio pour Îe 	base. Quant au CD- Par contre, le Mac 	Georges Lucas ! 

THX HOME 
THEATRE: 
LE SON CINE A 
LA MAISON 
Vous avez sans doute tous 
entendu parler du prsaédé 
THX de Lucas! jim qui équipe 
plusieurs salles de cinéma en 
France. Avec THX, le son vous 
enveloppe d'une manière telle 
que vous avez l'impression  
d'être à l'intérieur du film, Et 
bien aujourd'hui, Lucas a 
adapté In THX aux conditions 
domestique pour vous offrir le 
son THX dans votre liuieg-
room L'équipement se com-
pose d'un lecteur de LD (clas-
sique us THX), d'un 
,,transcodeur" THX qui se  
charge d'envoyer le son aux 

d
mplis adéquats (gauche, 
roite, central et surround(. 

Pour obtenir le vrai THX des 
salles de cinéma, il faudra évi-
demment lire des CD THX 
mais le transcodeur est 
capable de gérer et'd'amé-
liorer» le son dolby, stéréo ou 

-memo mono. Vivement que ce 
système se démocratise pour 
qu'on puisse jouer Tie-Figh-
ter sur un équipement THX ! 
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Une nouvelle technologie : le 
Film dAventure Interactif 

■ Full motion video 
1 

■ Des déplacements libres dans G f * 	 ~ 
des images de synthèse en 3D ~1 

■ Des séquences vidéo intégrées 
dans chaque écran 

précalculée  

s 	 i . 	A, 

■ Pres de 20 MB de graphismes 
spectaculaires en 256 couleurs rr___ 

• Un suspense qui vous tient en 
haleine 

■ Une progression non linéaûe -- ~ 
■ Une ergonomie simple et efficace COKlEL V1SV~â 

"r • Des dialogues avec une dizaine  O 13-- _ 
de 

 
personnages. 

92366 MEUDO 	LA -FORET Crdex 	 _ 
Tel 	(31.1)46 3099 

LOST IN TIME : Jeu disponible en 2 épisodes sur 
sur CD ROM IBM PCi: ... 

a 
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JAGGED ALLIANCE 
SIR-TECH FAIT PEAU NEUVE 
PC PC CD-ROM 

cohésion du anvuvue dudessus en 3D isa- 

b groupe 	et métrique 	Vous pourrez diriger 

t; 	 ordonnerez 
1n <vy{ ,jr' ,N4-, fRAYE 	pt 	les actions de 

n import 	quel personnage à tout 
momont (ceux que vous lasserez 

chacun Vous seuls seront contrôles par I ord s 
devrez cour nateur). Selon 	sélectf que vous 

r par vou 	ttieoaus devrez 

sis parmi la cinquantaine de mettre au point votre stratégie: poser des pièges, détruire des 

professionnels que vous trou- par exemple faire un raid sur le pants ou des batiments, ou atta- 

verez dans le «catalogue' de Q 	de Sa ntino, regagner le quer les centres de commande- 

l'AIM (un 	agence de vente de 
e 

antrale de l il e mètre par mètre ment ennemis pour obtenir de 

mn 	ires par correspon- en protégeant vos arrières, ou précieuses Informations. 

dancee!).Chaquemercenaireasa bien foncer taut droit pour Cet habile mélange de jeu de rôle 

personnalité, ses spécialités, et reprendre le plus vite possible le et de stratég le sera entrecoupé 

ses propres tarifs i Les peron- maximum de terrain. Rien nevous de séque 	intermédiaires 

nages réagissent d'une manière empêche d'envoyer seulement spectaculaires t bénéficiera 

intelligente à votre façon de traiter ane partie de l'équipe à l'assaut d 	ce lient s bruitages (avec 

s affaires. Ainsi si Cou 	Cous tandis que les autres réparent notamment des voix digitalisées). 

faites une réputation de mauvais l'équipement et les véhicules ou Si Jagged Alliance est aussi pas- 

payeur ou domauvais coucheur, assurent vos arrières en prote- viennent et complexe qu'il en a 

vous aurez de plus en plus dom I géant les arbres que vous avez lair, I 	il pourrait bien devenir le 

rcrutr de bons éléments. Faut récupérés. digne successeur de l'Inoubliable 

dire que les mercenaires sont des Les phases d'action se déroulent Midwinter! 

êtres d'une extrême sensibilitn... en temps réel, leterrain et les per- Dogue de Mauve 

Sur le terrain, vous veillerez à la sone 	es étant représentés grâce et Marc Lacombe 

DES PERSONNAGES QUI REAGISSE 

ON NE CONNAISSAIT 
DE SIR-TECH QUE LA 

CELEBRISSIME SERIE 

DES WIZARDRY 

(DONT ON ATTEND 
TOUJOURS LE 
SEPTIEME VOLET EN 

FRANCE) ET BLADE 
OF DESTINY, LE JEU 

DE ROLE ALLEMAND. 

MAIS VOILA QU'IL SE 

LANCE DANS UN 

NOUVEAU TYPE DE 

JEU AVEC JAGGED 

ALLIANCE, UN SOFT 

D'ACTION 
STRATÉGIQUE ASSEZ 
ÉTONNANT. 

S ate l'île de Metav ra, 

oetrces nu
site d'expéu 
c leurres, les 

chercheurs Brenda et 

Jack Richards ont réussi à 

mettre au point un vaccin contre 

une terrible maladie infantile. Le 

principal composant du vaccin 

• provient d'un arbre mutant extré- 

V meurent rare que les Richards 
W cherchént à faire se reproduire. 

W Attiré par l'appât du gain, Lucas 
Suntino. un scientifique raté, 
prend le contrdle de l'île afin de 
s 	monopole des arbres, 

des pousses et donc du vaccin... 
Pour se libérer de ce joug, les 

W Richards vont faire appel à vous, 

IIS aventurier émérite bien implante 
dans le milieu des mercenaires 
(vous Pt es abonné ad Viât nam 
eternam ' Soldier of Fortune). 

ii Peur accomplir votre mission, 

Ø nous allez devoir engager  
jusqu'à huit mercenaires, chai- 

WW 

a. 
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animations sur Animator des autres jeux du genre ? 
Pro. En général, je ne fais Je pense que Ian a fait 
pas de croquis or papier, une super gestion des 
je fais tout directement à personnages qui donnent 
l'écran, même si ça prend vraiment l'impression 
parfois plus de temps. d'être intelligent et de 
Quelle partie de ton travail réagir logiquement à 
prèfères-tu ? toutes les actions du 
Euh... J'aime beaucoup joueur. A part ça, les 
réalisés des animations et combats, traités sur le 
faire des modelages en mode ,action„ sont assez 
3D. Mais, de toute façon, différent de ce qui s'est 
j'adore dessiner. fait jusque là. 
D'après toi, qu'est-ce-qui Merci Ned et à bonne 
différencie Jagged Alliance c6Sance monr la 

_rrr-rF(rr 
STAR TRAIL ' 

UN FUTUR GRAND 
DU JEU DE ROLES 

Durant notre séjour chez Sir-Tech, nous avons pu voir les pre-
mieres images et animations de Star Trail, la suite de Blade of 

Destiny. Toujours base sur les règles de L'Oil noir, le jeu de 
rôle germanique, Star Trail reprend le système de base de 
Blade of Destiny... en l'améliorant considérablement! II faudra 
attendre encore un peu avant de pouvoir vous en montrer 
quelques images mais osque nous avons vu laissent à penser 
que Star Trail se placera parmi les grands jeux de rôles de 

l'année prochaine. 

INTERVIEW 
MOHANNED co-destgner.  

ttâ`eadlé 	L ' MANSOUR a~paŸâva t ? 
Eh bien, Jagged Alliance 
est mon premier jeu. 

Tilt : Salut Mohanned. To Lorsque j'ai appris que 
avec las Currie et Ian cherchait un 

Shuns Lyng, l'un des graphiste, je me suis 
auteurs de Jagged Alliance. proposé.., et j'ai été 
Ned : Oui. Je suis le accepté. 
directeur artistique de Comment travailles-tu et 
Jagged Alliance.., avec quels outils ? 
En fait, ce titre pompeux Habitant à Montreal, je 
signifie que je m'occupe suis un peu éloigné des 
des graphismes : design autres membres de 
des fenêtres, des décors, l'équipe. Nous passons 
des personnages et donc beaucoup de temps 
objets en 3D... au téléphone ou sur 
las est le designer et le modem. Je dessine tout 
programmeur du jeu. avec Deluxe Paint sur PC 
Shaun est l'écrivain et le et je réalise les 

mlii 

MI' 	4: 	N M 

or, 

Ixl5 ~ 
_ 

	

rc 	 Igca 

~ 

II est passible de recruter canas hoir mercenaires. 
Mais anntion, il faudra les payer chaque {ou, et leu.s hnneraires sonr 

d'autant plus élevés qu'il, sont qualifiés. 

_ 

W 

I;r' Vl 

` 	^ 	 s pause Benner des d,r 	os hommes 	Ï d mb 	 O 
L'equipe de Jagged All ams (eh gauche a d,uimel Shaun Lyng, an Curr e er 	uss dmger compleremenl l'un d'entre eus. A oofeigve les ennem s 

Mohonned Mansour. 	 n âppa.aissenr ù l'écran que s'ils sont dons voire champ de vision. Dur ! 	IL 

IT INTELLIGEMENT A VOS ACTIONS 	 ô 
31 



us l'égnipem 	e gèr r 	mplem 	e l'aide de la 
n yo 	lala 	re de The IegcryS Une erig "alité: il est possiblerdo 

biner des ebie_s 'poat e 
r r 
ré 	g 	m aue. Exeple k aool + bouteille t rhi(-  
fen= roktoil meldevl. 

INTER 
ROBERT SIROTEK ne améIioratian des seront sàrement en vraie 

capacités de la machine, 3D. Déjà, les 
--^°—+✓ °°* même si les temps démonstrations qu'a fait 

d'accès sont encore lents, Trip Hawkins de la 3DO 
Sir-Tech est très intéressé sont très impression' 
parle CD-ROM. nantes et je pense 
Aujourd'hui, les jeux sur sincèrement que c'est le 
disquettes sont trop gros début d'une nouvelle ère 
et prennent trop de place graphique. 
suries disque dur. Avec le On attend aussi 

G!+rx 	•, CD-ROM, l'espace requis beaucoup parler de 
our le dur pourrait être réalité virtuelle mais tant 
fortement réduit. qu'il faudra porter tout 
1. an 2 000, c'est demain, cet équipement or le 

mment seront, d'après dos, je ne pense pas que 

i f 
1 

ous, les micros dans une 
~lizaioe d'années ? 

la réalité virtuelle 
devienne populaire. 

p En l'an 2000, la vitesse Merci Robert de nous avoir 
ü  y / r des processeurs sera reçu et à très bientôt pour 

t,}Ç certainement multipliée découvrir avec vous les 
W ,  par 100. Les images prochains jeux de Sir-Tech. 

Robert 5100!,, o., lo pre e que l'on root èt,oi o-p,osident de 51, Th of 

garder I'dme d'on joueur. 

Tilt : Bonjour Robert. Vous 
êtes le vice-président de 
Sir-Tech qui a lancé le 
célèbre Wizardry en 1979. 
Aujourd'hui, Wizardry en 
est à son septième volet. 
Quel est le secret d'une 

y telle longévité ? 
Robert Sirotek C'est 
vrai, Wizardry est, 

a derrière Ultima et Flight 
Simulator, la plus longue 
saga microludique. Nous a  
avons  été les premiers à 

U introduire la perspective 
3D subjective (vue par les 
yeux des personnages) 
dans les jeux de rôles. Et, 

W dans chaque épisode, 
~1~ nous avons essayé 

d'améliorer l'interface et a le scénario. 
Par contre, la partie 
graphique a tnajonrs été 

O an peu pauvre. 

IL C'est vrai. Jusqu'à Bane 
f the Cosmic Force W  

(Wizardry VI), Wizardry n'a 
jamais été célèbre pour 

32  

ses graphismes. C'est une 
preuve supplémentaire 
que la qualité de 
l'histoire a su porter 
Wizardry tandis que 
nombre de nos 
concurrents basent tout 
sur des graphismes 

solidité derrière. 
Développez-vous de 
nouvelles technologie ? Un 
scrolling 3D à la 
Underworld ? 
Nous avons des nouvelles 
technologies pour 
Wizardry mais je ne peux 
pas en dire plus car tout 
cela n'en est qu'au stade 
d'expérimentation. Nous 
avons fait des essais de 
scrolling 3D mais je ne 
peux pas dire à l'heure 
actuelle si nous 
l'utiliserons. 
Que pensez-vous de la 
technologie CD ? 
Même si le CD est un 
moyen de stockage et pas 
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LES MICROS REPRENNENT DU 
POIL DE LA BETE l VOILA LA 
BONNE SURPRISE QUI NOUS 
ATTENDAIT AU CES DE CHICAGO. 
AVEC DES JEUX PC TOUJOURS 
PLUS AMBITIEUX, DES TITRES 
DEVELOPPES SPECIALEMENT SUR 
CD-ROM... ET L'ARRIVEE EN FORCE 
DE LA 300. DÉCOUVREZ, AVEC 
NOUS, EN DIRECT DE CHICAGO, 
LES TOUTES DERNIERES 
NOUVEAUTÉS DU CES. 

DRACULA UNLEASHED 

0 

V_ 
Z 
V 
W 
o 
N 
W 
V 

ker, un homme 
capable de pro- 
jeter son esprit 

dans le mande 
vi rtuel de la Ma-
toron, qui est mal-
gré lui devenu an 

ampire. Il va 
devoir lutter pour 

vo

nserver sa 
anté 	et 

échapper a ceux 
qu' In pourchas- 
sent. Daté d'un 
scénar c or ginal, 

de graphismes soignés (réalsés 
avec 3D Studo) et d'une partie 

jeu de rôle (vous pouvez enrôler 
jusqu'à six personnages), Blood-
net va certainement faire parler 

de lui à sa sortie. On l'attend 1 

CIVIL WAR 
de Microprose 
sur PC(novembre) 

' 	 Sid M 	r le créateur de 
,., 	 C 	attaque a un nouveau 

jet . la guerre de eecess on. 

,~ s 	 S' les graph - sures que nous 

us était aussi mayens 

~^ 	 que ceux de Civilization, II y a 

CIVIL 

fort a parier que Civil War va 
devenir d'ici quelques mois un 

grand classique du jeu de sta-

tégie. Intelligence artificielle, 
représentation réaliste et 

détaillée des champs de bataille 
et difficulté réglable sont 
quelques-uns de ses atouts. 

CMPANIO 
OF XANTH NS 
de Legend sur PC 
(septembre) 

Legend est une firme re 	eu  
pour la qualité de se 	jeux 
d'aventures Mas ceux-cr 	f - 

t 	d'une 	Interface 	a 

ancienne mode d'autant plus 
COMPANIONS OF XANTH 

difficile d'eccés 
que ces jeux sour 

en anglais. Com-
panians cf Xanth, 
basé sur la série 
Ilv resque du 
mem 	est 

leur premier jeu 

d'aventu res 
avec graphique 

interface 

entre les jeux de 

FANTASY EMPIRES 

BLOODNET 

BLOODNET 
de Microprose sur 
PC (novembre) 

Quand le gothique façon Dracula 
encontre le cybe,punk façon 

Neuromancen, cela donne diced-

net. Vous y jouez le rôle d'un dec- 



Encore un jeu 
sur Dracula 1 Ou, 
mais Celui-ci n 

inspire pas du 
film de Coppola. 
L'équipe d'ICOm 
qui a fait appel à 
des acteurs et 

del profession- 

~e s du cinéma 
pour c er des 

ènes Entlère- 

mutation est réaliste et détaillée domaine des simula ions de 
mals elle devrait aussi être plus courses. L'un des plus beaux pro- 
facilcd ucces  que F-15 111 qui se duits du CES. 
destinait surtout à un public de 
spécialistes. JAGANNATH de 

Microprose sur PC 
FORGOTTEN (novembre) 
CASTLE DE Twin 
Dol hin/E.A sur PC ,lagannath est un jeu de simula- 
et PC CD-ROM tion qui met en scène d'immenses 
(septembre) rabots façon Battletech. 

A vous de diriger ces monstres de 
Perme les nombreux jeux a la métal et les hommes qui les 
Untlenvorld en preparaton For- accompagnent contre 	armée 
gotten Castle est sans conteste adverse. Nous n'avons pas vu 
l'un des plus prometteurs. beaucoup de Jagannath 	sa s  
Doté de décora superbes et de l'lutro était 	out simplement 

nstres mag i gunnert animes, magnifique . Espérons que le jeu 

Forgotten Castle prof t 	an outre sera de la même trempe 1 
d une jouabl't 	très ' 	tvit' 	e et 
dun environ nsvirsrnnmnr t uvuert qui KYRANDIA II de 
permet d env sager de nom Virgin Games sur 
tireuses extees ons PC octobre) 

\ 
.:I ment nouvelles 

et rournées spé 
DELTA-V 

LuousArts et Kyrandia. Maisq e  l r 	y 
las pass'arecs se rassure t lea 
r o hesse du jeu reste la me `x - 

DELTA-V de 
Bethesda p 
Sofhuorks sur PC 
(octobre) - 

La version CD comprendra des 
Delta-V est un simulateur... de ? mus lques CD, des séquences 
monde virtuel. Vous jouez le rôle GOBLIN 5 matiques et des décors eue- 
d'un Net run ner capable de plemenfait- 	Un jeu à suivre de 
cur ec 	son cerveau à 'cd eu- cifiquement peu ce CD-ROM (PC très près. 
teur. Le jeu se présente comme et Mac). Dracula Unleashed sera- 
une sorte de simulation de vol t-il le nouveau 7th Guest a Puer GOBLIN 3 de 

dans un monde synthétique. le savoir, noua devrons attendre Cocktel Vision sur 
L

ais 
a 3D est rapide el action 	or la rentrée. PC (novembre) 

remect speed. Encore on futur hit 

Très attendu purins fens du 
nier épisode. Kyrandia Il ne 
devrait plus tarder. Vous y dirige- 

de chez Bethesda. 	 FANTASY EMPIRES 
de SSI sur PC 

DRACULA (septembre) 
UNLEASHED 
d ICOM Sur CD- Fantasy Empire est un jeu de stra- 
ROM (octobre) tégle mêlé de wargame. Ala tête 

d'un royaume, vous allez tenter 
de construire un 	p 	d ns 
e monde de Ga 	te 	t 	de 
Dungeons & Dragons Lune 

Ç guide durant le jeu. 

FLEET DEFENDER 
FLEET DEFENDER 

de Microprose 
sur PC 
(octobre) 

Gobi' 	le t o's 6 	of t de 	 .rN 	% 
se 	état b 	a 	. Ceont a 

pre 	q 	no 

fo s n ust vous offrrons (et sans 
supplément) des couleurs avec 	

FORGOTTEN CASTLE 

les images du jeu. 	 _ 

INCA 2 DE Coktel 
Vision sur PC CD- 
ROM (novembre) 	 \ 

La suite du célèbre Inca 	Cette  

fois, plus question de parcourir 

les montagnes péruviennes car 
us faudra commencer une 

geste spatio-temporelle à tra- 	 INCAS 
vars l'Australie et l'Asie. 

INDY CAR de 	dans une nouvelle quête pour ez Zanthia, la jeune magicienne, 

Papyrus/Vlirgin 	sauver le mande de Kyrandia. sur PC (septembre) 	Plus de décors, plus d'énigmes, plus d'aventures, voilà ce que Le Comanche des simulateurs dec 
	

ive Kyraedia II. Vivement 
F1 	I Voila comment l'en peut 	octobrre décrire en quelques mots Indy Car, terouveau tine des auteurs 	MASTER OF ORION d'Irdianepors 500. 	de Microprose sur Aussi détaille que FI Grand Prix 	PC (Décembre mais deux au trois fais plus rapide, Indy Car risque de faire 	Jeu de stratégie et de gestion, l'effet d'are bombe dans le 	Mas ter of Orlon se veut un sots  

Base sur les rou-
- ses graphiques 
de F15 Strike 
Eagle Ill, Fleet 
Defender est un 

mutateur de F-
14 Tomcat. 
Comme d'hebl-
tude avec Micro- 
prose, cette 

KYRANDIA 11 

c 
o 
V_ 
Z 
V 
W 

H w 
V 
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~3D0 S 
C'EST PARTI! 

ROAD RASH 

MAD DOG M<CREE 

MASTER OF ORION 

x 

MIRAGE THUNDER 

PACIFIC STRIKE 

la hauteur de Civilization ou Global 
Conquest. A vous de construire 

empire spatial en commerçant, 

sympathisant ou guerroyant avec 
dix autres peuples narre-terres-
tress aussi expanti en listes que 

c 
	ROAD TO THE FINAL FOUR R 

a 
V 

V 
W 
0 

H 
V 
W 

vous. Moins impressionnant que 
starlord, Master of Orion n'en 
reste pas moins on jeu a suivre. 

MIRAGE THUNDER 
de Seffsfar sur PC 
(novembre) 
n dit toujours que le PC n'est pas 

fait pour les jeux d'action. Softstar 

est bien décl de à prouver le 

contraire. Après Devil's Advocate, 
voi x Mirage Thunder, un 

shoot'em up à scrolling vert cal 

vomp er ment délirant Monstres 
armes surpuissantes et 

bonus d i vers. Mirage Thunder a 

tout p 	...y corn prs une tea - 

t ones béton.  

PACIFIC STRIKE 
d'Origin/E.A sur 
PC (octobre) 

Après Strike Commander, voici 

Pacific Strike qui nous emmene 
revivre la Seconde Guerre mon-

diale aux commandes d'un avion 

des forons all ces face aux Zeros 
jeponeis. Prof rant  des techniques 

un leers du s Strike Commander, 
Pacific Strike sera surement un 

grand simulateur. 

ROAD TO THE 
FINAL FOUR 2 de 
Bethesda 
Softworks sur PC 
(septembre) 

Après Michael Jordan in Flight, 

voix 	yen  Road to the Final Four 
2, un jeu de basket en 3D. Utili-

ant des mouvement de caméra 

très télévisuels, RFF2 permet sur-

tout des motu ho 5 contre 5. Les 

graphismes sont fins, la bande 

ell ente et l'an mat on 

ante. Reste a juger de la 

loueb l te. 

SECRET OF THE 
SEVENTH 
LABYRINTH de 

Micro- 
rose sur 
C (no-

vembre) 
II s'agit d'un jeu 
de 	le a la 
Underworld où la 
magie joue  
roe primordiall. 

vous mearnez un 
moor qui. dans In 
bt de devenir 
Rol-Philosophe 

du pays perdu de Lemuria, per 
explorer sept labyr noh es 

construits par d anciernes viol  
sat ons M'  crops ose nous promet 
un jeu d'action rap de et un sys 

terne de magie part cul erement 

ouvert et original. 

SHADOW CASTER 
d'Origin/E.A sur 
PC 1septembre) 

Underworld revu et corrigé par les 
auteurs de Black Crypt 1 Dans 
Shadow Caster, vous Incarnez un 

être protéiforme capable de se 
transformer en golem, en démon, 

créature amphib ie, etc. 
Attenton, Shadow Caster est bien 
plus rapide qu'Underworld et les 
combats y tiennent or grande 
place. La boston virtuelle sort out 

droit des labos d'Or i gin.  

} 4'Z 
I ( 	

c& z 

STRONGHOLD 

STONEKEEP de 
Interplay sur PC 
(novembre) 

A lac oisee d'Underworld 

j encore I et The Legacy, Stone-

keep était fun des plus beaux jeux 

du CES, les graphismes ayant été 

tea ses aveu 3D Studio. 

Tout à la souris et en temps réel, 

Stonekeep vous Invite a explorer 
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A CES QE CHICAGCZIJFS DE Ç IICAGO. 
Une fois encore, la 3D0 est le 
grand pôle d'attraction du CES. 
Trip Hawkins, président de The 
3D0 Company, a annoncé que 
sa console sortirait aux USA à 
la fin de l'année. Et qu'elle 
franchirait l'Atlantique avant 
juin 94... Sur des prototypes, 
nous avons vues les toutes 
premieres applications. Ça 
promet ! 

Y 	yy. 

C.—N BURN 

3D ADVENTURES DEMOLITION MAN ROAD RASH WORLDBUILDERS 
de Park Place de Virgin/Warner d'Electronic Arts INC. d'Electronic 
Prod. Arts 

lm de Basé sur le prochai n film io Après les vers ons consoles et 
 

Voilà un jeu d'aventures Sylvester Ste lone et Wesley le version Amiga, voici une Directeur d'une compagnie 
spatiales proche des titres Mac Snipes, Demolition Man est un verson spéciale 3D0 deco d'exploration spatiale, vous 
nomme Spaceship Warlock ou jeu d'action entre Operation super jeu de course-baston. cherchez des planètes a 
encore Journeyman Project. Wolf et Chase H.Q. Dieu que c'est beau I terraformer. Evidemment, vous 

CRASH'N BURN de MAD DOG MCCREE TOTAL ECLIPSE de 
'ëtes pas seul pour cette 

,. 
n
guée vers ror> spasale. 

Crystal Dynamics d American Laser Crystal Dynamics 
Games 

Crash 'n Burn est une course de 
Shoot' m up en 3D doté de 

voitures en 3D façon Mad Max 
Connu des amateurs de salles graphisme 	mappés superbes, 

dotée de superbes paysages et d'arcade, ce jeu entièrement Total Eclipse sera l'un des 

d'une animation rapide et fluide. réalisé en film vidéo sera premiers jeux d'action pure sur 
disponible sur 3DO. 300. 

llara®~oi~  

SE 	CI 3"re Srcneh burns s'il 	SHADOW CASTER 
d'Uojsblea Benjons (eu plein 	STRONGHOLD de énran bourrée de monstres et de 	SSI SUR PC (août) dangers. Stonekeep se veut l' un des roi' lsucs jeux de rales jamais 	Stronghold est un «simulateur de 
réalisés sur micro, avec beaucoup 	royaume situé dens le monde de scènes cinématiques et une 	d'Advanced Dungeons & Dragons. 
ambiance particulièrement forte. 	A vous de gérer et dota re pros- 
ll faudra cependant attendre 	pérer votre royaume afin de flnlVambre pour juger du produit 	gagner en puissance pour finale- 

Mais le peu que nous avons 	ment devenir Empereur. Sachez 
vu laisse présager do meilleur. 	quand même que vous n'êtes pas 

seu at que as autres sel- 	le premier chapitre s'intitule The 

gneurs ne vous feront pas de Arena. D'après la domo que nous 

cadeau 	 avons vu ce jeu pourra t bien ren 

voyer Underworld au placard 
THE ELDER 	Immense.rap de et date de sys 
SCROLLS de 	Iémes tle combat et de mage Ires 

Bethesda 	 bien conçus The Elder Scrolls va 

Softworks sur 	enc ranter lee amateurs dd jeux 
PC (octobre) 	de rales 

— Bethesda, a 
q 

devait déjà Termi-

nator 2029 e 

Wayne Oretzky 

Hockey annonce 
en fanfare l'uni-
ée de The Elder 

Scrolls, une nou- 

,elle se in de 

jeux de rôles dont 

THE ELDER 
SCROLLS 

o 
v 

V_ 

Y 
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STARLORD 
SE ,EMé F ~i 

Work in progress (2) 
MICROPROSE 

NOUS VOUS AVONS PRESENTE STARLORD LE MOIS DERNIER. 
COMME CONVENU, NOUS ALLONS APPROFONDIR CETTE PREVIEW 
ET DETAILLER LE FONCTIONNEMENT DE CE SOFT QUI POURRAIT BIEN DEVENIR 
LE MEILLEUR JEU DE STRATEGIE DE L'ANNEE. 

• 1 y a bien longtemps, dans 
une galaxie très lointaine, 

vivait., un homme. II était 

d'une race de guerriers dont le 
carautere décidé et l'habileté au 
con-but n'étaient plus à démon-
trer. Habitué acomrreruer à tra-

ys toute la galaxie i lui prit 
'envied eterdre son royaume, de 
re pus se limiter à une unique 
planera. Car son étoile natale 

n'apportait pas toutes les res-

sources nécessaires à ses désirs 

d'extension. Cet homme, celui 
que vous allez incarner, est un 
Starlord. 

Comme nous l'avions déjà au  
(Tilt 115), la hiérarchie est par-
tieuliérement importante dans 
ce jeu. L'empire comprend 
amant un empereur (incroyable 

n ?), 10 ducs, quelque 50 
barons et pas loin de 200 star- 

lords. La galaxie compte, quant a 
elle, une bonne certaine d'étoiles 

que se partagent tous ces grands 
pertes. C'est dire si le cadre du 

jeu est vaste. Je vous laisse ima-
giner ce que cela donne quand, 
après quelques centaines 

d'années, la population a quitta-
plée 1 Pour sa déplacer d'une 

étoile à l'autre, II suffit de cliquer 

surie destination désirée puis de 
faire un bord dans l 'typer espace. 

Pendant le voyage, il est évident 

que la galeele ne s'arrêtera pas 

De nombreuses mures golocytqaas yea, permeneat de voyager d'une éraila a une carre. Vu to <ompioairé de taures 
<es lignes aériennes, espérons quel x,pee.ar a vn bon serri<, d'aiguilleurs... 

Q de tourner. Et il se peut qu'au 

terme de votre voyage, vous 

constatiez que votre famille s'est 

O faite entièrement décimée .. 
II va de soi que tout trajet effectué 

dens l'espace ne peut pas être 

entrepris à l'aveuglette. Peur cette 

ÿ 	STARLORD : LE MEILLEUR D'EPIC, DE 
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PirIviIws 
oison, des cartes du ciel sont éta- tlaux mals vous effectuerez des 

biles. Ces rautes joignent les attaques sous forme stratégique. 
étoiles entre elles en fonction de Dans ce cas, seules les forces an 
leur Importance. Les byways sont présence comptent. Par contre, 

en 	quelque 
Sorte nos dépor 

	

ways des 	
SORT 

 

	

ear 
tamemales, les 	 G qRm , 	il  

routes reliant le 
eto les 	d 	s lq>. 
barons, et a is 
de suite poores 
ducs 	les rai 	et 

empereur 	Lorsque vous vous vous ne pourrez eu iter quelques 

rendez sur une étoile, établissez pertes m@ me si vous êtes en 

une 	cation video avec supériorité numérique. 

son dirigeant pour le menacer, En somme, Star/orn est un jeu 

l'attaquer, In piller, au alors passer vaste...très vaste. Vous y trou- 

votre chemin. serez nombre de possibilités et 

Dans le cas d'une attaque, vous d'actions à accomplir. 

embattrez en mode 3D comme En attendant le test final, rêvons 

dans X- Wing. Vos qualités de an peu ou prions pour que la ver- 

pilote seront mises à rude sien définitive de Starlord soit 

épreuve. Etant donné l'ampleur aussi bien réalisée qu'on nous le 

du jeu, il sera impossible de jouer laisse espérer I 
en «réeh> tous les combats spa- Morgan Feroyd 

Dons votre salle des cartes, vous pouvez nsgerder è souha9 les différentes 
eroiles, leur producrien respecrive, le forte militaire de leur dirigeant, leur reserve 

mon_ta,re, erc. il vou, suffie de uuumer sur le carre plusieurs fois de suite. 

A bard d'un vaisseau-mère de Due, sees vues pesiriennez an orbite autour 
d'une èroile. Profitez Sr. nuement de uses vue imprenable let qui lave les 

<aneaux dans ruer ç ?l. 

La phase de simularien en 3D est assez impressionnonre. Les graphismes 
suet de qualité sr i1unimotine reus fluide. Lo diversité des veisseaue que 

vous rencontrerez est remarquable. Ce gros vaisseau est le vaisseau-mère 
d'un baron. 

as votre eerkpir, vous pouvez uni, sur des écrans de contrôle Ipeur le 	Voici le liste des seigneurs galactiques. Chacun d'entre eus a une kyrielle 
moment/ obsenti reurau lez données néeessaires pour le combat. Iii, il s'agit 	de sous-fifres e ses a,drez. Cela permet lors d'une grande attaque, de 

d'un Ped allié. 11 est don<préférobi. de l'épargner... 	 reset, la famille peur faire une offensive trés puissante. 

CIVILIZATION, ET DE X-WING REUNIS 
47 
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asezvos,réponses sur cane postale 	LES QUESTIONS:  
iiquementea indiquant vos nom, 

prénom 
 

It adresse a: 
OCOM CONCOURS ANTILLES 	1/ En 1993,. la compagnie aérienne AIR SAINT MARTIN dispose de 4: app.n I Ils 'agit de: 

3 rue Baudin 94200 Ivry or Seine 
A. 4CESSNA208OU2088 B. 4DHC BTWINOTTER200 - C. 40N . 2AMK.III TRI SLANDER 

2/ II exist d use raped or l il e de SAINT MARTIN; l'un tIntern alion aI ét ports le nom de PRINCESS 

EXTRAS DU RAG LEMENT: 	 JULIANA l'autre est ég 00l et construit ur les salines de GRAND CASE. Son nom complet est: 

ucaco rs n'garüsé par la FNAC, 	A. PARADIS -GRAND CASE B. ESPERANCE-GRAND CASE C. CHARITE-GRAND CASE. 

OCOM, TILT ET PC. REVIEW sans 	 - 	- 	- 
alondachatetouvertA tau s,saufaux 	3/ Pour at terri, à SAINT BARTHELEMV, I communiaalion ldiO se font sur 1/8.45. Les avions en 

nbree doe ciétes org ni-  atnces; le 	provenance du Nord Over d000trendreoomptede leur po it 5V à laoerticaAd un point . II gild 

uts 	é a  31 Ao t mis  l 	Inuit; 	
A L ILS COCO B. LE NOB DE GUSTAVIA BV 338) C . L ILE FOURCHUE Sian) 	td aagnrt t 	boon 	 ( 	 - 

et 	E IE à peOi 	pub/led O' ans 	
4/ Vous décollez à bord du votre 	172 RG de I extrémilë 32 de la I dut  errain de BASSE TERRE Ro  e  REVIEW p rl tl 1 O tobre 	
SAILLIE A 	 t" dans I' Roe' 318 	d t 3.m t s a vfteasè'de 70 noeuds vous commençez un 	1  931.1 ègl entbompl vre  prèsenl 	 P 	e 	 ( 	)pen an 

furs std p sé. eh. Mare GATIMEL, 	virage ad site avec une inoliniao de 30° En ortant du orage cap l07°, vers quel aé,pod.v,e vous 

ér Sl Sust e, da  i , l tl spq ble sur 	
A L AÉROPORT DU BAIêET $ t, AEROPORJ' SIA.LAMENT N C L' AÉROPORT SE MARIE efie,ia da.,aY ess$,ds NEOCOM: 	 _ 	 . 	l 



SUBWAR 
Work in Progress (2) 
MICROPROSE 

LE PROCHAIN SIMULATEUR DE MICROPROSEAURA POUR DECOR, LE FOND DES ' 
OCEANS EN LAN 2050... ENTRE DEUX SOUS-MARINS FUTURISTES, DES POULPES 
ET QUELQUE 	ES S'ÉBATTENT JOYEUSEMENT AU MILIEU DES TIRS 
LASERS. C' 	° MANDANT COUSTEAU QUI VA ETRE CONTENT!  

rJAIIP[IQX oUXrR4L 

(aXili x~- 100% 
>- STAY 2Y EOR11RTI0N 

ÉJÂMni FzX fUTRF 

1T. 

ENDURANCE CIA55 rlj Y~l 
Ce vaisseau bedonnam ese en fa'r une c rer nre.~11 p 	x euhas _ 

?'- appareils de refaire le plein de fuel k, s de 
' 	re de nombre.. vaisseaux u 

	

leng 	n&esu[om la 

	

agora di 	rues. ~I -ie - 
- 	- 	- 	 _ 	 A 

' 
le ens équipe d'an, b—d. de senors rs'giri l 	n=eMerd à l'abri Vif _ 	rRAllPi1G11 tgMtFbL 	 - 	 #6 
d'éventuelles aMaques surprises. ~:. 	 , j 

nparlions p1 s en gins qui n'ont plus 
' A ' dais lleumois dernier, 

Y1 $ 
r a oir avec les poussifs 

t ubway 2050 s'annonce mo es de métal que nous 
comme l'un des simu- sons aujourd hui. 

laceurs les plus étonnants de Po'~' agan mission, vous pour- - 

l'année. C'est pourquoi nous req bzrquer à bord de votre  

avons donc décide de vous pré en sous-marin nucléairee (une  n  N roenPTwN 
senter que ques photos supple so e gros porte anion aqua  [incur 	f[xtA[ 

r menta res, avec, en prime, une 
intery ew de Michael Powell, un 

t q 
rish 

ïx appareils aux carotté- 
s différentes 

e 	X,,, 	.,. 	_  

des créateurs du jeu. Ch era chargé, an  
POWER CLASS Si les simulations  de sous-marins 

vous ennuientt et provoquent chez 
ton 	 capacités, de. 

e'er a bien une partie spécifique Ce petIt v 	P de :un bardé d'éqapuninuEsd:déaeSuefrud s,  

vous une Irrésistible somnolence, 
attendez devoir vu Subwar20501 

de la mission. DeonuoreZ 
quelque -uns des engins mis à 

'radars dworsms,iaa qui 	
tun 
	d'amade .a nombre 

nspres 	m d iqsern 	s. II el. ln'nué uriIisé pour des missions de. 
.1. ll n' es[ équipé d'aucune arme mais esr 

En effet, le petit dernier de votre disposition... seeable dens dépluer silencieusement er d'échapper ainsi aux wears les 

MicroProse vous propose de Marc Lacombe plus pedetunnnén. C'est un édnireur efficace, mais vub»rable. 

UN SPACE OPER 



PREVIE 

14 
FORNRTIOK CONTROL 

[] 
-- 

TORNADO I 

ORDERS. STÂŸNIN FORMATION 
FORMATION: CENTRE 

fL 
	Î, 	

E Y1IOY 	
TORNADO C—' 

 Ce vaisseau d'almque de bille moyenne d 	ze d'un meieur puissnm of 
^7- 1 — 	-, 	̂~- 	 - 	î  	d'un armement impressonnanf... Torpillez; 	ailes anri-rorpilks,  

poairules of largueur de m 	en que 
U eaf égnlemmf muni d'on dispos4Nf de. 	marqunblemem élaboré m 

.... - 	- - 	 • - 	- • - 	 sé d'un anrwr, de 	M d'un b 	aur sonore supuble de frnm- 

	

rsde l'en 	éal pour lez —quez en 
- 	 n de cibles auafbinda 	pan. 

la es 

6war 

rtQsy Foire 
seulf 
quasi 
impoi 
désot 

,, Avec 
SW SI 
It y o. 

ïvllSJ!' pour 
 fmag, 

rome tables 
la.A- - eton 
esse 'i_ l'unir 
on 	à moi 

occur 
pion, 

e 	3D e1 
Iuipt5. différ 

«venu 
t 

scenario avec f onze - 
de Mike Brunton de '. 

e Microprose. 
s. , 	Quel est le concept  
ravailles-tu de base de Subwar  
ar 2050? 2050?' 
graphiste '. 	Jusqu'à présent, 
es les - 	tous les jeux sous- 
ces, les marins étaient des. 
de bord... - 	:jeux lents, pour les 
cialiste de tacticiens et les 
,n. Quant prps de la  
me suis simulation. J'ai 
e toute la ' ' volontairement 
cation en choisi de situer 
lesign des Subwar dans le 
objets. futur afin de 

• formes dé vie-  
ret, r marines: baleines,' 
)Ut un jeu, re4Uins, calamars... 

Quels sont pour toi 
' 	les atouts principaux 

quand • el¢ Spbwar ? 

-.. 
 Mea 	L'ptmo- 

`dans, sphère. Ce jeu à 
une atmosphère 

t? unique, c'est une. 
Le sorte de Space 
as-marin Opera mais qui se 
avec + passe sous les 
et tous  eaux, Ça ne s'est 
ètres sont jamais Vu, je crois. 
copte. 	- Merci Michael et à 
ne bientôt! 

A SOUR-MARIN 
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Draco.n Kni9ht 111 
L'offensive japonaise sur PC 

MEGATECH 

A,.. 

ON CONNAISSAIT 
L'INFLUENCE 
ENORME DES 
JAPONAIS EN 
MATIERE DE JEUX 
SUR CONSOLE, 
MAIS AUCUN JEU 
MICRO NE NOUS 
ETAIT ENCORE 
PARVENU 
DE L'EMPIRE 
DU SOLEIL LEVANT. 
AVEC, ENTRE 

W AUTRES, 
V DRAGON KNIGHT III 

ET METAL & LACE,  
LAMERICAIN 
MEGATECH A DECIDE 

J DE SE LANCER DANS 
a L'ADAPTATION DE 

JEUX TYPIQUEMENT 
JAPONAIS. 
TILT VOUS DEVOILE 
L'AVANT-GARDE DE 
LA VAGUE NIPPONE 

= QUI VA TRES VITE 
DEFERLER SUR PC. 

û eux nouveaux jeux 

Bi 	 t dustos tlu !apo 
Z 	 is nt o L 

s pour I 'clé, Le 

O premier, Dragon 
Knight 111 (où sont 

don, les précédents volets 7) est 
un jeu d'aventures d'heroic-fan- 

0 

as début de I'svoofum de Dragon Knight IB, vous allez 
!~.~ / 7 ~, 	 vo retrouver awz pr sez avec des bandits de grands 

P 	t/ 	 t 	 ;chemins qui vous déua1izarQv mwnf de z'an4UU. 

3 	

_ 	
- 	

~.. 	
A vous de récupérer votre equjpemenw 1 

1 hil~ 
B ark t D I 	1 d! 11 hwis les Imds D demons 

rl ( IJ t I(~~I 	 pi g, 	bw421 	. A 
 bre 
lmsfwrde CObra Mi 

/P 	f ,9" 	 Y 	Drcgen Knghr DI célèh, bwsron 

tasy assez similaire dans sa forme Au niveau de la réalisation, on Metal & Lace, sous-titre The 

à Cobra Mission. Les dieux net peut s'attendre à un jeu assez Battle of the Rabe, Babes, est 
decide d'élire leur champion parmi 	simple, plus proche des jeux de 	d'un genre différent. II s'agit an 
les ëtres humains 	 rôles sur consoles que de 	fait aune sorte de Street Fighterll 
Vous incarnez un jeune garçon Wizardry VII ou Serpent Isle, qui metro scene de jeunes at 
parti en croisade avec son frère 	Mais cette simplicité fait aussi le 	charmantes guerrières dans des 
jumeau pour défaire le Mal et pro- 	charme des jeux Megatech. On 	tenues dignes de Rubato h. 

léger la veuve at l'orphelin (sur- 	est rarement bloqué et chaque 	Impossible pour l'instant de 

tout la veuve, en fait). Vous affron- 	obstacle a . une solution simple. 	juger de la réalisation technique 

ferez de non brous murstyes et Les graphismes VOA que nous du soft. Les graphismes en VGA 
de terribles mataf u 	van la 	axons pu cois sort beaux et fis 	suet de bonne qualité et on est 

cenfroetat on tine r  un due à 	(6u0 x 480 an 16 couleurs) et las 	en droit d'espérer un jeu rapide 

mort avec votre from le our ne 	sens comporteroo[ des von et 	sur des PC puissants (386 et 486). 

votre vingt quat' 	nniversale 	des nons dig italuses Le j u 	Il faudra attendre le test pour luger 

C'est le survivant qui remportera 	s'adressant à un public adulte. on 	de la jouebilire. En taus cas, les 

Ie Prix. ll ne peut en rester qu'un:. peut s'attendre àuCe aventure lar 	amateurs de j apa nl mation 

Sachez cependant que ce sténo- 	gercent épicée d'humour, de viu- 	devraient apprécier. 

ria reste sujet à modification.... 	lane et d'érotisme. 	 Dogue de Mauve 

HUMOUR, ACTION, EROTISME 
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et Metal & Lace 

Wo,o I Aeoo des se,obtSoto ddjrl Chue-L,, I'hé,oïn do Sfrt Fights, II pouIccile, cc ,hobilk,.... 
Voilà q 	shgecgnècb.m.ntdccgrephieoocpti,éedee juss européens oetoé,isoise. 

<arrehur de Street Fighter p,ésntsdsMtI&Le. 
d Dbl. 	 S 	 ki, Mk,,i, k 	 d. j 	'eIa,ce pos 000p & pied 

blindés (Ill), off,oSe, d'hoibIeo d,oido d o,eboi. 	 cook doec 1, tronche de coo odoo,00jo. 

ONT LA PART BELLE 
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s.d s.1 ds.., 	s'."1" sis s..ssslst,.,. hyps.t,sphiés? 
S sgi,sit-iI ds S..,,, ofr, s,si s,.s.,i., a 5,15,, iIs p5.5.5?t 

bi,, q.. ss.s .sys. sb??56 ds '55,5.55? pl- s.d. 

III aa>'t 	 H 	 ' 

Istts.s,.t,, dhs,,jbl 	,st.si. C,,,.,, l',is,s d. j..eit 	p.flt p.,. 
Ias 
w 
I- 

Me eeb est une société toute récente. basée eux 
USE. Elle profite de ces contacts privilégiés avec 

- 	tes programmeurs japonais sur PC pour traduire et 
distribuer une sélection des meilleurs titres japonais. 
Une excellente initiative ui devrait apporter un peu 

z d'originalité dans le monde des jeux micra. 

O 	Outre Metal & Lose et Dragon Knight Ill. 
& 	 Megatecli a déjà édité aux USA un jeu d'aventures 

poiero-ératique, intitulé Cobra Mi ssion jet testé dans 

R 
92 

54 



renie pour 
)u devenir 
defer 

à es célgbres "jeux divins«, 

Meier, le gourou du ludiciel. 

t Railroad Tycoon esigent.de 

pions stratégiques et mettent 

,tion à l'épreuve, plus que tout 

à l'aube des temps, Civilization 

réer une société qui se perpétuera 	- 

~onq}téte de l'Espace. Construisez , . 

sonde courageux découvrez des 

sodérnes, décidez du sort de 

:'est ce qu'il vous faut faire, pour 

sevivee. 

on commence auxeremiers jours 

é fer, au début du 19éme siècle. 

mts rapides balaient le pays; vous 

sion de devenir immensément 

tnt. En êtes-vops capable? 

ares priMés, disponibles sur 
les IBM PC, Amiga, ST et 
fipple Macintosh 

Lw 

Y-a/y. Fxn So jtuare 

1., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon 
GAY. TéL: (+44) 666 504 399. 	- 

D'Information, 3615 Miceoprose 



LA SUITE DU LEGENDA IRE 
ALONE IN THE DARK N'ARRIVERA 
QU'AU MOIS DE NOVEMBRE SUR 
NOS PETITS ECRANS... D'ICI LA, 
COMBIEN DE FANS AURONT 

SOMBRE DANS LA FOLIEA FORCE 
D'ATTENDRE ? HEUREUSEMENT TILT, QUI 
PENSE A VOTRE SANTE MENTALE, VOUS LIVRE 
DE QUOI PATIENTER EN ATTENDANT 
LE JOUR J... MERCI QUI? 

Le monde de laee,,of en peuplé de personnages eegoizwms... Oui seu-
haW e •Oif passer ses vasanses ave, se berge. au reine griedere ? 

Machine à voyage, dans le setups eu faille spafio-temporelle t Ccmby ran- 
50,00,0 des pirate, ourson de I'eenrure . 

A 

INFOGRAMES 	 No 
4 
RFa~`'. 

Alone 
in the Dark 2 

le 	triomphe mar 	se 	mage noiroi ^t 	 , 
d'A /orte in fhe Dark, 

A

d
'Al tr 	ythiqu 

monstres myth'ques et pourquoi 
Infagrames p ép 	e la pas v voyage dans le temps ! 
suite des aventures Techniquement un cran au des- _ 

d'Edouard Carnby, le détective sus de son prédécesseur, Alone 

o privé qui sévissait déjà tlans le in fire Dark 2 contiendra des 
premier épisode- Cette fol s, décors toujours plus spectacu- `' 	, 	 , 

W 	l'action se déroulera aux Etats laites, et des personnages plus 
Unis, du côté de Chicago 	et détaillés. En effet, chaque per- tomme on pearleeaf. sat ce ei.ago, le emldplirorme de nombre de 

Carnbys 	retrouvera plongé en nage 	mposé d'un 
toss*0 odlisees poor modeler la forme, anise a t quasi.. de re=nares 

donne 	 de la as. an maul®a..,mda 
pleine prohibition, au milieu des rumbre plus important de facettes 

Z fusillades ala mitraillette Thomp- Et certaines seront recouvertes de narre sera cette fois beaucoup 	histoire aux multiples rebondisse. 
see entre flics et gangsters (les textures diverses destinées à don- plus travaillé. En effet, c'est 	menls, toujours inspirée des 
fans de la série 1V ('Les mcorup- net l'apparence du tissu ou de la l'équipe de scénaristes de fexcet- 	sombres ouvras de H-P Leve- W 	

I). Cibles» apprécieront 	. Comme il peau humaine. lent Veil of Darkness (des specie- 	,-raft. Une fois de plus, les adora -  W 	
se doit, la situation tournera bien L'action sera entrecoupée de listes de l'obscurité donc !) qui 	leurs de Chthulu seront comblés ! 

O tôt an e0u5hatuar... Un couche- scènes intermédiaires et le ace- s'est chargée de concocter une 	 Marc Lacombe 

â PLONGEZ DANS UN MONDE DE CAUCHEMA 
66 



REGARDS... 

► Serfi en nerem6re 1992, Alone in the Dark a 
ne nouvelle étape dans l'b1sfelre du jeu vidée. 

d'aven lures et d'action anféqraif peur la premièrei 

• PRONOSTICS 
arqué Marc Lacombe 

jeu Alone in the Dark 2 sera sans 
s des doute encore plus beau et plus 
thea spectaculaire que senp 

peur d'Infasy rames, qui saltue, 
plus cette lois, elle ne peut 

tempter sur l'effet de surprise, 
semble bien décidée à mettre 
I. paquet! 

bague de  Mauve 
Ale 	i 	the Dark, un salt 
historique», 

 
as même fifre 

eue des jeux comme Another 
World eu Dungeon Master, 
mavait subjugué... 
J'attends dens cette suite ares 
impatience! 

Morgan Feroyd 
Meus avens enfin reçu les 
premières 

 
fè 	images d Alone 2 ! A 

vue 	semble neuf 
plus b fest.qao que 

le premier valet. Un 
fbuf de mama s le cadre 
u s'éiaigee du mythe - 

n. Pour le reste, s'est 

~ilr.il 	.. dDmtuu~~ .t'Si 



LA FMV SUR CD-1 
Philips vient pour un prix nettement plus attrac 

•

Récemment, 
de soar 3a Carte d'esteu- tit. La C2rte ajoute de nombreuses 
sloe FMV pour CD-I. Elle fOnO!l0nnai tés an CD-I. Tou'. 

s'adapte 	an 	mal dans le slot d'abord la mémoire est étendue 
d'extension prévu à l'arriére du d'un mega supplémentaire. Cette 
Co- 1. Quelles sont les possibilités 
réelles du CD-1 FMV ? 
Pours  imp pfier, on peut considérer Ia aane d•eaenaion .iena .e 
que c'est à la fois un Iecteur CD pluses à l'aseiére du CD-I. 

audio, un CD Photo, un ]acteur CD Dne leis qee deaf Tait•  
vidéo et Une Console de jeux Bars il eat impassible de vair le diffé- 

une uaua at même machine et cela renne aveu le CD-1 alezaigee. 
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FULL MOTION VIDEO 
BIENTOT SUR VOS ECRANS ! 

P
our faire simple, nous dirons que Full Motion Vidéo (FMV) signifie « images vidéo animées en plein 
écran ». Dans sa définition la plus stricte, la FMV est l'équivalent d'un film, avec une animation 
en 25 images/seconde. Cependant, de nombreux jeux actuels galvaudent le terme de Full 
Motion Vidéo. Pour peu que certaines séquences vidéo animées interviennent dans les dit jeux, 
on a souvent tendance à parler de FMV, même si la fenêtre est de taille réduite et l'animation à 

10 images/seconde. C'est le cas dans 7th Guest (qui sera d'ailleurs adapté sur CD-1) ou dans Lost in 
Time par exemple. Mais n'en voulons pas aux concepteurs de ces jeux car ces séquences animées n'en 
sont pas moins superbes et particulièrement appréciables. On peut dire aujourd'hui que le terme 
générique de FMV désigne toute séquence vidéo animée. Voici donc tout, ou presque, sur la FMV. 
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TECHNICAL ASPECTS 
LOGICIEL FMV POUR CD-1 

:1 l. PDG de Phi- ' 
lips France, préle,W que In FMV 
dennn un nouveau souple de 
sréoIloité nu CD-1. On le crois 1 

option va permettre de décoil : 
presser rteemps réel des Imagea 
au format MPEG et de restituer un 
quota de 25 Images par secondes. 
Le CD étant Il cep le taux de 
transfert du disque (f 70 Ko par 
secondes) la carte FMV permettra 
de stocker en 	rep  plusieurs 
Imagea pour Il muter les temps : 
ci accès au lecteur CD. 
Précisons [outetois qu'un CD-1 è 
5 plateaux est en cours de déve-

loppement qui permettra d'optimiser : 
es temps d'accès et d'agrandir la : 
taille du stockage. 
Ensuite. la carte FMV a son propre : 
processeur qui lui permet de gérer . 
de façon autonome les images et 
les sons puis de les redistrbuer vers 
le CD-1. Au tine, n us obtenons la 
possibilité de stocker 72 rnlnutes : 
d'Images vidéo d'une qualité 
supérieure au format VHS avec un 
son CD et l'intscactivité en plus. 
A quand nos séries préférés ou les 
meilleurs concerts sur CD-1 ? Blen-
tôt, nous promet-an chez Phipps I 

Es eui, il s'agit du dip de Dire Sk,lto I Nesens que En moItIIingual, un simple sils sur Pison, de langue 

In qualité vidée est superbe of qu'il n'y a uucun déslyda or le semmensnMUr passe Pueemnliquemeni 
ralenNssemenf (poet-ésre infime). 	 de l'anglais au jnponais. 

y 
o 

0 

o 
lb 
z 

MVI 

Pere vous donner une idée du meuvemenl, serve ségwn 	vas un skieur représente envi... une sesende. 
Cess-d-dire qu'ana.. chaque phase` il y a une dizaine d'images. 
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Dans l'inlreduafiee de Tether. 
seat deer pesaennages en ,idle 

eof dans Ie bain peur 
lu mi stond venir. 

ne fleur pilote de vaisseau dans 

d
onde futur iste compose 

images de synthèse et de 
soéqurcesuie Cale oldéru-
peau u p rig mar  

Lyon p Lttl B g One à Bruxelles 
(spec al s-e des -mages de synthase) 
et par -M ten aux Etats-Unis 
Les jeux suivants n'utilisent pas la 
carte FMV du CD-I. Pourtant malgré 
les nombreuses contraintes que 
cela engendre. on peut y trouver 
des séquences video animées en 
plein écran ou pantelles. 
KETHER est du même genre que 
Liberty Race et sortira sous peu en 

NEW, 

Pa

our nous 
parler de la 

carte FMV de 
Phipps, rout 

vons inter-
toge Muriel Tromis, 
responsable de la 
gestion des ra clez 
Coktel.T t Muriel 

qu'est ce que pour toi 

la FMV a 

Muriel Tram is . De la 
V tr 	ron qu 

ce 	
e 

q 	dit Phill ps. 
L'idee que je mentais 
est que cette carte per 
me ttre d'atteler sur la 
totalte de eu or 25 

mages/secondes au for 
metvdéo Cec gràceà 
un processeur span asa 
qui se chargera Cela 
ompres ion /décom-  

press ondes'meges En 

résumé on obtiendra sur 
son écran de TV equ 
valent d u r f'Im sur cas 
se te vidéo avec l'nter-
ac tir tear plus. 

us 	usez Cokte ne 	 l 
noise q 'i rouelle 

nt ur 

CD I FMV. 
Bien sur nous avons une 
équipe qui travaille pun- 

Jl`J 	~ 	.-r\ 	-'j1 

11]!JJ JL 1 Jaj ,±'JJjJJ 
cipalemee 	sur CD-I, saut à fond le vidéo et systématique dans vos 
pour Inca 11 notamment l'image desynthèse jeux? 
Nous sommes artier (puisque les supports L'intégration de sé- 
ment à l'affût de toutes flous le permettent), type quences en FMV à tous 
as nouveautés mate- Inca et Lost in Trie. les jeux Coktel va devenir 
rIahes et dsqu'una Las dessins animés syste 	atl'que, bien 
ma hrpart.rmaue Interactifsà la Tex Avery demi ent dans lup 
ood  on remet dessas. ou à la Walt Disney, plein r 	re gamme de pro- 
Il pa une nouvelle qui d'humour, utilisslat rd duits, et viendra ponctuer 

us fait saliver d'impa- les techniques de l'ani- d'efte is visuels 	la 
ter e, c est 	annonce matlon traditionnelle et dealeme gamme. 
du 3D0 conçu par un caractéristique d'un style Ce n'es pa 	tr amb 
groupe se composant graph que particulier, ton 	reart 	ace nous 
d'ATT, de Werrar1 typee blat  limite ieaisuiurs les 
d' Electronic Arts et de L'I n t égretl on 	de machines. 
Matsushita, une machine séquences vidéo or 
plus rapide ave,. FMV mees va t-elle devenir Mare Mur eIctus ento 
intégrée. 

Quelles sort 
acteme ll 	Lt °éqe°s<s vidEe dans Lest in Time sent punizulidse• 

me 
appfca 	 embeeuses. Elles dtrmenfrenf lez peacibiliMZ des 

jeuz tee 	ri misty dans l'Wilisafien de aéquenaes FMV. 

pores o 
es 	le- 

A 	Coktel 
s dév 	- no 

d 

gammes de 	 -!. ti ed . 

produits 
les fil 	1,~ 

nte ra 
en 

des 
sophis  
quées u:~li-  

LA FMV ET LES JEUX 
Pour nous rendre compte 
des possibilités de la FMV. 

- nous nous sommes rendu 
az Infogrames ou de nombreux 

O jeux CD-I sont en cours de déve-
lancement. 
LI3ERTY RACE (appelé aussi L for 
L berfy) sera le premierjeu integ~a- 

tllf♦ Iomont en Full Motion. Vous inca, 

 

- 

0 
ce ne Sees rappelle Fes quelque O  

these? Du genre effegee de 
• l'cretin de le meet? Ces images 

firh du feu Liberty Eaac 
mtralis8es en images de rynlhtse 
son usaimanf zupezb<s. Mission 

ussempliu. Refeue d la base. 
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France. Les séquences vidéo ani-
mees servent de transition entre les 
missions de ce jeu d'action en AS 
MARCO POLO as un jeu de stra- 
tégie/aventures ou vous incarnez 

Marco Polo (le contraire nous aurait 
étonne i). Durant vas perégnna  ria ns, 

nez de nombreux extraits 
deula série ou les concepteurs ont 
-pioché , dans les 9 heures 
d'images qu'ils avaient à leur dis-
posltlon. Cas Images créaient une 
ambiance mes réaliste dans le jeu. 
ASTERIX est on jeu d'action/ 
rarea ion pour enfants (quoique...). II 

us propose de faire une sone de 
jeu de l'oie ou chaque use norree-
pond à une épreuve. 
II peut s'agir de faire passer Idéflx 
dans un tunnel plein d'embuches, 
de lancer le javelot, de franohir an 

R~M3 

bateau une merda ha ace, de 
ra onstituer les couleurs d'un des-
sin d'Unerzo, etc. 
Toutes las Images sont réalisées 
directement par les dessinateurs de 
la bande dessinée et la qualité gra-
phlque est assez stupéfiante. 
Les parties en dessins anime ne 
font pas appel a des séquences 
FMV mais n'en sont pas moins 
fluides et plein écran. 
Pour ce jeu, Infogrames travaille en 
collaboration avec Vit'anim, une 
an spécialisée dans tedessin 

c Imé. Chaque personnage, 
haque mouvement est radessiné 

et retravaillé puis traité Image par 
mage. C'est aussi le cas pour 

Shaolin. 
SHAOLIN est un jeu d'action qui se 
déroule en Asie. Vaus Incarnez un 
jeune moine qui doit faire un long 
chemin pour se rendre au temple 
de la région. Tout au long de son 
voyage, II rencontrera de nom-
breuses épreuves a franchir. 

plus souvent II s'agit d'ennemis 
ombattre. Les positions du per-

cnnage sont particulièrement nom 
se rapides. 

Les décors de tond utlfises sont par- 
lcuferamentmpre 	aunts. 
.JC BAtrJD cl-lOWnsr jnndn 
genre Trivial Pur ut A a marcia 
du Cuzako il vous fat gorgea 
de nombreuses q ast'ans pour 
gagner des ponts 
Chacune d'entre elles est associée 
a une image fixe un desse ou une 
séquence v déo. 

Nom 

Adresse 
Format Amiga 	PC 3,5 
Magnainela1 micro préfé ( 1 

Bon de commande a retearner à . 
GUILLEMOT. Opération Simon 

BP 2 - 56200 La Gec lly 
accompagné d'un chèque de 20 FF à 

l'ordre de GUILLEMOT. 



NEws 
TELETENNIS 

A vous Roland-Garros ! 

	

•ur lee amatears de 	I^fernmionel Ten^Is Open est snns deme l'en des predeifs CD-1 lea plus eélébrea puisqu'en le veil en 

	

Ptonnié, Roland Garros 	démensfwfien shez le plepe 1 dao revendeu a CD-1. C'esI.e...   jeu, réallaé pee leiegwmes, 
eSt LE rendez-vous de la 	que les téléspeslnleurs enf pu se mese?e par féléphene euz meilleur fenniamen de Roland-lierres. 

Saison. En voyant tous ces Cham- 	Dne gronde idée, remergeablemenf e.I.. e^ p stique. 
pians s'affronter sur le court. qui n'a jamais revis de disputer un 	........................................................................... match contre Leconte, Lendl, Cou- nE ou Agasai a songe illusoire t 

année, M IC ROMANIA Pas forcément 	Car, cette  
pas contentées de couvrir  France 2 et France 3 ne se sont 

ris, les téléspectateurs ont pu se es 
	

Grée ll tat.hrCoTéléten- DIX ANS DE FOLIE LUDIQUE mgsurerà des grands nome du Min nia sur International Tennis  le jeu CD 1 den 	p 	!sé par 	n foromen 	I 	et 	des prx 	avent comae ttifs.Pur 	M' r rasa 	mmen- Infogr 	 I V Ire e d yr 	rcae 	foe 	so 	d orsarnra 	eraau 1 	j 'diet pour Pour 	'I s f i alt 	d sposer 	daraurofetes 	M'crome 	e 	e 	p 	t n 	te 	flu du los  d'un telephone et d'erre sélectionne 	dix ans avec une opération spéciale 	spéciale qui va ravir les amateurs 	d 	Ça v us laisse par 1V TEL 3, la filiale télématique 	basée sur la célébre équipe de bas- 	de basket. Pour tout achat supé- 	deux mois pour de France 3. 	kat des Bulls, 	rieur à 750 F (ce chiffre pourrait 	devenir or  No 	contents de pouvoir se vanter 	Achetez des jeux à des prix com- 	varier), Micromania offre à ses 	du basket. d'avoir baCt , l'un des meilleurs ten- 	pantins et remportez, en prime, des 	clients une casquette ou un T- Shirt nisnier au monde. une vedette de 	goodies offisolla de Bulls. 	de l'équipe des B 	s. Non seule-  ne personnellné de la 	Moromanle est sans aucun doute 	ment ces aga these sont parfaite téle 	sg g 	rrt hs 	aujourd hu' 	un de 	pus gad 	p uS 	té 	'Iortudras 	 s 	j d 	etenru o 	rp rt 	revendeurs de log 	F 	n 	Srqualitéqareovu 	ff r
O 	un lecte 	CD I. Or co 	pe dq e 	Ils jetant au mos dej ill tl 	d' 	p 	l'q ip 	D 	- 	s 	B aux eStand 	d 	otéap ee' Sfos 	ais doup9rance (d' 	ça f 	db 	badges fa o.s, ecus 	p 	ri d 	'll' 	s 	beaucoup 	antan 	adaus 	ut colla t 	E If 	les titressf its d appels talophcoiquos en proves 	uvant que celu tle la marc-'nfor- 	qû para trout cet été prof terort rance des quatre coins de la 	malique). Fondéed Pans, la soGété 	des prometlone exceptionnelles, France. Pour un coup d'essai, Télé- 	a au s'étendre en créant de non- 	en particulier sur PC et sur Mao, annus est un coup de ma tre eta 	veaux magasins un peu partout 	Cette opération anniversaire de 	"Y..,~ 

vidéo pouvaient faire bon ménage. 	tres récemment Lille. Et pour tous O

montré à quel point télé et jeux 	dans la capitale puis à Lyon, Nice et 	 `, 
Bref, vous, ~e ne sats pas, mels nous 	les autres, elle gère également un 
l'année piachaine 	dance. Enfin, on peut s'y procurer Zautres, 8 `fdt, on s'entraihe dur pour 	service pr vente par ants s r ST, 	 OI'1 	

A 
OdM 	tous les produits lmparom5Oor 5T. RJ 	 Amiga. PC et mémo Macintosh à 
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_NEwS 
ii 	Jr! iI 	!  au°nd je vais les és°sfrea dans g!mCry, 

	 CTHULHU  
,ilfl 5057! L 1F= 	amps de prep 	 vous un 	p h 	de se genre. 

m 	 PC ECOLO  

g e . A notre époque où 

APPELLE! 
 

1V i 
	

cupat 

 

 on majeure où les 
î 	m d 	 ndent de reportages sur la pollut on of où les publlci- 

s 	i 	t les produts verts 
ll 	EAT O 	MrYfllnti 

Ie premer prodll l vert= peur 
a nmrwn eESrcN 	 o vo't le jour. Créé par le groupe Myrdal a la demande de plu-  

soG t 	dont EDF ce programme Fgem 	t' Tt 	/ar 
d 	t 	g 	al de protect on de env ronneme t. Lap 	g ~~ 	,t 

t 	de ce 	g' 	I 	t p 	de 	t 	às l id 	sô 	st suff'sament ntéressante peur q e 	o  
ons Le cope est autor isée vo re fortement conseillée par 1 éditeur Alors s vous avez occason de jete ' 

coup d'mil 	è oonditicn d':. til' 	dee diaquettee'eoyclables b i e r sOr_ Morgan Fe yd tE: ` 	s 
.<... 	 ...... 	.. 	.. 	.< ...................... 

' O LE CADEAU 

C 	'i 	F 

ü 
D'ANNIVERSAIRE °mdupembl 	- 

•$ +g 

s 	a fais dans s° sinquiém 	di i n 

L Appel de cli 	lhu eat 1 	d•s 
'sa c 	`~ k 	s+ 	a 

°~$. x 	 ÿ f 
x s¢¢ 

nfogrames fete ses d i x ans 	Et 
I 	

fa 	 tous les p ur en 	re profiter 	ams 
o jeux d< riles lao plus sklébrea 

HI 	wAx ee mend,. elan lui q•I ° . 1 
' teurs de jeux, la firme lyon 

a 	
sea jeux eemme alone In 

lance une opération exceptionnelle. he Dark eu Shedew of the 
Jusqû aÛ 30 septembre, vous trou- ~Pmeu. 

ez dans toutes les boîtes de jeu 
Iriagrarres un stloker afnfogrames 

\/ gas connaissez tous la
e gamma ¢Call of 

tâte ses dix ansa ouf vous donne 
t font p rt 

b 	
s dont font partie hez Int 

droit à un eecontl Jeu pour 50-F Alone A the Dark et Shadow of 
the S 

seulement (à choisir parmi Et e rnam, the Comet. Mals, peut-être, ne 

DISQUETTE DE FANZINE 
Advantage Tenns, Ge srowateur, Vers êtea_vous pas encere pen- 

I 	s fanzine sur disquette nies- pas une nouveauté. Megastar a 
Bandit king Sim City, 	 of ancient 

China, Genghis Kahn, L'Empereur, 

boiIns 2, 

he sur le jeu de rôles, le vrai, 
base sur j'pauvre de Lovecra 	? 

'avantage d'être réalisé par des voisins, ce qui m'a permis 
d'assister à toutes ses phases de création. Cela lui vaut d'avoir un 

Nobunaga'a a 	Playroom, 
Isbaltrls et 7Comrs). Une excellente 

Dans ce cas, vous serez heureux 
d'apprendre la sortie en français 

peu de pub dans cette paye.,. Cela dit, ce zine mérite vraiment initiative 1 Manu 	si 	: achetez- de la cinquième édition de l'un 
quo 	perche lui. Sap 	er ator d'abord, estrope be 	Images vous Alone in the Dark et cmjst5Sez des jeux de rôles les plus 
3D calculées etanimées, musiques dgltaisées, photos d'écran en- Eternam comme second jeu célèbres au monde. Al tIer eut  

us u en-voil&, c est un véritable plaisir pour les yeux et les DdM out sur les créatures indicibles du 
crailles. Le contenu est presque exclusivement réservé aux jeux PC, mythe de Situlbu (pron 	cez 

ec des tests complets et bien réalisés (même s'ils sont parfois ,keuh-thou-lour), la magie 
trop gentils). Le fanzine est smpa et les gars qui le font aussi. IIs 

®me tellement 	IIs sont m gentils qû 	vous copieront gracieusement UN 
blanche et noire et tous les Ingré- 

les deux dsquettes HD compactées qui constituent leur magazine. 
NOU VEAU 

dents nécessaires odes heures 
de jeux endlables. Cthulho 

Pour recevoir Megastar, envoyez deux disquettes 3" 1/2 HD et une appelle,.. Répondez-lui I (Esse 
enveloppe timbrée Ilbell  seau otre adresse à JOYSTICK ix par Jeux Descartes,pr 	B). 
Megastar, Instance PTT, 37380 Reugny. 	 JLJ DdN PC ! 	. 

•

e dernier joystick pour. compatibles PC d'Advanced Gravis, société Lcanedlenne dont le spécialité est le manche à balai est directement 
aspiré de ses ancêtres pourSTet Aniga. Son manche, rembourré et agréable 

an toucher, dispose de trois boutons de feu (deux pour le pouce et un pour l'Index). 
Le socle, qui bénéficie d'une iras banne stabiliffi, en possède deux autres sur le 
côté gauche. Leur particularité est sa Is sont paramétrables gréée à deux petites 
molettes. Une ache molette sert de commande des gaz. Enfin, une derriere, de 
taille respectable, agit sur la rigidité du manche : en la tournant complètement dans 
ass s oes aigum les d'une montre, celui-el sed t l au maximum et revient à sa posi-
tien centrale des qu'on le lèche. Le Gravis Analog Pro, compatible avec les Thrust-
master, sera e déal pour les simulations de vol. (Prix E). 

David Terré 
L'Arleg .....tie naseau.. jeyallak peer PC de ,hez D,°via. 

Défi de aembrecz bacfana, II .e revoie Idéel peur les sie.ul°fie..e d• yel. 
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CODING 
PARTY 

SUR PC 
nfln une cod ng party sur PC en 
France 1 La Convention Mb '03 

seder 	era les 10, 11 et 12 juillet 
prochâ ns à Mulhouse. L but des 
organisateurs : créer une mega- 

demo rassemblant les meilleurs 
écrans realises durant la conven-
tion. D'autres concours y seront 
organisés, dans la grande tradition 
des coding party : concours gra-
phlque pro del meilleure demo, 
or 	rs de musique. to 

L entrree sera de 150 F pour ceux 
qui apportent leur Ord lrateurset de 
200 F pour ceux qui viennent sans. 
Attention : II n'y a que deux cents 
places disponibles. Si vous étes 
ntéressé, écrivez à Convention 
MUL'93, Lambert P.A, Centre 
Médical Lalance, 68460 Lwtterbach 
ou laissez un message sur le 3614 
SPIRAL, rubrique CP. 

DOM 

SUN 
SUPER 

DICO MICRO 

Led tsnnere de la micro 93 est 
plus qu'un simple dito : c'est 

une véritable mint-encyclopédie. 
On y trouva aussi bien les tléflnl- 

tions des termes techniques que 
l'histoire, très enrichissante, des 
premiers mloro-ordine/Ours et de 

leurs Inventeurs. Chaque mot est 
précédé d'une Icône lutlIquant à 
quel domaine II se rapporte : télé 

Ls 	û I0 

93 
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REVELL 
DE LA MAQUETTE 
All CLQ-ROM' 

eves, le fabricant de modèles réduits propose un 
de ses rradéles, la Porsche 911 estait Noses, 
ueerrpagné d'un CD-ROM qui contient les ins-
tructions de montage de la maquette (et de trois 
autres modèles, vendus séparément) ainsi qu'une 

simulation de pilotage sur route et sur circuit mettant en 
scène ces voitures. Les instructions de montage sont 
entièrement animées en 3D et accompagnées de 
séquences filmées qui illustrent les points difficiles de la 
réalisation d'une maquette : les techniques de collage, 
de peinture et de finition sont ainsi exposées et com-
mentées en direct ! Le simulateur de conduite, conçu 
pour cette occasion, tient compte des caractéristiques 
de chacune des quatre voitures. II fait également appel 
à des séquences filmées et des dialogues digitalisés. Co 
CD-ROM devrait étre suivi de deux autres ayant pour 
thème d'une part quatre voitures de sport américaines 
et, d'autre part, quatre avions avec, à chaque fois, un leu 
de simulation. Pour PC AT et compatibles avec carte 
Super VGA, 4 Mo de RAM et carte sonore. 

Serge Grun 

	

mmun Oat fl graphismes intel 	années Un seul regret I ger re  

	

Igenceas(celle culture générale . 	des mots n est pas indique et 
Un ouvrage ben documente et manque parfois c us le ent 
pour cause . Jacques de Sohryver, ( abaque»... a votre avis, c est tern i- 

auteur est journaliste Informa- cul 	y Raté, on dit mu nn). 
tique depul s de nombreuees Le dittouuaue de la micro 93 n'en 

est pas mons très instructif. 
De su Croit, son prix est Inférieur a 

Le dIt000uiec dols ml,,. 93 80 francs. (Edité par Micro Appli- 
u.r bien plue qu'un dice, c'est cations). 

uérimble csy,lopédle de David Tone 
l'infe,mnageo. 

LA GUERRE 
DU SON 

Unie rquve c 
~ dB id 	J dporari 

fgonai 
Co c 	JA<el F 	perdant 

parl 	- te can@- 
d'arum Advs,o d Con aa_. v S'a 
SoucI est au premier abord .. 
co a- .bieàs 	is 
IAd ik Sound f31 .erg, ass  
lesquelles elle est coma tible. 
Sa fréquence décantaonn 	- 
eetde44 kHz, amôreq' 

elle des CD audio et elle peut - 
eprod 	 o 
multanément. 

EIIe ,t. ie s 	t "guipée 
J 	esM

option 

Tout un tas de peh'ts ut,Ì,~ahec -. 
dont un échantillonneur nuits 
bits. - l'accompagne, a ns, . 
ou b Sthèque de sous 
tl j' ur disc 	t ais c'est 
grâce.^ 	driver spécifique 
inn cera ns éd 'ri e jeux - 

tent asupporter- que. 
on sa rend compte. de quoi 

COMPILATION 
TRES 
SPATIALE 

Space Legends est le titre 
darer a nie compiIa-
tbn, réalisée par Empire, 
qui réunit trois célébres 
jeux de Space Opera. 
Le premier est Wing Com-
mander, l'un des softs qui 
a donné ses titres de 
noblesse au PC en tant 
que machine de jeu. 
Lesecond s'appelle... 
Elite Plus, sons aucun 
doute l'un des jeux les 
plus célèbres au monde 
(m®me s'il a un peu vieilli 
aujourd'hui). 
Le dernier, enfin, s'intitule 
MegatraueIa 1 et c'est un 
Jeu de rôles de S-F assez 
agréable. 
V la une bonne compila-
tion pour les amateurs de 
Space Opera qui ne 
traquent pas la nouveau te 
(édité par Empire, 
prix : D. 

DdM 



L'Ultra Seend eat en® .-Ile sorte caner. qqi, g,u . 6 sen urivn. 
spésiiigae; .ere nn sen .en 3 dim.,.ien.g. E!enn.M ! 

	

Ultra Sound es'réeaemenr capable. 	ren4moecettetmoresslon.Souhal- 
Le semble 	de 	Vies 	to c p 	le 	pa 	d Ult 

	

' de 	e le 	t 7 1r 	Sues o 	àpo - g ru 
31 s 	d 	dr 	re e) 	mb eur dito 	qur poerra t 

	

de.'a 	t de"  err er 	art 	lereal'sma d eur ,or- 

	

'ait e t o 	d trur 	no II 

	

dimensions 1 Le port d'un casque 	 Pa  Teaé 

ENTEL 

® ISE PENTIUM 
QU'EST-CE dUE 
C'EST 

r.' 
FETE DE LA 
JEUNESSE 
SUR LES PAVES... 
LES MICROS 

C
on fait maintenant deux 
mois que le nouveau pro-
cesseur d'I rte, le Pentium 
(686), est disponible en 

petite quantité. Super Et 

aptes 7 Cela vous surprendra cent-
être, mais cette arrivée n'a absolu-
ment pas bouleversé l'univers du 

PC. Cette merveille technologique 
n'équipe, à 'r aura où j'écris ces 
eras, qu'une petite centaine de 

PC an France, principalement 
dédiée à la démonstration de sa 
puissance. 
Vous le savez sans doute, le Pen-

tlum est un processeur 64 bus. Ins-

talle sur une carte 32 bits aclas-

sique~ (celle d'un 486, par 

ample), il fonctionne environ 40 

% plus vite, à fréquence égale, 
qu'un 486DX. 
Vous prenez or PC 486, vous rem-
placez le processeur par un 586 
bride à 32 bits et, hop ., vous 
gagnez 40 %en vitesse... Evidem- 

art , ce serait mieux sur une carte 
64 bits. Maso a. il n'y en a pas, 
or rasait pas les fare, elles sent à 

l'étude, la production commence 
Incessamment sous peu (et j'en 
passe; il y a autant d'excuses que 
de constructeurs)... 

De fait, le problème as plus ardu 
qu'Il n'y parait. Tous les cempo-
sents doivent être réétudiés : il faut, 
par exemple, prévoir une mémoire 
sur 64 bits, un bus de 64 bits, etc. 
Pendant ce temps, Intel annonce 

seeocesseurs 486 DX 3 (à fré-

quence interne triplée), qui eux, 
fonctionnant sans problème sur une 
carte 32 bits. 
Conclusion : le Pentium est la, mais 
enca n est pas vraiment rendu 
compte. Et, sans doute, l'architec-

ture 32 àits va-t-elle longtemps 
encore dominer le marché. 
Pour l'instant, le 486 continue de 
régner en maitre. 

Les jeucaties  demos m cro dans 
la se, s'est pour bientôt! Pour 

sadeuxieme édition qui est 
déroulée le 22 mai dernier, la Fête 
de la jeunesse proposait déjà un 
éventail de plus de huit cents ani-
metlons réalisées par de jeunes 
Parisiens. 
Theàtre, arts plastiques, spart, 

us que. coésle, danse, spec-
tacle... Taus les domaines étaient 
représentés et les tous jeu 
auteurs pouvaient enfin faire leurs 

premiers pas, et leurs preuves, 

devant un véritable public i 
Expositions de peintures, de pho- 

tos, de dessins, ou de sculpuree, 

concerts de rock, daaaa, ou de 
rap, spec estes de magie, et même 
démonstrations dab eme ra ou 
de rollers... II y en avait vraiment 

pour tous les goets! 
Pour tous les créateurs sur micros, 
les graphistes at demo makers en 

tous genres, voilà donc l'occasion 
rêvée de faire connaître leurs réali- 
sations à un vaste public. Si vous 

On connaissait 
la fête de la 
musique, la fête 
des mères et 
celles des 
grand-mères, il 
faudra désor-
mais ajouter sur 
votre agenda, la 
fête de la jeu-
nesse! Une ini-
tiative de la 
mairie de Paris 
qui permet 
chaque année 
aux jeunes 
Parisiens de 
descendre dans 
les rues y mon-
trer leurs 
talents ! Et, 
pour l'année 
prochaine, il ne 
tient plus qu'à 
vous de propo-
ser, un 
concours de 
jeux ou de 
démos. 

avez raté cette mémorable journée 
pas de panique l Il est prévu que 
l'opération se renouvelle l'année 
prochaine. 
Pour y participer, II suffit d'avoir 
entre treize et vingt-cinq ans, 

d'habiter, d'étudier, ou de travailler 

à Paris et, surtout de présenter Cr 
projet intéressent. 

reste plus qu'à depose' 
votr vedossier de candidature entre 
le 

 
ter esept  mars 1993.Pour avoir 

tous les renseignements, vous p 

contacter la Direction de lajeu- 
e et des sports de la mottle de 

resa 25, boulevard Bourdon. 
75180 Paris Cedex 04. Tél 12 
76.24.24. 

Et, puisque la fête de la jeunesse 
est ouverte à toutes les formes 
d'expression, pourquoi ne pas 
organiser, pour l'année prochane, 

concours de damps ou u 

expo de dessins rear as sur orcie 
nateur t L'idee vous plan ? Alors à 

vous de jouer. 

Marc Lacombe 

FETE DE LA JEUNESSE, 
LE 22 MAI 1993: 

800 SPECTACLES GRATUITS 
POUR DECOUVRIR L'INATTENDU. 

FJ 

PR001AMME DANS IIBEBAIION DU tS MAI EI 110101AM 

e rnuvtr :sr 	 1) 

L. ffle de I jev..ssa vous ear. shageo 
nnéa l'ennsien .nique de 1u1ra déSaevri, 

i,...,,., génie ne ,vende .,ti., ! 
M.Is enns pnnee: nnssi ...s umna.r en 
ronron. simple apeslalem. 



Fédération Française de Jeux Vidéo et Jeux Interactifs 

Charte 
Article 1 

Tout adhérent, salarié ou bénévole faisant partie de la Fédération Française de Jeux Vidéo 
devra appliquer cette charte sans aucune restriction ni réserve. 

Article 2 

Le but de la Fédération est de développer sur notre territoire le maximum de connaissances 
sur le plan informatique, en software et hardware, pour en faire bénéficier les adolescents de 
notre pays et se maintenir à la pointe du progrès dans ce domaine. 

Article 3 

La Fédération devra mettre à la disposition des établissements scolaires les moyens nécessaires 
afin de les équiper d'ordinateurs et de tous les programmes les plus perfectionnés pour apporter 
aux générations suivantes la technologie et le savoir dans ce domaine. 

Article 4 

La Fédération étant une association à but non lucratif régie par la loi du ler juillet 1901, les 
bénéfices réalisés seront réinvestis de la manière suivante : 

1 - Équipement informatique dans les établissements scolaires français. 
2 -Formation des enfants sur tous systèmes informatiques en liaison avec les Ministères de 

l'Éducation nationale, de la Culture et de la Recherche. 
3 - Toute ouvre caritative française en liaison directe ou indirecte avec l'enfance. 

Article 5 

La Fédération devra organiser chaque année des Championnats de France ainsi que des 
Championnats régionaux, afin de réunir le maximum d'adhérents et de les inciter à passer des 
programmes ludiques à des programmes ludo-éducatifs et éducatifs qui seront mis à la 
disposition des Ministères de I'Edxcation nationale et de la Culture. 

Article 6 

La Fédération devra fonder dans le maximum de villes sur notre territoire, des clubs où les 
enfants à partir de huit ans pourront être formés ou pourront jouer sur toutes consoles ou 
micro-ordinateurs, afin de créer des lieux de rencontres salubres en osmose avec la ligne 
directrice de la Fédération. 

Article 7 

La Fédération devra créer une fondation dans laquelle les enfants les plus doués en 
informatique pourront développer tous les programmes présentant un intérêt culturel, éducatif 
ou social pour notre pays. La Fédération se devra de les prendre en charge pendant la durée de 
leur scolarité en leur octroyant des bourses d'études. 

Article 8 

La Fédération fera appel à toute personne physique ou morale ou à toute juridiction pour que cette, 
charte soit appliquée et défendue telle qu'elle a été créée, en garantissant l'honnêteté et la moralité dà„ 
ses intervenants. 	 t .. 
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PRINCE OF PERSIA 2 
FACE A FLASHBACK 

Prince of Persia 2 et Flashback se ressemblent beaucoup. Tout deux misent our 
une animation tris soignée et sur un habile mélange de jeu de plates-fcrmos et 
d'aventures.. Flashback l'emporte au niveau de l'animation parses mouvements 
encore plus variés, ses meilleurs enchatnemenfs et l'apport du polygone pour les 
scènes de coupe (aonming changement de perspective,:  etc), Belle de Prinee 2 res-
tant tout de même excellente.: Les deuxsoénarios sent enlevés et difficiles, avec 
des énigmes variées. J'ai une petite préférence pour l'atmosphère  de. Prince 2, 
mais c'est vrelmant une question de goût personnel. tes' deux programmes sunt 
des reoss/têe complètes qua l'on peut acheter les yeux fanés.. 



0 ACTION 	... 
/C PLATES-FORMES ... 

SIMULATION 
-.- 9 AVENTURE 

ROLE 
REFLEXION 	.. 
SPORT 

W. 	tç, PRINCE 
x =~ OF PERSIA 2 

PLUS PRENANT QUE LE 
PREMIER 	 N Sc 
N RIO PLUS FOUILLEU ES 

- v ÉNIGMES PLUS VARIÉES ET PLUS 
DIFFICILES, IL RESERVE DES 

y R+ I HEURES DE PLAISIR. 

i - b ®L% Certaine décors sont somptueux et 
tous restent d'un excellent niveau. 

4 Elle este au to 	même si elle ne 
f 

O 	
r• 	e 	r re :~r z fi) que pas de réel progrès par 

4 ÿ n ést d p 	ale que rapport au premier volet. 
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GOAL
O 

TESTE PAR LAURENT DEFRANCE  

Il aura fallu attendre un temps 
interminable (plus de deux ans) pour 
jouer au nouveau Kick Off rebaptisé Goal. 
Pendant cette longue période de out an reprenant certains 
gestation, la concurrence en a profité asps *s des meilleurs jeux de 

pour sortir des titres aussi forts que Striker ou 
foot actuels, Goal, garde les 
spérieaté: des précédents 

lotion et Iareaae, A 

	tir 

	excel-  
Sensible Soccer, dernier Tilt d'Or dans le domaine du Kick Off. Partagé entre la simu- 
sport. Dino Dini, le créateur de Kick Off, devait donc 
prouver qu'il restait le meilleur dans cette nger ire roar 	borne boeo grdfailleencore 
compétition sportive. C'est quasiment chose faite... 

qù' 	 passer 
pmsieurs nerves d entraaement pnaten à ane 
équipe, tirs aux buts) avant de n attriner com- 

_ 	 - 	- 	- piétement Ie jeu 	t len7ooeuns. Courir s atteter 
bloquer la balle n nnp 	fin, ne présente pas de dit 

c,La S f 	r La, ..eu3 a 	o irrite p r'rculinnn. Ce qos 	ait loin d étre le cas 
dans les premiers Kick Off Les passes se font 

0'--0 1=-= 	1 	t- 	 1 r- 	r 	_ automatiquement vers Iejo000t In mieux placé 

J 	ri 	 t 	 _ICJ Le système de radar est en heu et place pour 
ïT 

- 	~, 
donner une bonne vis on du match et vous aider 
a trouver le partenmre 	arqué La 	p tit 

_ 	_ 	 1 est ouverte aux 	
bd 

 de prem 	e drv~slon (la 
;_ 	J.j 	f ,11,E 	- 	 I version française vous permettra de jor er avec It 

- 
  ____ ~~ = 	 = 

20 égnipes du champwnnat frani.ars) pour le 
chem 	tet les cou 	 Les "sonna 	pas es 

° 
joueurs pr 

sont ceux des uedtables joueurs proles 

r-_ to nefs Abxsr a Manchester United on rn0000n 
brio Cantona Chaque sportif dispose de ses 

k 	I s,.,. _._ 1 	_r' 	— propres ceprténstiques. Malheureusement c est 

____ __tel _ 
- 	 - 

.., 	 .tea
I 

à titre purement lndrcaHdoor Il rest pas pas-
stole de les changer Votre role d entromsur se 

-~ 	1 1— •' -' 	-- 	1 limite à place vos loueurs sur le terrain et à trou 

— 	
i ver 	ma heur 	 bue q 	

évolué 
dan 1, 

( 	 i 	~ 	 '~ Co qui a évolué dans le bon sens par rap 
; port aux Kick Off précédents c'est tout 

d'abord la visualisation du terrain. Il y tor- enc Contour ,rim s e inc.. Dnnnn,ne One inn natrirre n,ndtfien se: cn.ncte,ofiunes an ya•sne= n•awwenl 
pae en fonction de wi,ésufmto en paten. jaarn000e vue eerie na ver tcale devenue or  

grand classique du genre. Mais vous aurez aussi 
le poxxibiliié de la transformer or nue horizontale, 

- 	- plus proche des jeux de foot de type arcade. 

LAURENT Aune neseeasté : le Pnom. Lors des conn de 
pled arrêtés, l'angle de vue est très large. Dès 
que la balle est en )eu, l'action est zoomée. C'est 

7 ci cr 	effet qua la télé ilion, lorsque la caméra 

se rapproche des joueurs en pleine action. Le s 
ontrôle de la balle e été fortemeirt amélioré. 

Q 

La parte devient plus jouable et les combinaisons 
d'attaque et de défense sont plus gérable=. 

Mais pour être compétitif, Goal ne pouvait 

su contenter de quelques améliorations. 
Dino Di,i a du regarder ce qui s'est fait depuis ces 

dernieres années- Per exemple, il reprend le 

principe des pointillés pour orienter les tirs des 
corners eider touches. II laisse l'ordinateur gérer 

les coups ,spéciaux>' comme les têtes plongeantes 

ou les reprises de volée selon la pontoon du 
joueur. Ces nouveautés ont vu le jour sur Sinker 
et Sensible Soccer, les dorm seuls jeux de foot 
pouvant rivaliser avec Gaol. 
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FONT  LES TROIS FONT LA PAIRE 
A l'heure actuelle, il existe trois jeux de foot qui tirent leur épingle du jeu. Striker 
et Sensible Soecer sont davantage des jeux d'arcade que de la simulation de 
type Kick Off. Le premier, signé Rage Software, offre an nombre impression-
nant d'équipes, 64 au total, disposant chacune de leurs propres caractéristiques. 
Il est possible de marquer des buts de la tête an reprise de volée, en retourné, an 
un mat comme dans la réalité. Sensible Soccer de. Sensible Software, a reçu le Tilt 
d'Or 92 de la meilleure simulation sportive. Les principales innovations cantles 
changements de tactique pendant le match, la prise en compte du terrain en 
fonction de la date du match, les tirs à effets très spectaculaires avec possibilité 
de marquer an pleine lucarne. Impressionnant ! Goal a pris ce qu'il y avait de 
meilleur dans ces deux jeux en gardant ses propres spécificités. C'est, pour moi, 
le meilleur compromis. 
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d'originalité -pour une fois qu'il ne s'agit 

pas tirer sur tout ce qui bouge- mais plutôt 
de réfléchir un peu... On en avait presque 
perdu l'habitude. Pourtant, je suis reste 
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Mélangez 
un 
soupçon 
de jeu de 

nssrsucerioruns rôle avec 
une bonne dose de 
commerce spatial, 
façon Elite, vous 
obtien-drez Whale's 
Voyage 1 Ce soft, 
original et prenant, 
vous lance dans le 
commerce 
intergalactique à 
bord d'un gros cargo 
spatial en forme de 
baleine... Que 
Greenpeace se 
rassure, cette 
baleine-là est mieux 
armée qu'un porte-
avions 1 

As fil de l'utare, eos.t prance erséliurer  !'é 
	~ 
 

eye
eseue 

 ,,
,tae 

(feelemotee,e, beet,e u, an~eme t, bo~nler radar eee) 
'univers de Whale's Voyage 

• comprend  six planètes aux malfrat recherché par la police vous chargera 	mettra notamment d'eshappue avec plus de facl- 

onditions climatiques et poli- de lui dénicher, sur une planète à la technologie 	lité aux plates de l'espace qui en veulent à votre 

• tiques très variées. Votre princi- très évoluée, or petit gadget destiné à rapetisser 	cargaison. Quant aux combats, pas très eathou- 

pale 	cupation consistera donc à pour tromper lu vigilance des policiers. 	 ants, il faut le dire, ils se déroulent sur une 

acheter des denrées à but peur r L'argent gagné pourra être réinvesti dans 	carte et ne proposent que des options stralé- 

ne plante pour les revendre plus cher sur une l'équipement do vaisseau. Cela vous per- 	pignes limitées. 

autre en vous }fiant à votre sens du commerce._ 
Inutile, par exemple, d'essayer de fourguer des 
mdl.ts de bain aux habitants d'lnotd,une pleucte t 	 MARC 
éloignée du soleil erre cuoestu de glace l 
Vous pouvez acheter et vendre des mar- 
chandises en restant en orbite autour d'une 
planète Mais il est dari possible de téIepQrtéi 

les quatre membres de l'équipage Pour explo- 
er les lieux et rencontrer les autochtones. 

L'action se déroule alors no vue subjective comme 

dans la plupart des jeux d'aventures. En diri- 
geant votre petit groupe à travers les ruelles de 
sombres mégapoles futuristes, vous rencontrerez 
des personnages qui vous fourniront de pre - 

meflons ou vous demanderont 
quelq e servlcee Alnsl sur laplanète Castra, un 
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WHALE'S VOYAGE 
OU SPACE ROGUE ? 

Avant Whale's Voyage, seul Space Rogue d'Origin avait su mélanger exploration 
spatiale, commerce, et jeu d'aventures. Mais ce dernier proposait, en plus, des 
c goences de combat dans l'espace en sui 17s e Wl l b:y 	mrteme 
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Si vee,,e veer, pa. eat,, eneieaar, eerie,,, ,edpiset tray leur ,,sole, vos matelots refuseront 
d'aller plus ion en.aire c m 

MARC 
Cette simulation prend en compte un nombre incroyable de fac- 
touts et fait montre d'un réalisme impressionnant... Les auteurs ont 

tenu à respecter scrupuleusement la réalité historique, l'épais 
manuel livré avec le jeu le prouve. Pourtant, malgré la complexité de 1869, 
en se familiarise vite avec ses diverses possibilités.., Seulement voilà, jouer 
le rôle d'un commerçant du 19e siècle n'a rien de bien exaltant (un jeu 

similaire prenant pour thème, par exemple, la carrière d'un pirate aurait été autre-
ment plus passionnant). 1869 est à mon gods on peu trop sérieux, mais si vous aimez 
les jeux de stratégie un tantinet intellectuels et si vous trouvex trois copains moti-
vés prêts à se lancer avec vous dans l'aventure, vous passerez tout de même un très 
bon moment. 	 Marc Lacombe 

869 
TESTE PAR MARC LACOMBE J ~ 

Dans cette simulation 
économique, vous jouez 
le rôle d'un armateur à 
l'aube de la révolution 
industrielle... Pas Prés 
folichon comme thème! 
Mais les amateurs de 
stratégie devraient 
tout de même y trouver 
leur compte, d'autant 
qu'il est possible de 
jouer à quatre ! 

ez toujours r€vé de devenir 
armateur et de naviguer sur les mers 
pour vendre et acheter fruits et 
légumes (à chacun ses fmtesmes !), 
cette fois vous allez être comblé ! 
Cette étrange simulation v 

us permettre d'affronter trois de vos 
copains (ou bien l'ordinateur) dans une guerre 

dale sans pitié. 
Nou nsommes en 1869 celer bateaux sont le 
moyen de transport le plus courant pour laie 
passer des marchandises d'un pays à or aune. 
Pour vous lancer dans la libre ectrepnse, vous 

devrez donc commencer par acheter un vieux 
rafiot d'occasion (en attendant d'avoir assez 
d'argent pour faire construire les navires de vos 
raneset agrandir votre armada), puis rzcmter 
un 'qulpege digne deco nom. Selon le prie que 
vous y mettrez, vous Sentence d'une tiare équipe 
d'intrépides matelots, nod une bande de bons à 

en. En tendant l'oreille, vous apprendrez vite au 
hasard des conversations de tavemes ou acheter 
des marchandises ou meilleur prix et où les 

vendre eu pry fort. 
Si vous savez profiter de la conjoncture histo- 
dgne (guerres, femmes, épidémies, révoltas, ruée 
ers l'or, mauvaises récoltes...), vous ferez très 

rapidement fortune. Rien de plus lucratlf per 
example que le commerce des armes avec des 
pays mvagés per le guerre civile I La simulation 
respecte fidèlement la réalité historique 
et prend également no compte quelques notions 
de navigation (courants mener,,météo, etc.). On 
peut dire que 1869 erses quelque sorte l'équi-

valent maritime de Railroad Tycoon. Alors à 
noun de one si les bateaux vous excitent plus que 
les locomotives ! 
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th 	 SERGE M 	Les simulations 
économiques se 

comptent sur les doigts de la 
main, c'est en partant de

Cette constatation simple que les 
auteurs de 1869 ont eu l'idée de lan-
cer leur jeu. Bénéficiant d'une réa-
lisation saignée, il est trop complexe 
à mon goût. J'aurais aimé aussi dis-
poser d'un peu plus d'Informations 
en cours de route, savoir par 
exemple, quelles marchandises sont 
demandées dans un aube port. Dac-
cord, on pouvait à l'époque Ignorer, 
en partant du Havre, quelles mar-
chandises manquaient à New York, 
mais ne rien connaître des besoins 
des marchands londoniens, fa me 
sembla aberrant. Enfin, il y avait 
quand même une poste à l'époque, 
que diable f Ces reproches mis à 
part, 1869 est un très bon jeu, qui 
mettra à rude épreuve vos capaci-
tés d'organisation et de planifica-
tion et qui peut rivaliser avantageu-
sement avec Railroad Tycoon, 
E-Train ou Civilisation. 

Serge D. Brun 
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MALGRÉ SON THEME, 1869 EST 
UN BON JEU DE STRATEGIE QUI 

I 
PLAIRA AUX AMATEURS DU 

GENRE... SURTOUT EN MODE 
{ QUATRE JOUEURS. 
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BATTLE *4 _ ISLE 93ô4w j 
LA LUNE DE CHROMOS 

TESTE PAR LAURENT DEFRANCE 

1 	I 	 Baffle Isle 93 n'est rien d'autre qu'une disquette de 
scénario disque du célèbre wargame. I1 n'est pas nécessaire 

	

4 	CCC 	 de posséder l'original pour y jouer. Mais quelle déception! 
Peu de changements et seuls les fanas du premier épisode 
y trouveront leur compte. Ils auraient pu faire un effort... . ~q. 

you 
o

e In pesesbitrté émise des dreet 
sle décides 	 tsedez le 

véhicule adé9ut, 1eWisard, este aven Ple. 

et Lune de Chromos est un 

• u chapitre de l'histoire 

• épique de Battle Isle. L'aldy- 

• nium eSt le nsioerol le plus eotreoilo 

• de l'espace. C'est sur la planète 
Chromos que les réserves sont les 

plus importantes. Vous y trouverez assez d'éner-
gie pour construire des usines, des déilyts et, 
par vole de conséquence, de nouvelles unités de 
ombats. Les fomes robotiques de Skynet -Titan 

sont déjà sur place et feront tout pour vous 
surdelnpluneiuanète- Mais pourquoi tant de haine 
dense monde qui n'aspire qu'à lcyan?  
Si le scénario est légèrement différent, le 
principe du jeu reste le même que celui 
de Battle Isle Seul contre I ordonaCeur ou 
contre un ante¢ Joueur vous passerez d'un mode 
de combat dun mode de déplacement pour gérer 

des unités terre sites, aériennes et maritimes. 
Quand deux adversaires Jouent struultanément, 
l'écran est partagé en deux eotticalcment 
Comme dans tout tort de Wargame quf se res- 
pecte, you

r 
pr

r 

dr z en complu les entourons

tiqueté e vos unités (nombre de cases de dépla- 
ment, puissance d'attaque, résisiance.-J. 

Ce relief tourmenté, constitué de lave, de 
vatères, et de ternis calcinées limite ennui-. 
dérablement les déplacements. Le nature 
du terrain est décisive. Il earls faudra trou-
nor le bonne route.. Dans ce paysage accidenté, 

us devrez frayer un passage nuns unites- Cost 
La grande difficulté de Sorti isle 93, et le seule. 
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BATTLL3 ISLE 

RIEN DE NOUVEAU SOUS LE 
SOLEIL DE BATTLE ISLE. LES 

CHANGEMENTS SONT TROP PEU 
IMPORTANTS POUR JUSTIFIER 

t% 	 L'ACHAT DE CE DATADISK. 

71°! $

e~léenét deel Lcs o 1 end9 é(ée 

fo 
Mag chonnneq esaexplos ôHSt 

rylne. 
et dea deplacements sans originalité. 

73i 
oAdN 

A~~ 	Une méme 	que, lourde e 
paHakement adoptee a ce typ de jeu. 

o/r d 	8 is de.choolles et detDvps de 
+~ 	canon. Rial ste 	é ça manque de 

éte 

% 	0 tre de plat ped dans la oaNe 

UI deplacem ets e déroule sans probleme. 

:sue 

9~ Cost leg d I queer Une~ 

Y

ecômmândes an Inystie lmpaoos,le
es 

 Les 	elle missionssmsas dal genre precéde 
ne eroet pas deçus 

AI i, 	ur des 	 is alles pouvoir fabn9 ,,-d,eeelIs «iM& P,, cela, il 
jaud,e vous procurer h ,,€.,e d eeereie sous lo forme d en minéral l'aldyniurn.. 

d N HntL1 I  
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tés sont représentées en 3D Isométrique sur un 486 est fortement conseillé, car l'animation (en 
terrain vallonné, cnuvert d'arbres et de bâtiments 	particulier In scrolling de l'écran) est assez lnte. 

Chaque groupe est différent, les tirs, déplace- 	Diverses musiques typiquement militaires accom- 
ents et combats au corps à corps sont ani- pagnent de temps on temps le jeu. L'ergono- 
s_. Trots roc in de zoom sont disponibles, le 	enfin, est excellente, pour peu que vous mes 	 mie, 

plus éloigné ne montant que les drapeaux et le preniez le temps de chercher dans la doccu- 
plus proche déioiMcoI les unités et In terrain. Un 	mentation les touches desaccourci. 

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 

11 existe plusieurs types de wargames sur table. Ils utilisent 
classiquement des cases hexagonales et des petits carrés de carton. 
Fields of Glory est la première conversion sur micro d'un autre 
système de jeu, le wargame avec figurines. 
Point de cases, mais des distances mesurées à la règle (en l'occurrence 

par l'ordinateur), foin de carton, mais de superbes figurines en plomb 
(ici représentées en 3D isométrique). Un jeu superbe que sa complexité réserve 
cependant aux aficionados du genre. 

field. of GI y "T' ` 

le C t r 

Jours tette pe od 
troublée qui 	- 

ec le retour 

	

de Napoleon, échappé de file 	y'- 	'd 
d'Elbe, et se termine par sa plus 

	

grande défaite - Waterloo. Vous 	 _ 
dirigez, au choix. les Français 
(,L'armée du Nord'), le' 'expo LL 
allies, dirigés per Wellington ou 

Leo Prussiens, avec à leur tète BI 

	

cher. Six scénarios sont propo 	- 
ses _ dont deux hoofs et selon les 
ces Napoléon pest opposé à on 

ou deux
m to grande force du jeu, mais nu{':. 

est  e sa principale difficulté,  

	

on réalisme hist que 	 q,: 

	

constant. Choqoeurilé sI clxi 	4. 

	

ment différenciée par ses carat 	ys. 
térishques et un historique pré 

s. Vous pouvez à tout instant 
us reporter à une base dodo 

00es qui vous donnera 	infos -
notions. et à un organigramme 

représentant la hiérarchie m li 
taire de chaque armée. 
Contrairement aux vrais woe- 
garnet avec figurines, Fields of Glory se 
déroule en temps réel. An début, c'est dérou- 
tant. Il faut gérer une vingtaine d'unités muF 
tapé enl Ce n'est pas du tout rodent Heureu- 

ent, les unites que vous ne controlee pas 

tirent ou fuient de m 	autonome. 	En 
vanche, si vous lance moo runi tode cavalerie, 
us devez rester derrière elle pour lenvoyer, 

le cas échéant, à In poursuite de sa cible. 
Graphiquement, Infra est superbe. Les uni- 
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FIELDS OF GLORY 	I' VS BATTLE ISLE 
Dans le monde des wargames micro, Battle Isle et Fields of Glory 
s'opposent sur tous les points. Le premier propose des parties assez 
courtes et clairement délimitées par des hexagones; le second n'offre 
que six batailles, de grande envergure, sans aucune délimitation 
d'aucune sorte. Le premier as déroule tour par tour, dans le second vous 
jouez en même temps que l'ordinateur, lis suet pourtant tous deux 
d'excellente qualité, mais Battle Isle s'adresse plutôt aux débutants, 
alors que Fields of Glory est réservé aux habitués du wargame. Un 
dernier petit regret r Fields of Glory, contrairement à Battle Isle ne 
permet pas de jouer à deux, même par modem. 

rifles 

0 La bomplegité du jeu.  

• La lenteur 

• Le temps de prise en. main. 
(vraiment long) 

9' La complexité du jeu (l) 



~VAAI NE   _ °... 
GRETZKY °°•° 
HOCKEY 3 

TESTE PAR MARC MENIER 

Plus qu'une simple 
simulation sportive, 
Waine Gretzky Hockey 3 
permet de gérer une 
équipe de hockey 
entièrement, des 
vestiaires jusqu'au 
terrain. Moitié gestion 
tactique, moitié action 
pure, difficile de 
cataloguer ce soft qui, 
sans être génial, est riche 
de possibilités. 

ne de giara, tempérament 
de feu. C'est toute l'histoire du 
hockey sur glace. Un sport rude 

violence et esprit d'équipe 
font bon ménage. Mais que les 

e 
cibles 	

s 	
ter  

Wayne Gretaky Hockey3 met pianos l'accusé sur 
la tactique, bien qû Ii soit quand même possible 

de .taquinera l'adversaire avec quelques coups 
de crusse bien placés, 
Deux jeux 	c'est plus malin 1 Il pu 
deux manièress d aborder ce jeu de hockey sub 
tde an brutale. Ceuv qui n'aimant pas trop réflé-
chir patinent Prendre part uniquemenl au. 
matchs, Waine Creaky eu pers 	se fera roi 
plaisir de jouer le rale d'entrumseun Durant les 
nwtchs, vous paniez au chois contrôler Ie rnéme 
joueur durant toute la parti, ou bran prendre 

possession du joueur qui détient la palet. D'un 
autre coté, les férus de stratégie peuvent se 

concentrer uniquement. sur j'élaboration de tac 

tiques de feu Pour ensuite assister au match â 

partir du bone de touche. Aussi éuange que cela 

aucun paraitre, ces deux partie peu ent crac 

jouées irrdépend,snuinent I'une cle l'outre. L'ordl-

natcur sera toujours disponible pour gérer l'aspect 

du jeu que vos=_ aimez le morns (action «I/on 

stratégie) et d'une m-uen' tort d Irons- d'ailleurs. 

t,n souci du détail et de la perfection. Cone 
stint pas les I,raramétree de leu qui manrluerrt 

dans Wnyne Secrecy Her hop 3. Douze talents 

(force, vitesse. hargne, habilité I distinguent 
chaque loueur, moclilhMns à wlonte Toutes les 

régies, rnêinre les plus récentes sont Inclues or 

applrqrées per des arbitres zélr,s. Une Petite 
sequence vidéo illustre chaque but, et pout finir 
de nombreux bruitages digitalisés apportent une 
ambiance réaliste, proche des vrais matchs de 

hockey Mais le Inn du lin reste quand môme In 
choiy des comb es Iwur le ma111uL II en faut pour 
tous les q,uts t 

'• Id 	

My 
~•  

o 	 A 	

H 

R 

A 

Brrr t April 	 n O'es,tre ueet,easeeee te eesfeessais. te palet elms de se tease is,, furia des 55555. 
L. aaedien e x_ nen eu, Ica défenseurs usasse psis ris  uilesx. 
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WAHOCKEYY 3 
ACTION ET SIMULATION, 

VOICI UN JEU COMPLET, MAIS 
QUI N'EXCELLE DANS AUCUN 
DOMAINE EN PARTICULIER. 

POUR AMATEURS DE HOCKEY. 

r 	Q~ Le 

se distlngûent b en sur lé térrâin. 

ioi ato s o 	bus tle. 
fautes soM a9 sa 	5 o 	s rolling 

pourlque Îest matchâ Bolént intee—Bancs.
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Q(Q: Aprrt les pet tesq elod propres aux 
stChsd én 3slgr âlérk!honk Q, 
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trechoquen[et reueu q grhgnent, 
to t ba

lncé déspartiesdëh ckeÿ
tle 

561 h key, quc mpl 
eû a enf 

paru 

p
+Q 	Mï , es7o e rs tJo s ôûps eu 

1pelne 

er, ce est p t jours e Uent. 

NIl man
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? ',, - 	J 'ai a doreL 	 Teem Yankee. 
C'était (s'est toujours, 

d'ailleurs) un mélange de 
stratégie et de tir au 

pigeon, très bien réalisé et 'api 
( dement passionnant War in the 

Gulf reprend les mêmes coin- 
posants, et aurait du être, lui 
aussi, excellent, même si l'on 
peut 
si peu 	 été f ;w: 
Le 	c'est 
est trop dur. liffliment trop dur, 
à la limite de l'infaisabilitê, 

AN même, Pour tout - dire, je 
front 

mm Jjréussi passer aucune des 
premières inissimis. Frustrant! 

Jean-Loup Jo~ovic 

10) 	MARC NOt1J La g serre de Golie 
est déjà loin, mais car- 

taies éditeurs espèrent 
enters profiter du filon. Empire 
arrive malheureusement après 

la bataille, d'autant que War in the Gulf 
reprend pas mal d'éléments de ses 
jeux précédents comme Campaign et 
Team Yankee. Empire propose toojecrs 
des jeux au potentiel alléchant, mais 
qui, hélas, sont gâchés par une joua. 
bilité douteuse ou une réalisation 
médiocre. Cette fois encore, c'est le 
niveau de difficulté qui rend la simu-
lation presque injouable et décourage 
les plus aguerris... Quant à moi, j'avoue 
que ce genre de simulation re 
chante r» 	

- 
charde me laisse plutôt froid. 

Mers Lacembe 



1~. ÎAM LANCE VS WAR N GIJF 
Parmi les nombreux jeux édités par Empire, Team Yankee est 
sans conteste mon préféré. Complexa, il proposait de contrôler 

quatre groupes de quatre tanks dans une suite de missions Ale 

	

- . 	difficulté parfaitement 
dosée. Cette progressivité 
de Team Yankee est, outre 

A 	 le terrain (qui n'a an fait que 
E` 	peu d'importance), la pris- 

cigale différence entre les 
de-je— Ccnq st.n : avec 

✓̀
: 
	 iveau de difficulté 

	

Ir. 	moms élevé, War In the Gulf ~~■ 
V 	....a, 	 ura,t été excellent. 

encore en bon stay ! 	d 	~r~--~ 	~, 
,_: 

	

ur les deux aut Pas gruue, 	- AZV 

	

c est Ie PCOnh~buable nméncarn qui pe e ~ 	~~~~  

. t e 0esvotre portée. An deb t d 	os- 
onstrutsee, votre équipe etache ,,,i 

les tanks et les mreoti es. sans oublier que 
disposez de tonds limités. 

Au départ, trois merrains de manarines 	t 
proposés. réunis dans une mni<mpagne 
pour la libération d'une He fictive. 
La représentation associe avec bon- 
heur 3D vectorielle (terrains, 
meets) et bitm p (forets, flemmes des  
gazoducs,  tanks ). b Irbmr.t g rt d 
o• seroefsr d ). 	1 	or torde r. 	g 	.t 
obte qdtu soie t 

o ret peu afar Ea, tear 
	

Empire.  
OistribuCeur 	Innelec. 

Un 	pe 	de Green.  
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doers pas 
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Programmation 
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tcote 	qreable Graphismes 	I<ev n 
n l'rrbmauæ R Ayre 

t errez bien VERSION 
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I 	p 	se peeiflieenarsglnie. 
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	La ep nem 3D est ire t lisez 

g II d dem 	II 	tt ûlrs d vol r 

ok 	
11 

Elle
quatre 
est mp de et relativement fluide.

mème 
Les 

femet— a mmoue en  
temps sont du elleur effet. 

' U 

	 lNmunique pend 

Il rep a pas de musi 	pendu, t jeu, et 

bnadoqotions. Ela 
pas perdent

musique, alors... 

U% 	

alla. ëeA 	
e5 p tl' sils 	tle 	't 'll 

ô 	tendu pli e t bons mâÎs 
t un peu limite... 

erffioqp usera MAIN 
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4 
  ~,` Depuis plusieurs mois, nous attendions avec 

JO 
~~ 0/ 	j' impatience la nouvelle création de Dynamix. 

Deux « bêtas » successives nous avaient permis 
d'apprécier d'abord la qualité des graphismes et 

q Q4 	Q de l'ergonomie, puis celle des éléments du scénario. 
Betrayal 	Krondor 	fini, il 	bien là, 	il at 	est 	est 	et 	est 
mieux encore que nous ne l'imaginions. Dynomfx 
nous offre un jeu inhabituel, mélange subtil de livre R interactif et de jeu, dont le scénario « béton » est mis 
en valeur par des graphismes superbes. 
Un vent nouveau souffle sur le jeu de rôle... 

` 	 "' 	 TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 

	

aga nvedreve1e fantastique en trois volumes . rgos, Raymond E. 	Betrayal est un mélange original de [ivre interactif et de jeu de 

Feist Wer of the RiJt e eu er énorme nieces dans les pays rile (avc carcsdsuqu,s, combats et poln4 de vIr .Chque erres  uit 

5angio saxons mar n a lamais été tradwt en français. Pon nne ;rame avec un but des 	' et des 	's er deb - d_ cela 

	

mettre en scènes cet univers peuplé d'elfes, de magi 	le ]ouees est totalement Irbre Pue Krordrr peut roe te h m 

	

s et de dragons, Dynamix a développé enjeu eotfà 	de la int, faire n u détour par le montagne oui _ver dans la foref magique. 

cement nouveau. mélange d'Underworfd pour les déplace- Les personnages. définis par la machine, évoluent au cours de l'aveture_ 

m en s et de Steb Commander pour le n- apping des terrains. Le IIs dlspesent de care térr tiques données en pucentage, et de points de 

rk;seènesrse db,ise en chapitres qui sont autant de m srrors 	 lie obtenus par d ff rrerrrerrreet I rrt tg ee- f meg1e est ori 

Dans le prem ère v rc dfngee le seigneur Lu kir et un ]er 	nage 	girafe (elle c r 	re fatlgu et serte), t'es p ' ante .r 	ussl nés dan r  
Owyn, qui ont pour mtsston d'escorter un elfe noir. Gorath. Jusqû Ala gereuse. L ensemble est cohérent et fambtanæ réellement féérique. 

pttale. Les elfes noirs ont. de tout temps eeles ennem s des ht n,alns Graphiquement, Betrayal est une réussite. Les terrains sont retté 

Ip 

	

et deself s Goreth aurait 1I changé de ramp ? Fn fait il veut prévenir le 	sensés en 3D in-ers 1 	I r I qu nous rrrnree est plat) cri des tex 

',.t.+` 	roi qû une a,,,,,, se prépare. 	 ture, lec r sont appliquées. C . t. pr, be. La 	rare  accu npagne que 

. 
~ 

	Evidemmert. les adeptes du Mal ne l'entendent pas de reu, oreille; ils 	certains moments précis du jeu, et de très noorb rm u brwtages pona.uent 

	

ont r estes rnyens d rreerI trr A 	co nmm.e u,e 	tr ri vos e[ 	Betrayal  t cner ertiem r,eu= é te rCurl s me err 

	

enenre get les beled r 	rqrrntrsmn'ns lerpurne. 	 d rrt leer 	t pl p a 1g e Cr déplacements. 

F ,~ 	 Henayot m¢to~~ye acs 
echo 	nnl~~q 

~t*flerer~ees fe sol les 
A' 	 e les 6atimenls 

és cVe3Dsuroce 

.y~ ~ 	 pleenep 	,couche da 

~Aq' 	 ~ Les arbre lorps, coffre 

Aes i~na4esb~tn~aP 9u~ 

deeer~r~ee ~,mle~ 
r rée: ie rerr. 

p 	 r 	 n 1 



Certaiees 6esnoles so nr vrounoor déso9 nobles. Cerro troupe de Halls sous os pds  sur lo rovre er i1 
vous fovdrd oser lore1fgen.meor do lo magie pour eo venio o boer. Ce n esr qv'vn dél,ur er les o lens, 

of aunes soighrhawks» (des ellespnons rcmoddies» quasi ussosooSolo) 
peupleront vos jours of vos ,50,5... 
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tYd,—, l J,Ir ott 	̀ding 
m t 	--,n,r tira -II i. irtilrts, tj iri ewf"tI t di 

iu.l t fit 	'-r--j 	II  

Visitez le pays de M,dkemia ses v ties, ses menvmenh, 
fwer,e., ses temples. Adreirns so F 

(corers prie de signer. une dé<fiarge mont Ic  p ri) cas copy colorées, 
ses pages 	ox.. 

Betrayal se rapproche par l'esprit de l'antèetderien Bards Talc, 

mais il en est très eloigne pour cc qui est des graphismes et du 

mode de déplacement. Comme Bard's Tale, Betrayal possède 
cette pointe de génie qui tait les grandniece et, comme Bard's 

Tale, il aura sans aucun doute des supporters passionnés. A pro-

pos, si vous lisez l'anglais et que vous pouvez vous procurer les  
trais tomes do la saga, n'hesttez pas. Maigre quelques lon-
gueurs, c'est vraiment très bon. 

De temps en emps vous dérowriree en donjon as 
seer mme, et sr vous otee crléeeeeeornepkreenloee ctirpe,cumpeeceOcosc  

lens d 	pf  
La aussi, vous vous deplore deg

g
r
rc 
é pr degré.. 
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II 5 Installation 
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Le repreeenantion de Dan Juan Trsenipt,art,rierrl 
deere de mesneree,. Melt 1-crible ridai 

Ç order e .mure. O,, an ender do .paaron~e 
e 1•ope- 

LL' L~ L' 1 Là L' t, L" C  

RETURN 
OF THE 
PHANTOM ô 'J 

TESTE PAR JACQUES HARSONN 

Microprese 
avait réussi 
un coup de 
maitre avec 
Rex Nebular, 

eeeswmaseseeesIî battant 
Sierra et LucasArts sur 
leur propre terrain. 
Return of the Phantom 
est moins exceptionnel 
(scénario moins délirant, 
moins humoristique), 
mais il n'en demeure pas 
moins un excellent jeu 
d'aventures animé, bien 
fait et mettant à profit 
les nouvelles techniques 
d'images (digitalisations 
animées retravaillées). 

Faites donc prenne d'un peu de luglqCo: cet escalier est musant, felecs le dune rv!e.I Mais n'oubtiez pas 
n plus u•aeoaooer le lea: a r oaodr!c t apps. 

'histoire est basée sur le best- mots-clés, qui peuvent être combinés à des objets 
seller de Gaston Leroux : <le du décor et/ou de l'Inventaire pour réalise., des 

Fantôme de l'Opéra, dont il actions complexes. L'aventure peut se pratiquer 
constitue une suite. Nous à deux niveaux de difficulté, le premier destiné. 

sommes en 1993 at vous incarnez eus débutants, le second offrant des énigmes 

envi Montand, enquêteur delà P.J. autrement plus complexes. Dans un premier 
et assidu du Palais Gamier. Ce mer cest la pre- temps, vous allez visites' toutes les pinces de 

r
re de Don Juan Triomphant, l'opéra qui l'Opéra accessibles et surtout questionner les 

ait do à la plume d'Erik, lu 	fantame de personnages de rencontre. Vous peurcez mener 
l'Opéra', personnage énigmatique, condamné les débats en cholslssant votre réponse parmi 

à porter un masque dès sa neisreisce pour vacher celles proposées. Ces dialogues sont capitaux 
sen affreuses déformations- Adulte, il révéla son pour reconstituer l'histoire. Vous apprendrez 
génie dens l'architecture et la musique, vivant nsi peu à peu les liens étranges qui unissent 

en reclus dans les catacombes humides de certains personnages de 1993 avec leurs homo- 
l'Opéra jusqû à se mort mystérieuse. On «avis loques de 1881 Vous rencontrerez le fantôme- 
plus entendu parler de lui, mais ce soir, le moos- pour on court duel, eu terme duquel vous vous 
mental lustre s'abat are les spectateurs. Le direc- retrouverez transporté en 1881 ! Vous pourrez 
tour vous demande d'enqu@ter sur cette affaire, alors pénétrer dans son repaire sous l'Opéra 

Cette aventure animée reprend trés fidé- pour le combattre et sauver ainsi Iu'uoise Cho, 

Jetaient le principe de Roc Nebular- Le plus tine. Pour faciliter votre progression, le pro- 
grande partie de l'écrou est dévolue à la repré- gramme conserve jusgo à 99 sauvegardes. rho 

septation graphique, le bas étant réservé aux cone avec son nom propre. 
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4 	 y 	 JACQUES 

In petite Giry semble posséder certairu pouwire ovculms, hérités de sa gwnd-
re. Vous aures J'ulllesis tout 1nférei d aller dans !o b1bI!o!hégue pour lire 

leeliure de cette dernière. 

é - . 

ri 
i l 	f 	*  

__ 	 u 

I< bureau du direc[eur )eraii envie ti bien des PDG ! N'hésites pos à revenir 	Bon, me voici sur le lus!re (en 1881 dan 	 en 1993, il es[ tombé !). 
JIacsiter ovec lui dés que vous aur gue1qurs éléments nousieoux. 	 II doi[ bien ç air quelque chas d Jai , ma q i ?f 

S TRACES DU FANTOME DE L "OPERA 

t 

I 

Le dires 	ode l'Opéw 	 Doti¢ Hor 	r,le 	mbre 	 [de Chri Aprés/eco 	mhaf 	¢Erik, 
la dlrecfion de l'enquéte! Tiex le moxi~num Je isan Florent aèaf réalisé.pElle onété éfran9lée ei nr 1881, dans les bras deola hell¢ 

aelgnemenes de chaque dialoaue, c. rilq oB~aeseur a été uu se dirigeant: uew lee cinirrs. Chckeine Daaé. fXCidément, vous. n'auee pas perdu 
ronNennmt de 	6 	bWicea 	 Pputav;t~.~eel 	PI 	Wte, chs ge. >. 
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COMPARATIF  
FANTOME CONTRE 
EXTRA-TERRESTRES 

Return of the Phantom ne peut tenir la distance face aux meilleurs titres de 
Sierra, Lucas ou...Mic oprose:. Cela ne vient pas data réalisation, très correcte,. 
ni de l'interface. Parfaite,, mais plutôt du scenario. Cette histoire de fantôme. de 

1 
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FAL hl  

Ce aueeet,s troll donne actes 8 dr)jtreon beux 

Ij 	nts. 6l6KocRegaa, bureau du directeur, 
calier des lopes. etc. Verus e rencontrez méme 

(Ie: peintre Deans, ee personne, se 1881. a 
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Q ! ACTION 
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/PLATES-FORMES 

eer,soa sum  rX .+. 	5 ~~4 ra.t r .. r. 	 A 	 AVENTURE  ... ^s, 	
+wY 	 ROLE, 

	

- - 	 REFLEXION   LL 	 SPORT 

F " ' THÉ HANT M 

Aucune autre version 
' mrreotluflôOvee pour 
1. 

 
le moment.  

Edite Micruprute. 
Ontubsteur: MlcroprOse. 
Programmation : Paul Lavasse. 
Graphisme Mike Gibson; 
Robert K h n; Anne .tennrter 
WaiRci Mutique.  Michael 
Slays 

TESTÉ SUR 
PC 486 0X33, 8 MO de 118M 
dirque disc, ecran SVGA et 
carre bound Blaster Pro 2. 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

P030k SX minimum Mbumolre 
requise. 2Mo 575 K de libres 
en mOmorm barrel Modes  
Oraphiqoet ' VGA/MCGA 
Canes 	Adlib SRusld 

(taco maedéet, Pro Audio 
Spectrum uelmale et tu, 
Roland. .2 [ 1. 	1 er 

ris lr u 	..ndé 1. M"dia: 
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mais l'ensem6le reste bien pa — 

l'irRreo~uCt ôn d~nt i éQiûrét 
p gras 

JOLIARILITA  
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	Le sytl rcn tl 	d M op11'te 
reste:) 	li rtessunpie 

tre npliste. 

~~/0 Carta 5é "`3ç Peu 'uur 9'dO e,pla Y 
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Rez Nebular par exemple 
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COBRA MISSION.  
PANIC AT COBRA CITY 

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 	/~J E , 

Le jeu vidéo 
érotique, 	 • ~0 e', ® c 
depuis 	 ® 	 c 
les débuts 	 n 

de la micro ludique est 	 J„ 	c 
une institution au Japon.  
Dans les pays occidentaux, 	 a 
hormis quelques strip- 	 n a 
pockers et quelques jeux 	 ,; 	 a 
contenant deux ou trois 	 a 1 
images un peu osées, 
c'était, jusqu'à présent, 	 ~'., 	 ~~~ 
le vide absolu. Cette 
lacune est enfin comblée, 	 y 
avec Cobra Mission de la 
toute nouvelle société 
américaine Megatech. 
Attention, ce jeu est 	 ✓Oe ocre ,te r raiser crC Petto, secs rarsreessrsrr 11t Orcer de phare éra to re es de h,reerre 

« classé X » (R-Rated) 	 Arouse charm eôur. q aë1âeû r 	 emr r . 	a 
il o , ao~ 	 yere~lle q elleU . 	

® t 
a xu° ' 	 . 
Cobra City était une jolie petite ville, le dernière fois raine de thèmes musicara et de bruitages en tous genes (dont cerins très 

que vous y êtes venu. Une ancienne camarade de college suggest f Le or role se fait à la souris et/ou su clavier, et se révèle 0 p i 

	

u us appelle eu secours . les jeunes femmes disparaissent 	ria 	tee ussi _ vous cliquez à un endroit de l'écran, elles deux ~I.I 
m 	m fric 	et une de ses amies fait partie du lot Le 	héros s'y rendent parle meilleur c 	d hemin. Un e droit et un menu appa- 

	

r crib urace to  privé de Fonde (c est du moins votre 	rait, lui-même subdivisé eu s us rnerrrs. Charger ou sauvegarder, utiliser un s 

	

opinion) ne peut que répondre à cet appel I A votre arrivée, 	objet ou regarder ie cCrotch co ainsi très facilement. De nombreuses 	I 
U us 	rendez immédiatement cm opte que quelque Chose n 	mi, e rou 	pas 	pneus sontd ispon 	w ibles. po to son ou la transition entre deco ùnages. Tout ~. 
and VAlors goon 	Jet,,, un œ I innocent dust o lu raie prov1der 	an plus peut eu regretter que les fondus ne puissent pas être désacrvés 

tiellemen( dirigée vers une plage uudlste, vous êtes agresse par trois loubards. 	Gest un combat assez lassant. 
C'est le début d'une a enture longue et c -  
plexe, qui vous ler, visiter les cinq parties de Je 
et combattre des hordes de méchants. 
Cobra City est on jeu de rôle. Vous dirigez 

.à v.ilflbE5 DE JU` 
J.R. Knight et Faith Watson, dans une vil 	„_ü  
envahie Parla violence et le sexe Le 	 { 	 `LL 
est part I .ment L 	 d 	dff 	

h 

cuité suffiorne blend 	p 	q 	p 	e ,r 
geese eguheremenL II y 	 q Iq 	 IL 	PJJ 
Ip

assages 

h 
délicats

L 
qui peuvent vous bl q 	d 	~ 	 s +. ,.• 

	

ngu s ores 	déplacements da I 	II 	 q 
so t as 	ch ( p d II 	 Q 
en tame 	d 	ph t I 	 bis 
et less 	g 	 t 	h 	t 
Ilereme t eu sis (graphismes haute r luhon 	̀, 
640 0480 en 16e ulerrs) 	 -- 	 - =y- 
L'humour est présent à chaque étape uinsi 	Arts, votre camarade de -les., fait appel, eec,. 
que les jolis 	u graphisme typique- 	Ses umje Dorure e di:paru, centime de tirem6reutie: 
ment japonasfChcucrsn bleus o es 	verts. 	 1i, rres ferrrsrres de cobra Gey vane errs, 

grands yeux poupin ete.l. 	Ilcela don 	 a Qe dome err roa,e po 	ene ne pawdim'aque. 
9o.iarse Part au large de la Florid¢.. 

ambiance très âgréable rehaussée de surcroît 
par une bande sonore composée d un, cinquan- 

	

I` 	ivy 

	

h 	SSI. 

f 	 ~ ~ 

j 

vous uoiln n pied d'soore. Personne n 
end, et vous .ilea d.velr Trouver le chemin de la 

_I on de Faith [out seul. Cela ne I,— laisse y 
Plusede ter 	o r 	r In ,édio 	Irte 

des raPhismes de la partie dé lacemeu[e 9a 



SEAN-LOUP OUI ! 	se 	i 	paon 
s'adresse   principale- 

ment 
 

aux individus ddu/tes • 
de sexe masculin. C'est une évi- 
dence, donc inutile de m trai- 

ter de macho. Le prétexte érotique est 
parfaitement exploité, et suffisamment 
bien intégré au scénario pour que ce 
jeu ne se limite pas à une succession 
de dessins japonais suggestifs. Et, bien I entendu, si vous aimez ce type de des- 
sins, vous n'en apprécierez que plus 
le jeu. Hélas, s'il est très mignon, Cobra 
Mission souffre de gros défauts : la 
technique parfois très en retrait, la lai- 
deur des graphismes pendant les 
déplacements, certains plans, ratés, 
apparemment rajoutés «après coup». 
Mais, dans l'ensemble, ce jeu est très 
plaisant, même s'il n'est pas à mettre 
entre toutes les mains. Une palme p 	r 
la musique d'excellente qualité. 

Jean-Loup Jované 

COMMENT 
SE PROCURER 

COBRA MISSION ? 
Cob- Mission n'est pas djoh76a6 en 
France, , ilj

vans Feet veau adr-seer 
direstemewl. 6 l'éditeur. 
Sen adressé r. 
Megeted, Software. 1606 Cceknwe 
Plate, Tenneee. 
CA 90501, USA 
Téléphone : (19. 11310 5306452  
Le pm[ du   en cri $79.95 

dcir ti :Mn p°gy   cettee adi 	- oeet.  



EMMANUELLE FACE A COBRA MISSION 

pas la même culture que les  
Japonais. Mais cela n'explique 
pas vraiment la frilosité aea édi-
teurs occidentaux. Avant Cobra  

droit sorties des manges .japonais, qu'il 
vous faudra protéger des odieux per-
sonnages qui veulent en faire leurs 
esclaves. Évidemment; on pourra 
reprocher à Cobra Mission d'étre 
existe. Mais le bosco, peur ma part, 

qu'il ne manque pas d'humour et que 
les jeunes:' filles en fleur» en reman-
trent bien souvent au héros que vous 
Incarnez. Emin, l'érotisme du jeu arrive 
à nous émouvoir sans 	tomber 
dans la pornographie. Apart ça,  je suis 
d'accord avec Jean-Loup poor dire que 
la réalisation asrgit mérité plus de sein. 
Les graphismes de la ville sent hideux 
elle scrolling rame lamentablement, 
mémé sur un 486. Mais par contre, je 
trouve que les déplacements ala sou-

s ne sent pas tellement pratiques et 
les musiques me tapent un peu surie 
système. Cependant, Cobra Mission 
reste une incontestable réussite, un 
jeu vratment original qui apporte une 
bouffée d'air frais dans la platitude des 
autres jeux d'aventures. J'ajouterai 
également 	est plein de rebondls- 
semedts. mais reste suffisamment 

En conc/u$jpn : «Cobra Mission, le 
pour ceux qui en ont t'. 

Poilue tie Mau- 



PC 486 OX 33 avec 8 
Mode RAM, ene carte 

re Sound elaseer rro 
MATERIEL 
NECESSAIRE 

PC 286 ou . M .ire 
dague Installa[ et 
Bisque dur :. etpdoe 
RSmloeresa Espace 
requit; environ 	Mo. 
Carte sonore : Ad  Lib, 

Mat : 5 disquettes 
3 1/2 HD. deuce 

gl . Manuel en 
gl s. Protect on per 
tl 

; Pk'  

J~tiy~~ 	ÿ 	til. 

ii I ' 

Lettre Cite est d 	 C+ rel Cobra (terre 
th 9 peter a€ de pert), West C bra Sooth C brn, Est Cobra et le 

C 	e.F 	 usjj d 	dméchant dESt 
q D C b 	 I 	 b d nt 
N 

SB 

TESTE SUR 

7 
50/ ACTION 

O PLATES-FORMES •, 
SIMULATION 
AVENTURE... 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 

COBRA
3D 

MSSION PC 	VOILA L UN PETIT JEU, DONT 
LE SEUL BUT EST LA DETENTE 

DU JOUEUR (1, DEFAUT DE 
LA JOUEUSE) ET PUIS, LES 

GRAPHISMES SONT MIGNONS... 

GRAPHISMES 8~ o/O S 	9 	 bat t les 

pqubes Ij phtre Ide 
dôpl..ment 

en pue p 	g e 

s~NNnaN 4~o/Q Ilyaeomnet t e top d r enons, 
tellesn id t t f o 

d e traord na re.' n 

MUSIQUE 
811 	bael q to âësm sgegs` T 

qû accomp g t jeu B ave 

BRUflAGES 1~D'ue cotédes pan zap boum ,  

Sympa, mais   peut m' eux faire 

PRISE EN MAIN 
~O/O L é t m tla 	 p qp 

p j ~té umiesl~ ela â[p lt) ~r lbla 
decumentat en.:. 

laUABI ITE 
61% 	L'ergonomieà la eues lstvraimént 

sonIlente:o er 'tee si ple 
t eccesslbles dune simple 

paire 	clies». 

DURÉE DE VIE 

£010 saes g q 	s tien 
amer. 	h I e tl eut s q 	t 

	

d'être bütes, voir choques Et eVe 	d 
usqualù,'suffse 	

e aI re sa 



Le Mac se prête au jeu! 	 d 	4.ro 	} 	!, ~ 
Avec King's Quest VI, 	 { 	,._ 
série, Sierra entend 
dernier en date de la °°° 	q 
bien faire de la 
« pomme » une machine 	.. 	

JI'Z 
_ 

ludique à part enfiére. 
Encore quelques 	s 	 , 
adaptations de cette 
qualité, et on ne pourra 
plus accuser le Mac ÿ~ 
d'être « mauvais 

a~enest 	asàs 	re ~y 	vE~ 	P 	P 	£n 	l 	AI 	Ae. 	e à !a 	d 	ee !n belle Cass r~a. W p 	cess r Mac mash  

©cd King'sQuest 
• Itlr.• 	raciste mais Ile 	ma fait pasoublie- la 	tion premiere d'un 

Macintosh le tra 	1. Jamais il ne 
me 

viendrait è l'idée den  ache- 	, 
ter un peur jouer, même si je sais qu'il y a des jeux de cette qualité sur 

4@: 	R' 	 r" 	 resat:.. 

an 	94a1üliwv«.P" , Je 	 ~?., 	# 	 i`ÉR 1F 	-Ward: . 
sir de/ouere4t7derYfifli{a e[)e`Gfi1 	l$plüs V/R"uW 	t tq^ sérM 	:da l~acirtt96hx 

,:: ui sera 	 ~ .• 	.~e . 

ire 
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MAC 
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	C 	I t I 	t Le 	ep 	t 	no s offre 
d testions 	is et la capac té 
s 	du N1a 	tush est àla hauteur 

Z 	l 
0/O .k~.kàE 

a 	d 	rets L 	enta té m s sur 
Q que dan Kmgs Quest Vl 

yl K s 	Q 	t VJ IV ~i ;'est disponible sur 
Mecintosh couleur 
et PC compatibles. PRISE SN MAIN 

Le manuel sous forme fortce d 	ME sa de 
Ed — S s— On -j— 
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Mode RAM. 
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S JM/ #IFRN§ ON I '~lli ON FODI 

MIGHT AND 
MAGIC 
DARKSIDE... OF XEEN  

	

TESTE PAR MARC MENIER 	 J 

Darkside of Xeen est le dernier volet de 
la saga des Might and Magic. Rien de 	y 	MARC 
changé dans la méthode par rapport aaax 
deux épisodes précédents. Le jeu est 	7> 
toujours aussi beau et le scénario est 

littéralement biblique. Si vous êtes un amoureux de 
Might and Magic, surtout ne ratez pas le final de 
cette épopée fantastique. 	 ; 	,y 	j  

e Might and Magic t à 

IJ 
DarkSide of Xeen une 
longue histoire. La se des 

Might 8r Majt fats partie, avec 
Uluma et Wleardry de ces rares 
je- dont le scén ri s eto rd sur 

plusieurs épisodes. Dans le damier, vous aiderez 
Coral, s rneit err terme final eso agissements de 

is Shei r t et vous découvrirez 
croyable origine du monde de Xeen. Résoudre 

enfin tous Izs mystères qui planaient sur les pré-
cédeutes avenhtres. croyez-moi, ce vaut le détoura 
Le moteur de jeu n'a pas change, pour le 
meilleur et pour le pee. Et c'est tant mieux o 
pour ce qui est du Pire, il se limite à quelques 
chargements mumpersi lors des exploredons en 
ext,, i,,,. Les g,aphi,m~s.t~ujours aussi 
beaux.sont axés autour des quatre elé tents 
air, ieu_ terrol ce qui donne des paysages variés. 
des montagnes enneigées jusqû aux magmas de 
I oc ruand esse nte. Le bestiaire des monstres 

est encore plus riche qu à I habitude. Entre les 
notant smonstneus isdtrs desttuuqe~ 
n tSr 	tise nihileus ilfaudre b 	r 

de tet ore pou reser or 

Mode aventure et mode combat C'est 
choix. Le mode aventure met I accent sur les 
éntgmes tandis que I autre privilégie les wnfrotr 
rations. Mais ri allez pas croire que le Fnode c 
bat soit pour les ramollos du ciboulot. 
Darkside of Xeen fait Is part belle à 
l'aventure Avant tout. ces ut' dus le  car 
n y retrouve tous les ole it its classiques du 

gen 	cue crois] yneu dcuites rreqt (force, 
agilité, tile ige 	etc. 1, err et assures, 
quetw.r..nléges (78 sorts répartis entre les 
magiciens et les prétcw), profwslucts et races 

légendaires. Les combats se déroulent selon un 
systéme de tour de jeu où l'ordre d'action of 
déterminé par la rapidité des protagonistes. Des 
points d'expérience, gagnés eu cours des 
baraiIIes, permettent aux personnages de monter 
de rt et 	t de devez t plus puisse issu fil du 
te u. 1_e principe est ', exploration + bastos — 
Points d expérience u. Heureusement un nombre 

croyable dénigmes à résoudre font de Darkside 
of Xeen un Jeu d'aventures à part enftere. 

Mart Merrier 

a 	t 

asse t ae te., slicer  
~xuaee aeef. 

élémentsOU risse, 
fatses ssttttoe 00 

so eta~~ea~a o 

Ces drayons sont lee 
bandits de la rouredes 

ressue 1 nous+ ii,I de 
e~1a ~taze, iIS nous 

EC 	7 
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Cette elfe tatouée de+ono, est la gardienne des tours nvagiqwc. Pour entrer, II est nécessaire de 
p seder la bonne cté. 

In terre était plate of carrée ? Aberrant? Pont-être, 
il y a quelques siestes d peine, las novigunfeurs 

!feet fermement qu'ils allaient rvteacher,, dans l'espace 
s'aventuraient trop loin en mer, of Galilee, qui osait 
.adre ana la ferre êlolf ronde, failli être br61e pear 
bérésle. Alors, ana ferre plate, peurquai pas? 

,of si celle-ci est le fruit d'nne expérience réellsée par 
eduns, uni voce extro.lerreshe à i°bpegée de la 
,ategie. Des générefours placée nus, quatro coins de In 
êta pour produira tes éléments fendomenbux 
air, terre of fee), of rei[i nn monde .N1/[}o1 prêt à 

cloue l'oxpocs avec sas espéewe humaines ou non: 
menant, imaginez ce monde aveu une fare 
élaellemeet éclairée parla soleil ((lends of Xeen! of 
autre face feustnmment duns les léscbres (Daokside of 
I(. Pour passer d'un tété à l'aube de [e monde, dos 
ronears pyramidaux sone installés prés des plus 

grondes eifés. Puerto promlére fois dans l'histoire des 
jebx micros, deux softs s',m,fgement peer former an 
troisième jeu. Si vous instblles Cleeds of Xeen. pois 
Derkside of Xeen frr foi fait tout de même 36 Moi, 

vs pzurree jouer à World of Xeen. 
Venu ores là un monde complet et, loot à fait 
Ingignamenf, il est passible de jouer ear les deax faros de 
in pP nète comme bon vous semble. Vous peurres jouer 

a
ux deus aventures de maniéeu dictineh et ensuite 
nfamer un treisieme s[énerie qui puise des éléments dans 

fes deus softs.. 
Ce dernier scénario est basé sac to légende de Ib 
treetfiration de Xeen. Si revs aviez déjà (leads of Seen, 

il suffit de reprendre votre soeeegnde. Dens le ens 
contraire, je coos eelgiseiile ed,osccpf d'oehelcc Cieads ET 
Darkside si Xeen, c'est ose occasion trop belle pour la 
baisser passer. 

Iunf Clouds of Xeen Puis D,,kXide of 	Vote Claods six,,,. Cette surface du cnoccle de E[ collé O,thBlde six,,;,.  1, }nae e,h,e de Xeen . 

	

d World of Xee ! C'e t I, 	Xee se 6ritlam 	écloi,,,,fl, 	 Des t,!èp 	rs perm 	nt ds 	er d'n 

f,!s ee leu softs 	cagou e 	r 	, 1, soleil. Les 	 narre nr In a Pu e de la pinry 	es a,, ,,a;,, ô, X,,, 

u. anantvre de ph;, de as Mo. 	 ,, te fourme avec Mig!t i& Magee 4. 	 .secaaNls rhums un dour en un seul monde . 
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LrLzrtLT 	it 

C'est dm s les 	 s !es faclli[é 	n , aoen u rs fourbus  
reu,evn nt a 	o. Tou[ foIs.D celeo ureneu 	 Ala, 	 y,oblieé d',chetey 

des droits dei sage Dane de np cois accede~aua ôdtes delDor s,ar of Xeem 
Durkside of Xeen est dis 

M 	

-' 

~! 	l 	 t 	 Etl [f 	N 	W ItlC p ng 

i~ 	 P gr 	y G â~M1C itl ell, 
M e

q

H h 	 s 
rrew T(V 	 am r e 

usi 	Tm TUlly. 

Ce m ,s 	mu 	 a t b I 	 1n 3mltle des mages per of d'nrh 	d 
re a„ e ane. te 	 er da 	 .s d<: e [1 aa ma;m nepbte d ed,et . 	PC 4S6 DX 33 avec carte 

n,ueov et n ,Myler pas ret,,, bou sr lelme dtecvs 	,,,,,,n,, ae ,nobre pou, one ,nombre do d a, 	Sound -Blaster, .8 Mo de RAM 

et carte VGA. 

ep 

bc' 

	

1 	b 	 r 

	

L'nuberg 	fet of des 	 s. Pou 
eitaesaem 	4if f—ar, rouler 

sous 
 

to table gra e p son hydrome;. 

,,,tc not o,, tran de Cat,,', ae 	s , SO,',,,  
hn n, e 	o 	n 

pete=m sste,p es dpr 	en n ~,de. ,e i 
sero,css 

 

L,,,, it, none posfot le osu de pn 	te 

!BM/PC 286 et 10000 cnpo. '. 
tildes (386 DX conseillé).  
Mémoire q 	2 Mode 
RAM. Mode graphique VGA. 
Cart sonores : AdLib, Sounb 
Blaster, Roland MT- 
32/LAPC1. Contrôle : souris, 
clavier (conseillé). Média , 8 
disquettes HD 3" 1/2 (autre 
format sur commande). 
Espace disque dur : 20 Mo(36;-. 
Mn avec Clondn ofX )Jeu 

t 	 t{i  our 	en fra 
çai . Protectwn par code. 

_t°4tv û 

	

L pnmhilpmr ose nn robot orae a,H i 	 ~°" 	 p~ 

Vhnrnq le ga,H~av de Xee 	qed 	lle 	ai lau odes 	(Ie e.I 

mille 	r le J 	s d+A~p 	d !épogpire) n 	sailed 	os lbs 
(D'p .aord.np 	sale oncbe, 	sll est. 	 uvlvnrewrqüi 	ra,en[l'atdér 
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D,,,,, le a,, ,s les rooh,, perlent Sr 
solo,,, leu 	~ovs 

derirmdr ler 	i. II y ar beo 	
' d'éniges de c 	nre ge 	don 

a 
um 

	

	 s 
DarkS

i
de of Xeen. 

/ ACTION 
0. PLATES-FORMES 

'. SIMULATION 
AVENTURE 	.. 
ROLE..:::... 	.... 

.REFLEXION 
SPORT: 	••• 

MIGHT AND 
MAGIC 5 

DARKSIDE OF XEEN EST DE 
TOUTE BEAUTÉ. UNE ESCALADE 

klÿ., 	DE PUISSANCE REGULEE PAR 
`'( 	UNE JOUABILITÉ ET UNE 	- 

DIFFICULTE SANS FAILLE. 

rt 	-. 

~O/0 L sq Ph sme tl 	t eamgance 
t " 	Fiat 	a I 	D decors 

ddônjôns dm Ilp 
Baille des 

O

/0 Des xoflmsa eys 	ha cou,~}~des 

Sq I I âc t d t9 éd d~ôros dèe 
1 pl torr exteneure so tgên, is. 

8~o/Q 	mose TimTlly o ttla 

	

mus q e Qa 	p d , _bl eseui 
s f;g t rt[ m tatamb 
med evale e~feenque ces graphismes 

~o/O 
	

D t étl tdod Ls, 
tt q 	d 	tress top 	tees 

dd agonéôu tles cns de fû oi
es 

fr: RITC lui 	.=ia 

~O/0 
	Un manuelbe fart 	rtroduct on 

superber é fa I 
ie âué e~n f gtie 

a 	 7 

O/0 	
L lit .rest d 	q m quay 
part t .Séotlfp nt~tf~ 9f nia select on 

risl__ 

 Po 	o d I 	d nv ron 
50 h 	-K ,i s tltenses 

pour voit t 	f dff rent de 
Wold fXeen. 

ML[  
119 

t clair, un jeu comme Underword a une génération d'avance sur tous 
flight and Magic, Darkside of Xeen compris. Le concept de 3D réaliste 

itlmworid constitue vraiment un pas en avant dans le domaine des jeux 

5/e sur ordinateur. Mais si DarkSide of Xeen pêche par excès de •rtra-
nalisme., les graphismes superbes et le scénario complexe et de 
ide envergure viennent largement compenser ce défaut. Néanmoins, 

World Computing a décidé de changer de moteur de jeu pour son Aro-
n produit. Une nouvelle série, dont te nom de code est 'Might and 
ric Arena», dispo ra 
Y Système graph q 	 - - 
s 
Itl. Ce dernier est 
f devenu une référe 
équipe de program - 
travail depuis un a t 	 ' 
1 à ce nouveau motu 	 _ 
u. Esp êno s que cette 	I' 

velte aga saura altier 	;q 	_._ 	y t- __ 
Voit technique à la fan-
e et à la démesure des 
stand Magic. 

Undenr,rId rrn référence. 

r d~rsie 
d ~ rr de, ables 

d e 
rQV n 

l' e ie 

	

~'-. 	 11 	nner de 

ii 	 r~l r 
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À vos south ! 

Qo us #e hoar 
paton nage du 

MINISTERE DE t `EDVCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et I 'I,df:, 

MIC RO MILS lance un grand concours de 
creation graaphique, en collaboration avec 

'TILT et CONSOLES +. Deux c=ategories sont en 
lice les «juniors, (de 0 ï 15 ans) pourront 
travailler sur tous supports, les «seniors>z (à 
partir de 16 ans) devront aabsolun ent pr°opo-
ser des Création, assistées or ordimi e n 



Tout 
sur l'actualité 

soles et micros, des 
's stages, des interviews, 

que le match des cham-
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec-
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou-
verez les plus célèbres program-
meurs, graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers 

os %à los ,Vno(JS 1 tQSSQnt. 

etc 	 £111 	ru i 
r-e b­v : Tili Mtrtgidn,it' uesiirotnc' 	r Ai, 

75754 P Ili., nil 

J 	e ii 	rien eu au in h lies thimpopis  
Nil 	 Pr',cc, 	 Age  

avec les équipes de Tilt, Consoles * et PC raview avec le mullen de Mil—lie, du C C.N.C. et dc ministère de 1. Culture 'w  
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ii. 
se décoM'pose en deux pars dishnétë^k. La première  

teonldun piège qui vous projette des quatre directions, 
èchée e ~rreaux d'arbalète. La seconde est Un véritable 

t 	 r 	 labyrinthe ad 	+rs (i téclebletèg.,Çe labyrinthe est composé 
7t lui-même de plusieurs zonesFdi 	niées jjâr la couleur du sol. Vous 

r4eJgp traverser toutes pour parvenir à la sortie. La porte cachée 
tr 	 n de peu d'intérêt C'est l'un des paages les plus 

r 	1èltp ecol~1 e magie. Utilisez les mdicd4igns placées sur 

' ' 	 Les chiifresreo~ 



r. 

7 est composé d'un granxé carré d'eâu, d'où s'élèvent 
nùJôeux piliers. Sur chaque pilier, une flèche indique l'un des 
tre pôints cardinaux. Quand vous sautez sur un pilier, le pilier 
' la flèche dispôlsit tbut, est bipn sûr, d'arriver de l'autre côté. 
la sortie est fermée p r une poi%, dont la clef se trouve dans 
du mur nord, au mVeau de l'eau. Le chemin est, depuis le 

e 
 

EST, EST, NORC'A, tRbd'OUES`TORb, NORD, EST 
sttSUD4usqu'à la porte. Si vous avde•f5ltune erreur, inutile 
°, û suffit dé sow la où vous êtes ent"Ë et de revenir, tous 

est  
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Le premier 
niveau de Cadaver, 

C'est 
	th

e t à la fin de ce 
VRAC. Vous venez, 
dans les pages 
précédentes, de 
déguster des plans 
haut en couleurs... 
Voici venu le temps 
de poser toutes les 
questions qui se 
rapportent aux plus 
grands hits 
des Maîtres de 
l'Aventure et de 
résoudre les 
énigmes les plus cor-
sées... DUltima 7 à 
Gobliins 3 en volant 
par X-Wing, le MIB 
vous salue ! 
J'attends avec impa-
tience votre courrier. 
Toutes les solutions 
complètes, les plans 
et les codes seront 
toujours les 
bienvenus ! 
Amis du Message, 
bonnes vacances 
et à la prochaine! 

Olivier Hautefeuille 

IÀ-900*i9 on A 9®f1î,'9 

S'Ose, 0 OSOSOOOS041M I 
PHILIPPE 

Avis à tous les X-Wing men ! Nom-
breux sont ceux (et j'en fais paw 
tie) qui pensent que ce jeu est trop 
dur. Pour contrer ce handicap, 
voici une véritable mégastuce qui 
vous permettra de réduire consi- 
dérablement votre consommation 
d'aspirines ! 
Lors des Tod, beaucoup de missions vous font voler 

ec des Wingmen (coéquipiers). Si ce ne sont pas de 
bons pllores (c'est le cas de tous ceux qui sont sélec- 

t'ornes par défautf. ll se feront battre en moins de 
deux, ou tireront partout, sauf là où il faut 1 La bidouille 

qui suit fera de vos Wingmen de hautgradés de niveau 

Top Are. Vous allez très vite voir le dlfférence- 
Pour cela, il vous faut un éditeur hexadécimal, style 

PCtools. 

- Créez un nouveau pilote à parti, du tableau de regis-
nattoe, ou dupliquez le votre sous un autre nom. 

- Lancez PCtoolu et sélectionnez le fichier correspon-

dant à ce nouveau pilote (l'extension des fichiers pilote 

est .PLT). Dans le menu Fichier. sélectionnez ha com-

mande Modifier un fichier, puts lemode hexadécimal. 
Appuyez sur F7 pour pouvoir éditer. N'oubliez pas 

que these du début d'un fichier est 00. 
Le grade do pilote. Il Influencera grandement le 

au du pilote (Officer, Ace...). 
Pla ce on s sur I Hen 03. Voici les différentes valeurs 
correupundoo aux grades: 
00: Fit Cadet 
01. Flt Officer 
2: laeutenant 

3: Captain 
4: Commander 
05 Général 
Le score. Celui des Tod: placez-vous sur 1H us 06. 

Plus vous en augmentez la valeur (ex . 03), plus le 

est élevé. 
Les Trai,rings Level nions d'zntrahr cent). Les 3 
Hexer 135, 136 et 137 correspondent aux levels des 
X-Wing, Y-Wisq. A-Wing. Valeurs 01 = niveau 1.02 

=u,cenu 2; etc_ 

La valeur 08 entraînera l'obtention des badges cor- 

respondant an vaisseau et donc un excejlev, niveau du 
pilote. 
Les décorations. En voici quelques-unes, mais il ne 

s'agit pas des médailles. Placez oat or l'Hexa 17 et 

o, les différentes valeurs possibles: 
00 den 
01 : Balidor Crescent 

02 : Bronze Cute, 
03 : Silver Talons 
04 Silver so mitar 
55.0 Ideu Wings 

06 : Diamond Eyes 
Lorsque vous avez terminé appuyez su, F5 pour corn 

gistrer, puis quittez PCtoois. Copiez autant de fois que 
uresseronureon pilote dopé sous d'autres noms. 
Lzncee A-Wing et admirez le travail I An cours des 

situations périlleuses (et fl y en a beaucoup), n'hésitez 

pas à appeler ces as du ciel à l'aide (Shdt C). Ils sont 

A
men très efficaces. 

NB : lors de la sélection des Wingmen Ouste avant le 
décollage) et si vous venez tout juste de Icicle bidouille. 
leur niveau Ace s epparaitre pas encore. Laissez les 

ai ors abattre des appareils ennemis- Un peu plus tard. 

le niveau Top-Ace ap pare tt. 
Ah. ouhlizis : wntairement à ce qu avait annoncé 
Olivier (Tilts 114f. le fait de modifier les paramétret 
par ESC lors d'un vol permet renes de terminer le 

ais pas d'accéder à la s vante du moins pas 

lors 	Tod. Bonne chasse à t us ! 

SPIRE, THE DEVILS 
A tous les avatars qui tournent 
en rond dans le fabuleux 
Ultima 7... Voici quelques 
conseils très utiles pour avancer 

à Jhelom : pour résoudre le problème du duel, il 
suffit de fabriquer ex nouveau drapeau (allez voir Klif-
tin,oer)- 
à Yew, allez à la prison, hr e le livre sur les criminels 

recherchés. Kellin (ou Kreg) se trouve à l'abbaye de 
la fraternité (à côté de la prison). Sullivan est empri-

nné dans le re are de Crochet. 
- à Minoc . pariez avec Margarets (la Amused bonne 

venture. cela vous cotltera vingt pietas d or), elle vous 
dira ce qù il faut absolument faire dans votre qu@te. 
- à Moongbw : pour réveIDer Penumbra, il faut poor 
ev objet à coté de la plaque Le premier est un marteau, 
puis uup xue-y000ut  Ensuite tout laisse penser à un 
mtre~r... 
- à Skara brae : Il est utile de posséder le sort de 
Seance afin de discuter avec tous les leu ornes de le 
ville. IIs vont vous apprendre des choses très intéres-
autes sur cette lié et surtout sur Harare (la b he 

qui occupe le forteresse au nord). 
à Spektran : pour entrer dans le palais du sultan, 

inteeessee ous an mur métallique- Pour l'ouvrir, il suf-

fit de s'avancer et, miracle le tourd s ex . dévoilant 
xc venture. Toutes les portes sont identiques. Mals 

attention à la statue dans Ie palais. Il s'agit doucher' 
pir de pierre_ Bon courage 1 1 1 
à Ambrosia fl le se trouve au nordesl sur te carte) 

allez explorer le souterrain au nord afin d'arriver dans 
ne grotte nut trouve une hydre à trois têtes. Pour 

aIle, dans cette pièce, ilsuffit de cliquer (double alit) sur 

le mur afin d'ouvrir un passage sec.et- Derriere cette 
salle se trouve un ouloir qui vous anse ucela ddr 

Ilte. Cette pierre vous servira of brIquer  des heaumes 

qui résisteront aux ondes maléfiques des différents 

générateurs. J'ai pou, ma part découvert trois gene -
rateurs : un au donjon Dumepris, un au donjon Dupe-

e et le troisferr à la Retraite de la Cont. Pour 
fabriquer les heaumes, ilsuffit d'aile, vol, or maré-

ehzl-ferrant (à Mmoc, par exe,nPle, Un corsait pour 

transporter la Codd te : partez léger !!! 

Pour ouvrir la porte de la forteresse qui se trouve au 
mille, du lac il faut agir de leçon à ce que le pontou du 
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..505...505...501 SUPER DEFI 
Dans Gobliins 2, pour 
The Prince qui n'arrive 
pas a attraper 1e ballon, 
voici la solution : 

bateau ne s'ouvre pas face à la porte, Sinon, il gênera 

l'avatar pour lancer le sort. 
à Serpent's hold : allez dans le réserve de la taverne 

du chateau, cliquez in In use afin de deccouvnr une dé. 

Elle se trouve dans l'une des charnbres, cachée sous rien 

tonne de linge. Cette clé pennet d'ouvrir I ermureri et 

donc d'obtenir des armes magiques. 
Voici quelques sorts qu'il faut posséder 

Telekinesis (deuxième crie) , lip  permet d'actionner 
des leviers à distance. Utile à l'Antre des Boucaniers 
(Buccneers den) pouce torses (eerier, pout entrer 
dans le repaired Crocher, qui se trouve dans l'autel de 
la Confrérie. 
Protectorale (troisième cercle). 
Hypersoin (quaMème cercle). 
Clémagique (quatrième cercle). 

- Anti-ehamps (cinquième cercle) . il permet de derme 
duet les champs magnétiques. 
Personnages a recruter (mis à part Iole) : 

Jaana à Cove (guérisseuse). 
Julia à Mi roe, 
Dupre à Jhelom late —erne, en train de prendre un 

pot). 
Spark à Trinsic. 
Tseramed dans le forêt de Yew (à l'ouest). 
Sentrl à Britain (salle d'entraînement à l'ouest, sud-

eet). 
- Shamino à Britain (le soir, à to taveme du Sanglier 
Bleu). 
Le groupe ne peut être composé que de huit aventuriers 
(('avatar compris). 
Comment augmenter ses caractéristiques ? 
Pour augmenter sa magie. aller à Terfin. Pour mug - 
nenter se force, aller à Vesper (Zaksam). Pour aug-
mwter sa combativité mil  à Jhelom- 
L'apothirerre de Britain achète chaque fiole de covin 50 
pièces d'or. Le joaillier de Britain vous prendra chaque 
pierre pour 30 pièces d or. 
Quels sont les t505e rires les moins chers ?  

Dr gore Breath : Jehanne à Serpent's Hold. 
Nymphet : Russell à New Magincie. 
Scaly, _ Gargan à Trisoc 

Un dernier co sse il, allez jeter or mil sur la carte signée 
El Ultimo, dans le Tilt 105. 
Bien je vous laisse : il faut que j'y retourne.. Bye et bon 
courage 1I l 

osorce devant lui, frappe-le une lois, puis mutter vite 

pour qu'il ne te touche pas. Replace-toi à 
devant lui pointu frapper encore une fois, puis s,cule. 
et ainsi de suite. 
Pour tuer le géant, utilise la même technique, mais eu 

tedécalant sur la droite puis en revenart sustagers se  
pour le frapper. Pour le monstre arme deduce) eeoc. 
il existe une technique très simple qui consiste à 

tes go mes d'arcs et de flèches (20 par personnage au 
o um)- Si malgré tout il ne meurt pas, utilise la 

magie, toutou,, à distance poor ru pas te taire tou-
cher- Un conseil , méfie-toi du géant gui protège la 

tortue à gauche après le pont. 
Pour moi, maintenant. Dans Shadowlands_ je suis 
bloqué dans verne à trois portes. Deux renferment 
des monstres, et Foutre est ferme, à clé- 
Eu ouvrant les deux portes. avec de la lumière les 

onstres arrivent mais 'en rs'ue pas à les tuer tous-

Que faut  il faire pour ouvrir la porte et déhuire ces 

adversaires? Jai Peul -,tie oublié la dé! Dans ce cas, 
where, qui co 
	

ont Ii 
Dans Harlegoio. après Wonderland, André propose 
de sortir de Walk Accrus s the Roof Tops avec 49`ti_. 
Certes, mais comment ? 
Dans Megalomania, comment participer use la bataille 
principale ? 
Salut, et à bientôt l 

SPACE HERO 
Salut les gars ! Tout d'abord, 
voilà un cheat-mode our MST 
dans le jeu Shadow dancer 

Pour avoir des crédits et des sorts illimites. fais pause 
es tape, en minuscules et en azerty, givè e inti rites 
Quant à moi, je suis bloque dans Body Blows impos-
sible de battre Kossak I Si vous avez des cheat-modes 
ou des conseils à me donner, venez à mon secours, par 
pitié !fl Merci d'avance- 
Voici quelques codes qui vous seront très utiles deru 
Superhog sur Amiga. 
World 1 
demur e niveau, Prairie =u code 447464. 
Fir Prairie (quatrième niveau) _u code : 747522. 
World 2 
deuoieine rivenu. Château =se dc  : 446364. 

Fin Chèteau (quatrième niveau) _u code , 477444. 

- décrocher to bollen 
coincé à l'aide de is 
pierre. 
- le petit garçon le 
prend of va à une 
fenêtre. 
- faire entrer Win dans 
retie maison. 
- le petit garçon appa-
raît à in porte. 
- pendant l'apparition, 
faire emprunter à Fin In 
porte en haut à droite. 
- Fin sert derrière le 
garçon. 
- le bollen est récupéré. 
- donner le ballon au 
Basketteur. 

La suite est simple... 
Bonne chance - 

Dans Super Menace G.P. 
our ST : remplace 52 79 
00 00 7D 4E per 31 FC 
0001 7D 4E. 
Une question à Krieg 
pour finir z comment 
fais-tu poor entrer dans 
le labo de Shortgrey 
Merci d'avance - 

DUNGEON-MAN 
Salut ! Je suis nouveau dans 
cette rubrique. Pour Laurence 
et Bat II, dans le jeu Ishar... Il y 
a un moyen très simple de tuer 
le chevalier en fer blanc... 

Place-toi à deux cases de lui pour qu'il ne puisse pas 
t'atteindre. Ensuite arme tes magiciens avec des mis-
siles magiques- mains enflammées, eel its 4 ou toutes 
magies d'attaque, puis lance sur l'ennemi tout ce que 
up ers Sil résiste —cure. utilise cette techNque 
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World 3 
premier niveau, Cirque => code :343522

World 4. 
deuxième niveau, Pyramide => code : 818234. 

Fin Pyramide (quatrième niveau) _> code : 298383. 

World 5 
troisiéme niveau- Glace => code 383772. 

. et, ensuite, une surprise : un Shoot'em up et or 
onde :l'espace l 

World 6 
deoxième so eu Espace => code .981122. 

Fin Espace (quatrième Nveau) _> code : 398112. 
Bonnes découvertes à tous ! Good luck 

CAPTAIN BLOOD 
En réponse à Maud M.B dans 
The Simpsons VS The Space 
Mutant. Il faut colorier tous les 
objets de couleur pourpre dont 
voici la liste : 

Les poubelles. 
L'affiche de cinéma : la bomber en sautant. 
Les objets sous les fils à linge : marcher sur Ie fil 

pour faire tomber le longe dessus. 
- Le bouche d'incendie : celer  molette servira à 
faire (or lroeeer le bouche d incendie. L'eau giclera sur 
la rnarqu,, (ou auvent) de le porte du magasin et leiera 
changer de -uleur. 

- Les pots de Beurs. 
Le pot de peinture elle store : faire rouler la 

boule rouge et sauter dessus juste airdessous du pot de 
peinture. Le boule renversera le pot qui lui-m@me se 

dév 	ur le store. 
Les visea 
	

: dans le magasin, se pincer sur le 
rebord de lavinice et jeter une bombe. Sur la statue 
faire s'envoler l'oiseau en Ie touchant à l'aide d'une 

raquette. 
-Le flic marchersur In pelouse, le flic apparart. II nÿ 
e plus qu à le bomber. 

Les fontaines. 
- L'enseigne de bowling : tirer dessus avec une 
raquette, etclle change de couleur. 

Les fenêtres violettes de le maison de retraite 
les toucher à laide dune raquette or ellessor 

Arlocos: 
La cabine téléphonique : monte dessus. sélectionne 
ne pièce denounce Tu auras droit à une commu-

ruraeon avec la taveme Mods. Une fois lappareil rac-

c uché. il Le t bomber la personne ce pull volet qui se 

pointe. 

La clé :utilise le dé devant le Pooled  le maison se 
trouvant à droite de le cabine télephonique. To te 

relroûveras devcolle porte de la maison de retraite et 
ose Le sifflet : vas siffler sous le demur fenette 

ae 1a erniére maison du niveau. Ue retraite te Ion 
or des Adder 

L'aimant •11 te servira à truquer le jeu de la roue-

b le tionne l'aimant over de lancer la roue (niveau 

Vies cachées . ere ,, squatte sur le E central de 

I' enseigne du bâtiment eq oole  de la maison de 
010. 11 en tombera trois vies. 

Volt à- avec ça, no problemo. Good luck i 

CHRISTOPHE 

MST 
Salut à tous les tiltés et au 
MIB ! J'ai besoin d'aide dans 
Legend of Kyran dia : 

Comment résoudre l'énigme des Birthstomc, 

Lesquelles faut il prendre et dans quel ordre les mettre 
sur l'autel ? La combinaison reste-t-elle louions le 

Dors Dungeon Master, quels personnages me 
o saillez-vous de prendre ? 

Peur Black Crypt, juste une précision au niveau 
quatre_ Les voleurs sont au nombre de deux. 
Lorsque vous y accede, nocher roe pas à les abattre: 

ils représentent votre unique moyen d'ouvrir les portes 
sitées après le téléporteur que vous trouvez sur votre 
gauche en entrant dans le niveau qusire. 

Là, une plaque vous dit que leau des quatre fontaines 
us donnera le vue- Comme le dit Shalafl dans un 

en Tlli, placez vous dore la porte 8-2, attendez 
patiemment que le voleur ouvre la porte située der 
riére you s et placez dans 1 alcôve une outre (pierre) 

provenant d'une des quatre fontaines 00 00000 quatre. 
Ainsi. vous aurez accès à le True Sight er économisant 
trois outres. 
Co Horn of Plenty permettra de rassasrer le groupe 

durant son attente. 
N'oubliez pas que le guerrier peut manier deux armes. 
à la seule condition que Panne situe, dans la main 
gauche ne soit pas tranchante. A plus sur le MIB 

JOUBTUS, L'AVATAR 
Tout d'abord, en réponse à 
Thierry. Pour réveiller Penum-
bra dans Ultima 7,... 
11 du un marteau (à poser prés de le plaque). or un 

esse 1050(picklock), un anneau, un fuseau (prends-

le soit sur la jetée or sud de île de Sp ole tour . soit 

chez la couturière de Brillai, loràgo elle estau rouet), 
puis une pièce d'or. 
Sur Ambrosia, tu peux 10 corer  (Personnellement, le 
ne l'ai pas encore fait mats çe marche, parao-il .) à las-
er 4ime stop,,  puis ac lé magique,. 

En fait, tu devras aller à l'ouest dans la grotte, tuer 
l'hydre et récupérer la 'odd elite... (mais, sais être 

Lotion' le seigneur du temps t'rdiquera en détails 

tout çe plus tard...). 

ZEF 
Pour Indy 3000, dons 
Gobllins 2, tu peux 
attraper un cafard-.. 
Comment ? Voilà r w 
tire surin langue, f 
passe dans l'oreille de 
gauche puis, nés vite, 
w va passer sa fate 
dans l'orifice an bas à 
gauche, tondis que f 
va utiliser le gant 
dans Is trou en bas à 
droite. 
Mai, je n'arrive pas à 
peindre Is cafard an 
coccinelle à l'armure-
rie. Je crois qu'il 
serait ban aussi de 
mettre le gentixir sur 
on cafard que le man-
geur de cafards Va 
absorber. J'aimerais 
aussi savoir comment 
se procurer une hou-
lette à to réserve- W 
utilise le sel sur une 
boulette, f utilise one 
punaise sur to caisse 
aù est assis Is cuisi-
ier mais w n'arrive 

pas à aftroper to boa-
leM® projetée an l'air 
par re dernier- Merci 
at bonne chance I 
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KERMIT _ 
Peur Olivier qui se 
bat dans 5ram Iy il 
ne faut pas faire 
exploser la grille, 
mais plutôt utiliser 
la lime (trouvée 
dans la tombe nord 
au début du jeu) sur 
les barreaux 
rouillés. Pour les 
gardes, il suffit de 
passer pendant leurs 
heures d'absence. 
Peur le garde (qui 
s'exclame «qui va 
lé?»), il faut lui 
remettre le porche-
min, trouvé en 
même temps que 

la bourse dans 
une salle à l'ouest 
en entrant dans le 
château. 
Toujours peur Oli. 
vier, dans le Passa-
ger du Temps, peur 
couper l'alarme, il 
faut créer un court 
circuit. Pour cela, il 

suffit de remplacer 
une ampeule par 
une piece de men. 
noie. En ce qui 
onrerne les pones, 

iraave le journal et 
tu récupéreras la 
clé. 
Pour Superfreg, il y 
e sept niveaux de 
quatre zones chacun 
et non cinq divisés 
n trois (nomme 
est annoncé dans 

1e test de TilfJ. 

Voici donc quelques 
codes supplémen. 
tairas pour la super. 
grenouille sur Amiga 
500, ce qui cam• 
plate l'aide dd 
Christophe s 
Niveau 2.10 
392822 
Niveau 2.3 
984448 
Niveau 3.3 c 
992334 

Niveau 4.3 : 
182394 
Niveau 4.4 : 
298383 
Niveau 5.1 : 
432234 
Niveau 5.4 : 
093152 
Niveau 7.2 : 
981122 
Niveau 7.3 
017632 
Voilà, maintenant à 
mai ! Dans The 
Manager VF, cam. 
ment obtenir de 
l'argent supplémen-
taire ? Et comment 
acheter un joueur 
dans une équipe 
adverse, même si 
celui-ci n'est pas en 
rente (l'ordinateur 
peut 1e faire, pour-
quoi pas nous V. 
Voilà, c'est tout ce 
dont j'ai besoin ! 
Salut à l'équipe de 
Tilt et au MIB 1 

LCLIff*6I on O .0ThiL 
Pour le Tetrahedron. Penumbra t'indiquera ce qu'il 

faut faire. Essaye et avoir une épée de verre (glass 
vo rd) pour tuer le monstre qui le pout go 

Pour lAvatar soi disent Desespsré (un utero 

(errors désespéré i), il suffit d'attendre que la porte 

s'outre pour entrer dans le palets de Spektron (quel 

ocré rigolo, ce sultan 1). 
Pour le Caddelile, voir ci dessus (lorsque tu trouveras 

l'hydre, cherche un mur secret au nord de leur repère 

pour y entrer). 
A moi maintenant. sur l'310 de l'avatar, dans le dont r 
j Si pusse hall de la confronte tué les deux liches et 
trouvé le trine des moult changements et le me- 
nls me fssst t dessus iJ qui permet de l'utiliser- Mals 
après, je tourner rond, malgré le Scroll qui m'indique 
donc per utiliser le trône mais une Verte. Qù esta que 
cela veut dire ? Merci d'avance à tous les avatars ! 

XIX 
Xix, le grand amigastratège va 
aider les hordes de microma-
niaques que vous êtes dans 
isba r, que je viens de finir (sans 
me vanter, bien sûr !). Je ne vais 
pas tout vous dire, évidemment, 
restons raisonnables. Je ne vais 
vous révéler que les secrets qui 
concernent le dernier couloir, 
avant isba r, ainsi que ceux 
d'Ishar lui-même : 
A un certain moment, dens le donjon delco t s il y 

rieun 	equel se trouvent trois leviers et, un 
peu plus torn,  une grille. Après 	uvert cette grille 
(je ne peu, vous révéler l'ordre des lessers puisque cela 
courge chaque fois), dit gyres pus lolq vous venez une 
sorte de vouivre pas trop dangereuse (elle lance des 
sorts). Puis, environ dix cases encore plus loin, après un 
tournant vous tomberez sur le dragon. J'espère que 

vous possédez les anneaux, car il est très résistant et 
me las fesses sans cesse I Derrière lui, une 

porte avec une serrure... Après opoorte, vous pouvez 
drum us habillcroon ire carie seconde porte ne sera 

essible qu'à cette condition. Après cette seconde 
porte, il y a encore un magicien et derrière lui, un 
rideau de télépoO l'os Butez le magicien ! Normale-
ment, il ne vous posera pas trop de problèmes. Ensuite, 
placez le s00E r 4 de Margula (la sorcière bannie) en 

e. Places aussi to régénération 7 de Zeloran ea 
n e0000corseille de Langages quand vous Is ver-

rez), Vous passez dans le rideau et vous voilà dans la for-
terese dlshar. Il s agit ea fait d'un simple couloir. 
mais que c euh o Vous aurez droit à trois magiciens, 
l'un à la suite de l'autre. Pour les tuer, utilisez la rune 
de Morgula (Ed alr 4) qui ala propriété de toucher tous 
les ennemis qui se trouvent sur la case devant vous. 
Après unaccede  quinze éclairs, votre magicien sera 

mé Jusqu'aux os. Entre chaque coup, cooous 
conseille de régénérer votre énergie psychique groCe à 
la potion 4huile de salamandre, an gui séché et à la 

roelle de not Après avoir vaincu ces Lois eone- 
ci Krog. Vous devez éliminer tous vos 

nero qui oe possèdent pas de tablettes auriques Gar- 
dez surtout vos quinces Les magi,, 	

o fout I Ameoce o s près de Krog et Imppez sec!~Vous 

marquerez que les tablettes runiques vous rendent 
urhum n_ Pourquoi OP rce  qu'à chaque fois que 
us toucherez l' adversaire, vous lui causerez 820 de 

dommage 1 Après ne bonne dizaines de coups. lisera 
pulverise... Fin I 

L'AVATAR DESESPERE 
Chers avatars, lecteurs de Tilt et 
du MIB, voici une superbe solu-
tion qui va vous permettre de 
compléter vos connaissances 
concernant Ultima 7... 

Au début du jeu, vous vous retrouvez à Trinslc où vous 
apprenez que vous ètes sur la piste du fameux f-tooh, 
fidèle serviteur du gardien et auteur de nombreux 
ri s. It faut commencer par questionner tous les 

gardes de la utile. puis Spath qui vous fournira et impor-
tants renseignements... 
Une torse ri de la ville, partez pour Mince et consul-

: tea la gitane qui vous prédira votre avenir.. Elle vous 
apprend gritous devez de toute urgence avoir 
audience avec le Timelord qui se trouve dans le Shrine 
of Spirituality. Pour y parvenir, il vous faut co o Yew 
(le ville !), à Empath Abbey, où v us questionnerez 
tous les moines- IIs vous fourniront des renseignements 
importants roles Pou s, de petites créahn'es quit vivent 
dans Is foret à l'est, et vous donneront une bombe 
fumigène que vous utiliserez dans la grotte à l'ouest 
pour obtenir le miel qui attirera ces Eeups. Allez dans 
la forêt et parlez du 1 imelord aux Emps, ils vous diront 
que vous devez parler aux Wisps et vous donneront 
un sifflet magique. Maintenant, allez à le demeure des 
W Isps qui se trouve en plein cm  de la forêt et utilisez 

LOUP BACK 
Dans Ishar, comment 
battre to colosse 
d'Oshgirod ? 
Et celui du pent entre 
Aragarth of Silmatil ? 
Merci ! 
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I e sifflet_ Voilà ! Vous avez rendezaous avec le Time 

lord.- Maintenant, or 	ez qû il taut détruire es 

trois machines du gardien. Pour la sphere qui se trouve 

au Dungeon Despise, il faut que vous parliez à Nlco-

demos qui se trouve à Yew. I1 vous dira où trouver le 

Hourglass (c est dans le ville de Paws). Une fois que vous 

lui aurez apporte cet objet. il vous dira qû il ne peut pas 

1 enot n our coula magie dans to monde de Britannia ne 

fonctionne plus : vous devez alors réveiller Per 0m era 

qui is nouve à Moonglour Pour cela, il vous faut poser 

s tir plaque dorée: un marteau, une pièce, une bague 

et une bobine de fil. Penumbra vom dira que pour 

réparer l'éther, il vous lent l'Etheml Ring qui se trouve 

su r !tie de Spehtran (pour y entrer-11 faut disposer du 

Vortex Cube que vous trouverez à Britain). Une fois la 

bague en votre possession, Penumbra l'enchantera et 

us pourrez détruire le cube (machioe du gardien qui 

se trouve à Dungeon Dastard). Mais attention. vous  

douses tuer IEthereal Monster qui se trouve à l'intérieur! 

Maintenant, retournez e Yew. Nicodemus pourra 
nchanter le Hourglass, et en route pour Dungeon 

Despise ! En possession do Erchanted Hourglass, la 

machine du gardien ne posera plus aucun problème 

our vous ! Pour détruire la dernière machine du gar-

dien qui se trouve an Fellowship Retest, II vous faut des 

casques en Caddches. Bonnt9nez-vous au Lycaemu 

de Moonglout et to l'oratoire. Vous devez débarquer 

pour I' le d Ambrosia, qui n'est pas sur votre carte 

ais vols trouve tout à fait au nord-est de celled. en 

haut à droite. Pour obien!, in Caddelito. II vous faut 

re la hydre (pour entrer dens sa pièce rectangu-

lal e~ ouvrez le mur du plus petit coté avec la souris). 

Tuez la hydre et emparez-vous de la Caddelite. Zorn, 

dans la ville de Minor., en fera des casques que vous 

mettrez à tous les membres de votre équipe. 

Maintenant, départ pour Buccaneers Den. Questionnez 

les membres du Fellowship et le garde de la maison des 

yeux qui vous donnera la clé de le demeure de Hooh. 

Mais -c astrophe ! - les parchemins que vous lima 

dans sachambre vous informeront qû il est parti pour 

The Isle et the Avaler. Prenez alors toutes les clefs 

que vous trouvez, curl e d'entre elles sert à ouvrir les 

portes du Shrine of the Codex, sur l'ils de l'avatar. 

Arrivé sur 1 île, entrer dans la grotte qui se trouve à 

gauche du parchemin du Codex. Vous découvrez une 

pancarte : Trona Du Gardien. Ilya une porte cachée 

en bus, et une en haut... Je vous laisse découvrir to 

suite ! 
Attention, vous devez absolument posséder Rudyoms 

Waotd. Eli se trouve sur la table du mage Rudyom à 
Cove trie s vile permet de détruire la porte noire du 

gardien. 
Quelques astuces pour f nit 
- Pour obtenir un max de points (au moins 30) de 

Strength, Dexterity, etc- Buvez plusieurs potions de 

Sliver Venom. Vous en trouverez dans les mines de 

Minor.- Pour que les effets soient permanents, deman-
dez à Lord British dosous guérir ! Vous verrez aussi que 

cette potion oh e d'autres effets surprenants ! 

- Pour augmenter le nombre de personnages jusqu'à 

huit dans votre équipe. II suffit de modifier les fichiers 

Party- Remplacez le nombre inscrit par 8. 
B.. courage à tous et à bientôt ! 

CARO 
Bonjour à tous. Pour répondre 
d'un bloc à bien des messages 
da d6*rocco i .,.,..5 ..dracco 1n 

solution du niveau 1 de 
Cadaver. Je vous enverrai bien 
tôt la solution du niveau 2... 
J'ai numéroté les salles sur mon 
plan (version ST). 
Niveau 1 : 

Pièce 1 : ramasser la pièce d'argent, le journal or te 

Ploche. 

Pièce 2 : actionner lei 

Pièce 3 prendre le sac de pierre. 
Pièce 4 : nos. connnuer pièce 5. 
Pièce 5 : attention ! Un 0es st cache 
Prendre le gomme cachez. elle aussi sous un sac. Reve- 

r r dans la pièce 4. II y a trois harziques. Rester derrière 

et tuer le monstre eu lançant les pierres. Prendre le 

pioche. Pousser un tonneau contre le mur du fond 

pour prendre le charme qui débloque une porte. 

Pièce 6 : prendre le sort qui éloigne les monstres. 

Pièces 7 r.a.s. 

Pièce 8 : gros ocre éviter- Les champignons sont inof-

fensifs- Prendre la corde. Dans les quatre barr'ques, il 

y eu e une de pleine. Boire l'endurance si besoin. 
Pièce 10 : ramasser le clé et le pain- Revenir dans le 

pièce numéro un (caveme), to porte ruinée s'ouvre (1 

bis). Ouvnr le coffre et actionner le levier. Ramasser les 

pierres. Revenir dans la pièce 8 de façon à avoir sa vie 

Pièce 11 . lancer la pioche contre le mur, le ramasser, 

le relancer et ainsi de suite jusqû à pouvoir passer. 

Pièce 12 . cliquer sur Pionne ?-. Lire le livre-

P1èee 13 : continuer tout droit ole pièce 14. 
Père 15 : r.a.s. 
Pièce 16 prendre la clécesosiesorsemertsen faisant 

attention à la créature. Prendre le crâ e. 
Pièce 17 : ouvrir le coffre. Prendre les objets. 

Pièce 18 : ramasser to flasque et le pièce. Boire le 

Ilguide du tonneau. Utiliser la clé en acier sur le serrure. 

Pièce 19 . donner les poulets à l'homme affamé, il 

donne des indices. 5i l'on va dans le pièce 20, il appy 

aït 

 

or monstre dans la pièce 18- 
Pièce 21 : r-a, 
Pièce 22 : ramasser la clé en bronze puis retourner 

dans la pièce 14. in porte de la pièce 23 s'est ouvene, 

Pièce 23 : ramasser gemmes et lire le tome. Eteindre 

la flamme ensautant dessus. Appuyer sur le bouton 

la trappe de la pièce 24 se lève. Ailey dans le pièce 25. 

Pièce 26 : cliquer -?- sur le squelette puis ramasser In 

clé_ Ne pas marcher sur le corps embaumé sinon un 

onstre arrive. 

Porte 27 : ramasser tout. Ne pas boire la barrique 

(poison). Si l'on met ie clé dans le serrure, des araignées 

apparaissent. 

Porte 28 . lire le tome, ramasser tout. 
Porte 29 : ramasser les crines, le poulet et les pièces. 

Porte 26 : se débarrasser de tous les os. sauf des 

crones, be diriger vers le couloir 13- 
Pièce 30 . tuer to grenouille sauteuse avec les pierres 

et utiliser la clé passe-partout douses pièces 30 et 

31. Pénétrer dans le pièce 32 puis dans le pièce 33 

(pièce de deuil). Setenir à distance de la grenouille et 

lui lancer des pierres. Elle cachait un charme, prendre 

les deux flacons d'eau bénite. 
Pièce 34 . chapelle des rois. Tuer le grenouille, elle 

laisse une c e royale. Aller dans la pièce 36 puis : 

Pièce 37 : armurerie du col. Ramasser ,  un boudiner, 

emblème du roi plastron Wulf III, et l'épée. 

Pièce 38 : lire le parchemin. 

LELEX 
Salut à voua, Mitions of 
rilriennea ! Pauvre petit 
Terrien Désespéré! 

Dans Sherfgrey, peur 
réparer la roue, il faut 
d'abord tuer la femme. 
Je m'explique : 
Après avoir réparé le 
câble du vaisseau, il te 
reste des ressens de bou-
teille. Utilise-les sur 1a 
lemme. Kapurr elle 
devient, kapufi elle res-
tera ! Prends son sac et 
ouvre-le. Utilise la rare 
sur la porto : ça s'ouvre! 
Pousse le charbon e un 
pied-de-biche apparaît. 

Prends-le, ainsi que la 
boite sur l'armoire et le 
prospectus sur la table. 
Rejoins la Ferrari. Des-
cends, puis va à droite. 
Utilise 1e pied-de-biche 
sur le coffre e1 prends la 
roue. Retourne à la Fer- 
rari, 	«roue avec 

a y est ! Donne 
le prospectus au glacier 
qui se trouve à droite. 
Retourne à la Ferrari, 
utilise les clefs sur la 
porte, auvre la porte. A 
fat de continuer! 
En ce qui concerne le 
Sckausie, tu le trouveras 
à l'Aph. Peur y entrer, 
il te faut une certaine 
carte. Je n'en dis pas 
plus. 
A mai, maintenant ! Ega-
lemeni dans Shortgrey, 
je suis enfermé dans la 
salle des coffres de la 
banque. Comment en 

sortir ? Que faire à 
l'aéroport ? Merci 
d'avance . 
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Pièce 39 : appuyer sur le bouton. Vous 

êtes teléporté dense resor rieroyale-

Ramasser tout. et surtout le Urate eu 

n 	

-  
ns qui permet de pénétrer dans in 

p 	i 	e 	c 	e 

finale. Revenir pièce 32 puis 40 (ole 

pellegrande). 
Piece 41 . utiliser le sort gel sur les deux 

grenouilles et les tuer en lançant les 

pierres. Eteindre les deux flammes. 

Pièce 42 . éteindre la flamme eu sautant 
dessus cinq fois. 
Pièce 46 : verser l'eau bétail dans le bol 
(purificatoire) puis boire. Vous arrivez 

dans uue pièce trésorerie, actionner le 

Ievler. Recommencer deux fois la même 
chose. Le troisième fois que vous êtes 

dans le pièce 47. ramassez les deux 
flasques. Revenir à la pièce 24. Lnn-
er le morde sur le trou pour descendre. 

Ramasser les clés et Fume au fond de le 
fosse. Continuer tout droit. Ressemer Ies 
quatre gemmes Retourner dans le pre- 

re pièce de la fosse. Jeter les six 
gemmes dans leau. Vous êtes td eporté 

dans le crypte des seigneurs. 
Pièce 44 : (crématoire) déposez les 
cendres de Carolus, vous obtenez une 
flasque de sang. 
Pièce 43 : poser In flasque de sung sur 
le mairre d'hora1, cela donne une clé et 
ur sue. Faire tomber les quatre pierres. 

Pièce 48 : le coffre est piégé ? Ume 

de cendres 
Pièce 49 , prendre le sort 
Pièce 51 : prendre le clé 
Pièce 53 : le charme est dans louse 
Piece 54. ramasser le sort bénir l'arme. 

Piece 55 crypte du guerrier. Monter 
sur l'autel puis mettre la pièce funéraire suri 
L'ume s'éleva et une potion boulier de leu apparatl 

Pièce 56 : crypte commune. Sur l'autel, faire tomber 
les quatre pierres à terre. Ramasser la flasque d'endu- 

ce qui est apparue ainsi que le dé_ Faire tomber 
les deux urnes, prendre le sort apparu. 
Piece 58 : monter sur l'autel (tombeau du glouton). 
Poser le gigot Une flasque de rapidité eppereit. 
Pièce 60 : utiliser le sort «désamorcer ptégen sur le 
coffre. On trouve une unie qui est en fait l'âme de 

Carolus. Retourner dans le pièce 42 et poser fumus r 
l'autel de Lord Carolus. Un on apparat (son inconnu). 
Pièce 43 . ouvrir le coffre piégé en utilisant 'dissipe 
prege'. On obtient un sort lire langage. Retourner 
pièce 12. Déposer le sort inconnu à terre. utiliser sur 
cele- i loran 'lire le magie, on obtient un sort mas 
xc e. Utiliser ce sort dans la pièce de droite. C'est 
celle du dragon II mourra. Boire ensuite lendurance ses-

cote. Abaisser le levier. Vous êtes projeté au niveau 
deux. See you soon l 

AMIGAVAILLANT 
Pour Blanka qui joue à 
Jim Power, en mode 1 joueur... 
Al ocrer  de sélection des joueurs, placer le pointeur 

sur Blank' himself, puis tapez Patience l'écran lie - 

shera. A partir de motnfenani, quel que soit leper eper 

$11 

R6 

D = Scelle 
an drngna 
D 

43 

pour vous régénérer. Vous pourrez aussi combattre 

à deux avec le même personnage. Pour jouer les 

boss, que lode 1 

Une petite astucup r  The Prince Bubon, dans 
Goblins 2, pendant que le môme disparaît puis rcep-

paoeil per la porte an bas à droite, il faudrait que Fin-

gus emprunte le même passage, récupérant ainsi le 

(ici no. Puis, placer Winkle sous le panier de basket Rrr 

gus devra envoyer le ballon eu basketteur qui l'enverra 

direct dans le panier. Tandis que le ballon rebondit, 

Winlde se fera un plaisir del'expédfer par la fenêtre de 

le mairie. Là, le maire sort la tête, parlez-lui. On peut 

désormais aller chez Tom, lutte Ire horloger (maison 

en haut adroite et lui parier pour obtenir un sablier. 

Pour J. A. J, sil s'agit du premier monstre de fin de 

uoeau de Première, voilà ce qu'il faut faire. Dès le 

début, ne lui tirez pas dessus. sous peine de mourir 

prématurément Observez plutôt ses moins. Dès qu'il 

posera se patte sur le flingue, tirez sacs lut laissez le 

temps de dégainer. Recommencez I'.pération trois 

fois. Bonne chance 
Je coince sévèrement dans Harlequin. Demande aide 

urgente à Hadès et Hades Jr, André et autres rosses- 

urs du jeu. En effet. impossible d'atteindre les mondes 

vents: House of Cards. Wacky Joggers, Heavens 
Above. J'ai pourtant 65 % avec deux morceaux du 

coeur. L écran télé de TV Wonderland ne me conduit 

CADAVER 
NIVEAU 1]  

58 

133 



L
A VIE EST PLEINE DE DECEPTIONS. ET C'EST AVEC EYE OF THE 
BEHOLDER III QUE J'AI CONNU MA PLUS GROSSE DECEPTION 
DEPUIS MON ARRIVEE A TILT. NON PAS QUE CE JEU SOIT 
VRAIMENT MAUVAIS : IL RESPECTE LES REGLES DE AD&D 2, IL 

PROPOSE TROIS DONJONS ASSEZ GRANDS, ET IL N'EST PAS FRAN-
CHEMENT MOCHE. SIMPLEMENT, IL ESTA CENT LIEUES DE CE QUE 
J'EN ESPERAIS. DEÇU... 
D'UN AUTRE COTE, LA VIE EST PLEINE DE BONNES SURPRISES. 
THE LEGACY, QUE J'AI TERMINE CE WEEK-END, EST UNE PURE 
MERVEILLE, QUI TRANSPOSE LAMBIANCE D'ALONE IN THE DARK 
DANS L'INTERFACE DE DUNGEON MASTER HUMOUR, HORREUR, 
SCENARIO COMPLEXE, TOUT Y EST. 386 A 25 MHZ CONSEILLE. LA 
VIE EST AUSSI PLEINE DE TRISTESSE. UN AMI VIENS D'AVOIR UN 
ACCIDENT DE MOTO. SI, VOUS AUSSI, VOUS APPRECIEZ CE MODE DE 
LOCOMOTION, FAITES GAFFE! VOUS DEVEZ NON SEULEMENT FAIRE 
ATTENTION A CE QUE VOUS FAITES, MAIS AUSSI A CE QUE FONT LES 
AUTRES, ON MA FAIT REMARQUER QUE MARCHER AUSSI, C'EST 
DANGEUREUX, OUI, MAIS MOINS. ALLEZ, GREG, COURAGE. 
QUATRE MOIS, C'EST VITE PASSE... 	 JLJ 

LES PIRATES, DE L'ART DE LA CRITIQUE 
ENCORE LES PIRATES, bjet de ma -sève 	pensées quant é la nouvelle 

TOUJOURS LES PIRATES 0ferm°Ie deT'It 
Je vais essayer de synthétiser au maximum ces pen- 

es pour âtre clair et précis (court 4) dans la pers- 
pective d'une publication de la «bête,' (pas évident, 

	

a 	ass on). 

	

quand on a l 	p 
ON Au commencement naquit le Th. Non je ne vais pas 

refaire la totale de l'épopée, qui d'ailleurs a été 
perbement Contée dans un certain Tilt no 100. Per su s 

out d'abord, je vous félicite pour votre mog, qui a su évoluer sans dégénérer. Je vous contre, je pense avoir assez bien suivi ce canard dans 
I adress,, mes remarques at mes tèllciteteu s sur votre «nouvelle formule (Hé . s'est mar- ens évolutions pour donner un avis (objectif ?), avec le 

que d'ssys) qui est géniale, mis 9 pan le disparition de Paint Des. Un oubli, peut-être ? cul nécessaire. 
Revenons au but de ma Jetai e j'ai commencé par NON, non? Rt je is pens encore, Le pire 1) On la forme et du (ormet en particulier 
lade est lnMme(sudout sur Amiga, ma rnachise. of sur ST), 'il fait perdre de l'argent aux édl- N'oublons pas qu'unjourlesaMeilresade Tris ont sup- 

teu rs, qui ne feront plue de jeux. Lea plus punie 7 Les acheteurs sties pirates. Je le sais._ ,rimé le coin «saillent» pounous offrir à nous, les leo- r n 

J'ela 	of-même membre d'un groupe de pirates Ije ne cciterai pas de nom ils seraient trop :.., un petit luxe de forme : le coin carré. Souve- 
ontents), puis je me suis dis NON l J'ai quitté ces repavas pour entrer dans la demo (tou- ~. Wons nous - 	à l'époque, on nous vantait (à raison) ce 

jours en tant que graphiste). Et là, les gens sont formidables, car ils ne cherchent ni argent changement, présenté comme une étape pour acné- 

un en quantité. mais seulement la 	gloire. Maintenant, avec des amis fanatiques de der au respect. Seuls les très grands pouvaient pré- 
JdR, on orée un jeu pour notre plaisir uniquement (type Ultima 3, 4, 5)- torrdre au coin carré. Ayons une pensée émue pour 

Les pirates, ces'mfdmes rats qui vont bientôt me raira c... si je réussis à développer un jeu tors ceux qui rangeaient leur Tilt préféré dans une 
démentiel, et qui diffuseront mon jeu avant sa sortie officielle (Black Crypt circulait trois reliure, et qui avaient le plaisir de reconsulter les numé- 

semaines avant sa sotie en 1-rance). S'ils me font ce coup-là je les tue un per un t rosai leur gulse, simplement en sélectionnant In mois 
Olivier, le 	tamer's killer,', ou ras principaux sujets traités, indiqués sur la tranche 

du Tilt. Aujourd'hui, le coin carré e disparu. Où est 
passé le respect? 
Le format style ,VSD-, â est pas mal pour les photos 
X6/9, O.K. Les photos plus grandes, c'est pins cool ? 

.,'ri.

Las gavIn vontdipdnersto, Et l 	ss' Aittdretrtea 000es de pirates. titi Photos plus grandes 	moins de place pocr la teete, 
a cotta qvipn050ent utrjna I 	ops 	brusque paniranand, llya ceco doss pour le aétgce p' 	odale pou l'intérêt d 	test. 
qu déplomherrt an jell pan ploisin, algal 	e diqvoent pas, lin a Cava gai lient vrai que les graphismes, de pluses plat magni- 

onlaiotEnnestrévjeuovunsimeelbj'joces gyzceaa qui3OE vmrdentpesn toues, et les gros pisse res500eet plutôt bien. Mais 
se faire de l'arpent de ouvre . _n fut on peat tes ramener é dove Coté- gare aux abus lOs achète pas forcément Tilt pour se 

godes :les pirates «è peu pias honnêtes» et -les autres», ceux qui tant rarsoaver avec le «Catalogue de La Redoute. 

de l'argent saris remords. Je m'adresse à la première catégehe (les autres sont Thou' Quant à le lire debout (pourquoi pas ?), dur, dur, avec 
rabies)... Quand vous cherchez une excuse pour pirates que vous vous dites »400 F pour sorr coté «flasque,. Plus grand, donc moins rigide. Ça 
ÇA, c'est on val Ia, prenez-vous an oath langage de programmation et essayez d'en taire peut paraître futile, mais ça compte :les bouquins ou 
autant. C'ao t le meilleur moyen d'vpprénier la tomes et /énergie néce500inas à la con • gag 	e 	t 	cd 	qu'ils ne cost pas «traids» 

O 	tion d 	jeu, Qui sait, peut âtre pan in d 	- eue mêmes cone' 	s qu'Olivier... 'n om 	CD ou use glee Miko tus, Ode, pas de 

pub clandestine SVP 	NDLR). On 	re 	a vt, et le u. 
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contact au toucher est Important. La qualité du papier 
est excellente (et pour TOUT le magazine, même les 

PA). Miracle passager u 

(0e la disparition du graphiste 
J'en profité (on écrit pas tous les jours à Tilt) pour 
rendre hommage à un graphiste de talent, Jerome 

Teisseyre. Merci è lui pour ses superbes présentations 
d'autrefois, véritables o=uvres d'art, tous les mois a la 

une de Tlt. Quand on voyait jusqu'en février 92) dans 
es kiosques les couvertures des autres magazines 

traitant de la r e ruler on pouvait reconnaître Le 

TI lt dopai sa couverture- 
3) D lu gu

e
u
xn 

gourd 

a L 	i 	en tpaship d enom. Onapl 

a te tat de chercher en fe l etai t q 'è e 	ye tl 
déchiffrer un tel bazar. Conseil : lisez les sonmâres 

des magazines pros dans ce domaine (PC Expert, PC 

Direct, remarquables sommaires). 
b - La couverture :Idem. Moins dutouillis dans 12s 

titres pour plus de CLARTÉ 
o- Intérêt de le tonnelle previews que vous nous pré-
sentez ? Certains ]eux ne verront pas le jour... ou 
attente sera si longue qu'ils seront dot ut façon dif-

férents. 
d - La notation en pourcentage semble bienvenue. 
Bravo pour 1 exhoustiuhé de cette notation et pour la 
présentation claire. Petit bug pour le test de Brada of 

Desllny, qui se outlet la note ultime de 99%... 

Mais, bon, on vous en veut pas pour ce coup-là... 
e - Ladisquette de TIR : pas de commentaires, si ce 
'est queje ne sum pis très emballé. Le prix de Tilt est 

plus élevé, et on ne peut plus le feuilleter en kiosque. 
Serait-ce la raison de la tartine dotitres sur [au uver- 
Ivre ? 

f - Merci pour le Forum et sa présentation claire et 

propre (fini les feuilles recyclées de fin de journal, Idem 
pour le Message Ina bottle. 
9 - Bravo pour vos news (pourquoi n'est-ce plus ¢Tilt 
Journal» ? Ah, francophonie quand tu nous tiens!). Le 

sujet sur Imagina était remarquable. On peut tout de 
me regretter sa brièveté. II semble que les previews 

grignotent les news... 
4) Anticonformisme 
L'évidence est là aujourd'hui, Tilt s'est fondu dans la 

masse des autres urn un seul son nom nous permet 
de ne pas le confondre. II est vrai que Doguy nous 

avait prévenus d'un changement brutal. T'lr avait il dos 

problèmes de ventes ? Le changement de majorité y 

est II pour quelque chose? Tailler les rosiers pour leur 
donner de la vigueur, d'accord, mais pas avec une 
tronçonneuse Oui, c'est vrai, j'aimais le Tilt quand 
c'était enure le Tlt. (Gela aurait il rachète Tilt? 

5) De la conclusion... 
Merci den tro écoute (sic!) attentive. 

'e pee quand même que vous aurez fait plus que 
cette missive (peut-âtre êtes-vous d'accord 

sur cadis points ?). 
Et souvenez-vous qui aime bien châtie bien 

Starky 

J 	urne too introduction : t 
hg[ etuna s t 	d 	e 

masculin tt /a Tltdp le 
é 26 

1) Le -arcan e le dos carre) 
Le format n 	avons eu /'occa- 

on d'agrardn /e format (mals pas d'ajouter des 
pages. Je sais. c'est an ma mais c'est comme ça !) 

NB 
e fais partie du groupes turne. Nous organisons prochainement une «Legal Party » sur L) migé. Ce sera certainement l'une des plus grandes jamais réalisées sur cette machine 

en Francs. II y aura des compétitionsheds s. d'Intrus, de graphisme et de musique... et, 
pour la première fois, une compétition de graphisme et de démos sur Amiga 1200. 
La parry se déroulera donc lesac 	eptembre 93, à 20 km de Paris, au Centre culturel de 

la ville de Chelles. 
Hainz / Saturne 

Merci of nous avoir envoyé ore lict Quelques imanch Cette 
manifestation se déroule dus ed 5h 	d res au imanc he 20h 

adesse. 

Centre culturel de Chelles 
5 	 Place des Martyrs de ChateeO 6rla It 

77500 Chelles. 
'lien iuiputi i est demandée . BO F si vous payez avant le 15 abat et 100 F sur place. 

Les lemmes sont gracieusement —c'est-è-dire g otu!tement...— invitées (machos !II). 

et nous en avondprofté pour mettre davantage de 
photos, plus grandes. Comme je led ai dans le 
précédent numéro, le texte n a pratiquement pas 
bougé pour ce qui est de sa quantité. II est seute- 
ment mis or torme, ll ne s'agit plus d'un unique bloc 

de texte dans lequel un vous laisse piocher les intor- 
ma(ions »au petit bonheur la 	ban e. 
Line 	Out, ça va, j'ai de grandes mains... Blague 
part, c'est un Inconvénient tout de acme assez 
secondaire... 

Le papier: 
2) Tu sais, moi-même, comme tous les jourrai!stes 
de Tilt, avant the travailler ici, nous ébons cut un 
Nous sommes venus ]cl parce que nous aimions (et 

o aimons to jours) ce =cana d 	Et, bien ssr, 
Jérôme a longtemps fait partie de son ambiance, de 
sa griffe. Mais les temps changent, et, franchement, 
je trouve que. par exemple, la couverture sur Serpent 
luau t superbe.. Mieux. que c'est l'une des plus be/Ies 	u ait eu Tilr. Que penses-tu de celle-ci ? sana ON TROUVE doute eut 	une question dug 	orient à la dif- idonce entre les ceacetone 	de Tilt et lea autres .. DES CARTES Oui, sans doute sommes-nous rentrés dans /e rang. 
Mais, primo bommeje le dome, les «coup L sont 486dx/33 superbes. Secundo, ton reproche tient plus de l¢ 

osta/gie que de l'appréciation impartiale (si, si, le COR
R

ECTE~r 
ES t,assure, j'ai ressens la néons chase). Tu sais, j'ai I 

certain temps à comprendre que ne n éatpas 
AUTOUR parce que nous (auteurs et lecteurs) vie/lllssons peu 

a peu que nous devons laisser le journal vieillr lui 
DE 6 000 F aussi... 

3) J'ai découpé cette question en a), b), o), pour une 
meilleur lisibilité (et surtout pour me simplifier la vie...) 

a - 	. Tu confonds intorma iso e et pompes toi ebresI 

(pardon à nos sympatiques con (ren 	de Ziff Davis 

France. mais leur sommaire donne une bien lite 
idée de la micro...). Certes, ils sont clairs... Nous 
anon apporté. un certain nombre d'améliorations (en 
sont-ce ?) dans ces derniers numéros. As-tu ressenti 

un mieux en ce qui concert c la lisibilité ? Pour 

l'occasb 	on 	be a in 	quelques pg si nu.. 
d 	coda 	toi. Ma's 7 	t [ ès 

iimp Tait q 	I 	ttine d inca etl eaus 
titeutnnncpe Inn 	rg. Ou' u'e i co merual~, 

estnécesssire. 

c - Oh, oh, mon sujet favori! Je me lance . C'est 
pari ! Moi, je n'amais beaucoup aimé les pre- 
views car si est difrcle hep r 	d'un jeu qui n'est pas 
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"®I~IfiIA~ 
SACRIFIER

terminé. Mais les passionnés dejeux que snot nos co.leurs, ave. un bon papier, oeil..eouvert 	ore- 
chef, sans changement». Nous avons choisi 

d 
la lecteurs (en général, pas toi en particulier) aiment è 

LE PLAISIR PLAISIR 
rr un maximum de previews hyperdétarl  lees . Ne mi/ere solution. C'est sun peu- gênent pour ceux qui 

me demande pas pourquoi, c'est comme ça. utilisent une reliure et ceux (chacun son truc) qui 

DU JOUEURS A 
Tu remarqueras aussi que je signe Gés, t o peu de lisent Tilt debout. C'est mieux pour deux qui aiment 
previews-.. avoir un peu de couleur, pour les photos, les fonds... 

DES LOURDEURS d - Désolé pour Blade of Destiny (heureusement, la Bref, c'est mieux. 
note est marquée deux fois dans le test), mais les g) - D'un café, je regrette que les news soient si 

TECHNIQUES, maquettistes utilisent un canevas, et, dans la édites. Mais d'est—aussi—ma faute: neus 
panique du bouclage du premier numéro de la gnou- mures tellement occupés à courir à droite et è 

C'EST 
velle formuleA, ailes ont oublié cettenote... Au fait, si gauche... Mais c'etaitlustea cause de la nouvelle 

~r 	d I sap précies les notes on pou entage 	re , d'auts se maquette, et on va pouvoir reprendre nos bonnes 

INACCEPTABLE spot o sen 	Là aussi, n 	s faisons comme habitudes. Promis ! La preuve s Ce numéro I 
nos concurrents, non 7 Mais tu as raison, c'est plus 4) N'exagérons rien 	rit est to fours Tilt. Si ce n'était 
Pc cis et plus logique pas le cas /e ny travaillerais plus. Mais il était iodis- 
e - Pas de commentaire (t), C'est en partie la raison pensable de remodeler le «vieux- Tilt de lui redonner 
de la ;tanise de titre sa oisouverture. un peu de vie. Je pense que nous avons réussir Tout 
t- Tu ne le sa/s peut-@Ire pas, 'nais ce n'est pas la 'est pas encore parfait mais. peu à peu, nous allons 
rédaction qui fait les chers techniques. Nous don- apponer les ajustements nécessaires. Les raisons de 
rems notre ays, et en haut (en très haut lie ), ni se changement ? Elles sont nombreuses... II fallait 
décide. SI je devais decider oé comment devrait âtre adapter le journal aux nouvelles techniques, Labiar- 
bit, je demanderais 400 pages, couverture reliée cuir matisation, la capture des images, les flashages 
doré sur tranche, papier 120 grammes brillant, for- lors de l'impression,... Tout cela a nécessité une 
mat A3 (ou Ail, pourquoi pas :)... Le tout à 5 Ira nu remise en question de notre organisation. Et la 
Co serait sympa, non ? Evidemment, pas f cile de remontée des ventes nous donne à penser que 
Ore Ça, nl debout ni assis, ci me oe couché ! Stop, la s 	ur la bonne voie. Et pour autant 

ris parti dans mes délites revendus à nos mou- quueje sachee Gen4 ne nous a pas rachetés,.. 
tons Le choix qui n 	a étè proposé, c'était soit 5) Je vais éviter de te faire, par réitexe, une conclu- 
Rcouvenure agrafée• et torr 	t plus grand, tout en sien bateau. Tilt, cest une équipe. Et nous aimons 

tous notre canard 	Nous 

PCISTE DE PLAGE 
ay 
 q 	nouspouvons.aecnos 

qualités et nos défauts. Si nous 

Cher Tllt, je passerai sur les habituelles félicitations 
(super géant, ,a,elleba...). 

1) Venant juste d'acheter iv PC (386dsI 40), quel 
langage me conseillerais-tu pour programmer des 
demos, de pet jeux? Sachant que je débute, il me 
faut un langage pas trop compliqué, mais pas trop 
imité non plus... 
2) Ancien uAnd a stew, je deseinais avec Deluxe Paint 
III. Quel est le meilleuring ioiel de dessin pour exploi-
ter les u» ractéri5iques de cette superbe machine (le 
PC), en SVGA? 
3) Agrandissez le Forum et le Message Ina Bottle 
(Ps srs que Goal sera à la hauteur sur PC ? De 

rue pour le nouveau jeu de foot des auteurs de 
World Class Rugby 7 
5) Fan de jeux de rôle, j'ai conçu urncénario (un peu 
dans le style Ultima VII). II est assez conséquent (3 à 
40 	cahiers de 100 pages)... il faut dire que je tra- 
vaille dessus depuis plus d'un an et demi- A qui puis-
je le présenter sans me faire piquer mes aie es de 
travail achamè 7 
6) J'ai utilisé les régies d'un jeu de rôle très connu 
(esmquest, pour ne paner 	r. Dois-je avoir 
l'accord des auteurs ? 
7) Pourquoi 	n si marre d'aller au bahut alors qu'il 
fait beau et que je pourrais aller à la mer mater les 
gonzesses en mini ? 

Pb 

Pascal objet), le C ou lassembeur.., 
100v o  ? Cest Deluxe Paint! Pour titre précis, 

Deluxe Paint 2e est LEE eilleur programme de des-
sin sur PC. ll fonctionne sous DOS et gore la plupart 
des cartes SVGA jusqu à 1024 x 768 points en 256 
coueurs. 11 ceste environ logo francs et est disp
nible un peu partout. 
3) Au secours 1 Tu veux ma mort (et celle d'Olivier)? 
4)J mo pas le (cot. Tiens, si, au fait. je viens de voir 
tourner Goal sur Arnr'ga et il a l'art vraiment sympa. 
Une bonne occasion de ressortir ton Amiga non ? A 
moins que tu ne l'aies vendu. Dans ce cas tant pis 
pour toi I 
6)11 n'y a guère der que lcoed tour 	nt/tutor 
reloua honnêtes sur ce plan -b Cela dit pour te pro-
tapis il te sursit d'envoyer un exemplaire de ton sue- 
nerf o à quelqu'un de sable (nous, par exemple), qui 
marquera dessus la date et qui signers. C'est une 
preuve d'antériorité a priori suffisante. 
6) Pep r nre est facilement contournable . il te suf-
t de ne marquer nulle part Runequest et de modifier 
(même legeremen[) les règles. Cela Ci, sf tu desires 
faire su jeu -Ronequest,, (comme SSI qui fait du 
AD&D), il te Nuts o licence de l'éditeur Puis Ça se 
paie... 
7) Pourquoi suis je en train de taper bêtement our le 
clavier de neon PC, alors pue dehors le soleil brille, 
qu un petit vent frais traverse ma fenêtre or me 
disant «gens, Jean-Loup, viens te promener..., que 
le n r plus de té t que mon bureau empeste le 
tabac . Pnurq o' Anorak,notre adorable sec rota re 
de rePact un n'a t ll p s compris quand lier je lui 
al annon ce 

 
quo/os is quo/ 	on retard parce qui fait trop 

beau 7 Je ne sais pas..  

l'avo (s changé, c'est après 
réfléchi, discute, ri/par-

t . Nos tiroirs sont pleins 
d'ideas, de critiques. 
Et, finalement, nous avons 
défini une formule que nous 
estimons meilleure. Pas dans 
l'absolu, -arl'marc/en Tilt était 
superbe, génial... Mais nous 

voulu une formule plus 
moderne, plus adaptée à ces 
arnees 50. tout en restant 
idôles airs (à vas) habitudes 
de précision et de sincérité. 
Nous espérons ne pas nous 
être trompés. Personnellement, 
je ne pense pas... 

MACHO ? (TER) 
slut à toute la super-équipe 
de mon anardu préféré ! 

Je vous auris pour épauler 

Nathalie, qui o l'air bien an colère 
dans votre dernier t rubrique 
Forum. Je voudrais moi aussi 
répondre au charmant (Merci, 
NDJLJ) Jean-Loup Jov anis 
(tdOn JusanOV c SVP Merci 
de taire attention NDJLJ) mas 

t foss ns rancune car te 
sis à peu près sur qu l aura 

assez occasion de se faire 

C O.K p 
c 1)V'ssalSa 	pour DOS esta 

m 	I 	oil ur cheik pour 
lu d 	II y 	sssi le GFA. Après 

O il faut taper dans le Pascal (Turbo 
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F•, M 
assaisonner par un grand nombre dutemmes 

ce mois-ci, sans que j'ai besoin d'en rajouter... 
Mauvaises plaisanteries à part. Jean-Loup, tu 
l'auras compris : je suis une femme, et je JOUE 
Je suis d'accord avec toi sur un point: II y a plus 

d'hommes que de femmes qui jouent. Et en total 

désaccord avec toi sur le fait que les femme-s 

jouent plus a des jeux cons... 

J'ai moi aussi «suffisammerrt d'exemples autour 
de nor a pour en juger 1 Je n'ai pas tel lemen-
l'Impression que les femmes, contralreme~t z 
leurs compagnons, aient autant besoin qu'eux 
de se prendre pendant une heure pour ces 
«super-màles« dens un 'Shoot-  tue m-upa ou un 

«beat-them-all* —Ça, les mecs, c'est exclusiv
ment masculin, ou presque... 
Quand aux Lemmings dont tu parles, IIs sort 

mignons, mais j'en ai vite marre de les materner 
jusqu'à leur petite porte de sortie. 
Le Bubble Bobble n'est pas plus violent, ma's 

carrément plus chiant- Tout cela pour te dire cue 

la réponse que tu as faite à Na la risque seu-
lement de looser 

Je récris pour répontlre à l'Ass Orb e« qui adore SF 2 du t 114 Non pas pour relan er la tra-
dllonnolie guéguerre Atan-Commodore, mals pour lui donner quelques informations. Il dit que 

Co Falcon est sucerieur à 1Ami  pat? 00. Pourtant, même si le. 1200 n'a pas de DSP, il a un autre avan-
tage ses coprooesseurs peuvent accéder simultanément à la mémoire, et donc effectuer des 

tâches en m@me temps, ce qui n'est pas ie cas cln Falcon. LA1200 est de plus architecturé entie-

rement en 32 bite, alors que le Felcan est to 1 B / 32 btts. 

1) Si l'intérs', d l'utilisateur réside dors la création graphique, il atout intérêt (excuse la répétition) 
renter soru hots  vers l'Pl200. dont les qualités graphiques sont reconnues. 

2) Revenons au principal concerné : Ane-Onyme-. Tu sembles préférer l05/ un d'arcade. Sache 
que dans oe domaine, notamment au point de vue de la manipulation des sorties, l'A 1200 se 

trouve devant le FaICOn, la grande force de ce dernier étant lus? et lien entendu les sons. Enfin, 
regarde la liste des jeux provos sur Al200 dens les six mois à venir (suit une liste Impressionnante 
de titres, NDLR). 
3). Revenorns à Tilt. Je trouve voire nouvelle présentation beaucoup plus cso l que l'ancienne. Vous 

ez gagné en clarté, en précision- Un seul petit regret : les tests ent raccoura, 

but une question technique au e je n'ai mere pas comprise... NDLR.) 

Pour r u part 	crois 	sement que 	tom 	 '- 	Et la stgratur 	?.Cru o cl' 	gratur 	. (NDLR) Coo or lout. Franche 

sont de 	ans des jeux d anerture 	et d 	rI- 	ant qu 	st eSte ç 	peul b en you 	fir 	quel 	mach 	2537 est 128 

parce quellas 	trrOrt las hist 	es 	roust/an 	 bits alors puno t 	"43un es qt e 8164. /250 t 	1Vos 	a ez ten corn 

les en gmes e rsoul e, les squetes p 	 111 	pris 	e q ala te te tl 	a 	euplq e depuis d 	? C 	put compte ce 

que leur mag nation est plus occupés que ce le 	 g. 	sCetaes logiciels, pas le machine sur laquel.,;ls tournont Sans Dungocs tiras 

des hommes, qu'elles se font plaisir en voya- 	 ter, )e n'aurais pas achète de ST Sans Bieck Crypt eu Pinball Dreems, /e 

geant dans une autre époque ou un autre pays 	n'aurais pas acheté dAesga. Sans EDB, sans les Ultima, sans le_'. Bard's Tale, je n'aura is pas 

avec leur micro... 	 acheté de PC. Et ie ne serais muse pas journalste... je vendrais sens doute des patates ou des 

Autre argument en leur faveur 	elles sont bien 	tœud, papillons. L'A 1200, le Faleen sort de superbes machines. a ec t001810 r de compasanta 

plus tenaces et patientes que les hommes, ce 	mignons comma tout, posés cinflo son sur leurs petites pattes métalliques ballast . Mais tant qû il 

qui leur permet de préférer les allumés du cerveau 	n'ya p,, LEjeu éxceptronnsl, LA mervei'le, c'est cbaime 5[ 0e5 machines nexistalant pas. Un 

comme Jérme Lange ou Raoul Dussentler, ou 	autre lecteur me demande si Underworld sera converti surfoodre, Ces na,tq oafnon y Si. Mais 

les «loesers•, tels Larry ou Tripwood, aux boum 	e serait no, ma pas soft ant pourlancer cette machine. Pourquoi acheter un Falcon alors que 

boum de Robeeop, 	 sur PC, le jeu klnc[lon  ted éja très bien, eceompagné d'une ribambelle d'autresjeux de la méme pua 

Ma 	r 	ure- toi, Jean-Loup, c est la vie qui,e t 	/;ic ? Ce qu'il faut, c'est un proorur rt t 	original, genal qui pousse les gens à acheter la machina 
(ee ça ! Les hommes penseront toujemoto l, ro e DM sur ST). Et ne qerus-onus que jo mien prends è votre machine adorée. An contraire, 

femmes cherchent les grands costauds, alors 	j'essaie seulement de vous expliquer ce qui peut la faire our ou /a tuer Co n'ast pas le DSP, ni 

qu'en fait elles rêvent de... Woody Allen II' l'a Mp"Lare ou le muldiact . 6 	sont les logiciels. Toutes les machines acffisles recèlent des pas 

Sans rancune, avec toute mon amitié et no , 	abicies fabuleuses, absolument et désespérément sous-exploitées. De ce far, leur réelle puis- 

admiration pour lem 	ho que vous fates. 	 n'a pas d'importance. Passons... 
S u k I y s 	J'ai mis des numéros 	snotdut 	exte, pour répondre plus précisément à quelques points. 

(1) Lof ode HAM parmeitra/t, s'il était correctement programmable et a' l/ ne nécessitait pas tant 

Bon. O.K. 	dads plu 	dom 	e dos/cussorr000t'oru/arnut 	vus S;. 

Je In 	tes. J 'uba d 	() AYndt 50 gr Ott 	etprt 	e 
J'essar 	d 	ge e al' e 	(3) Le av 	05/5520 	toais lis sons en général pos;bts Coup aut el 	eu raison rrnal 
chaque t (N h 	rL.. Mems 
et tai) r 	I s àvptre 	p 	es Et enols" 	

PARFOIS LES PROGRAMMATEURS DE DEMOS t générali 	mecs ses sur les 	Zu[ j 	ui pas le «pray 

e saurait, non 7 Mais non, je suis pas vexé, j'ess 
se s ~ de rêne peur ais i n, lésais un can d'arcade 

aie
e i 	

ONT L'IDEE GENIALE DE CREER UN GROUPE 
juste de... De quoi, déjà ? 
Bc,, an a,r@te là les duets. Les l'orme 	les r rames 	ET DE PRODUIRE DES JEUX. 
aont égaux 

droit de/ouerà ce qu'il veut 	 . 
 

a le 	
eluant la lo; u devant l'erdrnate r.._ enacun 	

PAS ASSEZ SOUVENT.. 
Les petites différences de gout ) 	e- aux hormones 
u al du-a ton,  comme on voudra) ne sont ni impor- 

tantes ni absolues, et Oralferai plus dudietmaton 
puisque certains semblent trouver dserlminatolres les... 
remarques ctat/stlques. N'empeuse que.,. ARGHHH 1 

2 (tu as réussi d le fare taire, bravo i NDLR). 
PS. Snub cx' (Pay est, on va encore r 	traiter 
de macho. M'en loos, ne !). 	 O 
Bonne chance ! 

W 
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LONG FEU 

T ut d'abord, couleur à touffe l'équipe e TIL ,>@ ne vous dirai pas (toi non 

pluc 7 Ça nous ferait pourtant plaisir NDLR) que votre magazine est 

ger al, car tout le monde le sait. Au fait, je trouve formidable votre nou-

velle formule... 
t) Actuellement possesseur d'un P038 dM40  avec 80 Mo de disque dur, 
je crains nue cette honnête con guration ne fasse long feu, et. mes crôdlts 

ant limites je cherche un'neyen de l'améI er an prix le plus 2sonnab 
possible. Conor ce vous un moyen, ? 
2) V a 	une différence entre la mémoire cache dug es u t celle du 

disque dur? Mon PC en possède 64 Ko, quelle est sa fonction ? 
3) Le ce aaG tel e, mon disque dur me semble assez faible, quand je vols la 
place qu'occupent maintenant les nouveaux 	'res. Devrai je en 
acheter un nouveau, et si oui à quel prix? 
4) Vaut-il la peine d'acheter un coprocesseur urn métiqu cous r les jeux et 

•
les programmes a venir . 
o Pouvez-vous m'expliquer les différentes parties de fa mémoire vive 
oi ventionnelte. EMS, etc r? 

6) Qu'est-ce qu'un =bush 7 	 ' 

7) Je cherche l'adresse de Revolution Software, car Lure of the Temptress 

se bloque dés que je sors de la grotte du dragon- 

s) Est-II indispensable d'acheter un josains de la gamme Thu r' 

pour jouor aux noaveaux simulateurs de vol ? 

9) Et Street Flahter II ? 
Non signé (c'est une manie'. NDLR). 

000rt p VOUS POUVEZ tVt,US LE DIRE 
g u a 

1 Ou d' e's t d Ia néd'ta" t s nda or L? 
No E larged rtem 	Or trou eds 
eart:s 48 dur 	o nettes autour de 6000 fralnes 
,rofapyt r comprise. Iria ct seulement que tonor- 

m ntata oit s if me S 50 watts ou plus). Ado or lai à un rtassem- 

bleum,_ Ef3 a 	prix I 
2) II y,' une énorme différence même si leur fonctionnement est en gros 

'e La méo or re cache du processeur d tplacée entre la mémoire 
o et te processeur. C'est une mémoire à actés très rapide (de l'ordre vry 

de25ns. corrtra 70 ns et plus hostile res te learn Rou vi), qui sert 
de tampon. Les données et les instructions sont a' abord chargées dans 
la mémoire cache, puis envoyées au processeur, à la demande. Si le 
processeur demande une donnée qui est dée, dans la mémoire cache. il 
tes obtient plus vite (titis fois plus vire, en gros). 

Le cache du disque a tar ême l nctlon mars cette fois entre la mémoir 
erae of le disque dur. C'est une mémoire plus lente, mais to fours infini-. 
ment plus rapide que tu disque dur. 
3) Tu peux dort augmenter la capacité du disque avec un compresseur 
comme Stacker ou MS-DOS 6 (pus as r  propre compresseu0m tépre.  
Les disques durs co0ienl art 	entre t 000 et t 500 Uancs lés. 
100 Mo (f 400 francs environ pour un 100 Mo.200 francs pour un 2( 
Mo, etc.).  
4) A moins que tu ne veuilles faire de la 3D calculée ou dut b Lin, un 
coprocesseur ne te sera que doper, d'utilhé. 
5) decoeux (applaudissez-le q, La p 	ne chose à comprendre, c'et 
que la mémoire du PC estphsiquement d'un seul bloc. Si tu as 4 Mo 
nstallés, c'est un bloc de 4 Me, pas des petits bouts placés ici et là sur 
a carte me . Le p000 orna, c'est que le DOS, avec ses dix ens Rage 
somme TITI I), ne saitgérerque 640 Ko émours ira conventionnelle), plu; 
384 Ko mu o" pour les cota rt 	vidéo, son, Blos,.. (mémoire haute) 
Évidemment, ça ne se! a den d'avoiO4M quand on n'en utlllse que 6•. 
Ko. ,'pr,.', 	astuce, c'est de tic doser de la mémoire entre les 3 M 
recours et une plage de 64 Ko placée en mémoire haute. C'est l'EMS 
(mé  m re paginée), quia lavantage d'être universel lement reconnue 

- est lente et peu pratique L'iaéalt c est de passer cuire le DOS et: 
r' vellerdrrectement avec la ma, Poire de 4M comme s'il s'egtswit dr 

seul bide. Gest la méthode employée paor XM (mémoire étendu J, pa 
a l'avantage d'@tre ample à programmer et rapide, mais qui, du fait 
qu'elle contourne le DOS, est moins .stable (plus op 'te  aux ptantape' 
6)C'est un chourin, un canal dans lequel passent les informations. II pa 

rn bus entre la rem or e et le embosse' r, entre la mémoire et les carte.: 

d'extention, eto. 

7) Revolution est distribué en France par Virai, Games (233, rue de la 
Crntr-Ne-, 75015 Pans. reppnOro : 48 42 19 19). 
8) 51 rrr beajo s' e Th 	ira t d' po et r-io , tde - 
boutons o to 	nt 0040 p 0m 'tent del` tu des crf s toux 
des act 	I,o : rfp000a avier Mais tous lestaux accepte 
les loyst boa ogque clappes . 

9) Oui î Et bien, le suis comme toi, Jattends / Depuis quelques mol's, 
ouf recevons de Pius en plus de, Jeux en a crêpera- (d'est-à-dire sorte t 

peu Jouables), et les éditeurs nous disent : Allez-y, testez- les.., Le)eu-
sort la semaine prochaine, fini et to Si, st, s'est possible.. L P. O 
début, ons est fait ours, (avec SF It et The Legacy, par exemple). 
Tens, on a eu ll y a deux mels une varie, ,,presque finie, Qe dirais pluri 
'aper e commencée) de Betrayal at brooder. Pr e était complètement 
buggue r7 manquait lao ire des graphismes et les tzis quarts des 
mission s, il n)r avait pas de musique... Nous avons choisi de ne pas la. 

fester et d'attendre une version VRAIMENT restecte. 

Quesflon d'honnêteté... 

JEJE
~0®1 	 dksydC9 	~ 	o 	ur 

orj  

ed 	place 	pl 	tons 	t 	ètlrltée 
Y of pa 	u 	rs limpid 	Certé s 	u 	ocr'darns 

traitent à fond de la carte VGA mais n'offrent aucun 
TOUJOURS EBANI 	abord, un grand breva pour ton journal, auquel •Savoir-faire pour l'animation et la ruanipulation des 

Dje suis noble depuis la première heure (sl. si, j'ai Images. Ce manque usero- t de littérature PC m'a pet 
QUAND JE 	can . mis de constater que les librairies regorgeaient de bou- 

Je voudrais aborder avec toi un aspect des jeux qui quins mutiles et superficiels. Surtout chez certains édi- 
TROUVE UN 	est que rarement évoqué dans vos colonnes. II s'agit tours qui profitent de la crédulité des amateurs.., 

de la programmation des Jeux, plus particulièrement Alors, où puis-je trouver des ouvrages sur les t  
AMATEUR DE 	des techniques de programmation des cades era- niques de programmation graphique, pais ia t sérieux 

p 	
jor. et réellementexploitables ? Si non , explique-moi com- exp 	ta 

PROGRAMMATION 	Satif
u
ol

s
ant créer mes propres jeux, il me faut,  pour ment font les uprosa ? Comment ont-IIs appris? Sont- 

cela, m'initier aux joies de la programmation de ma IIs tombe dedans étant petits? On 	IIs des livres secrets 
JE BROYAIS QUE 	carte graphique VGA. Je suis informaticien profes- ? Faut-il faire parte d'une -intelligentsias (des noms et 

, 
	

sionnel. et je mantrise bien plusieurs langages. Ainsi, des adresses!)? 
JETAIS l'aspect technique n'est pas un obstacle. Bref, je propose que TIt fasse une grande enqu®te sur 

Seulement voilà . quelle n'a pas été ma surprise en les arcanes de la programmation des jeux et sur leurs 
DERNIER~~ 	onstatent qu'Il est très diftcile de se procurer des auteurs. Je suis sur que de nombreux lecteurs seront 

ouvrages traitant le sujet en profondeur: La plupart passionnés par ce dossier qui, peut-être, suscitera 
O 	 n'abordent même pas le sujet, difficile j'en conviens, et 

seule la Bible PC propose un chapitre complet cam- 
des vocations. 

Didier 
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F.i um 
8080 A 2 MHZ `AVEC ÉMULATION 8088 SOFT)... 

Je vous écris pour vous soumettre mon point de vué sur différents 

sujets. 
1) Je ne comprends pas comment vous pouvez mettre deer te ur 

matlon en testant tous vus jeux sur des 486dx (exemple : Veil of Dark-

ness n'a sûrement pas besoin d'un 486 pour être correct!). 

De même, la rubrique «Matériel nécessaire» est souvent exagérée. X-Winq 

tourne surun XT, de même que Dune II, alors queue affirmez que seuls 

les possesseurs de 386sx peuvent utiliser ces softs. 

2) J'approuve totalement JLJ cube 	: les éditeurs de jeux sous cep 

tent le PC, L'exemple le plus Fapoant est Ultime Vil (1 et 2). Atroce i C'est 

àc mire que les petits génies d'Origin ne développent que sur 486dx2/66_. 

Ou ils ne le regardent pas une fois terminé 1 Contrairement à ce que cer-

tains pourraient dire. taire un scrolling muliidlrect ri el sur PC n'est pas 

compliqué. J'en programme de très fluides sur mon 286/12. C'est d'autant 

plus dommage pour Origin que les scénarios sont excellents...  

3) Veus ne vous êtes pas arraché la tronche pour trouver as de mos dud 

F ie numero (Tornado, merci PC-Review) 1 Tachez de trouver mieux 

4) Une petite remarque sur le Falcon : fl pourrait camplera 50 MHz. C'est 

Mari beau mais, d'apres la théorie de Shannon. l'oreille humaine ne peut 

percevoir que jusqu'à 20 kHz, et la fréquence de sampluge devrait être le 

double de la fréquence maximale. Les sons que l'on pourrait entendre 

seraient à 25 k e e qui est inutile. Donc, qu'il enregistre e 40 kHz ou à 

50 kHz, c'est la même chose pour nous... 

5) Votre magazinen'est pas assez épais. 
6) Pour en revenir aux éditeurs : tous les prep mmes en 3D sont nuls, conn 

parés au moteur de la VectorDemu de DVR. Messieurs les éditeurs, pre-

nez-en de la graine... 
Pink 

PS'. Merci d'avoir parcouru ma lettre de bouf en bout. C'est courageux, vu 

écriture... 

1) r us n diene Pas no s 

Jj a ser a r prendre de 
eu 286 tout de m@me 
S' sur 48s 	jeu est 

afrés rapide il sera sans 
doute corossol sur 286. S'il 

act ,rapIdea, cela risque d'être un jeu juste. 

S'il est passez leet-, ll faudra une Certaine 

dose de courage pour yjocetsur moins qu'un 
386e S'il mums Pitt ement, as tom-
ber... V 'I tourne sur un 386sx/l6, mais c'est 
limite. Le smatend' nécessaire correspond à 

notre estimation de la configuration minimale 
puur que vous puissiez apprer'er/e jeu. X-
Wing Dilatenne sans aucun doute sur un XT, 

mais if est déjà juste coioecu sur un 

386au/I6 0l m'arrive souvent de tester la 
vftesse d'un jeu sur le PC de mes nave ). Y 
jouer sur un 286, c'est déjà taire montre 
d'héroTsme. Sur un XT, c'est pure folie... 

2) Vous voyez, je vous le disais bien que les 
lecteurs m'apprécient Veux voulazjamms me 
en e i (HUMOUR (à pi,aleuoc niveaux, 
d FFleurs...)) 
Je ne vais pas détendre les gens d'Origin, 

même s ills produisent, à mon avis, les 

J 	ist 1 se dot 
q dl 	name 

dap g 

' .. La p -ogranmaton 
des cartes graphlques 

(VGA, en /'occurrence) est assez mal doeu- 
mentée, mais ce n'est pas 	rmontable. La Insu 

Bible PC, que tu cites, est une bonne base. 

Ses explications, traduites de l'allemand. 
ont parfois un peu absconses, m s. 'prés 

tâtonnements, on arrive à ferre des choses 

sympathiques. Pour produire une aniino[fon 
rapide, ll faut faire appel à l'assembleur et 
s'affranchir de la lenteur des fnlemipt/on en 

échvant dans le contrôleur et la mémoire 
vidéo. Tu as sans douté une f rmation rufor 
manque enseignant l'analyse, pas le msys-
Ras, D~. Quand en n'a pas c'in~ormatl~-
(par exemple, l'adresse d'un port di'E/êJs on 

mailléurs jeu z put soient II est évident quoi -
t 	VII est ranchement mal 	me.  
O 7 y ait de superbes animations des 

d - s de spates, que les personnages ug's 
saut ardépentlommeaa tout cearn us tile 
pas une telle lenteur. C'est sacrifier le plaisir 
des Joueurs a des lourdeurs techniques. Et 

c'bol inacceptable. Avec Underworld (I et ll), 

Origin a montre sa mafmse de la programme-
tel, Pourquoi un Ulbma VII à la vitesse de 
gostémpode aati it t que ? S'ils ne pouvaient 
pas anon er leurjeu correctement ils auraient 
dueduire la taille des sprtes. Bon, c est idiot, 

ils ont poché un jeu fabuleux. Tant pis pour 
nous... et a pis pour eux 
3) Une petr'te histoire ? L'outrejour, j â Ive à la 

rédaction, elle trouve Doguy et Morgan en 
Gain de se lamente, »Salut! qa boume 7 
C'est quoi le problème ?- (ce sont deux de 

esn ombreux tics de langage). Morgan Li 
demo que devait nous envoyerXXX tait 860 
Ko...- Moi <,Et alors ?h. Motgan . R... Et alors, 

or Ya que 380 Ko libres.» Moi Compactez 
Morgan =Les 860 Ke sont DEJA compac-

tés i-• Sans commentaire. Et c'est chaque 
mois pareil. On appelle les éditeurs, lis nous 

est obligé eelester. Et'on arrive à trouver 
de 	u 	des 	s. S / 8 ble e 	uttt 

pas lre t du sol rilers. L p e ë e est 

de po. tir la q t (bon 	g ...) d l' ting 

on Bics VGA d préférence commente par 

IBM soi-mama. C est le meilleur rnayen, irais 
le pire dfii,-;lé. La seconde s,Iuiîon est 

promettent des demos géniales et uranci 
Aises, et decal urs avant la date fatidique, lis 

nous d sent 
of qu'il 	t pas fin,,quo l'aura dans dix 
jeu 
b) «Ça y est, c'est bon, pas de problème. Elle 
ne fait que 2 Me, compactée. O puy, Met 

gar s courage I on est avec obus,.: 
u(33 pas rout compas, mais c'est sûrement 
très bien. Dis moi. les kHz, c est pas ces 

drôles de saucisses qu'on mange à l'apéro ? 

L'échantillonnage à 50 kiiz ne sert à rien, 
mals qui peut le plus peut le moins. Si Atari 
insiste sure tait que sen Falcon peut aller 
jusque -IA, c'est surtout pour dire qu'il n'y a 

aucun problème z 44 kHz pupitre CD audie). 

5) Pas psitt «canarda ? Tout frais venu 
de la ferme, nourri au grain... 

6) Oc temps en temps, les éditeurs ont l'Idée 
(géniale) de prendre un programmeur de 
dames dans leurs équipes. Parfois, aussi, ces 
programmeurs ont l'idée (géniale) de créer un 

aou  pep our produire des jeux. Pas asseas u 

 sans doute... 

PS. Pour recentré, j'ai vu pire.., Moi. par 
exemple, je n'arrive même pas à me relire... 

d'aller taire un tour chez les programmeurs 
de demos IIs ont souvent des astuces 
presque géniales pour ce qui est de I ait 
chase et ils sont nettement plus enclins a 

partager leur savoir que les programmeurs 

de feux. ll te faudra lout de même besoin une 
darne dose de persuasion... 

CALL OR FAX NOW 1 
PRIX SPECIAL EN DIRECTE D'ASIE 

• CONSOLES ET SYSTEMES " NOUVEAUTÉS * JOYSTICK, CABLE. ADApIiAitBUR 
*MEGADRIVC, CD-ROM, NEO GPA, PC ENGINE, GT, DUO HTC. 

SYSTEMES 80486 'HARDWARE, SOFTWARE' ACCESSOIRES INPORMATIQUES 
D 

o 
M. 
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3615 TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

U disquette Transity au prix de 25 F 
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FLASHBACK-PC-PACMAN-AMIGA LEGENDS OF VALOUR-S? 
COMMENT FAIRE 
FONCTION- NER VOTRE 	TOUTES EE JEUX 7 	DEMO ? E 	vienédez , suit- 	SOU 46 62 25.78. pomme su t 	p FLASHBACK 

UN PRO 
L
E
Ut DE

EUE 

CONTpCpE TSL HOTLIN 

le,meurvux les pos- 

s ass eurs de la dis-

quette de Ant I Ce 
rnois-Çi nous vous 

offrons le premier 

niveau jouoble de Flashback 

pour P 	dead r̀ameux 

legends of Valour sur ST et 
Positron Debye sur Amigo, un 

jeu complet Veinards I Tour 
ce qu'il faut pour passer de 

bonnes vacances. A l'époque 

où 6rouver des dens pour ST 

devient très difficile, nous sou-
halterioas aussi avoir uotre avis 
à ce sujet- N'hésitez pas à 

nous nc,te pour nous dito si 
vous Êtes nombreux à roriiisar. 

Bonnes vocances- 

Vd rgen Feroyd 

FLASHBACK SUR PC 
Découvrez le premier niveau de ce 
jeu d'action a l'animation hors du 
commun, digne sueeesse~r 

sur PC 
(disque dur 
et écran VGA) 

Allumez votre PC et mettez vous 
sous DOS (une ligne de type 
doit apperaItre à l'ncra r .Intodusez 
la disquette (protégée en Êmtmre) 

dans votre lecteur 31 /2 et taper A: 
ou e:. Dans tous les ces, il ne faut 
pas faire d'Intervention sur la dis- 

quette du genre «dim-, «chkdsk= ou 
autre. Pour Installer le jeu sur disque 
dur (ablig5tDira), il faut taper rus- 
tall c. P 	lancer le programme, 
placez-vous dans le dossier CtFLA-

SHB (en tapurr c. puis CD f-tA- 
SHB), puis tapez 	B. II faut un 
minimum de 520 Ko de mémoire 
disponible executable pour que le 

jeu fonctionne (vérifiez avec la com-
mande MEM). Les cartes sonores 
Admis et Sound Blaster sont recen-
rus, II est possible de jouer au cla-
vier ou au jayxtIckoPgur faire apps-
rnrre l'écran des options, appuyez 
sur ESC. 
Utilisez ensuite les flèches haut et 
bas pures déplacer dans le 
Is u. et droite et gauche pour 
moder les options. 
Lorsque le personnage se déplace 
normalement 
Droite i Gauche pour se aéplacer. 
Haut pour 

arme à la main 

Cru t Dour tirer. 
Bas pour s'accroupir, puls droite 
ou gauche pour effectuer une rou-

lade. 
Bane d'espace pour ranger votre 
arme. 

PACMAN DELUXE sur 
AMIGA (1 Mo unique-
ment) 
Alumezotrc ordinateur et insérez 
la disquette dans le lecteur principal 
(DFO:). Attendez le chargement du 
jeu. II est possible de jouer avec le 

lys' c k, la souris ou le clavier 
(Moches de direction). 
Appuyer sur F1 ou F2 purs s 
une un ou deux joueurs et conte 

menuet la partie. Choisissez le 

niveau de dtttnaiié avec les touches 

Deux types de problème peuvent 
Sr r 	ir. Le premier est clue voire 
disquette est physiques nt 
endommagée (dlsqueti. cassée 
ou IIIIsibIe1. Dans le cas d'une lis-
ouetle cassée, ne l'Irnmoduisez sur-
neut pasaar votre sorair de dis 
guerressuffit alors de nous 
I a .erun, ore I ae Joindre une lettre 
expliquant votre r relu urne (per -
sea à précisez l'ordinateur que 

vo us possédez ll- Envoyez le fout 
a - TILT - DISQUE I7F 115, 5-13, 
rue du colonel PieeAvla, 75754 
PARS Cedex 1a. Le deuxième 
as eatun proble© dl staler r 

Pont remédier a cele, nous mel-
tons a Cru dérivation une hot-
Ilne, Ines les IEl1DIS de '14h à 191, 
UNI )UEMLN r, Pensez a preci-
er le tyre de machine que veux 

passélez ainsi que le jeu 
Concerne el décrivez avec prsu 

le problems que vous ran-
centrez. Appelez la lo(t) 
48.82.2578 et demsnde<T Brent'. 
II fera de son mieux pour ecus 
aider. 

ERREUR 
EN LECTURE 
SUR PC? 

Attention 1 Ceears PC de marque 
or eserpe les IBM PS/1 et 2, 
mpaq, Commodore, Bull cu 

011vettlI refuseront parfois de lire 
la 

 
sq nit TOt (vous verrez appa- 

ra'tie un message du genre ase.- 
rear ouvobla,échec en lecture 

tlu
unité A.»). En effet, II s'agit 

une disquet1e un peu spéciale 
puisqu'elle peut Être utilisée our 
Amiga, ST et PC. Dans se cas, II 
nee agit pas d'une anfeotuueité 
mels bel et Sera n erobléme 
an compatibilité entre votre ordl-
nateur et un PC aclassiquev. Dans 
ce cas, renvoyez la disquette et 
demandez à recevoir une dis-
quette an domo UNIQUEMENT 
pour PC. trions vous ferons par 
venir dans les plus brefs délais 
une domo jouable spéciale PC I 
s'agira d'un autre jeu). 

1 (débutant), 2 (normal), ue ) 
(expert). La touche F10 sert de 
pause, et la touche Bats les bu 
tags ou la musique. Pour quitter 
Iejeu,appuyersurESC.Veuspou- 

e saurs lter le tableau des 
meilleurs scores en appuyant sur 

rise ne vous ferais pas l'affront de 

u 
expliquer les régies du jeu, 

ls pour plus d'Informations 
(hams divers, etc), appuyez sur A. 

LEGENDS OF VALOUR 
sur ST (1 Mo uniquement) 
Allumez votre ordinateur et Insérez 
la disquette dans le lecteur principal 

l'apparition as bureau, for-
rnattez une disquette vierge double 
densri Puis copiez les fichiers 

Vin Lo V2 m la disquette rn 
ur cette disquette vierge. Ensuite, 

ez chacun des deux pro- 

grommes afin qu'ils ecan 	p  
tent. Quand l'opération a éte effec-
tuée, lancez lerichier LOV. PRG. Le 

jeu est entièrement géré à la souris 
par 1"m termediaire de difforente 

ones. Pour vous déplacer, cliquez 
ur les floches de direction. En cli-

vant sur la boussole, il est aussi 
possible de seau 	ra ectement 
en bougeant la souris. Lorsque vous 
passez sur as objet, celui-oi appa-
-ait dans la fenêtre à gauche de 
1'écran. Pour le ramasser, cliquez 
simplement smr son image. 

024 o her world et 	HOTLINE TILT; Pdnpa niPersia 	
~E JEUDI DE 14N A 	9 

LEGENDS OF 	 UNIQUEMENT 
VALOUR SUR 	 g, nrper ,r:r 
ST 
Plongez dans Ie monde de Legend 	Bas pour s'accroupir. 
of Valour, un 	eau de rale an 	Shift+ Bas pour descendre d'une 

3D dans la lignée avfrima Under- 	uomlohe. 
Writ . 	 Shift + Haut pour sauter- 

Shlft + Droite ou Gauche pour cou- 
Yir. 

DELUXE PACMAN sur 	La touone renin permet de ramss- 
AMIGA 	 ser des objets et de les utiliser. La 

L'ancêtre des jeux vidéo revient 	touche TAPt 0  apparalre l'inven- 
dans une version dépcuscenqui et 	taire doe objetu. 
bar p èr 	qui fera autant plaisir aux 	Appuyer sr a bane d'espace pour 
vieux routiers dean 	u'eux 	again votre arme. 
petits rou eaun! 	 Losai e le personnage tient son 
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ACTION 	
ee PLATES-FORMES 

SIMULATION  
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION  
SPORT 

u 

3D 

COMMENT DECRIRE LE PLAISIR 
TENSE QUE PROCURE X-WING 
E JEU EST VRAIMENT SUPERBE.! 

ASYSTEME 
DE NOTATION 

A nouvelle formule, nouveau système de notation. Nous avons 
choisi d'abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages 
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés. 
Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le barème 
que nous utilisons. 

DIFFICULTE 
p 	 de 

	

-
II 	a v 	 i-no o quo le 

	

recap 	o~e actQ. 

JOUEURS d 
E 	 e 

PRIX 

D i,o bar d ,une ubd , 9 
	(qd Peut vansr 

INTERET (NOTE GLOBALE) 

e BAREME 
çd 	9 	 d DES NOTES 

90 %-99 % PRISE EN MAIN ( 

e 
80%-89% 

GRAPHISMES 
 

y 	M1 	 P.ir 

e 

d 	aaueallu,A 
i 

70%-79% n{ec~ i 
ANIMATION  

yl' 
"en,P mnl ~é~P~~a 50%-69%  

MUulSIpYE 
L4 	 y 

a~ ll  
,P ,o. 	le a.a eiv. a9 oP eP n., eo,n~I. 

30%-49% 

BRUITAGES 
B xr 	d 

oPag 	1 
lager s~rl 	,so 	drola 

~y. 

11 %-29 % 
e 	 c d 	3 	 ul~ 

- 
m~ 	r. .s tienà aman. 

JOUABILITE 
Pua' 	la racoi~anec iapue,e Pn ufil-pie 

- 

pad 	0ef° ' CODE DES PRIX DE TILL 

DDREE DE VIE A_ 	~F 	'F- 500 
tl 	 du C- 	â 	299E 	N 	1000 fi iA 

	

d m... 	 d 	 P 	tle 
e 	1) 

	

.nr 	e~eud, 

à 	399f 	1 	l5W 6 19 
E_ 	d1 9 	n 	4991 	',J 	1000 a 36WFF 

p 	ro ange t J 
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ette rubrique vise à vous renseigner le plus précisé- 
ment possible sur la parution des produits en boutique. 
En effet, il arrive parfois que la sortie d'un jeu soit 

retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à 
vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous 
indique ce qui est réellement sur les étalages, à quel prix et 
dans quel numéro de Tilt, le test a été effectué. 

CHAOS ENGINE ST C BITMAP disponible 

GOBLIINS 2 AMI C COKTEL disponible 

ISHAR 2 PC D SILMARILS disponible 

ISHAR 2 AMI D SILMARILS disponible 

ISHAR 2 ST D SILMARILS disponible 

KING'S QUEST VI MAC E SIERRA disponible 

LEMMINGS 2 ST C PSYGNOSIS disponible 

LOST IN TIME PART 1 PC C COKTEL disponible 

LOST IN TIME PART 2 PC C COKTEL disponible 

LOST VIKINGS AMI C INTERPLAY disponible 

NICKY 2 AMI C MICROIDS disponible 

NICKY 2 ST C MICROIDS disponible 

STRIKE C. SPEECH PACK PC B ORIGIN/E.A. disponible 

VEIL OF DARKNESS (Fr) PC D SSI disponible 

VENGEANCE OF EXCAL. MAC D VIRGIN disponible 

WAR IN THE GULF PC D EMPIRE disponible 

WAR IN THE GULF AMI C EMPIRE disponible 

WAR IN THE GULF ST C EMPIRE disponible 

116 

115 

115 

115 

114 

116 

I Nous remercions la Fnac Micro pour l'aide qu'elle a apportée à l'élaboration de cette liste. 
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DARK SUN 

Le prochain jeu de rôle de SSI sur PC 
inaugurera 

UN TOUT NOUVEAU 
SYSTEME DE JEU... 

Quant on connalt la qualité du scéna-
rio des softs précédents, on peut 
s'attendre à un nouveau départ pour 
cette grandiose saga ! 

IMPERIAL PURSUIT r- 

Les fans de Star Wars vont 
être aux anges, voici qu'arrive 
la première disquette de scé-

nario pour X- Wing sur PC ! 
Cette disquette leur permet-

tra d'accomplir de toutes 
nouvelles missions, avec de 
nouveaux appareils. Et cette 

fois-çi, on vous promet 
qu'on l'a enfin reçue 

STRONGHOLD 

Stronghold, c'est le nom du nouveau jeu 
de rôle-stratégie-wargame de SSI sur PC. 
Graphiquement, c'est très beau et le projet 
semble particulièrement ambitieux. Et dire 
qu'il vous faudra patienter jusqu'à la ren-
trée avant d'en savoir plus! 

OVER II ;:J'es 
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