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Si vos parents se ferment à toute discussion 
quand vous leur demandez de vous offrir un cyclo, 

parlez-leur du nouveau Fox. 



Sécurité 1. Phare à large faisceau 
,iii. (Chii ion 

Sécurité 2. Mono 
amortisseur hydraulique 

U 
_ 

fjf~ 

,, 
q-1 —11- 	 direction Haute Sécurité P- 

Sécurité 5. Pneus tubeless S

Joonçoioit000in. Uognondpoo 

Sécurité 3. Freinage optimisé Do f inn 000 nbnnn dnEn 105 
nninpnnion.n nm, 	nnb Onàdoo pinoun bOoboo, En ongbuin, 089109 

Bientôt on ne dira plus cyclomoteur, on dira le Fox. 

1PEUGEOT 
Fondu — t-1 050,oindn-7680  TTC Mn091n p.éonuoé P,. 08990 F TTC, 290,j,,npObno. 
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C'EST..: 

the Beholder, Black plus intelfi- en cane p. ...» (àl'inverse d'un tlndéiweitn0 	ÿ 
Crypt, Wizardry VII et  ü g 	e 	n 	t 	s 

'è 
et les graphismes, quoique plus sc ggés,05m- 

Ultime Underworld world 
eta ent la pour nous 

jespree 
quand même 

de portent un nombre assez réduit 	couleWs,;. 
Attention cependant, le leu est encornes pliàsse 
de développement et des modifications propres 	

r!i  
faire patienter! Mais, ," que l'on peut 
tout le monde vous le ';7 toujours les 

coincer sous 
à chaque machine verront certainement le jour. 
On 	 bsencë.Qe i dira 0e pense en par- 

neuliar à Jean-Loup 
r 

les portes l). 
peut regretter cette 	«prouesses 

	

techniques,  mais les meilleurs je110ne sont pas 	O 
 

Jovanovic qui refait En fait, l'en- toujours les plus époustouflants :(Je pense en 	W 
entièrement Dungeon.  ., semble 	du particulier 	Wizardry Vll dont) 	ystèm 	de jeu 	.w 
Master tous les deux 	 -.. .. 	.._ 	t' °° 	- onde a été rem 	te 	pl 	rs année) D of qu il 	sait, 	V 

mos 	environ 	et conçu 	mme Dungeon Mzster 2 sera sans aucun doute l'un 	Z 
s'appréte Ale terminer sur Nec CD P01111, Dun- un tout nahorent ou les personnages de ren- des grands t tres de 1994. Dungeon Master 

geon Master c'est autre chose i  C' st.le ver, contre et lescreutures interagissent memo en 	est oublié,  nice Dungeon Master 2 ! 

D 	deft  e tabla «tempe réol4 (ferma souven = 	fvapdé ;çrt8epatq leur. 
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achat., tact, tape? 
monstre, de Donnas 

NIkon dotale l lea, to plan 
du à In .éNocf*.n. D 

COMPARATIF 

DUNGEON MASTER 2 
ùt donc que nous comb 

FACE A SON ANCÊTRE 	 Ikao 005! 

On mactote que l',rgoeootie, déà sotallente dane Dciaacpnc* Master, pété 
caséifié. Iégéaetr.nt, to. flthe,-rteoeté dee pemaaeaqeuptpeeaet toot I. haut J. 
l'ataan sales cymbals. ,nooathea,ea, ant départ. te, 9r0$.i.aua. ,a,tt pion 
tpaeeillé. et lea intact plus aoetbreon, Malt l'ai, defataillneat è an blue là. 
Doilloore, tteo-neo, sûr de sonata leapt.t oSe leo'? atleqool  oat la e'? 
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Ss,oit-oo là one 
horatien d'aote-

n,appiag?Teet pi. 
peon tat neateltiqasa 

qui te rappelant las 
hence. pesaSse à 
ett,tegnephi,n hoe 

anotamalne de 
Donpeee Mactar 

teats-ta-pee 
Vied ? 

C'aet toIlettent plot 
ptotiqoa ainsi... 



	
ÉVÊtME 	F l 1o1s 

	

It Bonjour à.Yous 	routeF le temps peut '.. 
être on sérieux 

	

eia  dfq eurent 	 ~` 	 ~~ 	
prohléme (se balader 

attenâ'dos l3ungeo 	*~ 	~~ t ., 	̂ 	 èn artnutg deplaéues 
2, Depuis 	 ihetoH 	you milieu 

"ien da eN
. 	

o ce; 	vRris °:. 	obJed en 	d' orage; ut se 

 j.n 

4e 	,, ' 	4~e 	else bdt ~.* 	aisé une 	-: 
bus 	 tY~x 	 t g trttIn tl gne 
ungeo8 	 i43 ,séip 	_  

	

aye, 	g 	 eta-; pmmepelhsêrrne ne 
ire de 	 rants 	saêdlr qu'il g aveiii 4 
* ait 	 rEttnd its 	bolt e,u fotut rie 

te cr 	„ rédèoninen'nJ gne 	corfido i tout lehinnde 
g~ 	>h au riz.Crerttu ey,4i 	. a oils a un bu (tl 
istnire 	log $ 	t 4e 	., Lçmonde-  

L 	edsâc ris till as 	évolue spr 	_ a 
,felt savjsr e qui 	evonomiqù~e 

on 	ïep tfrti4tgt 	villages eu roui ;4ftP «a 	-,.iibo.,.stio aile 	c..r ins v ti6o4i.  

P 
t Uflgeon muster,pggr 	 ou vous een 	.Sr 
les faire jouer dans 	 lsseztilsHs 	,Ynus, uvls< 	du 
Dungeon Masfét 2 	 © 	z54gig> le't 	 d4 

uparr aes Jeun, mu 
IipsaeWf ûun niveau $ 
l'autre, aqcttvite cesse- 

y ensex-v1 4 que 	ai, 	1 dbaej c 	s 	•` 	Duhtleokl. 	se Pire chez nous' 
Ï<Yu $eatï`ilaste;`2va tlj`lü 	asssry 	dilK 	n i~elu¢ü~ienti*lé marché 	. 
révolutionner le monde les objets q 	s 	 le village le plus du CD est en plein 
du jeu de rôles sur trouveront au lieu de 	proche pour tenter essors. Avez-vous prévu 
micro comme 1'a fait simplement les ignorer. 	d'écouler le fruit de - une version CD? 
Dungeon Master en son Tout est paramétré 	ses rapines aussi vite Non, pas pour 
temps, dans le jeu. Si vous 	que possible. l'instant. 
Dans la mesure où lancez une boule de 	Où $e déroule Merci pour toutes cette 	~1 
c'est on mon.f,te 
cgmid t où ït, 
relultJtude,deat4es~,se 

jeu 4tql ane alésa 	 turc? 

	

ét_ 	 i 	7i$ 	Io foie ` 

	

i 	P`a 

rencontre 
' Et surtout, dépêchez-

de fenniner 
.{Y$t~ouCent en'~ 

,¢n. 
M1n]r 	Ç ~° gxtét5flur 	jës tngeon 
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yops 
Master 21 

ÿ.q 	mcsrumeMsnesemMé  



TEL : (1) 49598585 	Ouvert du Lundi as Vendredi de 10h00 a 12h00 et de 14h00 a 19h00 	FAX : (1) 49 59 86 32 

GAMME FLIGHT LINK  GAMME THRUSMASTER' 

$1HP'iH  
YOKE 	

Manette 	Module 	Flight Control Flight Control 	Weapons 

2990 FF 	
des gaz 	électronique 	System 	System pro Control System 
1190 FF 	4490 FF 	700 FF 	1190 FF 	790 FF 

' Iii JiH µ, 111 
Manette multi- 	Module 	 Rudder Control 	Carte 

Palonnier 	Fonctions 	H1 	 System 	jeu A.C.M 
2290 FF 	3390 FF 	8990 FF 	 990 FF 	340 FF 

KDM 1566 15 

SOUND BLASTER 2.0 	750 FF 	
3390 FF 

' 	 KDM :055 20  
SOUND BLASTER PRO 	1 2 5 0 FF 	 5990 FF 

SOUND BLASTER 16 ASP 1 7 9 0 FF 	 „ 	KD  690 FFZO '..  

CARTES ORCHID 

ANTILLES (extention Flight Simulator 4.0) 350 FF SOU
omparlcie s000a ciesrp 
ND Producer PRO 	 1 0 9 0 FF 

Strike Commander 	 350 FF' 
Speech Accessory 	 170FF Carte video Fahrenheit VLB 1890FF 

Pack (Strike Commander + Speech Accessory) 450 FF Carte Mère 4 8 6 DX 50 Mnz 	5 6 9 0 FF 
F15 Strike eagle Ill 	 320 FF'. 
Xwing 	 350FF Carte controleur disque VLB 59OFF 
Aircraft & Adventure Factory 	 370 FF 
Task Force1942 	 290FF Kit CD (interne) 	 1990FF 

Tornado  

NEOCOM SIMULATION -11/13  e Baudin 	 NOM : 	 PRENOM 
94200 IVRV SUR SEINE 	

ADRESSE offre valable jusqu'au 30/09/93 dans la limite des stocks disponibles 
VILLE. 	 _.... 	_..._Code.Post :  

Telephone:_.... 	 _.._. 	_..._. 

Règlement :17 Mandat 	❑ Chèque (mense osella roture de ue000M, 

❑ Carte Bancaire N° 

DATE EXPIRATION: 	 _....... 

DATE : 	 SIGNATURE : 

Désignation Olé Prix Unit. Montant 

Om AS sera martTtc aaal navres Total TTC 
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u,, ,dver,oires que vous effninI,rB. dons Body 
BIaws Galenic sour des Barr.-rerresrres ou look 
pu,fuis étrange... Ici, un croisement Burro Iron 
Man er un mcnnequin OCeder I  

Body Blows, premier du nem ressonba bierter,  à 
n prix plut

o 	
r ,tif l u 	s de nr 	ro s Il. Si 

ue l'nviezroré lors d ,e so ,e, sou ee sur 
l'occasion . 

A lors que le premier 
Alien Breed s'apprete 
à sortir sur PC (avec 
des graphismes en 256 

ou leurs et quelques niveaux sup-
plémentaires), l'équipe de Team 
17 est sur le point d'achever Alien 
Breed 2 sur Amiga. Vous dirigerez 
cette fois quatre personnages 

parachutes sur une planète Infes-
tée d'allens tout droit échappés 
du fl lm du memo nom. Le prin- 
aipe du jeu reste, bien sur, le 

me (vue du dessus et jeu a 
deux simultanément), et vous 
pourrez deconver de neuveltes 
anas et de nouveaux décors an 
actor can) Vosereins au ont 

61 de nouvelles tronches 
(plutôt gratinées, d'ailleurs I) et 
sera 	plus dangereux et plus 
gluants encore que leurs onde 

Le destin de Body 	our les conseils des joueurs du 
Blows est tout Iden- 	premier épisode, vous y décou- 
tique, puisque Body 	urinez de nouveaux adversaires, 
Blows 2, alias Body venus des quatres coins de la 
Blows Galactic, 	galaxie (comme si une galaxie 
devrait sortir un mois 	avait des coins l). Vous pourrez 
après la version PC 	profiter de l'occasion pour Inter 
du premier épisode. 	'~à la main des extraterrestres 
Le second volet de 	qwaIIieurs,0n rencontre rarement 
Body Blows sur Amiga 	hors de leurs soucoupes volantes. 
est des plus promet- 	En tout cas, l'absence de gravité 
teurs. En plus de 	qui règne sur certaines planètes 
décors Inédits et d'une 	devrait donner des combats par- 
jouablllté améliorée 	tua erement spectaculaires. 

VOUS VOUS SOUVENEZ SANS DOUTE 
D'ALIEN BREED, CONSACRÉÀ 
L'ÉPOQUE DE SA SORTIE COMME 
L'UN DES MEILLEURS JEUX À DEUX 
SUR AMIGA. AUJOURD'HUI, LES 
PROGRAMMEURS DE TEAM 17 
S APPRETENT À TERMINER ALIEN 
BREED 2 ET NOUS CONCOCTENT 
AUSSI BODY BLOWS GALACTIC, 
OVERDRIVE ET PLEIN D'AUTRES 
BONNES SURPRISES. 

MEILLEURS JEUX : ALIEN BREED ET BODY BLOWS ! 
2, 
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ASSISE 5111 
	9 	 Q u 	us !  
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TEAM 17, L'AMI DE VOTRE PORTE-MONNAIE ! 

Plus lape ne de vendre sa petite soeur 
ou ses bijoux as famille pour assouvir 
ses sots de softs, puisqu'une flopée 
de titres pas chers et de bonne qualité 
devrait submerger bientôt les rayons 

de votre revendeur. En Angleterre, les 
«Budget» (sotte mineurs ou anciens 
vendus à prix réduits) sont devenus 
une 

v
éritable institution, tandis que 

us devons encore noose nrc noon 
de quelques trop rares promotions sur 
des jeux lamentables dont en re an 
possesseur d'amstras CPC, myope de 

sureroit, ne voudrait pas. Mais ne 
désespérons pas I Team 17 s'apprëte 
à lancer chez nous une grande offen- 

ec des jeux vendus au dessous 
de la barre psychologlous des cents 
francs (dans le genre 99-99 francs 1). 
Le premier de ces softs an prix attrac-

tif sera F17 Challenge, une course de 

formule 1 sur Amiga dans la tradition 
des jeux d'arcade. Vous aurez à votre 
disposition quatre voitures différentes 
el tout plein d'options. Vous pourrez 
notamment participer a une amples-

eat  rassemblant une dizaine d'équipes 
et courir sur dix-sept circuits au dessin 
tortueux. 

Si vous préférez les shoot'em up, Oar -
dieux (Amiga) vous fera, lui aussi, pa 
ser de bon

n 
moments sans vous ru

er. Ce jeu d'acton est une version 
eme ée d'un ancien soft d'Electronlc 

Zoo et hèle bien entendu rouses 

ingrédients du genre (scrolling her l-
zontal, armes supplémentaires, aliens 

belliqueux et action non-stop). 
Les nostalgiques de Bubble -Bobble se 
jetteront quant à eux avec délectation 

sur Qwak (Amiga), un jeu de plut 

termes comme on n en fait plus... 
Simale amusant et ple n deuuleur  

de soft délirantt auquel il est possiblee 
s adonner a deux s melte err r 

est doté d'une louab'lte à toute 
épreu . 
D'autres softs devraient suivre. notam-
ment Assassin, qui paraîtra dans une 
vers on <Per v dotes de 	x plus 
sou mais plus nemb eue . Project X  
qui reste teuj eus ax des meilleurs 
h t 	 I 	A pl 	as tea se sur 	mga 

dodyaleice. le Street Fighter 2 de 
I Amiga l 	et notre chouchou Supe ill Ch Ilenge, ane 
frog 	supe 	eu de plates fo 	

s 
) 	, n 	re ceurze de 

ayant pour héros un crapaud mut nt 	 d P 	1 .e„dee elle 

Quatre softs très bien notas 
 rev 

17 en pvofwa pour 
leur sortie, que vous pourrez Enfin sîé8vtr une pétée Pub 
acquér r à un pr x raisonnable I 

DES BONS JEUX A MOINS DE 100 FRANCS! 
22 



 

Des lecteurs PHILIPS—o- 
des montres et des Tee-shirts Supergames 

avec u* a ~✓ 

1J,&ÈS: 
ta .wrw. o¢aevx video se or us lireoTra' of vetoes 

sur le 

un Lecteur de CO portable 	+1 , 

D'orru,d, lo de de douze ruer pen vraiment à l'échelle, mais Orerdive 
malgré tout gomme une des meilleures eaoesue de voitures ue 

. e de de.,rr,. 

c 

i 	x 
De nombreux ole—d- jonchent les <i -i s d' 	,d,!ve . Arrenriau aux 

eY 

vaches d'huile ! 

Team 17 ne s'était pas encore neant deux roc hies par 
attaqué aux courses de voitures 	l 'ntermédia) red'un cable Link. 
en eue du dessus... C'est decor- 	Vous pourrez aussi affronter les 
mais chose faite avec Overdrive 	huit adversal res contrôlés par 

sur Amiga qui reprend les ngne 	l'ordinateur, et courir sur différents 
ajouts des meilleurs softs du 	terrains allant du désert à la ville 
genre: vous pourrez piloter toutes 	en passant par une aréncoo un 
sortes de véhicules (4X4. Buggy, 	cl rcult de Formule 1. Avec her 
Formule Un, super bagnolurbi- 	graphismes prometteurs et un 
celées par des dieux de la meow- 	astucieux systeme de sauvegarde, 
nique, etc.). Overdrive proposera 	Overdrive pourrait bien détrôner 
différents modes de jeux (arcade, 	le must actuel du genre, Super- 
championnat, co 	ontre la 	cur qui, II est vrai, commence à 

entre, entraînement_e.(et pourra 	dater quelque peu. 
âtre joué à deux simultanément 	 Marc Lacombe 



Un moténel Highiech évolué flue neutro ee de tulliers de hunts. Un disque 	qu'elle sous offre un son d'une poisseuse exceptionnelle et d'une quol'tlé stéréo 

dur d'une mpocifé aussi impertunle que toute le solleste, de dugoges louis 	hecto fidélité digne de sot meilleurs CO Audio. 

Virtuose réunie. Une cotte vidéo ocsbldmhice eHrchont les pixels U l'Artois à le 	le Pro Avdia5petlrum 16 est lo suite I6bit lo plus vendue ou monde. 

s 	 vitesse de l'édoir. Brefl Vous oves tout prévu .. Et molgrd calo, Cohn PC 	Elle transforme volte PC en un semble studio d'enregistrement. Jugez nous. 

braille comme une vieille sono rossée, émettent des sons criordu voire 	mime! Son écbondllonoge est de 44.1kHe en 16 hits. De plus, elle Intégré un 

inaudibles. Vos lagmetl delcos, de mutique eu de gestion méritent mieux que 	synthniseur 20 solo et un convertisseur texte/pmol¢ (Monologue pour 

~• 	 se triste sort... 	 Windows) sons oublier qu'elle pilote ni porte quel lessees CD-ROM SCSI. Le 

[reluis, une mite Pro Audio 16 de Medio Vision dons sotte PC pour 	tout, pour restituer dessous et des effets sonores de lu pureté du cAstel. 

MEDIA VISION 



 son à l'état pur... 



crin, 	, p', ive' 	, ,: d, ,a l'r 	e, les 	s de sr., 	,ep 	o,,tu eon 	a lem, ie. 
l'ospe,r d'in film. t image cape donc la toraliré de l'étron et l'es menus apparohssent qû voirerdemande. 

p 	e e d 

IL YA EU DUNGEON MASTER, IL YA EU ULTIMA UNDERWORLD... IL YAURA 

STONEKEEP ! CE JEU D'AVENTURE ET D'ACTION AUX GRAPHISMES 

IMPRESSIONNANTS MARQUE UNE NOUVELLE ETAPE DANS LE MONDE DU JEU  

ET ENTRERA SANS DOUTE DANS LA LEGENDE. JAMAIS ON AVAIT VU DES IMAGES 

ANIMEES D'UNE TELLE QUALITE ! ET SANS CD-I NI CD-ROM ENCORE! 	 .......... ....... 

epuis le temps que les 
fanas de micro rêvent 
d'un jeu aux graphismes 
dignes d'images de syn-

thèse... Le grand our est enfin 
arrivé l Si les photos ci-dessous 
vous impressionnent, apprenez 
que l'animation, les bruitages at 
la musique sont du même niveau 
Stonekeep n'occupera pas moins 
de 30 mages sur votre disque dur, 

is le résultat dépasse tout ce 
qu'on pouvait espérer sur un PC 
«carmai», sans lecteur de CO. 

Interplay nous avait déjà surpris 

avec Battlechess, an jeu d'échecs 
aeimé dans lequel les pièces se 

battaient vraiment. Stonskeep est 
plus Incroyable encore.Le joueur 

èvolue au milieu de décors an 3D 
at en vue subjective, tandis que 
les monstres surgissent en cou-
rant de l'autre bout du couloir. Au 
début de l'aventure, vous ne pour-
rez utiliser que vos poings et vos 
pieds pour vous défendre, mais 
vous trouverez bien vite des 

DES DESSINS DIGNES D'UN FILM EN IMAGES 



armes autrement plus 
eff'ce 

L'équipe de Stonekeep a 
Oulu néeliser un véritable 

flim interactif et plonger 
le joueur au coeur de 
l'action. C'est pourquoi 
l'image occupe la rota lite 
de l'écran (ce qui n'est 
pas le cas dans la plupart 
des autres jeux d'aven-
ture. ou les décors se 
retrouvent perdus a 
rti eu d'une forêt de 
menus). Pour effectuer 
une action, II suffit de cli-
quer sur le bouton de la 
souris, ce qui fall appa-
raître un petit écran de 
menus per l'interméd aire 
duquel vous pouvez cho
sir d'utiliser une arme ou 

objet. 
L'incroyable qualité des 
graphismes n'empêche 
pas le jeu dette assez 
vaste... Vous pourrez 
a vs l explorer une dou-

ve de lieux différents, comme, 
par exemple, l'intérieur d'une for-
teresse, les canaux de sombres 
douves, ou les grottes de sinistres 
souterrains. Inutile de prendre un 
papier et on crayon pour faire on 
plan et éviter de vous perdre, es 
programmeur ont pense à vous... 
Le carte des endroits que vous 
avez déjà visites se dessine auto-
matiquement afin que vous puis- 
' 	us concentrer sur l'action ! 

Je sais combien il vous sera diffi-
cile de patienter jusqu'au mois  
d'octobre pour découvrir enfin 
cette merveille. 

Marc Lacombe  

couloir, vous vambue sur - superbe dragon aquatique 

REGARDS... 

• Stenekeep n'est pas le seul jeu d vouloir ce faire une Iece dans le 
mande des jeux de rôles micro e il en sort de parlote? !Dungeon Master 

11, bien sûr également en préparation chez Interplay. Forgotten Castle de 
Twin Dolphin %E.A est prévu lut aussi our octobre of offre de superbes 
yr phasmes, alliés à une vue façon Underworld. Secret of the Seventh 
Labyrinth (un dédale en 3D où prédomine la magie) est, luisaurs de 
programmation dans les fourneaux de Mirreprose of devraÎf être prés en 
novembre. The Elder Scrolls de Bethesda évoque à la fais Stonekeep limage 
lain écran) et Underworld. Enfin, Shadow Caster reprend l'interface d'Uifima 

Underworld peur un jeu plus erienfé eostiene. Amateurs d'héreïafanfasy, cette 
fin d'année vous sera plus que favorable!  

INTERVIEW 
ICHAEL _ 
UARLES 

squelette devant un 
grand fond bleu dans Is 

fabriquions ! Et quand ils 
ont trouvé, ils ont voulu 

profondeur des 
personnages dépassent 

14EF DE PROJET cour de nos nouveaux travailler chez Interplay, celles de tous les autres 
bureaux avant que les Stonekeep est jeux micro. 

t :Pour le jeu anciens occupants aient graphiquement très Comment avez-vous fait 
ashbeck, l'équipe est déménagé (c'était une impressionnant, mais aura- pour réaliser des décors 
"e tourner les séquences agence immobiliers), t-il la profondeur de jeu aussi spectaculaires ? 
ctien dans un square, Nous avions un squelette d'Underworld ou de Nous avons utilisé la 

- Dive 	à 1a main, attaché au corps de notre Dungeon Master? crème des logiciels et du 
" voquant ainsi la directeur artistique pour Nous avons envoyé tous matériel pour le design 
epeur des passards, pouvoir faire une les concepteurs-clefs de de 3D mappée et fait  
ce-vous vécu de telles animation du corps Stonekeep à un séminaire appel à des techniciens  
` averdures Imu s du entier. Les gens dans le sur le story writing hautement spécialisés en 
mage de siovêkeep? bureau prenaient des organisé par an grand ce domaine.  
chas( Quartes: Eh paris en essayant de scénariste d'Hollywood. Merci, Michael, et bonne W 
_ n, nous avons filmé le deviner ce que nous L'histoire et la continuation! l Z 
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Comme pour un véritable film, l'équipe de Stonekeep a 

tout d'abord esquissé quelques croquis de costumes, qui ont ensuite 
été réalisés par des professionnels du cinéma. 
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Avant d'arriver aur Amiga, Global Gladiators 
était un jeu bien connu des possesseurs de 

Megadrive. Si lea adaptations consoles-micro sont 
rarement satisfaisantes, il n'en est rien aver Global 
Gladiators. La version Amiga ressemble pixel pour pixel à 
celle de la Megadrive. Même graphismes même 
animation, mémo vitesse, même plaisir h jouer. Ça fait 
vraiment plaisir de voir que les programmeurs du jeu 
mfrisenf aussi bien l'Amigu. 
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QUOI EST FAIT LE MONDE DE GLOBAL GLADIATORS 
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différent que Simon the !es Ân-to, 	ant 4.nspï 	. , , tépf des limitations de vous d'auttes projets? T. 
Sorcerer?' ce qui aboutstô une ,_ ' l'architecture PC. Nous Simon II : Le retour et 
Niek : Nous avons _ pelle de contraste, nous avons utilisé notre Simon III ; La mission,,. 
simplement voulu foire acon décidé de propre moteur (rires) Il n'est pas eKClq 
un jeu drôle et qui puisse digitaliser les dessins en graphique, Agosii, et, qu'il y oit, unJour, an. .. ~.;;. 
toucher une audience noir et blanc et de its surtout, nous ne nous Simon the Sorteret i  
aussi large que possible. 
Dans Simon the Sorcerer, 

colorier à l'écran, Je 
crois que le résultat nous 

•sommes pas contentés de 
quatre ou cinq images. 

moisie ne peux conuery' 
dire plus paàr I mstalii. 

il y a des situations :qui donne raison,.- Notes Par 'exemple, it yea En revanche, loos usons 
feront rire les Jeunes, qu'il yo cent vingt-huit plusieurs dizaines en coots de  
mois il y a également de 
nombreuses allusions qui 

couleurs à l'écran, ce qui 
permet des graphismes 

d'images, rien que pour 
animer Si...: lorsqu'il 

dêveloppemelt OperaNhn; 
Dudé, qui est urn feu 

amuseront aussi les de très bonne qualité, marche 1 En outre, nous d'aventure prévu pour. 
adultes,.. du moins, nous qui prennent moins de, avons. pu accélérer Avril94 et qui va 
l'espérons ! place que les écrans VGA l'animation en ne ressemblenà lafQfe à 
Les graphiques du jeu sont classiques. 	= • tedesmnaat que les Wayne's World et u 
particulièrement Peux-tu nous an dite plus- éléments mobiles. Scnubidoa (NDLR : Ça  
somptueux. Comment à propos des apimations v Ne crains-tu pas qu'une promet  
ôtes-vous arrivés à ce Uniquement en pràspnts, partie de l',humqur du jeu Metcî Nick, nous soanLLas 
ré4hltat 	- de mo,saeacat 	f n!a soit pas comp 	e Par ilüpatients devoir vS  

IZ ' 
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REVIEWS 

AN NON  

f9 i i4 V. 

gsible Software s'est' manière de Synd oete. De plus, tains niveaux. La encore 	le,  n'est pas en'nents, et vous plonge 
forgé ans ,: Solide repu- soldats ne sont pas de maniement sera très simple . il Imnled 	feirïent:dana l'ambiance.l'ambiance. 
tatiun après son tabu- s simples pions prêts à se laisser suffira d'amener une équipe dans Canne 	Fodder est un jeu très 
loua Sensible SocceY et canarder. En effet, si vous selec le véhicule pour vous retrouver prometteur. 

on peut dire qua fout le monde hantez ana équipe, et qu'une aux comman- 
attend ses piaehahés"produetlont autre subit une attaque, cette der- des de votre. 
avec impatience. En bien Cannon mère cépliquona d'elle-rnëmeà ses engin et semer 
Fodder ne devrait pas nous déce- la mort autour 
voir! Visuellement, il n'est pas très 

sp liants. Cela permet de mettra 
au point des stratégies offensives, de vous. - 

éloigné des nombreux jeux genre en s'aidant du terrain. Ainsi, vous Le suivi de vos 
Commando et autres Ikon War- pouvez poster une ou deux opérations 
rions. Cependant, il surpasse tous équipes en embuscade, tandis us fera tra- 
ses prédécesseurs grâce à sa réa- qu'une troisième attire l'attention er déserts, 
I satin, top niveau. des ennemis. Votre arsenal none jungles 	et 
Au lieu d'incarner un seul guar- limite pas au classique Ml6, moetagnes 

us dirigez une petite puisque vous pourrez dénicher au enneigées. Les 
troupe de soldats surpuissants. cours du jeu des grenades et des graphismes 
Vous pouvez alors constituer bazookas. sont très soignés. Bien que hauts Et si vous avez l'âme d'un guer- 
jusqu'à trois équipes indépen- Divers moyens de locomotion, de quelques pixels, vos ennemis ror, attention, avec Cannon Fod- 
dantes, qui pourront tirer et se tels que des tanks ou des Jeep, explosent avec un réalisme soi- der on s'y croirait. 
déplacer séparément, un peu ala vous attendent également à car- Bissant. La bande-son elle aussi Vladimir Clausse 
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Et quelles parties? fait, cela faisait perdre véhicules a fignole 
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le de maniement, 
but, nous pensions 

nous avons donc
programmé i'ordinaiéuit 

La 

r des icônes pou qu'il s'en occôr * 
halait quelle cotée'piace 	ieastiiceqf 
particulière deoali. 
eçtude, coflsihe 

aiU s'quâ sa 
faétlicmtQutIe 

W 

ire tin aezôkt En monde. --V 

1 	biS,. pl- 	de s. 
s Is is. q.. do.,. Is jo.gI., 

d's..ssu pbs qos kse...is 
so.,t do psn..b. 

flhiàllh.lalpss.s..d. V.0. jflfr..sis.s es es.. ,sei,.s..,5.t psi Ires sppcs.d.. 
D&edssses repel.. .s 

 
pl- oils Si,..,, 	cellll pHs tlMee à s.,.. de Is ,s.opsss..e. 



q hkL nx 	 sû 

~ 1 	 ~ 

a'* 



ti 

)EVILS 
IDY

r, , 



bee 
	ori  4ugnroa q un 

bon mi  d'ambon : wptd7fë, 
.,nffdmingomr  nombreux of 
vind7< sion  qnsoq1 

Tous 	
boas empre000od seNi s oir 	du  

afegrs des nos,,  deux  1,  
Enprbr.ns Chinois,, doutaient  
adorer. Lams 	u lf p  sr na 

d  Sesier 
seront

d suivre 
 

de près.' 

Doge, do Moues 
Depuis yne j'ai déeoeeerf NI'sq' 	DnvWs Adva* j. ne jure 	.,. 

ear to 
,trunshements 

 dans ans- 

5Uit.s et du 
Mue! 

wFd  i6<ownrfa des 



A LA CROISÉE DE DEUTEROS ET DE 	GREMLIN 
POPULOUS, K 240 EST UN JEU DE 	V 
STRATÉGIE INTERGALACTIQUE. 
SEREZ-VOUS CAPABLE DE 
DE-VENIR LE MAITRE DE CETTE 

GALAXIE RÉCEMMENT DÉCOUVERTE ? 
RÉPONSE EN SEPTEMBRE. 

• empire Terran a colonisé 
ace este partie de la 

Lgalaxie. En 2380, II 
ontrdle plus de cinquante 

systemes solaires et s'est allié 
avec deux races extraterrestres 
rercontree au cours de l'expzn- 

actique. 
Depuis, l'Empire est entre dans 
see are plutôt défavorable. Les 
tensions entre les colonies se sont 
transformées en guerres et les 

es se terérlent, à cause 
de l5exp IxitatiDn trop hors- des 
richesses naturelles, 
Il est clair que la dissolution de 
l'Empire est imminente aequo 
les corporations mondiales 
cemeeeceee a amasser leurs 

ressources pour leurs besoins 
personnels et non pour le profit 
de tous. (Oh les vilains !). Mal-

gré ce triste tableau, une solution 
est apparue. Partie depuis qua-
rante ans, une exploration Impé-
riale en direct)on de la Grande 
Galaxie de Magellan est revenue, 
porteuse de bonnes nouvelles. 
Elle rapporte la découverte de 
centaines de systèmes solaires 

comprenant des débris de pla-
n étes regroupés CO champs 
d'astérx des. 

Plus intéressant encore, ces 
astéroïdes sont riches en res-
sources qui manquent à 
l'Empire et contiennent 
quelques minerais i ne onnu s. 

Des milliards de tonnes de 
richesses minières attendentla-
bas, en quantité suffisante pour 
satisfaire les besoins de l'Empire 
jusqu'au prochain miller aire. 
Depuis dix ans, 
quelques volo- 

ont éta-
blie 
astéroïdes e 
cherchent a 
s'agrandir. Afin 
de subsister. Ils 
exportent leurs 
ré55outcés vers 
l'Empire. 

Vous êtes l'un 
de ces colons 
et vous voulez 
devenir le 

De nombreux 
s permet 

ret 	eheieie  
les options. I<i, 

espouvez 
.aeleetiun,rnr des 

uep 
rblessdséquipe. 
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BAAANDE aylvoyer à 	 6 	18 	 J 

	

r 	NOM :............................................... PRENOM : _.................. _....................... 	Je commande ............. disquettes  

ADRESSE: 
 
   .....ï::::::  	. 

. 	.................... 	...............  
 ................. 

I 	Ci-joint mon règlement à l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL 
Q CHEQUE 	0 CARTE DE CREDIT Nom ............................... 
Q MANDAT 	Numéro de carte : ............................................. 

Date d'expiration . ..............SIGNATURE 
a 	DISQUETTES 

'i COMMANDEES:  

(135 frs les5 - 	Mils Ie510I 

	

PORT 	 15 

........._.........._...._.... 
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es Romains avaient trou- 	quelques prisonniers de guerre un 	bon JDR, vous aurez le droit de 	be même que dans UU, lors des 
en un xutoire chic et de 	peu costauds, leur faisaient reue- 	choisir les caractéristiques pdn 	son bats, vous vqyez le bras de 
bon gout au stress de la 	tir de trés élégantes jupettes et ci pales de vos personnages. 	votre personnage; muni de son 
vie urbaine .IIs prenaient 	les précipitaient au nillau d'une 	Bethesda a pensé aux amateurs 	épée, dessouder quelques ver- 

a én 	p 	t q n sé I 	d 	g e développant Sp II 	tebres a 	sq 	tt b II q 
i4 	 - 	 d'em 	 tt i 	t Et 	k. C prograr•ime dan 	 t 	d 	t 	t p Yx- 

tage cosser t'uns or denier' ' p g 	vous permets* de 	e 	t b' 	ud 	: pur 

	

m t procura ce osas bon 	
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er des tenta nés de sorts 	none pie une boule de feu lancée 
peupl 	t  ed on dispensateur 	d rterunrs. Vou 	rezarszyotneuouo or nem is prod ut au long 

3 	~ 	 d'oubf senbabluossu que res 	di pus en pu- 	qua1fé-v nge 	dose se de magnifiques jeux 
sole i erlarsd000ei E 'I 0e d 	elfet di ff re t you pourrz 	de tum 51cc 	d e o  
XXXV 	L Rvue de F rture vga erentuo 	du de Or de 	The Elder Scrolls tournera sur 
(NDDdM' rnati cuise 	e. J zt 	deux mille ci lq cents objets 	des PC qu pes d u 	carte ai 9u 	 n 
vu 

 

	

Eu il Dead III, I! es excellent ) 	magiques qui parsèment le jeu. 	d'nmure VGA et de 2 Mo de 
Bethesda Softuvorks reprend cette 	Cela ne sera pas de trop pour 	nacre paginée. Ou 	au pro - 

cett q o 	bl 	 IIe. 	sueoivrn a l'neplsratiee des 	ur 	B th 	'fr 	go n 
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Le bureau de Gabriel es s acus un désord,e indeuriprible, mcis on y troove une secrétaire plarat bien roulée à 
laquelle le héros pourra foire des avances... Halte ou harcèlement sevuel dans les jeux d'oventures ! 

peur se déplaeer rapidemem, il suffit de cliquer sur le plan de la ville... 
De nouveaux lieue viendront s'y afficher eu cours de yae dare. 

quip, Gabriel va enquêter sur une 
série de meurtres maquilles en 
sacrifices rituels. 
Le jeu est divisé en dia journées 

au cours desquelles vous aurez 
à résoudre différentes énigmes 
plus ou moins liées entre elles. 

Le scénario est remarquablement 

bien construit, et chaque énigme 
'so lue vous en apprendra un peu 

plus sur l'étrange malédiction qui 
semble par ers ur votre famille. 
Heureusement tout n'est pas sl 
sombre, et vous rencontrerez 
sans doute l'amour sous les traits 
de la ravissante Malle Gedde ! 

GABRIEL SU? PC-prUq O 

NcO~s r 	PC~ô 	T ~~ ~ 3p~ 

KNIGHT 
oM 4at 

11 
SIERRA ON LINE 

OUBLIES 
LES CONTES DE 

FEES, LES PRINCES 

CHARMANTS ET 

LES BAGUETTES 

MAGIQUES! 

LE PROCHAIN JEU 

D'AVENTURES 
DE SIERRA SE 

DEROULERA 
DANS UN UNIVERS 

FUTURISTE ET 

GLAUQUE QUI 

DONNERAIT DES 

ENVIES DE SUICIDE 

A N'IMPORTE QUEL 

JOYEUX LURON! 

N
w Orleans, 1993. 

Gabriel se réveille en 
hurlant, couvert de 
sueur, encore sous le 

choc du terrible cauchemar qu'il 
vient de vivre Jordy devote t 
son fis adoptif et Bézu était élu 
meilleur comique de année. 
Pardon, ça c'est mon cauchemar 

à mo Celui de Gabriell est plc n 
d images étranges sans û gn f' 
.tion apparente une superbe 

fille brûlant dans les flammes, un 
F serpent, des dagues de sacs floe,  

une roue embrasée flattant dans 
le ciel, un médaillon figurant un 

on et un dragon... Va cam- 
prendre, Charles ! En fait, vous 

Z découvrirez au fil de l'aventure 

w que chacun de ces élément cor-
respond à la réalité. 

J Gabriel est journaliste et pré- 
W pare un roman sur fond de rall-

gion vaudou. Aide de son copain 
Mosey, un flic un peu mégalo qui 
espère se retrouver dans le bau- 

DES DECORS'' 
DIGNES DE 
BATMAN 

ET DRACULA 

Coté graphisme, les auteurs ont 

tente de retrouver l'atmosphère 
oppressante des décors du Bat-
man de Tim Barton, ou du Dra-

cula de Frangin Coppola et c'est 
plutôt réussi. Gabriel Knight est 

doté d'un système de jeu agréable 
et dispose de bruitages remar-

quablement réalistes (ah ! le cla-
pots de la cafetière au réveil p. 
Angoissant à souhait et bourré de 
suspense, Gabriel Knight est pro-

metteur, mals les textes, assez 
fournis, réclament un be niveau 

d'anglais. Espérons que Sierra le 
traduira rapidement on français I 

Marc Lacombe 

le FINI LE CONTE DE FEES A LA KING QUEST 
62 



PRONOSTICS 
'Mari Lacombe 

• Lc5aFerigse de Gabriel Knighi 
ressemble beaucoup d selles 
d'autres produits Sierra, mais 
sen thème at sen ambiance 
iuwsbre to distinguent fout de 

Dead,. de Mauve 

The INVENTORY button will bring up the inventory 
window. The inventory window shows all of the items 
Gabriel is carrying. 

r de fantastique of  
once - gothique 
is ares tmaf%nse 
e de Gabriel Knight. 

n Feroyd 
n jeu qui sembla can  
ce  grâce 8 can

Sut PC, se new.cfâf 
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PC 
AMIGA 

I y fort longtemps mainte- s'enrichit d'une partie «aven- 

nant, alors que le temps lui- tare". 
même n'avait pas de slgnif - Quatre joueurs peuvent se mesu- 

catian, existait une planète ret sur Living Pinball mais si vous 
du nom de Galypse Sur cette jouez seul 	il se,transformera en 
planète vivaient trois entités, les jeu d'aventure où vous devrez 
trois »filles du fleuve». Jalouses effectuer une quête en vous télé- 

du soleil de Calypse qui menaçait portant de continent or continent 
d'éclipser leur beauté, elles déci- (et donc de flipper en flipper). Met- 
ciblent de l'emprisonner, mettant gré tout, ce sont surtout votre 
ainsi an péril toute la galaxie. A habileté et vos réflexes qui seront 
vous de rétablir l'équilibre en mis à l'épreuve durant la partie. 
affrontant Wuhan et sa mer de II sera évidemment possible de 

sable brûlant, Freila et son conti- sauvegarder ses meilleurs scores 

ne nt glacé, ou Omdura et son sur disque. La version PC fonc- 
océan d'acier 'heavy métal', tionnera sur un 286 à 16Mhz avec 
Sous ce scénario fantastique se carte VGA, 646 Ko de RAM et 
cache en fait un flipper tom- disque dur (5 Mo). La version 

piétement fou. Chacune des Amiga fonctionnera sur toutes 
déesses habitee un monde const machines avac 512 Ko 

tué de bumpers de cou lairs, de Dogue de Mauve  

bonus dextra balls et de rampes 
de vitesse. Les fl ppers sont 
immenses et surollent aussi bien 
vertcalement qu hornzomalement 

Pour vous donner une idée, le 

a premier, Wasteland, s'étale sur ÿ . : 

m 	soixante niveaux. Chaque flipper  

de deux 'bonus Z s'accompagne dWF4. 

stages des jeux dans le jeu qu'il `"EL  

faudra apprendre à maîtriserr stir 

de compléter votre quête. 
A noter qu'il sera possible de 

=bourrer» le flipper de haut en 

a bas, mais egal eme nt de 
gauche à droite (ou inver- 

' 	semant). Attention cepen- 
dent à ne pas faire «tilt. 
Autre originalité : le jeu 
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REGARDS... 
Qui a dit que les développeurs /wngals ralentlssaienf 
la cadence . Non <onrenf de préparer Living Pinball, 
infogrames intensifie ses efforts sur Alone In the Dark 
2 dent nous vous dévoilons ici de nouvelles images. 

~ 	- 	 IFe DarkRre 1 
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Les graphismes d'Alose in the Dark 2 sont ce. 
<ere plus démwés que emx du premier épisode. 
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Ser CD-1, lez imagea de se Iko.e de The 7th Osai, d'une liluidifé 

cveplairc, aneignene la peAesrien. 

w§ 
1ETIT A PETIT, LE CD-1 FAIT 

D'ici à quelques années, Philips espère que le CD-I aura 

emplace dans votre salon à la fois votre magnétoscope, votre 

lecteur de CD audio, et votre console de jeu ! Rien que ça ! 

Si pour les films et les disques, le CD-I est à la pointe de le 
technique, force est de constater que les premiers jeux vidéo 

présentés exploitent assez mal In potentiel de la machine et ne 

séduiront pas les vrais joueurs. Mais, tous les espoirs sont 

permis : la conférence de Londres au mois de juin laisse 

entrevoir de réjouissantes perspectives aux fanas de jeux vitléi; 

es 29 et 30 juin damiers, se 

L tenait à Londres une confé-
rence sur le CD-1, au cours 

de laquelle de nombreux inves-
tisseurs étaient venus dévoiler 
leurs projets sur Cette machine 

multimédia. Chaque industriel avait 
de bonnes raisons devin! r svvr 
au CD -I, mais tous lui portait an 
commun un Intérêt qui ne trompe 
pas surin spéculations qù In font 
sur cette machine. 

LES COREENS 
FONT CHUTER LES PRIX ! 

• Les Coréens, par exemple, 
avec leur nouvelle coqueluche, 

le karaoké, voient surtout dans 
In CD-I l'appareil idéal pour faire 
chanter dans les chaumières 
(Non, je ne chanterais pas dans la 
rédaction...). Poussés per leur 

armour mmodère de lachanson-
nette debar goüt, les Industriels 
coréens (notamment la firme Gold-
star) s'apprêtent à fabriquer eux 
aussi des CD-I. 
Coq r devrait entraïnet rapidement 
une baisse conséquente des prix... 
Et c'est tant mieux 
D'autres grandes firmes, telles que 
Sony ou Pathé Télévision (à laquelle 
on doit l'expérience de Telétennis 
sur France 2 pendant le to mm de 
Roland Garros). étaient également 

selrues clabauderr leur soutien. 
Même la recherche scientiflquo 
commence à s'intéresser au CD-l. 
On pouvait voir notamment de véri-
tables encyclopédies médlcsles, 
regroupant decl qn et des into 

 
-

mations techniques trac pontues. 
destinées à un public spécialise 

(dont des photos de bonnes 

grosses tumeurs, en couleur. 2 
déconseiller ane P s sensibles 

mais dont «['interactivité se limite 
au choix de la direction des tirs. 
Mëme défaut pour Cartoon Caroi-

val one' np de petits jeux sens 
intér®t, agrémentée d'une souan-
taine de magnIiques dessins animés 
Henna Barbera, aubier encore Cae-
sars Palace Boxing, un jeu dont les 
superbes séquences fiimées 
(séquence d'ouverture, choix de 
votre entraîneur, etc.) cachent une 

simulation de boxe d'une banalité 
atfl geante. 
On pouvait aussi voir un peu par-
tout une multitude de jeux «clas-
siquesa (plates-formes, sliooYem 
up, etc.) qui n'utilisaient pas la Full 
Motion Vidéo (voir News Dit t 16) 
et qui arrivait tout juste au niveau 

de ce qû on pouvait voir sur Amlya 
I l y a quelques années, l'originalité 
en moins. 

BELLES IMAGES 
OU BON JEU, C'EST.,.. 

FROMAGE OU DESSEII',: 

& La majorité des titres donne 
pour le moment l'impression que 
les programmeurs ont eu à choi-
sir entre réaliser un jeu specta-

culaire mars inintéressant, ou réa-
liser on jeu intérossant mals 
techniquement commun. Espé-
rons que les nouveaux éditeurs-rai-
chement débarqués dans le monde 
du CD / penseront à concilier les 
deux aspects pour réaliser des la'- 

cor:'~me on n an a jamais vus nul~a 
papal or ! 
Pour In moment, certains se 

es entent d'adapter des jeu 

rIm O, qui prennent, II est vrai, une 

toute autre dimension sur CD-I... 
C'est notamment le cas de The 7th 
Ouest (avec 25 Images/seconde, 
les images de synthèse sent d'une 
tuidlté exemplaire) ou de Space Ace 
(on retrouve enfla la qualité du 
somptueux desslu onmé des salles 

d'arcade. sans les accès disque 
interminables des versions micro), 
dont l'intérêt ludique reste toujours 

ez Ilmlts, mais qui au moins 

exploitent é fond les capacités du 
CDI et de la Full Motion Video. 
On pouvata m découvrir quelques 
programmes orlglnaux, conçus spé-

cialement pour le CD-I. 
Ces programmes. destines avant 
tout au grand public se situent pour 
la 	:ami-cher'~.~ vara le jeu et 

LES «PROS,, DU JEU 	
En^" <emmnna e:rue aim ery 

DEBAROUENT SUR CD-1 !
emélior , dans leynal vans 

aurez zeulemenl trais Feurcz 
• Côté jeu, des éditeurs réputés, pent saneee la pianote de te 
comme Virgin, Psygnosis, ou 	p.Iletian, de le guerre, eu de la 

Gremlin sont venus rejoindre les limine... Vprt. pregrnmme t 

pionniers (en particulier les Fran- 

çais de chez stop urne- et Coktel 

Vision). Cela porte à près d'une 
trentainnor ombr d'éditeurs déve-
l oppant sur CD-I et devrait per-
mettre d'exploiter enfin pleinement 
les capacités de la machine. 

II était temps Caries premiers jnor, 
plutôt destinés au grand public, 
étalent loin de pouvoir satisfaire les 
véntables passionnés de micro, habi-
tués à des jeux autrement plus com-
plexes et développes. 
Cette année encore, certains édi- 
teurs présentaient des jeux assez 

décevants, comme Wacky Golf, une 
smoua r de mini-golf dotée 

d'animations dignes d'un Tex Avery, 



laud o et illustrent parfaitement 
as nouvelles applications auxquelles 
le CD -1 ouvre la voie. 

A VOUS LES MUSCLES 
DE SCHWARTZY 
GRACE AU CD-I 

• Rien de tel qu'un cours de gym 
personnalisé en tete à tête avec 

votre CDI! Les cours sont disper-
ses par une charmante vedette de 
la télé américaine, specials ée dans 
le stretching et le body-building 
(l'équivalent local de nos bonnes 
vieilles Véronique et Davina, que, 
j'en suis sur, vous avez de ja com-
plé tement oubliées, bande 
d'Ingrats .j 
Une fois que vous aurez avouer 

u 	
votre âge, votre poids, et 

autres renseignements hautement 
confidentiels, votre profe saur vvus 
censelll  credo ers exercices, de lan-
gueur variable, que vous effectuerez 
en sa compagnie, tentant de repro-
duire tant bien que mal dans votre 
salon, d'acrobatiques gesticulations 
qui mettront en péril votre collec-
tien de pin's an porcelaine. Comble 
du luxe, vous pourrez voir s'afficher 
ente pa réel à l'écran le nombre 
de calories que vous dépensez a 
chaque seconde! 

Autre application intéressante, 
L'Ange et le Damon est un jeu 
d'exploration dans lequel vous pour- 

nte us 
proener librement à vous 
de l'Abbaye du Mont- 

Saint-Michel. Chaque déplacement 
vous permet de découvrir une 

D.4ISGormand ne se sentante 
pee de propager de belles 
images... Ln prefendeer de jeu 

E .W -S 

SON NID! 
superbe photo de l'endroit où vous 

us trouvez et II est possible de 
faire apparaître à tout moment un 
plan qui indique votre position dans 
l'abbaye. Pour franchir certainop 
sages,  vous devrez éviter des 
ploups et resoudre quelques 
énigmes. En cas d'échec, vous 
ocrez éliminé parle diable en per 

 un système de code 
vous pe mettra de reprendre la par-
tie là voyous l'aviez laissée. L'Ange 
el le Démon représente on véritable 
travail de titan : II aura fallu à ses 
auteurs plusieurs semaines detour-
nage potpie ogr phI r l'abbaye 
sous tous les angles et autant pour  
retoucher les photos de façon a 
faire di-paratre d'Inesthétiques 
extincteurs ou boutiques de svue 

rs. On peut donc déjà s'imaginer 
visitant, sans bouger de son feu-
taull, les plus belles capitales et les 
plus prestigieux musées ! 

QUAND LE CD-I REN-
CONTRE LE JEU... 

• Certes, ce genre de pro-
gramme vise plutôt an public 
familial, et on est assez loin des 
jeux d'aventure à la Ultima. Mais 
les incorrigibles joueurs que no 
us sommes ne peuvent s'empo-
cher de rêver devant le formi-
deble potentiel ludique du CD-I. 
Heureusement, quelques pro-
grammes démontrent qu'un jeu sur 
CD-I peut être à la fois 'ye ctacu-
taire et Interessanl ..Eye of the Earth, 
par exemple, allie la profondeur d'un 
jeu comme Sim City à la beauté des 
Images utilisant la Full Motion Vidéo. 
Vous y Incarnez le responsable 

'un organsaior Internationale 
rargee de veiller au bon équlbr 

de la planète. Depuis votre station 
orbitale vous pourrez'ntervenir sur 
divers facteurs afin d'éviter les 

.a trophas acologipues les 
' 	fa mues et autres ter 

010v tes (nées rierrest 
vu vous cape 	r la sorte du 
cl a 45 tors de Jordy) En 

,:ratant de nouvelles los, en 
rvoyont une aide d'urgence dans 

es pays au bard de la guerre civile, 
a t des crédits à ceux 

qui en onl le plus besoin, vous esI-
tercz peut-être Apocalypse mais 
vous ne disposez que de trois 
heures pour sauver la Tene ! Ce jeu 
de réflexion pre s nnt, et doté 
de belles al mat1ons (des 
séquences filmées vous montrant 
le résultat de chacune de vas 

Le CD-I 50es des images superbes, isi. Kelher, d'lnlegrames. Mais 
end Ieejeurs LE jse qui dennere uex lunes de ekes lo—t. 

de s esbebr se CD-I. 

actions), vous permettra d'intervenir 	sins vous n'aurez plus qu'a cliquer 
aussi bien au niveau d'un continent 	sur le téléphone pour prévenir la 
que d'un village grâce à n'contact- 	police ou les journalistes, et leur 
din 	rev effets de zoom 	 livrer les cassettes vidéo les plus 
Autre exemple à suivre 	Voyeur, 	compromettantes. Un jeu à la fois 
une enquête policiers Inspirée du 	spectaculaire et captivant, dont les 
nélàbre ,,Fenêtre sur cours d'Alfred 	superbes images vous plongent en 
Hitchcock. Depuis votre apparte- 	plein suspense 1 Voyeur donne déjà 
ment, vous allez pouvoir filmer avec 	ure idée de ce que pourront âtre 
votre caméscope les faits et gestes 	les jeux de demain sur CD-l. Son 
des habitants de l'Immeuble d'en 	oserario et son systéme de jeu 
face. En cliquant sur la fenêtre de 	exploitent remarquablement les 
votre choix vous pourrez observer 	capacités de le machine, et Per- 
u zoom ce qui sepasse dans 	mettent d'espérer l'arrivée pro- 

chaque appartement, et surprendre 	chaîne de programmes encore plus 
des conversations indiscrètes et des 	attrayants. Pour le moment, on 
actes répréhensibles (meurtres, vols, 	attend toujours LE jeu qui donnera 
complots, etc.). Cas petites scenes 	envie d'acheter un CD-I, comme 
vidéo sont jouées par de véritables 	Underworld ou Alone In the Dark 
acteurs et il est possible de les stet- 	peuvent donner envie d'acheter un 
Per dans votre vidéothèque en indi- 	PC, et Street Fighter2 au Starving 
quant la date et le sujet sur la oas 	une Super Nintendo. Et à avis, 
sotte olldéo. Une fois queyeas aurez 	cette petite merveille ne devrait pas 
réuni suffisamment de preuves pour 	tarder è pointer le bout de or nez f 
accuser l'un ou l'autre be vos vol- 	 Marc Lacombe 

DOUR 	9 1 	,Il 	IF~. 

D 	ttes pour 	 _} 
'.d 	j u 	rssm 	Ito 

tf 	o tb 	t t 
ppo do 

CD I. II 	tatt 	ps 	 l 
car la manette 	vres 	I 
avec le CD-I (prévu à 
l'origine peur an saut 
joueur) était bien Pu 
pratique et mangueit  
omirnont da p 
Ces navuel  nouvelles ma- 	 ,.j_ 	r7 _J 
nettes teprvr rent à 	---- 	 - 	 - 	--' 
peu près la forme de celles de la Super Nintendo. Infogrames a déjà 
termine une version deux joueurs d'autematioral Tennis Open... II ne 
reste plus pou attendre le lancement des manettes sur le marché ! 



L'An/ga CD32 avail déjà fait 

uer beaucoup d'encre 
ant cette présentation 

officielle. Mais. sl parler d'une 
machine est une chose, la voir en 

est une autre. Cette fois, l'Amigu 

CD32 était be et bien là, Nous 

avons vu tourner, jouer... et même 
planter aur certains logiciels an cours 

de tu on. Car la machine, assez 

petite par rapport à un ordinateur 
mais plutôt Impressionnante 00m 

puree aux autres consces dura - 
b deposed' res et déjà de titres 

spécifiques. A l'heure où vous lisez 
es lignes, vingt-quatre softs sont 

déjà termines et dix-sept autres 

devraient être disponibles à la mi-

septembre our le lancement mon-

dial de la machine. 
Parmi ceux que nous avons vus, 

figuraient Zool, Jurassic Park Oscar 

(Trolls 2), Pinball Farta s, Micro-
cosm. Et, parmi les titres annoncés, 
Zoo l 2, me Chaos Engine, Defender 

o/ the Crown, Lemmings. 
Bref, Commodore s'est assuré que 
sa machine soit supportée par les 

principaux éditeurs européens en 

las aidant de son mieux durant leurs 
développements. 
Sage précaution si l'on songe au 

Falcon, qui démarre mal taxa r era. 

faute de logiciels. 
Mais l' Amiga CD32 s'attaque quand 
même a rude tomcuaante puisqu'il 
devlraaffronter la Super Nintendo et 
la 

 

Mop Orne sur leur propre terrain. 

S s avantagestechnologie 32 

sd l'AI 200 ppuyee par un CD 305. L dom 	e nous avons 
at' nt pltBt 	rouan 

pe bcriages er 256 000 

rs 	t' ns soig 	s. 

q es CD. 
t alcuré du Ileurs quelles nous fai-

lent regretter le manque de titres 

clfl qusment conçus pour po 

1 A i20V car en pouvat constater 
d- teur 32 tits b rpro 

gr at eu tus petit boa . La p e ve 
I Firirga CD32 a été apabled'affi- 

Rue - des extraits des films Blade 
nner et The Blues Brothers art 

I ull Motion Video sur la note de 

o 

c 
C 
z 
1 

EW §- 

AMIGA CD32  
L'A 1200 DEVIENT CONSOLE 

Ça y est! Commodore a enfin dévoilé sa nouvelle machine, l'Amiga CD32. Il s'agit 
en fait d'un Amiga 1200 recarossé (sans drive ni clavier) et doté d'un lecteur de CD-
ROM intégré. La première console 32 bits est née! 

l'écran, sans adjonction d'nu quel- 	séduire lac utilisateurs den 	Op.... I•e.hes de CDT., 
onque carte. Une cane MPEG, qui 	grace sa puissance et à ses pers- 	I'A.,lg- CD32 e..e.,.. 

rasp 	la nouvelle norme du 	sibilites d'extension. 	 ,......,..II.  are pe., les 
Vidéo-CD, est cependant prévus 	Son prix : il sera de 2 500 F maxi- 	m..hi,., d e... de CD-ROM. 
pour la fin de l'année. On pourra 	mum et Commodore espère bien 	S...-t-il o...... d, t...i, . 
donc utilis,,la,- ,,0a CD32 pour lire 	en vendre 30 000 dans les scar 	.. CD-! , 3DO «I ,t,,. 
les futurs Vidéo-CD (soisante-qua- 	chains mois. On croise les doigts... 	CD-ROM tep....L. ? 
torte minutes de film sur un term- 	 Dogus de Mauve 
at classique) 	 .................................... r 

Terminons par que es lqu détails 

pasf gneap del'A1200 L'Aalen` 6
DES TENTACULES pas familiers de l'A 7200. L'Amiga 

CD32, bâti autour d'un 68020 à 
14Mhz, dispose de 2MO de RAM, 
des chipset AGA (256000 couleurs e 	 /1 
paroi 16 mlllons avec une résolution 

per CD 'V aller quatreà 800x600), d x 
n 	

et 
eo 	plus quatre voix stéréo e i 
d'un lecteur os) cD ROM do bl 

 (300
deer 

K,  
CD 	CD+G Photo CC .I  

Q 	d avec Kodak n étant pas 

	

re f'xo)at CDN (sur omep rt 	 Là 
des ares seulement) 	 e~ 
II dispose de deux ypad u rk t d 
s t d oxfomx on xoppiémen arcs 	M I=I~' 	_ 
cura Full Motion, mais aussi pour < 

action d'une extension 
moteur (poctavor un A1200+CD 
ROA, de joysti cks standards cu 
d autres accessn res (gant de r al te 

vrtuelle par exemple). ; 

Eu résumé Amiga CD32 est une o 	f 	 a 
belle mach ine qû. même s' elle vise " 	 '~ 
le marché des consoles po trait a_ 	 - 	 - - 	 - 
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a demo que neuz 
ov ns pu vair de 
Zeal sue Amtga 
ÇD 2 Hail iden- 

^' 	 \ 	rque a la venien 
Al zoo, ••es1-n- 

;,,~ 	 di— e:zeRenro. 
~~ 	 Rezfe e vair 

cependant ai lea 

- 	 éditeera utilize- • 

--' 	rent bient6t lez 
•apa•iléz da CD 

01b bete que •t Amiga 022 qel ReM faut è le 	PC ar amé1I*rr 
bia de 1.61200, du CD-1 el des IeCs.1Ca 16 bila. 	tears  

QUI PARLENT ! 

	

- Ça yes la version CD- 	Dates sur le CD. II vous faudra 

	

ROM de Day of the Ten- 	éllderrant une carte compatible 

	

tacle vient tout juste de 	Soundblaster pour en profiter 
sortir des fourneaux (ou plutôt des 	Sachant que 99% des CD-ROM 
studios) de chez LucaaArts, 	 sont aocompagnus d'une carte 1 
Le résultat est tellement gén1aI 	sonore, cela ne devrait pas vous . 
que b  nombre de journalistes 	poser de problem*, 
de T  qui ne possédaient pas de 	Une verra so us-titresen  
CD-ROM s'apprêtent d'ores et 	français est en préparation mals, si ~. 
déjà à s' noffrhuu- 	 ouc parlez s uftissnrent bien s 
Po u, les amateurs de détaV s. 	tangIais et quevous avez la chance 
aches que six acteurs ont et é davoir un CD ROM, ruez-vous des- e 

engagés pour faire les 38 u  d 	us. est fiantaStque i Nyagh Ylah 
ret qu'Il y a plus de trois heures 	Khtulu! 

de vela dlgitauees à 22Khz et corn- 	 DdM 

ollé meilleur leu d'aventure du mumene par toute Il rldIN*l. 
Day of the Tentacle .CeI,Ct svr CO-ROM... e1 il eat d,61emen> bavard t '. 



La Belle et la este est le 
nou 	au soft de la 

comprend une série d'épreuves 
intelligentes toutes bien réalisées, 

gamme Dlsaes, qui font appel à la mémoire, aux 
Cependant, II a été réalisé par réflexes et a la logique. Les 
l'équipe française d'Infogrames aaurs du dessin animé de 

qui s'est alliée les services de Walt Daaney retrouveront avec 
l'excellent graphiste JooeIyn Valais plaisir les personnages de 

(teenage Queen, vous vous l'histoire et ne s'amèneront pas 

souvenez 1). S'il est plutôt d 	tr auan d'avoir vu valser la Belleau 

ax enfants, La Belle et la Bete bras de la Bate Jeu Disney/ 

pourra aussi amuser fes jouaur iafDgrarues sur PC, 

qui en ont garder l'âme. Le jeu Ddr 

NEW§  

LA BELLE EST PAS BET 

i 	BRIES I r  

1l fallait y penser ! Qui n'a 
jamais pesté contre les 
bouquins informatiques, truffés 

de textes abscons, de mots savants et 
- 	d'explications incompréhensibles 

C'est pour contrer ce phénomène que 
deux américains, Andy Rathbone et 

O
y

Dan Gookin, ont créer une collection 
Wb  de livres informatiques «rpour les 

Nulm>. Simple, pas chère, bien écrite 

F) 
 et pleine d'humour, la série des 

epour les Nuise comprend della Le PC 
pour les Nuls, Le Mar peur les Nuls, 
MS-DOS 6 pour les Nuls, Windows 
3.1 pour les Nuls et Excel 4 pour les Q   
Nuls. Vous y trouverez forcément 
votre compte. Le seul défaut que je O   
voie dans ces bouquins est la crainte 
de passer rip our un Nul» lorsqu'on les 
achète. Un conseil : faites-les vous 
offrir par votre vieille catie Danielle 
(édité en France par Sybex, prix : A(. 

DdM 
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Non, je vous 
assure, malgré 

ce titre tape-A-
l'mil (au beurre not ), les 
seuls affrontements qui 

lent lieu à la rédaction 
de hit se font par 

interpos 
C'est ce qu'a bien 
oompris Momor, une 
rand 1711 et de pr,  
Kid's qui nous envoie 
régulièrement des le os et des jeux sur 
Aripa où se retrouvent 
toutes les figures de 
proue de Iz rédaction. 
ou presque. 
Le dernier en date tient 
sur six disquettes et 
s'ntltule Redac' Fghte,. 

s'agit d'un beat'em all 
qui mélange 
allégement l'ambance 
amanga= de Dregon Ball Cu F? 	112 et des 
caricatures des personnes de la ode to 
De fait, Jean-Michel, noire boss bien-aime, est le 
premier adversaire que vous devrez affronter. Et 
croyez-moi or parole, il est coriace 1 Mercia Momor 
pour ce jeu étonnant et... vivement le prochain 1 

Dogue de Mauve 

aedns' Fighter sonnent une idée erigi-
nnle lenque les sembaXUnls an ani- 

ven 	swiss.n Ins veil aa battre 
n gros plan. Por senNa, le j®u est v. , enl free dur (eu Jeun-Mishel eat 

vwrmest •rep lert, je ne sais pas). 

LES GAGNANTS , 
Dans Tilt du mois de mai, nous organisions avec Ubi Soft un 

•grand concours Surie thème de X- Wing, Visiblement, vous 
connaissez vos classiques :10 saga Star Wars ne plus de 

Secret pourvues. Parmi tous ceux qui ont donné les bonnes repenses, y  
nous 	ns tire au sort 15 heureux gagnants. Le premier (et le plus 
heureux), c'est Patrick Fromont qui gagne un week-end pour deux  

Posrisk F.emem, personnes à EuroDisney. Ludovic Blanc, Fabrice Lopez, Olivier Monti 
qui remperle le et Laetitie Fribouillois remportent chacun une montre ornée d'un 
..eek-end d hologramme de Dark Vader. Fabien Bougreau, Arnaud Saint-Antoine, 
F..eoisney, Thierry Colomba, Jean-Charles Kerminon, Frédéric Baudot, Jean- 

Philippe Simon, Frédéric Le Bègue, Jean-Christophe Lion, Yann Joly at 
rer emblanse Manuel Fauquet recevront, quant à eux, une maquette de X-Wing à 

rnine axec onter. Enfin, pour ceux qui souhaiteraient connaître les bonnes  
Wag., I•en des réponses, Dark Vador est le père de Luke, on peut piloter 3 vaisseaux 
mealenn 

 
pilets dans X-Wing et Jean-Loup Jovanovic estime la durée de vie du jeu M6 

ae la sagas entre 100 at 200 heures de vol. Et que ceux qui n'ont pas gagné se Z 
smr Wnrs. rassurant' nous organiserons bientôt de nouveaux concours. 

DdM 
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NEWS 

PIRATAGE: ou E 
LA SOFTWARE PUBLISHING 

4  ASSOCIATION (SPA) EST L'UNE DES 
 GRANDES SOCIÉTÉS INTERNATIONALES 

CHARGÉES DE PROTÉGER LES DROITS DES 
ÉDITEURS DE LOGICIELS FACE AU PIRATAGE. 
ELLE A RÉCEMMENT ÉDITÉ DES STATISTIQUES 
SUR LE PIRATAGE ET LES PERTES 
OCCASIONNÉES DANS LES PRINCIPAUX PAYS 
D'EUROPE. UNE OCCASION POUR TILT DE 
FAIRE LE POINT SUR CE SUJET SENSIBLE. 

avoir besoin, uniquement 

par es qu'on n'est pas obligé de 

le payer. De fait, les pertes sont 

sass doute surévaluées. 
Les informations fournies par Soft-
ware Publishing Association n'en 

sont pas moins révélatrices. On 

n state que l'Allemagne et 

l'Angleterre piratent peu. at que 

les pays latins (Italie et Espagne) 

sont de hauts lieux de piratage. 
Juste derrière. les Français pira-
tent plus d'un logiciel sur deux, 

ce qui fait de la France le troi-

sième «pays pirate» d'Europe. 

Il est évident qu'aucune méthode 
de protection, aucune menace, 

aucune promesse n'empêchera 
jamais le pratage. Certains 

déplombent par 
plaisir, d'autres 
'ment défier 

les lois. Et la 

majorité des 

utilisateurs plia- 

compte pu 'Ils 

sont ainsi pas-
sibles de sanc-
tions. Quand on 

a la possibilité 

d'avoir un logi-

el 
achin sans 

ent 

le payer, on a vite tait d'oublier 

que c'est illégal... 

Dans le mémo tableau, la SPA a 
s, pour information, le prix 

moyen des logiciels dans les dif-

férents pays. On obtient 1 360 F.. 

(je rappelle qu'il s'agit de logiciels 

professionnels)  ) as nAnglntnnme. L"''-'"̀E C p  
1 376 F. en Allemagne 1 861 F 
en France et 2 008 F en Espagne 

Question : le piratage fait-il mon-

ferles prix, ou les prix élevés pro-
voquentils le piratage? Les deux, 
moe capitaine. 	 Guillemot vient de sortir 

11 faut rester très vigilant face à 	': son CD-Rom double 

ce phénomène carp r 	 vitesse. Fourni avec 	une 

n'est à l'abri du piratage et de carte 16 bits Sound Blaster Pro 

ses nséquences. Au sein d'une i ASP, ce CD-Rom se révèle 

rédaction, beaucoup de jeux j particulièrement intéressant. En 

inédits circulent et II est donc Y effet, Alors que le taux de 

nécessaire de faire appel à des d transfert des CD-ROM 

personnes de grande confiance " classiques est 150 Ko par 

pour les tester. Maigre cela, dans ;. seconde, le CD 16 atteint les 

le passé, un de nos pigistes a 4 300 Ko par se con de (et même 

dérogé à cette règle. Il a immé- "i 600 Keys pour certains (eux). 

diatement été licencié at poursuivi 	Evidemment, cela ne change 

en justice. Si tous les joueurs', pas grand chose aux temps 

sent, un jour ou l'autre, cancer- 	d'accès qui restent longs et 

nés par le piratage, les pirates, 	fastidieux (même s'ils sont 

eux, doivent savoir qu'ils s'expo- ' supérieurs à ceux des autres 

sent à de sévères sanctions. 	CD-ROM). Ce kit multimedia 

Morgan Feroyd d_ 	 - 

• 'enquête réalisée il y a 

quelques semaines par 

la SPA est la première 
étude complète et fiable 

sur le piratage en Europe. 

Menée dans les principaux pays 

d'Europe, elle met on évidence le 

pourcentage de logiciels piratés 
par rapport au parc de logiciels 

en circulation. Sorer quelques 

unes de ses conclusions 

Ce tableau concerne les logiciels 

professionnels. II csrrespond 

aussi, en gros, au marché des 

logiciels de jeux. Pour réaliser 

cette estimation, la SPA a com-
paré, dans un grand nombre de 

sociétés européennes, la quantité 

de log iciels i nstallés à celle de 

logiciels achetés. Au total, la perte O   
des éditeurs en Europe est estl- 

m e à 9, 4 milliards de francs. 
Ces statistiques mentent tout de 

i 	 m d'interpréta- 

J  uuseEn effet, on installe parfois 
logiciel pirate sur sa machine 
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No'w S 

N EvrMON Y 
POURCENTAGE 

DE JEUX PIRATES 

AUX JEUX CIRCULANTS 

France 	 58 

Italie 	 83 

Espagne 	 83 % 

Allemagne 	 25 

UK et Irlande 	 25 

Pays nordiques 	53 % 

Bénélux 	 54 

Suisse 	 57 % 

ROM MET  ri 

	

TURBO ! 	 P 
inclut des enceintes ampM1t ées 	 ~ 
etun micro,Ladoces[ assez 	 '- 	,f_,,ryp, 
bien fate et tle nombreux  
logiciels sont fournis Voda un 	 `~k̀ 	_ 	 .~~. 	 y 
produit de grande qualité qui 	 I 	 — 
permet une rest tution sonore 	 O 
de quai té professionnelle. Un 
loge ici de reconnaissance 	 _ 	- 
vocale (sous Windows) est  
fourni et il fonctionne Crus bien 	 fi pu 	 ~; E 	 - 
A l'heure ou l'avenir de laro 

	
rQ 

passe par le multimedia, il est 	 Ç q 	s 	 I 	~ 	 rty~d 
clair que Guillemot a su e 	,, 	 , 	1 	!_J 	 YI 	O 
positionner sur le march 	 d 	_ 

b 	

(
fi 

 

	

e étant le leadertl ns ce 	 _ 	 i 
domane. Le prix de ce ijou: 4 	le 	 -  
990 Fr TTC. 

	C C  

Morgan Fereyd 	 m le npmg~ ,Iv In ÆcuScnaEetve,  
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NEW§— 

FALCON  
LE DEMON DE LA DEMO 

A tous ceux qui ne voient dans 1e Falcon qu'une machine sans avenir et sans possi-
bilités, les demomakers répondent que le petit dernier d'Atari nous réserve bien 
des surprises. Grâce au talent de ces petits génies de la micro, on peut voir dès 
aujourd'hui un aperçu des capacités du Falcon. Vous n'allez pas être déçus ! 

es demomakers ont sou-
-et é~ des précurseurs 
en ce qui concerne la 
découverte de nouvelles 	 `- - 	 " _ 
machines. C'est encore 

le cas avec le Falcon. Des pro- 	 -' 
grammeurs venant aussi bien 	 ~. 
d'Amlgo que du ST se son 	.Y. . 
dors et déjà mis au travail peur 
montrer ce que le dernier ordi- 	 - 	- 
nateur dAtari a dans  
Cette émulation entre codeurs, 	 'men, °e~ s.i.. (eV1 
graphistes, musiciens a déjà 

 

fait ses preuves sur ST et sur d. GO:,, d sa.d,g. t.~r.t<en 
Amiga bien su in is égale- ,„o 	,<~ <.me :a a ...~<. a. musiques. Pour toutes ces per 
ment des machines plus <szvie 	 formantes le tapre.esseur qu~ 

anciennes comme le C64. 	 accompagne le 68030. le 
t'intérêt de ces demos va plus wvartq ut de ce que seront DSP, est mis à contri bution. 
loin que leur simple eontem- les jeux sur cette machine. 	prouvant ainsi son efficacité et 

platoon (quoique fort dis- Au programme de ces pre- sen utilité. Gageons que les 
trayante) cor bien souvent les mières demos Falcon, 3D jeux à venir sur Falcon seront 

dew omal ers et leurs tech- mgppé., Gouraud Shading, impressionnants, espérons sur 

niques intègrent le monde du rotations et zoom en mode tout qu"ils ne tarderont pas trpo 

jeu_ Ces dé mos Falcon coni True Color, le tout évidemment à apparaître. 
donc an aucun doute un accompagné de superbes 	 Vladimir Claus 

fond 

UJOYMOUSE 
''. 

H 	a 

O SaS II tar, société 
é tsiaamlae pe jaune rCi 	

dans le développement 

cade comprenant deux prises. 
fonctionne sur tous les types on 
PC e partir du 286 et supporte 

de produits sur PC(voir nos 99% des jeux PC du marché 
Previews) a mis au point le (d'après Sod ts,) 
Joycaonce. On peut également le .pnfiguror 
II s'agit d un joypad très proche co pour euler jusqu'à r 1 touches O 	

sur apparence de celui que du 	Sunset bien entendu. 
rust 	Meg dtiu remplaceras ars  (même si ce 

Z emporte un pad de direction, n'est pas toujours aussi pratiquai. 
ie touche start et six boutons Enfin, il profite d'une insLatlaLipi' 

(de sa F. facile et peut être utilisé sous 
Joymouse est fourni avec une Windows. Pour l'Instant, le 
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Phe Reape<fabl 	g euà~ 	 i 

v 	nI du 5f, é p 	i ic` ens 

	

_eill es d f 	le Pas e+ [  
dévelepp 	F 1 ,a- 

	

11 ne a'o9lf en( 19 	d 	 -' 
onnen e peu 	p h 

mége deme a vena.. L  

LES ROBOTS 
TIQUENT 

	

Mirage Technologies 	Vous pourrez aussi asslater è 

	

•

prévoit la sortie de Rise Ot 	carter- effets de qualité dont un 	 ,q - e, 

	

The Robots pour PC CD 	mouthing ou un robot se 	 y ~~ -~ 

	

IOM etAmlge pour Noël Ilsagt 	transforme en métal liqûde Le 

	

d'un jeu de combat en super VGA. 	contrôle du jeu see parai 'I simple 

	

Ln l'an «vachement avancé après 	et efficace (1 faut admettre que  

	

2000 mais pas trop pour qu'on sait 	principe est plutôt simple). Rise of  

	

n ve la firme Electrocorp 	the Robots sort ra suss pour PC 

	

emplace tout son personnel 	(dsquette) et Amiga 7200 au début 	gemme vous pouvez le <onrtnfee, - 
IL 

	

near par un Super-ordinaucur 	de l'année 1994 	 les images SVGA de Rise u£ +be 
- .. 	 o 	 appelé le Superviseur Par manque 	 Morgan et yd 	Robeea ,.,td, gronde qu,IG . Pou. 

	

de chance, un virus s est introduit 	 obtenu ,,,I robe*, plusieurs olé- 
 dar le cerveau bionique 	 Gngoens que ci l'ensemble du R' ..,oh ('Gel Ove< un 	IoM de 

Jo mouse n a 	truc de 	• avechement com lexe mais 	
équi.a 

y 	 pas 	 p 	pas 	eel da <e e qualité graphique, 	96 Sfudiol ont é18 assemblée. La 
distributeur en mauve, mais on 	: trop pour ne pas dépasser le notre 	< 	< en <ertein Plala!, que 	réalisme des .....menue du pery 
peut espérer que cette lacune 	m lu Sap erviseut. Mais il a pâte les 	noua 	<u de iS boil, de 	s...... esu aoisivanf. 
sera bientôt comblée. Dernier. 	• plombs 1 Cep-tic moo ri 	 e¢e élertronique.  
rou too S ft tarvert de 	tt 	letc rrrquc pr end soudan pour  
au  po turc rt qui p 	t 	D' oybe ét'q e et omnipotent 
dul user j yp d d 	.porte 	• de la galaxie, II pl e tous les 	 ( 	 y 
quelle co sole (N' 1 Ido, S g 	b t d 	pl e sous son 	 E' 
NEC) sur PC. V la qû par trait •cot 	. L d"geants de la 	 f 
s avérer fort utile . 	 mel on mere de la soc'eté 	 O 

	

Dogue de Mauve  Elect oco pd 0  t d mm9d'er 	 I 	 eC 
• au p boo e e 	voyant sur place 
se yb 

 

	

qu rnra eau rus. Et 	
Gf 	1111' cetl 	h- ret 	est 	 -  

V 	ff o tee c' q types 

te ae oa, , msr e 	tee p=a 	• Pr 	t 
e syste 

d oSo t ég' P le 	 1 	O u Po 	
• prop   Seflz a'., preuve que Ie P< ea+ 	
• artfcee. V 	f 	'd 	t 	 - 

 

) II  '`' ̀~aj) fJ 
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Trip Hawkins dit tout 
TRIP HAWKINS, PRÉSIDENT DE THE 3DO 
COMPANY ET INITIATEUR DU PROJET 3DO 
CONFIE AU MICRO DE TILT SES OBJECTIFS ET 
SES ESPOIRS CONCERNANT LA 3DO. 
LES RÉFLEXIONS SUR LE MARCHÉ ACTUEL, 
D'UN PRÉCURSEUR CONFIANT 

demonst,zticrs_ 
- 	u Quelle est. d'zprbs vous. la 

_ on de la 3DO er:tre le GD-I. 
ryc 

Trip Hovaklns'. Nous pensons que Iz 
3DO est le premier véritable sys-
téme inta2ctif Nominal pour le grand 
public. II y a eu les ordinateurs per-

mels et les consoles de jeu mais 
ordinateurs sont destinés à des 

utl lisatours spec'flques et les 
consoI es sont plutôt conçues 
c mode jouets. 

to 7 

c 	s, tis dore._pue. 	. 
spècifique. enc 

e ler. 
h Jcle 

.n utINSnnun de 
I, 3D0 : les fi1MS inxws-
fifs swnme se Mad D.9 
Ms ., réalisé par 
Gra..lsnn Laser Games. 

Oui. Si vous prenez la télé juron et le 
magnétoscope, on les utilise pour 
toutes sortes d'émisions. Et la 3DO 
devrait être un standard pour toute 
utilisation du support CD. Avec le 
mêmaappatoil, vous pouvez avoir 
des CD audio, dos CD vidéo et des 
CD interactifs. Pour le consomma-
teur, c'est très intéressant. 

_ 	par expéancz. u 
— 	es pionniers Ime 
esn  par sou genre de nouvelle 

rrrrrciiirre. Per contre, les femmes 
rep•pse,r te st ure audience tr rn 

oa'isa-- Caus? 
Plus le technologie évolue, plus il y 
a d'ouvertures vers tous les types 
de consommateurs. Lorsqu'os est 
passé des 8 bks 000 10 bts, cela a 
permis l'apparition de simulations 
sportives dignes de ce nom. Cela 

ouvert le marché des adultes, de  
nombteuo adultes s'adonnent 
actuellement aux jeux de sports sur 
Megadrive et Super Nintendo. Au 
niveau des simulateurs. il faut un 
PC pour pouvoir jouer à une bonne 
siini.rlulivrr. Liage moyen des still- 
eteurs de .hnulnI.ura de vol est 

de trente-huit ans. 
Avec la 3DO, nous 

qui
une machine 

s'adresse Stout 
s publics, les 

.graaI6 comme e6 
enfants. La marché 
éducatIf aussi et 
m portant et il e 
hasch du support 
CD. De nombreuses 
compagnies ont 
attendu l'arrivée de 
la 3DO pour déve-
lopper de vrais pro-
duits éducatifs. 

Seul le CD est capable de suppor-
ter un film interactif, avec ses chan-
gements de lieux, de personnages, 
ses musiques et ses effets sonores. 
Et cela ne peut être fait sans le CD. 
Nous savons bien que les films plai-
sent aux enfants et coo adultes, aux 
hommes et aux femmes. C'est ce 
qui souse pousse à concevoir une 
machine capable de recréer un film 
interactif pour toucher un plus grand 
public. 
Fsnsez 	r les 7 	rac[ifs 

s êtes 0 r ,rom' 7 Cupo oe -
us que cela dev,andra quelques 

^,e p nose c ana 
C'est vrai que finteraotivlte n'est 
pas facile à mettre en oeuvre. On 
sesoor'ieadta de Dragon's Lair qui 
ne proposait que des choix tics 
réduits à certains moments. Le pro-
bléme est qu'on ne se sent pas vrai-
ment impliqué dans l'histoire. L'idée 
du film Interactif est de vous per-
mettre de vivre dans l'histoire, de 
Greer votre propre scénario et de 
devoir vous forger une expérience. 
La différence est aussi importante 
qu'entre la télévision (passive) at le 
jeu vidéo (actlg. La raison du suvoes 
des jeux videos est que l'on contrôle 
ce qui s'y passe. Les films interac-
fiis, ce sera la même chose mais 
en beaucoup plus réaliste. L'his-
toire est plus évoluée et les per-
sonnages plus intéressants. Sur 

Le p.n!ol/pe de ]DO sanS. par 
Sanyo pmfN. d'un design ab..-

Inmenf superbe. Nurez la rsa-
snmblanse <nlre se pad of selul 

J, Is ..soie Meguddve. 

3DO, il va y avoir des vrais films 
oome •Star Trek» ou «Jurassic 
Parkin Les concepteurs des ver-
sions 3DO ont noces à toutes les 
ressources du film (acteurs fgu-

nes anmées, marionnettes de 
dinosaures). 
a 	,sien 	_ ore la 
3D 	a r.ppork, d 
Le changement pr ne pal est le réa-

me. Au début, l'homme a appris à 
enter des histoires puis nous 

avons inventé la lecture, le cinéma, 
la télévision. Et, à chaque fois, l'his-
toire s'est faite de plus en plus pas-
slonnate grâce au réalisme toujours 
plus poussé de l'image et du son. 
Pour l'instant, les jeux vidéo consti-
tuent un petit marché parce qu'ils 
na sont pas assez réalistes pour 
attirer un large public. 
Crue pensez-vers de le n,  alité du 
CD-I et de Is ODD sirsi que des 

ë base de rünrrr.,-céc1' 
peer Sena e_t Ni ir:amic 
J'ai été l'un des premiers à 
m'enthousiasmer pour le CD-I 
lorsqu'on nous l'a présenté pour la 
première fors en 1986, il y a sept 
ans, Malheureusement, je pense 
que le CD-I a mis trop longtemps 
à démarrer et la même technologie 

H 
o
Lfa 

0 
0 
N6 

z 



est maintenant utilisée dans des 
produits moins chers. Le CD-1 a 
donc perdu une opportunité de 
marche. Mals l'Idée était excellente. 
Quant a nous, nouon o mmes 

sure que la technologis de la 3DO 
était sutfisament bonne pour 

 uns tandard. 
O 	 -Ilemei a -. 

1P lr, 

	

IcL 	orne Lretc r 
S , ,r,a- 	azds rdI 
in 	 ro {,o~fioi:'- 
La stratégie de 3DO est qu'il n'est 
pas nécessaire e acheter une 
cm ense pour fabriquer les machines 

ma s par contre 'I y a une licence 
pour le developpement de log c els 
puisque nest là que les profts se 
font Tout semble bien marcher 
puisque nous avons déjà trou 
constructeurs de 330 (Met such ta 
AT&T et Sanyo) et près de trois 
cents logiciels annoncés. Matsu 
su . da a des de d Investir pus de cent 
mill uns de dollars enuee prochain 
pour fabs quer des machines et 
étendre le marché de la 3D0. Quant 
à 

 
Electronic Arts Is se sont toile-

mort impliqué dan' le de eloppe 
mort de logives.  

	

I 	 I 	rr) 

Lorsque la N devendra dgtale, 
que tout le monde aura le cable et 
que ['ont satoe de la N se deversl-
fiera, on aura besoin de la 3DO. Par 

emple on peut imaginer qu'il y 
aura des films compressés au for-
mat digital accessible par satellite 

NEwG 

Trip xnwkie., pM,ldent de Ma 
SDO C.,npany, u répandu à 

• nos qunNrnns. 

sur d'immenses serveurs. Le 3D0. 
sera capable de e lireet les afficher 
yr 'e rae. a 3DO sera le support 

de lat e  Interactive. 
eft 

Dans deux ans..`de pense, jespere, 
qu'I y aura encore plus de déve-
loppeurs et de constructours 3D0. 
Sega et Nintendo seront toujours 
la, mas dans apearte "Jouets' du 
salon 

iDC 	F 
Noun arriverons  en Europe des 94. 
Je vous promets que la 300 sera 
chez vous en juin prochain au plus 
tard. Le prix reste à floor mais il sera 
accessible au grand public, 

ProPrupoeresveillls par 
Jeer -Michel Blottlere 

Shs.kx en 
nsf l'un dés 
premise 
fil,,. dare-
luppa aue 9DO 
pas Efnslronic 
Arts. bz a,.-
phismns 
dopas.aMIar. 

 ni. pn, 'an 

présent. 

INTERDIT AUX NANA 1 
1 Tout sur les filles! 	 1 Comment rencontrer des filles ? 
2 Comment assurer à ton 	 2 Es-tu prêt à taire l'amour? 

premier rencart? 	 3 Qu'est-ce qui fait craquer les 
3 Embrasser une fille... 	 filles? 

c'est tout un ant? 	 4 Comment avoir beaucoup de 
4 Tu n'as pas encore eu 

de rapports sexuels. 	 5 Comment sertir avec une fille 
Est-ce normal? 	 sans perdre ton indépendance? 

5 Comment être plus sûr de tel? 

38702101 	7 !1 110 
~r CANAL 21 

Un appareil pi  

36 68 21 01 	
bile console Sega 

te ,sed 36 68 21 02 
de hfatcai- X.. 

36 6821 01 

36 6821 02 un Gaoneboy 

- Ose nldésu e 	 j 
Aeresteà Dnekrge~ssxtr 
New Mists on the Bbck.., 

*nt% 	Des ce u 
fixe 

S 	 ~~~ ilro foi 

PilH9ifk ~B¢Y.9~. 

- 2 billets pour les concerts de: 	55eG 6rets 

Lenny Kravitz, 	 6 l 	, 
UB 40 à Bercy.  

j r, Çp 

a _ 
wlsappels.X 60hiaraeonresmqueâ 11 F~rminuefn ffi15i219Fstlenesltle 11]îh min 	DE MEeIA 

P~ ws appaü%iC iemuvm ressrequa e&~sF a ~e"Ir,dd Fpsrmwe2. 	 c 
Cosazrvlcesgérbu soi~~FdRfrps Nev¢i¢tsmEN0.se, a~.~,151Y9 Parrs Cedex09. 	 241 



Nous l'avons fait ! Nous 
sommes allés chercher la 
dernière deme de TCB. 

Vous serez les premiers a la déco -
vrir puisqu'elle n'a jamais été dlffu-
see. Bon là je pense que tous ceux 
qui ne sunt pas familiers du monde 
de la demo sur ST attendent 
quelques explications. Tout d'abord 
il faut savoir que TCB est un groupe 
de demomakers suédois très très 
renomme. On peut meure dire que 
beaucoup dans le milieu du ST 
considèrent TCB comme le meilleur 

groupe sur cette machine. De plus, 
ave c le se su déclin de la pro- 
chat en 	sur ST, chaque 
nouvelle sortie est guettée avec 
mpatiene. Vous l'avez donc com-
pris, cette demo de TCB est un 

énement ! 
Ce screen débute avec une 

séquence 3D très Impressionnante. 
Cela commence avec un plan sur 

logo TCB, puis on se rend 
compte que l'on est devant une 

porte. La porte s'ouvre et on 
pénètre dans une maison. Après 

La Junk Demo est la pramiére deme de 
groupa. Évidsntmenr elle parait an pas 
démudéu mainteeant. mais elle annonçait 

Ce Megaceroller a été le premier de snare 
unerde de screens du mdma genre- Lea 
dotnlen en data bé.élis!ent de 1nttscrenn er 
de miqnQ uvundleaek, mais l'idée de been 

O ,tr5 la mémo : le niqonlisme de uwIlin9 
doll primé I 

N6 

z 
r 
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Le Stereo.. stroller est un plAreir exon 
de nive.« de qualité de Celte déme. Le 
Ceddly D®mes émir la première à prop' 

un 

,ul r_{au peas eéleelicueer les d1Hé, 

NEWS - 

ICB, L'ULTIME DEMOl 
SUR ST 
T Cu

B allas The Carebears sont sans doute les demomakers les plus célèbres 
sur ST. Rois de l'algorythme et princes de la bidouille, ils ont réalisé des 
pro esses sur la machine d'Atari- IIs ont même été jusqu'à Inventer 

de nouvelles techniques ré-utilisées dans les jeux. 	 - 	 - 	- 	-  
Mais,  depuis un on, ils avaient disparu de la scène ST. Tilt les a retrouvés et 	_ 	 I L 	 _ 

vous présente en exclusivité l'ultime demo inédite de TCB. 

avoir suivi un axe.- 	 _ 
on rentre dans 

nr piece avec un 
ordinateur, cette 
séquence s'achève avec un plan TCB, à savoir la Junk Demo et les 
suri e ran de cet ordinateur. Appien Cuddly Demes. Bien qu'étant 

raft alors une superbe Image signée quatre fois plus petits que les orF 
Taris, le mot Flashback vient s'Ine- ginaux, les reproductions sont très 

urns sur un fond directement in fidèles. Tous les passionnés de ST 
pire du groupe gothique Fields of ne pourront s'empécher de laisser 

the Nephillm, Vent ensuite le screen S'échapper une larme as souvenir 
proprement dit. L'écrare t divisé de cette période faste pour les 
an quatre petits screens qui sont demos. 
en fait tirés d'anciennes demos de Vladimir Causse 

La 3D Due s'inspiwlr d'une dents Gmiga-
Cene rendante à eeprondre les peAea-

ea de la mozhlne seneuosnte s'est 
onfltmee par la tuile. Tous les sndeusa 5T 
m 	e 	n puits d'honneur à p.eurer 
qme Ieury h&,eer ratan selle de Commodore. 

Veisi l'étron proprement dD. 1l regroupa  

quaNe ..sien. asreeru du groupe qui eM 
sQnhlbaé à leas renommée. La Junk a. 	 — — 	-'" 	-vé 
ainsi que il sones.s tirés de la .7fi e 	- 	_„ 	 - - 
hddly Demes M,nenn ae déme nommée 	 _ w 
Flaskbaak. 	 E 1~+~ 
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ENTREZ DANS LA DEMO 
V.11* q,.lqe., ,,g., de I. seq...,. d'uns... Be, leis de plu. Nick fi. principal s.d.,. de TCBI 1 	 s. msltri.. d.s l..h..iq..x de 
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Le Is— Cearae vena iii - 
met de dépIa..e une 

serte de pent ua1sseou 

n écran 96our laves 
riurprwsien de preten-
dearl. nette bot , teo. 

cher to plus pes.ibie de 
.ass 	mia, n. 

us Fate toa.her pot 
nos, tin système simple, 

mais eeeicose. 3aahcn 

déplace en tunnian de 
iinclivaisen dannêe par 
vex® erpa au .manche 

d balaie. 

,ma gueule, gv'eat-re 
qu'elle a ma gueule ? N 
Pendant la détarmatien 
da viaaga d Pérwn, duc 
bruit, igneblos s'ainn. 
teat an réalisme de la 
seêu.. An fait : le visage 
déformé est celui de 
droele.... 

IWf - 
M

• ~ a t r4 chew  
Le ler juillet 1993, voix (en quatre langues 
I'Asetoport d'Euro différentes !) et, après un 
Disney a ouvert ses bref questionnaire, dresse 

portes au public. Cet espace votre profil psychologique. 
ludique vient compléter In Le résultat est saisissant ! 
célèbre Star Tours, voyage Enfin, vous pourrez devenir 
interstellaire pour la lune l'un des meilleurs pilotes de 
d'Endor. Une fois In voyage l'espace avec le Star 
terminé, vous débarquez et Course. Ce jeu interactif à 
passez per l'Astroport. Là, anne joueurs vous permet 
de nombreuses installations de piloter un vaisseau 
vous permettront de vous spatial qui, pour être le 
divertir avant de retourner vainqueur, devra faire 
dans le parc. Dans un preuve d'une rapidité et 
premier temps, une d'une maniabilité 
charmante hôtesse druide excellentes. L'image est 
vous renseignera sur les projetée sur on écran géant 
quatre activités proposées. à base de vidéoprojectears 
La première, Bop a Zot, est et de vidéodisques. Bien 
un petit jeu vidéo au que simple, le jeu est très 
contrôle sensitif où il faut amusant et les parties en 
capturer des virus contenus simultané sont 
dans les bagages des passionnantes 
voyageurs. La deuxième, Ces jeux mis au point par 
appelée Photomorph, IBM se révèlent à la fais 
permet de faire des originaux, simples d'accès 
déformations de votre et intéressants. IIs 
visage (numérisé au permettent au public du 
préalable) sur un écran Star Tours de s'amuser 
tactile. On pose In doigt sur quelques minutes d'une 
l'écran et on le fait glisser : façon très naturelle et 
l'image se déforme alors. Il particulièrement conviviale, 
est possible de faire Il ne vous reste plus qu'à 
imprimer le résultat en aller à Euro Disney pour 
couleurs pour quelques découvrir cette nouvelle 
dizaines de francs. N'Grid activité et on profiter pour 
Interviews est In troisième visiter le parc dans son 
activité de l'Astroport. Cet intégralité ! 
ordinateur identifie votre Morgan Feroyd 

o 
Cela fait longtemps qo on pared regrer des DSP dans les Amîga 32 b is 

de Commodore (A1200 et A4000). Aujourd'hui, Commodore l'arrivée et 

ad sporrb Ito  pour très Pronto ta rle cartes DSP pour ces machines. I_e 

DSP utlllsé serait plus puis ant que ceux qui équipent actuellement le -  

O
Falcon d'Atarl ou le NeXT et il 	oi 	de Chez AT&T. II est Certain 

qu'un DSP serait or atout or les superAmlga mais ou peut craindre 
ut jeu ne les utilise tant qu'ils ne seront pas intégrés en srardard 

Z dans les machines. A suivre... 	 Dom ~. 

J 
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Mickey.~ 
APPELLE VITE LE : 

36680520 
ET JOUE POUR GAGNER 

LES CADEAUX DE TON 
CHOIX 

II y a des centaines de cadeaux à 
gagner en permanence : 

Des pin's, CD albums, vidéos K7, T shirts, ... 

Mais aussi des baladeurs CD, des platines et des 

téléviseurs Match line. 

Pour gagner, tu cumules des points en 

répondant à des questions musique. 

Ensuite, tu échanges tes points à tout 

moment contre le cadeau de ton choix. 

Plus tu as de points, 
plus tu gagnes de cadeaux. 

Alors n'hésite pas ! 

décroche ton téléphone, 	 _ 

toutes les chances sont de ton côté. 
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TESTS 

Sr R N N 
TESTÉ PSBR SERGE D. 	PUN 

Prenez une bonne dose de Civilization, 
# 	eroughaldestunjeude<stra 

téT d'avpeeeace fort simple 	's 
Il vo 	fout fonder on royeumn su, 

terne honte, one 	construire notre de Powermongee, aboutez-y une cuillerée 
un doigt de Populous et un zeste de obàteoo tort, bâter une meut no 

Dragons, secouez ons DonÎ 	& Dra 	 le tout et T 1a su 	saner Ft, comme 
l'ezlâ né suffisat Pas, iivoU 	f 	at 	sa 

vous obtenez Stronghold. Pour pouvoir dbtondre vos e 	to es conn ten , Iurraos 
étendre légitimement à le succession de ces trois jocescooter den sonneurs du Mol ben voyons') 
snstres sacrés du jeu, les concepteurs de Stronghold que, de toute eusdenee, ce sont Pas eues de vous 

ont pas hésité à faire appel à des idées originales. p 	 PP 	 9 a°é s°` 	1e°e5  ae buollotion de votm premror châ- 
le résultat leur donne raison, teas fort,, 1e Jeu détermine, pee tease au 

seat, les carattéYisnnuès:ét le classe du 
. 	 _ 	_  

4d 	.: 

personne 	i'MjfleIPaL 	de eoertttértotiqoes 
(f,oeee. ioàbtbpsnne,tl4otde té, obei sbnfest oUt 
dnp t de AdttoAns'de 9râgooO, Pop to gNitq, 
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TEST_ 

COMPARATIF 
STRONGHOLD vs CIVILIZATION  

Impossible do 
n 
	pas 	f 	ici 

- 	 C 	izatisn (ce n'est 	ais q  
 j 

~- 	
1 	t o 	fois). Sid M 

.,r 	d. ,j- 	 réussi Un cusp de maitre en rea- 
lisant un jeu qui combine 	t a 	r 	- 
t g 	wargame et simulation _ 

que, une recette sem- 
bl bl à celle quia donne 

 ce à Stronghold. Toutefois, 
_ quoique très raussis, les gra- 

phismes de Cevilizafiion ne soutien.. nt pas la tamparatsoo avec ce que 	 - - 
l'on est en droit d'attendre d'un jeu récent. Son point fort est, en . 
revanche, 1a prise an Compte de beaucoup plus d'éléments dans 1a 
simulation économique, ce qui rend luise beaucoup plus ardu Je sein,  

~~~ 9 vous l'aurez compris, un fanatique de Civilization, mais Stronghold 
mérite au moins la seconde place! 	 {i~Ç 

Etencant. Ce 	d $51 petit jeu 	est, N 
	

JEAN-LOUP de peinte abord, surtout joli. La 
représentation en 3D est  

i 

superbe, bien plus belle que celles de Pspulesn et de 
Powermonger. La comparaison n'est pas fortuite : St 	nghold 

, 

s'inspire, très librement, de ces deuxjeux de Bullfrog. S y ajoute 
Ie monde de D&D, avec ses nains, ses elfes et ses d  ~" 

au premier contact, ce jeu devient rapidement intéressant, puis pas- ,:. 
sionnant, et, pour finir, captivant. La progression est parfaite, le jeu J 
devient suffisamment complexe et chaque partie est différente. Allen- J 	- 
tion t é est illusoire d'espérer terminer une partie en moms d'une tien- 
taine d'heures. Si vous manquer de sommeil, passez votre Chemin! 

Jean-Loup Jovanovic 
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2 MINUTES DE JEU 
QUAND LE BÂTIMENT VA, 
TOUT VA! 



Editeur : SiDrmfrDnf So,dioi, Inc. 
Distributeur: SSI. 
Conception/Programmation Mark 
Bucfignani, Cathryn Malaga 
Graphunes Kenn Berry, Delphine 

PC 486 DX33 avec 8 Mo de 
RAM, Carte S-VGA Local Bus 
et carte AdLib. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

PC 386 SX (386 DX 

Mémoire requise : 1 Mo DOS, 
Modes graphiques 
VGA/MCGA. 
Carte, s.rrmva: AdLib, 
Sound Blaster (cernseiilee), 
Roland, Pro Audio Spectrum. 
Cont Me : snores. 
Média : 2 disquettes 31/2 
HD. 
Installation sur disque doe 
obligatoire (10 mn en,inro {. 
Espace requis : 6 Mo environ. 
Version testée en anglais. 
Manuel en français. 
Protection par mots-clés. 

y 	SERGE 
J'attendais depuis 

longtemps un jeu 
qui parviendrait à sup-

planter le fabuleux Civiliza- 
tion, et Stronghold est bien 

parti pour au moins égaler son 
illustre prédécesseur. Il a l'avantage 
d'avoir une representation graphique 
très agréable, en 3D surfaces 
pleines, avec des détails on bitmap. 
Les petits personnages qui repré-
sentent la population sont animés, 
les soldats patrouillent dans les 
rues, les maçons dressent des écha-
faudages, s'agitent suries construc- 
tions et les maisons surgissent de 
terre comme par magie! Le jeu pos-
sède une interface très ergono-
mique r toutes 

as 
actions sont 

accomplies à la souris. De plus, il 
est suffisamment simple pour plaire 
aux neophytes. Mais, si vous choi- 

ez le niveau d'agressivité maxi- 
mal, rl vous faudra faire bien plus 
que transformer en tapisseries 
quelques gobvlin rachitiques: les 
autres monstres sont d'une toute 
autre trompe. Je regrette néanmoins 
que les concepteurs n'aient pas 
introduit d'éventuelles catastrophes 
naturelles, et que le modèle econo-
mtque en générai soit aussi simpliste 
(la nourriture, le logement et les 
revenus sont les seuls facteurs pris 
en compte pour la croissance des 
villes et le calcul de la popularité). 

Serge D. Gun 

T S t [ 

ii kl 

ACTION 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 	.. 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 	... 
SPORT 
3D 	 .. 

STRONGHOLD 
UN JEU DE STRATÉGIE SIMPLE 

MAIS PRENANT. 
DE NOMBREUSES NUITS 

BLANCHES EN PERSPECTIVE. 
ALLEZ, J'Y RETOURNE 1 

3 I I S E s 
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TESTE PAR PIOTR KOROLEV 
Vous êtes plutôt Comanche 
eu plutôt Falcon' 
Dans le premier cas, vous 
risquez de ne pas accrocher 
avec Tornado. 
En revanche, si vous êtes 

amateur de simulation pure et dure, 
vous vous précipiterez sur le dernier-né 
de Digital Integration qui se rapproche 
au plus près de la réalité aéronautique 
militaire. La maîtrise de votre Tornado 
vous demandera patience et 
concentration mais votre première 
mission réussie ne vous en apportera 
que plus de plaisir. 

rnndo est divisé en trois parties 
principales : simulation, entraîn-

ent et combat Le simulateur vous 
permettra de prendre contact sers  
danger avec l'appareil at vous initiera 
graduellement eu vol aux instruments 

et aux aunes cisponibles Vous appliquerez ces 
connaissances lors dol entrrrnemert vol reel 
an l'absence d'ennemis Enfin, lorsque vous vous 
sentirez suffisamment sur de vous, vous pourrez 
.borderIa partiepnnfipela le combat 
Votre appareil est un biplace et il vous fau-
dra fréquemment permuter entre 1e pilote 
et le navigateur, qui fait également office 
d'officier aux armements. Vous pourrez éga-
lement assumer les fonutr de wing comman-
der d'une formation de plusieurs appareils, voire 
meure celles du commandant d'escadrille qui 

der ma gereruuecompzqu complète. Dan sic plu -
part des cas, il vous faudra décider de votre plan 
de vol, avec assignation des cibles, désignebon 
des waypoints et choix des armes embarquées. 
Les missions sont principalement air/sol 
pour le version IDS et air/air pour la ver-

on ADV. L'umtsotoa des armes est fidèle-
ment reproduite et vous aurez à «réapprendre 
votre HUD pour chacune d entre elles. Un brie 
frog après chaque vol vous permettra d'analyser 

Le contrôle du jeu se fait principalement au cle 
vlan e émeri le manche peut être simulé parla 
snuds

, 

un joystick ou une manette adéquate. Le 
rossés sert également à pointer certains écrans du 
cockpit en cours de vol. Avec un câble null-
modem ou ce modem, vous pourrez organiser un 
duel en temps réel avec le pilote d'un autre PC. 



PIOTR 

J'ai eu la curiosité de 
compter 1e nombre de 

commandes indiquées sur le 
petite fiche récapitulative four-

nie avec le jeu : cent cinquante-sept l 
Cela vous donne une petite Idée de la 
complexité du /eu et du temps qu'il 
vous faudra avant d'envisager de par-
tir en misai... 
Tornado est dans le lignée de Falcon et 
de F-15; il fait partie de la famille des 
simulateurs de vol hyperréagstes, dans 
lesquels chaque commande réelle est 
représentée, les graphismes sont hon-
nêtes, le bande-son moyenne, la prise 
en main épouvantable et, malgré cela, 
Tornado est un grand logiciel. Je ne 
pensais pas que je pourrais avoir 
autant de plaisir à piloter ce fer à 
repasser volent. Pourtant, ma première 
mission réussie m'a vraiment donné le 
grand frisson. Il m'a fallu du temps et 
de la persévérance, apprendre des 
détails de pilotage qui m'étaient incon-
nus, transformer chacune des pmcé-
dures duvet an réflexes conditionnés. 
Au bout du compte, je me suis dit que 
cette mission, c'était vraiment moi qui 
l'avais remplie) Tousles pilotes se doi-
vent de monter dans te cockpit de ce 
Tornado, ils y sueront sang et eau, 
mais ce sera vraiment pour leur plus 
grande satisfaction. 



TORNADO: 
HEROS -MALHEUREUX- DU GOLFE 
Dans le glorieux Tilt 100, en mars 92, j'avais osé qualifier le Tornado de =fer 
à repasser. line fallut que quelgoos jours pour que des lettres indignées ami. 
vent à la rédaction. Certains lecteurs me reprochaient vertement cette 
sévérité, qutils estimaient indue pour un appareil ayant héroiq cernent par. 
ticipé à l'opération Desert Storm. Plus d'un an après, mon opinion n'a pas 
vraiment changé r le Tornado est loin de représenter un most en matière 
d'attaque au sol et, surtout, de suprématie aérienne. En revanche, je dois 
reconnaître qu'il constitue une puissante plate-forme, susceptible d'empor-
ter des vecteurs performants, telles les 1.08 qui furent les vedettes de la 
Guerre du Golfe. Pour le reste, le Tornado accuse son âge (plus de 20 ans) 
et ses limitations sont confirmées parson peu de succès à l'exportation. Son 
poids de vingt-sept tonnes au décollage et sa vitesse maximale inférieure à 
Mach 1 an configuration d'attaque le condamnent à une retraite rapide, 
probablement an tant qu'appareil de soutien et de contre-mesures dieu. 
ironiques. Pour conclure, si quelqu'un peut me prouver qu'un Tornado sur-
passe un Su-25 en attaque au sol et un F-16 en suprématie aérienne, 10 suis 
prêt à faire amende honorable. Mais, franchement, j'en doute... 

UI 	SERGE 
Si vous area quatre 

y mains, 	quarante 
o,' ors, deux tètes at deux 
maniteurs, alors Tornado est fait 

- 	pour vous t Après avoir passé 

•_ .. 	
de nombreuses heures à tabeurer In 

.. a 	tannin entmuant la piste d'attcrdssage, 
j`si d3 me rendre à l'évidence r shy 
a. dans un Tornado, an pilote ET un 

avigateur, ce n'est pas pour rien. Cent 

O 	cinquante-sept comrnandes d'un coup, 
^`est un peu trop et, dans le feuds 

Q 	laction, une erreur est Vito Commise. 
Cala dit, Tornado est un simulateur de 

\Z -al tout à fait honnête et la complexité 
Z 	à laquelle en se heurte, reflète sans 

doute fidèlement la réalité. 

O Serge D. Grua 

F 

MATERIEL 
NÉCESSAIRE 
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TORNADO 
VS FALCON 3.0 

En écrivant ce test de Tornatlo, je me rappelais étrange-
ment les mots qui m'étaient venus pour décrire Falcon 3.0. 
Les deux jeux me donnent la même impression : pertec-
Hormisme dans le détail, modélisation complète(du terrain 
d'évolution, soin dans la reproduction des missions, possi-
bilités nombreuses mais toutes crédibles. Je souhaite pour 
Tornado qu'il connaisse le même engouement que Falcon, 
pour lequel de nombreux clubs se sont créés et même, 
chaque année, un championnat international est organisé. Il 
est à ce titre intéressant de noter que le nom de Spectrum 
Holobyte (le concepteur de Falcon) apparaît dans la liste 
des remerciements du manuel de Tornado... Quant à choi-
sir entre les deux produits, je ne m'y risquerais pas! Tout au 
plus peut-on noter que la partie tir et guidage des armes 
de Tornado semble plus complète (ce qui est normal pour on 
appareil principalement utilisé on air/sop alors que to Falcon 
exprimait sa quintessence dans les affrontements air/air 
(correspondant là aussi mieux ala nature des missions attn-
buees au F-16). 

T 
-- - ACTION 

PLATES-FORMES 
SIMULATION 	•.. 	-  

1~ 	.. 	 . - 	AVENTURE 
\ 	 ROLE .' 
S 	 REFLEXION 

SPORT 

TORNADO 
p C UNE MAGNIFIQUE SIMULATION 
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YO! 	E 01  
TESTE PAR MARC LACOMBE 

Boum... 
Zim ! Boum, 
boum, boum... 
Zim ! Boum ! 
Boum! 
Brothe, 
écoute-moi 
et sors de ton ghetto... 
Pour t'éclater un max 
avec ce jeu nouveau ! 
Tout seul sur ta bécane 
ou avec un pain-co... 
Tu éclateras les monstres 
à coups d'chaine de vélo! 
L'action est fréné..tique ! 
Les décors exo...tiques ! 
La musique élec_.trique ! 
Mais c'est pas 
fantas.„tique! Ye! 

es jeux de plates-formes qui per-
mettent de jouer à deux simulta-

ent se font vraiment trop 

rares .• 	. Celui-ci vous propose d'i'car- 
nek deux rympatliques pubis rappeurs, 
perdus dans un monde hostile corn -

posé d'sore demidoaeaine de rvveaux. Les décors 

re
nt beaucoup d or niveau à l'outre et vous 

ra tverserez ahw des lieux aussi divers qu'or sinistre 
château hanté, une pyramide égyptienne, un  

temple aztèque un tempool vu ou une rue de 

MARC 

New York. Dès qo un des deux compères Le jeu reste our de merre miro difficile, d'autant 
séloigne un peu tropde l'autre et sortdu bord de 	que les niveaux sont vastes et que l'option conti- 

l'écrnn, il est automatiquement ramené par 1,nue 
u 

romeo  au début du demier niveau où 
programme. Au début de h partie. nos deux 	ustrouure, précédemment-, et cela même 

apprentis NTM(Mque Tous Monstres) devront se si vous l'aviez presque termine . 
battre à mains nues contre les hideuses créatures Au début, vous passerez votre temps à 
qui grouillent dans chaque rrurou 	 sauter et à escalader des corniches, et 

Mais vous trouverez en chemin des barres vous risquez donc de trouver le jeu elu-
de fer, des nunchakus, des grenades, et tôt lassant... Mais ne désespérez pas, les arrhes 
même des tronçonneuses 1 Avec ça. nos rigolotes (tronçonneuse, barre à mine, etc.) se 

deux rigolos pourront enfin foncer dans le tas 1 	trouvent ver_ la tin du premier niveau, et des 

4!. . 

Y tlRr septP 	eP 	CheY ùr1é~ : Mk yaMehntplu, 
a estpl++ 	Vif s/,cozOlte tgpr trous n d moo 

{'* /5uz gyafs I Imelaslpmn emhe j,s fquifarmeetk fes jeux. de prate`,; 
èpanèrati4 lare  	sF 	c /t / eui en 
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rat>,ns,ne, 
Kuhn. 

Michael 

SIONS 

500. 600  
1200, 200o.  

regni  
Cent et 
lc. séquences de shoot'em up vous attendent un 
: 2 di5gnet- peu plus loin. Ces d rflr000us permettront 
t 2 DD. de rslair. le plern d'énergie eu attrapant des 
anglaio. capsules volantes, juché sur le dos d'un condor 

1 en ong1,7s géant (les auteurs feraient bien d'Urrreter tout de 
suite les chapignons hoIrnci  OUP ènesl. m rversroo 

 Protection. 
t 

De gros 	onstres
ro 

s attendent bien sat 
la 41n de chaque nivera0 et si vous vous cIassee 
parmi l 	meilleurs scores, vous aurez le plaisir de 
tagger votre nome la bombe sur une rame de 
méhu I Wouaaa, ça c'est cool mec I 
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Entre les mu 
saurages de Y 
et ies mélepéer 
tales de Ar 

r! 
/Gabion Nights... Co l~ 	F 	.:.._. 	 •'. 
IYmpathique jeu de 	 ... -.~ 
plates-formes proposait de petites énigmes parfois difficiles à 
résoudre, alors que Yo! Joe! se contente d'aligner des séquences 
d'action sans grande originalité. Certes, le fait de pouvoir jouer à 
deux ferait plutôt pencher /a balance en laveur de Vol Joe!, mais la 
mauvaise exploitation du mode deux joueurs (il n'y spas vraiment 
d'Mle%actirité) sleet tout gâcher. 

W 	 ,.~rw 

	

O `bru te n`est pas toujours parla te, mais les bons ieux'de Plates connes 	Yom` 	 eats 	PiIX  
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ô 	+C' aLJ~ 	Mu s péGtE déla ts, Je ne corse Itarais pas Yo I 	D `~,~, 
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TESTÉ PAR SERGE D. GRUN 

Peu de wargames se sont intéressés à ce qui constitue le pain 
quotidien de tous les états-majors du monde, à savoir la planification 
des conflits et la préparation à l'imprévu. La guerre du Golfe a été 
l'occasion de démontrer l'importance de cette tâche. Wargame 
complet et complexe, Patriot vous donne l'occasion de faire mieux 
que Schwartzkopf. 

étrint se démarque des war-
games traditionnels par plu-

steürs aspects nouveaux. Fe pre-
mier heu les cases hexagonales 

• eut les cartes nt disparu
qui  

• et le fee 	à un wargame 
avec figurines Deuxièmement, Pecnot mel. 
l'accent ur arr a,pect de le guerre qui tété com-

plètement passé sous silence jusqu'à présent, à 
avoir le préparation de l'affrontement. 

La plupart des wargames simulent le 
conflit su moment du combat. Le joueur 

doit gérer les unités actives et les réserves, déci-
des qui doit affronter gaol, modifier les mouve-

ents en fonction des ré sultat, des combats, 
bref, s'impliquer dans la bataille au Kemps réel' -
Dans Patriot, cette phase est secondaire. 
Le jeu met en revanche l'accent sur la 
phase de préparation de l'offensive le dis-
position des unités, le détermination des epprûs 

e 	
s et d'artillerie elle définition des mouve- 

ents et des of àectdr sont essentiels pour la 
suite des éue00menlst, Dans les seize tceu.., 
limés avec le jeu, cette partie a déjà été préparée 
il ne vous reste plus qû à démener le jeu et regar- 

der les résultats' mais un éditeur incorporé pe' 
met de créer vos propres scénarios.'A ce sujet, 

il faut signaler que toute la division Daguet est 
présente à lappel. Vous pourrez donc constater 
par vous méme ce que vaut notre armée_ 
La phase do combat à proprement parler 
est traitée de façon très discrète. Quelques 
bruitages vous informent que loose lire dessus 
quelque part, après quoi les unités engagées 
dans Ie combat vous informent des pertes infli-

gées et/ou subies. Il n'y a pas d'animation de 
chars qui exglosent ou de inutiles en vol. ce qui 
err nomsal : près tout, vous ices dans le fauteuil 

,a dent 00 ehét, devant une 	d'émt- 
m for et si jam=b_ ygvezdleschocnexplose 'est 
que L eareav ext 	votre QG et que la bataille 
est perdue. 
Bien évidemment, tout cela ne vous 
empêche pas d'intervenir au moment du 
combat : vous avez nou seulement la postsltrifité, 
moisie devoir de surveiller vos lignes, et c'est à 

us qû incombe, per exemple, la responsabi-
lité d'activer Ies réserves pou, appuyer les unités 

au front, ou exploiter une brèche, ou encore de 
décider de l'affectation de l'appui eénu, 

0_ 	JLJ 

Patriot est très beau, 
mais aussi très oempleee. Pré- 
voyez d'ares et déjà pl sieurs 
parties, rien que pour tom. 

prendre les mécanismes du jeu. Per-
sonnellement, je trouve que la manière 
de transmettre les ordres de déplace- 

ent aux unités est trop compliquée 
at j'ai beaucoup de mal à m'y faire. Je 
ne salopas, non plus, parvenu à donner 
l'ordre à deux unités de concentrer le 
feu sur une autre. Peut-être qu'elles 
l'ont fait mais, comme les unités enga-
gées dans le combat ne vous disent 
passes- quelles unités ennemies elles 

vrent le feu, je ne l'ai jamais su. Je 
suppose que ceci est dû à la canasiun 
qui règne dans la bataille, mais c'est u. 
quand même surprenant. Non, décidé-e ment, ce jeu est beaucoup trop "céré-
brefL, Il plaira peut-être aux cadets de 
Saint-Cyr at aux inconditionnels de 
genre, mais moi, je lui préféra Fields 
of Glory r 

Jean-Loup Juuenovla 
THREE-SIXTY PACIFIC : A SUIVRE DE PRÈS.. 
11 béa, très leuqI mps de cela, lorsque les dinosaures peuplaient le ten'e et 
les trois s de l'équipe de Tilt poreeieut eneerc des sovebes-suleffes, bref 
lare eu Ford nefwur pet-sound l a'qppelati Apple Il wargame était aynenymc dwe 
551 tSfrofégio Sfmuletiens, Iua.J. Des Iégiens de vieux yreguardu out fait leurs 
preeeièreuurmes uur des Pitres Cels que Rampfgruppe, beitysbusg eu 8911985. 
Lo aque le PC apparut SSI eecrs-eldf en certain nombre de res If s. 
E'Iœnévfeut, c'est que les programmeurs de SSl avaient apparamment 
oublié gce le PC avait nn pen plus de peasibi1nês mnPérlelles que Mugie 11 fil 
st vrai, eepeud ni nue le carte CGA n'était puna faite Pour Icer iatiGle, le 

IrovailJ. En Senaéqn oe, lee titre, convertis puer PC e se érenf le même 
Interface abam7 bÎ0 avec en primé, Ns eeuleurs rose vomi of vert ybNSlque 
de to CGA. Inutile de prée.eer que le chiffre doe s-entes aaeusa immédialemenf 

Le monde du wargame sur PC se perlait done pine et made  lorsque, en 1988, 
une bombe aYaie 

jumela 
: la  se-Sizfy Paeifin, petite entra pr e obanom,  dent 

y 	 f jam ' entendu trailer, préseninif leefé  n, qui allult devenir 
deg  rgnme aéronaval de référence, ebnmpion' nt 

pue  
do so enté gene 

depots plus de cinq ana. 	cia, la 
également 

ne s'esf pea reposée sur ses 
lauriers, e  épis  e nous Inv de 	également to série des u ler Vustery (don, le 
tine  il épisode, nommé Ge If.June-Sword, vient but juste d'arriver), ainsi 
que Patrief. 
En revansbea  SSl derme l'impresaien d'areG obandemré la partie peur 

"le et b t•A"s&Di0d 51.  me Is prouvent les 
ambreuz 'eus e  lige  le double le  AD&D e,  551. Amateurs do sea cames, 
,veillez Bien Ps lignes ds Three-Slxry Pontiff, ils ouf plus d'une aord®d leur 



4 OFFRES EXCEPTIONNELLES AVEC SOUND BLASTER, 
LE STANDARD MONDIAL DU SON SUR PC! 

QUATRE JEUX SENSATIONNELS REUNIS DANS UN SEUL PACK 

• THE SECRET OFMONKEYISLAND 	devenrunrournroumerdsns /s monde m'olddo x 
descsaroR s riven humour, 0680e et dens une amblante muske/e aopbsle. 
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1 A LVA" 	 •BATT EHAMKS 19 	nprongsz dam +osas s iss navales du as riras do la 668180 5,000 
raonMïloIe. Un 808ousofeurde w/riche an 88808isfanques dons 80080 	,doUoIeo. 
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'APPLI- 
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NDIANAPOLI✓3D J ~
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9 rama de 10918Mo pmfenelonnels eouoDOS 
b WINDOWS. 

4. 	 LULTIMESOLUIION 
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SERGE REVUE DES DW, bien sûr t La question ;, TROU PES ne se pose méme pas. voit;yve1yve:-~.... ees 	sees de 
J'attendais depuis longtemps 

enjeu qui me permette de faire la 

i,rtt€ 
ce conflit G, gauche 8 droi[e: Ahmms 
MIAl. —G,—OB2, Aii-Apache, 

guerre à ma façon: dix centre un, par 0221 Bradley et Boom 2*. 

mere, frapper un grand roup et se tirer avant 
mue l'ennemi ait le temps de réagir. Harpoon %' 	-"~.. 

rmelia/t ce genre de confl/t sur mer, Patriot 
sffro maintenant les mêmes possibilités dans le 

nflit terrestre. L'accent est mis ici sur la pla-  
cation et la mobilité, d'ailleurs au détriment, 

mon avis, de la phase de combat, très sobre:  
s d'explosion en direct et les rapports do ves 

.' ' a. sont /es seW. renseignements dom vous 
bisposez. Je ne m'en pleins pas, le réalisme 
du jeu n'en est que plus accru. La représenta- 

 graph/que Choisle par les cpnOepteurs ' '`'k 
s'accorde parfaitement avec le but du jeu : 
apprendre à planifier l'attaque et à manoeuvrer 
sur le champ de bataille. Si vous ne savez pas 
à quoi serf des chenilles à un Char et des 
jambes à un fantassin, Patriot ne peut plus rien 
pour vous, mais si l'art de guerroyer (la strate-  
glu au sens étymologique) vous passionne, alors 
ce jeu constitue an Complément indispensable 
a votre ludothèque. 

Serge D. Drun 
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Editeur : Three-Sixty 
Pacific, Inc. 
Oistriboteur: 
Electrooc Arts. 
CDocepdlon/Progra 

	

m 	: Frank 
Chadwick. Larry 
tenait, Phil 
Atwood. At--o 
Graphismes. Greet 
son :Pall Bandy - 

	

son : 	Butler. 

VERSIONS 

Socle le 
eeetiiott PC 
est annoncée 
pour le moment. 

TESTÉ SUR 

PC 486 DX33 
avec S Mode 
RAM, Carte S-
VGA Leeal Bus 
et carte AdLib.  

MATÉRIEL 
NECESSAIRE 
PC 386 SX mini- 

m (386 DX 
nseillé) et 

DOS 5.0, 
Mémoir  
requise¢ 4 Me. 
Modes gee-
phiques : S-VGA 
compatible 
VESA. Gantés 

s : AdLib, 
Sound Blaster, 
Contrôle; souris 
uniquement. 
Média : 3 dis- 
quettes 31/2 
HD, Installation 
one disque dur 
obligatoire (10 

on). 
Espace Ieegeis 
7 Mo. Jeu en 
anglais (pas de 
traduction pré' 
vue). Manuel e 
français. Pas de 
protection. 
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DELUXE 
TESTE PAR MORGAN FEROYD 	e° ` 

•

Microprose fait peau neuve en 
réactualisant certains vieux titres. C'est le 
cas de Railroad Tycoon, un grand  
classique, revu et remanié pour 1993. 	Cr ae—a- n é .°t. 10 000  
Principal atout: les graphismes sent  
nettement plus beaux que ceux de la 	aernss.. v°e„ .es e», tee ate °, mean 
première version. En voiture ! 

aüroad Tycoon est une simu-
lation économique vous met-
tant dans 1a peau d'un finan-
cier qui Vient de créer  

r oeiété ferroviaire. L action se 
situe aux Etats-Unis, en Afrique. 

an Amérique do Sud et en Europe entre 1830 et 
1890. En 1830, c'est le début de l'industriali-
satton et vous rtes un pionnier. En 1890, la 
récession économique commence mais la 
demande pour les transports est nettement plus 
importante. Les locomotives sont différentes, 
elles aussi, en fonction de la période. Dés que 
vous encan implanté votre premier réue 
1a concurrence commencera à apparaître. 
Chacun cherchera à s'étendre plus que l'autre. 

jusquà obtenir le monopole. Vous devrez consti-
tuer une flotte de trains. IIs transporteront les 
matières premières que vous aurez choisies à 

destination des autres gares. Chaque livraison 
effectuée vous rapportera une somme d'argent 
qui renflouera votre capital. Outre to partie 

mutation de «chef de gare” (gestion de 
votre réseau et de vos trains), le jeu com-
prend une simulation économique. Chaque 
société est cotée en bourse et selon ses affaires, 
le prix de ses actions augmente ou diminue. 
Vous pouvez en profiter pour devenir Courter et 

capital par ce biais. quels que soient 
les moyens employés pour progresser, la champ 
d'action est très vaste et le guerre sans pitié. 

Morgan Feroyd 

' 	 MORGAN 

â 

t 	
- ,'nl 	

—sims 

I_____ _ 

t 	 _ 	 9mf,51~ 



EDITION DE LUXE 
OU VERSION 

DELUXE ? 
Railroad rysean est do ses jeux 

renal' ne présente plus. Se 

qui 
renommée en edvenu`ma chef-d'oeuvre 

Merls, a 	
est 

 d'entretien le 
poussière e fin, 
sur ses lauriers Heureusement, Is 
Mère Denis de Misropresa est 
venu nelfeyer fout ça. Celai 

bleu d'une remise d 
plus célèbres jeux de 
r dire vrai, la 
on était en CGA ou 
mations 
Ire% d pari le 
ialité, n'use le genre 
tellement dirandé 
In mode fu le 
enement..4.,A 

if génial, bien 
évoluant, it , quer quelque 
des graphismes de 

éros¢ o semblé sexe 

. EnHet, ou Mer  
enté dans eu 

usée une v 
. 	es une vue an uu  Ou  n   

spérrens que,
a 
 d es lo 

she.. neh,rale mémo 

J 

VERSION 

Railroad Tycoon Deluxe est 
disponible sur PC. Aucune autre 
veesion 'est prévue pour le 
moment. 

GÉNÉRIQUE 
Editeur: Micropeose. Distributeur: 
Microprose. Conception : Sid Meier 
et Bruce C. Shelley. 
Programmation : Sid Meier. 
Graphisme/animation : Max 
Remington III. Musique : Ken 
Lager,, Jim McConkey, Jeffrey L. 
Briggs. 

TESTÉ SUR 
PC 486 DX2 50, 8 Mo, cartes S-
VGA et Saond61aster Pro ASP. 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

PC 386 SX 16 minimum. Mémoire 
requise : 640 Ko. Mode graphique 
VGA. Cartes sonores : Adlib, Coven, 
Soundblaster, Pro audio spectrum, 
Gold, Roland. Conhôle : claWee/sou-
ris. Média : 3 disquettes 31/2 HD. 
Installation disque dur : obligatoire 	., 
(d'n, minutes). Enpace requis : 6 Mo. 
Jeu en Anglais. Manuel en français. 
Protection par manuel. 
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TEST 
RAILROAD TYCOON DELUXE 

vs CIVILIZATION 
Civilization et Railroad Tycoon Deluxe Sont assez similaires. Pour tout 
vous vouer, un seul et même programmeur les a conçus : Sid 
Meier. Civilization a l'avantage de présenter on thème plus attrayant 
que Railroad. De prime abord, c'est du moins ce que l'on peut croire. 
Pourtant, incarner un entrepreneur qui fonde sa société de Chemin 
de forest passionnant Dès que l'os a posé quelques rails et construit 
deux gares, on est pris parle jeu au point de ne plus regarder le 
feuilleton indu-autrichien de 23 heures sur Arte ! La concurrence, 
comme dans Civilization, est rude et prenante. Les graphismes plus 
détaillés de Railroad DX lui donne un petit avantage. Au final, les 
th mes sont différents mais le fonctionnement est identique. Alors, 
à vous de choisir (j'aurais tendance à dire que si Civilization sortait 
en version deluxe le chole serait plus facile...). 

-" 	~--- 	 charmer mPlus les 

~ ~ 	 I erect G Elles 

lus 
~~Y~1 ~ 	 the es auasl r De ms 

rendement glo6el de 

r 	t , 	 ACTION 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 	•.. 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 	.. 
SPORT 

  3D  

RAILROAD   
TYCOON DELUXE 

PCCETTE VERSION LUXE APPORTE 
PEU DE NOUVEAUTÉS. MAIS 
RAILROAD TYCOON DELUXE 

EST UN DES MEILLEURS JEUX DE 
STRATEGIE MICRO. 
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CREEZ  VOS PROPRES CIRCUITS 

ARCADE OU 
SIMULATION ? 

On compte pas mal de courses de vol- 
tores sur PC, mais la plupart d'entre 
elles ressemblent plus à des simula-, 
tours de vol hyper réaliste qu'à des joué 
d'arcade... Difficile donc de comparer 
un jeu comme Formula One Grand Pris 
à Lotus III 1 Ce dernier est loin d'être 
on chef-d'oeuvre mals, les jeux d'arcade 
pour deux joueurs de ce genre étant 
pour ainsi dira inexistant sur PC, il fau- 
dra bien s'en contenter. Si vous préfé- 
rez les simulations aux jeux d'action, 
inutile d'acheter Lotus III: vous seriez y  ilrdpéOubLementdaçu parson manque 
de réalisme et sa trop grande facilité. Si, 
an revanche, vous avez envie de passer F on bon moment avec un copain, Lotus 

O 111 est toujours mieux que rien! 

J 

Auec beaucoup de 1190¢$ Si 
s l',bOrap1éo, une.:"i 

eonstrucNonI 	 i 



its 
Très orienté vers 
l'arcade, Lotus, the 
Ultimate Challenge 
souffre de nombreux 
défauts, mais c'est la 	' 
première course de 
voitures à laquelle on 
puisse jouer à deux 
simultanément sur PC. \ 
Est-ce suffisant pour 
justifier son achat' 

A 	MARC 
Sur Amiga, j'avais adoré le pro- 
mie. Lutes et passé des heures VERSIONS 

sur le second (beaucoup plus 
orienté «arcade„), mais j'avoue que eu 
troisième volet me laisse plutôt froid. La  

fficulte est bien mal dosée et le soft se 
intente de reprendre les ingrédients des deux Ga version D 
.Miers sans rien ajouter de vraiment nouveau. vient de sertie. 
eme l'éditeur de circuit manque singulière- P  
est d'imén?t (impossible de dessiner soi-méme 
tracé précis du circuit). 
mf, si Lotus III était sur Amiga, je vous decon- 
'filera!s de l'acheter, mais sur PC, le contexte 
t bien different... Les deux premiers épisodes - 
ont pas été adaptés, et Lotus III est le seule 
erse de voitures dans laquelle on puisse jouer 
deux simultanément sur PC. Si vous n'avez 
mais joué aux premiers Lotus et si vous ave, (ï 
lvie de vous éclater avec en copain sur une 
curse speedée, à mille années lumière de 
isles simulet(ons automobiles trop réalistes, 
,tus devrait vous satisfaire (à condition de ne . ehe trop exigeant)... Autrement, vous risquez 
être fort déçu. .`9: .'.. 

Marc Lacombe 

MORGAN NÉCESSAIRE', 

PC 26 u t 
11 faut bien avouer que Gremlin 

ne sort pas des jeux excellents ces 
temps-vi 1 Avec Lotus 111 pour PC, ils 
s'entérinent dans une optique «adapter 

' pporte de l'argent»-.. Et là, ils se mettent le 
doigt dans l'mil. Pour qu'une adaptation soit 

))valable, il faut qu'elle soit dotée de quelques 
qualités. C'est exactement ce qu'il manque à 
ee jeu- Les graphismes sont juste corrects, les - 

)aons sont laids, le classement pendant les 
courses n'est plus affiche, etc. Il est vrai que le 
eu tient sur une seule et unique disquette... 

(cela pou,rail être un argument positif mais dans 
ce cas, cela illustre très bien la médiocrité du jeu 
i). Seul le scrolling et le semblant de fluidité 
dans l'animation rattrape en peule coup. Si vrai- 
rient vous voulez dépenser votre argent, je veux 

bien venir vous imiter la Lotus Turbo Esprit dans 
votre salon pour la moitié du prix du soft.. Et là, 
au moins, on rigolera! 

Morgan Fereyd 
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LUNAR COM 
TESTE PAR LAURENT DEFRANCE 

Ø 5 Vivre sur la Lune. 
Le rêve de tant de 

poètes et autres 
ingénieurs de la NASA ! Maintenant, 
crest la réalité ! Un miracle dû à ce 
nouveau jeu de Mallard. En fait, 
Lunar Command est un relookage de 
Moonbase, un jeu vieux de trois ans. 
Mais il n'en est pas moins intéressant 
pour les passionnés du genre. 

Sur le café gauche, tes icones représentent t'ensem6le des rantrra[io,, 
dm,pnnm61es pour aune c,lunie. Elles uns toutes une valeur fm,nezm¢re. Uèp,nsee 
sans compter et nous ne passerez pas l'hieer.. 

près le premier homme sur la 
Lune en 1969, c'est au tour de 
quelques explorateurs des 

temps modernes de coloniser 

notre satellite préféré. Nous 

an 2010, et vous vous A
retrouvez conir andant de la première colonie 

lunaire. Durant les dix premières armées de 

cette nouvelle vie, vous recevrez de la NASA we 

certaine somme d'argent pour fonderies bases 

de votre colonie. Cela signifie que vous aurez à 

gérer les richesses naturelles de cette planète 

at ales exploiter nu mieux, afin de vivre en par-

faite autonomie. Et, pourquoi pas, de conn 

mercer avec la Terre. 

Avant tout, il faut trouver le site idéal 

pour votre première construction. Non 

loin des cratères, vous pourrez dans un avenir 

proche installer une centrale nucléaire et une 

unincd eupinit0000  del'eau. Le choix de l'habr 

tat est votre deuxième préoccupation. lie 
coince trois sortes, mais l'argent dont vous dis-

posez au départ vous limite dans votre choix. Le 
Hab Module- est in plus basique , ilpeut abri-

ter seize personnes seulement. C'est suffisant 
pour la première année. Ensuite ll faut penser 

ai iectcinité  et aux capteurs de chaleur. Reliés 

à l'habitation per des câbles, ces deux usines 

sont indispensables pour le bon déroulement 

de la suite des opérations. Si tout se passe bien, 

nous 	
e 	

rapidement à 	véritable 

omplexevuzles usines d'équipements, d'élec-
tronique, de maintenance, d'hélium at d'oxy-

gène fleuriront comme bourgeons au printemps. 

La population va crôrtre rapidement. Il faut 

répondre aux besoins de ces travamlleurs été 

mica en développant des habitats, des centres 
de détente et rame des hôtels (pour les tou- 

ristes terriens). Les risques de mécontentement 

et de grèves doivent ainsi être Imites. La gestion 

financière est un aspect essentiel du jeu. Sous 

forme de tableaux et de graphes, vous serez 

averti à chaque instant de toutes les transactions 

at évolutions financier,,. Avis aux rêveurs, le 

vie sur le Lune n'a rien de poétique... 

~+. 

n de re prods 	et aes de,nnnaes 

In tem e rie zenteenn affmaes none ries / nzn e yne non p nie aepmcer e nomme¢ 
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vEr.ncrry 	coaroir~ES 	mr worse 
1C-1 tEtl 	XPM 	 XM9 
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MORGAN 
Lunar Command est une version légèrement 

améliorée de Moonbase. Cette évolution de 
Sim City vous permet de coloniser la Lune. Le sys- 

téme de jeu est identique r construction d'habitations, 
de laboratoires, d'usines, gestion de votre budget, etc. 

Etant donné qu'il s'agit d'une simulation économique, tous les 
facteurs entrent en interaction. Une bonne productivité peut 
amorcer une croissance mais, sua production devient trop 
importante, cela entrain alors une baisse du prix des produits 
ccncurnés. Ce sera à vous de gérer au mieux ces équilibres. 
La diversité des constructions permet de donner à votre base 
un caractère trés réaliste classez plaisant. Pourtant Lunar 
Command a un gros défaut : conduire l'évolution de votre 
base est assez complexe et le fonctionnement en autarcie 
se révèle difficile à réaliser. Ainsi, des que la NASA cesse de 
vous subventionner, vous risquez de Voir votre base se dépeu-
pler et finir par exploser (les centrales nucléaires lunaires 
ne ont pas plus résistantes que celles de notre bonne vieille 
Terre I). A contrario, si vous suivez un développement idéal 
(maison, énergie, chauffage, usine), votre balance financière 
nu connaîtra aucune inquiétude. Dans cocas, il ne vous reste 
plus qu'à construire, et attendre que cela se passe. Au bout 
d'un moment, c'est particulièrement lassant. Lunar Com-
mand changera les idées aux fans du genre. Pour les autres, 
pas de méprise : il ne s'agit pas d'une grande innovation. 
Sans compter que la bande sonore est décevante. 

Morgan Feroyd 

1 	LAURENT 
■ Un voyage sur la Lune 
' 	 est toujours source de 

dépaysement et de décou- 
vertes. L'exploration du jeu 
Lunar Command m'a laissé 

eptique. Est-ce vraiment une aven-
'e intéressante que de eiero sur la 
rie ? La présentation proposée par 
,liard ne m'a pas emballé. Si vous 
ru à la recherche d'émotions fortes 
de total dépaysement, passez votre 
emin ou bien retournez jouer à Sim 
ty. Dans Lunar Command, en passe 
n temps entre le manuel, peu expli-
e, et les commandes, assez limitées. 
s lors que l'on a compris ce qu'il 
It d'abord construire, tout en gar-
nt un oeil sur sa balance financière, 
rosir promet d'âtre morne, J'en suis 

ive à un stade où jam quasiment tout 
Maré et ma colonie occupe 90 % du 
'lunaire. Le premier bébé est né, et 
ttends, avec une certaine impa-

tee, to suite des événements. C'est 
rg, très long... L'interface souris / 
nu n'est pas toujours au point, et la 

d sation graphique est plutôt som-
e. Mollard s'est illustré avec les 

d--on de Flight Simulator. On ne lui 
voudra pas de se consacrer aux 

ivettes extensions qui devraient voir 
bur avec le dernier Microsoft: Flight 

Laurent Defrance 
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VERSION 
Seule une 

PC 
st dispo-

nible Pour le 
ma t 

Edit 	Mallard. 
Programmation: 
Robert Green, 
Brett Adams, 
Brendan 
O'Connor. Lunar 
Base Model: 
Brendan 
O'Connor. 
Graph sme : 
Boby Green et 
Brett Adams. 

	

9 	 r 
TESTE SUR 

- s 	PC 486 DX 33 
1 _ ovno4Modn 

RAM at carte 
-- "- sonore Sound- 

	

rre 	 colonrtsstdrtelpper drfsços 	blaster Pro. 
,r-1...1.r— r p mjer bébé lunare ure~t de natre. 

MATÉRIEL 
• NÉCESSAIRE 

PC 386 SX ou 
plus. Mémoire 
requise: 2 Mo. 
Mod¢ graphique : 
VGA. Contrôle : 

u clavier. 
Mailla :  o 
3 disquettes de 
31/2 HD. 

FLOP'-  Installation disque dur 
nn e mais nnti-
gatoire. Espace 
disque dur : 
7 Mo¢ 
Carte sontore 
Sound Blaster. 
Jeu et manuel en 
anglais. Prat-- 

- 	 tion : aucune. 



J 

1 er PilX~" 

2e au 30e PRIX: 
un jeu OCEAN 
à choisir dans 
la collection 
OCEAN 
(pour votre ordinateur). 

OCEAN "Super Concours - One Step Beyond- TILT / OCEAN" 
25 boulevard Berthier - 75017 PARIS 

Envoyez une carte postale ou une lettre en mentionnant le code 
de votre meilleur niveau atteint dans le jeu "One Step Beyond". 



D 

M 	JLJ 
_ 	 En réussissant à 

reproduire sur PC le 
Scrolling parlait de la 

version Amiga, les program-
meurs de Pinball Dreams 

• avaient fait Ie plus dur. La musique, 
faiblarde, ne suffit pas à gusher le plai-
sir . Hélas, la bille saute quand elle 
devrait être amortie et, au contraire, 
'glisse» quand elle devrait rebondir. 

° J'en conclus que la phase de réglage a 
z été bâclée, sans doute pour accélérer 

la sortie du jeu. Cela rend ces flippers 
quasiment iojouables. Certes, us peut 
toujours prendre plaisir à découvrir les 
superbes graphismes, et tenter de mer-

' quer des peints en durant le plus lung-
temps possible. Mais ça ne suffit pas... 

Jean-Loup Jovanovic 
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A 	Edt 	2! t Y, ry 	

tU C 	It I? Et 	teur IAMJ ~ 
Ub Soft C 	cep- 

LL Y 	Dog tai 
tllu5ions 

a 	VERSIONS 

Yi 	MORGAN  
j'ai appris que Pinball e Lorsque 

Urtrvn55artad ~. 	A ité 
enhn en leu d'action de qualité sur cette d

e qua 	.... c rsi 
e t tl ja d p 	gaie 

machine_. Eh bien non !Certes, la 	section depuisfoi yE 
!- 	PC ersion 	vient gruphigce et le ScrolCng sont supe/bes, macs 

, l emltorlomie du jeu est lamentable- La déplacement 
ae sortir. 

de la boule est des plus aléatoires et les bumpers 
reag,sx~~bien hop eLement Une seule solution:ut,- TESTÉ SUR 

'.' lisez un 286 Se à 545 PC 486 DX 33 avec 
1 	— 	~ 1 	3 MHzatrsa2KocpRA6'! 8 Mo dc RAM, une 

et on clavier à temps Carte sonore  

de reponse lent 6'eea- sound Blaster Pio. 

gère à Palnel f lin réagit 
queablleesranpoio MATÉRIEL 

• styrène. Pourtant, 6, NÉCESSAIRE 
depuis Incredible 

des Id 
 Mo 

IM- 11t 	q 	e r' 

	

gestion c 	tee ., 	
pherroménes d'inerte 

386 SX_f I6 

b1 	t 
etdea,ehn»MSestpos- 

Enp 	gq 

ieon 3 M 
0461e. Enfin, malgré ses 

_,, dèf al~ 
Carco  Cerreroeore: Ad 
Ub, Sou tl8l .t r. 

est on 	tit- Pe 	jeu 
Mède e ci 
Médie, 1 disCfeolfe 

qui n'a rien à envi. 	au ISD Jeu en 

Solitaire de Windows 91 	, M 	1 
P 	t 	t IC 
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estao 
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sers 

INTERNATIO 
GOLF CH M 

TESTE PAR JACQUES HARBONN 

Sortir un nouveau jeu de golf sur PC alors que les ténors existants 
sont déjà excellents, peut sembler une gageure. Pourtant ce Golf 
d'Ocean tire fort honorablement son tee du jeu grâce à des options 
originales et un aspect tris dynamique. Et sans pour autant nécessiter 
une configuration musclée pour tourner. S'il ne parvient pas à battre 
les champions, 1000 se place tout de même dans le top five. 

nternotional Open Golf Cham-
pionship (10GC pour les intimes) 

us propose trois parcours de 18 
tous, chacun dans un environn-

ent différent. Outre les possibilités du 
)eu dasoque, seul ou avec des amis Gusqu'à 

4), IOGC offre an certain nombre de variantes 
plus ou moins subtiles. Un mode entratt errent 
complète le tout offrant In possibilité de placer 
sa balle à volonté 00001 4e loues 
Les trois niveaux de difficulté ont une 
influence réelle. En mode débutant le pro- 
gramme apporte diverses aides : choix auto- 

matlquedu meilleur club. pas douent, pas d effet 

omplexe. indication du positionnement exact 
pour le swing. Le mode professionnel se rap-
proche déjà plus de la réalité, le mode Master 
offrant quant à lui le ]eu le plus noire (mais aussi 
le plus difficile). 
IOGC est original à plus d'un titre. Ainsi, 

l'écran principal en 3D est entouré d'un cadre 
décollant les différentes lanes de choix. Ces 
icOnes ocllueci des menus se déroulant dans 
divverses directions. Avant le swing proprement 
dit, il est important de procéder à différents 

«réglages". La vue aérienne du trou vous per-
mettra d'établir une stratégie fonction des obs-
tacles 11 faut moite se positionner latéralement 

et choisir son club parmi les 14 proposés La 	table de la balle, pour un coup tiré à pleine puis- 
«préci

s 
ualisatlon du h,, vous permettra de coni- 	e, dans la direction choisie, avec le club actif 

fier le bien-fondé de out choix- Le programme 	et sari effet Rewe ensuite à choisir la puissance 
vous montre en traielli a aua le balai pro' 	(I/il. I/2. f/i1 	I I?ne) etf 	u. wing. 

IA 	JACQUES 	 INSTALLATION 
pas de probteme pariimli-
oof q..11 limit impérefive." roof 

que Ie dr,  CD ROM 
de In Seund Bio fare Pm no  
suif pot ,Nagé en mé.nai. 
e. fini, le jo.,uembIo  

s'instiller normalemeuI.. 
i i-qu'd 1a demande de to 
secundo disquette, jon.oia,p 

nue. Autre p sun 
do fait du sytM de pro- 

vY $a li 	.71 	W 	l~ 	 fe,tien, il foui b f Ile  
I, jeu en as de modifie,.  
fions Nard de entre mociri. 

a t r., f<ar+es ou de mémoireh 
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6prMIN 
eues 

A 

n 

00501. tourner trésCor-
- un 286 16 MHz équipé 

de 	la-RAM!Certeslesanima- 
tions sont alors hachées, mais restent 
tout de même agréables. On est bien 
loin de la configuration musclée impo-
sée per Links 386. L'ergonomie aussi 
est excellente. Ici, point n'est bassin` 
de passer par une série de sous-menus 
pour activer une option. Mieux encore,' 
tous les menus peuvent âtre déroulé 
imultenément. La rotation à vite 
ariable (bouton droit eu gauche) 

une aube initiative intéressante. lOGe 
n'est pas pour autant exempt de dé-
fauts. Le mode vectoriel n'autorise pas: 
de graphismes sublimes surie par' 
cours, mais l'absent;e de clubhouse 
empêche de se rattraper sur les écrans 
bitmap. La représentation des reliefg. 
est peu lisible, ce qui est surtout gênant' 
sur le omen. Anton avis. IOGC -111 é .'. 

5îj1_rt` 
IOGC VS LINKS 
386 ET D.L.G 

ix programmes se détachent sur PC 
is 386 Pro et David Leatlbetter's Golf 
.G). Links est vraiment plus beau 
ce à ses images digitalisées tirant 
ti du SVGA. En revanche, il impose 

configuration lourde et sa vitesse 
(fichage reste moyenne même sur 
machine très puissante. DLG offre la 

ste camera dynamique qu'IOGC. Ses 
ions ont plus riches, le mode Replay 

complet. Mais il nécessite on bon 
alors que IOGC se contente d'un PC 
ique. De plus, certains préféreront le 
dodo contrôle du swing d'IOGC. 

UN EAGLE AU BOUT DU CLUB 



golf 
"5v oreocan- 

VERSIONN c" eeor 

loGC nest or5orer (ee 
ae 

disponible XaeS 

que sot PC. cels 	Niokhoo. 
Aucune autre Nigel Faldu..) 
version 
	

est — • - 	 .-, 

 e Pour 
1 	nt. 

7" , 

Editeur. Ocean 
Distributeur. 

 < 

Ocean. i. 
Conception/réal- 3 
satin 	: tuSc  
Prog amore : v„•'• 

aj,~`! Martin LYOns, s ! 	! 	>e 	 i~ 	d4 

Dave Harri—, 
Ron Dulton, Pa I C?.,, _ 	 d 
Hodso 00 e.o~e ~o„e.e ie~:¢orme d. pa, 	e 
GrapL s peen¢ e1 us d~ 	P 	csn~e oone p-H.. e~ eene 1. 1' 	. 
Tony Meredith. 
Bande non: Mike  

TESTÉ SUR .c0• 

a Ç• ~ 	{ PC 486 DX33  ~ 	'.. 
16 Mo de, RAM 
cares SVGA 

~eny 

I Moot Sound 
Blater Pro 2. 

!' 
O 	r 	d 

^t 	-,. 
7 

MAT RIEL 
N 

ÉCES 
CESSAIRE 

ee
occeoiunorcvcc  

us 	eu o 	nieoe ou ssa~ee ¢eue eee.aen 	,;ms.,eu~~,.~ 
PC 286 l6 MHZ 
mminsatu (386 
DX conseillé). 
Memolre requi-
se : 588 Ko 
(DOS). Modes 
graphiques: 
VGA,MCGA. 
Cartes sonores: 
Ad Lib, Sound. 
Blaster. 
Contrôle : ela-. 

(indispensable). 
Médie : 2 dis-
quettes 3"1/2 
HD. Système 
DOS 5.0 on au-
dessus. Installa-
tion disque dur 
obligatoire 
(10 mn). Espace 
requis : 3 Mo. 
Jeu en anglais. 
Manuel en fran-
çais. Protection 
disquette 
(à l'installation). -, 
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SAIL SIMULATOR 2.0 
TESTE PAR JACQUES HARBONN 

La simulation, 
reine sur PC, 
souffrait 	 I 

d'une lacune 
l'absence de 
logiciel de 	 (I 

voile. Sail Simulator 2.0, 	 -, 
qui est en quelque sorte 	 usiele,Ti 
le sFlight Simulators de  
la navigation, fait donc 	 - 
une course en solitaire. 	 j; 
En dépit de ses défauts,  
le programme a le vent 	 -_-,----. 

en poupe et l'envergure 	 'v-" .-  
dun logiciel éducatif. 

-pour-rêver -encore qunnd 	 ' 	 - 
Thalassa referme son 
coquillage... 	 i.ur1i•ic 	 I 	I 

S 
	ri, 	,tu,ir,  

	

premier simulateur de voile Il 	lier, rrfuerlrrrfr,r, 'r, rO,rr,. ire. l.,r,.trrrrr,,,rr, 	 JACQUES 

	

offre un large choix de buteeco- le 	
" ene'e,,r.e 	

Sail Simulator 2.0 est 

 par exemple l'ergonomie. La 'antde 	un 
Dragon, 

b2àn1tD2OO2t 	

"n ;1 	
dmlll5hij01 

é—.t,il d'embercat vos peut être eoentcollement 	 ____________ 	de direction et permet le réglage par- 
e ,,g, par un data doc. Leu zones denuurgurron 	 tiel de la colle principale) horde dans le 
sont rrtoios diversiflees ri r du Nord Burbedcs 	 - 	 packaging est un vrai bonheur. Mais 
foc Pinots o r 

a- 
Pays Ber, et enfin les d'ers 	 elle doit être complétée par des corn- 

irnot os, idéal,, poor epprendreovzsiguer. Mal- 	 - 	 ' 	 mandes souris, incommodes, ou des

sort
ce 

bdq 	
q lq h 	I 	f 	Autre re de 	 le 

 

triste de points dorop re Vous trouverez to t de 	 T. .rrosuto logiciel en cours de simulation 
rrrdr un éditeur sur' pli e poor of eblie obier 	conserve la qea.1-tutalité des données 
fescuer bveers, 	 préalables. Ainsi, si l'on est échoué, il 
Le programme dispose d'options istéres- 	 t 

	\ ' 	faut quitter la si.nulalien, Choisir un 
sautes pour étsblic so mute, Ainsi on peut . 	 ris 	- ' 	 autre point de depart et la reprendre. A 
pIe 0e sur certain nombre de repereschofsfrsn 	 noter aussi une incompatibilité élue- 
poriroo de départ et se bisser guider per le 	 Sante arec QEMM 386 (perte pro ores- 
GP0 (Gbobof Posirionningbysrnr ) pour rev ins 	 sire des textes des meees). En 
chungerrents de cap. Le ri eve, bien entendu, 	

$ 	
revanche, la représentation 3D, avec 

ne influence ca itu c s r la balgde. 552 vous 	ses vues multiples, et son zoom de très 
pirrnet de 	1, lo co duveos direction, 	 grande amplitude suet des 'plus 
ses enuti ns In pvésesc de veg s et dun 	 incontestables. Cette représentation 
eve Dci ourort di rectionnef, Dens or5 cor 	 , 	 est d'ailleurs suffisamment précise 
pierreuse res so récoleront trot précieuses pour 	 ' 	 pour gee l'on puisse établir les voiles 
la dêbvizot I eqi i 50000mo rigor gis se 	, 	 en se guidant visuellement. il ne fait 
charge de tocloors planer les oqerpiciron 	 aucun doute que 582 sacra captiver 
endroit, ri lu vole uutsma igne gut fuss au 	 ''' 	 - 	' 	 les amateurs de voile et initier les 

	

le soin de régler r orootution Cru 	' 	' ' 	' 	 - autres en dépit de ses quelques 
levons 

 
des voiles 	 ''''''''' 	 défauts. 

La reprêsostatios de l'embarcation est es 	 Jacques Harboen 
3D véritable ever angles de vue moltiples 
Un 000m de tees grand  puissance Ic 4000 1 

	

V 	 N 



permet de passer quasi instantanément d'un 

gros plan du pont à une carte générale de la 
région. la zone mféréure del'écran est dédiée 
au contrôle du bâtiment. 
Le premier menu gère 1e bateau lut-même 

réglage des voiles (grand-voile, foc et spmna-
ker), moteur, dérive, réglage des tâtes et pieds 
de mat ancre et pompe. Les deux sutras menus 
s'occupent des outils de navigation - compas, 
loch, échosondeur, pilote automatique, chro 
usnusutra,GRS, eulo'c..._.., ,..,.. 	. Ces 
outils permettent l'affichage d'une {metre 
d'information tenue à jour en permanence. 
L'espace étant limité, il faut parfois faire de la 
place pour afficher un nouvel instrument. 
Le programme dispose d'une option de sau-
vegarde del'ensemble des données de le simu-
lation en cours. 

LE RÉALISME DE LA SIMULATION \ 

aa 
réalisme da la simulation est inégal, certains bateaux étant mieux lotis que 
afres. Le Laser est le mains réussi, déssalenf quosimenf 0 chaque 
gement de sap par vane de /erse 2 of barré par une personne de 00k 

eros baie aux sent déid plus fidèles. 1a palme rove.snne au Dauphin else 

étique, la chose est feb1emenf impossible, ta grand.00ile ne peuvanf être 
que par vent debout (vent venant de faze). Certes, le pregwmma vous 

r toe loure au déport dans cette position mois, sl vous changes de sap oe 
tex en mer pour hisser à neweeu, d ne contrôle plus. 
Fes inwFérenees serf plus subtiles. var exemple, le réglage du spi 
int prohlémofique dés quo l'on s'élo.gne eu peu du va o ne p rtanf. De 
e, le bateau é moteur, pourtant daté d'un moteur de 60 11w, ne pouf se 
fare au vent dés que relui-ri dépasse la lame 7. 

d

est pas nég lit loin de Ib, ofd une manière genéwle Ie Dauphin réa it 
Ive somme dans Is réalité. Ainsi, les voiles feoe[enf dès qu'elles ne so n7 

rroctemenf gonflées par 1e vent. Le gîte de radier en fonction de aro of de la Io.ce du vent est pariaifemenf réaliste. Quel ylaieir de 
ue au largo (vent de trovers) par terse 12 de voir le bofeauegîter 

ment, accoucher complètement sous l'effet d'une grosse g et 
se redresser (le Dauphin ne chavire q sim f j~ ~ is . Par 

eti 	i l'on fait une faune manoeuvre, il es Ÿppossii e pe 	n` 
bra de l'équipa e. On peut se rendre eemy fa 	l'on s'est échoué sans 
crier l'ecbosendéury 	y 	analysent les mouvements désordonnés de 
ou. Dans le même ordre d'idée, les réactions sent fout aussi réalistes 
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DM'ibuteur : Ubi 
Soft. Concep- 

- 
f don/réalisation 

Stentec. 

VERSIONS 

sna 
simnleter 

¼
ij:iii::i! 

2.0 n'est dispo-
pible que sur pC 
eY aucune autre

¢ 
pré- 

\ e a pour'h, a mnnrenvre ais 
 ~ q e laile. \ ~ 	ornent 

eI 	e\ /l l I I 	\ \\\ 
TESTE SUR 

~ ç 
~- 	 SPIRIT 

PC 486 DX 33, 
16 Mn dé RAM, 

Tout d'abord, je dois t 	cartes SVGA I Mo 
vous avouer que je ne 

suis pas un vieux loup 
et SoundBlaster 
pro 2. 

mer (mon expérience se limite a de 
à quelques jours en mer). Mon 

ostact avec 852 a été marqué par une MATERIEL 
série de revirements d'opinion. NECESSAIRE 
Dans un premier temps, j'ai été déçu 

f or la réalisation. La vue 3D est une pC tous modèles 
bonne idée mais j'aurais aimé que le (même ST S MHz 
dépeulllement des décors marins ne soit 

g% pas 	total. L'impression de si 	 vitesse est 
ee jouant sue let 

ÿtrès mal rendue, 	dépit de en 	sillage 
paraméirages !). 

laissé et des quelques points ou traits 
Mémoire requise 
550 Ho. Modes 

défilant sur l'écran. Nulle vague ne vient graphiques '604 
Wse briser sur l'étrave et le pont reste 
Msec. En ce qui concerne les bruitages, 

VGA. Cartes 

c'est encore pire. On n'a droit qu'à (1 autrp arleur uni- 
quelques ,mitas» du haut-parleur. La mer quement). 	 '.. 
est pourtant loin d'étre le monde du Contrôle : clavier. 
silence : le choc des vagues sur la coque, ariette spécial., 
le sifflement du vent, le cri des oiseaux tooths. joystick. 
de mer et tant d'autres murmures Media: 2 dis- 
auraient pu enrichir l'atmosphère sans quettes 3'I/2 DD 
nuire au réalisme. Après métre fait à Installation disque 
ce dénuement, j'ai su apprécier laqua. dur s obligatoire 
lité de cette simulation et me croisière (2 mn). Espace 
en Dauphin m'a captive de longs requis: 2 Mo. Jeu 
moments. Mais l'absence de vraie carte en français. 
marine limite, à mon sens, l'intérêt à Manuel. en Iran- 	- 	- 
long terme. Espérons que des data dise çais. Protection 	!' 
viendront rapidement corriger cette 

- 	- lacune, 
par numéro de 
sen 

Spirit  
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jeu Pirates! 
conforme ou 
mon capitain 

~A1 
986 

i'abd  

TPIRATES 
TESTE PAR MORGAN 

Oyez, Moosseii[u 
barbe du Roy rip 
car void venir F 

Cation 
Li bur` 
]qùes 

d000 

fais. un leu d'aventure of une s imulation érafla-
mitrée, Le commerce et la diplomatie comptent 

W énprmement. Par example, anus postons acheter 
du sucre dans un port of In revendre dans on 
autre où le cours est plus élevé. Vos a teuedonts -
vous osfvront partout Amsysi ruas passer antre 
temps t attaquer les bateaux quelle que soit leur 
nationalité, vous foirez perse plus pouvoir twos- 
ter nulle part. 
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t Wntteu[3es tançant,."ebossser un 
T sono répit les batçouu que' vous 
wet en membre de. Vitro bestir 
u bien annum pertlra1a mcberche 
gent{iou uonvgi d'or et d'objets 
oubuités sont aussi nombreuses 

-. rtside.omirent lone la fait 
es totalement libre de vos ' 
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VERSION 	 MORGAN 

	

P raies Gold eon disponible 	 d ~ 
PC. It ::e devraet pas avon - 	 N 

d tre veracon  

GENERIQUE 	 ~ .. 
Edrteur M:<roprose Dutributeuz : 	 r 	et 
Mi op:Dw Conception . Michael 	 ÿ 	"`  
Hare. Programmation : Raodall Don 	 ( 	 r'+ i~ 
MonteUr, Ned Way, David Me Rib -
bin. 

 
bf G pë 	janM,oiiao : Paul  
Mo'phy, Lhde Snores, Harry Teas  
ley, Andy Lk en, Meccay Taylor. 	 ï  
t',00kVorirllo Musique . Ken 
J.S Be, h, J tI Covtcey, Jack Mro€er, 	 r~ 
.7.5. Bach, Jeffery 1 . 6r,ggs, Ro.and 
Waco. Rcmene.nernto : Sid Meier.  

TESTE SUUR 
PC 486 DX2 50, 8 Mo, cartes S-
VGA at Sound Blastes Pro ASP 

MATE RL 	 - 
tIÊC5SAE E;E 	

L 

PC 386 SX 2S 	:mum rh o oëre 
regose 4.40 P.o Mode graph que 

S-VGA 512 Kra. CsrOes sonores 
Adlib, Covoa, Geaodbtast'o, Pro 
oodio iaertr,rm Cold Soloed 
Control,' Eo 	 M"dia:6 	 C n 
di 1 f 3'1,2 HD tertotiai no 

Y d q .e de, . obLgatocre (20 	 yyy.,xq, 	_  	r 
m notes). E,pace requis : S 7 Mo. :  
A 	o ai,', Sieeorl oe treerois.  

~r ' 

r c 	 may' I 

)R,IM16. 
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ACTION 
PLATES-FORMES 

A—,., SIMULATION 
 7ncbaDar ..

0ev.w~3a ROLE 
ar. REFLEXION 
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PIRA

~ao_t
r r.+ 	 P1RATES GOLD MELE 

	

ç.. a:t..~ 	a„ ~~ 	ALRFABJEMENT THEMERS 

	

ç„1,,, y 	 STYLES DE JEUX. LE iNEME DES 
n ,~ 	,i 	 PIRATE

~ 	 -'. 	a,~~ 	d 

r„ 1ty, 	$t
,Qd~+racvd 

 ? 	.~•rrf•+w°rx~+ 	.~~.:••par 	 i~ 	 C..aCTa

ni..,w~y. 	 14. L d 	mblentdPt 

 87 	c,:(t(nenp, 15th 	
s rt s.Lensemble en Super VGA est 

d'excellen te facture 

I 

	 hj 	II t bon It It Su p IVGÂu 
ne rame pas Le d p 	9ott~nt au 

ent sont superbement realises. 

Elle t tl oràte t pl tot 	e. Les 
th 	d lop 	tt t bien dans 1.1: 's nba ce78______________ 

é 

II 	t re 	s asset Cortects. Pour 
ce type déâ 	eWest pas 

A~~ I ~ 	 p é 
___________________________________ 

77________________ 
t 	 L1ISE EN? AWN 

; 1 I 	̀ 	 - 	 ~ t 	 0~ 	salit eUaeet muon de la 
~ 	?~ 	 hn ontires slmp~s Nul besoin 

i~ 	{ 	I 	I 	 ti 	 t 	 de ompûlsdrI d 
mi

ro 5heures avant 
e 	en r 

k i 	 ~~ 	p 	 L commandes dans le Ieu sont 
2 	 sump" et efflcaçes II est YegrettabIs 

} 	r 	 ~: 	 qe certànes man 	e t 

4.. 	
`.°. 	 d ff c

u
les et mal gérées pari ord valeur. 

k ttt 	 Les ~& r 	•a 	 O p bit soû ént La réP ttiô^dë 
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Tout 
sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham- 
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec- 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou- 
verez les plus célèbres program- 
meurs, graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers ! 

c, es c.on c <fr 	 Y (01 a, 	 . 
Lb Ii»; cr Kêd`5, 	a 4, ru du c frrl narre AVia, 

• / 4 I`.arï. 	CJ 	, s. 

Jr <FFF,, 	e, <FEErr=  
fY+ : :...... 	....~........ 	of iE 	b 	......... 	....... A9 	' ,...,... 

avec de, équipes de rlr Concolec . et PC renie.-., avec le ,Donen d, Microecoe a, du C.N.C. et d ministère de ;a C èere. 



lava 
DE JEU: 

2 MINUTES 
 

_____ B L 	ET HOP! 

TESTE PAR MARC LACOMBE 

A des années-lumière des voix digitalisées 
et des images de synthèse qui envahissent  
peu à peu nos micros, voilà un petit jeu 
sympa et sans prétention. Même si 
techniquement il nous ramène en arrière, 	 S Jr e rn r P°°

r"` 
% ~d' ta âne 

""' Blob saura faire passer de bons moments 	 dp` é d d 	se 
aux amateurs de casse-tète et de jeux de 
plates-formes. Que demander de plus ? 

oinn ou que son homo- libérer ses ands Ies'gbhelfea' Mon Pas les 

	

nyme cinématographique 	Clodettes !), les guider vers le sortie, ramasser un  

• qui terrorisait les foules des éléments pour réparer son velsseau. ou bien  

• des salles obscures dans encore r ecolorser toutes les dalles, un peu à In 

	

les années soixante-dix, 	manière de l'Inoubliable Q}Bert (ça ne nous rajeu- 	 " 

	

ce Blob-là serait plutôt du 	nit pas ). Mais la sortie n'est pas toujours facile 
genre caoutchoutons Vous voyez les vsuper - è trouverai toute chute dans le néant spatial est 
balles» en plastique qu'on fait rebondir partout 	drôlement mortelle. De plus, selon leur texture, 	F slicE Doua nodàe,e, peat-errere cr ae,ee, s 
dans lac ne jusqu'à ce qa elles boissent 	 as dettes glissent, se brims ou rebond t 	ne de ma datte de co,ae,., °rasse rai sors 
dans le bocal des pois 	ouges 	 plus 	. et parfois même dans 	er 	e ae .ebesdtr o des hauteurs sons r 	ou à 	 ou moins . 	 2 
travers le rameaux de la lunette ? Eh 	 la mauvaise direction f 	 s °m °̀°te, 
bien, le Bloben question ressemble 	t ' 	Très vite, l'agilité et les réflexes 
or peu à ça ! Notre ami passe son 	 ne suffiront plus il vous faudra  
temps à rébaudi, dans uu univers 	 ussl utJlse, votre matière grise Pour 
constitué de dalles flottant dans le 	 résoudre les rénfabtes casse tete de 	}~,t!1[ 

vide de l'espace. 	 chaque niveau Pour compliquer 	h;y f ;,. 
L'action est présentée en vue du 	 re les choses (qui n en ont pas 	Li!/ i11! 

dessus et vous donne parfois 	 besoin), des monstres ssirtblss vous 

 

	

mont le  le vertige... Les dalles qui se trouvent 	tent pour vous pousser dans le vide... Et, comme 

	

au-dessous de vous sont plus petites et assom- 	cela ne suffisait pas, le temps eus limité Lorsque 

	

bries, et celle, qui se trouvent au dessus sont 	le compte à rebours sera terminé, une creature  

	

représentées en pomisllos, ce qui permet d'cble- 	mnlDwitzste vous pourchassera sans répit Hoo 	vous "°": t1e"e.ez m„:r et serurrirez:°r i. 

	

vaIt ion précise de vote position tout 	tomant, la pro9rw on du niveau de diticuhè 	
datte tnuczasi6le du aé6ut. puelgues bondi 

en 	ant une 	bllite e m plaire 	este 	uabtsmerti bues dosée, et vous aurez 	deter,, 
	res n aéia zees aors,. 

joua 	e p 	 marq 	 !Vo,.::~~eez? 
Pour sortir de chaque niveau, Blob devra droit à un mot de passe tous les cinq  

y 	MARC 
D'accord, Blob n'est peut- 
être pas un chef-d'oeuvre 

impérissable, mais j'avoue que 
je me suis vite laissé prendre au jeu ! 
L'impression de profondeur est... 

impressionnante, et le principe daine, même s'il 
manqu€ un peu d'originalité, reste tout de 
même très skate. Blob est en fait un agréable 
mélange d'action et de réflexion au niveau de 

difficulté remarquablement bien dosé.Plus vous 
avancez dans le jeuet plus les choses se com-
pliquent (la variété des dalles permet d'obtenir 
pas mal de situations différentes) et vous devrez 
faire preuve de toujours plus de réflexe et 
d'intelligence. Néanmoins, Blob n'apporte pas 
grand-chose de nouveau et vous risquez de 
vous en lasser rapidemment. Aussi ne le 
conseillerais qu'aox vrais amateurs du genre. 

Marc Lacombe 
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I 	PETER 
• C'est certainement avec beau-

' ceup de plaisir que vous arbor- 
• devez les premières parties de 
M Blob. Son concept est un fameux 
` mélange, dont les ingrédients, qui ne 
nquent pas de goût, proviennent de célèbres 
rattes telles que Sweek. Bombuzal et O-Bert 
réalisation n'étant pas en reste, je suis sûr 
r vous apprécierez l'animation plutôt comique 
personnage. Blab a effectivement plusieurs 
nudes rigolotes et, quand il effectue un saut 
rlloee, le petit 'hiyaa.. qu'il peusse joyeuse-
nt est très amusant. 
is attention, vous connaissez le principe 

'i 	

reai- 
welle,' 1 0e n'est pas parce que le mets est 

qu'il est forcément copieux. Malgré les cin-
este niveaux disponibles, Blob n'est malheu-
,sement pas un soft immortel. Et ce n'est pas 
;ontrôle délicat du sprite qui va arranger les 
lues. Profitez donc de la facilité des premiers 
eaux pour vous entraîner un maximum sur la 
nipulation de Blob. 

Peter Kapok 

.ES PLANS FOIREUX 
U DOCTEUR MARCUS 

F
ee rimez les scnseHDos Pertes, levees 
ille de jouer d Bieb dans is noir.  
n pleeé Nerizanblemonf entre von lombes, 
e si verra regnrdiez au fend deco  pulls t 
ua prendre sûrement peur un dingue, mais 
setien de vertige est assurée' 

Editeur; Core 
Design. 
Distributeur: Virgin. 
Programmation 

Graphismes   
H 
 ilBilly 

glisses, Jonsathan  
Bandy-son: 

 

Martin Iveson. 

VERSIONS 

Blob est dis-
ponible sur 
Amiga. Pas 
d'autre version 
prévue pour 1e 
moment. 

TESTE SUR 

Amiga 500 avec 1 
Mo de Ram et 
deux lecteurs de 
disquette. 

MATÉRIEL 
NECESSAIRE 

Amigo tous 
modèles. Mémoire 
requise : 1 Mo. 
Contrôle : Joys-
tick. Média : 1 dis-
quette 31/2 DD. 
Jeu en anglais. 
Manuel en iran-
çais. Protection 
logicielle. 

ACTION 
PLATES-FORMES ••• 
SIMULATION 
REFLEXION 
SPORT 
AVENTURE 
ROLE 
30 
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Lecteur 	 us Push ouer. In fourmi de constitution fmsué s•u peut sauter un étage 

: assidu de 	
était. désou pour aner 	aucnne conszgnence. I estera zssommé 

recupeter les Qea . (sorte quel9 es instants P une ch t d deitt étages... 
. „ 

 

Till, VOUS 	 de chips au fromage) de. son Et, s'il lui prend la fantaisie de Ieieserchusr 

savez déjà 	 chien de puteoss. Dans ce de pieu haut, dna ne relilueru pas. 

One 	
a i épisode c'est le quadm 	Le difficulté tient u temps r t  et la disposi- 

que 	 pede lui astute  q 	teen suPra. Alors qu'il ll un et aux ceractéststiques dec pl t s-formes. II 
Step Beyond 	eut tranquillement: eu train de jauer à Puait Dee, 	ye relies qui duiuent être uctinéas dens un nrdsd 

n'est autre que la suite 	ilse fad sspaerpa lauren de suu aediuuteseet p rh Mier• celles qui vous projettent anturnsti 
se 

de Push Over, l'excellent 	
et aune plunge dans un m a t  se q eme,t dans a tt entes a e<n ou encore 

Pour sen sortit u dense passer les cent suueaun eelieu qui tent thspusaitee dirantatnaut cue raughe 
jeu de réflexion qui, 	ws:e-tête qui ëompotent le leu. Le principe ant hunzentale ou diagonale de plates formes, et 

en son temps, avait reçu 	a n simpYcit¢ désarmante. Non ami a t u a o-es q  i I f t réeppee ttr Les dernières 

le Tilt d'Or. Ce deuxième 	
t rd laplat 	a dé 	n a r ee 	t, 	epi parr uhere~ plat t es tem 
en faisant aispa au

pnaai 
tre foutes  las plates formes pensees disparaissant progr svBmBtru, pistes- 

épisode saura vous tenir 	intenuédiuireutI lui suffit la plus son ,t de mar f 	mntermmenten rentrent et sortant à inter- 

de longues heures en 	
n r aessusp 	 n remue t hn plates-f 	a teenns 

g 	 Notre chien dispose de divers modes de t t lement f 	(O f  
haleine,à condition de ne dépueemet u peut sauterstalespategiomtes Tout comme dans Push Ouer, chaque tableau 
pas trop penser à son 	sHuéee à proidm té, soit istÿraIémént, sou en 	us donne droit à un «)etuns wlisable:;. 

modèle. 	
haut, en diagonale. If ltd es, salement possible po seprena 	tableau juste avant une émeut 
dens .tet rtntnbpr Sise nudes du dessous Leu fatale. Un système de code permet de prageas- 
chutas sont cepengariidângesouses pour ce canin ser utas aisément. C'est pas routeurs très facile 

~: 	 ~~ ~ te 	e : 	 ~ •~ 



11\ 	 y JACQUES 
M 	La yVs yk f 	 Pr evieui jouable 

-=-.•~ 	 que nous vous a 
I, 	 i 	 ~~- 	 présentée le mois dernier « m'avait déjà rivé un bon moment s 	dévant 	écran. Cette mon 	 ~erw~ 

définitive ne m'a 	déçu, bien ~ 	 pas 	 au 

fir- 	'L) -~ 	conbaire. La présentation très coanoom, 
- 	-k 	-~ s'est encore étoffée, occupant la quasi- 

- 	 I totalité de la première disquette. Leleu _ 	 1 
y_ 	 '- 	r Ü lui-mémé est passionnant. Si tous les 

-  ti 	 tableaux font appel à l'analyse et la 
logique, der 	nécessitent 	outre 

-^✓ 	
me 

grande rigueur 
 
	La pro- 

gression de la difficulté est excellente. 
d- 	 ". 	Len premiere tableaux ne posent auveu 

problème une fois assimilés les prin- r 
âh 	 'â ripes de base. Mais il on va tout autre-  

sy,. ,ivy' g: 	„x, ~, 	, 	 ment des tableaux de haut niveau, qui 
t t 	T 	 4 	~o. a•`~ 	 ~„ 	°r 	fourmillent de pist 	 péon I 	_ 

t °~tY 	 ?y~, ~.j $ a aux effets diversifiés. 1l faut alors pro-  
 

y4 ): 	 „+h 	céder par étape on effectuant de nom- 
rY`r 	r7r-^p 	y~ ̀ i `~ 	sTd 	 ~~i ??R 	breux essais: l'analyse de ses erreurs 

o 	re la voïe de la réussite. One Step 
,3 	 Beyond, bien que légèrement intérieurr •

_ 	 à Push Over (au niveau de i riginalité  
-- --- 	,` 	 principalement), passionnera tous les 

amoureux de casse-tête qui aiment bien  
se creuser la cervelle... ,: 

Josgeou Harbonn ..  

QUELQUES ASTUCES.>:o 

Voici quelques conseils peur vous aider à preg 	r 
 eu plus facilement. Si vous vous trouvez Iaeu à un 

lout one complexe et dispenne d'un 500,1 lops de temps, 
le meilleure te en de procéder est le plus souvent de 
'nier sen dé velu sur les plates-fermes spéciales de 
fu meture. A l'inverse, elle temps ne veux presse pas, 
crécsyez de esmbrevsxs chotos eves le perle de 



pt prenant 

1, 	 CONCOURS 
I 	 ONE STEP BEYOND 

,z 7 occasion de la sortie de ce logiciel, Tilt et 
_ 	 - 	 ocean organisent un concours. Vous trouverez 

toutes les explications utiles un peu plus loin 
dans le journal. Alors, faites fumer à plein régime 

_ 

	

	 vos petites cellules grises, et envoyez-nous au 
plus vite vos meilleurs «scores,, vous ne serez 
certainement pas déçu. 

rééø4L W. 
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I 	 ACTION 
. TOe, 	 PLATES-FORMES .. 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION f 	 •. 

x•q~ 	 ,k; 	v 	✓ 	4 • Ç 	 SPORT 

z 	_ BEYOND 
UN JEU DM LOGIQUE d LA FOIS 

DIVERSIFIE ET SIMPLE AVEC UF1E 
PROGRESSION DE DIFFICGL7E 

PARFAITE ET UNE BONNE 
~- 	~_ Â—I 	 QUALITÉ D ANIMATION. 

'- .Z 	T? -^ 	1  y—F! 	 La p Î Sm s sont 
cheslespiQnQ6 

~I
J L' L' 	- 	

L 	

lie 	 auraientbgagne a etre plus iravo IIns 

	

' 

	t ;~;re~aaartia~a 
Le~ ntato t 'beetles 

	

0 	 atnnse cours dté 
d'une grande diverses l 

M SPIRIT 	Tout amateur que je suis de jeux 	 A'"'I' l sla ilë 

	

de réflexion, à l'instar de Jacques, j'ai testé avec plat- 	Agréable au début 

	

situe second volet de Push Over. J'ai particulièrement 	 elle devient 
  u pea 

lassante 
a imé le style des problèmes proposés, et les multiples p 

	1r~

- 
sibilites de raisonnement à partir de règles simples. I1 eoiste 
plusieurs façons de réussir un tableau. La réalisation est en 

 d'un bon niveau 	 t 	 ~  u pour re type de jeu. L'intro est superbe et /a q  	EI 
lité de l'aeimabon ne se dement pas tout au long delco. Certes, le spritef 	

W7 	Sils ne sont pas tris nombreux Ils sont 
est petit, conséquence obligée d'un 	à étages 	 trepart e assez évocateurs lié 	jeu 	lies multiples réalisé  
scrolling. En revanche, le chien fait preuve d'une grande richesse 
d'expressions. ll s'endort lorsqu'on le laisse inactif et saute do joie  
s'il termine avec succès un tableau ou mimo sa déception dans le  
contraire. Ses oreilles flottent au reol e t il effectue à l'occasion d  	_°- e 
jolies pirouettes. S'il tombe dans le vide, il exprime une vive 

	

stupéfaction 	 Les r' las s'assimilent en quelques 
semblable à celle de Vil Coyote. Seul peti t regret : l'animation 	I 	 ,• 	secondés et la to the 	Apelle 
s/émentarre 	 la s lin [cation des pÎatés fomrmse 
p 	 qui conclut les changements de «monde, eaten peu fruste. 	 spéo ales 
One Step Beyond plaira à loon ies amateurs de logique. Moi, j'achète.  

Spirit 

86
if 

L§I 	bltéest 	il t ,votre hen '4 

	

p 	 eag
tla cryuiâiné né tc mpÎéxé 

COMPARATIF 
fi 

.... • 	M 1 	

t 	

ua HhE ~i]E 

f f u[ p s lu d 2 3 heures  
çh les 3Ôpre 	

po 
ers tabl aux as 

Lim.

ap es,c est une toute autre hlstore 



SOCCER KID 
TESTÉ PAR MARC LACOMBE 

Collez-lui un simple ballon de foot entre les pieds, et le 
héros de Soccer Kid vous réalise des acrobaties qui 
feraient passer Jean-Pierre Papin pour un 
hippoppotame unijambiste... Mais le plus grand 
exploit de Soccer Kid est encore de réussir à 
renouveler un genre qui s'enlisait jusqu'ici dans la 
banalité : le jeu de plates-fermes! 

er Kid commence par une généra I. le ballon rebondit et tevient vars vous-  
nlro très réussie dans laquelle mals il vous taudre assez souvent lui courir après 

	

on voit u méchant estrater- 	(eu cas eu cnui i éclaterait sur des pics, 11 suffit 
rentre, collectionneur de tro- de maipfou, le bouton de tir entouré quelques  
phee 	ole, la coupe du secondes pour en faire appara5e un nouveau).  

onde de football... Suite à un Vous pouvez amasser les divers bonus à votre dim 

marient de télépQrtelbn (mais que fait Scotty ?), 	position Iules supplémentaires, énerge, ou super- 

la coupe se bene en cinq morceaux qui retombent 	chaussures façon So f. et il est possible de les 	 _.. _ 	 .... 

en différents ponts du globe Armé seilrnem de acquérir en le cor sInp1cm,nt le ballon des- 
on ballon de loot I I 	d - £t u tenter de 	sus ce qui se ré'èIc bien pratique. 
ecupérer les cinq mo 	d 1- 	pe a travers Le ballon peut également vous servir de  

â 	 r 

Gnq n'veaux (Angleterre, Italie, Japo ~ Russie et trampoline et vous permettre de sauter 	 ' -! "" 
USA. Les différents pays traverses sont de plus plus haut- Notre adorable bambin fait le coF 

en plus vastes et difficiles- 	 lection dinages de toot ee si vous réussissez à 
Toute l'originalité du soft réside en fait revolter les onze Images (l équipe eu complet) 
dans la façon dont vous allez

t d 
man
d 

ier 
p 

le qui se 
t d 

cachent d 	
d 

ans chaque niveau, vous aurez 
ballon. En shootant simplemeneans llus d 	p tit 	q 	b 	t p 	 e 

	

oins fort au ras du sol eu hauteur ou 	g g 	d 	q 	d 	p  

	

n diagonale) vous ponmc,x-Dus debar 	Mer ruoo, ublq'orrroa t 	 r  
rosser des gétents qui tentent de luire obstacle et v 	p 	pnrf t 	tj 	ssaya t e~m  
meure démohrtde solides mua deplete En 	pleurent d aller In plus loin possible, ,s.at 8éc.~:sr~1Fu°~ 

Tite en fuir ! pn m, to boite n lotoculuire qui 
rm et de propulser la balle on Iain. 

PI9~Pr~~d 	N 	 TTi 
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belie du fin ; to cour de pied ,cl eié. Un 

7~~ 

MARC 
Je croyais avoir tout 

vu en matière de jeux 
de plates-formes et le genre 

commençait à me lasser sédeu-
sement (et je sols poll !), mais le 

petit bonhomme de Soccer Kid m'a 
enfin redonné espoir! 
Ici, pas de flingue laser, d'épée ou de 
boomerang, mais simplement un ballon 
qui sert à la fois de projectile, de 
moyen de transport et de trampoline. ll 
not possible l'utiliser de plein de 
manières différentes, et c'est ce qui 
tait tout le charme de ce soft... Cest 
vraiment un plaisir d'apprendre à maî-
triser le ballon et d'utiliser toutes les 
possibilités qu'il offre accoure du jeu. 
D'autant plus que la jouabilité est 
exemplaire, In programme se montant 
mémo parfois «généreux» (sans trop 
on avoir l'air), vous laissant récupérer 
des ballons qui, normalement, auraient 
dû tomber dans un gouffre ou éclater 
au contact de pics! Même si, comme  
moi, vous êtes devenu, parle force des 
choses, on «déçu du jeu de plates-
fermes», essayez Soccer Kid... Ce soif 
Papous redonner goût à la vie ! 

Marc Lacombe 

q b ~ 

LLE EMOTION! 

VERSION 
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• Une jeuabuUt$ lncrogair(e malgré le 
nQmbrg impressionnant de coups 

LOP 
t1 Les musiquessont légèrement répéti-

tives 

• La fenétee de jeu est Un peu petite 



- T 1F 
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MORGAN  
Moi, j'aime pas les jeux d'plates-formes, j'aime pas 

110sf et j'aime pas les fruits de mer... Alors pensez si 
j'avais dos na priori» défavorables sur ce soft! Pourtant, j'avoue 

}~. 	que Soeeer kid m'a impressionné. Même si la musique est un 
g peu répétitive et sites décors manquent de couleur, la réalisation se 
révèle excellente (l'animation est réussie, le niveau de difficulté bien 
d 	et la jouabilité exceptionnelle). De plus, le thème choisi est origi- 
nal et très bien exploite. Soccer Kid est un bon jeu de plates-formes, qui 
séduira à coup sûr les amateurs,,, Les autres devraient même y jeter un 
coup d'oeil, pour se faire une bonne surprise. Je ne suis pos es fan du
genre, mais si j'achetais un jeu de plates-formes, je choisirais celui-là. 

Morgan Feroyd 

Le taokle P-t de passer dans les coWnira un peu Sas de plafond... Les graphistes ont 

ACTION 	... 
PLATES-FORMES ... 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

SOCCER KID 
UN JEU DE PLATES-FORMES,, 

ORIGINAL E7 BIEN 
DU BALLON 

 OU 
L'UTILISATION 

 ET 
	DD BALLON 

CHANGE TOUT. LES ACROBATIES 
DU HERON SONT UN REGAL I 

Les essors 
pourtant 

t très es. Less et 
restent s ont des sllsib'es.Ln 

pers 	g ont despas detréns meas 
et ne manquent pas d'originaŸrte. 

	

85 /Q 	Les mouvements du héros sont 
ombreux et spectaculaires. 

Vous aurez droit en pnme à quelques 
animations asuperfluas~. 

Le 	sont 

tl

5 eus lOi s 

s 

csi sone s i en fonctiond e 
pays v s te. 

	

Q~Q 	g 	ô t ffisâmentdo ddé m mus 	sum  
eff'.e p rythmer 

stem t tion. 

	

Q/® 	Les mouvements momesllemun[ 
mLes qu'il ments o 	ravant de 

np bienale rnanlément âû Ipersônnâgë s 

Les rebonds de b II et les mouve- 

	

/Q 	entsduperso age tpana cement 
synchronisés ce qui permet de réaliser 

— des acrobaties spectaculaires. 

	

Q/® 	L 	veaux so t t et ernmbreux. 
IIvousfa

dén unb. raonn 
Lavant 

SO[ 
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IAO5 
TESTS PAR DOGUE DE MAUVE 

nos Engine, considéré comme l'un des meilleurs jeux d'action 
la ludothèque Amigo, est désormais disponible sur ST. 
grand merci aux"Bifmap Brothers qui n'ont pas oublié 

irs oris lnes4 Kolif démarré avec Xenon sur ST) et continuent 
le machine d'Ahuri. 

U 
	avec onn rnnrsrence eleven, rnaneernoerenlrseee '-; messies, ec eesogor ces enegmesaeorpieo Somers a 	errerenre le eermermvezueu Jeu, u vous rm 

pin de quelques mint 	 ass x tentants manilles de t u 	bjets'à d tm j et Rout dechaonsen 	f 	pennon de b u oup d'habileté der 
O sang qui pullulent dans les ContreSes du chaos. 	Ins ¢hanger antennes qui par'eerrnnt le paysage 	manier ent do joystick old cite certaine 7lige 

a The Chaos Engine est tote sorte de super Ceci dit puisque les deco biens ne peuvent pax door I uldmsalioo de Cone pecul H 	ern 
Gauntlet Looting, vue du dessus;_ as déroule le se firer dessus, »en ne vous empêchera de pro- ala 5n de chaque nineno, vous obtiendra 
long don eçrnlltng msdlldv etiendel de bonne  fifer dies perionnege ague pour récupérer des mot de passe pour repartira ne stade 

V facture. Si chaque pecsoneagn peut syir h na unties ose des places de sonnerie en nez et b le Bref, eraigré une bande sonore indigente bier 
grstnadunsleufhsrftns de Yéct i,8hjse reed ramai 	barbe de yntec nuégwpier 	 deçe de celle de ta semaine Amiga, Chose E, 
Hessen comate anti est préférable de rester ^Allen cet ®Ygee Vous pommez amë6orer est on jeu d et intelligent qui fart horn 
ensemble et de eaupegee troue mmnunp ogeèsote. its nueact& istütues de votre peesonnage 	aim ST Pour les amateurs dé Gauntlet._ ¢t'. 

De A fendre. dans clwquè rxriunrveau msfiay®rren = lui elfrir des sties suPPlémentaïres, voire manie les autres I 
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DOGUY 
II y a de cela quelques années 
(l'étais fort jeune alors), je décou- 

vrais Gauntlet dans une salle d'arcade 
de fete foraine. Ce fut le choc ! Un jeu 
d'hércic-fantasy jouable à plusieurs, avec une 

foule de monstres à annihiler, de clefs à trouver et 
d'objets à récupérer. Un peu plus tard, le jeu cille 
jour sur ST, suivi de l'excellent Gauntlet II. Puis, 
jusqu'à aujourd'hui, plus rien. Heureusement, de ce 
néant a surgi The Chaos Engine ! Avec ce nouveau 
jeu de Renegade, j'ai retrouvé les sensations de ma 
prime jeunesse. Les graphismes, signés Dan Malone, 
sont superbes et exploitent à merveille les seize cou-
leurs du ST, l'animation est d'excellente facture, le 
trolling correct et la jouabilité pies qu'honorable. 

Seul hic : une bande-son plutôt maigre (aux voix 
digits eta la musique évolutive de la version Amiga 
se sont substitues quelques bruitages). C'est dom-
mage mais ça n'empoche pas The Chaos Engine 
d'être un grand jeu sur ST, à l'heure où la plupart 
des éditeurs délaissent la machine d'Atari. Merci 
aux Bitmap Brothers pour cette cure de jouvence ! 

Degue de Mauve 

~) 	iiï Pjÿ 



VLADIMIR 

Je partage pa rfa~tement 
/'enthousiasme de Ooguy. Je 

I 

n - 
is pas spécialement un 

nostalgique du ST, mais scia fait 

éditeurs 	téressent encore 	cette 
extrémement plaisir de voir qu 	des  

✓ k~' 
machine et nous procurent 	! u ~„ {^ 
aussi  bon que The Chaos Eng 
Il faut dire que les Bitmap Brothers ~.. 
nous ont habitués à des jeux d'une + 
excellente qualité, dont certains comp- 
tent parmi les chefs-d'oeuvre de la 

crudlqoe. 
The Chaos Engine ne déroge pas à la 
règle, les graphismes sont superbes, la 
bande-son reste honneto pour un ST  
(C'est-à-dire malheureusement très 
en-deçà de celle de l'Amiga) et, sur- 
tout, on se retrouve immédiatement 

plongé dans l'action.  
Les jeux à deux ne sont pas legion et  

est vraiment dommage, Carie plaisir a 
de louer prend alors une toute autre ®. - 
dimension. C'est là un des atouts  
importants de The Chaos Engin«. 
Grâce a une tris bonne maniabilité, 

vous et votre équipier aurez 	t 	la  
sensatiee de former un véritable co 
mande, Moi, en tout cas, j'y retourne 

' 
~. ~, 	,-, 

sans plus tarder! 
Vladimir C/aussi 

_ 	 I 

<~ 	 1,,,. fir, 	'. 

4: 	
flV 

jff;f 4) 
A 

r

. 	F 

+r 
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VERSIONS ~ 	 ~ L 	 R 

fi 

Le jeu existe sur 
STet sur Amiga 	 a r - 
(ecette version 	 ,- 
tant un peu elns 	'. 	f r 	 F 	.. 	 1 
' siet. on 	 a `~ a q~ 	 o 
prend à ê 	 I 	r 	~` ate- 	 ` 
d'un version 	 _ 	 _ 
PC. e 	 u~eu 

Editeur : Rene- .. 
gade. Distribu- 
teur : Mindscape. , J 
Design : Simon MM 	 3 
Knight et Eric 
Matthews. Pro- - 
grammatlon 
Steve Cargit et .. 
Mike Montgo- '~, 
mers. Gra- ',, 
phism 	: Dan -- 
Matons Bande- 
son : Joi. 

ME 

TESTÉ SUR W _ 	—= 

Atari 1040STE - 	 _ 4, 
ec deux joys- ~3- 	: 	- 

ticks. 

MATÉRIEL , 
NECESSAIRE ~~ 

Atari ST STE Y 
Memo 	q 

: 512 K ,~ 	 "c s 	.'l';i1A,`. . 
Contrôle : joys _ I,ÿ_ 
tick (d 	, ys- _ ,~ 
ticks s nt Heyes- _ 

à deus). Media r -- 	3~ 	-- 	̂'~±- 
2 disquettes 
3"1/2 DD. Ins- _ - 
ta➢atro 	d q 
dur . i 	p 	bt 

'- y 

Jeu en 	gI 
Manuel 	f 

P = çais. 	t 	ton 
logiciell r=t 

d 	 q 	c 	 - 
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A
u début, l'univers de Genesis 
était vide, ou presque... 
Seules trois peuplades l'occu-
palent. Le destin de l'une d'entre 
elles repose entre vos mains. 
Vous disposez de quatre per-

sonnages, des colons vivant corona même per-
celle de terre an ils exercent leurs métiers :le 
bûcheron fournit du bois pour les constructions, 
le fermier assure la subsistance de la popula-
tion, l'inventeur améliore les conditions de vie, 
at l'architecte constmit les bâtiments_- Dans les 
premiers tours de jeu, il faut jongler avec les 
protestions. Puis, votre population croissere-
Tous les personnages ont des caractéris-
tiques propres. Leur ardeur au travail dépend 

N DOGUY 
M 

Je me souviens du 

7 	début de Genesis, an 
one-man-soft qui s'appelait à 
l'époque War an the Land. Ce 

jeu s'annonçait déjà comme très pro-
metteur. Pour Thomas Zighem, il ne 
restait plus qu'à trouver on éditeur inté- 

é. On peut féliciter Micraïds d'avoir 
permis à Thomas de faire éditer son 

projet. Le résultat est à la hauteur de 
nos espérances puisque Genesia est 
tout bonnement captivant. Il faut dire 
que le souci du détail a été pousse très 
loin. La gestion de tous ces paramètres 
est un véritable casse-tête mais le 
joueur y trouve an compte car le réa-
lisme prend ane dimension exception-
nelle. Je casais pas si j'ai réussi à faire 
le tour de toutes les possibilités que 
réserve Genesia, mais j'ai pris uo réel 
plaisir à tester ce jeu. Je pense que 
vous non plus, vous ne resterez pas 
indifférent! 

Dogue de Mauve  

de leur moral, influencé par l'âge mais aussi par 
les conditions de vie (maladie, pression fiscale, 
etc.). Le moral doit toujours rester élevé, sans 
quoi la productivité en pbtlt. 
A chaque type de bâtiment correspond 

e activité particulière. L' entrepôt permet 
de stocker nourriture, matières premières et 
autres produits. Il faut savoir bien gérer vos 
stocks et les répartir entre tous les tenons angora. 
Vous pouvez revendre les produits spéciaux dans 
une échoppe. L'inventeur et le forgeron oeuvrent 
dans l'atelier. Le premier va déconner de nou-
velles techniques et connaissances scientifiques, 

les and les mettra en pratique. La caserne, 
elle sert, on s'en doute, à abater urne amrée : un 
autre aspect du jeu s'offre alors à vous. 
Dans Genesis, la recherche de nouveaux 
espaces et, donc, la conquête militaire 
ont primordiales. Bien sûr, vous pourriez 

entretenir des relations Pacifiques et commer-
ciales avec vos voisins, mais ceux-ci sont belli-
queux. Il est donc nécessaire d'avoi, des troupes 
pour vous prémunir des attaques adverses et 
aurai pour conqué,i, de nouvelles terres. 
La complexité de Genesia vient du 
nombre impressionnant de paramètres 
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• C 	 y 	VLADIMIR 

	

- 	 populous et Cwiliza- 
tion faisaient partie 

i deé es %eux Pré/érés, 

Q
alors magi z le plaisir que j'ai 
pu ressentir en découvrant 

'., 	 Genesis. Bien sûr, je n'irai pas 

	

5.° °°'Icaress' 	jusqu'à dire qu'il est exempt de défauts 

	

"I lems"de 	s, dans l'ensemble, ceux-ci ne 

	

e de 	
achent absolument sIM1melàt du u. 

' i 	 a; 	 load,°Iemenr 	Par exemple, on pourrait lui reprocher 
_ 	f 	 o: rer,°i".s er 	une certaine lenteur dans les phases 

1 	 - 	 e ➢= de "°s 	initiales de la parue niais, en felt, la Pm- 

	

aduersa,res Les 	
sion s'accélère au ceunà du jeu. Le 

	

~ ~ 	 erehef et les mers 	gree 

	

r 	/ait de diriger un peuple, méme s'il ne 
- . 	 d°i.e,ne"r. 	vous est pas aveuglément dévoué, de 
:} 	 „.,,.,,..~ 	 le voir vivre et s'agioodu sous vos yeux 

procure toujours une sensation extra 

	

-- 	 - 	 ordinaire. Qui n'a jamais rëvé de douer 
au démiurge ? Pas de risque de sombrer 
dans la megalomania si on s'en prend à 

J 	 r ' 	 de simples sprites. De plus, Genesiz 
bénéficie de sa très grande richesse. 

quis us- tendent la vie de son 	 ._
Cette wmplezité est le gage de longues 

	

Dan s système tout entre en compte Ain , s 	
et passionnantes heures de jeu. Vous 

	

os bGcherons coupent trop d'arbres.. I écosys 	
l'avez 

d 

compris, j'ai eu le coup de foudre 

 
• 

	

tème sera chamboulé, et la nappe phréatique 	r 	
pour ce jeu. Ce sera, à n'en pas douter 

	

peut être menacée par une concentration de 	 -~ 	 un es musts de la rentrée. 

puits sur un meure errain. Cette somme de 
Vladimir Clausse 

petits délai], fait tout
t 
l'attrait du jen. car eue Im 

confère un réalisme rarement atteint. 
Gen 	est également 1e théâtre d'une 	v°°e v°s.ess °a,nire: e°s c°I°nn an e.aoeu. icier tes nnss-oses s°n i Ire e° rés. rions crue .tis;°n, i~ 

quêtes épique. Sept joyeux ont dis, 	 bLeM1eron et un °whitects sent en plein °u, ate 	I°+~ ie ➢*,d°n,inerii et inns en utd~sc.ia c °~s. s amine r 

pl 	te. Pour les retrouver vous allez d 	it 	 x 	r 

	

ss. Une dans les tavernes auprè d s 	 ~~ 
t 	tis. n 	f 	t 	és .vous taud I 

mtt 

~ 	~ G 	p 'de 
os
une mul4tud d

d f 	tt 	II est psible de éco lef it 
	tcomplet du leu O 	,~..  

	

peu donc légitimement esparer q il 	',e 	 J 
revira 	me les plus exigeants De 	 ~ 

	

longues heures de jeu en perspective I 	àt 	1 

INTERVIEW : THOMAS ZIGHEM 
concepteur, programmeur et graphiste de Genesia 

En fait le cherchais un leu de stratégie 	Eh bien, en fat 7 ai écrit la majeure pas- 
. 	 auquel on puisse jouer à plusieurs, 	bade Genesis en Amos. J'ai également 

Comme ce jeu n'existait pas et que je 	reelisé tous les graphismes. 
rids un pasionné de micro, ~ ai décidé de 
réaliser mon propre jeu. 

Thomas Zighem : Ce leu a effective L'aventure est également un point Je dei pas l'intention de m acréter là. Je 
ment pris beaucoup d'importance pour important et, codébut, cela se rappm- voudrais me tourner vers urn jeu de tria 
moi, puisque j'oi même quitté m 	chalt plus de Defender of the Crown, 	tégie plus one ctat emps réel. 
orcicr boulot pour no consacrer entié- par exemple. Con  'est que plus tard que En tous cas, je compte bien continuer 

ment os réalisation Cele fait main- j'ai adopté l'idée de la représentation 	dans le monde des jeux micro. 
tenant deux ans que je havaille dessus. 	en 3D isométrique 
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NOT# 
 !RNS  

Le jeu a ôte initialement conçu 

yes uevsayes varient oasi e.. sur Amiga. Une version PC 
fou 	on des amsoos sortira au même moment et 

rWs Personne oe tro~mue, 	 - une version ST est envisagée. 
seuls les honshommes de neige 	j~ G :  

rest—senors GÉNÉRIQUE 
# v 

.e 	— 	 , , . 	 ,,, 	r' 4 
Etliteur / Dis[nbuteur 	Mic 	tl . 
Design / Programmation / G aPh sures 

y 	J 	
-'' 

Thomzs Zighem 
dYt lean Alez s M 	~gnie. 

TESTÉ SUR 
Amiga 1200 avec deux lecteurs 

..-- 	 '~ de disquette. 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

/' 	 yry 
+ç~ 	 h 	 ~` 

Amiga toue modèles. M 
requise 	1 Mo Contrôi 	s. 

i 	' 
Media : 3 disquettes 3 1/2 DD 
Installation 	dur 	ble. - disque 	p 

français. Manuel 	Ir n- 
X 	, 	Fii 	 ~`~ 	 IL' 	̀✓ Protection . aucune dans 

•~ 
Çais. 
ette version. 

eo dtv000t sue, rnon;rono, du~-~ 	o~ onee,e ;~oéd;o:eme~t ae...eo:esoemem., ..ter ses 
oenotes.:o.. ooroi. em. 

POWERMONGER vs GENESIA 
Lus simulations stratégiques de se fo 
cette envergure se /ont plutôt 
rares sur Amiga et le rape 	he- 
ment gvec /'excellent Pow 
ger de Bullfrog eteit donc lité i- ,mF, >"?r 	r 	:`I table. Proche de Populous d s la 	~ *' t 
/orme, et présentant beaucoup de 	+' 
similitudes avec Powermonger  
dans le Pond, Genesia a cependant 	' , ( 
beaucoup de qualités qui lui sont 
propres. Si on retrouve les aspects 	- 
de conquête militaire et d'édifice-' ~+ 
tion d'une co fouie dans les deux  
feux, Genesis propose, lui, une
mulation économique et un sys-  

tome écologique détaillé. Ces 	jy 	_ 
petits plus offrent quelques atouts 	̀ 	,,,-IS 1, 
au titre de Mtcroids. qui l'emporte 	\ 
donc avec une bonne /o g eur k 
d'avance sur ses concurre t .  
3uuJ.oge 	al'o 	~ned un nou 	— l  ci r,iolovo l 
	ff 11~C~ l: 	i; 	,  
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ACTION 
PLATES-FORMES 
SIMULATION 	.. 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

GENESIA 
A MÊLANT STRATÉGIE, AVENTURE 

ET DÉCOUVERTE, COMPLEXE A 
SOUHAIT, GENESIA POSSEDE 
TOUTES LES QUALITÉS D'UN 

 GRAND HIT. 

®/4 Sur 	sD 	bat 

B~ 

v 	e 
tés erb 	sent ene petits 	bien 

s ews nt 
L 	

nts sont 
P 

~% 

^al 

ses m...aaes au tmvm.fel animés 
ommareme emasdemlsintanlurot 

réaliste. Selen lesp saisons, des 
asiilnpërâsent âéi n~aires 

Les mus sq es sont reservées aux 
intérieure. 	nuke 	à 	la 7Q/6 

Cela 	d'avoir 	sybir 
Verne 

leslapprecier 
et 

rmet9de mieux 

fl 
ti 'â~~ 

   0hon L s 	uiiâgesvmentmgme enf00t 
du terrain mer, forets ville 

ûN 
55% as

p9sentitl dsÎ dmâûvere"sf
aâbls.étre 

L 

O~® 

Le maniement ale coolsest simple et 

9A6' 

90
®/o Genesee devrait 

thésarde 
longueslet 

nlsiosnanges heures de leu. 

k L y dU~ 
k P~ 

Un petit truc: si onus plgwz les fore es le plis en Ulrstude nosslbl¢le revdenrent err rod~esem 
meilleur. par contre sl uous I~ implantez ver sir eou de lv mer elles produiront p Ws de métal. 

L tn<r 

♦ o R 

(~ 	 d 

t 	 ` 	 1 	rlun Jier 
r! 	ahni 

url 
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EFOR CE 
TESTE PAR LAURENT DEFRANCE 

( 

Aua cess 	 res dro 	 e de taefiug en 	 e de e, —egues ' 	Petite 

ci de crise nid f adore... Tableau noir, silence studleux~uOn se croirare revenu en Gt2 

SII&~ Of LL1 

Jim Walls, le concepteur de 
Blue Force, n'est pas un 
inconnu. 11 vient Peut droit 
de chez Sierra où il s'est 
fait remarquer pour sa 
série des Police Quest. Il 
n'est donc pas étonnant 
que Blue Force ait un air 
de déjà vu. Cela dit, on 
passe quand même un bon 
moment en compagnie de 
ce «flic» de Jackson Beach. 
Les nombreuses séquences 
vidéo aident à faire passer 
la pilule d'un scénario trop 
linéaire et assez classique. 

ake Ryan perpétue la tradition 

• oestrale de sa famille : appar-
tenir à la célèbre Blue Force 

• (c'est le nom que l'on donne aux 
policiers américains en raison 
de la couleur de leur uniforme). 

Le d bi 	surer vat de',', parents, lorsq, II 

étai) aria l a est la seconde raison qul l'e poussé 
renter dans 1, plice. Celte affaire qui remonte 

à dix eus e e errais été élucidée Dés le f re-
erjour deservice. Jake va mettre la main sur 

dad ocuments secrets hissés par son père, dont 
I a des Lu euqu@te dévoilait une sombre his 
foire de trafic d'armes. Aide par lancien as  
de son pére, Lyle Jamison. il reprend l'affaire. 
Le respect des procédures, comme dans 
Police Quest, est la grande idée de Jim  
Wall, concepteur du jeu et ancien poli - 
' r Uru rrsarrqsi r 	rait p 	Praf t 

dunresragl 	 g d 

rq]rgar d 	1 CI t 	d 	 1 
s ancro 	' pa eu b aine ur, due le ri r{ 

repel r r deurre Lrsruueya d 
donc 	idelles Math reuuemenL ulcer 
limitées es nr bre. 
L'hinloire se deroule snr pinsiears inns'  
area, M 	alu ce ap 	rpsdiu q 
suasdecaua hrr aire, tquu  

d 
!sbruras pa,uusssrufsrras i 

oou  
bh r Pur fir 	i 't d 	ubus rI 

suffit d renier rid Ii ci ru I d 	r C 
ruuduiusuI tiorsd rqusbc- 	P rl 
faciles. Et. e uuraut surtout de tuile les 
Infos distillées irai 	eq ues personnes impor 
tantes- on parvient à progresser 

 
recuite dans 

le jeu. 

&A 	LAURENT 
Un Police Quest 

relooké, compesé de 

s~
nombreuses scènes vidéo, 

et disposant d'une interface 
souple et agréable ? C'est en 

résumé ce que l'on retiendra de Blue 
Force. Le scénario est d'un classi-
' me désespérant, dont la linéarité 

offre peu de liberté de décision. De 
renseignements en objets trouvés, on 
suit la trame, facilement, sans avoir le 
sentiment d'âtre un superbe Colombo. 
Il est dommage également que les dif-
férents lieux soient peu nombreux, ce 

qui réduit grandement la durée de vie, r.. 
Cela dit, on peut se réjouir des 	,y- 
sequences vidéo, proches de la Full 
Motion Vidéo, qui apportent une cor- -
taise fraîcheur au jeu. Il est aussi très '. 
intéressant de voir qu'il ne suffit pas 
de porter an flingue à la ceinture pour. 
se croire tout permis. Le respect des 
procédures est an aspect important du' °, 
jeu, et contribue à sa relative diffi-
cuité. Bref, Blue Force ne brille pas 
par son originalité mais offre quand 
mémo des moments agréables. 

Laurent Defrance 

 

Y 

 

W~svue vous ees 	it Ino to, le plan de la utile aeee,,ri Pour,mous déglacer se,demeei 	,e ie r, 	dun 
il vous suffit de caquer sur une des destinations proposées (leur nomb+'e augmente au fit de 

I•neenmre/. 
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MARC 
«Zebra 3 à central, demandons du 

renfort... A vous k,. C'est sympa de 
jouer les Starsky et Hutch... Avec Blue 

O 

Force, on s'y croirait ! Pourtant, pas ques- 

tion de foncer dans le tas le flingue à la 
main... on n'est pas dans «Robocop 12 The Revenge 
of the Metallic Justicious,, ! Les situations sont assez 
réalistes. lit vous faudra par exemple respecter scru- 

- puleusement la procédure lors des arrestations. Le 
système de jeu est assez agréable et les graphismes 
d'acteurs digitalisés sont du plus bel effet. L'intrigue 
est un peu trop linéaire (l'adorais Hili Street Blues de 

J. Chrysalis, ou vous incarniez un flic de commissa- 
riatminable, charge de missions ringardes définies 
aléatoirement parie programme), mais le scénario. 

est plutôt bien foutu et vous découvrirez, as fil de 
l'aventure, des choses intéressantes sur le passé 
de votre famille. Blue Force est en fait cajou d'aven- 

 , mais s tore classique, 	son thème original (le monde des 
flics américains) le rend un peu plus attachant que 
les sempiternels jeux basés sur l Heroic Fantasy. 

Marc Lacombe 

2 M b î"rL DE JE  

ARRESTATION DAA"  

~ 	 aye 

'"T 	'e:' 	. 

P3?r 	s 

4 4! 
Y.... _ _._ ...zoo.. 
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.. L24  01 	LE ILIF 

44J  VERSIONS 

Seole 
e a ssio v 	n PC 

est disponible.  
Aucune autre 
nest prévue. 

ACTION 
O PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 	... 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 7 ...... 	3D 

BLUE FORCE 

Editeur: Tou-
ami. Distribu 

telle : Accolade 
Conception : Jim 
Walls. Animation 
et graphismes 
Cheryl Cornelius 
et son équipe. 
Programmation 
Nancy Churchill, 
John Crane, 
James Spellman 
II, Chris Hoyt. 
Bande son . Ken 
Allen. 

BLUE FORCE EST DE LA LIGNES. 
DES POLICE OUEST. PAS 

p ad' 	VRAIMENT ORIGINALE, v 	 a: r 	weer 	, 	!Ti 	L'HISTOIRE EST CEPENDANT 

	

°s no °e^°° i'oo,o,ocrdr,o Ino 00005,0050 	 ASSEZ PRENANTE. a ese imponnnr de .esneele,1. v.~=€an.e a In lems. 

d nm n nn I . me it t— seal sur 	I u. les yen. 
dans 1 eau, mon rè ue (tail trop beau. L eté qu, s 	oe [u 
p tnaaas... A cent mVlteu lieues de mono 1 (ltocb V eelirreJ. 

/~ L iexté 	tl 	ènes déo sont 

ervésnf tle pretéxte a dés réncântrees. 

~~I/0 ecei s 	tt t des 
dés : tâtions 

ôu dénia d id oto M - tlaos 
ble, l an maori orjse borne aux 

dèplace 

1 
9Ol0 Una. as4 i aite'méntiâdâpteéiâité. 

l'amgiance tlu moment. 

4901 	

Corrorreot pauuros,tlp rit cous

/ 	F' éaSF E9N 	I4V s 
Dans le manuel, on troue I u evict 

males codes dé proee~ . Mais 
~ n~lé jeu n l pas besoin de Ionq 

eô scintôrmerit do cé 1eYÎ fâûrtofâvé. 

161  "plae ,e 	t o iét bl des 
déplace d C tl h rosé 	e le bon 

/0 	i Les amateurs de Police Quest 
ont l'aventure assez rapidement. 

[öïJi'. 

Hormis un oud ux passages unpeu 
délicats, Blue Force n'est pas d'une 

grande difficulté. 
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The Legend of Kyrandia fit sensation 
sur PC avec des musiques et des 
graphismes enchanteurs. L'adaptation 
sur Macintosh a su conserver toute la 
magie du jeu original, prouvant ainsi 
le potentiel ludique d'une machine 

considérée avant tout comme un outil de travail. 
Les développeurs l'ont finalement compris t les 
utilisateurs d'Apple ont aussi envie de jouer. 

he Legend of Kyrandia est on jeu deux éléments primordiales de Kyrondla_ Ayant 
d'aventure aechiclassique. Mainte- volé les powolrs r,,ques de la Kyragemme. Ma- 

	

nant, les déveoopé,u,s ont deuu options 	colm le bouffon s amuse à transformer le verdoyant 

	

pou ri a ire un jeu d' aventure qui marche. 	ne de Ky erdia en décharge nvumdpal, 

	

Ils peventsoitinv  art erunconceptde 	Fichtre l Diantre et ,Dga,udieo !I II n nbIlait 
jeu tout à fait inédit et visuellement pas plus pour que le beau Brandon parte et croi- 

	

imprrrsionnant (comme Underworld ou Aione 	sade contre r vil flag roar. Avec rtes dans les 

	

in the Dark). toit réaliser un jeu d aventure dos- 	poches at ses yeux poor pleurer. tl déco 
Biqae. plus r moins caqué sur ceux de Sierra et de ,,s de l'aventure I`art subtil de la mcg i r, et peut- 

	

" Lacasfltr_ Dara r cas. pour que le soft marche II 	éfre élucidera-t-Il le mystère qui place sur ses ori 

	

faut q a riorooc. 't'e iterrsbl . The Legend 	q cor. La tatar stà l image dola croit 
of K.cror dta f 't p r d I 	da 	g000 e. 	roast g 	it" 

	

cordon ie it les rrograrter do Poe 'to cd Stu 	Une 	 bouton, 	e 	Di fficile 

	

T sontsu rod 	car qt p]is to et aux 	de faire plus simple L'terf ed o s 

usiquro lop] g o sd soli 	 earedû te à sari s si pl 	F e rrc. Tout se 

	

Magie et espace vert : quand heroic fantasy 	ctroie à l'aide d 	curseur dont la (o fiction 

	

nme avec erotogie. Ce sont là. en effet, les 	,hang, selon I ob,t ou loperso snag 	I ctionné. 

crasse devon[ la 9osste dr+serprat_ ssssrsto.i tremble encore d'auair rencontré Mofc,lrr le bouffon, ti lui 

Par une simple pression sur I unique bouton de la 
crttrton peut ainsi pariot cur personnage (ou. 
tout du mdnc. eléclencher~ une cnversaton), 
prendre un ob]et et le mettre dans l'inventaire au 
bas de l'écran. actionner un levier, etc. Le sys-
tet" de magie — touc aussi simple et gixpressi! 

to 	DOGUY 
Tout d'abord, je'~ 

tiens à saluer les pro• 
uts de W t o d qui ont su r 

ont su restituer parfaitement  
l'ambiance qui émanait de la 

version PC. La version Macintosh est 
pins quhonorable, mais elle n'est pas 
irréprochable. 
Sur mon Mac IIsi, Kyrandia tourne à 
nue vitesse tout juste correcte, du 
moins tant qu'il n'y a pas d'autres appli-
cations ouvertes sous Mult !,,der. Jose.,, 
à peine imaginer le calvaire que doi-
vent endurer les possesseurs de Mac Il .. 
bas de gamme. 
Mis à part ce problème de vitesse, les 
graphismes en 256 couleurs sont plai-` 
ants et les musiques toujours aussi' 

belles. Je conseillerais Kyrandia aux 
joueurs bucoliques, sensibles à l'atme 
sphère champêtre qui se dégage de ce 
jeu. Personnellement, je lui préfère-
cals plutôt les jeux de rôles du genre de 
Might & Magic III, mais Kyrandie n'en 
reste pas pas moins un bon jeu d'aven-
ture. Un dernier reproche qui me trot-
tait dans la tote : les programmeurs 

raient pu donner au joueur la possi-
bilité d'accélérer les conversations. 
C'était déjà agaçant dans la version 
PC, ça l'est toujours sur Macintosh. 

Dogue de Mauve 
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MARC 
Comme Dopey s'est 
chargé des critiques, 

personne ne vou- 
dra si je couvre un peu trop 
d'éloges Kyrandta. Les pro-

grammeurs de Westwood Studios se 
sont appliqués à faire oublier l'ettvi- 

nemeot classique du Finder : fond 

menus discrets, o se trairait 
presque devant la version PC ! Les 
options sont nombreuses et, en ce qui 
..acerne le son, le Macintosh révèle 
des talents de mélomane. C'est avec 

n plaisir non dissimulé que j'ai 
retrouvé les sublimes harmonies dota 

version PC. Les capacités sonores du 

Macintosh sont trop rarement exploi-

tées. L'ayant déjà terminé sur PC, 

Kyrandia m'a de n 	captivé, 

même si la difficulté est peu élevée. 

Pour les chanceux qui possèdent un 

Mac et an PC, il est bien sûr inutile 

d'acquérir les deux versionsr elles sont 
en tous peints identiques. Bien que 
The Legend of Kyrendie soit un jeu 

d'aventure très classique et doté d'un 
scénario ez simpliste, se réalisa. 

lion, et surtout sa bande sonore très 
réussie, en font un leu de bonne qua-
lité. Un excellent choix pour les utili-
sateurs ,sérieux, de Mac qui se senti-
raient une âme d'aventurier en herbe, 

Marc Menier 

Editeur : WestWo d Studios. Dtshibs 
tour -. Virois.  version : Macintosh 
The Dreamer Guild. Version lean 
taise t Sabine Humeau, Louis Beatty. 

VERSIONS 

Le jeu vient de sortir sur Macintosh. 
Les versions PC et Amiga sont éga-
lement disponib1es. 

TESTÉ SUR 
Macintosh list avec 5 Mo de 
memoue et écran rouleur 13". 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

Macintosh : tous Mac 1I, tous Mac 
LC, tous Mac Centiis, tous Per-  

for, et Quadre. Moniteur -.c -  
tour 12" ou plus grand, 256 cou' 
leurs. Système :6.07 ou pins récent 
(système 7.1 recommandé). Média 
5 disquettes HD. Espace requis : 1 
Mo. Protection par manuel. Jeu et 
manuel en franeots. 

o if ft lof 	i y b l'rit I 	q t 
pouvoir sd Br odon Pou tronnurun pouvoir 
Isuffit de liqurur I pp u ru pood nt 
Kyrandln ne propose rien de neuf et poor  
tant, d est passionnant L apparente f if if 
du ]eu est aisément compensée par de sup rbas 
graphi or et de divines mosques. Par rappott 
au PC I 	irro fr ouru hou tool 
nor au r ptuqu qu your Vo 	vit up 
tiv par l'atmosphère féerique de Kyrundot e 
oublierez les lacunes de ce wft. Un excellent choru 
pour les aventuriers mateurs. 

hlury M ut r 

c•ese 

 

de„a,u ear aire. !e 1-d" der 
er les Pierres "d correspondent r. 	r de 	a 

,a~~~.ta v ~edae se rnre o,t d d~,eia d~lea. 

i f 

1~ 	 t 

s,and.», .r i talr n erift 	ixnlese if it 
et dus 	r. A a 	erddrre, o 

romnreva aie xv Amo e n0s team d—r. 

d.. 

R~1MN f.j~ a~w' 
Cette Plante int, 	us do,ner1--1 pli. da 

~~. r., 	rie les plaies et tes n~aladlss ae 
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coi sncuu,iu du 

Certains pensent qu'une interface d'utili-
sation trop compliquée nuit ala da te du 
jouet bloque leiounurpour de bêtes pro. 
blêmes du maoipulatiso. C'est ainsi qu'on 
ago cuir progressivement les jeun doms-
1d- se simplifie,, pestaot dus commandes 
taeees au clavier (avec tous lus prxbiemes 
de syntaxe et de langue quo cela com-
porte) à un systome très épure comme 
celui deot est dote Kyraudin. Copondaot, 
on peut se demander si, does Ia 000nero où 
ne simplifie au maximum l',oturfacu d'uti-
lisation, les joueurs 000isqnest gas se 
retrouver bloqués avec nu outil si dépouillé 
qu'ils n'arr,cerost pies à ,ntercen,rintelli-
gemment dans le dérsuinmeot le joe. 
Coi-tes, si no cousidèro fre,doment l'inter-
face de Kuraudia, xecunntate que lu 
loueur se berne à cliquer on peu flaTtest 
sur l'écran jusqu'à cu 
action. Toute la <subtilité» do jeu reside 
alert dans l'xtilisatlun du ben obier aug00 
eodrxit. On peut dooc pardeeir à ses fins 
per tatnnnements (que celui qui n'ajemais 
ussnye cette methede me jette in premium 
pierre). Toutes ces luterfacus puint & 
click, tellement en vogue sont-elles vrai-
muet une genou ch

os
e?B,en xér, 10 Pi-O-

gres est indooiable par rapport 0cc analy-
seurs de syotace qui glu suaient 
ntueiéen,ent le joueur pour des 
de vocebuleire, sacs parlor des problemes 

poSés par les langues respectives du jeu et 
du joueur. Une i,tterfacc comme celle quo 
gobeuse flea Nebular u'est-elle pan préfé-
rable ? Attractivo, très cisuelle, elle 
s'umpdche pas peur autant le joueur d'agir 
de maniera efficace sur non 
ment et series objets en sa gunsens,es. Lu 
scenarie du jeu s'en trouce enrichi et le 
jeoeor plus libre dents mouvements. Leo 
joccurs o'étae t pen-tess- mentalement 
mtardés, Il semble bins Inutile d'inuoster 
des interfaces qui leer mâchent le travaiL 

JO Oat un peu 

• DeS Wphsm *res réUs6 
del 
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7tA
CTION 

PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE 	... 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

THE LEGEND 
OF KYRANDIA 

51 ON RETROUVE L'AMBIANCE 

M 
FÉERIQUE DES GRAPHISMES E7 

DES MUSIQUES DU JEU PC, 
L'AVENTURE EN ELLE-MEME 

SE RÉVELE UN PEU TROP 
SIMPLE. MALGRE TOUT, LA 

MAGIE AGIT. 

~~APHOS& ME$ 

	

/O 	

Avec une prétlom'nance de décors 
sylvestres Iesgraptina— de diecom ia 

possble de c~onfYgûrér la la lé de I~léc an. 

	

1~% 	Un peu lente à c use des gccès au 
disque dur. Il,est dAconseille d'ouvrir 

pâu_ 	applications sous Multifinder, 
moms ci avoir un Mac très Wissant 

	

M% 	

Elle constitue lam jorité de la bande 

ânéé
re. Des mélodies magnifiques at 
s accocopagn nt en permanence 

Îes tribulations de 9rantlon. Un regal ! 

B"UJffAGE5 

7Of_________ 

 es bruitages n terviennent que 

	

/0 	poncfueIIement dans Kngrnldla. La 
b ézoé1Îénte tlans 1élécobÎecoa 

~I'§SE EN N00E11 

	

~O/0 

	Il suffitme neq 	 dff Î de 
élelspn all Âu 	e,Î1 

n est p
âbamatf avant d jouerma uel 

Brandon se dépt 	d'une tad.. 
intelligente en é ,_ les obstacles. Le 

temppar
df- uun ~Îegér oécâ1âgé crée 

	

6~0/0 	he Legend ora ne, dl'Vff" ssez 

l'expÎ

simple. POud'larerm 	nnyHitdareyter 
'thodlque at e lade durant 
Od'nriDn du monde de Kyrantlia. 
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TESTÉ PAR VIC VENTURA  

1i i f IDI[ I6#*VdFN1r P 	i 

ISHAR 2 
v " Rude soirée 

en 
perspective 
pour 
• Zurbaran, 

•} 	prince 
d'lshar, grand seigneur 
de Kendoria : le mage 
vient de l'avertir que les 
Forces du Mal ont de 
nouveau remis ça ! 
L'ignoble, le répugnant 
Shandar menace, encore 
une fois, de faire 
basculer le monde 
paisible des six îles du 
royaume dans le chaos. 

ns /shay 2, vous incarnez 
Zurbaean, le prince d'Isher, 
partie 	oad, contre 
Shsud- le maléfique. Le jeu 

ce derechef, vous 
débarquant quasiment tout 

dévetu sur l'il, il ""n_ c'est la premlére de la 
demi-douzaine dïies que vous allez parcourir 

vaut d'aIra r'rr l'infeeme Shandar (vat ne le 
ez pas encore. mals vous le hâfssez déjà 

profondément)_ 

Remarquez qû au cas où. paresseusemenf, vous 
sosdraaoosresrrr dure q 'p 	 t 

déjà f t 	p 	- .ebbr rs'srpus _ 
Bible 1 A c de légers aJr. te encs vat p u e~ 

SA 	 VIC 
m 	 J'apprécie beaucoup 

le style des Jeux Sil- 
marlin et leur ambiance. Ce 

quia fait et continue de faire 
leur charme, c'est le déplace-

ment en extérieer (inauguré par Crys-
tal of Arborée) avec des décors qui se 
raccerdaat case par case. Site men-
cement est saccadé, la précision des 
details, per contre, est meilleure que 
dans les autres jeux du méme type. Le 
ncénaria est bon, le gestion t'es simple 
et les différents éléments du décor 
(auberges, magasins, banques, etc.) 
sont très bien réalisés. J'aime. 

Vic Ventura 

repartir avec de bons gros Bill d'Ishor I pour 
sasser) gueule à tous ceux quise psrHe1ty 
le plus léger des froncements d'un poil de sour-
cil à votre égard- 
Pm facile, le vie en groupe, surtout quand 
il fauta 	 statu quo entre des 
Humains, d 	n des .Jr , des arcs, voire 
des hommeslroards. Dautant que, pour euro- 
le, un membre de 1 équiPe, il est nécessaire de 
pmcAder àor vote. Chaque ®quip,,, a son ali-
gnement proprclos toe  bon, ohao5que, treitre. 
loyal). II peut même arriver. eu vertu d sot go 

	

s r d tbl q 	pers000ag deserte 
e 19 	P 	relu, d s gorrou peg pegor u 
qa l  
l 

	ref 
a 	

n

. que is aui 	venge te ic, beet, 
que  oRs équipe se désagrège et tourne; tout de. 
go 	de boudin . 
Dans ce jeu de rôle dont l'originalité est de 
posséder de nombreuses scènes d'exté 
riene, les palettes de couleurs changent 
avec l'heure de la journée Les se us très 

oczteurs, donnentua e oh 0e ambiance (les 
ding dong des cloche, de la ville, les h riement 
des loups dans les montagnes, les coals- - -
des c,apaud,bdffld, dans les o u ett, etcJ. La sur-
face de jeu est quasiment vols fois celle du 
pr¢mler épisode et le u ee no conséquent situs 
pro 	oult 2 	enls en us tenant 

veil dennombreuses heures. Une u dica-
t— s,r l'enmmbie de la quéte vous est donnée 
parla tontine du Crcgs~udrldorg qn cu trouve 
dans le manuel 
Un effort particulier a été fait en ce qui 
concerne l'ergonomie_ Les commandes de 

cor bat ont été regroupées en un seul pave et 
quelques manipulations à la souris permettent 
de choisir des armes, d'échanger des objet, ou 
de tain fonctionner des cueor ssrre rame 

esslble a tout instant permet des ÿ retrouver 
dusts paysages des six ries- la magie est 
simple à utiliser quorqu ïl faille trouver un chau- 
dron magique et les bons ingrédients afin on 

préparer ses propres patrons. Je vous onoellle 
flub  la bolée de =Fish à la cervelle 

de rat, or cocktail réellement détonnant 

s s 

GENERIQUE 
Etliteur : Silmarils. DiAnburcer : S,hrre,il,. 
Auteurs :Pascal Einsereiler, Michel Pernot. 
Graperstes : Eric Galana, Jean-Christophe 
Charter. Programmation : Micerl Pernot 
André Rocques, Fabrice Hautecloque. 
Scénario : Michel Pernet, André Rocque,, 
Louis-Marie Rocque,. Musique et sons : 
Fabrice Hautecloque. Illustration 
aria boite: Tim Hileebrandt. 
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tA 	SPIRIT 
Oui, globalement 

W! - 	 pour le jeu qui pos- 

. ®Ml Ichar était déjà beau et soigné, exploitant au mieux les capacités du 	« 	sède gr excellent 
et 

qui, out 

ST. Ishar 2 reprend et améliore toutes ces qualités en y ajoutant un 	
coo bons ait, et u t és bon pro- 

monde plus vaste, une ergonomie plus travaillée et une grande 
	 compte fait, est t 'en 

bon trop 
 dans 	

gramme. Hélas... C'est l'un tl . trop 
 ma m programmes qui sort sur S7 ! 

les rencontres et 	 " ,.a  ~ ~ 	 - ~ 	Mm s'u aven éte mauvais (ce qm 
le s q u ê t e s a ^;~+^ 	,tag, A {+I~ 	r 	 $° 	 n'est vraiment pas le cas) je me serai 
accomplir. Bre/ 	 i t" dessus ! Je regre tte toute- 
telles les les 	 te` 	 fo s que ce ne soit pas un programme 
sives qui lavent 	 e,~p,-~ 	 pensé exclusivement pour le 5T, c'est- 
de plus en plus 	 ~ „Y y 	a-dire avec des innovations spéci- 
blanc, Ishar 2 	 i- ~ 	 fiques, une musique spécifique. En 
surpasse Ishar 	 -" 	 effet, on garde l'impression que c'est 
surpresque tous it~ _ 
les points. Quitte 	 0 	 y 	une déclinaison, d'un produit conçu 

à choisir, prenez 	 ° 	 pour des machines plus puissantes. 

le second volet! 	 ,~ 	 quelque part, ça fait mal... 

L'EPISODE DES RELIQUES 
Sur Ille de lue, après avoir résisté au vertige des hauteurs, éeorshé quel ves Jeeps 

of oeeis une demi-doeomua de géuele vous voici calm pawenv au Îieu 
où vous devez déposer les cinq reliques. L',nslanl est erueral. Lu cinméme relique 

a être déposée sur son socle. Devin 9 elrnd/ldony ! Les reliques c'tÎ1umineiff of 
diûpavarssenf, tandis que le druide Grlmz surgit de néant. Fnrélez-le !eailes vofer 
v Ke équipe peur 	

/ 
savoir si eelul.ei sera aeeepfél of den...-lui fout d suite une 

lourwre peur se réchauff 	 m er, sinon  	Ir de froid. oor 

f 	lÿ 	 t 

r. 	 ! 



z;k 	
, 

• La musique est quay( itrezin-
tanYgjdanskcette version ST. 

qu'on aurait sou 
fapriche 	 1.. 

As mo ,,,,, ,,, ,B1tga- 
A.-Jrus 	-dominent 

("'d 
test 

celles 	ra 	n hatidef 
roc . P— quetnous none le e 

uré). il nons 
ra n —b tout de vous 

repé ertsans pro6léme dans oelte 
u'p— nhru 

n.. àene= imp€.nneeme,eaa .e 
tuaetuniques ,, p,,set 

épi s afin de 	p get des 
u,nts et du hold o 

F* M/hi 1 ~f IPI 	*VItVl~_ 
TOUT, TOUT, TOUT SUR LES PE 
Voici l'un de vos personnages, une ûeun femme. Dans sa 
main droite tsituée à gauche q and en regarde le 
personne e), elle tient une dague redoutable (+ 9 de dégâts) 
et, dans l'autre, une fiole d'huile de salamandre. En plus 
d'éventuelles pièces d'or, son cotéà dos peut contenirjusqu'à 
neuf objets (visibles sur le pavé central). Ainsi, dans la 
premiere colonne, en 
distingue trois animaux de 
compagnie : une pie, un 
perroquet et un babouin. 
Ces an im xnsent des 
dons aires tu 	la ection 
dons l'aventure  
de pièges, recherche 
d'objets inaccessibles, etc.) 
et près d devront être 

marchands 
uis 

spial sés. Dans la olonne 
ante, vous découvrez 

c sivement une relique, 
un chaudron eP la clé du 
Connétable prise sur le 
belle Zeldy. tes reliques 
seront utiles dans 1 Île de 
Jon. Le chaudron, quant à 
lui, est l'un des objets 
fondamentaux du jeu car il 
n'en existe qu'un seul 
exemplaire. C esn rà 
cet ustensile culinaire q a 
vous pourrez fabriquer des 
potions magiques de soins, de force, etr. Enfin, dans la 
dernière colonne, figurent une protection de cuir, une fourrure 
chaude qui vous permettra de franchir les montagnes at un 
crâne qui trouvera son utilité dans les donjons. Concernant les 
combats : soit une arme est représentée (epee vivante, 
arbalète, etc.) quand le pers onnegeon porte une dans une 
main, soif an bras nu apparaît. On simple clic de la souris 

déclenche l'action ou entraîne l'apparition d'une fenêtre 
complémentaire. Au-dessus de l'effigie du Guenter du Chaos, 
trois boutons sont disponibles • Act permet les actions 
d'enrôlement, de licenciement, d'assassinat de premiers 
soins ou d'affichage de carte ;les deux petites f(éches donnent 
actes aux graphiques des caractéristiques principales 

et Ve 
	physique 

 psychique, 

Le tr i èmé bôuron 
montre les mains 
des héros, comme 
on peut l'apercevoir 
dans la c e 
ci E1iandr. De pins, 
mais uniquement 

Pe r 
lise masgesuet 

quatrième bouton 
et de vis'a-

P
u
iser les sorts 

deuxonombres sur 
le côté indiq ent 
l'énergie psychique 
du personnage et le 
i eau du ort 

sélectionné. Il existe 
une trentaine de 
sorts de différents 

rt 	d le 	sonna 	h 	
9u'on 

acquiert 
gaucho 	

ge c ange de n veau. Enfin, le 
pavé de gauch aiche, en trois écrans successifs, l'identité 
du personnage (nom, mcc, classe, degré, experience,csi forme 
physique et caarate psychique, vitalité degré de cohésion oven 

ég lige ses c ra se) Biques (norc , constitution, agilité, 
intelligence, sagesse) et ses compétences (< o<hetage, 
perception, premiers soins, arme à une main, ...). 



ns lgre "uz a-b.~. une 

 

fa ee end.e 
res° e 	

nm 	_c halle, 

O 

a~nei
00
e"nef°, 	P u0 e e 	

" 	° 
UI 

griffon 	wok nuunpe~R"e"Innt 
meodi,eci ldo colère,e t 	 vo 

DI 

mead°r. e°we reehez mt;ref°is 	ewo p, 
délic°remen[ 1° de bleue n;clee prss àcs Voilà on jeu universel! I U fonctionne 
ao"Cec r°r°;;d,tee tie m belle zerdv. e", ter 51(E), Falcon, Amiga, Amiga 
objet ea 	I 	dl 	;:"sIE n. 1200, PC et Macintosh. Les versions  

PC, Falcon et Amiga 1200 sont e 
~4Nlj_  

e
n couleurs et la musique 256 	 y est 

'~ 	 - beaucoup plus foumie. 

L, TESTE SUR 
oo 	' Atari 1040 STF avec disque dur 
odd n 

_7- <- MATERIEL 
1 NÉCESSAIRE 

ST (tous modèles) Mémoire 
t requi 	: 1 Mo. Contrôle : souris, 

SII clavier et même joystick Installa 

tion sur disque dur : Possible (3 dis- 

Co 000e esr rwn ties aae°rs fe, ;; 	"- guettes 	copier). Média : 3 dis- 
e d ,, ie,,. " 	c Ice ;" guettes 3'r1/2 DD. Jeu en français. 

Q°°na'00e " 	̂ f Manuel an français Protection par 
e°da.e. fe 	a 

wemw;e 	 i man  

POUR BIEN COMMENCER 
ET CONTINUER ITOU 

Dès 
 g

uo p g 	o d 	 esta de juste apis, le; 0 5e00 I dr, y0e 0000 

n d. E 1 	t 	If 	de lobasse s lemme, cor vous r sq 	d y p d ocre 
0(0 00, pois,de ved °nemsêro6le enrcosse.(lodo plu Otto ,oge pa,r e",der unel nne 

ebo;,, r000;0 l 	une 
epeez po s une d,

un do;,fEfoo dr poe.enplel drot mo 
	dol Ifhl ,, 

q°pee composes 
esl poorfa tl1 d'un Dreher la rqe° p°s F°ndh ) d 	g 0 - lowusdechos r~ PJI 	oiler 
vos rm 1pé 	ill h I h 	 (0,10 	n.- 	 h dd 	CII 

(0000 J 00 g 	d po f d phy - y 	p 	6 R 	- t 	r f 

p] , r e coo ele. b,, o e, s°, pe,deni f 	sera p0000eoo Mangez ensu te pew eprendre '., 

u, bored c0 d 	p0010 S' 03f 000 ,00e oroetepo;IC;godee 000,00, 000e0000  

hef do o,i lope Erobs qed0000fcool' p00 fr0000, dc lo forêt, el00000eploos decoy,  
cêder° d 	b0 000 poobf I,o d - r 	-bi od 	r 	p 	dp 
p°ûmç y cq° 	h pgso et bloc 	de pose 10, 	dep,o;oelAi00000c,000d 
o de = mboXis les gPepes. C1°oni o 	d' H 	 d 	 d 
cod ec elcous 000yer 	eme, es°csq,ytrouo,e,l. urr 000000coo, srlemsde~°oe 
°rcher .Iply, , leeo,0 

et 	
du cou d, cop rune des ord re 	~oo:Po 	s Il ne 

resk plus oe o retourner ,o v'Iltiga remefhe IP coller ou chef d' cela Réc p 	bateau, .. 
° 	er dormez- Achetez flèches arm 	;010000 	nun dure 	s le ceur rempli de 0000 gee 
	eo-eresenr°refomemé,âiiPfamesho°d°râ°n,P;lédezeeb.  

ACTION 
^PLATES-FORMES 

SIMULATION

C01 

~ AVENTURE 
ROLE=.. 	.... 
REFLEXION 
SPORT 

5 T UN JEU Dl ROLE AU SCENARIO 
PUISSANT, REPRENANT LES 
PERSONNAGES CRESS DANS 

IBNAR 1, AVEC DE LA 3D 
EXTERIEURE ET INTERIEURE 

~~a 	et,ût pin dP 	d il IIs snt ée32 

16 
 leurs 16 pouYl 	q p cpal ei 
pour le bantleau montrant Îes icones 

`-- 	 des personnages. 	.... 

~/b 	donnédtPl esd" p 'hs h I 
-" Dautrë5

certansepsode5ntennoHir- 

/Q 	Exc, ptio f t d la prése t tion, la 
si ue est abse te tle la 	ST, 

Ïa autres versions sont mieux Îoiiea en 
ce domaine. 

é
~~~ 	S oenariervenir def on directed'n.ni" 

cénario, les bruits d' iseaux, de vent, 
et., damatisent deefa on très plaisante 

les scèn s ~u jeu. 

~!® 0 p t vé pge eanci 	que 
d Isba, lb tl b t r vec ZUrba egn 

d 	âgl e ft oçp Îrtés t tes: 

8O °I 
	T Pts la a ô â S 

Igsha 2g 	d tq ec untl qtet 

de Pled se chR âû iiaé a és Pé de 
os pérégrmations.m  

'9
1 U 	tr lo gstetoffe des n mes 

ttsd e que 	Breus o us 

tembatsUdi ms jusquauDpl% âtn. 
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TESTE PAR JACQUES HARBONN 	 f 

Déjà testé en version PC (Tilt 1 13), Blade of Destiny:  
Realms of Arkania (BoD) fait son apparition sur Amiga, 
pour le plus grand plaisir des amateurs de jeux de 

Nul Ltl' rôles qui commençaient à être en manque. Jeu de rôles 
complexe et gigantesque dans la lignée de Bards Tale, 
il privilégie l'aventure aux dépens des combats. Mais il 
impose une configuration musclée pour jouer à l'aise. 

A 	fers qu'en ce pays règ,ait 
e paix ancestrale, des 

es de monstres langui- 

la es l'ont infesté, semant 
désolation et la mort. 

Seule une épée magique forgée 
in les Cyclopes peut venir d bout de cette horde. 

JACQUES 

Une équipe de six aventuriers es[ désignée pour 
part,, en quête de cette épée. La création de 
votre équipe. m Pi ne etcomplète, peut 
Sr e ddci,tée pandifferentes aide , : adoption 
des points minimaux Indispensables pour accéder 

e classe donnée ou même chargement de 
léquipe déjà Constituée assez bien équll,6,éa, 
Le scénario du jeu va vous entremet de 
ville en ville_ II faut visiter les maisons, aller 
dans les tavernes, écouter le  senor m.tieol qui y 
--lent et meure payer un coupa boire pour  

délier les langues- Le but est de collecter ,  le maxi-
m d ï,fonerans sur cette épée et de retrou-

n précédent ppriétaire. Lc s villes sont vaste ro 
, et les habitations, temples, tavernes, et 

bo enquerras breuses. Un auto-plan, stgnalanl le 
is de chaque betiment, 	lie  e heureusement 
le repérage As cous de tavao-Tre vous powoae 

ss nnersnonosc.. dans des quêtes 
ondaires proposdes par cer~ms habitants, 

moyennant argent et/ou renseignements. 
Contrairement aux jeux de roles elas- 

J'ai accueilli avec 
grand plaisir l'arrivée 

de B D sur Amiga, machine qui 
Sncffre de la nepenonte de son 
grand /,ère, le PC, dans le 

domaine des /eux d'aventure et de 
roles, Blade of Destiny n'est aucune 

ant un petit jeu destiné à combler an 
erénean quasiment vacant. Au 
contraire, il s'agit d'un des jeux d'aven-
ture et de rôles les plus vastes et les 
plus complets sur cette machine, 
cone arrençant dans ce domaine 
l'aneien Fate : Gate of Dawn. L'adap-
tation sur Amiga (avec disque den est 
parfaite, ne perdant aucun des atouts 
de la version PC. En ce qui concerne le 
jeu lui-môme, je lui ferai le marne 
reproche qu'à Gate. Le jeu est si vaste 
et le scénario si peu linéaire que l'on 
Souffre parfois d'une trop grande 
liberté d'action. Il faut dire que j'ai tee-
jours accordé me préférence aux don-
jons d'intérieur, style Dungeon Mas-
ter, Eye of Beholder et autres 
Underworld face aux aeenturesfreie 
type Ultima. Mais c'est plus une affaire 
de goût qu'autre chose. Si vous aimez 
les jeux do es type, BoD vous comblera 
en dépit d'une certaine lourdeur de 
maniement. 

Jacques Harbonn  

S ,e v'ns soi 5505e is 

ess,eeirr dei,xrsins, 

n 	Y 	
eenr,50e5 ,,sss,es séro 

, 	= 
 

o n plus 
de raarcr 

L, 	 na d,oe 	
p 	vse _ — 	 P â 	 prod re. 

Les étapes sont indlspensnbles, u 	rs refusant arec 	 Eenbfir des Icer. de garde uuo 

pourf
ede 	rs 	pier 	us fare 	nd'eo~~, 	 LVin~eles 	es dal 

cbesre ~au purt~r d !a recheN~e dee hmbes mvgiques. 	 t , r re d'oraussuen gogu tie r 

e d 
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niques, Blade Of Destiny accorde une la vésnen de Ve,sipe.lnnyne et a:sewmvne.esi err re!!~tne 
en ,h,,,; peut a,i,, dltéepvr dljférmx,st tei o,ai,is lnsr 

faible importance am, combats. Cependant, 	cnoissdevesséaerdbwtement Is w.anédaigees mmlmal & 
tis sont assez héquents lors des voyages d'une ville 	d~neemsse ~o~lne rnwe1eis iepe,snrrneyennter~e wm lepws 

.d m mein.. te 
d l'ad a l Ces combats offrent une grande diver- 	r~ nip~se â ,,, rI vn & , Ic, épo,rr,<présmrcer 
nab d'action, avec une gestion à la matière des 	m" .d°,mr"`e< Ie:.,ǹ e`I°Ir"i`°mhysrsesa j 

ergorr o par toor el points d aclion. Une opllon 
permet heureusement de laisser I ordinateur 
régler In u rabats Inl-meme. ance anx te - 	GENERIQUE 
tipis sauvegardes, il est possible then nt"' 	Exiteur : 050010 Distributeur : PPS. 
plus aisément dans e )eu où les morts , peu- 	conception/réalisat,oe : Attic. 
Veil rendus d avee- 

p' 

2 MINUTES E JEU 

La route et ses dangers 

SPIRIT 

Lorsque j'ai voulu 
donner mon ads sur 

BeD, j'ai commencé par jouer 
sur une on figuration Amiga 

sans disque dur mais avec 2 Me de 
RAM et deux lecteurs. Eh bien, le résul-
tat est nul ! L'action était sans cesse 
interrompue par les changements de 
disquettes et de longs chargements 
qui empêchent d'entrer dans le jeu. 
Avec un disque dur, qui est, en fait, 
indispensable (ainsi qu'une mémoire 
supérieure à 1 Mc en pratique), les 
choses s'arrangent grandement, bien 
que subsistent des pauses de trans-
fert mémoire à chaque changement de 
type de lieu. Quant à l'aventure qubffre 

BuD, elle est d'une étendue titanesque 
et extrêmement complexe. Cette 
richesse et ce réalisme se payent d'une 
grande lenteur de «mise en route» et 
de progression qui risquent tort d'écar-
ter les amateurs de jeux 'simples+à la 
Dungeon Master. En revanche, ceux 
qui aiment as combinaisons d'aven-

ture et de roles ne seront pas déçus. 
En dépitée certains défauts, BOD est 
un jeu prenant, une fois que l'on est par- 

Spirit 

1 

Mode of Destiny : Rcolms of 
Arknnio est disponible aussi sur 
PC et sur Atari ST. 

TESTE SUR 
AMIGA 500, 6 Mo de RAM, deux 
lecteurs et disque dur. 

t de 'abonda' n 	 cil 	 Le mba, fat raye. cbac 	utilis 	 slbilité 
et l' no de 	e. Ici ur,e 	 l'ovin 	 rr bvs 	 s hommes. utilisant 

.nt ~tater e ur e 	 er rose /cédés rée les carts dont ilstd,sp en t. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

Amiga tous modèles Mémoire 
requise : 1 Mo (mémoire supérieure 
racommasdeo). Contrôle : souris et 
davier. Media : 8 disquettes 3" 1/2 
DD. Installation disque dur : pos-
sible et quasi obligatoire (15 mn 
environ). Place requise . 9 Mo. Jeu 
eu anglais Manuel en anglais. Pro 
téetios par codes. 
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DI LfAVINTURI 

BLADE 
OF DESTINY vs 

FATE 
Blade of Destiny ne peut pas vraiment 
se comparer aux derniers jeux de 
rales sortis sur Amiga, à savoir Aban-
donned Place 2, Black Crypt ou 
Knightmare (testé dans Tilt sous son 
nom français Le Chevalier du Laby-
rinthe). Ces jeux, dia manière de Dun-
geon Master, donnent la priorité au 
combat, au désamorçage des pièges 
et à l'ouverture des portes. Il faut 
remonter bien plus loin pour trouver 
un jeu équivalent : Fate : Gate of 
Dawn, lui aussi d'origine outre-Rhin. 
Les deux jeux offrent un grand réa-
lisme et un univers important. Celui 
de BoD est encore plus démesure, 

mais Fate est avantagé parce manie-
ment pion aise et des bruitages 
d'ambiance. De toute manière, si vous 
avez aimé Fate, vous serez séduit par 
Blade of Destiny. 

Vons p,,,,,,, f,,,,, !es porto pam fan;ne, 
riled . 	 1 	6 	mors 

d 	6' r de 

	

y - V-',ur 	- f ielnru 	l d'es 

biv mnemes sont un bon fico de ranconl+e e! b bière qu'on y sert ese propre a délier les Ianguvs Noe" 
bio 	u M. inlomru frons, meure celles Sur nous semblera[ p r mterecsantvs .elles peuue~.[ se réuéle+ 

p mies plus tard.  
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LE REALISME 
DE BLADE OF DESTINY 

Blade
o 
1 Destiny m sur un éelisme pointu dons des domaines 

a ies.L'alfernanse de jour of de lasuit est respectée, ainsi que Ie 
yole des saisons. Les caractéristiques des personnages ne tant pas cycle 

aux seals éléments de base hab71eels, puisque ont indus 
m 	

n 
par exemple r'inteilion se des spécificités égnhves S Ainsi, an 
personnage oeeffranf d'oerophehie (peur des lieux élevés) risque 
de perdre une pallie de ses moyens s'il se trouve au bord d'une 
/ala.se 

 
u ser on pont suspendu. Le programme gére l'encombrement, 

estusant aa personnage ea 
possible 

un obief supégsipefaire s'il 
f déjà trop us poo . 11 elf pooh e de s<lder l'équipe en deux 

g oerpes ou plus pour que ahspen eHeafue une action e casa uliere. 
ii 	fore of boisson semi indispensables Il 

lout 
es d la W. En rase campagne, 

'1 ose nécessaire de ee rganiser,  11 food 
dépend une 

source et Chasser 
1e disert La 

faudra 
des dialogues dépend v oaliref des réponses 

indic of il feud e v o ine le fen rus.® peur soutirer au micas res 
Indra.. tonnas de vos pee et lova rs. La 	y' elf d'ane grande 
richesse, acquise peu à peu of devant et.. utilisée orae euae c ac e 

âe
le temps de réwpérafien. Enfin, les morte n'est ici anone chance 
reven,r è 

O ACTION 
/O PLATES-FORMES 

SIMULATION 

	

AVENTURE 	.. 

	

ROLE 	... 

	

REFLEXION 	.. 
SPORT 
3D 

BLADE OF 
DESTINY 

UN GRAND JEU SUR, AMIGA, 
TEES RICHE ET DOTE D'UNE 

II 	IMPRESSIONNANTE DUREE DE 
VIE. MAIS, IL EST UN PEU 

LOURD À MANIER ET IMPOSE 
UN ÉQUIPEMENT ADAPTE. 

	

18%lssontdunbon 	
n

a etdune 
diversité sûRisete. 

xaR` Ï dR~ü'iA's3 

100/~ PI 
d
q É d a cih d mlânsÎéûx 

tones etÎ sicô Ce.11 enp~mmmés . 

72% L es séquencéa musicales sont 
m' Iadieuscts et ba~~ngeesnt en fonction 

tleseli un 
peu repétit~t o long térméméme 

li~o~ti'f.~4Ck`. 

~O/0 

	IIs sont trop, iscrets d 	: à peine quelques 

gnef ePôns
.rnqû 

étânts dâns lés 
s sôûtorreios. 

PRISE Erli Earn ëVaB 

~O/0 L scréation comPléte des Pé reonnages 
e~du -nunnel qû as tlispeni'a sel

ure 

18% sgnne enabals Le ns fio,d es do  
eux 

les 
bôûtstances et Juris estii n dli d 

	

ons de la souri 	t intelligente. 
Mais les icdnes sont péu ezphcites. 

EpUREE Iseo @Ï ff.._ 8~0/Q Si vous aimez ce ypè tle eu de r01es et 

	

disposez d'un mate iel aâs, 	Blade of 

	

Destroy vous arde 	n eveA plusieurs 
semaines épeut-éire d' avantage. 
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X-WING :L'EMPIRE 
C

omment ? Vous bloquez dans X-Wing ? Vous vous ramassez lamentablement à la 
treizième mission ? Les intercepteurs TIE vous taillent (!) en pièces dès que vous 
pointez le bout du nez de votre X- Wing ? Qu'à cela ne tienne : je suis là ! Je vais 
vous donner un petit cours particulier de pilotage et de stratégie spatiale dont 
vous me direz des nouvelles. Haut les cœurs, moussaillons ! 

Vous êtes nombreux à nous avoir écrit au 
propos de l'excellent jeu de Lucas Art, pour 
nous dire votre frustration. De <'trop dur » à 
«infaisable;', tous les qualificatifs ont été utili- 

f  . 	 sés. Certains (quelle honte !) ont osé mettre 
q S 	 en doute le fait que j'ai fini le jeu sans aucun 

'cheat-mode' ni aucune triche. Dans ma 
.., v 	 .- 	 grande mansuétude, je vais vous faire parta- 

ger mon expérience en matière de pilotage 
spatial. Que la force soit avec vous ! 
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PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 

CONTRE-ATTAQUE 1 



IMPERIAL PURSUIT 
LE BON CHOIX? 

LES DIX REGLES D 

it-. S Umis éésrave# 	 z-.— .mx q . x 
dans. taus les sens tî l~!~~ 	 ~ z ; 
7-. Les tirs se  
tir à fond et vos boucliers à zéro, pmstrïVns rë ' 
de l'un à l'autre.  

Vos coéquipiers sont nettement moins efficaces que vous. 
Cela ne les empêche pas d'être parfois très utiles. N'hésitez 	- 
pas à les appeler à la rescousse, ou à les envoyer sur une cible. 
9-. Dans les missions de protection, foncez sur les bombardiers 
sans vous préoccuper des autres ennemis. 
10=. Habituez-vous à utiliser les touches F9 et F10. Elles ,. 
permettent de faire varier fortement votre vitesse, très 	 - 
simple nent. Après avoir appuyé trois fois sur F9 et quatre fois' 	, . 
sur F10, vous devez savoir quels sont les réglages de tirs et de 	 - 
bouçliersans avoir à revenir en vue 'cockpit'! 



Le Tie Fighter 

Rapide et mzniable Sa 

has- 
. pins VIlesse 	X40 à 100. 
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Interceptor 
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La corvette 
Sans 
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oupees parkicu,lerement 
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ret la destruction d'un rel navire 
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f§§*00 #IV k @off6~ 
SOLUTION DE SYNDICATE  

SUITE AU SUCCES 
RETENTISSANT QUE CONNAIT 

SYNDICATE, NOUS AVONS 
DECIDE DE VOUS OFFRIR UNE 

AIDE POUR CE JEU. CE COUP 
DE POUCE VOUS PERMETTRA 
DE MENER A TERME CE 

SUPERBE JEU D'ACTION ET 

DE FAIRE DE VOTRE 
SYNDICAT LE PLUS PUISSANT 

DU MONDE! LES MISSIONS 

SONT ICI PRESENTEES PAR 

THEMES. 

F
finir un jeu n'est pas forcément difficile. Avec un peu de 

 stratégie et de persévérance, on en voit souvent le bout. 
Pourtant, certains petits trucs sont bien utiles. Ainsi, dans 
Syndicate, pour ne pas perdre sans cesse des agents, il faut 

sauvegarder la partie entre les missions. En cas d'échec, vous 
pourrez recommencer la mission avec des agents en pleine forme. 
Comme il n'existe pas une méthode définie pour réussir chaque 
mission, nous vous proposons un résumé des différents types 
de mission et des principales actions à accomplir. Si vous ou l'un 
des membres de votre équipe tombait aux mains de l'ennemi, le 
gouvernement nierait avoir eu connaissance de votre mission... 

Morgan Feroyd 

Ce menu vous permet de gérer le développement de vos 
agents. Il est d'ailleurs préférable d'en éduquer plus de 
quatre. Delà, vous leur fournissez le matériel ou les armes et 
vous les modifiez bioniquement. N'hésitez pas à créer des 
personnalités différentes (le chef du groupe, la brute, le 
spécialiste en persuasion, etc.). 
L'équipement optimal change avec les missions. Il vous sera 
donc nécessaire de revendre et de racheter du matériel entre 
deux missions. 
Les armes les plus efficaces sont le PM. et le fusil à longue 
portée. Pour certaines actions plus 'brutales,,, le pistolet 
Gauss ou le lance-flammes sont bien pratiques également. 

Personnage sélectionné. Le I ~~- 
dessin du personnage 	I 
indique son attitude : en  
marche, aux aguets, prêt à 	J 
tirer, etc. 	 „1 

—  
Etat de santé du personnage.  

Icône pour regrouper lesper-  
sonnages. Cela permet de 	~ A . ti t 
déplacer les quatre agents —______  
ensemble.  

Niveau des drogues injectées. 
La première augmente la  
vitesse de déplacement,  
deuxième l'intelligence et la 
troisième les réflexes (per-  
ception). En cliquant sur les _~ 	 -'.', 
deux boutons de la souris, 	 -- ; 
vous mettez tous ces niveaux 	p55g5111ER 

But de lamission (assassiner, '~"r,  
protéger, détruire véhicules, : 	r 	r 
éliminer agents, persuader..). 
C'est aussi l'action encours 	' 	s'-t- 
suivie, conduire véhicule, etc rte. 

Anne ou objet sélectionné. La 
bane rouge indique laques 
rite restante de munitions. 

Points symbolisants des 
hommes. En jaune vos per-
sonnages ou les civils per- 
suadés, en blanc et jauneles 	 r1 
perses importants persuadés, 
en muge les agents ennemis, 
an gds les gardes, en bleu les 
policiers. Le radar vous 
indique la direction à suivre. 
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ciérs taire m€më les agents. 
Point important : ne sortez pas vos aunes à ce moment car - ' --- - — 
cele tait fuu les passants. tient nécessaire aussi de booster  
vos agents 	vitesse de uade 	pour rattraper plu ces futurs r 	ez de 	o 

Plus cüentsv. Plus vous persuaderez de personnes, plus ie synth-  
cat vous gratifiera ,pécumèrement.à la fin de la mission. Ce  
n'est pourtant pas une raison pour abuser du procédé. w •~ , 
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VF JJGM AMIGA 
m vous pouvez le 
,stater, la version Amiga 

esI pas aussi belle que celle 
h 	 PC Lejeu est aussi 
~~/yI .cement 

 

uses 

A c u d' que dur, l 	u 
tlev~eni vraiment pia 	[ Il 	- 	 'ï 
est rpre ant, pou 
de v te rie sur Amiga, q 1  
qualité 	oit pas  

cule devant la porte d un ranç47, vous empochant den s 

 
Le proverbe la meilleure défense, c'est l'attaque ness t pas; '. 
toujours valable dans Syndicate. Ici, la position est idéale pou t I.. 
se débarrasser d'un grand nombre d'agents sans prendre de 
risque. il suffit de les laisser monter un par un, pus de les vii-
miner. Ensuite, vous pourrez reprendre le cours de la mission.; 
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=I5i*OI on A 50TYII 
SOS,.SOSmSOSmSOS,i  

e Message 
évolue !Non 
content de 
ous 

répondre 
tous les jeudis sur la 
hot-line, me voici en 
personne dans le 
MIB. En effet, Oli-
vier est parti chez 
les vahinés où il 
s'est fait capturer 
par le grand gourou 
Samrouma. Mais, 
pas de panique : le 
Message continue et 
reste ouvert aux 
joueurs en détresse. 
Ce mois-ci, vous 
trouverez le 
deuxième niveau 
complet de Cadaver, 
la marche à suivre 
dans Ishar et Deute-
ros, ainsi que des 
débuts de solution 
pour Day of the Ten-
tacle, Serpent Isle, et 
Veil of Darkness ! 
J'espère que, pour 
mon arrivée à la 
rédaction, vous me 
soutiendrez par 
une avalanche 
de courrier ! 

Fangor, lEnt 

' ULTIMOI 

Ayant terminé ULTIMA VII The Black Gate, je me 

permets de vous glisser quelques astuces pour la 

deuxième partie de ce jeu : SERPENT ISLE. 

LES ARMES 

La hiérarchie de puissance des armes est différente 

dans ce deuxieme épisode. Les meilleures que j'aie pu 
trouver jusqu'à présent sont les Blowguns, vous en 

trouverez vers le nord, dans le repaire des goblins. Seul 

an Firedoom Staff sest révélé plus puissant, mais son 

nombre limité de cardions on fait un Instrument peu 

fiable. Remarquez que Dupré préfère marier les Thro-

wing Axes, mais surveillez-Ie bien, car do une fâcheuse 

tendance ales perdre ! 	' 

L'EXPERIENCE 
Les premières épreuves qui vous attendent vont être dl 

licites, comme, par exemple, le test des guerriers de 

Monitor. C'est pourquoi, il vaut mieux s'aguerrir rapi-

doment. Heureusement, il existe un moyen rapide de 

gagner des points d'expérience. Quand on prend de 

Monitor lurn te  qui mène à Fawn, anse fait attaquer 

par des loups. A l'ouest de cet endroit se trouve une 

re d'casas glissent fréquemment des slimes. 

Exterminez-les, cas monstres à l'allure insignifiante sont 

une véritable source de points d'expérience pour vos 

pe son  nages 

LES COMBATS 
Lors des combats, il peut arriver qù node vos person-

nage change lui-m@me son système d'attaque (pour se 

mettre, par exemple, en mode fuite). En utilisant le 

truc de la more proposé plus haut, et si certains de vos 

euturiers sont plus forts que d'autres, les plus puissants 

progresserous plus vite. Pour y remédier. vous pou-

rer
, 
soit laisser les 'forts dans une ville, soit les mettre 

nmode fuite, auquel cas, 11 ne prendrons pas part à la 

bataille. Si I'Avatar est trop puissant, mettez-le en mode 

omâle, vous pourrez observer le combat à l'aise at 

intervenir à 1 ,,d,oiL voulu, si le besoin s'en fait _æutir. 

LA GESTION DES POINTS D'EXPERIENCE 
Quel entraîneur choisir ? Moi. je ne travaille quanec  
Luther et Sb mono. D'après mes observatlons, la carac-

téristique de combat dérive directement de la force at de 

la dextérité. 
Si Luther ne modifie pas le niveau de combat, il aug-

entera les points de force de trot unités (cohue don 

pour Caladin). 
Ensuite, Shazzana vous fera gagner deux points en 
dextérité et un certain nombre en combat, suivant les 

valeurs de votre force et de votre dextérité. 
C'est ainsi que loto est passé de seize à vingt-deux en 

nu seul petit tour chez Sharanna, mais après être passé 

trois fois chez Luther. 

LES OBJETS TELEPORTES 
Le problème dans ce jeu, c'est que l'on a une liste 

d'objets, mals on ne sait pas ce qu'on avait à la place et, 

donc, lesquels sont importants. 
,l'AVATAR_ 

uniture -> Filart et ice wine 
Rudyom's wand -> alchemist apparatus 
blackrock serpent -> pine stockings 
livre de magie -> pumice 
black rock -> mddy rock (stoneheart) 
glass sword -> pinecone 

pour IOLO 
arbalète -> ume 

pour SHAMINO 
magic arc-> crâne d'ours 
bu t arrows -> odd airbrush 
dagger-> severelimb 

paw DUPRE 
magebane -> blue egg 

ET POUR FINIR, UN PEU DE FUN 
Vous avez probablement remarqué qu il y a une maison 

fermée à clef dans la forêt, à l'ouest de Fawn. 
Emportez an baril de poudre avec vous, et posez-le 

devant In poria de cette botisse pour la faire exploser-
Vous pourrez alors explorer sans danger cet édifice at 

y découvrir : un PC (de propagande Origlnl, des sous, 

etc, mais aussi un Lightning Whip Bien que cette 

amie soit moins performante que le Blowgun, elle offre 

l' vantage d éclairer aussi bien qu'une torche. 
Allez salut à tous et que I aspnt de lord British vous 

guide 

ANONYME 

Dans les plans de FLASHBACK du numéro 114 sur  

I planète Terre vous dites qu il n est pas possible 

d'atteindre la nome de sauvegarde et de rechargerai 

r asta lomne Mais Cy suis parvenu! Voici mon astuce 

 de
en haut, j'avan dun pas, puis l'effectue une rom

le premier piège b rrnle et Ie nainrue dans mon 

Ian vers la droite. Assai, j'aucuns le bord gauche de 

In deuxième plate forma -tiare Iambe pas. 

II n y a plus qu à marcher nonchalamment vers ces 

deux bornes et alas utiliser 

l xtrait de i'Bécyelopedia Un versais. 

Erst (e. ,n.) : Esslus Sapasses, créature m➢thologique hybride d'homme et 

d'rbre. D'après les légendes, cet erre srsi tlèrsaiee étau i 	it sas earmfi- 

cmions dans tous I— r.V.a 	e. i--glués, Son Pauuoir de plea-iencë 
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Pourriez-vous me donner le solu-
tion, dans KING QUEST Vides 

énigmes de la falaise, sur Ide de 
le montagne sacrée ? Je joue an 
version fmnçoise et je n'ai réussi 
à trouver nulle part les réponses 

es questions. Je tush ogué à 
le deuxième énigme, celle où l'on 
me demande de finir une phrase 
com mençant par : Un maitre de 

langage no ....... (les pointillés 

représentant les lettres à trouver). 

OMICRON 
Pour SPEEDBALL 2, comment 
faire pour avoir de l'argent infini 
mureastuce pour toujours pro -
gremar au niveau supèrieur ? De 

plus, même avec les meilleurs 

joueurs du marché, je n'arrive 
pas à battre le moitié de la pez 

 divis on 1 
Comment faire? Meme an mar-

quant un max d'étoiles, aveu le 
muluplicateur de points en ma 

faveur et plus de cinquante 
heures de jeux derrière moi, je 

n ai toujours pas battu 
Fatal Justice I 

Pour me part, au tout début de 
LETHAL WEAPON 3, quand 

us êtes dans le bureau, allez à 
gauche, sontez sur la rangée de 

classeurs, puis sautez avcuraun  
passage secret s'ouvre à vous ! 

Vous pouvez alors prendre trois 
es, la quatrième étant 

maçce ciblé. 
De plus, pour WWF else mile, 
lorsque les adversaires s'empoi-

gnent. mettez-vous vite sur 
pause, puis remplacez votre joys-
tick par la souris. Quand vous la 

faites tournoyer, votre adversaire 

a 90 % de chances de se retrou- 
à terre ! 

Au revoir, et vive Ie MI1 i 

Pour ARKANOID I1, e 
tapant MAGENTA', pendant 
le chargement, puis sur la 
touche 5h ft at ensuite or 
Return. vous pourrez changer 

de niveati en appuyant ,, ~S~ 
David B. parle, dans in numéro 
115, pour THARGAN, d'une 
épée de feu. S'agit-il du bijou 
dont le dragon parle 2 
Si oui, -rumentl'utiliser 
Sino où trouver cette épée ? 
Bon nrelut, maintenant il faut 
que Dl (comme dirait unsnarl 

mt). 
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JACKI M. 

ST-ECHNICS 

Hello ! tout d'abord, voici un tmc assez sympa sur 
DISC après avoir choisi votre joueur favori, qui est 
pour ma part Zoom Q' adore son air patibulaire), 
sélectionnez l'option ~challenge (n'ayez pas peur 
de choisir d'emblée Eagle). 
PI noce nous des Ie début du match sur In dalle de la 
roche basse tout à gauche de l'écran Essayez de 
onus centrer puis mettez-vous an position de défense. 
Aeon rgee-vous  pour ne laisser passer aucun disque. 
Eagle ne tardera pas à s'énerver et à noyer fré- 
nétiquement tous ses disques sur vous.e 
Malheureusemant pour lui, votre bouclier vous per-
mettra de tous les lui renvoyer, le projetant ainsi 
dans le vide ou amenuisant son énergie. 
Répétez cette opération jusqu à devenir deuwème du 
classement Vous serez alors de niveau maitre, avec 
unnozan d'énergie élevé et des disques plus puis-
sects qu'au départ. 
Pour détrôner Eagle, et devenir le maître suprême, 
il vous suffit ensuite de commencer le champion-
net. Grâce à le force que vous venez d'acquérir, 

capable de progresser rapidement. 
Pour moi, toute aide sur ISHAR sera le bienvenue 1 

LORD BAUDRUCHON 
Dans l'excellent DUNE 2, je représente vaillam-
ment la maison Atrcides. Je suis arrivé à la duième 
mission, et je suis confronté simultanément aux vils 
Herkornev, aux mai,, as Ordos, ainsi qu aun Sar-
daukars de ce retors d'empereur Frederlek 
Bien que Je parvierne à contenir les attaques ter- 
restres, ma base se fait régulièrement endommager 
yard s missies Herkonnen longue portée. le des 
truction de mon chantier signifiant I*craciration à 
petit feu de mes troupes. 
Existe-til une stratégie Indice se à adopter pour 

sister à s attaques sournoises ? 
Dans ce même jeu, une petite astuce pour détruire 
un ombre important de troupes à pied, et notam-
ment les puissants Sardaukars : envoyez une ou 
deux moissonneuses pour les écraser. 

ELRIC 
Help I Je suis bloqué dans EXPLORA II, sur Atari 
ST. Comment faire pour éviter d'être capturé par le 
duc à l'époque XIII ? 
Je cherche également à connairra l'urina des colliers 
at des couronnes dans DUNGEON MASTER. 
Enfin, dans ISHAR II, plusieurs questions me Sen -

ent à l'esprit. 
Dune trouve lany nbulz  pour le nightclub ? Dure 

trouve la petite Zerby 7 Dans le donjon d'Akeer's 
Island, après avoir vidé l'eau, grave aux trois crânes, 
je vols une ouverture apparaître, mals ne peux la 
franchir. Comment faire? 
Enfin, dernière question : à quoi cela sert de ren-
trer dans le temple habillé en moine ?Menai d'avance, 
chaudes larmes et disilgdindildong ! 

FRANÇOIS R. 
Voici quelques indications sur le jeu VEIL OF 
DARKNESS pour les aventuriers débutants. 
Un petit conseil .dès que l'on change d'endroit, 

und sauvegarde est bien utile. II est également lnté-
saut de visiter toutes les pièces de chaque maison. 

Je vous livre donc le moyen de réaliser le première 
prophétie : 
- Devra délivrer un homme maudit eerie curiosité. 

1) Allez eu bar. 
- Discutez auntie barman (il vous parlera 
d'un gobelet d'or). 

- Discutez avec les trois personnages (ils 
us diront où se trouve une femme). - 
Discutez avec le musicien. 

2) Allez ale ferme. 
- Discutez avec l'homme binons dira où 

s'est écrasé l'avion). 
- Discutez avec la femme (elle vous don 
nest l'emplacement de se grange). 
3) Allez à là grange. 

Prenez In fourche et gardez-le en main. 
4) Allez sur la site del'accident. 
- Tuez les loups avec 1. fourche. 
- Ramassez les airelles. 

- Discutez avec I'arbre. 
5) Allez au bar. 
- Discutez avec les trois personnages (ils 

us diront on se trouve le monastère). 
6) Allez au monastère. 

Discutez avec le moine. 
- Achetez de l'eau bénite. 
- Visitez le monastère (vous trouverez une 

renssuz utile contre les squelettes at vous 

desuontrerez un moine avec lequel vous 
tere )-  

7) Allez eu village. 
- Chez le marchand, achetez une lampe. 
- Chez l'apothicaire, discutez, achetez des 
graines de fenouil, et neudez vos airelles. 

- Chez votre hôte, demandez une pipe (1l 
n'y e rien de vulgaire). 
- Dans le bar, le barman vous donnera du 
feu. 

S) Retournez sur le lieu del'accident. 
- Allumez la lampe (even les ellumettas, 
dans In main droite, et la lampe dans In 
penche). 
- Jetez In lampe noel arbre (1l brille). 
- Ramassez les cendres. 
9) Allez au bar. 
- Discutez avec les trots personnages (ils 
vnunindiquernnt le village des gitans et du 
château). 

10) Allez au village des gitans. 
- Discutez avec le sculpteur (boisselied. 

- Discutez avec Carmen (elle vous dira 
qu'elle peut soigner vos blessures et faire 
ne polios permettant de guérir ce naines 

maladies). 
- Discutez avec Maria, et demandez-lui le 

paquet d'Edwgrd (une clef). 
11) Potoumez an village. 

Chez Edward : allez à Is porte satnoudm a, 
descendez, il y ana passage secret der 

re 
 

In petite étagère, poussez-la et vous 
lnsi dans les catacombes. Avant 

d'yvetres prenez le couteau en main 

12) Dans les catacombes 
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ISABELLE S. 
Je sols débutante en jeux 

. roicroseti'at vraiment des pro-
bl are s avec INDIANA JONES 
AND THE FATE OF 
ATLANTIS. Pouvez-vous 
m'aider? Je raque

, 
 J'ai déjà 

ui pou
r 

'opérer le de-
toge e perdu dePlate.. Toute 
aide sera la bienvenue 1 

ff #§A0ff In A Devito 
OLIVIER M. 	I 	Vissez tomes les pièces et ramasses tant. des bombes avec 

Je suis bloqué dans to jeu FLA-
SHBACK, à ce qui me semble 
étre le dernier niveau Is 
détruit le cerveau eus lair of 
je me retrouve dans la salle du 
oemau principal, an dessus 
de cette masse informe cigar 
gouiars beuris 1. 
J os bel et liane charge ato-
mique. mals je ne sais pas 
l'amorcer nl or 	sortir per 
le b.. passage. 
Une seule et uniquop et  me 
relient prisonnier de ces affreux 
cher  car après, je sats conn 

ent m'en sorer_ 
Aidez-moi avant que le ne 
m ,nerve sur mon moniteur 111 

- Vous arrivez dans le cellier de vehe hôte. 

Present bouta' lle-
Prenez les pièces. 
Prenez la clef. 
Prenez le sac (utile pour un peu de 

angement). 
13) Atiae an bar. 
- Discutez avec le barman (vous boirez un 
coup et lui prendrez le coupe de vie). 
14) Retournez au monaster,. 
- Diswtez avec le moine. 

Demandez de ressusciter Ie curieux. 
Discutez avec le curieux sauvé (il vous don 

re t corn isc,rnent de l'avion : les mare 
cages). 
15) AIIea dans les marécages. 

Prenez la machette, le pistolet, to corde, 

le saendos  et le brlquet- 
Voilà donc pour mon début de solution, espère qu'il 

s aidera à bien vous mettre dans 1 ambiance de ce 
superbe je. 

J.Z.AMIGA 
Mes sincères salutations à tous les lecteurs du MIB I 

J écris pour donner un certain nombre de réponses. 
Tout d'abord. a YVES pour DEUTEROS, voici tous 
mes tmo géniaux. Premier conseil - recommerce le jeu 
depuis le début, ou juste après avoir fabriqué ta première 
base orbitale. Ta première préoccupation doit être de 

transporter, avec une navette, des matières premières 

jusqû à ta base orbitale (doublie pas de mettre un pilote 
pour faire un amiral, que tu garderas sur te base, pen-

dant oui autre est en train de le devenir). 
Ensuite. crée d'autres bases (en laissant des amiraux 

chac ne). 
Je signale au passage que l'on peut marchander avec 
les méthanoidos eu se dirigeant vers leur base avec our 

pod pour on net vide, cherche ce qû Ils t'ont donné. 

Puis, apporte-leur en deux autres remplis de produits 
que tu as en grande quantité, ils te l'échangeront. Pré-
[lie, sur pour repérer où sont toutes leurs hases. 
S ils i attaquent, voici comment procéder : fabrique-
toi de quoi te défendre Ensuite remplis un vaisseau vide 
d'au moins deux tonnes de carburant, cries juste 
un peu moins de carburant qû il en taut pour atteindre 

ie base ennemie. Quand il n'aura plus de combustible, 
7 m t, n— sur sa lancée vers la bas, Fais-le atte,n , 

el fl 

 

en 	 ause, puis tabnque  

tes plenres usines. 
Relais tart oc a 	 u de transport pour 
drones (mais sans ceux<I) rempli de carburant. 
Une fois gtril a atterri sur la base méthandtde, arsete la 
bombe, tu as seurss à prendre l'usine et toutes ses 
défenses sans te battre. 
Chasse ainsi tousle srettsa oïdes du système solaire et 

regarde dans leurs réserves pour trouver le télétrans-
porteur. 

	

Tu peux J' 505 00es 	 m voyager 	dans d'autres systèas et 
d'autres galesies 
Un amiral qui fait un tel voyage devient War Lord, et le 
rappelle que In puissance des drones dépend du grade 
de celui qui les dirige. 
A chaque fois que tu chasses des drones d'un systèm 
tu chtien, un message dh amens avec un nom de play 
note- Note toutes ces indications. 
Si tu veux vlie finir le jeu, mets un pod fret avec des 
pinces, pouvant récupérer des objets dans l'espace (e 
namesa ens plus du nom), et va faire des recherches 

sur es pianotes. Fabrique l'objet Inconnu, ass ta fonc-
tion , et voila ! Tu découvriras aussi plein d'armes et 
de gadgets, plutôt pratique 
Maintenant, pour Mania, voici les codes des dix pie- 

	

 au 1 : 6752 	 otoeau 6 : 7541 

	

rsoeouJ : 2845 	 au 7 : 2665 

	

uloenu 3 : 3559 	 nsoeauri : 2466 

	

otocco 4 : 1015 	 rsoeen 9 : 1331 

	

oiooao 5 : 9822 	 noon 10: 1802 
Tespère que tout c.la vous alders. Salut ! 

KOR SKARN 
Salut à tous las Ategstes, cette aide est destinée à tous 

les aventuriers d`ISHAR, grand jeu que je viens de 
finir ! Elle contient toutes les étapes que j'ai franchies 
pour tuer Krogh, rinse que les effets de —taines 
potions. Au sud d ringed As gem ss il y a une mai- 

solce oontcourt un tréso - 
Dans la région de Lotharia, vous trouverez l'esprit 

d'Ace ghorm, aies qa une tablette runque. 
Pour tuer le chevalier de la région d'Osghlrod, t ncez-

tui des attaques magiques (main enflammée, missile 

magique, etc.). 
Vous récupérerez le casque de vision qui vous per-
mettra used voir l'homme reptile (Brock), vivant dans la 
fores de Fimnuiuh. 
Ce dernier détient des anneaux protégeant du feu des 

norgors- Dans la brei de Rhudgast se trouve un temple 
enfermant l'unique hole vide et une tablette runique. 

II y a aussi un passage secret. au fond duquel vous 
trouverez des potions. 
Pour tuer ice onstre à cornes. amie de deux fléaux, 
bees sur lui nne centaine de flèctes. S'il résiste, finissez 
I e par des attaques magiques. 

Au nord, après le pont, on ogre armé d'une massue 
garde une tortue. it suffit alors de contourner ce 
iso losxe,do prendre la tortue, elder cniuir eu courant ! 
Dirigez-vous ensuite vers Ie sud. Allez dans la ville 
nUrshurak. 
Visitez-la en profondeur et achetez-y tous les tngre-
dienfs pour te potions Arbool (vous trouverez par contre 
l'void e crapaud plus tard). 
Remontez au nordouest jusqu'au village d'Halindor-
A l'ouest de ce village, se trouve une maison isolée. 
N'y entrez pas ! 
La tablette runique qui s'y trouve est tentante. mais 

Bonjour à tous les amis du Message !,te duit. Et maintenant r Una 	sujet 
ns d'acquérir un PC. et les problèmes d'énervement. cette fois dans MONKEY 

vent déjà. Dans LORA BOW 2, par ISLAND II. Sur file de Pratt, pour Irl- 

or 	p1e je ne sais plus quoi faire dans cher à la roue de la fortune, il me faut 
I acte 2. Après a-!, questionné les t 	e sesoudre le orobléme do no de passe 

tPro, surpro, toconversation entre Yvette eu on me propose dans la mette, pour 
et Steve, le me reto sons pouvoir naïtrelenumérogegnant Mol) eu- 
ance r- Pour Informaflon- i si dé cou- renie 	je dois avouer que je suis em 
vert la copie de 1, dague dans le magasin ,capable door 	rlraierc Ie principe! 
de souvenirs et 	ai empoché un ve. Voilà c'est chut in 	le moment. Oars 
vide. Puis 	ai réussi à éviter la question ,haine fois. je vous promets des aides et 

d Yvette à propos de Tut Smith. e des solutions mais, pour l'instant, mon 

endroit to 	elle an met à parler du décès es or se focelLse sur ces deux points épi- 

de Carter qui ne s'est pas encore pro on Je m'en remets donc à vous . 
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i 

elle ne vous servirait à ' 	une fois mort ! On 

l'appelle la maison interdite et nicest protégée 
par une magie très puissante. 
En allant à l'ouest, dans la région de Balderon, 
vus trouverez l'épée de Jarel plantée dans un 
ocher. 

Pour les compagnons de Jarel, tousles trouve- 

Jon, le grand alchimiste : en Kadomir. 
Zaeh, or amen compagnon : en Valatar. 
Thorn, le fidèle guerrier : à Elwing'l 
Olbar, à Urshurak. 
Mais pour l'instant, restons dans le village 
d'Haturdor. Visitcz-le, vous allez rencontrer Wan. 
Écoutez ce qû il dit, sa fille se trouve à Elv.nngfl, 

sud dHalîndot 
Puis, dirt gee-onusau sud de cette même ville, et 

so tea la rivière qui coule nord-sud. 
Une fois arrivé dans la région de Gil-aras, vous 

vnugle Essayez de taperer , avant d'arriver dansr cette contrée, le tablet te tunique qui se 
trou 	entre. 
Une fois prend elle prenez-la. 
Rendez-vous à ElumgiI et cherchez In fille d'Iruait 
Quand vous la trouvez, tons êtes obligé del 

grey dans votre équipe pour la ramener à mn 
père. Attention, lorsque vous serez chez bunt les 
males de votre groupe ne voudront passe topo 
ret de cette si belle princesse I Utiliser alors la 

BARO N 

A tous ceux qui auraient des problèmes dans 

THE CHAOS ENGINE, voici quelques astuces. 

- Dans certains mondes. lorsque vous tombez 

sur des bpites qui s'ouvrent et laissent suri'r 

des ennemis, ne les d nisez pas tout desuffie. 

Mettez-vous dons un endroit où v us Pres Cr 

tauurité. laissez les monstres sortir et tuez-les. 

Ramassez ensuite les pièces, at votre replia) 

en trouvera accru. 

- Dans le 4.1, lorsque vous trouta l'étoile jaune, 

prenez-la of did gee -cons vite vers la caverne 

en bas à droite. Ainsi, vous aurez les armes et 

la vitesse au maximum. 

- Dans In 4.3, à droite de la troisième ru gee de 

générateurs qui lancent des étoiles, II y a une 

aiguilleq ,se  déplace sur un cadran. Abbondez 

qû elle soit en haut à droite et tirez dessus. Le 

moor s'effriter à drove. On gee tonner lote 

il d sparano- 

- Dans it 4.4, lorsque vous n'avez plus quà 

détruire le générateur du haut, tournez-vous 

uert celoi'tiotuttotdot que des boules de feu 

nrrruert Ensuite, placez onus derrière votre 

ami. qui se détruira le générateur (en faisant 

attention toutetoü aux autres boules I 

- Pour finir je vous propose un code qui, je 

l'espère, vous mènera jusqu'au Big Boss 

MO74C8M3WBSR, 

J'espère que vous ne m'oublierez pas quand à 

1 c,asion, jor licitnrn votre aide 1 

ii 

potion Zarklug. 
Retournez à Elvdngtl. Enrôlez le Darkknight, nice 

'est déjà fait. Allez, dans cette même ville voir 
Thorn, pour récupérer des robes de moine. 
Achetez une grande quantiré de composants 
pour vos potions. 
Une fois sorti de It ville, dirigez-vous vers le 

nord-est, dans la région d'Haliedor. 
Traversez le teieporteur qui s'y trouve (une code 
de filet rouge étendu en travers du chemin). 
Bienvenue en Veioihut ! Prenez maintenant le 

direction de l'est. 
En allant un peu no sud, vous rencontrerez Bach 
qui vous donnera un oeil de crapaud. 

Continuez au sud, dans In forêt de Fhulgrod. tip 
o ur petit cochon. Donnez-lui la potion Arbool et 
II se transformera en affreuse sorcière. N'ayez 
cralnte, il s'agit dune alliée. Eetolee-la impéra-
tivemant 
Sortez de la forêt, remontez tertio nord on sui- 
vant sa liste ro Tuez le puissant magicien que 

tons 	
e
outrerez. A sa droite. no passage 

,',,fonce dan la forêt. Suivez-le, et vous tom-
berez suri ootroo du donjon Is nor C'est à 1 
rieur de celui-ci que repose le dernière tablette 
runique, ainsi que le talisman du magicien. 
detour laisse accomplir les demlére formalités 
d'usage: - finir le donjon, 

tuer le dragon, 
les magttlens, 
et Krogh. 

Effets des diverses putt es 
Schlounr : régénération physique. 

- Dlmaq empoisonnement. 
- Clopatos : mvulnérabllité. 

- Exgiz emmol non nement- 
- Foklim e polsonnement. 
Drouli: désaneuglement. 

Izdola empoisonnement. 
TnIlix : empoisonnement. 
Worgar. apnée 

- Zarklug : mpture de charme. 
- Krakos : lounged cerveau. 

Bymph : empoisonnement. 
Ghoslam : régénération psychique. 
Lho5ut : empoisonnement. 
Arbool : déttanrformabon de cochon. 

PS - : quant àre oi, je cherche des aides pour 
Irher 2. merci I 

CARO 
Comme promis, me revoilà avec, en prime, to 
solution complète du deuxième niveau dut blirre 
CADAVER ! les salles de mon plan sont numé-

rotees, comme la dernière fois. 
Pièce 1 : hall, tors signaler. 
Pièce 2 : tombeau du guerrier. Ouvrir le coffre, 
prendre la potion et le boucl1er, monter sur l'autel 
et ramasser la baguette de massacre et shirikan. 
Pièce 3 : chapelle Intérieure. Utiliser le sort gel, 
et lancer les tirs de slunkah sur les —teres, ils dis-
paraissent. Prendre la flasque d'endurance sur 

Fautai. Prendre le télé porteur du capitaine Blok 

Pieced, reliquaire. Prendre les cendres du capi-

taine And et le rodent ae sort explosif. Introduire 
dans l'urne les cendres d'Axe), l'urne chauffe. 
Romasser Fume et les cendres. Ramasser leh I  
Se mettre face au rideau et sauter, une porte 

appareil : la pièce 5. 
Pièce 6 : armurerie chapelle. Lire l'histoire des 
téléporteutn Actionner le levier- lorsque les deux 
points lumineux passent du vert on noir. 
Pièce 7 tombeau des seigneurs. Mettre Ie sort 
explosif rerébral dans le petit coffre, puis le tout 
dans le gros coffre. Une fois le rouleau rechargé, 
le récupérer. Sauter sous chacune des deux t'êtes, 
I e rideau to déplace et indique une porte. 
Pièce 8: prendre la pièce et éliminer 1'vol en sau- 
tant. 

Pièce 9 antichambre. Appuyer sur Ie bouton 
lem se le . 
Piece r10 . passage pria rpal, r.a.s. 
Pièce 11 . emprunter le porte du milieu. 
Pièce 12 . utiliser le sort massacre. 
Pièce 13 : hall. Festoyer, boire le potion. Utiliser 
le bouclier pour prendre le jeton, dormir, et sor-
tir à l'ouest. 

Pièce 14 : appuyer sur le bouton, le rideau se 
lève. Que faire sur le trône ? Appuyer sur le 
bouton apparu et lire le livre tombe. 
Pièce 15 : pour ne pont nuumbrer inutilement 
pour la suite, laisser les tub épDrtêutt et l'urne (à 
recuperor plus tard). 

Pièce 16 : passage dos. Prendre Inclef. Ach..- 
net le levier, le passerelle s'ouvre. Repasser par 

In pièce 14, puis par la 15. Monter i es cher de 
la pièce 15, se laisser tomber per la trappe. 
Ouvrir le coffre et prendre le trésor et le télé- 

porteur du capitaine Axel. No pas prendre trop 
dot, smon on reste coincé plus tard 1 On atter-

rit dans la salle supérieure. Laisser le télépor-
teur avec I autre. Repasser par la pièce 16. 
Actionner le levier pour refermer le pont. 

Pièce 18 'Allot sur la table et prendre la casse-
role et In potion Inconnue, faire vite. 
Pièce 19 : réserve cuisine. Le premier tonneau 
à gauche est une réserve d'endurance. 
Pièce 20 : ramasser tout. 
Pièce 21 . utiliser le sort dissipation des pièges- 
Pièce 22 : pièce cuisinier Monter sur le lit et 
sauter sur le casserole lorsque celle-ci est eu plus 
bas afin d ouvrir le coffre. on obtient la clef de 

I'ortrep6t, 

Pièce 24 : pousser le coffret contre le mur sous 
le trophee, actionner celui-ci, une porte apparaît 
derriere le rideau. Ouvrir le coffre, et ramasser 

Ior. 
Piece 25 : ouvrir le coffre. Prendre d'abord les 

deux bouteilles. Appuyer sur le bouton pour 
débloquer la porte. Enfin prendre le télép6rteor 
de Magnus, on est téléporté dans le pièce 26 
lave. Faire tomber toute les bouteilles, une lofer 
otappotoit. Ramasser tont. débloquer la porte. 
Pièce 27 : passage cuisine. Utiliser la clef de 
l'entrepôt. 

Pièce 28 : grenier. Passer sous le passerelle, 

prendre la clef et l' introduire dans la sem,re. 
Une channe appareil, monter I'actioner, elle 
s'allonge. Se laisser tomber dans le trnu, duti-
liser le sort dormir sur 1 brit. 
Pièce 29 : actionner le levier, Inch ire n allonge. 

Pièce 30 : prendre une gorgée de boisson rapido.. 

puis s'empoter des deux clefs. Actionner le levier. 

Se placer sous la chaîne et sauter. Revenir dans 

In pièce 21. Utiliser la carapace de tortue et 

venir dans la pièce 18. Boire de In potion 
rapide. Insérer la clef de In tourelle. Les deux 



MIESSAGIE on w •O1TI. 
barres se déplacent, ramasser tout. 
Pièce 19. attention a- Flèches ! Ouvrir le coffre 
et prendre le téléporteur duc pitrme Grimbold. 
Revenir dans la pièce 15 et y laisser le nouveau 
téléporteur. Revenir dans la pièce 10, puis dans 
In pièce 20. Utiliser le sort dormir- 
Pièce 21 : ramasser les Jetons, replacer devant 
l'ouverture et y introduire les jetons dans l'ordre : 
W-U-L-F. 
Pièce 22 : actionnera levier. 
Pièce 23: se diriger sous la passera 	créature 
va pousser le coffret. Avant del'ouvrir utiliser le 
sort de dissipation des pièges. Ramasser la 
bou 
Pièce 24 : cellule. Leu barreaux s'ouvrent puis se 
ferment. Lancer la viande magique, on se 
retrouve de l'autre coté. 
Pièce 25 : utiliser shaikau sur la tortue. Récupérer 
la clef puis monter 1'escaller de garde de la pièce 
23. Prendre le sort de gel et la potion de force. 
Actionner le levier. 
Pièce 26 : passage de côté- Actionner le levier, 
un pont s abaisse. Pousser le bois jusru au trou 
et sauter dessus- Actionner ensuite le levier pour 

opter. 
Pièce 27 : pièce de garde. Prendre la clef. 
Pièce 28: salle nord. Utiliser le sort dormir puis 
prendre les gemmes. Remonter. 
Pièce 29 : pièce de côté. Poser le seau elles 
deux bols. Sauter dessus. Boire la potion de saut 
géant pour sauter del'autre côte. Boire lapotion 
d'endurance. Ramasser la clef et le sac. Utiliser 
la clef sur la serrure, un mur séléve. Récupérer 
le seau et les deux bols. 
Pièce 30 salle supérieure. Prendre la gemme 
rond et utiliser le sort ouvrir coffre sur le plus 
petit elle moyen. Revenir dans la pièce 10-
Pièce 10 : utiliser les gemmes ronde, triangu-
laire et canée, les hameaux disparaissent. 
Pièce 31 : passage de côté. Attention aux lances 

qui sortent trois fois du sol. 
Pièce 32 : lancer la clef de l'autre côté des bar-
ream, ils s'écartent. 
Pièce 33 : redéposer le seau at les deux bols. 
Sauter dessus puis sur les barreaux. 
Pièce 34 : caserne. Tirer le seau sous le rideau 
avec les épées croisées. Un boutons est caché, 
appuyer dessus, un coffre apparat. 
Ramasser le seau et les bols. 
Pièce 35 : salle du capitaine. Ne pas appuyer 
sur le bouton, car une flamme apparaît. Ramas-

ser la gantelet. 
Pièce 36 : armurerie. Ne para orme le coffret 
sinon la porte se dérobe. Tirer surie casier, un 

mue y est cachée. Introduire la clef, actionner 
la chaîne, elle se trouve libérée. Revenir dans Is 
pièce 33 et prendre le tèléporteur de Ragnar. 
On est téléporté au-delà des barreaux de in pièce 
37. Introduire la clef elles barreaux se lèvent. 

Pièce 38 : hall de garde. Baisser le levier, la 
gemme se décolle. Attention, ne surtout pas la 
prendre tout de suite I Déposer, à droite et à 
gauche de In gemme. des bols, des seaux, des 
armures, 
 

etc., afin de ne pas être écrasé parles 

deux mars latéraux lorsqu'on prend In gemme. 
Piece 39 : salle de garde. Lancer In nourriture, et 
le poison à la bouche. On obtient de l'or et In 
porte se débloque. 
Pièce 41 . attention ! Boire In potion defame et 
pousser rapidement an barreau. Revenir le plus 
vite possible dans la pièce 33, y pousser les bar- 

pour pouvoir repasser. Actionner le levier 
et utiliser le handier de leu. Revenir dans Is pièce 
40. 
Pièce 40 : pousser la table sur le trou. Actionner 
la levier à la hauteur pour utiliser le bouton du 
haut. 

Pièce 42 : pavillon extérieur. Boire la pouce de 
bouclier de feu at prendre la gemme. 
Pièce 43 : passage est. 

Pièce 44 : passage est. 
Pièce 45 : salle est. Actionner le bouton. prendre 
la gemme et utiliser le sort ouvrir les portes. 
Revenir dans In pièce 44, puis dans la pièce 43. 
Pièce 46 , salle des seigneurs. Introduire les 
gemmes selon leur forme. L'autel se deplace et 
laisse découvrir un passage souterrain. Des-
endre 

Pièce 47. hall secret. 
Pièce 48 : tunnel secret. Eu appuyer sur le bou-
ton, on sa retrouve dans In pièce 49. Revenir 
dans In pièce 48 pour prendre la clef. 
Pièce 52 : armurerie des seigneurs. Ouvrir le 
coffre 
Pièce 54 : trésorerie des seigneurs. On ne peut 
plus sortir. Prendre les sacs d'or. 

Pièce 53 : Déposer les sacs d'or. Actionner le 
levier at récupérer I'or. 
Pièce 55. salle supérieure. Jeter le sort de gel et 
prendre la clef pour la serrure de lare le 56. 

Pièce 59 : cave des seigneurs. Mettre les bou-
teilles d'alcool dans le bol de cuivre puis la flasque. 
Ne pas boire le mélange. 
Pièce 58 : prendre les deux clefs (l'une d'entre 

elles, In clef du labyrinthe, sert dans Ie salle 5 
bis. Quand on la lance, les murs disparaissent. Se 
placer au bas des deux marches. Loner les trois 
bourses. Actionner les deux crânes et sauter sur 
l'autel. Prendre le tèléporteur près de la tapisserie. 
L'autre se brise en tombant. On est téléporté 
dans la salle 46. Aller dans In pièce 45. 
Pièce 45 appuyer sur le bouton, le rideau se 
lève. Passer. 
Pièce 60 : utiliser le sort de lecture de carte pour 
découvrir le plan. S'éloigner de la porte et lancer 
le sort d'ouverture de porte. 
Pièce 66 : utiliser la clef à l'intérieur du laby-
rinthe. Actionner le levier. 
Attention, n'utilisez pas le levier tant qu'il vous 
reste des sorts d'ouverture de porte. Actionner le 

levier, toutes les grilles dis-
paras ent. 
Faire fonctionner le levier 
B. Prendrais potion et atm 
liser le C. 
Descendre et prendre le 
téléponam. Aller tout dm it. 
Ramasser la gemme. 
Revenir dans la salle 32 er 
passer par la porte dèblo' 
guée. 
Boire la potion de rapidité 
puis aller dans Is pièce 15. 
Boire toutes les potions 
mngiques, car, ore vis  
cette porte passée, tous vos 
sorts et potions disparais-
sent. Prendre touslastélé -
porteu 
Pièce 61 : déposer l'urne 
sur le bloc ainsi que l'ème-
raude. Y déposer tous les 
tèléporteurs. 
Pièce 62 : actionner le 
levier trois fois, lorsqu'il est 

se diriger vers le 
centre. 
Le niveau 2 est enfin fini, 
bienvenue au niveau 3 ! 
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ivOititINS 
TOUJOURS PAREIL. PS : Ah, ça y est : je me souviens du thème que 

A CHAQUE FOIS JE ME j'avais choisi pour l'édito ! Comment, c'est trop C
'EST 

FAIS AVOIR. JE ME DIS : tard ? Mais non 1 La preuve : dans un maga- 

CALM ,J CESS PN MOI$ zine pro (que le ne citerai pas), le viens de voir P 	Iq 	1 	 P 	~i 1 CALME, JE VAIS POU- 
VOIR ME REPOSER, FAIRE DU FAR- une pub incroyable : un PC 486 SX 25 complet 
NIENTE SUR LA TERRASSE, ET (S-VGA 1 Mo, 4 Mo de mémoire vive, 120 Mo 
LIRE QUELQUES BOUQUINS». BEN, de disque dur, etc.) pour moins de 6 000 F TTC. 
C'EST 

DIRE 
IL E J'A TOUT DE 

MEME D 	QUE J'AI PROFITÉ DE Avec l'écran, bien sûr. Et d'une grande marque, 9 
CETTE RELATIVE LIBERTÉ POUR de surcroît. Qu'on vienne donc maintenant me 
DÉCOUVRIR LES JOIES DU GN parler du prix excessif des PC 1 
(JEU DE ROLES GRANDEUR PPS : J'ai reçu une démo «dont je suis le héros», 

(DEUX 
	N TROIS PARTIES 

(DEUX DE VINGT-QUATRE ET L'UNE signée «Momor». Efonnant, non ? Elle n'est pas 9 	 P 
DE SOIXANTE-DOUZE HEURES) EN très flatteuse (son auteur pourrait peut-être me 
UN MOIS ET DEMI, C'EST EREIN- téléphoner ou m'envoyer une bafouille pour 
TANT. AJOUTEZ À CELA UNE PRO- m'expliquer ?), mais elle est très bien réalisée. 
(POUR 

E CD-I(, 
	ENE 

(POUR LE CD-I), UNE AUTRE EN Je me trouve, en particulier, très ressemblant. P 
NORMANDIE (POUR ALLER VOIR 
L'AMI MOTARD DONT J'AI PARLÉ 
DANS LE PRÉCÉDENT ÉDITO), 
PLUS QUELQUES AUTRES PETITES 
CHOSES„ ET VOUS IMAGINEREZ i_i [ri "(.t, 	rC[s 	,F ,~.. 	f: 	r 	r 

SANS DIFFICULTÉ MON ÉTAT DE 
DÉCRÉPITUDE AVANCÉE (LE PRE- TV td b 	d j t 	a vons(étcterpourlanouvell 	présentatona Tttqu —mie': 

MIER QUI RÉTORQUE : «ÇA NOUS 
uc I 	d 	reme redonne u 	pdejetne 	agame 	o s êtes 	a 

CHANGE PAS TROP», JE 
o 	- ent gé 	u 	je 	q e céia va vous fa 	piasir). 

L'ASSOMME!. POUR EN REVENIR 2)eon,je 	us exposer monporseme.Jdq 	zeans, 	tjàtojo 	s ec 	t 	é; 
d'o (rate 	seou 	~:5ge de sept ans. Je possède un PCI 	t a m 	mes p 	) 

AU GN, SI VOUS AIMEZ LES JEUX ainsi qu'un Amga 500 et un Atari ere. J'essaie depuis longtemps de me lance dans la:- - 
DE ROLES, L'EFFORT PHYSIQUE programmation. mais mon ambition n a guerd dépassé es moinuais fournis avec 1 ordi- 
ET SI VOUS TENEZ LE COUP nateur et les cours donnés a l'ecnie. J'ai acquis quelques rudiments mais rien de très 
VINGT-QUATRE HEURES SANS eneu x, et quand je vois les demos sur Amiga, je suis vraiment dégoûté de ne pas 
DORMIR, N'HÉSITEZ PAS, C'EST m'€treiancé dedans dèsnrua enfance.C'estpourquoijevousdemandequelssont es'?. 
VRAIMENT GÉANT. J'AI AUSSI meilleurs programmes pour débuter vraiment In programmation sur A500 et me pee.'- 
PROFITÉ DE CE RELATIF TEMPS mettre duréarserdesanimatbnsavecrnonordinateur. 

LIBRE POUR M'ESSAYER AUX O) bri outre j'er sin outre prublenre, taut è tait différent. J'ai récemment acheté une eaten- 

JOIES DE LA VIDÉO NUMÉRIQUE, sion (512 Ko) pour mon A500, mais etc ne veut pas fonctionner, Je suis aile voir us 

EN L'OCCURRENCE AVEC UNE 
ami technicien spécialisé en électronique, quia remarqué qû à coté du logo Commodore, -+ 

CARTE VIDEOSPIGOT. C'EST ii x avait marqué 4 500,, comme sur la wo Plus (mais sans le plus, ce qui n'est pas 

SYMPA, MAIS PAS ENCORE ASSEZ 
os premiers A300. u m'a expliqué que de nombreuses personnes ont eu le 

nrèms propiome at qu'en réalité la cane se trouvent à l'intérieur de mon A500 est tete 
PERFORMANT. AVEC UN 486 DX d'un 500 Plus qui n'est pas terminée (t manqua des composante). 050e pourrait de se ). 
33, ON ARRIVE À ENREGISTRER tait brancneraucune extension (ni second lecteur ni imprimante. etc.) sur munis ordinateur.. 
DES SEQUENCES CORRECTES J'a! téléphoné de nombreuses tais an SAV de Commodore, mais le téléphone semble 
AVEC UNE RÉSOLUTION DE 200 X coupé. J'ai acheté mon ordinateur en grande audace, où les ampioses ne sont guere qus- 'J 
200 ENVIRON. C'EST BIEN PETIT... Ides (et me n'exagére pas), elle prétére vous demander conseil. 5tiez-uous au courait de 

JE CONSEILLE À CEUX QUI SONT cette armure 1 

INTÉRESSÉS D'ATTENDRE UN mound; 

PEU... ENFIN, J'AI ENFIN TERMINÉ 
BETRAYAL ATKRONDOR 

	

ss 	a 	rr 	est plans crû au 

	

s 	e 	e 	olio dr~is 	j 	pourpasser dansie -. i 

	

1 rne 	me cu_M 	un d , ch 	
ste pa 

( D'AUTRES L 'ONT FINI AVANT MOI . ) n Forum 	 pas ? t 
CE JEU EST VRAIMENT EXCEL- a:n 	2/Cl dip 	dcetesconcossances.PouroommancerIAmos 
LENT; SI VOUS AVEZ UN PC PUIS- - 	 ,nesetees t 	tindpué.cesruneasicdaxoenenrnlveauqurper 	' 
SANT ET QUE VOUS AIMEZ LES met, de surcrott, de réariser de très optes animations C'est pins 

JEUX DE ROLES TRES LONGS, que suitisant pour apprendre las bases de ta programmation. POU. aller plus loin (faire 

N'HÉSITEZ PAS... A + I de croisa démon, par exemple), li te taut un essembleur. Mais c'est une entre paire de 

JLJ manches... Essaie cd co tact 	b, 	le nteb'leur moyen d'apprendre.  
3) Jamais entendu cette histoire mais. dais ce milieu, rien n'est imaessible. Ce dont 
j'ai beaucoup entendu parler, en reuançhs,, c'est d'extensions mémoire de mauvaise 

69 qualté. As-tu essayé la tienne amuse un autre Amigo t Peux tu essayer une autre 
eatensrcn conic rnachlne r 
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FORUM 
LA GUERRE DES ROSES 

ET DES BLEUS ... 
Cruel dilemme que ccd b de lettre je la jamais su commencer 

une lettre, alors je vais opter pour un 	Son our è tous qui me 
Usez I .Bon, allons-y. 
Pourquoi... 
1) vous n'avez mis que 93 % & Civilization, alors qu'il vaut largement 
137sa ? Ce jeu est génial. Mere i Mie ee et M. Sid Meyer. 
2) Tout le monde (ou presque?) est mécontent de la nouvelle mise en 
page. Moi, je trouve year chouette, tout plein de couleurs partout. 
Disparu, le papier ate mouche pas dans mes petites annonceu . Pour 
ce qui est de la tranche arrondie, je m'en contrefiche Qe reste poli, car 
II y a des dames qui nous lisent, preuve en a éte faite). Et, pour clore ce 
paragraphe, le fait qu'Il y ait des agrafes m'importe aussi peu que la cou-

ur de l'assise de ma chaise je m'assois dessus (sur la chaise, hein, 
pas sur les agrafes). 
Fn des pourquoi. Mais j'ai encore deux petites questions 
3) Dans le Tit n° 116, p. 55 une publique de Mlaoprose a scrated aie 
dans mon esprit'. Civilization existerait-II sur mon Amige? 
4) Je me suis délecté des photos de Prince of Persia 2 sur PC, et je me 
suis fracassé la vote crânienne (toiture crânienne, ça ne es dit pas... 
NDLR) lorsquej'ai lu qu'il allait rapidement être adapte sur Macintosh. 
Une question me bru le la bande adhésive qui me maintient le cerveau 
en état ses cadatlfde fonctionnement : quand 7 Par p racy n'avez 
pas une petite information ? 
5) Voici venu letemps des tires et des chants, car ai fini mes questions. 
Je voudrais encore dire quelques petites choses à mes auditeurs visuels 
(je sais, on dit lecteurs.. ). Tout d'abord, par galanterie, je voudrais 
m'adresser 000t erre Nathalie. budge, eta toutes celles qui liront ces 
igres, J'ai adoré Lemmings, je ne supporte pas King's Quest. j'ai une 

naturelle pour les beat-thermal) et autres shoot-them-up, Idem 
pour. 	bee ouster. Et pourtant, je suis un garçon ('avais des chard, 
sons bleus à la maternité). Tout cela pour dire que j'aurais pu aussi 
crier au men songe et air v re à la lecture de 1 poids de JLJ car, selon 
es propos, j'étais une femme (et pourtant, jetais mieux placé que lui 

pour voir mes chaussons !Il). Ne prenez pas la mouche comme ça. 
Lier ute f ç o 	eest pas la prem ère fo s car lcoi lieu informatique 
e en maj u p rti masculin. 
Enc re deux d tI 
6) Quest ce q ç peut faire que Génération 4 ait le meme mu an 
page que TIL (para 
7) On écrit MISOGYNE (cf. Tilt n° t 14, p. 139), donc veuillez excuser mes 
taut.,, si j'en ai at 

Paul 

Comme c 	dito n est puera plus ta lie... SUT- 
g 	̀out quad 	mo ce musc' on 	je 

pelle du this re pr clpa/ q à la fn... 

1) Ons alma SVP. 	zo o st unje ev ep—.P- 

LM 	l mais ON NEDEPASSE PAS LES 100 of 
2) Alors, les mécontents, vous voyez bien que vous 

o .tes pas très ombreux 
3) Saut erreur de ma pert, Cly)ljzobcn est dlspon/ble surAurige au 

martent o0 tu IIs ces lignes... 
4) Au vu du suttee du premier épisode sur Mac, Prince 2 ne devrait 
pas tarder sur cette machine. Mais je 'alga plus d'rnttl'mat rs... 

5) Deux petites remarques. Primo relisez ce quej avais écrit, et 

dites-moi où était le mensonge et l'insulte. J'ai beau chercher je ne 
vois pes, Secundo : la dernière phrase de te questoe ressemble à ce 
que j avais écrit. Tire e t'attendre à une réaction violente (ne me 

demande pas pourquoi, je ore ripe do rien.. ). 
6) Commeot. la même mise en page 7 Mais pas du tout I Ceux qui 

disent ça feraient mieux de s'acheter des lunettes 1 

7) ... Sans problème I Tuas tout excusé. Ça arrive intime à des gens 

tirés bien tu sais 

QUELLE OBJECTIVITÉ DU FORUM ? 

Leur erguis abonne de Tllt depuis 1988,'ecris enfin s ]'occasion de la 
ouvalle ferule. Je ne sais pas si ma lettre sera publiée (l'oh jectvité 

du Forum eut parfois douteuse). Parlons franchement. 
1) Je pense que lac notes sur 100 sont nulles. Ainsi. un testeur, ayant une 
plus grande marge, s'en tout un peu. Quand les nates étaient sur 20, le 
recteur s'engageai plus, et l'on savait à quoi s'attendre sur l'avis de ces 

sieurs. 
2) Ne pas envoyer de disquette aux abonnée, c'est mesquin ! Je com-
prends que lup iv  du numéro et des abonnements augmente en consé-
suence, mals Tilt aurait pu, par décence, l'envoyer à ceux qui étaient 
pas abonnés avant le disquette. 
3) N° 115, p.4: sommaire. P. 10: Top & Fiop. Vous n'avez pas l'Impres-

on de vous répéter 7 
4) Ag O un Rhorrible format et d' 	robes agrafes (aprés quelques 

on Tllt est méconnaissable), les tests sont plus concis. 
Oravo 1 Les interviews nous donnent mpression d'âtre plus prés des créa-
teurs de nos jeux préférez Les avis nous permettent de détecter les 

' points noirs qui pourraient our rebuter, avant de pir._ pardon, d'ache-
ter un jeu (ne vous fichez pas a estjuste de l'humour). 
5) A quand les prochains dossiers 7Où est passée le rubrique Paint 
Bex ? 
6) II est vrai que tous les lecteurs de T'tlT que je connais le lisent pour son 
cenux, son professionnalisme, ce qui fa 	spécificité. En changeant sans 

 se de maquette, Tilt oeil 	pas la perdre, ceré spécif+cité 7 
7) Un dernier mot sur as csardas. Votre journal (et un cerain dl) ne les 
aime pas trop. Avant certains Dogue de Mauve et autres Spirit, cela 
aurait pu se comprendre. Mais, maintenant ! Le prénom, on ne le choisit 
pas. Le pseudonyme, si. II correspond un peu a un Idéal de soi (tu me 
suis ?). N'est-ce pas, JLJ ? 
Langue vie à Tllt. 

Un pseudo 

Eta go roTe. B rzoevis p rie a h r pour 

bje t P p'nto d t e du F rio Pense ce 
os 

 
01 ri 10.7, rJLJo 	psobj tit ll est lem. 
arm .srub ~ecit Ill dtl m.,me, quand If azur 

jeu ill'é t et le e'e très trt l(NOLP)) 

I) Comme je I el' de e dt. l'amvee des pour-cent en 

lieu et place des notes sur vingt ne s'est pas Farte tante seule. Mainte- 
nant on s'y est fait er, persennellernentje ne volup i 	ares. Et 

le continue à donner mon avis, ation objectif, dur o 	nnête. 
2) Le problème des abonnés et de la disquette est plus délicat qu'on 
ne le pense, des histoires d'envoi, d'emboVqg , de mise sous blister... 

Nous somme 	t IIfir 	a and d rre y tè 	th q' 

ou sors ri gi atet tlcr004 f00 	 pted 	rit 
3) Mais non l Le Top Fl p je cgrépète le Top Fop r 	pas eue et 
toed soma aire. II présente les meilleurs tit es du mois et ceux qu'il 
vaut mieux éviter. Si nous tas tous les premier dans nos colonnes (ce 
qui est oore peut- plu s-Iogque), les damiers sont rarement Bé✓elop-

pés. Cette page est conçue pour qu el' un coup d'æ0, vous sachiez 
tout de suite quels sont les meilleurs et les pires jeux du mois 
4) Avec tes blagues idiotes. tu vas nous taire avoir des oroblemes... 

5) Dossiers il y ei a dans les News )sous une autre forme, rl est vrai). 
Le Paint Box :v us sites nombreux a nous le demander, cela va peut-
âtre faire pencher la balance et le /aire revenir dans nos pages... 
6) Qu'en penses-tu y Changer de maquette nous a-t-il enlevé notre 
séné ux et notre honnêteté ? (La rfloor se conseillée est . «NONN 9 

7) Euh. Je ue suis pas sûr de bien suivre. Pour Doguy, c'est une trop 
longue histoire (mol-mère, je n ai pas taut compris), Ah, j'y suis. ta 
remarque aurait-elle un rapport avec... Non ? Bon, tant pis, tum expli-

quotas une autre 

9 
D 

C 
u. 

171 



FotuM 
ROGNTUDJU... 

Attention, ce que je vais dire va être rude. J'espère que tu vas quand même O  

continuer a lire ma lettre. Je déteste le nouveau Tilt. Bon, oh, je représente un 
avis solitaire... Mais je m'explique :1 ai dix-huit ana, et j'achète Tilt chaque mois Tvvt d'abord, un petit mot au sujet de Tilt hou- 
depuis le numéro 17. Et maintenant, depuis le numéro où vous avez changé la I selle formule. D'accord, tout n'est pas parfait, 
présentation, je jure de ne plus acheter votre magazine (en fait, le malaise était pro mais ll faut dire que ce n'est pas demain la veille 
sent depuis longtemps). Je regrette principalement laplace trop grande prise par les qu'un canard pourra satisfaire tout le monde. On 
jeux. Souvenez-vous quand vous faisiez le test de Ragtime sur Mac, ou des textes fabrique une revue suivant les éloges, les idées 
surie programmation. La place du Forum, etc. J'en ai marre, vous nous prenez vrai- et as critiques, mais inévitablement on satisfait 
ment pour des gamins. Peut-être à dix-huit ans devrais-je arrêter de m'intéresser aux les uns pour décevoir les autres et vice versa. 
jeux video 7 Mais non, j'adore ça. J'ai bien rigolé quand, dans l'article sur Cobra Mis- Même si Tilt faisait 500 pages, 'll se trouverait tou- 
sion (n° 116), Deguy dit : «enfin un jeu qui cesse de nous prendre pour des gamins.« Jours quo lqu'un pour se plaindre, ne serait-ce que 
Je continue : j'ai pas du tout aimé quand vous avez supprimé les consoles du jour- de... son psy. Pour moi, il me suffit de prendre un 
nal. Voyez-vous, cela fait trois ans que j'ai revendu mon ST (sans rien acheter des premiers Tilt, et de le comparer a. un des der- 
d'autre) et, pourtant te m'intéresse de très près à l'informatique. Quand je dis à l'infor- niers, pour voir que tout de même le désir de 
matique, c'est toute l'informatique, consoles comprises. De nombreux utilisateurs plaire est là, et que, ma foi, 	it a évolué, et c'est 
possèdent une console ET un micro. Je suis prêt à parier que c'est pour des raisons le principal. J'en viens tout naturellement à mes 
commerciales que vous avez séparé les deux (l'argent pourrit tout, y compris un jour- doléances a propos du Forum . je pense que 
nal qui était SUPER). cette rubrique don être construite à partir de lettres 
Bon, tant que je parle de fric, j'estime qu'un jeu ne devrait pas dépasser 100 F posant des questions susceptibles d'apporter 
J'aimerais d'ailleurs fortement pouvoir mettre en place un système de vented n cr0 quelque chose aux autres. Pourquoi avez-vous 
programmeurs / acheteurs, qui court-circuiterait les revendeurs. Est-ce légal ? besoin de vous justifier auprès des lecteurs 
Nouvelle attaque : les PC. J'annonce tout de suite la couleur : je déteste les PC. Ce mécontents au sujet de la novena maquette 4 
sont de vieilles machines, qui ont été conçues il y a dix ans, et auxquelles on a Vous pouvez tenir compte de leurs lettres, mais 
simplement ajouté des couches de soft et de hard, comme Louis XVI se mettait du franchement, à part ceux qui les ont écrites et 
parfum pour que l'on ne sente pas combien il était sale. Le système d'exploitation vous, qui cela peut II bien intéresser ? 
est une horreur (la mémoire, etc.), la programmation propre Impossible... Et pour- Si vous décidez de publier ma lettre, et si la pro- 
tant, vous encensez cette machine, et il yen a maintenant plusieurs dizaines den mitre partie deco) e 	i ne lus tie pas une réponse, 
lions dans le monde. Je crois que vous avez une influence très forte sur le marché, je ne vois aucun inconvénient à ce qu'il y ait une 
et que vous ne vous an rendez pas compte. coupure à partir d'ici. 

Laurent Nous entrons donc, Mesdames et Messieurs bon- 
soir, dans la rubrique Forum avec des questions 

Bon, comme tu peux levait l'ai squeezé une bonne partie de ta d'un lecteur du Lot-et-Garonne. 
lettre... Mais cela devient habituel, non ? Je pense que tuons- 1) Avec 00 486 DX 33 et un écran mullsynchro ou 
prends pourquoi. Bon, commençons parle commencement. Super VGA, peut-on jouer aux jeux en VGA ou 
Je suis désolé que tu n'aimes pas to nouveau Tilt. Tes aigu- EGA ? 

__. 	 menle sont parfaitement valables, elle te dois quelques explica- 2) A quoi sert une mémoire cache ? 256 Ko, est- 
tions. Tout ce qui est pro, semi-pro et programmation a été ce raisonnable ? 

enlevé. Ça ne veut pas dire que nous n'aimons pas ça. Simplement, tu dois aussi 3) Faut-il acheter une carte joystick, ou est-elle 
savoir que, au ti des mois, nous avons vole courrier sur ces sujets diminuer peu intégrécd rodomont  dans les PC ? 
à peu et, surtout, de plus on plus de lecteurs nous reprocher de ne pas parler 4) Quelle est la différence .Hire une carte VGA 1 
QUE de ce qui les Intéresse : les jeux. J'ai eu l'occasion de fairs le Sesame, et je Mo, une carte S-VGA et une carte accélératrice 16 
n'ai eu que deux retours de lecteur en daux mois.. millions de couleurs ? 
Tu as dix-huit ans. J'en aidai de plus, et j'aime toujours autant lesjeux. Cela n'a 5) Qu'est-ce qu'un «pitch 0.28* ? 
strictement rien à voir avec l'âge. Bile le dit en plus quai aime beaucoup les 6) Faut-il une imprimante conséquente pour bien 
levy consoles, de même que Consoles +, tu vas peut-être me prendre pour un exploiter une imprimante laser ? 
taré. Tant pis, c'est peut-être vrai, mais je n'y peux rien. Apropos des consoles 7) Etes-vous absolument sûrs que le CD ne soit 
qui ant disparu de Tilt : tu as jeté un we sur Consoles+ ? Sa mise en page colo - pas piratable ? 
rée' et se profusion «étudiée» ? Non, vraiment ce sont des magazines et des 8) Le 586 pourra-t-il recevoir tous les programmes 
publics différents be suis une exception). Idem pour le pro: il y a des magazines des gammes inférieures ? 
pour ça (et comme nous n'en faisons pas, on ne peut pas nous reprocher de 9) Ai-je le droit. en VPC, de faire des prix a i raz 
vouloir faire de l'argent en vendant deux magazines au heu d'un seul !). des pâquerettes ? Existe-t-Il une législation en ce 
100 F pour un ieu est probablement insuffisant pour faire vivre cette industrie. A domaine 
mon avis, les prix ne devraient pas dépasser 250 ou 300 F Mais c'est vous qui Jean-Paul 
décidez des prix, en achetant ou pas. C'est un vieux débat, donc passons. 
La vente directe concepteudacheteur est possible. Elle existe déjà r n'as-tu 
jamais entendu parier du shareware ? C'est un principe parfait en theorie, mais Le Forum, c'est or mover poor 
qui fonctionne assez mal dans nos contrées latines, logic d -échanger des idées et 
Le PC :jai l'impression que tu parles sans savoir Et pourtant, sans savoir ces e J 	des informations entre la roda c- 
tu disait, tu las dit (c'est une citation...). Le PC est une vieille machine, 	qui a été 
améliorée à 	coups de mastic, de 	de 	 Une grands 	 plâtre et 	polystyrène. 	véritable 

tion et les lecteurs Et, 	trai 

usine à gaz. Et pourtant, c'est aussi une excellente machine, rapide et d'un rap- 
rament a toi, je pense que les 

lettres polémiques sont intéressantes et pour 
port quauté/prix imbattable. La programmation, maigre les galore s dues à lagon tout la monde. Vous, cela vous permet de com- 

O
tion dota mémoire, est facile et agréable. 
Non, nous 	 Hen dans les 

prendre le pourquoi du comment, et nous, cela 

• 
ne sommes pour 	 dizaines de millions de PC vendus 

dans le mande. 
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F•fUM 
PROTECTIONS 

eu sujet de la pocontre le pre tage Farce nous est de constater auje l eas te  tiat'on 
cer- nullité de ces protections, cars perfectonnées soient -elles, les crackers en van- 

na . 	nous donne l'occasion d'avoir votre avis direc- Hent toujours à bout. Alors, a quoi bon vouloir à tout prix investir dens des protections chères 

terrent. Quant aux questions techniques, elles e , de toute manière, inefficaces 7 Aujourd'hui, les éditeurs se plaignent de perdre de 

n'intéressent tom émenf que peu de monde. argent à cause du piratage, mais s' Ils ne finançaient pas la protection de leurs pro- 

Ainsi, turne poses des questions sur l'affichage crerames, peut erre perdraient-ils moins 7 On va alors me dire 	uOui, mais cela va provoquer 

VGA at S- VGA. Combien de lecteurs n'ont pas une augmentation du piratage a Franchement, au point où on en est, cela ne peut pas âtre 

de PC ? Combien, qui en ont un, savent déjà 
pire 1 Plus de 90 / des utilisateurs ont des copiasp rares alors... D'autant plus que c'est 

de quoi il retourne ?D'autant, sans you/o 	te 
la protection des programmes qui est à l'origine des groupes tle arackers. Sens protection, 

vexer, que j'ai déjà répondu À plusieurs de tes 
tout utilisateur, même débutant, serait capable de copier lui-même les jeux, et par conse- 

questions. Mais, bon, je sols une bonne pàts, et 
quant pou rais se passer des 

programmeurs  
des aprun. Certes, cela ne cie  ana ratren à la 

situation, m 	au moins lea programmeurs pourraient avoir la conscience tranquille en 
je vais re-répondre... se disent que leur travail ne profite pas ad autres qui déplombent les jeux et les revendent. 
1) Avax un écran rnul[i- syr ohrena, our, Avec un La protection est à l'oie ne de beaucoup d'autres désagréments. Pour résumer, coolie liste 
écran SVGA, cela dépend des fréquences qu'il des avantages et des Inconvénients fies à la protection. 
accepte. En go eras, oui. Avantages'. néant. 
2) Le ,cache processeurL permet d'accélérer Inconvénients 	augmentation du prix du jeu à sa conception. augmentation du prix du jeu 
l'échange dad nrea 	ntre la mamoire vive ei ourle consommateur; problèmes d'Installation sur disque dur (notamment sur Amiga et 
le oroeesseur Le gain de vitesse est estime à ur Si parfois, probleme de compatibilité (exemple: ST/Facon. Un grand nombre de pro- 
20 % pour un 486 GX 33, plus pour les proces- grammes ne fonctionnent que s'ils sont dégroteges); avantages papturé res certains pour  
saurs plus rapides. 256 Ko en est généralement les c ackers; qui dit piratage dit virus; Imoo ssibdte pour de nombreux utilisateurs de faire 
la Paille maximale stil n'a la copie de sauvegarde.. 
3) Cela dépend. Mon PC, sure ample, est Et tous ces inconvénients pour un profit absolument nul 1 Alors, messieurs les éditeurs, arrt - 

èqul  pad 'o5`ice d'une prise joystick (mais j  utilise tez dept t aer as programmes. Ça vous coûte cher, à nous aussi, et cela ne cause que 

cella de la SB Pro). De toute façon, une carte des désagréments. J'espère qu'un jour les éditeurs comprendront. 

joy ctlek doit coûter quelque chose comme 150 En attendant, juste deux petites queatlons 

00 28 F. t) Pourquoi Tilt s'appelle-t -il Tilt ? 

r 4) La carte VGA mrOc Sa v est couteau 00 256 2) Day of the Tentacle sera-t-il adapte sur Amiga ? 

'Nod mémoire. routes celles qui sont équipées 
Antoine 

de plus de 256 Ko sont des cartes ,Suoer 
/ 	_ 

VGAr, Certaines cartes sont up 	in amant étu 
Ce n'est que bas récemment que I 	omanu p 	q er les éditeurs 

de c pour Windows et permettent un affichage 
à mettre des protect'os. P 	t 	Pique j 	ris me permettre 

trac rapide sous cette interface. Ce sont les 
un petit parallèle avec les CO eus o. ll y 	q elq es a 	es (cale ne me 

e

obatnent 

cartes ,accélératrices pour blind wax. 
eu  aye es) quand les CD 	do sont 	di 	les éd'tea 	de musique ont 
eu aye de bloquer le marché pour eviler que taut le monde copie les 

yi[Enfiin, sl la majorité des carton classiques per- CD sur cassette. Y faut dire 	'époque, un CD audio captait entre 200 et 300 F. soit deux  
e

quai  
melt ort d'af fich012 6 couleurs, d'autres offrent ou trois fais le prix de /a cassette ou du 33 tours correspondant. Les moyens qui ls ont voulu  
32020 64 000e I 76 millions de couleurs, à utiliser ne sont pas très différents de ceux utilisés parles éditeurs de logiciels : pression  
Ci fiches tes résolutions. aupr s 	 q 	pie 	 possible, augmenta bec e des constructeurs pour ue le ca 	CD/ cassette salt im 

it'Cou en général pour une carte milieu de du prix (ou mama interdiction pure et simple) des cassettes vierges, etc Et tout cela poor- 
e gamme 16 millions de couleurs or 640 x 480 quoi ? Pourrien, Aujourd'hui, un CD cours 100 F, et ce prix nelustste plus les désagréments 

Øoints, 32 000 ou 64 (00 en 800 x 600 et 256 d'une copie. En matière del gi oc, lesjeuusont accore très chers : entre 300 et 500 Fpour 
en 1024 x 768. Mais tout est possib/e. un jeu. C'est bien évidemment trop, surtout par rapport as cubic visé (principalement les 
b) Le «pitch,  est la distance entre deux points 'aunes). D'où, copie, ru me diras : mou, mals ll suffit de vendre les jeux 100 F.a Le problème, 

a`ur l'écran. Plus il est petit, meilleure est laqua c'est que 6 marche acte u vidéo micro n'est pas très Important. Quand le moindre CD audio 

 (de et la finesse de j'image. end à un ou deux millions d'exemplaires, un très bon jeu ne dépasse pas les 100 

8) Hormis une imprimante, dontje come rap- OCO ventes (sauf exception). Et,, bien entendu, plus acre vend, moins cela coûte cher à fabd- 

" pelle pas le nom, qui utilise (comme sur ST) la quenet plus la marge peut être réduite. 

mémoire de I' ordinateur or lieu et place de celle r a été question pendant un temps de taxer les disquettes vierges. Oui, mais voila, ces 

de l'imprimante 2 Mo suffisent à imprimer à disquettes ont principalement une ut Ste professionnelle, le piratage n en est qu'un ava- 

y.peu près n'importe quoi our une laser type HP qac On peut aussi tout simplement vendre le jeu sans protection (c'est d'ailleurs le cas 

ou Postscript. cour de nombreuxleux américains). Les boiteu s echignent à cela, parce que cette pre- 

y 7) Evidemment, vu E c'est piratable. Mais copier 
'action est EFFICACE. Certes, les crackers arHoaricrii a passer outre, mals cela prend du 

yz600 Mo sur disquette n'est pas très raison- 
ternPS, et représente quelques jours durant lesquels las passionnés devront acheter les 

ra%noble. II existe des <presses de CO person- 
jeux en magasin. Comme la plus grande partie des ventes se fait la premiere semaine, 

pelles -, aux alentours de 30 000 eu 40 000 F.. 
enlever la protection revientoo vent  à une perte sèche notable pour l'éditeur. 

8) Le Pentium (appelons les chows par leur 
roc u 	revenir à te l ettre, tous te 	 mels cela ne s arguments sont bons, 	 changera mal- 

oeureusement rien. La protection ne gene que l'acheteur honnête, pas le pirate qui dls- 
";; nom) peut, en théorie. recevoir to00/00010 pose d'une version déplombée. Si les prix des jeux baissent 200F par exemple), le 

gum ne conçus pour les autres processeurs piratage baissera de or mama et les protections disparaîtront. Pas avant. Pour plus de 
de 5 gamme to ai 	jette donc un rail sur l'article concernant le piratage dans ce numéro. 

1v Personnellement, je n'ai pas essayé, etje sa' res question-' 
pen lu sur cette question. r) Pourquoi pas ? Pourquoi t'appelles-tu Antoine, pourquoi me prénomme-je Jean- 
9) Tant que tu ne vends pas a perte) dum- _o up 7 Al r inc le magazine parlait aussi des @,pers. Alors ça a fait RTit' 1 
ping»), II n'y a pas as problème. Bien our il faut 2) A prori, Day of the Tentacle n'est pas prévu pour l'Amige. Comme le disait Jack 
avoir constitue une société... Sorensen de Lucas Ans à Doguy dans notre précédent numéro, les développements 

Amiga sont arrêtés à 99% aux USA. Ceci dit, or miracle n'estjemars impossible... 
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Foin,& 

YEAAAAH ! 
Salut à toute l'équipe I Je tiens d'abord a vous féllGter pour votre 

nvelle formule, qui est plus cool. Mais, attention, II ne fau-
drsitpas devenir com 000e a de vos cenfréres Qe ne cite pas de 

ais taut le monde aura compris), et écrire des choses bêtes 
et méchantes ou sans aucune utilité, sans aucune recherche, sous 
prétexte que cela fait plus branché 1 D'ailleurs, j'ai andte d'acheter mad 
	depuis quelques mos, car je pense qu'il faut des 

nmentaîres sérieux et des notes équitables pour pouvoir mieux 
choisir sesjeux et ne pas se faire avoir. Voilà, c'est dit. 
Mésj piquardremnt,rerunus, 	men Pant 
Be In 	pie 	euspse seul canpetler 	rdlle nous 

unap t at I de 16 c éat'o ). J p eau 	est qu un 
oubli, et que vous allez vte la rernett e è a place. Il ser at bon 
assi de mettre une rubrique aFanzjnesa. A propos, je viens de 

or  un tanzjne, et, il faut le a r u'tre, c'est un peu la galère. 
Ce serait sympa pour tous ceuop uj se cassent le c.. à créer un fan-

s réserviez une petite place pour donner leur adresse et 
présenter un peu les nouvelles créafiens. 
Je viens d'acheter un CD-ROM, et je suis réellement étonné des prix 
pratiqués pour les jeux sur ce support. En effet, avant le CD-ROM, 
on nous disait : oeui, les jeux sont chers, mais c'est pour pallier le 
manque à gagner des éditeurs, notamment à cause du piratage.-
Mais, en ce qui concerne le CD, aucune duplication n'est possible. 

sont pourtant largement plus chers que les jeux sur disquette. La, 
je ne comprends pas, surtout qu'un CD audio ne coûte pas plus de 
150 

 
F et un CD vidéo pas plus de 300 F. Alors, pourquoi des jeux 

CD a 500 F 

François 

Me c' p 	t 	pues elles semblent sin 
s t 	f t haud au cœur Tu fa/s bien 

d 

	

	m certains vont se sentir 
loir. 

Silu ].Tite dentre vo us réohme le hitourdu 
Partir Box, peut-être revieadia-t-il La rubrique rtFanzinesa a été 
in peu oubliée dans les changements de formule Je my remets 
de su/te. - J'en profite d'ailleurs pour vous inviter à remplir et à 

n✓oyer le ampage-lecreurs de ce numéro pour nous faire nous re 
p 0 de vosremarques sur Tiltet son contenu. 
% o D-ROM : si les jeux sont sauvent chers, et n'utilisent que 
Vbien frai le support, les a arewares trouvent là tout leur site 
rex ur moins de 300 F on peut ainsi se procurer 640 Mo de 

O ppramme, immédiatement accessiblei . les jeux sur CD sont 
chers car ils se vendent peu. Quand les lecteurs seront nom-
bra.rx~ on assistera peut-être aux baisse de prix. On peut rêver 
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JE TOUCHE LE FOND... 
'a, quelques remarques et questions è te soumettre. 
1) II est dommage que dans le Forum du n° 115 II ne soit question que de la 

nouvelle couverture et de la nouvelle maquette de Tilt au détriment des questions 
techniques et autres. Personnellement, je trouve le contenu plus important que la 
forme, et cela me convient parfaitement. Ne vous laissez pas Influencer par des 
lecteurs au ras des pâquerettes. 
2) Dans le passé, je programmais en Bast, Locomotive sur un vleux CPC (que je 
possède encore). Aujourd'hui, je suis srI un 4860033 8 Mode RAM. S-VGA, 
SB Pro, eto., etc. Mais je ne connais pas le, langage dibase de programmation 
de cede besace, rem ni d'y accéder. Estee possible sous DR-DOS 6 ou sous 
Windows 3.1 ? Faut-II me tourner vers Borland C+ I ou 3D Studio ? Mon r@ve est 
de créer des Images, de les animer, etc. Les deux logiciels ci-dessus sont-ils 

ssibles a un autodidacte 7 Quels sont les besoins de base pour les 
app endre? 
1P 	dot un écran S-VGA 15 pouces et une carte S-VGA 1 Mo, comment 

puis-je accéder au mode 1024 x 768 en 266 couleurs ?Pour Windows, par 
ample, dois-je obli  parler obligatoirement Installer le driver fourni avec lcc te t cela 

est-il sans risque ? Comment dois-je faire ? 
4) J'ai récupéré le lecteur 60V Mr n vieus 1640 et je désire l'installer sur mon 
ex au PC. Y a-t II des précautions à prendre 7 
'f On m'a offert ireodem sans logiciel et sans notice de raccordement. Com-
ment m'y prendra pour le brancher et le faire fonctIonner? Puis je le mettre sur 
le port COME qui sert actuellement pour l'imprimante 2 
6) Cela vaut-il le coup d'acheter maintenant un CD-ROM 7 Ou faut il plutôt 
attendre 7th Guest en français ? Et 650 F pour un jeu, c'est du vol. Les prix 
vont IIs baisser ? 
7) Impossible de me servjr de man joystick dans X-Wing, alors qu'Il fonctionne par-
faitement avec Flashback. De toute façon, X-Wing, c'est beurk 
Frédole beau 
P.S.: arrêtez les NDLR, je ne sais pas ce que cela veut dire... 

I
7) OK d 	d 1 	pns /e vas remet[ e rout pl de 

	

 h q 	quelles prsonene co p d
L 	IQM PC atwent fournis ax oun B 	(l B c 

	

M' 	Yj ROM. Ce 'etplus le cas auoud h . til fat 
utiliser aube langage. Debug qui accompagne le DOS, 

permet de programmer en assembleur, mais il est tout sauf agréable à utilser. 
Si tu veux programmer or Basic, je te conseille liisua/ Basic (sous DOS comme 

us Windows), c'est un excellenIl a 	u peux aussi t'essayerau C ou au 
Pascal, avec les langages Borland 3D Studio 	tpas co/arp ex mais un 
programme de dessin 3D avec textures et lumières. l/ calte quelque 25 000 F 
à lu/ tout seul... 
3J Pour les résolutions supérierms a 640 x 480, tu dois uhllser les gestionnaires 
bunds avec ta carte. Lance le programme d'lrxlaMalîon (Install ce depuis 
VAndows, et choisis «changer0 configuration"a. Sélectionne dans /a liste des 
affichages Rgesfionnalre non fourni., et suis les instructions données par idî-
Rteur. Tu auras très probablement aussi besoin des disquettes de Windows. 
4J Je pense qu'il n'ya aucun problème, maisje n'ai jamais essayé. Débranche 
ta machine, Installe le, lecteur. avec un cible d'aIlmentatfon et /a nappe qui /e 
relie au contrôleur Le tour ssticué, 
II ne te reste 	modifier la ccnHguretior du etub= pour que ta machine 
prenne le nouveau lecteur en compte. 
5)Lr d rIs 	 branchent sur une pr esereac ch'. Si ta sau 

t [ 11 e su OM 2 branche le modemsu O0/1 11 y a e theoie 
xuunr p D e b ex logiciels de communicationoe deir soedi pe  
IF erI ha euucre cn m Tel smate ou Rnancemm 

6) Jai un CD ROM 	t ncho eel hormis les CD de charewares (au rat je 
coo 	fortement /e ¢Shareware Database, que distribue OP- Tapis, II 

at excellantJ, cela ne presorc guère a'irivr@tpourI'instant. Des lecteurs plus 
rapides, dits double vîiesse», sont dlsponibies depuis peu mals ils sont 

z crois. Je n'aime pas 7th Guwr. 
7) PlusIeurs lectauTS se Sont plaints de ne pas pouvoir utiliser leurjoysoc  bar ec 
X-VP ing. C'es104v I  plus regrettable que cejeu est quasiment lufilisable a 
la souris ou au clavier. Je suis désolé que tu n'aimes pas X-Wing, Moi, j'adore. 
PS : NDLR signifie Note De La Rédaction, c'est le RCA (rédacteur en chef 
adjoint suivez man regard...) ou un de n fou raliste qui me charte en douce. 
NDJLJ signifierait de la même façon No De J . Mais il paratt que ça fait 
mégalo.. 
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Four* 
MÉGAHERTZ, MÉGAHERTZ... 

e possède un PC 386SX25 avec 4 Mo de RAM, un disque 
dur de 40 Mo, un écran SVGA et une carte Sound Blaster. 

1) Je souhaiterais savoir si cet ordinateur sera suffisant pour 
jouer à des jeux tels que Strike Commander. Dans la négative, 
pourriez-vous me dire à quel prix je pourrai le revendre? 
2) Pourriez-vous me dire si an 386DX à 33 MHz est plus ou 
moins rapide qu'un 486DX à 33 MHz ? 

Nicolas 

1) Les réponses sont non et non. Strike 
Commander est poussif tant qu'on ne le fait 

• pas tourner sur un 486DX25 au moins. 
Quant au prix de revente d'un 386SX, les 
tarifs évoluent tellement vite qu'un chiffre 

devient périmé en quelques semaines. Sije te donne un 
prix acceptable pour revendre votre matériel aujourd'hui, le 
temps que ejournal soit imprime et arrive chez le mar-
chand de journaux, il sera delà périmé. La meilleure façon 
d'avoir un chiffre à peu près à jour est de contacter un 
revendeur de matériel informatique d'occasion. 
2) A vitesse d'horloge égale, un 486DX sera presque tou-
jours plus rapide qu'un 386DX, car il est a besoin de moins 
de cycles d'horloge pour exécuter les mêmes instructions. 
Toutefois, la performance d'un ordinateur dépend égale-
ment de la qualité de la conception de la carte mère : un 
système abase de 386DX soigneusement conçu a des 
chances d'âtre aussi performant qu'un système à base de 
486, mais dont la conception a été bâclée. 

EUH... 
bjet : demande de catalogue. J'ai l'honneur de 
vous solliciter de bien vouloir m'envoyer votre 

catalogue concernant Tilt, qui m'intrigue beaucoup. 
Veuillez agréer, Monsieur le Directeur. 
Mes sincères salutations. J'espère que ma demande 
sera favorable. 
Merci 

Ouamar, Algérie 

Cher ami, j'ai passé votre lettre telle 
quelle. Votre français n'est pas parfait, 

• mais je la trouve néanmoins fort sym- 
pathique. Malheureusement, je dois 
vous annoncer, bien à contrecoeur, 

que nous n'avons à ma connaissance aucun cata-
logue... (ceux qui oseraient prétendre que Tilt en ait 
un auraient affaire à moi!, et il me faut donc 
répondre de façon negative à votre demande. Je 
regrette sincèrement... 
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TOUTES LES SOLUTIONS DE JEUX AU 46.62.25.78 
LE JEUDI DE 14H A 19 H. 

AVENTURIERS DÉSESPÉRÉS, ROLISTES À 
COURT D'IDÉES, EXPLORATEURS 
BLOQUÉS, VOUS ETES NOMBREUX À FAIRE 
APPELA NOTRE HOTLINE DE JEUX. QUANT 
À MOI, LES DOSSIERS ET LES SOLUTIONS 
COMPLETES S'ENTASSENT SUR MON 
BUREAU TELLES LES FEUILLES QUI 
TAPISSENT LA FORET DE FANGORN EN 
AUTOMNE. 

Si vous êtes bloqué dans un jeu et que vous voulez un coup de 
main, n'hésitez pas à m'appeler ou: 

46-62-25-i8 
irons LES 3EU01 
®E 1414 À 191,  

Demandez Fango, (mais 
vous devriez reconnoitre ma voix caverneuse). 

Je vous demandera aussi d'être patients, car les appels affluent 
des quatre coins des royaumes imaginaires. Afin que je puisse 
vous aider au mieux, annoncez dès le début, le jeu sur lequel 
vous souhatez une ode et la machine sur laquelle vous jouez. 

Si c'est moi qui m'occupe du MIB et de la hotline, ce n'est pas 
un hasard. En effet, ces deux rubriques sont indissociables : 
étant un jeune Ent, je ne peux me contenter uniquement de 
mon expérience personnelle. Je m'inspire grandement du cour-
rier que vous m'envoyez. Ansi, si vous avez fini des jeux comme 
Laura Bow Il, Explora III, The 7th Guest, Freddy Pharkas, Betrayal 
of Krondor ou Veil of Darkness, et que vous souhaitez en faire 
profiter les nombreux aventuriers égarés qui m'appellent, 
envoyez-moi votre solution. Dans ma forêt, un vieil adage dit à 
ce propos : «la sagesse d'un seul Ent n'est rien comparée aux 
connaissances réunies de nombreux humains v. Votre aide sera 
donc la bienvenue ! 
Mais je ne me contente pas de rester sur place à attendre que 
vous veniez me raconter vos aventures. 
J'ai fini récemment Prince of Persia 2, Day of the Tentacle, Eye 
of the Beholder Ill et Lost in Time. Je garde également en 
mémoire des jeux tels que le fabuleux Another World, lahar, 
Indiana Jones and the Fate of Atlantis, Dune 2 ou Space Quest 
V. Si un de ces jeux vous pose an problème, vous n'avez qu'à 
m'appeler pour être débloqués. 
A bientôt sur la hotline ou dans le MIB, et que l'esprit de la forêt 
guide vos pas ! 

Fangor,)'Ent 

UNE SOLUCE 

UNE QUESTION TECHNIQUE - 
CONTACTEZ LA HOTLINE DE TILT 1 
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► il 
BODY BLOWS SUR PC - CANNON FODDER SUR AMIGA - FLASH BACK DEMO SUR ST/STE 

C,e i est un 

mois particulier 
pour la disquette 
de Tilt puisqu'il 

,Y,,oi,,, 

o as une 

mais TROIS disquettes diffé-
renies- Avec une disquette par 

micro, plus de problèmes de 
compatibilité. Cela nous per 
met également de vous offrir 
des démos der eilleure qualité 
pour PC, Amiga et ST et un 
nombre de pages plus impor 
tant dans Tilt. Quant à vous, 
fout ce que vous oven à faire, 
c'est nous renvoyer le coupon 

oint pour ecevoir le dls-
quette de voire choix. Bien 
entendu, les abonnés qui orf 
demandé led isquette le ru e 
vrent directement chez eux 
ovec leur exemplaire de T!It. 

Nous espérons bien over 
trouvé ici une formule qui 

pleut, à tout le monde. Mais 
que cela ne vous empêche 
pas de nous écrire pour nous 

faire part de vos suggestions. 

~éauioe de pli 

Envoyez ce bon à découper à : 
Disquette TIt 
e P501 
27934 GRAVIGNY CEDEX 

BODY BLOWS SUR PC 
(VGA) 
Allumez votre PC et mettez vo55 
sous DOS (une ligne de type °C:" 
doit eppararre à l'écran). Introdui-
sez la disquette dans votre lecteur 
3"1 /2 et taper A: ou B:. Pour avoir 
les instructions de chargement, II 
test eec,-TILT Le jeu caul etre 
lac 	p xrdeledisquette ou 
rsale u e disque dur. II faut un 
min mum de 520 Es de mé no re 
dip i ble exécutable pour que le 
feu fonctionne (vannes avec la 

mande MEM). La carte 
ere Sourd Sieste- erres on- 

ue
o

Cette disquette comprend 
deux démos. La première est 
sur - sable, alors que la 
deuxième vous permet dus u 
mesurer avec un autre combat-
tant (en made 2 joueurs unlque-
ment). Le maniement est le sui-
vant :En restant appuyé sur le 

bouton Firs, vous tan-
. cez unebode de tau 

ur l'adveraire. Le A 9H 	snatch s'effectue en 
deux manches 
gagnantes. 

PLAYER 1 

Z ! 	E 	/ R 

S~—JD 

W 	X 	C 

PLAYER 2 

7 	s 	9 

4 —ENTER--- ►  6 

i 1 V 
1 	2 	3 

CANNON FODDER SUR 
AMIGA (1 MO DE 
RAM) 

Pour lancer la démo, Insérez sim-
plement la disquette dans votre lec-
tour interne et allumez votre Amiga. 
La domo se lancera automatique-
ment. 

Le but du jeu est de faire réussir a 
un groupe de comrnandes une mis-
son en terran eniem Ce groupe 
est composé de seras' es Vers 
pouvez les déplacer en aliquant sur 

rarevec la souris. Pour diviser 
vos hommes an plusieurs groupes, 
cliquez or les noms désirés eï le 
logo qui apparait au dessus. Pour 
détruire des installations ennemis. 

	

II faut trouver de Iad 	ii Pour 
passer au niveau suivant, il tauds 
vous débarrasser de tous les enne-
mis présente. 

FLASH BACK DEMO 
SUR ST/STE (1 MO DE 
RAM) 

la démo 'nsérez s mple 
ant lend'squette da u votre lecteur 
erne et d s rez votre 9T Lademo se 

asuautomargmeo ret- 
A nee pas confondre avec le jeu Hash 

Deck. h Rash Bsck Demo est une dSmo 
Inédite produite par If membres légerr 
maires du gre pe The Cerebears (CCB). 
Cs n'est pas louable, blur sor, nais les 
moteurs de demes (et euttres) ne 

pou rronlea apprÉcier ce demie, clin 
Coed e TCB a leur oeuvre sur ST. A 
noter que lade 	the part) Des ceoacl- 
le, sonores partic  iii Ares du STE. 

Deux types de proclamés peu 
sari survenir. Le premier est que 
votre disquette est physiquement 
endommagea (disquette cassée 
ou Illisible). 0055 1e cas d'une dls-
quette Cassée, ne l'intmcluisea sur-
tout pas dans sot re lecteur de dls-
quettes. Il vous suffit alors de rows 
la renvoyer aide joindre une lettre 
expl qua rt vire problème (pen 
o à proclsea l'ordinateur que 
us possédez!). Envoyezletout 

àa TILT- DISOUL -rE 117, 9-13, 
rue du colonel Pierre Asia, 75754 
PARIS Cedex 15. Le deuxième 
cas est un presleau dinsallation. 
Pour remédier a cela, nous mel-
ons à votre disposition une net-

line, tous les JEUDIS de 14i ate n 
UNIQUEMENT. Pensez z préci-
tez le type de machine queues 

ssédeoc nu que le jeu 

t des oz avec pre 

le p abler e que vous ren 
circa , Appelez le 16 (1) 

-16 62.2,.78 et demandez Thierry 

:•lut,, l'on appelle aussi tangor 
if Il fera de son mieux pour 

vous aider. 

HOTLINE TILT. 

LE JEUDI DE 14H 

O 

1 :5 s .. ?é~. ua Citi 4S..éla.6y 

Je souhaite recevoir le disquette du Tilt n°117 pour la machine sui- ' 
vante (un seul choix possible) 

❑ PC 
❑ AMIGA 

❑ ST 

Nom : 	............... 	.................. 	................ 	................. 	: 
Prénom ............... 	.................. 	.................. 	 ' 
Adresse 	.... 	...... 	 _.. 	 .... 
Code P si a. 	...... 	 ... 	 .. .. 
Ville:. 	...... 	 .... 

	 .... 



TILT 	 ENQUÊTE ... SUR SES LECTEURS 

Nous avons hésité à vous poser des-questions sur les tentacules mutants d'outre-espace ou sur votre 

marque de milk shake préférée. Finalement, nous allons vous demander vos goûts en matière de micros et 

vos commentaires sur TILT. Répondez-nous avant le 30 Septembre et gagnez un abonnement (par tirage au 

sort) à votre magazine préféré (lequel, dîtes ...!l. N'hésitez pas non plus à nous écrire. On attend 

impatiemment de savoir à quel point nos lecteurs sont beaux, grands, forts et géniaux--- A bientôt ! 

A7 - Entre vos achats et les cadeaux que vous recevez, 
quel budget mensuel est consacré à l'achat de jeux ? 

Al - Possédez-vous ? Al micro 	BI console 

a) un micro 	 O a) 100 à 300 F 	 7 
b) une console 	 O b) 301 à 500 F 	 iC 	 ❑ 

of les deux 	 2 of 501 à 700 F 	 O 	 O 
d) Plus de 700 F 	 O 	 O 

A2 - Quel matériel possédez-vous et quel matériel souhaitez- 
vous acquérir ? AS - Etes-vous généralement satisfait des jeux que vous achetez ? 

Je possède 	J'utilise 	Je souhaite 
acquérir a) Taut à fait satisfait 	 C 

b) Assez satisfait 	 O 

1- MICROS 
c) Peu satisfait 	 O 

a) AMIGA 500.500 +/600 	-1 	O 
d) Pas or 	tout satisfait 	 O 

b) AMIGA 1200/300014000 	- 	> 	> AS - Entre vos achats et les cadeaux que vous recevez, 
c) ATARI ST/STE/TT 	 -1 	O quel budget annuel est consacré à l'achat de matériel 
d) FALCON 	 -1 	O 	O (en dehors des softs)? 
e) MACINTOSH N&B 	 /3 	O 	❑ 

I) MACINTOSH couleur 	T 	O 	❑ a) Moins de 1000 F 
g) PC ou COMPATIBLE 	 id 	x 	rT b) De 1000 à 2999 F 	 ❑ 
h) LECTEUR CD ROM 	 ❑ 	-1 	91 c) De 3000 à 4999 F 	 T 
i) CD-I 	 O 	O 	❑ d) De 5000 à 6999 F 	 '1 

e) 7000 F et plus 	 7 
II - CONSOLES 
p 000 console 8 bits 	 T 	T 	7 Al0 - Où achetez-vous habituellement vos jeux ? 

k) une console 16 bits 	 D 	â' 	O 

I) une console portable 	 1 	❑ 	O a) Boutiques spécialisées 	 O 
b) FNAC, VIRGIN 

AS - Si vous possédez un PC, quelle est sa configuration ? c) Hypermarchés 	 ❑ 

d) VPC 	 O 

a) Processeur 	......i, e) Rayons spécialisés grande distribution 	 7 

b) 	Ecran 	:....... V. Gui ................. 	............. (type GO,rforuma, Boulanger, Darty, etc...) 
' 

c) Carte scoots' _.....,/ ............................ 
f) Domaine public -shareware 	 O 

 

AS - Quels types de jeux préférez-sous' (3 choix maximum) 
All - Qu'est-ce qui vous donne envie d' acheter un nouveau leu' 

(plusieurs réponses possibles) 

a) Jeux d'aventure a) Les tests dans les magazines spécialisés 	 91 
b) Jeux de roles 	 '~ b) La publicité 	 -1 
c) Jeux de rélexion / stratégie 	 IB c) Les démos chez les revendeurs 	 O 
d) S'mulatierrs aériennes 	 O d) Les conseils d'un copain 	 Ti 
e) Simulations de conduite 	 O e) Les conseils d'un vendeur 	 ❑ 

f) Jeux d'action /plates-formes 	 Ti f) Les infos sur l'emballage du jeu 	 ❑ 

g) Simulations sportives 	 Et 

h) War games 	 hl Al2 - Qu'est-ce qui vous retient surtout d'acheter un nouveau 

I) Educatif 	 T jeu ? (une seule réponse) 

A5 - Combien de jeux possédez-vous ? a) Le manque de temps pour jouer 	 O 
b) Le prix 	 ❑ 

a) Del à 5 	 O c) La durée de vie trop couve du jeu 	 O 

b) Dee à 10 	 ❑ d) La qualité des jeux par rapport à votre matériel 	xl 

cj De11 à20 	 ❑ 
A13- Comblee "consommez-vous" de joysticks par an ? 

d) De 21 à 50 	 ❑ 

e) Plus de 50 	 !a 1 joystick N 	2 	❑ 	3 	O 	4 	❑ 	Plus de 4 	❑ 

Au -Combien de jeux achetez-vous par mois ? A14 - En moyenne, combien de temps jouez-vous par semaine ? 

t jeu 0 	2/eux T 	3jeux O 	Plus de3jeui O a)moins de3h-1 	b)de3 à6h ❑ 	fi de6à12hT 	d)+de 12h 



Bi - Habituellement, qu'est-ce qui vous donne envied acheter 
an magazine (une réponse par ligne)? 

OUI NON 
a) Je l'achète régulièrement (ou abonné) O T 
b) Je l'ai vu chez un copain O 91 
c) Le nombre de pages à lire O VVI 
d) La couverture O H 
e) J'en ai entendu parera la TV O 10 
f) La disquette de démo O 
g) Les sujets à lire à l'intérieur g J 
h) Les Dieux fT 3 

62-Breve! vous avez choisi TILT, vous le lisez ... 

a) Tous les mois M 
b) 6 à 10 fois par an ❑ 

c) 3 à 5 fois par an ❑ 

d) 1 à 2 fois par an Ti 
e) Moins souvent ❑ 

B3 - En dehors de vous, combien de personnes lisent en 
général votre numéro de TILT?  

1 personne, g 	2 	O 	3 	'1 4 	O 	5 	7 
Plus de 5 personnes 	❑ 

B4 - Quels autres magazines 

B10 - Au sujet des disquettes dans TILT, que préférez-vous ? 

a) Une disquette vol forma! sous blister avec le magazine 	O 
b) Une disquette mcno-fore-at à recevoir plus tard 	 O 

an nvoyant on bon 
c) Pas dadisquette, plus de pages 	 H 
d) Une disquette en chocolat 	 ❑ 

611 - Avez-vous un minitel ? 

a) OUI 	@ 	b) NON 	J 

B12 - Si oui, consultez-vous le 3615 TILT ? 

a) Régulièrement 	 -1 
b) De temps en temps 	 7 
c) Jamais 	 g 
O) Uniquement quand vous êtes dans la 4e dimension 	-1 

Cl - Vous êtes de sexe : 

a) Masculin 	S 	b) Féminin 	1 

C2 - Dans quel département vivez-vous? 	y S 
Notez les 2 premiers chiffres de votre code posai: 

C3 - Vous habitez : 
a) Joystick 	 B 	h) Consoles  O 
b) Génération 4 	® 	i) 	Joypad 71 a) Une commune rurale -1 
c) PC Review 	 B 	j) 	Player one 7 b) Une ville de moins de 20 000 habitants -1 
d) PC Player 	 ❑ 	k) Megafores B c) Une ville de 20 000 à 100 000 habitants -I 
e) Génération PC 	❑ 	I) 	Supersonic ❑ d) Une ville de plus de f00000 habitants J 
f) Amiga Revue 	❑ 	) Super Power 
g) ST Magazine 	❑ 	n) Banzzaï 

❑ 

O 
e) Agglomération de Paris 

o) Nintendo Player O C4 - Vous êtes âgé de : 

B5 - Soyez pur et dur, notez sévèrement les magazines a) Moins de 8 ans 	❑ 	f) De 21 à 24 ans 1 
suivants (sur 100 %) 

b) De 9 à 11 ans 	❑ 	g) De 25 à 34 ans 7 

a) TILT ...........~.. 	.... 	% 
c) De 12 à 14 ans 	ip 	h) De 35 à 49 ans J 

b) JOYSTICK 	...........9..11.... 	% d) De 150 17 ans 	❑ 	i) De 50 à 04000 7 

c) GENERATION 4 e) De 18 à 20 ans 	❑ 	j) 00 05 ans at plus -1 

B6 - L'avis des journalistes de TILT détermine-i-d vos CS - Quelle est la profession de votre père ou de votre mère ? 
achats? 

a) Agriculteur n 

a) OUI 	1 	b) NON 	B b) Artisan, commerçant n 
c) Profession libérale ri 

B7 - Que pensez-vous des tests de TILT? d) Cadre supérieur 1 
(un seul choix par ligne) e) Profession Intermédiaire (cadre moyen, technicien) Z 

f) Employé 7 
a) Complets 	 S 	au 	Incomplets ❑ g 	Ouvrier 7 
b) Fiables 	 W 	vu 	Fantaisistes 
c) Sympas 	 O 	vu 	Sévères 

❑ 

Rr 
h) Inactif 7 

d) Délirants 	 l 	ou 	Ennuyeux O C6 - Exercez-vous un emploi 

Be - Que pensez-vous de la nouvelle formule de TILT? oui 	T 	Lequel ? : ............... 

a) Très bien 	 O 
NON 	y'1 

b) Coal 	 ® 
trap ma cj Pas 	l 	 O 

 C7 - Si vous n'exercez pas d'emploi, vous êtes : 

d) Ratée 	 ❑ 
l 

e 
M noble 	 ❑ 

a) Red lle1 (école primaire) 7 

f 	7  f) Quelle nouvelle ormule 	 ❑ b) Collégien (de la becte ala 3eme)  
c) Lycéen (de la 2nde ala Terminale) 7 

B9 - Dans les tests et les previews, voulez-aces? d) Etudlani (au-delà de la Terminale) -1 

a) Plus de texte W Non-- . 	 veu Ilez nous retourner votre 
b)Mo ns de texte ri P 	 questonnare à l zde—su vante 
c) Plus tle photOS O Enque[e TILT 	Service Publ cite 
a)Monsde photos A Ad 	e ' 	9-13 rue tlu COlonelPerre Ava 
e) Des textes et tles photOS entièrement en braille O ..._. 	.... 	 ....... 	~... 	]5]54 PARIS Cetlex 15 
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Bon de comande do colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 

colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 
A retourner à «La boutique MICRO KID'So 30, r e Eugène Carrière 75018 PARIS 

ACCOMPAGNE D' UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE u «La boutique MICRO KID S> 
NOM:........................................ ......PRE NOM 	:...................................... 
ADRESSE :.............................................................................. 

CODE POSTAL ................ VILLE :................................................... 
TEE-SHIRT ;Taille (M, L et XL, Ou de 8 a 14 ans) : ................... 

Coloris (gris chin, blanc, noir) 	 ......Logo de couleur mauve ou vert 
Signature des parents 
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3615 TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

U disquette Transity au prix de 25 F 
	

❑ disquette + câble au prix de 100 F 
NOM: 
	

Prénom : 	 Age : 
Adresse 
Code Postal : L 1 1 I 1 I 

	
VILLE: 

MARQUE DE VOTRE MICRO: _ 
FORMAT DISQUE: ❑ 31/2 ❑ 5"1/4 	CABLE: ❑ DB 9 	❑ DB 25 
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A nouvelle formule, nouveau système de notation. Nous avons 
choisi d'abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages 

 err,
g 	pn smesaex vr~q 	w â°nns, 	les 

eÔ ~ 
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés. 

: 	Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le barème 
que nous utilisons. 

q 	n IIb 	ra  ~I 	
DIFFICDLTE 

TYPE 0E JEU 	 CeAr de 

'IV 
01 

~i9 

ede 
	CC 	

gaqqe 
:a.!OTAG€T° 

a 

Li_,! namae s 	a 

	

n1 	~I 	t 	r 	g 	 ' 	 ..meq 	que le
CT 

	

Im 	i 	
P 	I 	( ted 	! 	11 	

pl 	lal 

	

3R .e 	 1 	JOUEURS 	

ant 

	

el; 	Ito 	7 	t 	e 	 h 

r 	. 	9 	!t 	rrrHre tir 	 .I 	 tl q 	rerr 
e 

	

meewerrCrd 	Y 

	

he 	
be Pa o Poi t n 	

d 
	

,,,u ~xi air ea 1pou u 	wargar e. par a»amplel~ 

	

{ trr 	t 3 p 	7P d 	tet 1 	PRIX 

g1 tltl INTERET (NOTE GLOBALE) 

est guErep 	que:fleste le joys 	k 
BAREME 

tl 	 DES NOTES Tetrir~tictatlu 	p 	_ei 

P 
RIleSaE EN  MAIN 

u. corm 	ta le paraeee 	 v.. I 

ro
qcn 	de sû a pa 	rqq vI 

rslvnps aeane tle rgpqraq~qw~ 

GRAPHISMES 
A led pngme,nous—., lesrn appa.~aux 

gnaea—eq,, 

Amstle ebaaunalapin hale ~~niseeel~,a;e~el,lyti^IF_ 
une Itl6e de la gvdfilz v~uelle tl'un Jeu 

ANIMATION 
me génAral tl, joy. 

Esl le que I~aj¢u'v 	ois yeux? Cc _h 
oiling 11 y atlneq) R Las mauvemenis tles 

- 	 u=rea ernumee. cq man etgleaqqea 

MUSIQUE 
La musqus est-elle banne ? --gagnai-aIle Gien 

- 	- e sympnonle ou dollar 
ae consenter tloq Iquea UI, bp mea bout-8-oout? 

BRUITAGES 
En 5ermea tle b1uVag1-y nous nd— autant la ra l9is 

c:npagrerr. le 
ue Les' breiipiagesesonl ilsee'allstes ou crbles î 

Corresppntlent-ils been ~ l'actlon ? 

JOUABILITE 
b h,h16 supinee tag9n6 avgq lagqelleon Wlllcele 

graz'
ql, et ben egn~q q, 

lcuh- at~emenergn 
d-ldl xax~ee I,,— 

DYREE DE VIE 
a 	aaxea 

ar coxae ae ,pd, 	p 

80 %-89 % 

CODE DES PRIX DE TILT 
Ae 50f Fe 5000 500f 
So ù 399f 0e 000 e — 
C. 0M et 299f H, 10M à 9499f 
be 0M 	399F I '1000 à 199sF- 
E E. SODA 405f J ..2010 à 200L0i 



• Guide des 
sorties du mois 

Cette rubrique vise à vous renseigner le plus précisément 
possible sur la parution des produits en boutique. En effet, 
il arrive parfois que la sortie d'un jeu soit retardée par 

rapport à la date du test. Pour vous aider à vous y retrouver, 
notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réelle-
ment sur les étalages, à quel prix et dans quel numéro de Tilt, le 
test a été effectué. 

ANOTHER WORLD MAC C DELPNINE disponible 

FREDDY PHARKAS MAC D SIERRA disponible 

GOBLIINS 2 ST C COKTEL disponible 

INDY FATE OF ATLANTIS PC CD-ROM D LUCAS ART disponible 116 

LA BELLE ET LA BETE PC C INFOGRAMES disponible 117 

LOTUS 3 PC D GREMLIN disponible 117 

PINBALL DREAMS PC D 21ST CENTURY disponible 117 



NUM ERO 
JURASSIC PARK 

Le film arrive, le jeu aussi ! Le numéro d'octobre de Tilt vous pré-
sentera en détail l'adaptation du film-événement de l'année réali-
sée sur micro par Ocean. La chasse aux dinosaures est ouverte! 

LANDS OF LORE 

Lands of Lore, le jeu de rôles le plus attendu du moment, sera 
testé à fond dans notre prochain numéro. Westwood Studios, 
déjà auteur d'Eye of the Beholder, Legend of Kyrandia et Dune Il 
mettent actuellement la dernière main à leur programme. 

SHADOW CASTER 

Réalisé en commun par les auteurs d'Ultima Underworld et de 
Black Crypt, Shadow Caster est un jeu de rôles fortement teinté 
d'action. Particularité de votre personnage : il peut se transformer 
en golem, félin, dragon, créature amphibie ou simple humain. Tous 
les détails dans le prochain Tilt. 

0 PRIVATEER 

Voilà comment ses concepteurs définissent Privateer: plus beau 
que Strike Commander et Wing Commander 2 réunis! Il s'agit du 
troisième et dernier volet de la saga galactique de Chris Roberts. 
Nous avons déjà vu des démos, c'est superbe! 

SOLUTION : DAY OF THE TENTACLE (DEUXIEME 4 PARTIE) 

Tout, tout, tout, vous saurez tout sur Day of the Tentacle et les 
dernières épreuves que devront affronter Bernard, Laverne et Hoa- 
gie pour voir un dénouement heureux à leurs aventures. 
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