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Sound eIEE ee 2.0 
C'est la carte audio de Oase. 
Situl'aspas, to m eurs! 
Compztihle avec des milliers de logiciels: 

EUX. ni 	0110. èJucalion et nUIItimédia. 
4a rahsvlun 	,de 

 

pi ei n to be_. V~a'siun trnnpA weer 

N 	 N 

S...d Blaster @ru 
Ton PC explose coon ca rte audio 
stéré. 0 bits Sonnd 01001e, Pro 100% 

ompOlOhIe avec la SaunA 010x101 00 
base. 

Version française.  

ÿer eanzAS' toi 9S Sade 

CD 1 0... Qa 	rabu' ta 5101110 lu son C, - 
C, ce 	st ycnun 00h01 tc peux lui 

ajouter Ie circuit Advanced Signal 
Processor (460 i TTC1 e 'expn0eur 

MIDI Wave 810x10,11 030 (TTCj. Gént! 

Version flan 	e. 



und Blaster 
oit avec toi... 

CRL:, TIVL 
CREATIVE  LABS 

DIET RI BUTE U MS 
FEEDER 	Tel. : X 1542751800-144 (06)8219 3991 
GUILLEMOT 	lai. :(II)99 08 41 71 - Fax: (14) 99049417 
INGRAM 	1é1.:14)20049894- Fx:176)20800444 
SOFTMART 	Tél.: (1)49613513- Fex: (1)49452460 

SUPER CADEAU AUX 1000 PREMIERES REPONSES 
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TILT: LES TESTS LES PLUS COMPLETS, LES EXCLUS QUI FONT MAL... 

TOUS LES JEUX DU MOIS 

Je e tl~ pr par z. e4, 
étne 	M 	.p p  

,d n. 	tdr 	50t 
us è  
o-e t g 

u u liar votre 9rammare ou 
ô ,

gPt 
ni 	qea las 

me 	u

eamés ne aesaem ca dètener s 
Ls sv progra n meurs enolap et 

	

t 	. pits  
Srj 	(L tl tf ALO 	P' t e 

aom 	
vm, aa rd.) t 	e 

ret d
t, 	Ir rtdtl te de 

Fu 	K the, In E t 	s...). 
Diff 	d 	 d'[' 	ds 
est 	l'APP I 	J 	J 

~s rs to' de 1, le, c eat posa 

m v =o r 	ardvse 	n s'il 
a f 	

ur 
allu eser du rouer sur cenalne 

tir e un peu trop zéles). Mal,=é 
lee heures pessAes 2 Jouer et a 
p t 	 d 

iECTS 	 t" 
\ 	 PI q 

fanal 	i 	q tt 1 	[ 

c

te 9 	h 	
v 
t k pz 

Trou II 	f d 

	

 h9h t h d Iv 	bl tl ns 
ag 
o q 	 pl s da textes 

plus d -m 

«

ages I t  etcorenolus 
d' nfo a. Et vous sa z que 
sommes tcuic 2 raconte aa vcs 

zrques et de vos criugoes 
F_c l'a nous, t6léphon ez & notre 
hotlln2 leiseez-nous un message sur 
mint l c 	t p 	q 
tra 	Il 	p 	a 	s 	't 

qu II sô'r VodTRE 	urnal, Pout 
rr 

sirop -.errent. 	
DOGUE DE MAUVE 

P5 chose promise, chose due, la 
rubrique Paint Box sera de retour dès 

mois prochain. Envoyez-nous vos 

CODE DES PRIX 
A = 	jusqu'à 99F 
B = 	1006 199F 
C = 	200à299F 
0 = 	300à399F 
E = 	400à499F 
F e 	5006599F 
Ge 	600 6 999 F 
H= 	1 000 à 1 499 F 
1= 	1 000 à 1 000 F 
! = 2 000 6 3 000E 

4 

Un récapitulatif de tous les jeux testés dans ce numéro. 

Découvrez les lubies or les délires de notre fine équipe. Ce mois-ci, ils se 
sont tous décharnés sur Lands of Lore, l'excellent jeu de rôles de chez 
WestwoodNlrgin.  

P •'FLOP 12 
Notre sélection des meilleurs oued 	mois... et des plus mauvais 1 

MENT DU MOIS 16 ~.. 

LLI 'LL i 

L 
Ev1E 	 24 

L"cl 
LLL.v Ica, 
14'4$4 

,a 	le: pli, rrh~: 	 flu l 
dumoue  

Nos c nq envoyés spéc aux se 	t rendus à ECTS d Londres un des 
'ions les plus rches du monde m cro IIs vous ont rapporté les 	gas 

des jeux qu feront actualité de 1994 et vous ierete à chaud leurs 
prem ères impress ons sur ces hits (ou ces flops) du futur. 

ALONE IN THE DARK 2 
DEUX FOIS PLUS BEAU! P.60 

g 	i.0 S 	JN'n6~ 
"- D rk 2 Doue to pI s g as 
duo 	s pI 	b 	. Alone 2 
srsrrice 'err le dlgr-e 
successeur de son s né 

,RYO 
LES TOUT DERNIERS 
DEVELOPPEMENTS 	P,44 

1~»~ 
DFCODYRFI IA BANDE 

DESSINES INEDlTEDE SAIN 
& MNI LE PROCHAIN JEU 

D'AVENTURE DECNEZ 
LUCASARTS 1 (P, 1S8) 

oryx e t .dans aucun douro la 
groupe d., dweioppemect franges 
le plus créatif du moment. Avec 
laure titres magnifiques conçus pour 
le support CD-ROM, ils 

du à révolutionner la monde du jeu. 
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82 
Tilt vous irt omc do tous les " é 	amts 1pet't 	ou g ords) qultouchent à la 

TESTS 88 

LLLLLIL~t  

4,. 

d,gned'Flk 	 jLp 

WING 
COMMANDER 
PUISSANCE 10 
P. 114 
Attendu depuis plus de deux ans le fabuleux orveteer qu tà 	a Wing 
Lennndrsiryé T/t vous dévoile tout sur ce grand jeu de 
apace Opera. 

i(ETHER 
LA FOLIE DES IMAGES DE SYNTHESE 	 P. 92 
Le CD-1 est capable de prouesses graphiques et II le prouve avec ce 
superbe jeu signé Infogrames. 

L[LLL[L! 

Space Opera 

TEST 
EXCLUSIF! 

LA SUITE DE CIVILIZATION 	 P. 159 

Comparable a Civilization per on ampleur, le nouveau -ne de chez 
Mi repro se vous invitee devenir l'empereur d'un gigantesque empire 
galactque. Tilt l'a testé en exclusività. 

LL LL Li. 

LE 
PREMIER TEST 
R9 

Oui, la nouvelle et 
eeiQai 	very de 
du sim

rr
ul
in 

teur a 	de 
vol de Microsoft 
vient de prendre son envol. Dlx ans après que la première mouture de la 
dynes'ie ait fait son apparition sur l'Apple de nos parents (ou grands 
treres...). Flight Simulator V va-t-il détrôner les autres jeux du genre ou 

enstitua-t 'd une branchcan rt dans la simulation, réservée acrtals 
spécialistes 9 Les avis sont partagés. 

BLOQUE DANS UN JEU ? HOTLINE TILT 46. 62. 25. 78 LE JEUDI APRES-MIDI / 3615 TILT 

L ENTURE 	146 

 L 

daa.a~°~~dâ; IiYI " 	'a rk 

LE JEU DE _ 
ROLES 
SUPREME 	P.146 	SIMON 

Lands 	f Lare 	dernier né des 	THE SORCERER St tud'oso 	stwood 	eat le jen oe p P. 154 
s le plus captivant que nous 	Un rval peur Monkey Island 2 l Ce 

ayons reçu ses dery ers temps. Un 	jeu d aventure plé cd humour a pu- 
dur tour dans son sac 

MESSAGE IN A BOTTLE 
m 162 

PRINCE OF PERSIA 2 	LAURA BOW 2 P. 164 
TOUS LES PLANS DES DERNIERS 	Comment résoudre toutes les 
NIVEAUX 	 P.162 	ér; groes et déjouer les 

célèbr l e id'aventure 
pièges du 
de Sierra. 

Fangor l'Ent vous guidera pour fin,, 	S,O.S 
Prince of Persia 2. 

P. 168 
Toutes vos solutions et 

TORUIyI 
astuces. 

176 

Le fo u r d'art 	of e ruby que N ousrprdonu 	os demandes, vos 
questionsqemonsetuoouggesotCoouedrouuudr,on adore ça I 

~i AUSSL.. 1 82 00/ 
HOTLINE 	 P.182  
Bloque dans un jeu d'aventure ? ALONE IN THE OARS Y P.60 

Problème de disquette 7 Con~aCraz 
BREARLINE P. 130 

P. 110 
Fangor l'Ent à la hotline de Tilt. Il E1. 	

xESi 

DISQUETTE TILT 	P.183 
FlEHGE 
BONI 

SI 
sImu PloN 

P. 138 
ONE 

ENRAIES P.34 

Trois pi pour PC, Amiga et ST. GOBLIN 3 
IN E%iREM15 

P. 30 
P.53 

PETITES ANNONCES 	P. 184 
NCA' 

REINFR 
P. 40 
P.92 

La rencontre des passionnés. 
RINGMAHER 
l'ANGE E1 IE GEMUN 
IANOS OF LORE 

P.96 
P.102 
P.146 

INDEX 	 P. 190 
INCAS BOWL 
MAD DOG MICROS 

P.166 
P. 106 

Pour retrouver un jeu parmi feus les 
NICROMACNIHFS 
NHL 90050V 

P. IPG 
P.140 

numere5 de Tilt. PREMIER MANAGER II 
PRIN(f OE PERSIA 2 

P.134 
P. 169 

BAREME 	 P.192 RAIOFNEER P./6 

Toutes les explications sur notre 
50105K Go CORK 
SEAL TE. 

Peg 
P.199 

système de notation. SHADOW EASiEA  
SIMUX THE SORCERER P.159 

SORTIES DU MOIS 	P. 193 AX00S( Z P.38 

Les jeux sortis chez votrerevendeu r. 
410RLORD 
IILIIMA VIII 

1.159 
P16 

PROCHAIN NUMERO 	P. 194 
WILSON PROSTNCF GULF 

AIA(3000V 
ZOOL 

P.136 
P.n4 
P. 118 

Un avant-goût du prochain Tllt. 
RGRA r P. aD 



Si vos parents se ferment à toute discussion 
quand vous leur demandez de vous offrir un cyclo, 

parlez-leur du nouveau Fox. 



sécurité 1. Phare à large faisceau 
E,re1leHrg . slbilcé la oint. 	 . 

SécurIté 2. Mono 
amortisseur hydraulique 

rrlère G—
?l( 
d --  

dea cD"d 	e~. 
f 

	

ie~ur de .ou. e. 	- 	 Sécurité 4. Antivol de 
Une off i,, q.; .Dine. 	 direction Haute Sécurité Pas 

d,j- lo,s du uerrou;l1ag,, dove 
hès diffi~i le à for~rr. F—é—, 

Sécurité 5. Pneus tubeless 
Sécurité ac~,ue. le pie —cyclo 
fan 	vo.r. Ungrandpar 
ai cc~ 2 joues. 

Sécurité 3. Freinage optimisé Df i a tambour d;aaréne 105, 
v'p~;rrantr, 	mb;aé, a der pieu, n.bel. Ec aaglal,, eso un "nun". 

Bientôt on ne dira plus cyclomoteur, on dira le Fox. 

®PEUGEOT 

	

Fox d 	pen,, 0,7680 F TTC. M,060 p,0,..r0 Fo: L 8600 F TTC, 2' .6,. 	en'Orion. 



s D'UN SEUL COUP ®'SIL TOUS LES 

IANDE 
 DEMON LE 

REFLENION 	D 	Js 

V STRATEGIE lo ,a an o
é ~nomsi-.11111de 

AVENTURE 

BREAKLINE 

~?ËE+1f0 
o p 	pl ~l 	oorté 
Mq i' n.0 f 	I 

 I dP P 	
6Th.9 

ACTION 	 U h  

PLATES FORMES 	S 	
P 	p p 

PLAAiEF1E 	
Smpl ~p 	jeu 

12345 

	

1 	DIMO S QUEST 

pC 	de 

ACTION 	 d ô nL C 
PIUTIS-FORMES 	 d i.-il 	ta del. Poi , 1 
STRAiE01f 	 ~~le' ' 

12345 

y m a 1 

 °gyp 	I LA 	Fil CHALLENGE 

ACTION  
SIMULATION 	 y ee 	oas mon.. r 

12345 

ry 	 _ 

FUGNT SIMUUITOR 5 

aa a F9 

~, n e,d 	sdnnsP~s 
dé 

SIMULATION  
REFLEXION 	- 	ipl grepr oue que 

3D 

KETHER 

° 	 UST P. 92 

ACTION 
AVENTURE 	 J 	 e sli 
REFLEXION 	 a. 	d e 

12345 
-̂3~ 

KINGMAKER 

NTP96 

SIMULATIAN 

c K19 
4aGS P - 

AVENTURE 

00 	 A 
12345 

4.fl 
LANDS OF LORE 

AVENTURE P 146 

ROLES 	6 	 u L 

+dry ~, 	 v 	Lav 12 	
oy ï 

MAD DOG MC CR El D' 

TEST P. 106 

5 	VU- 

ACTION  
VIDEO 



PEUX TESTES DANS TILT CE MOIS -C/ 

MICRO MACHINES 

c 

0~4 	 z 	d 
P 	 P 

ACTION 
SPORT  

12345 

NHL HOCKEY 

tl 

ôi . é~ oor 

SIMULATION 	 9e 
SPORT 	 g- tre 

12345 

Z~" 	4 PREMIER MANAGER 2. 

d 	~ 	2 

SIMULATION 
REFLEXION 	® 
SPoRi 

tl 	d 
pe 	t 	 P 

recPâi re, 	1e 
12345 

SEAL TEAM 

i 	tl 
m 	Ig 

a3 D 	e e v " 	Is z 
S u]9 P 

I
~ 

SIMON THE 
SORCERER 

AVENTURE P.154 

ÉC'.r'r P 
AVENTURE 	 bOpd 	 e 

~ 	a ie 	a 	D=v er re 

n' °= STARLORD 

AVENTURE P 159 

REFLEXION 	® 4 

77 STRATEGIE 
3D 

d 	 tl 	asçN 

12343 

5 

WILSON PR OSTAFF 

â 
e 

r
SIMULATION 
SPORT 
3D 

o :d"ryé 

d au 	M cs 	~t 
12345 

WING COMMIEND 

- 	 b 
o da 

ACTION - 	 ref 	 ee 
TW SIMULATION 	® 	 e~ 

30 	 s mtl d 
2 3 4 5  

ZOOL 

TEST P. 118 

J 	I 	sd 

ACTION 
y PLATES VS  

1 :2345 	_ 	 _. 



TROMBINOSCOPE TROMBINOSCOPE TROMBINOSCOPE 

JEAN-MICHEL BLOTTIERE 
L cF fs 	t 	g 	'It-r r 	p "t per 	t -puentre P. (p Jr TI) t St .b 	g Sp u eto i 
doff 	Pd ) 	c, 	ut q 	qu"I 	t 	 degrrS.lrratJ 	ru 	crrtJS 
g or 	 1 d 	 JA 	t 	"f - 	t l burst tr d 	r 'gr 	des 	rt t 	j 'tel ar 	à 
: re 	vug e i p 	J r eleC 	r 	 g a 	u N em Itt 	t Fa 	 b  
ans d e u rquo a J t'on a t., suel e tors 	a Plugeur q 	ne trouvai en de tout ça da ns  

Rient S rula 	 - 	sue",}~ 

DOGUE DE MAUVE 
, 	 f3 d- 	n 	UgJ.'aa 	 t~l 	e', d L.de OFL 	l eq 	t 	tasse 

d 	 'pelt 	h. 
	

par d' t 	re 	t 	le J 	p 	r La 

	

t Dep 	1 	IIe . 	s 	e 	the da s ombre tenta rd p ser ire g t 	ade d'un 
h-t nee Jaux p 	su s d A' o r[-vllec ei d'un sac da Idle amp unté9 Elephant M avec lequel 

,q{ . 

	

 rre,. 	
- la tete. Pas de bol, ses chaussons enfui ,JU ssic Park l'ont trahi 1 Or t'a reconnu hé Hou les 

e 	
ou 

MARC MENIER 
Ce brillant aventu=ier e Até un des premiers é se 	r 

0 er dans les -Méandres de Lands Of Lore... 

?pr 	 r 	ru 	d 	t ' MORGAN FEROYD 

	

PG P 	d 
PéPt 	p Î, 	Q 	y 	e 	O 	It 	d ' Par' b 	dru 	o 	 L 	de of t 
I 	y 	h 	l 	d 	II 	s.uuru Lu 	de x sr 	eN es I- 	t 	M 	g 	a 
Su 	rbl 	g 	gg 	t 	e h rg ra 	baso. 
e 	Ca 	( 	r 	f 	t 	I- u 
'oneept 	I 	'I 	attll 	squ ,L 

"^ 
- 

rspde 	t 	tt 	e t monde tl 	ço n 
pact 	U 	qu tCrrruSertré 

g 	l 	ptt 	sett 	fta 	dde 
f "ur 	p'. 	au 	u 	I 	lep - e t 	bI 	Na ile Ce 	q 	l 	't de r 

lait 
L'ex r 	f 	 st 

	

z un Lar 	SNCF), l'arb.lre roubl era : 

	

d 	sec p 	t 	d g 	ro h 	M Ig 	ous 
A a 	ff rt 	Mo g 	rte 	réussi à t ns 

~~ 	jeu avant Ma et Jean-Loup. 

` 	JEAN-LOUP 

Atsp 

 

B 	

JOVANOVIC 

1 r
r- 

C 

 	C
re 	- Be

ta a '1 faut ben ~ec.na
rite —7,nonl eon ti7e de doc tie du 

. der 	di-, ne d oit 	M I e Men 	le 	 is 
challenger ne set - 't 	 i h e 

of rra ie Jssn Loup, dont 'es quel yea sur MbT l sec 
et larrt 	t'oien c 	s des turf t 	- M  
que s 	did 	ubact r- p s g de 	ere 
'ea L 	q 	e 	 la 	. t par 
lxt.' ur „t Jép 	e , p :Ston de tale d cno toi lée _ II 
n'y aura ne pas os— de photo pour déparager les 
concurrents_. Ici Cognac-Jay, é vous les studon, 

PASCAL BLANCHET 
Tout eai de votre faute t SI vous ne nous av 	p 

ç dr- ' 	urruto d 	b q P nt Bée, 
cet' robe individu n'aura- jamais .em's les ~,:sds à la 

	

d et r M n 	t b 	G 	t pas o q 

rr
le d 	Lr e f 	J 	a i 

	

a 	td 	 C 	Nue  

~ o d bog d m 
o q 	of 	a 	 I 

dquett- d d nip 	ubr'qu  

	

in B 	_l'a prom 	ne plue les ganger. 

MARC LACOMBE 
Cr 	s- 	M 	'té rru 	ar.. Un 
ta te 	I 	of 	d p sé dans sa 
b 	Y 	x 	lettree 	prespe 	tue 	lui 

o ""f eh e 	ort e en car 
pw - aller Vo r au ch 'x : at Paa dt 

	

Sev 	(avec 	Zinzin 	à 
l' 	c 	r 	) b) Hervc V'lle•d 
o r vous eterIe'% 	ant 

Ip'ère (descmontcgnesede 
sauc encs, des fonte de 
s'ducroutenl. Fleur donné FANGOR 
se 	p , 	'pe 	et 	son II 	bl rét que purr ermnd r ses 
avare on po.rr forcé 	Bezu 
Lo,a Moore et compagnie. Marc a et, très 

t 	de mos Fango, transforme a 
certaines heures la Hot -Line de 	It 

choqué qu'on ait pu surresser Ga, d lu H 	Lnus vraiment très 	H
e r en p r 	nse 	Pour s'en ra 	ett p' 	il e r ;a,en minitel rose.., Nous avons en 

décidé de se replonger pour la eelbibm- ef-ut 	pu 	eurprendre 	-'amines 
fo!s dans Day Ct The Tentacle... II ce délà cennersatlone téléphoniques pour le 
beaucoup mieux ! moins douteuses 	ail faut boucher 

vous évltere d'être asphyxlé> 

	

(authen'q 	e ). M 	ré un 
--~ Interroge d"e sere (all est 

tombe dens l'escaliers), 

	

bog 	e t sa 

	

dupes 	t o 	t p tend 

	

doit,p a 	t rom iia 

	

s IuC O l 	P . 	.an 

	

Jones et 	s pe st de 

t dude 
P d er >, mas personne 

10 



JAMAIS LE. 
IMAGES 

~ NE VOUS 
ONT PARLE 
COMME ÇA 

J- 

TENNIS 
OPEN 

I 
e r L'HYPER-REALISME 

Terre battue, gazon, ciment,.. Londres, New York, Paria...1ime-
nez, Ullman, Garett,.. la puissance du CD-Interactif permet de 

muter à volonté toutes les surfares, tous les coups, tousles 
joueurs. Le CO.I premier joueur mondial ? ! e défi est lancé 

~~ 	PN1lIP3 

I 	I 

L'HYPER-SON 
Son laser, commentaires live de George Eddy lui-méme, Interna-
tional Tennis Open recrée totalement l'ambiance des matchs les 
plus prestigieux. Bye bye les "poc pee" et les "clap, clap, clap" er!i-
ficiels... 

CD-INTERACTIF PHILIPS  

L' 1VPnPUSSANCE 
Graphismes inouïs, animations jamais vues, 

simulation parfaite de tous les coups possibles, 
International Tennis Open renvoie tous les tennis 

sur micros ou consoles aux jeux pour enfants. 
VOUS ETES UN PRO ? JOUEZ CD-I ! 

i INTERNATIONAL 

TENMS 
~OPEN~ 

yoJ L'HYPER-FUN 
Services canons, banes tendons meurtrières, montées an filet 
fulgurantes, International Tennis Open na vite, très vite et 
happe fort, très fart. Et comme, en plus, c'est un maitre. 
tacticien, an espère vraiment gne eons avez les nerfs solides 

- z I J 

P® PHILIPS 



TOP 

TOP FLOP - TOP FLOP -TOP FLOP TOP FLOP TOP FLOP - TOP FLOP 

PC

`" 	
49 A 

	

E.' .Land fL 	la ae 	pl 	tt di à la rédacton  
ta rV 	Etl tg.'I 	agetaus pource 	 ,a 	- 

	

~e do 	I 	 s t 	IIe 	que da rs les 	 ~~^„ 

	

d 	d t Is r 	b 	lad as ver le Rei  

	

R h ,d 	f 	fa 	 , la Scue I Por  

	

.. acct., C., Dr 	1Mo-t 	na 	 sA 	lit , 

Fac 	~ 	 e 
asm°N 

GEAR WORKS 
Gear Works t 	j 	de redexon assez proche 

	

~. 	 Y 	 P 	 d c d'bl M hl 	Lep Ino t 	t. 'mple , I faut 
,$ 	t 	y p',@pi 	.,v, 	 a 	b d s 	es o a ttes po 	tt 	rnemhe une 

a , 	 tach ne l as g apY is :,es et l musiques sont très 
"?kN ^ _ 	 es eY e feu 	en de pass'otant. Après avoir 

réalaxu re ou deux machines, anse herbe... 

PRIVATEER

__ 

P 	t 	d 	t o of d 	a a Dr te te dr 	 r jj 
d 1 eS t 	t 	a d adp't   

	

0 e 	t a 	1 
 

totoou 

e 	 c 	p- 

I 	 NIPPON SAFES INC. 

	

r 	 ,s 	 â 	 R 	sur PC le au u que I a as cri urturs ds test 

	

~. 	 eel s n o g M D a v C u d 	h e. 
1 u a at n d 	 j able et supp t bue 
pe 	ag Ca t I posy b'; t' de di g trois 
p_ 	9_es t 	f nt6es38 t5 Npeon $aie 	le 
typee de eue vousp It regretter d'ètre des nu testeur . 

STARLORD 
Stadord..'est cMrizarien rev, d la sauce =Spee. opera•. 

	

Autant dire tae 11 magi, d un des el. Votr vint de 	

F LO P 
stratégie actuellement dlspon d sur PG. Votre but est 
diad (mais ambtieux), devenir Empereur de toutes les 
galaxies ! Les possi tés de jeu sont Immenses et si 
j'ajoute 

 

iv'll compo rt a des phases de combat 3D 

m 
go

pre
lrs d nV r ntareotas, le pense que vsUs 

condrez notre enthousiasme. Excellent 



JAMAIS LES 
IMAGES 
NE VOUS 
ONT PARLE 
COMME Ç»~ 

)JJ 

TENNIS 
OPEN 
SUR 

-IINITFP 	
,, 

CD-INTERACTIF PHILIPS co-I, 

LtYPERCPW5SA!UCE  
Graphismes inouïs, animations jamais vues, 

simulation parfaite de tous les coups possibles, 
International Tennis Open renvoie tous les tennis 

sur micros ou consoles aux jeux pour enfants. 
VOUS ETES UN PRO ? JOUEZ CD-I! 

— INTERNATIONAL S 

L'HYPER-REALISME 
Terre battue, gazon, ciment... Londres, New York, Paris... Urne'
nez, Ullman, Garett... la puissance du CD-Interactif permet de 
simulera volonté toutes les surfaces, tous les coups, tous les 
joueurs. Le CD-I premier!oueur mondial ? Le défi est lancé ! 
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~o !' L'HYPER-SON 
Son laser, commentaires live de George Eddy lui-même, Interna 
lienal Tennis Open recrée totalement l'ambiance des matchs les 
plus prestigieuz. Bye bye les' pou po<" et les "clap, clap, clap" arti- 
ficiels... 

TEIFTN1 oU:U L'FIYPER-FUN 
Services canons, balles tendues meurtrières, montées au filet 
Pol a e. International canote open va vite, trés vite et 

OPEN 	 frappa feet. très fort. Et comme, en plus, c'est un  
Tacticien, on espère vraim 	 nerfs que vous aver les erls solides
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Un jeu de domination et de suprématie galactique 
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Bullfrog vous présente une vision de l'avenir. 

Et ce n'est pas beau à voir. 

Dans les rues dangereuses de la ville, parmi les labyrinthes de 

béton et d'acier, des cyborgs armés traquent leurs proies. Ils sont 

au service des Syndicats, ces organisations criminelles qui règnent 

par la corruption et la violence. 

Equipez votre commando de Cyborgs d'armes ultra- 



sophistiquées et de physiques surhumains. Puis lancez vous à la 

conquête des 50 territoires du monde du futur. 

Votre salut dépend de la maîtrise totale de cette terre. C'est 

alors seulement que vous deviendrez dignes du Syndicat. 

C'est un avenir sombre et impitoyablement inhumain.. 

Mais si vous faîtes preuve de détermination, le pouvoir est à vous. 

© 1993 eu1I!,ug Productions L,d.'5y,diaca' esu une marque déposée de Electronic Ans. 
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Electronic Arts France, It rue de CM1SCeau d'E,,  
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RÉTROSPECTIVE ULTIMA : LA SAGA À TRAVERS LES AGES 
Cela fait envtron douze ans qu'un jeune homme du nom de Richard Garriot, dit «Lord Entiche, S'est iancé dons Ia création du jeu de rôles 
Uléma A époque, la meilleure bécane s'appelait  l'Apple II, erWioardry jl'ancétre de Dungeon Mat 1 	 pas no nêua. En 
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A320 Night Fl 11 A 

' Approaches 
AltredChicken 

Genesio 
Gabblins 3 

Alien 3 
lUl BoIlletoodo 

Hired Guns
Legacy ofSorosil 

Blaster Living Pinball 
Burning Rubber Micro machines 
CombatAir Patrol Overdrive 

eepers JDIR Premier Manager 2 
qers Prime Mover 

Dogfight Ryder cup 
Draala 
European Champions 

Space Hulk 
Wonderdag 

TOP 20 ST/AMIGA 
Syndicate - ND/249F 
9une2.. ND/299F 
Goal N0/2491 
Body Rlovia ND/I 99F 
Praletl X ND/I25F 
Vroom Mati player 199/1991 
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MICROMANIA 
LANDS OF LORE 	 PIRATES OF GOLD 
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PRIVATEER 
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MICROMANIA LILLE IMAN 
NucROrrvinrwl 

Centre Cal de Villeneuve dAscq - Niveau bas 	sw 3615 
Tél. 2005 57 58 - 59650 Villeneuve d'Ascq I I,CROMANIA 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 

 5, rue Pirouette et 4, passage de la Reale Niveau -2 

.,~ 	Métro et RER Les Halles TA. 45081578  

Ir 	MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES ~ fours/~ 
Galerie er Champ s(Galene8\ Ch de 	Ie ~ 84avdeorgeV.sE 	h 	

Apple Macintosh 1 - — MA IA- SNIT( 2 
MehoGeor eV. Tél. 4256 --

MICROMANIA RO 
Centre Commercial Rosny 2 	 LEGEND OF KYRANDIA 

I II 	Tél. 48 54 73 07 	 _--- 	 Un classique de Sierra pour voire Mac. Vous êtes l'héritier d'un 
MICROMANIA VEUZY 2 	

royaume que le sinistre Brodon vous a dérobé. Vous devrez tenter 

Centre Commercial Velizy 2 	
=4= de regagner votre heniage 

Centre 
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Another World 299F Le plus célèbre des feux de flipper 
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ALIEN BREED DE TEAM I/ SUR PC (NOVEMBRE) 

Oui, la version PC d AI' n Breed 	t sur les il set elle s'annonce très bien. Malgré  toutes les 
d' re Ités techniques qu'ils rencontrent, les programmeurs de Teem 17 oar_ neuve a mettre dons 
cette Berson tous les ingrédients de l'odginel sun Amigo. 

BENEATH A STEEL SKY DE VIRGIN SUR AMIGA/PC (NOVEMBRE) 

On at[ rd ruurjuuns avec irnrpotienue ce )eou cubenpur,k réalisé On hauolutiorr S tt 	lies 
auteurs de Lens of the Temptress) an collaboration8 ec Doue Gibb 	(dessi nateur des 
Watchmen at de Li berty). Aus dernières  nouvelles casera il pour inouembre. 

L'ECTS est, avec le CES, l'un des salons qui rythment la vie du monde des jeux 
vidéo. C'est l'occasion pour les éditeurs de présenter leurs dernières merveilles et 
d'annoncer les titres qui sortiront l'année suivante. Tilt a envoyé ses journalistes 
passer le salon au peigne fin. Voici ce qu'ils ont pu y voir... 

f,. 	ACES OF THE DEEP DE SIERRA SUR PC (JANVIER) 
Apnec Aces of the Pac'Se et Aces over Europe Serra 
annonce Aces of the Deep. II s ag t cette fois d'un 

y,: simulateur de sous-marin. On y retrorvera le réalisme 
kit.. (des mouvements d'ende qul do-cin, le mal de mer L, 
~>. m s a sl l'action qu a racerlsent les simulations du 

couple Dynamir/Slerm 
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CAMPAIGN II D'EMPIRE SUR PC/AMIGA (OCTOBRE) 

Depuis Campaign, les programmeurs d'Empire n'ont 
cessa d'apporter des amAllorationc (graphiques, 
stratégiques et techniques) è leur jeu pour réaliser 
Campaign II, u wargame qui couvre tous les canFlns de, 
es cinquante dernières années (ou presque). C'est dire 

s ils ont du travail- 

~ > 	T CASTLES 2 D'INTERPLAY 
'. SUR A1200 0(10 E)! 

MAC ET PC CD (FÉVRIER) 

Une version spéciale 
q,elq 1200 d Is[ 

	

-I 	i'Inte play Costl s 2. 

	

y elq 	
i 

1. U e e to Ppr CD 

	

~yf7, PU0 	t e prépa 
?9ç 	radon. La but reste le 

( 	 - 	~ 	:devenir ro 

tt 	CD 
d 

	

us 	 t'o 
s,pplé rientâ res. 



CYBERPUNK DE CORE DESIGN SUR 
AMIGA (OCTOBRE) 

Réalise en sone-man soft» par 
l'auteur de Doodlebug, CyberpunV 
est un jeu d'action aux graphismes 
ce tend qui se doroule dans un 
monde futuriste. Vous y dirigerez 
(a la queue leu leu) un groupe de 
trots mercenaires confronté 9 
si horribles aliens gluants. 

F 	7~ 

CYBERRACE DE CYBERDREAMS 

SUR PC (NOVEMBRE) 

Attendu depuis quelques 
of déjà, CyberRace est un 

)eu de course futuriste au 
s énaro construit (de très 

nombreuses scènos ainema-
o  graph lques sont dean' 
pp 	entre les courses). 

LI±echnologie utilisée. Voxel, 
erne que dans 

CYBERSPACE D'EMPIRE SUR 	DISPOSABLE HERO DE GREMLIN SUR 
AMIGO/PC (NOVEMBRE) 	 AMIGA (OCTOBRE) 

Basé sur le jeu de rôle du même Avec l'avènement des consoles, les 
m, Cyberspace vous transporte shool'em up se faisaient rares sur 

en 2090, une sombre époque où les 	o. Avec Disposable Hero, les 
corporations régnen.t en maîtres. Du 	plus brutaux et les plus habiles 
pur syberpunk I Le jeu est en 3D d'entre vous reprendront du service. 
vectorielle avec parfais du mapping 	II s'agit d'un shoot'er up horizontal 
et l'ensemble paraît rapide et très 	de a 	plus 	classiques 	mais 
bleu fait. 	 magnifiquement réalisé. 

IIIII T!!!! 

DREAMWER D'EMPIRE SUR PC/AMIGO (DÉBUT 94) 	 ELFMANIA DE RENEGADE SUR AMIGA (DÉCINBRE) 

An 	t 	r aiL-e l'octet t 1 ay..ntr re, Drz m,eL, est r 1 j _ erg 1 drrus 	Street Fighter II 	red  de are des émules Te 	'a au... g orge de 
dans un monde 	yberpunk vous 1 avez devine Vous incarnez Ryan "lu développement 	rd 	p s tat Efnana un <jer de bancs coté d une 
par les forces dub-en en dét esse po r débarrasser ce monde puant du réal sat on hors pair (grand sp tes scrolls parallax, 	nquante 
mal. Doté d ne mise en scène or'g nale (vue o t 	Dream NeOde ut 	mages/seconde)- Diaprés eux, Elf nun la apportera un nouveau souffle au 
apporter un qeu de',t r crumoh? dans les jeux d'aventure. 	 genre. Nous attendons impatiemmsonde cabre pour pouvoir en juger. 

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN DE RANEGADE SUR AMIGA/PC 
(MARS) 

Développé en Australie par le groupe Binary Illusions, Flight of the 
Amazon Du 	est un jeu d'aventure graphique. II vous met dans la 
peau de Joe King, un pilote d'avion des années quarante qui s'écrase 
dens la jungle d'Amérique du Sud, en compagnie de Faye Russel, 
une star d'Hollywood. Entre Indiana Jones et Rax Nebular. voici un 
jeu qui promet. 

— FLIGHT SIM TOOLKIT DE DOMARB 
SUR PC WINDOWS (NOVEMBRE) 

Conon parles prog 	rs 

{ ros Pde Gees dec`N 

Lasa 'm 

	

t dest né aux 	
II g 

ce son 

en 

r 	 _p 	 r de 	I (avers, 
kpt d 	 .. ). Voilà 

	

ft q - 	tent .es 

	

rsdu er 	
nnC a 9s 

amateu 	ge. 

GENESIS DE FLAIR SOFTWARE SUR 
AMIGO/AE 200/PC (NOVEMBRE) 

Genesjs est un jeu d'aventure snimé 

oser King Quel dont le personnage 
ntral est, une fois 	est o 

outume, une be jeune femme 
Celle-ci devra parcourir les méandres 
du temps (passé, présent et'uiur~ 
pour accomplir sa mystérieuse cr éé 



P EVIEWS 

HARPOON II D'ELECTRONIC ARTS SUR PC/MAC 

(NOVEMBRE) 

Les amateurs de wargames navals vont et re 
aux anges avec Harpoon II, réalisé par les 
auteurs de Patriot Three Sixty PocIN Doté 
d'une interface graphique à fenêtres multiples, 
Harpoon II se veut a la fois très complet et facile 
d'accès. Pour devenir LA référence du genre. 

, .;.  

AL à- 

INCREDIBLE TOONS DE SIERRA SUR PC 
(NOVEMBRE) 

Après l'excellent Incredible Machine, Sierra 
s'apprête à lancer Incredible Toons, un jeu basé 

me principe de construction de 
machines tel 	mais avec des personnages 
et des déoors de dessin animé. Compiétement 
loufoque 

INFERNO D'OCEAN SUR A1200/PC/PC CD 
(DÉBUT 94) 

Inferno la suite d'Epic, s'annonce comme un 
challenger de poids face a X-Wing ou Rebel 
Assault. Les programmeurs de D.I.D. ont 
ccompll des prodiges avec une 3D rapide, 

ose e et hyper-détaillée. Quant è la jouabdlté. 
elle ramble de loin supérieure as le  d'Epic. 

JACK IN THE DARK D'INFOGRAMES SUR PC 
(TERMINÉ) 

Base sur les rougies d'Atone m the Dark, 
Jack In the Dark est Sr mini-jeu où un petit 
garçon est enfermé dans un magasin de 
jouets démonaques. II doit délivrer le Père 
Noe 	ore 5Cr. Infogrames et Tllt 
S isc tet et II 	t pour poumon vous 
l'offr r A su vr, 

~ 	5 	 ~â- 
i 

JURASSIC PARK D'O(EAN pun AM1ue/PC/PC 
CD/Al 200 (OCTOBRE) 

Jurassis Park, le film, sortira sur les corans français le 
20 octobre (histoire de ne pas faire trop d'ombre a 
Germinal). Le jeu d'Ocean devrait arriver au même 

oment Très fidèle au film du point de vue graphique, 
J s ss'c Park err un leu d'explor  at' on mâtiné 
boston fvçpn'Aolie raté n 3D. 

JACK THE RIPPER DE MIRAGE SUR PC 
(OCTOBRE) 

Jack the Ripper est un jeu d'aventure et 
d'enquête dans le genre de Sherlock 
H01rnes qui vous tans ala poursuite du 
célébre Eventreur de Londres. Le scénario 
et le systerne de quel e nt tres évolues, 

tt 	p ndant que cela se 
arse eu detr;n'eni des graphismes. 

LAWNMOWER MAN DE STORM SUR PC CD/MAC CD/CDTV (MI-94) 
	

LITIL DIVIL DE GREMLIN SUR PC/CD-I (NOVEMBRE) 

Basé sur le film, Lawnmower Man sera un jeu de réflexron action soutenu par de 	En gestation depuis plusieurs années, Li til Divil ne devrait plus 

î
p  icrbes graphismes en raytracing et des séquences tirées du film et de sa suite 	tardera vous transformer en diablotin. Doté de graphismes 
as encore sortie sur les écrans). Un The 7th Guest en réalité virtuelle? 	 soignés et très orginaux, L l Dlvil manqueret tl de profondeur? 
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RISE OF THE ROBOTS DE MIRAGE SUR PC/PC CD (DÉCEMBRE) 
Rise of the Robots était certainement l'un des plus beaux jeux 
présentés sur le salon. II s'agit d'un jeu de combat façon Street 
Fighter II. o0 les guerriers sont remplacés par de magniiiquea robots 
dessinés en 3J rayhace. Somptueux' 

tea, 

i 	d 

PUGGSY DE PSYGNOSIS SUR AMIGA 

(DÉCEMBRE) 

	

Consitlôré c 	n des 
meIIIws'laux d acti ne réflexion sur 
Meoadrive, Puggsy débarque sur 
Artg Vous y tenez le role d'un 
petit extraterrestre mou qui part a 

G recherche da son vaisseau volé. 
ramhlguem.ut réussi et surtout 

doté d'une étonnante ergonomie, 
Puggsy devrait séduire les 
amateurs. 

P EVIEWS 

OUEST FOR GLORY IV DE SIERRA 
SUR PC (DÉCEMBRE) 

Ce nouvel épisode de Ouest for 
Glory, intitulé Shadows of Darkness 
se déroule dans une Transylvanie 
mythique pleine de fantômes, 
démons et autres vampires. Pas de 
grands changements dans 
l'ergonomie, mais les amateurs de la 
série seront ravis. 

Ii 
OVERDRIVE DE TEAM 17 SUR AMIGA (NOVEMBRE) 

Overdrive, c' est la nouvelle course de voitures de 
Team 17. mire Supersp.int et Super Cars (plusieurs 

re is s`affrontent sur un circuit qui scrollent 
dans les huit directions). La démo que nous avons vue 
"ait pari 	et 	art fluide et, si le jouabllite est a la 
hauteur, Overdrive promet des heures de courses 

 
-

poursuites endiablées à tous ceux qui ont aimé Micro 
Machines (et aux ar tres...~ 

j F:1 

a~r~i~L"• ë"i 

+âr 

STAR REACH D'INTERPLAY SUR PC (NOVEMBRE) 

On sait très peu de chose ur Star Reach si ae n'eet gUil s'agit d'un 
u de Space Opera et d'exploration spatiale. En tout cas. los 

graphismes semblent de grande qua te 1 Intra animée es. 
ssionnans, 

SILVERBALL DE TEAM 17 SUR PC (OCTOBRE) 

Réaagi par des promranmaurs am" - ans pour Team 
17, S'I e ball est Co superde Dpper Sur PC quI propose 
maire tables tlf`éredtcs et s inscrt donc en rival du 
Pinball Dreams de £1st Century Ertert cement. 

STONEHEEP 
D'INIERPLAY SUR PC 

(DÉBUT 94) 

Stonekeep, le méga- 
jau de rôles d'Inter-
play (avec sngeon 
St aster 2) 

a 
e t tau- 

lo ppement. 
G r aphl quement 
superbe, i s ces 
promet 	uitces 
dépaysante

me S
s à toss 

s r6de 	s 
Crs

P posses 
de PG. 



IIIIII l^ 

THEME PARK D' ELECTRONIC ARTS SUR PC (MARS) 

Encore it jeu original signé Buttrog Cette fois, les auteurs de Populous, 
Powermorger et Syndicate vous proposent de construire et de faire or un 
parc d'attractions digne de Disney Land (mais sans dinosaures, SVP I). A 
ous de gérer les différents manèges, les employés en costume, les 

restaurants, etc. Pour J0f r Hammond en herbe. Novateur et drôle 1 

WONDERDOG DE CORE DESIGN SUR 

AMIGA (NOVEMBRE) 
Wonderdog, connu sur Mego GD 
ust u n chien extraterrestre qui 
utilise ses oreilles pour vbler 
(chacun son truc, mol, it tape bien 

tavieu avec mes orteils p. Ce 
sorule de Plates-formes 
classique, fort bien reallsé. 

~I j 	II 	i 	li 	i 	if~9:~I 	e 	l' 	 I 

p G~né~ahon q; BS%" 
"Un jeu pjein des 
n'est pas Près de s_ 

WIZ N' LIZ DE PsBVsosIS SUR AMIGA (NOVEMBRE) 
Jeu de plates-formee hype,rapice tout droit vans ces consoles, VA, N Lz 
vous met dans la peau de petits sorciers partis a la rescoussedea  en 
danger. Gros avantage : or peut y jouera deux. 



7 PREVIEWS 

Goblins : la saga 

continue. Ce 

troisième épisode 

promet d'être une 

réussite. Bourré 

d'humour et émaillé 

de nouveautés, il 

corrige les erreurs 	Nnn.elaun1ne ernlepn,m.,e,e 	eue lul_~n 	enable, • pn~r 
eind~e 

	

 
du deuxième volet. 	

ce Mis sae. a&iera.m 	pourrons pas e5w~enir bien ongkemps. 
 ,. 

ans es nouveau Godin 
'ncarnez un obfn ~ou alste 
Blount parts à la recherche 

,.. 	d'us scoop S' oua vous 
pré entons de n uve 	cette 
preview (vo 	 est Tilt 115) c'est parce 
que le programme est désormais 
dans un tout autre atet 
d'avancement. Vous vous souvenez 
de l'histoire e Blount va se trouver 
mâle Cure série d'aventures 
rocambolesques et devra réussir 
différentes épreuves pour mériter 

rd sa belle. 
Contrairement U. épisodes 
précédents vous n'incarnez qu'un 

99eaQh
LL, r 	eli ere.1d e 

t eedâ id, 

Blount dispos désormais de 
pouvoirs spa ux qui lui 

P erreederanstorr r en 
pgr 

créât re ailes, Il 9 revanche des 
bestioles diverses, oitrOe de 

mbre, nord grande 

en bat 
vitea t eu encore marche a tete 

as, CBs transformations n 
erote as qu'à «faire joli e 

mémé sl est le 	- unma 
vous pouve

e 
z en jugerasmos sont 

directcmeun utiles à l ' ntrlgun. 
Ainsi la reine risque de s'effrayer 
de sure t•orsformatior an up S' 

*S 1 

eul goblin. Mals le mode coopératif, te„cane. de coupe opPon n~ u 	dynon~l_me 
é qui a +`alt 	e suc 	s des deux 

précédents volets, n'est pas pour 
au 	eu. 

pplémen1.1ra ou feu ici, une chNL digne 
de vil cnyn5. 

B r lount est le seul à pouvoir gére 
Seen 

les objets, de nombreuses actions 
e 

nécessitent encore l'aide d'un tlers, 
dans certains cas, l'énigme cour' 
or différenre Ileux. Autre nouveauté. 

C'est 	là 	qu' interviennent 	les des séquences de coupe viennent 
pers 	nages deters nie : Chump ponctuer les actions clés. On y 
le perroquet Fulbert le serpent retrouve, bien entendu, l'humour 
Ooya le sage. L'une des 	e 	

es 
ro 	

nir
rtés décapant quia contribué a la série . 

a justement de parve 	à Get humour ttanspIre aussi d 'ailleurs 
contrera ces ciréarc es, dont tout au long du jeu, tant dans les 

l'aide vous sera indispensable 	pour expressionsn des personnages que 
franchir certaines étapes dans les mayens utilisés pour 
Outre la gestion d'un seul goblin, progresser. 
Geblln 3 Innove sur eh carte Ainsi, pour déloger le perroquet 
nombred' u 	points. cé dans un trou du pont. Blount 
Un scrolling letera1 de bonne facture au a reccurs à un club de golf, 

Ifait sen apparition, chaque Ileo 
overact   un écran et demi. it 	plus, 

dégageant le perroquet d'un swing 
digne de David Leadbetter 1 
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LES GRAPHISMES DE 
PIERRE GILHODE 
POUR UN GOBLIN 

ENRICHI ET 
AMELIORE 

u, tandis que le roi, a 
~ralre, 	appréciera tout 

particulièrement, Mais, voilà, sa 
n big probl éme, Blount ne 

contrôle pas sa forme, qui 
dépend uniquement de 
l'Influence de la lune ! Infernal ! 
SI les enigmes restant corsées, 
Goblin 3 a misé sur ns meilleure 
progression de difficulté. Le début 
cet assez facile et même par la 
culte, les énigmes restent plus 
raisonnables. Conscients de la trop 
grande gift ate de Gobi ns 2, les 
auteurs ont confié a différents 
testeurs (co naissant ou n 
'univers gob sen) la mission de 
contrôler ce point important. 
Côté réalisation, on retrouve 
avec plaisir les graphismes 
superbes et très part ui s de 
P;erre G 	Les animations t aussi 
ont tout aussi étudiées, Pierre 

n'hésitent pas à corriger sans 
esse art 	es attitudes pour 

e plue le jeu et 
entuerol'affet humorist  ua. 

Quant à is bande-son, acne 
sera pas an reste. 
Allez, plus que quelques jours 

replonger dens le délira 
gQbiImler. On en redemande 1 

Jacques Ha,bonn 

ce,q elq e p,ivsdnmmswem,rdeedsAri,ei r e5 erre i-meme,pe.,erreg 	Or po 
tfre unâ~~,9~: ;âëngirS

eremOre er,e rd,o leer~,.11~ou,dedbn rowe,le 
HIfiples per nno Res, yonkt gentil, illumine au Ire esihmpe, el done t 	uns de ses omis. 	moyen 	 qui once s pa 	parc .sur une Po 



Goret-ce qui Tu omen d shove 	qui 	patuir 	de 	réels 
effeatueraeOie modifi<mion? 
Dow Goblüns 2 lu gestion rrap 

problèmes aux programmeurs. 
L'idée du rontréle del'ombre 

libre des deux personnages le 
de dillirulre élevé er le 

m err venue eprés avoir vu le 
himDmmia. peeeuu 

son du peurreor soues un peu Es-tu joueur ? 
rrep pelouse eu err découragé Pierre 	Dur Âpres avoir eu un 

nems Goblins 3 rorrrge tous 
s délault. Seul Blount peul 

Amigo, le crac posse reremmenl 
eu PC Ma prelerenre ruons 

iso elrubb
tellvair 

bjelsde taux daman .1 d'Tensmre, over 
oopera can et 	lours 	m~sie epassmn pour 

les surir sennbles du rirseur am 
été elursie, pour évner d'avoir o 

Merci pour eut enlretien, 
Pierre, vii Biomet. 

L'HUMUUI( UES GUULINS 
N'A PAS PRIS 
UNE RIDE ! 

P   

ôes 	rAs.e
a 

^ro 	t„:mpg; 	c ~, Ie d 	d 	pr~~ad,o~a  
~~dard l :~,a~d Î ie ore. 

PIERRE GILHODE GRAPHISTE 
ET COBGFNARlSYE 

Tile: Bonjour, Pierre. Tu es le direr 	ie eu 	xl prés. fofis, 
grnphiste et le uosréneriste dii firnfé le 	nigmes que: 
(aveu Muriel Tournis) de 
Goblin 3. Comment t'est 

roerrsroes Muriel er moi, 
retravaillées 

nue l'idée de créer un jeu rullobororire over les teste 
tel que Goblins ? peurle1 rendre plus usressibl: 
Pierre: Dons sa roule premiere fournis lesévenmels jokers. 
mouture 	Goblins 	I 	était d Comment t'est venue l'i 
l'origine no jeu Sorrier mellnnl des tronslormaiions et 

ne 	vrais personnages p 	vairs spéciaux? 
bougeant simullanémenr et 

ntrolés i 	 Mois ronrrudommem. 
Différents ro m re. 	sont en 
en ligne de rompre. fn debar 

des 	ranvaimes 	de nmre réflexion propre, 
pvngramraukcn mu 	carré bin S meilleure 	ono 	urere 
teuo,fnvmor en jeu d'aventure, pestibiliton de proAr rulion ~ 
rout en gardant le principe des permis une rollaborafion 
rraispereièore es. 
Ce troisième épisode tranche 
un 	neo 	sur 	les 	deux 

Ir rk se over l'équipe 
M EGDq chargée d'écrire le: 
morhine. Auoorovonc Il uor 
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LecteurP. de CD-Rom 	 • Capacité de stockage : 682. Mo 

intfle ; 	 • Temps d'accès ; 320 ms 
P 	„'

NI
C 	 •. Mémoire cache 64 Ko 

L/1~Q71flJ 	 • Au standatttMPC niveau 2 
• Livré avec ou sans interface 

	

r, ç 	• D*U13L7: lïE 	:taux 	 bus AT propriétaire 
- 4 4Pa 5t 

	

~- 	ativt pe 	1(0/S'300 1(0/S 	 • Se connecte directement 

- '• Kodak MULT~ÉSSION 	 Blaster Pros 16 et 16 ASP'.d 

0FfR(l: CREi1IUFCD-ROMUP6'P 1DF 
LECTEUR CD-ROM 	 PHOTOSTYLER SE 	

U I f ,yr~ /ya,.," 	 on mm~b.) 
PANASONIC 	+ 	i 	r gmmm CDRom pour 
DOUBLE VITESSE 	 \ 	 ret uçher si non000Ir vos images 	- 	(2390F 1701 

1Jj.FRE 2; Kaep-RON PINRSONFC_ 	Exceptionnel !!! 
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Les Tinies, petites boules de poils aussi teigneuses 
qu'horgneuses, sont de retour pour un nouveau leu d'action-
réflexion aux allures de futur hit: Furries. Pou étonnant, quand 
on sait que ce soit délirant est tout droit sorti des cerveaux 
fumeux de l'équipe bordelaise Kalisto. 

Les Tinies sont de retour.., et ils mondes différents (sans compter 
ne sont pas contents t Ce n'est plus de cent niveaux bonus. 
pou pour rien qu'on les appelle les 	risibles par passages secrets 1) 
,,Furnes (amalgame de Tune et de Furries fait penser à un mélange 
fourrure I). A la suite d'un voyage 	réussi antra Lost Vlkings, Lemmings 
manqué sur la Terre, nos petits 	et Sonic. II se distingue par sa 
héros reviennent sur leur planète jouabllité exoeptl eon elle et le soin 
natale'. Sklumph. 1 	 immense apporté à sa conception 
Quelle n'est pas leur surprise en 	(le jeu est plein de détails, de 
rmeut de découvrir le capharnaüm références et de clins d il au 

le plus complet (et pour les étonner, 	monde des jeux vidéo - un véritable 
i en faut beaucoup les Gremlins «Last Action Heron de la micro). La 
say memos élémlraient de jalousie Tires à la corde, or s a rein estp
en voyant le désordre punies Tines capable de prouesses jamais vues 
sont capables de provoque 	dans un jeu m ro (ni aillent...) : II 
quelques minutes). Un usurpateur a peut s'accrocher à l 	ne quelle 
pris la place de leur roi et s'est seM 	parol, pre dr e de 

I' 
l'éluean et même 

de la Machine merveilleuse (une 	are plus de cant tours de -mend 
rues on dudit sauverai n) pur 	utour d'un objet. 	t1 
transformer tous les autres Tinies en Fumes a tout d'unn tutor grand du 
horribles mutants. Heureusement, Jeu d'action-réflexion sur micro. 
les quatre héros du jeu (les Times 	as concepteurs an Kallsay ont 
Jaune, rouge, vert et bleu) sont bien 	veillé, avec talent et humour. Les 
décidés à taire le ménage 	 graphismes sont 	, l'enimatlon 
Chacun d'entre eux possède un rapide et très fluide

de ( 
(I

n
ncroyable sur 

pouvoir spécifique ; tirer des un simple 286) et les musiques 
boules de feu, creuser, nager et se excellentes Qe joueur pourra même 
balancer avec une corde. A vous choisir entre deux bandes sonores 
d'utiliser ces différents talents pour 	différentes pour le je ). Vivement sa 
traverser les quelque quatre-vingt- 	sortie pour le test final! 
dix niveaux du jeu, répartis en neuf 	 Dague de Mauve 

IES 

Molg,6 leur look e,gnon ffa on sup oaf rm ~japa •~ s wNe nui h n en ment 	In snide du Pinie e a y ,,end ui semrâ dépamr canai.. blocs dors lei u. Seoir, 
du jeu nr con soii cement f,,, 	ilfvud,, b u cup d'a ee pour e r khopperc 	n si pvs fanions :on: ff 
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PREPARE NOËL POUR TOUS LES 
ENFANTS DU MONDE 

FAIS TON CHOIX DANS LA LISTE 

PAGE SUIVANTE ET ENVOIE 

DES MAINTENANT 

TON BON DE COMMANDE. 

MICROFOLIE'S S'ENGAGE À 

REVERSER SUR CHACUN 

DE TES ACHATS, 

UN FRANC À L'ASSOCIATION 

ENFANTS FRANCE-CROATIE-BOSNIE5 

ENSEMBLE PRÉPARONS LEUR NOÈL ! 

L'asaiaSion ENFANTS FAANCR CROATIE BOSNIE a  et>,S nduid quatre corrois d'aide hu 
orphelin, at organise des spectacles pour les orphelins. 

C 	 NJCROFOUE S a choc de V a der et est pourqua 
de recenser un franc pour chaque achat per 

É 	 Lwuaques correspondance ou an 

POINTS DE DEMONSTRATIONS 
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30217501 48787677 
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M 
STARDUST 

_1:11 
Un bon petit jeu d'action pas 

trop cher sur Amigo, Co vous 

sur la cor pose est c 	nstituée 
d'anciens Demo-Maker habituas à 

d'Inertie et perdu au beau min eu 
d'un 	champ 	d'astéroïdes. 	Le 

L'autre séquence que nous avons 
pu voir se déroule dans un tunnel 

dirait ? Alors jetez donc un 
er le mei:leur parti des machines 

lesquelles 71s travelllent (en sur 

	

an 	ant du vaisseau est d'autant 
décor 	les 

	

plus 	que 	obstacles sont 
d'une 	profondeur 

Votre nnante. 	vaisseau zigzague 

coup d 'oeil à Stardust, un des o 	rance, PAm igaL nombreux. Deux puissants lasers entre les artér.,des et les minas 
Leur premier soft, Stardust est ou 	 e s permettent de 	ir en rédu qu'Il peut décru Ire de quelques 

premiers soft de 8lDodhQosa, donc plain de troue a es technique e bouil 	 ers 	les 	plus oups de laser bien placés 

une toute nouvelle maison 
q 	font eubner le contenu plutot dangereux et il ast possible de se La vdesse de défilement du tunnel 

d'Édit;.n finlandaise fort 
ssique du je u. 

S'a ro net agira c.mpbsé d'une 
protéger momentanément avec 	es d 
bouoiiers, malheureusement en 

est 	vraiment 	étourdissante 	et 
l'animation des rochers. e 

prometteuse. p 	tt 
trentaine den 	comprenant 

u 
ombre Gmité. dessinés en ray-mcing, touche àsla 

Alors qu'en Angleterre, on n 
'action. plus leurs séquencesJ 

La gD1ly shoot em ce =closrfque 
Le jeu n'est pas nouveau, mais la 
réalisation est assez adepte- 

perfection (lorsqu'ils foncent vers 
vous. les rochers grossissent à une 

compte plus les softs ibudget,, (ce roll Ing 	horizontal 	et 	aliens polaire (l'équles de Eper dhousea allure Inquiétante iII. 
vendus à des prix défiant toute déchaînés) 	n' était 	pas 	e trou 	 per da sur Stardust 	dant plus L'ensemble du jeu bénéficie de plus 

re do on terminée, mais nous avons pu vo d'un an). Le musique (très branchée) ne jou.bil 	très correcte or l 
àotrouver~ ed Frotte 	es jeux à 
moins de deux cent francs. 

deux séquences Béja tris allé- 
chantes. La première est une reprise 

set en stéréo semble 
tout droit sortie d'une dame et les 

bonne nouvelle, II sera vendu à 
ns de deux cents francs l 

Heureusement, les petits français de du bon vlel As  ter .,d (dont les différents objets et externe- qui On attend lsuer o 	définitive pour 
Silmarja ont eu la borne Idée de se anciens de la micro se souviennent flottent dans l'espace ont été se faire un avis. A première vue, 
m Ott re a distribuer les soif., à prix encore, l'émotion dans la void et la en rayh acing, ce qui donne re oto Stardust a paie tout du 1e 	sympa 
réduit d'une jeune société d'édition 

landaise, E3Îoodhouse. L'bauine 
larme à l'col) :vous dirigez u 
taisn 	spatial soumis à la force 

des effets de relief et de lumière 
étonnants. 

qui vous fera passer quelques bons 
moments, àun prix raisonnable! 

 15111151   
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ROODHOUSE/ SILMARIL 	 AMIGA 
AVEC MCTOfoheis 

PREPARE NOËL POUR TOUS LES 
ENFANTS DU MONDE 

.al SUPER NES • ®+ o o o o. s s o a o+ o 0 o o e s e 

	

_,~ = 	Jurassik Park 	 575 	Super Mario Bros Sig 	399 

. Y 	_ 	Street Fighter 2 Turbo 549 	Super Ghouls 	447 	349 

Final Fight 2 	 395 	Zelda 3 	M9 	349 

,;yr, ' • 	 y- ! - 	 — 	Mortal Komba! 	549 	F. Zero 	M7 	349 

Rs, 

> 	 ♦ 	 MEGADRIVE ++*®®®®®+o reo®oea ®009 

	

.i 	 f 	 Bubsy 	 449 	Global Gladiator 	319 

'g,, 	 ~ ` 	 Jurassik Park 	 475 	Another World 395 	319 

	

.' 	 -F 	 Shinobi 3 	 449 	Thunder Force 4 395 	319 

~/! 	 Mortal Kombat 	495 	Atomic Runner 395 	319 

	

the Rescue 345 	319 

vf- 	 - 	 GAME BOY o o o o+ o s s o o+ o o o o o 0 0000 

Mortal Kombat 	269 	Radar Mission 	we 	169 

-- - 	 A Boy and his Blob 	228 	Docteur Mario 	228 	169 

Chersnr02tor 	 230 	Kid Icarus 	928 	169 

!" 	- I 	 Gargoyles Quest 	172 	Boulder Dash 	228 	169 
R•Type 	248 169 

GAMEGEAR ....ose o 0 oe o o oo oo+o 00 
Mortal Kombat 	269 	Alien 3 	880 	199 
Prince of Persia 	269 	As Battler 	280 	199 

Sonic 2 	 269 	Lemmings 	269 	199 
Wonder Boy the Dragon 269 

PC 3.1/2 o a o o 09 o 6 o e e+ B o O B O .....O 

Mario a disparu 	299 
Mario à l'école 	299 	Godfather 	 199 

Entity 	 329 	Le Temps des Héros 	179 
Genesis 	 349 
Privateer 	 449 

AMIGA eo 000co®o 
LIVRES'TRUCS ET ASTUCES" 	Genesis 	 349 
GAME BOY 	 29 	WWF 	 159 

 ` 	 NINTENDO NES Vol 	29 	Simulation Best 	179 

NINTENDO NES Vol. 2 	29 
SUPER NINTENDO 	29 	ATARI o+ . . . 0+ e o 

Ç 	 MASTER SYSTEM 	29 	Capcoln Collection 	199 
MEGA DRIVE 	 29 	Mega Twins 	 159 
Tiny Loon ei Caslolvana 	35 St R 	 159 
Ecco the Dolphin 	35 	Stun 

un 
Ron nor 	 129 

Street Fighter 2 	 35 	Ishar (FALCON) 	299 
Sonic 1 et 2 	 35 	Shadow of the Best (LYNX) 299 

~ 	 Les OMastnterMent, tlamWlimile tle 	rksd 	bk.iousles prl+wnt ntliquvs iR 
C 1 9 d P 	be MSW 	é' Pasà Ee rMe 

A 
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fop un tiffurt rout poncu,orpr,Aedes gn des vv sseDux spotoux et des 

test PD NttVEIntESAArt Efria 	 rb 	_Dar demn,em sD rrdr2 epv:eco 	 l 	Grace eu 
`~. 	PON. SX PEA PLUS iURA SAR a I 	 pr .

s 	
esme

d
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e 
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IN 
Les Incas reviennent dans des 
voisseux spatiaux chargés 

d'or. Tirant lecon de ses 
erreurs passées, Yannick 
(bosse, le chef du projet et ses 
compères, racontent ou micro 
de Tilt le nouvel Inca. Inca 2 
sera beau et jouable. 

oktel Vision s'est toujours 
intéressé de très près aux 
techniques multimédia. 

Inca a été le précurseur des 
jeux de type 'film interactif». 
Doté d'une ambiance forte et d'un 
scénario solide. II souffrait 
toutefois dun réel probléme de 
ouabillté, en particulier pour iea 
phases d'action, beaucoup trop 

rua 
ardues. De plue le soéna 	a 

	

n avait gens pluss 
	n 
d'un. 

La leçon a été comprise par 
Gok  lie t Inca 2 ne devrait plus 
p®tir de ces défauts. 
L'histoire s nstallé dans la 
continuité du précédent épsode. 
Gràca aux obuvo'Irs acquis. 
Eldorado, le Grand Inca a établi 

régne bon et pacifique sur la 
totalité de son empire, Mals un 
jou es hoses se mettent a 
changer Insidieusement. Un 
mystérieux astéroïde, e orbite 
autour de la terre, semble être la 
cause de ce changement, venant 
perturber l'équilibre précaire 
Instauré entre le Bien. (Eldorado) et 
le Mel (Aguirre. le conquistador). 
Atahualpa, le jeune et Impétueux __ 
Le Grand lnma e7 un qe pvrmi les sayes.F~v..issas,vr_ei.., et ne vvu: vf`vsquez pas de v 
munier_cm P ~v 5o,iga. 

rouai 
 l d'Eid - d 	be sont f' des des q atre paria d 	p e Le 

 sd Conseil 	joueur découv ri ra a 	quatre 
de de d pa 	en urn s de 	su turcs bien o 	ts et 
co tre 	t' de. Pour sauver re contrera nombre d 	figures 
or pire ous devrez obtenir le charsmatiqu es 	. Eldorado, 

farce et lasagesse de ohacune Atahualpa, Aguirre, le Grand 

PES SCENES DE COUPE 
A COUPER LE SOUFFLE 

SANS COUPER L'ACTION 



Me, qoe mm a a.ne: dda:we 

nscie°uli ni 
mimeo lend In ret, 

Ô,,daner 	plremem vin les 
diveln 	

i"°`'izo 

poem 	o, (oFIeI Visio 
zù sluff a ile , 	imédiv v 

dffualIgptemem u 50, enes supyur1s (D 
(CD-RDM, (D-1, X300, arrt, nnimvlions 
digilolistez, 3D présvlevlies. Un 

. en::emem. v.i e<w.n ~ienre~ toner 
ses fruiiz, paw le plus grand ploisrt des 
jouews. 

Lama, l'Artiste, le bora or. etc. 
Ce second épisode reprend le 
principe du précédent, mean t de 
manière Intime phases d'aventure 
et d'action. Mais Ici, nul risque de 
se retrouver bloqué par une trop 
grande difficulté. 
De plus, le joueur aura dans 
certains cas le choix du type 
d'épreuve, pouvant 
privilégiet à sa guise l'action neu 
l'aventure. De marne , en dépit de 
sa grande liberté d 	l on, le 
joueur ne sera jamais perdu. Le 
scénario se charge de le guider 
pour le ramener sur les rais a de 
l'aventure, ou de lui fournir de 
r ancre subtile des aides d'une 

ou d'une autre,. 
Coté réalisation, C'est letup. 
Décidemmentles jeux 

general 
o 

as 
se 

bonifient à chaque générat ion et 
cur 'est pas Inca 2 qui risque de 
faire mentir cet adage, Les scènes 
de coupe sont d'une Incroyable 
diversité (il y en a plus de ceux-
cent cinquante) et remplissent des 
ton one différentes. Certaines 
racortert anapisode del 'histoire, 

ruant de transitions a l'aventure. 
D'autres sont mises à profit pour 
apporter un

' 
plus grand réalisme 

m 	dans 
ux states d dans l, Ainsi, lors 

des cobats 	lespace, si 
vous touchez un vaisseau ennemi, 
une scène intermédiaire, montrant 
la poursuite entre les deux 
vaisseaux et l'explosion finale de 
l'adversaire, se déroule sous vos 
yeux. Ces =intermédes* ne brisent 
enrenerythete del 'action et 
apportent au contraire un vécu 
important. L'ergonomie a été bien 
eensée. Ainsi le joua.. peut voir 
au travers des hublots latéraux 

uniquement or déplaçant Lasouris 
pour tourner latëte. 
Graphiquement, Inca 2 est 
enoore plus beau que le premier 
du nom, ce qui n'est pas peu 
dire. Certains décors sont si bien 
peaufinés que l'on pourrait croire 
qu'Us ont été digitalisés, avec en 
outre 	quelques 	effets 
cinématographiques. 	Les 
vaisseaux 3D sont superbes, de 
grande taille et de formes 
originales. Les fractales ont été 
mises à profit pour créer des 
canyons plus vrais que nature. 
Les dIgltail  sat Ions sort largement 
Ut lllsées pour prés errer les men dons aa lu.a<.ax va~b. ~olom que vws devrez ~r~banre le:sol::eaax eaa<r.~l:_ la: 

I~ublois laiérvu. sous ~~~ 1—fd'o~oi, un chomp de vison plus cirndu. 



les yea re per e, del''peia ior<lifki 	'eesdeere»».[rat'»,» si ponoel. ms,à pre tea ue, ce sontàdes. ongou ous.. 
et po~nc,i 

L'»dapa'» du VGA 256 couleurs a permis de 

P 

personnages majeurs sa gros 
plans et les animer de manière 
,rés rée te 

aai

N'allez pas imaginer pour autant 
qu'Inca 2 nosessitera un Pentium 
ut uro carte grephl  que» local bus» 
pour tourner. Un bon 386 suffira 
largement (et un lecteur simple 
vitesse pour la version CD), grace 
au orècalcul de la plupart des 

mations 3D 
s bande-son n'est aas en reste 
conthbse ous dires mustnr ues 
' d ine 	C tausgenres . Il fau t 
F 

year
'dine 	CD=, tout y est. II faut 

ter les r 
par' d

es poi ont su 
vrai ment tirer parti des aster ans 
Jo un ut st la Sound Blaster, sans 
pour autant risquer des 	n

t 

 
de ccnfllts. Chaque monde usa 
propre couleur musicale et lus 
mélodies changeront encore d'un 
si é l'autre panai! ni ae 	e 

h 
oepbea parilculière de 

Laque tab leau. 
Les bruitages des tirs ee missiles 
et des explosions s ig variés et 
bien rendus (ah, as digits !). Enfin, 
les voix digitallsèes elles aussi 
seront  
mouvem 

synchro 
dess lèvr en 	

aur avec le 
t 	 es pour 

parfaire encore le réalisme. Que 
demander de plus? La sortie 
prochaine d'Inca 2 ! 

Jacques Harbonn 

UQ Observe oit e plein 	ne désertique, 

peremiéraberpd UEt ic n~es~eno 	en 
meeorlo 

r
gedeec suep hs egde l» 

» orcendeIl 

fiche»Î kneone»  Car ue me,d»a:a 
reep~eeheo 	est » d

e„ 
cees s»»»h us r âg 	~.cq . 

LE PLEIN USAGE DU MULTIMÉDIA, NE NÉCESSITANT PAS DE CON 



CETTE 
ACT 
GRI 

corroi a-grophrsm.as de que:léofanimtio,isropi~serll~dm- 

\ -JE;Jï''ll~13 
YANNICK CROSSE CHEF DE PROJET 

lilt : Yannirk, honjaur. iu 
es le chef hero projet este port riper aussi aux 

v¢t Deluxe Painl, romplété de Deluxe 
pnimoeon. 3D Studio 2e carvi aux trousser 

orphismes el au uénoriol d'Inie 2. (e chai, 3D, épaulé pur un omre logidel de 3010651 
du mythe more est-lui hasard ou provient-il tournons sur station bestir (une serin de 
d'un rhalx marketing? cordon P(n dédiée eux graphismes) 
Yorsnrsk. Nan, 	or du tom. J'ni toujours été 
pussionné par 1 histoire jure . Jeudi douleurs 

Les unimartoet vidéo 	net 	Silicons 	sur /and 
bleu Ipour pouvoir inclure eewhe lid semen 

eHetlué uu vnynge d titre personnel no Pérou les personnages dons un nuire dorsi). 
en 81- 83. (nolamoes photos prises u lépoque (omruiremenl6 daubes moisons qui filment 
ntd'oilInurs terri cetoyer lnrv7. d'abord on vidéo nos prises de vue sero 

Summons t,'heéEenue l'idée du scénario buse digilolisées direRemenl grove brise sorte 
serend 	P 
Ed bine 	Soif, 	hasard. l'ai lu il p en 	un pus por 

d'orquwni'n vidéo tom p stool el un disque 

e 	Iques semaines duns on magvzine de 
dur de grasse roporiio (I.2 Glga). 
N 6eaumup doutils ous nous servons aussi q v 

Ig ns Iton srientTique un arlide émnnanl. développés en listasse par nos progremmeors 
Celui ri bisou l que duns quelques années il rsmsro les aides b la synrhrontsmmn 
eoit ternit un risque psi un nsteroiile de gronde parole luises gestion et ronversion de loos 
faille vienne perrolnr la i ire ou, os moins, to types de iitfiers graphiques, mmpressear 
661¢rdepre ma ono, est. 
Penses tu utlÎlsot une nouvelle fais le thème Une dernière question -este  joueur? 

a peut un troisième épisode f Asset peu, mis 1m errive foul de mime de 
Non. Je n eerrvoge pst un Ince 3. jouer, en pommlmr d des srmuloleurs de vol 
Parle-nuns un peu des outils qui uni présidé d 

création d'In e Z. 
p bienPot et mess 	encore, Yannick, be nous 
ususresuor de nous avoir consacré ue peu 

les AtuPhmcmes aAasslquesn ont été réalisés de roe temps. 

FIGURATION ULTRA-PUISSANTE POUR UN INCA 2 PROMETTEUR 
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Dragon's Tales tait partie de la 
nouvelle generation des jeux 
d'aventure L'équipe da Cryo est 
c 

piéger 

que elle a su tirer les 
leçons de The 71h Guest et elle ne 
refera pas les meures e 
Dragon's Tales devrait donc âtre un 
véritable jeu d'aventure et non u 

ru d'énigmes agréablement 
présentées. SI Cest vraiment le cas, 

en bave d'impatience. Le héros 
zrné par le joueur est un jaune 

garçon q do auvre qu'Il est le 
descendant des chevaliers-dragons. 
Pour reconquérir ses dro,ts, il lui 
faudra retrouver la trace du dragon 
familial et passer Isles 	qui 

ax ont sa valeur et lui ucnHvmnt 

dess dove bêtes légendaees. 
Selon les auteurs, on pourra 
distinguer trois phases de jeu. La 

'aven 
p'avet e partie est entièrement 
dture, et la seconde davantage 
aventure/arcade avec des joutes 
contre les autres chgiueHgirs-dra9sns 
et, pour finir, une'ne, 	rt ara paie 
plus wargam 	 urs e mals toujo 	dans le 
ton de l'aventure. Les Intérieurs 
(châteaux, donjons, temples, etc.) 
ont été tous modélisés sous 3D 
ariirim ,I l— nania- 

DRAGON'S TALES 
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Développé simultanément sur PC 
CD-ROM, Mega CD et 3DO (!), 
Megarace est la première course 
de voitures à utiliser pleinement 
les capacités du CD-ROM. Le 
principe est totalement Inédit et 
gr aphlnueiront révolutionnaire, 
Dans cette source futuriste. tous les 
o suits et les décors ont été 
modélisés sous 3D Studio (et aven 
des programmes Crvo maison), lea 
déplacements ont été ensuite 
calculés puis stockes sur lcc 
ROM.  Las voitures (aussi modelées 
sous 3D Studio) évoluent donc dans 
ur décor recule la vitesse de 
défilement du circuit varie avec 
'accélératon des bolides. De plus, 
le procédé du asectoringu, Inventé 
par Uptown, a été appliqué aux 
différeras graphismes du leu, ce qui 
donne une qualité de graphique 
étonnante. 
De nombreuses séquences 

te 	
d'une 

 
ci nématographiques imprègnent 
le jeu d'une ambiance fantas-
tique. Un vaisseau spatial parcourt 

n 	e chaque c'rc 	t 	bil 
van.sl es soureco 
	

d 	e 
e 'on de 	t le terré n 

et surtout de s en meure plein les 
mirettes. Pour l'instant, l'équipe de 
graphistes s'attelle au design des 

ombreux circuits et nous n'avons 
pas pu voir encore de démo jouable, 
cependant n 	 u droit a 
une 
	

site guidée d'un des circuits, 
avec une c 	a qui volait en 
slur Mont lea déplacement des 

	

~oltures. Le re-u t se révèle 	,, 

st beau 	c est rapiEssiornan 
de et, surtout, a est t u dei! QUI A FAIT 

J'attends avec beaucoup d'Irnpe- 
lance de pouvoir tester Mogarace, 

QUO€ 

si la jouabilite (contrôle du vehlcule. 
*gists 

 
drool roi 	tc.) est digne do 

Geebiases ', 

Mel, i 	blet trunk 
la quai ne des graphismes et de irise d'Oprilrp 
l mation, alors ce feu va enfoncer 
out ce qui 	fait actu 

	

porto 	a e t 
floriereamebges. 
pro r 	i n: 

Megarace. c'est le futur é portée de Diner Robin i[ivier 
Robe 

la main ! 	
Mar 	Marner c  

treutet et ErErs Solml. 



k+aiR

a ix 

P EVIE•~ a 	~ 	y$ 1 
i x 

FRANK DELUCA ET MAJID TAIRI 
GROUPE UPTOWN 

A Cryo, une organisation très souple permet à 
chacun de donner son avis et d'a:uerer en toute 
quiétude. C'est dans cette ambiance harmonieuse 
que Frank Deluca (18 ans) et Majid failli (23 ans) 
travaillent d'arrache-pied sur le projet Megarate. 
fondateurs du groupe Uptown, ces deux artistes 
très prometteurs sont ravis de faire partie de 
Cryo. tilt a voulu en savoir plus. 

Tri? npiawn, qu'or so que (est? 
MT: C'est un peu nome marque cafre gri%personnelle. Nous Venions 
o garder notas identité, r os! pourquoi nous cans créé le lobe? 
Uptown. Nous sommes une équipe de developpement ù part enliere, 
omposée depregrammeurs etde grapbisles. 

(ase pus néé de frisa uns ou sein de Cryo des antagonismes? 
FU: Pas du tour rf'ambIarva est rranruot mal! auillourt Philippe 
U/rarh o été le premier d ruas arvarroBac d garder Jujube? Uptown. 
fare dômorque mars uao'ort pas du tautmis a ?'bran aine liar pas 

ronfondre. Les autres équipa de Cryo usus oat appaira leur soullea 
moral assauts du développement de Megarora ici rom le monde 

anal aide sors une des cares sodétes en France a6nsreasamme m. 
Megamre, test antre première nui nui an r 

CR I O JEUX 
PLUS 

REPORTAGE 

Le futur, chez Cryo, se conjugue au présent. Une nouvelle ère ludique s'ouvre over 

ÿ~ i~~ °• 

Mt. am. ,n mtpret 	ana 	goon 	n 	r rejea. te projN 

les prochains produits CD-ROM de cette équipe dynQaVque, une forme de jeux Megorore, on ?'Durit en taie bien u 	nr d'enter d ( o. IIs cart aN 

informatiques que The 7th Guest t, esquissait à peine. 
dQrtaa let moyens de fl réaliser n, foil tous les t 14 	s aver Flroent 

rgnt radis qac flairer 	Ein, olivier s 	agar olaatpaameacore 

ec Jean-Martial Lefranc à la 	 futur, celui-là même qui saura 
de 1'équlpe 
dot 	

Bal 1 e! 2) of 	r Safari s ôrrupeN de Io 
anal 

ro 
motion Georges Verres, narre programmera 	manille onuolPment sur' 

tg 	 moor aa- 

Bastion Rémy Herb lot a lutst 	d s itrposer an informai que o mm e'I n astre p 	f t. 
d'veloppement et 	hi ppn UI 'oh à eat an tra n de in fà re Sur le plan d 	pp 	r 	d 	pt 	1 h ht 

rondement menée Âpres 	foi 
la 

 f d 70 	I 	Ortie 	M graph 	 V 	adopte 	g 	aire matsho 
sea preuves avec d s p 	d 	t 

ôune LE CD ROM SUPPLANTERA 
trà 6 

Dame 	t KGR 	e h 
ded 

U adtruvuilur psnr /ryurrecru 
s is mpagn e dé 
	

leppe 	n 
sorm fronça se a 	s 	vert ei. 

 

cC 	T-IL LA DISQUETTE f0 	0 	tfad 	di oriuA 	g 	qua exp? t 11 I h igue du 
g Q 	I 	t 	oplusinurs 

	
1 	1 ant pas 

prendra 
	

. H 	reu 	caeca 	Joe 
s 

poupe ` S 	ement. II eat encore un peu trop pre d 	do lus I 	I t 	d 	J yshr i 
r rat 

ea 

LA CREATION : 

_ 	 tot pour le dire ma s à Co, on en 
t 	e t fermement convâncu le CD- 

ati a remarquas at nous nu asseaiés sur Cryo. Ils ont ser les sea/re 
nal, str, 	 osso: uudfiaeux pour lancer laventure. uos to inroètre 

LE MOT D'ORDRE DE CRYO 	r 
ROM remplacera la disquette. ll 

„tiy 	
su ppr i mé 	as 	phare , 

Nous lem serons laojours reronnoissnnfs On o dad sad tiara/lie deux 
ors : 	Fden et ansate, Mindtroge u ache1e1,, projet Megorare 

Sollicités par des éditeurs comme 
d'espace 	en 	mémoire, 	le 
piratage (pour l'instant) et. 

.Depuis on ntenilie dessus mama des dingues. 
Vous êsi 	 Cryo? 

Virgin 	Mindscape ou Sega, elle surtout, la 	truoture indus- 
sosrlure1!rUn 

Mi: lrii 	t le tuf! Un mer qui nssur 	sora totalementor er tale 
travaille actuellement sur onze sdéjà relie est 	an place en 	InCryo,(esIunsuper-lcaag?ia pour les (aunes talents.  
p•oMts simultanément, sur CD- grace eux CD musicaux). ocre esl exreUenie nn ne sate pas une ormslande foire unpaf. (anter 	

rdiété et que tootle oruadoryploir on POM principalement. ll faut dire Aa lamb¢ on ne risque pas e somm¢sryoesrunenouv¢11e 
que 	Phil 1ppe 	Ulrich 	e t 	on de voir flamber es pic comme défaare tuas au boule; an 	il localement dons re qu on tif. 

dens 

it supporter du CD-ROM ?. ce.x at a RAM lorsqu une 	sane de 0n ne caonque do rreo, soul peur éccefiun sémindre a Polo yeah? 
dans lequel I voit le média du '; fabrication brute an Jaden 





1• De plus, le CD-RCM est un support 
grand public, moins cher qu'une 
cap nette, e qui along terme 
devrait faire baisser laprix des jeux. 
Mais attention sans bons produits 
qui Unpinitent a fond les avantages 
du CD-ROM, celui-ci ne s'imposera 
pas comme le media du futur. Et le 
buse t que trop de développeurs 
se servent actuellemant du CD ans  
vraiment en tirer parti. IIs s 
contentent d'adapter as jeux PC en 

r ajoutant juste quelques 
séquences digitalisées. Un bon 
moyen de rééditer un jeu à peu de 
frais sous le couvert de technologies 
de pointe. Si ça continue, le CD va 
finir par avoir mauvaise réputation. 
Heureusement, il y a les jeux Cryo. 

Que 
?a axé, 

,anher é de 
cryo ne 

P EV 

CRYO: LA PASSION 
DES JEUX ET LES MOYENS 

+1114 	DE LES RÉALISER 
Disques optiques PC bouste kits 
de développement 3DO et bientôt 
stations de travail Irs et India tout 
est uni pour permeï reau talent de 

p mer. 	
pl 

La plupart des x 

3y raphiS tes Ira esi gn sur 3D Studio 
0 lsa P dad  esign ut tl'aour 

tour 3D sur en) et le rosultat est tout 

H eplemen- éppqenhtlott. Per 
erb loot et des 

B
r odr m a t 

oév lopp 	des programmes 
nalsoyy pour générer aisément 

d es paysages ,éoIlsies en 3D. 
4ompua aux deanüaré echniques 
de création d'Image, les graphistes 
e délaissent pas pour autant les 
méthodes classques. Des 

nnettes manipulées par un 
- 

 
nia teur sont filmées puis ces 

séquence sont digitalisées, des 
objets hétéroclITes sant e4 	pour 

esr des décors grau e à 
da 
des effets 

de lumière surprenants. Pour 
Speedy Gonzales sur Meg-rue, 

pas hésité à faire appel 

ey
Se,a

n'a 
 eMuller, un ancien dessinateur 

s studios Disney en Californie (il a 
rtl'p a la réalisation de Bernard 

èt Bianca et de Roger Rabbit) qui 
'apporte son expérience et son 
p,sfe  soon nalisme inestimables a 
'entreprise. En choisissant de eo 
ov 

 
sacrer uniquement à la création 

et en associant plusieurs éditeurs de 
anse a ses projets, Cryo seat 

donné les moyens de ses 
ambitions créae!es. 
L'acteur Donald 
Sutherland 	 \ 
=himself= a été enga- 
go pour incarner le père 
du héros dans l'adaptation 
de KGB sur 
PC. Ila 

tourné envl-
os dix heurs de 
r hex, puis

e
ea crtines 

séquences ont été 
digitalisées eat 
Inté 
Vlrgln avait contacté Sea 
Connery mais II n' "tait pas 
Ere a ce moment ettl a~ 
décliné la oropo- 
slton. Cryo n 
compte pas en rester là. On parle 
officieusement déjà 
tl'assi:a or des noms 
presteux a de futurs 
jeux (celui de Mel 
Gibson a été 	avec). 
Cotte synergie 

l'v stant pou 
faune,aisq ue fort d'ouvrir 
des débouchés auxquels 
paraon ne n' avalr jusque là 
songé. Personne, à pur' quelqu 
passionnés comme Philippe Ulrich. 

LE CD-ROM OUVRE 
DES PERSPECTIVES 

INSOUPÇONNÉES 

Par l'intermédiaire de ]eux de 
l'envergure d'Edenos de Dragon's 
Tales, II espère bien imposer un 
univers, une littérature capable 
din fluence, et d`inspirer le cinéma. 
Ut 

 
op qua? Pas tant que ça En 

utilisant des logiciels comme 3D 
Studio, les infographistes ont acquis 

clnmea ôprohhe 
véritablement 

g p que de limage L 
irauo i sur les produits CD Ruma 
donné une expérience the 
queutant suffisante pours 

 
eproduire 

les effets spécieux de Terminator 2 
(selon Philipped rib En pratique, 11 
manque encore la résolution de 
l'image mais, au moment opportun, 
les graphistes seront prêts, déjà 
formés pour se mettre au travail. Les 
jeux vidé., sur console comme sur 

o, ne sont plus un phénomène 
dec,cdo. De plus on plus implantés 
dans lea foyers, ils sont en train 
d'entrer dans les moours au m@me 
it que le cinéma. II out donc tout à 
fait concevable que des produits 
moo puissent avoir un impact 
considérable. Quand on sait que la 
Compagnie des Images, société 

F de s ranca s Prie et 
 et dirigea 
 Jear -Mark al 

Lefranc, produit trois ou quatre 
longs métrages par an, tous les 
espoir sont permis. Cryo est une 
ou ce de talents toujours prête à 

rape user les Imitée des jeux vidéo 
et à promouvoir les nouveaux venus. 
Si les jeux vidé, srana suie révolu-
tion culturelle, cette compagnie 
dynamique en sera le fer de lance. 

Reportage de Marc Menier, réalisé 
dans les locaux de Cryo en compa-
gnie de Philippe bin h. 

CRYO RECRUTE 

GRAPHISTES BITMAP 
DPAINT 
ATARI/AMIGA/PC 	 - 
SNES/MEGADRTVE 

PROGRAMMEURS 
ASSEMBLEURS 
PC/AMIGA/MCD/3 DO 

24, rue Marc Seguin 75015 PARIS 
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MEGASTICK I, 11, III, IV. 

MEGAGRIP I, II, III, IV. 
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MEGAPAD 1, II, III, IV. 

MEGAMASTER I, II. 
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- 	 Sphsre 	ddcldé d =d 	een9 rert gicle sur votre scaphsu 	us permet d acc8dér V plusiéu -  
ce ces thniques pour d2. L'—on us1t de commen w. options nomme le rader, la 

c - 'acro 	t' s 	 .Main 	Iva fallo errer dans 	' f 0 ,7e vote pie én'rgêtiq'., 
Vous avez aimé E/olfensfein 	V 	

par 
sites 	r de l'esp0 e q 	les co ri :IS de la b, se pour vue boo' ors ros objets pp 

Underworld et Alien ? 	u 't effectue, me moidon de découvrir co qu s y est passé, o 	c naines pert • vous deyi:; 
c 	- alar èta Vous o 	p - , `vre 	p de 	t o 	0 iv s er s d se 

Vous désespériez de trouver 	e. v. 	Iroe us rtr d 	que eo alSo sort ber r Le non 
boo  

dr ca 	o rreee i 	e a 
un jeu qui regroupe toutes 	tet' 	~e 	t r s peg ; il 	ettevag 	.pose e jour 	d;cou~r r de n 	IIs•

Vols 	telle 	qui sc z se. 	V';tp etioy 	. Po 	e fane, II des esrare es 	e ge q s' 
leurs qualités ? Ne pleurez 	e 	e d 	aur s , 	f ,d 	t o 	u,re bo orbe et "erses rare r 	ns vue n è 

plus ; In Extremis va bientêt 
ao' e 	d' - 	G es au e d pre ao a n' de band so n de  

n prr 	duc: 	Jo e S te L d 6 	Leges C .dent q 	nuslp 
,t 	 débarquer sur vos PC. 	 n patrie surf de I asuosseur, de 	e a "roe pote es cooI be qa,Fta t 	essarr, 

i f Un groupe fronçais est en 	
us rouvez.. le cadavre d un de m 	s n t 1 co é aventu s 	e fo c a 	 ba e 1. Eft ' 

g 	P 	 h me da s la p em e p 	stu E© plu, dove oppe 	a fe. oar t 	ers d "fl the pour 
train de programmer ce jeu 	 il 	pl 	a e 	t l 	Las 	n smes sont suerbes . 	sr a efie i .e jeu sur la 

° 	 s bs 	co Flpue. 	
graP 

	

V 	détails, mus obliq 
p 

ues, anons t ue— de démn PC. 
.- 	d'aition aux graphismes aussi ro te,c pur tovl'r cor tun- varies 	e iroute ou basse et 	 Morgan Ferny " 

=K 	beaux que fluides, 	t I 	le ploc s t tout ça err plein écran t Le sora 	 r + 

	

carte aGOr,,a' 	l ing SSC f tlde et asseG rapae. eer 
ta€ rri Von ru aeralige, aarrs v e doss bio de crounr po. r or dépà r r PS : 	'sertOe'qrpe  pr ave  

Depuis quelques strass, les 	q ,0 - n o 	e 	e 	PI 	Fd n t (tun es Sr 
it 

blue S s 	u r0 s p 
Ldchtqees de programmatio 	et 	you et o 	— une 	 La P ae) e les,! t bo 

S' 
s n 	h ore , 

^"yp 	adaptées aux jeux fleurissent 	avec; é 	e 
soupe 

e v 	, r 	de 	et des plafendu peuvent b t a dca e 	ul rq e dés 
a ytrac ng, mapping, fractals a Or r r uelq s coups de 	u 	- d , Pour p 	ser la j 	d q alt 	te cliniques de 

tY tmapés, etc Le gnu pe Blue c(bsrreae  err t oe le bê,`e doit e J,eae de tatintan, Un roar tar's prop arrrrrrahee P n OOi .  

eun,~ 	 sraa 
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Des lecteurs PHILIPSL - , 
des montres et des Tee-shirts Supergames 

avec 

éol 

E1ONDaJELDEOETDEIARG4IEfflOELOU5 

sur le 

CD 	

01111, 0 
J_I 



mèneront dans 
de mondes éfta 
confins de l'Esp 
Temps. Ce-soot 
vont être conte 

le réalisme et améliorent 

que nous avions entre 
pas très avancée il faut 
er, nous permettait 
de juger d'an certain 
points. Les décors sont. 

raillés et totalemerit 
l'un onde a I autre. Les 
sp t ix bougent bien 
eu n etat pas encore 
. Enfin les quelques 
e que itou s a ons pu 
attaque du monstre gnftu, 

du hanga) sont 
Allez, -plus qu'un mois à 

gin 	v l r p p e y ..,, 3 a 	re; si tout se passe comme 

no 

	

et 	 a 	
Y era dans I`o, o  de 

	

nouvelles planètes sur I elv4lb `g 	.. 	 Jacques Herbart 

	

t 	,wn

ble 
 

I 
Ail 	

p  II 3 	 A.,  neii u  Ignivle  Moises ar donc fe manuel da 

m us eu 
Spm 
iC 

\
absents de l', 

. action.  la f 
/action. Les 
fiqu 	ont pi 
bataillesspi 

pirateu 
inéa fends ' 

Les imugeu q 
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sons, etc.), ce qui vous obine re à 
gérer vos m ie 	t os 
mouvement oprslo p 
Impossible, pour l'instant, de se 
prononcer définitivement  detisittuemeet sur le jeu. 
mes amateurs d'aventure ne devint 
.pendant pas Singe of de tant 

de f 	 re Après tout Alura 1 aussi 
oammenoel par une succi per de 

dér ombets pour ensuite 	i y  
lentement vers la réflexion et 
horreur. 

Techniquement, Alone 2 semble au 
aussi bien réalisé que le 

prem r volet. II sera sans aucun 
doute plus grand, et e 	nier nt 
beaucoup plus peupolderl  	o nstres, 
bien ut. Quanta savoir s'il sera 
ussl passionnant... Après ce 

premier contact et avec réserve, 
1ose penser 

(et eah LoupQ wanovic 

P EVIEWS 

ALONE IN 
Avec Alone in the Dark, Infogrames réussissait un tour de force en étonnant aussi bien les utilisateurs que les journalistes et les 
autres éditeurs de jeux. Alone in the Dark était, sans aucun doute, une réussite totale. Malgré le départ de l'auteur, Frédéric Raynal, 
Infogrames est en train de peaufiner le deuxième volet de ce superbe jeu. Et ra s'annonce plutôt bien... 

L 

'fixer un 
objet 	rche 	po 	er 	t. ben 

PPEYs lsA PC ctcA NOYd1BRE ~1 e t 	o s dept 	en mar 
a„ b. 	v ch nt ou sn cou 	.t L 	en'mat ons 

t 

sont toujours superbes, et ont 
Alone in the Dark 2 arrive 1 Toute parfais méme été améliorées. II ne 
la rédaction est an ébullition era pas rare de rencontrer dome 
Comme c'est frustrant de devoir se trois ennemis no m@tenps, et de nr 
contenter d'une beta-version ! nombreux mouvements supplémen- 
Surtout p ur un jeu comme Alerte 
the Dark 2 	ito ci un veritable pett tit 

taire  s sont apparu 5. Par exemp le, 
votre héros peut descendre une 

b 	.m ique, C est jouable ppar ephelis, 	encore, quand II des- 
pend un 

es 
escalier II fàt, à l'arrvée un bu  r

ronce 
, et diriger un pe 

nage Immortel enlève tout plaisir du petit bond du plus bel effet. 
u. Gera permet but  p 	trotulderone de 

se faire une petite Idée dev  ce que 
Le scénario n'est pas encore 
totalement intégré au jeu, comme 

ere cedar. je v 	unie disais plus haut. Mals, 
Le souderle est encore bien aauout doute, 	aura une r 

ode mystérieux pour l'instant. Comme 
dans Alone 1, vous dirigez un 

im portance plus grande que dans 
Alone 1. Le nombre de monstres est 

personnage qui doit vis list une 
maison hantée. Dane les Obese' 

Important et surtout, IIs sont armés 
très effloacement (fusils, Thomp- 

documeots que j'ai pu récupérer au 
cours de mon exploration, li. est p. 
question de gangsters de p; rates et 
d'autres choses enco e 6 en plus 
hors oies Pour vous def 	d 	face a , 
ces monstres vous dsp 	d une 4 : 
foule d 	bj t 	tiles 	p' t 1 t  
fus 	t 	surtout 	t aill 	itis - 
Tho 	psnn 	a cam 	b 	t 	a 	e 
cl acs'que coq amateurs de 	Appel 

u (vdr 1 encadré), va 
Nous o a

v
vons eu entre les mains de  

l'aveu même des concepteurs, +â. 
qu'un quart du jeu environ. Cela 
comprend la 	ison, sur trcis 
steges, et un I rdin-labyrinthe bien 
rna. néonsmé. Une bonne parte des 
euvo 	de plus •en chantlery et, 
ar ex p emple, la commande ,ouvrir-

even car n'a aucun effet dans cotte 
rend vera on 
Alone 2 reprend 	nterface et les 
ommandes du premier ép sode. 

-', 
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D ALONE 	,~a6a,é moo,. e I olo,reraededor; 
IN THE DARK 	d eq pFisme=-en imvgez 2esymhèse. 

- feedeeis Fwnol, mfayedu prvmi¢r dtové Iv 
j fAeDvrk pvïsb Fez Ada1Ine 5Dhrero, pré-
', pn~e un nouveau jeu. Les, 6jers en 5U y 

.- 	 um
rellemeof dérciIles qo tls ssm'olsg 

	

de 	en g 	6wr.-vd sfiadi g . 
t gg5Ig 

	

rying 	1n.Eolmnunr del p e 
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ACTION INCESSANTE ET 
ANIMATION EPOUSTOUFLANTE 

L'APPEL DE CTHULHU 
Comme Alone 1, Alone 2 s'intègre par-
faitement dans l'ambiance et l'environ-
nement de l'oeuvre de Lovecraft, ou plus 
précisément dans le jeu de rôles qui en a 
été tiré. Mais, si Alone 1 correspondait à un 
scénario «d'ambiance», où le personnage 
était surtout confronté à l'incompréhensible 
et à l'angoisse sourde d'une maison vide, 
Alone 2 correspond à un scénario 
d'«action», dans lequel les situations 
évoluent très vite - en général à votre 
désavantage. Cela me rappelle un scénario, 
où des «investigateurs» se promenaient, 
Thompson à la main, dans les rues de 
Shanghai. Une aventure qui s'est, il faut le 
dire, fort mal terminée. Pour eux, surtout... 
Pour en revenir au jeu de rôles, c'est sans

'~. aucun doute l'un des meilleurs qui soient 
actuellement, avec Paranoïa et 
Warhammer. 11 présente l'immense 
avantage de se dérouler dans un 
environnement à la fois dépaysant et 
familier - après tout, 1920, ce n'est pas si 
loin que ça ! II est de plus très simple à 
gérer, ce qui en fait un JdR «pour debutane> 
parfait. Ça vous dit, une petite partie ? 
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SOUNDWAVE 32 

Le son des dieux. 

DE MÉMOIRE 
_. ni fait autant da  gar. Et, pour que vous pnissicz plonger 

rout de suite dans le Multi ~Niédia, 

DE NEPTUNE    

Pense, donc : finie l'ancienne 
 technobgie FM 	8 et 16 bits. 

la SoundWave 32 est livrée avec haut-
parleurs, microphone, cables, et [vols 

Orchid pré ente la pre 	arre arec logiciels complets ! 

table artcSaorr écha nllonnés Intégrés) JAMAIS et La carte SoandWave 32 est disponible 

UNECARTE 

la SonndWrre 32. e pardr ersi 1890E 141(2242F TTG),  
'on SE sans czrras a 	de partir 

Mainten ant, notes musicales et effets 1[390 F H"f (1 649 F TTC). 

SONORE 
spéciaurronrenregrrrrcr en Stu dio puis 

éoire de 8 Mage Bi. stocker dans la mm 
Le (D- ROM Orchid Double Viresse 
(3001Cb/s eu [aura de transfert) est le 

N'AVAIT ÉTÉ 
e la  carte. Les instruments de mnsigne 

vibrcnr, la mense déchaîne on s'p a fiait. 
complément idéal de la SonndWave 32. 

.n.,ndWa'e32e ,taus=, 
Renseignez-vous auprès dorure 

AUSSI 4 c ar es poourS 
le pd d', 

~~,endeur' 

MÉLODIEUSE l lour es jeun, sélectionnez la compa- 
ra 	rung a«ate 

• Prourziir U5P~0.NIP5 
B tibil ité Sound 	laster ou mieux encore, • 32 G,, Cnh, 

op[ez pour porn une u(,.pa,itiHté . r Mb de ed.11r, r, 11O51 
••• 	Roland MT 32 pori etrome, mute 

l'ampleur et la richesse de la musrqua 
 er/la, 	p r,Zbciv 

p or Finale des log acl 	I d,q 	t 	aritn 
s. a 	qa IH',r or  

m édia • I 	f 	LD ROnf '«r ira  

Sous Windows, chaisissez ux coin • G4 e~ 
parle lité 100% Mkvusr! Sound System,  

us étes mélom 	I 
tcntc 	la 	 C 	rral MIDI par 	wmpanb'l' 

"' 	q 

et MPU-401. 

ORCHID 
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..,n ~e : IFdeddfseuelel%zgbi', oih, pl0, cr dezpiq,es. Si vous les pp k: i s prennent mie of vous 

L'entrée d'Origin au le sein d'Flectronic Arts semble avoir 
vuroURPEUTEN1R.'I F 	réduit les temps de développement. Shadowcaster, dent 

nous vous parlions récemment, est en phase finale et la 
version héla nous a mis l'eau à Is bouche. Partagez notre impatience : voici ce que sera ce jeu. 
La partie graphique est presque terminée, seuls les éléments d'aventure restent à peaufiner. 
Une epré-vue, exhaustive sur ce qui sera l'un des jeux marquants des prochains mois... 

Shadow asters situe à mi- 	a repraseutaticn 3D utilise des ces surfaces sont eomposce 
h 	In entre Underworld II et techniques de ,mapping 	pli- da blocs parailc eplpedloues. 

Wolfenstein 3D. si l'on se limite a cetion do textures sur des surfaces), plus de courbes et der tveles, 
observation du cote technique. 	ni ,eort rzirer is Undervvord2, comme II y en aval: dans 

M 	M 
	

POURREZ 
 LES SIX 

MONSTRES 
QUE VOUS 

«IVIETAIVIORPHOSE !>) QUIILUISONTPROPRE  FORCES ETDE FAIBLESSES 

rr eombat repprorh 	h 	me la 	n, pts 	rr 	l' 	IIgente Le behdde 	ff. 	d 	leme:r. II 
hot 	sl le plseff 	p 	qua 

tiros 	é d~qi ff 	f 	p 
d 	ttoq 	pl 	~flf 

lui 	.II fr pp 	 de 
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ten 	ens M - 	I 	- d- pensable 
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f 	til 
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11 
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Conks lez per,  kzb :1 oies 

e: du Prass è 	, Îl est 
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e 	d 	e~ Îl F :,r,re de epoims 
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Lberd 	olsedrins lee Lylm depe 
C'e:i~qun . 	sh o ve 	ec does 	elsb muid farce vine 

Iecce 
e: 

5oa~ ter e' u impie c o
r

:e en 	i. cI , eu nO 
erP 	~hrp âe;i aéum 

h 	age c E u~fo e due e c 	Mr,'heu 	nos 
lion In ne~ous en burecicen 
:élec 	nez un 	allitudc inhere 

oble~du ma~a fuite mo~nhe 	lÎ 
tira 	réais 	f .1d,aceaéde 

posez SOUSIeuu. 	Vu cu,eremeent ehicace~s~4ues coni 

SHADOWCASTER 	>~ ORIGIN/EA 	> 	PC 	1 

PREMIERS PAS 
Cette pré version ne présente rien du scénario. 
Que venez vous fare dans cette galère ? Nul ne 

U tl 	erld 	n 	des labyrinthes redoutables pour vous lacérer les 't. Vous démarrez dans des nines face à 
proche 	d 	vV Ife ste 	3D. 
L an'mator 	st 	t. 	s 	i 

s ns sc 	p 
Le 	t' 	'I 	t paf i et pas 

beat' 	tuante que le chat se fera une 
toed 	de quelques coups de gr cs 

Meme en plea actor. Ca 	I s ag i la stand. v spose en revanche de Non Idn vous trouvez un obélisque qû depa2t ,":.i 
d u 	des p 	p 	a•^I o atos 

s 	
d 	n tr 	̀fcaces 	II 	- - q a d vous le touchez, laissant 

tecl11%. 	I 	d 	~ersornage est spec al se d 	la frappa d 	'e•e iru 	ne bag 	ette 
e se 	mIle pl 	pe~it r 	tangle des 	,nem'a de p 	:t- _ Ille. ` 	 .= p ojete rt des boules de feu et 

H 	's une bad 	s.t 	co 	drat L 	b ,old 	ort et p u e`fcaca ( 	 — 	p t' 	de son . 
- 	TOUT 	écr 	r6 t et. 	ti 	Q est e 1 co. bat, 	d spew d u- U 	tel"p 	rteu 	vous 

poromotrah1e ,res s mp1ane t v'a de 
pattes loup 	t 	osée 	-.~- 

panoplie de sorts un ques er leur 
gonre comme 	De th. 	o ' ' 

m ane A la ante du ~ ~ 
n veau 	peuplée 	de 

L oHet est 	peso 	a autant sur le coup 	enne 	,JOrué 1 plantas ca nsores et autres boy 	ares 	\~ _ 
qae la qu-I ., des estorov e encore 
'te 	rrel' 	O 	approche, 

	

r 	comme 	»Mapp' g- 

	

pe 	plc 	d 	:. 	. 	u e 
- pûs un autre dans un monde vaporeux 

peuple de squelettes et de pert, g 	mes 	- 
le temen' 	s 	ement, de la e 	o- a i 	r 	d€pl rouges et un trôsième que vous devez 
-vra'e 	real te vriu,.11a 
Le personnage que vous dirigez 

L homme pousso 	quant a lui, 
nage 	bien 	évidemment 	d 

activer, dans un n veau aquatique. 

est un prose m 	phe, capable de 
prendre une multitude d appa t 	ff 	ac 	e 	Lat 	et 	IIII 

m 	IIe 	Il 	e 	A 	I 	"gal 	,ant  
tee^ 

rennes. 	II 	peut 	avala rte 	se d 	0 	d 	so tat 	tl N - 
changer 	n 	x cr'eturee F,es L 	tl 	gcr, o f 	es sore 
dfférentos 	qua ont chacune leurs of ens'E_, 	olé a _ e_ gaud 
pual'Rés of ieurs défauts vitesse au-tlessus des dangers. -  
L'hommmfélln, avec ses quatre b-as Enfin, le mega-géant dq pe 
est un combattant trbs ei9cece au 
cOrps a corps. II uliliss ses griffes 

dispose d'une frappé dévias-
tatrice. A l`us Eg a, cana ri se 
révèle fort lente. II peu, lancer de - 
lourds rochers ou provoquer des 
tremblemmis as terre, 
Votre personnage dispose de 

q - e min 	Lement 
nurrr 	q 'a d f adopte 

(vol ccs comm ies choie ne, 
sib 	 de chacun 
des sort utilise en sus, une 
certains dose de magie hof 
diminuera a masure que vous 
l'utiliserea. _ 
Ce «mana» remonte tout seul, 
mais très lentemer i et tout le jeu 

W_________________ 
s 	LI 	b 	se- 	s 	b 	nne 
u l'saY n b 	tïe 

u 

Jean-LO p a 	ovic 

1
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• /e B-Wing! • . 

Apprenez à maîtriser le B 	►p;. _. 	,- 	~l +`  
20 nouvelles missions péa! 

De nouvelles races d'extra. 
6 nouveaux duels histo 

Pe nouvelles séquences' 	 _ 

. 	a
matiques tirées de lai; 

ra, avec les musiques s . 
sonores originaux 

;,glans les 
et les 

XM 	9: e 	 TOU 	UTY 
nouvelles missions... 

L'infâme Dark Vador, 
furieux de l'attaque 
dévastatrice des forces 	 rM 
rebelles sur un dock 	 . 
impérial, ne rêve plus que 
d'une seule chose... 
écraser la Rébellion! 

Mais il ne sait pas que les 	 MISSION DISK 2 

combattants de la liberté ont  
secrètement construit un nouveau 
chasseur stellaire d'assaut, 
puissant et meurtrier... 



r 

® 	gin 	 P•r 4 F 

_ 

~ 	mo . 	

W 

 ~Î 	~ 	e 	%;:; I' 
 



AVANT DE CREER DES ENNUIS,'CREEZ VOS PROPRES'MISSIONS'! 

Vous voulez des sensations fortes et de faction non-stop? Et une fois que vous ayes choisi vos missions préférées, vous pouvez en 

Wing Commander Academy^' a tout ce qui? faut, plus la chance enregistrer 24 afin de revivre vos combats leap 	s glorieux, 

de créer vos propres scénarios de maso 	uniques. F 	 de faire des échanges avec d'autres fans de 

Organ sea des missions correspondant a - 	 Wing Commander ou de les charger sur 

votre niveau et à vos gouts personnels. 	~., r 	 — 	un panneau da(fchage. 

Avec Wing Commander Academy, Naviguez entre les antero ds et les champs 	/ 

de mines pottez secours a des pilotes 

/ 	, 	 1 

options sont auss If mitées que 

éjectés ou récupérez des capsules d infor- ' ^~ $ 	-A 	l'univers que vous patroù llez! 

mations, protégez les vaisseaux spatiaux 

mer. et effectuez des missions contre un nombre'mEni _ _ 

de vaisseaux ennemi s SelecConnez votre second 	
nmat -' 	 ; 	 nc 	1 D' 	E 	ope prElecvo 	A u 	& 	2 rue du a 

69410 Champagne au Mont d0r. 
et déterminez le niveau dintellgence et 

E 	ce dansmus les hons magains Dopar 
d'adressedes combattants extraterrestres 	 y 

q 
g' 

rÿ~ 	 telephone a : 72 17-07 83. 
us font (ace - 	~ 





A . , LE PLUS GRAND DEFI DE' - 
CREATION --~-q ..w 

Tour est A rebat r Vous e avez qu un seul allé : vous ion : et votre ez gérer leenv e de créern 
tsu t o t leu on est i élément majeur pour votre expansion vous devrez gérer le moral les na ssancen l'Immigration, I ens gnat 	et 

Des htmm s et 
des hommès et des femmes ns partagent les tâches quotidiennes nécessaires à la vie dans GENESIA :fermiers, architectes," 

Toue onus 
râle 
	forgerons, sont 

interdépendants. 
rdépendant . 

Veillez 
l.. 

Tous ont un rôlecapital et sect interdépendants. Veillez à leur bin erre évitez les famines, construisez suffisamment tl'habitet ons 
protégez les des malades et des agress ons ennemies, agissez sur le montant des impôts. Négociez le fruit de leur travail avec les,$, 

erçants po p 	s enrich r. 
Sans équilibre écologique, pion de vie dans GENESIA. Surveillez de façon përma 	déboisements et les nappes phréat suns.  
Mas vous n êtes p Seul vouloir devenir le maitre de GENESIA, les autres capitaines oeuvrent sur d'autres territoires. res. 
Leur seul but est de ous aveannir. Devancez les an forant Vannée la plus prestigieuse soldats, 	h s c val"ers, ohevoliern.  
Pondant  q 	rt "zrs de von hommes sont en campagne, es têtes pensantes de votre o te (les venteurs) créent dans leurs 
'reparrvsvequrrevolvtionnere leve de GENESIA.  

Durant ruufe coon épopée une chose doit rester présente à votre esprit seul le retour des loyaux dû dieu SPORT ramé ra la~  
'.. q et,.d_ sur GENESIA. 	 -x 

/ • " ,'_ Rrcheettofisp1ot, ce 
a 	 logietel spslriorice déja  	 y 

ê" J comme-un véritable 	r_t 	1 

~ 	 bet 	 g` 

s Y 	 f es° 	g,(...) le jeu est vraiment 	k 
-~~ 	très prom_ c leur (.,.) on 	 , 

peut a cidre à 	r, 
O 	~.r. très .._  

pr hainement un méga 

-.. 	

". 

 

JOYSTICK 

.. 

YSTI 

"(...) un programme 
d'une grande originalité 
qui se révèle par bien 
des 
aspects beaucoup plus 
abouti que son illustre 
prédécesseur et bien 
moins répétitif ..... 
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Fidèles admirateurs de jeux d'action/réflexion du genre de Lemmings, voici venir une nouvelle 
histoire des Humons. Cette fois, vous allez devoir sauver sept personnages prisonniers du temps! 

Depurs 1990, on voit fleurir des 	par de redoutab l 	i' 	s. Ces 
jeux 	d 	genre 	nouveau 	monstres voyag 	t 	tr sr 	sorsp' pirVI to 	It mi-tottete 
cum 	t 	fle 	on et I actor, IIs 	of sont a es d 	h q 	g 	d 
metr 	t 	cè e de 	p 	reg., 	époque 	terr 	t 	p 

~~. 	Suf FC IL Ott 

rigolos qu 	e bnladen 	de plate 	spo 	n qu 	d 	t, 	t 	le q 	csar ru 
m 	 a pl tut 	e. SO g- 	m usse be s r 	E 	e. 	o s dr s.r 	L 	t -ols 	des d' 	I 4 ya Lerr 	g . G bf 	e H riar 	St 	r 	cez comme prdennar da s 

Lomats Came Lost Vik g  
pe: sont 	 ble à con, de 

ra 	e eux 
d 	bo 	h er 

p 
cr d ble M 	e. E 	tr 	t ur 	Le principe est de ferre progresser p 	B 	re 	p' 	f' t r d 	tI faudra Â tO d 

tel de Ce gante 	pare l/plates- 	vos personnages à travers les tier parti au bon n 	nt dans le id' 	qu 	nr eues ls, 
-ormes Vous 	contrôlez 	sept 	quatre -v ngts niveaux du jeu, of Or niveau Par exemple le V,k:. g pourra  q,, 
personnages humoUstgt,, qu 	t 	qu'ils échappent aux al ens et 
es fetes des grandes 1'gr res de 	retournent dans leur époque. Le 

pe tsr des objets trè 	lo 	ds et 
Ramsès vous permettra, grace 

_e la 

on~~r que stoire 	Merlin, Robin des Bois, 	jeu est divisé an cinq mondes : 

	

Conhicius, etc. L'action se situe sur 	collin es lunaires, caverne de cristal, 
¢danse des sables, de controler 
plusieurs personnages è la fois- 

los 	~disq~a  
'v-p- napop 

Lune e6 vous avez été kidnappé 	lui perdue, base lunaire et monde Quand vous d 	vrez un nouv 's~ 
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vernes I m rappelle Îe squeletteede ma las d 	races nat au lyceal. de<ou e les b' f '~ de I anryra ~e. 

obj t( 'I on r 	b x) une —^~ 

... _  

p 	ge' 	t 	d t C 	c 	 f 
velte decouv 	g" 	rat. 

est plutot ap atexplosif et ara a 
L aant! 
L 	ed ft c Ii 	t 	~e 	s éte 
op t I 	tt all pour 	 tz 

	

t s j 	d tet pen s 
_ 	 d p sep 	 é 	

a s 
su 

	

q - 	 Ie' 	gplr 	 S- 

Sechan ,. gr'une v ngta re de 
tab l 	 t venneent s'nterca 

t re 	t que  

	

qaxa b a Ca9eo de quel l' 	rn .n 	d 't n 	P k .rbrxd 	d c 

- 

	

	 devr9'ent 	étre 	 ~obienu fonr penseroce 	an des temmnys ConCdence 

Incorporés au leu  

'- 	 tout lasse 8 
e n p 	er 

qu Evolut
, 

en 
Anhuro d—d d h' 	' devenda l ura 	 1 
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RAIDEN -w 

A force de parler de jeux de rôles et de jeux d'aventure, on finissait pur en oublier le shoot ahem 	c°mme e` 
P 	o7 n'est pos tr2s orsy,n° 	onus, 

up. Avec Raided, vous pourrez retrouver le plaisir que procure cet e de eu tie défoulement! 	', e '°"r ge"`e' e""em" °"'°I  
P 	 P 	 P 9 P 	type Î 	 d ie, 

., 	mettre un terme 50e marasme en 	vaso dal' 	Toutes les tout au long des stages du jeu, 
lançant Raider. Pour ceux qui défens s Tta 	tantes n ont augrn teront votre score 

tetlilc R1116R fIPC ptvttcniatç{ 	onna sua en bobo sur bornes 	pas suffa lesaroeter. ous êtes Plus de 1500 sertes ennemis 
ALL, 	 d arcade Radon n est ren de plus donc la demère chanced enrayer tenteront de vous détruire à 

Ds 	 que sa conversion pour micro. Ce le flux de ces lignes ennemies. 	travers les huit niveaux du jeu. 

	

epuis le génial Project-X, la soft des plus classiqu 	m 

	

es 	us et 	Le scénario est très simple, mais C'est d'ailleurs plus de quarante 

téation de shoot'them up a x c romandes d'un chasseur particulièrement motivant. Vous sprites qui devraient apparaître 
était quas

i 
ent inter- 	Itra-  port ectionr,é. Dans cejeu, vousimaginez vo enfants parlant sou 1 Ian coop t à l'écran I La 

rompue. Imagttec a dé.i dé de devez défendre Iz Terre d`une couramment sle klingor et se première panes déroule or Tone 
mettant les doigts dans le et la deuxième dans l'espace. Ce 

_ 	 pour saluer leu r s 	d b t 	cher r de 
~t~r' 	 "' 	 q t 	g 	Hors de la t t ph 	C 	t' bon 

toc! II 	donc fa lo r shoot th 	p I p 	'p 	tut de 
S 	 a 	 a m d courage et Rid est d off' de graphismes  

1 	 Q r 	', 	 ro ll 	not de 	de q lité et une anima ton 
t e io t genre pour P rt 	ton es, L 	i s 

X,i. yy 	 pre. Vous pourrez d 	II' g ( rtcal) es ass t ès 

	

divers lasers 	poi` t II 	g t d a lle—dun 
, 	missiles 	deP tech 'q 	a 	d fl e t de 

"° 	bo bes et 	octan sur PC est souvent assez 
onoeurs Bret vous sacc de. Gageons toot de même 

- embemaa du choz. que Rader sera un bon soft et 

	

- - - r b us (sous lotie de 	ous pe ettra de passer nos nerfs 
,e 	 —4 	 - dalles), ra 	és dessus.Avdus de jouer. 

Morgan Feroyd 

LE SHOOT'THEM UP
REVIENT EN FORCE ! 

u,t 

Les 	hzmez de Rode I 	 iv,  g p 	 pene°un le dru 	Au luge,' sem6m ique°d°p  

rr 

JlAt I'~ 

Sauver la Terre est une mission prank fia0 m 	 z d darruire lez ennA 	ie dure que l° 
°pÎanere soir 
	ire ni 
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~. 	 •Tu aslecbals autre 64 équipes. 
irt1er•alPatafes. 

•1u définis  te stratégie 01 la 
, 

 
iderhafidnde ton équipe. 	- 

+Tiu ferait éditer tee Cgnipes  
• kful`uj7I@e' lends caraclérls[iyue$:_ . . 

_ 	npms, coulpet des m lleur .s, 
' ,~,E 	_ 	 • Ts peux revoir tes me

i
lleures 

tie 	 actions au ralenti. 
• crow • Tu peux voir le terrain sous 

31. 	 plusieursangles. 
t 	 UN JEU SPECTACULAIRE ET 
i 	 PRENANT, POUR TOUS LES 

ONRITIONNELS DE 
ALL ET LES FANS 

e 	 DE CANTONA ! 

En vente dans les FNAC et les meilleurs peters de Verte. 

Distribué par UBI SOFT - 28, rue Armand Carrel 
93100 MONTREUIL SOUS BOIS 

Tél : 48 57 65 52 



, 	 rom- 	t 
r 

I 

Pour sonrand retour sur 	11 y a 	+Jeu de ena~•eo p 	F 	d e 	 ~m e 	., .. 
9 	 que Deus cous so des  

ie devant de la scène, 	myth q ue zo,k - des tort nor,~ 	 Bret 	dE uo s 

Activision frappe un 9 e 	rand 	P 	
err ra 	t . e 	

-
y 	ro zori< a e 	r ate 	 T 	t, 

ntrc:e elu ee —hee comme u 	c 	~I 	na, dc wnc. 
loup avec Return te, Zork, 	 - 	 00r!taeie fdioreroot if, es ~a 	c 	p=.opa1t 

d ( e 
an eu d'aventure aux 	 synChIS 	Ir, p—d~ aq s  
graphismes 	 t Q I 	o 	 c,Cr 	rr 	r !r 

g h 	_ 	 r 	 s e 	 it 	c 	n,i  
impressionnants, plus 	 .zt 	- -- E 	e .. 1s a 	 t 	totes d 	c 	

e 
tel© que 

proche du film interactif e t 	 i 	 <c 	~~ r o_~ Doer,,, q , p 	1I a 	 c 	 it H 
que du jeu vidéo... 	 y: e; 1 e vo .rrrr ,o zork est uonsttwé 
On est bien loin du 	 o 	 a= s 	i 	~ d e 	u 	re 'Ée,ges de pws err 

j 	 e ' 	 ~. of _s 	q 	tl' 	IB5 q,e vous devrez 
!?t93t.e. 7 r r._, Tt 	 ti Iii 	 I.., a'len nL wu 	

ry 
ourle,ro  or e 	1 Ismp'ra 

	

de P 	c. , 	outcrra'l do Sin 
Sri O 

--t e Morpi,I •5 
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RETURN TO ZORK 	 ACTIVISION 
	

PCI PC CD 

prAcie~x ~nd~ces sn ji—cyan- 
ns de ps~o:ineges 

auccdousràllez rcncon"e:. ~Aleux 
,zut ci—ser d'une bonne cyrle 

-, Re[u In to ZO k 
on~V—Li plea a 	d- 

de 	des 
De;~O',cnages re 	1 SGLI-r,1 

e9 hlln 

p 7: e55 	

10 

dlsiOgJ° AYanY en snglai5 e: ~c, 



1 II 
le ninia de la énième dimension est de retour ! Et cette fois-ci, sa petite famille est 

venue avec lui... Vous allez enfin pouvoir découvrir sa copine Zooz et son chien Zoon ! 

A quand le retour de la vengeance de figs du beau-frère de l'oncle à Maurice Zoot ? 

Deoden,enr, nnr-nbnn~ 
Le gr dméThorn en pe onnel Ce loimnin cousin de Barbopopn 	veuro x ifs a lu 
O do ier 	rr2000 preurp gindre laF Honde 	pnne 4i 	aur _Choc 
a lba 	1 hogs 	d prélb~O 	ncer r é ee lo 	- 	sÎl s 	i~uc Medi ' st les 
gip olr60 uun nrhees6e raerau bo 	len ore que reennd :oe, lul 	'nd'iv 	mb un quo 

uzsi, ssez 	un 	,. 	 je per. po, bÎa~ ,. 

Ici, tout le monde est d'accord maters de cascades et ortubattas, 
pour dire que Zoo] est fun des ce qui laisse présager de bons 
cl 

 

	

eq meilleurs jeux de plates- 	rments puisqu'une grande partie 
formes jamais réalisés sur Amiga de l'intérêt du unern ier épisode 
(eaut n 	espomment, 	ais 	rid 	diverses pirouettes ve 
I al69ez.. J'ai l'hctbt vde ons a ee qu'était sep able o r`` m u rs 

sa fol e C'est donc avec l'Inimagble égal Les programmeurs 
impatience que nous attendons la 	isagent également d'inclure dans 
sortie du se and épisode des len jeu l'étrange clébard de Zool, 
au 	du sympathique petit ninja Zoon (e se 	ux de s

b
rais yé 1. 	ge 

e orez onmitH. m jeu n'est pas 	omenta est payé le type nnages 
re doroplètanrant term, 	m 	d'inventer le noms des personnages 

r 

	

c ait déjà que les niveaux serons du soil 	un chien à deux tètes. 
beaucoup plus longs et qu'Il sera L'une des têtes sera compolemont 
possible de les terminer de stupide et ne pensera qu'a manger, 
dlfferennu façons (une option qu'on 	tandis que l'autre fera preuve d'une 
retrouve dans la 

maid 
	des jeux 	intelligence remarquable... L'idèe eet 

de p t f 	 eras oqrror gt 	
s 

o r se 
t$ 	qui â 	t i 	u 	s de d 	dc 	ben 	que 

"Atu F pi tes f 	s 	). De 	t ant, a 	p voird onner 

Zoos la ravissante p t'.arla de Pour Fe reste, les differences avec 
Zool (pour ceux qui les aiment le premier épisode sont plutdt 
Ipertes, boulottes, avec une t@te minimes... Zool a mut de menue lai 

e. des amber ver es !), o. 	uelques crépies en escalade ci 
i_n 	G ~~~ u 	a ~ ei 	ra camso 	sSoLle, l L -..paroi 

	

verticale a l'autre pour grimper en 	n de chaque n iv c voue 

	

ha? dea passages étrons (N'ICOIos 	centrerez le granbeet  cani de 

	

Hulot n'a qu'& bien se tenir !). Vos 	 u cube hideux capable de 
s seront ur peu plus prendrelpa forme de son choix... 

es qu'a,peravanl, et vous Dans le premier niveau. le bougre se 

	

ez plus le loisir de flâner, car Io 	transtormere carrément en avion de 
temps sera scvè~r.ment limité. A la chasse et noiera le malheureux Zool 

IpeNV .l ~ . 	P d Zoom nercemen on,é 	— mlenrs d'711 
d 	o capable de soe r d'une par van caealoure.i  



les fonosd 	nr
l 
	d 	 plasr 	t-4 

s deca d P 	p 	a 	d 	a   
ut 

Ue ~e~j 	rrpz 	de:rraz 
tece 

un déluge de belles 	I  
oss'la, gu dés lc`est tout de r n 	rat t 	u 	de deun 

autre chew que es tri 	rate joueurs 	par exemples 	n 	s I sera 
Mn ee 	eea elle. lagi mauv  clodo n B2r  bap apa) sa ns douta 	rragré tout 	un des 

ncrlÎnzcp ide 
Bref les programmeurs semblent e'lle 	j un d 	plates tortues 

zonl 	PIS p 	ey s'être contentes de =rallonger la dspo 'bl- 	Am ga 	Les 
cru fII 	Â 

obe~.e 	et ÎeseS 

sauce', sans vraiment changer le 
recette.. Zn oj 2 ne co,porte pas 

amateurs appréc Iront 
Marc Lacombe 

c 

f
reole pb fie 
aç 	r 6pock 1 C r on:: co  roues, Zmol rsr 	ole

m 	
z desecr le dnnper•

Po 	e e de~a f nsuf 	la caque geon 

NOUS, ON AURAIT 
BIEN AIME UN MODE 
DEUX JOUEURS POUR 
CE JEU SUR AMIGA... 

",~ 	 Innf n de cheque 
` 	 _ 	e .anal dean 

'+ 	affronter son ennem 

o ur4Ycrsoeccr- 	
ju , ~n gros cubera 
pone' cmpnble de:e 

mr, I 	-d guerre. 
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Adep' 	
A I N T E R 3 c choix 

b à l ble 	m 	~ 

I 	~ ` 
d d 

qI 
Ip 	 3vs 	 K̀y 

liamis Kir au Is 	prou 	
nm 	

Voicu ble mp des possibcrn du 
isd 	sfquasé 	sou ce9la 	Poi er 3DeC rlyde 	au de 

mcd a Hi-Fm 	proti y 	W peur 	 alles que 	v 	défini 
ncore la qualilA de c 	 Ireprés 	" 	qel, lep 

mnore_ 	 mlcule ur superbe pian échec. 

L AD E PT t,, 	ami 
nouvel Aaitaor distribué Adeps 

en Frence par Inneleq vest 

	

Ami a
spéciatisé 	dans les softs sur 	 d 

	

excell ents lo en 
	actuellement trois  

	

g' 	iels de créat ons .. 
praphq e 	t 	o 	s 

mod Isa' 	3D d 	q abl 
rche se 	ti a Ip  
smpl 	ted 	tl 	

tf' 
o 	td 

route 	Le 	It t 	aI 	t 	p 	b 	1 	 1 } 

en 	
tel 	&I 	possibilité  deP e 

t 	all 	e m1f 	d 
coule 	All 	d 	c jete 
d æ'I 	ée 	bteen,s vous n p i 
serez p 	coG 	C rhes le recours 	, 

tee 	élenence ou un 	~~ 
Armes 1200 ou 34000 n est pass un _ 

xe mâs tout reste possble sur un 
meures 	500 dot9 dun Mo de 	.11 
mémo re. 
Les capacitâs couleur de l'A.le 	de 
base 	tB r t 	i s 	I 	m peu R stes 	H 	Off' 	K' 	un swd o d enra svemem / 
pour t 	r plenement part de ces 	o, do~bl 	din con: le de mxage a~ 
possibilltés. C'est lè gm rd'rvient 	d—in,ie da nucoge audio. 
Fun Color 	, 	etri module hard 

- 	
- 

très simple d'insp}allatioe Nul besoin 
d'ouvrir sa chers mache cette 
ever n 	at se connecter tout 
smpl 	r port. Elle permet 
alors d dise 	r de 256 rr 300 000 

da 	p lette d 16 
m'II'ors.c d t' 	t redo' d 
p 	rp lep jr r And'" 

P 	9 J 

hl is'~Kt. 

N 	ns pas ni.me le made HAM de 
I~Am~go avec ses d096 couleurs, se rhvèle 

or bleEd'oflwn~é celle richesse de 
n~ 	 ,pour un pnx vraimem 
moâ'~y~e e. yen, owr~r~ore erdmmeur, run 
snlerve~~ pinnee deny r~~rer:des 
eao.0oo coulenn-a dire de wmperolsoo, 

z5cô
t h~mem e:~ eepeble de,e~,ir en~~ron 
a nnenms drtkrev~es Aur une imege. 

L.nndndnrli[de, nr~ erdelo 

e 
rn Iq

ufi 
ands

a 
lon 	ngrandeepo' 

n~de d 
 

rtrnnnrdn 

ç a
{~uoli~é.n m on " oucdespeu Rm 3D 

eneindre uneprix prafessonneL 



ué,fteor 
dèeho~lllon, 

	

isplay=14960 Bongo=56186 	 Free MBXr16121152 TOT 1768168 	pd.p 

PLPY 	PLI 	~ 	LB 	Show PaD9e 	Zoon In 	i-999 \ 	 h- 	Su 
Waoef urn 	6 e ay j~ 	Rar 	-_ 	 _ 	 ~: f18P 	, N88 / 	ri I°" d 

	~e:let 

d I 6  	9 d p hèsee 

p 	d j ux 
ro 

do 

	

t 	/ 	 toot, en see v'sogerla
ne 

• __i.w
L'ensemble omprentf 
échantillonneur store. (avec controls 
des volumes d'entrée pour éviter 
tout nuque de saturaton) un 
programme 	d édition 	des 

antillons at un dernier de 
traitement des sons en temps réel. A 
vous I es effets de distorsion et les 
trucages de voix Gh 	ndevrait y 
tvor 

	

~..-.- 	 l 	eProd 't 	tiara 	e sou et 
apP t q 1 té P x 	st 

	

Y 	 - 	 p l I" e ant II" hent, II ne tent 
_ 

	

	 s qu a vous d réaliser un 7th 
Guea , sur votre Amiga 

Jacquee Harbonn 

A r~ 

~i> SALON es 10 oânh e, aura 
lieu le premier salon des fanzines 
Micros et Consoles, à Paris Lo 
Défense. Tous les créateurs de 
famines sont invités à présenter et 
ve dre leur 	nductian. Doe 
arÎérenee sur ediran, la mise en 
page et le diffusion sura lieu Is 
samedi soir. Cette menif eateries, 

gonisée pee VGA e1 l'Aile, 
distinguera les unis esses des Fane 
d'Or et des VGA d'Or. 

Margnn Feayd 

t0, AMIGA DE REVS 
Amiga Dresm est ua 

rsevroemsgesinsrrriersmsnt 
eerreurs" ' Is gomme Ami 

g
ainsi 

qu'eu COZY et ou CD3D. Ceains uel a 
de xa te-dix-huit pages Loura 

uleurs est proposé avez une 
disquette en rouverture. Ong 
trouvera des tests, des nws, des 
erreur pratiques autour du monde 

m ns' que des ruhr yeas BD, 
ciné et musique. lisera distribué en 
France à punir deli septembre eu 
prix de 34F. Souhaitons bonne 
chance eue nouveau ses ferre. 

Merger Fernyd 

~ p SAUVEZ LA PLANETS 

pu
G 	Attention 1 Ceci n'est pas le 
dernier slogan d'une q uekanque 

blicité émlogiyue. Nan, bien eu 
ntmire, il s'agit d'un cri d'alarme 

eisrea fiction 5Planète à Vendre. Ne 
marines pars nos snmees, fidèles 
adorateurs 1 Le afnscieenot docteur 
Spask est an de nos souvenirs les 
plus inuubliebles. La science-fiction 
est une denrée vitale pour les 
joueurs que nous sommes. C'est pour 

Ven Pissats 
 Vendre ne doit pas d spareif aElle 

'intéresse de prés au saint, propose 
des livres Denaël avec son 
uhannemant, organise des 
conférences, eh. Alors ne lo laissons 
per perir, Contactez Planète à 
vaudra -56, Bd Joffre - 83100 
Toulon. Tél : ( l6) 94 31 1452, 

Morgan fereyd 

VIVE LA MARINE ! 
Nous vous oons présenté 

dans le Tilt de septem
m
bre la version 

2.0 de 	Simulator. La version qui 
sera linalelement distr buée porte le 

desn r 2.1. Elle corrige une partie 
ricproches faits au programme et 

l'enrichi. Les va cor haeeesu  see p 
miros  u ha s'nflueront sur la 
vitesse  du bateau. Désormais, il 
faudra être face accent pour hisser 
lo voile. La modélisation cher 

Ra~~e
permettant le lane g à 

.ivitesse, Ire g F 
r re s), 

Uns 
(VGA 256 

5euleur at One ente amine détaillée 
d'une partie de l mer du Nord sera 
incluse dons 	pae ckage. Des risques 
aptiaaerlr cent t Prévus : nouveaux 
bateaux 

f

Opt m st, Gourme, 470), 
s rue de dériveur pour débutants 

 resere 
a 	

carra de certaines re'ons 
lana ses. Une mise e' 'sur utile 

Sour æ hés her lag i al de 
lotion. 
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PROTEGEZ 
VOS 

CLAVIERS ! 

voies ptesge 10555d l ut k5rr vouz 
 aureO re ed s 	 obier 

n ere ~up
â e âwab d pe ter k ,. se 

ter es drrr tO,S dlv,rbee 
p~helnemam- 

If Atochem propose un protége-
clavier en plastique. Le principe 
te simple posée sur votre 

clavier, cette discrète pellicule 
protégera vos touches et restera en 
place une bonne fois pour toutes- Et 

n'a plus besoin d'ëhe enlevée. 
Au vu de l'élasticité de cette matière, 
du Pebax 35 Or 	(il fellait le 
dire, II a osé I), vous pouvez on1lser 
votre clavier sans gene car lee 
touches reviennent faitors fle ar 	en 
positi 	 ai

a 
on. Pas d'angoisse, La tlle est 

niverselle et la rnatare v 
surprendra par sa souplesse .De 

est une macère lavable et qui 
no jaunit pas. 
Les poussières, liquides ou autres 
Intrus n'ont qu'A bien se tenir si elles 
tentent sournoisement de s'infiltrer 
entre vos touches. 
Les professionnels vont tout parti- 

AOS : REALITE 
« NZ INE ëLTUELLE 
MOMOR» ; 
Jn nouveau fanz ne consacré aux 	 & Sor—fion Concept 

	

ord nateurs vient de sort r II 	est une toute nouvelle aseoc at on 	 J 'cro 	
me Chaos et est 	quia ouvert ses portes le 3 juin 	 pry. 

5 tég element reelleé par Momor. 	dernier & N ce Le but de  

Ceo 	

Qû ça v M.O.M O.H est le nom de 	concepteurs 	promouvoir et . 
coda dune jeune demoiselle 	développer le concept da rea'te 	 " 
passionnée parla maro et qû ne se 	virtuelle à travers manifestations, 
"ne pas pour le fare savo . Ell 	 f0 u s et voya 	 f 

	

e b Jeunes 	ait régul erement des dam 	(L d 	J 	). Evidemment gles 
M~ eae area asbelle 
	part cpeer   e nombreux salons. 	applications ludiques sont en tète 	I~ee 	veulent bien péreP leas PCpeur les 

dezj peees des 4~oles et Uni+ersi1ésnde 	BYBf, 
monde efemm

s. Mar ti dans 	de i3tB 	t m OV&SC SOUhaitB 	bidouilla9reeurz sou.eBordes dejeushl 
I,,r, pe,,titre. 	 ee monde de brutes. Mar 	vient 	également faire découvrir à un large 

donc de créer on fanzine. I A est 	public les applldetlons Industrielles 

	

nolpa,ment oite do p germegot 	et us étéf no ss la réalité vlu pas  
IMAGINA 	e do s e La melba des sac'é eat a 	étes IrC r t 	'héouer pas 

POUR 	e goal r3 	h toed 	à conta - df StiM L 	ux 
de grande q lit" L 	tinte 	s[ 	ou AI 	d 	Min g y 

LES JEUNES ! 	jeaxsmpe t 	et de OV&SC344dIm4r 	
i 	

POUR WINO 
A t - d mage.. de r, saes 	pose salut 	t h at 	d 	- Le fr 8 Bd 00 Ni t' E g ne 

des l Arne 	votre ,veau 	Program Les 	A 	t c T bo 	- ai T of 0soit e e ns q 	la 
en 	 Pascal. Le contenu redactlonnel 	réeliPé virtu611a soit avec vouai 

	

d ov e ocbbre Cest ce lour 	
chan era a cha u Éu~opédéroul 

Jeu
, ,"", 

,Fes- 	qu g 	g g 	hlnes as mac méro 
ainsi 	 DdM 

e les len a 	 agités. 
Infographie (FEJCp. Avec le sucres 	La prAsentatp lu [rés "propre 
d'Imeglna, le .estival de lge tle 	rapproche plus de aIle d'un 	

MAC 	

tout moment passer à la 

or ru 	

d 	s 	VinScri 

langue 
synths,., on ass~sto 	une 	no gazine que de celle d'un fanzine 	 du Pays du soleil lovant. 
pros., sain, des reuvres rhaliséees 	oro',aire. On peut regretter 	 Pe rque cela fonctionne, II faut taut 
om, _ 

élevas deg u, n., 	neanmol ns l'afficha e sur une 	 abord Intaller 	t 	ne 

	

ersttés- II était donc naturel 	 g 	 P 
isse le FEJ 	a 

	

CI, orgnisé 	olonne qui alourdit la lecture. 	 T 	 extension de bureau qui passe d'un are 
 nJalntemenl per la ville de 	Signalons qu'une disquette de 	 système si bar are à l'autre. et les 

Montreuil (93) le ot,éma George 	démos est (oumie avec I 
r 	e par Momo 

r fanzine. JAPONAIS 

	ressources japonaises d'Apple. 
MAliès et ,'INA. Toutes les écoles et 	Elle est éalisé 	 (comme 	 Enfin, 16 traitement de texte r u ate 
le 	- 	t d E potin t' 	le reste d âll 	). S 	i 	: ~ 	 qui est vendu séparément a été 
prep 	é i tu 	r de 	o 	Ch s t 	f 	d 

d do- 	
W prof 	'i 	g 	 ç sp rial 	t P t 	 sae 

é 	h 	 q 	h tpag 	q 	p 	s 	spécels 	d 	Istat 	t d 	- o e a t 	It l' g 	t t 	i 	pmt 	ff ' 	goal, à lad 	utv t 	 tel 	alt g 	tt t'. t d 	p 	t d 	sais' 	on j p 
a LPe MOm 	1 	d sl f 	 al 	P aka 	s d t 	t a ala 'e , L 	"ts d P 	P 	INA 94 Id Irl 	

p on Im g 	D 	p 	p p 	 9, 9516 M t 	 p 	et 	he 	p 	e 	ci tf t 	t 	o pl s 	t 
FEJCI 	t F, 	t 	Iv 	L p' 	l f e 	 ci d 
H 	[ 	2D I te 	1 	3D (I 	p 	ble 	p 	Ote 	- 	 g 	tl' 	t .e, 	P 	p f' 	de 	1 	 ent, 

t 	t' 'l 	rua 	a 	uaau or e. ta 	ne 	1r. 	s t 	p r 	kat k 	 t d p 	d 	M 
dQ 	p br 	

' 1 	
tie t 'nem, t 	p 	P 	brag 	t k 	

or 
I) t caracteres 	20 M d lib 	disqu 

	

press   d o t h e 	
e 

pert (e le c 	t t t A 	o der 	( 	). 	 dur (les policesconan 	tent 

C 	g er 	d Montreuil (Ma 	tact u s ce pet'- b t d f o 	t 	L - té t de e t ensemble logc' 	e la place I et ditto t 	7.1 
ok de Chevaux) 	 bd 	t, V' e 	 t d 	tut o 	ste 	un plus recant (disc ttes Vvinsoft, 

	

DOM 	Momor vue lerotene- 	d 	pl tt 	d 	of 	d t 	prx'. He  

	

Morgan Fefoyd 	restef cas nàs que sors pouvez 	 Fr 	9 fours lin 



A,c, e package de Winsoh sur Mac, pa1eciionnez,or,, calligraphie du'laponois. 

Cantral Point Software 
ronce la dlsponlblllté de 

PC Tools 1.0 pour Windows 
tver pr française). Cet uHlotvde 
tré s p o 	ue vous renat de 
gérer v

ire 
otre PC. II comp

g
rend cinq 

modulea. 
File Manager vous or de 
gérer v 	vi torinem ntbkiyask 
organise uxfich i ers 	eI fo ieRd 

ux Yichiere, d maida
g a 

aux 
données de façon 

system a ti q ue, 	Optimizer 
ré organise votre disque dur et 
System Consultantzn s s l votre 
système e[ propose des 5otut,ontt 
pour améliorer les performances 
de votre ordinateur. PC Tools est, 
en quelque sorte, l'outil qui 

anotion sous Windows. Le prix 
--ouié est de 1770 F. 

Morgan Feroyd 

FRANCAIS 
ows 

cullèrement appréciés finies les 
m l ettes de pain qui bloquent les 
touches du clavier de la boulangère 
et les garagFStes vont enfin pouvoir 
poser leurs gros doigts pleins de 
cambouis sur leur clavier sans le 
dégueblssear 
Catlett, Is ne verront plus les 
touches et laveront règullèremerile 
plastique.. Mais on n'a rien sans 

n ! C'est on petit plus 
Pour l'instant. le miraculeux produit 
'est pas distribue en Europe. II 

devrait club disponible sous peu au 
prix de 150 ou 20F. 
Fard 	is pouvez toujours 
,sayer de vous le procurer dans 

pharme— 	,Es njourt. je 
voudrais une boite de pi 	ii 

s ur clavier, s'il vous plat . Taut 
l marsntiI 

Morgan Feroyd 

UX MAC 
Su CHERS! 

Le prix des Mec sesse de 
IB7sser. II etait donc logique que le 
pa des l,4;cIeh suivent L'Initiative 

n revient à Atreid Concept, Iz 

dyr r ueT é T nbae Cogito et 
Scout. Ces 'trois titres prou erir 
depuis Ie l u septembre de prix 
leur (199 F alors que le 
jeu moyen sur Mac cotte environ 
450 F). Et ce ne sont pas des 
petits jeux monochromes aè la 

	

ont I 	été très bien 
de leur sortie. 

Cogj~ 
Ili
a reçu un trophde Apple. II 

s'agit d'un jeu de 

	

 
v 	

railae d où vous 
deez téu56it rar e des motifs 
colorés dans un tableau qui a 
l'exaspérante maire de changer 
.n,,am.mani de configuration. 
Dans Scout. aux con mandes d'un 

	

paf- 	d assaut vous Fmnch7ez 

	

diff 	ble 	r en utilisant 
pants I bes e tapis rebIolts. 

MM 
• 
• 

LA MEMOIRE 
RETROUVEE 
Lee programmes de jeux 
deviennent sans cesse plus 
gourmands e

girces (fMSSet/u o dos a 

uI dnps blas, 	en 	'va 

d 	
i 

Inispen
en 

sables, s K.) da ine basse 
ties 840 premiers nce oonse 
toute son e 32tM.ce. OA peut 
pias pou oe 32 Mode RAM of ne 
pas pa r faire,duper c 
programme, aide plac ce 

re basse I.e MS-DOS 6. , 
enfiguruons riuLiples et 

n utilitaiire Mem Maker perme' de 
contourner en partie le problème. 
Mais OEMM va plus loin. DOS-UP 
permet de gagner 7 Ko 

-td 	065K avec ur DOS 
r Stearin DounleSpace 

q nt 40K 
rie utl teu d 

d DOSE. On 
s pt St alt, ROM 

que de QCMItl pu ^each 
es ROM systemeet Ilbèra encore 
de 4A 8115 Ko Dour les résidents. 
011M 7.0 reconnaît et gère les 
configurations multiples du DOS 6.0 
mieux que MemMabar. 
L'optimisation est encore plus 
simple,l'utilisateurgardant la 
posslbilit' de paranétrer 
Intégralement DEMM. Le résulte: 
finall est lmpressonnant'. avec un 
DOS 6 0. Du Si 	et 11F 
de résidents et drivers divers, 
QEMM 7.0 est parvenu A me libérer 
633 Ko en main s re basse avec une 
arase rve• de 54 Se en mémoire 
Lepérie 
Lesp a 

v e 
veu s de a 	 n o n igdattio e 

rappo 
rt
rt agec otr e parpair grâce 

toit enbt,. D'une par, grâce A ln 
deumunsiUIsurdisqu 0 traitent 
de la quasi1totalité des matériels et 

OM

logiciels. Ei, d'autre part decd au 
're vique de graarterdec k 

qui fait pre preuve d'une grande 
EM 7n ce. 

eu corrvitndra parfaiteme ai us 	 nt 
q taus enne quvien l o no 
duotidie t reman d u àceuxx 
drivers et résidents o l A ceux qui 
veulent bénéficier de lb plus grande 

Ire baese possidle( 	e 
v 	édité par Qu ersen tio 

k, 
pri x: er 

version US : G veJaPgf 
r
ançaise. 

Jacques Harbonn 

~ COREL • MECENE DE 
L'INFOGRAPHIE 

Depuis quatre une dole, Corel, 
l'éditeur mnediue bien ronce de Corel 
Draw, organise un rnnwurs pour les 
' fographistes du mends entier. 
Différentes reréferirs sent ouvertes, 
depuis l'environnement jusqu'aux 
'imagea 

 e dterhrir or, teen ~éheu ou le 2 au 9Gr 
dans pee dr hougsrr.LInagreeed bravo 

l'espère, en perpureera au Older  uans. 
Jacques Herbert 

>OBJECTIF JEUX 
aprés le sales du lea de 

'flasile, i' st la serf de 
Villa h 	e qul se lance dons 

cti
h Lee 

Objef ,eux 93, une i(oCmbon 
qui se déroulera In 16 etr 

l 
17 pas. A , 

eaueeenee eux jeuxI de fous types. Au 

wrar`yam s' gloaJ Bowldllu Chaos 
CupF, grandeur errors, micro 
' Earmutrqee, etc 
MLC r 46, repro Docteur lean Dumidut 
69100 Villeurbanne, Tél, 
78.84.84.83. 

Margea Fereyd 

Cogae
(f

ed,dclxi`a 'r'é4,n~b0 ,pubô~
~roi 

IrIsâ,e np~la du,sc' , 
Dee' u iqu 	e 	arc, su 	oc 	r 	ere 	u l rpefir p,,x 

Ft vous vous éclaterez avec The Jeux Dour Mac est une excellente 
T:nes 	Bugs Bunny en t t 	tixu,v 	u 	ra o l'espère, 
se'appés en folie des cartoor d 	svie pa 	, inté d'éditeurs. 
le Werner Bros. L édition de ces 	 DdM 
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NS NOS MAISONS 

Le 1,éw,io 425 inbègre en monablac un 	Un 486sx dopé à 33 MHz pour e Presario 

4e1
an SVGA de 14p 	Cels donne un 	633, présent€ comme n PC nasi 
1o1rd, PS/1. 	sae nou.erer pe:_ 	pehormeree. Arec ~n sx, er pert 	dourer_ 

CD de vos jeux favors. Là encore, la 
jeu fait peur Mas le prix s'élAve a 
15 000 F TTC... 
Mais je vous avais parlé de gamme. 

past Com 
proptose le Presario 4g25 lui, 

on bloc d base de Feu 	10 
000 FI v le Presario 633 sun CDS 
fi25 sans lecteur CD-ROM m carts 

un 488sx/33epaun  
COC F). a Ce s 5 u r  
ser ~blert moins Interessanles. la 
première v is 'mtardlt tout 
Pazgément de vidéo et la a..11e 
'est qù use version expurgée de la 

multimédia cadencée a 33 MHz. • 
ponce de Compaq raprdsen,e-

t-elle un év6nenlmt ? Oui, lors la 
,aware où elle témoigne de Yiascat 
IN Numéro Un de la micro pow le 
je 

 

	

M r'ss ose fa iIIS 	'I 
P era o co r t e pl s q 	ti 'd 
ss ' de pA.et oto d 

P Uela 'I a 	B 	a d 	'll 
t 	tu e e - 
	

pe o 	t 
g 	e pèsd

ci 
ga. 	

m 
dp bid en 

d of bl 	la f eco Pt 	r 

Si telle eu t son intent on, n 
po u ru S u ut déj r. 
d— e de - 	 dans 

O au u d Ian nee 
t9 4. S o,n, 	P 	rI 	rdront 
es PSt dans la liste des 
izveadar.. 

Plotz Korolev 

ur boy ioy:fiek po,, le: ferd de 
simolaiion PC. 

VOL DE 10YS11CK  
Ose tous les fans de 
simulateurs PC se 

surent, les munches ù balai haut 
de gemme sont dorénavant sinus 
portée ! Avec le Fliflhtstick pro, vous 
profitez de Is superbe qualité d'une 
gm de jeysticks sons dépenser 
des~mills et descents. Ce manche est 
eq Ipé de qasses bearers, d'un 
séle tear 14positbns), d'ans roue de 

poet
andermutive)généralement 
les gee) et d'un équilibrage 

d'axe. Le carps en pisser us pe 
des'gn semhle asses solide. Flight 
Simulator 5, Strike Eagle III, 
Dogfight, Comanche, Air Warrior, X-
Win0 lest parsie des jeux 
p rumliéremenl adaptés ou 
Flightsti<k Pro. San ergonomie est 
asses bonne mois lo tâte de manche 
ear se peu grosse, et empeebs 
d'mteindes purfois en bouton de 
mies e leu. Les deux grandes 

qualités de en mouche sort )'extreme 
solidité et un retour ae neutre 
p rtimlièrement efficace et egrénble. 
Au ends sa qualité, Is Flightetick u-
t-il été arraché d'un poste de 
plistuye de Mig 311 use laurel avec 
ne disquette permettant de 

eaaligurér le port série at de rhorger, 
si 	sun Lias adopté. 
Certo ndrlvsrs spéeisiques sont 
fournis wmme celui de Eliht 
Simulataq p e exemple. Ce produit 
est 	excellent polietil aux joysticks 
dais gamme Thrustun seer. 

Morgan Percy) 

~~ CONCOURS DE DEMOS 
Les samedi 23 et dimnerhe 

24 octobre, l'I.A.E. de More organise 
n misa irfermotiger dens see 

loenux. Ce selon, severs as grand 
publie, ose desYné a ple euvdr cette 
essle d"rlormatique. L'nrtiaita 
pristipsin du selon est un concours de 
d 	vont peur sujet le siAle de 

I .res demes serene réal rées 

d
an PC as Mac, ne dureront pas plus 
e deux intronisent seront rendues 

avant lei1. One curl revere 
yanisas pur

r Oil 
EIS 

At 
Atochem, sur In 

theme de~,'tu 	! e appliquée B 
l'entreprems, ouzoe Ecu rh 20 le 

Ion. doser I Enna oteoh 2000x, 3 
Ince EdounvIl re 

2000. 
5707 

ntguapuri, 	2000. L'irisaipeon 
net grata te. 	Margon Percy) 

r,. 

Il 
~~~111ImI1IIII11Illi!I ,~1 j) 

RiM& 	043Yh"<F 	I 	t 
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LA DURE VIE D'UN MARCHAND DE L'ESPACE 
ON SE DEMANDE OU IL FAIT SES COURSES... 

Ie 

L b. 	d d 2 	 t hip 	p l d 1 b 	Vii-~  
d 	 d 	 a' de 	p 	i d 	e 	q 

82 82 2ssssnue2t 222r82 2 	 r 	2f 
„be-er~,ô,d=erru= 	

._, sep n.~ _ 	
I m ân,Pe d n=da e 	onde. ° 	

2
222r sl ir 	ei;:a m 

:iii~iÊ7swïï 

PRIVATEER   

Qûé 	 Kredoc 	ryeg ères Al o q 	 e re' Pep reK h- 	ul 	 e0p 	p k udm 	nr(n mpol's. lu 
séque ce dVBnnadvo on montte lo leçon magi 	d 	vous b 	dace uponuns un range 	ecu,av 	 miasîleq' 	pond. Vousauezd'r6' re- 

Deux ans. Depuis deux ans, le tout dernier Wing 
Commander se fait attendre. Chris Roberts nous présente 
sa création. Si le premier contact paraît décevant, on 
découvre bien vite la richesse de ce jeu. Des semaines, 
des mois de jeu avec ce digne successeur d'Elite... 
Un test de Jean-Loup Jovanovic 

Je déteste les jeux qui arrivent le 
\ mar du bouclage. n ce pont de 

vals jeux et an en 
p 
parle son, soli 

s agii de Privatah et je suis obligé 
de me coller au PC pendant sept 
heures d'affilée, or menant juste le 
temps de bote doua patina cafés. II 
v 	s dire qu"l s'agit lé d'un test 
éclat et que, malgré ma fougue, ce 
jeu pourrait se révéler court ou 
finalement décevant. Mais. sincé-  
terne nt, je ne crois pas. 
Car Privateer a beaucoup d'atouts 
pour lui. Ala base. II s'agit d'un 
«remake« d'Elite. Pour ceux qui ne 
eormeïtferart pas, EIIYe est LE jeu de 

o rnmerce spatial, un jeu culte. Et, 
malgré son ancienneté, l'un des 
m 	rs jeux qui soient, toute 

tégorie confondue, 	l'égal de 
Civilization ou de Sim Ci.ty. 

vane mis.io~, s~ 

	

LE MEILLEUR D r EIITE ET DE 	222#12=epre=2rc 

WING COMMANDER 2
p202 #erit5 ., 

Vous In 	n jeu e pilote, quia 	
8embo~ r poor 

V 

	

décidé dee e lancer dans las 	~nddsus '22 

	

«affalresa Quelles atfalros SA vous 	p oye YlP h 

	

de voir. Vous pouvai vous trans- 	 d',,, 

	

former en mamhand,  toonvoyeY + 	type prepulzior 



PRIVATEER 	ORIGIN 	>'  

>div rodùts entre les dfférents 	 ~~ 
systèmes Ou jouer les mercenâ res lR%~ 8~ 
et rempli des contrats. plus cu 	 .fir 	 a•~•~A~ 
mons louables contre e paces 
sonnantes et trébuchant . Ou 	 t 	_'~" 	 - 
cr— dosent, pi rate de esp e, et 
attaquer sans trêve les marchands 	 t 
pour leur voler leurs cargaisons. A 
mol ns que vous ne préfériez être les 
trois é la fois... 

GAGNEZ POUR DÉPENSER 
Le but, au final, est de gagner de 	 - _ ~,.. 
I srgem N'est ce pas mté ? Non, 	 i. 
car 'I y a de ma rif la façons d'y 	 f 	}~ 
parveri r, et encore p us de façons 
de depeenserc 

tar xn Ga 	 vo 	sot 
p opasés Cel ' q 	us d ge au 
d part cor espo d 	n m 	n 

tal 	é s o s po z l eméf  
p og ass e a t e attendetde 	 1 
p uvor vous e off' n plu her. 	

~`,û 
	~.,,„ 

Les éqù pements disponibles sons 	 I 	 - '. +gi p 	 °.,s 
d une varété 'mpresscnnan,e, e: 	 ..„„,_.... 	 •« `w 	 ' 
votre coucou aura tbt fait de se  
transformer en forteresse volante_ 
D'ailleu 	a m 	

ant 
od je n,~ue 	q~Pr l ehed'eb°sem°père_ ~°s ségo~fees de dw.dl°ç° of d'°ne„i g 	°icnmp°roe:a 	 der2, E°~chemezl 

parie, l'équ'Ipem 	2 	n 	ues 	peuh étrem°° p"s gr°n 	grey. 

	

u représente tout de même 	hyo ;es"ham°„a 
M 	 plvssde sx fos sa va leur de base.. 	s 	fs .~eesgda 

- des e°d—t 
'4 titi;a 	 ~ 	 °°urge. 6Îes~sdd~ 

	

MAIS OU EST PASSÉ 	oiiô; l eo ;'d e 

LE SUPER VGA ?  
Dns 	p t P' atee devait 

es 	

p d 	pl sre~ 
t 	SVGA (640 480 e 256 	 ours 

q Vnl 	
er tl ap ès to t 

f 	t' nsq eJa os ec It s TT~ 	ll4   	 1 
re P' t 	 I 

Elite 
 

es tun Dit 	 je 

J 	

gaphs es db 	e 
Commande 2. Et e 	j 	 / 

}
t ouve 	pe 	 q 	 v 	m 	 r 	@' 

	

s 	 d rn e les sce 	t 	d' 

	

~: 	 int 'c t s r 	_ e 	D 	 e 	vn 	n( y re y r 	f 
- 	,1 	7 	P nier reflexa de d -Pt 	b 

	

' Q _; 	 mop h 	bl Et p rt t l' 	'} 	 s 	̂( 
Wn f, 	d 	t tl' 	ee 	 p 	 ~ 

ale P' t 	tf 	I 	e 	 Wy e 	p 
t tel lib  
m 	q 	tl 	b t g 	o teté 	q 	ç ,° N 	d 	,p 	p 	y. 

	

t yy 	 partio l' 	t 	g 	C °t une 	 y 	i 
YI ebt d 	h 	O ig'n. Des voix 	h 	 q 

	

6 	 .x us. 	~v. æ.de~Ft 	 A dont sees (Pr sat es, Speech Pack) 	 3~ t RI A 	L

_____ 

	

^ 	sont dsponbles séparément. 	 °VC :, 

ntl 	( 	 \I 

py . 

Ce":
an posd 	I 	II q 	V 	I 	° 1 	g 	_.l 
cq"erer 	d 	g 	 vous pou 	 F" 

,que eng.i_M 	 Â-z .. ih 	1 	Izpl°s he.:. 

	

bj ez poslsb°': °nneres._ 	P.éi raz pluie 	b°n can°nd'°s. 

v 	 p  v~ 	 p w6 A  _  	Çd 	td IE 

1
S 	I t P 	

R1P 	p 

E, 	a l I 	t 	
t 

 

6 	6 	Ig 	R 	d 	I 

t  	e0n 	p Ils11. 
t 	LQ t 	S 	11 d I b d 	t' .0 Y s s tfn 	e9 p ~ftAloneh 	9 	~ 

s 	 rs s 	YAr - 
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TOPt1IFLOP4.  

VEEU~O!  
I „ 	I E5Ioom 

TTT- 
MIL 

c-. 

MoM1 P(386 16MM1 	 '6Q 	Q  	.I' Khi 

Mé 	q e. f80 NO de RAM+ 	 9 	 I 	 N 	et 
IM dFMf 	 I 	Y 	

bi 
 u 

Mad gr pM1pues M(GA/VGA 	 = 
(ones sonores:Adlid 	 ~+ " " 	~~I -r 	q 	s 	1 

16ÂSpNe~Îss vuel.Ld, foundBlvner 	 — 	 P pouls don g 5 	 — ger 

(vn ok d 	vans oujoysAek  

AÎrpvurle1P~snP21".N0(3de  
Îns II 	bd'ace dur:  

	

k~~T le.. 

Fspp 	o f : 	
ns M, 	 IS 	M 

leu 	I " 
Mo 1 l '! bon 

voll rl 	 Fr 



qeirmeeryo~r 
d'~humun 

Peu 

m~ 9e ~(bié 

Ap'ès AK, Ah l 
s de Dieul 

Alien 
f 

	

	5~ 
Sea 'pé:r 

h 6 J 

INTI ®IT AUX NANAS 
1 Tout sur les filles! 	 1 Cemmentrencontrer des filles? 
2 Comment assurer à ton 	 2 Es-tu prêt à faire l'amour? 

premier rencart ? 	 3 Qu'est-ce qui fait craquer les 
3 Embrasser une fille... 	 filles ? 

c'est tout un art? 	 4 Comment avoir beaucoup de 
4 Tu n'as pas encore eu 	 succès? 

de rapports sexuels. 	 5 Comment sortir avec une fille 
Est-ce normal ? 	 sans perdre ten indépendance 

5 Comment être plus sarde toi? 

6 7 21 O1 	1`.r ~~-] j1 

sIIA CANAL 21 

Ong appareil photo Gr 7i„ . 

.36 68 21 01 r -.'~~ "`y' 
Une console Sega 

~= 36 68 21 02 
de Malcom X. 

36 6821 01 

Vdeo ~pp 3 Un magnetophone de 

Rcas5eyte 	"MA MAN J'AI RATÉ L'A VIDE "/  

36 6821 02 up Garpeb~y 

~- 
- Des vidéos 

Arrested Dsnelopemerit, 
New finds on the Block... 

Des CD 

AIAV#

The Chah, 
Depeche Made, 
Georges h9'achaaI & 
the Queen, 

	

S 	 D2 Zoaropa, 

	

~iT 	 ~19i Y1Ck BYnei-.. 

- 2 billets pour les concerts de : 	Secrets 

Lenny Kravitz, 	 536~p 2?~06 

UB 40 à Bercy. 
 



I—— wus oven r ", las cinq ,y.b.l. , un es pi,,urmére appamr dans lo r—, wu.. svQnte common, Khork o snwhi lo plonè[z 

~ 
Bien que surprenant, Kether est un jeu D 	peea 	plo 	eorc 	mo 

lsll 

	

st 	lac 	ristarret1Dn 
tà1èDDmmarde 	taIt 	très 

agréable, qui se distingue de la taut 	bien 	se 	rendre 	è 
diffici lement 	office 	de 
ioyct,bk. 

production habituelle de jeux vidéo. A etedenez 	les jeux aur co-1 
an 	singulièrement de quant 

poouupet,
d' nfog rame 

o 	o 	setter, 
l'é 	 I e 	a 

cheval entre le jeu d'aventure et de iduabllitè, 	on 	espérait 	s 	r réuaal 	a 	Damier 	les 

réflexion, ce produit est une sorte de 
des 	images 	de 	grande 
q u a rt è, u 	bande sonore 

réussites. 	Vous 	cernez 
donc Melkho t. u 	chevalier 

n on, 
petit film interactif. Dommage que sa 

ceptionnehe et des thèmes 
ass 	è 	une orIgInaux 

intergalactique 	dolt 
sauver 	la 	 Kath planète 

durée de vie soit si réduite... Kcellents mao blrfté. 	Hélas, 
cc'est 

(cet 	la 	ra 	n 	pour 	laquelle 

Un test de Morgan Feroyd 
le b 	blesse. là que 	ât 	Le 

problème 	at que le CD-I est 
on vo 	sa réveillé 	de 	otre 
transe). 	La princesse de la 

une 	machine 	hybride 	: 	sa Sagesse, 	Eta 	Carène, 	est 

MERCI POUR LE GUIDE, ATTENTION LA MAI 

fr- 



Au f'nnl vous< 	- 	q F 	 t f 	 f't 	lo 	> 	tles éo,es de couleorvou 	léporrerontdanx vn mode.S rrprenes celle 

h fo 	l 
	 Haorrt 

	
dr 	 oord 

~ou~de mm plus mamas ell 	sse bled un do 	mr bsur les plarâs 	
fnale 	In'_q 	psEnay, vous reprene~ou wss ere: voe mour r_Dons le cos cams re,cesi 

ER •i 	

•air-q^~6
. m».}-.hl. 

F Y 

P 	 h 	 pr mk 6o d 
ro 	t s y, b:., gvrnph 	u. ims 

r a 

iso mpv`Ji i.~ 	I 	oges4eLs 
4 	- 	 ite 6, g 	4 	s 

ylhmed 	d f, j 

/ 	.II 	3 	d 	9 	S 
pr'sonn'Are 	par 	1 	fame Kether est 	a 	la fois 	un 	feu 

p 

g 	~  i 9 
Khork 	ma"tre de 	Oo c tl 	et on 	de 	réflexion 	et { 	 -. 	\ 

r ipf lem V 	@tes tenu de la Ibé e 
( 	C est 	la 	mo'nd re 	des 

de ientu re. 	Vous 	devrez 
B 	plc rer 	quel re 	temples E 	e<µa: ~.a 	hld' 	L 	$ 

). Pouf) 	ver 	a â holies re Ch 	te, G 	a 	a nt et M 	gol f 	yd € 	 ., 
AAA evrez 	avec voire jasa au 

Aldébaran 	ou 	e 	dreade 
er Hod 	p 	ani par des 

par de 

llanète en planète 
ou 	

ont 

	

ono 	pa 	l 	. Le voyage 

	

dans I 	p 	(en 	3D) 	pour 
l 	temples 	que accoler à un temple 	st pas adera a trouver la bonne vo e 	prns pe est assez dimple or peu 
exp lo 	Dan 	cha~un 

eil efaut 
de tout repos. lors d'une petite an.ma[lon en 	passionnent. Lorsque 	 z 

 découvrir 	u 
coda 

début de voyage. 	 repolu l'énigme, la porte s'ouvrre et 
Indispensable 	pour 

en trepreodre 	Iz 	dero 1ère POUSSEZ PA$' TE EN A 
Après avoir atterri. II taudra ouvrir 	voue accédez au labyrinthe du 
le sas m 	ant au tabyrlo[he du 	temple. cette trolsailme phase de 

misalon- 
POUR TOUT LE MONDE temple 	Il s'agit be petits peux du 	jeu sous ant ins dans un dédale 
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bande-son est originale et de grande facture. Sur 
CD-I, c est peu surprenant, mals on sens quand 

me que le rapport avec l'image et le déroulement 
du jeu a été partioul erement travaillé. En sore,,, 
Infogra ri 	a réussi, à partir d'ur syst3me très 
simple, à faire un jeu de bonne qualité qui satisfera 
tous les 

 
cub s. Les plus exigeants devront encore 

attendre (et prier) pour voir UaI are rid ou Alone In 
I he Dark sur CD-I. 
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spectaculaires.  
Civilization l'a 
démontré. US Gold, 
avec Kingmaker, tente 

d'en faire autant. 
Avec, nettement 
moins de bonheur... 
Lent et trop répétitif, 
Kingmaker dispose 
pourtant de qualités 

qui auraient pu en 
faire un très bon jeu. 
Un test de Jean-Loup 
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échangerez Or redes avantages. Comme 
dans Highlander, II ne peut an rester qu'un 1 
Graphiquement. Kingmaker est joli, mals 
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FLIGHT SIM 
Le patriarche est de retour. Voici dix ans que 
Flight Simulator apprend à voler à tous les 
pilotes du monde, dix ans d'un succès jamais 
démenti. Aujourd'hui, le vétéran de la 
simulation de vol fait peau neuve avec une 
cinquième version nettement plus graphique 
que les précédentes, notamment grâce au, 
SVGA. Microsoft voudrait-il réconcilier joueurs 
et pilotes ? Un test de Piotr Korolev 

'n 

 

 Ia douer irnpunFm 	Bern Les pilotas pourront grâce a cette 
N en survolant les mor-uments de nouveauté, planifier des Vols Jusque-

Gapitale NCVe-Dame est encore là réservés aux possesseurs de 
plus superbe v e de mit. et an 	 d'e,tendon 
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Flight Sim.rlator tient compte of de 
l'heure et de la saison da votre vol, 
pour vous dispenser la lumiere: 
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plus de iemp9 a vous rattrapper. 
Autant de détails qui ren`orcent 
grandement le r3ailsme au vol. 
.a hantise du pilote n'est cas tant le 
,ol er m rr.ême nu t. av on est -- 
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FLIGHT SIMULATOR, LE PERE DES SIMULATIONS 
Certaines questions n'obtiendront sans doute jomnie de réponses. Ainsi, pourquoi, il '.. 
y o dix ons, Microsoft, In leader !"ce 	té des éditeurs de systèmes d'exploit "en 

p,ofessionnet racheta-t-il 5ublog!c, qui ne possédait s son catalogue qu'un petit 
mutateur de on appelé Flight Simulator ? Qu'importe ! Le géant essora une 

P o alios inroneue psqu's ce jour poorer produit de loisir et fit de Eli Ire 
Simulator le lagi<iel ludique le plus connu ou monde. Pensez, que six cent mille 

^ersonnes ant renvove leer cone d'enregistrement, ce qui implique une base stollee estimée par Mir soh ù environ deux millions d'exemplaires la notre avis, 
ce chiffre pourvoit aveindre les ring millions...). Distribué dons le mande outlet, 
parfais ce OfM If serti avec In machine), Flight Simulator u suivi l'évolution des 

achmes. A ses premiers jours, il était disponible sur Apple II et CAS. Aujourd'hui, 
il se consacre eux deux stundords ennemis deft micro, le Mm c et le PC. Co qui tit Is 

testable de FS, hormis In poireoece promotionnelle de Microsoft, fut In 
ombre d'odd-en qui npperurnot. A partir d'un produit relativement «our, quelques 
éditeurs construisirent on mande dense el riche, d force de disquettes additionnelles 
modélisant une partie spèdfigee du globe nu des aplu roil, souvenue. 

t 	SS 	 tr b 

taû ~;. S. 
	 "J',. 

w 
upyn J dc$ i ktl 	9Y t- 	t 	r r,O t 
y dus9rv4M 	Y P 	iY h 	 - 
r'emawAuEGtcüitiw.  

P 	FÙGHTJIMULATOR 5> 	M1CiLOOFT  

ULATOR 5 
n opnarie 	 Ou 	FS5 tourne en SVGA (mais le VGA 

	

re fos er l ) que r atteer'ssage 	 ou s ta ,dra au TOins1 
O 	t B 	pl 	1 	pt,, 	M. d 	". 	. 	t due tir- s 4 

p 	IJ g d . t . q 
p, e M ~o 	„om andzs. 

gt 	t 	
b 
t e 	nt 	CONFIGURATION MUSCLÉE 

	

h- a h of d d 	r 	 OBLIGATOIRE p 	Jq 	t 
tst p 	rsJU 	 a oo oI 	1 ti - I ras 

	

on ser. do.t b. n, sa 	 de ie specalidees 	e hrust- 

F 	 Flg't S' 	ts Lut r pl j apeII ^1e 
1p p e 	ria M 5 	puturt d 
Ip g 	 d 	h oe 	 de t P Q 	a 
olotape et. , 	ne d't tort 	Froce 	̂M' 	p S 

 
an 

e It 

LAND ME., 
eu p.a-„abe ear jt ssn. 	I noes 

• 

LA FIN DU CRASH 

apparoi' p us honn5te ae recorn- 

n_ °d 	t,re 

F 	edur 	e t p% 	Pa f t en efr 	L 	o a 	p u 	
perm 	 Fto(h)Tea :I 	fa 	egaIement 	g 	a 	r 	la 

d o'oe,v,l, 	re 5,rcu 	té les 'ach 	n 	d "pont bifit ë d 	- 
dfféremes 	s è e-chdt iev des, 	t, 	.roui, 1 	sa" k 	Cul 

elle 	'I 	g 	ra cerce, 	-- s 	-~ruettrop± d 	s,ruire 
pr.sdurnet d'I;ne... tcus-neTSvosappar 

DE GAULLE - PISTE 10. VOL BASSE 
JUSQU'A VERSAILLES-CHATEAU. 

V 	Ilr 	d 	a  vox 	I I o',s I 	o sont blés 9xoconçu- 
dix c 	- 	 ea,; sol r ~ 

t  



~de~. Alirm,o„ 
', oi,rrle~re~r:,naro,~n 
~ (vnreprivn: Bruis Arlwid 0eu 	i 
i Prvgmmmallvn: AAO 
', Bmde svn: BAO{ 	 .q~ 

	

B 	 ~4 

ei( 
NC  

mtà.. ee mn 	...ian<na 
IU bu; AMv de RpA1 ( K SVCA 
Ten g Ei4000, mriapd116 eI PC4Abdx ~, 

' a431AHI SVmImlbus AMVde 	' 

Th 
~de~evvrÂA TePg P4A00, rade I 

MorNine: PC3A6dr minimvll4B6 	', 

M nerolndLOaiuvblsl 	' 
émoire requise:>]O KO lOOS1. 

IAIv(flASvu XMSJ IA M1Iv 

Mod g pM1q 	VW eI5 V6u 
(ort 	 le~enrle~du ~ 

yn k 	' 
~f 1 k 1 	

Anne 

Méd 2d y 91^1 
bsrollolond q undur: oLlgv,and 
el lvnguell5n n/ 	 - 
Esp 	ey 's:8,1 My 
led 	ylne 
Mvnuel:e 	 '. 
Pivre 

Y 	 enou de 'o~PPé reil, 
la~l, deo

hs m~~. Sogrmol me ns par 

of de 	I foi 	reps:< Qairel, lr  
d e ~u 

fen~ do , 1- érenl _ 
ci 6oignant dons ne ure 	h 	  	mb~anc 

augeâ re 



PC I " PC6 
g~„vc 	~a~ar. <xr~ 

PC15 
a_ 	,3ea.ae6 

PC 18 
msa ,ec aar~ 

• ' YC 8 r~ PC 16 
s 	.s. 

PL 19 
zs 	sfi 	atir 

~e 

v 	 it 

PC 17 

PC 9 ~:n 	~ûch: 

.,N. 

PC 3 ~ irs maro,. 

ç uou. 

PC 12 
 

PC 
 PC22 

ole_ 

6' 

F 

PC 13 v s 	o 	a~cn 	c 

PC 4 
.sas, 

PC 23 

$ IROLOGI 

BON DE COMMANDE à renvoyer à: 	FLOPPY INTERNATIONAL 	18, Avenue du Maréchal Juin 	54000 NANCY 

NOM ................................................ PRENOM 
ADRESSE :.......................................................... 

CP . ........................ VILLE ................_......._.... 

Ci- arrtmon règlement à l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL 	
f gas o-s tes s - zbo Irs iss ro 

Q CHEQUE 	0 CARTE DE CREDIT Nom :..................................................... 

0 MANDAT 

	

	Numéro de carte .............................................................. 

Data d'expiration . ..................SIGNATURE 

DISQUETTES 
COMMANDEES 

O 
idea u e le rec 	vo ICC' 1e1 rle 

Fargsment 

II 

grewil.  

PORT 

TOTAL 

0 frs 

frs 

15 frs 

frs 



Les premiers jeux CD-I montrent enfin le bout 
de leur nez ! On est loin du jeu d'aventure 
micro, mais c'est une nouvelle façon de se 
distraire. L'Ange et le Démon vous propose de 
partir quelques heures en balade pour visiter 
le Mont-Saint-Michel de fond en comble... Un 
bon bol d'air pur ne peut pas faire de mal ! -
Un test de Marc Lacombe 

Comme le plupart des CD-I, L'Ange 
et le Démon est un produl^ grand 
public. Los vrais joueurs risquent 
donc d'âtre un peu surpris... 
Avant de commencer, par exemple, 
il est possible de lancer une  
séquence au cours de laquelle un 
gentil rarrateurbia coin 
délicieusement relaxante vous 

 explique, très lentement.i 
maniement du jeu, point par point, 
exemples a l'appui. 

PLUS SIMPLE, TU MEURS ! 

cliquant sur la cette, vous obtenez 
un plan du Mont-Saint-Michel qui 
Indique l'endroit précis où vous vous 
trouvez Une fois a l'intérieur de 
l'abbaye, il est possible d'obtenir un 
plan encore plus détaillé qui vous 
donne votre orientation. 
Après une jolie séquence d'In-
troduction, l'aventure débute sur le 
plage, où vous allez devoir trouver 
un moyen de franchir la grille de 
l'abbaye. Chaque déplacement 
déclenche l'apparition d'une 
succession de photos qui vous 

t le chemin que v an ntcotr 	 o ex  
parcourez (au retour, vous ne verrez 
pas les 	s photos, mais  
d'autres, prises bien sur du point de 
vue opposé).  Pour bt 	r des 
indices, 	excusa cliquersuc les 
states xv les pairneaso que vous 
décousrimea en chemin,  
Hit détour de certaines ruelles, vous 
e coterez de terriblesst es 

an lock —vontt vhginal. Ceux di 
premiers ' auo u'xus laisseront le 
tomxps do u' 	s très '-e, o s 
n'urea pins droit a 1 erreur et il 
faudra apprendre à éviter les 
tanières de chaque monstre, sous 
peine de finir en bouillie au moindre 
contact. Les pros de l'aventure 

seront déçus, car les combats sont 
quasiment Inexistants t pas de 
points de vie, de sous ou d'habile 
stratégie... 

DECEPTION CHEZ LES PROS 
DE L'AVENTURE 

Pour vaincra xx mnnoire, i l Outtii 
d'OuOir ramassé auparavant  s 

	

objets qui permetteni d'en e 	é 
bout ( 	-d- t, une épée, tc). 
Un système bien trop simpliste pour 
plaire aux aventuriers endurcis. mats 
qui rouira bien des novices. D'autant 
quels out d  al intérêtels  ro  sett est 
avant tout de jouer les promeneurs 

du dimanche en admirant au  

l' age 	innombrables salles de 
abbaye. Elles sont, pour le plupart, 

superbes et remarquablement bien 

Laies est divisé en chapitres. Les 
ènigmen se —ossifient à souhait 
et las monstres deulansent de pi is 
en plus dor,gervus. Heureusement,  
o s sbLerdrva à le tin dehaguee  

chapitre  	mot de passe qui 
q 

 
parmetrso dx reprendra le podia lb 
ou uxus l'ou'icassée Vola un bon 
point pour ce soft. 
Côté ergonomie, les auteurs ont 
simplifié les choses as maximum... 
Les temps de chargement des 
images sont remarquablement 

Les habitués des lux vidés en 
général et des jeux d'avonture en 

Tout 
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 pre 

utter ctlimp b 	q 
In 	d po 	de d bit 	il 

a r p s oubn r 

S
contaI m nt nub ut un 
miro t CDI 	t d tin  
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Tout 	 't pour q 	bete 
p ph  s m si Lxv Moo e 

put 
	p 	

dr d nt sé d. ieu  

En ft I ç 	dssotdun  
smplcTa ententve_, II sutritd agir 

or différentes inc pour se 
déplacer et il est passible de cliquer 
Sur certaines parttes du décor peur 
es observer de plus près. En 

PETITE VISITE DU MONT SAINT MICHEL... 
N'OUBLIEZ PAS LE GUIDE! 

ir 
ccv, d 	 - v  vvavcde cv 	u v - 	 d' 	1'»x» d 	t 	v 	p 	i 	d i bti r 
é,dd i 	e cycle, 	d rt,,veo,r 	h t mill, d 	,t 	a 	c 	i 	d 	t d' 
M ih I 	, g 	 hang, vous 	é I er les A,,  eat, cive'). 
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oz.s ce n asr 
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courts. II vous est possble de sauter 
les séquences que vous ne désirez 
pas revoir (lorsque vous revenez, 
par exemple, sur un lieu défia visité). 
De m@me, l'icon Ps permet de 

touter un dialogue que vous 

foi ez pas bien compris autant de 
s ' que vous le souhaitez... 

Rarement Joueur a 	été s 
chouchouté t C'est ulz n des 
avantages du CD-I, m Is les vieux 
routiers de la micro auront peut$u~ 
l'impression d'étre -maternes». 

si.o1,  

d 	
d a1,Ill 1116¢oMa,171Î"11i I1hal. 
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.ous fian,~niqûeu em o vos sauvenars l e 
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QUEST 

Le jeu d'aventure dont La Poste est votre héraut 
Incarnez six personnages dans un monde Interactif 

et mesurez-vous à des centaines d'autres joueurs I 

Minitel 3615 QUEST 	 Délires S.A.R.L.  

Tel : (1)42 09.67.07 	 58, ay. de Wagram 

Fax. (1) 43.80.01.60 	 75017 Paris 
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MRD DOG MRC Cf 
Le PC pourra-il enfin se faire une place de 
choix dans l'univers impitoyable des jeux 
d'arcade grâce au CD-ROM ? C'est la question 
que l'on peut se poser en voyant cette 
excellente adaptation d'un jeu d'arcade bien 
connu des habitués. Sans être le programme 
du siècle, Mad Dog McCree saura vous 
plonger dans l'ambiance, la main sur le colt, 
prêt à dégainer ! Un test de Jacques Harbonn 

Une petite ville tranquille en plein 
Fa,-West aux temps hérolques de, la 

s l'or. Une population 
pal sibl er so ante-cinq amas a 
peine. Mais 	à, Me Cree et sa oil 
bande 1ahW, esti les vieux 	nt , faisant  
régner l'a ngoisse et la terreur. u, 
Cree n'est pas un enfant de doe et 

'est le moins que l'on p 	d uisse ire a 
mdeMadooglei~a 

nopont, 
Le shérif est vite dépassé et tout est 
perdu- a moins qu'un courageux 
o +by r e evé e 
vile U d 	h b't 
dalle. tete- de o p 	d er 
de le aide II o s g 'a 	t - 

\ pang d j et 0 S p d g  

ET 	

era 

`

parfo I elq co 'I 

~L A

i

TUN FOIS E  
DANS l OUEST... 

Des les premiers -tnld, la 
Programme donne le ton du ;eu. En 
di6t, cette =hstoir~ n'esl pas écrite 
dens le manuel, meq présentée en 
séquences vidéo digitalisées du 

s r hron~. bien ei donnes'.  

L'animation, présentée en VGA 255 
cupe plus des deux 

li is de l5éd an. 
a préeentatl on se. conclut par 
quelques 	saiIgc fà lire 
mpéraJvement ce- certains d'entre 

sont bien utiles I) e housse sur 
dix même. 

NEST PAS LUCKY LUCKE 
OUI VEUT, PRENEZ-EN DE LA 

GRAINE SI VOUS VOULEZ 
MÉRITER VOTRE ETOILE 

t b' 	rg 	t e ne e 
P 	t p e nt t, 

o s IIe fo teold 
h 	 je of 	f .,le 

adjoint 	id 	Pa 	i 	s 
p laaur r

jd hémfeu d M shall Ce h g 
de difficulté peut s'effectuer à tout 

ment dans le,jeu. sans Influer sur 

Mais es ennen a vous laisseront 
moins de temps pour ajuster vos 
oups, et je vous assura que la 

d Hangs,, est Cr_s b.e , Entra nez 

 d'sour d a 	r des ou O 	u t r fé 
bouteles placées &différentes 

V t get fo t a st'que saura 
p 	 s de quelques 
em pen be rt is Dés brut s 
et les p teff opter seul les brutes 
et Ls ~ruends. 

DANS CE DRAME DIGNE DES 
«SEPT MERCENAIRES», 

LE SOLITARE, C'EST VOUS 

o r 
Le vieil homme commenced peine à 

conter quelque chose qu'Il 
est nterrompu par un des hommes 
dogang Ce dernier déga ns très 
vte il vous faudra être le plus rapide  

pour surv[vre. Un hoinine arrive Sur 
es talons, lui aussi hier, décidé è 

v 	t 	L 	t le est t aos 
t 	 sd 

e 	t. 	 aF p 	ten 

dg 	" 
V 	t 	p 	t It t q 	ne 
fo q 	t at e 	dégainé 
( 	h t 	eat pas d 	.). 
V tree 	ups 	t 

t 	6 5 	t 	fa dra vraiment 
	le ,u,ha,ger, parfois 

en plein combat 1 
Toutefois, certains écrans proposent 

aide (crone de vache ou 
c achoir!), qui mss srge entièrement 

U 	r'' que vo,]s aurez débarrassé 

2 d UTES r) 

t̀  

ao 
~ongdu "a ~s, 	~ l ons 
o donner qeelgves b

ur 
ores co Il l 
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a viede ces deux truands • vatra 
guide se releva et vous révèle urc 
Information capitaPp u la suite. 

UNE SAUVEGARDE, 
ACCESSIBLE À TOUT 
MOMENT, PERMET 

D'INTERROMPRE LE JEU 
comme dans tonie ville de l'ouest 
oigne de 	_ 	o 	t 	le 
salor.upl nlab 	t , 
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Conférences 
Vidéo, Image de synthèse, Animations, 
Musique, Multimédia, Programmation ... 

Le 23 et 24 octobre journées public 
entrée 90 francs 

Entrée gratuite pour les membres ATACOM 
Journée professionnelle le 25 octobre sur invitation ou carte prof. 
Pour plus d'information, réduction, invitation, billet 20% de réduction 
SNCF, téléphoner au +33 (1) 64 34 03 42 

Salle d'expo Jean Lurcat 
allée Jean Olivier Nicolas 
91260 Juvisy sur Orge 
le 23 et 24 octobre 1993 
de 10h00 à 19h00 

Toutes les 
avant-première 

931941 
Graphisme 
Animation 

Image de synthèse 
Vidéo 

Musique 
Bureautique 

Télécommunication 
Programmation 
Domaine Public 



DIMO'S 
Quand les démomakers se mettent à faire des 
jeux sur CD-I, ça déménage ! SPC vient de 
créer Dimo's Quest, un jeu d'actiontréflexion 
du genre de Boulder Dash. Le CD-I 
deviendrait-il un standard ? 
Un test de Morgan Feroyd 

Comme vous le savez, eu moment la fin de leur tournée, les entants 
d'Helloween, les enfants américain oublient 	les conseils 	de 	leurs 
ce déguisent et vont de mason en parents : ne pas aller dans la maison 
maison collecter des bonbons. b l'coax de la ville.  
Empruntant l'apparence de person-
nages tels Dracu a, Frankenstein, 

	

des sorcières et fantômes, 	ils 

	

les habitants qu 	sous i, 	la St a nt U 
nt 

UNCONTE DE FEE;, 
PRESENTE EN BD  

corainte, cèdent leurs bonbons à Dans 	l'euphorie 	de 	la 	nuit 
ces monstres. C'est donc ainsi d'Halloween, lis s'y rendent tout 
qu'agit la bande de Dimo (un guillerets. Lz, un sorcier pan' iculié- 
cor 1eux prénom, non d 	Saut, q rem malfaisant. excédé par le 

rob 	 .~ IJ.,°~~~c~nu cdc.~p Faullr., 
	Hr dP.  

cr°q°r,., l°mema6emo°r. 

«.~r p.Vn h~°S~m °é`„[ 1~ H r_r ~d~~r it ,ôr lyden m,laur, mai g rr, ° m°a` r 
fon déllcare_. 	 p 	

guée 	pu 

tohu-bohu occasionné par le petite Dès le premier niveau, l'exceptlon- 
bande d'enfants, exauce leur væux noire qualité de la musique vous 
le plus cher : recette, plein de 
bonbons I II les transforme en 

o.Norrral, direz-vous, puisqu'il 
ségit d'un CD-I. 

bonbons et in 	expédie, illico presto. 
dans un monde magique. Fort MUSIQUE MAGIQUE 
heureusement,  

e cac h er 
e 
e 	

a eu le temps 
de s t 

d' 
d'or iter ainsi le 

POUR CD-I ENCHANTEUR 

sortilège, Fermement décidé à tirer La, vous vous trompez, car la quall- 
ses copains de ce mauvais pas, il se te de re.,t tat ut sonore du CD-1 a 
faufile dans la demeure du sorcier beau être excellente. sl in thème est 
e:, à l'aide de son grimoire, se mauvais, le GD-1 ne restituera rien 
téléporte à leur poursuite dans le de bon. Cr, dans Dlmo s Quest, la 

magique. 
Lintroe cfion emprunte une forme 

musique est é lfois, adaptée au 
thème et d'esecte facture. A 

n inale ourson' elle se présente noter qu'Il vous sera d'ailleurs tout à 
bande 	dessinée, 	qui 	plus 	est fait possible, 	et agréable 	n 
particulièrement bien réalisée, Elle 
situe rapidement et agréablement le 

doutons point, de l'écouter sur un 
lecteur CD audio. C'était défié le cas 

contexte, et vous donne envie de oec 7th Guest où l'on pouvait 
uoua 	r dans I aventure 	u ne 	uter la musique du CD comme 
plussattendre. n mps ta quel laser classique. 

T STS 

FAITES GAFFE AUX BONBONS... 

t̀  



> Le principe du jeu est de déplacer 
votre personnage dans des tableaux 
ovildot récolter les bonbor, Vous 
devrez duo in de nombreuses 
manipulations et déplacements 
oomme faire bouger un aspirateur a 
l'aide de manettes, vous téléporter, 
trouver des clés pour avueder à de 
nouvelles pièces, pousser des 
pleau part ado 

 m des o
s sae er 

trouver 
une bouée ou un extincteur, at 

UNE CONCEPTION SIMPLE 
AUTANT OU EFFICACE 

Le choix d act an est vaste et 
omelet. Peplus, la d'K'culté des 

niveauie est très bleu dosée. L 
p rent ul v 	appra gne t

beu 

m 	
s 

auigtn,r is n , 1. Berge ,t tes 
devrantu objets, les daruie rh sont 
ao vrais casse-lécha Les graphismes 
s
e
rt utr émir mais n'ont rien d t 

révoletlonnelreso IIs pent l etleu 
dim pleur ant u sobrement le Ilse 
tli 

	

	uur 

 
est réussie : es code par 

niveau, une bonne gestion de la 
télécommanda, une olpo se jeu, etc. 
Bref, la tenonna prls sur m par les 
jeux d'action ce son sdr micro. On 
voR bien que ce sont des joueuse 

TOP k 

FLOP . 

v`> 

uui ont conçu le programme. Bien ,- I~,n i ~;a drhem 
sûr Dlmo's Quest n'offre rien de r. p~ Il h~l 
nouveau par rappor aux jeux du  

genre, mals c'est 	oe premiére Sur 
°P dô~rbôx ordre, 

errs res~cr 
d 	I. 	e D- 	sm b 	don o import ant d 	

"" 
a~~~ponoge, 

d'en 	
u 
*zger cetto inl7ative. Noss.  

bon courage aux programmeurs, 
 

que les possesseurs de CD-1 ne 
désespèrent pas 	les jeux arrive,:1 
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STEEL MACHINE 
fakers u aussi mis au point un shoot'em 

iltinmu Dimo's Quest, l offre des music 



OFFRES EXCEPTIONNELLES AVEC SOUND BLASTER, 
LE STANDARD MONDIAL DU SON SUR PC! 

QUATRE JEUX SENSATIONNELS REUNIS DANS UN SEUL PACK 1 

• THE SECRET OF MONKEYISLAND®: Isles d'svennire pour reroamerdens le monde myst6rteos 
deapestes, d travem nuinour, entice at dans une ambiance musicale tmplcsle. 

INDIANA JONES 'AND THE LAST CRUSADE' : retrouvez le ndms assena demram u,meede a le 
lotllemne du Creel Un mWdNe agrémenta de nmbteuc effets ennuies et des célébres musiques du film' 

.sp4 
	

R0 3 S TfflJRF/NESTHOUR: THE BATTLE OF BRITAIN" :,ev;vscia cdldbre bataille dnngIsfmm on 

	

p It 	da Venant un des p8cc pre tgieuxp wn a U eenuarau de uni de qualité' 
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• DAMEHAWKS 1sa®: replongea danx len batailles navd ea du pacifique de /e seconda guerre 
y' 	 mnndrele. Un emnulateur de uni onde en déte,letnttonquesdencdee décors mdellates. 

1 • 	~~ 	 LE STANDARD SONORE POUR 
DES CENTAINES D'APPLI- 

	

e R 	BLASTER CATIONaLUDIQUES, 	 = 666Fn EDUCATNES, MUSICALES _, 
_ 	 DaIUXa 	 790f1/C 

Cede eononrebee eves tous see iop7açNsous DOS 
et WINDOWS. 500. kuz LEMMI13GSM 

500. 	
_ 

INDIANAPOLIS 	 F - 

2• 	 LE STANDARD SONORE• ~TMOTRE 	
SSSn,r BLASTER POURVOTREPC pC 	1 	_ 

Del 	 T mb. 	 90f77C 
Cede .teen.e stérés Blets aussi H sae 	w' 

née de plus ae ttwa iéslt sees SOU et 	 fi5 -
âeol LEMMINGS et INDIANAPOLIS 500.  

D/411~Q TONES LA REFERENCE EN MATIERE DE JEU DAVENTURE SUR PC! 
Avec indiens Jones elle Myxhlre de l'AtlentMe I em,cn /: çelae), plongez done un union 
eeieieeantde maMd grace ale dimension 	grephininee. lea enim tions et des musiques 

FRTEnfRTIRNTIS (méfie daa sp/dcddenr genecle plut gmndevenm^erderouxlaaeemp*I 

3, 	 LE STANDARD SONORE 	 1NjJ%ANAJ° 

L
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DU SON SUR PC 
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Après Strike 
Commander, et en 
attendant Privateer, 
Origin offre à tous les 
fans de Wing 
Commander un petit 
jeu qui leur rappellera 
bien des souvenirs. 
Au menu, un éditeur 
de scénario très bien 
conçu et un jeu 
d'action reprenant le 
monde et l'interface 
de Wing Commander, 
avec de nouveaux 
vaisseaux et de 
féroces ennemis... 
Bonne chasse! 
Un test de Jean-Loup 
Jovanovic 

Î 	i 

Vcus avez pu suivre, en holovision, 
ies exploits des pilotes de la 
Fédératlen face dux i nrC odes 
VI lb 	us désirez, comme eux, 
défendre pur rile loutre C  
+rvahlsseurs , Cest simple, II vous 

suffie de signer Ici, en bas. Mals non, 
inquiétez pas, les petits 

accores cri bas sont absolument 
importance... Nle,, bienvenue 

dans le corps des Marines spatiaux. 
jeune nomme 

DES VAGUES D'ACTION ET 
DE CRÉATION POUR SURFER 

JUSQU'AU BOUT DE LA NUIT 
Wing Commander Acad  
regroupe deux jeux en un. D'abc. 

n jeu d'action directement insp r, 
de Wing Commander 2. dans leque 
vous choisissez d'abord un  
p armi e de p p 

' 
, 
paa, 

ls i roosas) 
é h — 	 E etuellem eot u n coéqui er 

quatre), et c'est p-arti' Le Jeu e 
divisé en niveaux, chacun sientn 
eux se composant lier vagues 
Entre chaque vague, vos boucliers 
sont rechargés, et entre chaque s 01 Cv commandernmdemr,Iouspry exausddiriger I,.arsseao. Kh.hrs 

EN DEUX TEMPS TROIS, MOUVEMENTS ! 
AVEC LE SIMPLISSIME EDITEUR DE MISSIONS 

ora 	

r, 

a~a

d

m 	,ror 	

r 	

ire 

u 	 ni 	r_ _  
id- 	p 	 de 	 . 	cens 	p d 	p 	rd 

r 	q 	a 	nr 	°d m e d I: vo n 	 de  
rod>fi pde no4~az~ 	

a 	

r~r".~ ..—he,rm perre,Ai 
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ACADEMY  

1IÎ en —1hent, mo': d :pose di rr 	mh, d e Klr' n équ valén 1 viii 	n 
d on

meur é~ Ie Jrmh a k A 

CRÉEZ VOS OPÉRATIONS DE TOUTES PIÈCES 

Ce 	 p 	fr0 	owegordvv votre rn  
C I 	d 	 zbrrrrr 	d pl rire pendantS jeu), vrrr pro  

!e 	 rri rrrvde de commencer po d 	wons 
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M.,. Fgrvyd 

vo. 

	

ppurail es "paré 	toujours de bons résultats. La vi- 
et réarmé. A chaque vague, un à tassede l'--tlou semble aecme. 
ant 	em' o 	in pp s E dam e 1 u t ec mers Ilueô re / 
da d aissea d pl e pl s de void y jo avec rnô ns yea / 
ff' sLebt t e _tb le 

m o s ô f bl 
toute e 

	

é heur c r Au début, c e t 	- I 	Nrals. a 111 daa vagues. les 
t  
déc hatne 

u t de nt 
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lent r out entier se 	idileur:Oriym/emvontrAm 
sur da vous. 	 umrrb°rem: Meoromk. 

m°revron .m°m°, el°m 

;: 

	 :leNfvereller Brenl 

	

ÇA A LA COULEUR DE WING 2, 	" 
olr°n 

	

LE SON DE WING 2, 	
P e'rwenmvaPrmu  

J°nm°° 
Mvslel°dv tro°erxlrk 

ET L'INTERFACE WING 2, 	wmm  

MAIS C'EST WING 
COMMANDER ACADEMY 	aeoxes°ereMeaezM, 

	

Ensuite Wln Commander Academ 	
swndekeer Ra el 

9 	 Y 	s°urfi fPrélér°dle vu d°vlerl 
comporte et éditeur de s mis io qui 

ue permet es créer vas .missions. 
Ces d quat res peuvent contenir 

	

jusqu'&quatre =Neo Polntsa. at vous 	morn°e: zed sxzs°°yw, 

	

pouvez. y intégrer méteorÎteS, mines 	Mé ire:PM°(HA51 

	

et vat S9eaux 2 vo10nte, L"In[ert.. 	i (orgm°moirer Ad bp, tiirdBl°Aer, 

	

eSt excellente : vous choisissez 	! Clou 

	

l'ciernent que vous désirez insérer, 	ee°rrele:d°net °rrar,_a~~r 

	

et vous le lacez où vous voulez sur 	Ì °05 ;3 

	

la carte. Vous pouvez ainsi définir 	jut Iueânéilque âulr obltrrrrer 

	

des missions très simples (battre 	1i~m„envlroni 

	

deux Fr  rades lin RapÎar t) 0u 	F(e reqi s: environ fS M° 

	

d'une diIt ulte Insurmontable 	nt-  Mmuvl: en lmrrfurs 

	

stols Wraiths II. t est po Sb de 	raerM'o,: w:roe 
ga d i 

i 	. Un reg t. as r eze plc dWtI 
compag ra Iepr gorse e. 

le t Co 	d A ademy utl'sa 	PI ÿR Cl 
ten 	d ff hags g.. 	e 	 me_ 

Commander 2. Le mapp ng dense 
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NINJA OF THE NTH 
~IMENSION 

pouvoir découvrir les aventures de ce ninja de 9 cbyà ae 	eneio~s. S's 
sur STE ce jeu de plates-formes tape fort, il faut reconnaître que le 
STF est moins doué dans ce domaine. 
Un test de Vladimir Clausse 

a-de: ~:Iter.+l= mode ae, e~~me 
rune 

a,~âé`~âeâ~_ 
,F or,r vâ4 

M1 ais a w Cl$ o 	 N 

,ït~1à r~], r,~.,31 _ 	_ ... 	ter. ~.:.~r•. -.~ ~ 



p 	te-reg r.a 	.55. dei a r ua  
en train d'ossayer de rétablir son réallaes. 
équilibre. Vous pouvez également Tout ceci fait que Zoo! devient vite 
os défaire de Vol ennemis grâce a pénible, surtout quand le nombre de 

ensue tournoyant qû détru t tout spntes aug 	ente Sur STE cuss 
sur son passage 1 animation ralenti de temps à antro 

COULEURS SUSPECTES ET SPRITES ACCRUS 
mals 	en règle génèrale 	elle reste 
d'une très bonne qualité, on sa 
croirait presque sur Amiga. 

Hélas, les graphismes souffrent des 
p 	tés 	duites 	du 	ST MUSIQUES ET BANDE-SON IGNORANTES 

Visiblement 	graph ismes ont etc DES NOUVELLES TECHNIQUES 
d ptés d 	t 	ent a part, des 

vers ons A 	'ga 	et la palette de On 	cre'rat revenu au prem' r 
couleurs obtenue n'est pas toujours heures du ST et les auteurs ne se 

Le monde de la Cres 	rue net . sont apparemment pas intéressés 
musique est 	par exemple 	tl 	n ux nouvelles techri ques dans ce 
gout très douteux, a la imite du p n ou. 
supportable. Bien que plusieurs airs différents 
Dens le dense 	e de 	a 	at ion o 	t p oposés, il vut 	ux ,e 
faut distingue 	le STIF du STE 	Le n 	rter 	des 	b u't 	s 	La 
p e 	n 	eu 'd 	t pas une spéc 	ite du STE n a pas été mse 
ne Prologe 	uffsant 	pour procurer à tendu pu puisque lah ode  son est la 
une tiulaire comparable aI Am go meure que sur STIF. 

'Iz;d~91~i 

I 

 

L'univers de ce jeu de plates- Cormes 
omerend des décors très vanes eu 
ouscoerz des créatures aussi 

saugrenuesque des bananes, des 
'ymbalss ou encore des bonbons 
au réglisse. 

ZOOL, NINJA DE LA ÉNIEME DIMENSION, 
DÉBARQUE SUR ST 

L'originalité est de mise dans les 
sept mondes du jeu. Chacun d'eux 
comprend trois nroeaux et. ala 9r, 
oousere confronté a un boss dont 
II faudra u s défaire. 
Vous croiserez des bornes qui vous 
permettront de ne pas represse 
intégralement le tableau. Une fois 
annihilés, vos adversaires vous 
abandonneront quelques her et 

me des vies supplémentaires. 
D'autres vous permettront de 
gagner un peu de temps pour 
parvenir au bout de votre aventure. 

UN ÉMULE FOUDROYANT DE SONIC, 
LE HÉRISSON DE SEGA 

Les autours ont voulu que Zool 
donne une réelle Impression de 
rapidité et traverse les tableaux sur 
les chapeaux de roue. De plus. 
notre hems peut s'accrocher aux 

	m leou: 

qué
s et progresser sur mporte mode delâgn,~~lsq~a-ü~ lle parer. sl jamd~ vou ouâ eh 'e, pde~~  

T
d
" 

par lorme,,ra 
approchez trop près 	 e, roppe e us peu 
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SEAL TE 
L'enfer du devoir, 	Faire une simulation de commandon effet, selon vos réussites et vos positions. La représentation. en 3D 

vous connaissez ? 	n'est pas:  en set une nem,oa ité. 
écamarades 	s ou tués, un Vos 	liste, m@me si la boue n'est 

Seal Team, un 	 de ce s7mul'teUr. Dans saal Te to 	délai plus ou moins important en aucun façon rendue et si la 

simulateur de 

	

	 us dirigez une équipe de quatre 	'parera les sucnessives missions. 	jungle est 	parsemée. Arbres, 
Marines qui vont devoir effectuer Ces missions sont de différents buissons. maisons et bâtiments 

commando de 	 une série de missionsa so diverses types, 	et s rant s uv t divers sont fort bien représentés, et 
que dangereuses. 	 bdlvisdes en plusieurs objectifs. 	les ennemis 	se 	déplacent 

Marines en pleine 	 vous pourrez, par exemple, devoir mfahigemma,t dans ce monde 

	

du Viêt-nam, 	EN AVANT, CHIENS DE GUERRE 	dans une mémo mission patrouiller 	irtuel. L'animation, sur un 486 DX 
guerre 	 dans une zone, plastiquer un 33, est rapide, et a vans disposez 

se fera une joie de 	Votre cadre ? La guerre du Viét- 
- plusie 

bâtiment et capturer un ennemi. d'un ordinateur plus lent, voua 
m. Les armes dont vous dis urs representations sot pouvez r- gler avec précision la 

vous le faire 	 posez 7 Toutes les armes mo- proposées, mais le plus pratique (et nIve u de détails pour accélérer vos 

découvrir. Ori inal ar 
dernes M-16, lance-grenades, gaz la plus réaliste) est celle dans déplacements La méthode utilisée 

9 	éT 	lacrym gène, mais aussi, en 	laquelle vous voyez par les yeux de est d'ailleurs originale, puisque 

son thème, ce «jeu de 	outien,d'hélicoptères et de navires votre personnage. 	 mémo en mode de détails 
de combat rapides. 	 maximum, les objets n'apparaissent 

guerre» mettra vos 	Le jeu est composé de quatre 	PAS CERTAIN OUF VOUS AYEZ LE TEMPS 	que progressivement, dès que vous 

nerfs à rude 	
rnpagnes, prenant place entre 	D'ADMIRER LE PAYSAGE 1 	cess00

z de vous déplacer. 
1 9661 et 1 g6g. II est possible de les 	 e Inhérente et nécessaire 

épreuve... 	 effectuer sucbessoensoi avec le Vous disposez de deux allures de à cd type de jeu, survient très 
,name soldat. 	 déplacement (marche et coure.) et 	ro t a  ant, 

a 
 moindre erreur étant 

Un test de Jean-Loup 	une camp eene complète de quatre detrois positions (debout, wtrb  et 	anquablement fatale- Les 

Jovanovic 	 mis 
ioprésente entra êingt et trente couché) La v 	change bien 	

rota 
 disposent de mitrailleuses 

na. ce chiffre est fluctuent : évidemment enufonouon de ces et de grenades, et ri hésiteront pas 

PAINT IT BLACK! 

• -i 

nonne er 	
q 	

g 	
! 	

rra 	

L b fi
g 	pLI 

 

(1966) p 	d 1 	H 	 d'iFé 	{   
1 	ep 	I 	es. Sélcc 'onnez o 	p 	blp 	I 	y d 	qu pe 

esrparr . 	 g g ec des mad ilia d o 	en goad 	 u 	n génerol pas boss n d en change 
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AM 
S, l'un pers de S I rd cot l n a r en ae 

Vper am.oe p 	ed t t  p.dheu 
drge qp 	Idf qe Igo 

peuga_ t
bo 'e. 	d d 	s i Team' 

les ob1e i fe eo ene au lid 
Mois, c 	m t 	e dernier jeu 

;e éié° eré °î 9;ônde i r m`âd dé 
préserrf°eon, enf ,est un peu moles 

beau dans Syndicale ~3D 'n inévqe) 

mé e°ns SI Teo , mais I est f°W de 
m ryes i ~bl . 

C'est parti. eDn hei plèr v° 

e
i e ,"é be bde:`~o e sur un sup 	 ° e. 

SEAL TEAM 

Le pr <'pe esf le méme 	e Sevl 
Teom peut ro ieremeel o Syondiwre, 

C 	 larguer nd Mt 	
m 

Die 	n 	'r feble 

âs mu alveus. I.a var éte dex 	xs °nx et ms p , ng x exp 	~tement plea 
po vale dons c je 	tr 	c 

Arte qù est °u s plus beau
ees e

t 
pi

t plus 
 

cepd eu= e 	éx proa6es sur le dl~renh,se reveent au final bien 
Personnellement, j'attarderais ma 

P
r pér n ss ea g eegee i- ce n t 
probablem nr que quesrion de go~I. 
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Fouillez bien dans vos souvenirs... 
Il y a combien de temps que vous n'avez pas 
joué aux petites voitures sur le tapis du salon ? 
Deux jours ? Bon, alors ne changez rien 
à vos habitudes et précipitez-vous sur Micro 
Machines pour Amiga. Vous allez vous régaler. 
Un test de Marc Lacombe 
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Dans des temps très obscurs, vous 
partez à la recherche de votre 
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PREMIER MANAGER 
Si vous aimez les simulations de foot 
hyperréalistes, vous trouverez difficilement 
mieux que Premier Manager 2. Mais, si ce 
genre de distraction vous laisse plutôt froid, 
ne comptez pas sur ce soft à l'apparence 
austère pour vous échauffer. Un test de 
Marc Lacombe 
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WILSON PROSTAFF GOLF 
Les éditeurs ne 
craignent pas de se 
marcher sur les pieds 
Après International Open 
Golf Championship testé 
le mois dernier, Wilson 
ProStaff Golf jette le 
pavé dans la mare en 
allant jouer dans la cour 
des grands. Le jeu 
annonce clairement la 
couleur : sa force, c'est 
sa rapidité d'affichage. 
Mais qu'en est-il de ses 
autres qualités? 
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F 17 CHALLENGE ! 
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Très proche de Wayne Gretzky Hockey 3, NHL Hockey recrée avec réalisme les championnats 
de hockey sur glace. Avec une floppée de caractéristiques en tous genres pour définir 
jusqu'au moindre joueur, ce soft complet saura satisfaire le plus exigeant des fans de hockey. 
Et en plus, on peut y jouer à vingt-quatre ! Les développeurs d'Electronic Arts n'ont pas fini de 
faire parler d'eux. Un test de Marc Menier 
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MICROKID'S 
avec TILT et 

®ot4sws 4A® TILT 
Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 



CONSOLES + 
9H 30 SUR FRANCE 3 CHERTEURS 

T
out sur l'actualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 

la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les 
plus célèbres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour-
nalistes de l'univers 1 

S
ees le haut patronage du MINISTERE de la CULTURE et de 
la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 

concours de création graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les "juniors" (de 
0 à 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" 
(à partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations 

assistées par ordinateur. 

équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministère de lu Culture. 

••..•....•.......••.......r•• 

• Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
• ce bon à: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre•Aviu, 75754 

Paris Cedex 15 
• Je désire participer au match des champions 
• Nom :............................. Prénom :.......................... Age :............. 
• Adresse :....................................................................................... 

* Code postal :................... Ville :..................... Tél :....................... 
• Machine :...................................................................................... 



Cie us lé  
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A ENTURE 
Après Eye of the  
Beholder III qui n'a - 	 . " 
pas tenu toutes ses ' 	- 
promesses, avant  a 

¢I 	̀set 	?i -... Dungeon Master II 
attendu avec 
impatience, Lands of 

- .rw s - 
' 	 F 	 'n' 

Lore est un + 
dangereux outsider t 	'$ 

devenir un 	rand 
class que dujeu de sYÿ R 

a a  

',d 
rôle. Réalisation 
technique exemplaire, ` 5 

!  

graphismes superbes : 
du grand art ! Un test . 
de Marc Manier 

Dungeon Master de ITI (Faster 
Than Llg ) est sans conteste Un 
des jeu micro les plus marquant de 
es dix dernières années. Souvent 

Co a 
cote 
pie jamais égalé (jusqua 

nant), s 	susses tut 
phénoménal ar tel point qu'il 
engendra an nouveau genre de jeux 
dit «a le Dungeon Master. 

EGALER L'INÉGALABLE 
DUNGEON MASTER : 

UN PARI RISQUÉ 
a Ste le premier jeu de no 

,~ 	props des combats en temps 
el L d o Lo s bet Calqué sur le 

coë 	principe 	une équpé 
. d'a 	t 	(d un è tro s 

-" - personnages suivant les aléas de 
'aventure) axpIere des labyrinthes 
représentés en 3D subjective (la 
fenêtre de jeu affiche ce que le 
joueur verrait a travers les yeux de 
an hen  Hat L'équipe se déplace 
an par ca

e
se et Interagit avec son 

nrn ment par liiotermédlare i du 

jou
ournde la sours. C'est donc au 

eur de rester constamment en 
éveil, a 'affût des plages, des 

offre et du mo ndre bouton caché 
dans le nu u passage secret Une 

ter face de jeu totalement 
graphique permet duccéder a 
so an des personnages et aux 

différentes act ons possibles comme 
frappermanger ou jeter un sort 
Dungeon Master devat en grande 
partie son succes a une difficulté 
meehieve ligue, dosée a la 
perfection. Depuis, a pa, de rares 
exceptions comme Alternate reality 
ou Captive, les jeux 

pu
i ont pris 

exemple aur ce jeu légendaire n'ont 
rien apporté de nouveau et il e fallu 
attendra le choc visuel d Ultima 
Underworld pour découvrir une 
nouvelle génération de jeux de rôle. 

Des pr dures 	me Stonekeep 
Elder 5 	II . A 	a. o Spea of 
Desf nyo "e p - toronrrt 
db de,o nid 	Maigre 	out, 
Westwood Std 	a h us pour 

Lands of Lore d pre dresrrre  

	

odate l a edgy Dcu g 	U e 
gene rat on de retard 'emt rsque 

UNE RECETTE SIMPLISSIME 
QUI A FAIT SES PREUVES 

L'histoire est 1 l'Image du jeu 
aonug 	mais solide. Up es avoir 

choisi un héros par r les quatre qui 
sont proposés, vous recevez 

une mission de la part du roi 

R cl d : 	upe 	is abrsds. 
e t po r met 	rd o 

Scotia 	den oaeegue s 	y_ 
1 armée assiège Ifl 	cad 
dadstone M js Ott 	Odi eni  
poly o pine "a la amp  on e• 

bo o Rc and g àce a masque 
on chaos une relique trouvée dans 
les mines d'Urblsh qui lui confère 
es pouvoirs. Votre tache sera donc 

de trouver un remède pour sauver 
Rich and aven' que le bouclier 
coystIgoa qui le p,otège ne 
disparaisse. Mais faites .attention, 
Scotia la fourbe sera prote è tout 
pour vous barrer la route. 
Dès les premières minutes de jeu, 
on se rend compte que Lends 

LONDS Of LORS -' 
THE THRONE OF CHAOS 

LA SURPRISE DU CHEF 
QUAND ON SE RETROUVE AU PIED DU MUR, IL 

r M sam 	 bkkI 

E rehvn IIL
'r 

c 	e 	ellci r 
  

les parso nageIm exclame 	 er doué dune Son,,,, Fumame. 
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- ~ magequel sans 	meas effi men~veries. 

PEUT SE PASSER BIEN DES CHOSES-® 

Ç; erl 	 Op F 1 	ce 	ofpa 	- boon 

ie I 	~Îe so 	e Oe me,o~a• 	rxdgq N 
edea e, exp depede. 	~eie nm e, eepme rep, 

qx 

1 	1 X- -  

r rrL 
U 	a 	q 	d 	e ufur efa 	 ~„. 	I 

de%I i: -ntéreE Tèe
l 
p dr

mer r
q eÎe:IeJers eppe. o~au res 

a que. 



mm A ENTURE 
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L 	f 	 t d d l o f 	pl s h 

h'~Un
d 	p r 	d,e 	q 	las 	t e 	n s 	 y 	~~ 
7lt d 	L o 	pt d j 	comp) 	. d s 	de- yht 	 spart, 	 y 

etantd 	d g alta W t 	d tou 	t 	u' po 	caps 	 Fc~EiE 	I' 	a 	 1. 
se de t d 	e le p d ten 	tt [o 	lo 	O ad " 	 ` 	 RRR 	Yf 
prenant une approche c nmir 	p y g o 	t e on prÉee 	ç Li~hYrving 	 r 
graph que hollywood - 	e eme 	 - IIe au  
Pour arrver à 	p 	oft h 	[s dyes p tt p tto 	 k 	 x y' ' 
omme Lands of Lo 	p bf 'I p end 	jeu et on 	 ~p 

	

p B8 	 +Uf is r 	 '4 fella[ qu sot pgTfa't et ce a tous 	e tu e. W tw0od r 	s t 	 _=  
les n veaux, Eye of Beholder

l 

III

d 

a tourde broc v 	I en nous gab 1 	,yam— 
pr 	tes écemment 	e' la les yeux ryes l' 	a g aoe 	in 	 , 
réale 	ea_ pas d un exceIIent festival d 

tma
e co I 	

d
et de  

moins égale a cele es C est atoujeur e Lands of ri yea  
programmes data e tents alors le Lore une mellod ff' 	i q 	r-, 
joueu 	 t se sent presque demande bear o 

t Pt1 et d 	...+ 	j 
tromp D 	'I fella absolument 	programmeurs-ale - tueux. 
quel d an 	sun e a. Une  
ben h 'I 	 d f tune 	

UN JEU FIGNOLÉ 
	

)U1 tact q e d t W 	d 	t déja 	 É 	 1~ P 1 	 p 

aans po
ur 

	

ien de oeuf, avec des 	JUSOU'À LA PERFECTION 
graphismessuperbes et des 	II restait encore un aspect du 	st a o 	p  .; 	t 	p deer 
lu tques enchan tarasses. Podr auquel Wes e OK 	at 	 e 	t 	q,,ple t,urr 

Lands of Lore la pt que de d accorder le pl 	grand son f 	 ae i la I ~ 
développement a été est'dont que. 	qué Lands of Lore fasse parte des 	I 

jeux d exception le confort d tl 	r Çy~ aM Il 	peuno 	t, II 	i~"Safo,s It 

TOUTE LA MAGIE d 

	

,garde est rap d 	ôâô~ 	a oe g 	n. 	
I s, 	d~ Ipi 

t on e la  
D'UNE SUPERPRODUCTION 	tis 	bje' 	b tt 	i 

d el 	pur 	d pl 	f 	 J 	fl J 	b_ . 	m 	y I i 
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-LANDS OF LORE VIRGIN 	 PC 

Idireur:Yr9in 
Disri6ge "re in 
tDorepI-o/réofi —: —, 
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Land+ IWresera 
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PC 486 DS red— 33M 
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M55 : P(er rompqlifi1es 186 er+ 
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Ie massa.~ie. du roi arrieo en Fek a~ 2mi~u. II a ppure de hies mowoIse: now;1Ies- Stmicr lo 
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»> Incorporé à l'écran principal en 
dessous de la fenétre de jeu. II se compose 
d'une bande de la longueur de l'écran et 

re 
oeisée en cases au tlfchwa destinées à 

olr les ob 	
s 

Is. Des flaches permettent 
de faire défiler l'inventaire case par case ou 
bien par cadence de dix cases. Pour utiliser 
les objets, c'est tout aussi simple il suffit 
de les sélectionner avec Is souris of curseur 
se transforme alors en l'objet choisi) et de 
cliquer de nouveau sur le visage d'un des 
personnages a c le bouton drelt. 
L'Interface de jeu a été étudiée de tempe 
à pou voir jouer la puas i-tata iltR du temps 

ns avoir à changer d'écran. Lands of 
Lore est un jeu soigné jusque dans les 

oindres détails, c'est ce qui fait sa force, 
c'est ce qui felt les grands je.ix. 

&hond .Al 	f ou ô. 5 	La nv 
—h.-

d hoofs permet do ehon
o lc

dge lrmesowur,,ua aurâebIfere Khm e
lv nd§fro 

queneon 	 yer 	 pre 	 garl'. 

WEST WOOD : UNE EQUIPE GAGNANTE 
Débuté en sour 91, Leeds oh Lore eM en des plus ives Ledger, des Studios Westwood. 

- 
Au Corel 15 personnes ont freceiVe sur Is projet LOI, eves en son tour pnrtimler 

oU
one aux 	ro h'smas pe ré~ Prot poria ~e Pui.m.m.,. Le, 

}yp 	 .2"'Weurs ont su tirer purr de 
û4r W, 	 leurs expériemes oves Eye of the 

B,9 	 BeFoldet II el III et ont 6-1,6 d d 
,.~~~ 	 rr' r n 	lends of Lore un jeu de - 

1, 	 Ale sim le u maiiriser pour ne pus f 	P 
,~ 	̀. 

m rer 	Carde dive ;eneere snnr 
pour Durant negliger I"nfriguv, 
complexe tir ersisenle. le résu0ot 
sr ronlarme v leurs espernnces 

a'M'hsnrkn erpo ugi,oae 
Ky 	d- 	2:d"j' 	Xendv wec mporence. 	n 	- 

nMa~°Pe, em8<épPige~n, 
d 	nrngves mmpl quées. AMuellement, l'equipe de Westwood s ârféle o le 

° 	 ^' ° 
vbsMion de Byruid u 4. Les gmphtsmes svM mogn tiques tir sonnoissans le talent 

des progrummeurs de Westwood, lour porte u a'dre que ByroiM'v Z sera un véritable 
p <Fef-d'suvre. Espérons seulement ç 	il sero plus mmpkxe que son predemsseur, 

sunaur en se qui mmeme l'mterlue de leu. 

NDSOF~oRF_ 
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vr~men'timpressonnanr...LE VIETNAM, COMME 

	

différent de tout ce que j'aie 	SI VOUS Y ETIEZ 
auparavant." 	PC Review July 1993 

Rechargez vos armes  

Les Vietcong ont pre le maquis et il ny aqû une équpe 4111 sot capa  

ble de les dép st:.. 

	

_ 	 La SEALTeam'. 

La technolog e de s mula[on de vol la plus sophist quèe vous tr p 

au 'dour de aci on, derr ère les goes ennemies Rev vez atmosphe  

fiante du delta du Mekong en vous menant dans la peau d'un soldat Le real 

	

.,, 	is 	st garant. me 

Rampez dans les broussa Iles, avancez dans les marécages avec d eau 

	

jusquà la potine e[ développez le szème sere pénétra.[ de la SEAL 	~t ~ 

	

Team' qu vous'ndique que le moment est venu de vous barrer de leectgio. 	 ""• 

SEAL Team possède plus de 75 miss ons basées sur des rapports de 

	

" 	combat and cru ues Et grâce à la collabora[ on entre les create 	le 

	

. me 	Navy SEAL, Museum chacune de ces mss ons es[ pre'se jusqu ee nombre  

d b l l 

	

'?'°. 	 ,y, i 	 O g 	des embuscades des démoli ons et des opéra 	de 	 ` 	~~yyy~,,,,, _ y ' 

av 	canon 	e d 

	k d rmes caches et préparez des atraq 	p r 	 °v. 	R 	' a'"° 

	

. 	 on 

Vous aven 00000e dlepoololon to redoutable arsenal de plus de 35  

	

/ q 	s, parm lesquelles des fulls d'assaut des mora lleaes et des lance gys, 	 arme 

fusées. Croyez mo vous en aurez beso n 

v. 

	

	 Avec SEAL Team vous serez s' proches V-ét-Cong qû ils pourront 

presque COCO: voire peur 

Xypv 	 Electronic Ans SA, Rise de Chateeed Eau, 39410 Champagne eu MontdOr 	 4% 	4% 	 ?1S 

Envente dens cous let boos megas ns oo par téliphone eu72-17.07.83. 	 l( ~f 

$ 	 TY 
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Parrainer un enfant du-bout-du-monde 
Oui, Aliou rejoindra Leurs... 

III 	
bientôt les 4500 enfants 	Le parrainage permet 

Sénégalais qui à ce jour également d'aller plus 

j 	bénéficient d'un parrai- 
nage 

	loin en agissant sur l'en- rI 	personnalisé avec vironnement direct de 
l'enfant : alphabétisa- g~ 	 Aide et Action. 

A l'origine de cette tion des parents eau 

I 	association, Pierre-Ber- 	potable, santé, petits 

nard Le Bas qui en 1981 maraîchages 

I`~° f 	 lance en France le 
système du parrainage 
personnalisé. 
Le principe est simple:  
chaque parrain s'enga-  

Aliou a7 ans et toute la ge à verser 100 F par  

vie devant lui.., 

	

	 mois le temps de la sco- 	L 	 r 	'. 

II y a quelques mois larité primaire de son fil- 
Pour eux aussi, les leul. Il reçoit alors le 

encore, il faisait partie 	 chemins de la vie dossier de présentation passent par l'école.des milliers de petits  
Sénégalais qui ne sont 	

de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 

pas scolarisés, 	
sur l'histoire de safamil- 

	Dans l'école d'Aau et 
autres Mais aujourd'hui, il est 	le. Puis 3 fois par an, 	

dans les 20 aut 

inscrit à l'école près de 	l'enfant et son parrain 	
écoles de la Préfecture 

son village. Très bientôt échangent alors 
de de Kolda, on compte 

il aura un parrain en 	leurs nouvelles. 	
aujourd'hui 1 4 8 6 

France. Un parrain qui 	
enfants qui ont un par- 

lui permettra de suivre Grâce 	
rain en France. Grâce à 

une scolarité dans de 	
râce à cette formule, ces parrains, on a cons- 

meilleures conditions. 	
plus de 42000 enfants fruit des classes ecu- 

meilleures 
 parrain à qui il racon- 	

sont désormais parrai- ves. D'autres classes 

tera, son pays, son éco- 
nés en Inde, au Rwanda, sont en cours de réhabi- 

le, sa vie, au travers de 	
au Togo, au 

Sénégal
t, 	litation. 

depuis 1989, au Sénég 	Pour Aliou, avoir un par- 
dessins et même plus 
tard de petites lettres. 	et à Hait,, 	 rain, c'est l'assurance 

Chaque parrain contri- de pouvoir suivre une 
Un parrain qui lui enver- 	bue à la construction, à scolarité dans de bon- 
ra très certainement 	la rénovation, à l'équi- 	nes conditions. C'est 
des cartes postales, des pement des écoles, et à surtout l'espoir d'un 
photos... 	 la formation des institu- 	avenir meilleur... 

Mais Aliou n'est pas 
seul. Dans sa famille, 
dans son école, dans 
son pays, des centaines 
d'enfants attendent 
encore avec impatience 
ce quelqu'un - vous 
peut-être ! - qui les aide-
ra à prendre le chemin 
de l'école. 

Bruno MEURA 

Si rousacceprez eue aussi depamai-
ner un enfant du-bout-du-monde, 
mpci de remplale bon videuses et 
le renvoyer à: 

Aide~tActj 
67, boulevard Soult 
75012 PARIS- Tél. (1) 40.19.04.14 

AIDE ET ACTION A OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 
GESTION FINANCIERS 

- °---------------------------------------------------------------
Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action: 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 

❑ OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins an chèque de 100 FE l'ordre d'Aide et Action, correspondant à mon premier mois de parrainage. Merci de 

m'adresser le dossier comportant la photo de mon filleul. 

Envoyez moi 	 i~ MmeeS n 
P. 

M. u.~~i 	 i. L 

une documentation complète 	is 
sur Aide et Action. 	 prénom- 

❑ Je ne peux pas parrainer 
un enfant pour l'instant, mais 
je vous envoie un don de: 

❑ 

Rue 

Code Postal L 	Ville 

150F 	 ❑ 300 F 

❑ 500 F ou plus. Profession (facultatif) 



/AVENTURE  

SIMON THE 
SORCERER 
Des graphismes de toute beauté, une 
animation à rendre jaloux plus d'un réalisateur 
de jeu d'action, un humour décapant, une 
ergonomie quasi parfaite, un scénario qui 
court de rebondissements en retournements 
de situation, décidément Simon The Sorcerer 
fait très fort. II se permet même d'inquiéter le 
génial Day of the Tentacle de Lucas, et ce 
n'est pas peu dire ! 
Un test de Jacques Harbonn 
Simon est un jeune garçon chien et un livre de magie. Mais ce 
transporté par magie dans u 	livre ne pourra Être d'aucune u4llte 
monde Inconnu. II a été choisi entre avant que Simon n'ait acquis ses 
tous pour aider la belle magicienne galons de magicien. A première vue, 
Calypso à combattre le rnaléflque cela semble facile, Calypso ayant 
sorcier Sordid. Calypso laisse un 	pr isé qu'une réunion As 

mag rez les~a e 
lcienul En n, e 

fn ro o %ide 
mvoÎe~re.  

V—i le morchond d
'éros e

r Pôgbaa s, plus val
I inlén,, u 

ireobo lui-mème II vous sera utile, une 
que vous Durez 	qui peur 
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magiciens se tenait à proximlt~ 
Mais détrompez-vous car la que 
ova vous allez entreprendre s'ove 
complexe es ubait 

UNE ANIMATION TOP A 
TOUS LES NIVEAUX 

Des la présentation du jeu, le to e 
donné. Simon s'essaye 	se 
nooveavo talents de magic) si 
Difficile de rester insensible à cet 
ntro, bourrée de gags. VoL 
pourrez aussi y découvrir la qua] 
de l'animation du héros. Simon e 
représenté par un petit bu sire 
arborant fièrement an habit c 
magicien trois fois trop grand poi 
ui. ll avance a grands pas, le bus 
penche an avant, tout an faisant se 
grands mouvements de bras. I e hibou esf censé vous f..- quelques byaux. Mais le plis souvent il ne débitera que des bondiC en roulant des yeux énaimes. 

aux magiciens de la taverne. En 
explorent le monde pour réussir 
cette mission de base, v us erez 
amené a rencontrer d'autres 
créatures qui ont toutes besoin de 
votre aide. Ici, c'est un cocheron qui 
cherche du mithul pour sa hache. 
La, un pauvre dragon qui s'enrhume 
et éternue sans arrêt. 
Cabaitte, quétes sont originales 
trouver du bals pour les vers de 
bois, nettoyer un arbre vivant souillé 
par une teche de peinture et bien 
d'autres délires encore. 
SI la liberté de déplacement est 
grande, certains passages n 
peuvent être franchis qu'en 

rnssvanlv e énigme, parfois 
omplexe, mettant en Jeu urn  

ongues cession d'actions dans 
des lieux très différents. 
L'ergonome reprend le principe des 
aventures Lucas. Un clic de souris 
permet de sélectionner les ordres 
principaux. 
La richesse d'action est au rendez-
vous puisque l'on peut utiliser un 
objet sur un autre, qu'il fasse partie 
de l'Inventaire ou du décor. De 
même s dialogues avec les 
personnages, très importants pour 
l'aventure, sont menas es 
choisissant une phrase parmi 
plusieurs qui sont proposées. 

A re.se,lôbel dâ °d~Culn"~ rbiC.C~I. FOer[, e"11I~eé'lé;°é d— e aan
CCC 

Contrairement ' d'autres jeux, 
Simon disparaît derrière certains 
éléments du décor, ou apparaît 
partiellement derrière une fenêtre. 
Simon ne 	contente pas de 

archer dune allure décidée. It 
saute ase dans certaines 
circons 	avec are grâce de 
gazelle. Si vous le laissez Inactif trop 
longtemps, il sortira tout air pleurent 
de son chapeau un w.Ikman pour 
l'écouter en battant la mesure du 
ped. Ce chapeau est d'ailleurs une 
source inépuisable d'étonnement. 
C'est là qu'Il range tout ce qu'il 
ramasse, parvenant mémo à y faire 
entrer une achene 
Cette richesse d'animation du 
personnage principal s'accompagne 
de très nombreuses animations 
omplémentaires dans les scènes. 

Ici, ce sont des canards barbotant 
dans une mare. Ailleurs, dans une 
taverne, le barman 	sea s roi à 
ses shoots pendant que vous  
bavarderez avec certains d'entre 
eux. Les feux sont animés, les 
papillons butinent dans les champs, 
les oiseaux de proie chassent. 
Loups, serpents et carts errent dans 
la nature. Bien entendu tous les 
personnages e ne poux sont 

Himes. Bref, du grand au. 

DECORS DE REVE 
EN MILLE ET UNE COULEURS 

Les concepteurs ne se sont pas 
arrêtés an si bon chem) n. Les 
décors sont de toute beauté, avec 
un travail très fouille sur l'ambiance, 
es détails, les nuances colorées et 
bien d'autres chases encore. ll 
arr va nsi que l'on ne découvre 
certains détails pittoresques 
qu'après erre passé plusieurs fois au 
même endroit. Cette débauche na 

est pas faite au détriment de 
l'étendue du jeu, le monde couvrant 
plusieurs dizaines d'écrans bien 
différents. Les concepteurs ont 
d'ailleurs pense è Inclure une carte, 
qui affiche les principaux Ileux visités 
et permet de s'y rendre 
instantanément. 

it 4i~ ;~j04 

DES CASCADES DE DELIRES  
POUR GLOUSSER DE RIRE 

Revenons à 	aventure proprement  
dito Le scénario est basé sur une 
série 	de 	petites 	quotes 	qui 

s 	dialogun so"r s i; r, r ae rire Se 
i 	ô mtwsr A1Huwrto~,m d€g fm,n 

enchevêtrent. Le premier impératif 
conss te à devenir magicien. Pour 

"'f derews. 

cela, 	l faut rendre on petit service _ 
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i LOGIQUE ABRACADABRANTE 
Simon the Sorcerer propose des énigmes 
parfaitement logiques... après coup,. 
En voici un exemple : comment abattre l'arbre 
situé près du géant endormi et permettre ainsi à 
Simon de traverser le ravin ? 
II faut d'abord récupérer le seau d'eau dans le 
puits de la sorcière. Ensuite, cette eau servira à 
arroser les plantations du fermier idiot. Vous y 
gagnerez quelques graines. Ces graines, mises à 
germer dans le tas de compost derrière votre hutte, 
vont donner naissance à une pastèque. Inutile de 
chercher à la consommer : Simon n aime pas la 
pastèque et vous le dit clairement. Cette pastèque, 
utilisée à l'occasion comme un ballon de football 
américain, va servir à boucher temporairement le 
bombardon du musicien, qui vous le laissera alors 
pour que vous puissiez le réparer. Profitez-en pour 
on jouer o proximité du géant. Il ne va pas se 
réveiller our autant, mais se tournera dans son 
sommeil, heurtant l'arbre de son bras et... 
l'abattant. 
Ce cheminement, peu évident au premier abord, 
est heureusement facilité par une série d'indices 
donnés dans les conversations. A vous de bien les 
mémoriser et de n'en rater aucun. 

UN HUMOUR SANS FAILLE 
L'humour fait partie intégrante de Simon the Sorcerer. Mais c'est surtout dans les 
dialogues qu'il transparaît. Allez donc jeter un coup d'oeil chez le marchand 
bicéphale. Chaque tète cherche à commander et à attirer l'attention par fous les 
moyens. Voire arrivée sera ainsi la cause d'une bataille de rabais hallucinante. Le 
marchand d'objets magiques n'est pas mal non plus. Pour vous prouver la valeur 
de ses produits, il vous tait boire une potion d'invisibilité, vous Présente ensuite un 
miroir dont il ne reste que le cadre, et vous annonce que vous etes devenu 
invisible puisque vous ne pouvez pas vous voir dedans !Certaines répliques de 
Simon lorsqu'il s'adresse à vous ne sont pas mal du tout non plus. 
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` A SUIVRE... Traduction française: Art of Words 

PRESENTE EN 
EXGCU51VIYE 
INTERGALACTIQUE 

LA BD OFFICIELLO- PARODIQUE 
DE SAM ET MAX. 

~I FRP OLICE b 

'I SI~~•-.~~ 	~ 	 f YVj ~ y Il~~lü' 



Nous vous en parlions depuis plusieurs mois, 
et ça y est, Starlord est enfin terminé ! 
Ce jeu de stratégie de la lignée de Civilization 
ne devrait pas vous décevoir. En exclusivité 
dans Tilt! Un test de Morgan Feroyd 

Le monde éclate 1 Pour des raisons chemin a parcourir est bien long et 
obscures, l'organisation sociale, 	us devrez use de tout votre 
pourtant très avancée, est en pleine savoir-faire pour émerger de ce 
régression. Des guerres et des maelstrom. 
complots se forment. Vous assistez Votre objectif : l'Empire I Vous 
impuissant au retour du féodalisme. commencez le jeu en dirigeant un 
Vous êtes un lard, petit monarque lord ou bien toute une dynastie. 
sursa planète et, aux commandes Première étape : choisir votre nom, 
de votre vaisseau mère, vous votre blason et vos objectifs. 
ssrst 	l'espace. Quelle vole allez 	Ensuite, regardez quelle est la 
vous prendre ? Quel parti allez-vous spéolflté de votre étoile : port 
rallier ? Tout bascule et vous allez 	Interstellaire, construction de 
devoir vous adapter pour survivre.

s 
eaux, 	sources minières, etc. 

Partirez-vous ala conquête de la En fonction de csla, repartissez vos 
galaxie ou essayerez-vous plutôt de 	biens entre les habitants de la 
mener à bien des alliances ? Le planète et les soutes de votre 

HI 

Comme vow pouvez le consumer, lesg mphismes des phn:e,aa sont. dbes. En tond, vous 
apercevez la planète la , de laquelle vows évoluez. 

vorx voilé ao rtia d'une newelle Ponare. II :ogir de Belle d'une reine_ sl 1111i 
tars, les défera 	mJaair serlennade de la reine, us pourrez onnexer Verotle ll si que 
le résor et les resmurces. 

us 	au. Ceci fait, sélectionnez une 3D. 	Lors des 	combats 	dans 
destination sur la carte de la galaxie, l'espace, vous devrez gérer la 
puis faites votre premier saut dans position de votre flotte, assigner une 
l'hyperespace. Votre camère (à n'en tache à chaque vaiseeus et, quand 
pas douter prometteuse) vient de vous le jugerez opportun, passer an 
commencer. made 3D pour voir le combat de 

très p ès. 

UN FILS SPIRITUEL POUR 
Une fois encore, la variété des 
actions a accompiir donnent au jeu 
une dimension digne des plus 

CIVILIZATION 1 grands hits i Les phases 3D sont 
extrêmement travaillées et fluides. 

On peut mettre en relation Stariurd 
et Cvi 	

ban  Vous évoluez au dessus de la 
ilization. En effet, lis sont bien surface de la planète et, a ec les 

plus que de simples jeux dont vous nombreuses vuns et plans de 
êtes le personnage principal. Autour mér9, vous su 	ez l'actl 	en lvr 

direct. II faut localiser les cibler , se de vous, un morde se forme, 
nue lue, u 	onde où les autres e  mettre a distance de tir, puis ouvrir 
lords on 	leurs propres oble 	ts et le feu. L'enfance de l'art, me dlrez- 
sont bien décidés à ne pas vous vous. 

no faire 1 En quelque sorte, 
Starlord commencerait au moment 
ou,daosCarzatnn voua envoyez DALLIANCE 

dans  s 	1 espace. 	La 
caampara son ne s'errera pas la 	II DE LA PROFONDEUR 
s'agit bel 	et bien 	d'un 	vide   
stratégie 	auquel 	vous jouerez ET DE LA VARIÉTÉ 
pendant des années sans vous 
lasser. Les possibilités sont mol- N'oublions pas qu'Il s'agit avant out 
tlpies et l'ordinateur est d'ailleurs d'un jeu de stratégie, Votre but final 
capable de auras vous pendant est de devenir empereur. 	out y 
des heures. Quand je dis g 	rl s'agit 
d'un jeu profond, sachez qu'Il vous 

parvenir, vous devrez accumuler le 
pouvoir, l'argent et lestendraraces. 

faudra plusieurs cen taines d'années 
u 

Petit , p 	vo 	parviendra 	à 
pour annexer l'Empire. Et votre vous élever dan 	hiérarchie et à 
personnage dans to 	ça ? II devra fonder 	ue 	famille 	vaste 	at 

. pssante 
	

Vous pourrez slurs trouver l'urne soeur et s'accoupler 
pour que ses successeurs voient in suis ager de vous allier (ou vous 
jour. Artsl, vous devrez établir une attaquer) à des membres importants 
dinastle en puissance 1 En somme 
Sid Meier aurait pu être le créateur 

de la famille Impériale at vous 
rapprocher ainsi du trône. Certains 

de St tord! venenrerts 	ralentiront 	votre 
II est clair que le côté stratégique et pregresalon 	tentative d'assassinat, 
réflex 	n est prédominant dans ce chute de la production, etc. Mais, 
soft. Toutefois, il offre aussi la pour le moment, vous nates qù un 
variété de style, an proposant des jeune 	re] qui contrôle une seule 
phases de wargame et d'action an pi 	sate... 



Paur permenre un e isbiYmisé ceème, taus I ir ueamanls t cliniques sont a{{ichés à l'écran 
en svnmpression 	ge 	permet d'o.o 	gep— écrou. 
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PRINCE OF 
LES PLANS 

GRACE À VOS NOMBREUX APPELS SUR LA HOTLINE, NOUS AVONS PU DÉTERMINER QUELS ÉTAIENT LES 
ENDROITS QUI VOUS POSAIENT LE PLUS DE PROBLEMES DANS PRINCE OF PERSIA 2. VOICI DONC LES PLANS 
DES DIFFÉRENTS MOMENTS DIFFICILES DE CE JEU. LES AUTRES NIVEAUX ÉTANT BEAUCOUP PLUS SIMPLES, NOUS 
AVONS DÉCIDÉ DE VOUS LES LAISSER DÉCOUVRIR TOUT SEULS COMME DES GRANDS 1 

Lj 	LIkÉjI1!1jMEJ - 
W dalle od vous o7emsse~ ~éoa le. Ronmpetvous une nouvelle loü tl haut d, b, . 	Romopez Taus tl boo, d, b., puis r R, vc, r, 1, bard 	Mettezvuus uu b'u1 d 	W dalle est hronlonte, iemumez +ozs, «nmpu vws. 
RémhGsmrvous, ~nlas un pwverslo gaudia pu¢pienszvone élan e~soufm. 	 govAe etmutez 	 goodie et srr,z 	 r,vre 	RZ puir 	Une nouvellefh. 
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s r 	ans le premier épisode, vous tombiez 

amoureux de la fille d'un grand sultan. 

Le vizir Jaffar, jaloux de cet amour 

tIWW partagé vous envoyait alors dans les 

sombres souterrains du palais du sultan. 

Après de nombreux combats, vous sortiez 

exténué de ce dédale de plates-formes. La 

récompense de ces péripéties : un mariage 

avec la jolie princesse. Onze jours d'intense 

bonheur seulement et Prince of Persia Il 

commence. Après une longue promenade, 

vous découvrez qu'un homme a pris votre 

place - Jaffar, une nouvelle fois - et vous 

devez de nouveau fuir le palais. 

L 	rh 	ieE le ,, et d6 	P, 	I 	 n,1ez 
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Ici, il faut observer la vitrine de 
droite. On remarque qu'une des 
dagues ne porte pas de marque 
de fabricant. Vous aurez peu 
après le plaisir de voir arriver le 
charmant Wolf Heimlich. 

App rez-vous de l'entrée, et donnez votre cane de presse a Wolf 
Heimlich, e gardien à l'allure stricte du musée. II est sept heures et 
les festivités vont enfin commencer. 
Vous pouvez ober ir quelques informations an vous pic ai à 
chaque fois derrière les groupes pour les écouter parler, ou en 
discutant directement avec chaque Individu. Une fois que vous aurez 
écouté toutes les conversation,, allez sur la gauche et entrez dans le 
magasin du musée 
Examinez avec la loupe la vihlne de droite, où sont exposées les 
dagues. Vous remarquez que toutes portent la marque du fabricant, y, 

Dans la salle des expositions égyptit 
(eir photo) pour de couvrir le premie 
Pippin Carter. Observez également I 
sur le mur de gauche. 



LAURA BOW 2 	SIERRA 	 ~ 	 PE  

Vous avez été nombreux à m'appeler sur la 

hotline pour me demander des indications sur 

Laura Bow Il. Aussi, je vais répondre à vos 

pressantes sollicitations en vous en proposant 

une solution complète. Quelque peu macabre 

et mâtinée d'aventure, cette énigme policiére, 

vous donnera bien du fil à retordre puisqu'il 

faudra résoudre toutes les énigmes. Alors, 

faites bien attention à tous les indices et 

prenez des notes ! 

sauf celle qui se troue 2 	et 	gauche. Nolf vient 	ous trouver , 	,v 
peur vous signale que c 'te parle du musée n'est pas u verte au y : 	 p 	, 
pubic ev ne mo 	nt 	Pa 	outre, d'aut 	s 	èces sont maintenant

• acc s blos, Prenez .m 	verre sur une table- Passez pa 	ar ode du 
fond 	ers 

	

eut salle vu 	so. t exposés cas ossements de c. éatures 
Prenez I. cassage de d o'te 	vous voyez un 

	

~V 	

~ 

	

~,°, 	 ;, préhistoriques. 
le 	rodacty e perdu au plafond, pu!s la porte du fond ou vous ~~ 	E 

t 
b 

troc ez un os de d , nosaure. 
Reto rnez dans la salle du 
nteodactyle adicue 	a 	ne 

" 
. 
y ,c, 	y h 	 ~ 	 ~ 

rated 	rrnee 	A 	to i~ vous ôi 	fxi 	 ,~ `æ~ 
s̀ 	r 	' is 	ez paru 	co 	loir pour 

~» ,o 	retroc o. dans 	ns piece 
t, 	de x 	"crans 	eu 	était e 

see la dague ,d 	Ra. 
Dans 	parte 	gauche. 

as 

la Pierre de Rosette obse i„z 
, w` 

~ "'°^ 	 "A~,~, 

Lt r 	h~, 
sur le mug a la loupa. II y a 
troie sarcophages alignes. 

 m ~m t~ 	, 

-r 	z is pendent) 	agi, pieds 
de 	celui 	qui est le 	plus à 

le ie, 	ouvrez ce même ga 	puis 
,v   

''.,M„~ 

_ , , 	y 
a cophage. Le .,orps du 

doUeur Garer s f trouva I II a + 	 ' , 
'?e poignardé avec une fausse  cp 
dague d Am On R3. Forte 
dans ses pochos et pr enez lo 

' 
- 	.,r:YP 	 , 

° 
comet. Une fois que vous avez 
fini vos Investigations. O' Rip 
et Wbf Heimlich arrivent pour 
eons _ateY le crime. 	ley ce C'est dans ce grand hall qu'il f aut écouter les conversations au 

il faut ouvrir le sarcophage de droite 	inter roçe les personnes oui début de l'acte II. L'inspecteur 	interroge les personnes 
re tl 	l 	soirée. II s'agit du docteur 	étaient Sur les lieux et vous i 	r présentes lors du meurtre du docteur Carter. Vous ferez à cette docteur 

iode  Pierre de Rosette qui se trouve 	futés la C011naissallCe c'Erne occasion 	connaissance 	e Leach, une personne très e 
Lesan histoire. importante dans cette histoire. 
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D culez plein 	o 	ed 	b eau rrp 	sorte Po 	t cover Steve 	La 	or 	 M Doan en pleine co 	at 	n 	Olynrpâ, 	c 	us qu:tte 	f 	de  b 	clot appelé par Vu it 	 trafiquer, 	fini Ecoute 	la purl 	la une. Palan felt en m 	e 	Vu il 	par 	foire la Au sous sql, dans le bureau d Em e 	prez<surle pcuton du mur. 	tuer. Elle esst Sortez puis pr n z la d acolon de la pleas 	farad. pour empruntér le 	morte dans passage qur nest ouvert 	 d'atroces 
d 	 Pou le pl s 	v 

W 	
Da 	sal e des tablaaux br sez 	plét e de la statue avec l os de 	tf lees` 
V 	tt 	st morte at elle lilt e cora dans ses 	ains dés lunett s et des 	g a tl pl 	, Neveux. 	 tl Olympia vers la All 	hared 	hPensent da 	1 	aUe d'armes, puis 	M tr 	Vaee d gp 	au 	ue la stt 	du rt lan cur. 	 ; 	z 	a Sly aI ea 	ops CPI ure u 	IIe ad 	peen le corp 	d 	e de 	f 	ll 	t le Allez exam nér l 	Our 	d'VVette t prenez y latch 	pre de fémine 	dépouille une Nouor èbureau des cheveuxroux et unmo 	au de tissu 	boite de sets Dans Ie 	Ie auu,d,Oly eoa ut lisezI Fu is truie fois de su te sur le gerpen[pois 	tees 	utile pour pturEebmt zle avee le lassa ofnde le rs 	ettra dans ounce 	la 	rt et, Ecour 	ais Cup p del&,cas  Idle dam, 	 es 	ôtes, une Le yePe [â laisse ungd 	Idem 	cfiev lie gauche 	 grappe de Pre ie 	la gr&pn„e dg erplI et 	tope de bals da s une des poches da la 	retain. Confesse Concedecet4iabe 

yup 	t 
Pou ssez le em sa de droite %t prenez Pas tag a seer un as anseUI 
Après  l  le levoe 
Ap As la deséene  vous vous left avez dans un eèce pl ne de 
sarcophages -Dans celui quo est ¢Quare p ès de la porte, se. trouva une 

`- momie âll1--  2eutà fertFle l ia parts 0  po 
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All 	z 	pl 	pde 	gent po 9'ble 	of e lampe. Fodllez la cuve d' 13 	le deg 	d'A 	R 	y trouve . 
~, V 	te 	i 	b 	eau ie Ce 	gt n Regardez 	h 	mterco 	et appuyez Allez dans la salle des tablea 	bj t br Ise sur relû 

ur 	bot 	I 	pl s haut à ga cl e pu s 	essivement sur ,  les premer de droite. Examinez le a la 	p 	a ez une vue 
tl' d 	To 	la 'e d 	m 	t t 	e boute; po 	t 	d 	n e 	t 	a erre 

W If O Riley et Vu ette cri 	Zgyv 	t E 	' 	Obse 	ca 	et 
rapproches pe sa steno'Iles 	eue 	e 
comtesse et q 	t 	z la au suet de Z'ggy 	du 

1 	- t 	up 	t 	otez le 	. 	é 	d 	li 	0527 ( 	st 	l ' du carnet que 	o sae 	troues da 	off 	be 
ff 	fo t). V u 	po-fluez a ssi ob 	r er gu 	eYI du tel 	ph ne a été 

u 	ta 	e t o p- Le ted au beg auh 	h un doff e f rt O 	arec-le 
Carrington 
Cachez aoudarrezearerrzd 	dode de a 	IIe 

a l'aide du code Cousa ns. vous trouvez un caner qn appartenat a Sterling d armes vous surprenez la comtesse en flagrant de t de 
e' pu lasse entendre quo 	'e 1 	tesse q ' 	clue. S dccct esu oyez uof de tableau 	Allez dans la salle du ptérodactyle. 
de trouver le docteur pts h pt t S orb 	pre 	d 	son pond n.tif ~y Exami nez le corps 	utilisez la loupe sur le câble de 
Allez dans la sa le au pu 	d 	tyl 	t 	amn cl 	ops. A czar 	n du tide gauche et coupez en un morceau avec les tenait es. 
ache, on peut en déen re qu il a ere coupé par des tenallas. Au sud de la 
aIIe d'armes, se trouve une exposition de masques vivants, sauf peut-être 

Allez au sous sol, dans la salle des cuves. et entrez 
dans la pièce du fond. Ouvrez je réfrigérateur, prenez-y 

le grs au bout du rnur de gauche, puisque c'est la tâte de Z.ggy. Retournez la viande, puis utilisez la clef sur le coffre Is gauche. 

il e lee 
dans lesous- 
Grâce au verre, une nouvelle fois, sur la porte du bureau de Wolf vous 

D Depéchez-vous de doner la viande aux vilain es n 
bestioles qui en sortent avant de vous faire manger. 

p 	nez 	nversafon entre Olympia et Ra s 	N `s . Ret ur 	d ns Exam inez e la loupe le squelette du coffre 'I lu reste une 
bureaad 	Cer•ngton. Un corps es: pia t' 	s pô ' s du he s montre c est celle du doctes Carr ngton. 

paracone pu. esï morte e juste eu le temps s 	urne les riras 	C.C. sur 	an Si vous voulez vous promener vous pouvez v i si ter Ie 
bureau. L horloge est bise 	- 12hO4. passage secret d Olympia 	efl bouurr la corne du 
Sorte 	vers le bureau db ett 	i see i., coupe paper et Olympe apparel 
rureusrnuezeteserrouge 	Retournez aux sous sol et 

Crâne do brefs sur son bu 	au.l 	st 	t pant temps 
daller ass ster a la re uerte aireW If et Olymp a, 

econtez une fôe de plus 	rt du bureau de Wol avec votre ve xe vous 
entendez pater avec Oly 	p 	ils projettent de tuer la éomtesse 	Alez 

dans la sallea arm es Qouosse oe nt sr ere is te réatu 
Dans 	la sale 	sas 	ossements 	des 	créer) es 

dans le br reau d Erne 	1 	dez Oly 	p 	q 	cZ 	p 	Meme 
dash 	13 	Full 	tot 	o tl 	j 	,h 	e 	p 	e 	i s 

préhistorq es repose le saros d Ernie Ses vétements 
sort hr.mdes c 	nesils 	t t 	dansme 

- 	ria 	et I objet 1 	h 	'ted 	t ur 	I n n las'.. pvu - e ,I 	', la n' 13 ?l. C3n~ le s l,e tles tableaux, 

¶14 
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SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMP 
DOCTEUR E.T. 

VOUS OFFRE LA SOLUTION COMPLETE DE 
DAY OF THE TENTACLE 

Ce mois-ci, 
beaucoup de 
solutions complètes. 
En effet, le MIB vous 
offre celles de Day 
of the Tentacle, 
The Shortgrey, la 
première partie de 
Lost in Time et 
enfin Transarctica. 
Vous pourrez 
également profiter 
d'autres 
indications 
comme, par 
exemple, 
des 
éléments 
de 

®
réponses 
pour Ultima 
Sthe 

I 
Isle 

et Veil of 
Darkness. 
Une forêt de 
réponses en 
quelque sorte, 
et c'est grâce à 
vous qu'elle est aussi 
touffue. 

Fangorl'Ent 

/O, pourvotre plus grand plaisir, le début de soluin 
V mpléte de DAY OF THE TENTACLE ! II est 

destiné a ceux que le coté sombre du tentacule perturbe 
trop, pour qu'ils puissent an rd 	ce très beau jeu. 
Lorsque la prompte page de présentation est finie, 
OU 	z l'horloge. Aorés la deuxième page de 
présentation, prenez le papier colle au mur des choses a 
faire. Pour les dosages du mystérieux mélange, referez-
vous a votre manuel. 

Bernard 
Allez dans le hall d'entré.. 
IPOenez le pro.pectus, 

ffre d'emploi et la pièce 

	

doh, le 	téléphone en 
panne. Allez dans le bureau 

	

dad 	Fred. Prenez le 
rivret de compte en S ulsse, 

dr 	et prenez le 
re t- 

Montez au p erie r étage . allez 

	

dans la chanore W, f 	la 

	

rte et prenez les cl f 	la 
sa u e. Regardez la talé. oodez et 
Ilei dors la chambre p. ée 

es 	 } 	d 	tt tl 	b t 
~} 	h 	etd 	t 	tp 
a 	eh 	p I 	Ét g 
! 	 pour 	=te, au 

entrez dans la pièc de droite, 

Ma 

	

So 	 g 	t 

	

t 	d 

	

Ent 	p 	p 
pn t A t drat p e e 

d pe etlape 

	

P sep 	aminé . 
Alllle 	f 	 (portes bat 	t i, 

le petit p,',t et prenez 1 shtosnU 
Sortez de la cuisine et essayez de prendre les 

dents sautantes. Elles se mettront a sauioler dans 
la place. Ouvrez la grille près de la porte courante, 

puis courez.prés ces fameuses dents pour qu'elles 
tombent darts la grille ouverte. Lorsqu'elles y seront 

tombées, prenez-les. 

[ml: l dans l'auberge. Ouvrez la double parte et entrez. 
Parlez avec Hancock, Jefferson, Washington, et utilisez 
le prospectus avec la bon, a Idées. Sortez de l'auberge, 

a boita aux lettres puis prenez le lettre. 
''tenez dans l'auberge, montez au premier étage 
pour entrer dans la premlors chambre. Poussez le fn. 

corde. Dès que la bonne apparaït, sortez afin de 
lui r oller le savon sur son chariot. 

Bernard 
Montez au premier étage et donnez a l'homme 
désespéra la ;stirs prise par Hoagia Emparez-vous du 
faux pistolet. Descendez, puis entrez dans la place du 
vendeur de cigares Sur la droite, échangez le faux 
pistolet contre le pistolet-briquet. Demandez un cigare 
au représentant. 

Doagie 
le cigare à George Washington (n'oubliez pas le 

pistolet-briquet 1)- Ne cherchez pas a rattraper son 
dentier, offrez-lui pluie[ vos dents sautantes. Prenez la 
couverture à Hancock, montez au grenier, passez par la 

fenêtre et utilisez la couverture sur la cheminée. 
Redescendez dans la salle de la Convention et prenez la 
plume en or. 

supe
Sortez, ouvrez l'horloge afin d'entrer dedans. Prenez le 

au pour gaucher puis donnez les plans de la 
-batterie 	a salade, ainsi que l'offre d'emploi a 
@t re de Ed Edison. Vous pouvez maintenant 

prendre le tablier. 
Remontez, sortez de l pot de pt allez vers les toilettes.g
Utilisez à cet endroit ll' pot r e peinture rouge qu VUS 

t; ouvez en explorant l'auberge, sdr l'arbre a Kumo -
Dans la salle de la Constitution de l'auberge, dites a 
Georges Washington que son histoire de cerisiers est du 
bluff. 

Bernard 
Sortez du motel, allez dans le parking et donnez les clefs 
a l'homme masqué. Celui-ci vous donne en échange un 
ped d- ache 
Re uredans le h II d rot I. Fanez la feux veru s et 
tfz p d de bonesure few g gu 	llé au sol. 

Ma Pea p r rurro p 	q iy t ollée. 
Mot 	p enter "t g 	t 	d 	farnbre Wet 
utll'se les ceux p c avec la mach'ne aux doigts 
chatoull  leur s. Vous pavez alors récu perer le pull. Godez 
de rep c 	r 	dstb te d b bons 

p d d b' ir 	ee t t I 	e gs 
'oc 	- o ru e larahira 	pl ce le 

t ded spis f 
Mc t dad 	n 	t g Aba dar 	mbre de 
Ed et rp ecr 	ag que trous e dens la hambre 
de D ane, sur album de t'nbres, Prenez l'album, a 

rte pour pp 	r 	timbre du Poney Express puis 
ale a Ed e  

D 	d a da 	c s e. Aillez dans la p'ce de 
drat O u zÎe sache li ge Utilisez le pull avec le 
sachelinge et toutes les pec a c le monnayeur. 

Aile d 	ube ge. Allez dans la chambre de gauche 
quiqsceceoerctage Lorsque le sculpteur 
poseasesrrrurrieasur le tonneau re placez le parle 
marteau pour gaucher que vous possédez. 

Bernard 
Donnez la manivelle à Laverne en passant parle chrono-
W.C. 

Laverne 
Dites aux gardes que vous ne vous sentez pas bien, ils 

rant a l'infirmerie. Récupérez la planche 
anato nique l de tentacule dès que le docteur est parti_ 
Retournez en prison el dices au garde que vous 
ouhaitez aller aux toilettes. Passez la planche 
-atomique a Réagie. 

AI eagle per 	étage et entrez dans la chambre du 
eu. Utilisez la planche anatomique sur les dessins de 

drapeaux. 

Laverne 
Sortez et passez parla cheminée pour vous rendre sur 
le toit. Utilisez la manivelle avec le bottler. Prenez le 
drapeau et utilisez-le. Redescendez per la cheminée 
puis dirigez-vous sur la droite. Demandez, dans le hall, 
un badge d'Inscripeen au tentacule. 
Allez au brouter étage et récupérez le hamster qui se 
:auu dans la .nachlne à glace. Recel 	patins a 
roulottes dans la chambre du milieu. 
Allez dans la cuisine et réchauffez le hamster avec la 
e r r gz 

 
o . Ace suran  roite, récupérez le pull dans le 
&che-s-linge et utilisez-le sur le hamster. 



FTE... SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMPLETE... 
Allez au premier étage, dans la chambre du ml lieu. dans générateur à hamster. Prenez l'enveur el mettez 
Utilisez le badge et les patins à mulettes sur la momie, la rallonge dans la prise. Uniisez l'aspirateur avec le trou 
puts poussez-la. 	 de souris puis ouvrez-lee prenez la boule de poussière. 

Utilisez le hamster avec le générateur et allez près du 
Hoagie 	 chrono-W.C. 
Alez dans la cuisine pour prendre l'huile, les spaghettis 
et dans la pièce de droite, la brosse. Allez dans la salle Hoagie 
de la Constitution et donnez a Jefferson la 

li 	
boutade de Prenez le seau dans la pièce à droite de la cuisine et 

n ( faut la prendre dans la chambre de Frakllni. remplissez-le avec la pompe à eau de la puisne. Allez à 
Donnez l'ouvre-boites à Laverne- 	 la charrette. Mettez le savon dans le seau d'eau. Utlflsez 

la brosse avec l'eau savonnée vous commencerez alors 
Laverne 	 à laver la charrette. Allez parler à Franklin. Lorsqu'il 
Allez au premier étage, dans la chambre de gauche. r tourne à son pureau suvez-le pour lui donner la blouse 
Ouvrez la capsu 	rut le avec l'ouvre-boites. Prenez de l'assistant. Faites 1 expériouce dehors avec lui et 
I, inaigre et passez-le à Hoagie. Donnez également le lorsque vous tenez le cerf-volant, branchez-le sur la 
scalpel à Bernard. 	 battere. Poussez le tout. Reprenez la parr te, allez aux 

chwno-  it. C. et utilisez la prise sur la batterie. 
Bernard 
Donnez le hure vert à Hoagie. 

Hoagie 
Empruntez le passage secret de l'horloge. Donnez au 

vant fou l'huile, le vinaigre et la plume en or. Prenez la 
batterie à salade. 
Montez au deuxième étage. Faites lire le livre de Bernard 
ur le cheval. Prenez le dentier. Passez le pot de 

peinture rougeà cornard. 

Bernard 
Utlhsez le scalpel sur Ooze le clown. Prenez la bot à 

Passez par l'horloge. Utilisez le café décaféiné sur la 
tasse de It 
Montez au deuxième étage. Allez dans la pièce de, 
gauche. Poussez Edra. Utilisez ie cassette sur le 
magnétoscope, regardez le moniteur puis appuyez sur la 
touche d' enregistrement. Une fors la scène enregistré., 
faites Un retour rapide, a' 	eu sur la touche à 
resserre droite et poussez la touche de lecture. Eectez 

safe 
Montez sur le toit par la zheminée et passez par la 
f et e. Pre tarde IIz ru tr Ut ez la corde 
a 	lutpoule R I 	cd p 	h 	bubu  

dl.Att hz 	i-aI 	d Rr 	p la 

P gn 	I r 	to g e 
	

p t d cetture 
Ut l'e an 	f d. Ut'l'a 	d su 	ed, all 
sur le toit et r r.z sur la corde_ Passez A Laverne le far x 
vomis, la foumheds  ,lb oîte à rires et le correcteur. 

Donnez à Laverne les pâtes et le dentier de cheval. 

Laverne 	 4 
Mentez au deuxléme étage. Utilisez le faux vomis sur 
Harold. Mettez les spaghettis, puis luerchette sur la 
tète de la mamie puns a outez-lui le dentier du cheval et 
la botte à rires. Allez à droite, Demandez aux juges de 
commencer cheque concours jusqu'à ce que 
momie gagne. Allez en prison. Donnez l'invitation au I 
garde. Poussez l'Interrupteur et sortez du motel. < 
Dehors, utilisez le correcteur sur la barrière. 

Hoagie 
Montez au grenier et utilisez le lit de Ned, ensuite utilisez 
le matelas couinant avec le lit de Jed. Utilisez le !it 
qui couine. Dépêchez vous enfin daller prendre la 
souris mé~ nu que. Passez la sonne à Laverne. 

Laverne 
Attirez et chat avec la sourie. Allez s 	,/+~. 
prison el làchez la chat. Dirigez-vous 	t 
vera les chrono-Va C.. Branchez 

suite la allonge (que vous 	~,e~ 
houverez au deuxibme étage. 	ç, 
dans la chambre du milieu) sur 
la prise et laissez-la dépasser 	,q. 
par la fenetre- Entrez dans le 
motel et empruntez le passage 
de l'horloge, Mettez le hamster 

Bernard 
Allez dans la bureau de Fred. Tirez le tabresu et ouvrez le, 
coffre. Prenez le contrat. Allez dans le, laboratoire secret. 
Mettez l'entonnoir dans la bouche du profur puis 

café delans. parlez a. professeur Dites lui 
qu'Il faut faire passer le tentacule violette pour non-
responsable de ses actes. ll faut pour cela un certificat 
du médecin, le docteur Fred signera à cette occasion le 
contrat. Passez le contrat signé et le timbre à HoAgie. 

Hoagie 
Mettez le timbre sur le contrat. Mettez-le dans la bote 
aux lettes. Retournez aux chrono-w.C. 

Bernard 
Utilisez le téléphone du bureau de Fred. 
Lorsque vous vous retrouvez tous les trois ensemble. 
entrez dans le motel et grimpez au premier étage. 
Attendez d'etre taut petits pour rentrer dans la chambre 

u. Entrez dans le trou de sours. Quand vous 
€tes redevenus grands, prenez la boule de bowing. 
Passez par le passage score! de l'horloge puis ati'isez la 
boula avec les tentacules. Quand le vieux tentacule 
a cpi t lep c'ait 	de 
sa har 'sori.rb rtFreC 
Prop 	- d- 	p t 	r Fred. LB 	' 	I 	a et 
to ch 
Vol l' 	t 	s f n'6. II ne reste pus cu a regarder 
lanmaton de 	du jeu. 

O  

BENJAMIN V. 
Ceci n'est pas 

une solution complète 
de TRANSARCTICA, au 

sens strict du terme, mais 
elle donne les indications 
nécessaires pour le côté 

aventure du jeu. 
II vous foudre achat e, un harpon, 
u lance-missiles et une foreuse 

que  vous trouverez dans leuille la 
plus au nordouest (celle Isolée par 

acte détruite). L'ordre des 
wagons doit era le suivant : en 

premier, tae; an deuxième, 
le har

r
ponpon et en troisième, la 

locomotive. Alternez les wagons 
avec les mitrailleuse et les canons. 

Laissez les wagons de 
marchandise en queue de train. 

La philosophe dr a se 
 

trove aux 

c 
-ordonnées: X=22', Y: 57. Il vous 
 faut passer par la voie sans issue 

qui descend vers lesud. Il vous 
donnera une clef. Allez ensuite au 

cimetière des mammouths : X=52 ; 
b-32 an passant par la voie sans 
issue en face do Klev. II appals Ira 

après un dédale deuces 
entrelacées. Relevez le numéro 

scrit pur le mausolée 
(58947 pour ma partie). 

Allez a la v lira consigne de Oslo qû 
appara"t pas sur le carte. Il faut 

passer par le lac du Loch ness Le 
h 	tue le monstre et vous 

devez envoyer des dra s nes sans 
mss les pour sauter à votre place 

sur les m nes. A Oslo. entrez le 
de du cimetière et vous 

obtiendrez un unepteus Geiger. 
Vous recevrez alors un S.O.S. de 

Omsk. Allez-y en passant sur le 
pont des 	es entre midi et en. Anu 

quatorze heures. Vous combattrez 
la horde de loups et entrerez dans 

la ville pour acheter une chaudière. 
Retournez à Kiev, Là où la 

radioactivité est la plus forte. 
Envot~ez un es "o 

coordonnées : %'=85 , Y=21. Vats 
nteseageuctc 

evl ztula découvverte de gris 
Tchernobyl nia base secrète de 

l'Union-Vkieq. 
Allez aux coordonnées X=65 ; 

Y=35 avec votre train. Lancez un 
missil sur la base: o

: 
tentation : 

e 	rd : portée : 1000 km. 
L'ordinateur vous informera 

	

qû aucun objectif n'a été atteint 	- 
s ucus aurez quand crème 

détruit Ila base. Envoyez un pop,1o.r 
four qu'Il confirme votre victoire. 

Le passage pour le Gycode est 
désormais ouvert. Allez le plus en 
bas à droite, à l'endroit où la voie 

fait des virages. 
Après de grandes racoles, vous 

arriverez au Gycode etainsi se 
 finira votre aventure. 

gai 



SOS... SOS... SOS... SOS... SOS... SOS... SOS... SOS... so 
CORINNE L. 

Salut à tous, j'ai besoin d'aide 
dans LES VOYAGEURS DU 
TEMPS. Je suis bloquée dans la 
cave du monastére. Je sais qu'il 
pa passage secret qui s'ouvre 
avec la télécommande. Mais je 
ce sais pas sur quoi l'utiliser-
J ai cerna possession; une 
carte magnétique, une 
télécommande, une lance et un 
médaillon. Aurais-je oublié 
quelque chose ? 

Passoos maintaraot a 
OPERATION STEALTH. 
Comment faut-il faire pour 
crir la valise ? Je crois que 
cula me permettrait alors de 
faire an faux passeport pour 
passer la douane. Merci à tous 1 

ABEL A. 
Je suis coincé au début dans 

EYE OF THE BEHOLDER Ill. J'ai 
roudre toutes les 

énigmes que posait is mausolea 
au entre de la for@t. puis j'ai 
trouve an passage permettant 
de s'enfoncer dans la forêt. Je 
suis au milieu des bois dans une 
sorte de petit labyrinthe et je ne 
puis en sortir. Je tourne en rond 
et je n'arrive plus à abattre 
d'arbre. Que foira? Aidez-moi, 
S.V.P. 

4111, 
Pourriez-vous me donner la 

solution, dans KING OUEST VI. 
des énigmes de la falaise, sur 
l'île de la monta gee sacrée ? Je 
joue an version française et je 
n'ai ussi à trouver nulle part 
Ins réponses à ces questions. 
Je suis bloque à la deuxième 
énigme, colle où l'on me 
demande de finir une phrase 
Commençant par: Un maitre de 
langage se....... (les pointillés 
représentant les lettres à 

41f, 41u t41PN 

trouver). 

Dans ROME A092, que faire 

u
ne fois areioe a Rom 
 Dans SYNDICATE. comment 

Colombin? Comment obtenir 
de nouvelles recrues? J'ai déjà 

cu quatre-vingt-quatre 
personnes dans une mission 
suns ev acquérir aucune. Et 

sions 
acquisition ide personnel=s, je 

n'y arrive pas. 

RAOUL 
Je S.SGicqué à 1î 	dans 

CROASIERE POUR UN 
CODAVRE. Après 1b vivl, dans la 

cess 

cvv ne  

q 
- 	sa e y que xi  ne r 
e. quai ue casofi.  

FRANCOIS R. 	 avec la broche de la mère de la jeune démente. Ainsi, il 

Dans VEIL OF DARKNESS, voici le mo en 	
révélera le lieu secret. 

Y 	A mon tour maintenant de poser certains questions. J'ai 
de réaliser quatre nouvelles prophéties. Il 	réaliser une bonne de la prophétie : «Sept âmes en 
faut réaliser la deuxième avant la peine ont des faveurs à demander.,  II ne me reste plus 
troisième. 	 quid ramener quelque chase a Féodor et à Mickel. Je 

crois qu'il faut ramener une ancienne pièce frappée de son 
lit  d050a dévoiler le chagrin au pendu. 

Pour cele, il faut trouver le vrai coupable du meurtre 
d Edward. 
- Discutez aubin avec les trois llzgeois, vous ebterdins le 
indu l'autrevillage. 
Niez à 1'autre village et rendez-vous chez le magistrat pour 

discuter avec lut. II vous explique alors qu'il a pendu un 
dénommé Ambrose pour le meurtre c'bossus, sans avoir 
aucune preuve. 
- Sortez du village et allez à la ans  lu 

petite maison. 
a Retournez au premier visu, dans la maison 	d. A 
'endroit oven  omencent les taches de sang,

g, pneu  
prenez le 

morceau doc tir so déchiré qui traîne. 
- Dans l'autre village, eutrezdchez le fossoyeur. Vous 
trouverez une bouteille de vin vide et une chemise déchirée 
on vissent sa maison. Sortez et prenez la pelle et le perse qui 
pousse donnera sa maison. 

parlez dip ru que vous avez trouvé à l'apothicaire. 
Retournez voir le magistrat et mon trez lui les preuves. Le 

fossoyeur sera pendu. ' 
- Allez à la croisée des chemins pour parler avec l'ex -pendu. 
Vous récupérerez la clef du m Masse. 

Et chasse un autre mort mais contraint ala servitude. 
- Au monastère, descendez ala bb;otbeque. Prenez le livre 
et Ilsez-le. 

Rendez-vous chez le forgeron de l'autre village et 
demandez-lui de vous fabtquer une cloche en argent. 

Au cimetière, creusez le tombe du père de le sursiéra pour 
récupérer un pieu. 
- Achetez une chandelle au chandelier du premier village, 
Allumez 
- Ah hua  la cloche avec le foulard que vous a offert loflle 
dolt 

Au dmatière, dirigée -vous vers l'entrée de la crypte. Dès 
que l'osent vous ar2te, frappez la cloche avec le pieu. 

ill soignera volontiers une jeune démente. 
Il taut que Carmen la gitane vous prépare une potion. 
-Duo doo la boucle de eheveus de la jeune démente au 
fils tlu chandelier. 

Achetez des graines de tenouil chez l'apothicaire. 
Dans l'autre village, allez visiter la maison en haut à droite. 

Parlez avec zeneille femme, elle mange des feuilles tle 
bedoire. Demandes à son fils Constantin où on peut en 
trouver. 
- Prenez les feuilles de océans qui se trouvent dans le 

matière. 
clDlscutés au bar crates trois villageois. 

vistea les chambres du haut. Vous trouverez le musicien 
assassne dans la pièce du fond. Récupérez le violon no la 
clsf 
- Retournez dans les catacombes (on y accède par la 
n ason de Edward). La clef que vous venez de trouver 

us permet d'ouvrr la galle des catacombes. Vistez-les 
jusqu'à ce que vous trouviez une jarre avec une tête 

5  o riante dessus. 
Alleu voir Carmen la gitane et demandez-lui de vous faire 

la potion. 
Au village, discutez avec la mère de la jeune démente 

(elle est au chevet de se fille, chez le marchand). Elle 
donnera è boire votre potion a sa fille. Une fois qû elle sera 
guérie, vous vous venez offrir une broche. 

II devra arracher à un fou un lieu sacré. 
- Discutez avec les trois villageois du bar du premier 

village. ous demandez a Mathias sa 
dont. 

Parlez avec Maria dans le camp des bohémiens, elle 
fabriquera avec la dent une poupée vaudou. 
- Allez chez lotos et menacez de piquer la poupée vaudou 

ebbgie au premier, mais où lai ce ? Quant au deuxième, 
i a pas se son enfance à étudier et je ne vois pas l'objet qui 

de 'mportance pour lui. Enfin dernière question : à 
chaque fois que je retoune au bar, les trois personnes me 
parlent toujours de Mathias. Je suis déjà allé le voir pour 
Franck le fou. Y al autre chose a lui demander? 
J'espère en avoir aidé quelques uns mals, s'il vous plat je 
riasi heureux de raceveir à mon tour de l'aide. Longue 

BLACK PANTHER 

Pour SPACE HERO, dans BODY BLOWS, Quand tu 
es au niveau des options, branche un deuxième 

joystick. Maintiens le premier vers la gauche et le 
rieuse— vers la droite. Attends un peu et tu verras 
apparaître un autre menu d'options des plus alléchants 1 
Pour TGV, dans DUNE. Avant d'attaquer le palais des 
Hark onnens, il te faut conquérir tous les forts qui sont 
autour de la foneresse. Pour cela , envoie d'abord des 
hommes pour espionner. Quand tu auras détruit toutes 
ces bases, il faudra que tu rassembles au moins onze 
troupes munies d'atomiques. Va ensuite voir Thu fir H2wat 
à ton pelais et suis 	souees Instructions, tu mettras 
alors fin au règne des Hark onnens. 
A mon tour, maintenant. Dans BLACK CRIPT, Insu - au 

vau de la méduse. J'ai trouvé deux «mino thuds «, mals 
jen'arrive pas à prendre la troisième. Je la vois, mals il y a 
an tooporteur qui m'empoche de passer. Dès que l'an 
passe dessus, il nous envoie ailleurs. Comment le faire 
disparaître ? J'ai également un problème eu niveau 
précédent (niveau 13). II me manque des «nether trocs' 
car je n'ai pas réussi à ouvrir toutes les portes. Que are ? 
Merci d'avenue et à bientot. 

FXB 

Jeeûaisunavalar. ou plutat une avatar aux vaux bleus et 
x cheveux blonds, à la dérive dans le sublime 

ULTIMA VII THE SERPENT ISLE, Voici une série de 
problèmes. 
Dens le test du chevetlar de Morin, cuve trouve la clef 

C de le  première porte è gauche ? Comment traverser le 
marécage du Gurlab ? Comment resister à la chaleur du 
donjon Furnace ? Où dolt être restauré le Serpent du 
Chaos, et quels sont les winwt ?comment 
atteindre le trésor du capitain 

e  
e Hawk Le sais où II se 

trouve, mais les murs de Monitor sont impénétrables) n
Comment utiliser l'embarcation de Fil  ber do ? Où trouver

r 

des racines de Mandragore fraîche ? Comment atteindre 
la deuxième partie dusouterrain de l'Incinérateur de 
Monitor ? Où sont In entrées des catacombes et des 
«montagnes de toi ran c» ? Comment papier à Culte- à 
Columna et à son vieux mari ? Ou trouve, les sous de 
ouverture de parte, télékynesle et aérera 	limitée ? 
Après toutes ces questions, à mer tour dee y vous donner 
quelques trucs. 
A Fawn, entre la première et la seconde séance de 
procès contre Dupré, dormez jusqu'à l'aube dans la 
chambre à droite du temple. Sortez ensuite, vous verrez 
Alyssand. Parlez-lui. Elle vous donne une clef qui ouvre la 
porte de la partie gauche du temple je crois qu'Il fautai 
affirmer que vous soutenez le ,tello  ash 1p ). Dans le 
soutenir, abaissez le levier, la porte 	parait Tuez 	cet 
infâme grand capitaine et baissez la manette tout à droite, 
L'oracle vous parle. II suffit alors de changer lusentence 
en accusation contre Vold ln et la prêtresse, puis vous 
pourrez aller osé star confiant à la On du procès de Dupré. 
A Mo 	de, obtenez une audience auprès de Fiber 

discutant avec Ffndo deux jours de suite- Après un 
banquet mouvementé dans la gronda salle à manger, 

a dodu trône, Actionnez le Isvr derr ère celui-ci, 
il ouvre un passage secret qui conduit à la salle au trésor 



SOS... SOS... SOS... SOS... SOS... SOS... SOS... SOS...S 
de leeille. Servez vous Bans scrupule, le maître des Ileue 
n'y verra que du feue 
Dans cette même ville, n'ayez pas peur de vous faire 
enfermer en prison car, si la minuscule cellule vous rend 
-1 ustrophobe, II suffit pousse Inféodés de arquer sur 

ur du fond. Pour récupérer votre équipement, allez 
dans le sale au trésor de la ville, tout ce trouve dans un 

Or su n'est mène pas fermer ear' 
On reste à Moonshade. Chez le forgeron, vous pouvez 
trouver une épée magique dans la càsse a côte de la 
forge. Pour la prerndre, Irez la caisse sur v rgt ou trente 
mètres (sans la prendre) pour la sour du champ de violon 
de 

 
Pot omaton. Eloignez-vous un moment de sorte que 

celui-ci se calme et retourne a son travail. Et voilà une bien 
belie épee gratuite r 
Pour en fuir avec cette ville magique. attendez chez 
Du 	que le néoromage parte (tard le soir), puis' que 
Gustaciio s'endorme. Rendez-vous alors dans son 
laboratoire, ouvrez votre Inventaire et prenez le soies 
areknSu : ni vu ni connu ! 
Bin sur, la vomi 	que j'attends avec r aflence est 

de SERPENT ISLE. Merc d avance et que 
éqû ère sot avec VOUS. 

SERGE F. 

E attendant la fin de l' éte et le retour de Tilt, je 
 rn'èelate, ou plutôt j'essaye de m'éclater, sur PRINCE 

OF PERSIA II. Je viens de l'acheter et II est vraiment 
génial. J'ai delà la première mouture clui était excellente, 
quoique moins difficile que celle- cl. Je suis arrivé au 
d 

	

	au du temple en ruine, cold où se Touva la er nive 
statue de cheval, AprBs moulins tenta4ves et après avoir 
r emmené deux Fois le jeux depuis le début, je n'arrive 
puss conhnuer plus loin. A ce damier niveau, j ai trouve 
derdére un rocher ma dixième bouteille de vie. J'ai tué 
tous les serpents du niveau, a si que les têtes de 
méduses 6'en ei fat une Ingestion p. Q 	passe par le 
haut ou parle ba non ne se passe. Le cheval refuse 
obstinément dab   ouger et ie commence à devenir 
omplètement dingue. J'ai sauté dans le précipice, mats 
r air". Aurais le 	guto 	p 	t 

C rbin de ce tot il p r p 	'-roua  
ss ye la 	g 	 elle e t 	p "q 	d 

mers el 	a qunUrrurt re pl pe t c 
po 	r m i 	d 	L pnc 	d 	p 	ti' à P  
de gl 	- pt 	cem dtJ fi . 
J p ft de ett odesoroe d'-anar. 
dr ALONE IN THE DARK J 	bl qr es late  
d odev t la port t 	d 	t a Jan nu  
p_ al 	'. Jeo  nais qu f t 	l 	I gem 	ily un 
n i are pa atL 	'a trerat1 

er plus ld dL 	by'th .Cep j-f td 	us 
pu'-rt d J 	uII 	n bas à g 	L 	aj 	y 
Antrouvé. La a 	, je commence a manquer d é e, j a 
hâte de retrouver la m r'e. 
Merci paru 	adeteOs bons c c r Is. 

BLACKFLY 

J
e mes unto décidé a vider mon sac. Voici donc 
cs qui me 	eproblème. 

J c - bloqeu da TOTAL RECAL. Ou aller une fes 
gore 'nd 	a 	pere to s le obj is du prem 
e 1 

Da VOODOO NIGHTMARE o se st e la sorte de 
lapne re pp ride (J t ta uplan, mais cela nem a 
pas suffisamment a de) ? 
Jt ru a sortir rouaaisseau dans FINAL COMMAND 
t r 	promena dans le centra de recherche, mals 

que fare ensuite ? 
Serait il posslbla d'obtenir des vies Infinies ou le moyen 
d'écho Invincible dans WAR MACHINE ou GOLD OF 
AZTECZ 
Je recherche aussi la solution complète de MASSACRE 
DANS LA 520e DIMENSION et de ELVIRA 11. 
Pour SEYMOUR GOES TO HOLLIWOOD comment 
utfser lascenseur? 
Et pour OOZE, comment 

voit-on 
les graphiques 

Dans THE SHORTGREY , que fare dans le parking ou 

supermarché? Je suis coincé. 
Frrip me, please'En attendant voire aide, je vous donne 
quelques astuces 

Pour BETTER DEAD THAN ALIEN, tapez uELV~ et 
vous pourrez changer 'es tirs en appuyant sur les 
touches de fonction de Fi à F10. 

Pour SILKWORM appuyez aur «C» au rideau de la 
table des scores, 

 
us ^GORGONZOLA pendant le leu 

En dappryant sur <C , ua obtiendrez un paquet de 

Ç Pour ENCHANTED LAND, tapez RTCB RULES 
FOREVER= quand le logo Enchanted Land appareil 
Alnei, sl vous appuyez pendant le jeu sur F3. vous Irez 

eux options, et si vous appuyez sur LE vous accéderez 
directement au Boss de fin de niveau. 
Merci d'avance, à plus et longue vie amibe (à MIB, ha I 
haihaf 

BELGAMIGA 

C élut à tous Je suis nouveau dans cette rubrigae-
d7Afn que monRseaor se passe au maux da s le. 
monde `antastque du MIB, j apporte quelques réponses 

vaillantstilles- 
cher B.M., dans MONKEY ISLAND 

g era 	oAr

r 	dans et 
cuisine, à coté du censell des pirates. Muni de cet 
instrument, tu vas au cirque (à l'extérieur du villape. dans 
ne clamors) où tu obtiendras facilement de l'argent. 

Pour THE ACBVP MAN (qu'est-os que ça veut 
dans KGB, pour obtenir de l'argon:. II faut aller dans 
l'hbtJ. Après seoir parlé A Tamara, il faut attendre 
Greenberg (un américain) et Wallace (une espionne 

des  d suffira alors tout simplement de lui demander 
ollars. 

Enfin pour MST, dans KYRANDIA, a propos des 
birthstones. La première pierre à déposer dans l'autel 
est une pinne nuns. Tu la trouveras dans la rivière, près 
des Lu pas. II faut chercher dans l'eau. juste au dessus 

le flèche de sore du bas. Ensuite, Il faut déposer une 
aigu. oarine. u saphir et enfin. un rubis as l'arbre à 
serpents ou une autre pierre rouge (Ça déperd des 
PR I.  
A ro. ra roent. D 	BABOON ATTACK. p es le 

d 	g' 	utter-tor as 
u pannea gris f it der gl 	d 	i t d 	s- 

D s POPULOUS II I 	ua n 	d 250. 
tubi 	' le 	 Itpl' ttelle e t ite que 

pp 	-'o' ru t d 	leerr 	rd t mps 
C 	e o dr 	p bl" e 
E 7 dur ISH 	II 5 	t 	t A" 	près 

	

Aie d é da l deg t d 	la,j 	trouve 
a 	à f e. D 	"II j 	I 	clef aux me neo qû 
font un sau_tce. nésj ignore quelle en est 1 utté Je ne 

rendre au connétable car la porte est remise 

STILT-MAN 
Pour accéder au cheat mode 

dans le vieux ENDURO-RACER 
ur ST, tapez pendant le compïe 

a rebour «CHEAT.. 
Ainsi, e. tapant la touche : 

'.Is6 a 2 0 cinq, 
o de de a 

en srf•.lr_rc11111 
. 1 selon 5. sure. 

s Pour ma part, je cherche des 
astuces pour. RICK 
DANGEROUS, ANOTHER 
WORLD et R-TYPE It 

GÉRARD 

E
n repense à CLAUDE (Tilt 
ire de juin), voici tes codes 

de ANOTHER WORLD : 
FADK 

2)... HILI 	AL.-. r  
3 ).. FLLD 	9; 	)CAH 

51 	CCAL 	?').... LP[ 
EK 
K 

B j._EDIL 	12) 
Pour HADRIEN (toujours

s  
dans In 

-meme Tilt de juin), pour 
MANSION. les codes de MANIAC MANSION, 

il suffit simplement de se référer 
au livre des codes (fourni avec le 
jeu) pour accéder aux étages 

pé ieurs. 
Pour REGIS, au huitième niveau 
de PRINCE OF PERSIA, il faut 
que tu perseveres pour te 
débarrasser du garde (tu paux 
essayer de revenir de suite dans 
l'écran précédent pour attirer le 
garde et l'affronter ainsi plus 

e~Pourr n )a part, te cherche 

CADA
lADA ER m désespérèrent 	1 arde pour 

VER, au tree au 3 e p 
Enchanteur) : comment, dans la 
salle réfectoire fa"re serin le 
sortilège du coffre ? Da s 
passage ouest, utiliser Ins leuiers, 
t quelle porte ouvrent I 	J 

r encre 	d avanc 
cadaver ste qui ayant p 	f 

cap 	
tl

, aura eut la bonté tl 	d 	... . 
avant que 7e ne s 	d 	

a folie (ca 	
pas 

ce leu est pass entant)  

slut a taus. et surtout uua  

B à tous les ams du Message . Je v r 	possesseurs d'INDIANAJONES 
oacquérir un PC. et lesproblem ardent da AND THE FATE OF ATLANTIS. Ja 

Du LAURA BOW 2 p 	
ne 

pl le ea pl guur mont Noses d'adn peur ce1nu 

an d 	te 2 Ap a 	qua ut 	f Je sus bl q o 0000tnrrnet au,' -

p 	or 	rtreV eu t St 	7 	eeoc ondet dans 	d 	ie 
retuororpuOV u aI r 	 aetien et neflnerer. Er Crete, dans le 

déc 	t 	coede d la do 	 uby  the, ie sas esse auraeau 

s su ntl9 6 poché to verre 	Pu j are 	auquel on accede par aneevatruélévateur 
éviter la oueston dYvete à prop 	d 	t Sm'tt. a 	Jetreuveàcet endrotle uadaorn du ?- 
'endroit oh' elle se met à parler du décès de Carter qr. 	professeur Stendhart et le peux r 	- 

Un estpasenm 	 remonter grace aune she ra 
autre sujet d énervement. crie "ô dans MONKEY derrière une cascade Je recupere 

ISLAND II. Sur file de Phatt, pour tricher à la roue de la tous les objets qu'Il y a, je-lis la note, 
fortune. 11 me faut résoudre le probl&me du mot de passe et cast après que cela s 

qu'on me propose dans la ruelle, pour connaflre le 	.Implique. Dans la pièce plus loins 

nu ro gagnant. Malheureusement, je dois avouer que je trouve une herse que l'on peut 
je is 	p b de 	p d.el p" pe. 	 n mode duo en aidant 5 ph 
Volr 	ut poier 	rua 	rio 1u passer an l'autre coté. Le, te us 

pr o et des d 	t A 	uto 	mais, po 	teut seul.Je demande dercd 
i o. r n r pn 	alises 	es doux po is ~I 	'd 	tous ceux qri Canee osent la 

épineux . Je m'en remets do c à vous s 	 p repense Salut a taus 

173 



SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMPLETE... SOLUTION 
JEREMY THE HOOK 

A tous les extraterrestres perdus sur terre, voici la solution complète du superbe jeu: THE SHORTGREY. 

Devant la soucoupe: u 	leu lamaison de Xylor. La bombe Prendre les trois 
Pousser le bouton. Dans la première pilles des xplose et on taut retourner dans la Dans la chambre r 
Dene laaouooupe: égouts: banque. 	Pousser 	le 	bouton. Prendre la pu 	e. Tourner 

o u Odeu 	le tiroir de droite. Prendre le Pousser le sac. Prendre la carte. Examiner le cadavre du poucier. P 	s r le tapis. Examiner la botte. 
P 	pier. 
Dens la forêt: 

Utiliser l'aluminiu 	avec la boite è m 
fusibles 

Dans la selle des coffres r 
Utlllser la carte avec la fente. Ouvrir 

Dans la cuisine r 
Ouvrir le réfrigérateur. Prendre la 

Prendre la bouteille. 	Utiliser la Dans la deuxième pièce des les sacs. Prendre l' argent (quelqû un vodka. Ouvnr les placards. Prendre 
bouteille avec le rocher. Utiliser les 
tessons de bouteille avec l'arbre- 

agnats : 
Allumer in radio. Parler dans la radio. 

ferme la pore) 	u miser ie journal 
avec la porte. Utiliser le tournevis 

l'ouvre-huîtres. 
Dans le Mac Donald : 

Utiliser le papier avec la sève. A tourner au point de départ 	le avec la su rrure. Tirer le journal. Donner les fleurs è le ca[ssière. 
Dana la soucoupe : laboratoire. Faites attention d ne pas Prendre la c'ai. Ut fixer la def avec la Dana ie métro : 
Utiliser l'adhésl  tau ec les cablus. 
Ouvrir la cage. Prendre le chat. 

eus perdre dans ce labyrinthe. 
Dante casinos 

rrur 	Ouvrir la porte- 
Devant canal 5: 

Utlllse* la guitare avec la place. 
Denote magasin de musique: 

Ouvrir le short nett. Mettre le chat Donner le billet au caissier. Ouvrir la Mettre la lettre 	slab  boite. Utllxser l'orge t avec le manuel. 
dans 	le, 	shortwat*- 	Fermer 	le ra 	Utiliser l'aimant sur la Decent la maison de Xylor: Devant le cabarat: 
ehortwatt. rettoner les jetons 	e Utiliser la clef avec la boite aux Examiner l'affiche- Ouvrir la code et 
Allumer le shcrtwart. Pousser le 
bouton du transformateur. 

euser. Donner les plaques au lettres. Ouvrir la boîte. Prendre la 
isttre. =xaminer la lettre. 

ntrer. 
Dennis cabaret: 

Devon la cabane: Dans le magasin d'armes: Dens canal 5: Parler avec le patron. DonOsis 
Utiliser les tessons de bouteille avec Utiliser 2000 F avec le pistolet. Donner la lettre é l'hôtesse. Aller au vodka au carrer. Un i lise. le manuel 
la femme. Prendre la clef. Prendre le 
ae. Ouvrir le sac. broie 	300 F 

Utiliser 500 F avec le ell enol eux 
Utiliser 70 F avec les munitions. 

dans le burau 
Dens le place avec le créature: 

u 	e plana. Ouvrir la porte et 
entrer. 

au policier. Utiliser la carte avec la Dane lo stand do tir: Donner 50 000 F S la créature. bens los toges: 
p rte. Ouvhr le porte. 
Dans la cabane r 

Prendre le casque. Donner le badge 
à l'homme. Une porte s'ouvre, 

Dane le parking : 
cu 	l r 	la 	porte. 	Destination 	: 

utilise 	le bon avec l'avant-dernivre 
perte telle est farrne 	. Se promener 

Prendre la publicité. Pousser etrer. Sénateur. n attendant que l'occupant en 
charbon. Prendre le pied de biche. Dans le jeu de tir: Devant le bureau: sorte. 	Ouvrir le tiroir. 	Prendre la 
Ouvrir l'armoire. Prendre la boîte. Tirer uniquement sur les m 	rants Danner la viande eu chien. Pousser disquette. 
Ouvrria bote jusqu'a, avoir obtenus plus de 505 lasonnette. Dana le magasin Informatique: 
Dons le parking (devant le mini) : 
Utiliser le pled de biche avec le 

p Ints 
Devant la voiture  

Dane le bureau du sénateur: 
Mettre lea Somnifères dans le café. 

Allumer l' ordinateur. Allumer le 
r. Ufihsa. le disquette avec : 	

Examiner le moniteur_ coffre. Ouvrir le coffre 	Prendre la Ouvrir la porte Entrer Destination Utiliser le skouslck avec le sénateur. 1 oona leeur. 
Xylor. Ouvrir le p 	rte. Dena ln Voiture: 

Devant le mega sin: 
Exam l nor la poubelle. Prendre les 

Dans le parking : 
Faire un sauvegarda I 

Dane le blbliothèque1 
Exa 	er le répondeur. Allumer le 

Direction. Château. 
Dane l'entrée du château 1 

détritus. 	Examiner la poubelle. ATTENTION! Préparer l'action rétndent Prendre le livre. Ouvrir le Ouvrir l 	cage et prendre le crapaud. 
Prendre 	la 	v ande. 	Donner 	la 
publique a l'homme. Ouvrir la porte 

u ilisar pistolet avec. 	Dès que 
l'homme arrive, uni 	rsurlui pourle 

livre. 
Dena le parking: 

Prend
e

re la olsf. Prendre la miroir. 
Utuleer le miroir avec le famême. 

A ru ns 	a in tuer. -Ors IL l 	porte. Utiliser le c asaud avec le socle et 
Dons ~o magasin : Devant la H rairlo : - Destination 	U or. pou er le levier. Prontlre le marteau 
Utiliser les 500 F avec Ianadio, Prendre le pierre. Dana l'abroport : et laatron éOnneuse. Ne rien faire 
Devant la voiture rouge; Denote Ilbrair1.: Parler â l'hôtesse. Donner 200 F â adm i reg. 	Util iso, 	la 
Utiliser la roue de secours avec le Utiliser 20 F avec les Je u rn aux. l'hôtesse. Aller à droite. tronçondense avec Dave et prendre 
Urea a, ve. Utiliser la clef avec la Utiliser 10 Fau 	le billet de loterie. Dana l'avisa : la t@te. Tourner le tête de la èOnc et 
pOrte. Ouvrir la porte. Devant la maison do Xylor: Ouvrir les casiers. Prendre je fusée. prendre le passage. Prendre la clef. 
cane la voitura : Utiliser la pierre avec la vitre de la le parachute. ouvrir la porte, Dens l: Ub'llser la clef aver la porte. Prendre 
Destination laborae ire. porta- Pousser la chaire. Ouvrir la D@na la mor: le miro r. Utiliser IB mi of 	avec le 
Oona is.quotas, cls statue . 
Examiner le buisson è gauche an 

Orta. 
Dans Ie salon : 

Utilise la fusée avec le ciel 
Dens la selle du honore- 

fantbme- Mettre la têtordans le 
socle, prendre le verre de sang et 

vendeur. Prendre la seluch . Prendre la cassette vdéo. Mettre la Prendre la pièce. sortir du château. Donner le verre au 
Dans la square avec l'entant : cette dans le magnétoscope. Dene le roeteurant: v amp ire et s Iser le serisiok sur le 
Donner la P'lucheè ferrant Allumer le télévision. Allumer le Perler é l'homme. Prendre la pièce.  mplre. 	Utiliser le sko uslok sur 
Devant l'églfae : m agnate 	pe. Prendre Is ketch up. Sam arth a, 	xaminer la fenêtre, 

la p r glee. 
Dana 	église : 

Dans la cuitsine: 
Ouvrir les armoires. Prendre la lettre. 

Dana lea toilettes: 
Donner la pièce a la femme. Utiliser 

prendre la barreau ei utiliser le 
barreau avec le garde- Prendre !a 

Utiliser le caramel avec le tronc.Tirer Examiner la 	lettre. 	Prend La 	le Ie jeton avec la fente. Ouvnrla porte. bombe et aller dans la voilure. 
le rideau. Prendre le billet. 
Dennis commissariat : 

tournevis. 
Dana la salle de bain : 

Dana lea WC, r  
Utlfiser le ketchup avec les w-C. 

Dasnemolon 	a. 
Dana locales 

de 
de 

Su 
gauche : 

Prendre le badge. Examiner la petite Ouvrir 	l'armoire. 	Prendre 	les Dane moa toilatte.. Examiner le nél.se. 
affiche d'en face. Noter le numéro mnlfères. Examiner la poubelle. Parler l le femme. Prendre 1 'argent. Dane le salon: 
's téléphone 	65-70-22. Pendelespiles. Dane le stand da location r Utiliser 	louvre-hultre 	vac 	le 

Dana la 	china eblôphonlque : 
Prendre 	combiné. Utiliser la pièce 

Dans la chambre 1 
Ouvrir le tiroir de la fable de nuit. 

Donn r l'org nt è l'homme. 
Dena la sells du téléphone I 

placard. Ouvrir lo placard. Utiliser le 
marteau avec le cochon. Prendre la e 

la tente. Composer le numèro Prendre la carte APH. Utiliser les Donnera bouteille au clochard. rte. 
Dene tr ouvé dans le commissariat. 

Dane ie loboratoiro: 
Iles avec la radio. 

Dann la librairie: 
Ut ll 	ad e avec le tétrarque. 
Dans le parkin: 

la voiture: 
Direction 	Président-Donner la 

Examiner le cadavre. Prendre la cef Donner le billet au vendeur. Utiliser la clef avec la porte. Ouvrir la carte as garde. Ouvrir la porte. 
Prendre 	aluminum. Tirer le, lavabo Dene l'APH p.de. D 	

,
Enation . Samantha. Ut I: er la bomb 	au le p ésldent. 

d'en `ase, Donner la carte a 	rétesse, Devant In mohlan de csmsnihs 1 Utl,ser le skU 	Sur le président. i ck 
bang la ionise: Dans la malle riva. Ie créature,: 
= 

	
na caisse du centre. Ouvrir 

Pou 	er la pierre. prendre la clef. Tourner la 	Tourner la clef- I "r 

pp 	. 
 

Ut I' 	1 	h 	l 
Donner 50DO F a la orèature. 
Devant la banque : 

Utiliser la clef avec la boite aux 
lettres- O 	le .,blé 	Prendre la 

Utiliser la papier avec le panneau. 
Pousser le bouton. 

l 
Ufl'stos la carte avec la fente- lem Ule 	laolef avec la porte. 

Dem ie ealla 
Ir, 	legAgoutrru- e 
Utl 	pl , 	h 	p 	h 	s Dane bbo be II n 	este qu u 	esse 

t 	t 	r 	pl 	t 	le Mettre la bombe dans la poubelle. Prendra les er d ee m 	r 	 aie hoc 	à d re . vous a vne ss eu si 
of e n n trace par les différentes Sorts de le banque et se diriger vers Dane le salon da gauche: fél citai ons! Salut. 

174 



OMPLETE... SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMPLETE... 
ERIC H. 

Pour tous les amateurs de ce très beau jeu en images digitalisées, voici la solution complète de LOST IN TIME PARTIE I. 

Après un vol age dans le, temps, vous Le manoir: 	 Montez a la lampe du phare. Cliquez La maison du pêcheur: 
é vel lez dans la cale d'un Allez vers le jardin arnére puis vers le 	deux fois Sur les rideaux. Prenez ie Rentrez dans la maison du pécheur. 

bateau nez  e 	l 	tes b 	sur le bahut et p b 	l nhotll 	
Bzteaty. 

. 
bouteille 	coneebant 	

t  a da

h

té. 	vous 	le 	pétrole. Utilisez le shiff aur les façadeén  

	

façade nard. Prenez la ieutellle. 	ux pour obtenir déphaMeh. et  
La cale droite: 
Prenez l u  lampe qui se trouve à 

Crises la fl ourtta  sud e  bouchon 	le 	citz an  lacâne de déplacement et 
tonneau pour le vider. Prenez le 	..,,ez eu caveau- 

tijoc uez sur le bahut et prenez la 
u 	mom. Cliquez deux fois sur la n oc 

h, dr 	les barrlquae. tonneau 	vide. 	vous 	pouvez chalea rouillez la vareuse et prenez le 
Enron, plus à gaud, il faut chercher maintenant ap 	r un soupirail 	Le caveau: r 	uche, 	Refouillez la vareuse et 
dans les tonneaux. On trouve une 
éponge. Cliquez maintenant sur la 

Allez à 1'entrée du manoir. Décrochez 	Cliquez sur le portrait pour activer le 
le, portrait au-dessus de la porte. 	monte-charge. Entrez dans le monta 

prenez le clou. Cherchez une camion, 
fois dans la vareuse afin de prendre le 

trappe, vas pénétrez alors dans le, Utilisez la tache sur la semi re, la clef 	charge et appuyez sur le bouton de pain. Montez sur la chaise dessus. 
din cafe du bateau. tombe derriere la porte. Reîirez la 	e en 	r e. Vous arrivez dans la 

poignée. 	 crypte. Cil suez sur le male, u 
Utilisez le clou sur la manille qui se 

en haut de la chaire- Le lustre 
seudécroche. Allez dans l'inventaire et Le tond de cale: Ufillsez le fil de fer du portrait sur la 	système de codes eppareR. II faut se 

Cliquez deux 	s sur le fu t. Prenez is 
bouteille d'huile de palme. Utilisez 

poignée. On obtient une bobine. 	référer aux trois becwsons aper I  
Mettez le vinaigre dans la L Iterie. 	ur l'épave du bateau. Avec les 

cliquez sur le lustre. Ce dernier est 
désormais décomposé en hougie, 

r 	r la pompe. M 	en Utiliser alors la bobine sur la batterie 	boutons 	du 	haut. 	il 	taut 	faire grappin et flotteurs. 
marche 	la 	pompe 	pour 	faire de sorte a fera on électroaimaL En 	apparat e les icones cmr 	ondanl è Allez sur la plage- Utilisez la bouteille 
tucparaftta l'eau. GSquez. sur la chaire le plaçant prés de la faute de le poue, 	celles vues sur le bateau en sachant r toc Cr le pain et lancez le 

u 
 

la plus longue et ramassez le tire- on parvient à attirer la clef. Ons 	que le canon correspond au fusil. le out sur is bouée sinué f  sur le toit. 
bouchon qui y est caché. Remontez 
vers la cale droite. 

trouve désoi ma'fs dans la maiso e 	boWet a la caMuche et le, sabre au 
Prenez 	la 	pt L 	 outeau. Avec les boutons du bas. il 

Une mouette apparch et fait tomber la 
bouée avec une corde. Cliquez sfr la 

renfoncement et la bare de fer a côté 	faut afhcher le même ordre de bolée 	coupez la corde avec le tl 
La cele droite: de 	le 	 Cl=qt e, sur la 	co fleurs que cel 	d 	ns _ 	Ir. Utl see la corc'e su 	grappin 
Cliquez doux fo s sur I6 tabouret. phanie ée et prenez le tournebroche. 	sur Dépave dt 	b 	u SCI's lancez le tort sur la faa 	.Vous 
Usez les tenailles pour enlever le Calquez sur le coffret. Prenez le fil de 	aintenant sur I.e poussoir. Le coffre as 	retrouvez devant le manoir. 

u. Cliquez sur le seau derrière le 
poteau 	Utilisez l'éponge Sur l'eau du 

: vos acrez 	e libre de cuee of l 	résine- 	épez le fusible à 	 u 	p 	d 	a f t v 	a 	R 	ar 
faide du papier aluminium. 	 vart, Le manoir: 

u Prenez l'éponge mouillée et Ales vers le jardin de devant. Allez .Niez vers le puVts. Utilisez le rasoir sur 
utilisez-le sur 1 efort, elle as décolle. devant l'enfroc du manoir. II y a un tas 	Le phare: le tuyau réparé, vous obtenez une 
Un noeud vient d'apparalre. Utiliser le de bûches devant la maison, prenez- 	utlisez la clef, trouvée dans le, sabot, ma raeue. 
lire bouchon sur le need. RgiJ ru,.Errez à nouveau dans le 	ur le porte. Tourner le, volant de 
par le trou. Vous voyez un prisonnier maison. Posez la Er aro et la barre de 	canalisation. Le phare 
oit. Vous lui parlez et II vous donne Ira le foyer de la cheminée. prenez les ojets Alise  8la gnlle et re 	 b 

son condeauUtillsez ce couteau sur le 
poteau pour faire des encoches. 

Allez au phare, puis vers la façade 	Le unemm, 
nord. Cassez le soupirail à l'aide du 	Allez au puits. UOTSez le tuyau ab?mé 

laissés avec le tonneau. Allez dans la 
maison. 

Vous amvez &  Ian trepont tournebroche. 	Prenez le tuyau 	sur le mbine 	Cliquez sur le tuyau. b  
d'arrosage. Allez vers la façade est, 	Posez 	la 	fibre de vee 

	
su r la Le manoir: 

L'entrepont: 
Tournez 8 gauche. Avancez deux fois 

puis vers le jardin aniére. 	 déchirure du tuyau puis utillsez la 
Rendez-vous 	al 	drôle 	de 	résine sur hire de verre. Giq'd  sur 

Cliquez dans la cheminée. Utilisez le 
uchoir sur le foyer, Utilisez la 

et teintez a nouveau sur la gauche. onstnlctlon. Utilisez le port 	sur la 	l'extrémité du tuyau et mettez-la dans ua attaque sur la bouteille contenant le 
Prenez la serpillière dens le'bac du cité se trouvant sur le deuxième 	le puits. Ouvrez le robinet. Le puits est gateau. Vous is cassez et obtenez 

u. Aller au tond du 	nAru,mnu de l'escalier, Cliquez 	Jrs 	le 	aintenant rempli. Retouneed r 	a e allumette. Cliquez sur le 
chem gauche, l y a un anneau. Utilisez la ports l : un panneau avec une 	crypte. litée. Ut lisez l'allumette sur le 

aie fisiérc sur cet anneau. Tournez- or 	na apparait. Pour résoudre grattoir, Allumez le feu. Une delle se 
vous vers la droite. l'ar gine, il faut calculer l'âge de 	Le caveau: soulève alors grésa au contact de la 
La 	plaque 	dans la cloison 	est Pt: 	nt fes 	ci l'âge est de v,net-huit 	Utilisée le tonneau sur les bouteilles. barre qui s'allonge. Posez le tonneau 

alntenarrt ouverte. Prenez le savon. ans, l faut alors mettre 2 sur le cadran 	Utilisez le bouchon de la bouteille ur la dalle. Mettez la bougie sur 
Allez au milieu du bateau et tournez de gauche et 8 sur celui de droite)- 	obtenue sur le lawn tout en haut. Ce l'orifice de celui-ci puis utilisez la 

rs la cL Oite, aidez-vous du Appuyez sur la -LOIS pourdéde, 	her 	dernier tombe, c'est du dégrippant matraque dessus afin de l'ouvrir. 
cu* 	ouillé o 	r raper le  c

Utl lisez ICs 	un ainsi 
le mécanisme. Un monte-charge 	pre 	 its. nez-le. Allez au pu 
apparat. 

Prenez l'extincteur dans ie coin au 
bud. Ouvrez le coffre rampll lab 

obtenus à l'avant, sur la glissière au Utill see le Joyau d'arrosage sur la 	Le manoir: Utilisez le sabot sur le sable pour 
bas de la porte à gauche. Ouvrez la poignée de la porte du phare. 	 Récupérez le bouchon dans l'eau du emplir le tonneau. Un passage a est 
pore. Vous rencontrez un agent de la Revenez an jardin arrière et ellquez 	puits. Allez au plare. o ve t. empantez-le. Vous arrivez 
police as 	iio-tcep 	elle. Après lui ur le caveau. Accrochez l'extrémité dans I pas, du bateau. 
avoir raconté votre histoire, vous vous 
reI rouvez devant la grille du -rlanoir 

du tuyau sur l'appui dans le montra 	Le phare: 
charge. Cliquez sur le panneau de 	Prenez les éclats de verre aur la L'épave du bateau: 

dont vous avez hérité. ommandes puis sur le bouton qui 	fenêtre que l'on aperçoit à travers la Cliquez sur le ma, a côté de le porte. 

Le portail du manoir: 
apparent. La notre de la façade est est 	pore. Allez vers le cave. LYllisez du 
maintenant fivete. 	 décapent sur les algues. Utillsc-z 

Prenez los tenailles. Posez les Ilot-
tours sur le sol afin d'être isolé du 

Cliquez sur le tracteur. Pre nez la nuite l' éclat ds verre sur les algues: courant. Cliquez sur la casse_ Ufllisez 
batterie. Ouvrez le vide-poches. Le phare: 	 u 	mécanisme ap 	aït. Utiliser le le fil de cuivre sur le fil élecfique, de la 
Prenez le paquet c 	enant u Entrez dans ie phare et prenez le 	tournebroche sur ce mécanisme puis e 	,, 	Coupez le fig. électrique avec 
grattoir etd 	pp:r 	pp: 	sea un sabot sur l escalier (on rr 	ru 	 apr'pp 	in 	le les terâl.s 	bu 	d 	rd 	as. 
RBoIlquez sur le v'de poches et y aune oIef dans e sabott. 	 me an'sme la „%IIe s ouvre. Clgtez and Prnez d 	'ea 	des 	fias.,, -, 
pran oz la p'pette- Sur le toit du Montez vars la 

	
de repos. 	sur ICE rpue. e 	pet[ 	Utilisez 	p petlr 

traceur II y un panier croéfenaét une Regardez par la longue-vue et 	Bouchez le trou de la barque avec le on tenant l'eau sur le Cadenas. 
pomme. 	Donnez-la a 	cheval. repérez l'épave du bateau. Cliquez 	chiffon at le bouchon. Ecrpez l'eau Uullsez fermoir sur le cadenas alin 
CI que, sur le portail et lisez le 

ase 
dens bs sur cette dernière. Ré2vez 	avec le 	sabot. 	La 	barque 	est 

co 	t les 	n 	p 	1 	ate 	t rpm 	Utt 	g dille 
de le geler. Frappez le cadenas aver 
Iubout d 	t yn.L 	e ff 

n 	uez s 	p it 	Utl 	la ur le 	nrc 	rs 	0urmub 	q 	fnirea 9e d 	ne 	 p 	- 
ppette su 	la b 	muracu 
rsw'ta le a 	nu ru 	pl 	d a de sur 

pr a iz 	q 	raz 	 ge' 
uaun f 	le t o r pus rien e 	on 	i 	Q el {: 	nE 	UÇ rus 

pie' 	 a 	ep 
ta 	des tun. 	raih 	p 	i 

le cadenas A 	p 	t F 	e 	l'arim're avec la 	 et 	ez prés due  
Le portal est maintenant ouvert. o  godille Prenez le rasoir. 	 m3_o, de pêcheur Ans' s'acheva le premier ep,, . 

a 



FOkUM  

M
auvaise nouvelle ' 
pour les habitués de 
cette rubrique : le 
seul, le vrai, l'unique, 
notre Jean-Loup 

national, a décidé de laisser le 
courrier de côté pour avoir le 
temps de tester encore plus de 
jeux. Mais (don't panic !) on ne 
vous laissera pas tout seuls dans 
le noir... Pas de chance, c'est moi 
qui prends le relais, et vous 
risquez donc de trouver des 
choses bizarres dans le Forum 
(être adorateur de tentacules, ça 
laisse des traces !). De temps en 
temps par exemple, je n'hésiterai 
pas à mettre les pieds dans le plat 
et à intervenir directement dans 
vos lettres par l'intermédiaire de 
petites parenthèses remplies de 
lettres en italique (un peu comme 
ça, là, vous voyez ?)... 
Eh oui, je suis comme ça, moi! 
Rien ne m'arrête ! 
Tiens, pendant que j'y pense... 
certains d'entre vous nous 
reprochent de mettre des photos 
de nous un peu partout dans le 
magazine (voir la lettre de R.R), 
mais ce serait peut-être pas mai 
si vous nous envoyiez les votres 
pour accompagner vos lettres, 
histoire d'égayer un peu ces 
quelques pages. Et, par pitié, 
évitez les photos d'identité 
sinistres! N'hésitez pas à verser 
carrément dans le délire et si 
vous préférez rester anonyme, 
rien ne vous empêche de poser 
avec une cagoule de terroriste 
corse sur la tête, on ne vous en 
voudra pas ! 
Bon, ony va? 

Marc Lacombe 

ACHETER UN CD-ROM ? 
®

Bonjour a toute l'équipe ! 
Je vous écris pour avoir un renseignement à 
propos de CD ROM. Je dispose d'un PC 486 do 

33, 8 Mo de RAM, affichage en SVGA et je voudrais 
cquérir un lecteur CD ROM. 

Je désirerais savoir s'il y a compatibilité de CD entre CD 
Sega CD pour CD-I Ph lips et CD pour PC. 
Je vous surs car aucun commerçant ne peut me 
te s gner. Je sais qu il existe deux modes d'écriture 
pour les données et un mode d'ecriture pour le son. ll 

Iste un pram  mode d rt Ur XA etubi per Phlips, 
Sega et M'cropross, 	sunsn second établi seulement 
par Philips pour les photos sur CD : XA2 
Donc, si je possède un lecteur CD ROM comportant la 
norme XA. je ne vois pas pourquoi II y aurait 
inoompotibUité entre le lecteur et les CD Sega, CD de 
Philips CD -I, car cette norme fut établie parles trois 
firmes en accord mutuel. 
De plus II serait plus intéressant pour un propriétaire de 
PC comme moi de disposer des gammes CD-let CD 
Sega, en plus de la gamme de CD pour PC (et puis quoi 
encore ?) qui, quoi q 'Il en soit, est un réel progrès. Ne 
serait-ce que pour The 7th Guest , il est Indispensable 
d'avoir 000cteur de CD-ROM. Je suivrais votre opinion 
avec attention et un réel plaisir, or 	crois que vous 
êtes les seuls ad no r un avis vraiment objectif a 
propos de Jeux. Amicalement. 

Mathieu Latran 

Non, il n'y a pas de compatibilité entre CD 
Sega, CD-I et CD-ROM PC. La raison en est 
doubler d'une part, dye trop de fric an jeu et, 

d'autre pari, ces CD contiennent, outre des données, 
des quantités non négligeables de codes et il n'est 

A quand is sortie 	
lire par une machine an code 

La différence entre les normes XA et XA2 réside dans 
sur ST de DW I9COC 	le f it qu'un CD-ROM 54 est enregistré en totalité en 

	

Master VU] 	
u seule opération (ta capacité totale du support 

M
p,p

8fit aster k+ 	en 	nést pas nécessairement exploitée, mais une /ois que 
l'enregistrement est tait, c'est fini, on ne peut pl 

	

p~ 	 us rien 

images °°e y r u'er), los s q cess CD-RO
M 	 s OMXA2 accepte tl 

en 	 que ppo 
~5 	 soit plein. C'est la technique dite multisession, utilisée 5 n 

h
G 	

,r 	 par Kodak pour les CD photo (c'est d'ailleurs Kodak 

d p~ 	 qui net à l'origine de la norme, et non pas Sega et 
olby Sterno et 	Philipe). Son intérêt réside justement dans la 

(f 
â 	 possibilité de lire sur PC les CD photo multisession. 
or®ma C 	Je te conseillerais d'acheter le bundle SoundBlester 

Pro ou  
ROM do

e
ubl e
ubte claster 16ASP avec le lecteur CD-

vitesse. Le prix du package est 
intéressant et le lecteur double vitesse est 
compatible X42. 



Y EN A MARRE DE VOIR VOS TRONCHES! 
Cher Tilt 
Je t'écris afin que tu écleIre s 

suffisent. Surtout si le jeu dolt être 	Avec un grille-pain 	et deux 
teste quelques To 	quelques 	tranches de fore de veau, on  

ra modeste lanterne er 	Ines plus tard, ou( re, s'il aurart pu bricoler un Amstrad 
cen'ens points 	tu utilises certains ient en rcprsviewn en deuxlème 	CPC, mais là... 
termes très (trop ?) rechnipues. 
Pourraistu les expliquer ? Je pense n 	

m 

em ano, je veux dire le mois 	Tu as parfaitement le droit done 
d'aprà 	 pas raffoler des pr

r
eviews mais li 

otament 	à 	• oft, 	~LOgiciel Ensuite,
e,  

quel besoin avez-vous de 	d'habitude, on nous en réclame 
d'aventure, et «cr' 	nmteur•. Second ontrer et remontrervos ttes 	tant et plus, et tout le monde 
point, 	ai chez moi un micro-ondes ent 7 Vous êtes si 	adore suivre l'évolution d'un jeu systématiquem 	

e 

Meulinex à ml uteur automatique be 	queça? Par 	is 	au fur et à mesure de sa 
intégré. Puis-je le rendre —coude 

meindre frais? A quelle fréquenta 
pour l'ensemb 	

a
le de la rédaction, ca 	création. 

passe à peu près (je ne, pare 	En ce qui concerne les photos, 
pourrait il tourner? évidemment pas pour toi, J 	on a pensé que vous aimeriez 
eon, trève de plals  ante — je vous Jovanov,c, Antlnoius des temps 	connaître 	un peu mieux la 
probe p 	ât pour les quelques odernes, 	véritable 	modèle 	personnalité 	de 	tous 	les' 
pr ,eublpose e onteetrels que vous ne 

us posez 	pap. 
d'esthétisme) I.a1/ Décora 	En effe t.. 
'est mespompes àmal ar 	 e

t 
quoi qu

s
'e

u
n ecti s, les an t, la 

Premièrement, les aprevlewsa. 

	

c leude, 	te 	
b 
	

et s 

	

cirer / Yark! Yark!), par contre, 	tests restent très r vous de 
Derrière cette appellation qui fleure j'aurais volontiers envie de caquer X 	est plus facile pour vous de eons 
bon la culture locale, que se cocus (là, j'ai 	censurer, pas /e peine de 	faire une idée précise d'un jeu si 
t il n Le plus souvent des projets de

, 
her avec tout le monde 1)s 	vous savez que Machin, qui l'a 

Jeux dont on noua dit qu'ils ont l'air Désolé, il est vraiment stressant et je 	testé, adore les shoot'sus up 
form cables 	tueutionnaires. 
qu'on de Beit pas quand ils sortiront, 

prends trois points de tension 	alors que Truc, lui, déteste les 

quand je le vols. 	 jeux d'aventure. Quant à X, tu lui 
mals a est stir, ça va décaper! Et ça Av. morieobeobt 	 RA 	tait beaucoup de peine et il 
vous prend un tiers du magaz envisage nvisage 	désormais 
pour dire tout ça. Ne vous vexez Pour ton four à mi ro- 	sérieusement une intervention de 

nt eue 
(vilain 

apas gaé dch se à falré 	garçon, . !)
esthétique 

P. 

dIxm ltgd,e 	photo 

Quel besoin avez- 
vous de montrer 
et remontrer vos 

têtes 

systématiquement? 
Vous êtes si beaux 

que ça? 

VOUS EN DITES TROP ! MONSIEUR 
PRESKOVICH 
NOUS ECRIT! 

Chers messieurs. 
J'ai appris votre adresse et 

' e uezrol que je vous 
derange. Je sais que vous recevez 
des lettres sinmlles comme la 

e, je veux demander votre 
pardon en avant que j'incommode. 

	

Je pre votre sot 	rode ma 

demande Juuup 
i 	

r y a dans 

	

re possbft d 	envoyer le 

	

e TiltVtgr 	ts. 	Je sués grand 
fervente d c putem PC. Avant tout 
merci pour votre complaisance et 
reste avec la salirait- amlsaM,. 

Kosik Pavel, Tchécoslovaquie 

Cher Kosik, c'est d'accord, 
ate t'envoie les derniers Tilt 

	

pour te 	coup oser 
d'avoir fait l'immense 

, 
effort 

d'écrire en français erson-
re t, je serais infecte de te 
rependre on tchèque !). En 
échange, pourrais-tu nous faire 
parvenir une boîte Tupperware 
orange remplie de Deubrtcheus 
/,c'est petite douceur

ur')
~), a com-

pagnée, si possible, ?'un bon 
gros Kloug aux marrons? 
PS : Pour la réponse, voir le film 
lLe père Noël est une crdue,U. De 
l'humour typiquement /tançais... 
C'est très caustique !D'ailleurs. 
Marc apprend le tchèque, 
pendant ses heures de travail, 
pour eels traduire (NDSR). 

cher T h 
Je profite de cette lettre pour vous faire part de 
mes réflexions personnelles au sujet de votre 

ub
zine Tout d'abord, in bon point pour votre 

rique Sorties du moisa qui m'évitera dorénavant 
ci'aller importuner mon revendeur tous les deux joute. 
Un autre bon point pour votre système de ~.tatlon, qui 
est aussi précis pue complet. Cependant, certaines 
lac 	 i te 	h 	de p tg q 
uréol 	d'spaito d 	b que C 	t'o 	etula 

sl pp 	d 	é q 	dat 	e 	g zine 
pue ey st pl 	I 	.. 
Mes 	e 	pr c'p I d etta co 	e' I 	tion 
a.O y Of The Tahtacl V 	disiez que le jeu était doté 
d enigmas tordues et difficiles. Sans vouloir me vanïer, je 
uis parvenu a la fin en quatre'lours et pas besoin d'être 

polytathniclen pour cela je ne suis qu'un maigre 
collégien amateur de jeux vidéo. Vous auriez peut-Acre 
du attribuer à ce (mpgnitique) (tu l'as dit !) jeu la note de 
difficulté ,moyenne». 
A propos des tests, vous devriez éviter, dans la mesure 
du possible, de révéler la clé d'une énigme dans votre 
section u2 minutes de jeun. De crème, je pense que 
vous ne devriez pas dévoiler la solution d'un jeu dans les 
trois mois qui suivent se —unon, afin d'éviter de gâcher 
le plaisir des joueurs. C'est pour cette rason que je vous 
demande de ne pas publier la solution de 	n of the 
Tentacle avant le mois d'octobre (A 	

t 
ïe !Top tard !), eu 

bend la publier petit à petit, comme vous l'avez fait 
pour UINma Underceloi II. 
Longue vie à Tir ! 

Nicolas souon oCosmofion• 

J'ai une bonne nouvelle pour toi, Nicolas... 
Jette un coup d'oeil au Tilt que tu tiens dans 
les mains... Mais oui, tu ne roves pas, c'est un 

bon vieux des carré 1 Ben ça, pour une surprise ! 
Vous étiez tellement nombreux à nous le réclamer 
qu'on a fini par craquer ! 
Le retour de la rubrique RCreation' n'est pas 

te diregq 
peur 

l'oneson 
momunt, mats 

 ellement 
contre, 

 rep fedre la 
rubriquéuePaint Bue», que vous êtes 

reprendre 

cobreux à regretter. 
En ca qui concerne le niveau de difficulté de Day Of 
ThTsn e 	tacl I f bien dt/hlnîe jo 1 	m estier avec 
Th. Temca 1 	enchon le loueur Ceux ec 
ont firent t l 	t en que les auteu d leu 

front con I 	er quelques lours 	s les 
ont m pou 	f bloquer des heures (les 	sur ddu 
énigmes partite 

chat 
a af.,.es n matelas 

par grenier, ou le chat transformé en putois, par 

Il est vraique nous donnons souvent des débuts de 
selutienn dans nos usfarés 2 minutes de jeun. Cela 
coca permet 

du 
l u et faire une Idée erès s esrge esde  

l'ambiance du jeu et de la qualité s ses énigmes, 
mais peur éviter de o 

choisir 
ddesrer lq sujet, sob assole 

do général de choisir des séquences qui se 
Aém t es au debut uun n. 
A moans que u pyre, quelqu'un 

aune 
n me ge- avec le crie 

de Rambe,le 
dernier 

 eu 45 ours ' mane e 
et 

mange-disque charge 
avec 

ne 
obliger 46 tours d'Hélène ut les que ons, 

rmen ne s'oblige à lire en entier les solutions que nous 
Je sais . 
te fall 

apprendre 
re à difficile de se retenir, , pe ilqu'il 

te taut apprendre à maîtriser tes pulsions, petit 
ca voix d

e
. 

La vein 
jamais 

s sagesse nous enseigne en effet qa'v ne 
d'afaut it gals co u m oins t à tee une sselubon ra avant 
d'agoir . our ac moins trente minutes sur la même 
énigme. Courage! 

«Je veux demander votre pardon en avant 
que j'incommode» 



protes :le Falcon compte autant 
pour nous que les autres micros, 
mais si personne ne réalise de 
jeux dens°s (°°sols ne n°°s 
pasvle 	pas), nous pouvons L'ordinateur 

inventer. pas les nventer. Par contre, J est 
certain que le Falcon est déjà rendrait-il bien équipe pour le dessin et la 
musique En ce qui concerne la aveugle ompatibilité ST/alcon 	n F 
tests, realises a la sortie du 
Falcon, étaient de bonne foi (ce 
snos surtout les protections des 
jeux originaux qui sont en cause). 
Mais 	il 	est 	crat 	qu'avec 
l'norulaleur Backward, canas 
titres fonctionneront mieux. En En 
tout cas, Noé, approchant à 

édi
g

rands 	pas, 	o 	peut 
espérer que les enablement 

teurs profiteront de cette 
occesiso pour se lancer dans la 
crearion de jeux Falcon. En 
attendant, amuse-toi bien avec 
ton Falcon 1 

SOURIS FOLLE ? 
Je posséda un 386 ,x25 avec 1 Mo de RAM acheté chez 
Cmmodor. Veila mes problèmes : 
t) Lorsque je lance un programme sous Windows 3.t, tout vabiet 

2) Mâ so-uris,davece nd'Importl
er. 11 m 

d~verto 
t bonnsment. 

. devient 
totalement folle au bout Jr quelquée minutes d' til'isations le s.e 
al Reste-t-II une quelconque possibilité der Jouter de la ROM sur mon 
e gin? 
0 Est II possible de changer mon processeur,x25 pour un ,x33 v SI oui, 
où dois-je m'adresser pour m'en procurer un z 
of Est II possible de brancher mon joystick 9 broches sur un PC 9 
bl Enfin, j'aimerais savoir si les compléments de Flight Simulator4 peuvent 
être utilisés avec FSI. 	 Cédric 

1) Si ces manifestations étranges se produisent avec des 
applications Windows, la meilleure solution consiste à effacer 
Windows et e tout installer à nouveau (courage, ça ne te 

prendra qu'une bonne demi-heure t). En revanche, s'il s'agit 
d'applications DOS, il faut que tu saches que to comportement de 
Windows avec 1 Mode mémoire est quelquefois imprévisible et que 
tes problèmes viennent très probablement de là. La seule solution 
consiste alors à rajouter de le mémoire, en sachant que Windows 
n'est à l'aise qu'à partir de 4 Mo et qu'il lui faut 8 Mo pour faire 
tourner confortablement de grosses applications. 
2) Vérifie le cable de la souris et son connecteur en faux contact 
peut etre à l'origine de ce comportement bizarre. Vérifie aussi que 
les roulements de la souris ne soient pas encrassés (hase salit vite, 

c
es petites bêtes t). Enfin, essaie de savoir si ton système n'est pas 
 !aminé par un virus. 

3) De la ROM ? Je suppose que tu voulais parler de RAM, car 
rajouter de la ROM dans on PC n'a pas d'intérêt et, dans ce cas, 
eeut ton revendeur (ou Commodore France) peut te répondre. 
4) Oui, mais une fois de plus, cela n'a pas d'intérêt : remplacer on 
386 sx25 par un 386 sx33 permet d'avoir on processeur qui est 
capable de fonctionner de façon fiable à 33 MHz mais, étant donné 
que tu ne peux pas changer l'horloge de ton système, le nouveau 
processeur fonctionnera ôta même vitesse que l'ancien ! 
5) 11 existe deux types de joystick pour micro-ordinateurs : 

mérique et analogique. Les joysticks numériques sont équipés de 
micro-interrupteurs et les mouvements du manche se traduisent per 
l'établissement ou la rupture d'un contact. Les joysticks analogiques 
sent équipés de potentiomètres et tes mouvements du manche se 
traduisent par des variations de résistance entre deux broches. Les 
adaptateurs de joysticks pour PC sont prévus pour des joysticks 
analogiques. Si ton joystick est de ce type, tune devras pas avoir de 
problème pour l'utiliser, mais s'il provient d'une autre machine 
(console, Atari, Amiga...), attention, car c'est quasi certainement on 
modèle digital. 
6) Non. Bien que FS4 puisse utiliser la majorité des extensions 
prévues pour FS3, le contraire n'est pas possible (dommage !). 

L 	O~: UM 	 ~~~~ 
y 	 ~ `xx, yn s~q`5+~~,~, 	 y, 	

~~F 	,. 3 	v 	J +c. °Yy&"s.  

ET MON 
FALCON ? 

Je 's 	fdéle lecteur de lilt 
d p ' le imérc 47 (et plus 
p 	gte pp Je 

ecr1 	j 	'S 	p t d 	t 
u J 	q ty d x. 

Falcon dent je suis 	s, troc, tres 
content, et la raison de ma celére est 
que ver s ne passez aucune purs ew 

aucun test pour cette machine 
alors que vous le faites peur l'Am/ga 
1"o0 En plus, vous ne lui donnez 
que des Inconvénients. Le test de 

empatIbi17té était truqué, J'arrive a 
earl sans orobléme 30% de 
as jeux et 70% des jeux tournent 

c l'émulaiem ST pour Fais. Cet 
ulmeur s'appelle Backward et 

us tarie, rn ux de vous renseigner 
ant de feue des teats bidons. Le 

Falcon est envahi par des tonnes 
d'utilitaires du commerce. Je vous 

Second Prize est 
=A ti sur Falcon et 
's vraiment 
anspression d'être 

le seul à le savoir 

end demander la brochure 
des logcels Fa! 	dise at Ata.  

but 
 de ta tr 
ur6 deo dome 

dequepd 
publics 

P 9 usVe F,,I 	 ur et 

so eme a 
F 	V 	e gaie 

2ator r 

ue 	 n 

la verso, Falcon c Amos 
c u du Stos) est en co rs de 
de~eloppenent Quant aux dames 
les ex groupes ST et Acres sont er 
train de réaliser des prodiges de 
piogiacmsticm (un n° bre 
important de ces demos sent daéj 
disponibles) e 	

r
t vous passez fout cele 

s silent aura e. Et pour les prevgsws ? 
V turrpxs qu'Il y 

ra des  
h 	

conversions Falcon de 
Cocs Engine, s uhar,, s of tde 
Serpents, Humans ck Se Tocadt 
JA 

t e ar-D c 
 dyt 	Black Sect, Ve es 

Meie i ryi s ye Qe cite 1up 
me~IleUrs, 'I y en a  
d'a r 	

e les eu x 
utee). Sans dompte r les jeux 

esus un'quem ant sur Falcon 
e Yuppie's Land, Soace 

Ju 	et No Second Pore est sou) 
ur Falcon Qai vraiment loi mpraea0n 

d'étre Ie seul aalle ,osai r). Vous 
commencez a me les casser avec 
,es PC et quand je v s leur 
rapacités par rapport au Falcon et 
aur Dos 6.t), rnoi. je rigole bien 
II est dommage q e je ne m'adresse 
qu'À Jean-Loup Jevanova qui ne 
m 'a peinant rien tira j'écrans 
bleu .l errerais Que toute 

guipe de Tilt prenne conscience 
que le Falcon est une petite bombe 
(une grosse mëme) of que vous lui 
taifas beaucoup de mal. J'usere 
seulement que vous chercherez a 

faraa
x vous Informer la prochaine 
ez0  'spa s mon boulot. Et 

est sur cette note d'amer 	que 
eue quitte. Je v 	

a
ous souhaita une 

bonne continuation avec vos PC, 
mais t ous ferez tout cela sane moi. 

Sylvain 

O Salut Sylvain, 
Content que ton Falcon te 
plaise ! Nous aussi, 

avens rie été séduit par la 
puissance du dernier né d'Atari. 
Comme tu as dû le voir dans 
autre précédent numéro, nous 
avons parlé du Falcon et des 
nombreuses demos qui en tirent 
partie. Per contre, ce serait 
mentir que de prétendre que les 
jeux sont nombreux sur Falcon. 

cous n'en recevons qu'au 
Ate-goutte et ils ne sont pas 

tous a la hauteur de la machine. 
Ne Second Prize, per exemple, 
est absolument identique à la 

n ST jusque dans les 
bruitages (un comble pour  
micro équipé d'un DSP !). Les 
programmeurs de Thaion 
eocisapeait de faire une version 

que mou Fa nun et c'est celle-ci 
que nous attendons. Idem pour 
Vroom : la version que nous 

vue était graphiquement 
identique à la version ST. Bref, 
pour l'instant, les jeux sur Falcon 
ne décollent pas (humour !). 
Certains projets (dont esan et 
Space Junk, que tu v iles) ont 
môme été abandonnés depuis. 
Ne nous fais pas un mauvais 



caCr ère ou racheter une nouvelle 
mace)n6a s 

l0staeaoù je désver e 
de h ng 1 	rt 	vase 
p 	en o 	s p bl e de 

mea bit (la'- 	t 

nna. . qu Amstoad n of riren 

Pe n t t 	de (. 	e 
ngu  s ua n 1). 

2)Ja raté r 	I fesse de 
m_c p oce 	r è âde di 

p tit ut'l't 	(p 	d 	) t el -cl 

r. 	
on 

opo 	ss u tournât - 2I MHZrY 
s que s,e le PC d un de 

copains ans exactement la même 
machine, cet utrurure indiquait que 
son PC tournait 9 1a MHz Je 
voudrait savoir a quo; hais est s 
est-ce mel qui c eu de la cresta ou 
esu ce 	o 	p 	q 	t f It 

r J p r 
 
eg 	d p 	p ee

r 
pourras Jtlserl les reg str~ 32 till 
du 386 car, comme je vous l'o. dt. 
eI ~a haut, fol un dram er coir-e 

st un 32 'oies en interne er un 1,̀  
bits en externe. 

téphan? 

Ben, tu vais, c'était pas ta 
peine de s'énerver ! Un peu 
de patience et le tour est 

joué 1 J'ai en peu coupé ta lettre -  
on publie tous les compliments. 

ça finira par paraître suspect... 
1) A priori, il ne devrait pas y .vair 
de soucis de compatibilité entre 
une 	velle carte mere et le 
clavier ou l'écran de ton Amstrad 
puisque la compatibilité d'un PC 
exige que ces périphériques ins
s'écartent pas du standard.

d. 

Vérifie tout de même qu'il ne 
s'agit pas d'un de ces modèles 
dont l'alimentation était 
incorporée eu mouissue. Per 
contre, tu risque d'avoir quelques 
problèmes au niveau 	bottier: il 

est as exclu quee le le format 
adopté par Amstrad sait diguecni 
de celui communément utilisa par 
les fabricants de clones et que to 

e puisses pas installer ï 
nouvelle carte mère dans l'ancien 

Gi- 	T'It. 
Jet 	pondre 	- t 

ooh 	t q 	j 	dispose 
d'un 	S VGA T d 	t 5':2K ? 

M 	i Allan, J'éspere que 
Feed sera rassure par tes 

deF-d 	 ns lilt Jaimra'p se, a r quell 	tla 	dea plications 	(sil 	peut 
115 	Fred se plaignait d avoir des ehoiet don 	e ensure nous lieu! Quart ! Ouarf 

picotements, rougeurs aux yeux. II 2) Quel est le meilleur scanner Elle est bien bonne 1). Bon. après 
ar 	 oir des ryeux de rivait me~ee e av co leur en rapport qudifeip,tx7 ce moment de franche rigolade, 

pin 	 (avec 	un 	peu Voll&, j'évase 	e vouer 	drez à qu 	épon e "pondons dans à tes 
a'enhr1 ee e toi cess; 	I peux y 
areer !) et sect après de longuer 

es questions. Ah oui. dernière 
triturera 	dans ietaine 	16,11 y aval[ 

nude e) Avec ses 5t2 K, affiche S-VGA 
gra 	capable 	d'afficher 	des 

oeures 	r 	Aes 	devant 	Son 

ofdAr
aur 	Alors, 	lord inaleur 

n e lutffC d'une certaine les h . Elle s 
dit Vu 	p 	Cules hommes W I ILn pl lb 

graphismes coul es en made lui x 480 en 
ode 

256 couleurs, mais il lui faudrait 1 
Ar 	sve ug'.e 	1 	(tais-toi, genre Woody Allen plutôt que les gras Mega de RAM pour afficher des 

malheureux, on a déjà assez de 
omme 	ec prob/émes 	 ça 

ceet 	Eh bien, je su-s plutôt du 
genre Woody Allen 1 Anors elle Peut me 

graphismes an mode 800 x 600 
avec 256 Couleurs. Il ne te reste 

l'éplrr 	V 	de 	pu :Ire dans le 
Science 	LV 	de Juin 93 un article 

e télc4  plu ner au 	(1932f .66.3<. 17.37 
(Belgique). le weeh 	d (Eh oui. la 

donc plus qu'à acheter 512K de 
Rem supplémentaires 	qui ne 

traitant du sujet. Selon ur,Veurnu tac?(ça y est, Tit devrait pas te coûter tropp cher), ou 
japonaise, l' ordinateur a V 
sur la vue'. lorsque vous regardes 

arr ne rub 	ru 	e ru  
o ma m niole» h-Sur ce, romme en dit 

changer de carts graphique. 
2) Les scanners couleur sont 

votre 9cran,  vous fixez cet écran. chez nous, Salut, Binh '.II EA ongue vie carrément 	 census eut hors de grin 
Lorsque vous fixez quelque chose. àTilt! 	 Allan Wilder 

ie 
qu'on peut trouver eus prix à peu 

n éurcn 	autre chose (unp jolie 
ille, pa xemple) (ban P 	r e 

xe 	
aime r d !), 

m ue pensez 	oins à cld nef des 
yeux (dans le Cas tle Ito'. fille, moi, ^ 
j'aurais 	piut6t 	ts /vs I) 
franchement pe rde z de l Ad 	ou, es vous perdez ce 	Les 

	

1 
r
rd 	

i 
éuit CHANGER DE 

clignements de l'ceil sont 	éduts de 
d 	nor 	e 

 CARTE MERE ? t 

	

V 
du and 	q 	rtd 	tl 	I 	t d 	q 	) Q 	lattd 	l g 	r lin  'y a pas de 

d 	ys 	p 	et VI , r d 

	

de 	I 	D 	o 	s 

	

es 	la Ira s' tt. 	V 	t Je q 	te v 	ears. 	sd 	q e 
fg 	d 	t 	rf - 	de méthode fiable à re 	t 	p de let of ru 	aq 	a 	q I 

le 	bl 	F 100 °/® pour I 	t 	P 	p 	r ês F t 	t p 	oq 	L 	s g e, 	.q 
a 	nts AO. 	q 	, . P 	e 

cligner de. 1 	
z 

e I ou à ono ns facer déterminer la 1 	-cd 	pe ant gBSe 
re to's sera 3 bonne Allez, c 

t 	 d 	'se d 	e 	
lai vitesse d'horloge 1) J 	P 	us A 	tad 386 

r Vu 	p .(. VII 	t 	I 	t 	t 	n'a pail o 
n, 	d 	 f 	Ft a=u s e d un PC . Pla nV e 	n jo' 

ophia mes cont'ruert allez ver un 
ophtah,. 

confi ra bien q 	le Chang 	de 
.onTi 	(surcout quand on voit ne' D on 

aComment fire 1 quelle 	vltosse 	les 	choses t 
11 Comment faire pour utilisar Deluxe 

Peuuxque r Pelur 
eve luent). Malheureusement, je ne 

Paint il en mode 800x600 en 256 sais pas sill vaut mieux changer de 

Inutile d'espérer 
trouver un scanner 

couleur correct pour 
moins de 8000 F 

prés raisonnable sont loin d'être 
satisfaisants. Le seul qui me 
paraisse intéressant est le 
Hewlett pochard ScanJet 11G, 
mais ri coûte la bagatelle de 
8000 F (rien que ça !). 



VV. 

bottier. Cependant, je ne connais 
pas suffisamment le matériel 
Amstrad pour en étre certain, 
donc vérifie toujours, et plutôt  
deux fois qu'une. 
2) II n'y a pas de méthode fiable à 
f000 pour déterminer le vitesse 
d'horloge d'un PC. La méthode la 
plus 	répandue 	consiste 	a 
exécuter un grand nombre de fois 

boucle 	composée 
d'instructions dont on connaît la 
durée d'exécution et de mesurer 
le temps nécessaire. Le résultat 
de cette opération dépend de 
plusieurs 	facteurs. 	Le 	type 
d'interruptions survenant au  
cours 	de 	l'exécution 	et 	la 
précision de l'horloge interne sont 
parmi les plus importants. Pour 
pouvoir comparer réellement des 
chiffres 	obtenus 	sur 	deux 
machines, il faut que celles-ci 
soient cobiigurées de façon 
strictement identique : même 
autoexec. bat. 	et cocfig.sys., 
même configuration mémoire, 
mëmes périphériques, même  
version du DOS, etc. Je pense 
que le différence observée vient 
de le, car il n'y a jamais eu de PC 
cadencé à 14 MHz. 
3) Oui. Le 386 su possède un bus 
de donnée externe sur 16 bits 
maie toute sa logique interne est 
an 32 bits. Il lui faudra deux accès 
mémoire au lieu d'un seul pour 
lire ou écrire un mot de 32 bits, 
mais an revanche, il est bien 
capable 	d'effectuer 	des 

Aerations arithmétiques sur 32 
bits en une seule instruction. 11 te Ultima X était 

suffit 	d'utiliser 	dans 	tes 
programmes en assembleur les 

 

J adapté sur 
noms des 

AX, 	
étendus pour 

au lieu de AX, par exemple) pour SuperMegaNintendo 
codelcor correct. bleu

r produise le 
e CD tandis qu'Epi¢ 

arrivait sur ZX 81 

TONIGHT I HAD A DREAM... 
her Tilt, 

	

Jai fait u 	ve.. Les @ 

	

utilisateurs n d 	ri u 
achetaient tous au moine 	de

o 

rs logiciels. Chaque mau chine 
avait sa place, qu'elle soit petite ou 
grande, faible ou puissante, bon 

arché ou chère. Les conoep-
teurs se jeux optimisaient conscien- 

ent leurs routines 
(eue prenaient le temps de faire des jeux 

différents. Las constructeurs 
développaient sur leurs nouvelles 
machines pour les lancer. Plue 
aucun jeu ne sortait suggé sur le 
marché. Ultima X était adapté sur 
Pupe rMeg eWintendo CD tandis 
pu'Ep c arrivait sur ZX81. Micro Kids 
dura deux deux heures et Tit faisait 250 
pages (on es se contenter de 196, 
pour le momen 	Morgan arrêtaitt 
de baver sur as moquettes (pas 

Ti recevait le h 

	

T1ltd'Or du 	meilleur 
magazine micro (ben tiens, on va se 
gérer p. 
Et suprême joie, ma lettre paraissait 
enfin dans ce même magazine, 
après de ombreux essais 
infructueux. Ainsi, ce Canard 
déohare était e mesure de 
répondre aux questions qui me 
trottent dans la tête. 
Je bloque depuis des heures dans 
Serpent Isle, mais je continue sans 
cesse à chercher avec le même 
plaisir- Comment un jeu peut-il âtre 

L
au rige 	? Malgré les critiques 

es parles habitants de Nouvelle 
i saria  long régne à Lord Br 

Comment ça, Tilt est un jouournal 
eieu x 7 Personnellement, jes s  e 

Ir d rire à coca 	roture eu
mreport— et 	t de Forum. Les 

réponses et 	tm 	si r 
so. t bourrées d'hu

u
mou 

ou C 
r. Commen

men 
t 

magazine peut-II être eussl 
génial ? 

en ai marre st ure. 	toajou 
dut 

la 
même structure. Ça dolt 

mme ocer à vous barber, voue 
Comment une lettre peut-elle 

Q u i aussi, 	elfe? 
et choisit leess lettres ? Combien en r  

- us par mois ? Et comblas 
de disquettes accompagnant las 
affres? 
Pourquoi 	pas avoir consacré ne 
arrt[-cd 

qu 
qu'en mat è 	dernier, , 

lettre, du genre ° flu ls 	débile  

Implet . ou aenfanoi ? 
Concernant la couverture du n° 114, 
certes, elle est superbe, mais vous 
ne vous étes pas foules 'sol 
de la boîte de Serpent Isle I). Et 
alors, à quand ces P.A classées par 

u mare de département (on y 
role cira 	ela ferait de vous le 
meilleur m nsuel tous genres 
onfondus. 
Autre chose. je suis dingue de 
Lern erg s et Rainbow Island. 
pourtant, je suis tout à toter 
Contradiction ? 
Avec les pourcentages et dans le 
contexte de l'époque, quelle serait la 
note d'U/uma Underworld? 
Apropos d' luira je trouve le 
scrolling de Serpent Isle (encore !) 

a
z rapide et fluide pour ne pas 

tuer ma patience - qui a pourtant 
es limites. Je ne posséda pou cant 

qu'un 386 De 40 (C'est do /a pas 
mal 1), Alors, pardonnez-moi pour le 
gasteropode asthmatique, mais je 
ne 16 considéra pas si «nhml z que 
cela 
Pour terminer, dites-mol juste quel 
est 	ro de téléphone de 
Noëlle Br odic, (Désolé, et 'It gars, 
celui-là on le garde pour nous .!) 

FXB, The Bits Boy Betiole, 
Sd ens ur Dreamer 

(pas facile à entrer dans la table des 
high-score, comme pseudo p 

Plutôt chouette, ton rêve 
(encore que tu aies oublié 
de mette Julia Roberts our 

mon bureau), et merci beaucoup 
pur les compliments je mets le 
chèque à quel nom ?). Pour 

d"pondre a ta question, c'est 
ésormais moi qui choisis les 

lettres, mais saches que des 
photocopies de tout le courrier 
sont distribuées chaque mois à 
l'onsemble de l'équipe. On reçoit 

rmément de tourner 
(demandes d'abonnement, 
problèmes de disquettes, 
factures, lettres d'amour de Cindy 
Crawford, etc.) mais seule une 
cinquantaine d'entre elles sont 
oritablement destinées au  

Forum. Si on devait répondre à 
tout le monde, on n'aurait plus le 
temps de faire Tilt, et on  
demande à quoi pourrait bi en

se

servir un courrier des lecteurs 
sass journal ! Pour ce qui est de 
la couverture Serpent Isle, on a 
trouvé le dessin tellement sympa, 
qu'an n'a pas hésité à le 
reprendre. 
A sa sortie, Ultime Underworld 
était tellement génial et novateur 
que, pour le noter, Tilt avait d0 
sortir l'artillerie lourde : le 20 sur 
20 ! Aujourd'hui, le jeu a quelque 
peu vteint, mais reste tout de 
morne un des meilleurs du 
genre... 11 récolterait donc sans 
doute une note d'environ 86% 
Quand à ta viille, rassure-toi, le 
fait de nous demander le numéro 
de téléphone de Noelle plutôt que 
celui de Jean-Loup témoigne que 
tes hormones masculines sont 
encore majoritaires. 

~REATEUR DE JEUX 
Monsieur, 
J'ai créé un jeu d'arcade avec la logiciel STOP (sur Atari 1040 STE. Jeuous écris pour savoir 

Si 
vous 

pourriez éventuellement le tester et en !aire de la publicité dens votre magazine. Je cherche également à 
entrer en contact avec des sociétés capables de le commercialiser. 
Dans l'attente de votre réponse, Jeuous prie d'agréer, monsieur, l'expression de mes sentiments respectueux. 

Raymond Wagnon 

Désolé Raymond, mais il est assez difficile pour nous de tester dans le magazine un jeu dont on 
'est pas sûr qu'il soit commercialisé. Vous êtes nombreux à programmer et accus envoyer vos 

creations, mais malheureusement, ce n'est pas nous qui décidons de la commercialisation d'un 
Joe. En règle général, on se contente de transmettre les projets les plus promeneurs aux éditeurs, mais le 
mie est encore que vous preniez directement contact avec eux, en leur envoyant une gentille petite 
lettre accompagnée d'une disquette de demo. Pour vous aider dans vos démarches, nous publions 
chaque année les adresses des principaux éditeurs dans le guide hors-série du mois de décembre. 
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------------------------------------~--- 
Bon de commande du colis MICRO KID'S 17 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 

Colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 

A retournera «La boutique MICRO KID'S» 30, re Eugène Carriere 75018 PARIS 

ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE U «La boutique MICRO KID 'S, 

NOM :.............................................. PRE NOM :...................................... 

ADRESSE :.............................................................................. 

CODE POSTAL :............... VILLE :..................... ............ .. ................ 

TEE-SHIRT ;Taille (M, L at EL, ou de 8 à 14 ans) : ................... 

Coloris (gris chine, blanc, noir) ' 	..............Logo de couleur mauve ouvert 

Signature des parents : 



TOUTES LES SOLUTIONS DE JEUX 
AU 46.62. 25.78 

LE JEUDI DE 14H A 18H 
Inutile de vous arracher les 
cheveux pendant des heures 
en planchant sur une énigme 
de jeu, appelez-moi plutôt, 
FANGOR à la hotline de Tilt. 
Je dispose de nombreuses 
solutions qui n'attendent que vous 
pour sortir de mon antre. 

y a entln 	 78 
our

52. 25. qu'un peur 	46, 	E 
s aider su 
a 	

L 
505 Jeux m ria 	TOUS 

J 
difficiles) : 	oi, Fangor 
l'Ent. Je résouds les 
problémes au : 46. 62. 	 E UPIS  25. 78., tous les jeudis 
de 14h à 19nh. 	 ®~ 
Commencez par 
donner le titra du jeu et ~a  
machine sur laquelle vous 	

1411  w 
1911 

 

jouez, expliquez-moi 	 M 
.. 	Je

suite ce qui vous arrête. 
vous promets de tale 	 beaucoup 

de mon 
	

x pour vous ont 	pu 	échapper 	a 
eider. Ne 	impatientez l'emprise 	de 	la 	tentacule. 
pas s'il y a un peu d'attente (ou N'hésitez pas à m'appeler pour 
des sonneries "dans le vide=), car Eye of the Beholder III, Indiana 

êtes nombreux et je ne peux M s Jones and the Fate of Atlantis, 
alheureusement prêter mon Space Quest V ou Laura Bow Il 

attention qu'à l'un d'entre vous à (dont la solution est publiée dans 
la tous. Mais ce n'est pas parce 0e numéro), je les ai finis. Pas she 
que je suis un Ent que je reste à panique, ceux qui sont encore 
végéter au fond de ma forêt ! J'ai bloqués dans 	un 	des 	deux 
enfin 	terminé 	Ultime VII 	the Monkey Island, Another World ou 
Serpent Isle et lshar Il. Pas trop Ishor 	peuvent 	également 
tôt, me diront certains, mais j'ai m'appeler; je n'oublie pas les jeux 
beau être à moitié arbre, seules plus anciens. 
deux de mes branches savent En espérant vous retrouver sur la 
taper sur un clavier. Alors, pour hotline ou dans le MIB, je vous 
que les solutions affluent encore ssu haite bon chemin sur les 
plus vite sur la hotline, v pistes aventureuses des jeux 
pouvez m'envoyer les vôtress 

_ 	- 	J'espère notamment obtenir votre 
r o. Et, si vous habitez dans 
cité grisonnante, n'hésitez 

aide sur The 7th Guest, Freddy pas 	à votre esprit au  
Pharkas, Betrayal et Krondor ou ontact drupe de nos belles 
Veil of Darkness. forêts. Peut-être y ren-contrerez- 
Je tiens à vous remercier pour les cousue de mes frères... 
ombreuses solutions de Day of 

the Tentacle que vous m'avez 
nvoyées. Gràce a vous tous, FANGOR, L'ENT 

U 4E, 50Lc nÎSQUE11E, 



IN EXTREMIS 
SUR PC fDISQUE 
DUR - VGA) 
Allumez votre PC et mettez-vous sous 

DOS (une Ilgne de type "C. " doit 

soparad, a récran). Introduisez la 
disquette done votre lecteur 3" I /2 et 
taper A: (ou D. si votre lecteur Are 
un 5"1/4)_ Pour lancer le jeu tapez 

INSTALLA eu INSTALLE en fonction 

de voire lecteur 31/2 (si vous ne 
vez pas, tapez INSTALLj. Attention 

pour fouetl, uns, cejeu ne doit pas 
titre lancé avec de la morn re EMS I 
Si nécessaire déaecduez vvotre ges-
Tennaire EMM386 ou QEMM. Vous 
pouvez aussi ,titlse, les fichiers 
autoezec. bat et contig. sys fournis 

la disquette (sans effacer les 
,et—'1. Vous @,es un flic ce l'espace 

	

qui mène une enque 	rue base 
spatiàe déseaée. Pou, réussir votre 

on vo us devrez utill-
ersles commandes sul- 

iOTLINE TILT; 	s t 	ag (b 

tE JEUDI DE 14H A 19H 	d dépl-' 	(I ui d) 
se rl, courr pli, drec 

Encore trois nouvelles 
disquettes de démo 
gratuites ce mois-ci, 
avec des jeux originaux 
pour chaque machine. 
Les PC-maniaques se 
régaleront avec In 
Extremis, un jeu à la 
Wolfenstein dans un 
univers proche de celui 
du film Aliens. Sur 
Amiga, tous ceux qui 
aiment les Simpsons 
(et ils sont nombreux !) 
retrouveront avec plai-
sir Krusty le clown 
pour une chasse aux 
rats sans pitié. Quant 
aux Ataristes, ils 
auront l'honneur 
d'accueillir sur leur 
machine la célébris-
sime mascotte de 
Gremlin : Zool, le ninja 
de la nième dimension. 
L'équipe de Tilt 

DISQUETTE TILT 
IN EXTREMIS SUR PC - KRUSTY'S FUN HOUSE SUR AMIGA - ZOOL SLh 

ux types an problerre pouvant survenir. Le premier est que votre 

quett, est physiquement endommagée (disquette cassée ou rlll-

lel. Dans le cas dune disquette roses ne 17niroduleez surtout pas 
o't trded -q tt s II 	suffitaeis da ro 	Pt uper 

At jai dr ure lettre _ pt (uan', r e problé^e (bens _à V -éc sea 

ranateur que Vous pus. rie'.) Envbvez le tout a . TILT - DISQUETTE 

- g-13 rue ondur colonel Pierre Ava. 75754 PARIS Cedex 16- Le 

erne cas est un pNorme ci r srataton_ Pour rsm'dler à cela. 

s mottoes àvor e di muer on jr e hat ins, tous les JEUE. de 14ha 

r UNItAUEMENT Pensez a prér.9ez le type de maonne que vrus-ou 

3o alas' que Ie jeu concerné et décrivez aven précision le pro a urn. 

us rencontrez, Appelez le lot 46.62.25.78 et camards, Thierry 
,E I on appelle aussi (=angor l 'Ent(. II pourra ceaainemo rt vous aider. 

flonj. inventaire (touchhe q. Pour asse 	t 	s le, bas. L'objet ramassé sacs- 

.r rle déplacement de vo re per- real en bas a gaucF de l'écran et vous 

nage, vous pouvez retirer les Pouvez le déplacer. Pour le reposer 

décors du sol et du ptatord avec la ez, baisser A nouveau l aau usvow 
touche S. VoilA. bonne chance 	anette. Certains bbcs ne peuvent 

étre déplacés, mais II est possible de 
es celui e pont récolter les bonus 
cachés à 1 menieur (placez vous prés 
ilbloc et pp ye 	leb t d-.r 

o- 
}. ~- 	' 	'que la ,o the P.crue parse. 

ZOOL SUR 
,s,ii rn c ST/STE 

la demo, 	simple 

 FUNest ie disquette da savoir, lecteur 
interne et allumez votre ST. La démo 

HOUSE SUR 	se lance a automatiquement. 

AMIGA 	 Attender, cette domo ne vous per- 
met de jouer que durant une minute 

Pour lancer tadomo, Insérez simple- (un compteur en bas de l'écran 

ment la disquette dans votre lecteur 	deu 	bien de temps II vous 

interne et allumez Amiga La domo se rosie). A vous doncd' curd 

ance ru 	r 	ru 	 rnor Zool le plus loin possible sans 
Contrairement a Lemmings le but du vous [pire tuer par les créatures or, 
jeu est non pas de sauver, mais 	us assaillent. 

d'éclater 

 

ira 	de bestioles Au niveau du maniement, den de plus 

(on est dans les Simpsons, pas dans simple . le petit ultra de Gremlin se 
Ie Cub Dorcthée!j. Pour cela, il faudra 	dirige et lire à raide du arystick. 
préparer le terrain de façon a ce que 

ces maudites souris se d~ngent vers 
es diverses maoh'In- ci exterm na- 
tion qui leur sont destinées. 

E ra y e dirigeaujoystick et ervoie 
des tartes à la crème sur ses ennemp 
en appuyant su le be to d t 

u bl ( 	, 	 t, '• 
ea d cout''é 	t 'I fit deg 

p d sus Pds de pousse le toys 	 "4'" 

T( 	a- DIS ETTE 

Je souhaite recevoir la disquette du T'tlt n°11 S pour la ma.^hine 
SmNante (un seul choix possible)'. 

• IJ PC 
AMIGA 

J ST 
a 

• NL'- .- 

a Adreç e 	.......... 	 .... 	.......... 	...... 
• Code Postal 	.... 	........... 	............ 	........... 

Envoyez ce bone découper à 
Disquett'it 
3.P Al 
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etites a nnonces 
o rvv  

b 	 e 

	

AMIGA 	 ° ni~rniz w:së 

 

	

za 	sm t. 	
i ce 	 a" 	

.e. 	
s, 	aae.o ~ca~ 

a 	 a e. e c noon M.cG ea 	 nm 	 ~• 	.. 	~~ vou~u 	 aÂ 	m: s .~a, saws tva~. 

ns ,ss s n s : 	
a orc~e. vasx ee sv 	

s. m a~.r M. mem..e 	 ~~. eum 	 ac o.: 	 ~ea~ wxxm 	
—HA maso cn,~,cm .e so 1111. 

Bon pour une annonce gratuite 
Et 	roc lisiblement en caractère d'hure meric le texte dc votre 

ce (~ve lettre par tote, une case pave chaque espeecmeet 
auu rotas douteuses succeptibl  cod' émaner de phares. La lui du 3 
jul11et 1985 bottela 43 	e'nuterise ga'vvc enptt de eevvegarde pour 

cochez qu'une rubrique. Les petites a erre to en pevvevt l'vsnge privé de celui à qui est Fnurni to logiciel. Toute 00000  

re domiciliées au journal : vous devez doua donner tauten 	no repruductiov d'nv logiciel est Possible dec savrtiovs prévues pur la 
oordeenéea utiles. Les petites annonces Ont grlutes. Seules tel 

or 	an 	rédige 	ur le bon è découper original de CE -rttméro, 
lai.L'delite 425 du Cnde péval stipule queer 1v ruvtrefaçuv sur le 
territoire fcavçais eat panic d'u 	Ompelaa.00lCot de nota mois E 

valable pour tlNE seule pe tit, annonce, seront publiées. no deux 001 01 d'vneamevd1 de 6 000 1120 000 &noes on de l'unu dc 
publier ee pria 	t les 	nodes Ice 	c abonns, qu~ 
joivdronl l'étiqufc te d'expeditlorbev 	elet der 

	

ea deax pelves seulement n. Nove v 	rappelons colin que les 

	

ux per cul 	r 	c peu 	vt êvc utili- nt réserves e 	
Ve demande d'e  For vemevt. Nous £Ilmlvarovs impitoyablemcvtulcs see ~è des Elvs protesslonnellcs ou oommercaes. 

8 retourner 9 Tilt tEl 	9-13, rue du (rte nel-Otto, )5]54 Paris Cadcx to 

Tilt 	118 h° RUBRIQUE 
CHOISIE: 	HHH 

ACHATS 
Illllllllilllllllllllllllllllllllll 

VENTES 	
NOM I 	I 

PRÉNOM : 

ÉCHANGES ADRESSE:I I 	 I 

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 
CLUBS 

IHHHHI TÉL.: 
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BERTH THAi, TATA Tél :TTN-T)AA.HTSAJT 	HSAAFHEIHHHT-HEH.HAAAA 	 TA (A 	ATTTAE]ATHC .TAT.HATHAAAT. 	 CTMTTTTAE TATTER CHIC VERT IRON. 

HA 

HA 	
M

FRI 

TA 	TT 	AT TTHAHTCHNATATAA AH 	 EITCAATAATTTTTHC 	
TEA 

ERRATA. Té.(IH_T)ET.AATAHA 	 1 1111VEER RIHHTTAE TI 

FREINA, 	
NATTA AATAIHE. Tél 

HAT TA ONCE AH C AIEAAAE, TRAM HENNA HA 	NINA 	 HAMAC HT TANNA 

AH 	 ABEAAA.17. 

IF m 

ANA 	
AT 	

M 	 TA 

11 1111) 1171111 	
— BTEHAH,ERAOAAAAATAHAHT lIA ERé 

CATER ER TTAN. AR 	HH. TTA TA TTATTAA A BEEFED 

AIR 
AT 

TTTTAA ATIAT AT F 

11  

lATTA 	Ti 

111111 1 R 	
(l14 AT THEE HITAHAAA 	 ATARI 

AA— 

AR NENHAH ATHENA ENTRE HARAAAEETA:TATTTAIAAATHHHATTATTAAAEATEEHTHHHTT 

ETNTEEN.AATAA TIEEET.TA :(IA.T)TASAPAAC 

711 1111171 

VdA DID STE + 

Etil 11 

11 KI 

Al M7R.RMI. 

AR 

M RA 
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3615 TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

❑ disquette Transity au prix de 25 F 
	

❑ disquette + câble au prix de 100 F 

NOM: 
	

Prénom:_______________  Age : 

Adresse 
Code Postal : LI 11 I I 

	
VILLE: 

MARQUE DE VOTRE MICRO : 

FORMAT DISQUE: ❑ 31/2 ❑ 5"1/4 	CABLE: ❑ DB 9 ❑ DB 25 
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--74 	DE NOTATION 
p 	 A nouvelle formule, nouveau système de notation. Nous avons 

I 	choisi d'abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages 

	

.. 	$ 1 	qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés. 
Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le barême 

• que nous utilisons. 
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Cette rubrique vise à vous renseigner le plus précisément possible sur la 

parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie 

d'un jeu soit retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à vous 

y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réellement 

sur les étalages, à quel prix et dans quel numéro de Tilt, le test a été effectué. 

NOM/MACHINE/PRIX/EDITEUR/DISPONIBILITE/TILT No 

AMBUSH AT SORINOR PC D 	MINDCRAFT disponible 

BETRAYALATKRONDOR PC D 	DYNAMIX disponible 	116 

BODY BLOWS PC C 	TEAM 17 disponible 

CHESS MANIAC PC E 	SPECTRUM disponible 	115 

EIGHT BALL DELUXE 	 MAC 	D 	AMTEX 	disponible 	115 

PC-CD D 

LOST VIKINGS 	 AMI 	C 	INTERPLAY 	disponible 	115 

ONE STEP BEYOND 	 AMI 	B 	OCEAN 	disponible 	117 

ONE STEP BEYOND 	 PC 	B 	OCEAN 	disponible 

PRIVATEER 	 PC 	E 	ORIGIN 	23 septembre 	11 E 
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POUR LA PREMIERE FOIS 
EN FRANCE ET EN EUROPE 
Les heureux possesseurs dun simple téléphone vont enfin 

découvrir une nouvelle génération de jeux! 

SIMULATIONS SPORTIVES - JEUX D'ACTION - JEUX D'AVENTURE  
Il faut les essayer pour le croire ! 	 J O`. 
Parce qu'ils ont été conçus de In même manière, 

~ 

les jeux PIX sont aussi rapides et captivants que les jeux micro.  
La différence ? Il suffit d'un téléphone pour jouer : 
L'écran, c'est l'écouteur et on joue avec le clavier du téléphone. 

14 $p~,R 
SE 

Le son te propulse directement dans l'ambiance et en plus, (fSN7 Co 
 

MfCgp ^ le fonctionnement est comparable à celui des jeux vidéo. 
SU 	

51/,,  PFjj co, 
(Entraîne-toi d'abord en téléphonant à'L RAINING -PIX !) 1' 	•••.EtQf 	0Lq  
Basket, Toot, Combat, Aventure/Action_. 
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2 conseils pour mieux jouer : 
Lors de ta première connection, note bien ton code, 

SR'RT$ 
° 	 g 	'J 

~~9j` 
car il te permet de cumuler les points de toutes tes parties _ 
et donc d'avoir plus de chance de remporter le gros lot. 
Quand uI joues pour la première fois avec PIX, - 
n'hésitc pas à suivre les règles avec le guide  
sous les yeux, rest plus facile et plus rapide. 
Amuse-toi bien! 
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