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»SCAVENGER 4 
COMANCHE A TROUVE SON MAITRE 

Scave 

 

Scavenger 4. c'est le 
projet CD- 

ROM de Psygnoais, 
développe par les 	Ny,. 
auteurs de Microcosm. 

conçu au départ 	 - 

de Comanche. cTlltsSousp,  
présente toute 
volution  et les plus 

belles images de c  
shoct'em up sans égal e 

I 	~ 

RISE OF THE ROBOTS 
LE STREET FIGHTER II 
DU FUTUR! 	P.26 
Ose of the Robots est le nouveau 

jeu de combat concocté par 
Instinet Design, l'équipe interne de 
chez Mirage. Si In jeu final est ala 
hauteur de cette avant-première, 

Street Fighter ll a bien du souci a 

se taire ! 

1<P 

. 	1 

 

u-,. Is.Jltic: 

LES DEGENERES DE 
L'ARCHI-PERDU P.30 
Nous avons pu 	

n 
u nouer avec une a 

version trés a ée de Sam & 
Max Hit the Road, le nouveau jeu 
LucasArts. qui met en scène deux 
héros complètement ravages issus 
d'une BD satirique. Dècouvrez-les 
dans une BD exclusive gui parodie 
allégrement Indiana Jones. 

`'TILT LES TESTS LES PLUS COMPLETS, LES EXCLUS QUI FONT MAL... 
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S J'ai réussi j'ai réussi ! 
t Après des mois passés à 
arpenter les couloirs de la 
rédaction enc stume de 
Dark Bader (ou Darth 
Vader pour les puristes), 

. j'ai réussi 	convaincre 
toute l'équipe  de me suivre 
pour tourner un remake de 
Star Wars. Le prétexte : un 
super concours organisé 
avec la complicité d'Ubi 
Soft, LucasArts et Micro 
Kid's. Passez donc par le 
Trombinoscope (p. 10) 

ant de découvrir tous las 
détails de ce fabuleux 
oncou rs (p. 154) ! Ainsi 

plongé dans le futur, n c'est 
à peine si nous avens été 
surpris de voir débarquer 

ne première 3Do dons  
notre salle de tests. Non, 
là j'exagère ! En fait, tout 
le mondes est rué dessus 
et les testeurs en sont 
presque venus aux mains 
pour essayer Crash'^ 
Burn, le ice de course 
fourni accola machine. 

(C'est Marc Mueier, qui a 
finalement convaincu les 
autres de le laisser faire le 

p testa l'aide d'arguments... 
{ frappants (Marc es tl 

spécialiste de boxe Thai). 
Mais, il n'y e pas que la'. 
3DO qui fasse très fort en 
matière de jeux CD : Rebel 
Assault de LucacArts, 

(Return te Zork d 'Aoti-
' ' , Rise of the Robots 

de Mirage, Scavenger de 
syg.osis et Shelleok 
olmes 4100m nuns 
rouvent que le CD ca  

supplanter la disquette. 
Comment rester de marbre 
face à tous ces jeux ? 
Simplement en pensant 
que ceux du mois prochain 
isquent d'étre encore plus 

extraordinaires 
Docoe 0E Maxtor 

U 	récapitulatif de tous les jeux testés dans ce numéro. 

1 	I 	1 
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Assistez en direct (au presque...) au tournage de Video Wars, 
le remake de la Guerre des Eta les par toute la folle cou pe de Tilt. 

Çcoomurdumos..atroscoupsdegrfteauss' 

16 
»>Nous AVONS 
ACHETE LA 1 ERE 3D0 
PREMIER TEST,  
PREMIER JEU:  
CRASH'N BURN, 
UNE COURSE 
DIGNE D'UN JEU 	• '~, 	 1. 
D'ARCADE 1 ~ 
La 3D0 n'e t pl  

mythe c est une rl a ou . 	 ~+ 
Nous avons acheté la toute 	 - 	Lt 
première machine a avoir 
posé le pad sur le sol 	 —" 
français. Et nous vous présentons tous les pro.. 	-. 	., 

lest détaillé du premier jeu sur 3DO : Crash' n b i.. 

22 



.BLOQUE DANS UN JEU ? HOTLINE TILT JEUDI APRES•MIDI 46.62. 25. 78./3615 TILT 

54 
BBS :LES COORDONNÉES INDISPENSABLES P. 60 
Vous voulez les dernières demos, les meilleurs logiciels du domaine 
public, les plus belles images... Connectez-vous aux meilleurs BBS grace 
aux numéros de téléphone que vous donne Tilt. Vous en connaissez 
d'autres ? Envoyez-nous leur coordonnées ! 

LES PLUS EROTIQUES DES JEUX MICRO 	P.66 
COBRA MISSION, 	z4:a9; 
UEROTISME NIPPC' 	~ `' 	 y"-~~ 

L'érotisme arrive en force sur 
micro ! Après avoir longtemps 
banni le sexe de nos écrans, 
les éditeur COmmena-t a 	 1 ., 	4 
poser leur veste. Tilt a séléc- 

tlonné les Images les plus
,chaudes» du moment. 

68 
PAINT BOX EST DE RETOUR, 
VIVE LA CREATION GRAPHIQUE! 
Here we go again ! La rubrique Paint Box revient, avec de pleines 
cargaisons de dessins vos 	s ! Amateurs d'Infographie. a vos 
écrans, envoyez-nous vite vos chefs-d'oeuvre (Sur ST, Amiga, PC. Mac). 

72 
:~>JURASSIC 
PARK  
LE JEU VAUT (PRESQUE) LE FILM 
ILS débarquent ! D'i ça ? Mais les dinosaures de Jurassic Park, bien sur! 
Avec les T-shirt, les bal l ors, les chewing-gums. les céréales, les 
tatouages, les carottes et les chaussettes. II fallait bien qu'Il y ait un jeu 
officiel sur Jurassic Park 1 Et, d surprise, i I est très bee! 

»»DARK SUN 
SSI REINVENTE LE JEU DE ROLES 
Dark Sun Sh tt ed L tl5 le nouveau SSI, est I un 
des mè lleur je de oles de ces dern ers mos . Le 
système de jeu a été entièrement recrée et un vers est complétement 
dépaysant La multitude des queres donne un sentiment de grande liberté. 

SHADOW CASTER 	 P. 114 é 
Shadow Caster a 	ben des remous ala rédaction ! Résultat du 
test positif! On regrette que le jeu sot si coud et si axe sur le boston pure. 

Rush°I on de=ouveds,a -. Dorms M°h a a Rester Inc./Digir°I Corrin, 

P. 130 

"'
Eo!rannu de 'oies a la hauteur de 1 'Amiga Hired Guns vous emmena 
dans un univers de SF sombre et dangereux Mais vous ne partez pas 
seul: il est possible de jouer à quatre simultanément sur an seul Amiga! 

: 	136 
»SERPENT ISLE 
LA SOLUTION DETAILLEE 
Vous ne cessez de la réclamer. 
Fangor l Ent s'est attela au labeur. 

S.O.S 	 P. 146 
Et une solution complete de Space Cuest V. 

X156 
Le Forum, c'est le courrier inter-galactique de Tilt ! Ce mois-ci, nous 
n'avons pas eu In temps de traduire les lettres en venus en mals nous 
passons les meilleures missives venues de la planète Terre. 

154 
CONCOURS 
VIDEO WARS 
GAGNEZ UN LECTEUR DE 

DES INVITATIONS LASER-DISC ET LA 
TRILOGIE STAR WARS' EN A LA 

LASER, DES JEUX LUCAS PREMIERE NUIT 
ET PLEIN D'AUTRES DES JEUX VIDEO 
CADEAUX! 	P.154 P.162 

HOTLINE 
DISQUETTE TILT 	P. 164 
Découvrez nos trois demos du 
mois et le numéro de téléphone 
auquel Fangor officie tous les jeudi. 

PETITES ANNONCES P. 166  
P.A. de dernière minute: DOM cher- 	need Guns_. 	..........__.....__tao 

110 
	

Che 064 pas cher avec lecteur dis- 	
Innocent Until Caught ..........................Vs 

quette et nombreuses demes Fa mc 	csscarc Samihi .. ................0e 
offre a . TILT - 'Joffre mon C64 a 	k usV Fu 	e 	... 	.....s2 

q dr.e 	_. rca 

Dague de Mauve - 9-13. ru d 	M na'x° °a' 	-- 	ea 

colonel Avia - 75754 Paris Cedex 15 	
o car..... 	 ..... 	..1oa 

INDEX 	 P. 174 	
noun i Assaut 	...................................40 
nerurn t° zork- ...................................126 

Pour retrouver an jeu dans un 	nase of me aomre _ 	__-___se 
ancien numéro de Tilt. 	 Sam Sewn i the Roaa ........................sa 

Swvengn a 	 .. 	_..22 
serpem s toe 

BAREME 	 P.176 	smart ac _, .........................its 
Toutes les cop cations (révisées j 	Sner °=k nines 	 tza 

sur notre système de notation. 	
spae uu x -. _ 	 ......sa 

Y 	 spaceoueet v ................................._tas 
star TreF zstM1 anniversan __-....... t12 

SORTIES DU MOIS 	R. 177 streetr~g 	_ _ 

	

i V..... 	_........................t2.  

... chez votre revendeur. 	 n= six ax  

PROCHAIN NUMERO P.178 r""x°' 	 ---a' 
En décembre, Tilt sera explosif i E 	 " 
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D'UN SEUL COUP Dtr 
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BLASTAR 

ee 	AI 
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SHOOT EM UP 

P. 108  
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• CRASH'N BURN 

COURSE- COMBAT 
P.18 

tP~n 
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DARK SUN 
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JEU DE REFLEXION 
P. 88  

HIRED GUNS ~, 
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P. 130 	 xe~pn e 	ref 
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JEUX TESTES " AN . f4T CE OIS CI 

ri 	OSCAR 

fi. wl 

I ô 
PLATES-FORMES 

P.104 
 

aus Prer 	THE PATRICIAN 

- 	au cXanfage ? 	- 

menl 	 I r 
~rtr 	 No 	 e 

COMMERCE-STRATEGIF 	 .e 
P. I48 	 e 	oro 	. 

" ' 	 STAR TREK r 	 ~ 

f ~ ( 	cefeur oe 

AVENTURE-ACTION 	 a r 	as 

7.100 
 

a kk1 

THE CARTOONS 
`-1 

L ACTION-REFLEXION 
,• 	 P.76  

TURRICAN 3 r 

ACTION-PLATES-FORMES+ 
P.40  

OWAK 

ena 
PLATES-FORMES  

r:■ 
RETURN TO ZORK 

id. 
AVENTURE 	 aa 

PNT 	
~n Mas 

~r 	 k 	SHADOW CASTER 

4! 
ACTION-JEU ROLES 	 y 	a w 	/ 
- f P.114 

 SHERLOCK HOLMES 

a.s 

ENOUETE POLICIERE 
P. 124 
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TOP FLOP - TOP FLOP -TOP FLOP - TOP FLOP -TOP FLOP — TOP FLOP 
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DARK SUN 
On rattend depuis plus d'un an. Dark Sun - Shattered 
Lands 1 Dote d'une Interface graphique enginaln Dark 
Sun vous enduira surtout par so n onginam5 nI 
l'incroyable livers te de son scenalo. Mille e_ une quêtes 
dans 1 un'~ers moitoyable de Shattered Lands! 

SAN 

r 	p 1 

CRASH'N BURN 

® 	

Le rout premier jeu sur n '. euute a rodai crest 
réGueee ar 

Mener 
joua ! une Smeute a mdms tall) caleter 

Serone Mare Menier s'est vu attribuer le test. Quant à 
Serge, il purge une peme d'écriture triune pour avoir 

II 1zii: 

tenté d'emmener subrepticement la SDO chez lui- 

~y- ky~L.rP 

HIRED GUNS 
Ça faisait longtemps qu'or at pas eu droit è un jeu de 
cette tier npe our Amiga 1 Hired Guns réunit las meilleurs 
Ingredients de jeu d'action et de jeu de rôles pour un 
coktall explosif 1 Et le clou du speutecle, c'est que l'on 
peuty jouer à quatre sur un seul Amiga i Port_. et tun 

y.,.l.. l 	I- 1 rm.,'U .h nmuw  

STREET FIGHTER II 
SF IIr 	C st pu qaedesnaar1 L j .yns, s nt 

II 	t 	 at) et i 	 tet 
des nus d ort L d itou] té 	J p. 	ire r ' 	Ise. 
Aveu Hondaou Chun L, II suffit d fer- II, corp 	een 
permanence pour gagner. Avec les autres. rien a 

t 
faire 

R 	_ j 

1 r gaz Trt. 

DRACULA 
A Peter tes ,f ois t u i fl rie . t t 	e a t ra ai bon 
jeu Ce Droc la austq 	 de W 1teeeten 
3D. Drap b 	c qe iiqusatpuuaaction 
r enenesetreosttoe 	jeun 	me que tics peu 
der©t, et ter lin tarn tain 	stance 

OVERDRIVE 
La tuiaie refe nine du joli de co rien O 	e est une 
sassa d'cepli on t Sila ealisaton tnctrn'que est 
impeccable le leu est njouable mpos jbis d'anicper 
les nteandras de le route Vous passez voire temps dans 
le decor ou â swapper les disquettes du jeu. Dur! 

FLOP 



Attention, votre meilleur copain sera littéralement vert 
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox. 

p[rr,,,uo (y( "'p',  dr !,,t,,,) P, 
g'h(ràlu("r,r plo, hr ,hirpa,h h, 

("b.,  f" 

Performance 2.MOro 
amortisseur hydraulique 

arrière ra,,,,,.p 

Performerros 4. Freinage D,,f,r,r, 

	

u,., 	$ 	obu,r,u d,, 

Performanna S. Gruisoage 
séearé°  at dérrrurrerur éiectrlque 
("Uo,o,r ,,ur FrrL).flpr 

pi 	,r,,,,uk, k,,  

= 
Performanoe 3. Motsor 

3,5 CV refroidi par fcrblrrch(r,d, 
r,,huoffr Or 	b,.cup 

d,mp,rr,b,b gdrrr,ungf,r,d 

Bientôt on ne dira plus 

cyclomoteur, on dira le Fox. 

1PEUGEOT 
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GAGNEZ 200 DEMOS PC 
AVEC 

	

tO(TEL 	ET 
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w 
Voici la dernière 
production du 
Monde GOBLINS 
Dans une ambiance 	l  
plus "Cartoon" et plus 	i 	x+. 1 	+'1  
hilarante, découvrez 	;;t.. 
le nouveau héros de 	 . r 
GOBLINS 3 	 ' 	! 
un journaliste à la  
recherche d'un scoop 
très particulier... 	 , 

- 	Pouc recevoir la 	C, re` 	renvoyez ce coupon 	rapider~éq{ possibly 

	

. • • 	Nom . ............................... Prénom :.............................................. 
Adresse :.............................._................................................................... 

' Ordinateur: 
1.̀ ` 	 A retourner avant le 30 novembre 1993 minuit hen. a"m Pa: efoi n foq 

à COKTEL VISION - CONCOURS GOBLINS 3- E. KREUZ 
Parc tertiaire de Meudon -5 rue Jeanne Braconnier 

92366 MEUDON LA FORET Cedex 



Avec la REAL 3D0 Interactive 
Multiplayer, on entre de plain-pied dans 
l'ère du multimédia. Regarder un dessin 
animé, apprendre l'histoire, jouer aux 
meilleurs jeux vidéo; dans un futur 
proche, tout cela sera possible grâce au 
standard 3DO. Et si la télévision 
devenait obsolète ? 

moins, Sur des machines multimedia comate la 3DO de 
Panasonic, pas besoin de se taper un soap opéra bidon et 

avilissant no attendant son programme préféré L'homme 
devient le —Lire de le machine (la tee donne parfeis 
impression contraire) et choisit son propre programme. Des-, 
'us personnes de tous ages et de tous (horizons culturels. les 
futurs produits 3D1J feront preuve d'un pluralisme Impror,is 
Documentaires, dessina animés, simulateurs jeux simples ou 
omplexes, programmes éducatifs... Parents et or fent, v 

trouveront leur compte. Si la 3DO a l'apparence d'une console. 
PI e quitte le ghetto des jeux video el se propose de divertir foul or 
cultivant Désormais. a 	u standard 3DO. le tonne mulbmeJis 
ne sera plus un moe>nde ds sens. 

Marc Men,<, 

Pe ur montrerla puissance de 
aeon et la tinesss des 

graph sslei, deux
tés dans an moo 

in CD de 10 mo aoff rt 	la 
3D0 'o 	a on (d t un 
entraI d - ouvuvu B i 

p ogramme 	r C 
tuellement) u Mis u part 

a ucicu es pixels nt des 
dégradés rnoins nuancés n 

irait presque eu vain de 
regarder la telé- 
Avec le CD-ROM s'ouvrent 
de nouvelles perspectives 

roe domaines ludique 
el Aduoafif 	c est ça, le 
multimedia 

La notion de multimédia 
inclut !es jeux, bien 
svndemm u ent. Pour cire 

un 	a h' e se 
dot avant t ut tl d ertir, et 
n'yarendetleuue bone

leu puy cAmaro De 
ri 

aders sur micro 
rnbruoomvpagnre 

Electronic Arts ou Cryo 
développent défia des 
produits spécifiques à le 
JDOprom IIs semblent plus que 

de stockage du CD-ROM 
aidant, la puissance de la 
3DO devraient nous offrir 
des jeux magnifiques sans 
commune m 
Ceux que l'onuroo nn eYt 
actuellement. 
Imaginez donc un Ultima IX 
sur 3DO avec dome que 
CD, des u  digitaleées,

uriaAu s ve decicns Se oncle—
Le rêve devient réalité 1 

p,e eor, du 
de 

m der 
c 	~r 

pl' 

e ocher de 
mu u du 

ô,oiem 
Impre 

NOUS OVONS RcHgE 
DE VERITABLES DESSINS ANIMES! 

w 	 + 



«MON PROF, C'EST MA 3D0 !» 
____________ mettre la p 	a 	de 	3D0 

de l éd c 	L 	1  seers ca 
P 

r d été dommage de ne oas 

I 
td' 	ur, 	tbi 	tt 	t 

es d'école et, qui Sait, pe t-ave 

 

y 

	

ph 	dl 	t 	1 • 

elle 	re de se cultve~ 
Ergonomique. c 	vigile, vivante, 
eue mama ao plscard lea ré"rbarnu 

- 	- 	 -  
_ 

aussi les profs gruge—? 

20h CCA ry Vd e A 	h 	girl 
a 	d 	xx 

Id~~"~..:'•,~ 'les Q 
h" 	r e. 

e 	p donnonle d 	 d 

WI
■I~Ary 

* '~c 	} 	ux plus jeunes 
le 	I 	e~ les let 

e 	ompoge~e de h4ros 
s'o 	"Di 
eov 

wgil 	:nay. 

ENTREZ DANS LE FILM AVEC LA 3DO 
Aven la 3DO, le sPeciateur devient 

D

d p u 

g 
p 	d 1 	t 

pp
r 	de pli 	e 	i l 	 ' 

atograpnique la 3O es. 	 l ` 
donne endo les moyens c'expnmer 

~ s 

~ 	1 

"' 	 'pl yarz1I 	pe 	d éver. 

Le, h ole venoi de sp gindres po ~v 
mog e de l'nfarmec qw. 

Lo PREMIERE 3D0 
LES JEUX SUR 3D0 

	

RdB 	,1 

	

od p 	J P 

	

d 	e 	a 

d' 	e 

r 	r 
a 

n 	 m,lereer heel de 
i.e lez p ogo me.. s 	ilea er la vablité. 

DOd022CCA 

	

~~ 	 3Do 	 pl 

ar~ 	y^' 	 do I l d d 	i 	I r 

M p 	 ~ 
d 	pzrcl 	 ~ 	 ~ 

bi 	Ed pse d C0 CIA Dy 	leee qu 	lar Cr h' e   

lem Agi doete uo IcDcISn mlonumenla de o démo four 
	3DÔ i  



PROFESSION : 
PILOTE 
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Vous pouvez sélectionner votre pilote parmi six énergumènes plus 
dingues les uns que les autres. Entre le punk psychopathe et 
l'ancien G.I. fini à la bière, difficile de faire un choix potable. 
Chacun d'eux dispose de son véhicule personnel, rapide ou, au 
contraire, lent mais archiblindé. Orientez donc votre choix en 
fonction de votre style de conduite.  
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CRASH'NBURN 	 CRYSTALDYNAMKS 	 3D0 	
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DES 
OPTIONS 

C'est le cas de le dire. Certains 
a prendre la radio ou 

l'allume-cigares en option mais,
dans Crash'n Burn, ce ne sont  
que missiles et mitrailleuses qui 
vous sont proposés. Moyennant 

~A~
aiment 

^ 	a` 

QUI   TUENT 
finances. Avec l'argent gagné au 

allez pouvoir choisir, parmi les i 	cours du championnat, vous ,, 

quarante options, les joujous de 
• vos rêves. Roulez, jeunesse ! 
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CRASH'S BURN OBTIENDRAIT UNE NOTE 
FARAMJNEUSE SANS SON PROBLEME DE EOUABILITÉ 

I LANMOINS IMPRESSIONNANT, IL LAISSE 
PRESAGER DES JEUX DÉMENTIELS SUR LA 3D0. 
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SCAVENGEL 
Conçu au départ comme un successeur de Comanche, Scavenger 4 est devenu, au fur et à mesure de son développement, le shoot'em 
up en 3D le plus éblouissant du moment. Qu'est-ce qui se cache derrière ces belles images ? Tilt s'est rendu chez Psygnosis pour vous 
dévoiler en avant-première les plus beaux écrans de ce jeu hors du commun. 
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plan Ates pour leur apprendre e 
poiI!esse d Voici e suilstsncd es eHar. les graphismes drécat p, 
fard asterr le che7 bass s des 	ta;n,5leof a~ jde mo qu','> 
forces terriennes basées s 	;,encule 'narre tlameaceya? 
8oneet!e l la eetite lune as d l 	rffte ee serait it 	cele. de 
planète Sod t da n'inventa 	s les 	 r (t la ta Los ou on- 

est dans lcoop c p. 
canonnier 

	tes oonoep- 
comm Scavenge 4v 	mea donc aa leurs de Scavenger 4. dirigés par 
commande d'un super vaisse 

cee 
de 40 -Kenn yr Everett, ont donc 

Combat. 1 Scavenger, parti 	ss 	changé leur lush d'épaule e 
de fallenn . sur quake protes 	décidant tle placer le joueur derriere 
dHférentes 	 levarseauerre dans 
Rien de boon uveov en appe- Afterburner. 

Poule mo 	suffit de voir Contrairement 	pionnier 
tourner r e démn de Scavenger 4 Mlcrocosrn, su i souffre d'une 
pour no rendre compte qu'il n 	jooebtd Ilmitée. Scavenger 4 a 
s'agit pas d'un bans' shoot em upe prof

f 
te ee de 
	

et des 
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urns 
anger 4 a eee conçu 	recherches de l' équipe. 

toutes les routines et le savoir faire 	Le ~eu est un vrai ho es up, avec 
utiIlse dans Microcosm- premier ses pléthores d'ennemis qui vous 
produit sur CD-ROM de Psa cet s. neo r oto sous taus les angles. s: 
Les premiers essais en furs,ont un décors tortures dans lesquels irl 
feu a2 te Comench. 	repré Avrter de se crasher, se 	nr=s 
—fato 	isi 	ub t' 	le 	p isa t et 	b 	d afn d- 
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SCAVENGER 

ran daring les plus panormants 
du marche. Sur FM-Toerr-s. les 
décors en 3D, représentés avec de 
saro 	effets de m _ 
(roches, flammes. glace, n 
etc.), défilent à toute vitesse et cans 

coup, maIgre losa ses incessants 
au CD. Et il ne s'agit pas et un 
in-ple film au-dessus duquel s 

baladeraient quelques sprites. Vol 
balles explosent sur les obstacles et 
votre valsseau e 	e des 
dommage 	claque tors qu'iI 
heurte une parol. Quant a 
ennemls, ils arrivent se précipitent 
sur vous à toute allure. 
Les boss dom eu et de fin detegre 
quant à 	x, ont été intégrés 
directement au décor. Cela offre des 
effets Incroyables lorsqu'ils s 
contemplent pour remplir adentfit la 
tEtapto de luAtcan ! II y a quatre 
paeaux en tout paysage Dol an 
paysage gooMAibue, paysage Polaire 
et paysage Urbain (sur l planéte 
Boder ole mémo comme 

e 
vous le 

do cesnpu sûrement péta e Chacun 
de ces paysages. divisé en quatre 
sous niveaux avec u ldos des e 
ennemis et des obstacles outérents, 

Les son lot de surprises. 
options du jeu sont classiques 

(cla s efficaces : tore du contrôle 
vier joyxtick...j c nombre de vies 

(de une a cinq(, niveau de ddRlrul[é, 
nombre de sont nu etc. 
Scavenger 4 était p s 	ment 
termi 	 La né sur FM Towns. La version PC 
CD ROM (suive par la version 3D0) 
devrait pour sa part arriver dans la 
ocrant du m us d'avril, lee 

différences tochniades entre les deux 
form,,a reasssitant un gros travail 
esd'odap 

ed
pr ver Mais si l'équipe tient 

e promesses quant à la jouabilité 
e Scavenger 4. la je, en vaudra la 

Dogue de Mauve 
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G.P "KENNY" EVERETT 
PRODUCTEUR/PROGRAMMEUR 

Tilt: Salai Kenn Eu-lu 6 I'ar ne do pro/vt de 4nven er 4? 
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ui /s Durmmbe le suis our ma an rodurteur el 
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CALCUL POUR 
ÉLABORER LES 
GRAPHISMES 

Soru:VP°°r °brvn e~nep~, ~e de{ce:upér cure. 	du pay qUM .Amisd 	hbe- ~b'ie. 

programmeur principal de jeu. C'est mai qui me suis occupé de 
Mirrorosm, Elmer connaissances on matière de jeux CD-ROM 
ant lait que je me sais retrouvé Oie fête du développement de 
Smveugar4. 
Combien ères vous à trnvailler surie jeu? 
Plus dure vinglcine, si je rumple lout le monde Il/ye  en gros 
cinq programmeurs, an musicien et pas mains de seize 
graphistes. II faut dire que les graphismes prennent une place 
énorme surie CD, puisque le jeu somprend quatre paysages, 
eux memos séparés ea quatre suas niveaux dislinsa. Charon 
d'emre eux dure entre deux el quatre minutes, brama de 15 
images/seconde. Sons parler des séquences intermédiaires 
entre les niveaux an au moment du combat contre les bass l 
Comment arbres suas venus à créer re jeu? 
Mirrorosm a remporte an grand succès an Japon our les FM 
Towns. Nous voulions don, créer an nouveau titre utilisant le 
système "Fmnal Engine„ de Mirmrosm. Nous avons crée une 
dème représentant une vue 300 l'intérieur du vaisseau. C'eroil 
beau, mais la fenêtre était un peu trop réduire et le jouabildé 
risquait d'être médiane. Nous avons don, opté pour une vue 
externe de derriere le vaisseau, re qui nous e permis 
d'ameborer sensiblement 

 
or lounbibte et la taille de la fenêtre 

graphique. 
Quelles syrtrsietes osez-vous rencontrées lors du 
développement ? 
Grose à l'expérience de Mirrarosm, fout serf plutôt bien passe 
le FM lawns est une superbe murhine. C'est l'équivalent d'un 
PC 386 (ou 4861 daté de ro prosesseurs spénnhsès pour les 
sprites. Il est capable d'animer deux mille petits sprites 
simultanément lia phase la p/us longue a don, été la création 
des vaisseaux et des décors Nous avons recemment changé de 
logiciel 3D sur Silicon Gmphns. Nus astrales eel door eu besoin 
de temps pours y Subi ruer et découvrir ses possibilités. A 
rertu!xs moments, les mar/rises aiment allumées jour el nun! A 
poil la, il o fallu gérer de maniéré réaliste les selliuiues aver le 
décor. Nous voulons que Sravenger 4 soit beau ET jouable. 
Cammem vo se passer IadopImion sur PC CD-ROM? 
A man avis, se ne sera pas facile ! Sur FM Pawns, le CD 1001x0 
en permanence pendant le jeu, rhargeanf sans interruption 
graphismes el sans. Je ne sais pas si re sera passible sur PC, 
mois maul y lca'aiLLunc... 
MerriKenny. It banne charme our la ruile l 

n 	bdse.e"ge,oK 
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de Las 	as. Veg 	Basé sur une  
Robots 	1°r~ bW 	re pouri°it 	pro(etel 

idée simple, il allie une qualité ve'j;^ aa <°, a°^, m 

technique extraordinaire au 
fun d'un jeu de combat futon 
Street Fighter II. Tilt est allé à 
la rencontre des auteurs de ce 1 
salt pas comme les autres.  
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t a 	pu real r. Et. bien 
sûr, tout Ce 	 n la ante cla ave'  
l'ambiance de jeu et le scénaro. 
Mais ces belles images ne cache- 

r ae pa  a

re 

t l 	eu 	g 	d 

Invention providentielle (seul pour 
employes au ch8 rage p est 

détériorée un •ego virus sest 
Infiltré dans le a u du 
Supervisor, 	altéreant 
programmation et le poussant 8 se 

ab nslder comme la pdorité 
solue. Sri squament, le Super 

 provoqué l'pont co mulet des 
draines de ontage or repu o- 
grammé les syst9mes on défense 
pour taire du siège d'Elacr 	ro un 
bunker imprenable. Et 11 s'apprete e 

clans une guerre 
r op itoylbie. r, elle des maoh Ines 
contre l'ho

o
mme (ça ne vous rappelle 

"rien 7J. Chez Electrocorp, on ne voit 
quusa soluton. Envoyer dans le 

building un cyborg neuvelLerr.e,'' 
conçu, insensible aux virus car ding- 
par ern e'rueau humain (Rebpcop 

est pas lon!(. 
Sa miss ion désactiver tous les 
rob ls renégats, neutraliser le 
Supervisor et éliminer Is virus. Relié 

permanence 
d'Information des techniciens 
d'Etao1rQoerp, le cyborg vient d'€tra 
largue par une navette a l'Intérieru 
du complexe par un tunnel <: 

acter rue. A lut de jouer 
ant.. 

Cel soénarie cyberpunk bien 
eh sert de pr Sore a un feu de Comîr 

dans la lignee da Street Fighter II. Au 
programme . combat contra ce= 



M&P 	 _ RISE OF THE ROBOTS 

PRENANT, 
ACCROCHEUR  
ET FUN 

r- esig. c est q.'ur. lou se Coit 
ant 	soul 	dtre 	perar tt 

ac ohet et tun. Sean Griffiths at 
toute son equlpe travaillent donu 
d'arrache pied pour produire un jeu 
de commet a la hauteur. Des 
programmes gar 	x ont été mis 

Point pour gére,er bus les test de 
Cit Sion 	aqucroueerctdc 
chaque robot est confronté a ceux 
des autres dr de et Andy Clark, le 
programmeur de la vereion Amiga, e 
passe des centaines d'heures e 

rout ras d'intelligence 
artificielle qui déflnlssent le 

po 
Lement 	de 	chaque 

omb  
Bref. Rise et the Robots a toutes les 
Chances d'être un jeu A la fois 

\ magna 	et jpuable. Un agl rid es  
\ s rabots ne peuvent changer de 

coté (en  
L 

a rmant l'un par mal. e 
'aube). a raison en est simple : il 
set Impossible de faire tenir 
mémoire tous lee spr',t 	d'un robot 
regardant vers agoauchh e ET vers la 
droite. Cont rarement sus consoles, 
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DEMESUREMENT 
GIGANTESQUE ! 

PBÉYO 611'RMIGA 	Pt St PC-Pt Poux L7 nEfr oettE 
}~ 	IS NOYEtlBRE 

Basé sur le dessin animé qui s-mou 	 axa,anA 
vient de sortir sur les écrans,  uuL rgLl 

Carlos est un jeu de plates- 
formes  édité 	Mirrdids. par  ~  	I~~  ( 
Vous l'aurez deviné, l'auteur Yti 
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9000 Lyon . tel. 78 60 78 82 	_ _ 	
Ratissez un empire qui résistera d 	

A Train 	369 F 

l'épreuve du temps! Un classique du 	Indy 4 	399 F 

,

(MICROMANIA LLLE d A 	 Prince Of Penia 349 F 
Centre Ccial de Villeneuve d Ascq Niveau bas l' 	

merve Ilestdu!mande'et déterlminez le Chuck Yeager 	399 F 
59650 Villeneuve d'Ascq - Tél. 200557    58 	

destin de votre peuple. 	 IV for Victory IV 349 F 

BON DE COMMANDE EXPRESS à enveyer d MICROMANIA • B.P. 009 • 06901 SOPNIA•ANTIPOLIS CEDEX 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • ®  •••s••••••~•••  

n 	 -- T i t r a e 	 LIVRAISON Adm 	 _ 	 _. 

Adresse 	 GARANTIE PARI, 

Tel 	 COLISSIMO - - (0k 

Commandez 

 porto! 	 Ville  

Pmndponm eux hais de pan et d'emholkge 	IArrenrion!Cansol160F) ]qP 
ICmm n 9 P36Oéphne 	PAYEZ PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE 

4 	 _ 	 - 
L Presser ask 7 (vnourha I_ 	Total 	 F 	 p  payer- 	 Depuis 

92194 36 00 
le 
	( Dore d'erpiranon..._L.... synmure: 

Riglsmeat: Je joins ❑ (tepee Bvnmire 1 1 or '7 Mvndvl-lente 	 - - - - - - - - - - - - - 

	

in protein payer ou Sooner urémptioe ter ejamvni3eti pour !rois de rem6vursemem 	 N° de membre llvrritou! 	W_ 

Entourez votre ordinateur de jeux: 1 1 Genre Boy ❑ Megadrive 	Gumegrnr '_ toge - Super Nintendo 



REBEL 
bd<â,~o~eO~. châ f

o eye:er.eshew 	e al.':ao-é a b ,ue d°~., 
fin â~men~ voce vâsseou, ,1,,, dâvseuneugerbe de fl°mmpOes. fnmoiiao. ,,est ut, 
simolmiQv i. 

Vous l'aurez deviné, Rebel Assault est directement tiré de la 
saga des Star Wars. Nous vous en avions déjà parlé il y a 
quelques semaines, et voilà que déjà le nouveau jeu de LucusArt 
pointe le bout de son nez. Au programme, de l'action, des 
séquences digitalisées tirées du INIm, une bande sonore sublime. 
Résultat : peut-être le meilleur jeu d'arcade qui soit ! 

° 	 t CW"ng (ch 	pa' ~I 

SOIVflOX16ES VERSIONS MERR-N'mo ces ayonsen eo prebuloa 
~~ 	lvu 	 ~U 	vous rappelle 	L Q is 

Vous tl"r gaz REELLEMEN 
/~ l'opposé de X-W nos qui se veut vaisseau, t vous devez r— -. 
/'fautant une m,latiQ, qu un jeu 	toute votre dextérité pour évier ~'. 
d'action. Rebel lAseuiu est un pur 	 r contre les psrrr 
shoot'em up. Mals, voilà, quel —houses 
shoot'eu up 
Inutile de dire que les joyeux 	 UN SHour'EM UP 

Maroq 
	d Tlt (Mpg 	D g y, 

p 	 q 	 PUR Ei DUA 
écae t 	tg 	e t tt 	p" 	L  ft t d 	t 	1 

pour l d 
	rt de 	j 	N 	P 	t t 	Pas t i t 

d 	p 	ppr 	t t 	q 	t f 	e ge e. J 
\ p,ése tar: 	' ( 	r le pl 	le 	ad 	{.h 	_ _ 	I 	 I 	 II:II I9 

po 	t 	q 	d 	 pp II t 	BOL E 
c t 1 f 	IA 	 I- 

tc.,ie nefpois p 	1I l' .1 Lc..~ 

péd ee Wvedu  
 	Âl 	, l l a, I d pr,ssx,crp.r unxa,' '°be,xfxa°ed labus 	Se 	 . per 	 pôsir 



III":> 1REBEL ASSAULT ~j LUCAS ART 	PC CD-ROM 
— --;T --°-7T 	a _77 ~° 7 

ASSAU
d,e 

can° âé 

I d IIm 

~~ 	19 Ide 
'-e-~.e bonde 

~de 

> char ) r` xstér0kiee. peursuvil 
par des Ches5el,'rs TIE li 9ncere. la 
ao prer ioe ra eat reine, m 	cette 
parue fei; plus penser unaX-Wing 

DES PAYSAGES VERTIGINEUX 

EN 3D PRÉCALCULÉE 

Psrm, les autres missions qui vous 
ont prcposee, (mais que nous 

~s pas encore pu Pec ivrir)_ 
ez droit à l'attaque es 

ph r 	lrnpériaux 
dune 	

, la fiéferso 
d'une base rebelle. o 
attaque classique mais toujours 

aussi cpure ersapr-nra) 
ent. 

de 
Reb 1Ets A ssau

no n 
que Te 	

e. 

	

chnim el 	lt est 
taailement rrp,ess1Q,rant Hormis 
The Its Guest 	oant1a'ç 

ia.` 
 

- 

.,It 	 ' 	 '(sé. les chorgen~ents 	ki 	fur e'a 7asgi,gi Belon-na'on,= 
CDI 	r 	~ n 	n 	d 	 Qopure dons e son. Les 600 Mo du support n us pe~eXeer d e p 	. c i a 	po dans I s gitô les _ rnp écéde 

â~ n 	lone 	encre. 
A 	, l k 	év de p 	r 

I s~N-so r da demvnde - nore6,gi~sgi:: que rn û ee rypP. 



MP REBEL ASSAULT 

»s premi©r a 	tlser réellemen. 
les passlbilltés du CD-ROM. Les  - 

mations, rapides et fluides su' In 
486 DX 33, so 	soutenues par ups 
bande sonorer dlgne du Palm ide 
g—ces parties en sont LI aul-
exhaites). 

TOUTE IA TECHNOLOGIE 
_ 

Le technique u 	e pour les 

~ e es~OL,iC~r, lady tonedu 
et flou artistique 	permet d'avo ~ 

{ 

~4 

uns animation en temps réel et eu 
plein.,, 
Ceper fiant. - gain de raptdlte dans 

oration s'effectue au déMrrsnt ' 
de la qualité de l'Image. R Ban 	ba 	 q .t " 

dff'c l,-vô.'peut-é 	,toc 
èv 
O RUf9 	t 

CD ROM r 	 — *— ---- 

L1 JJ 
9 ie 	°"°' Pursûil̂,pBWinq ReEei Rsmullresr 

	

lu. 	Lu<v yen 	Irene deôeu vdeo 

- 	 q ( 	p  e 	
7 

~Môekeyi:i~ârn 
{ 	 L 	is 	D y i n remnde,'Is p~epor 	In 
°„ 	 —dél" é 	 d 5 m 8 MaF uneeu 

	

s r 	Lyour en rover plus; voy z Iaree~le9de 

	

cr les 	M yon feroyd dons nas pieu ews er 
\ 	 ~~~.~ 	anales 	débnez~rem de lo eDl. 

vJ i~ 	1 1 I 

al 

~~ 	 efihe 

	

ebin I 	 ~ 
v 

II 	I 	 1~~y, 	 r  
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VIRGIN GAMES >` MORTAL KOMBAT 

Li 

»J 

I 

, DO2ede ae réeH 

MI.. AT 
l 	I q'm pu sm drce, e esr qva Iv ven vn vrmae ae Menvl Xombar ne 

In wX pa ens lu e<m<ne .les ggd ae rws<s ,z, k, ewi1 
aH,vnaie r û gr 	.,y, „i<er ed.e 	,.mpe(er  

rrvrbui<m rrem<ni Ive dx. .er<r éËrele I rome, r es ", 	és vnr bien ur'2 
e<, .er,iee, e«,ele., eel<.em e~e,l ee eeu r< aul Ivi,en um 

éo~~e venm ee e ne,m 
le, coups, n aum âi mnl.6ewe vv plus seN m ne boas 6lvvrhu4e v mplva le smg, n 

e:. vél esu plus'. ._ rMvis il es 	i aem  

Imeaeeq 
slepaemae 

jv 	mud<san
gn'â,,, 	vtiro 	âns ie yrvgnm un m<ul 

0 e v~irppvs n<v e siWlo ver,ivn miuv de Mmrvl Xvmbvr sohiry Ie mems.... svrr. 

3agne avant les autrr 
tous ces superbes lots, 

jusqu'au 31 décembre 1993! 

Mega 
WII 

Mega 
drive 

Alors dépêche-toi! 

Une console Mega CD II a Sega Mega Drive 
Sega Master system 2- Sega Menacer avec 6 jeux 

Affronte le SNORK, 
fait le combat et gagne sur le 

36 68 21 88 

Tu veux faire de nouvelles rencontres ? 
ALORS LANCE TOI,f 

APPELLE LE 	Î 

INTERDIT AUX NANAS 
367021 01 ET 367021 07 

C'est possible! Sur le 	Canal 21, 
tout s'échange : jeux vidéo, consoles etc- 

ALORS SAUTE SUR TON MINITEL' 



W® 1 	 MORTAL KOMBAT J 



	

SAMEDI 6 NOVEMBRE 1993 À 	 SAMEDI 18 DECEMBRE 

FNAC MICRO 1993A 

	

71, BOULEVARD SAINT GERMAIN 	 FNA 
75003 PARIS 

Vous invite à derouvrir les plus beaux jeux PC de 	 MICR O 
ELECTRONIC ARTS 	71•  ROOLEYARD 9AIRi OERMIUII 

75005 PARIS 

Vous invite à une 

SEAL TEAM 	 présentation des produits de fin 
d'année de 

KASPAROV GAMBIT 	 ORIGI N NLH HOCKEY 
SHADOWCASTER 

Ï:i,

ULTIMA VIII 

	

: 	 PACIFIC STRIKE 
} 	, 	 PRIVATEER 

Sed Teen 	 Ewev Gambit 

r' NLH Hockey 

Et M avent 	 Et en exdusfvlté vous pourrez 

	

pr. H' 	 dérouvrirr 

SEA WOLF 	 SUPER STRIKE 

HARPOON II 	 COMMANDER 

	

FORGOTTEN CASTLES 	
CDRom 

De plus des copies de 
Ultime VIII dédicacées par 

VENEZ NOMBREUX! 	 Richard 6arriot seront offertes. 

	

■
■ 	 ELECTRONIC ARTS® 	

ELECTRONIC ARTS® 



Avis aux fans des jeux de stratégie, ça être la fête ! L'arrivée de The Settlers 
couvrir un futur must. Ce nouveau jeu 
rt de détrôner le tenant du titre, l'ai 
étition est ouverte ! 

h 	d 	6I 
Eg qu 	 rr 	 dns 

pox qu 	I 

ee 	
ne 

A ant vote din que le jeu et 
presque f  

UNE PROGRAMMATION SANS FAILLE 

Chaquo tatl a été pris e' compte 
et. ma inc. cor-IL b te de la 
gestion de tot' oe petit monde, 

nOr e Amiga n'a 
jamais pal né 

are 
Conne e. Toutes 

Informations 
ont tra liées e 

permanence dans 
e de 

nrdIrataur. 
un sect petit détail 
usgaul :cuiefots. 

la gestion des 
autres Settlers per 

osai haleur •t'est 
pas encore dst 
prou  Mal 
prou 	que

e il 
ii 
 est 

tools 

To 
	drupes 

 eS 
V 	r n b 	U cUl oar rtê+alcppotg: votre: linge e pl .s 	s 	René et sur 

de beer enalch q P. 	
s- es un bon moyen pour ne pos e.oluer le e s te 

tore. Comnte> 

Das un r 	r e t ut a ate 
prévu. L s denrees crcule tt d une 
façon logique et, na cas vu an  
secteur sa développerait moins 
vous pourrez consulter le schéma 

capitulatif de la cl roulai  des 
biens et des richesses. 
Acres de nombreuses heures de jeu 
passé?S sur cette va 	béta, 

THE S ETTL 5 

yPFir SOA dMIGfl PGOA ph MAE t 	 MME YE OP P[ESI BeY9tl[N Po06M
RSO 

The Settle 	t '. I 	
ps 

	

j 	 d 
élém 	d c 	- L 	gs 
et Pop 	p ur fare ut jeu original 
et surprenant. 
Initialement, vous dirigez une tribu 
de Settlers an co me leur nom 
l'indique, doivent s'établir sur un 
territoire. Choisissez verre zone 
(près d'un lac, dans une pro ne etc.) 
et plantez le décor en construisant 
votre château. 

LES PERSONNAGES RESSEMBLENT 

AUX LEMMINGS! 

Votre -i li'ri truer de s'installer 
a devoir annexer toute le région. 

Le but est de concevoir une tociétd 
qui Fo rat 

 
err (plus ou mal-) 

parla: anent et croît sanssee. 
Dans It'- jo" ,  vous e le  une sorte de 

à dieu ,p  préside la destinée de 
petits pc-sonnages. 
Ceux 	essO fortement aux 
Co 	

L 
hmlrgs. Leurs 	

ru
s attitudess 

 et  
et leur 

--,eique sont vraiment déliants. Is 
^+! ne vetrellage avec 

act té def 
 macs besoins. certaine 

e
tetne  chi 	et vent A 

l 	une s acquitter de leur  

h  pa heyr form r f 	o tong 	n, gerde  
f a te. géolog e 
[on orrbry de pets  perevenegesait hes  
str vit 	t a 	euron est  

pmrrart t Se n act-,vile 
dune zone de

votre 
 territoiree, vous 

pouvez voir plus de cinquante 
bonshommes se déplacer. 
Chacun d'entre eux vaque à ses 
occupations comme sl de rien 
n'était. Plus saisissante encore est 
la qualité des détails et le réalisme 
de cette micro-économie. 
Par excepte pour ree ser la 
charpente d'une m 	.il faut 
posséder des planches da bois. 
Pour en posséder il faut que le 
colon— coupe un arbre, taille les 
branches, le 

transe.
de jusqu au 

anuisier qui on fera des planches. 
Incroyable, non 7 

PLUS DE CINDUAVTE SPRITES 

SIMULTANÉMENT 

Même les animaux domestiques ont 
leurs activités propres; Quand vous 
vertexles petits tech ens se rouler 
dans la boue an poussant des 
gregnemer [ dv satrrtaotoano 
onguxar demo 	t sûr, veux 
vd 	 dace verre 
ha qnorrn. Meme Genesto. teste 
dans Tit 117, n avait pas fz t mieux 
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^^~ THE SETTLERS 	BLUE BYTE >` AMIGAJI  

~i 	 ~' 	 ~ 	ice` 	 swBl d Bn pe pon pFlle odpô 

( 	dB B I 11 1 m
sad- 

~É.(
dwl

Rv d 

	l i46 	série 
dN 	d p d 	I pn 	blemenl 

``' 	 I 	
d~ 	611 

B Bollle 
N.. Ehh 	 que—, 

t 	 p 	d 	PI n[e. the 



Globd,le est capobi, de coller au pluload 

mb e.Pénedérneblerr!'a Ieee, ~..' 
dô~rd Îa ub od 

l'....... 

pas a premiere petite besticl- 
dégoulinante à sévir dans ur le~~ 
pates-formes... Coxes 
en 2eece motion de feet' 
Putty, auquel Qobddle tees[~ 

me opre gouttes de ye 
Plus propre, s gee la dégo n ine 
es pe 	o ns gee tr c r 
Putty II 	t 't 	e 1 
e adh 	pers e II 
en defantx ersespl 
men tes degruutxet 
o f 	t u elrrr d I 

Pet 	lel'perorrarrpfall . I= 
enbs 	do par 	toter  
o vert ne, hung ale. -
aepp4lre' t rs ebsdarm L~.r 
assez déroutant au début, n ,. 
vmeus rr,mez of _} ~t Ires L.~r 

GLORDI ILE 
Ces temps-ci, les jeux de 
plates-formes se bousculent au 
portillon et tous recherchent la 
petite touche d'originalité 
qui saura les distinguer 
des concurrents... Tout l'intérêt 
de Globdule réside dans son 
héros :une adorable petite 
bestiole dégoulinante ! 

---~ RIC Sui lb t( rJEUS) 
P [L t LEI 000 

Lâe de plates-fermes 
omreuésmteme~bx 

qu'il devient bien ditticile pour les 
programmeurs de trouver 
quelque chose de vraiment 

. D'un Jeu a I'2uf'e, o 
r t ouve donc souvent les infimes 
bonus CinviocibiIltd, Anergie, etc.) of 

me 
 

doers (forêts, grottes, 
monde hi-tech, glace, etc.)... Los 
crAateurs semblent avordu 
exp 	toutes les possibilités du 
gent' et la seule voie qui reste 

o e 
expo rcrest le pe conedtri 

et Iescetactéristiquas du hér
e 

os lui- 
( 	I 	tcenment avec 

1 so 	t So 	K d et son belon 
ago tel. rr serertsenrrrnxrt s 

fret a 	I 	- de 	r sterneIs 
l'nj 	ado bl b 

p d 	tat etulres bore  
o hooPs GI bd 	reuse tbl 2 
u de pales fotees ass z 
ss q 	 c l' 	t 

neat 	p rn 	s..tE 	t 	effet 
de 

deux 
perte boule d_ gare corps 

de deux lolls petits yeux [rAs 
express fs Cern,u Gcbd~ e i est 

Ty 

il F. J•af 
f 1 

GLOBDULE 
DEGOULINE 
UN PEU 
MOINS QUE 
SON COUSIN 
PUTTY... 

Gl ebd lase drier 	Oe n 	ut 
ar de le, tach sur ,,, lb k 	ment u,l,u,,droguonre.- ,r dz l écran 

- cud 	un , a cens odarable 



Csm ss 	ss 
Dcps s 6amb'i, an 

GLOBDULE DEFIE LES LOIS LES PLUS 
ELEMENTAIRES DE LA PESANTEUR! 

L~ LL~~ 

•'j 

Cs ôI. nis: â 

GLOBDULE 	>'5 	PSYGNOSIS 	 AMIGA 

Dj 37i9  
P ,â npupbbn d p r 	ô"Forel 	w 



K RUSTYS 
FUK,, HOUSE 

J~.( 	T~ gliswlKrusy 8pmvrecq„dq,.psd McuNésùmnoenv 	dq,i4taé.:. Ndua 
• '.'tlonkFrndl'WFde parle 6owimg de gmmry,k dieimcnan g,w I de Flamer. 

merchandising eest d 	produits du
dén és. 

'~' Knuiys Fun House, créé à l'origine 
pour la Super Nintendo, a déjà le 

Les jeux inspires du P 
mérite 	de 	choisir 	pour 	téta 

géniolissime univers des 
'affiche, non 	pas 	un 	des 

dégénérés de la célèbre famille 

Sim sons sont nombreux, P 
Simpson, 	mais 	un 	des 
personnages secondaires de la 

mais bien peu méritent le série, le clown Knsty. 

Celui-[!m ixer... Celui-[! allie à In fois 
Krusty est une vedette de la télé 
qui détient le monopole des 

humour et originalité, et émissions tueur entants et Inonde le 

plaira autant aux 
marché de 	prod Is 	dër'és 
complètement ringards (poupées 

iM011dltia11118ls de In férie télé KNStY, rflvalt Krusty oéréataa 

nu qu'aux joueurs amateurs de , portas srlad g 	tt 	l 
Ses émissions, bourrées de challenge difficiles! Cool me[ I dessins animés ultra-vioents = atteignent des sommets de arae 

x auxquelles Dorothée elle-méme 
ur consoles, les Jeux inspirés n'oserait pas raser 1 Sites Simpsons ne se 

	

comptent plus... la plupart 	POUR INCONDITIONNELS DES SINISONS 
d'entre eue se contentent ôU  
iqp noms et les graphismes 

des 
des Drôle de personnage donc pour 

héros de la sone pour dissimuler de incamer le héros d'un son... Et le 
petits jeux sana grande envergure scénario du jeu est tout aussi 
(Bart's Nightmare, ou Bart vs the délirant puisque le but de Krusty 
Specie  

	

Mutante) et tenter de ranter 	ô'alsrtalnerb de lafaçon la plus 
I 	 ignoble um d'argent. 	 gnoble possible, les rats qui 

	

't ben dommage, surtout 	m dans sa maison. 

	

ggatod n vannait 	
Le pri 

esprit plutôt 	Le principe du jeu est semblable à 
,*pêtencieun de la serre vis a vis celui de Lemmings si ce n'est que 

, bin or
ch'~ ilne rmÎ 6e:nok q,s aesq se, s ,e eem lv 

,as qu~ro 

vous 	devrez 	guider 	les 
malheureuses bestioles vers des 
machines à tuer plutôt que vers la 
sorte du niveau1 

t 

Il 	1 
Ici pas d'icône pour faire agir les ` 	j 	t 	tl 

j 

rats, 	vous 	dirigez 	Krusty en  
personne, comme dans un jeu de `1 
plates-formes.  

RINGARDISES SlMPs0HYNNLS 

Mais les obstacles sont peu 
nombreux et le jeu est bien plus un 
cassa tête qu'un jeu d'action. Pour 
tlét ure les rongeurs, Kmsty peut 
ramasser dee blocs de pierre ou de 
métal et les emptier de façon à MyRezro~s du 	éa,, qu 

da 	la,rcdv 	Is obwd.s,r l.s 
retolmlèpeseogesxosodble rrrmreerprnreebrxrnzleje,errpbar 
Knlsty dispose également de tartes o> 	b ,BR®, on q.,e.irs l em,, 
ôte crème qui lui permettant de se 
débarrasser des plus grosses 
bestioles qui 	domicile dans h 	rm 

maison. Chespondes partes do le 
maison correspond p 	lait à de 

et 	
il 
	est 	possible 	de 

ni 	 s 
niveau 	et 

n'importe dans n'im à n'importe quel niveau, 
dans n'importe quel ordre. 
La version Amiga reste très fidèle à 
la version Super Nintendo, avec 
des graphismes pleins de couleurs 
et une jouabillté à toute épreuve. 
On ne voit donc vraiment pas ce 
qui pourtait empècher Kruslys Fun 
House de devenir un hit 1 

Marc Lacombe 



RRUSTYS FUN HOUSE 	 VIRGIN 
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File Edit Options Help 

Sound Impression  

COMPARATIF 
CARTES SONORES 
16 BITS 
LAQUELLE FAUi•IL ACHETER? 

PRÉSENTATION d',na o ins-en-- de 4 W el n-,a -,mpatible CD Prote mw1~-eeasien 
Interface Dour IccteuI do CD-POM o[ CD-XA. 

l'ai bus AT =propriétaire 

SOUNDBLASTER CD 16 plus de son nouveau [ormet, celle PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM 
PREMIUM 

-ane reste e p0014tte S'trpt ,aster 
et AtlLlb. Le package comprend en La 	carte 	sonore 	est 	la 	Pro 

La carte-son est ,ine Sound dester outra deux enceintes ac 	de AudioSpectrum 16. Cette carte 16 
16, 	modela 	ImpllfiO 	de 	la 

pa cts 
bonne oualitC, alimentées par piles bits 	o11to 	u 	Interface 	MIDI 

Sound Blamer 16 ASP dont nous ou transformateur (non nfl (adaptateur en opt on). un port 
Au 	ns déjè pané. La seule imposant microphone dlrectic,nel joystick, un amad8cQteur stéréo de 4 

dffararo oreside on 1 absence du de qua Ito et den sb 	to titres CD. Wet une ,tenace p ur lecteur CD 
DSP (mas fampladannent est prévu Le lecteur de CD FOM est un ROM au format SCSI. Le package 
pour un upgrade ul ore if In Dtlà,e Panasonic double teflon omprend au 	naophona 
Cette carte 16 Cts -ncorpore r ne (taux de transfert do 300 Ko s) doté ultra peu sésetud Merauto titres 
mterface MIDI uDmqutrbt- MPU-401 d'un temps Ca 	os de 350 ms of CD, Outre son format propre. elle 
61 boundS un port joystick, un nroteAlaster, d'une mémoire tampon de 64 Ko. II -conn ait lee formats Ad Lib et 
connecteur d'exteues, pour Wave 
Blaster   ( un   andeur MIDI   de   la 

bénéficie d'un 	e.argeu 	motorisé 
par   plateau   mobile,   a   la   maniéré   des 

  La  	
moteur

otlaster, 
  La   lecteur de CD-ROM est un  

marque) 
 

,   ne ampliilbafoue stéréo lecteurs CD audio de salon. II est modèle Nec double vitesse (taux > 

- NL_ 
»DELUXE 
MAIS PAS CHER 

Alcoa 	de la sorte ue aailroab 
Tycoon Deluxe, Miorogrw  eon cE une 
offre pro mc[lonalls u n[ention des 
possesseurs du jeu originsl. earoac 
Tycoon... s_ cour,. 
Ceu -cr pou 	donc cgmmandei Is 

De uoenenoçy,nt 
omente ur gisq s tte rdre  gant t nmPle 

S caque as f 99 F Îe roture ditbi 
ert e cette adresse u ro sort -

Sery 	me[eursMioropres0- 
28, rue Armena Carrel - 93f 00 
Mantraurt. 
Enfin, I 	vi préfèrent les galla,, p 
aux tr0 ns ee ont mule d' topic e re r 
que Pirefes. Gold tlEVrzit 6 
tntépemble e 	 an-aise 
Intégrale â l'bpur,ereioii s lisez ee 
Ilgnes. Milia sanor~ls .r.elxa hog 
rtlfia. moussaillon 

DtlM 

2'>LUDOVIC 
IL EST NE, LE LUDIQUE 
ENFANT 

[UaCaX. Cast le com du premier 
rest tu International du Jeu 
Odea qui se déroulera du 30 
octobre au 6 novembre 
crocha no. an Centre international 
de la Communication de Rou boo -
Los visiteurs y découvriront 
toutes les consoles portaL eu of 
autres) ainsi que les Mac of les 
PC destinés au jeu let les AT 9 et 
es Amigun NDLR). 
II est mène prévu une compé-
tition en direct par satellite entre 
Roubaix et une ville des USA. Si 

rtfun, sera de la part, s, les 
choses sérieuses n'ont pas été 
oubllaes. Sont prévus 	n 
colloque avec de grands 
specie 	(2m25 min en m, 
NDLR) et le lancement de 
Os beurs de création 
Sob oucheno t sur la remise, en 
94, de Ludovuc d'or, d'argent et 
de brou-. 
De quoi motiver 1 achat d'un bullet 
de train pour Rouf to ne ?Pour 
tout reflua ignelrent. aj,peIez le 
(16) 20.65.43.06. 

Dim 

MEGALAND 
= MEGA CD-
ROM 
Le Club Megalarld est ane assocaf r 
de fanas J ntonnaficua au' a tlépdé 
fe se speu liscr a ans la art, 
de CD-ROM pori prctassenner Laer 
catalogue r_om prend plusieurs 
dizaines de CD-ROM varléc. rampa- 

 p 

 

ana a ntage p u 
g un no panentanxalodr 

aslarr le wnDEue.s sous 
catalogue tlu Club 

I-. tl. deeua l rr -le per a. O F. 
V ant deux linibres é 2.50 F. 
Megeland - BP 51- 91430 DO 1 

nOM 



Aujourd'hui, les cartes sonores 8 bits du PC sont en passe d'être 
supplantées par leurs équivalentes 16 bits, plus performantes. Nous 
avons comparé quatre de ces nouvelles cartes, seules - Viva 16 et 
AdLib Gold - ou en package - SoundBlaster CD 16 Premium et Pro 16 
Multimedia System. 
>de transfert de 300 Ko/sJ oft a - 
un tames d acces de 250 me et 

e marroi ampon de 256 K Le 
système be chargement est 	- 
partCul'er. ll faut Introduire le d q e 
dans un chargeur externe (qui 
ressemble a ur offret de CD 
audio). seul ver le volet de 
protection et Introduire le chargeur 
dans la fente. Un moteur 
d' ntraînement prend ensuite le 
ratels à la 	 des 
magnétoscopes. o muti-teur est 
—part F CD Photo multi-session. 
Le pack fusion Double C0-16 offre 

pour sa part un lecteur un peu 
ns performant. Toujours Nec 

double vitesse, son temps d'accès 
passe a 350 ms, 

ADLIB GOLD 1000 
Annoncée depuis dos plus d'un an. 
Is carte 155 	ci AdLlS est enfin 
disponible been France, distribuée par 
nfo co. 	Elle 	offre ce 	port 

MIDI/joystick, ure nterface pour 
l'extension Surround Sound Module 
(a la base d'effets sonoras 
"tonnants), une autre pour lecteur 
de CD ROM SOS et un 
amplificateur stéréo de 1 2 W. Elle 
offre au si des pos sib llites de 
compression /décompression 
hardware et un filtre anti-  ala s)ng. 
Elle reste compatible avec l'ancien 
format Ad Li b. n Is pas avoc la 
non I, 5, rd Blaster 

VIVA MAESTRO 16 ET 1 6VR 
Ce deux ; hoc 	t dsmnd los 
166tsotéret oi ce est r du 
DOPA a 	p 	t en stand Id 

ne eterfacn MIDI compatible MPU- 
401 a 	q une otertace SCSI. 
E 055 nt op- li tiles 	la 
norme General M d., 	I go avec 
les canes SounOEhstclef AdLib, et 
intègrent un amplificateur stéréo 4 
W, seeise 	'que /a ologoquie 
tu e'ntoem 	jyick.L 	lee 

16VR c 	P 	d en utr 
 

sysme tè 	de -e 	rtaue uacale 

INSTALLATION 
SOUNDBLASTER CD 16 

PREMIUM 
La rarle oemir-longueur occupe un 
connecteur 16 tilts lande que le 

teur CD-ROM interne prend sa 
place dans un crpianernent 5"1/4. 
II faudra toutefois disposer d'un 

nnecteur daiwentaton fibre et se 
procurer des 1 d fixation pour le 
lecteur. La u te dispose d une 
gamme étendue de jumpers pour 
porainé1rer l'adresse d'  entree /sode , 

nterruption, le canal DMA, ou 
essore l'activation de l 'amplIt valeur 
Intégré au do port joystick. 
L'installation est facile grace à des 

p 
d Ianpleru"dBlmler CD 16 Bamum o~ 

programmes d'installation clairs, 
auao des programmes de test et de 
contiguratlon se chargeant d'effec- 
tuer les modifications nécessaires a 
u e pleine reconnaissance sous 
DOS comme sous Windows. La 
volume est doublement réglable, par 
soft et par molette. 

PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM 
II a'agit la aussi d'une cade 16 bits 
demi-longueur. outs prévu pour 
l'insallation du lecteur CD-ROM 
,marre 'rails de fixation at meme 
doubleur d'alimentation en b pour 
éviter de se trouver or manque de 
Connecteur Seule ombre au tableau 

le lecteur ne peut pas trouver aa 
place dans certains PC IBM, le 
bother trop juste empêchant 
l'ouverture du valet dey olectuon du 
acteur. Cette carte dispose elle 
u ssl de nombreux jumpers de 
onliguraton pour régler les 

els pioblémes de conde (point 
p0 ps1 one carte SCSI) 

L'1 t II at 	des programmes est 
pa.fits la 

SoundSl ash, r 16. Én cou
pour 

le 
cont ole 	o'I nn e ne peut 
s'effectuer que par so t. 

AD LIB GOLD 1000 
Cette carte demi- longueur n'occupe 
qu'un slot 8 bitc. Erie dispose de 

	

1 	MIDI 	 „t 

	

II 	gas {. t t tari 
e pa s f 'elersulut on et 

DMA Le contrele du volume est 
géré par soft uniquement. 

VIVA MAESTRO 16 ET 16VR 
LI s'agit de cartes au format demi 

 dans u 
encodeur 16 bats. L'installation se 

I ésume à la configuration des 
canaux de DMA pour le synthétiseur 
et Yémulation SauindBtester et au 
choix des Interruptions Pour les 
interfaces SCSI et MIDI, le 
synthétiseur et la partie 
SeundBlaster. Le choix otted est 
asseauaste, puisqu'il n'y a pas 
moins de quatre canaux de DMA 
1, 5 et CI et quatre Interruptions !ï. 
9. 10 et 121- II taut c Démonl't 
déplorer I al sente d'un réglage de 
volume sur la carte. 

PROGRAMMES 
ASSOCIES 

SOUNDBLASTER CD 16 
PREMIUM 

Les programmes peuvent r' re 
ci edes en deux catego neo : les 

soIls disquette identiques d'un 
pa gsautreetles0Dpsi.  

L L pr g 	es d, tt 
doue pp 	p Ciolernanl po 

	

DOuodBI stor 16 c ovvr 0.1 	e 
gamme endue do bacons. O 
trouve en part vint un go tei tsrc  
de f' hie So 	f mat .1/A e 	 v 

g st 	nt sag éditio 
efle ts) 	un 	progrief 
d' éceantll  one age 8 et 16 b1s 
supportant OLE (pour insérer 
commentaires, bruitages ou > 

_ 	t 

soO MIDI qsi Is—I-ir 

~>MAXTOR : 
PETIT MAIS 
COSTAUD ! 

Li1 
ci le de 	dur XMCIA d Max r. II 

enr i OSV o 1 E c a he 1 Cent 
phabr a pas truquée.. 

un —I a 	cord en n tlére ba 
disque duru sont d elle be 	par 
Malt 	 s iv 	annonce 	i 

flan 

 

J'un disque avide 
Solde sur une carte PCMCIA type III 

It 	mm d'épaisseur). Le MxL'tv5- 
II apeble de supporter des chocs de 
005 en 1pnotlonnemart 
ompatible aven tous fps ordinateurs 

possédant un connecteur PCMCIA 

~yaractéristiques' Gui rP Ont Ben a 	rrvi i 

tux disques durs conventionnels 
emps d'accés de 1P m,' ve dc 

Iranafert 4 Mo/.s, crs allaIion 
infarieure e 2 ieatte 10,025 Wool I 
,flou-byl, C'est le premier disque dur 
PCMCIA e avoir une talle capacité. 
Son prx publia estime ne devrait pes 

odor 0oF 
LesandirdPCMCIA tlt. t 

rlcISU 5 	n' oves  

n rl 	Igg' 	II 	p 	d e 
e 	 pt t tlenomSieue  

+vp s lop rpher Su -talles  
9 durs  

tilt et e 

t t 

A t d elléa 	tré avo flrxaranetet ris 
portd 	t 	x notebooks, in 
etacd

.Id
ard cu peu ,, apgelA à 

epic ebc r eu soue peu surales machines 
b a A 	q e Maxt pseel 

ur055i Cr d 210M .p 
ha 	pe'er dreroodk 

ga d c r 
Seg UGU~ 

MIKROCAZ : 
LA BROCANTE 
DU FUTUR 
Mlkrocaz, le salon de nforrns- 
tlque d'occasion. Et cette sis as, 
Mlkrocaz proposera des an ma 

tions et us présentation de 
matériel Multimedila. Jr cotrsaur, 
de dessir maovvelf auo etant, 
de 010m 	de douze ans su  
sujet D 5ioe-m0 un 
nolenr. Rendez-vous le 3 
octobre aux Salles Saint Nicolas. 
à Compegec (60). MACAO 
44.83.1456. 

DC I„I 



=n'usi quel Bars les documents - 

,SPACEWABD ,V 'L a) un ano multimédiaé 
appel vocal, n, programme de 

HOI 
	 syn[hése vocale (en anglais), un 

A( 	du 	c 	ant de la 	b 	otur e FM 	I  Pr g 	ee 	lecture des CDz tl de 	i 	so 	de SpaceWard 	s DOS et sans W'ndows J ai Ho, 	le srmulateur stratégique 	au te erreleur pour la to as cor d emp se galactiquetcuIsait sur 	- 	p 	na e program ne de 
tourne 	Pour par art organ 	'I faut 	d 	cale an permet de 

 Et celaem the très bien s a la COQ 	-s kit (Persio pl 	ne du 	puer 

	

programme + une galaxie 	de 	Las CD ROM du pack Premium 

Jaspa 	Ha rbone 	d'sages tilm p 	tlelouche. 	

o

aur 

tourne, et renvoyer see meilleures 	rurpsrcipalement la domaine sauvegardes a I'éd1teur. Les 32 	r t[I nedra. Authorwars Star, HSC meilleurs partial peroni A une 	Interactrue at Macro Mind Action passo nun e Fran e 	ra eau qui 	t des programmesdent n se deruutvra te 20 no ambre  a la 	fa 	t 	la 	at n de présentationspu  F au Mi ore . T o stesjoueursainsi 	t ri 	dia Comb na t graphismes see t 	as gagner rtuopee, le 	vs 	moto s. Te rpre et p erer racavant un 	_ valant la 	Phot Styter qû sert garer les Photo bca,t''e de plus de 22. CM F t 	CD Kodak) pe 	erle t la création 

 dL. 	t I - 

PC Animate Plus est,  

' 	'QU
ATY~O : 	Lc, le laisse supposer, un 5,d91oskr CD l 6 Fmievm: remet, di Toolworks ses rieke mois sons drcumenr.Udro. 

	

Q 	R 	 pnrgremme d'animation assistée par 

LE CLASSIQUE 	.rd ,à eras 	es Tau,, c p 	m rogrames 	 Mentis (une aventure 	) 
Q 	 eom d'un très bon niveau. Deux 	PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM 	l'exceptionnel Civilization 

spatiale et 
 

DV JOYSTICK 	domaines plus généraux 	Tout comme le package Sound- 	culture genera  avec l'excellente 
Qua'ro et son petit copain Pinto 	l'encyclopédie multi-média Tool- blaster, l'ensemble A,dloSpectrur, encyclopédie générale Compton, 
sont les deux derniers joysticks 	works et The Animals, une visite 	en l rt des programmes disquette et 	qui fait la part belle aux vidéos ou 
de chez SpectreVldao. Alors, 	guides du zap de San Diegs, l'un CD-ROM. Les programmes 1 encyclopédie médicale de la Mayo 
qû est-ce-qu'es nous ont pondu 	des plus grands du monda. Ces disquette sont d'une grande varétô Clinle et loisirs au sens large avec 
atte toffs ? Un joyotick an ferme 	deux titres exploitent pIelnervom les : programme de synthése vocale (en 	PC earache. 

de mitraillette? Un pad avec 	possibilités multimédias pour offri 	nglais), logiciel Us compressions 	La encore, un second pack morns 
réveil-matin intégré? Une 	 ne foule d'images, denregistre- deuonpresxlon, oditeur de sons, 	x, le Fuson Double CD -18. 
manche a balai qui rait aussi le 	lents sonores et d'animations. 	undtracksr 4 p, s tes. évhantll- 	restreint les titres CD à Battle 
cats 4 Non, Cuatrp et Pinto sont 	Le pack Performance ne s 	tonnage 8 et 16 bit avec liens OLE. Chess, I'encyvlopédle Compton et 
desmanettes de conception 	dltferencla du Premium que par écoute d'un CD oncle et juke-box. A Arthur's Teacher. 
robuste (micro-switchs résistants 	l'offre 	CD. 	On 	retrouve noter aussi LU llear  
et manche en métallet Inviter- 	1 encyelspedss 	mlitlrod,a programme de rmri e 	ocale si 	

ADLIB GOLD sboson.De bonnes ma net tes 	Toolworks. The Animals et requenceur MIDI très performant. 
sana surerise pour ceux qulen 	Photostyle,, complétés cette fois Côte CD, huit applica  'un s s ont L offre est limitée à des programmes 
Ont mane des joystick amode» 	par deux programmes ie lo. 	f amies 	d'uC, to <t ar t drs dl°~ ette- Or .couve G•sucs Key tun 
qui d.rent lro's meures 	 Just Grandma and Me= tl'? 	n 	- 	 r, fry 	 c Pack 
r _ 	hl . 	Atari, Amiga et 	the World is Carmen 5a  
-E C. prx B a L, selon modèles) 

DdM 
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çTUEAAN 

I-rance 	Coatc-6osn is 

AVEC [MlcrrOfoMS 

PREPARE NOËL POUR TOUS LES 
ENFANTS DU MONDE 

FAIS TON CHOIX DANS LES LISTES 
MULTIMEDIA ET PAGES IVANTE 

ET ENVOIE DES MAINTENANT 
TON BON DE COMMANDE. 

MICROFQLlE'SA ENGAGE  A REVERSER 
SUR CHACUN DE TES ACHATS, 
UN FRANC A L'ASSOCIATION 

ENFANTS FRANCE-CROATIE-BOSNIE'. 

ENSEMBLE PRÉPARONS LEUR NOEL' 

MULTIMEDIA  

CD-ROM ORCHID double vitesse, 
ompatible CD Photo, CD Audio, 

CD RA, CDI 	 2450 

CD-ROM EXT PANASONIC 	 - 
ompatible CD Photo, CD Audio  

Encyclopédie G1uhier 	2360 1995 

CD-ROM EXT PANASONIC + 
carte SOUND BLASTER PRO 2 + 
Encyclopédie Grolliec 	3546 2890 

carte Son 
ORCHID SOUND WAVE 32 	2350 

Carte Son 
SOUND BLASTER PRO 2 de Luxe + 
CompiI FUN RADIO 3 )4 jeux) 	1190 

Carte Son SOUND BLASTER 16 ASP 
+Indiana Jones 4 	 1990 

° 	Scanner à Main 256 niveaux de gris, 
Résolution 100-400 DP1, 
Largeur 105 mm 	 599 

CDI PHILIPS 220 	 3990 

Carte FMV (Full Motion Vidéo) 	1990 

AMIGA CD 32 	 2490 

POINTS DE DEMONSTRATIONS 

I 
l'AVANCE 

MULTIMEDIA 
QUI SAUTE 
AUX YEUX 

A CONSOMMER SANS MODERATION 

Démonstrations et tests permanents 

CDI ►  CD ROM ►  CD 3R ►  MEGA CD 
MEGA DRIVE ►  SUPER NINTENDO 
GAME GEAR ►  GAME BOY ►  LYNX 

DANS NOS BOUTIQUES 

13, rue des Louviers `' 	36, avenue Daumesnil 	I. 
78100 75012 

SAINPGER1b11X-EX-LAYE PARIS 

34517111 43422120 

4, rue André Chénier 40 bis, rue de Dosai 
18000 75009 

VÉeSAiuIf5 PARIS 
30217501 1 	48 781617 

PROCHAINEMENT 
STAND REPRISE-OCCASION - 36 15 MICROFOLIE'S 

ET TOUJOURS TOUTES LES NOUVEAUTES 

A DES PRIX... 



"» PINBALL 
DREAMS 
REBONDIT ! 

\yQryONAt CXAMe\~~S 

Vous vous souvenez sans doute 
du test de Pi be Dreams sur PC 
dans le Tilt 117. Nous expliquions 
que le jeu souifraitd'unejouabllité 
exécrable à cause des rebonds 
désordonnés et irréalistes de la 
balle. Pourtant, nous avons reçu 
des réactions de]ounuis aRrmant 
qu il n'en était rien. Après une 
petite enquate auprès de 
I  éditeur, 	21st 	Century 
Enter annenr nous avons 
découvert la clef de l'enigma. 
Etant donné les astuces de 
programmation ties part iculières 
uOla,ées dans le jeu, il avive que 
des prograr mes re dents 
(drivers de harduare, programme 
de 	pt 	d e age 	etc.) 
prctl 's t des 	t rl 	et 
pe 
	

b t 1a tratnvto rn de le 
ball 	D'autre  pa 	verteines  
c rte VGA on peu anciennes 
afficl era rue scroll' g tres lent 
mèmn yr un PC pues  t. Fates 
don t tnons eus unhetez 
Pnball Dreems, q 'I of 

®
comput Sin dun vvtrt 
Mas si deer le ces, le jeu devrait 
vous sed 'e 	Et Pour ley 
ebaccus ou uni pe 	nt voyager 
savhe e 	21st 

concours 
 cours 

eta n 	t 	un Dreama 
ter at 	I 	P ball an 1 4 

qui 
	

b a r 	d 	11 	14 
proche lors du Future 

Enterta nment Show à Londre
re

s 
DdM 

PARTEZ 
POUR WORLD OF 
COMMODORE! 
Ata 	 ge an 
'o p 	1 sale vends 

Corny 	xiv p' pet W"r s et 
ecce 	

sur 
et World s 

Games (ie 	toutes les 
macricO Vu ovryauront feu à 
Coloy e din eu? novembre 
Le depart st p évu le vchared 5 

sept h ress du matin et le 
Ftoa 	 d' 6 au so r. Le 

t~ 2g 	prend une nuit a 

dyagd vous 
au ta 	t a 	16 1) e342 pour 

A\ 	0. pour de plus amples 

DdM 

!ries CD audio, l'échantillonnage et 

I e MIDI), Studio Sonic 8 in 
séquence:n.) et deux d^ros. 

autres ut lltaires competent le 
tout : un petit logiciel pour l'enrso, 
liement et la repmauotan de sops 
sous DOS, ur juke-box, 
soundtracker (iepr0tlacno r ur^ 
queme' et des uta I taises de 
synchmns,otioo Image/son. 

VIVA MAESTRO 16 ET 16VR 
Outre les deux pilotes SCSI et CI ) 
ROM, sont fournis avec ave ~i•l 
logiciel de mixage spéclfique'~~ 
permet oe regler le 

 
roi 

PPI arprretrat 
2 f rr mentortl CD HC , 

CD' d'or Le 	t. 	q 	I 
t pus class q es. On t o 

d teur de sens u V ke bo MY 
g 	I d 	o te t 

pam 	pur 	dole e' eR 

	

g I :de  q P 	t' 
corrrI 	1 ad ed n 

ppl acons DOS W sows. 

LES 
PERFORMANCES 

SOUNDBLASTER CD 16 
PREMIUM 

L irn 	o 1 l' 
S 	'B, 	te , 1c 	J 

oft 	t_ 1 	 °I 
,I ss 

Fi 	nsqu a u e freg 
J 	ntillonnege tle 	 d on  

retro 
	t•., 

.Pour le reste o 	i 	n~ 
se FM à gt 	e q ix et  

'.-, leurs. Combine au lecteur C-` 
ROM double vi tesse ensui!. 

•ra le 	e MPC21rou. 
uinteaa pour Wndc 

U- b n point puss par 
o p [bote MIDI MPU 401, 

PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM 
T t comes l a ore de to, I 
AudoSpvrum 16 to 
I eshantillonmugn eeovte  
bis stereo vrqu A Line t quer  
44 KH._ é sy(these st 
r run 	au . ode FM a 	 s 

a quatre pé t 	Gra<x 
note r CD ROM doubLe vtess 

L interface SCSI est lun autre Mi _ 

ADLIB GOLD 1000 
Er dépit des tms Imposants progrés 
par rapport à la génaratio~ 
cessai elle reste en retard sur 

urrentes. File ne  
échantillons sonore que sous 12 
bais, en stéréo jusqu'à u 
fréquence de ai •Cliï p  on - 
boIIIanoi, rcored ul2 tae sarianPlllons 
16 bits grope è r.ne astuce logicielle. 
Côte synthès_. elle se situe a J 

y f f 	FM uq 	x 1 q 

T1ï'L ; r, 

VIVA MAESTRO 16 ET I6VR 
Les cartes Viva ont u 	antage ermin '.la cynthésa sonore se fait a 
ahan d'un esP, e partir de sons1e 

én ur t:tonnés. Cette tecdeolo a1 
saran Ct urn qu alité de s 
supérieure àrle de la se Piles 

M, uti 	e ro au F lisée par ls tis 	tr es Ellen 
soten outra ortormes oanorme  
MPC2 La compatblt' MIDI MPU- 

ao,jo
ue arss a e fa 	de 

que t ire err a d ' une 
interface SCSI. 

VERDICT 
Grace à leur prix plancher 
IPenarntancn : 4 500 F, Premium 
5 000 F environ) les packages 
Sounds lester 16 de Creative Labs 
sont les plus attirants, d'autant que 
la carte et le lecteur sent d'u'n bon 
niveau, le package très complet 
(m cro, 	same s), 	et 	les 
programmas performants. 
Les kits Per AudioSpectrum 16 de 
Media Vision sent moins compétitifs 
(Fusion Double CD-16 5 000 F 
Pro 16 Multimedia Sveau, pg p  
=1 En revanche. les specificatlone 

ilea Ipuda I S alu 
pu 	d nulles pe durdOur

am 	
du 

type (di ove dur amov be 
etc . 

e .rades Viva constituent un bon 
ho op u elui qui recherche le 
art de gamme. Plus 0vsros,n, 

npaies 'vemep) elles son aussi 
urne od euses grace au DSP et a 

,znuo
synthèse s 	ti par 

t n. Le choix 	wport SCSI 
do es ossi du haut de gamme. 

n d pts sartier  in  o 	to. a 
'..'e Aube Gold 1C00 so ft e de 

a -ta'rsdc uts EII 	est pas 
- p  bra Sound 	t ice t 

IFnvreueoorrlrrcs mporta t 
lvs 	evo roe alus 'toue  le 

MPC1 	ays neravs t1 
Elle 	donc bide 

'na 	!, le reprendre ss place de 
radxx Ad Lib 	

o 
, c nsc nt da 
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dan t d 860 ll 	ds 

DENTS LONGUES pxe' p 	d g 	b 64 
bis fac liés hd d la p 	j 

-_~— C 	g spr'tes, zoomf tair 3D. 
1 ee 	est pas en e e't2 	s 
en qu J té CD 	44 KHz) avec 
des posslbll liés d'effets sonores 
étourdissants gr~oe au DSP. En 
dépit de tout cela Ie Jaguar reste de 

petites d'mens ons. Les premiers 
ux que ro 	 u (vers ons '.e 	us aVOns V 

alpha et beta) lissent présager de 
gerformances exocet'onmell'a, à la 
fois pour les animations bltmap que 
oour la 3D vraie ou assimilée. Le 

tala r, o~~le bit bit: d l", c~a oaaz 	Jaguar disposera d'un CD-ROM 

pd
res~e~me~a a-cea ire~anes som 	dédié (d 	ble 	fesse. double e¢ligee: a ~eûea ae Fohe _ rrel 	
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plein écran p r p pie, n 	, Dek, 
-.ans ll ne par Apple, Sege, _n 

carte aes l d n¢Ow et (5 

l te ps 	h ) A 

	

=o h 	II p 

I J d 2 L 	st a pia the 
'laJ dellen peur ,t o r CD- et 20 I 
de plus pour is lenteur CD ROM. te 
L s p ~ ' 'o sont respectees cette 

nl rr :Pedro ~r sepa-b~lcby mh¢~C 	~n 	distribue¢en France 

houszj perun mcpppny de,idoæ+ra 	dans ~e-Ment de l' année 94. 
déraillé. 	 JacdLos Harbor, 

Le Jaguar, console sur laquelle Atari 	 _ 
travaille depuis 3 ans bAnl, est 	 -  
desornais finalisé  

cialise de le 4 novembre 
arché US. Ses caractén s 

comment 

tiques ont de quo fai re tiremix. Son 
architecture 64 bits et multlpro-
ces seurs (GPU'. Rlsc 64 bits', DSP'. 
Pi sc 32 bits, 68000) lui parmst de 
dl p 	dune b5 

s MIPs 	it 	c 	 rh 	.I 
l'q 	an d un 486Dh2166) L 	J= 	pl Pp b 3c II 	ifq 

GapaG _éagraphgUe660nY dua ae mopp gd uAoce el ou Gouraud SM1ad'ng,̀  
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Qu'elle 
 PAPA, C'EST QUOI On parle t fréquence d' MHz ou 

Qu'elle so
it fréquence 

16 MHz, 33 MHz ou 
50 MHz, vous savez que cela 
influe sur la vitesse de la machine. 

1UNESORLOGE 1 	Mais savez-vous exactement à 
quoi correspond cette fréquence ? 

»BBS 
LES NUMEROS 
DE TELEPHONE 
INDISPENSABLES 
Si vous voulez entrer dans le 
monde merveilleux des BBS, 
voici une liste de quelques 
serveurs sur lesquels vous 
pourrez faire vos premières 
armes. N'hésitez cependant 
pas à chercher dans votre 
région de nouveaux BBS. 

TOP 50 (PC, payant) 

SUBTEL PROP payant) 

(l) 48.99 43.00 
p)4aasst~5a 

HERMES (PC, payant) 

(r) 69.0. 7s.5J 

WINDOWS MANNER (PC, gratuit 
( 42.43.24.58 
(1) 42. as 78 52 

Alf (PC fourni, gratuit) 
(l) 39.50.46_x8 

TEASER (PC, Aratil, Amiga, Mac) 

2»LES EDITEURS 
RECRUTENT! 
Si vous avez borpours rêvé de mettre 
à pmtlt vos talents da progammeur, 
graphiste ou musiden pour créer et 
molt, 	j 	p t tele 

d 	I 	aPeffet 

nou 
	i ur rh 	h ride 

f ( 	i 	pro) 

N"h s'tez pqs, contactev '. 	t pe 
CRYO 
Graphiste (DPaim) sur Atari, Amiga, 
PC. SNES, Meg di 
Programmeur Assembleur sur PC, 
Amiga, MCD, 3DO 
TEI (16.11 46,0.28.91. 
(Philippe tunich) 
GENERATIONS 
MsRr ai 	o ayant des 

pet rices mnfor rt'oue. 
Tél (16.1179.96.g9.5g. 
TITUS 
Pr grrvrAs 	bleursr, toutes 

h 	( 	eï consoles). 
&p ce hâtée_ 
Tél 116.1143.3210.92 
(Elo e t Moreau) 
VIRGIN INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 
Art t 	t 	e consom 

aur jsupport technique sur m oro 
tiles). Passion et Connais- 

- 	es techniques eouhaitèes. 
,crin è Virgin - 233, rue de la Croix 
tar-Oat Paris. 

maglnons un homme qui fait un 
pas, ,'ornate pour lancer u 
'sage, puis repart et ainsi de 

vit fvia ph)spu 
ne ps 	 p 

d ta 	 o brade 

r.  M d 	 fo cA 	nt 
ànien t t 	p o 
metlpue. La personne mfor 

bevient le mlcropraadssanr de votre 
bécane favorite. r distance qu'elle 
devra effectuer est une liste 
d'Insag es u ( le programme). Les 
ne t ,a 

p 
quel, processeur en voie 

u
sont uee ré C, q u vîr-à-vis u ces 

t' 	q 	ont du 
Es 
	

a 

p - e «Mere (NDLR ediP donc 
Julien. tu t'y connés drôlement en 
langage machine !). Mais lorsque le 
Iprocesseurri unp Ir peut 
-r 	d ir 	ag - liter p 

't d• 6 d au 	ir 	op 
puva Dv av 
vvitesse de marche est régullée par 
l' 	g de la carte mere au micro. 
c tt ites e est exp, mise en Hem

xx 

- (I t I an MegpT rr qui sont 
notes MHz et qui e pr m ant la 
fa-cuse frequence d'horloge. 
Rappelons qu'un MsgaH erg vaut 

de Hertz. Prenons n" Ion 
ample d'un processeur cadencé 

àe7 MHz. Pour trouver le temps gut  

ei ra à faire un pas, nous devons 
U iviser nuihiffre 1 par cette valeur 
(en Herta. Cela fait donc 1 dise 
par 7 000 000, soit 0.000 000 15 

Conde. Contrairement à ce qu'on 
pourrait penser. c 	ne durée 

~e pour tout mleroproces- 
ure qui se respecte. Calculons la 

durcis d'un pas à une fréquence de 
50 MHz. Ona donc 1 divisé par 
50 000 000 ce ira donne 

çavoon o.000 000 02 seconde. Là, 
uviert très rapide (presque huit 

fois plus qu'à 7 MHzq. 	vitesse 
durachine van 	

a l
te aviso la riquen 

ed 	ig Mais ce n'est heurou- 
ent pas le seul paramètre qui 

joue sur Îa rapidité d'un ordinateur. 
Je un e ,quo selon-vous, entre un 

MHz 386 à 40 	et un a86 à 33 MHz, 
quel

l 
iv plus Izplde 	ubtei 

 bie p ua  
d'horloge En effet les 886 et 488 
sont différents. Et cette différence se 
trouve (entre autre) auluau du 

,sage ,neuve lore de l'arrêt. A 
'arrêt, le microprocesseur, apres 
avoir lu l'instruction du programme, 
rvuruav pour effectuer 

qInstruction. Et al le 486 n'a besoin 
e l'd un seul pas cour Ire le totalité 

U instruction, le, 386 quant à lui, a 
besoin de trois pas. Ce qui, vous 
vous en doutez, ralentit considére- 
blement le programme. Mais n'allez 
pas croire que le 386 As un paehi- 
derme lent et poussièreux. II eat en 
effet bien plus rapide qu'un 8088 

qui équipait les premiers 
Îà PC). à qui il fou; huit enrôle. 
Celle variation est due à la dbe, 
nence d'arehltectuTe des proces 

LE COUT 
DELA 
COULEUR 

QLC ce soit pour Imprimer ies plus 
belles pages graphiques des 

vos propres mets- 
d~olluvre e ou ides ureqhtques et 

h q s 
leu d 

,ap d..mtint un outil nd sp.00eC5le« 
Malheureusement les pntes 
'jetd 	(I  

p 	b rIaSt 	p 	'e 
p ri' 	) 	Or i 	un 

Itat p a f 1.8 A J 	d h 	9 

	

oses p 	t b 	h ager'. 
StarMr r  
une'np 	 th - .que 

e 	de 
docum its prCL : 	N neo NS. 
5/2 a 	q o'm proche du 

oser (contours ,sets. r 	rtitior 
égale des encres) 
r 	Itio de 360 dpi. Enfin, elle 
offre un certain nombre 'au as 

airs et à leurs ;aux d'instructions. 
G. sn effet, chaque processeur a 
e propres insin er ans, Et II dolt 

traduire chacuno d'entre elle dans 
on propre langage. S'll na faut 

qu'un seul arr@t au 486, c est tout 
Implement garce qu'il n'effectue 

pas de traduction et reconnaît 
toutes les Instructions du pro-
gramme. Les autres sont obligés 
d'effectuer cette ton, .on plus ou 

a 'ns longue suivant le vocabulaire 
ods connassent, Mas s'il faut huit 

ensu au 8088 et un seul au 486, eh 
en droit de se dire qu'un 8088 

àe Or MHz est aussi rapide qu'un 
486 à 5 MHz Eh bien non, car les 
ingénieurs qui ont c .. 
cessivement le 8088. le 2865 le 386 
el le 486 n'ont pas cessera 'sol- 

ar (c'est-à-dire de rendre plus 
ra~plde) les traduction, et les 
rections des processeurs. Je, tiens 

o
tous de marne à vous ra 

us disant que jamais personne n'e 
tinter un 8088 à ne MHz 

sana Ifanc griper les plombs de tous 
les Immeubles avoisinants... 
Voilà, j espéra que vous y voyez un 
peu plus clair maintenant sur ce qui 
tait o 	n la rapidité d'un 

r'proCse'n.. Je dis bien 

force Br n PC ~ce aa est pas QUE 
son c

e 	
au6al Ses bie r 
	de la carte 

e, bus ISA, VESA ou EISA, 
mémoire a ache. carte graphque, 

ique dur, mémoire ram, e M 	 tc.1 
rals au felt, qui a dit que 

" ftimîalique était oorupIquée? 
Julien Houllier 

utl 	J. 	E 	rCDM 
d 	 e t 

B f y 	b 
at 	la SJ 1 4 f 	h. ill Sur 
d ceux q u souh t t Lier, dos 
îmiseesssoos —leurde 

DdM 

m ~w 

,S, s}tuu mai enfinla iechnolo9 a de 
y ,di bl~ ~hermiq~a io~le~r à la Pone d~ 
,~ 
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WARNING 

S
'TOUS Ê'17:S SElJ~.., 

S1.UI. DANS LES TENERRES. 

Ei'l' IL VOUS RESTE 

MOINS nr 30 JOURS 
POUR SORTIR DE l)ERCETO., 

VOUS m vit.1:Z i1F RO~T'FE1t 

LE GANG DE ONE EYE JACK. 

LE VOUS SEREZ 

D1, NOUVEAU SEIJL... 
7̀ 

d 	7EUL DANS LES ANEBMS. 

MANE IN THE DARK 
(61WI1I1 : 

 

JACK IN THE, DARK) 

1 A)NE IN 'TIL DARK 2 
y~s,.;6.,' 	•, ^ 	1Eth 6 	invamhrys4.  
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Les Editions 
La Découverte viennent 
de publier le livre d'Alain 
et Frédéric Le Diberder: 
« Qui a peur des jeux 
vidéo ? >,. Cet ouvrage 
propose une réflexion 
sur le jeu vidéo, véritable 
phénomène de société 
en cette fin de siècle. 

o,i ,, de ae is 	aile. 	ano. nia 
b, ,d, 	os âmbia  re4 i~ do 	° 	ïë  
,d, é, k,

,,vxrv,  
a o~d°d. 	~ e~ v oaa r,iê,e:~no~ ,. 

Frederic : Evidemment, comme tout le 
monde, nous avons des obligations qui 
nous empochent de jouer aussi souvent 
que nous le voudrions. Et ce n'est pas 
an mol, rnr le jeu doit savoir se situer 
dons notre vie comme un moment de 
plaisir, sons empiéter sur le reste. Bien 
sur, nous jouons quand même et r est, 
je rrais, Sim City et (ivilizotion qui nous 
ont le plus fascinés. Je me souviens 
avoir orhete Civ un samedi où j étais 
seul à la maison. J'ai ro,rmerne a /puer 
ri lorsque j' ai éteint l'ordinateur il était 
plus de cinq heures du matin ! En fait, 
nous appracier, les jeux que l'on peut 
explorer pendant des mois, quitte a ne 
jouer qu'a ceux-là. Jot aussi posse 
enormamant de temps sur des jeux 
d'action ou d'aventure. 
Alain : Pour ma port ai un petit péché 
mignon : Formula bue Grand Prix. La 
premiere fois que lOi vu re leu, jai 
romplelemen, o0 0 ! Depuis, nous 
jouons la saison de FI en simultané 

ve plusieurs amis. Nous avons même 
constitua un reglement interne ! 

Tilt : Comment envisagez-vous la 
machine du futur ? Serait-re une 
sorte de machine multimédia 
accessible à toute lo famille T Je 
pense notamment à un standard 
comme la 350. 

Frédéric : Bien sûr, l'évolution 
technologique posse par des standards. 
C'était et cent toujours, le ms aver le 
PC. La 3D0 est certainement une 
machine qui regroupe les qualités 
indispensables pour l'avenir de la 
micro. A un défaut prés, oar Is saciéte 
3DB a conservé la licence quant à 
l'exploitation des jeux sur sa mochme. 
Pour faire une comparaison, lorsque 
vous allez dons un kiosque pour 
acheter an journal ou un magazine, 
eus trouvez tout a votre disposition. 

('est cou, qui décidez ce que vous 
comptez lire. Dans le ras de la 3DB, ils 
permettent à taus de construire lo 
machine, mais ils restent les seuls juges 
~ uant auz 1eux diffusés. Il me parait 

vraisemblable que re sait une firme 
comme Nintendo ou 3DB qui dicte ma 
coni uite dons an achat ! 

Tilt : Quelle o été votre pas que nous sommes des passionnés et Aloin: Non. Bien qu'il se pratique 
motivation première pour écrire gue nous voulions donc défendre notre souvent seul, le jeu est un loisir de 
cet ouvrage ? Vous semblez hobby l 	 groupe. On cherche régulièrement à 

mgbculiéremeni au courant du 

	

	 portager an plaisir aver les autres. 
onde micro et vous utilisez des Tilt t A propos de hobby Lors d'une enquête messe our le livre, 

références très récentes. 	 justement, avez-vous le temps de nous avons constaté que les jeunes 
louer et, dans se cas, quels sont jouent à on soft parte relurn est bon 

Frédéric : C'est un peu le hasard qui vos jeux préférés ? 	 mats aussi parce que leurs copains le 

nous o fait rédiger re livre. En foil, 	 passedent. 
nous sommes tous deux des passionnes 
de longue dote. Depuis l'apparution de 
la micro-inlormanque en France, nous 
collectionnons les machines : bric, 
Spectrum, Apple, Amstrad; nous 
sommes n asses par tous les stades. l'ai 

oru une console Animez sur 
laquelle je jouais à différentes versions 
de Pana. Puis nous naos sommes mis à 
taire da petite programmes que nous 
avons puàhés. N u vons meute créé 
un jeu o but éducatif pour blisoignê- 
ment de l'eronomie. En fait, nous 
trempons dans le milieu depuis bien 
longtemps. A force de collecter des 
données (revues, proqcanes, jeux... 1 
ni de côtoyer re mande, nous est venue 
l'idée de taut mettre en relation et de 
Alois r sur Ie mous 
Alain : 

gens que 
l nous voulions espliquer as 

sus gens qqu les feux vidéo ne sont pus 

m 
le

oteur 
te monde 	eieur. Que ic'este de 

g ondur mp urculturel et .0 
uniquement
leurs 
	an 

outil abrutissant peur rt ins 
médias. come le font croire certains à de, 

(est q eusse pour mettre flu s que 
n ou s ays serbes et nso e. Nous gus 
nous avons réagi de la sorte. N'oublions 

Tilt : En parlant d'évolution 
technologique, un sujet qui 
revient souvent est le traitement 
de la violence dans les jeux. 
Qu'en pensez-vous ? 

Aloin : ll y a plusieurs niveaux de 
réponse. Le premier est: Jly a de la 
vi lente dans les jeux. Et alms ?u. San, 
violence, dehors Shekespsao 
Boethoven, Picasso. Censuré Gontra 

I
n  

to viole 000 est normale. Sons cela, il 
s'agirai d'un orf hémiplégique. Notre 
monde, nos eférenr nos films sont 
violents. N 'est-ce au, une simule 

est un sujet 
est évident. 

Ive faut pas 
que les jeux 
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Lecteur de CD-Rom 	 • Capacité de stockage :682 Mo 
interne.. • Temps d'accès : 320 ms 

PANASONIC 	
• 

• Au 
Mémoire cache 	Ko 

N MPC M niveau 2 
• Livré avec ou sans interface 

• DOUBLE VITESSE : taux. 	 bus AT propriétaire 
de transfert de 300 Kola 	 • Se connecte directement 

®Compatible CD-PHOTO 	 sur les cartes sonores Sound 
Kodak, MULTISESSION 	 Blaster Pro, 16 et 16 ASP". 

OFFRE I:CRMJIVECD-ROMUPGRIDE 
LECTEUR CD-ROM 	 PHOTOSTYLER SE 	

S  PANASONIC 	+ 	I, 	pr°ogrem Meûr CD-Rpm pone 	= 	0! fiIÎ  , 
DOUBLE VITESSE 	 . rareueharuresnuertlrueo kvoues 	 12390Fn6T 

OFFRE 2:ICRROMpIPASOMC 	, Exceenrvnl M 
• 

_ 	~,,. 

-THE7TH GUEST III 	 - 
- 	is malllaurieu mWtlmid 	davenium 

~~' d 	attleféeKrneufCD-D-OPn1l1an 	= Z099fyr! vldé4, deasmn et Ingaegd nynthé;e. 

PANAN SONIC 	INTERFACE 
 -TEMPRA ACCESS. 	 /2#90 f 710/ 

.L'outil idéal 	our axplrnarvon 
_ 	Co-phatoe~ 

DOUBLE VITESSE 	(BusATp.PrlétadteI 

OFFRE 3: Mci-CD PROD/SCOsERY 	 Exceptionnel !!! 
r 

+ BLILIM 
HI 

  u _ 	_ 2943,,,r! 
PANASONIC 	CARTE SONORE 	ENCEINTES 	6 CD-ROM : 	 /3 490F7î0/ 

AVEC TOUS at LOGICIELS 	STEREO 	-MONKEY ISLAND 	-LOOM :..DOUBLE VITESSE -GRANDMA & ME 	- ANIMALS 
• OARMEN'SAN DI€GO.  

-FHE 7TH GUEST III 	
C®p~~LnB~ U! OFFRE !.• AICX CD /6 ASP PERFORMANCE 	 Il 

BLAST~T 
+ 	A_=^P + 	.F = 420?  FRT. 

LA CARTE SONORE 	,ENCEINTES 	6 CD-ROM : 	 /4 y90 f jilCl 
PANASONIC 	HAUT DE GAMME 	STEREO 	- THE7TH GUEST: E%CEPTIONNEL1H 

DOUBLE VITESSE -. PHOTOSTYLER SE (wraon 'iD IA 
MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 
ANIMALS 

CREATIVE 

-  
GRANDMA & ME 
CARMEN SAN DIEGO 

Dlstrlbuteu1 en FranceEC„~.  
GUILLEMOT INTSRNA11ONAL 
RPS SAUcÛL tUAGLLV 	Fan:99089417 
1,6g(révnnrtenrs) 99 08 9086 (pi11Ilea1eus) 990881 71 a,~esgwv~:re. 
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PILOTES 
UNISSEZ VOUS ! 

Lar ot 	're un engouement in l qu l devenait 
i do t de orée un organisme à même de centraliser les 

mations et organiser les différentes manifestations 
le rassemblement des fanas de simul. C'est chose 

'e p sq sure ossarannonçonssesa - de la 
' 1 	F age se de Simulai Crie assoc atlon lot 

,FI ader eetre ace e ala at tut 	dc lubs ala 
- 'catt r d alogi ci els  esse do eeriert 	pa 	laid 
- i g 	(e pss rrt 	zI. sa s t us du 00f 

1 'ria a 	u Ara t) Ell'fera eq fer net 
" pod I 	h 	p 	rad e Fra 	d pilotage u 

u te Tfi cep uo ripasse 	s 	t ti ve 
d 	flue despa n d la FFdS te eus 

Stars a ads'err p 	300 	nc e, 	r .) a 
'atar V siren airss,n b fl t de féson 

100e pain tt d t 	top de acre al to de la 
I. TIt 	f 	id 	e t 	devoir de vous tenir 

'n fo turret 	i t 	oïoocr de la FFIS. 
FPé t F tiçes. d s 	ton ez r,e Oc dopa a 
%5015 Per., Tal il 61) G 70 7213. 
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rid,,' 

s,, 

dé wl5 

pov in, ° 

sont extrêmement contrôlés. Et tout 	Aloin: Bien sur. C'est Is plus importante 
dépend de la Pecan dont In sujet est 	des industries uulturelles. Beaucoup 
traité et perla por les joueurs. Lesr on idérant les jeux vidéo comme une 
enfants ne som pas dupes et reste 	mode ou une activité pour les enfants. 
violence souvent stylisée ne les touche 	Ils ont tort, il ne s'agit pas d'une mode. 
pas somme un acte de barbarie. 	('est bien plus que cela. Des références 

culturelles et économiques existent 
Tilt : Et l'évolution graphique 	déjà. On parle d'un vieux jeu comme 
dans tout w ? On constate 	dun film des années trente Lanus 
qu'avec l'arrivée en force du 	mettons d'ailleurs souvent le rinèmo, la 
support CD, les images et les voix 	télévision et les 'eux vidéo en rapport 
digitalisées prennent une place 	dons le livret. des groupes industriels 
ties importante. Croyez-vous que 	secant formés et sont très puissants. 
l'an assiste à an vrai mouvement 	Des équipes entières travail/eat sur des 
créatif? 	 projets. Certaines d'entre elles sent 

aussi des références. Pensez aux 
Frèdérir: A 	an sens, les progrès en 	Bitmap Brothers, à Sid Meier... Le 
terme de programmation et de bord ne 	processus est irreversible. LI ne taut pas 
sont pas un point qui lire la 	ira von 	chercher e le contourner, Sait on 
le haul. Tout reside dans lo conception 	l'accepte, soit an ne l'arreple pas. II n'y 
d'un original. Les jeux 	apes de demi-mesure. Aver notre livre, nprogramme 
ram 	Pang aa Tetrie sont les vraies 	nous voulons aider les parents rentre 

"ations. Je préfère nettement Day of 	autres) à appréhender cela à créer an 
lien 	 /Is le the Tentacle, an jeu complètement 	over leurs enfants. 	savent 

surréaliste, a Lost in Time 	même si 	pertinemment, d'ailleurs. Ils préfèrent 
celui-ri est très beau. L'apport dime es 	nettement que leur enfant rentre a la 
digits n'aide en rien. Le réalisme dans 	maison et Loue pendant des heures, 
le 	eu est une impasse. An contraire, 	plutôt qoil traîne dans le rue. Le tout 
ren sert plutôt o representee des scènes 	est de Leur apprendre à doser re loisir 
violentes de faros réelle, comme nous 	oses leur entant et ère pas en abuser, 
en parlions, plutôt qu'à concevoir une 	Comme toute bonne chose d'ailleurs, 

r°„r a 
ded,é 

vane 	,actio . La technicité n'a rien à 
vair avec Is créativité. Pour le moment, 	Merci à vous deux. pâ~e~r;r, 	, 
il ne s'agit que d'une phase transitoire, 
La mura se cherche et trouvera le 	 Propos recueillis 

' ô','f~l,, 
~<a; °peg, 

r eneou qui lui sera propre. Elle sera 	 par Morgan Feroyd dc 
plus go une simple transposition de film  
infemrl 	Ce qui n émpe<he pas que je 	r 
la considère déjà romme ua art. ~~a~ie p°°~ 

Tilt : Serait-re le «dixième orbi 	a 	t é 9~,éFlé.ioa~~~e 
dont vous parlez dans le livre ? le svier. 

ETES VOUS 	(d sq tt LMSorat Cp e) 	
r Qaa 	E pl 	t 	st 	gee 

d appl' en t 	tl i 	C 2 f i 	t e 

«DIHOSAUROPHILES» ? dv 	t t 	
Au 

P 9 m

I

seer us t t t B ern bgp po 
en d 	t et 	t 	d e e tap d

ô erre '5 ateÇ n1e 	' t d 	ber 
àJla 
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Vars a.ez en se en save fft plus sur ces 	 Jacques Harbor 
- cr yables rec lies qui ont dominé le monde 
pendant dee minters d'années y Ne Cherchez 
plus D' 	r e cy ped' 	IS éd su 
PG CD ROM est d' p bl V 	p 
app d - 	s oar t"st'q 	pp f d 	 , 
leurhsto t les st 	p 	mentd s 
grand a 1 d 	 pl 	I; 
f ales t di ardor 	d 	pail H, 	r , , , 
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dive 	10sfs eau t d sr 	sri a P 
Axera n 	

r 	- 
u éu 	) t 	d 

y ha 	epct , 	s q d  
recentrerions  Anecd 	da s pa c. L, 
gees are. rias ag b.e, permet de ,aaguer•s~ 	 ~a 
f lin 	si, milieu de cette masse d'mfos (CD- 
ROM Media Design Inte nonc e, pour PC MPG) 	r°,r^ 	'I{" °r l° s'r"f,. i°a

°nl, a
5
bô <e I ose 

Bee 	p pl us modeste Dinosaure 	t une m 'n-n " °V P' s 
application se a I ode de I Explora ur. Hie 	 _ 

pp 	dia qui sont les dnosa n)et le r 
prin t 	(ppe t 	p si 	t 	t cto J t l 
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t mut 	C Ct 	y  
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Ses pr'cpauax evat g 	"'d std  
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PAINTBOX 

HERE WEG W.I. 
Vous la réclamiez à cor et à cri, et oui, c'est elle, lu revoici la revoilou, la PaintBox est 

parmi nous ! A priori, rien de changé, les habitués reconnaîtront la musique. 

La rubrique est ouverte aux artistes de tous poils, de 7 à 77 ans (au-delà, il fout une 

dérogation), possesseurs d'un ordinateur ou de quelque chose de similaire (non, la carte 

multipoints ne compte pas). N'oubliez pas d'indiquer vos noms et prénoms ainsi que le 

type de voire bécane et, pour plus d'égalité entre les petits ré les grands, votre âge. 

Exceptionnellement, et pour ouvrir le bal, cette rubrique ne contient pas de thème 

précis, mais vous propose une sélection des plus belles images que nous avons reçues 

depuis la dernière rubrique (celles-ci sont sur Amiga, mais le ST et le PC seront les 

bienvenus). Bien sûr, vous retrouverez la PaintBox le mois prochain. 

Alors, pour le plaisir des jeux et des yeux, affûtez vos souris, déroulez vos palettes, 

et puisse Is muse des pixels vous inspirer ! 
Pascal Blanche 

CITYY 
de Gilémon Villemin sur Amiga 

J
rSputrriUelé cette oeuvre «Vénusien 

Mégateufb, ou Twlst again è Jupiter» I Les 
personnages aux proportions Arranges Iles 

meneuratlon martiennes ni semblent fort sent 
pathiquec. Les couleurs, pa de  tiques, ant été 
traitées avec des optionle s de dégradé variées. 
' ésulrat'. d 	de volume très réussie. 

PLANETE DE FEU 
de Frédéric Bertrand sur Amiga 

I 	es effets de irati Are terreuse sont 
I 	̀natéressants par leur détail, of la lumière 
Ler 	me sculpte le relief en rnos, bosse. 
La cité futurste, perchée sur son rocher, donne 

b 	p 	d 	d 	rd p y g U 
F r9 Pr  

Poi  aoVol 	....ore Plu 	Vw vtceur 
au dorsi, 

CITÉ PERDUE 
de Franck Seyeux sur Amiga 

r. bon exemple d'urlhsati on de l'option 
,smcothv... Les arbres au premier plan. 
légèrement flous, donnent une Impression 

de profondeur intéressante et encadrent bien le 
f t. P 	all 	nco pl 	d 	I 	-home 

1. d 't d.. e à 	g t t 	d 	t tes plus 

	

ombres. su 	ccorderaent m eux à 1 - ance 
roctume. 

r{ i  

MIKOYAN 
de Renaud Nagel sur Amiga 

Uac 

gerbe jet, et que de détails 1 C'est bien 
un FSS, m's9toa pas?Les ombres portées 

entuent les ddémm., volumes de 
r appareil - on a vi herbes on qu'il va crever 

	

Do 	g q 	fo d e a n 	lus 
t 	Ilé Po q 	p 	eue 	f 	I' Pg 

	

côr d 
	ag q t ai t p 

traste, le rendu de -a mstere métallique ? 

« I'LL BE BACK» 
de Jean-Baptiste Lefournier 

sur Amiga 
r  s gueuse d'amour, connue de taut ado, 

	

'ant pas une quelconque 	ai ter 
Non, non il s'agit bien d'une

e 
r 
repi 

éplique, que 
auteur a réalisée, ave 	ude ses petits 

doigts de fee le t 	e jig 	coup, u, 
un dame Remarquez ut'l'saten lumineuse des 
tons complémentaires bleus et orangés. 

JUDGMENT DAY 
de Jean-Baptiste Lefournier 

sur Amiga 
plous en pious ton. sans les dents i» 

I jPar la méme auteur que l'image au- 

	

deseus ce T 890 tu r 	ite pour 
ernddes macères Aanra 	b ul 	es des 
chromes et le jeu de reflet [Srpradae est 
une des mé heures écoles p 	p 	Sr a 

dessnec Tu es surla bonne voe continue. 

WRATFh 0 	DT 
de David Thévenot sur Amiga 

I 	I 	e bonne utMhs»-îOn de
e 
 la palette 4096 

des effets d 	Tahoe très bien Q Vous (soc it IIs rrr»tmant de l'auteur 77- Le 
der 	ytruauré. guide nobe regard sur la r

g 	 g des lg 	de vies  
". fp 	b 	d 	ge 	L 	i t 

n 	gagnera tact 
pl sgheur en POUlaureP 



LOUPE 

II 
COUP DE 

BAIGNEUSES 
de Jean-Baptiste _ 

LeLourmer sur 
Amiga 

rout d 	b td. b a c _ 

Recope les grande 
ma¢rea 

n 	p 	t 	t 	q 	s. 
b lia 	L 

Pept rt 	b 	- 	 INSECT 
espe si  e 	 de Stephane Remmailles 

ep
r 	 sur Amiga 

nstt 	t 	 - 	 °ii_s 	 e blatp 	f 
ds pote 	L 	hl 	 _, 	é + 	 a 	asq 	g  
e tagréabl 	7 I 	 t 	 Ç t - 	'I g tl 

P 	
n 

c 	 § 	 uuu~~~nnn 	d 	d 	C 	 e 	a "té 
I 	es,stard sc .Ie, 	 ^leu 	d 	tet 	t 	es, tlsnt ure 
~ 	 ales rl 	rs q 	j t t Os' s 	t, luth_ 

mage m, I ' y at qu'un 
j 	

I 
i.e c 	or 	 salg 	3 	 ographe 	sumo c d u ~as t e t l'usage... 
paa tt d t t d 	t  

t- 
'g.-N ble pagl 	t o 	0 bYet tao tdOcudg 	pr 

de dlfe ap u 	1 	d  
O{ n 	 t h 	d- 	I  

g re 	d s contrastes 	 pp sit 	d 	2hme  

2 Le volume des bâ g eu es a été butenu 4. La co npos't'on .let ' Laer rural n'ayant pas 	 f 
grâce à 	t 't ent en 	i 	of Lumière tout un format écrou auteur a du recadrer son 
en foes. le. ores son b es placées dans les rouvre en conséquence. Les personnages 	 " ! 
réaIls des robes et des corps accentuent le 	cupent pleinement la surface utilisée e 
relief On a vré sent 1 urmessen qu•une source donnent béance-p de dt -. me et d"mpact 
lumineuse les éclaire du dessus. 	 l'Imaoe. 

DAIS 
de Laurent Lofasse sur Amiga 

9 	 coup de ch 	' raruste pour ce Um up orbe pori- -L L d ee n, hava lié& la 
red une estampe japonaise. semble 

f sain. 
Cet ff 	t d0, en p rt' . 	chop d 	t Intes, 

sI. bien sûr. au taler.[ graphique de 
aut. 	 mettre â orotr le 	'ff 	,s 

optl 	d 	gros, Di beau boulot 	r... 

JET SUPERSONIC 
d'Olivier Clerc sur Amiga 	 .4 

w
fu 	'g Idé 	Les 

el 	
ea 	d 

	

d is ca g 	-te 	tsés à 	 r > 	. 
t 

., 	 pilar t 	t p 	r t top o bues et ne ee 

DECOR SF P 	s 
alet 	

t r. un sr 	 . 
r nge e t e 	e d 	Iallier ce, 	 t 

de Bruno et Daniel Vultsanovic 	h dcap. 	
d p 	 t p 	peti t 

j(l 
sur Amiga 

ette ouvre est un mélange de différentes 
techniques. Ainsi, les vaisseaux ont d'abord  
et€ d 	pap p 	vam sur 	Envoyez vos disks à 	 LINK  

d tour L f d t ilé 	té 	 TILT 	 de Laurent lafosse sur Amiga  
ëdIt 	d e 	d ( d 	e p b l ~. 	d s rt est  
ta 	t 	ph 	t 	tile, 	 Rubrique PaintBox 	 `" q 	L 	r t q 	i 	ao 
d 	potdgLh _.Q IboltLr ttar 	 q 	 pt fasl.cu 	r. 
t a b tt 	p t hto rk ea a e ha t en 	

9-13, rue du Colonel Avia 	
t 	b rie 

s t 	d t l M 	t 	t n... cette 	 don d' e fl s g a d 	d[ tA 	z 
t h qa ffd d 	~ p op 	geatou 	t rfera 	 75754 PARIS Cedex 15 	

e dub d bgie so sil 
IP oars 

p a h 	
Tie 

000 rtSOOd p rdre uteet ti lte. 	 En r ut cas, quelle p tte (pas le singe auteur ). 
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PAINTBOX  

L E S 	PE TITS 	TRUCS 
HERE WE GO AGAIN ! 

raiI 	 x 

	

Nouveau ! Tous les mois, 	 pa 	e ~' 	n*~ ~k t  

	

vous seront proposées, dans 	 e 	r'  

cette rubrique, différentes ^'. - t 	U  

	

méthodes de dessin 	 "'fir ,q 	̀ jtF-titYr ,A 	 -_ 

	

qui vous permettront 	$ 	 E 	y x

4

s 

	

d'améliorer vos 	 û t 
	

e  

	

performances graphique 	
1 Toot d abc d 	q is e= votre de u n a la 2 Prorez m - 	ate odon co leur cire 

	

et donc vos chefs-d'oeuvre. 	brosse (dans poet ae large). Cors esrez verre Repassez par dessus les rai de 50 0  esqusse. 

	

Ce ne sont là que des 	le na e comme une simple carina de papier. utilisez Votre mayo. L est 19 pour vous guider, pas poor 
i 	 le clic gauche pour dessiner (une couleur pale), et vous limiter. Laissez-vous guider, en souplesse, 

	

conseils : libre à vous 	le droit pour effacer (la couleur de fond). N'hésitez par voire soif, c'est le meilleur compas qui soit. 
pas, allez-y franchement : c est sans doute Rajoutez les petits détails graphiques, et essayez, 

	

d'en tirer parti• 	l'étape la plus Importante de votre dessin, la a tant que possible. de garder or trait clair et 
base. A ce stade tous les remords sont permis. 	net'. c'est le tracé définitlfi 

BATMAN 
de Benoît HemeIsdae1 sur Amiga 

A 	 Ile afére all 	tt j l 	hauva sours 
C est quô la 	d 	fleur? «Jockey 
& Co= ? Leper nnage, real'sè dans un 

style très cartoon est réussi, mais un peu trop 

L-+- J 
Jw1 

I.p 	 petit 	L 	i. impliste, aurait riant, d ètre'lun 
peu plus travâ lé 

LUNAIRE 
de Nicolas Pellotio sur Amiga 

Z I 	t 	brise deux teintes dominantes 
Q 	I 	uq 	e t pour composer son paysage de 

LLLsss ance Yofon. La ville en ombres ch' e du 
contraste lcytemani avec les Ceintes orangées du 
décor. On devi nee peine les planètes dans le 
ointain. II faudrait modifier légèrement la palette 
pour accentuer un peu plus les degrades cela 
ferait ressortir les détails. 	- 

HARRY IN SPACE 
de Laurent Cipriano sur Amiga 

n superbe vésseau au d gr e nue t Ins 
lug resa t a Ferran de spa ) L t Urde 
ce dessin a su fare preuve d imagination... 

Et '.. 	Ier R 	00 Roe.00 	audaaudace 	o 
h g 	p 	d t r t 	I 	Iassques.uA 

ryu,.n] la sat on o. b'tale è la gri mauve ? 

MEURTRE SANS MOBILE 
deFranck Seyeux sur Amiga 

_.. V yons . fenêtre de v 	l' ti 	OK 
S 	he. OK Menu OK App 	t 
t us les Ingrédients sont renn s pour réaliser 

un bon jeu d'aventure. Le personnage gagna rail u 
erre détouré d'un trait plus sombre qui le déta-
cherait du fond. Pour obtenir une ambiance plus 
angoi  near te, Iidéale pour une histoire de meurtre), 
travaillez les décors en ombre et lumière. 

METALIC SKELETON 
de Gregory Nunez sur Amiga Couucou qo u a? Ma so  or grad bien 

notre 
 

an T 800 Anns g 	aresort 
Y'a come un or de famille. 

Le personnage est dessiné avec force de détails, 
surtout au n'veau de 1 envol  
suss que les couleurs so ant uss .,o.nb es - 

MARTIAN WARRIOR 
de Sébastien Locheray sur Amiga 

U
n corer de jeuen ra ubteLa 
per pe tU et ti 	r d 	e t t t bl o u de 
bord d clement :our (odors barres 

d énergle etc). Bref, tout ce qu il faut poor rallser 
un bon kill' or all à la ldolfenster 3D Il faudrait 

ut de thème rajouter des détails pour varier le 
décor (des briques par exemple) et détourer le 
personnage d'un trait noir pour détacher du fond. 



DU 	DOCTEUR 	PAINTBOX 

p ~ 

3. dose me menant 1 option stencI ï de vot e 
programme ou son analogue. Gelez la u a- 
flou 	t effacez les traits d'esquisse. On y volt as 
un petit peu plus clair déjà? Si vous on ressentez 
le besoin, rien n vous e p@che de rajouter 
encore qu que dt ils pas I 	fi aura plus 
be u odessi sea a eondit on Ocr sur, de ne 

ure 	sub te  

4 La phos. JI- 	ad,lor•. alé on d'encrage. 
oécompos votre conclue eu trols ou quatre 

aelots différents e' gardez deux en trois feintes en 
rve. Commencez par indiquer les différentes 

ou ur de voire dessin (les tons clairs d'abord). 
E, 'les teintes de valeurs trop -dentques. 
Bar sa les couleurs sur votre monteur pour vo or 
S vohe oeuvre reste l's ble  

5 C'est la phase de fin ton. Fortes rassortir les 

ombres ie ide 1 ima, pour mettre en valeur telle du 
` Ile in e de l'Imago Réqbwur i(accen ua on 
dessin avec le palette de couleurs (accentuation 
des contrastes par exemple). Une fois votre 
ouvre te 	agnez-la, faites-en une cop e 
enwyez 	

ou 
vite I 

AKARI LIVE TOO 
de Laurent Vincquier sur Amiga 

ilà, il est de retour... Ce 	ant L 

	

	charm 
de homme est en fait un savant mélange de 
Terminator (qu'on ne vous présente plus) et 

d AKIRA (pour la IasenJ. Led s n 	r Ille d 
détails mas p 	maheureuseme t n Sb'l't 
art e 	ntes ne sont pas assez contestée . II 

faudrait peint etre assrbsn f assrbsnetor d Or de fa' 
ressortir le personnage 

SIMPSONS 
d'Eliane Girard sur Amiga 

e 	
.. Homer vaincu par P.O 

parun Inoffensr punching-bolt odeessin 
respecte bien le style du célèbre dessin 
culte américain .ta nerveux et aplats de 

couleurs vives. Attention au réveil de l'abominable 
homme des neiges oBAAaaaant 

ATLAS DEAD 2 
d'Eliane Girard (alias Ripley) 

sur Amiga 

U thème Inspiré de la Grèce Antique... 
Nombre de points forts dans cette Image 

P t 	res t 
	thème n'es  

G ecs A tq 	't 	t tI 	prop rt' 
d p so 	gsnsans d'f t. O n'mage  
q T ensemble e t i sombre . 	reépa t b ag 
d050 anurs deana t faire l' Ha e. 

HIGHWAY 
de Gregory Jacquet sur Amiga 

Oh, le belle américain 	 m que voilà,.. Adirez 
moi un peu ces rondeurs, ces courbes 
généreuses... Bon sang, quand je vois ça, 

ça me donne envie de... de... be de la conduire, 
quoi I (surtoutce qui y vont imaginer, eux 7). Cela 
dit, les chromes pourraient @tre pesta 

_ 
0/i 

P 	

, 

MONTAGNE YOKO ET 27. X•WING 
d'Eric Diliccio sur Amiga 

	

etoe rageas 	réalisée à partir de 	' 
I 	progammes 3D différents comme sculpt- 	Q 

n générateur de paysage en 
fractale.Pour arriver à une telle qualité de rendu, 

	

feu 	p hcat 	tri le grand 

	

 

éen 	
A g 2000 q 'p d eb 	erres 

t - 88080 cad 	e 	h pr 	ngas 
de memo e dao. Le résultat est —p a ant - 
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STS  

JURASSIC PARK 

Une fois encore, Ocean nous propose une 
adaptation micro d'un film à très grand 
succès, parfaitement justifié, il faut le dire 
Au vu des droits payés pour acquérir la 
licence, on pouvait craindre qu'il ne reste plus 
assez d'argent pour un développement de 
qualité. Fort heureusement, il n'en est rien et 
Jurassic Park est un soft puissant, même s'il 
ne confine pas au génie du film. 
Testé par Jacques Harbonn.  
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D" trey objets trouvés 
vous seront très utiles 
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tudra apprendre a contrôler 	ombre sont parfaitement 	r des trousses d'urgence. 	U1H CAPTIVANTE DU FILM. LE JEU EST VARIE, LE MODE .: 
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APPRENDS EN TIAMUSANT 
AVEC MARIOTM 

MARIO A DISPARUTM 
MARIO A L'ECOLET' 

MARIO APPREND A COMPTER 
MARIO ET LA MACHINE A REMONTER LE TEMPSTM 

4 aventures palpitantes et inédites, 
pour apprendre en s'amusant avec Mario et Luidgi 

la géographie, l'histoire... 

DjrhUmexc sive 	 DISPONIBLE SUR PC 

Ioridim 
DISTRIBUTION 

FNTERACTIV" MULTIMEDIA 



TES 	
THE CARTOONS 	 LORIQEL 	~ IICEA p? 

SLEEPWALKER 

THE 

	

CARTOONS 	
.r,,,il, agi, ç,lu ilb.,epo,l =lip; Ï:lô uln" 	~^I si^ 	nede Sleepw^E, 	st plus volée (sur AmSeo, 	u 	ou 	in 7 over so présente irn ade 	n 	o 	sspri es de Do 	taille et ^fling 	ulpdirerl 	el très lluide~ 

Ami chemin  entre Lemmings et Sleepwalker, Cartoons 	dM1eSkpwoÎkerleé"Onepp ivilSPia iVUt de^mmÎabvr^ 
propose un jeu d'action/réflexion. Son principe, mettant en 	aeeânn~ir~é~di..ye^"aele,r°ê~~'âré.ap `:: 
scène deux personnages aux pouvoirs complémentaires, et ses 	" me gi~jô~.'sI 	̂'Iw 	r ^ 	presque pem,erl~e a•éo-e mie^^TF:°iô°bôh~~ °nô:lo- mm ae 
astuces variéesarantissent un intérêt soutenu tout au long 9 	 9 	pe^ ankre, 	q^I v^^ve,nm leur rompre nvea4e Ingiad lés^é~~ew^er^mme~.'^aéree^le^mnaaer ^wx.^^ 
des vingt-et-un niveaux du jeu. Le challenge est à la mesure 	dle,thmi.. 
des meilleurs. The Cartoons ne révolutionne pas les jeux vidéo, 
mais ceux qui raffolent de casse-tête vicelards s'y plongeront. 
Testé par Jacques Harbonn. 
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SOUNDWAVE 32 

Le son des dieux. 

D E MÉMOI RE ni F t amain de ,.a gues. Fr, pour que Dons pui_osie= plonger 
tourde suite dans le Multi-Média, 

Pensez donc : finie paneienne la Sormdwave 32 ese livrée arec hauc ~y } 

U N E DE N E l'1 
t,hnologie FM des cartes 8 et 160 pail— microphon , cibies, 	tnii, 
Orchid présente ta pre 	acre avec logiciels complces ! 

w .. w 
MA 

I S 1  I' 	S 
Processeur 3 Signaux Numériques (IDSP) 
or [able avec sons échantillonnés intégrés La carte SoundWaue 32 est disponible 
la SouadWave 32. à parru de 1 890 F HT (2 242 F TTC), 

UNE CARTE E et une version SE sans extras a paror de 
Maintenant, notes musicales et effets 1 390 F HT (1 649 F TTC). 

_c spceiau 	sour enregistres en Studio puis Le CD-ROM Orchid Double Vitesse 
SONORE stockés dans la mémoire de 8 Méga-airs (300Kb/eau taux de vansfert) est le 

de la carre. Les ldsanineurs de tuasique cmplémen idéal de la SQundWcve 32. 

N'AVAIT ÉTÉ vibrenç la mci se déch" 	on¢ 
Renseignc~.-sous aupr2s de votre 

AUSSI ' a carte 5-md ' 	' 32 c'est aussi --dieu, . 
4 cpour le prix d'une 

Carnaérirtigvee przracipa[cr 

MÉLODIEUSE Pour lot icon, sëlectionncola coo mpa- Per 	rrDsn_oMrns 
obilité Sound Blaster ou mieux encore, • 32 na canc~ 
optez pour p error 	000omporrlrcompatibilité . i 0,4 	voie 

••• Roland MT-32 poor 0e00000e0 route 
Pampioor et la richesse dc la musique 
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maigillcl, des I,gha,Is h diques et mull 
„q , ,, IS OH  
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r Sous Windows, ehasis 	une coin t 	- 4 	-  
panbilité 100% NLaosoft booed Sys[em, 
et si `ous êtes mélomane, Ia~ssez vous 
tenter par la compatibilité Général MIDI -= 
et MPU-401. j~, 
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AVEC DRACULA, VOTRE AME EST EN JEU! 
Minuit!!! Les doze euups unt trappe el déjà ees]s uemcz lesaup se 	 12ue 1'aulrc s nrble lointaine pnu relur yui. urn;c J'nn pi. I d'i-un 
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DISPONIBLE SUR PC ET BIENTÔT SUR AMIGA, PC CD, TOUTES 
CONSOLES NINTENDO, TOUTES CONSOLES SEGA 
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Utilisant un système de mapping 3D.proche 
de celui de Comanche, CyberRace vous invite 
à une course endiablée dans des décors 
naturels. Course qui se double d'une guerre 
ouverte entre les clans. Le tout est 
assaisonné à une sauce galactique du 
meilleur goût, profitant pleinement des 
superbes graphismes de Syd Mead. Mais pour 
bénéficier pleinement du jeu, il faut une 
configuration puissante, voire surpuissante ! 
Testé par Jacques Harbonn. 

Nerdo e ou d&ja lem
e 	

e ehet de.o re pére_ Ce sese aus rearer, d'osl0e que 
ompèrence 	stpluso démemrer. 

Cet apl~n ô ~,ÈsR j. r :peul commerce rirae ong du j., les différeras eeenemenrs se 

Ur e 

	

ferrent éteng 	't f' 	la 	dea g 	r 	Celle ci fut 
gue 	rt e que 	l' 	pl 	I a CyberRa 	or  

	

dépu's des a nées Terr'ens et 	se de 	
u 

vehculés volant au raz du 

	

Kaledasiens Lors d'un rgmbat, une 	où tous les coups Sont permis. 
uvells arme toucha une étoile John Shew fut l'un doe mellleura 

	

locale et in transforma an redoutable 	pilotes de la Terre... jusqu'à ce pue 
engloutissant en no 	s in 	Mugyor, mpitoyable aristocrate 

toutes les étoiles du voisinage. Cut Klodicap, ne l'abatte Impunément, 
enemen_ sans précédent précipita préteKant tri, panne des systèmes 

MING ' 

 

	

de régulai'on.V 	n arae' Clay 	red 	cud 	rusire 	s 

	

She,v le fI d J Pr dont le seul 	O 	r etI 	A 	o s s IIs 

	

set la belle A 	a, sa fanée 	sont 	II'" 	ils 	t 	ssl 
ou te de crLe Cire 
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UN JEU DE COURSE ORIGINAL 	bun fo t pa e ds 	p 
aligne et détestent tout le monde 

Or, un Jr. hobos, un technocrate Les Puez cesiens, vos en mis de 
terrien, fait enlever votre A1 je peur toujours sont commandes oar 

s obliger à défendre les couleurs l'ignoble let er. Enfin, restent les 
de la Terre dans cette surae 

	

c 	rusas des K 	osions. 
preetlgleuse. GyberRece confronta A Avant de e à monoer te course, l 
equipes de 3 véhicules cnacune. A faut penser à compléter vo[reD 

LES ALEAS DE LA COURSE 
VOLEZ AU RAS DES PAQUERETTES POUR CUEILLIR 
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une vue latéral di 	gauche 
en une vue ni t U - d' a e 
d énergie de t' 	plate let t 
Chaque tir con 	en effet 
certane, énerg e."e 
le temps Le sy renne interdit'te rtdo rc 
les tirs en rafale. 

UNE REPRÉSENTATION SUPERBE 
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vue 3D du 
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CYBERRACE 	CYBERDREAMS , i 	Pt^ 

demiard echnlgeeep, teed, en r. 

directement per 	g 	V t e 
vé'h'icule dspose aus d n certa r 

mh def ute E hart-
radar a'mpe're donne la pa tion 
relative d 	"h` les proches. II 

 r rca 	oppartenance aux 

	

s grace a rn y 	ne de 
e J 	urea tie 	c 

s rafle : n 	r abred rur 
tons 	t tes est ff hé 	s 

tens. L'étal de v t e b uclier 
(captal) est rappelé. a 	que les 
domr grue ulurrap rt 	t 

aX,-t e). U 	bousc 	dorae 
lOiret'r de 

p'S' 	1 ès pratique quand on s est 
purdaab fniece 	tgea 
amour 	 p ara  

tolers ron ions sût de près), 

SYD MEAD 	1 
FUTURISTE GENIAL 

I  

Syd M 	d 	t l' 	d 	 de la 	a 
p m 	

a 
Le 	d 	t e 	I 	led 	 s t

t 	
d 

Lo 	Fl g le d 	Lt 	S8 	d 	de R 	_ 	a 	

u 
n 	COMANCHE 

sp d 	p 't 	p 	de 
Trek 	Th 	M t 	P t 	A t elle 	t 

s I 

	

Au d p 	t 	t 	I 	i 	d 	Syd q 	p ra 

Te 

fl 	tj 	t 	Ns. 

	

es 	

eux u 

	

éhi
R 	es 	

s 

v h 	id 	et des ira ~FOrt~ ont étÉ r 	eppr..c ees suss 

u 	 É 

~-s~ SydM d 	p 

Bo 	h4 	ku l
lo

rnoleledc 	-'- 
Po~nl Bax. 

• ~ 	 ^' ~ 

vrPk 

y 

, 	\ A y 

' 

(omoml est le I 	ye 	s 	rapprorM1e le Plus de 
(y6nflore, ism d'ohard bs deux p~ogrommes u limn 
lep 	de 3o rozeE erer 	. I r 	de :el, ratter de 

il 	ae 	e e ureôl 	unm. Mgs en 
ae 	eôâeen:e 	ô'p4~;` 	p er 

<y 	ne 	mm 	mm 	Ce e°Osie ~~'ïeé 
rdr'Ëe11,

i 	SBR' 
D% 33 ou 	I 	s q eu( 	om le s 
h 	

F 
ame^ un 386 

Riess yu
dlgHerSnPoen npporen es l as 

Comon 	es 	un jeu d 	m 	d 	g 	CybeR 	e 

;,,~— 

,Y T 	-~ 

	

aÂ 	 N 	a 	°âe e 	re 	e méeer 	 m 

	

nonih,eu 	oNrbui. gu rie 	 y 	non 

	

es 	qeu pements de 	b 	(yb 	R 	I 	mpo~re 

	

peut else y 	son 	n 	p 	 ragues 

	

Pquenas tle rouPe (elgdt,'I ne loup 	ublle~9ue les 
deu. programmes neem un puM1l r dalérenl 

- 

V 	III 	varon den S d raced e dons 	lidi a de CyberRacea  
iSeaee deneberdrcerne , 	 ..... 

éalmtesoti ns 30 sont fr s 

QLdis..t de Syd Med 

le sren 	pas liné 

QJ ( mmio~~n~el
.ïn ûeer one 

le jeu use on Peu trop (asile 

®Ne fomltenne pns en mode ' 
profFgf imdmoire XMS 	I. 
uni9ue 	1 	 '' 

> peralrg t 
ce pe D bb gad 	t 

h' 	t 	té 
Jr  n 	6 b 	e de 

pot t n t e D bbs 	te 
de Armes s 	'l' 	P 
p pa r entonn~s. 

LIN EOUIPEMENT MODERNE 

La course se déroule dans u 
e tt pay c g 	

lot g s allez p 	9 	la t 
trée parte ryrrt 	f 	de 
1 .!en et de h 	ft E ` cu 

e 
controls dé la ale gene 

VOTRE BELLE 



T 	~~ 	 CYBERRACE 

e>nyaau naie  

	

t constru t da 	Iz 	 _ 
paysage n dehor d 	w..{  
autres c 	urrents) 	a 	 (a' 	rPe d 

oo nes 

(e 

valions ca )ons 	 r 	 °u 	p°gvld Ne~mum,loA° 
et autres sont 	 P °° 

t d 	a s P 	 P s 	n x 	G le 	 V-sk G'6 p 
Vat e 	b ni riz 	 p r 	_ 
rét e 	t 	

M h 	SdM dB d 

	

plo ge _ 	 n 	SI r' °mym I66°°n 
dan 	le 	II 	s 	c 	 m,.y°=. o°valo,er dov 	 ~°̀ T 

âud 
do t

e lerrrt t A E kl:e 	f 	pl b 	 bo 	 lrb Rw 

tle 	f é9 	n 	00nséq nue. S 	e of 9 m.ROM roam pob°61°m°mlelour 	w  
are 	estent très rares, enterer vous aurez sans doute l e 	 --  

nran ese'on de texture à le plaisir de retrouver votre belle 	 CIRER RACE EXPLOITE MIEUIX ENCOREOUE 

	

a ere de Comanche est quelques neflots 5'non 	 (OMANCHE LENE CON
FIGURATION 

VO%FL. 
rent rcce par la plus grande faudra 	patenter. 	Vous trO,resrtOexS3, to Ub Cr tl 	 MAIS IL IMPOSE UNE CON  
prox td e 	 pade per Cd tut es manèresà svd l.0 	,so°°del n, 16 	FI TREE MUSCLÉE POUR ETRE AGRÉABLE. 
Lep 

oyP 
m t d a (leurs 	 'ate 

de ch 	f' e e des détale D 	t 	 ments vont -  
qui' fI 	b 	cop sur la vtesse 	te e 	s' dans h -store 	M ti, P(asds 10 	°m 	 , 
d an 	t'or. Sur an 48b DXAU 	gaantaetuoe grande var été 	?00t5t,, 	55ox° 	

'' ° 
 

S e p - 	Sal 0 	of marq UÉS OU d q p 	ni5 nOUVeaI X 	Mod g phq 	V6A/M(GA 	 b 
mal p 	g 	pour le teuJ on 	df'oet 	des all'.rvas 	 Adl65 dBl  

bord d un 	surprse galact que» etc 	 C 	k I - °n t̀ 
bol'de fo a t t ute allure entre 	 m M Ç 	 Mdm bd6yu'—1111X0 
les t g es (8 mons 12 15 	 Ivnlbrkv Asqued blg° -re LT !4 

	

 LE SCÉNARIO NESi PAS IINÉAIRF 	(IS ao 	I a h el 

Mal 	't 	tl a 'mat 	ur Avant la course suivante vous ` 	q 10M 
cette em 	h' e ch te - 3 4 pourrez fare un tour au bar et y m I I( 	 A 1 
'mag s/ seo nde en détail renconher des personnages 	 -IVrd 	1 	 Jy 
maxmum. 	 glauques mas ut  

Contre de argent Is sont prets a soph saqués 

	

UNE COURSE VRAIMENT 	 us donner tous les tense:- a n e lourde, prro~ 

MOUVEMENTÉE 	
cément is fou 	d 	qui lecteur halog eph'p 

	

p000ptr except' 	A Aveo u t Cat  
Revenons à la course 6e m@me accepter vos para an 	a Avec tout r 	s e 
Le but est de boucler le premier 	boter les va ss u ad 	s. devrez plus m tt tés 

	

dot urn de p sae ou aam s  Vous pourrez a 	iacquérrà longtemps à rejoindre 	 ç 
d'en fare le plus possible (vous mesure des éq  mente plus votre belle 
verrez, il n'est pas 
toujours u, eadet de 	 A^ 
term 	e ). 	

(EY'JE IE~.J{I 
La P ste t os e 	 Y 	b ~ f 
par des p t n 	,N 	 `r 

\
aiccoepeq es sur 

mp Il bd e t 	loi 6e 	3 	YhrA qW 6 I 	i d i 

d  
oraeh 	Re 	

5mpf 	9 1 	htk ^sW i 	 r/~ 

vous 	p he e ry ° 	tfi<p A da I rte& 	

ta 
soi d 	

ev 
t e 	~t s 	n e s 	qx 	r 1/ 

	

`bol oYM 	
gyâR 1. tait p 	I E PrP1M4 (r pilus vals gagnerez 1 48wd"w E 	dt b d a 	t 

autr 	cu e is 	y t 	 P 	1 	''frc 	1 	
' 

(les 	a r 	! qpa 	dyp % 	t 8t . Cv6e Æ n vsi n 	 ~h 
fo St 	P fo 5 	b ~I 1 V 	aie tiqusE1 m hmm 4 arms 	 ' 

	

0 II n 	lutalh'vq 	 ; 

pla' 	d 	s 

sloe t' 	L s 	 ..  

enitpa pleurent 	1~ 	']-i11~ I 	 ~ 1 
passage reds sa t 	 -. 	

-°
, 	e+ 

ire 	t 
cas à 	 qw 	osai oxrz146 Xyk a 	d 	 t «  

n' I en 	de 	̀ gum. v t 	yh 	 D(FFIWUE PRIX 

(
hoc Les m aé les 	^ 	°dre 13au$z foMla7 	 T 	 F 
lgtal a 	par 	ry 	I p 	r 	 D 	 PC 386+ 

nes) 	

Popn °pe d d iw7 ( 	 a 

m 	t Ivsbles 	aga (l p 	~P as ~a dis "IFa a a 	 1 2345 	JOUEUR 
1 

drectemanq ous eront effectuer un I h tom' a„ ' 	a 	sa: 	n 
tour complet sur 	. 	>E,:arr°°°„ â'Go 	ev, [vAwtmr. au~twr 

A u -.esus de la 	ç ?~. 
Dohaas 	ç ,p, 

jugera des 	s IIS 
ésultats t vous 	l 



LA CONSOLE UE JEUX LA PL 
PUISSANTE DU MONDE EN AVANT- 

LA CONSOLE ~ ~ . `
JEU ~■\ 

PARALLÈLE 64 BITS RISC 
q;RUTE VITESSE DE TRANSMISSION : 106,4 Mo PAR SEPDE 

R GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLÉ 
PALETTE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS___________  r 
ITEMENT DE 850 MILLIONS DE PIXELS / S 

E 55 MILLIONS D'INSTRUCTIONS / 
 16 BITS QUALITÉ CD STEREO 
HNOLOGIE JPEG ET CINEPAK  

ETS SPÉCIAUX CABLES HARD : 
PPING, DEFORMATION, 

HTING, TRANSPARENCE... 

t 	JEUX: CRESCENT GA 
TINY TOONS AD VENTURI  

CYBERMORPH, RAIDE 
EVOLUTION DIN- t! 

EN VS PREM 

ATTENTION 	. 
QUANTITÉ LIMITÉE 



T TS 

GOBLINS 3 
Goblin revient! Pour notre plus grande 
joie. Cette fois-ci, il n'y a qu'un seul 
personnage dans le jeu. Mais, notre 
nouvel héros, Blount, nous réserve un 
grand nombre de surprises 
Métamorphoses délirantes et rencontres 
étonnantes. Alors, suivez-moi dans la 
montagne de Foliandre. 
Testé par Noëlle Béronie. 
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)*le serpent ou Ooyo le sage. 
La difficulté, trop Importante dans 
Gob ins 2, a été corripée'. cette tois. 
elle est évolutive et reste accessible. 
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OWAK__ 
Debout, canard ! Fini de couver tes oeufs! 
Quatre-vingts niveaux de fun concentré 
t'attendent dans.Qwak, le dernier-né de chez 
Team 17. Où ça se trouve ? A la croisée de 
Bubble Bobble Road et de Rodland Street, 
au centre de Jouabilité-Village. 
Oh, avant de partir, emmène un copain ou une 
poulette : on peut y jouer à deux! 
Testé par Dogue de Mauve. 
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B-WING 
Après une première suite correcte mais sans grande 
originalité, LucasArts nous propose un super add-on pour 
X-Wing. Mais ne vous attendez pas à prendre tout de suite 
les commandes du nouveau bombardier de l'Alliance: 
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Testé par Jean-Loup Jovanovic. 

le B WInp, s il a les rimes £oncliare que le Y-Wing, s én d~sringue 
pear blen des nspecrs. Ifd epose de rm@ moons Inners er an nolz 

Iblemem plus rapide (er un chauïa plus 
mabPei 9°eI-d.

-c=5Î,'sImis o âB 
a~eme ~~enr, ae~de 

En prafique tce sont lee m®mes qû o~ec Ie Y-v. ue 
r 

6111-: (ur,W h 	 O -' 
, 

Ois ri6ureu.: V6Î Soh 	 ......... . 	.._.. 	.. 
. (on rlon:IwnsAm 	 '~~ 

® Tuules les geolités de 
X~Wing 

	

X-Pfin a nrdiq eNe 	A?a Folin SkywalMer dans le 

	

PC 	, mce wmg pew 	̀~.~ setnndn 
tdiHirik enr oppararoetw 

d'au 	 le g~Winq e l superhe 	l' 

PC 986 DX 33 avm8Mo de AAM 	 1 	F 	 / (\~,~;Y~t 
nneton 

	

vre Sound8lmlerpro el 	 D 	
` f M1~13\. un nysnd. 

,~ l 	uve of onl 

Mo N,, K386sxvl0a,l 	 P rEn'°II°s s 

Me

n 

uor ç 	PMn 	
t diffisulte est trop inégale 

Modes g optiques r Mœi/t6A 
(unes,,,.,' Adl6 SwnbOlm2r 	I® A quand k vraiXWing 2? 
Comm err. 
1n 5k: luyAïk(IorlememromeléZ 
,,, db, llbl 

Méd~v:l d&Vuelre 3"I/2 N0 

	

 

l 	

dérive a Suite Sur une 
Instollmlon dr 	dur:o6liyaraire 	cla 	e n a ion e aVBC un 
(e .e req~fsS IAO l,'orvrde 	

sni, 

X. ny 	 peuple on ne sait pas encore 
leu: ermnglals 	 due l'Empire, c'est le 1méchaot, 
mnnnel: en fienimt 	 mals ne v  

d ou r a pas 
tarder à is 

rrerenm :<nde: dont wnnwl 	 ira,  

de r per 'al PoursuitPurr 	arap tl 	t pl 	man'dble q 	on 	le, p.oemigre 
pert d a anger a 6urée de vie pi 	. La vers on ooerat on 	défendre e chantier 

de X W grsar I app n 	ode can 	u 	'sceau est d nsremblog, des 
Xe heel a el - t' n .0W 	1 r 

	
lu I 	I 	O 	ase 	

S âÉ eo en pl s de I 	g= 	d 	 bl g et 	ne doit vent greet 
x 	y ions des~~ qu'Il p p e pl rt 	X b / g i~ 	tette phase eSudout past Emp e. 	el'm her lez oogoes 

Vds e u, avec ies n 	 s 
d'  L ntraînement correspondantes ~s 	NE VOUS ATTENDEZ PAS À PILOTER 	' e B-Wing est un bombardie lora 	 ,, 	eu dons at 
qui doit progressivemen 	

r
t rempl

u 
acer 	VOTRE B-WING D'ENTRÉE DE JEU 	eô shom-rhe m-gyp, 

OX Wi: 	dispose d'une p,Îc'sott- Le ncétterlo. composé dans u 
ce de feu augmentée (trots tits au premier temps de missions de pro- 
lieu de deux) et, surtout. i1 est plus 	t 	des chantiers d'assemblage, 



H 

• • 	ii. 	 LEISURE 	GREAT 
• • 

	

	 SUIT 	COURTS 2 
LARRY 5' 

0 

 

UBISOFT _ I 	 Entertainment Software 

4 28, Rue fummd Carrel 
. 	■ 	, 	 93100 Montreuil sous bois 

Tél: 48 57 6552 



REBEL ASSAULT 

hiemsheÎfVi~naÎheureû:emenY il ne rcus oc o
emrnl de lvke 

Pogne pas 

(ompmer o° ~°ed °m 	' ~~ lei amore e~ 	I 
four oser 	Mox n 	ne hens Ve po 	paury 	R6I 	d 
AxsauD o, sur B W 	D rvâe a uv 	y 	F 

leu, lex~o~g 	(e 	las 	d 	d pem er 	 nuÎ 	n'esl pos I _ 
dun leu delo Ires gsond es lro door le plais 	d 	1 Co 	h h' 	d 	t 	H 	g 	d" 	'I 	to 

e Fnsv te 	s IW n 	smlh 	t' 	6 
qel'pnpeui dilÎrle

t 
me 	dree 	%Wnm lmé 	si 

9ô 	m 	le 	l' 	 d 	Br~W n9 
nl 	ses 	I 	ycr le.o'qu'I ksorte de 	Yé 	a. 

emenepvler, 1o6d1 Ides 	opn0fe 
szr beo 	oupaP 
	 s Iss 

aur le x°Iirvm 	é< 	a p a 	1 	m dune ae, 
8 

g 	d 	'n 
d 	

f B Wg. 
éla ee 

	

°unrans, arc pnurrl 	a" 	â 	( 	d 	6 	axAdh,coii. 

	

e vcox nzl a p 	I 	N 	e 	n 	ei e 

b 

e 

® 

pP 	B YC g 	I 	ro disp 	61 	B vUF 
.,,CD'  RDM 	 ,  

Ib 	 se 

La f 	Aes 	(DI 

co ip pl 	i 
,,p

t 

tTTT
noy 

h 	t' 	
e 

e 	t es 	t doff 	'Ibq 
dessus, 	vous 

s, 
ment c

pour p 
tég 	

et(ca 	c . nu, Je p I
transport prévene 	o. Je C 	qu 

rt prév 

S je es dU 
e

resi pp 
 

PAS FACILES, LES MISSIONS 
t g 	B W 	g 	Ce s 	lé 	e t pp 

rem II 	peu 	W' g 	est pa 	l 
m 	i 

g 	I,ISgaphs 	es 	la' 	t 	t 
B W' g esta 	p g 	 e R b, 

k>4 lt 	 1 o 	a 	d 	P h 	Tm pA 	- 	q 	p 

es 	o tages 	t p 	 d 	Y 
pard or, 	ata) 	Ders enqu r 

d effect 	t 	t 	s 	ns (h sto q 
d 	X W 	t 	p 	P s 't A 	p 	p 

Ince 	d 	t b 	t 	d 	e 	e d 	ere 	m 	s so f p 	d 

vu 	y de 
	

p 	p 	ie 	f' 	L ke d 	
n 

o pt 	t r que  

Sky walker 	tl 	Prr 	Le:. Le ru au de p 	séde 	pa 	Glen nt 
tl 	-'su 	es 	pl 	n 'gal 	Bu 	O  te 	j 	r 

" p 	dn , ép i sodes 	les deux prem '_res .., enI 	is l'es ém or DOS. .,orr rnaga 

APRES AVOIR EFFECTUE LES CAMPAGNE] DU JEU 
ORIGINAL ET D'IMPERIPL PURSUIT, QN EPROUVE 
UN SENTIMENT ANGELA VU ASSEZ DEPLAISANT. 

•LiI1"IL 

X 74 
DIFFICULTE PRIX 

D 	 PC 

LOUEUR 
386+ 

Bien évidemment, Id— propose de nouvelles scènes ntermédaires. Calo dit,le jeu iieer sur unedisyuene HD ce qui 
o,e:e bien per de ple<e pes, rr, ar,r,er e, , 



AVANT DE CREER DES ENNUIS,'CREEZ' VOS PROPRES' MISSIONS'! 
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Avec Wng Commander Academy
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les opuoni sont aussi III mitées que 

éjectés ou récupérez des capsules dn(or l'univers que vous patrouillez! 
mations, protégez les vaisseaux spatiaux 
mères et effectuez des missions contre un nombre Infini 
de vaisseaux ennemis, Selecionnez votreseco d D iib ter Europe par Elm renie Am SA, 12 rue du 
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Avec son option deux joueurs, Overdrive 
aurait pu devenir une référence en matière 
de course de voitures. Mais son manque 
d'originalité et sa jouabilité douteuse en 
font un jeu assez quelconque. Dommage, 
Team 17 nous avait habitué à mieux... 
Testé par Mc Lacombe. 

Jusqu Ici, l'équipe de Team )7 dessus et II est possible d'améliorer 
avait 	are 	esi u 	s faute e 

réalisant suocessvement des jeux 
les caoedfès de la voiture en roulant 
sur 	des 	bonus 	(fuel, 	vitesse, 

comme Projec+_-X, Body Blowa, ou direction, etc.. 
Alien Breed. Ces titres synthétisaient 
a 	haque focs le meeur du genre 
(shoot'sm up, b
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pour s' Imposer 	L a 	lle 
référence en la matière sur Amiga. Le scrolling mult9dlrevtionnel et les 

v Ceux qui, cmemol, a 	ent véhicules sont tellement rapides 
d 	longues h exce 	nt 	 u tare s parà moins de cpre sre les cirs 	e b 
v'Bxcund ete s e ll es de wiper 	us 
vuid 	du 	telles que 

par 	œur 	II est presque Impossible 
d 	 t d 	de r coup de 
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VOUS RITES PAS. PRES DE REVOIR 
sera eta fat. Overdr ve prop se une 

VOS CONCURRENTS vingtaine de cl rcuits, avec quatre 
types de véhicules différents. On Les 	candidats 	contrôlés 	par 
peut y jouer 	un ou à deux, en l'ordinateur s'arrangent pour vous 
mode untsahement, course contre er dés le départ et -oa 	urq, 

renncore vha rip ionnote donc souvent l'impression de jouer 
L' a 	n est prèsentée en vue cu seul. 	L'option 	deux 	joueurs 

multanés permet de pallier ce est de plus gâche par des a  
défaut (bien que apeosition As votre dlscue très lents qui provoquent 
dversaire ne soit pas indiquée sur parfois des plantages. Pour l es 

lesadar), mais elle nécessite l'empioi 	eviler, lem 	est encore de 
de deux Amiga et d'un cable L'mk, déconnecter leusecond lecteur de 
ce qui n'est pas toujours pratique disquette, un w on aboutit à des 
tsar parler de pr lèmes 	scans de 	ces de agrillepain, encore plus ~ 
manipulation At disnuettes). ta jeu 	n 	breuse5! 

ON S'ENLISE... 
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Une légende raconte que les géants 
finissent toujours par se rencontrer... 

LE CHOC DES , 
Le CD-1 de Philips et les héros de Nintendo' 1X r ` 
ne pouvaient pas échapper à leur destin! 	 ~< 

THECANOOEGAMEEON 

Issu de la haute technologie, le CD-I sait étre polyvalent... et 

puisqû fly a un temps pour tout, il sait vous proposer des 

programmes pour tous les moments de la joumée... et pour 

f:Das Ies egos de ta vie. 

– 	 ,n 	 ' 	 TIILFACES OFEVII ! 

Auj 	d'} 	d7oes pr et de rcliouver les heros d 

Nintendodans de 	lles aventures 'Zelda`", The Wad 	[' 

of Gamelan' et "Lunk"' The E aces of Evil Retrouvez lessor  

celte machine de reve et laissez-vous emporter par la 	 ' 	 \j  

fluidité des animations, la purete des graphismes et la 

remarquable qualité du son numerique . 	 1  

Votre attention est toute entiere absorber par des 	/  

aventures étonnantes dont von. et— partie t 

Avec le CD 1, l'iWfrrsetivitr commence a  

prendre tout son sene 	 t 	*' 
MLIK►  

Et~venneezea~re „eaen , 

co.anaiie=:nieraoiloe>.reni les ioroos 	, 1 	j 



Vous aimez «blaster» des centaines d'aliens 
gluants ? Vous mangez des boss de fin de 

B LA STA R' niveau au petit déjeuner? Alors essayez  
Blastar, le nouveau shoot'em up de Core 
Design qui, s'il manque parfois de rythme, fait 
vraiment honneur aux capacités de l'Arniga. 
Testé par Dogue de Mauve.  

Comme tous les shoot'em up, Avec ce jeu, vous aurez droit à des 
Blastar commence par une séquences de scrling horizontal, 

tragédie. Alors que personne né leur vertical et même des vues 3D à la 
demandait rien, de gigantesques Space: Hunier. 
vaisseaux extra-terrestres se 
matérialisent près: de la Terre et 	BAZAR DE BLASTAR 1 
dëtru sent le  
des fomes feurestres: 

astres. r neTstellaite 
 Vous affronterai des monstres 

II n'y a qu'un set survivant, Jr organiques, des robots etau, és, 
counogauo (voire téméraire, voire des démons cracheurs de far, des 
même Cinglé) pilote gosaretoarne araignées cybernétiques at j'en 
conte l'ennemi, bien décide à passa... Lés graphismes spot d'un 
venger: le mort de ses camarades ! 	hent niveau (brava Roberto I) et 
Et dev!néz qui Sait... 	 1 animation ainsi gab la musique font 

honneur à l'Arn go. Technquement, 

MISE EN SCENE ETONNANTE 	ensemble est très iduosi uais la 

ET REALISATION TECHNIQUE 	méuborée. Le radar n -it pas èttrès 
IMPECCABLE 	 utile (son faible champ d'action 

Si le scenario est classque, la mise provoque de nombreuses collisions 
en scene est mons A exception avec les enremis), on 55 perd très 
de quelques phases particulières, fadlement at l'ordinateur n'affiche ni  
Blastar est vu du dessus oves un le oombm d'objectifs qui estent à 
c olfn multi-directo el flu de dé d' t ù re ni fes o t o - 	onCous» 

5a.,am~dee:TvnSrm.... 	.. 

25 images/secode ('I est Bailleurs 	dspanblas. Par ce te 	alignons 	oeuvre 	vea 	du praoe 	da apes 	dm„r 	 M 	' préféable deb 	se cro 	entrer sur 	le 	fait 	qu'Il 	est 	possible 	de 	gin 	61a: 	go q 	Idee 	q 	,«hem 	-.e 	.tnh0à 
le va s e u 	u centre de 	écran 	paramétrer lë loystcket dutllimrun 	d°b«ia` 	g 	I 	dq%6kc~ 	/sadmw~ 	tr:Apo  'powaopé 	krQUr. line chvwg eau Weer 	mye 	ln:enwgbk pou 	vt - d'avoir mal aux yeux). 	loypad de#ype Ma9pdnve• 	d=mpl ro m.. 	 wnwt:~f ;wp Cela splacequa votre vaisseau peut 	 _ 	 p^ 	+rl^ A se 	déplacer dans 	toutes 	les 	- dnéf.T(ons et tourner suri IW-même à, 	i4..' 	 Y 6 6 P O p 	r1'i 360'° uiempour le9~nefiH6J 	1 Vous«urea è vista, piusIgrrs ,. 	 I  monde$ dent Chacun sè 	vïse en. 	 n. 	{ n F o 	. deux à trois (of 	vR (avec un'tl. A 	 _. de fin I, la def evi,lwme t I) A; 	 fWli 	aU 	>. 
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lit 	AVENTURE 

Après le succès des EOB, Pools of 
Radiance et autres Krynn, SSI DRRH SUN s'est lancé dans une refonte 
complète de son système de jeu. 
Pour le mettre en scène, un 
nouvel univers a été choisi, 
dévasté, post-apocalyptique: 
l'univers 	Dark Sun. 

SHA'FI'ERED LANDS Testé par
de 

 Jean-Loup Jovan .*4 

Shattered Lands est le routier volet IIs ont psretorne ed paradis. en un pereonpgyes, vient d 	capturée 
d 	nouvelle sere de jeux tirés d 	ocsorc aride. Los 	les rochers et 	par des mages pervertis. Leur seul 
Advancéd Dungeons & Dragons. 	les lacs de silice vitrifiés fool plaisir est de reproduire les jeux du 
2nde Edition. II reprend tous lesenvahl, seules quelques 	s o 	cirque, et' plu$ partsuterenment les esi 
slémeb le c i le, tr du jeu dp roles préservent la vie, 

s
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urtadla. elles t r agque par un la magie edt p pou. (mais to jours 
oup de baguette magique (ou par utilisée). de s pouvoirs mentaux 

nr or' " 	tv us préférez) dans on 	Inconnus jusqu'alo `on rs 	t apparue 	 A VOUS DE JOUER e 
Jeu proare à rois de Ultime Vit et les ée. p es•. Lee pu,aws ons 
des prëcédertts SSI (Pools of 	libérées par les magnions fous ont 	 LES $PARiANS 

Radiance, etc.). 	 donné naissance a de nouvelics 
Le scénario est 	pl ma 	etr 	se tuurrrI 	Vre Jr k Jeot t 	i  
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ont lv e bate IIe s 	erostattot avec AD&Det tout city It 	e font q 
inonde, qui était alors vert et riant. simplement explosNe. Au départ du Les mages or vous ont capturés 	- 
Tlrant toute leur énergie de cette vie, jeu, voire équipe, ceinptaut quatro ont décidé dminer tous les -~ 

DANS LA POUSSIERE DE L'ARENE... 
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COMME LES POOL OF RADIANCE El COMPAGNIE, SHAl7ERED 
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e 	 ern 	qvlv m de pier 	 ~e la plus put- 	e. 5v force 
p5era rale It pennmvde déco car mer, ~ 	. sn ~visb.,., mur r 1Îe en 
impre siannank. 
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SHADOW CASIER 
Quand les concepteurs de Black Crypt 
rencontrent ceux d'Origin, que créent-ils? 
Quand Wolfenstein 3D rencontre Underworld 
2, qu'obtient-on ? Shadow Caster 
Teste par Jean-Loup Jovanovic. 

ous et es le derier, l 	eu 	tern dans un nlvea peuplé de 
Sh adew Caster. Juste apres plantes careveres et de bestioles 

votre naissance, votre race de 	sautillantes lanceuses d'éclairs. 
pelymorphes a été rayee d la carte Voue accru deeeir traverser une 
par les adorateurs d'un dieu trentaine de niveaux, combattre des 

as green, eux, le pouvoir myriades de monstres et éviter 
d'emprunter les formes de leurs d'innombrables piéges, dans le but 
adversaires. Vous avez été caché d'atteindre le grand méchant.. 
chez un vieil homme. qui vous a 
élevé et éduqué. Mec les forces du 	UN DES PLUS BEAUX JEUX DU MOMENT 
Tac 	ont retrouvé. Il est temps 

a1ntenamt de farce s preuves. 	Shadow Oester est sans aucun 
Le jeu débute dans un couloir. Un doute l'un des plus beaux jeux 
monstre vous attaque. Quelques 	ctuelle  tee nf disponibles. Regardez 
coupe de p ed (ou de po ng, rai 	les photos, et dites-vous que, sur un jeu, certaines des textures utilisées 
'e  reFseeae)vnuenr nIa486 DX 33 cela bouge à « Ites 	sont en' me 	sa s 

bout be pee plus lon un ebel sque roeII 	et sans a coup. Les decors determent eec men is gen p q  
vous denne votre premier pou or 	sent const tues settee peue rruuerrnet.. Et feu u as le. 
ne lu de p ndreefurrred F Macrn. Wet este  3D de blocs pare 	tee'ndre rale nt ssement Vors 
Ce chat guerre, a querne bras est lep' ped iqt es sur les quelle set pouvez (comme dans Wolf 3D) 

ombettant émérite, qui a, de 	appliques des textures. Certes, la 	régler la taille de l'Image. La ta Ile 
croit, le pouvoir de détecter les 	ceplexite des fermes que l'on maximum couvre tout l'écran, s  
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~ I h 	d è 	p 	 Ih 	1I 9p d P i ' ds a°d e'eef .eurE! 	 TES QUEL, C'EST UN JEU SUPEREL IL AURAIT 

 SURSIT A CE JEU D'AVOIR UNE DURES DE VIE DE 
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différents, qui, tous, à deux exceptions prés peuvent âtre effectuées eu clavier eu A la 
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AVENTURE INNOCENT 
K 

INNOCENT UNTIL CAUGHT EST UN LOIS JEU 
D'AVENTURE AVEC DES OPTIONS INTERESSANTES. 

SANS LA FAIBLESSE DE SES GRAPHISMES, PLEUT 
MEGA-HIT. BEE SANS DOUTE UN MES 
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AVENTURE 

STAR TREK 
25TH ANNIVERSARY 

Après un passage remarqué, il y a plus d'un 
an et demi, sur PC, Star Trek 25th Anniversary 
est adapté sur Macintosh couleur. Toujours 
aussi fidèle au feuilleton-culte, ce jeu 
d'aventure mâtiné d'action risque fort de 
provoquer un retard dans la parution de rift. 
En effet, certains maquettistes dissimulent 
sous un aspect bosseur une âme de Trekkie 
passionné. Le Mac, c'est plus fait pour 
travailler, non ? 
Testé par Marc Menier. 
«Espace, frontière de I'infini.. n. En 	spéciaux pour faire etfe rrlr 
1991, z, se ria Star Trek rotait see 	l' I terprise coûtalout trop chers 1), 
vingt-cinq ans, d 'où le sous-trrs du des bruitages .ubEablez (le «Ehht> 

Vingt-cinq ons et A peine une des partes coulissantes, le doux 
ride. Adulé par des dizaines de narrer des torpilles 9 photons...t 
r e de an 	les Trek 	s 	edsacursanteuxsrusTrek 	par 	~~s<o~y, s~ery 	n,ox: lapona~r ta hn ra delaratepahane <o- feuilleton at partie des productions 	des dialogues Orousillan?s, tout était e„opamem à ~i„i~g I i iretplé zes 	rd 19d. 
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LES DEMONS QUI SOMMEILLENT EN NOUS, 
MIEUX VAUT NE PAS LES RE VEILLER ! 
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AVENTURE 
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KASPAROV'S GAMBIT 

BIEN OU Ii FAILLE UN MAC PUISSANT POUR 
PROFITER PLEINEMENT DACE JEU, STAR TREK 

25TH ANNIVERSARY EST UN JEU D'AVENTURE ET 
D'ACTION DE BONNE FACTURE. 
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THE LEGEND OF KYRANDIA 	 KING'S OUEST VI 

!I7 
The legend e flyrondin °subi ez°<I—idt le méme 	5i 1" version PC de reing's Bvesl VI est un petit biIou, 
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LE PLUS GRAND DEFI I 
CREATION 

Tout est a rebat r. Vous n avez qu'ut seul allié: vous-même et votre formidable envie de créer . 	 - ,1. 
'..: La population est l'élément majeur pour votre expansion : vous devrez garer le moral, les naissances, imm grat on l'émigrai]on th 	 _ 

surtout leur évolution.  
Des hommes et des femmes se partagent les tâches quotidiennes nécessaires à lave dans GENESIA : fermiers, arch tecies 	' 
bûcherons, menuisiem, forgerons,  nventeurs spécialistes  
Tous ont un rôle c p t l et sont interdépendants Veillez à leur bien-être,évitez les famines, vonstruinez suffisamment d'habilvhv:: 
protégez les des moladios al des agressions ennemies, agi  agissez sur le montant des p t Négociez le fru it de leur travail avec  

ou 	 enrchr 
Sansméqu b e éc g q pl de v e dans 

 

GENESIA. . Suive Ilei de façon perte 	t 	d bo semens et les nappes phreat I 
Mas Vous n êtes pas 	vouloir devenir le maître de GENESIA, les autres cap t 	rent surd autres terata res  
Leur seul but est de us anéant r Devancez les en formant

ant 
l'armée année la plus p t 	oldats, archers cavaliers, chev 

Perdant que certains de vos hommes sont en campagne, les têtes pensantes de  voira cité Iles monts—) créent dans leuco. 

rvpoiros aequirmvolutonsra la vie de GENESIA.  

t° ^Duraet toute verte épopée une nhose doit rester presenta à votre  é prt you It mztoum des ivyzuv ivy 	du dieu NEORT romer 
quietude sur GENESIA 
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JOYSTICK` 

f J - an ro ramme t' 
d'une grande originalité ~` 	w 
qui se révèle par bien 
des 

r, aspects beaucoup plus r 	- 	• - 
abouti que soit illustre agi<:,. 
prédécesseur et bien 
moins répétitif..." li a 



~GA IRMO, mJle S°undRlos~ieMiel6,Me 
lerr,»,*tOROMA»Lt»rnerse. 

SHERLOCK HOLMES 
CONSULTING DETECTIVE III 
Peu d'améliorations importantes par rapport aux précédents volets (l'interactivité 
reste restreinte). Mais on succombera au charme de ces enquêtes policières 
pleines de rebondissements. Les superbes et très longues séquences vidéo 
n'auront aucun mal à vous plonger au coeur du Londres de la fin du dix-neuvième 
siècle. L'un des trop rares programmes à utiliser pleinement le support CD. 
Un test de Jacques Harbonn. 

Ta
ut comme les deux peril 	superbe. SI l'Image n'occupe que le 

	

olets de la série, oe CD vous 	quart de I 	accroc et la 
propose de mener trois enquêtes en arésolution reste moyenne (MCGA), la 
empegnie de Sherlock Holmes et richesse des intérieurs, le jeu des 

du Dr. Watson eux-mëmes. 	 acteurs et surtout la qualité de 

	

La première, The Salutous Solicitor 	l'animation synchronisée avec le 

	

vous amène a enquêter sur le ma 	parole font toutou bi, r 
d'un représentant domma 	II y am me de a morceaux 
jalousé par un collègue, et doublé classiques en tond sonore pendant 
d'un redoutable Den Juan ayant de ce nains entretiens. »> 
nambr es femmes marre à son 
actif. CCoula i pensent qu'Il est mort 
d'une crise czrdlaque, d'autres 
qu'on lui a injecté un pe ison rare et 
mortel. A vous de découvrir le 

ment et IB ceurquci-  
Lad euxieme enquête, The Banker's 
Final Dept, est encore plus étrange. 
Pue 
h u ommel travaiUeuretépaisP6Ia f? 
Dans la dernière, The Thames 
Murders, la Tamise recrache un jour 
cinq corps. S'agit-II de cinq 
eseassroar isolée ou de meurtres 
en série d'un seul el même tueur ? 

EXCELLENTE ANIMATION SYNCHRONISES 

AVEC LE MOUVEMENT DES LIVRES 

	

RV 	Le principe de jeu n'a pratiquement 
pas évolué. Vous allez cher sir sur le 
reparte fe general OUr S 	Velre 	Mu a»,e: tie is MHZminimum 

1» 	 C a epua la personne qu cous 	Mém°nerequrse: baii,mtûk» 

	

intéresse Vous pourrez alors 	l'drel 

sulter votre t u h r 	s Cret 	Modes Grapdpues t Ott 

ovoyer ccs esplans» quel 	n» »»mrs Adud, S°undgbner 

	

pens 
	Pro Aud°Spemum en. 

gam ns odes rues per cous 	t 	(°mr°le.r 

	

I. ftdAles s t soutirer quelques 'nd ces ou 	MmA I fpd, 

	

-:.:{ v ui y rendre vous -memo. Ces 	
~4°rw9 dr q°ed°r impur:tlo 

	

entrerions donnent Ileu d de longue 	m°md: en 

	

séquences vidéo d'une qualité 	yr°Imnm:°°m°e 

?MVTE DJ' 
M 

	

ô 	 a 

® 	

L" p U ur eLUZrcode ^én you 	 e 

	

t 
	

r 

 I 	7 n 
lempeche opv d 	mspeech. 

POUR TROUVER L'ASSASSIN, REGARDER DU 
ELEMENTAIRE, MON CHER WATSON! 

r 	LE 
U so 	- 	rdVOrd  Unep 

h

pmcq  

d flére~las alloy d o~il ear prey d~mo 	~ 	 ana ° eMr: 
Mel:n Tuttle 	 Comag 	d n o6scureV M. 



MAD DOG MC CREE 

Bien que les 	 rop,,, 	x, lv 

empnr enollacmn slier err 555e peine éery 
vutYise 	en~le support. MVd Dog m 

lib buse geui 	meiis en ov 	i us p vpvs un  
do slv p or 

or 
de vje 	pslv s 	eque on 	hev  
reaéi ee~ a we.e1 a 5e dépil vde er lim' 
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RE- TURN! VIN- % 
Déjà disponible sur disquettes, Return to Zork -.• 	 i,»,,  ,.,,.y  
nous arrive maintenant sur CD-ROM. Et, pour ~, 
une fois, ce support est superbement utilisé. Ç*~ M 	:I loom 

o 	a~ 	Axnmq 
Si le scénario reste le même, l'association 

r 	Prm~: cdaeoomemwer 
rrgeremmql~q~.,,aow 

d'animations en 3D précalculées, de  
rmralme, areArperq 

digitalisations vidéo et vocales et d'une 
splendide bande sonore CD en font soudain 
un jeu i à voir absolument». Même si Return to 4 PCCq 	PC 
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Testé par Jean-Loup Jovanovic.  
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dema~9de S mol da pu5 	 po e e méle les ploc 

kc'~I, 	sÎ bien r8olisé qû on le leur 
p âo~ 
par la plupart de ses habitants (le panneau 
à ont ta du village est, je trouve, un 
rave lent gag). Vous allez devoir visiter las 
habitations, parler auv escapés, 
er ua perer des objets et des informations... 
L'univers décrit est, malgré l'humour 

mniprasant, angoissant, proche, en fait, 
de celui da ,Twilight zone». A l'opposé, le 

c't tnr o I du jeu est drama 
q era 	I qce, et sque de rebuter 

les joue 	L''t s a une plus grande > 
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A u depart ata it 1 Apple II Et façon banale vous recev 	dans 
/'11 Apple II état seul et fist Pus votre boîte aux lettres une boule de 

nt Infocom Et apparurent Zork 	crystal rab 'te 	mâs dérive trés 
Hitchh'ker s Gu'da to the Galaxy, et rap damant vers le magique et le 
tant d'autres, tous ces jeux fantastique. 
d'aventure en mode texte nul ont 
passionné les joueurs  

emière 	
de cette 	UN SCÉNARIO COMPLEXE MAIS LINÉAIRE =pr 	époque de la micro. 

Return to Zorn est un retour, plus de Malgré la présence bavarde du 
.b 	dix ans après le prem er ép sode génie de la boule peu d ndications 

(ZOrk 1 	dans ce monde fabuleux 	ur lee buts a 	oure vous seront l 
qu'est le »Great Underground données Vous

s 
vous retrouvez au 

Empire». Le seenouo débute de départ dans une ville abandonnée 
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>liberté d accon. Exemple vous trouveue 
tas de planches trop lourdes pour âtre 
déplacées V s trouvez airrre Vous avez 
un couteau. Concluson `abriquez vous un 
radeau Au frIraie de votre 
pragraxn, uauactes a d autres 
endroits, ce qui augmente la complexité du 
je , mais les selans restent de la m@me 
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UNE MISE EN SCENE DE TOUTE BEAUTÉ 

Reste la beauté des images, des animations 
et de le bande sonore. Imaginez v 
de fabriquer le radeau. Quand vous u llisez. 
vous avez droit à une séquence animée en 3D 
calculée, ou vous vous voyez naviguer sur la 

e, puis accoster à un pont qui traînait par 
la. Vous étés sur ce pont, et vous regardez 
vers la ville. Cinq directions (symbolisées par 

des flaches rouges) sent dispon i bles. 
Cha s esez I un des b 	enlu.et, taaj 	r 
mage de synthèse vous au d pl 	z 
jusqu à sa porte. Allez aster 	l 	U 
homme tout en animations video et erl voix 
digitalisées. vous offre de tirquer Puis, vous 
le voyez en vue rapprdun 	écrouler à 
terre ivre mort Le tout accompagné d une 
b ndu 	cet de bruitages dg es des 
relaur tir 	L 	te 	ne tes ei 

	

t t 	des pl I 	errelsodu 
crerau deat'19 sion t 	t! 
Pour f I. un pet t mot ar 	5crte 
interface de ce jeu. Dans les autres épisodes 
de zora tout se faisait par l'entrée de texte au 
clavier. Ici, o'est out â la souris. Quand le 
urseur se transforme en flèche, cela indique 
une direction. Sur un objet =utilisables, eon 
nom apparaît en surimpression. Cliquez 
dessus, et une boite en forme de losange 
apparaît, qui vous Indique les différentes 
actions possibles. Un clic droit appelle 
l'inventaire, qui s' grandit au fur et à mesure 
que sans récoltez d'autres objets. ■ 
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THE PATRICIAN 
Réalisé par l'équipe allemande d'Ascon, The 
Patrician est une réussite. Comme quoi, même 
les <upetitso peuvent produire de très bons jeux! 
Testé par Jean-Loup Jovanovic. 
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THE PATRICIAN SE NETTLE EIRE UN SOFT 
COMPLEXE, COMPLET ET PASSIONNANT, QUI 

N'A DUE PEU DE CHOSE A ENVIER A SES AINES. 
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ri r ailla IBS y 	S r r . II n'y a pas de 	trai, sel°o les~hes° smRm9 o°d ry 	;YI°1°Îs plus 
bruitages, mais dans un jeu de Ca type, Ce 	i ple erpe°t èlre un peu raiera ewm tnue The Prrition 
n'était pa S nave 	Le jeu e t dia se an 	(il pr°li d "m 	i°lem de SidMeier, 'golem n 
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ea 	s , mais c'est dans 
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Ça y est, Hired Guns 	dans un mode de déplacement 

sort enfin! Ce jeu de 	
^case par casae. Chacun d'entre 
eux est recherché à travers tous las 

rôles de chez 	 systen- s solaires. Et en ces temps 
obscurs de guerre, ils ont été 

Psygnosis exploite un re mas : leur seule et unique
n

concept 	
ftrnceubIleeieuorthéviventetdd 

gar 

révolutionnaire : le 	passés. Ce jeu de rôles est doïsé 
en plusieurs miscues ou zones 

jeu à quatre 	 d'action. A chaque lieu correspond 

simultanément. a 	tâche précise et en eivega de 
Ç 	dlfFiculté. II peut s'agir: de 

vous interpelle, non ? s'échapper ,  d'un pénitencier, de 
eastern e et libérer des otages, 

Et à juste titre, car ce d'exterminer toute trace de afom,e 

soft destiné à l'Amiga gros,
organiquefe uieceiluiaire~, eta En 

 vous rm un groupe d'élite 

va faire couler 	chargé du salezboulot. Chaque 
personnage a des spécialités et 

beaucoup d'encre. 	des caractéristiques propres. Vous 

Testé par Morgan 	dessâ o des, desem~ lita res et des 
Feroyd. 	 civils, des hommes d'action at des 

spécialistes e systemes de 
protection, etc. La fenêtre de jeu 

H ired Guns est en jeu développé est divisé an quatre écrans. 
par DMA Design, Dans an Chacun d'entre eues rospor d à 

onde futurista, vous incarnez an personnage. 
quatre personnages qui solvent 

ectuer de sentences missions. 	JOUER A QUATRE eh o,gaeiset,.n politique  
Internationale vous env 	 SIMULTANEMENT!ole régler 
des 	

feats 
dahu car deaines pen seulement vous puez tous les 

zoned, à os 	risques. de le personnages à la fois, mals ils 
panète. Vous pouvez choisir parmi peuvent erev géra masse,-

'; doue personnages st lee gérer demment les uns des —sa. Cele 

ex Sue 

d~ 	 a• 	 9 gs baser 
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permet par exemple d effectuer ur 
repérage du terme de tendre une 
embuscade etc. Ge rai, nu 	? L 
plus boac oet quo 	program  
meurs 	(dour 	sed'ne 	LE ' 

progr 	ti 	t Pas  
tet 	de 	te p 	. Ilet 
effet ff t p 	ibI 	d 	ju 	qat e 

simultanément. Tout a été prévu ®l'npne. quova loueurs 
gestion souris, joystick, clavlsr, 
frypad, tout à la tels. Aucun le rarldld des missions Nlo 
problème, Hired Guns a arec onçu e i 	aur:, d, rie au I,u 
par un jo 	ur qui co naît son 
doma

a
ine ! L'ergonomie du jeu est 

d 
le bend,- wn e:mibete i 

been réalisée et malgré les cinq 
disquettes, vous n'aurez que peu 
de swaps a effectuer. De plus, 
vous sauf ez en avance quelle sera 
9 proche ne disquette a introduire 
dans le lecteur Poor 	n r à 
l'Interaction entre le 	p 	son- 
nages ceux c parle  
en permanence. Les phrases, en 
français, sont assez drôles et --- 	" 
rendent 	bien 	l'ambiance 
suassent. de jeu (malgré des 

®aH;ylu<,m.m rn:. yur 

fautes 	d'aspects 	un 	peu 
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®t,zywpaizm®s 
ges accentuent encore. cette. 

atmospheret 	t particulis ®l,a.gw de s, veu.er 
rament pion rér4oef. ;iî5 hetgsr)-' wp.dnm.m Iaoyu. 
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a orallle et écouter la bande son 
liait per réellement vous angosser 
(suites et variations sur la théme 
du battement de sueur ou on 

uiflgi du vent). 
Pear eux qui na voudraient pas 
suivre le cours de l'aventure, ils 

on Fa doss b'l'té de lancer un 
r de eta rent ou u Aude 
action breve. Le premier vous 
permet d'essayer plusieurs types 
da stratégie et d'équipement et le 
second vous fait remplir un 

on très rapide et en général, 
tic lente. L'option idéale pour 
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MESSAGE INA BOTTLE 

ULTIMA VII 
THE SERPENT ISLE 
Vos vibrants appels étaient si nombreux sur la hotline que nous 
n'avons pu résister au plaisir de vous offrir la solution complète 

,Y i1C ë de Serpent Isle. Trois numéros seront consacrés à ce jeu 
€(0i t la complexité et l'univers particulièrement vaste en a étonné 

'dn.,Apprêtez-vous donc à plonger dans le premier épisode de la 

bloquer 	l'aventure  
mentent 	apercevoir 

sans INTRODUCTION 	
tont disparaître vos com 	

comparer ave 
pagnons. 	choses étranges que vous avez 

mddl 	voue en 	 pour 	 c la Ilste Initiale 
or rieire obligé, après de longues 	 Marchez v s le sud, eue us des dans de Lord British. 
heures de jeux, de recommencer Huit mois après que vous ayez trouvez un moine du nom de Thoca. 
une partie à zéro. Si vous ne suivez empêché le Gardien de passer par Elle vous pose des questions de Suivez les montagnes plus au sud 
pas à la lettre cette solution, vous 	la porte noire, Lord British découvre 	protection du jeu, puis v055 jusqu'à trouver un buisson rouge. 

c
ez quelques moyens de un nlmleer un parchemin magique écot par le 	veille comme te  héros d'un L'entrée rushed la cave est à sa 

e genre de risques : sauvegardez Gardien pour Batten, son homme de autre monde attendu depuis droite (cliquez à cet endroit sur ta 



UMMA vR 	 ORIGIN 	 PC THE SERPENT ISLE  



4 
h 
RN 



ULTIMA VII ORIGIN 	 PCS ; THE SERPENT ISLE 

i 

~ t 	t 	 a 

r i 

Esi 

ü4~ 	G✓ ~¢: 
A 

. 	1 	 I 
~ 
Vl 

o. 

i y 

. 	4 
5~ 



s.3 ;, ,e~ .r.. 



THE 
	

ORIGIN 

. 	 .f..` 	IrLy 

t 	a 	L 	~  

Xy 

~ 	 ~ 	1 

 f 

	}~  ~.1 
l' 

f  "t 	 Î4l 
  t! 	 f 	I T`J 

JL 	~-4 	,é.-A 	v fir. L,. 
 



7~cl 



.r .6 
U

SERPENT
LTIMA VI

ISLE 
I 	 ORIGIN 	 PC THE 

i 	 ) 	 r 

x 	l 

 I'.  
.til 	{~^'J1 	ûIR 

a 	 1" Jfi  	'- t 	y 	u 	Y 	c 	F 	#7e3SriS 	~0 	Y _ 

Y 	 ï 	L 	 Y 

rY 	 =- 

1'. 

i 	L 	~I 	 r 	 lam_ 

~c~➢➢aé 1[Y~ 	~~I11 	~Y.S?♦Gf.Lx3ii~~il 	aûP.~ Q~~.~ r~~ ~ ~ ~ 



rr a 

"r 	 ~ 'M    N Ndg  

66 
14 "ll 

F 	 of 

1 



4. 

4 OFFRES EXCEPTIONNELLES AVEC SOUND BLASTER, 
LE STANDARD MONDIAL DU SON SUR PC! 

® 	QUATRE JEUX SENSATIONNELS REUNIS DANS UN SEUL PACK! 
Rà 	

YIS fLAND®:rebudo nlioN 	reA mondent. moneemystarieuxpfr  

• INDIANA JONES®AND THE LAST CRUSADE': reuouvezlnhemsamws. demtan nm dè eb 
R88MCh6 du Gre! U yetdre.grénonoté d nbmur MeR aurores et daoc81ddea mooIquea du 19m 

pm11-1ci'11o~

cdIobrebcadre dangId!mm
Ap{L aouennrnn de, gwswa épn.proma.Unodmnr.u.c..waayveNe( 

.t~ (;O 	 • BAT7LENAWKS 1942 re ungend lare wrer~s news 8 du reenwun de le seconde suret 
W` 	 inonde!.UnsNnukteur de t9/do/te en d6teësh18fM4ues Cansdesdénn,uéelistea. 

LE STANDARD SONORE POUR 
DES CENTAINES D'APPU-  

BLASTER CATI ONS LUDIMUSIC 	
+ 
	 = 

Deluxe 	
~UCATMES. MUSICALES .... T 	 6,g9fIlC 

iin 	in 	Carte sonore 8 bEmc tous su Iwië/ 100008 DOS 
et WINDOWS. """lee Jeux LEMMINGS et 
INDIANAPOLIS. 600. 	 .••. 

2 	 LESTANDARD SONORE 	 - 
MuLnN~~~Brr3 	

919F~I►1' f BLAST'R FLOUR VOTRE PC 	1  
Uelu~ce 
	 + 

	 / 090î7/O 
4`altP mO lée4té Iu.001 vmi/ielm o CD-ROM,.. 
'Gals 1$oDbqµ U(NGS*t INDLANAPOL$9t 	- 	 - 	 - 
WIN 	oMLEA1MINGS;t IND4VNAPOL1350p..  

J
fi 441.4 %ONES LA REFERENCE EN MATIERE DE JEU D'AVENTURE SUR PC 1 

Aven IndensJwava Nle Myti1He ds Iitdontltle (vsndon hpnçelse), go'Doz dsna un onirem, 
sré-di ntde deM6, d-ft. D.W 	Oso Orsph/smgS, dos enrmèenns; et tlea muaiquéa 

FR TEnfFTLRNT15 rt deoMm,geo8dena.oarene, uagrenanremm/ereatoua,(ote,np,l 

3. 	 s 	LE STANDARD SONORE 
r 	 r MULTIMEDIA IE BFTS  

LAST` 	BLASTER. POURVOTREPC 	 dti 	 i ei ZZ B 

• s 	a 	= i uFNFi 
,z5 	cBne.9nom.aao1sBn.a0 umitâCD.e« 	 / 490f7IC mrertec. caROM .«é 	tie tonre re 

eWn';W; FIs=mlonneb mus DOS 	 1;,, - 

L'ULTIME SOLUTION 	 v
J DE LA TECHNOLOGIE 	 fi°" 

I BLtSTERI DU SON SUR PC  
A_s_P_MuIhCD  

= '678f 

Cane enflure nitré. i8 bits avec 3 intsrtaces CD-ROM 1 M 
(PxWA$ONIC/MITSUMI(SONY). Ie. roEeosox®r Ee 	

/ 

de b9idnIo (nnf08F
n
fonnna181calie DOS et WINDOWsma 

CREh_TIVE 
nf•AT vc.Te rio~o~v bio 

Dlottibuleuu agréé en France : 
GUILLEMOT INTERNATIONAL 
BP2 -.56200 LA GACILLY- Fax 99 08 94 17 
Tél (re909daun) 99089086 (ut11iso1eu0) 9908 81 77 

a~c.e Yaren~~. wv.: 	 ww.,eem. unae~aaana~..ro.saw~w 



DARKLORD ,,I 	MESSAGE IN A BOTTLE _ 
SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMPLETE,.. J 

DARKLORD 
A tous les aventuriers bloqués dans l'espace ou transformés en tas de 
pudding gélatineux, j'envoie la solution complète de SPACE QUEST V. 

~i j'en crois 
l'abondant courrier 

que j'ai reçu, 
beaucoup d'entre 

vous sont rentrés de 
vacances pour 

s'attaquer d'arrache-
pied aux énigmes en 

apparence insolubles. 
Grâce au Message in 

a Bottle, Space 
Quest V n'aura plus 
de secret pour vous 

et vous pourrez 
profiter de codes pour 

The Chaos Engine, 
The Lost Viking et 

Nicki II et Troddiers. 

Cosmofed 
L'aventure commence mal, puisque 
vous vous faites virer de la salle de 
simulation de vol. Une fois dans le 
couloir circulaire, rendez-vous dans 
la salle de classe. Malheureusement 
pour vous, les ennuis continuent : 
c'est le jour de l'examen et vous 
n'avez pas appris votre leçon. 
L'élève à votre droite, par contre, 
est une grosse tête. Copiez ses 
résultats en jetant un coup d'oeil de 
temps en temps sur son moniteur. 
Attention cependant au drdide qui 
surveille, il ne faut regarder que 
quand il a le dos tourner. 
Une fois l'examen terminé, vous 
êtes à nouveau dans le couloir 
circulaire. Vous avez été puni à 
cause de votre retard en cour et on 
vous a donné une corvée. Trouvez 
le placard à balais, ouvrez-le et 
prenez-y les plots de signalisation 
ainsi que le récur-on-matic. 
Empruntez le passage qui sort du 
couloir circulaire puis descendez par 
l'élévateur. Vous êtes devant le sigle 
de la confédération et il vous faut le 
nettoyer. Commencez par poser les 
plots pour délimiter la zone. Ensuite, 
utiliser le récur-on-matic et nettoyez 
toute la surface. 
Une fois le travail accompli, vous 
n'avez plus qu'à admirer la 
séquence animée. Repartez vers le 
couloir circulaire où vous assistez à 
une nouvelle animation, puis vous 
vous retrouvez dans le couloir 
circulaire. Allez voir vos résultats 
d'examen sur le tableau près de la 
salle de classe. Une grosse surprise 
vous attend, en effet, grâce à un 
bug de l'espace, vous êtes promu 
au commandement d'un vaisseau. 

Première mission 
Dans votre appareil, asseyez-vous 

dans le fauteuil. Demandez à Flo 
de contacter la Cosmofed qui 
vous autorise à partir. Donnez les 
coordonnées de Peyu à Baveux. 
Ordonnez-lui de passer en 
vitesse lumière et dès qu'il vous 

annonce que vous approchez 
de votre destination, 
retournez à une vitesse 
normale. Activez votre 
S.R.R. Votre vaisseau 

alors, sous la somptueuse 
musique de 2001 l'Odyssée 

de l'espace, rimasse un sac 
poubelle flottant dans le vide 
interstellaire. 
Refaites la même chose pour aller 
ramasser des autres déchets à 
Gangularis. Au moment de partir 
vers une autre destination, votre 
officier technicien vous annonce que 
vous transportez un passager 
clandestin. Sortez de la salle de 
commandement par la porte du 
fond. Vous êtes dans un couloir. A 
droite de l'écran, il y a un sas 

s'ouvrant horizontalement avec 
un bouton à côté. Appuyez  

sur le bouton, des ordures vous 
recouvrent et un alien jaillit à votre 
visage. Pas de panique, à part ses 
urines acides. il n'est pas 
dangereux. Cliffy a laissé sa boîte à 
outils sur la gauche, prenez-y tous 
les objets possibles. Retournez à la 
salle de commandement et 
asseyez-vous. Ressortez, puis 
passez par la porte de gauche, vous 
vous retrouvez dans la station 
scientifique. Mettez-vous sur la 
gauche. Au bout d'un moment, la 
créature, que vous avez baptisé 
Spike, finit par sortir de sa cachette 
et vous pouvez la capturer. Mettez 
l'animal dans le cylindre rouge sur la 
droite et ajoutez-y des pilules 
antiacide. Voilà une bonne chose de 
faite, cela devrait limiter les dégâts 
causés par Spike et satisfaire Cliffy. 
Partez pour K. U. L'androïde vous 
intercepte à cet endroit et vous 
somme de descendre sur la planète. 
Allez dans la station scientifique et 
montez sur l'estrade au centre de la 
pièce. Parlez au téléporteur sur le 
mur derrière vous pour être 
transporté en bas. 

Duel contre l'Androïde 
Vous venez d'être téléporté sur K. 
U. Allez au nord, puis vers la droite. 
Il y a un arbre allongé qui traverse 
un cours d'eau. Grimpez le plus 
haut possible sur une branche. 
Celle-ci casse. Vous tombez avec 
elle mais, une fois en bas, vous avez 
la possibilité de récupérer le bâton. 
Retournez à l'arbre et mettez-vous 
sur la droite. Utilisez le morceau de 
bois sur un des fruits qui pend, puis 
prenez-le. Empruntez le passage à 
gauche du tronc puis passez par la 
grotte de droite. Allez à gauche, 
vous êtes alors au bord d'un 
précipice, sautez-le. Escaladez la 
paroi pour vous poster près du 
rocher en équilibre. Utilisez la 
branche dessus afin de le désta-
biliser. Celui-ci percute l'androïde et 
l'envoie dans l'eau. 
Redescendez à l'endroit par lequel 
vous êtes arrivés. Le robot se remet 
alors de votre attaque et surgit de 
l'eau en volzdiit. Allez vous cacher 
dans le tronc de l'arbre. L'androïde 
se pose dessus. Mettez le fruit dans 
son réacteur portatif,. le faisant ainsi 
exploser. 
Ramassez la tête et retournez à 
votre point d'arrivée. Cliffy est là, et il 
repart avec vous sur le vaisseau. 
Sortez du laboratoire scientifique 
pus rentrez-y. Retournez sur la 
planète et utilisez l'objet que Cliffy 
vous a donné sur vous. Une plate-
forme descend, montez-y. Dans le 
vaisseau de l'androïde, ouvrez le 
placard sur la droite. Il faut ensuite 
ouvrir les deux leviers puis tourner 
les roues en essayant à chaque fois 
d'ouvrir les quatre loquets. Prenez 
l'invisibilateur et sortez. Vous êtes 
téléporté à nouveau dans votre 

Pour OLIVIER M. dans FLASHBACK, 
il faut détruire la masse informe et 
gargouillante au centre de l'écran. 
Pour cela, grimpe sur la première 
plate-forme de gauche, puis tire-lui 
dessus. Réitère l'opération en 
utilisant la plate-forme de droite, puis 
'repasse à gauche, et ainsi de suite 
jusqu'à ce qu'elle soit entièrement 
détruite. Une porte s'ouvre alors sur 
Îla droite. En empruntant ce passage, 
la porte de gauche s'ouvre égale-
ment. Profites-en pour faire le plein 
d'énergie et sauvegarder ta partie. 
Va ensuite à droite. Un alien apparaît, 
il faut le tuer pour prendre sa clef. 
Ouvre la porte, descends et tue les 
deux autres aliens qui arrivent. Fais 
fréquemment des sauvegardes et le 
plein d'énergie (en laissant le télépor-
teur près de la borne de sauvegarde, 
par exemple). Après avoir détruit tous 
tes ennemis, tu te retrouves face à 
Ides désintégrateurs. Tu peux les 
ipasser en sautant et en courant ou 
en lançant ton téléporteur. Après ce 
dernier obstacle, une voix off te dit 
que c'est à cet endroit qu'il faut poser 
la bombe atomique. Pose-la à droite 
de l'interrupteur. Après avoir 
déclenché ce dernier, il faut se 
dépêcher d'atteindre la sortie. Pour 

C cela, il faut retourner à l'écran tout en 
!haut à droite où une porte, jusque là 
ifermée, est ouverte. Juste après, tu 
}te retrouves sous un vaisseau où tu 
jpeux monter par un élévateur. 
Je suis bloqué dans GOBLIINS Il, 
sous l'eau. J'ai donné le diamant à la 
]sirène, la pieuvre m'a ouvert un 
• passage auquel ni Winkle, ni Fingus 
• ne veulent accéder. Que faire. Merci. 
•Dans ZOOL, tapez «GOLDFISH» à la 
page de présentation puis pendant le 

(jeu, appuyez sur 1, 2 ou 3. 

LORD GHOR 
Voici une astuce pour avoir des vies 
infinies dans PRINCE OF PERSIA Il. 
Tapez «Prince Manikit» au lieu de 
«Prince» et à partir de ce moment, 
ALT-N permet de changer de niveau 
et SHIFT-T redonne un point de vie. 

ERADIKER 
Hello les Tiltés, voici une astuce pour 
le sautillant ZOOL sur Atari ST. 
Pendant que Zool fait du trapèze, 
tapez : «PANDA» ou «PQNDQ». 
Ensuite, Durant le jeu, appuyez sur: 
1 -> invulnérabilité 
2 -> change de niveau 
3 -> change de monde 
4 -> suicide 

RICHARD N. 
Voici les trente premiers codes de 
THE LOST VIKING. 
1-> STRT 11 -> VLCN 21 -> JNKR 
2-> GRBT 12 -> QCKS 22 -> CBLT 
3-> TLPT 13 -> PHRO 23 -> HOPP 
4-> GRND 14 -> Cl RO 24-> SMRT 
5-> LLMO 15 -> SPKS 25 -> V8TR 
6-> FLOT 16 -> JMNN 26 -> NFL8 
7-> TRSS 17 -> TTRS 27-> WKYY 
8-> PRHS 18 -> JLLY 28-> CMBO 
9-> CVRN 19 -> PLNG 29 -> 8BLL 
10-> BBLS20 -> BTRY 30-> TRDR 
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SOLUTION C MI~LL1 1 E... SULW V COMPLETE... ISKETCH 

vaisseau. Allez au poste de 
commande et direction le bar de 
l'espace pour vous remettre de vos 
émotions. 

Le bar de l'espace 
Mettez-vous en orbite puis 
téléportez vous avec Spike. 
Asseyez-vous 	avec 	vos 
subordonnés. Jetez un coup d'oeil 
en haut à gauche, vous devriez 
reconnaître quelqu'un. Le capitaine 
Quirk vient vous défiez à un jeu de 
stratégie. Acceptez, vous devriez le 
battre sans trop de difficulté. Cliffy 
est maintenant emprisonné et il vous 
faut le délivrer. Utilisez les singes 
déshydratés avec votre verre puis 
allez à la section prison qui se trouve 
à droite. Désactivez le champ de 
force. Trouvez la cellule de Cliffy et 
utilisez Spike sur les barreaux pour 
le délivrer. Fuyez en vous téléportant 
à votre vaisseau. 

OMO Il 
On vous signale un signal de 
détresse provenant d'OMO Il. Allez-
y. Une fois sur la planète, entrez 
dans la serre à gauche et utilisez la 
console pour essayer de déterminer 
ce qui s'est passé. Un mutant vous 
attaque, il faut éviter ses crachats et 
il finira par mourir, Prenez le bout de 
papier et notez le code, il sert à 
accéder aux données de la console 
et vous obtenez ainsi des 
informations intéressantes. Sortez 
de la serre et dirigez-vous sur la 
gauche de l'écran. Vous avez sous 
les yeux un container. Regardez ce 
qui est écrit dessus, il provient du 
laboratoire Genetix, notez les 
coordonnées. Retournez à votre 
point de départ et demandez à Flo 
de vous ramener au vaisseau avec 
votre intercom. Partez pour Thrakus 

Thrakus 
Mettez-vous en orbite puis sortez de 
la salle de commandement. 
Appuyez sur le bouton rouge de 
gauche, l'ascenseur s'allume et 
vous permet de descendre. Fouillez 
les placards pour trouver le casque 
et la bouteille d'oxygène. Utilisez le 
panneau de contrôle pour pouvoir 
remonter avec l'ascenseur. Allez 
dans le laboratoire scientifique puis 
placez-vous sur l'estrade. Mettez le 
casque avant de vous téléporter sur 
la planète. 
Une fois sur Thrakus, allez à gauche 
puis dirigez-vous vers la nacelle. 
Regardez dedans. Récupérez la 
chemise et appuyez sur les 

boutons. Allez ensuite à 
gauche au bord du 
gouffre, vous vous 
retrouverez en fâcheuse 
posture. 	Utilisez 
l'intercom puis la 
chemise. Attendez que 
l'ambassadrice vous 
envoie une liane et 
remontez. Juste avant 
de vous faire tuer par les 
mutants, vous êtes 
téléporté à bord du 
vaisseau. 

Le Goliath attaque 
Appuyez sur le bouton rouge vers la 
droite du laboratoire scientifique, 
une unité cryogénique apparaît. 
Ouvrez-la et placez-y l'ambas-
sadrice. Fermez puis lisez les 
instructions pour ne pas vous 
tromper dans le timing de la 
congélation. Retournez au pont de 
commandement, il y a 
apparemment un problème : vous 
êtes attaqués. Demandez à Baveux 
une action d'esquive puis ordonnez-
lui de passer par le champ 
d'astéroïdes. Ouf ! Vous voilà hors 
d'atteinte. Malheureusement, Cliffy 
sort pour une réparation et il se 
retrouve à la dérive dans l'espace. 
Descendez par l'ascenseur et 
utilisez le EVA-POD (il faut utiliser le 
panneau de contrôle pour le 
retourner). Allez chercher Cliffy et 
ramenez-le. Donnez à Baveux les 
coordonnées que vous avez 
récupéré sur OMO II, en route pour 
le laboratoire de Genetix. 

Genetix 
Téléportez-vous sur la station et 
vous vous retrouvez transformé en 
mouche. Volez entre votre intercom 
et la mare. Une grenouille saute 
pour vous manger, vous rate et 
allume votre communicateur. Posez-
vous dessus, puis parlez à Flo. Allez 
à gauche vers une entrée dans une 
grotte. Passez par la fente qui sert 
aux cartes d'accès. Testez les 
rayons lumineux pour savoir 
lesquels déclenchent l'ouverture. 
Dans le laboratoire, posez-vous sur 
l'ordinateur et lisez tout. 
Repérez avec les caméras de 
contrôle Cliffy et la mouche qui a 
votre corps. Sortez. Allez parler à 
Cliffy puis dirigez-vous en haut. 
Posez-vous sur votre corps et vous 
revoilà enfin entier. 
Utilisez la perforeuse sur la carte du 
marchand vénusien de manière à ce 
que les trous ne gênent pas 
les rayons du contrôle 
d'accès (il faut les faire en 
forme de X). Entrez dans 
le laboratoire grâce à votre 
fausse carte. Récupérez les 
bouteilles d'azote liquide qui se 
trouvent dans le placard en bas de 
l'escalier. Partez de la station. Cliffy 
vous explique alors ce qu'il faut faire 
pour sauver l'ambassadrice : la 
téléporter en inversant les 
polarités. Décongelez-la en 
respectant le temps indiqué. Ça 
marche, elle est sauvée. Remettez-
la dans le caisson pour qu'elle se 

repose. En route maintenant pour 
Gingivitis où le Goliath devrait se 
trouver. 

Le Goliath 
Avant 	d'arriver, 	utilisez 
l'invisibilisateur. Allez voir Cliffy qui 
vous montre les différentes zones 
du Goliath, à vous de choisir 
l'endroit propice pour y entrer. 
Prenez I'EVA-POD puis dès que 
vous êtes arrimé, ouvrez le sas. 
Utilisez la torche laser pour 
découper la coque du vaisseau. 
Vous êtes dans une grande salle 
surveillée par un mutant. Faites 
attention à ne pas vous faire repérer. 
Dirigez-vous vers la machine. 
Regardez-la de plus près et utilisez 
le capuchon de vitesse lumière. 
Sortez derrière le garde par la porte. 
Déplacez la grille au sol et entrez par 
ce passage. Vous allez alors vous 
promener dans un dédale de 
tunnels. Faites attention de ne pas 
vous faire écraser par un ascenseur 
en changeant de niveau. II faut aller 
au niveau deux et y trouver le 
commutateur du bouclier de 
protection pour le désactiver. 
Vous vous faites capturer, mais juste 
avant que vous soyez anéanti par 
les mutants, l'androïde vous sauve. 
Dès que tous les mutants sont sur la 
plate-forme de téléportation, donnez 
l'ordre à Cliffy d'inverser les 
polarités. Malheureusement, Quirk 
s'est enfui. Retournez sur le Eureka, 
virez sur le monstre puis activez le 
S.R.R. Allez dans le laboratoire 
scientifique. Délivrez l'ambassadrice. 
Quand c'est à votre tour de vous 
téléporter, les plombs sautent. Allez 
au poste de commandement, 
enclenchez le dispositif d'auto-
destruction puis sortez. Entrez dans 
le trou au fond à droite. Remplacez 
le plomb défectueux en essayant de 
ne pas enlever ceux qui servent à 
une fonction vitale du vaisseau puis 
retournez dans le couloir. Le 
container commence à craquer et la 
créature tente de vous attraper. 
Sautez jusqu'au laboratoire 
scientifique, prenez Spike et 
téléportez-vous. 
L'aventure est finie et vous pouvez 
enfin voguer paisiblement à travers 
l'espace en compagnie de la belle 
ambassadrice. 

Salut à tous, je vous écris car je suis 
bloqué à la fin d'OPERATION 
STEALTH, pendant la scène de 
l'hélicoptère. Dans la solution du Tilt 
numéro 87, il est dit d'utiliser le 
tendeur sur la bombe, mais qu'est-
ce que ce tendeur, et où peut-on le 
trouver ? Aidez-moi ,SVP, sinon je 
satellise la disquette. 
J'ai également un problème dans les 
VOYAGEURS DU TEMPS, com-
ment éviter que les deux moines me 
tuent à l'entrée du village ? 
Merci par avance. 

MAMAN 
Vive la rentrée des classes, les 
enfants sont de retour à l'école et je 
peut enfin consacrer un peu de 
temps à la destruction de vilains 
monstres ou à la découverte de 
trésors. Malheureusement, dans 
MONKEY ISLAND 11, Mister 
Rogers est plus résistant que 
Guybrush aux méfaits du grog. Par 
quel mélange coloré faut-il 
remplacer cette boisson ? 
Pour répondre à JACKI M. qui joue 
à KING'S QUEST VI, il faut lire 
attentivement le manuel du jeu. Voici 
les cinq réponses aux énigmes de la 
montagne sacrée: 
1) II faut lire en lettre majuscule 
PRENDRE. .2) VIENDRA (utiliser le 
manuel pour les correspondances 
lettres-signes). 3) la réponse est 
dans le manuel. 4) il faut appuyer sur 
le dernier, le premier et le deuxième 
bouton. 5) MONTER 

CEDRIC 
En réponse à LORD BAUDRUCHON 
qui n'arrive pas à finir DUNE II avec 
les Atréides, j'ai une solution à 
proposer. Il faut, dès le début, 
construire un VCM et l'emmener 
assez loin du premier chantier. Si un 
des deux chantiers se fait détruire, il 
faut le reconstruire. Tu dois donc en 
permanence avoir deux bases. 

ERIC 
Pour CHRISTOPHE MST, dans 
DUNGEON MASTER, je te 
conseille de prendre Stamm, 
Gando, Wuuf et enfin, Leif. Mais 
cherche bien, car il y aurait un 
passage secret avec un surhomme 
à la massue cloutée.Pour ELRIC, 
dans le même jeu, les colliers et les 
couronnes augmentent respec-
tivement la Mana (+3) et la Sagesse 
(+10).Enfin, une question : Quel est 
le meilleur moyen de tuer les 
tortues? Y a-t-il des sorts d'attaque 

NORBERT 
Je suis bloqué près de la fin de 
FLASHBACK. Après avoir utilisé les 
deux bornes de sauvegarde, je me 
trouve face à un grand vide. Si je me 
laisse tomber, je suis OUT. J'ai beau 
essayer, il n'y a rien à faire. Dans le 
Tilt n° 117, j'ai lu que OLIVIER M. 
avait détruit le cerveau auxiliaire, et 
j'aimerais bien savoir comment il y 
est parvenu. Alors, venez à mon 
secours. 
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SOS... SOS... SOS... SOS... SOS... I BRANDON NICOLAS G. 
Je me suis décidé à prendre la 

pcluses  ur Id era der 
que 

Jesus bloqué dans le donjon de 
Akeer's Island. J'erre dans les 
couloirs a la recherche de trois 
,(nes servant à vider le part[. 
aquatique du donjon. Je n'en ai 
qu'un seul et je commenceon e  
lasser de massacrer ces stupides 
squelettes Totalement inoffensifs 
(surtout avec le code redonnant 
de l'énergie CTRL-ALT-V). Pour- 

- 	e communiquer les l ous m 
pans du donjon, sinon J'envisage 
ne défenestration (j'habite au 

sixième). 
J'aimerais également avoir 
d'autres petits renseignements 
1) Où se trouve le symbole du 
night-club? 
3) A quoi se 	les animauxment 
rat, agle, p 	

etc
ie, etc. 

4) J'ai lu dans un précédent Tilt 
que l'on pouvait revendre les 
objets dont on ne se sert plus. 
Est-ce exact ? J'ai beau 
chercher, je ne aois pas... 
5) Je survie are un casse a la 
banque (e eats, c'est pas bien), 
pour équiper mes personnages. 
Quand j'y su 	retourné, j'ai 
trouvé porte close. Peut-on la 
cambrioler plusieurs fois? 

LAURENT D. 
Parlons de l'excellent jeu qu'est 
ISHAR It pour répondre à ELRIC. 
situ vas dans la night-club la 
première fois que tu arrives à 
Zest's Island, tu es envoyé en 
prison. Pour t'évader, rien de plus 
simple acacia pie voleuse a 
travers la grils et elle te 
rapportera la clef pour sort r. 
Rupere, habillé en mane la cle 
sur sur un des mores qû se trouve 
derrière la porte au nord entre 

nuit et quatre heures Pour 
pou ir sort 	m ie  eprunte le 
passage secret à l'est. 
Zeldy est sur Thorm's Island, 
mals elle est morte. Tu peux 
néanmoins récupérer la clef è son 
cou of pénétrer chez le 
connétable de Zach's Island. 
L'Idole des dues y est cachée, 
ne fois rendue à l'église, tu 

obtiendras un pendentif tris utile 
n rèoompense. 

Dans Alvear's Island, pour vider 
l'eau et ouvrir le passage, il faut 
disposer 3 550 pieces d or dans 
chacun des trois balanciers. 
Pour ma part, j'ai fini oc jeu sens 
erra et m Brimzel ni gr ira et 
donc sans ramasser une seule 
relique. Est-ce normal ou suis-je 
un gente ? Je voudrais aussi 
savoir comment ouvrir les deux 
portes qui se trouvent après un 
,idol, de dalles noires et 

blanches dans la prison d'Akeers 
Island. Dans Obéir s Island, que 
faut-il taire 	e  avec l fontaine dans a  
la grande salle et avec le 
personnage que l'on rencontre 
ai  Shender ?Merl d'avance 
et Bwilgelindlldong, cané (accent 
toulousain). 

SARAH 
Voici une aide pour ISABELLE S.. 
Dans INDIANA JONES AND THE 
FATE OF ATLANTIS, II y a trois 
possibilités pour avoir les dialogues 
perdus de Platon 
1) Prendre le chewing-gum et 
l'utiliser sur la chute de charbon 
pour r on ter. Prendre une des 
statues de chat et la mettre dans la 
chaudière. 
2) Utiliser is pointe de flèche, 

,uvée à côté du totem, avec le 
torchon rouge, puis devis— le 
meuble tombé et le pousser. 
3) Le pot de mayonnaise sert à 
déplacer le totem pour monter. 
Prendre la clef qui est dans l'urne, 
aIle permet d'ouvrir le coffre à 
l'étage an dessous. 
Encore une chose pour lclans r  
de couteaux, il faut pousser Sophie 
après avoir discuté (j'ai mis du 
temps a trouver). 
Enfin, pour ROMAIN R., dans 
MONKEY ISLAND II, pour obtenir 

code secret de la rave de la 
fortune, il faut répéter le premier 
chiffre Indiqué par lam n de 
l'homme derrière la porte, dans la 
petite ruelle. 
J'espère que mes Indications vous 
feront progresser. Ciao 

METAL MASTER 
Me voici Assetour. A tous ceux qui 
restent en plan au premier monde, 
voici trots codes, en mode un 
joueur, de l'excellent CHAOS 
ENGINE sur ST. 
MONDES: S52B7NBX058T 
MONDE 3: W40BDP3VY50T 
MONDE 4 HMWBKR73DOKO 
De plus, contra rament au code du 
BARON FORTESOUE qui ne vous 
donne droitt qu à deux vies an 

onde a velu là v us en offre 
ente (ce n'es pas mil n', m 

correct). Merci au BARON out ses 
petits trucs, et je pense que vous 
avez pu rectifier comme no 'erreur 
dans Is code :05 ".Si pas un '0x, 
cas un S» (autre bécane?). 
Pour ma part, je recherche des vies 
Infinies pour AFTER THE WAR. 
Allez, langueye 

GREGORY G. 
Pour les initiés, voici les codes de 
NICKI II 
DRACO 
AT OK 
FIRAM 
LURNA 
PALET 
MID RA 
SLORY 
Quant à moi,e s uhateras obtenir 
la solution d'EXPLORA II. Et dans 
ISHAR II, où se trouve le collier de 
Gr,dboeuf sur la première ïle ? 

CYLIA 
J'ai un problsired no CURSE OF 
ENCHANTIA. Après que le mage 
m'ait donné un masque, je suis 
arrivee dans un monde ou l'on 
trouve des musiciens, un volcan, 

une boite aux lettres et une épave. 
J'ai résolu presque toutes les 
énigmes de ce mande, mais je suis 
bloqués sur le nuage. II ye un objet 
jaune que je n'arrive pas a atteindre. 
J al an  na possession 	un 
trombone, un amant relié à un fil, un 
ac de pièces, un stylo, quelque 

chose de gris qui ressemble è un 
plateau, une bouteille, une carte 
(celle qui permet d'arriver sur le 
nuage) et un objet jaune vif qui peut 
erre un morceau de tissu ou un 
parchemin doré. 
Aidez-moi, as voilà des semaines 
que je cherche la sclulon ! 

L'ORK 
BUCHERON 
Dans MONKEY ISLAND II (au 

au difficile, comme il se dolt), 
seemant ouvrir la trappe qui se 
trouve chez l'Ivrogne de l 'Le de 
Phatt afin de lui voler son quart de 
cane ? Comment pénétrer dans la 
crypte du cimetière de Scabb ? 
Dans RAILROAD TYCOON, je 
possède deux secrete dont l'un 
permet de remporter une victoire a 
tous les Ouoaurveau le plus 
élevé. Il faut procéder cor mme ceci : 
dès le début de la pave as niveau 
Tycoon), empruntez un maximum 
d'argent (par 500 000), puis mettez 

Construisez alors uni  
me re 	de chin de fer ac v em 	 tout 

votre argent, passant par un 
maximum de villes. Vous allez 
maintenant devoir atteindre un 
del il approchant as 40 millions en 
ce 	des gares completes 
des comes at des trains Quand 

us aurez un déficit sufrlsant, ll se 
transformera en net litre positif, 
Achetez alors toutes vos actions 
avant latin de l'année fscale, Votre 
entreprise connatra alors un bond 
fantastique et vous pourrez acheter 
les entreprises concurrentes. 
L'autre secret concernant ce jeu 
n'est effectif que ei vous possédez 
deux autre entreprises. Une 
troisième entreprise (fictive) peut 
alors vous donner ses fonds : II suffit 
de placer votre curseur en dessous 
du menu qui permet de donner des 

rd res aux entreprises et de crique,. 
Dans CIVILIZATION, j'ai un truc 
pour jouer une civilisation de 
l'adversaire. Pour cela, il faut éditer 
une sauvegarde (CIV IL?.SVG) avec 
un éditeur hexadécimal, P.C. Tools 

at exemple. Au troisième octet se 
trouve le numéro de la civilisation 
jouée. Pour savoir a quelle 
civilisation correspond quel numéro, 
'I suffit de consulter la suite du fichier 
(en mode texte) : les OS liar ho 
ont listées par ordre croissant. 

Ainsi, le 0 correspond aux barbares 
(ils ne peuvent etre joués que si une 
ville au nons leur appartient). 
Remarque les octets précédents 
correspondent au nombre de our 
ettectues (0 entraînant l'apparition 
du Tens de choix du niveau et de le 
clvilI  sat lon). Les octets suivants 
carres pendente le date. 

Sauvez-moi, je suis un pauvre 
Brandon perdu dans le mande 
de KYRANDIA. Après avoir' 
résolu l'enigme de Birthstones et 
être sorti intact (cu presque) des 
grottes, le n'arrve Pas arejoindre 
le chàteau royal. Comment doio-
je faire pour reprendre le calice 
an gringalet an me l'a volé? Que 
faire des potions bleues, rouges 
et jaunes at de la clef trouvée 
Sers las grottes ? 
En attendant, sl cela peut aider 
d'autres Brandons, peurs r' r du 
labyrinthe, II faut trouver une 
piece d'or ainsi que cinq pierres. 
Leo pierres servent a relever la 
gr Ile an les jetant dans le 
balancier. C'est dans le putts de 
la foret de Lymbersite qu'il faut 
joie la pièce. Cr obtient ainsi 
une pierre de lune que l'on dolt 
placer ensuite sur l' autel du Clair 
de Lune. Le deuxième pouvoir 
de l'amulette apparut alors et 
permet de fouiller le labyrinthe 
sans risquer de se faire écharper 
à la moindre cilm.rudcn de 
lumière et surtout de traverser le 
gouffre d'Everfall. Merci . 

ELISABETH 
Quelques compléments à la 
souse de King's Ouest VI 
(numéro 111). Thomas a négligé 
un personnage important du jeu: 
Jolla, le bouffon du château, On 
l'aperçoit pour la première fois 
dans la librairie, II faut lui montrer 
l'Insigne. Par le suite, à la fin du 
jeu, II faudra lui donner la lampe 
achetée an  si uc, dans sa 
chambre (rez-de-chaussée, aile 
droite, au fond à droite). Et per 
n'importe laquelle la réplique de 
celle aperçue après avoir joué au 

Autre chose II faut donner au 
rossignol de Coos ma insigne se 
premier, sinon cette dernière ne 
saura pas que c'est Alexandre 
qui Wi envoie le poème et la rose. 
J'ai fini avec... 232 points our 
231. 
LAURA BOW 1 : qui a trouvé le 
sacoude teur Wilbur? 
LAURA SOW 2 : j'ai fini le jeu 
sans trouver les vrais coupables. 
Et je ne ants pas la seule I Je 
lance on appel désespéré à celui 

c
u celle qui aurait enfin élucidé 
e mystère. 

Salut I 

PC VENGEUR 
Salut à tous les Tires du MIB 
J'ai besoin de vous pour 
ULTI MA UNDERWORLD II. 
Maigre la soluoe de Tilt, je 

e pas à trouver la 
deuxième gemme noire qu'Il faut 

pporter à Nystul. 
J'ei fouillé le niveau cinq of la tour 
de encs. Après le champ de 
farce, Bishop me parle de cette 
gemme et ma dit de cherpher, 
mals le ne sais pas ce 1 Vlt 1 
plli dans ce ego-sol 1 A 
plus,

us, et  
et m merci d'avance. 
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LE DIMANCHE A 

MICROKID'S 
avec TILT of vos' m 

of • 
136flPHI   O E NOUS vos 
	.. 

INTERESSENT A VOUS DE CREEK LA 
MASCOTTE DE MICRO KID'S 

0WWLE5 TILT 
Micro Kid's est produit pur France 3 et les productions Richard Joffe, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 



CONSOLES + 
9H 30 SUR FRANCE 3 CHERTEURS, 

ENVOYEZ-NOUS 
VOS FANZINES. 

Tout sur l'actualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 

In semaine, des démon, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les 
plus célèbres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour-
nalistes de l'univers 1 

Sons le haut patronunge du MINISTERE de lu CULTURE et de 
lu FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 

concours de création graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les "juniors" (de 
0 à 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" 
(à partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations 
assistées par ordinateur. 

équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 

.••••.••••••.•••••I•.••• 	 . 

• Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
• ce boni: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Asia, 75754 

Paris Cedex 15 
• Je désire participer au match des champions: 
• Nom- ----------------------------- Prénom : .......................... Age :............. 
• Adresse :....................................................................................... 

Code postal: ................... Ville : ..................... Tél :....................... 
• Machine :...................................................................................... 
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TILT EDITEUR DE JEUX ? 

e mois-ci toute l'équipe de Tilt 
s'est décarcassée pour vous 

• concocter le concours le plus 
délirant jamais organisé autour de 
Star Wars (vous trouverez le 

règlement dans ces pages). Alors, les pt'its 
gars, je compte vraiment sur vous pour 
plonger dans l'aventure! Rameutez tous vos 
copains et envoyez-nous vos cassettes vidéo 
le plus rapidement possible! 
Vous êtes nombreux à nous écrire et on ne 
peut pas passer toutes vos lettres. Mais 
certaines sont intéressantes, on va essayer un 
nouveau truc ce mois-ci : publier des 
«extraits» de lettres contenant des réflexions 
intéressantes ou marrantes qui n'appellent 
pas forcément de réponse. 
Autre innovation : le mois dernier, je vous 
avais demandé de nous envoyer vos photos 
pour accompagner vos lettres et certains 
d'entre-vous l'ont déjà fait... Le résultat est 
plutôt sympa, mais les courageux pionniers de 
l'image ne sont pas encore assez nombreux 
pour qu'on puisse systématiser le principe. 
Cette fois encore, on compte sur vous pour 
que le Forum du mois prochain ressemble à 
un véritable album de famille dans lequel on 
pourra enfin découvrir vos tronches, bande de 
petits veinards ! 

Marc Lacombe 

O Bonjour à Tilt, je suis très satisfait que vous ayez fait la sortie de 
Maniac Mansion Il (non, non, c'est pas nous !) et si vous le faisiez 
aussi sur Atari je serais très heureux qu'il soit sorti et en français et 

si vous le faites, en récompense, je vous aiderais à faire sortir des jeux sur 
Atari. Je vous encourage à faire sortir des jeux ou alors je vous proposerais 
des jeux dont vous les programmerez. 

Hadrien 

Salut Hadrien! 

O C'est sympa à toi de nous accorder la paternité de Day Of The 
Tentacle, mais hélas, nous n'y sommes pour rien ! Cette 
superbe suite de Maniac Mansion est due au talent des 

artistes de chez LucasArts, qui travaillent maintenant sur un autre titre 
qui devrait lui aussi faire un carton : Sam & Max Hit the Road. Pour 
mettre les choses au point, sache que chez Tilt, on ne fabrique pas de 
jeux... Les éditeurs, qui les créent nous les envoient, on y joue, on vous 
en parle, et c'est tout ! Quant à une éventuelle version ST de Day of 
The Tentacle, il n'en est pas question pour le moment, mais je te jure 
que ce n'est pas de notre faute! 

JUGEMENT 

Ce n'est sûrement pas la première lettre de ce type que vous 
recevez, mais yen a marre, oui marre de Tilt depuis la nouvelle 

• maquette, et encore plus marre quand je pense que j'ai encore plus 
d'un an et demi d'abonnement à tirer (courage, tu peux y arriver !). 

La couverture, rien à dire, c'est clean. Le format c'est cool. Mais rendez-
nous le Tilt collé ! (tu veux dire toutes les pages collées ensemble, pour 
mieux caler le pied de ton armoire ?). 
Quand je sors un Tilt, la page de garde et la dernière page me restent entre 
les doigts ! Et quand j'en sors plusieurs, j't'explique pas la merde pour 
reclasser : le numéro n'est plus au dos. Pour chercher un dossier, il faut que 
je sorte le dernier Tilt. Avant, un coup d'oeil et j' l'avais. 
Le sommaire est génial. Pour les démos, un conseil revoyez vos fournisseurs 
parce que Flashback, j'l'avais fini trois fois quand la démo est arrivée (tiens, 
tiens, on a des jeux pirates ?). Les jeux du mois, c'est super. Le Top/Flop, 
c'est bien pensé. Le concours, ça craint : je préfère aller à Los Angeles aux 
frais de Joystick que de me faire chier à l'Opéra à vos frais. Le concours 
pour les Antilles, c'est une bonne idée, dommage qu'il faut être le fils 
d'Einstein pour répondre aux questions. Les previews, ça s'arrange, le 
Forum et le MIB sont bien retapés. 
Les textes : c'est vraiment très, très faible. C'est beaucoup trop léger à mon 
goût. Vous dites que vous avez ordonné la structure des textes, c'est bien, 
mais c'est con que les textes étaient trois fois plus riches avant. Ce que 
vous mettez ne suffit plus pour être sûr de l'achat d'un jeu. C'est la flemme 
ou une crampe d'écrivain ? Par contre, chapeau pour les photos. Les notes 
en pourcentage sont trop vagues pour se forger un avis (tu préférerais 
quelque chose dans le genre 67,43 %, ou encore plus de chiffres après la 
virgule ?). En vous lisant, j'ai l'impression que vous vous laissez emporter 
par les graphismes et la bande-son (franchement, non!). Enfin, c'est nul de 
tester des jeux sur 486 DX 33 avec 8 Mo de RAM et un Pro 2. D'accord, 
tout le monde achète des 486, mais il ya des mecs qui n'en ont pas les 
moyens et qui achètent des 486 SX ou des 386 DX. C'est sûr que Strike 
Commander est mégafluide sur un 586 (Pentium, s'cusez), mais pas sur un 
386 DX 25, alors pensez un peu aux autres, pas pour Strike Commander, 
mais Krondor où vous dites qu'un 386 SX est suffisant, car je suis persuadé 
que vous n'avez même pas essayé. A propos, quand vous écrivez, faites 
comme Joy : vous parlez à des mecs entre 14 et 25 ans, pas à des 
costards-cravates qui font la minorité de vos lecteurs (ceux qui vous sont 
restés). 
Je suis certain que vous avez voulu faire mieux, mais en voulant pomper sur 
les autres vous avez gâché toute la féerie de Tilt : sa simplicité et son 
originalité unique. Osez publier les résultats de vos sondages : y a-t-il plus 
ou moins de lecteurs à Tilt ? En trois mots, je dirais... RENDEZ-NOUS TILT! 

Hoagie 

O
Bravo pour le ton de ta lettre, on n'en attendait pas moins d' un 
type qui s'appelle Hoagie, comme notre personnage préféré de 
Day of The Tentacle ! Evidemment, tu n'es pas le premier qui 
nous donne son opinion sur la nouvelle formule de Tilt, et à 

mon avis, tu n'es sûrement pas le dernier non plus... La couverture 



aveu dos carré est de retour depuis déja deux numéros et tune devrais 
donc plus avoir de problèmes de classement. 
Les textes nous semblaient à nous aussi parfois un peu courts, c'est 

  avons décidé 
	c sles 	c a  tests coiennendésomas bienplud'tnfos, e qui  devrait te 

permettre de mieux choisir les)eux avant delco acheter. 
Il est vrai que nous testons souvent les softs PC sur des machines 
puissantes (486 DX et plus)... C'est tout simplement parce que nous 
nous adressons avant tout à un public de passionnés, qui ont surtout 
envie devoir ce qui se fait de mieux dans le genre. Il serait dommage 
de tester un jeu comme Serpent Isle sur un 386 avec une louabilité 
médiocre, alors que tout se déroule normalement sur un 486. Mars cela 
ne nous empêche pas d'essayer les Jeux que nous testons sur diverses 
configurations. 
En fait, la plupart des jeux font le tourds la rédaction et sont donc 
essayés parles journalistes, chez eux, sur diverses configurations plus 
ou moins balaises (comparé au 486 ultra-trafiqué de Morgan, le 386 de 
Doguy a l'air d'un chipa aie à côté d'un berger allemand t). Nous ne 
mentionnons en général les différences entre les configurations que si 
le jeu devient vraiment trop lent et trop injouable au-dessous d'une 
certaine configuration, ce qui est tout de même rare. Enfin, ne 
t'inquiet. pas pour les résultats du sondage, ils seront publiés dès 
qu'on aura dépouillé toutes vos réponses ! 

LETTRE VENUE D'AILLEURS 

Cher Hotline Tilt, ® Bonjour, je m'appells Ohaith B0uajIaguj, peut-ètre que ce nom 
vous paraft bizarre (non, non, du tout g, en effet, je suis un Tunisien, 
j'habitsaune  ville au centre ouest de la Tunisie. J'aurai bientôt 15 
ans et je me suis passe on quatrième année secondaire (alors 

comme ça, on trafique ses bu)letins de notes t). J'adore l'infommatique et 
surtout les jeux, je fais de l'informatique dans la maison des jeunes sur un 
micro de modèle »Turbo XT». J'aime la magazine Tir, je 1 achète quand Ï si 
de l'argent. Mon dernier, c'était le numéro 116 (' uillet -soot). J'ai lu dans le 
page 150 les services de la Potine (problèmes de disquettes, questions) 
alors je menus dit que c'est la meilleure solution pour avoir des réponses à 
mes questions. Vous les Français vous êtes connus chez nous de votre 
gentillesse. J'ai beaucoup de questions à vous poser... J'espère bien que je 
recevrai le plus tôt possible des réponses et merci d'avantage... 
Question 1) 
J'ai lu dans vos pages 58-59 votre dossier surie CD-I, je n'ai pas compris 
cet appareil. Est-oe qu'elle est ala fois un vidéo (films sur cassettes), 
appareil pour les jeux vidéo + lecteur de Compact Disk ? Expliquez-moi ce 
qu'elle tait cette appareil et ses pouvoirs, s  vouop a't Merci. 
Question 2) 
J'ai tant rêvé d'avoir une Game Boy. J'ai lu dans as premières pages 
Game Boy + Tatris — 490 F»... Qu'est-ce que ça veut dire -Teins» ? 

Comment je peux avoir une Game Boy ? Proomme vous savez je suis un 
élève, c'est-à-dire que mes possibilités est limité. Je vous demande aide, si 
cela est possible c'est-à-dire est-ce que je peux l'avoir en facilité? Combien 
elle coûte en dinars tunisiens ? Si cela est possible, je veux savoir tout sur 
les Gama Boy. Merci. 
Question 3) 
Je vous ai dit que j'adore l'Informatique et surtout les jeux : je veux les 
programmer, mels devant l'Insuffisance de mes pouvoirs (livres, logiciels 
Pascal par exemple). je reste seulement un consommateur. En effet, je veux 
savoir si le Prince of Persia 2 fonctionne sur un micro de modèle Turbo XT 
surs couleur, sans disque dur avec 640 Ko de mémoire avec deux lecteurs 
de disquettes (Made in Taiwan) (C'est le micro que i utilise dans la maison 
de jeunes). Merci encore. 
Question 4) 
Est-ce que je peux avoir l'adresse de Mohamed Mansour (un pote à toi ?) 
Est -ce que je peux avoir l'adresse de Dogue de Mauve (celui qui fait des 
pronostlas). 
Question 5) 
Est-ce que je peux avoir des copies des jeux (même anciens) en vous 
envoyant des disquettes ? (ah, Ohaith, on t'aime bien, mais ne commence 
pas à être désagréable.( 
Enfin, je vous passe toutes mes salutations les plus chaudes et Ï  espère bien 
que vous répondriez à mes questions avec la gentillesse que vous possédez 
vous les Français (Flatteur, va p. 

Ohalth houallegul (Tunisie) 

Q
Salut Ohaith ! 

- 

	

	On est ravi que Tilt soit lu en Tunisie 1 Le mais dernier, nous 
avions déjà reçu une lettre de Kosik, de Tchécoslovaquie, et ça 

Ta perspicacité et tes connaissances 
des jeux vidéos, 
peuvent te faire gagner tous ces // 

Pour connaître tous les tips, 
poser une question à un journaliste 	- 

appelle vite le 367004,86  



oU  
ci fait vraiment plaisir de voir que Tilt est lu un peu partout dans le Ce qui me usant chez Tlt. c'est la 

monde... Tes questions vont sans doute pouvoir aider tous ceux qui, mante d'imiter vos concurrent, 
g me toi, n'ont pas la chance d'habiter près de grandes villes (disquette par la poste, dos carré, 

me Paris où on peut trouver facilement du matériel informatique et  On se demande où 
des magazines spécialisés. vous avez ate chercher ces idées 1 
1)  Mais de toute façon, je vous 

Bonne nouvelle, je ne change pas 
Le CD-1 de Philips n'a aucun epouvohli ('t n'est ni voyant, ni médium, ni 
hypnotiseur) mais il est capable de lire des disques compacts audio 

pardonne oar les concurrents, 

s 	
e 	la répétition, 	ant felt la 

une équipe qui gagne et quatre fois (tu peux donc écouter de la musique aveu), et de faire fonctionner des éme chose, 
sur cinq, vous,  gagnez mais je vous jeux vidéo conçus spécialement pour lui et gravés sur CD. 	En lui Geoffroy, un joyeux bnouiau 
on supplie, faites-nous envie 1 
Krambùth  ole ment vôtme. 

ajoutant une extension baptisée n 	Motion Video u, encourra bientôt 
lire également des CD vidéo contenant soixante-quatorze minutes de 

Higulin film (clips, documentaires ou films cinéma). 
2)  
Ici, on est assez étonné que tu ne connaisses pas Tetns, qu'on croyait 
pourtant étes le jeu le plus connu au monde après Pay Man. Il s'agit Je remer le Team 17 pour les 
d'une sorte de puzzle dont le joueur doit orienter les pièces de façon efforts qu'us ont fait concernant le 

En réponse à AR et aux autres qui qu'elles s'emboîtent parfaitement et disparaissent. Si tu cherches une prix des jeux (Allen Breed Special 
n'apprécient pas Is trombinoscope, Game Boy pour pas trop cher, je te conseillerais de jeter un coup d'oeil Edition 92, Projec 	X). 
je trouve qu'il est Important de aux petites annonces de Tilt (ou mieux, à celles de Consoles Plus). Tu Charlie 
sonnïlre les tendances et les traits 
dom lusts 	des 	testeurs 	pour 

devrais pouvoir y trouver une Dame Bay d'occasion accompagnée de 
quelques jeux pour environ 500 F (je ne sais pas combien ça fait en 

spore pair la subjectivité des 0010 es 
J'ai remarqué depuis l'arrivée du 

dinars, et je doute que ton correspondant accepte d'être payé 
autrement qu'en francs. Mais ton bureau de paste pourra sans doute 

trombinoscope que j avals les transformer tes dinars en mandat international). 
cernes gouts que Marc Lecourbe 3)  Merci Toit! 
(Flatteur, je I  ub parle que tu dis ça ee l  plupart des jeux 	ne peuvent 	aceic 	qu'avec  un disque dur de

jouer  
r 	

Prince of Pa 
o  Grace à 	pouvant formule de TIt 

pour que je publie tJ core .0001 à et il te se 	done impossible de jouer avec Prince 	Persia 2 sur le PC 
u 	

veux ne j'ai perdu q 
a 

' rue-sc h  
ac ete réussi d'  Je peux donc 
acheter un jeu qu'Il e sl)poéelê les 

de la maison daajeunes. maison 
4)  

tools s 	n meet  mes cheveux ne 
tombent pus et Sur les côtés, o' 

yeux fermés et me fier oses articles. Bon, trêve de plaisanteries, on fait les malins comme ça, 	ais on j'avais peu de cheveux, 	eîmdran 
Tonin connaît «Mohamed rs 

 de Jagged 
Il s'agit en fait de Mohanned Mansour. 

un des programmeurs de Jagged Alliance sur PC (voir Tilts 116). 
cop von assez vite.. 	et ils sont très 
gonflants. Votre produit est un vrai 

Tu peux le joindre en lui écrivant à : Sir-Tech Software PO Box 245 , ml racle 	1 	Je 	vous 	remercie 
Ogdensburg. NY 13669 USA. 
Quant à Doguy, notre tabac chef adjoint bien-aimé, tu peux lui écrire 

beaucoup 
Madame Th, de Sarcelles 

Que sont devenues Sésame. Paint ici, à Tilt, puisqu'il y est relativement souvent (24 heures sur 24!). 
Box, Tam-Tam Sort, etc. 7 La 
diversité de vos rubriques faisait la 

5)  
Non. 

diversité 	de 	vos 	lecteurs 	et 
loriginalité de votre magazine. 
Philippe Mahler Salut a toute 1'équipe de Tilt! Je sais 

REPROCHES AVEC UN GRAND R 
qu'on vous le dit bien souvent, mais 

aisé 
tpore 

 aBajoues' depuise la 
Martinique ! Art 	Votre canard est en 

Depuis deux mois, les magasins de très bonne évolution et est très 
]eus 	vidéo, 	Fnac 	cam 	o Eh Blen 1 Alors, comme ça, vous faites une enquête sans même laisser trois cool i Cependant, je pense que 

feurnlssent avec les lignes pour dire un petit mot, un petit reproche... Mais vous allez les vous devriez repenser a certaines 

\
Micromania, 
sotte une noticown cernant les Z 	avoir q and môme les reproches, a ec ur grand R, oui, les 

® 
choses... Comme la réhabilitation de 

risquesn d'épilepsja. C'est tout Ce reproches uniquement car lorsqu'on est satisfait (eela m'arrive la rubrique 	Pu it Box,  et aussi, 
qu'ils 	ont 	trouvé 	pour justifier p rf 	),o 	ne se fatig el) 	à écrire, c'est bien connu selon 	mon 	humble avis, 	O s 
augmentetlon des jeux. Pourquoi diable pub lice's ous des celutlons 	mode 	'Cas a commencé devriez revoir le-deslgnv 	la 

Houba Hop vee Monkey Island 2, puis viennent Flashback of Underworld 2. Avez-vous rubrigue  test... Per exampl e,e, le 
des trous de mémoire, ou bien ne mettez-vous que ce que vous savez du 
jeu ? Mol, j'en al r 	rt1 J'ai attendu un mois la suite de la solution de 

tableau de notes pourrait être un 
peu plus solgné._ Enfin, à vous de 

Monkey 2 et elle n'est jamais venue. voir C'est votre fanzine, après lull 

Elect donné que vous aimez les 
Dans le même ordre d'Idée. c'est comme si on raconte une histoire drôle, 
sans donner la chute, ce n'est plus drôle c'est frustrant! 

N
e
'est-ce pas 7 He 1 Hé 

Christophe (Splash) 
compliments, je vals vous en faire Dans les Previews, vous donnez un avis provisoire, lequel est souvent 
on peu... jai d0 couper on peu ta contredit per le test du mois suivant. Donc quelle est l'utilité de donner in 
lettre, mais merci p 
Vincent 

avis sur une preview? 
Pour la disquette, ne forcez pas le lecteur à'acheter s'il n'en veut pas. Je 
pense ou"tl serait bonde donner une liste des edémos disponibles,  que le Si je vous écrs, son'est pas pour 
lecteur pourrait obtenir en renvoyant un coupon. Cela permettrait à ceux qui sous féliciter. Je dois vous dire que 
ne veulent pas de la disquette d'en âtre libérais, et aux autres d'avoir non 
seulement la chéri du mois mais quai d'autres dames (cel'. 	du mais 

votre journal c'eut de la M .. (vous 
re) (Cl, au i, voyez ca que je veux di 	u 

rn Bon joual, bon papier, bons tests, d'avant, par exemple) pour 6 F la disquetteuis 	
a 	

pqu'il parait que la disquette on volt bien I ça sent d'ici I) 
bonne ambience... / STOP 
Continuez... 	/ 	STOP 	/... 	

Moo , 
l, 

s000 te  5 F. 	Pansez-y, Je m'imagine bien ouvrir man Ttlt et voir la l'este 
Alors, je me dirais 1. 	aTans, une demo 	e The Dig, et une aut trombinoscope 

rtair 	rubriques 	c 	e 	le 
sont 	pas 

'aime... / STOP /... Thunder. Eh bien, 	
e  

je vais pre dre ces deux-là et tout le monde y trouvera intéressantes. En effet, on se fout 
Juif son compte 1 	(Yeu hou, Mec Fly I Redescends sur terre I). royalement de votre pourait tiré sur 

A propos de X-Wing, je le trouve injouable, mais pas Impossible à finir. papier. Cette crlt,qua s'applique 
Slmplamant, certaines missions nécessitent de savoir ce qui va arriver et ss au Top-Flop 	ela epeissit 

ment, Or, un jeu jouabl«J 	n  être i nistable au premier essai, même si la 
dextérité du joueur est mise à rude épreuve, Par exemple, dans X-Wing, la 

metre journal sans rien lut apporter 
de 	bien). 	Je 	vous 	r proche 

Juste un petit mot pour vous fameuse mission 1-4 est dure 	un' Bombera attaquent des deux côtés à également la disparition du 	Point 
souhaiter à tous Une bonne rentrée, le fois et si on fonde sur une formation, l'autre détruira la corvette. En 50e, la trop grosse gùantlle de, 
en espérant que vous avez offr s attendant qu'ils arrivent, on Peut détruire lea deux formations et réussir la pub, e retard des tests par rapport 
vas sours, acheté des disquettes 
rte  

r 	
n, X-Weng est donc fhîssobie mais il est Injouable! à lesorte des jeux et la surnotallon 

neuves of un be Amiga tout neuf Serais-je le seul at 	o  la différence 7 des 	0g 	1'. 
• pour aller au bureau 1 Kaija The Fang Christophe, Serge, Damien, Eric, et 

Christophe Brans Tu as raison, certaines solutions parues dans Tilt n'ont pas été publiées David 



en entier... Je te rassure tout de suite, il ne s'agit pas de trous 
de mémoire (on est encore un peu jeunes pour ça), en général, 
on préfère vous donner un petit «coup de pouce» en publiant 

les passages les plus difficiles d'un jeu plutôt que de vous mâcher 
complètement le travail en publiant la solution complète. 
Par ailleurs, les solutions complètes n'intéressent que ceux qui 
possèdent le jeu et publier de longues solutions plusieurs mois de suite 
risquerait de lasser ceux qui ne le possèdent pas. Si tu es bloqué dans 
un jeu, tu peux toujours appeler la hot-line de Tilt (46.62.25.78, tous les 
jeudis, de 14 heures à 19 heures), où Fangor pourra sans doute te 
sortir d'affaire. Exception qui confirme la règle : nous allons publier la 
solution complète de Serpent Isle sur plusieurs mois (vous êtes assez 
nombreux à nous le demander pour que ça n'enquiquine personne !). 
Contrairement à ce que tu dis, il n'est pas si courant que nos 
pronostics soient contredits par les verdicts que nous donnons 
quelques mois plus tard dans le test (question pronostics, on est au 
moins aussi bons que Pierrette Brès et Alain Gillot-Pétré réunis 1). Les 
pronostics sont des appréciations que nous donnons sur un jeu qui, en 
général, n'est pas fini... Il arrive parfois qu'un jeu visuellement 
exceptionnel se révèle inintéressant (ou le contraire) et c'est pourquoi 
le verdict final peut être différent du pronostic. 
En ce qui concerne les disquettes de démo, tes suggestions sont 
intéressantes, mais Tilt n'est ni éditeur de jeux ni distributeur de 
logiciels du domaine public et la gestion des disquettes de démo que 
nous vous offrons avec le journal est déjà assez compliquée. Il nous est 
difficile de faire plus, pour le moment. 
Merci pour tes conseils sur X-Wing, mais tu sembles confondre 
jouabilité et niveau de difficulté... La jouabilité d'X-Wing est bonne : les 
vaisseaux répondent bien aux commandes (à condition de disposer 
d'un bon joystick). Il est vrai que le niveau de difficulté est élevé et que 
le fait de devoir connaître le déroulement de certaines missions pour 
pouvoir les réussir manque un peu de réalisme, mais on ne peut pas 
dire pour autant que X-Wing soit «injouable» (cela voudrait dire que le 
jeu est tellement mal foutu que personne ne pourrait le finir). 

Tout d'abord, bonjour 

O Merci de lire ma lettre jusqu'au 
b 	o 	u 	t 
Si elle n'a pas été écrasée, trouée, 

laminée, incinérée par un T1000 ou 
vaporisée par un alien vindicatif, il devrait y 
avoir une disquette 31/2 format PC. 
Les quelques images au format GIF-
800x600 en 256c contenues dans la 
disquette ont été réalisées grâce à PV3D et 
POV (sharewares, registration conseillée) et 
j'aimerai savoir si vous les trouvez jolies 
(pitié, il faut que je le sache !). 
Ce qui amène ma question: existe-t-il un 
format plus compact que le GIF pour 
stocker ces images (je commence à avoir un 
peu plus de 10 Mega d'images, alors ça 
devient un «gros» problème). 
Another question (c'est un de mes tics, je 
mets de l'anglais partout): existe-t-il d'autres 
programmes capables de telles 
performances pour un prix aussi modique ? 
Qu'est-ce que l'Overdrive d'Intel ? Est-il 
adaptable sur toutes les cartes pourvues 
d'un processeur Intel Qe trouve mon 486 DX 
33 un peut lent, sept heures de calcul pour un verre rempli d'eau, c'est trop 
?). Heureusement que vous êtes là parce que vraiment les revendeurs de la 
FNAC (qui est pourtant un magasin que je respecte) ne sont pas toujours 
des lumières. 
Longue vie à toute l'équipe et notamment à Fangor l'Ent (dans le Vieux 
Monde — Warhammer 189 F prix conseillé — l'Ent est plus simplement 
appelé Homme-arbre pour sa grande sagesse). 
Thank you. Bye... 

Mais oui, tes images sont très jolies! (ça va mieux là ?) Je vais 
d'ailleurs les donner à Pascal qui prépare un numéro spécial de 
Paint-Box sur les images réalisées 3D. Pour essayer de gagner 
un peu d'espace sur ton disque dur (qui doit en avoir 

sérieusement besoin), tu peux essayer de sauver tes images au format 
)PEG... Elles seront beaucoup plus compressées mais risquent de 

Découvre tous les tips 
pour vaincre 
tes plus terribles ennemis 

Pose tes questions 
pour avoir les tuyaux 
d'un journaliste 

Enfin si tu as des tips 
inédits, enregistre-les 
sur le service  

SI TU AIMES L' AVENTURE 
APPELLE LE 	p 

UNE NOUVELLE MISSION T'ATTENDS! 
TU DEVRAS TE BATTRE ET DECOUVRIR 

DES ENIGMES 



,.ô  
subir une légère perte de qualité (pixels baladeurs et couleurs 
modifiées). 
Le logiciel que tu utilises, POV (Persistance of Vision) est sans doute le 
meilleur de s categoric... Tu trouveras donc difficilement mieux. 
Malgré sa complexité, POV est en effet très répandu. Il est même 
devenu un véritable standard et dispose déja de nombreuses 
extensions. 
L'Overdrive d'Intel est un processeur qui permet de doubler la vitesse 
d'un PC (un 0X33 MHz se transformera ainsi d'un coup de baguette 
magique en DX2 66 MHz). 
II net adaptable sur toutes les cartes mères puisqu'il se met ala place 
de l'ancien processeur, mais tu dois avant tout vérifier qu'il reste on 
peu de place (2 ou 3 cm) au-dessus du processeur pour loger le petit 
radiateur de l'Overdrive. 
Quant aux vendeurs de la FNAC, molle les trouve plutôt sympas. 

AMIGA VS PC 
Al u/tort or  de Morgan For yd 

Da le dem er Tilt, ton Measage In a Botlle5yndloete» est plut6t 
sympa pour Ceux qui sont bloques dans le soft. 

Possédant un Amiga 500 et ayant acquis Syndicate (terminé en dix jours 
sans yjouer dix heures par jour), je trouve tes commentaires sur la version 
Amiga aberrants, inadmissibles (commission de censure es-tu là ?) 1 Au fait, 
ou est passé le test Syndicate sur Tilt, version PC et Amiga 4 D'autre part, 
Syndicate PC sur un 486 DX 33 est INJOUABLE II! II est en effet trop rapide, 

boau.
r6lable, surtout si tu actionnes les quatre agents a fond. Certes. II est 

beau. Je préfère un tpeu'-ors beau, un peu plus lent et JOUABLE. Vive 
l'Adige 1 Au moins, les missions durent plus longtemps. II ne faut pas se 

era face, le PC domine le marché des jeux video et l'avenir lui appartient 
avec la relave des CD-ROM. Cela étant, évite de critiquer Am go. Surtout 
que, là. les programmeurs de Bullfrog ont tiré pleinement profit des 
capacités de l'Amlge. Évidemment, a force de jouer sur des PC avec disque 
dur, II n'est pas tcujours facile de scupper les disquettes sur Amies. Pour 

n'a pas été trap pénalisant. 
Ainsicjeeleiais te dire que je trouve l'Amiga plus conuivI9l que le PC. Au fait 
as-tu testé Pinball Dreams version PC ? Et celle de /'Amiga ? Demande à 
ton pote JW. OK, le PC, c'est simulateurs de vo, jeux d'aventure, feux de 
I'ss. Mais la machine Amiga, ce sont les jeux d'arcade, de plates-formes, 
Le scrceling de Zocl, 	kyB Boom sur PC? Hum... 
En espérant que tu macs lu jusqu'au bout et que cette lettre ne finira pas 
dans une poubelle, je te salue ainsi que toute l'équipe de Tllt. Bravo pour la 
nouvelle formule.  
PS : Allé,, vive l'Am 

go 
 et et le PC 1 Pas de jaloux. 

Laurent Fabre 

Puisque ta lettre est adressée directement à Morgan, je le 
laisse te répondre lui-même... 

Salut Laurent, 
Comme ta lettre touche plusieurs points «chauds», je vais y répondre 
an plusieurs points: 
1- 
Je suis content de voir que des solutions, ou plutôt des aides, de jeu 
oemme Syndicate t'ont permis de progresser. En effet, il n'est pas 
toujours évident de donner des conseils sur ce style de soft où il n'y a 
pas réellement de solutions. 
2- 
Je maintiens que mes commentaires sur la version Amiga sent justifiés. 
lise s'agit pas ici, nous y reviendrons, de casser l'An iga par rapport 
au PC. 11 se trouve que les versions Amiga et PC du jeu ne sont 
absolument pas comparables. La version Amiga est laide, lente et 
n'exploite pas du tout les excellentes capacités de l'An iga. Quant ala 
commieion de censure dont tu parles, elle n'existe pas. Nous espérons 
juger les jeux de façon objective. Bien sûr, nooses discutons entre 
nous avant de rendre un verdict. Dans le cas de Syndicate, nous 
sommes tous tombés d'accord. De plus, j'assume totalement ce 
jugement. 
3- 
Tu trouve que sur PC 486 DX 33, ce jeu est injouable car trop rapide. 
Eh bien, je te conseille d'arrêter de fumer la moquette de chez toi ! 
Soyons clair, ton propos est de l'amig e primaire. Je tiens aussi à 

personnes (pour répondre à de nombreuses personnes qui pensent comme 
toi) : LE PC N'EST JAMAIS TROP RAPIDE LI! Il s'agit en fart d'un gain 
de fluidité plutôt que de rapidité en majeure partie. Sur un point, tu as 
raison : quand on a l'habitude d'une machine et de ses avantages, on a  

tendance à dénigrer les autres machines. Quand on a l'habitude d'un 
disque dur sur PC, la plupart des jeux Amiga paraissent lents. Mais 
'oublie jamais que nous sommes des joueurs, tout comme toi. Avant 

de posséder un PC, j'étais extrêmement attaché à mon Amiga, je 
critiquais les possesseurs de ST (c'était de bonne guerre). Et il m arrive 
toujours d'apprécier mon Amiga pour certains jeux. 
4- 
Contrairement à ce qu'on pense, le PC n'est pas une machine destinée 
aux jeux de rôles et d'aventure alors que 	he et le ST seraient plus aux 

shoot aux jeux de plates formes et aux shoot hines  Non, stop, 
baste ! Ce discours est archi-stéréotypé. Les machines offrent, en 
effet, des caractéristiques techniques plus appropriées à certains 
types de jeu, mais bon... Pense à Dungeon Master our Amiga Ill 
prenait une seule disquette et les chargements étaient très rapides. De 
même, regarde Lost Vikings our PC. Ce jeu prouve que le PC peut 
permettre la réalisation de bons jeux de plates-formes. Le problème 
est que les programmeurs sont des hommes comme les autres. 
Lorsqu'ils savent qu'un jeu est prévu initialement pour une machine 
avec disque dur, il ne font pas d'effort de programmation pour 
condenser intelligemment leurs données. Forcément, les adaptations 
sont donc de mauvaise qualité (et inversement, bien sûr !). Alors, ne 
prends pas cet air désespéré pour «défendra» ta machine, c'est 
ridiculer nous l'aimons autant que toi! 
5- 
Depuis quelques mois, vous nous reprochez de trop parler du PC. 
Comme je le disais, nous ne sommes pas =pro-PC». Si nous en parlons 
plus que du ST et de l'An iga, c'est que le marché (c'est-à-dire vous) 
donne la supériorité au PC. 
Au fond de toi-môme (en admettant que tu aies l'argent) 
'échangerais-tu pas ton Amiga contre un PC ? Je pense que tu serais 

tenté, comme beaucoup de joueurs aujourd'hui. Tu vois, je ne cherche 
panéà tergiverser. 
De plus, si un jour /'Amiga, le ST, le C64 sole ZX 81 justifient que nous 
coi parlions beaucoup plus, nous le ferions avec plaisir. 
6- 
Tuas raison, l'Amiga est beaucoup plus convivial que le PC. Je reste 
d'ailleurs persuadé que si Commodore avait proposé on Amiga 
puissant (genre 4000) avec disque dur au même prix qu'un PC, la 
machine serait nettement plus intéressante. Ace propos, as-tu essayé 
de programmer en assembleur our PC ? Moi, ça m'a calmé ! 
7- 
Comme tu le vois, ta lettre n'a pas fini dans une poubelle. Au contraire, 
tes inquiétudes sont fondées et beaucoup de lecteurs les partagent. 
Rassure-toi, nous on tenons compte. Désolé de m'être on peu énervé 
dans cette réponse. J'espère que cela te permettra tout de même 
d'avoir un discours moins sectaire à l'avenir. Allez, salut! 

Morgan Feroyd 

PLANTAGE 

Chère Tilt, 
Depuis que je me suis offert une are son (une Sound Blaster 16 ASP) deux 

de mes jeux (X -Wing et Chess Master 3000) s'arrètent subitement 
e cours de jeu. II ne me reste alors plus qu'a éteindre mon 

rd leur, ChrI-Alt-On/ne marchant pas. 
AI -je mal configuré X-Wing ij'ai pris »Sound Blaster Pro and 

Compatibles» et puis les adresses indiquées dans mon manuel), ou mon 
ordinateur (un 486 DX 33 MHz avec 4 Mb de RAM) ne serait-il pas assez 
puissant pour écouter a la fois la musique et les bruitages et paroles 
digitalisées ? Je l'ai configuré avec 1,280 Mb d'EMS sass musique 	ais 
avec les bruitages tout va bien). Devrais-]e, comme l'indique le fichier 
README.TXT reconlgurer les DMA Channels? 
Ou bien seraient-ce des bugs particuliers à ces jeux, mes autres logiciels 
(Strike Commander, Alone In the Dark, duel of the Facile, Task Force 1942) 
marchant très bien? 
Merci d'avance. 

Olivier Lenart 

Pas de panique, Olivier, ton PC est bien capable de faire 
fonctionner à la fois les bruitages et la musique d'un jeu ! Tes 
problèmes de plantage viennent sans doute du fait que tu as 
mal configuré X-Wing. 11 aurait fallu indiquer la présence d'une 

,'Sound Blastero et non pas d'une «Sound Blaster Pro». 
Si cela ne suffit pas, vérifie que la configuration de tes DMA Channels 
est bien conforme à celle qui est indiquée dans le manuel du jeu. Pour 
le reste, que la Fome soit avec toi! 



Question: 
Le PC, le FALCON, 

ou le CDI? 

3615 
TILT 
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ez :pour la première fois en France, 
 consacrée à notre passion pour les jeux micro et les jeux 

vidéo I Des dizaines de nouveautts présentés à l'éeron, des stars qui 
parleront de leurs jeux favoris, des démos en intégralité.., la folie totale 

Sans oublier, bien sûr, la remise des prestigieux Tilt d'or et Consoles + d'or! 



• I S  E + PRESENTENT LA... 

US E[X V11 
PH1NE ET JEAN.MLGHEL VOUS INVITENT 

Vous pouvez assidtee én péfsgnne a sett super sgiree;Vi voys le,¢ësvez. 	 _  
Poor taire partie de nos invités d'hanaeor, c'eltfapïle. I/vous suflit'nie nous redVOger, 	' - 	 r y ~   

le plus vite possible, le bon à découper que vous trohveoez au bas de cette page- Ne  
perdez pis de temps aet is les 200 premiers à nous répondre recevront leur invitation 

- personnelle pour la première Nuit des jeux vidéo. 

 D'OR ETIbCEODESS:LT
NES + D'OR 

Les plus prestrgieux:dscarS du mairie des jeux 
micro at vidéo. •ompensent fes cueilleurs jeux 
sur consoles et micros dans de eombreuses. 
catégories meilleur jeu de combat, meilleur 
simulateur de vol, etc. lis seront remis en direct, • 
sous vos Veux, et vous pourrez, grace à vos cartes 
multipoint ou e vos minitels, participer à Sotte  
remise de prix. 

I 
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CO Interactif Philips sera organisé à 	 rr 
l'occasion de cette première nuit des jeun 
vidéo. L'occasion pour vous de prouver 
votre valeur et de remporter un téléviseur 
Philips 16/ 9ème et uu Iecieur.G0-.Phili17. 
• ...r. r.. rr arc.. rs •.err... 	. 	.•.. 

NOVEMBRE   
EN DIRECT SUR 
FRANCE 3! 



STARLORD SUR PC - QWAK SUR AMIGA - 
FROGGIES OVER THE FENCE SUR ST 

QWAK SUR AMIGA 	STARLORD SUR PC FROGGIES OVER THE FENCE DEMO 
(1 MO UNIQUEMENT) 	(DISQUE DUR, ÉCRAN VGA) 	SUR ST (1MO UNIQUEMENT) 

Allumez votre PC et mettez-vous sous 
DOS (une ligne de type -G:» doit 
apparaître à l'écran). Introduisez le dis-
quette dans votre lecteur 3"1/2 et 
tepee «A:» au =B:. Pour installer le 
jeu sur disque dur, il faut taper NS-
TALL». Il faut un minimum de 550 Ko 
de mémoire disponible exécutable 
pour que le jeu fonctionne (vérifiez 
avec Is commande MEM). Pour lancer 
edema (non -jouable(, tapez STAR-
LORD. 

Pour snuer 3 demo insérez simplement a disquette 
dans votre lecteur interne et allumez votre Amiga. La 
dame se lancera automatiquement. Le but du jeu est de 
récuserez les clés vous permettant de passer de niveau 
en niveau. Pour tuer les ennemis, lancez-leur des oeufs. 
Attention, vos munitions sont limitées. Pour obtenir des 
saufs supplémentaires, collectez le maximum de fruits 
dans chaque niveau. II est possible de jouer à deux 
simultanément, Pour cela, connectez deux joysticks.

1  

II c'agc ioi de la premiere disquette d'une toute nouvelle 
dame française réalisée par les groupes Overlanders, ST 
Connes on et Legacy. Ave. nette version ¢bridée», vous 
ne pourrez regarder que deux écrans sur les quatre pro-
poses : Ove [ardus Dyscomelasus et Overlantlus 
Glganteran. Tous les ingrédients des meilleures dames y 
sont réunis : musiques, sprites, 3D, fullsoreen, zoom, 
etc. Ce n'est pas jouable, mais qu est-ce que c'est 
beau 1 

® 	® 	

, 
Deux types  de Problème QUETTE, 9-13, rue du colonel Pierre- 

	

peuvent survenir. Le pre- 	Avia, 75754 Paris Cedex 15. La 

	

mie r est que votre disquette est pry- 	seconde éventualité est que vous ren- 

	

siquement endommage. (disquette 	contriez un problème lors de l'Instal- 

	

u Sb a). Dans le cas d'une 	lotion, Dans ce ces, appelez la hot- 

	

our ceux qui ne me connais- 	sage no Bottle dettes aider ainsi 	disquette cassée, ne l'introduisez sur- 	line, tous les JEUDIS de 14h à 191. 

	

sent pas, ictus Fangor l'Ent 	ceux qui en ont besoin. 	 tout pas dans votre lecteur de dis- 	Pensez a préciser le type de machine 

	

responsable de la hotline de TR. 	N'hésitez pas non plus à m'appeler quettes. II vous suffi de nous la ren- 	que vous possédez, ainsi que le jeu 

	

Comme tous les mois, je tais appel à 	si vous désirez un coup de main sur voyer et de joindre une lettre 	concerné et décrivez avec preorson  

	

vous. N'hésitez pas à m'envoyer les 	Serpent Isle, Indy IV, Space Ouest expliquant votre problème en ores 	votre problème. Appelez le (16 1) 

	

solutions (partielles ou complètes) de 	V, Ishar 2, etc. Eta très bientôt sur Sant bien l'ordinateur que vous pot - 	46.62.25.78. et demandez Fangor. 

	

vos jeux favors pour alimenter le Mes- 	la hotline I 	 cédez I). Envoyez le tout à TILT DIS- 	Je vous aiderais. 
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TILT RECRUTE ! 
Nous recherchons actuellement un nouveau journaliste pour participer à la grande aventure de Tilt. 

Vous êtes passionné par tous les jeux vidéo ? 

Vous avez une bonne plume et vous maîtrisez l'anglais ? 

Vous êtes prêt à travailler en équipe ? 

Vous êtes disponible pour un emploi à plein temps ? 

Alors, n'hésitez pas, envoyez rapidement C.V, photo d'identité et lettre de motivation à : 

TILT 

Candidature 
9-13 rue du colonel Pierre-Aviu 

75754 Paris Cedex 15 

167 



ur404 
122: "n%n 40 40 60u.m 

72 , 111 F. 221260. 1621)16
iiâé°âr i °" 

00 72 â~ âAe. 070020 101001. 7421)20- 

.421)20--)) 00.40247.00 0E 10 

n R.ssa, wiry' 
22+ 22 01 2

2,0i1ôei021ôéH
22 4202

,
0
e, 

24 	

+wn+m°na+.e"i.m 

°e pkac°recr, e0004404120040201 0201 001 

,ISa,mmax e~aBe 3 ~cnun. iAi:~b 

4140 a+10ÿ 	 %08100 
s,vm ume°u. ,A,.:no- 

nillo
4)604-a+1m r±:â; 

~m:vzwww.. x.:ue 022404 
 s~0 

4004046, 10. )I0-04074t07.1E 

02 +222411 1 20 2211060 °°w.+zrosa 

18 1611405740MO. 

1002702221,02 	

~a~a',~le Pena. 
n n1-11 2 azxd11i

1a" 

N 2 12,2 
041002404400100 01000440,740104404.1 22 116. 
1)40.472240. 

Aa. 	ena. ..no-n waam.w. 

axais, n 
iiersxâ roi°' 

SazEDrau0o. 	.:ne- 

~rorxa,'ü 	
002 +00 
 rlmmn, ,a,n 

$420065. 20 

222222 

wJJaumtu°.1 
	m,. z ra.1I Ipra LExSxAnr, 

S1 	 mi"m,2.. ma 
047,ISO 2410 

petites a nnontes 

	

osrt-e°°ns+iwa+uliu+nwp 	24202021E i, 20I+022ea+w°aa+100740+ 	 AMSTRAD 

nouas 

 

	

4041E, 687 6.0100000404744.401:00- 
   

	--. 	,m. ,e,l w.,c3va3 	 4,400 rg:asar.,ï 701). 	-....--_ 	. ry040.W44ie Sa wO 27110.40,-4242027110.40,-427110.40,-427110.40,-42420n 	,miAl ne: tleceeSz0I/[I 	 —  

mmr,  

A 	

zi

, 1  flIU .

i

0.eB 

° 	
42204 w 	uAm 	w 	rn 	-I. 

	

4 1 
	
.n

.  1  n°a âeï~an~i.ziss 	 ,),0443,434 	
ô"

70000 vel
z 
	éM°e°.21.: ~

... 

	

.e 726441060,
asâsao.4101e2n 	022F0 222, 	 .erm,3)0,.oI, 	 40000 a°°A. ,x..azom.50.40. 

l,4 	
4 11e012°u 	H.H. 

 

 a.-1— 	
,OO i3 mn,v Oma 112-.10+442240020 

	

lolo 	 6004.02 lE 	824004 	 60 	 7000047,70 	 rnmm n- 
éi

l
:uI.l) 

pp F ryb + ao 021 40044 

x" 1aaral0oa :,, sera zi. zea 

xno, âsnl~°ië é +i°
n°,re~eam; 

mz.zi°ra+re404,2a. 72
4442404,024 

Ai~n~n+~s"ise.sr 

:̀~)z ôd'vllm,i'esmli 
p00070.174-I) 40405.00.47

na.w 

022 	 p°perea°n acegnn 

70004 400E Tél )l0.l)204044271 

ff0.°gi°:A 	s éyr'.H ~

A+ 

 

76000400472 10-1)444077.47 

 
É 1.1A0a Helmaell,flmX u, mm p": 

P421.04001, 7113 F100 T11. 14-7440407.44274 

3615 TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

❑ disquette Transity au prix de 25 F 	❑ disquette + câble au prix de 100 F 
NOM: 	 Prénom : 	 Age : 
Adresse 

Code Postal : I I I I I I 	VILLE: 
MARQUE DE VOTRE MICRO 
FORMAT DISQUE: ❑ 31/2 ❑ 5"1/4 	CABLE: ❑ DB 9 ❑ DB 25 
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La Bourse des Idées, 
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DELPHINE ET LES KIDS 
RETROUVEZ CONSOLES +, CHAQUE SEMAINE A LA RADIO DANS L'ÉMISSION 

"DELPHINE ET LES KID'S" 
"DELPHINE ET LES KID'S", un rendez-vous hebdomadaire de 30 minutes à ne pas manquer.... avec 
bien sûr une rubrique jeu vidéo MICRO KID'S, où vous retrouverez le coup de coeur de CONSOLES 
+, et le jeu caché avec des cartouches de jeux à gagner.... 

Pour tout savoir sur l'émission... 
Pour gagner des tas de cadeaux... 
Et même pour pouvoir participer à l'émission, retrouvez DELPHINE sur le: 	 4 .. 

Alors tous à vos téléphones) 

DELPHINE ET LES KIDS - LISTE DES FRÉQUENCES 
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reBAREME BAREME BAREME ~BAREME BAREM E  

SYSTEME DE 
NOTATION 

Nous avons conçu notre système de neiafion pour pouvoir évaluer 
avec le plus de précision possible chacun des aspects d'un jeu. 

Vous trouverez dans cette page un détail de tous nos critères et 
• CYBERRACE EXPLOITE M IEUX ENCORE SUE 	

notre barBm! d'iniér8f. COMANCHaE LE PRO(EDE VOXEL. 

• • 	BRAMUStCLER POUR FTAEAGREAAB EN 	 TYPE DE JEU 
` 	1•" 	 Pour avoir une idée du genre de jeu testé. 	I 	F 

Les types de jeu les plus courants sont (sans ordre  
de prédilection :JEU D'ACTION, ACTION- 	I 	' ' 

REFLEXION, JEU DR PLATES-FORMES, SNOO7'fM 
UP, JEU DE REFLEXION, JEU D'AVENTURE, JEU DE 	 _ 
ROLES, JEU DE SPORT, COURSE, JEU DE COMBAT, 

O 
	 ET SIMULATION. 	 -•.p , 
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4 5 	UEUR 	 ' r
CODE DES PRIX DETILT 

®â.nela.~~ I.~ a.ao.rn A: jusqu' à 	99F 	F: 500 	à 	599F 
nl I n 	twu. 	B: 100 	à 	199F 	G :600 	à 	999F 

®lajeawanp.0 oplalb 	C:400 	à 	299F 	0:1000 à 	1499F 
 A~~ ~i~~~p

. 
,a, 	0:300 à 	399F 	1:1500 à 1999F 

	

^ "' 	 E : 400 	à 	499F 	J : 2000 à 	3000F 



Cette rubrique vise à vous renseigner le plus précisément possible sur la 
parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie 
d'un jeu soit retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à vous 

y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réellement 
sur les étalages, à quel prix et dans quel numéro de Tilt, le test a été effectué. 

NOM/MACHINE/PRIX/EDITEUR/DISPONIBILITE/TILT No 

DRACULA PC D PSYGNOSIS disponible 119 

SPORTS FOOTBALL PRO PC D DYNAMIX disponible - 

FLIGHT SIMULATOR V PC D MICROSOFT disponible 118 
GENESIA AMI D MICROIDS disponible 117 

GLOBAL GLADIATORS AMI C VIRGIN disponible 119 

HIRED GUNS AMI C PSYGNOSIS disponible 119 

KASPAROV'S GAMBIT PC D ELECTRONIC ARTS disponible 119 

LOST VIKINGS PC C INTERPLAY disponible - 

NHL HOCKEY PC D ELECTRONIC ARTS disponible 118 
OVERDRIVE AMI C TEAM 17 disponible 119 

PATRICIAN PC C ASCON disponible 119 

PATRICIAN AMI C ASCON disponible - 

PATRICIAN ST C ASCON disponible 
- 

PIRATES GOLD PC D MICROPROSE disponible 117 

PRIME MOVER AMI C PSYGNOSIS disponible 114 

PRIVATEER PC B ORIGIN disponible 118 
QWAK AMI B TEAM 17 disponible 119 

SEAL TEAM PC D ELECTRONIC ARTS disponible 118 

SEVEN CITIES OF GOLD PC C ELECTRONIC ARTS disponible 118 

SOCCER KID AMI C KRISALIS disponible 118 
STREET FIGHTER Il PC C US GOLD disponible 119 

STRIKE COMMANDER PC B ORIGIN disponible 
-YO! JOE! PC C HUDSON SOFT disponible 117 
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sortie en France. En 	DID, les concepteurs d'Epjc, sel` 
XL 

Brmed. Hune 

€ J ~RË âJi f 'bër, au~2 r d'EŸt , rert M pa 	 mrriot a pr" 
avec Frontier qui n'est rien moins qu'Elite 2. Doté de la 	pour que le nouveau volet de la saga des Ultima soit 

même. ampleur que son aîné, Frontier profite d'une 3D 	terminé pour un test détaillé dans notre prochain 

plus détaillée. Remise as goût du jour ou nouveau jeu ? 	numéro. Ala rédaction, on croise les doigts... et on se 
i 7a 	Tilt fera le point dans le numéro de décembre. 	 bat pour savoir qui va avoir l'honneur de le tester ! 
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3.5 en rnm~ie~ '' 

Los Pn9eles 

Vous Incarnez Ie 

Colonel JDh Connor. 
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Ies forces 

Datte misslnn 

éliminer la 	thine i 
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Skynet 

• Découvrez la réalité virtuelle sur PC!  
• Le te, jeu plein écran en 30 avec rotations sur 
• Une expérience diylfaIo.  fascinante dans une 
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