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Salut à tous! 
Faut-il craquer pour la 3DO? Day of 
the Tentacle est-il meilleur que Simon 
the Sorcerer? Comment économiser 
jusqu'à 50a sur l'achat de votre 
prochain PC? Betrayal at Krondor ou 
Serpent Isle? Que répondre aux 
détracteurs du ST? Si vous vous 	 ~. 
posez ces questions, alors suivez le 
guide. Dans notre partie dossier, nous 
détaillons page par page toutes les machines 
disponibles sur le marché, chacune 
disposant même d'une fiche technique 
complète. Nous avons fait appel à un 
spécialiste pour qu'il condense dans une 
dizaine de pages toute son expertise sur les 
simulateurs de vol. Vous pourrez ainsi tout 
savoir sur ce qui constitue l'une des familles 
les plus courtisées dans la famille des jeux 
micro: ses débuts, son avenir, ses 
accessoires et, bien sûr, tous les grands 
titres qui ont marqué son histoire. Nous 
mettons aussi à votre disposition 159 fiches 
très complètes qui représentent ce qu'il faut 
savoir sur tous les jeux micro parus cette 
année. Bien entendu, vous disposerez des 
notes que chacun a reçu lors de son test, 
pour pouvoir comparer selon vos propres 
critères de sélection. Nos fiches sont 
classées par genre et chacun de ces genres 
commence par un match, LE match que vous 
attendiez. Attention, cependant! line s'agit 
en aucun cas des Tilt d'Or. Ces derniers 
seront remis à la fin de ce mois au cours de 
la Grande Nuit des Jeux Vidéo, une émission 
de France 3 qui vous est spécialement 
destinée: des clips, des démos et des 
interviews pendant quatre heures, 
entièrement consacrées à nos jeux favoris. 
Enfin, pour tout récapituler, vous trouverez 
en fin de magazine six pages de tableaux qui 
vous permettront d'avoir un point de vue 
global sur cette année micro écoulée. 
Voilà! Vous avez en main l'essentiel de douze 
mois de vie micro, 365 jours de la vie de Tilt. 
Au cours des quelque 1 540 pages que nous 
avons écrites pour vous, nous espérons vous 
avoir fait partager nos passions et nos 
déceptions et nous espérons que vous serez 
toujours plus nombreux à nous suivre au 
travers des mondes magiques, merveilleux et 
fascinants des jeux micro. 

Jean-Michel Bloftiére, Dogue de Mauve, 
Morgan Feroyd, Serge D. Grun, 

Thierry Guilard, Jacques Harbonn, 
Jean-Loup Jovanovic, Piotr Korolev, 

Marc Lacombe, Marc Menier 
et toute l'équipe 



Tous les mois, ils ont traqué l'info et testé le soft. Aujourd'hui, 
ils vous disent ce qu'ils ont pensé de cette année qui s'achève. 

L
Dogue de Mauve 
Grand Vizir de la rédaction 

Il s'en est passé des choses en 93 I  Nouvelles 
machines (3 DO, A1200, Falcon...), nouveaux 
jeux et nouvelle formule pour Tilt jcinsl que 

nouveau job puisque j'ai été nommé redac chef 

adjont). Les jeux qui m'ont le plus marqué 2  Je 

dirais Syndicate (formidable), Lands of Lore (incontournable), 
Dark Sun (indispensable) et Day of the Tentacle version CD. 
Version CD 2  Epouvaetoble ! Mon vieux 386 n'a pas encore de 

lecteur CD-ROM ! Grandes décisions de fin d'année : je vais 

m'offrir une carte mere 486dx2/66 avec bus locaux partout ! 

Les jeux dont j'espère le plus pour 94 ? Ultima VIII, Rise of the 
Robots, Rebel Assault et The Dig. A l'année prochaine I 

T Passio e d u d' ent , de réflex on et de 

	

'- 	ale, année 93 m'a comblé Je n'a pas ésisté 
l'inv toton de The 7th Ouest. La quai té stu 

pefiante de la réalisation et l'ambiance suffisent 
largement a compenser quelques faiblesses. 

	

..Lands of 	Lore 	a tenu aussi dans ses rets. Certes le jeu 

_ n'apporte rien de nouveau. Mais à partir de recettes épro -
vées, Westwood Studio a mis sur pied un jeu quasi parfait. 

Betrayal ai Krondor est une autre grande pointure dans les eux 
de rôle Cote aventure, Day of the Tentacle est tout simplement 

;parfait! Sans parler de nombreux autres titres d'un excellent ni- 

veau. Bref, une année fertile en nuits blanches! 

C'était pas ne belle an ée, ça? 

	

IJt 	Avec plein de jeux superbes pour nous faire 
oublier qu'on peut également fare des crises 

} 	d épilep ie en regardant Dorothée Betrayal ai 
- Krondor, V for Victory III, Day of the Tentacle et 

puis aussi. Fields of Glory (qui est au worgame ce que Patrick  

Juan' est à la chanson), ainsi que tout. une foultitude d'autres. 

que je n'ai pas la place de citer, et quelques daubes 
monumentales (par ici !es Putois d'Or, merci) que je ne citerai 

pas. Des années comme ça, on en prendrait bien deux pour le 

prix d'une, non Z 

l'. Allez, un Valum, et j'y retourne de ce pas! 

Morgan Feroyd 
Vizirette 
1993: Ma vie, mon oeuvre i Un sujet fascinant 
non? Bien sur, le pourra is vous dice que c'éta t 	og 

une année riche en jeux, que je me suis éclaté 

avec des socs comme Day of the Temode, Som 
& Max. Betrayal at Krocdor, Railroad Tycoon, 
Civilization, Syndicate et Lands of Lore. Je pourrais aussi vous 
narrer chaque détail croustillant de ma vie personnelle ou bier 

encore vous exposer mes difficultés financières. Eh bien non! - 
ne ferai rien de tout cela! Pour la simple et bonne raison que 

1993 a été un année terrible. Souvenez-vous: cela fait 
maintenant 68 mois et 21 jours que Desproges est mort... Etc 
ça, je ne m'en remets toujours pas. 

Indiscutablemect, l'année 1993 aura été placée 

pour moi sous le signe de la tentacule (je sas,  
on dit un tentacule, mais par le grand calamar 	v 	. 
cosmique, ça sonne tout de même bougrement 
mieux au féminin, non?). Difficile en effet de 	k -  
résister à l'humour dévastateur de Day of the Tentacle! Cette 

année nous a aussi réservé quelques bonnes surprises, comme 

Soccer Kid, Flashback ou Lands of Lore, mais je préfère oublier 

les premiers pas, pas très convaincants du CD-ROM et du CD-I. 

Mon plus tendre voeu pour 1994: qu'on arrête un peu de nous 

gonfler avec l'épilepsie! 

Piotr Korolev 
Gros de la troupe 
Avec tous les beaux oiseaux qui ont pns leur val  
cette année, je n'ai que l'embarras du choix 
pour designer les jeux importants: de Comanche 
à Tornado, en passant par Dogfight, Jump let, 
F-15 III et Strike Commander, le n'a presque 
jamais laissé souffler mo mach ne 
D'autant plus que je me su is lassé aussi attiré par le chant des 

scènes d'antres genres. Ainsi, j'ai vraiment craqué pour Fields of 

Glory (qui est au wargame ce que la Pierre de Rosette est à 

l'égyptologie) et pour Lands of Lore (mais j'me suis fait alder...). 

Et le pire, c'est que, comme chaque année, le meilleur reste à 

venir! 
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AVEC [ Mimfüis 

PREPARE NOËL POUR TOUS LES 
ENFANTS DU MONDE 

FAIS TON CHOIX DANS LES LISTES 
MULTIMEDIA ET PAGE SUIVANTE 

ET ENVOIE DES MAINTENANT 
TON BON DE COMMANDE. 

MICROFOLIE'S S'ENGAGEA REVERSER 
SUR CHACUN DE TES ACHATS, 
UN FRANC A L'ASSOCIATION 

ENFANTS FRANCE-CROATIE-BOSNIE". 

ENSEMBLE PRÉPARONS LEUR NOEL 

MULTIMEDIA e. a. 0 0 0 

CD-ROM ORCHID doublevitesse,  
ompatible CD Photo, CD Audio,  

CD XA, CDI 	 2450 

CD-ROM EXT PANASONIC 
compatible CD Photo, CD Audio + 
Encyclopédie Grolier 	2260 1995 

CD-ROM EXT PANASONIC +  
carte SOUND BLASTER PRO 2+ 
Encyclopédie Grollictt 	3546 2890 

Carte Son 
ORCHID SOUND WAVE 32 	2350 

Carte Son 
SOUND BLASTER PRO 2 de Luxe + 
Compil FUN RADIO 3 (4 jeux) 	1190 

Carte Son SOUND BLASTER 16 ASP 
+ Indiana Jones 4 	 1990 

Scanner à Main 256 niveaux de gris, 
Résolution 100-400 DPI, 
Largeur 105 mm 	 599 

CDI PHILIPS 220 	 3990  

Carte FMV (Full Motion Vidéo) 	1990 

AMIGA CD 32 	 2490 

POINTS DE DEMONSTRATIONS 

 'S 
UAVANCE 

MULTIMEDIA 
QUI SAUTE 
AUX YEUX 

..... 

A CONSOMMER SANS MODERATION 

Démonstrations et tests permanents 

CDI • CD ROM • CD 32' MEGA CD 
MEGA DRIVE ' SUPER NINTENDO 
GAME GEAR' GAME BOY - LYNX 

DANS NOS BOUTIQUES 

13, rue des Louviers 36, avenue Daumesnil 
78100 75012 

SA1NeGEAHAiN.EN•LoYE PMIS 

34 517111 43 42 2120 

4, rue Andréhénier 	'- 40 bis, rue de Douai 
78000 75009 

VERSAILLES PMIS 
30 2175 01 48 78 76 77 

PROCHAINEMENT 
STAND REPRISE-OCCASION - 36 15 MICROFOLIE'S 

ET TOUJOURS TOUTES LES NOUVEAUTES 

A DES PRIX,,, 



Question: 
Le PC, le FALCON, 

ou 1e SDI? 

Réponse: 
3615 
TILT 
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Choisir une machine, un CD-ROM, une carte son: les 
trucs à connaître, les pièges à éviter et bien d'autres 
choses encore... 

1 y a une dizaine 
d'années, acheter une 
machine était 
relativement simple : on 
avait le choix entre 

l'Apple II et... l'Apple Il. 
Bon, d'accord, il y avait 
bien quelques outsiders qui 
tentaient de survivre mais, 
dans l'ensemble, le marché 
était assez homogène. 
Aujourd'hui, ce sont dix 
revendeurs de PC qui 
s'entassent à chaque coin 
de rue, Commodore et 
Atari qui annoncent de 
nouvelles machines, Apple 
Computer qui baisse 
considérablement les prix 
des siennes, le multimédia 
qui rue dans les brancards, 
et j'en passe. Je ne vous 

I
rie même pas des , cesseurs qui 
B`iennent obsolètes avant 
t n ait le temps de 

struire un ordinateur 
'ur. Bref, le choix d'une 
chine demande que l'on 
tine en compte non 
,lement ses capacités 
,niques, mais aussi sa 

é de vie potentielle, le 
de système 

ploitation, l'offre 
)cieIle et bien d'autres 
peurs encore. Tilt a donc 
fidé, à l'unanimité avec 
éme, de vous dévoiler 
tce qu'il faut savoir 

t d'acheter. 

CD-ROM, 
CD-I, CD-XA... 
Au secours! 
La petite galette de plasti-
que métallisé qui remplace 
depuis quelques années 
nos vieux 33 tours est on 
train d'envahir la micro à 
toute vitesse. Avec une 
capacité de stockage de 
660 Mo et la possibilité de 
contenir aussi bien des pro-
grammes que du son et de 
la vidéo, elle est en train de 
devenir le support de choix 
pour des jeux encore plus 
fantastiques que tout ce 
dont vous aviez pu rêver 
jusqu'à présent. Encore 
faut-il disposer du matériel 
adéquat. Les différents lec-
teurs pour PC ou les machi-
nes "spécialisées" telles 
que le CD-I ou la 300 n'ont 
pas les mêmes possibilités. 
Si le doute vous envahit, 
n'hésitez pas à consulter 
les pages qui suivent. 

Et puisque l'on parle de 
son, si vous n'avez pas 
encore de carte sonore 

dans votre PC, foncez en 
page 34 : vous y trouverez 
tous les renseignements 
indispensables pour négo-
cier adroitement avec votre 
banquier (ou vos parents, 
votre parrain ou, simple-
ment, votre tirelire) le 
contenu de la lettre au 
Père Noël. Les agités du 
manche, les fêles de l'aile-
ron et les disjonctés du 
palonnier n'ont pas été 
oubliés : la simulation de 
vol est en effet an genre 
qui se porte très bien, en 
particulier grace à la puis-
sance de plus en plus 
phénoménale des micros. 
Tout un dossier est consa-
cré à ces programmes (voir 
en page 42) dont, pour cer-
tains, on ne sait plus si ce 
sont encore des jeux. 

Nous avons une ligne 
directe avec le dieu de la 
micro. Si, si. Pour preuve, 
Lui qui possède aussi un 
ordinateur, nous a appelés 
pour nous dicter les XV 
commandements de la 
micro : tout ce qu'il faut 
savoir pour que la belle 
machine qui trône depuis 
dix minutes au beau milieu 
de votre bureau ne 
devienne pas dans les 24 
heures un objet aussi 
inutile que totalement 
cassé. 
Mais puisque je vois que 
vous trépignez 
d'impatience, je ne vous en 
dis pas plus. Accrochez-
vous, on y va! 



L'Amige 600 prolonge la longue ligne. 
Amiga commencée il y a bien 
longtemps avent Amiga 1000. II 
adopte la solution intégrée de l'Amiga 
500 (unté centrale et clavier d'un seul 
tenant), tout en étant plus compact 
grâce à l'abandon duclavier 
numérique. En dehors de son design, 
I  Amiga 600 ne se distingue de ses 
aînés que par quelques paints 
coprocesseur video Super Fat Agnus 
pouvant gérer 2 Mo de mémoire, bus 
d'extension PCM CA et système 

L'AMIGA 1200 
L'Amiga 1200 est le dernier né des 
trois. II reprend le look del'Amiga 500 
et dispose tout comme lui d'un clavier 
numérique. 
Sous ce design presque identique se 
cache entait une machine beaucoup 
plus puissante. Le processeur est 
désormais un 32 bits (68020) cadence 
a une vitesse double de celui de 
l' Amiga 500, soit un gain global d'un 
facteur 4 environ. Le nouveau 

coprocesseur 
graphique est 
aussi bien plus 
performant: 

résolutions 
supérieures VGA 
et SVGA, mode 
256 couleurs, 
palette de 16 
millions de 
couleurs (codage 
sur 24 6its). 
Enfin, le système 
d'exploitation 
Workbench 30 
eat efficace 
Intedace graphi- 
que multitâche, 
polices —fond 
les, multilingue, 
système Cross-
50S assurant le 
ompxâbilite MS-

DOS. II reprend 
aussi les options 
de l'Amiga 600: 
bus d'extension 
PCM-CIA et 
interface IDE 
pour disque dur 
interne 2"t/2. 

Amiga 1100: 1, mode HAMS, avec ses 056000 couleurs 
simultanées autorise une reproduction tiAèle Ces photographies. 

• VALEUR SURE • 
L'AMIGA COMPTE PARMI LES VALEURS SURES DE LA MICRO 
GRACE A UNE GAMME QUI REPOND AUX BESOINS DE TOUS 

LES UTILISATEURS, QUELLES QUE SOIENT LEURS RESSOURCES, 

Comment se situent d'exploitation Workbench 2.0 (gestion 

les Ami600, 
plus complète et nouveau look avec 

g tl m6nss en relleQ. S'il est toujours en 
1200 et 4000 au vente dans les magasins à un prix très 

de la sein 	gamme? 
Ilncurrentiel'sachamedeprodueuon 
est toutefois arrêtée, Commodore 
préférant concentrer ses citons sur les 

L'AMIGA 600 autres machines. 

AMIGA 600 
FICIW Si!GNA1,FT1 11!F-, 

Microprocesseur: 	Meteeele 68000 (16 bits) cadencé à 7 
MHz. 

Mémoire morte: 	 2060e 
M,matee dee, 	 I Me (eHeetlb/e a 2 Me par carte ieeey 
Système d',eptoiteeeo: Weekbanch 2.0 (interface graphique. 

muiNtache) 
Gepaewèe graphiques: 	320 x 200 jeege'o 768 s 580 pixels I. 

o,eplet entrelaé). 32 ee 64~pj 
Dolours (demi-teintes) choisies parmi 

palette de 4 096 nuances. 4 096 coulee' 
melte000e oe mode HAM (avec petit:,s Mr 

oeflie de proximité). 
Copamtés sonores: 	4 e 	stéréo 
Sottie ,idée: 	 Pe 

iiot e 

Ser 	 Peritel e chain¢ Hi-Fi 
Port d eetension: 	Cocci,, ixyetick Uormat Atari), ieieefeo 

peeel(ele et eoeic, lecteur do disquette: 
externe, bus d ostooien PCM-CIA 

Lecteur de disquette: 	3"1/2 DD (formatage non compatible 
DOS). 

Disque dur interne: 	Co opa.n, au format IDE 21/2 
Prix: 	 1 000 F environ 

ûy, 

Lc,nrissosre rneo  

n pay:.t co.bé 
h n soc t isosrsc,to ioc 	oxs.,lc MS-UOS 

d 

L'AMIGA 4000 son utilisation pour sea domaines de 
L'Ami004000 est le digne rejeton prédilection: graphisme, animation et 
d'une famille à vocation profession- desktop vidéo. 
nolle, débutée avec le 2000 et Pour le reste, il dispose des mêmes 

continuée avec le 3000. améliorations que le 1200 (il en a 
A ce titre, il adopte la formule desktop d'ailleurs été l'instigateur): Workbench 
avec clavier sépare de l'unité centrale. 3.0 et processeur graphique évolué. 
L'un de ses points forts réside dans 
ses possibilités d'extension grâce au CONCLUSION 
nombre et à la diversité de ses Amiga 600, 1200614000 ces chiffres 
connecteurs internes reflètent [a progression des 
Le choix d'un processeur puissant performances (et du prix) des 
(6(030 eu 68040 selon les modèles) et différents modèles de la gamme 

d'un disque dur interne en série facilite Amiga. 



e liste de dix jean récents pour le purport or or ne VOUS 

ont Pas. 

" Body Blows (combat) 
' The Chaos Engine (aolion/eele) 
e Lessseiega 11 (stratégie/action) 

V Genette (ci,eleaie) 
' Goal ejeelbelt) 

" Vro m (CO e de F1) 
' Project X (shoee em up) 

First Samneeai (plates-formes) 
e Bluer, Crypt (role) 

The Legend of Kyvandie (aeeeture) 

L'AMIGA 1200 
Lam go 1200 s'adresse è ceux qui 
veulent vraiment exploiter leur 
ordinateur (hobbystes) sup un 
prosdquement à ceux qui veulent une 
machine plus puissante pour jouer. 
Ses nombreuses améliorations par 
rapport à l'Amiga 500 lui permettent de 
rester dans la course dans la lutte 
difficile qui l'oppose aux consoles et au 
PC. Dans le domaine du jeu, le mode 
256 couleurs soutenu parle 
processeur 68020 plus rapide et plus 
performant ont été mis à profil pour 
proposer des jeux spécifiques de 
qualité (Zool, Rabocod, etc.). Il faut 

Amiga 1200 its pi mi n-sieur r-, 	 bl 	. t p  
put que 	 que en500 0 aann'q i 	chee vanimar_' tas 

graphismes aaeiarea par hardware, ainsi osa iimpnnaaioexnflme paierie de couleurs de 

l'Amige autorisent des creations graphiques époustouflantes 

A qui s 	s ov 	s 
trois machines? 

Par leurs capacités et leur prix bien 
différents, ces trois modèles ciblent un 
public spécifique. 

L'AMIGA 600 
L'Amiga 600 représente l'entrée de 
gamme en matière d'ordinateur. S'il ne 
peut prétendre au top en matière de 
performances, il reste toutefois 

pa rfaitement dans la course pour une 
machined mit at or Même si le rythme 
des nouveautés commence un peu à 
se ralentir, de nouveaux programmes 
apparaissent régulièrement, créations 

originales ou conversions de jeux PC 
ou consoles. La logitheque Amiga est 
l'une des mieux fournies. Si les jeux 
restent majoritaires (et detain), on peut 
toutefois trouver son bonheur dans 
tous las domaines Pour un prix 
plancher, cette machine vous offre un 
vértablnord nateur  avec claver, souris 
et passA'I tés d'extension et surtout un 
evenroi d ut lisation autrement plus 
vane que celui des consoles: dessin, 
musique, 

P 
 progremmutian , anima( on, et 

bien d'autres choses encore Bref un 
ordinateur à part entera L'artel des 
chaînes de producr an Amiga 600 ne 
devrait pas poser trap de problèmes 
dans l'immédiat, les sel fouet 
continuant à produire des programmes 
pour l'important parc A500/A600 
installé. 

600 vous ouvrira tes per 	oc 
limprassonnante ludethèqu<, 

Amiga qui contient de iruerbron;r 
grands succès at continue dc 

Project X: e est indéniablement l un, voire in meiIleunshoot em up sur Amiga. It est 
Inca difficile mais s est aussi exfrememen[prenant. 

savoir en effet que le nombre de devraient inciter les éditeurs à déve- 
couleurs à l'écran conditionne la lopper davantage de jeux spécifiques 
quantité de données à manipuler par le 1200. 
processeurseines  acolytes. De Si I Amiga 1200 est un excellent 
nombreux programmeurs (anglais en ordinateur de jeu, 'loriot dommage de 
particulier) maîtrisant parfaitement le cantonner à ce domaine, aussi riche 
l'Ara go commençaient à lorgner du soit-il. Ses capacités l'ont toujours fait 
coté des PC, les capacités du 600 apprécier dans le domaine del' mage, 
apparaissant un peu dépassées. La del'onimation et du desktop vidéo. On 
venue d'un Aurige plus performant à trouve airs, d'excellents programmes 
an prix grand public esta permis de de qualité professionnelle à des prix 
retarder leur passage sur PC. L'arrives sane commune mesure avec les 
de l'Amiga CD32, console architec- logiciels équivalents dans les mondes 
turée autour d'une cade Amiga 1200, PC et Mac. Pour ceux qui veulent tâter 
tout comme l'abandon du 600 de la programmation, Amos est le 

choix idéal, offrant un Basic ultra- 
,~ 	 r~ performant, en particulier dans ses 

y v.,., 	 _~,rt ë dernières moutures (version Pm, 
compilateur). Dans le domaine de la 
musique, l'Amiga a rattrapé une 

,,f grande parte de son retard et dispose 
Y 	ys désormais de séquenceurs et autres 

éditeurs deport dxc de qualité. 
Dans un autre ordre d'idée, Commo- 
dore devrait lermettent ainement ue kit 

multimédia permettant duhliser les 
' titres CD disponibles pour Amiga 

at' it oséceni i,os 
yes de mordage du 600 

.ours vendu cependant), l'Amiga 
constitue la newel ordinateur 

aublic de Commodore. Ses 
améliorations per rapport 

bd0 mn urn ' ,ia o dix faite 

EAR SA 0JAM 



L'AMIGA 4000 
L'Amiga 4000 est le modèle à vocation 
professionnelle de Commodore. Mais 
gràceau prix raisonnable du modes 
68030, il peut aussi intéresser les 
hobbystes fortunes, qui pourront tirer 
parti de la puissance du processeur  
pour leur applicat (3D et morph ng 
an particulier, qu commencent a 
devenir des appy ac ons "grand public 
mais demandent beaucoup au 
processeur). Pour le reste, 'Am go 

4000 dispose dol'Inlegralite (ou 
presque) de la ludothèque Amiga. 
Toutefois, Il semble peu raisonnable 
de consacrer une telle somme 
uniquement au jau, l'Amiga 1200 
suif sent largement. 

rlf 4i Cly t 
br'iina avant tout arl marché pm 
fess7onnel, I Amiga 4000 dans sa 
version debase peut toutefois inle-  

resserleshobbystesfortunes pas -
sionllés de 3D et autre morphing. 

Que vaut l'Amiga 
1200 dans le 
domaine du jeu face 
à ses concurrents? 

Sacs avons limité volontairement la 
comparaison de la gamme Amiga avec 

UII 	souvent décevants. 
Les causes en sont 
multiples: pas de 
coprocesseur 

graphique, gestion 

joystick rarement 
optimale, lacune 

programmeurs 
~,,.7 	 f 	 ^'.~. en matière 
gyÿ 	 d'  opt imisah'on de 

code, etc. 
Dans ce domaine 
des jeux d'arcade, 
Amiga 1200 se 

révéla supérieur, 

sa logithèque étant 
autrement plus r
iche et variée. Il 

dispose aussi de 
bons titres dans les 
domaines réservés 
du PC, sans pour 

autant pouvoir 
prétendre a la 
néma variété, 
L' Amiga 1200 

Crau,  
	dur Curare's 11 	aae ear 	rajar ion 	Igue oui 111 s 	ueala pespne 	targa r 'utiliser d un autre 

mleae 
peut 	raire aussi bisa 

cure palete de couleurs de le mecdlne et prouve. cl besoin oe.tall, que la argument de poids ml peu pa 	 qu'une machine à promeaeura dôdlds, 	
face au PC. Même 
si le prix de ce 

as autres systèmes au modèle 1200. 	PREMIER ROUND: 	 dernier chute régulierament, il faut tout 
En effet, la production du 600 est 	LE 1200 FACE AUX PC 	 de même compter 5 000 F au moins 
arrêtée at le 4000 ne peut prétendre à 	Le PC, naguère parent pauvre, est 	pour an PC suffisant pour le jeu. 
l'étiquette "grand public". 	 devenu le maitre Incontesté du jeu sur 	Certes u configuration égale 

G - e à se 	casseurs 	mémoire dis 	dur écran) le PC 
pg*.a 

tpm'vssssrus - Motorola 68020 (32 bits) cadencés 14 
MHz. 

sire 	orfs: 512 Ke 
2 Mo (eosseeibte d 8 Mo sear carte interne) 

me d,exPtaitetlon; Workbench 3.0 (interlace graphique 
mdtitanne) 

cités aauphigaea, 320 e 200 dsses'a 1 200 e 960 pixels (sur 
ni[mrr muttiscan se meds entrelacé).  

d56vautssroaierutsseéea parmi une 
palette de 16 mictions: 256 000 couleurs 
simstserrecs (mode HAMS) arec petit 
osftse de Proximité 

cités sonores: 4 unies en steréo 

55 	dés. Per reste 	rieur VOA/SVGA 
P 	e l 	h lre Hi Fi 

dextension: serrrnu, fanatic6 ffeerrrat Atari), interface  
psea0ets st seals, lecteur de disquette 
sessnse, bus d- extension PCMC)A  

ue de disquette: seeds °1/2 DD (compatible MS-DOS penCress- 3 	 m 
' DOS) 
se dur interne: es sptise, eu Jorma' IDE 21/2. 

2 450 P snclrtn 

micro. roc 	s pro 	 ( 	 que  
puissants, ses bonnes capacités 	revient nettement moins cher. Mais l'un 
graphiques at sonores (par carte 	des avantages du 1200, c'est de 
interposée car les sons iosas du haut- 	pouvoir jouer pour moins de 2 500 F 
parleur sont Indignes de la mach lnelj, 	sur la machine de base et le téléviseur 
son disque dur intégré at l'importance 	familial, Cette absence de disoue dur 
dupera installé, il a amené à lui un 	an série est toutefois aussi une de ses 
sombra toujours croissant d'éditeurs. 	lacunes, la majorité des jeux 
Mais s'il règne en maitre, sa 	 d'aventure, de stratégie ou de rôle 
domination ne s'est toutefois pas 	actuels imposant une installation 
effectuée de manière uniforme. La PC 	disque dur pour être vraiment jouables. 

OO 

Amiga 1200: Is nouvel trtlleeNUr grand public de Commodore peut as targuer as 
psrbnmances graphiques nctramentemélbaees par rapped à ses PeEecesseurs. 

est le roi Incontesté des simulati ns, lift mt(h 1- D ., AREITRE 

des jeux de stratégie et des jeux l L',lh "joueur 	que le PC dans le 
d'aventure et de rôle. It propose aussi aumaine de la stratégie, de 
depuis quelques temps d'excellents aventure et du rôle (moins de 
jeux d'action è la sauce stratégie/ nholx, disque dur en option), 
aventure, dans la lignée de X Wing et , Amiga 1200 reprend l'avantage 

autres Privateer. En revanche, les jeux ns le domaine des jeux d'action 

vconsolé d'arcade plus classiques type console et par sen prix de base 
sont beaucoup moins fréquents at plus artracth. 
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Attains cet autre b est'0m up our Amiga oat crlglnal é plu d'un tltro ll eat 
superbement 14811sé, meb cartel, préNrerant tOut6l0is l'emblanee de Project X, 

Amiga 4000: le nouveau haut do gamme de Commodore vous rtivèle ses tlessous: un 
processeur Motorola 60030 a 25 Moe otnetlfue Is aiour de le béta, 

srocesse Motorola 68030 (32 hits) nu 68040 (32 
bits) 	drossas 25 MHz 

ire Horta: 51280 

rra slue: 400 6 Mo (extensible 016 Mo par rnim- 
Caere SIMM) 

ne d'eoploI5Otm5 Wo,*bonah 3.0 (interface graphique 
t 	h ) 

lsee graphigues: 320o 2001 	qu'à 12800960  pinele (sue 
monisoserooltisos005 modet eelace), 
256 oeuleure srm 	 muitaneas par 	une 
palette de 16 soUtiens, 256 000 couleurs 
simuIIseéoo (mode HAMS) nues petit 
onflit de proximité 

:ieén.sonora5: 4 voies en stéréo 
vidéo: Pente) + moniteur VGA/SVOA 

Peri tete draine Hi-Fi 

d esseneron: En externe, sourie, joystick bu—ne t Afari), 
isba face pa ,oltefr et série. lecteur de 
disquette externe. En interne, 4 

acteurs 32 bits Zorro III (compatible 
Anrigu 2000 e13005), 3 connecteurs PC 
AT, connecteur video 32 bits 

ordo disquette: 31/2 HD 1,44 Mo (compatible MS-DOS 
per Cross-DOS) 

odor interne: 80 ou 120 Mo au formol IDE 
10 000 F environ pour te modèle doté 
d'un 6003000 d'un drsgne dur or 80 Mo; 
un peu plus de 16 000 F enniesn pour le 
nodéfe équipé d'un 68040 et d'un disque 
dur de 120 Mo 

DEUXIEME ROUND: 
LE 1200 FACE AUX CONSOLES 
16 BITS 
Les consoles 16 bits grand public 
(Megedrive et Super Nintendo) sont 
devenues les reines Inégalées des 
jeux d'action. Elles offrent actuellement 
05m j jours jeux de combo, de 
plates-formes eh de shoat'em up, Leur 
succès leur a même valu quelques 
intrusions plus ou moins heureuses 
dans le domaine des jeux Serbe ou 
de stratégie. A l'achat les consoles 
sont beaucoup plus 'économiques"- 
700 à 1000 F, à comparer aux 2500 F 
environ pu II faut débourser pour 
l'achat d'un 1200. Mais à l'usage, le 
rapport a inverse. Alors que la major te 
des prod s jeux Amiga oscille entre 
200 et 300 F, les jeux console 000ient 
couramment 400 F, voire même 
jusque 700 F pour les dernières 
nouveautés en Import. 
Le ludothèque de Art pa est d'une 
loute autre ampleur aussi (plusieurs 
milliers de titres). 
Les améliorations du 1200 (processeur 
plus puissant, mode 25) couleurs), 

M1;'FSt UEi-'Artel AL 
"es l'emportent à f achat 

tcelui orle (les jeux de 
+f et Cr plates tombs. In 
'que Amiga dispose ev r s I: 

titres dans ces genres r) e0C 
..' tente sosie allyle vt. Ils agit 

dole oeertalllr OI'dittntP.ur,  
de 1Priot b 	7 utrus 

TROISIEME ROUND: 
LE 1200 FACE AU MAC 
Or  à sa gomme Pedorma, Apple a 
casse sa politique de prix élitiste pour 
devenir accessible à un plus grand 
nombre. Pour 7 000 F environ, on peut 
ainsi acquérir un Performa 400 avec 
disque dur et écran couleur. Mais 
memo si as jeux se multiplient sur 
cette plate-forme, le Mac accuse tout 
de m®me un retard considérable dans 
ce domaine. La ludothèque est encore 
peu riche et les jeux d'action sont 
gravement handicapé par l'absence 
quasi totale de manette de jeu. D'autre 
pail, les jeux Mac nécessitent le plus 
souvent des configurations puissantes 

pour tourner correctement. le Performa 
400 constituant quasiment la limite 
inférieure one pas franchir. 

1O' 	Ii Nftlr L or 	7 
n t'lépin Sr quelque' bons tit:cs et 

de la shote de prix des Mac couleur, 
Am g 12001 emporte largement 

sur lrM 	triot rie pix dOsheo de la 
n:nr,line rl,t nn çel:ri- 1111lP lu w 

OUATRIEME ROUND: 
LE 1200 FACE AUX ATARI 
II fut un temps où la bataille faisait 
rage entre les tenants de l'Atari ST et 
les défenseurs de l'Amigo 500. Co 
temps est désormais révolu. L'Amlga 
1200 dispose de capacités qui font 
défaut au STE, dans pratiquement 
tous les compa rtiments. Le Falcon est 
un tour autre adversaire, supérieur en 
matière de puissance processeur et 
de capacités sonores. Mais il tait 
preuve aussi de faiblesses certaines 
face au 1200. Tout d'abord son prix, 
deux à trois fois supérieur. Ensuite sa 
gamme logiciel: les jeux spécifiques 
Falcon se comptent toujours sur les 
doigts d'une main et sa competibilite 
avec le ludothèque ST est on d'are 
parfaite. 

1:c A Je L 00117- 
a gamme Atari, le 1200 

dite très largement par ses 
,ites, sa ludothèque ou son 

sultats du match 
Avec le 1200, Commodore détient 
une excellente machine grand 
public, aux capacités remises au 
goût u jour tout en restant 
compatible avec la ludothèque 
Amiga. Elle s'adresse en priorité à 
ceux qui veulent jouer à des jeux 
variés ou aborder des domaines 
plus créatifs, sans pour autant se 
ruiner. 

encore peu exploitées, lui permettent 
or théorie de lutter à armes roe es 
avec les consoles 16 bits, certes plus 
riches en coprocesseurs mals au 
processeur princîpalbeaucovp moins 

performant. 



trop fréquent au CLI, f interface texte à 
la men rs du MS-DOS), il apporte un 
bureau en 256 couleurs, des para-
métrages plus étendus, une gestion 
multilingue ondes polices vectorielles. 
Le gestion multitâche peut enfin s'expri-
mer librement grâce a la puissance du 
processeur et e augmentation de la 
mémoire accessible per les coproces-
seurs vidéos et sonores. Le Falcon pour 
se part bénéficie de deux systèmes 
d'exploitation. Le T004.0 en ROM 
offre, lui aussi, un bureau en 256 cou-
l eurs, le choix du langage et les polices 
vectorielles. ainsi que quelques options 
originale boites dsortes deplaçables. 
menus en cascade. menus coroulants 
au sein d'une boite, raccourciso over  
pour un grand nombre de commandes. 
En contrepartie, il est monotache. C'est 
làqu intervient le Mut LOS, livre sur 
disquette. II apporte la gestion multi-
tache preemptive (le Savaged une 
application ne bloque pas les autres en 
théorie) avec adaptation automatique 
des priorités (un programme ne peut 
pas monopoliser le temps processeur). 
Les capacités graphiques des deux 
maths se t enreni. Toutes deux peu 
vent utiliser écran Pentel et moniteur 
VGA/SVGA. La résolution maximale 
théorique de 'Ars ge 1200 est supé-
rieurs (1 280 x 960 pixels contre 768 x 
480 pixels pour le Falcon), mais les 
résolutions 'utiles" (sans moniteur spe-
cial à double balayage ou clignotement 
fatigant) similaires. La 
palette de Am go 1200 est 
plus étendue 16 millions 
deours 	vos the 262 
couleurs 

pe 
 pour) Falcon. 

Les doua deux mach nos 
accèdent au SVGA (640 x 
480 en 256 couleurs) et 
permettent d'aller plus loin - .80 
en terme de nuances. Atari 
a cote pour un mode True 
Color 16 bits (65 536 
couleurs simultanées sans, 

il), tandis que 
Commodore pour sa part  
mise sur un mode HAM 
étendu: 

simultanées, mais avec petit conflit de 
proximité et grosse consommation de 
temps machine. 
Coté son, les choses sent bien différen-
tes selon que l'on envisage le sonde 
synthèse cule son numérique. Le géné-
teteur de son utilise pour le Falcon est 
l'antique Yamaha deia en vigueur sur le 
ST et same sur le CPC avant lui. Les 
possibilités sont limitées et les sons 
produits métalliques et grésillants. Le 
générateur de rAmiga 1200 est d'une 
toute autre classe, fournissant des sons 
mélodieux, I-e rapport de force s'inverse 
vamplètement lorsque l'on fauche aux 
sons digitalisés (échantillons) de plus on 
plus utilisés dans les jeux. SI le puce 
sonore del' Amiga 1200 est capable de 
gérer les sons digitalisés, ses capacités 
e limitent aux échantillons 8 bits, échan-
tillonnés avec une fréquence maximale 
de 28 kHz. Grace à son DSP. le Falcon 
felt beaucoup mieux échantillonnage 
sur 16 bits stéréo, jusqu'à une fréquence 
de 50 kHz, sait une qualité supérieure 
aux normes CD audio et DAT. 

e 	f 	,rep 1 -, 

,'lite dv sysle.ne d ooploilalfnr se 
retest des differences se font lour 

tour le reste. Le Falcon est mieux 
pourvu coté processeur of pour las 
=.ons échantillonnés, tandis que 
Amiga 1200 reprend le dessus pou;' 

..._ one dr; synthèse. 

262 144 couleurs 	Falcone eapeebes images ea Trae Celer. 

@p 	8 

p 	 ~R~ 

4rv~C 	 2 FALCON 
AHIGA 

Machine prometteuse, le Falcon ne tonnai! qv ûn succès mitigé auprès dee éditeurs. 

Pendant de nombreuses années, partisans 
de l'Atari STF/STE et passionnés de l'Amiga 
500 se sont livré un duel acharné. 
Commodore avec l'Amiga 1200 et Atari avec 
le Falcon 030 sont à même de reprendre la 
lutte. Qui va l'emporter dans ce match des 
machines 32 bits? 

Première épreuve: son luise -HO 1, a P' ,,,'or  zll- 

claviers et mentation in.égrée. Ii re rasfe à 

connectique dion, 
200 que son clavier bien 

Les deux ordinateurs reprennent le 
foster compact de leurs aines et sont Deuxième épreuve: 
de ce fait asse 	smilaires. L'alimen- 

la fiche technique talion externe de Amiga 1200 est 
moins pratique que l'alimentation inter- 
ne du Falcon. En revanche, 1050v or En ce qui concerne les processeurs, le 
dol Amiga 1200, au toucher quasi- Falcon l'emporte une nouvelle fois. 
professionnel, est autrement plus L'Amiga offre cedes un 88020014 
agréable que le clavier mou nipeu MHz, ce qui n'est pas si mal. mais le 
franc du Falcon. Question ports Falcon va beaucoup plus loin, comb i- 
d entreesisort es les deux machines rant un 68030 à 16 MHz et un DSP. 
sont bien pourvues La palme revient Plus qu'un simple coprocesseur, es 
toutefois au Falcon plus riche dans ce DSP (Digtal Signal Processor) peut 
domaine, II propose des pods SCSI, devenir le processeur principal pour 
reseau DSP, MIS, analogique bedaines applications graphiques et 
numérique et prise micro, alors que sonores, grâce la richesse de ses 
'Am !ge 1200 ne peut opposer que son instructions, son traitement en parallèle 
port PCM-CIA (format carte de crédit). et sa mémoire dédiée de 96 Ko. 
En ce qui concerne le lecteur de dis- Le système d'exploitation a aussi son 
quelle, nouvel avantage au Falcon importance. Dans ce domaine. les deux 
grâce à son lecteur haute densité au machines se retrouvent pratiquement à 
format directement compatible MS- égalité. chacune avec ses avantages 
DOS. spécifiques. Le Workbench 3.0 sur 

disquette de 1'Amiga 1200 est auto - 
RESl1LTA7 ment plus performant que les versions 
Dans ce clonairie, Is Falcon I'empor. antérieures. Outre une gestion beau- 
ie parla richosse rie ses interfaces, coup plus comp ole (évitant un recours 



Amlge 1200: avec 256 000 couleurs, to uretic HAMS ante un rentlu photographique. 

Microprocesseurs: Motorola 68030 (32 bits) cadencé a 16 
SIDa e DSP Motorola 56001 cadencé à 32 

MHz 

Mémoire morte: 5126a 

Mémoire vive: 1 ou 4 Mo (extensible à 14 Mo poi miei- 
carte intunef 

Systèmes d'eeplou 	, g6e: TOS 4.0 ce ROM (interface graphique 

naIoche); Multi-TOS sur disquette 

(ioeerfnce gropbl600 muKitche) 
Capaeaou graphiques: resolution de 320 x oee e 7680 x 480 

pixels en 256 couleurs fumet 262 144 

es. Mode True Color 16 bits (65 536 

ouleur ) 
Capacités sonores: 3 voies+canal "bruits"; échantillonhage: 

2 cmreux DMA 8 bits stéréo PCM; sous 
DSP: 8 cannux DMA 16 bits PCM. 

Sortie vidéo: PeAtel - moniteur VOA/SVGA 
Sortie 0es, Period + choice Hi-Fi 
Ports d'extension: Sous, dos'stick (format Atari e former 

étendu ooa1ogrgue/nuteértgoe), porellélG 
rie. SCSI, réseau (LocolTalk), DSP, MIDI 

(IN et OI)T/THRD), cartouche (limité à 128 

Ko), casqueet micro. 
Lecteur de disquette: 31/2 MD 1,44 Ma (100% compatible MS- 

DOS) 

Disque dur interne: 0e option, format IDE 21/2 
Constructeur: Atari Corp. 
prix. seed '  environ pour la version 4 Mo sans 

disque dur; prés dole 000 F pour le 
wm  pléte: 14 Mo de RAM et disque 

dure interne de 64 Mo. 

Troisième épreuve: sortie de l'Amiga CD32, console archi- 
tecturée autour d'une carte Amiga 

la logithaque 1200 Le Falcon est moins bien placé 
dans ce domaine. D'une part, sa 

Quelles que soient ses capacités thea- compatibilité avec les jeux de la gamme 
riques, un ordinateur ne vaut finalement ST reste moyenne. Différentes raisons 
que parla qualité des programmes qui peuvent être Invoquées pour ce proble- 
lui sont dédiés. Nous allons commencer me: nouveau lecteur HD 1,44 Me, 
par analyser le domaine du jeu qui nous nouveau TOS, architecture différente, 
intéresse an premier chef, mais aussi etc. Quelques astuces et quelques 
envisager le cas des logiciels de "créa- logiciels du domaine public (Backward 
tion personnelle" (logiciels graphique, en pert iculier) permettent d'améliorer 
sonore, programmation). Dans le do- cette compatibilité, sans qu'elle ne 
moine du jeu, Amigo 1200 écrase tout dépasse toutefois 60 % D'autres pari, le 
simplement son adversaire. Il dénéucie sortie de nouveaux logiciels ST et plus 
en effet de le quasi-tutu le de le ludo- encore Falcon se lait rare. Les quel- 
thèque Amiga, la ctimpatbilué étant ex- ques logiciels de jeu dédiés au Falcon 
cellante. De plus, les jeux sur Amiga (Troneartica ou Ishot par exemple) sont 
500 étaient dans la grande majorité des encore Ion d'utlllser pleinement les 
cas de qualité supérieure à leurs équi- capacités de la machine, en particulier 
valents sur Atari ST, du fait dette lieu dans le domaine Aucun où le DSP 
res capacités graphiques et sonores, devrait faire des merveilles. Dans le 
En outre, Il existe déjà on certain nom- domaine de la création personnelle, les 
brode programmes exploitant les nou- chases sont déjà plus équilibrées. En 
0e les capacités de 'Amiga 1200 (pro- ce qui concerne la MAO (Musique 
casseur plus rapide et surtout mode Assistée per Ordinateur), le Falcon 
256 couleurs). On peut ainsi citer Zool, bénéficie de l'engouement des mur i- 
Robocod eu encore Pinball Fantasies tiens pour la gamme ST (principale- 
La tendance devrait s'accentuer encore ment grace aux prises MIDI Intégrées). 
avec la disparition de l'Amiga 600 et le Cubase, le séquenceur culte de Stein- 

berg, dispose désormais d'une version 
spécifique Falcon. Les "magnétophones 
numériques" mindplstas fleurissent, le 
plus souvent d'origine allemande. Sans 
le moindre élément herd, is permettent 
l'enregistrement sur 2 pistes et l'écoute 
sur 6 pistes, an "direct-to-disc" (les 
échantillons sont sauvegardes et lus 
directement depuis le disque dur, ce qui 
permet d'augmenter de maniére impor-
tante le durée des enregistrements). 
Des projets encore plus ambitieux ont 
vu le jour, faisant cette fois appel à une 
carte'. magnétophone numérique 8 
pistes (enregistrement et lecture) on 
direct-to-dlcc". L'Amiga 1200 reste 

dans la course an MAO, sans toutefois 
pouvoir prétendre aux mêmes petlor-
mances. Dans le domaine de l'image, 
l' Amiga 1200 reprend le dessus. II dis-
pose d'outils performants pour la urea 
lion graphique bitmep ou vectorielle 
(Deluxe Paint IV, Real 3D ou Painter 
3D...), le traitement d'image, la desktop 
video et l'animation en général. Le 
Falcon pour se pari n'est surtout pré-
sent que dans le domaine du traitement 
des images, avec des programmes 
génériques fonctionnant sur toute le 
gamme Atari mais utilisant aussi les 

capacités graphiques propres du Fal-
con. Enfin, pour la programmation, les 
deux machines seliennent 8 peu près a 
égalité. Le Falcon dispose de l'excellent 
OFA Basic, du Basic HisuE, duC Hisott 
ou de l'assembleur Devpak 3. En revan-
che, le STOS et ses différents modules 
refusent de fonctionner. L'Amrgo 1200 
peut faire tourner l'AMOS et ses 
extensions, Basic d'un excellent niveau, 
ainsi que divers Cet Assembleurs. 

into NAtr rien, , r, trailer. 

Résultat du match 

Entre les deux machines, nous ne 
pouvons que conseiller l'Amige 1200, 

d'un prix plus attractif et qui dispose 
d'une vaste logithèque, au taux de 
renouvellement correct. Le Falcon, en 
dépit de capacités supérieures, est à 
réserver aux bidouilleurs ou aux 
passionnés de MAO, qui trouveront 
une machine à leur mesure. 



ARGUMENTSIr  
Dans le courrier que nous recevons à Tilt, nous 
avons souvent l'impression que les possesseurs de 
ST ont honte de leur machine et n'osent plus parler 
micro de peur de passer pour ringards. Alors, 
pour ceux-là, nous avons prépare ~u 
une petite liste de  
réponses bien senties -- 
qui leur permettra de 
retrouver confiance ; 
dans leur bon vieil Atari. 

"L'Atari STE est une 	STE n'est pas un grand nombre d'ordinateurs ou fichiers, de la taille et de la position 

machine dépassée" 	pour autant un de consoles Amiga 600, Mac Classic, des fenêtres). Cette interface est 
ordinateur vieillot. Son coeur est Megadrice eu encore Neo Geo. Les autrement plus repris que les mêmes 

Même sit ne peut pas prétendre etre 	constitué d'un Motorola 68000. 512 Ko de mémoire fournis avec la Windows 31 ou System 7 tournant 

à la pointe du progrès actuel,l'étant 	processeur 16-32 bits présent dens machine suffisent dans un très grand sur des configurations peu 
nombre d app natrons II est d'ailleurs puissantes Le seul reproche justifié 

( 	 'vti10 	~~ poss ble dc gonfler cette mémoire de que l'on puisse lui faire concerne eon 
p 	 ...o 

Y% aY 
man'ére facile 	ec 	è 	aide M 	e 256 Ku esthétique 	is&nes class ques et peu 

~ ~ 
de barrettes SIMM de 256 Ko ou tle de couleurs 
1 Mo très comm nes 

°Le système 
d'exploitation est 
médiocre" 
Certes le TOS 1.6 (en ROM, ce qui  
évite de prendre 'sut i nutilement de la 
place en memo e vive) 	oins 

_ pu ssant que W dows 3.l
td 
	PC ou 

` 	- 	 - Ie système 7 du Mac. ll n en reste pas 
~' ~~ mons très agréable et suffisant dans 

la grande majorité des cas. Il offre 
-fir une'nterlace graph que prat que 

— «sténos menus déroulants sours) 

Vaxine : ce snoot'em u 	nès ori Incl avait 6tonné a sa so 	 lités ae et surtout très naturelle, avec de 

Esse 	 l'une nexcelien(rendu ae relie%TE 
Tepid, 

	 sono Coneef es. bonnes possibilités de paramétrages 
pruereVlee sur cette macNne: res cepacnAa grepNques au STE sont rourea croisées. (choix du tri, de la représentation des 

"Graphiquement, 
on croirait un vieux 
8 bits" 
C'est pousser le bouchon un peu Ioin. 
Cedes, certains 8 bits disposaient 
bien de capacités graphiques 
supérieures (MSX 2 avec son mode 
256 couleurs) mais au pro d'une 
gestion acrobat que. Si lesté 
couleurs de la basse résolution 
peuvent sembler un peu limIons pou- 
es jeux actuels il faut saver que 
peut dépasser cette limite en 
programmant des changements de 
palette. Ce ps cede est largement ml- 

à profit dans les demos mais aussi 
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Sties PCS tui, lel_,pc.n[ IC 	l' 	Ce Pr 	 c'jdonC Vcnilun'nI 
Ieajeee demie, le STEn'en est pas pour autanfdomunl Pour preuve dans ledonra/na 
de l'aventure, les Voyageurs du ramps (notre photo), Crolsie,e pour un Cadavre, 
Operation Stealth et Sien d'autres. Enjeux de rale, les passionnée pourront trembler 
dans Dungeon Master eras suite, Casas Strikes Back, Capelan, Knieermere, etc. 

dans certains programmes du 
commerce. On peut citer par exemple 
Spectrum 512, le programme de 
dessin, qui permet d'afficher des 
Images en 512 couleurs, ou encore 
Vaxine, un shoo 'em up original et 
délirant qui combinait 100 couleurs 
simultanées à un scrolling 3D dément. 

"Deux moniteurs: 
un principe idiot" 

II est vrai qu'il faut an principe deux 
moniteurs différents pour afficher 
toutes les résolutions du STE: un 
moniteur couleur classique (ou un 
téléviseur) pour la basse et la 
moyenne résolution et un moniteur 
Atari monochrome dédié peur la haute 
résolution. Mais il existe aussi an 
argument positif. Lemon leur 
monochrome, de prix modeste, offre 
un grand confort d'utilisation pour un 
usage prolongé grecs à sa bonne 
taille (12") et surtout une fréquence de 
rafraîchissement élevée (72 Hz). 
D'autre pan, II est possible de tourner 
le difficulté, soit en optant pour une 
soluüoe soit (de résultat modeste), 
soit en utilisant un moniteur VGA 
multlfréquence. 

"Le son est nul" 
Impossible de le nier, le pauvre 
générateur son du STE n'est pas une 
mewed le. S'il apparaissait de niveau 
sur un ordinateur comme le CPC, il 
semble franchement dépassé de nos 
jours. Mais il faut savoir que le STE 
dispose aussi d'un autre processeur, 
gérant les sans digitalisés sous DMA. 
La qualité n'a alors plus rien a envier 
aux autres ordinateurs. Le problème 
de pace) as échaptjV0nS sont assez 
gourmands on mémoire) peut erre 
réglé en grande parie 

on 
utilisant le 

principe du soundtracker, 
on 

vigueur 
sur Amiga depuis bien longtemps. De 
courts échantillons sonores sont 

pilotes par une "paruton". Ce procédé 
fournit des bandes son d'excellente 
qualité pour un encombrement 
raisonnable. Epic a été In premier jeu 
aller parli du procédé sur ST, qui 
reste malheureusement trop rare dans 
les jeux. 

"Le STE est une 
machine fermée" 

Sans pouvoir prétendre aux même 
possibilités d'extension que les PC, In 
STE dispose déjà d'un éventail 
conséquent d'extensions. On peut lui 
adjoindre une imprimante (matricielle, 
jet d'encre ou laser, an connexion 
sers ou parallèle), un second lecteur, 
un disque dur (DMA ou SCSI), un 
grand écran, un dlgitafisoar sonore ou 
vidéo, un scanner, un brûleur 
d'Eprom, un rack MIDI, une cade 
graphique performante, un genlcck, 
un mulategr PC ou Mac et bien 
d'autres choses encore. A moins 
d'avoir des besoins très particuliers, 
on peut toujours trouver son bonheur. 

"II n'y a plus de 
nouveaux 
programmes" 
S'il est vrai que le STE est un peu 
délaissé aujourd'hui par lcued tacs 
qui préfèrent se tourner vers d autres 
machines (consoles at PC 
principalement), caria ns nouveaux 
titres sont out de memo adaptés sur 
cet ordinateur. On peut citer ainsi par 
exemple Zool. The Chaos Engine ou 
One Step Beyond. La production des 
freewares/sharewares et autres 
demos reste toujours bien vivante. 
Il ne faudrait pas oublier non plus 
l'acquis de l'importante lcgitheque ds 
l'A al STE, capable de foire tourner la 
quasi-totalité des programmes dédiés 
aux premiers ST et STF. Tousles 
genres sont représentés avec 

d'excellents titres dans la plupad des différent, Speedball ou Shufflepuck 
ces. En matière de jeu de rôle, Cale. Restent enfin quelques 
Dungeon Master n'est plus à shoot'em up (Silkworm, Starglider, 
présenter. Captive et Knightmare (Le Vue na) et des jeux de genre mixte 
Chevalier du Labyrinthe) valent aussi Cadaver, Skweeks, Spindizzy Worlds, 
la détour. Sans oublier la saga Joust, Barbarian. Cette liste n'est 
d'Ultime disponible jusqu'à l'épisode nullement exhaustive et il existe de 
6 sur cette machine. Les amateurs nombreux autres titres intéressants. 
d'action/réflexion retrouveront avec Comme vous le voyez, on peut 
plaisir las grands classiques du trouver snob 	rbacr dans la 
genre; l'indispensable Terris et son ludothèque Atari S 	, même si certains 
excellente suite Walltris, mais aussi programmes ne datent pas d'hier 
Klex ou Lemmings. Cote stratégie, le (Joust, l'un des plus vieux, remonte à 
STE dispose d'une flopée d'excellents 1985!). 
titres: Cmllization, le marre du genre, La "création personnelle 	est tout 
mais aussi Utopie, Populous. aussi bien fournie. Cote 

Powermonger Railroad Tycoon, programmation, le STE n'a rien à 
Colonial Conquest, Full Metal Planet craindre avec le GFA Bosio, STOS, le 
ou Tower of Babel. Las amateurs Basi010052  (un Basic franca is dédié 
d'échecs pourront se tourner vers aux maths) et Ted ifférents C, 
Chess Player 2175, capable de mettre assembleurs, Pascal, Logo, Forth, 
à mal la majorité des joueurs. La Modula 2 et autres langages de 
rubrique aventure, moins riche que programmation. 
ses concurrents, dispose tout de Les passionnés d'image se tourneront 
même d'excellents titres, an franais avec profit vers Degas Elite, De li 4 ou 
comme ana g ais: le série des Spectrum, tende que la gamme 
Explora, certaines adaptations des Cyber leur fournira tousles outils 
aventures Sierra, les grands succès nécesselras pour d'intéressantes 
Magnetic Scraps (Guild of Thieves, créations 3D, tees ou animées. En 
Fish et autres), Operation Stealth, MAO (Musique Assistée par 
Croisière pour un Cadavre, Hound of Ordinateur), le STE n'a puer an à 
She 00, etc. Les simulateurs de vol prouver avec des valeurs sûres telles 
(et apparentés) sont un peu à la que Cubase ou Notator. Enfin an 
traîne maison trouva tout de même bureautique, le Rédacteur Sala  
Falcon, F15 II, Epic ou demeurent des programmes rarement 
Armourgeddon. Les amateurs de égalés. 
casse-briques trouveront leur bonheur 

avec les Arkenoïd ou Krypton Egg. CONCLUSION 
Dans le domaine des plates-formes, Si l'Atari STE n'a probablement 
l'indispensable Prince of Persia se bat plus un très grand avenir devant 
aux cotas de Bubble Bobble, Rainbow lui, sun prix plancher, ses bonnes 
Island, Gods ou Elf. Le sport n'est pas possibilités d'extensions et sa 
oublie non plus avec l'exceptionnel logithèqu, riche et variée peuvent 
Vroom, Great Coud, Kick Off, attirer ceux qui veulent s'initier à 
[-cabochard ou, dans un style bien l'informatique à moindre frais. 
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Micrwp aseewn, Motorola 68000 (16 hits) cadence e 

Mémoire morte: 
S MHz  
256 Ko 

Mémoire 'lue: 51 21(0 lnnaeeeibles à 4 Me) 
Système d'exploitation: TOS 1.6 (inarfece graphique mnrrorôche)'ç; 
Cepeeitésgn¢phiqees' 320 e 200 pixels en 16 eouleetsjeequ'e 

640 x 400 pixels ze 2 coutenre. PaleHe aL 
4096 eeeteen,. t 

Ccrpnniaexxweeces. 3 u 	+ bnoit: renoeseeve sou DMA 
mylêmcn

r¢ 

ire noir cesses astouséu 
(en stéréo)  

Simla oidéo: Féritnl 
Sortie son: Penitei + chaise Hi-Fi 
Porcs d'enntenela,n, ewenlu, joysticks (2 classiques we format:; 

Am 	e 2 " eeteee"
e 	

etlissau1  

n 

netogieee/dlwient), it e~imes pa1raherë 
séri  e, lecteur de â guerea defense, diuga 
dur, MIDI (In eu Ou J. 

Lecteur de disgesete : 3"1/2 OD 720 Ko Qe 	tee oornpatible ME'~ 
DOS) 

Constructeur: Atari Corp. 
Pris: l055Feenicww  
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La 3D0 est enfin sortie aux Etats-Unis! 
Depuis plusieurs mois, nous vous parlons 
de cette machine au concept révolutionnaire. 
11 est temps de savoir s'il faut commencer à 
mettre de l'argent de côté pour sa sortie en 
France. L'échéance est fixée à juin 1994. 

Total Eclipse est on shoot em up d'une grande qualité graphique 

Dans quelle famille Ainsi, tons les constructeurs pourront 

la 3DO? placer créer leur propre machine sans licence 
padiculière. De méme, les éditeurs 

Entre l'énorme poussée du PC et le pourront mettre au point des jeux en 
grand nombre de consoles sur le toute liberté (cette fois, il sera 
marche, un créneau semble se créer: nécessaire d'acquérir une licence). 
Inn ultimédia. En effet, l'énorme Pour le moment, trois machines 
limitation des jeux due aux problèmes différentes ont vu le our aux Etats- 
de stockage peut erre résolue parle Unis: les 300 de Matsushita, AT&T et 
CD. Ce support exlrémement fiable Sanyo. Dans les années 70, 
peut contenir jusqu 0400 fois plus de International Business Machine (IBM, 
données qa une disquette 3't/2! Cette pour les intimes) avait déjà compris 

capacité destockage associée eux l'intérêt de diffuser largement (et 
capacités d'une machine ultra panée- gratuitement) une idea nouvelle. Aussi 
tlonnés correspond au concept de la créait-il le PC comme un standard, une 

3D0. A cheval entret ordinoteur  et la machine fonctionnant autour d'un 
console, le multimedia est à coup sûr principe de compatibilité et 
évolution logique du monde micro. II d'eoolutivité. Les éditeurs se ruèrent 

permet des prouesses techniques sans sur le documentation technique de ce 

Le premier modèle p5300 tancé par Panasonic. On peut supposer que, dans 

quelques mels, de nombreux autres constructeurs propoearonf leur 900. 

pour autant que tufilisateur soit un nouvel ordinateur que le constructeur 

habitué de la programmation. Le but mettait gracieusement à leuréispo- 

est de rendre ce type de mach 'mes sit on ale différence de tous les autres 

accessibles a tous. Le gros avantage qui taisaient chèrement payer ces 

de la 3DO par rapport aux autres renseignements. C'est avec ce genre 
projets ou machines existant (comme de raisonnement qu un constructeur ou 
le CD I) est de créer un standard une machine peut réellement 

Contrairement à ce our est moetteeec done cot ertjmtc. nous acons 
enfin err to 3DO dans les soles fit e'ngit du modèle Poeeoeele. 
Physigxorecet, il c espeed aia maquette que sees oerieeece000  

CES de Chinage. Le re nette de jeu est une tente do leaped évolué 
hot ponmnt de text cono-aléq notamment te cot nine doses, les 
sélec

r 
eo pour les CD audio rot quo, bics r, to outrule des jeux. 

Un pen pour te doe 	 nette est situé a' l'avant de deemed or 

us pouvez aussi co enfer err mosque audio on direct Pour le 
ont, 

 
to edbluge core usa télévision périoet n'est pas dlsponibla, 

no tui ne t'empoche énidcerrrrcnt pas de fonctionner (conne télé doit 
errs entrés vidéo synch). Nous avons testé Craw' n Bum, to jeu 

de cottons fence-Arc. Le résultat n'est pas décevant. Dans an décor 
3D coupé de gronde qualité, vOtto foires évoluer votre voiture sen us 

ult, le but étant d'arriver le premier. Den rebreuses u 
urées sur votre uéhïeule vous aideront à élimine, toute difficulté r 

Le scrolling est pnrticuliérement bien réalisé or rapide. Une sorte de 
Comanche ultra-rapide et plus eerie. Les routes peuvent être 

transparentes 
 

or certaines courbes ont tree trcnspcutiec étonnante. En 

somme, la SDO démarre of scot pas prés des amerce. 

m 



3D ACVeeiseee est un jeu d'aventure du genre as Spaceship Warlock ou de The 
Journeymen Protect sur MacCD. 

s'imposer sur le marché. Au bout du 
compte, c'est le consommateur qui en 
profite: l'unification et la 
standardit cation entretiennent la 
concurrence (il n'existe pas de 
systéme 'propriétaire", chacun Paul 50 
Israel dans la course) et induisent des 
politiques de pix réal stes et des 
nvesti15emente en recherches et 
développements 
Gear le même pal que lance 
aujourtlhu la 300. 

Tiendra-t-elle ses 
promesses? 

Depuis que le lancement du projet 
3D0, la premiers constatation que l'on 
peut taire est qu' lient ses promesses. 
as échelons sont gravis un à un et 

dans les temps at les différentes 
sociétés associées au projet tiennent 
leurs engagements. 
Ace propos. la 330 Company arguait 
crânement que plusieurs dizaines 
d'éditeurs de jeux déoaIoppaiam sur la 

machine et qu'à sa sortie, de 
nombreux tress ra ant disponibles. 
Forfanterie ou fantasme de 
constructeur trop enthousiaste? Pas 
du tout) Au CES de Chicago, nous 

ns déjà pu voir les écrans de 
certains softs et ce sont 300 jeux qui 
sont pre vus peur 1994 Autre point 
positif a déterminationtarm rater des éditeurs 
fiança 5e prerdre ar marche le ira jr 

300. IIScu ocrt darnes pre 	projet 

et, dés qu or esinterrog 	e propos 

ils sont corsas ama at uccurafli mais 

ils nous demandent mare parfois de 

ester r au courant de toute 

nouveauté. 
Tout cela laisse panser que l'avenir de 

la 3D0 est assuré. 

Que se cache-t-il 
sous le capot? 

Ce qui ressort du discours autour de 

la 3D0 ce sont ses capacités 
techniques impressionnantes. Elle est 

corstru'te autour d'une architecture 

PAWHIr 1'ACThTR? 

I
i 	actif r mpIacara-t-il n ordinateurs e 

les ? Il s mhler  n tout c s que le Jutv,n 	e bien des 

é
s. Depuis la sortie du CD-1 en Fra 	e gem e de support a 
l'intéré[ 9u'il Pouvait dégager. A 1a Joi argon mi4ue et 

e d'utitisattort le terrain d'utilisation de cessa achines est trés 
jeux, utilitaires, bileiothéques, Avec de telles capacités, ailes 

rapprochent a grands Pas de t'ére informatique de la 
tique. Le concept de le ADO est 1e méme que celui du CD-1 de 
s. Toutefms ce dernier a ee peu tardé d être commercialisé et il 
e qu'il noffre pas de es Cl jell ques techmgaes suffisantes 
nrétendre Serrer le reeled la ADO. 

Cecrcre suet le cas pour le CD -1, la ADD mel s carce disposition des banques de 
don ees. tel vous pouvez visiter it zoo de San Diego à lamr- 

32 bits RISC et de deux est possible de lire des CD audio, 

coprocesseurs vidéo alphoto. 

(graph que et sonore). Las séquences Bien évidemment, ces chiffres sont 

animées sent stockées at très impressionnants mais ils ne soi 

compressées an format MPEG et que théoriques. 

JPEG. Ce type decompress r A défaut d'avoir vu tourner une 'ore 

permet d'obtenir une Image haute 3D0. il faut eapèrer qu'elle tient ses 

définition 16 millions promesses. 

de couleurs en 
60 Ko! 
Pour ce qui est de 
l'animatien et du 
graphisme, la 300 
permet d'afficher 
simultanément 16 
millions de couleurs 
an plein écran et de 
déplacer l'ensemble 
à raison de 32 
millions de pixels 
par seconde. ': 

C'est environ la 
puissance de dix 

PC 486 à 66 MHz  

Les g aph smes 
sot éoeenst en  
et 	'd 	ten t 

mages par 
seconde — la 

- norme américaine). 
Pour éviter que le 
fonctionnement de 
l'ensemble ne soit 
ralenti par les accès 
CD, la 3DO est 
fournie avec un 
lecteur double 

Des connecteurs 
MIDI et vidéo sont pefrI1lickl Eh die, le see vous permettra aussi as voir Ces 
aussi intégrés. II 	concerts, films eu séries avec Is qualité du CD-V. 

1I= 



Dracula Unleashed eOl l'un des tous procare/ -ce 11. èhc adapté pour ie 900. 

Une 3DO pour quel 
usage? 

Etant donné que la 3D0 est vendue 
"nue" (en voilà des manieras l) vous 
pouvez lui adjoindre de nombreux 
périphériques. Outre le joypad 

standard, un joystick, une souris et on 
trackball sont prévus. En fonction de 
l'application utilisée, vous pouvez donc 
optimiser le cQHfrdis de la bête. Un 
clavier est aussi proposé pour pouvoir 
taper des textes. L'aspect 
programmation est pour le moment 
assez obscur (a priori, il n'est pas 
possible de programmer sur la 3D0). 
Pour l'aspect communication, un 
modem est adjaignable. II servira à 
envoyer des données mais aussi à en 
recevoir. Notamment dans le cas d'une 
banque de données internationale de 
films qui vous permettra de télé-
charcher et de décxmpacter en temps 
réel vos chefs d'oeuvre préférés. Une 
vidéothèque universelle en quelque 
sorte! Citons aussi la carte mémoire Parmi his trois 300 disponieles pour le moment, celle de Sanyo est sans doute la plus esthétique. Le jeypad style Megadece 

serene snlrsmanl is coaltar: /aire at la 300 une machine dejeu. 

Quels jeux? 
Comme nous le citions plus haut, plus 
de 300 jeux sont prévus Cela est prin-
cipalement du an fait que The ODD 
Company mena disposition des cen-
taines d'heures d'images vidéo de 
grands films (association avec leur par-
tenaire Time Warner), inc ont de 
nombreux éditeurs de jeux à s'investir 
dans cane affaire. Cela leur permet 
d'intégrer des images de time dens les 
jeux. Résultat: des firmes comme Elec-
tronic Ado croient à le ODD et ant créé 
une section développement propre à la 
machine. Dec jeux comme Demolition 
Man, Road Rash, Mad Dog McCrae, 
Total Eclipse, Crash'n Burn, Word-
builders Inc. et 3D Adventures sont 
déjà disponibles aux Etats-Unis. 

futurs leaders. Son prix annoncé étant 
très abordable (aux environs de 
5 000 F), on peut supposer qu'a In fin 
de 94, ce standard sera réellement 
implanté en Europe. 
II est cependant encore impossible 
de savoir quelle place elle se taillera 
dans les royaumes du PC et des 
consoles, quid opcsent de l'atout 
essentiel d'occuper déjà le marche. 
Si son potentiel technique est 
exploite à fond, bien relayé par des 
éditeurs motivés et bien vendu par 
une politique de promotion 
agressive, le 350 pourrait bien 
fonder une dynastie avec laquelle 
il faudra compter. 
Les joueurs, eux, peuvent déjà 
compter leur argent pounce préparer 
à bondir lorsque la bête sera 
disponible. Même si elle n'accéda pas 
eutitre suprême de standard 
universel, la 3D0 disposera de 
suffisamment d'atouts pour constituer, 
de toute manière, une acquisition 

di dttt7tdifii7Ii 

pour la sauvegarde de données, les 	application particulière: jeux, loisirs, 	La 3DO: le standard 
datés 3D haute technologie 	banque de données, logiciels éducatifs, 

(polarisées) pour les images en relief. 	etc. Une sorte de machine futuriste et 	de demain? 
Lobjectif recherché est de créer une 	évolutive. Ses concepteurs seplaisent 
machine accessible à tous et pour maginer que, dans les disures 	La 3D0 semble se piacer sur le mar- 
fous. Chacun s'en servira pour une 	venir. chaque foyer an sera équipé... 	ché des jeux vidéos comme l'un des 

S 	4^t1.F..., 	T~ 	F, 	J 	
in 
	r 	lUfj) 	d. 	p 	1 	:.I. 	
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~'Le temps des machines interactives It du esteeds"pssepréteedre e gaol que ce soit etc eeerucf ion, apport de documents 
support laser est zees Apzes le CD-I de actuellement. Soit te leeithegee est pauvre, eleéesslegespttiqeet at Is licences de films, 
Philips, Is Lssczeclice de Planter (eel, sell les capacités techniques snnmtceet sont programmation et application ce logterels 

suffloodes, soie les périphériques in (professionnels, éducatifs 	t deux). 11 n cadré) It la 3DO, o 	
nit demanden qu'elle 	 Ian echlne eà at externes sont ice istants. Tout misse  anges que te 	u de distribution. Et 

comblent Ddu futur. Elles s penser que la 	echine la 	ux positionnée cele[ 	 e par les propres 
et tous 
	as 

journaux' les ta 	setae est la 3DO. En effet, le re'groupemenb de .streefstees. Acte lette cet éléments, o 
grattes 	ciétés 	 Matsushita, peut supposer qua 1a 3DO s "n 	uolel 	 Qu' 	eel-it eeellemeel ? 

oitns 	eclair En fait 	 que les m 	It Its Electronics Arts at MCA (entre autres) peut évolution solide, rapide et fsléeestsnte:; 

soles 	 niplscéa porta 	support don 	 structure teas solide a Alors que cela 	e d'ex copie à tous c 

multimédia de 	e type. Lequel ? Difflcite a deuslepps- 	t de Is 	schin . Tous les Pour u e fois, let pre 	n profiter., 
dire car !Is ne sont pas suffisamment stades de développement sont eéaeis: etude seront Ici clients, cele-a-dires nous. 
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Depuis un an, la place du Macintosh dans 
l'univers du jeu a bien évolué. Si l'offre 
matérielle et logicielle a commencé à devenir 
intéressante en 1992, il a fallu attendre 93 poi 
que l'amateur de jeu soit pleinement comblé. 

Petit rappel 
historique... 
II y a deux ans, acheter un Macintosh 
pour jouer était une démarche 
complètement saugrenue. Le Mac était 
une super machine mais bien trop chère 
pour lop upari  des budgets etc'offrant 
que fort peu de jeux en comparaison de 
ce qui existait déjà sur les PC. A cote 
époque, le Macintosh était le Jaguar de 
la micro-Informatique. on or rêvait on 
les regardant derrière las vitrines. Et 
puis sont arrivées les machines bas de 
gamme. Apple, entraînée dans le 
tourbiIlon de la récession économique, 
tut contrainte de changer sa stratégie et 
d'élargir eon marché. Sans abandonner 
la fabrication de machines prestigieuses 
à des prix défiant toute concurrence, la 
firme de Cupertino lange une gamme de 
petits modèles pour (presque) toutes les 
Pousses 

Parallèle
ment, at pestle plus 

grand bon saur des joueurs, le nombre 
de logcelsl d'que, commençaà 
sac re ire. Er/ni Les éditeurs 
rtaoonnassaent le Macintosh comme 
une véritable plate-forme de jeu. Les 
deux premiers succès furent la sortie de 
Spaceship Warlock, an superbe jeu 
d'aventure et, surtout, la présence d'un 
immense stand jeux pendant l'Apple 
Expo 92 (la grande réunion annuelle de 
tous les Applemaniaques). Neuf ans 
après se sod le, le Mac était 
officiellement intronisé comme 
Instrument ludique per son fabricant. 
Depuis, la tendance salait que 
s'accélérer '. multiplication des jeux, 
lancement de nouvelles machines 
couleur. succès du CD-ROM at baisse 
importante des prix. Aujourd'hui, le Mac 
n'a presque plus rien à envier aux PC 
(peur les consoles, c'est une autre 
histoire...). Certes, les versions de jeux 
n'ont pas toujours suivi la même 
cadence que sur les autres micros (par 

ample Prince of Persia ou Indiana 
Jones) mais il faut tenonna ire que le 
Mac est pari avec un sérieux retard. 
Alors méfiez-vous de la tortue... 

Quelle machine 
acheter? 

Inutile de prendra un monstre cher et 
encombrant si vous l'employez 

assanlis lamant pour jouer. Néanmoins, 

II faut savoir que la système 
d'exploitation du Macintosh requiert an 
minimum de 2 Mo de RAM. Il faut donc 
aucuns 4 Mode RAM et un 
processeur suffisamment rapide pour ne 
pas s'endormir entre deux aventures 
d'Indiana Jones. Dans ce contexte, deux 
types de machines s'offrent à vous: 
celles qui sont au catalogue Apple et las 
occasions. La premiere catégorie 
regroupe des Mac à processeurs 68030 
ou 68040, avec un écran couleur et an 
disque dur de 80 Mo minimum. II s'agit 
du Classic couleur, de la gamme 
Performa, du LC III ou des Centris. Mais 

ne faut pas négliger les occasions 
parmi lesquelles on trouve l'excellent 
Mac LC (processeur 68020)0v LC II, 
moins puissants que les nouveaux mais 
aussi moins chers. 

Le cas du CD-ROM 
Apres plusieurs années de léthargie, le 
CD-ROM sod de l'anonymat pour 
envahir toutes les plates-formes 
Informatiques. Le Mac n'y échappe pas 
même si, dans ce domaine, il fait figure 
de pionnier. En effet, ses qualités 
graphiques all'arrivée de OuickTime ont 
entraîné une prolifération d'applications 
multimédia très gourmandes an 
mémoire. C'est tout naturellement as 
jeux qui ont bénéficié de ces 
améliorations technologiques et, depuis 
Spaceship Warlock, on ne compte plus 
les CD-ROM ludiques. 

Quelques conseils 
pour acheter 

II y a encore unes Apple imposait ses 
prix à tous les revendeurs que onset 
pour la vente courante ou pour as 
promotons. Aujourd'hui, le situation a 
bien changé. En effet pour des raisons 
commerciales, as Man ntosh sont 
vendus dans las grandes audaces 
(FNAC, Auchan, Deny) et chez de 
nombreux revendeurs non 
exclusivement agréés. En conséquence, 
Apple ne donne plus que des prix 
indicatifs qui doivent vous servir de 
références pour démarcher. Car il n est 
pas rare d'obtenir (Sean les 
configurations) un rabais de 19029%  

sur le prix de départ. N'hésitez pas à 
marchander en ayant sonde vous faire 
préciser ce que contient exactement 
verra machine (surtout peur las 
opérations de bundle où l'on vend un 
package unité centrale 0x0 an  + 
logiciels divers). Enfin, profitez des 
promotions quise déroulent quelques 
mois avant la lancement d'une nouvelle 
gamme de machines. C'est un excellent 
moyen d'acquérir du matériel neuf et 
très parforment. 

Les configurations 
(les prix sont mis à titre indicatif) 

1. LA CONFIGURATION MINIMUM 
Macintosh Classic 
Couleur 4/80 	6863 FHT 

;x 

tbx~ 

La eolutlon/ev la males onar'eusa, mala 
melheureueement pas is plus agrbeble. 

Cette machine est l'entrée de gamme 
'des Macintosh. C'est le dernier Mac inté-
gré. II possède un écran 9" couleur et un 
processeur 68030 à 16 MHz. II est ven-
du avec an clavier standard et bien sûr, 
la souris. Maigre un bon rapport qua-
lité/prix, cotta machine souffre d'un han-
dicap pour jouer: la tel lade son écran. 

2. LA CONFIGURATION DE CONFORT 
Mac LC 1114/80 
a Moniteur 14" 	7000FHT 
PowerCIJ 	 2 097 FHT 
Total 	 9 Jfl01= NT 

Oes prix an balane : proetez.sn l 

Les prix du LC III ont baissé de moitié 
en un an. Cette machine va sans doute 
disporaitre an 1994 mais ses 
performances non demeurent pas 
moins très intéressantes pour jouer ou 
travailler. C'est an 68000029 MHz 
pouvant gérer jusqu'à 32 768 couleurs 
avec le moniteur t4". Quant au 
PowerCD, II n'est pas très rapide mais il 
se branche sur le Mac (pour lire les CD-
R0M), sur la télé (pour lire les CD-
Photo) et sur la chains Hi-Fi (pour les 
CD audio). 

3. LA CONFIGURATION DE LUXE 
Macintosh 
Centris 610 81230 	16 270 FHT 
Moniteur Couleur 	16"5 500 FHT 
Imprimante Personal 
Laser Writer 300 	4 500 FHT 
Total 	 26 270 F H 1 

Son, eeccma osai rrbs anon, mals bloc 
so en vaut vrnlm00i la chandelle... 

Comme vous l'aurez compris, II 
difficile de réserver Is Macintosh 

égalemont pour une gestion personnelle 
ou pour des applications 
professionnelles (graphisme, 
bureautique...). Si Couses ressentez le 
besoin (et que vous an avez les 
moyens), voici une configuration pour 
jouer et our travailler très conforta-
blement. La Canins 610 possède un 
processeur 68040 à 20 MHz et un leu-
tour de CD-ROM intégré. Ajoutons, pour 
'empléter la panoplie, le moniteur 16" at 
la nouvelle imprimante Laser d'Apple. 

Quels sont les jeux? 
Parti de rien ou presque (Tetris, 
ShufflePuck), le Macintosh dispose 
aujourd'hui d'une logithèque 
respectable. On trouve dorénavani. 
mais avec quelques mois de retard, la 
plupart des titres disponibles sur PC ou 
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POUR QUEL ici 
sur Atari (Monkey Island. Indiana Jones. 
bientôt Alone in the Dark). En effet, les 
éditeurs sur autrearn eros (Electronics 
Arts, LucasFiln'a) n'hésitent plus à 
investir dans le Macintosh puisque le 
marché s'avère rentable. Mais il pa 
également de plus en plus d'éditeurs qui 
se consacrent exclusivement au 
Macintosh. C'est le cas d'une petite 
sociéte française, Kalisto, déja auteur 
de nombreux casse-tète comme 
S.C.OUT, Diabolo ou. dernièrement, 
Rreakllne mais aussi des fabricants de 
CD-ROM qui ont choisi le Mac comme 
unique support de diffusion. C'est 
pourquoi. après le boom de 1993, 
Yonne 94 s'annonce riche et 
passionnante. 

Bientôt dans votre 
logithèque 

Voici un panorama loon exhaustif) des 
titres parus on 1993'. 

• THE JOURNEYMAN PROJECT 
A tout seigneur, tout honneur. Ce super 
be CD-ROM d'aventure intergalactique 
est le digne successeur de SpeeeShip 
Warlock. A vous de rétablir l'équilibre 
espace-temps perturbé per un sabota-
ge, Une mission dangereuse et pleine 
de rebondissements attend les herbs. 
Edi ter: Presto Studios 
Dten t, feur'. Euro-CD 
Px:F 

•SPACEWARD ROI 
SpaceWard Hol Stun mélange de 
wargames et de jeu de réflexion qui 
vous entraîne dans une excellente 

aventure galactique. A noter que 
l'éditeur viant de commercialiser une 
nouvelle version encore plus complète. 
Editeur: Delta Tao 
Distributeur: Upgrade 
Prix: E 

• KING'S OUEST VI 
Nouvel épisode de l'un des plus paie 
ores jeux d'aventure sur micro. Partez 
avec le prince Alexander ala décou-
vane du pays des Iles Varies. Mais et-
tentierase pièges que vous tendent vos 
ennemis. Attention aussi à la taille du 
logiciel 25 Mol 	 - 
Editeur: Sierra 
Distributeur: Ubi Solt 
Prix: D 

• MONKEY ISLAND II 
Deuxième épisode pour les aventures 
de notre corsaire, Cuybrush Treepwoed. 
Avec lui, vous allez tenter de découvrir 
le fabuleux trésor de I'ils day abb mais 
all Ut 	danger... Tres bons effets gra 

phlquee et sonores môme si 
gratte l'absence d'une vars;, 
Editeur: Lucasfilm Games 
Distributeur: UbiSoR 
Prix: D 

• IRON HELIX 
Dans la lignée de SpaceShip et de Jest-
reyMen voici Iron Helix un CD ROM 
d avent res spatiales dorade superbes 
animal ons QuickTime. II vous faudra 
stopper un vaisseau ravage par un 
oataclysme et qui menace de s'écraser. 
Editeur: Spectrum Holebyte 
Distributeur: Euro-CD 
Prix: G 

eeeeklrne es[ conçu per Keilsre, l'oxcsllent 'airain nomol. ,v tle ±'.C.: li s' IC 

•CIVILIZATION Editeur&D!sfributeur: 
Voici sur Mac ce superbe logiciel de si Delphine Sottaare 
mulatlon quia déjà connu une très belle Prix: D 
carrière sur PC. Devenez les maires du 
monde en le créent de bout an bout. De • INDIANA JONES AND THE FATES 
la construction du premicivil age aux OF ATLANTIS 
grandes découvertes scientifiques, vous Avec plusieurs mois de retard sur les 
etes pari pour une aventure de plu autres micros, Indy 4 tourne désormais 
sieurs jours. sur Macintosh. Partez avec le célèbre 
Editeur: Microprose archéologue à la recherche del'Atlan- 
Distributeur: Ubi Soi tide. Les énigmes qui vous en séparent 
Prix: E ne sont pas toujours less mp es à 

résoudre. 

• EIGHT BALL DELUXE Editeur: Laaasdrts Entertainment 
Après Tristan, voici Eight Ball Deluxe, un Distributeur: Ubi Soft 
flipper électronique d'une redoutable Prix: D 
efficacité. Excel arts noisetier sonore 
et graphique. • THE LEGEND OF KYRANDIA 
Frimer: Colorado/Amtes Entièrement traduit en français, ce jeu 
Distributeur: Ubi Soit d'aventure n'ePre pas un scénario très 
Prix: D original mais ses qualités graphiques et 

sereins séduiront les plus réticents. 
• BREAKLINE Prince, fées et magie ens sont les 
Petit dernier de l'éditeur bordelais protagonistes d'une histoire qui requiert 
Keliste, Breakline est un sassa briques réflexion et courage. 
démoniaque qui vous demandera Editeur: Westwood Studios 
réflexe stag I is attaquez le forteresse Distributeur: Virgin Games 
et débarrassez la planète de son Prix: 0 
méchant seigneur. Un bon scénario qui Catherine Cornu 
nage dans un univers graphique et 
canoed' aealente quell 
Edlteur: Kalisto _ 
Distributeur: Mindscape  
Prix: C u 	 k 

•ANOTHERWORLD 
Découpé en plans cinématographques 1 
Another World est un jeu d'aventures 
qui consiste à sortir le héros tl"un monde 
étrange peuplé d'humaneides pas très 
sympas. Un des grands classiques des me l eyerte en'uyrbndh beneedie ee 
jeux Sur micros superbes graphismes en version Mae. 



Qu'est-ce qu'un 
CD-ROM 
Le CD-ROM n'est rien d'autre que 
l'adaptation à l'informatique du 
fameux CD audio. II se présente donc 
de manière similaire comme un 
disque laser Irisé. Sate e (12 cm) 
reste aussi identique scelle des CD 
audio classiques. 
En ce qui concerne le lecteur lui-
méme, il ne sadifférencie pas non 
plus de man ere fondamentale des 
lecteurs CD sud  des chaînes Hi-Fi 
ou des baladeurs CD. 
Le CD-ROM est la transposition 
dans l'univers informatique du CD 
audio, dont il reprend l'aspect et un 
grand nombre de caractéristiques. 

Avantages et 
inconvénients du 
support CD-ROM? 
Contrairement à lad oquotte  et au 
disque dur, le CD-ROM est on support 
à lecture exclusive, sur lequel il n'est 
donc pas passible d'écrire. II existe 
certes des appareils spéciaux qui 
permettent d'écrire sur on CD-ROM 
vierge ou de compléter son 
remplissage. Mais ces machines 
dépassent de beaucoup le cadre de 
notre anicla. 
Les CD-ROM dit réinscriptibles sont 
en fait bases sur une technologie 
différente: le magnéto-optique. Cette 
technique utilise une tête magnétique 
pour écrire les informations binaires 

sa 

o 

CD "ROMI 
ftt 	 Le disque laser a transformé le monde de la 

musique. 11 est également en train de succiter une révolution 
dans l'univers de l'informatique et les joueurs ne peuvent plus 

ignorer le CD-ROM, support de tous les jeux de demain. Un dossier pour faire le point sur 
une petite galette argentée en passe de devenir indispensable. 

LES DIFFER NI S 

Acute du format CD-ROM "standard" dédié an PC et on Mac, il 

existe de nombreux formats dérivés avec lesquels le CD-ROM peul 

elre plan ou moins compa[ibie. 

Le CDI an Compact Disc lnteracllf est le nouveau format lancé pue 
Philips paru,' sa machine multimédia grand public. Si elle n'a pas le 
osecea 	ompte on départ, elle commence ore doter d'excellents 
titres dans le domaine dadas onde to culture générale. 

Rem
' 	 e 

multimédia ultimédia de Commodore, odo, architecturée autour 
d'un Amigo 50e et d'un lecteur CD simple me e, le CDN n'a 
dosais 	u no un succès d'estime. Son positiDn.ment ambigu, à 

mi-chemin entre lam o-tnjormotique et le loisir grand public, a 
néné son essor. Commodore a d'ailleurs annoncé son ose; officiel 
pour se consacrer non nouvelle console multimédia, l'Auric. CD32. 

Le CDG cal un CO audio amélioré capable d'afficher (lentement) 
ose mage eu de faire défiler Ie texte des paroles pendant use  
oftso 	S'il nacre 

	
m

e 
e la p 	u karouke 	à la tradnction simul- 

[anée des paroles, il est hies mol diffusé en France. 

Ce fusant, défini par Kodak, permet de stocker jusqu'à 100 photon?:; 
trés haute définition sur un CD. Ce CD, pouvant étre enregistré era 
plusieurs fois, es[ appelé multicession. 	 q' 

Nouvex u for 	cariai pour la vidéo 	erique plein é 
récem mesa ratifié par Philips, Commodore, Sony, JVC, Matsushita el,. 
Pa amount Nome Video. Ce format utilisera 1a norme de compws 

'an MPEG 2 pour offrir 72 minutes de vldéo digitale sur un CD d 
12 cm. 

de manière particulière (changement 	disposeoir van he d'un avantage 
d'orientation de particules 	 considérable. Sous une taille réduite, 

La grande capacité de stockage du CD-ROM permet de constituer des catalogues 	
métalliques), la disposition de ces 	l offre une capacité de stockage 

cau
agesenh trigue caresse  impressionnants. ee slroota massa. qui Laisse les 	particules étant insulte analysée par 	stondaeionnante:640 Mo de  

vagues du Pacifique caraotaur o year- corps doré set taut an même plus agréable à 	un faisceau laser lors de la lecture. 	standard, soit l'équivalent de 444 
regarder que le dernier tableur hyper-s,phisflquê, non? 	 S'il ne peut être écrit, le CD-ROM 	disquettes 3"712 HDI Contrairement à 

'9 



[f4)  

Wild Places. une visite en images des pics beaux sires naturels du monde entier 
aie clef. un accompagnement musical de circonstance. Pour fous tel 

écologistes qui veulent prendre un bon bel d'air pur. 

Le CD-ROM est dérivé de CD audio. Ce support audio acte introduit 
par Philips en 1982 et réglementé paru "Liure Rouge" de 
spécifications établies conjointement par te isponais Sony et le 
hollandais Phipps 11 one devenu depuis lors se standard m n 
tourncble Le CD audio utifisant une méthode infmmaliaae (codage 
binaire) pour stacker lessens, se ussoerslae à la micro devait 

r 	
it tôt en tard C'est ce qui s'est passé en 1986, date de sortie 

due envier lecteur de CD-ROM, la définition des normes s ister
on[ qu'eu février 1987. 

Le cepaeité `standard" de 640 Me des CD-ROM peaeient d'une 
necdote devenue quasiment légendaire. Lars de l'établissement du 

Clone Rouge des spécifications, Akio Marie, le patron de Sony, a 
décidé que In CD usd1 oserai t destiné àe coater les morceaux 
classiques les plus coassa. L'équipe deSeec, es effectuant 
différents sondages, apprit eissi que l'soueee classique le plus 

a l'époque as Japan etmt la 9`"`symphanre de Deethoeee, 
qui dare environ 72 minutes Les ingénieurs de Philips déadeeeet de 
porter cette durée maxlmete à 74 minutes pour plus de .seeaetse. E[ 

s 74 m nutes de musique correspondes[ a 640 Me de données 
informatiques 

ce que l'on pourrait imaginer, son prix 
de revient reste au plancher. 5 F par 
CD pour des quant las suffisantes. 
Cela est du a fois ala "matière 
premiere" peu coûteuse comme aux 
grandes facilités de duplication 
industrielle (les chaînes de production 
sont Identiques à celles des CD 
audio, parfaitement rentabilisées). 
Le CD-ROM souffre cependant d'un 
"défaut" d0 à sa nature (voir encadré: 
Comment ça marche?): Il est 
beaucoup plus lent qu'un disque dur. 
Cette lenteur ne se traduit pas 
tellement au niveau du transfert des 
données (5 fois moins en moyenne 
qu'un disque dur IDE pour un lecteur 
simple vitesse) que du temps d'accès, 
20 fois plus long 1 

Conclusion 
Si le CD-ROM est un support assez 
lent, qui ne peut être réécrit de 
suroroit, il offre en revanche une 
capacité de stockage faramineuse 
peur un prix dérisoire. 

Que peut-on en 
attendre pour le 
leu? 

accompagnements sonores de qualité 	permet d'inclure des quantités 	 règle! Les jeux utilisent cette place à 

CD, simplement en l'utilisant à la 	astronomiques de données. Ainsi 	différents usages. La vidéo et 

manière d'un CD audio. Les pistes 	certains jeux occupant plusieurs 	l'animation en général sont celles qui 

audio sont lues sans interruption en 	centaines de Mo sur le CD The 7th 	en demandent le plus, et de loin. Mais 

tache de tond, le temps machine 	Guest, qui nécessite même un second 	en contrepartie. elles permettent aussi 

correspondant étant négligeable. Bien 	CDI, Mad Dog Mc Cree Sherlock 
évidemment, dans ce cas, il ne peut 	Holmes Consulting Detective) 
s'agir que d'un accompagnement 	auraient jamais pu erre proposés en 	 +! 
sonore et ronde bruitages 	 version disquette. Qui aurait accepté 
synchronisés avec l'action. Ce 	dean consacrer u I unstallationde 465 
principe est par exemple mis à profit 	disquettes HE pour jouer à The 7th 
pour des musiques d'ambiance. 	Guest? Sans compter qû il aurait 

Le deuxième avantage concerne la 	aussi fallut disposer d'une place 

capacité de stockage de 640 Mo 	équivalente sur le dur, les disques de 

Cette réserve quasi-inépuisable 	670 Moet plus ne constituant pas la 

En dépit de ses inconvénients, le CD-
ROM constitue un support de choix 
pour les jeux actuels. Ses avantages 
Dont multiples. 	 the 7th Guest: 100v 	le Trllob 	lacé fiés haut la han'e de In 	Ilre 	le 
Dana pan, il eenet doffrir fiés 	

papi o 	veep 	 qua 	puisque 
p 	 leu propose peu graphismes en 30 eggs 

video 
 des décors somptueux et des 

simplement des musiques et des 	ammaUon en Full Motion aillant trucages vidéo et sonores. 

Sherlock Holmes Consulting Detectives 
are parmi les premiers jeux à exploiter 
réellement It support CO. 

de rentrer de plain-pied dans le vrai 
multimédia. Le CD favorise aussi le 
passage aux graphismes SVGA, 
beaucoup plus gourmands en place 
que le VGA classique. Les éditeurs 
offrent encore des bandes son plus 
riches et des séquences 
d'Introduction et de coupe plus 
longues at plus travaillées. En 
revanche, le programme lui-même ne 

subit que peu ou pas de changement, 
le code des programmes les plus 
imposants ne dépassant pas 
quelques mega-octets. 
Les éditeurs sent parvenus le plus 
souvent à contourner la lenteur 



The ]Ih Guest proposa en felt des poils pu ;i,o logiques su, fantl d'aventure. 
L'ambiance est prenante mais les habitués risquent d'elle déçus: loose consista 
surtout é laisser le scénario se dérouler devant ces yeux ares vous demande 
d'Intervenle que relativement rarement. Mals c'est tellement beset 

d'accès au CD. Soit les CO sont industrielle et per l'impossibilité de 
intelligemment organisés, de façon à piratage en pratique. En effet. 
minimiser les déplacements de la tête "pomper un jeu CD comme The 7th 
de lecture laser, soit le programme Guest imposerait l'achat d'un disque 
d' nstallal on recopie tout simplement dur de très grande capacité, coûtant 
les données les plus souvent utilisées plus de 1510 is le pro du jeu 	Méme 
sur le disque dur, en optant pour le magnéto-optique 
Du point de vue Installation, les jeux 5t/4 (qui coûte tout de même près de 
CD aitrent deux avantages. D'une 20050F à l'achat), le support CD 
manière général e, ils réservent vierge indispensable revient encore 

baaucoup moins de place sur le dur, un peu plus cher que le leu au 
Mais mémo apiece équivalente, ils complet. 
sont encore beaucoup plus rapides et Bref, aucun débouché pour les pirates 
pratiques à installer. Les taux de etc est aussi bien ains. 
transfert à partir d'une disquette ne 
dépassent pas 2 Mo mn dans le Conclusion 
meilleur des cas, tandis qu un lecteur Le support CD n'offre pratiquement 
CD flirte allègrement avec les 9 que des avantages pour Is jeu. Ses 
Ma mn dans le pire des cas et bien capacités de stockage ouvrent la 
plus la plupart du temps. Sans oublier porte as multimédia de qualité, 
que l'installation CD évite les séances avec vidéo, graphismes haute 
de "grille-pain' Send squattas résolution et bande sonde rêve. 
multiples. L'installation des programmes est 
Le dernier point concerne les facilitée. Enfin, les éditeurs 
éditeurs. La support CD poulies trouvent or lui un support 
intéresser doublement parla facilité et économique et difficilement 
le faible coût de duplication capieble en pratique. 

in dépit des r'speoches qu'on peut lui faire (in[eeuctiuieé réduite, 
cefiaeratice lourde), The 7th Guest reste le référence cheater 

bo[uelle se ,e 	re de jeu sur CD. Moins ambitieux, Mad Dog Mc  

<inca et te série ' es Sherlock Holmes canseRins Detectinc eilRseat 
asst pleieemaet le support, le premier pour un film interactif acus 

t..eattent dans le peau d'un justicier du Fue'Weet et les seconds pour 
les egcetes polrcieres bescas sur de superbes sé reences vidéo 

dig t hseas D'autres titres, moins CD "peau", n'en Seer pee realee 
d 	bon crease, tais que Dune, Day of the recteuse, teed cf the 

R gs ou King Quest VI. 

Mais le eratIlasr restes cacti' lawntwsea Mun, Stsaea Pale, Ahans 
Chaos, Rise of the Robots, Return tu Zeek, Microcosm, Eden, 
Dragon's Tales as    Megue 	

r
ant u 	 e des pre 

duits exptalteut efond le sepportCD. 
 

 Sans oublier les 	s CD 
Ice grands hits faturs tels erre inca 2, TFX,lnfer 	u Jars c Par 

ère les alleptslons des grand arrimés CD du. Mac (Joe neym.cpaojeo 
ne Spaceship Warlock). 
Rnfirr, il serait dommage d'oublier sca le CD est se support de choix 
pour les freewnres se les programmes de "culture générale'. 

Les données 
unease de rotation do disque. Ils 

essentielles d'un 
conservent toujours la possibilité de 
tourner en vitesse normale pour 

lecteur CD-ROM garder la compatibilité avec les CD 
audio. 

Un lecteur de CD-ROM est 
caractérise par un certain nombre de • L'interlace 
critères qu'il convient de connaître L'interface est aussi un point 
at 	de juger an connaissance de impodent à considérer. Les lecteurs 
cause au moment dol'achat. CD se connectant à l'interface 

parallèle sont en apparence un bon 
• Le temps d'accès choix. pas de demontage at 
Le temps d'accès ourle temps moyen connexion a un port universel. Mais 
mis per la tete de lecture yourte en pratique, 	anon tout autrement. 
positionner sur une plage paniculiore. Les paramétr0900 de départ sont 
Les premiers lecteurs CD étaient souvent périlleux et, surtout, le taux 
vraiment très lents (1 seconde). de transfert efficace peut chuter à 25 
Actuellement, Is plupart oscillent entre Ko /s. lis sont donc op 000111e  sauf 
300 et 400 ms. pour les portables pour lesquels ils 
Inutile de 'ous ruiner pour un lecteur représentent parfois le seul choix 
descendant on dessous des 300 ms, possible. 
ad Iferenco  resterait minime en Laplupart des lecteurs utilisent une 
pratique. cade d'interface spécifique. Ces 

Grdea uses lapeeliée de stockage impressionnants, le CD e permis l'apparition de 
jeux dun style nouveau. Par example, cette Image très bande dessinée lait partie d'un 
leu decanters au cours duquel vous devez trouver le coupable dun meurtre. A 
cheque dxcelgi correspond un dialogue digitalisé parsemé d'lndkee. 

• Le taux de transfert cades se divisent an deux catégories: 
Le taux de transfert est autrement bus AT ou SCSI. Les cartes bus AT 
plus important. II détermine le débit de sont les plus communes et les moins 
aonnees que le lecteur (et son onéreuses. II peut s'agir de cades 
n educe) sont capables d'assurer à dédiées uniquement 0000e fonction 
l'ordinateur. C'est ce débit qui va ou de cades assurant aussi une autre 
déterminer la fluidité des animations fonction (SoundBlester Pro ou 16 par 
on lecture directe CD par exemple. exemple). Les cartes SCSI sont elles 
Les lecteurs standards assurent un aussi dédiées ou mixtes (Pro Audio 
taux de transfert de 150 Ko/set sont Spectrum 16 par exemple). Elles 
capables d'aller bien plus loin en permettent d'utiliser le chainage pour 

ode 	Burst"(mode particulier où le  
lecteur envole les Informations sans .i~`~ 
e s ucier de savoir si l'ordinateur les 

gè e correctement). SI ces  
_ef 	 pour momnd 9 re d'aps i a tions, 

` 
ombre d' applications, elles montrent 

e 
toutefois leurs limites pour les 

N vallons "direct-CD". II faut alors 
recourir à des méthodes de 
compression, réduire les couleurs ou 

résolution ou la 	 limiter l'animation ÀTj 
ne ponte de l'écran. Les lecteurs 

double vitesse, qui commencent à se - 
démocreti sen depuis quelques mais, snenocx dolmas cons 	natree: 

doublent très simplement ce taux de lo' v xim m esas rh,te actiurce est 
transfert (300 Ko/s) en doublant la malneureueement esaez réduite. 

Lu 



Les lecteurs de disquette, tout c 	e les disques durs, se»t ange -

notés aotei e d'un principe c 	. La urface magnétique e 
diel 	 ertaie n robre de a 	 eetrigeon (tes pistes). 

elfes 	subdlni 	 es plus pashas appelées secteurs. Les 

téter nroaroaiuo es se déplacent terngentr'ellement at es se p,afti—nent 
rapides 	e In pis[ oelee 	aids t des octets de repérage 

crit, s,f n le support pendant le for 	 m ratage. Les inforations elles. 

marnes (les bits infer tiques) boat enregistres sous forme de 
adiflea

t 
ns de magnet lent e de le surface. 

Le lac e de CD-ROM utilise a,s principe bien différent. he surfai 
msrte7l[sée an CD e 	e d'u 	 a de palate, a clues 

coPrques. Le tai. 	uelat 	r6flechr see la eefoee du disque 
'tIignote" en passant sur les cuvettes. Ce clignotement sera onuoe,1i 
r u 	 n de 0 e[ de I d In base du codage binaire. L'a 

différa e de teille c 	e l'negne ration de s données. Atia 
re d'un disque eieple,nte CD-ROM ne porte quune seule piste ,spi 

n spirale, longue de 5 kilomètres t Le laser suit cette spirale jusqu'b 
l'ana- les hsrfneserHeur n 	 e qei eupRqae 

he 
t mps pris eceseutier, c 

pur le pasrHOnnement de lu tete sac tapisse aoalue (temps d'accès). 

connecter d'autres périphériques Aidébut. les lecteurs de CD-ROM 
SCSI. Mais II faut savoir que les étaient surtout utilisés pour la 
conflits d'adressage entre différents consultation de grosses bases de 
périphériques SCSI sont fréquents sur données stockées sur un seul dIsque. 
PC et pas toujours faciles à résoudre. Les manipulations de disque restaient 
Le taux (err roar 	héorique de ces donc ornent les constructeurs ont 
cartes est supérieur a calui des cartes nvente or chargeur ressemblant à 
bus AT mais, en pratique. il n'y a un coffret CD audio. Onglisse le CD- 
guère de dtffenv,e r les besoins du ROM dans le chargeur, puis le 

un Plano, une hems, an pm d, flour... Apmm11ic vue v 	as ,ans an aal de sac. 
an( vous avez er moyen rte gr1mper o limtage _ il vous suf/!t pour cala tla taira 

pousser la plante su[tisament haut pour pouvoir y grimper. Etrange, van i Mals The 
]th Guet[ eat un Jeu oG tiA[atage constitue une régla Osera... 

lecteur CD restant en dopa des chargeur dans le lecteur. Ce procédé, 
Possibilités des interfaces bus AT. qui multiplie les manipulations, a 

toutefois perduré, avec padois 
• Interne ou externe o quelques ante Honerfiors comme 
Un lecteur de CD-ROM occupe an l'entraînement motorisé de certains 
amplaeement 5"1/4. Les lecteurs lecteurs Nec. Mais II reste moins 
interne sont les plus courants et aussi pratique que le système du tiroir 
as moins coüteux (pas d'emballage mobile à la manière des lecteurs CD 
externe, nl ('alimentation). audio (lecteur Parisienne par 
A moins que vous n,ayee plus une exemple) ou ses dérivés (e leu 
seule baie tle fibre eu que votre 
alimentation 

Mltsumi). 
commence a saturer, II 

est préférable de se tourner vers Jr • La prix 
modèle interne. Du fait du renouvellement très rapide 

de le gamme, on assiste à quelques 
Le système de chargement anomalies. certains lecteurs anciens 

Ce point peur paraître socondaire étant vendus plus chers que des 
mais prend capa ,daot une certaine lecteurs modernes plus parformants. 
importance a l'usage. On peut actuellement acquérir un 

] 	 r:" P -- 	- 	f 	ra1¢anImnfe.R a nui uivou5 
•~4Vr~cl 	, 	1er rd.cousr ✓aol saeee viensi5  Met sepoeheeu[oud qui 

unique avec e u rie is et secret. Vous aurez alors In poesI6I/1té die ®Mere ce 
chemin pour cuvent dans la cuisine. Le srryest [outré derxpérIsncao de ce genre e[ 
vous serez souvent sa'p'a, par l'Imaglnettov des programmateurs. 

lecteur 0200M simple vitesse pour Alors, CD-ROM ou 
1 400 F environ et or lecteur double a 
vitesse pour 800 F de plus. pas.  
• La remyaedd7ita multiple Le CD-ROM ne présente quasiment 
Tous les lecteurs sont compatibles que des avantages pour le jeu, méme 
CD audio et la très grande majorité si les ed. tente n'en tirent pas encore 
sont aussi compatibles avec la norme 
Photo CD manocessjon (accès aux 
mages enregistrées lors de la 
'éolien du Photo CD) parle biais +:1 

dun diver adapté. Certons lecteurs `~` 
modernes (double vitesse en -y°:.t 
particulier) sont en Déniant] 4 _ 
ompatibles avec la norme Photo CD 

muiticessinh (accès aux Images 
rajoutéesàun Photo CD) parle biais 
d'un driver là encore. 
Dans la pmtlqua bien que ce point 
constitue l'un des cheveux de bataille - 
desconstructeurn, cette Compatibilité Sherlock Hairreu COesrerhlug Dereetive: 
Photo CD reste secondaire. ce eearau coure d'on0cucvr comme cela' 

support demeurant encore marginal. 
ci ane vous obtleearez les atlressea des 
personnages Importants de Pénigmes. 

Pour pouvoir coller avec la nouvelle taut le parti possible. L'amélioration 
norme MPC 2 (voir encadré) et utiliser constante de ses performances, 
sans dépit les jeux à venir misant sur combinée à des chutes spectaculaires 
un dén  numérique, le lecteur de CD dept n (100 s par an!) vont tendre à 
ROM double vitesse semble le plus un accroissement constant du parc 
approprie a moins que vos (murons Installé at donc un Interèt plus 
ne soient trop justes. Le temps soutenu des éditeurs. 
du ens devra se situer antre 300 at Les nouveaux jeux en préparation 
400 ms. vont d'ailleurs dans ce sens, pour le 
Préférez aussi un modèle interne, en plus grand plaisir des joueurs 
excluant l'Interface parallèle- évidemment. 	Jacques Harbonn 

La norme MPC 1 a été définie en nauembre 1990 par Microsoft pose 
les programmes rnoltiméd[as [.menant sous Windo,se. Cette premiere 
ore fixait tes sereins nra[éri 	minimum inim 	 n um Pour /e PC (286 cadecé 

n 10 MHe, 2 Mo de RAM, disque dur de 30 Mo, loans 2 boutonsJ, 
si pour le partie ,euttin'edia: lecteur de CD-ROM a 	en[ 

n débi:ade 150 Kas at carte sonore 8 bits capable de irai[trsea n et 
ustgna 

La norme MPC 2, définie il y a »r Saps mois, seater les normes au 
oieo,ac des performances actuelles des inoalrinw et des lecteurs. 
Outre le processeur plus puissant (486), la RAM et le disque dur ples 
largement dimensionnés elle s'appuie sur un lecteur de CD-ROM 
double vitesse (débit de 300 Ke/s) et une carte gérant musique at 
veux 

 
nous 16 buts. 



bientôt en 'turbo" à 50/100 MHz), qui 	vapour primer'. Mais c'est aussi un 	sont déjà dépassés._ Le Pentium, 
nécessite bien entendu un chassis 	bon choix car, dans ce milieu, les 	enfin, n'est pour l'instant disponible 
spec et 	 choses évoluent très vite, et les 486sx 	qu'en très petite quantirecta des prix 

De la bonne 
utilisation de son 
micro 
Pour utiliser antre fanent de texte 
sous DCS, un 286 (voire un 8088) 
suffit. Mais bien peu d'entre nous se 
contentent oujoud'hui d'une telle 
utilisation. Pour faire tourner 
Windows, un 386sx et 2 Mode 
mémoire sent indispensables et 
encore na pourrez-vous alers pas 
profiter pleinement des possibilités de 
cat environnement. Un 486sx 25 
correpond actuellement au modèle 
'milieu de gamme'. II permet de taire 
fonctionner la grande majorité des 
applications et. surtout, de jouer dans 
des conditions correctes. Maigre foot. 
pour utiliser les jeux récents — Ultima 
VII Flight S mulater V ShadowCaste 

un 486dx 33 est plus indiqué. Le 
dx2 66 est' a machine de luxe". On 
acheta souvent pour se faire plaisir 

si 
S p usl 	8I type 	do I a  demande b 	p' I 	h 	E 

tl 	❑ 488 ❑ 	o eigi  I 	t d 	t 	d 	f t 	bosse  
p e ❑pea 	❑ I 	C I g I 	p 	t find I f td p td 
tlevelopp squi usent (et abvaesqsouven[d 	nnguratlons musclées 

PC 1 

- • BIEN CHOISIR • 
Choisir un PC aujourd'hui, c'est comme 
choisir une voiture. Des dizaines de 
marques, qui vous submergent de 
modèles variés, de la "deudeuche" à la 
Ferrari, en passant par les grosses 
diesels et les petites — mais rapides 
— GTI. Et, comme avec les voitures, la 
passion et le coup de coeur prennent 
souvent le pas sur la raison et les 	d-- 	 - 
besoins. 	 --  

Passanssur  
stque du 	 •hiori   

PC, que vous 	N,+r l( 	t 1 	t 	toi 	t NU41 i 	(. ( 	I 	l k ,,tl:'tN t 	

-. 	
_ 

conne ssez 	 k' 	̀ 
dale par coeur 	 ( 	(  
Actuellement 
Ie PC le plus 	 jr •.ei M1  	 .vsl\ 	( 	 .. 

gamme 
disponible est la 286 VGA (le "2 CV"). 
On en trouve a moins de 
5 000 F TTC, complets avec leur 
disque dur et leur écran. Seul 
problème: il n'y a plus guère de 
programmes acceptant de fonctionner 
dessus. Le 386sx (de 72 a 33 MHz) 
est devenu la minimum, quel qua soit 
l'usage que vous des nez en faire. Le 
386dx (25, 33 ou 40 MHz) est la 
modèle juste supérieur. II permet de 
faire fonctionner Windows dans de 
bonnes conditions, mais est 
insuffisant pour une bonne ne tie des 
jeux actuels. 
Le 486 correspond aux modèles 'ST 
Le 4865e serait le modèle de base, le 
486dx 331e 'GTI" et le dx2-66 le "GTI-
Turbo-t6 soupapes'. II est à nater 
que tous ces "moteurs peuvent être 
Installés sur le même chassis. Ce qui, 
dans certains cas, peut poser des 
problèmes de 'tenue de route' on 
dx2-66 installa sur une carte mère 
bas-de-gamme ne peut développer 
qVune petite padre de sa puissance. 
Reste le Pentium dernier né de chez 
Intel, on superbe V12 (peur Postant 
dans sa version 60 MHz, 9 moteur 
atmosphérique mais qui passera très 

(41 

W 



11 y a deux ans, beet plus ultra en galore de PC s'appelait le 385. Cette année, il taut Combien 	coûte? ça 
n'équiper en 486 pouravoir une chance de rester Bans la course. Devra-t-on, l'année 
prochaine, se procurer une race/eta hase de Pentium 'Pas question mais encore Prenons l'exempts un 486dx 33 
touerait-il que les éditeurs lassent quelques errolis VGA couleur, équipé de 4 Mo de RAM 

et d'un disque dur de 80 Mo. Les prix 
très élevés (autour de 30 000 F TTC 	du "Super VGA accéieto" Cela ne vont de 6 000 F TTC environ (bas-de- 
pour les moins chers). II n'est pas très 	peut aval d'intérêt que si vous voulez gamme ta'warais) à 90 000 F et plus 
raisonnable d'en prendre un 	 faire du graphisme sous Windows. (grande marque). Le modèle è 
actuellement, d'autant 	 Pour vous donner une petite idée, une 6 000 F est sans aucun doute 

On parle benucoup, depuis quelques mois, des "Local Bus VESA". Ce 
ont des connecteurs de carte d'extention améliorés, qui permettent 

d'ennétenenue,taons traitements, Principalement l'affichage et l'onces 
as disque dur. Le .surcoat occasionné est d'environ 2 000 F (carte 

arte vidéo et enntrdleur de disque). Le gain de puissance est 
nsible mais, par exempte, as affichage plus rapide n'aura qUe peu 

d'incidence sUr on jeu en 320u205. Si cous désirer utilisez Windows 
OU des applications £505 en haute resolution, c est en revanche un 
très bon choix. 

On en neuve autour de 200 F. Les alléchant mais probablement pas 
autres 000aseDlres passibles aussi performant que vous le 
(Imprimante, scanner, etc 	n'ont souhaiteriez. Le modèle à 30 000 F, 
aucune utilité pour le jeu lu, est sans aucun doute superbe 

mais un tel prix n'est pas justifié. La 
difficulté est de trouver`la bonne 
machina au bon prix'. Un "bon" 486dx 
33 dans la configuration citée plus 
haut coûte entre 6 000 et 10 000 F 
TTC. Comment trouver le bon 
modèle? La première chose est 
d'investir dans que ques magazines 
"pros", comme SVM, PC Expert eu 
PC Direct. Outre que les articles sont 

I  

que des processeurs 486 à "triple 	cade S-VGA Trident 1 Me (qui permet 
fréquence' (25-75 ou 33-99 MHz) 	d affche tus que 1 024 x 768 en 256 
sont attendus pour cet hiver et qu'ils 	couleurs sous W'ndows) soute moms 
devraient apporter une puissance a 	de, 500 F TTC. La carte sonore est, 
peine Inférieure. 	 aIl  cats s Iresmportante La 

tee ate Bues.aconsumél'an ees évènements de l'année ..il e,4eÎ r..n,em le 
premierieu exclusivement réservé aux machines dotées Our/On , ue CD-ROM. ses 
graphismes routa tait extraordinaires erse bande son termitlablejuslilieer les deux 
disques utilisés parle jeu et lachat dun lecteur 0e-FOM pour les possesseurs d'un 
PC, même si l'aventure en elle-même n'est pas vraiment à la hauteur de la réalisation. 

Le PC concurrence faire rage voice créneau 
pour jouer et lon trouve de très bonnes cartes 

entre 500 et 1 000 F. Reportez vous à 
Un PC dédié au jeu c'est, nous notre dossier dans ce guide pour plus 
avons vu on 486sx 25 eu 83 MHz, de détails. 

ou mieux, un 486dx. C est aussi (mais Selon le type de jeux que vous prisez, 
c'est maintenant devenu le norme) le joystick peut être inutile (jeux de 
une cadent un écran VGA. Inutile, si rôle et d'aventure) ou Indispensable 
vous ne faites que (ouer, de prendre (simulateurs). 

Un signe encourageant pour l'avenir eu PC tle loisir: l'arrivée sur le marché d'un Ces 
plus grands constructeurs. En présentant sa gamme Presario, Compaq marquait 
fluidal ties majors pour un segment de marché jusqu ïci laissé pour compte. 



prenez- lai Cela vous évitera de devoir 
transporter votre PC en cas de panne 
(c'est lourd!) et réduira l'adepte à 
quelques jours dans le pire des cas. 

t uelle boutique? 
Vous avez défini le PC dont vous 
avez besoin (un 486sx 33, dix 33 ou 
dn2 66). Vous disposez d'une cede ne 
somme d'argent. Maintenant, il ne 
vous reste plus qua trouver où 
l'acheter. 

Le plus simple, c'est la grande 
surface du coin. Hormis quelques 
exceptions, fort rares, ces magasins 

vendent des machines relativement 
chéres et, surtout, peu performantes. 

Les vendeurs sont peu ou pas formés 
et ne pourront guère vous conseiller 
efficacement. 
II yu aussi quelques avantages. Des 
hype s" on en trouve partout. Les 

vendeurs ne sont généralement pas 
intéressés aux ventes et ne vous 
pousseront donc pas dans une 
mauvaise direction. Enfin, ces 
magasins proposent souvent pour le 
matériel informatique les mêmes 
extensions de garanties que pour le 
gros éléctro-ménager. Si, pour une 
raison ou une autre, vous choisissez 
d'acheter votre PC dans un de ces 
hypermarchés, choisissez la garantie 

Lors de la présentation de Flight Simulators, Microsoft n é pas caché que l'équipe de programmateurs avait travaibé dans l'optique 

d'une utilisation sur 4860e haut de gamme 
90. Mals jusqu ôù l'utilisateur acceptera de 

(dx2, per exemple). Cela augure des prochains besoins matériels dujoueur sur PC en 
suivre la course 31a puissance menée par les éditeurs? 

souvent très'mtéressants (et "benchmark" comme on l'appelle 
Instructifs), ces magazines fourmillent généralement). 
de publicités. Regardez, comparez. Le Sysinfo des Norton dtiiities est 
Mais attention 1 N'écoutez pas les partait mais il en existe aussi des 
"pros" vous parler de machines de dizaines en domaine publique. Allez 
jeu 	ils n'y connaissent rien et on également tester les machines qui 
verra souvent "Ce 386sx 16 est tout vous ont semblées correspondre a 
juste bon pour touer 	Non! Pour vos besoins et à vos prix. Si vous 
jouer, vous avez besoin d'une dés reput user Windows, testez le PC 
machine puissante souvent plus que 
pour étape 

sous cet anvrronnement. 	 .s~ 
Mens te vendeur leap st 

Seconde étape' procurez-vous un 
tj a 	 là pou

r 

(get 	e t) au vendeur. II est là pour  
logiciel de mesure de vireuse (un ça Vous avez trouvé la machine de 	 t 

MS-DOS 6 (et surtout 6.2, une version corrigea de certains bugs) est devenu en 
l'espace de ruliques mois le sirs time d'exploitation nécessaire aujoueur qui veut 
firer le meilleur parti de la mémoire de sa machine. Ovent 2 Windows, ' l a connu une 
croissance spectaculaire dans le monde gels bureeurique,11 reste encore marginal 
dans le monde ludique et ne constitue pas un achat obligé pour le joueur. 

Lorsque l'on salt que Strike Cemmerder demande plus de 50 Mo libres pour 
tonctlonner avec ses scénarios <omplémenfalres et son Speech Pack, on comprend 
que le choir d'un disque dur dépendra beaucoup de se capacis. Cependant, li ne faut 
pas  on plus oublier de confieras A dispose d'une vitesse de transfert suttlsante, 

vos rêves? Partait, vous pouvez 
passer au troisième stade. Les prix 
Indiqués soir rien d'immuables. Les 
revendeurs les changent très 
régulièrement, an fonction des 
arrivages de composants at de l'état 
du marché. Marchandez! Vous 
pourrez obtenir une ristourne de t0 à 
15 %, voire plus, si vous payez 
comptant. 
Vérifiez la garantie et si une 
"maintenance sur site" vous est 
proposée pour moins de 500 F, 

la plus longue (3 ou Sans en 
général); votre PC tombera très 
tueuselemement en panne bien 
avant. 

Autre catégorie de magasin, le "gros 
spécialiste. Dans sotte catégorie 
entrent les FNAC. mais aussi la 
Samaritaine, le BHV, etc. Là, 
l'informatique dispose d'un rayon à 
pan entiers et les vendeurs sont (au 
moins 
 

un peu) compétents. IIs vous 
dirigeront directement vers les 
machines les plus onéreuses, 



Lirer e publicité n'est pas toujours folle. Entre les "options" et 
aubes "offres spédetza", l'acheteur e bien des occasion de se faire 

•
saquer, Etudie,ss quelques points d'école: 

Le prix doit etre indiqué TTC, ou to mention "HT" doit figurer 
clairement à cdté du prix. La TVA en micro-informatique est de 
18,6 %, Cela représente prés d'un cioquiérse du prix, ce qui n'est 
pas ezotipeeble. 
• Verifies bien to cumpotition de cotre PC: carte graphique et error,, 
disque dur, etc. 
• Le Domes Windorus sont-ifs fou

r 
s? Et dans .utiles versions? 

yeas devea exiger. les plus rela tes(MS-DOS 6 et Wildows 3.1), 
Ceoeoios fou

r 
arrt ces logiciels pneoostallet sur te disque dur, 

catis disquette si manuels. C'est Légitime, etoie 0001 devez 
abselure 
	

n exiger dans ce cas la licerz d'uttfisatiee, Ou nc peut 
pas uouslo refuser. 
• La garantie est-elle "nièce at maim r d'oeuvre"? Couvre-t-elle tous 
les éléments du PC? Souvent, te disque due ou /'écran ne seront 
garantis qu'on an. Ce sorti dos "parties fragiles 'de la machine, 

us Pouuez toujours essayer de marchander une garantie 
plus longue... 
• "Et si je vous prend votre PC, d eemteien are faites-oast la carte 

r? L'achat d'un PC at un bon argument pour négocier un 
O 0500 élément d bas prix, 

Compaq or IBM en tête. Ne leur en 

veuillez pas: IIs ne font "que de la 
marque". Le service (conseils, 

garantie, livraison, facilités de 

paiement, etc est généralement ires 

correct, mais les prix sont prohibitifs 

et vous partirez souvent aveu an 
386sx-16 quand vous saperiez 

récupérer un 486dx2, Seuls as 
néophytes très argentés pourront y 

trouver leur compte. 
Enfin, les boutiques "d'assembleurs" 

(on as appelle aussi, du fait de leurs 

sources extrème-orientales, les 

raYmonais") proposent ads prix très 

bas, des machines t'es puissantes. 

De vraies cavernes d'Ali Baba: ces 

boutiques sont an capharnaüm de 
machines an tout genre. Ces 
assembleurs achètent les différents 

éléments aux sources les moins 
cheres possibles, les assemblent et 
les revendent avec une marge 
souvent réduite. Les pièces sont 

parfois de bonne qualité, parfois 
moins. 
Souvent, le service est limité a sa plus si

mple expression: vous téléphonez 

pour déterminer votre configuration et 
vous passez prendre votre machine 
dans la journée. Ou mieux, vous 
passez à la boutique et vous reparlez 
avec votre machine sous le bras. La 
garant le est limitée et vous devrez 

nécessaires, que 	n'y co na'osez 
rien en 'oto otique et que veux 
désirez les conseils d'un revendeur 
écairé", adressez-vous à la Fnac ou 

a un mages r équivalent. 
Si vous habitez au bout du monde, 
qu il n'y a pas de revendeur dans les 

le Varron  
"C'est bien jeli, tout go, mais un PCS 
8 000 F, plus une carts sonore, plus 
un joystick... Je nal pas les moyens! 
Ne puis-je pas acheter d'occasion 'e 
Si, bien sûr. Mais plusieurs points me 
font déconseiller cette approche. Le 
premier. c est qu'un PC se dégrade 
vite et qua 	deux ans d'utilisation 

intensive, il est très probable que 
quelque chose ne tourne pas rond" 

dans votre machine. 
Cop roblème peut errs règle 
facilement par une garantie. Le vrai 
problème, c'est qu'un particulier ayant 
acheté un 486dx 33 il y a anon l'a 
probablement payé 
15 000 F ou plus. ll rouera 
vraissemblabterrent pas près à le 
vendre à moins de la moitié du prix 
d'achat, soit, dans ce cas, 7 500 F. 
Pour 500 F de différence, il vaut 
nettement mieux acheter un PC euf. 

Voilà. Vous avez maintenant en main 
es principales cades pour vous éviter 
de faire le mauvais choix, au mauvais 

ment, au mauvais endroit. Sachez 
cependant que nous ne pourrons 
jamais répondre pour vous ala 
question primordiale "Quels sont mes 
réels besoins informatiques T. 4000e 
question, seuls une phased auto' 
etorrogation rouste at sans 

concession pourra vous apporter une 
réponse. Sachez éviter les sireres de 
am 	et les dorures de lat me  
pour choisir la bonne machine. Si 
vous y parvenez, vous vous 
procurerez la machine le plus 
fantastique qui existe à l'heure 
actuelle celle qui vous ouvre la porte 
sur les mondes de l'aventure, des 
jeux de rôle, de tasimulation. La clé 
des mondes PC. 

Jean-Loup Jovaeevts 

Le came vi800 est devenu un élément ole du PC Des jeux eRneO&rreires peuvent êtes 
totalement massacres 

 
per une vitesse d'of/tthage trop lente ou par une resolution 

graphique trop basse. Meme si vous e âvezpzs besoin aune carte marrie d'une 
ire tle a Mo, vous devezcependert envisager d'acquérir une carte compabbse à 

la nonne SVGA et tapable de communiquer acco le processeurà une vitesse 
sutfisaotepoae sapas provoquer des mica issemeets dans t'aHicheqo 

ramener votre machine au magasin 200 km et que vous voulez une 
pour Is faire réparer. S une "garantie machine correctë', pour an prix 
our site" vous est proposée a moins raisonnable et avec une garantie 
del 000 F, prenez-la et endue, allez jeter an oc iI à 
Ce genre de machine a quelques l'hypermarché du coin. 
chances de tomber an panne Io 	de Enfin, si vous habitez prés de Paris 
la première ansés et ce type de (ou que vous y passez), que vous 
contrat simple grandement la vie. Si avez Is temps d'aller tester votre 
vous payez comptant. vous aurez machine en boutique at que vos 
geneoolemem une généreuse moyens sont limités OU que vous 
't5to00e. Chez les petits des 00 Une machine spécialement 
3saemblears, on n'aime guère le adaptée a vos besoins, visitez 
^radii.., quelques petites boutiques 
..onclusion: d'assembleurs, vous y trouverez votre si vous disposez des moyens bonheur. 

• Ploot que de miser sur le rét5500iiaa de te 000qcc du PC que lon 
eut a0que . il saut mieux ne s'intéresser qu'à son Prix, Acheter 

tOiOertOit est moins fritno tools souvent plus rentable, 
• Le machine "de base" est, maintenant, se AOédo. On peut 

nsisonrtsbten,errtospéner coo sa drn ée do cte deestro les deus onto 
ondition de l'équiper de bus Ioco,,o et de SVGA. 

• N'ae1tias plot aujourd'hui un PC dont la fréquence du processeur 
est isfeeiert" h 33 MHz, C'est le "minimum jouable" pour installer 
soossersetoieoteestetdeitodsc00000eco, 
• Coites bien préciser au vendeur avec quels logiciels il fournit le 

achine, Le DOS iosiette doit titre rm 6.0 at cous devez exiger to 
carte de g00antro It la doc fou is par Microsoft. 
• Sans RAM, un PC rame. Rice ose Wildores vous demande, pour 
bien tourner, 4 Al.. Certains jeux, eux, cous en demanderont 8,,. 
• Hormis l'indispensable lecteur 3"1/2, préuovez large point de cue 

re de masse, Un jeu me Strike Commander, eeoc Speech 
Pack et scenery disk, occupplus de 50 Mo sur le disque dur I 
• Les jeux en SVGA eeeiee,rt ! Alors ne partez pas 000e du retard et 
estocs une tame at u, 4-11 gui acceptent ce standard gospl,ist,e. 
'Peso te eerIe sOnt,e, lisez 000toe article ce pages suivantes. Le bon 
choix pourrait b eo aire une SaundhIouat... o 	mpatihlt ! 
• Essayez, dans to mesure du possible, d'ache[eretous Its éléments If 
votre machine au mette endroit Un vendeur A qui vous achetez UC, 
corse n, CD-ROM, joystick at imprimante sero nettement plus enclum 

corder une remise, De piss, en cas de prebleoseo,otooiei, 
ee fws d courir ou quatre coins de Io ville et vous 

s rfrotz uaoe interlocuteur. 
• Méfiez-vous des bundles, ces offres promotionnelles qui 0005 
feeeniose,ss ensn lot plusieurs articles 'portai ces derniers figurent 
bien .,accent les inuandox de ['année précédente f 



f a 	 tdiRICJ r7VIi -.. 
t 	 musique adoucit les moeurs, dit-on. 

	

x 	i 
 

::~ute aussi aux jeux vidéo toute une 
ambiance, qui multiplie le plaisir du joueur. 

r 

	 De l'infâme "bip" des PC des premiers temp
aux superbes musiques que permettent les 

 cartes sonores actuelles, bien de l'eau à 
;^~~ 	 coulé sous les ponts. Petit topo sur la 

question... 

	

Iun Tilf tl'0, è Dune mettl
ons

bard, son: un 	yper so gn qu fravall h 	I é qui pour t 	 gutsIt des 
grandes réalisations de cette année. 

L'idéal, ce serait de pou t r tester toutes les cartes et de 
pouvoir les essayer avec les logiciels que l'on désire utiliser. 
Ce s'est malheureusement pas réalisable. Voici, détaillées 
point par poise, quelques cartes sonores marquantes, 

trouver quelques rares proble- 
Cctte cone correspond au "bos ses de coo,pouibilite. 
de gamme" Ceer e Labs. 
C'est actuellement le standard 
cl to grmrde mnjorite des 
co rteu est compahhle aoec.  
Elle offs des sous concocts et 
des digitalisation. scones de 
bonrze queute. Après quelques p 	bl' 

financiers Idusous retord de 
/mwison de co p 	f) 1 
soc,elc déabnous rn-propose  

_.. 
 

oojourd'huiuocorio.  

Disxoolsot,t qOOliieu ellesouffre 

de son tcumpo6bibfé 00cc le 
Aue, une qualité sonore amélio- standard bossé Blaster. Un 
rée sur s a petite .sur, le SB oinudorul fn 	mpotibte arec le 
Prot est actuellement l'une des utondoed, crut un ccmtiiel 

eilleu 	actes sonores res c - 
°grand public" dun 	robe. mn[ - 	- 
du point de cue performances 

que Par lanrnppori  

qualité/pax Elle m[rore une  
interface CD-ROSI "AT'. 

Puissante et chère, cotte morte 
eat avant tant dédiée au 
trmiementpmfessiaooeldu son 
76 buts. Ses con, roe bit/req 
AdLib et Sound BI outer 
(cette derrière n'est pa Cour 

	
â bus prix de to 

Sound Blaster, la Sound mujooes parfaire) In rmdsaf- 

Galaxy NX est une excellente . — utilisable pour 
carte, d'un rapport 9uaIifè/prix le jeu 
neftemen[ meneur 
Une vereton 'PRO' uuocac 

 

	

de la mm 	
' 

	

@e 	e la Yst«.. 
Sound Blaser Pro. Ou peu[ 'I 	1 	I 

L'ambiance du jeu 
Imaginez-vous, jouant à Underworld (I 
au II). dans de sombres e1 inhospite-
Ilers souterrains. Le casque posé sur 
vos oreilles vous entoure d'une super-
be musique stéréo. Soudain, un bruit 
derrière vous. En guerrier aguerri, vous 
vous remettez presque Instantanément 
du choc tete plafond et vous retour-
nant , vous découvrez une —horrible 
— araignée geaite- Sans prendre 

E ~ ÿ 

A ePro de son concurrent tlineoo la 
Sound 6lzsfer Pro, la Pro offre 
Spectrum de Media Violon Elle une 
,vaine sonore lui au Elle eoeHre 
de cooreusement, elle aussi, de eeeuvfs 
de compabbilite, oleic que d'un prix 
sensibremenf .upensuc 

garde aux récriminations de BB, vous 
l'écrasez d'un mouvement rageur (du 
sunout à la douleur sourde émanant 
de votre bosse pariétale naissante), 
dans un "spaub' aussi ignoble qu ap-
corsant. Une carte sonore, c'est ça. 

MT 32 (musique de meilleure qualité. 
Chaque nouvelle carte sonore ajoute 
une pierre (souvent bancale) à cet 
édifice. Récemment, ce sont les sans 
digitalises sur 16 bits à 44,1 kHz (c'est 
à-dire la qualité CD) qui sont apparus. 
Si vous désirez travailler des échantil-
lons sonores (et que vous dlsposez 
d'un disque dur de 2 Go ou plus), c'est 
génial. Pour jouer, cela n'a encore que 
bien peu d'intéret. Le lap' en matière 

de musique, c'est la MT 32 (ou son 
successeur, la cade SC-1) de Roland.. 
La qualité musicale est d'un niveau 
professionnel, et surtout de très nom-
breux jeux errirent pari Son seul 
nconver'ent, c'est de nopas savoir 
gérer les sons digital ses (oix et bru" 
nages) 00010 musique 	Is pas le 
"splash'. Ce "splash les 000es Sour 
Blaster (et compatibles) vous l'offrent. 
Mais souvent avec une quai té musi-
cale intérieure. C'est en train d'évoluer 
et sur le marché apparaissent des car 
tes permettant d'obtenir EN MÊME 

La compatibilité MxnkoyIsfana2falt fn 	rusait le prao 
mis au point par Cu[asAefs tnuI peem0 

AES standards sonores nest nombreux. 
permettre unpcicag¢ hamconIaux ont 

Loesq éedM1émée musicaux.. à 1 .ui s, 
moybrusnpaoPee•un voualanve, is 

ta 
A oÔfedg'ontédiluviennescompatibi - 
lité AdLib" sont apparus les standards rrslaeaje éupremvsr se transforme 

Sound Blaster (qui ajoutent les sons devemn ie mems éu second. une sorte 
digitalisés et les bruitages) et Roland de mor,nlbg sonore... 

m 



et surtout d'un très bas prix (moins de des dizaiSeeder veaux, a00om- 
10 Fate  iabri oat lon l). C'est énorme et pagnes de sone et d'animations vidéo 
cela permet de distribuer à bas prix occasionnelles. Actuellement, le toues 
d anormes programmes, des fichiers charge entièrement depuis le CD, ce 
graphiques ou vidéo, des sons qui est long. 
digitalisés, qui ont tous comme II charge les niveaux, ce qui coupe la 
caractéristique de nécessiter beaucoup musique, il charge les animations, ce 
de place. Ce 	croc parfait, serait qui ralentit le jeu. Pourtant, avec tout 
l'insupportable Ionteur de ce suppod. ou partie des niveaux transférés surie 
Et pouvant, un CD ROM va des disque dur (rien n'interdit de cepier 10 
dizaines de fois plus vite qu'un lecteur Mo du jeu, puis de les effacer pour en 
de disquettes et nous supportons tort copier 10 autres, etc.), le jeu serait 

Bien e'au4es oartes sonores sont diisperübka, comme la carte Ulhaal—de Gravis. 
DiMClle, eons toue jungle ee canes, de taire le bon choir. Un seul mot d'ordre: pm-, 
la —qui correspond z vos besoin. Ni plus, ni moles. 

Sen ce dernier média. Ou le bât beaucoup plus rapide. Ce sont de 
blesse-t-il? Tout simplement nouvelles habitudes de programmation 
dans le fait que le CD-ROM est mal, que le CD doit amener, 

très mal utilisé. Jusque-là (au jusque caque les 
Ceps aura t du serre qu'un support lecteurs de CD soient aussi rapides 

de stockage temporaire est utilisé que les disques durs), le CD-ROM 
u orme un d isque dur secondaire, ce restera un superbe support pour les 
qu il n car pas. Prenons le cas d'un jeu gros vdumes de donnees: vides son, 
imaginaire. qui offre sharewares, etc. bluest tout. 

Leetusr5evebis du male s'intégrer dans t'eceironnement 
informatique. Seuls les Jeux en tirent réellement parti. La 
meeeemsse It pourtant tancé. Les damiers Muvintesh offrent is 

es te synthèse vocale, certes de façon encore limitée 
(ta

n 	
est loin d'esse parfaite), m 	est déjà u 

premierpasseeveseueeaeL Quand allumera-trop sot PC d'un "pee 
allume-toi" ? Et quand pourra-see dicter un texte e son PC comme 

rétaire zélée ? Blesses, peuFeeee. Mais, me direr.-eons, quel 
rapport suer lesjeeo ? Comme c'est 	 nt te cas, its seront 

ns doute le moteur de cette éuo1utIons lmadin a n jeu dans 
rested vous pouvez PARLER see per nages de 	e. Un jeu 
dm s lequel l'erdieseeoefsestt 4rise mine ce entendant "Ah, je tel 
eu'. Ce esse pas encore Pour aujourd'hui mats c'est pour blesses... 

La bande sonore de Das ee the Tentacle est unesempte frappant de r'1mPOrtaeve 
acquise pas is sen Cens tes eeeveauxjeuz Avec des dvmoges aaseprtank eu shies 
et eeamusiques tov)oure dans /e tin, rcffe seek de Mantic Mansionjustrlle a elk 
souk I aoqursrtI d 	rfescs. 

TEMPS de la musique quarte MT 32 et 
des bruitages Sound Blaster. C'est le 
cas data récente cade Or hid, la 
SoundWavé 32. Ce sera probablement 
avenir, et je ne doute pas que Tree-

tisa Labs (concepteur de la Sound 
Blaster) et autres Media V sion (Pro 
Audio Spectrum) suivent rapidement 
cet exemple. Pour l'instant, 

Si 
vous 

désirez acheter une carte à bas prix, 
prenez une cade 100 %' mpat ble 
(us n'est amas tout a fat yrai) Ait b 
at Sound Blaster. Sound Blaster 
Deluxe et Pro Gela y NX (pro ou 
non), etc., sont toutes d'un ban rapped 
queute prix. A propos de prix, ils sont 
actuellement en baisse rapide. et il n'y 
a plus guère de raison de se priver du 
plaisir du son sur PC. 

Voix digitalisées, 
CD et musique: 
le premier pas vers 
le multimédia? 

Je déteste ce ferme de 'multimedia'. II 
ne veut strictement rien dire. Ou plutôt, 
e, il veut dire "plusieurs médias'. Une 
mauvaise utilisation de ce terme l'a 
conduit à signifier "son digitalise + 
images video + animations + tout-ce' 
qu on veut. II est pré(érable, au vu de 
le, confusion qu'entraîne ce mot le 
séparer erses différents composants. 
Ajoute, une Carle 60noie sus PC ne 

3d  fait qu'une simple chose: lui ajouter le 
on. Cest a la fois beaucoup et Ires a peu Cur. sl les eux prennent soudain 

N une nouvelle dimension (et c'est lb II 
est vrai, votre principal but), les autres 

,tr  applications n'en tirent pas parti. Oh, 
cedes, cedaines canes offrent la 
synthase ou la reconnaissance voua le. 

Mais ce ne sont que des gadgets. Et il 
faudra encore attendre longtemps 
avant que votre PC comprenne vos 
paroles et vous réponde en "bon 
ftança s 
Depuis quelques temps. les construc-
teurs proposent des PC genéra- 
lemen t très lents 	irtegrintégrant une carte 
sonore et un lecteur de CD-ROM, et 
affichent de superbes étiquettes 
multim"d 

C'est, ss bl t un argument de 
vente off c c . Pourtant, et aussi 
bizarre que 	puisse paraître. le CD- 
ROM n est pas uns bon support que 
l'on voudrait vous le faire croire. Ou 
plutdt, yen an excellent support que 
fon veut faire passer pour autre chose 
que ce qu'il est. Sa premiere qualité, 
c'est de pouvoir contenir 640 Mode 
données, immédiatement accessibles 

La carte SoundWave 32 tl'Orchitl est le 

vag
vane-eoarear wane nod' voue 

ue ee cartes sonores qui présentent 
à k so(s tae me es  see stables musi-
cales /eT32) et tes eons euqRoîisés 

Ce de dD"au ts,m3r eeCee  Blaster. 
cyrnOeadesaul de 
quelques désirs de wmSn  ps!ie (avec 
le ssnegeeR.lgrW MT32 en particulier). 
mais  eageerts que d'autres cartes s tes e,e

mes cevaclrés se Semer 
 

nl 
juneav tlsmenr 

 



Depuis son annonce en 
1987, le CD-1 fait tout 

doucement son petit 
bonhomme de 

chemin. Six 
ans après 
l'annonce 
officielle du 

standard, Tilt fat 
le point sur la situation. 

U C -i POUR JOUER - 

Le formidable potentiel d'ana tette machine laisse bien evidemnvër, 

sueur et on ne peut s'emp@cher de songer à ce qu'une telle 
débauche de pussibitités techniques permettrait d'accomplir ci eli, 
était pleinement utiti,éa dans des produits ludiques. Si les mpmrei 
jeun, destinés au grand public, auraient quelque peu laissé sur Ievr 

faim les habitués des jeux, sur micros, tes piannters ont vite été 
rejoints pan des éditeurs plus connus: Vital- Games, leiconames, 
Colctel Vision ou Nathan pour n'en cite, que quelques-uns, ont 
currvvefl eu projettent de veneeriin certains de leurs titres pour le 
CPI et les résultats dr-vet engagement commencent à ce faire sea 

[l faut bien reconnattre d'ailleurs qu'un jeu tet que The Pela Guest, 
• Inca prend une foute antre dimension lorsqu'il est vue 25 

images/seconde car- un 	n de téléeis1on Iran gifle 	line faut 
pas oublier que  CQI constitue In solation idéale P 	f us c 

°- :, 	 que les rmero ordinateurs rebutent par leur —rupiexate. 

Le CO-I n'est, fondamentalement, rien aussi capable d'exécuter des 

d'autre qu un facteur de CD rempli de programmes stockés sur CD-ROM, 

toute l'électronique nécessaire pour programmes qui peuvent mélanger 
reproduire les sons et les Imagos. II allègrement sons et images fixes ou 
est donc capable de l is les CD-DA animées. 
avec la même qualité de son qu un Équipé d'un processeur Motorola 

lecteur dédié et d'afficher les images 68070, de 1 Mode RAM et de 

d'un CD-XA Kodak sur votre bonne plusieurs ports d'extension, le CD -I 

vieille télé, est une plate-forme puissante. souple. 
Mais, et c'est là tout son intérêt, ll est parfaitement adaptée aux produits 

- muüimédla et capable de remplira 

L, ,,,,~ 	.•siM►  vidéo. Avec l'extension Full Motion 

rra 	
, 

aü~ 	p
i 

Video, le CD-1 devient capable de 
reproduire des séquences v dao avec, 
contrairement au disque laser v déo, 
une qualité bien supérieure, puisque 

Palm 3pr_igs cones[aea 	p eiers)aexp 	co in iuwIieh 	r 	arocaés ee 
entèrementnumétéque. 
s 	mateei 	 fiés 

la 
	

lego1fouasorrt enBéremenf 	of lanimafion estera eieplkés 
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l 	de le 

mp e 	
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(il 

suffit 
à 

connes 
tenu connecter à une télévision et à une 

er a 	
eta 

chu ns hi-fi) et è utiliser, des 
nombreux ti tres r ont pas tardé à fair 
leur apparition et seule l'imagination 
des éditeurs constitue une limite ace 

qu'il est possible de créer. La gamme 
des 0g unes disponibles est vaste'. 

depuis la visite du Musée de 
l'Ermitage au parcours de golf de 
Palm Springs es passant par 

l'enseignement de la photographie o 

les jeux d'aventure, II ny a que 
I embarras du choix. 
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VII. AUTOEXEC.BAT 	X. Près de ton PC 
et CONFIG.SYS 	tu ne mangeras 
tu connaîtras. 	ni ne boiras. 

Au commencement était le boulier et ça ne 
se passait pas trop mal (du moins tant que 
l'on n'oubliait pas les retenues). Puis le Malin 
inventa le PC et l'offrit à l'Homme. Voyant 
Adam passer de plus en plus de temps à 
jouer à Day of the Tentacle, Eve s'en alla 
faire des compotes et tous les ennuis de 
l'Humanité commençèrent. Alors, comme la 
situation n'avait pas l'air de vouloir 
s'arranger, IL décida de dicter aux 
journalistes de Tilt les nouvelles Tables de la 
Loi. Serge, sauvé des eaux mais pas du 
whisky, a profité de la ligne directe pour 
prendre des notes en sténo... 

I. Une disquette de 
boot tu auras. 
Si, pour une raison ou une autre, le 
disque dur de votre machine n'est plus 
accessible ou que votre ordinateur 
bloque au démarrage, une seule 
solution: la disquette de boot, qui 
permet de faire repartir la machine. 
Pour en créer une placez une 
disquette vierge dans le lecteur A. et 
tapez successivement: 
FORMAT A: IU /S 
SYS A: 
Copiez ensuite sur cette disquette les 
fichiers suivants: KEYB.COM, 
KEYBOARD.SYS, HIMEM.SYS, 
EMM386.EXE, COUNTRY.SYS le 
pilote de votre souris et les fichiers 
AUTOEXEC.BAT et CONFIG.SYS de 
notre configuration type (voir encadré). 

II. Ta configuration 
tu noteras. 

Taille mémoire, type de disque dur, 
position des cavaliers sur les certes, 
interruptions et canaux de DMA 
ut8sés, contenu des fichiers 
AUTOEXEC.BAT et CONFIG.SYS: 
voilà autant de renseignements qu'il 
faut avoir à tout moment sous la main. 

III. Des sauvegardes 
tu feras. 

Personne n'est à l'abri d'une erreur ou 
d'une panne matérielle (et ne venez 
pas me dire le contraire). Pour peu que 
vous ayez quatre ou cinq logiciels sur 
votre disque dur ou, pire encore, 
Windows, une sauvegarde 
hebdomadaire vous prendra moins de 
temps que de devoir tout réinstaller et 
configurer à nouveau en cas de 

atastrophe. II importe peu que vous la 
fassiez sur disquette ou sur bande 
magnétique — l'important, c'est de la 
faire régulièrement. 

IV. Les disquettes 
tu rangeras. 

Ne faites jamais d'installation à partir 
des disquettes o(ginales: an cas de 
fausse manoeuvre, c'est la catastrophe 
garantie. Pensez à ranger les 
disquettes originales (et les 
sauvegardes) dans un endroit sûr, à 
l'abri du chien, de la petite soeur et de 
la belle-mère. 

V. Ton disque dur 
tu optimiseras. 

Gréez des répertoires et des sous-
répertoires pour organiser de façon 
logique votre disque dur et ne 
conservez dans le répertoire racine 
que le strict minimum. Pensez aussi à 
déflagmenter régulièrement les fichiers 
(il existe de nombreux utilitaires pour 
cela). 

VI. La 
documentation 
du DOS tu liras. 
Les réponses à 95% des questions les 
plus courantes s'y trouvent-il suffit de 
chercher un peu. Attachez-vous à 
apprendre les principales commandes: 
COPY, DIR, CD, FORMAT, MD, RD, 
DEL et leurs variantes. Sachez que 
MS-DOS 5.0 et 6.0 contiennent un 
système d'aide: tapez HELP 
commande pour obtenir une aide sur la 
commande en question. 

CONFIG.SYS cotant chier qui décrit 
la configuration de votre machine et de 
ses périphériques et AUTOEXEC.BAT 
est un fichier de commandes qui sont 
exéwtées à chaque démarrage de la 
machine. Astreignez-vous à 
comprendre chaque ligne de ces deux 
fichiers essentiels: c'est absolument 
essentiel pour pouvoir résoudre 
d'éventuels conflits ou pour adapter 
votre machine aux exigences des 
différents logiciels. 

VIII. Un anti-virus 
tu utiliseras. 

Votre meilleur copain vient de vous 
refiler une disquette d'allure louche 
en vous disent: "Essaie ça, C'est 
super!". Allez-vous mettre cette 
disquette dans votre machine et 
lancer le programme les yeux 
fermes? Que savez-vous sur son 
origine? Qui l'a fourni à votre 
copain? Qui vous garantit quels 
programme ne va pas reformater 
votre disque dur? Pour éviter ce 
genre de désagrément, une seule 
solution: l'ont virus à utiliser surtout 
nouveau programme, commercial ou 
pas. Et depuis qu'un anti-virus est 
livré gratuitement avec le DOS 6.0, 
vous n'avez plus aucune excuse. 

IX. Ton PC 
tu ouvriras. 

Vous savez ce qu'il ye sous le capot 
de votre voiture, n'eut-ce pas? Alors 
pourquoi ignorer ce qù lyee dans le 
ventre de votre machine? Savoir à 
quoi ressemble un disque dur, une 
baratte mémoiré ou un connecteur 
d'extension peut vous épargner d'avoir 
à transporter votre machine au S,A.V. 
et de payer pour une reparation que 
vous pourriez faire vous-même. 
Pensez tout de même à le refermer: ça 
améliore la ventilation! 

Les miettes de pain au Nate le, le caté, 
le pop-corn, le Coca sont autant de 
façons de rendre une disquette 
inutilisable ou de détruire le meilleur 
davier, alors évitez les diners fins près 
du PC. Mieux encore: tâchez de réser-
ver un coin spécial pour votre machine. 

XI. Les standards 
tu suivras. 

Oui, je sais — la souris Schmurtz est 
dix fois moins chère que celle d'une 
grande marque — masque ferez 
vous lorsqu'il faudra mettre àjour son 
pilote et que le revendeur aura 
disparu? Acheter du matériel 
standard, c'est payer plus cher, 
certes, mais c'est aussi avoir la 
garantie de ne passe retrouver 
coincé dans l'avenir. 

XII. Au futur  
tu penseras. 

II peut être tentant d'acheter un 386sx 
que le vendeur tente de vous 
refourguer pour deux fois moins cher 
qu'un 486dx50, mais n'oubliez pas qui 
existe déjà des jeux qui mettent à 
genoux un 486dx2-66 (au presque). 
Alors, si vous ne voulez pas vous 
retrouver dans 6 mois avec une 
machine obsolète, n'hésitez pas à 
prendre d'emblée la machine la plus 
puissante possible. 

XIII. Aucun logiciel I 
tu ne pirateras. 

Faut II encore vous le répéter? Le 
piratage est l'acte d'un esprit immatur 
et sans aucun respect pour le travail 
d'autrui. C'est un délit puni parla loi 
d'une paean araaison pour laquelle le 
logiciels de jeux sont aussi chers 
d'autre part. 



Le ueHfiger'atIon type, celle ga'il faut rancie 
pour démarrer une machine dans de bonnes 
-,dirions, la voici. Attention: elle n'est 

ualabte qoe pour les machine, à base de 386 
et 486. Si vous 0000 un 286, eeeprAnez le 
ligue "de-iceemrrm386,eae poems". Cette 
rue rfigurattou suppose que vous démerreo à 
partir d'une disquette de boot. L'inmtettatimn 
du DOS (et to piuport des neofigoretions 
tontes prêtes) ajoute tout un tas de 
c 	ondes dans ces fichiers, notamment les 
oaeassioades MODE, NLSFUNC, CHCP es eu- 

re ANSI.SYS. N'hésitee poco les effacer: 
ceseoiufrrerrrationmmemerceneoeien dans 
I 'euh ,ntin,r quotidienne et pour les jeux. 

XIV. Les licences 
d'utilisation tu 
renverras. 
Cola permet aux éditeurs de tenir les 
utilisateurs au courant des nouvelles 
versions, vous donne souvent droit e 

une hot-lure et permet parfois de 
bénatleau de prix promofionnels lors 

des mises à jour des tog ces 

XV. Tilt 
tu achèteras. 

C'est une veritable mine de rensei-
gnements, trucs et astuces sur taus les 
jeux pusses, présents et futurs. Ne 
manquez pas un sou' eumero. 

3N T"PF 

deuice leHwn .syc 
decice=eurrm386. one no ems 
dos=high,umb 
buffers =5,0 
files=25 
fcbs=4,0 
lestdrioe=c 
brook =on  
country=033, 437, roe Htr'y.mys 

@echo off 
®prompt $p$g 
6th keyb fr„keybooed.sys 
0th on 

CC,,r,frr-/,r\rr OMENTs 
JOFFF--F,,FF ST: PC 

ADONNEti-VOUS FI TILT 1 
à retourner sous enveloppe net affranchie à 

TILT LIBRE REPONSE N 8 831 75 - 75742 PARIS CEDEX 15  

OU 	ibis se 	'.'pour un en. le loins mon reglement de 449F seulement. 
arrt' moi unes ormaie de 341 F si je chci,it le log s rl sur PC sort 	r .ire 

Si ie choisis Ie Iegiriel sur AMIGA je réalise une trissait de 321F sait 

hier noté que js rs sur oi le logiciel SIMON THE SORCERER dons se délot de 6 semaines 
après l'se gist si st de mm règles slit r os ils recevoir ce logiciel : 

'-1 sur PC3 0/z fvi i 	❑ mor AMIGA tem 

Jereceu ri les l2 prochains numéros de 	dontll eves Iu disquettemscseepsoon: 

PC 311 C fil ou ATARI IST) - (C ou AMIGA C I1 
~mez lo'r m~rmporfir von uuhue 

Nam: 	.............. 	._...._._. 
	___...._ 	.......... 

Prénom 	_..._.. 	._..._._....... 	.........._ 	 ' .............. 

	

......_. 	 ' 

Codepwtol 	1 1 	Ville 	..._.... 	_ ......... 	._...._.. 

le 

 

in  un règlemen nil' ordre de TILL pue 	 Ppp I 

	

Chèque 	dr 	❑ Chèque pasml 
Je pré?ère Lég er par (its)  leue 

sua 
dort sa lti ireuméro 

9ote d'échéante:, 1 	I _ 	Signature: 

unit 

 

nil Ie pow le uni Mércnpoliroios. 	 I 
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A 
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THE KILLER: « Salut les épileptiques! Bienvenue dan 

NOM: Killer 
PRENOM: Ze 
AGE: 
Vêtes de la 
police? 
PROFESSION: 
Bougez
e cherche,,. 

Pour causse qui ne me connaîtraient pas, je m présente... 
The Killer! Dans la vie. y'a deux choses que je déteste par dessus tout: 
les couinements de hamster hystérique de Jordy et les jeux minables 
que des éditeurs véreux essayent de refiler aux gogos au prix fort. Pour 
Jordy, j'ai rien pu faire (j'ai bien essayé de prendre son école maternelle 
en otage mais je me suis gourré de classe et ça a fait toute une 
histoire!), mais pour les jeux pourris, j'ai réussi à m'incruster chez 
Consoles -m- en passant parle vide ordure, où j'ai récupéré au passage 
pas mal de jeux débiles que je massacre régulièrement dans ma 
rubrique. Depuis l'espèce de bureau où ils m'ont collé (sous l'évier, 
dans les toilettes), on voit plutôt bien la rédaction de chez Tilt et on n'est 
pas trop loin de la grosse benne orange où ils balancent leurs vieux 
numéros de Hot Vidéo usagés et les jeux pourris. C'est là que j'ai 
récupéré les ignominies qui suivent. Après avoir longtemps délibéré 
avec moi-même, j'ai décidé de les nommer tousles cinq ex-æquo pour 
recevoir le "Blaireau d'Or' de la plus grasse daube 1993! Si vous voyez 
un jour l'un d'entre eux sur les étalages d'un revendeur, foutez le feu au 
magasinai barrez-vous au Venezuela, vous aurez fait un grand geste 
pour la sauvegarde de l'humanité! 



le "Taupe 5" des plus belles daubes de l'année!' 



Domaine d'une richesse 
incomparable, la 
simulation dépasse 	— 	1, 
souvent le simple univers "- 	o 
du jeu. Longtemps laissée 
pour compte pour cause 
d'aridité congénitale, elle 
s'ouvre aujourd'hui à un 
vaste public 
essentiellement 
composé de 
possesseurs de 
compatibles PC. Tour 
d'horizon pratique sur l'art et la manière de 
simuler. 

dindividus, dignes descendants 
d'jears. La seconde, moins prosàïque, 
est liée à des contingences 
techniques. En effet, contrairement aux 
apparences, il est plus aisé de 
programmer un simulateur de vol qu'un 
simulateur de véhicule terrestre quel 
qu'il solt. Sans entrer dans les détails, 
disons que la gestion dynamique d'un 
engin volant est plus simple. 
Cela n empêche pas certains 
programmeurs de s'être distingués 
avec de très belles simulations de F1 
telles que Vroom (Lankhor) ou Ft 
Grand Prix (Ml  crop rose) qui, d'un 
point de vue qualitatif, sont les 
exceptions qui confirment la règle. 
D'ail acre, il se pourrait qu'un certain 
laps de temps s'écoule avant que ces 
deux jeux ne se fassent ravir la 
vedette. Comparée à ces cas isolés, la 
masse des simulateurs de "haut" vol -
qui en outre ne cesse des'accroître - 
est tout simplement énorme : une 
cinquantaine de titres, sans compter 
les disques scénarios. 

L'avion ne fait pas le 
simulateur 

Précisons tout de suite ce que nous 
entendons par simulateur de vol. Sans 
vouloir faire montre d'un sectarisme 
excessif, il est important de faire la 
nuance entre le véritable simulateur - 
bien que le terme véritable puisse 
également être sujet à caution, mais 
nous y reviendrons plus tard — et le 

Des pros au jeu 

Bien avant que n'apparaisse le premier 
ordinateur grand public, certains 
secteurs d'activités, et fout 
particulièrement l'aéronautique, 

pratiquaient la simulation. A l'origine 
très rudimentaire, celle-ci lut utilisée 
exclusivement pour l'entraînement des 
pilotes à la manoeuvre. Un siècle plus 
tard, lasimulation professionnelle est 
devenue l'un des éléments clés de Is 
haute technologie. 

Calquée surie simulation 
prcfnssionna la, toutes proportions 
gardées, lasimulation ludique permet 
à un large public de toucher du doigt 
un certain nombre d'activités réservées 
d'ordinaire à une élite. En outre, à la 
différence de la trop grande majorité 
des produits micros, less mulateurs 
font véritablement appel à l'intelligence 
du joueur tout en la meublant des 
diverses informations dont ils 
regorgent: techniques. théoriques ou 
historiques. 
Si, question prise en main, les bolides 
terrestres ou aériens sont de prime 
abord sur cepied d'égalité — la F1 et 
la moto de compétition peuvent 
sembler aussi inaccessibles an 
commun des mortels qù un jet ou un 
avion de Chasse —il s'avère pourtant 
que ce sont les simulateurs de vol qui 
untie mieux profité de l'évolution 
technique de la micro. 
A cela, deux raisons. La première, 
c'est l'attrait irrésistible qù exerce le 
pilotage sur un très grand nombre 

,y, euro 	 ~ 	.fÇyYiUe j~'~e 
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nab 	 B 

ordinaire. En revanche, si votre 
délicat palais sait différencier le 

logiciel dans la composition duquel cuisseau de veau du cuissot de 
intervient seulement une pinces de chevreuil, aucune table ne sera trop 
pilotage d'un engin quelconque au bonne pour vous... En d'autres termes, 
réalisme douteux. Concrètement at is simulation offre un éventail très large 
pour prendre un exemple précis, la de possibilités, à la portée de toutes 
présence de bombardiers B-17 dans les bourses, pour les imaginations les 
D-Day (Loriciel(no suffit pas a faire de plus restrictives comme les plus 
ce logiciel — parai leurs d'un oiveau débridées. Une ombre se présente 
honorable en tant que jeu de stratégie toutefois au tableau lorsqu'il s'agit de 
— un simulateur. En effet, il n'est pas choisir le logiciel. 
nécessaire d'être expert pour noter au En effet, ces derniers mais, ST et 
premier coup d'où failure fantaisiste Amiga ont fait l'objet d'une réduction 
des séquences de bombardement. Et drastique an matière de 
encore ne parlerons nous pas de développement at même d'adaptations 
l'instrumentation pour le moins de simulateurs. lien découle que la 
rudimentaire dont bénéficie le possesseur de ce type d'ordinateur 
pilotefjoueur... II est vrai que le devra se contenter très souvent d'un 
manque de réalisme du tableau de simulateur ancien pour se faire la 
bord n'est pas rédhibitoire dans tous main. Qu'a cela ne tienne, II en existe 
es cas de figure. Un logiciel tel que bon nombre de très corrects. C'est le 
Aces of the Pacific (Dynamix) on cas de F-16 Falcon de Spectrum 
l'occurrence fait preuve à cet égard de Holobyle, de F-16 Combat Pilot de 
bien piètres capacités, sans que cela Digital Integration, de Gunship ou, plus 
nnntache en rien l Intense plaisir que récemment, de Gunship 2000 de 
on prend à effectuer des missions. La Microprose. II faut bien avouer 

preuve est ainsi faite que la simulation cependant que le passionné au vrai 
n'est pas exclusivement affaire de sens du terme 000indra trosy o les 
techniciens. En fait, chacun peut y limites d'une telle configuration. De fait 
trouver son compte, du débutant qui 
assimilera an douceur las techniques 

se prenant au jeu —et à condHion que 
son portefeuille le lui permette —, il 

debase, au pilote chevronné qui tournera son regard vers l'univers PC 
pourra enfin s'amuser à manoeuvrer qui regorge quant à lui d'accessoires 
son appareil de prédilection sans avoir on tout genre et propose en outre le 
l'impression de faire des heures top niveau an mot ore de logiciel. Mais 
supplémentaires. les voies de la simulation sont semées 

' d'embûches et notre passionné n'est 

Bien débuter pas au bout de ses peines. Dès ses 
premières démarches en vue de 

II en est de la simulation comme de la l'acquisition d'un compatible, il se 
cuisine. Si un oeuf au plat représente à heurtera à deux questions hautement 
vos yeux l'ultime raffinement culinaire, métaphysiques: 386 ou 486? 33 MHz 
les fast food feront largement votre ou 50 MHz? Et pourquoi pas Pentium 



Flight slmwator It ovoebderé, à eelsan...nuns ie pc.e rie le sln,warmo mmquc. Le 
peamièca ✓Ilslo, était loin de présenter des écrans en SVGA, comme le lait FSS. 

PREND SON VOL 
pendant que vous y êtes? Ne riez pas, 
au train ou vont les choses, le 
mythique 586 sonne déjà à la porte 
des fonce de si mu, ne serait-ce qu'en 

` ana 

raison 
de Flight Simulator 

cinquième du nom qui ne dévoile 
qu en pa rtie ses fantastiques 
ressources sur la machine la plus 
puissante du moment, à savoir un 
486/50 MHz doté, qui plus est, d'une 
carte vidéo 32 bits. II faut toutefois  

répondre aux attentes de chacun 
suivant ses motivations, son 
expérience, son goût ou son régent 
pour les choses de la guerre, etc. Afin 
desimplifier une recherche qui pourrait 
s'avérer fastidieuse, voici une sélection 
des meilleurs logiciels repertories per 
rapport à une échelle de niveau 
c'utiliseteur allant du débutant au plus 
chevronné. Ne sont me tones ici que 
lee programmes encore disponibles 
chez certains revendeurs. 
Pour débuter en douceur sans se 
"prendre la tète', rien ne vaut un Aces 
of the Pacific (Dynamie) ou encore un 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
(Lucas Ans). Certes. ces deux logiciels 

jugement an ce qui concerne Aces 
over Europe (Dynamix) conçu dans le 
même esprit que son aine du 
Pacifique. 

Les simul'actions 
D'un dosage dadiPloulté similaire, 
Comanche Maximum Overkill 
(Novologlo) propose quant à lui le 
pilotage d'un hélicoptère de la toute 
dernière génération: le RAH-66 
Comanche. Si le logiciel ne fait que 
peu daces du réalisme dans son 
ensemble, ll représente par ailleurs 
une belle évolution graphique de par 
ses superbes paysages en texture 3D. 
En outre. l'action soutenue et l'carême 
simplicité d'utilisation le rendent 
accessible aux plus jeunes. 
Tout comme Comanche, Strike 
Commander (Origin) présente 
d'énormes qualités graphiques 
doublées d'une ambiance sonore 

Malheureusement, là s'interrompt 
l'énumération de ses qualités en 
matière des mu alien car, s'lest sans 
conteste l'un des plus beaux jeux 
micro actuels, il ne mérite pas vraiment 
le titre des ma claus. Ni la dynamique 
de vol ni l'instrumentation de bord des 
avens proposés (F-16 et F-22) ne sont 
respecteec. En outre, comble de 
frustration, le F-22 (qui fait un peu 
figure de mythe dans le domaine 
aéronautique) n'est accessible qu'ale 
38'^^ mission ou dans le nouveau data 
disk qui vient de paraTre. 

Leader incontesté de lasimulation 
ludique, Micreprose canon  actif un 
grand nombre de logiciels qui peuvent 
être répartis en deux catégories. D'une 
part, ceux an réalisme "atténué" et, 
d'autre pad, ceux qui font montre d'une 
certaine r gueur technique Afin de 
poursuivre notre progresson, nous ne 
citerons dans un premier temps que 
les plus access tiles à savoir: F-117A 
Night Hawk et F-15 Strike Eagle Il 
(Desert Storm). Hormis les quelques 
différences liées aux appareils 
concernés (différences avouons-le 
assez mineures aux yeux de 
l'utilisateur, Ace n'est parla forme du 
tableau de bord), ces produits ont en 
commun une forte dose d'action 
doublée d'une grandes mp o te 
d'utilisation. 
En outre, l'aspect stratégique, très 
important dans tout simulateur digne 
de ce nom, est lain d'être dédaigné. 
Is constituent donc une étape 
presque essentielle pour parfaire 
son apprentissage del'art de la 
simulation. 

Merci Chuck! 
II est parfois des logiciels qui défrayent 
la chronique. Soit en raison de leur 
évidente supériorité dans un domaine 
donné, soit parce qu'ils apportent 
quelque chose de radicalement 
nouveau. 
C'est le cas de Chuck Verger's Air 
Combat (Electronic Arts) dans lequel 
le combat aérien n'est pas une fin en 

relativiser et prendre sonde ne pas 
céder sans une raison valable à 
l'odieux chantage auxquels se livrent 
las éditeurs de jeux et les 
constructeurs d'ordinateurs à grands 
coups de processeurs. Certes, à 
l'instar de FS51es logiciels de 
simulation sont grands consommateurs 
de Mo, de MHz et autres bits. De ce 
fait, le 486/50 apparaît comme le 
meilleur candidat au support des 
simulateurs de val parmi l'ensemble 
des appareils du marché. Ce qui ne 
signifie nullement que les 386dx soient 
bons pour la ferraille. Quand bien 
même les toutes dernières nouveautés 
leur seraient interdites. 

Choisir son jeu 
Voici donc notre pileté en herbe 
équipé. Reste l'étape 6 combien 
délicate du choix du logiciel. Comme 
nous l'avons déjà souligné, la 
simulation de vol est en mesure de 

sont once peut plus guerriers, mais ils 
comportent deco ieux avantages tels 
qu'une interface utilisateur relativement 
simple, un pilotage facile et néanmoins 
réaliste (hormis du point de vue 

insirumentation, réduite clou strict 
nécessaire), un nombre très important 
d'appareilsu les  ou ennemis, rien 
moins que 37 avions pour Aces of the 
Pacific (si lenient compte des 7 
supplémentaires qu'apporte le 
scénario WWII: 1946) et 12 pour 
Secret Weapons of the Luftwaffe, 
scénarios compris, ainsi qu'on certain 
aspect jeu d'action qui ne sera pas 
pour déplaire an néophytes. La 
richesse presque Illimitée, autant 
historique que ludique, de ces deux 
produits laur confère une durée de vie 
appréciable. 
Qui plus cet, ils aprent une réelle 
progression dans la complexité des 
missions. Ainsi. quel que soit son 
niveau, le joueur prendra toujours un 
intense plaisir à les utiliser. Même 

Chuck Yeager Air Combat a été une re ✓életion; tauten assurant un niveau de 
modélisation acceptable ,11 plonge le Joueur dans l'univers du combat rapproché. 



appareil 

néanmoins comme un 
peu moins rigoureux 
du point de vue technique. 
Par ailleurs très agréable a manier, il 
peut en outre être utilisé en liaison par 
câble ou modem. 

Les simulations plus 
techniques 

Avec Gunship 2000 (Microprose), on 
accède auneiveau supérieur de la 
simulation. D'abord paies go'tl s'agit 
d'un ban simulateur d'hel copiera et 
ensuite — et surtout—parce qu'il 
componé tous les ingrédients d'une 
simulation digne de ce nom, à 
commencer parle réalisme 
convaincant du pilotage, même s'il fait 
l'objet d'une légère concession. 
Comme se plaisent à le dire les pilotes 
expérimentés, dicter un avion n'est 

pilote, Ce dernier eon effet fort à faire 
pour maintenir an l'air cet engin contre 
nature et doit continuellement garer le 
subtil eauilibre qui lui permet d'avancer 

sans perdre d'altitude, de passer en 
vol stationnaire à taut moment, voire 
même de reculer si le besoin s'en fait 
sentir. Pour ce faire, il dispose des 
palonniers (pédales agissant sur le 
rotor de queue et permanent à 
l'appareil d'effectuer un tour sur son 

axe), de la manette des gaz située à 
l'extrémité du collectif (manche 
disposé à gauche du siège du pilote 
servant à réguler l'angle d'attaque des 
pales et par conséquent à augmenter 
cudlerinuer le taux ascensionnel) et du 
cyclique (manche situé entre as 

soi, mais un art à part entière. En effet, 
au travers d'une cinquantaine de 
missions, dont certaines donnent des 
frissons. le joueur sera assisté d'un 
Chuck Yeager — héros de la 357° puis 
premier homme à franchir le mur du 
son — plus fringant que jamais. malgré 
ses 80 ans, qui lui fournira toutes les 
indications utiles pour fausser 
compagnie à un adversaire trop collant 
ou, mieux, pour le contrer et finalement 
le descendre ala suite d'une figure 

Les appareils Disponibles tlane Oogtigh[ 
représentent le must Oe la chasse. 

telle quel Imme man, le Scissor ou 
encore une bloque en Yo-yo. De plus, 

comble de bonheur, 	 pas plus difficile que de faire du vélo. II 
le logiciel offre une 	 en est tout autrement de l'hélicoptère 
panoplie 	 qui nécessite en permanence la pleine 
intéressante — bien qui anachronique 	 attention du 
— d'appareils tant à piloter pu à 
combattre; occasion inespérée de faire 
se confronter des miens aussi 
éloignés par les années et la différence 
de technologie que peuvent l'âtre un P-
51 et un MiG-21, 
Dès lors, il est surprenant de constater 
a quel point la technique de combat 
peut minimiser les écarts pourtant 
flagrants existant entre as deux 
appareils et rendre écrasante 
super'or I te du MIG-21 quasi nulle. 
Outre s marques dorgnalté, Chuck 
Yeager s Air Combat est l'un des rares 
logiciels a respecter l'effet dit de 
buffeting qui intervient lorsque la 
vitesse excessive de l'avion provoque 
les vibrations du fuselage, pouvant 
entraîner sa désintégration pure et 
simple. Détail, certes, mais qui ne 
gâche rien, bien au contraire. 
Similaire a bien des égards avec 
Chuck Veager's Air Combat, puisque 
permettant également las combats 
anachroniques, Dogfight (Micro prose) 

Pusse le stade de I'nppresslsssge, 1a simulation atteint très vite ane nsotiette dimension où n'intervient plus usiqoelenl le 

logiciel, n s également le matériel, s s la for 	entre autres, de cmnmendes de vol. 
Celles 	ont partagées en deux ossegee s. D ose part, celles destinées à le simulation de vol civile et, d'autre pare eeiles plus 

appropriées à la mutation de combat séries. Pour le vol civil, le Mouse Yoke, m risse d'usa 	it d'un axe manié par 

n dent rotant (l'union est assurée paru collier élastique) peut étire considéré comme un c mpromis avespssbte pour u 	it 	 n 	 o 

I,. 	le débutant et ce, malgré Sa fari handicap que constitue t'sbsesee de retour au neutre. 

Beaucoup plus adapté n Is mcseeuvre seesss.tigse, le Virtual Pilot (CH Products) comporte, outre le rotos; au neutre, 

une manette des gases des trim - cmnpensate..e d'effort - latéraux et verticaux. 

-,:-- 	Le Flight Yoke 2000 (Winced es[ asses similaire on y retrouve !es gas et les trim, à In différence toutefois qu'il semble 

ns fiable et moins résistant d l'usure. 
nature éqtttxc'e,ie, bien qu'il ne comporte pas de trim, le G-Force (Sunconr) offre l'avantage d'euuir une double vocation. En effet, on simple 

ttbioeese latéral le transform 	volant posasse eeee utilisé sur n'importe lequel des simulateurs automobiles d.n rené. 

ppsremirnéns plus performante¢ la gamme Maxx se compose du Muon Yoke ardu palonnier, outil indispensable au pilote chevron.. 
'stsseuseosesress, les appseénces sont trompeuses. Peu solides et absolument pas ergonomiques — l'écart entre les pédales du palonnier est 
Ahibitoire — l'ensemble affiche des performances assez médiocres. 
u palme d'o 	modéré de commendes de vol civiles revient sans conteste à Flight Link qui propose une gamme complete allant du yoke au 
dossier, esüp.....t par le bloc n6g.toteses (gas, mixture, pas de l'hélice et frim) 
As es module électronique le tout en deux su quatre blocs séparés. A tout bien 	

aL
`va 

m  
ut honneur, les 	sasdes Flight Fisk n sont pus données. Selon la 	 ~_« - v 

refiguratioq dery so quatre modules, Sean pAx sesisine respectivement S i 000Fet 	Onus' Hs'e.ekets Convert Y.— Office Chair 
2000F. II est m'ai néanmoins que le rendu est saisissant. 	 into a Rma][i Cockpit1 

m ôte s ulattos de combat, ies apueences sont trompeuses. Si les joysticks qui 	Ey 	tic 	a a.... 
mbtent devoir foire l'affaire sont légion, foes peu tnitess Vsppettmlan de 	 g0 sr ,e" 

tobles outils de Simulation. En effet, les critél-s de choix étant basés 	 P 
ieliement sur la souplesse, la Précision et l'ergonomie, les options sont 	 v ens 	 tgt~9 a 	 i 

s oeease Meeh (CH Products), scee les Musk!, Mach 1+, Mach It et Mach In s'avère 	 r 
lire la plus srmpie tout en offrant le méalloui iopport q—lit4l rix En outre, les modem 	 -J 

I les plus eeolués comporienf des trim. ce qui ne sera pas pour déplaire aur puristes. 	 ~ 	 1 

lus proche du spot aoiuhon, le Fhghtstick (CH Products) fart montre d'une 

arguable ergonomie et d'une grande 1.1pleslo diuOhsatrou. Calqué sur le même 	 z 
nodale. le récent FlISMhlrck Pro est doté de trois boutons de nir biaairement 	 j 
ottrhon.és —, d'un régulateur de gas, de trim et d'un e,olre hoe (malheureusement 	 - 

e. 

 

Means, us seul modèle
r 
ais d'un excellent niveau, le MouseSrick. Tres souple, 

ir 	

° 
pas rt de boutons de feu àtsnetion indépendante, il est disponible sur PC et 	I.riacrya~p~ij 

sen. 	 /aopoWi 
e palme d'or doit ipasahribuée 	cette fois à Thrastmasier gui, de 	proposé par 

ole qualité de sa gamme composée du Flight Control System. du Weapons Control 	Interlace 

tem et du palonnier, se distingue ores néslotnent du lot Le prix n'est pas en reste, 	dyeamseo e 

seasons dire, puisqu'une configurnfion complète se situe dans une gamme de 	base use 

e proche de 2 500 F 	
frruatmasfer. 



is quelques rares irréductibles, fous les éditeurs de log id is se 
uri jour penchés sur la simulation. Aaec Plus ou moins de 

o site il est crni car bien peu ont pu in 	re leur norn au panthéon 
iiévelappeurs de génie. pormi les élusérnon, comptons: 
FFlight Si,sulafer. FS 2, FS 3, FS 4 et FS 5 
si Integration: F-16 Combat Pilot, Tornado 
srk: AV-SB Harrier Assault, MiG29. MIG-29ît1 Super Fulcrum 

u: A-10 Tank Killer, Red Baron, .Aces of the Pacific, Aces over 
pe 

nic Arts: Stormooik, Birds of Prey, Heroes of the 357th, Chuck 
ers Air Combat, Chuck Yeager's Advanced Flight Trainer 
Inrosh) 

rts: Battre of the Paoifio. Battle of Britain, Sees-es Weapons of 
Lufiwaffe, X-Wing 

prose: F-19 Stealth Fighter, F-117 Night Harek, Knights of the 
F-15 Strike Eagle, F-15 Strike Engle 11, F-15 Strike Eagle 111, 
ship, Gunship 2000. Harrier Jump Jr,e 817 Flying Fortress, Ata,', 
Blit 

erses, Megafeel, ass 
ogic : Cmnanche Maximum Oeerkill (Plus des, add-ons) 

ne: Air harrier 
Strike Commander, Privafeer, IVing Commander 
m Holabyte, Falcon, Flight of the Intruder, Falcon 3.0, MiG 29 

ittf à Fulcon 3.0) 
glc, ATP, ATP 2. 
n: Airbus A320 

Reach for the Skies, Space Shuttle. 
isle des logiciels attribuée d chaque éditeur n'a pas valeur de 

ce puisque non e.hsutiiue mais rnattitva un rappel des 
Éipaux f~ es Pur société. 

jambes Supilo1000m andart 
l'inclinaison du rotor — et par la méme 
Is translation de l'appareil — dans 
l'une des quatre directions'. avant, 
arrière, gauche, droite). Nul besoin 
d'être grand clerc pour saisir la 
complexité que représente la moindre 
manœuvre. Or donc, c'est pour des 
raisons de pure commodité, 
amp ornant justifiées parla nécessite 
absolue d'employer le clavier an plus 
du manche, que les programmeurs ont 
lait en sone que n' Importe quel joueur 
puisse sélectionner un appareil et le 
faire décoller sans encombre, ou 
presque, tout en respectent les 

manuvres réelles énoncées plus 
haut. Passée cette petite concession 
au réalisme Gunship 2000 s'avére 
être un jeu vaste et passionnant où, 
I  expérience aidant, on accédera aux 
commandes d'appareils aussi 
prestigieux que le AH-64A Apache ou 
e RAH-66 Comanche. 
Outre les deux régions proposées 

raie jeu (Golfs Arabe-Persique et 
Europe centrale), le conflit peut être 
étendu aux Philippines et aux terres 
australes grâce à une disquette 
supplémentaire nommée Islands and 
Ice qui, dopas contient un éditeur de 
missions. 

Harrier: era avant 
toute 

De per son originalité, le décollage 
vertical, le Harrier occupe une place 
particuliers dans l'aviation. Cela lui 
valut d'être repris sous licence parla 
firme américaine Mc Donnell Douglas 
qui développa conjointement avec le 
concepteur British Aerospace la 
fameuse version AV-8B Harrier 1. 00 
cette double nationalité découlent deux 
jeux, lunsigné Mlcroprose intitule 

Harrier Jump Jet, l'autre signé 
Damark nommé AV-8B Harrier 
Assault. Contre toute attente ces jeux 
ne sont ni complémentaires, rimême 
semblables. Alors que Microprose 
s'arrache à soigner le réalisme
echnique 1001 00 proposant de vastes 
théâtres d'opérations (le cap Nard, 
Hongkong et les Malouines) et la 
possibilité Sep cr01 les deux modèles 
les plus récents (GR.7 et Sea Harrier 
AV-80), Domark préfère mettre 
l'accent sur lut lhee)lan d'un seul type 
d'appareil (AV-8B) dans un contexte 
particulier, a savoir or débarquement 
sur les côtes orientales de Timor, qui 
du reste est la seule et unique 
campagne du jeu. Si Harrier Jump Jet 

fi„ta s 

k t 

yç ) nx) p)"~k 73q r k0+ 

Pu  

j Lesslmulateues pt-astral ee;oerG'huî Ces gros progrès eed1ses auasiareprésentatian grepM1,qee:la 38 mapper permetà Jump Jet Or Wepaseeee Nailer très aamSltOsst 



r que restréisee en cortrporeïson de celle disponible sur PC. la Ingnhèquc Macintosh n050 pas denude d'Intéree puisque comportant des 

.[s Leis que Red Baro. et Aces of the Pacific (Dynamix), Hellcat Ace (Butffrag), Flight Simulator 4 (Bao), Falcon MC (Spectrum Holobyte) ou 

ré Chuck Yexger's Advanced Ftlghz Trainer (EIecIrduic Arts). Attention! L'un des inconuosiasts mojeurs du Macintosh usons la dixprüité des 

Ides dlsponib1es dans (a gamme, incdnuénient qui tend à se niveler sur PC, il faut être vigilant dans to choix des logiciels. Co effet, sr jeu 
LC, qui correspond à peu prés a un PC 286, n'a rien de comparable avec le né me jeu sur Mur 2 qui, quant à lui, se rapproche d'un PC 

486. 
Figurant parmi les légendes de In simulation, Red Baron fut, 
graphiquement. l'un des Plus beaux simula[eurssurPC.Son 
.daFI,tion sur Macintosh, sans être décevante Puisque conseruant les 

es gvnitIés graphiques, y Po'dit néanmoins en rrapidité et donc en 
_ 	 - _ 	 - 	 j1 dito, ce quai Pour unsmu7atewr, est pour le moms rédhibitoire 

" 	 — 	 _ - 	. 	 _. Heliczt Ace pourrait dassiaue eartorne mesure être comparé o Aces of 
1 	 the Pacific, tant il est agréable et facile à Piloter. La Fli-eiF-Ie 

différa 	— et elle n-est pas des moindres — étant qu'il se limite av 
eut Hallrsi. 

Falcon MC, bien que ressemblant presque a s'y méP,e'Idre a son 

	

' 	 homologue PC Falcon 3 0, n'en est pas mains un logiciel .mgi,aI, 
j 	 )°'~ 	 6 en ficelé et réaliste à isouhart En outre, il comporte une opGOn 

	

l' 	 p 	!tant la liaison par efibls ei modem 

	

I~ 	 Ch k Y seer's Adva cad Flight Tramer est un cas particulier. Toue 
"gyp ~E~~ i 	 1 	 Chuck Ygoger's Air Combo[ sur PC, il enseigne plus l'art que 

( 3̀ 	 I 	re du combat rré il De fe.p it guerrier, seul sa6xaxta 

R 	} 	 ^` 7 	L 	 1 PP 	tissage intensif des subtilités de l'Irrmelnvann ou du SPiir- 
! 	lk 	̀ 	 +_+l 	-~ i 	 ' 	Cemme Jrgure aerobe Gque e[ non comme moyen de se défendre 

afB'eu 	ant de l'advarsane 

apparel comme le plus rigoureux et 
donc, comme le plus à mëme de plaire 
aux amateurs desimulation, AV 88 
Harrier Assault n en est pas moins in-
téressznL Ne serait-ce qu en raison de 
'exiraordlneire fluidité de ses graphis-
mes ou del'aspect stratégique soigné. 

Pilotez un 
bombardier 

Avec B17 Flying Fortress 
(Mlcroprose) appareil une nouvelle 
forme de simulation. II ne s'agit plus lui 
uniquement de piloter un avion mais 
de gérer l'ensemble d'une foeeresse 
volante via son équipage, au total dix 
personnages qui dépendront du savoir-
faire du joueur. La compétence de 
chaque membre) uquupage devra 
également être exploitée au mieux 
dans l'intérêt de le mission. En effet, 
chaque personnage embarqué débute 
le jeu avec une timide mais néanmoins 
réelle expérience dans un domaine 
donné (pilotage, bombardement, 
secourisme), expérience qui ne fera 
que s'accroître au fil des missions. 
Outre I aspect "jeu de rôle', 817 Flying 
Fortress est également un simulateur à 
pan entière, meure si pour des raisons 
d'ergonomie évidentes une grande part 
de l'ac(on est prise en charge par 
l'ordinateur. Las attaques de la chasse 
et les tirs de la Flak (batteries 
antiaériennes allemandes) sont 
remarquablement Vicier, tout comme 
les réactions du bombardier, qui 
tressaute lorsqu'une explosion a lieu à 
proximité. Un excellent logiciel ou, une 

f09 rte5t ps8 Coutume, 00nt réunis'. 

fidélité à rapparell rael, ergonomie, 
out on et stratégie. 
D'un genre assez similaire, 
Megafortress (Mindscape) propose 
quant à lui de prendre les commandes 
d'un B-52 de guerre électronique, 
modéle paru ileurn inexistant. A l'instar 
de B17 Flying Fortress, le joueur 
contrôle l'assemble de l'appareil, du 

pilote euservant. D'une prise er. mzin 
dlf(icile, Mage focre55 rebutera les 
moins rodés à l an de lusimulation. En 
revanche. les amateurs du genre y 
verront l'occasion d'enrichir leurs 
connaissances en apprenant a établir 
un plan de val, a manier les contre-
mesures électroniques et à utiliser à 
bon escient lard tferentn missiles que 
racole le bombardier. 

HUTU 
PILOT 

Air Werrior permet de se brancher via modem el satellite é quarante safres pilotes dans le monde entier, eu temps réel 



e-n Flriny FOnress ranpsme oes:rmwarous msro iq„es de gwrré. au vrai sens du terme. Outre les 
simulateurs de très haut niveau tels 
que IFT Pro et Elite 3 (vair encadré), (SubLoglu). 
il existe trois logiciels Descendant 
remarquablement conçus et 5 	 d'une longue lignée de 
Incontournables, à savoir 	'u simulateurs, Flight 

• Flight Simulator 4, 	.f `. 	Simulator 4 est sans 
Flight conteste le plus connu 

logiciels de sa 
• catégorie à travers Ie monde. 

Hormis quelques 1mperfectwns 
dues en p.uiculler à une 
représentat1on plane de la Terre, ce 
qui entraïne un décalage de 

Simulator5 coordonnées, Flight Simulator 4 fait 
(tous deux de preuve d'un excellent niveau de 

Bao) et Airlines réalisme instrumental. Ainsi, même le 
Transport Pilot 2 pilote chevronné pourra y retrouver 

appareils inclus dans Ie logiciel, non 
compris une jeep, un char T-34, un 
Hzkpanzer antiaérien et un camion, 
ainsi qu'avec les terrains d'action. 
Sitôt connecté au serveur sous Unx 
situé à Londres, tout devient limp de o ', .J v 
Air Warrior est Le Simulateur. Grava 
à la magie de la connexion en temps 
réel, la simulation atteint une nouvelle 
dimension, On se trouve confronté à 
de vrais adversaires, de chair et d os 
et non plus aux plotes informal 	s 
aussi bien programmes soient 	qm 
sont le lot commun des s1mu1ate 	s 

7 	 ' 
q~5v4ÿn.?} ~` 	' , 	̀. 	4` 

ort noires. Rien mo ns que 40 
joueurs peuvent a ns se retrouver 
simultanément sur un même jeu 
panzger leur passion commune pour ':" 
la simulation et surtout commun q er 
Fantastique! Seule ombre au oser 
la nécessité absolue de posséder un 
modem. 

Les grondes 
pointures 

Hors concours. trois logiciels 
représentent la quintesuance de la 
simulation aérienne de combat. 11 
s'agit, dans l'ordre chronologique de 
sorte sur le marche, de Falcon 3.0 
(Spectrum Halobyts), de F-15 Strike 
Eagle III (Micrcprose) et de Tornado 
(Digital integration). Graphiquement 
bien conçus, rigoureux, complexes à  
souhait et qui plus est, d'une étendue 
presque illimitée, ces logiciels nou- 
velle générat!on entraînent vér!ta- 
blement l'utilisateur dans un monde à 
part entiers. Difficile d'entrer dans le 
détail en ce qui les concerne individu- 
ellement tant II aurait à dire Chu. 
con daces trois produits, avec ses 
différences, est un must incontour- 
nable, auquel aboutiront un our ou 
l'autre tous an passionnés de s mu  
lotion. 

La simulation "pro" 	,.^Z, 	 a 
Entrons maintenant de plain-pied 	

qeélre0 
un 

dans l'univers des simulateurs de vol 	 H` 	.x ,.54 	û  
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eetrème rigueur technique au no 	d 	qll l pl vers e lauee, e iote retrouve facilement ses marques. Ainsi, le graphisme de 
ru 

Irurnentatron es[ particufrerement seigné, ce qat rend son mterprétahon très aisée. 
I 

ses marques sans difficulté. 	 regions de base (6 régions 	 européennes'. nord de la France, sud 

Comprenant un nombre limite de 	américaines et 3 régions 	 dale Grande Bretagne et Ouest de 
Allemagne). FS 4 est aujourd'hui 

recordman mondial des additifs avec 
au total plus de quatre vingt scenery 
disks officiels (non compris les 
produits FS Forum) et une dizaine 
d'outils permettant à tout un chacun 
de développer ses propres scénarios 
et de piloter ses propres avions. 
Tout trais, le nouveau Flight 
Simulator 5" du nom est pour dire 
le moins, l'événement le plus 
marquant de l'année an mature de 
simulation. Fabuleux et extraordinaire 
serties premiers mots qui viennent à 
l'esprit du joueur qui le découvre. Le 

éafisme, tant de l'image que du son 
u encore de l'mstmmentetlenact 

époustouflant. Jamais un logiciel 
grand public ne s'est autant approché 
data simulation professionnelle. Les 
quelques petites erreurs de jeunesse 
de FS 4 n'apparaissent plus: le 
transposition des coordonnées est 
uncle e l'instrumentation différe 

d'un avion a l'autre et la gestion des 
menus se voit tree nettement 
améliorée. En outre, FS 5 profile de 

xtraordinaire logithéque doser 
prédécesseur, a l'exclusion toutefois 

des outils. 

EL 



us l'axons uu avec l'exempte Air Warrior (On -Line), In simulation 
'nd 

 
ose toute outre dimension dév gu'eds[e une possibiiité de 

son par edble null-modem ou modem. En dehors dr must déjà 
t¢, d'autres logiciels de but[ niveau proposent également nette 
tion. It s'agit de Flight Simulator (Bao), de Falcon 3.0 (Spectrum 

lilobyfe), de F-15 I11 (Micnepeute), de Dogfight (Meroeeose) et. 
,in, de Tornado (Digital Integration). Cette op[imr décuple t'in[érét 
jeu. Aantt, si Doeftght en solo peut lasser, Ie aunt bot en temps net 

adue 
 

met à ruutee bout du noble null -modem permet de 

s
er des treueestnenuaubten entre del et terre, un bandit collé dans 

r,6 heures. 

a - 

	

Phénomène a pan entd'e, puisque 	plue réaliste qui soit. Néanmoins, 
unique, Space Shuttle 	tes niveaux de difficulté croissants 
(Vlrgm) met le ]coeur aux 
	

auxquels s'ajoutent an missions 
commandes de la navette 	progressives le mettent ala portée de 

	

spatiale américaine. N ayons 	tous. Parvenu au terme d'un dur et 
pas peur des nonne logiciel est long apprentissage - d autant plus 

tirescertainement le plus "pointu at long que chaque mission peut être 

ATP constitue l'une des meilleures (et rares I) srmuIe:lxes d'appareils do ligne. 

■ 

banc otert Berre compatibles. 
certains des enary disks, a savoir 
ceux de type SCN édites par 
SubLogic, gagnent en qualité our 

FS5. et ce parce qu ils sont gérés per 
la palette de 256 couleurs que 
prodigue ce dernier. 

Profession: 
commandant 
de bord 

Mime si l'air 	f 
de 

mille 
est indé-
in able, 
Airlines 

Transport 
Pilot 2 (ATP 2) 

est fort different de Flight 
Simulator, d'une part parce que,  

comme son nom 1 indique, il ne 
concerne qù un certain type 
d'avions, à savoir les 
avions de 	 ~p 

ligne, 
~' 	 et 

d'autre pan 
parce qu'il est 

autrement plus 
complexe Lestable-
de bord qui sont au 
nombre de deux pour 

~
1 chaque avion (sauf 
~). 	peur le Shorts 366 

w qui n'en compte 
qu'un sont rigoureux. 

a l'exclusion de celui del'Airbus A32U 
qui fait l'objet d'un véritable 
massacre. Destiné a ceux qui ont 
déjà une familiarité consommes avec 
le not véridique. ATP 2 n'en est pas 
moins accessible aux passionnes de 
tout bois qui, du fait de la 
documentation très détaillée et de 
l'excellente ergonomie, parviendront 

très vite à l'utiliser sans difficulte. 



domaine de In simulation est en pleine effervescence et fait l'objet d'une évolution à nulle autre pareille. Néanrttotn 

te encore an certain nombre d'étapes à franchir avant que le logiciel allié à la machine ne fournisse à !'utilisateur 
mations du col réel. Buzz Hoffman, ancien pilote de F-16 devenu directeur technique de Thrustmaster, nous confie 

se fait aucun doute que la simulation do vol progressera regulieeement Gers son but ultime: la reproduction fidéle des sensations 
relies, locales et physiques que ressent chaque pilote a bord deans appareil. Aujourd'hui, les ordinateurs 386 or 486 et les cartes 
eleratrlces permettent déjà des prouesses techniques qu'il aurait été difficile d'imaginer il y a quelques années. Cependant, l'affichage 

fifre anoure d'un handicap considérable, à savoir l'absence de vision périphérique qui 

pourtant l'élément le Plus important en moudre de pilotage, civil ou militaire. Peut-ètre 	'J'}LLtl".i 
ra-t-on apparu itre sous peu une nouvelle race de simulateurs permettant no affichage 	 & noueuses, 	• 
Mique, ce qui représenterait unites grand pas en avant. Mais cola ne constituerait ens 

autant une solution uniuuCtelle puisque lu vision coeticote (trés largement utilisée par 
pilotes de chasse, en particulier lors de combats aériens rapprochés) serait encore 
nquante. La solution hardware semble donc peu probable dons on Proche nuenir or 

gesieux "padlock view" de Falcon 3.0 et, plus récemment, de MiG 29 a encore dv beaux 

es devant lui, 
e des alternances est, biens e, la realilvuintuelle. Néanmoins, étant donné to coGt 

hibitoire des systvmvsà l'heure actuelle, je doute qu'elle comble nos attentes dans 

médiat. Certes, it existe bien quelques équipements abordables, ouais 0005m,', de par 

aigre capoc 	ont loin de fournir los sensations ensue/les que l'on est vu droit 

spoer d'a 	malateur de vol. 
n des phéro 	es de 1a simulation du futur pourrait erre lac 	 multanve dv 

luises d'utdisan rs des quatre oins du monde sur on seul logiciel 
connexion 

les lignes 	 ' T 

.pboniqves. Celaeest d'ores or déjà d'actaalLte aux [ISA où, à titre d'exemple, un
e .drille cumpleie de Pilotes de F-16 voisin vt vole régulièrement y Edennenoot. la 

democru[ cation d'une telle activité  
dépend des coûts dv communication, toes 
basa x USA En France, les pouvoirs 	 i \ 	 ~.ra sae 
publms devraient bien cor fa' e on effort 	 \  

// 	particulier Pour permettre à tout ua 
chacun d'accéder à es jeux. L'expérience 

' OL in 	c Air War or qui allait lout à 
fait dans ce sens t semble pas encourageante. Qui vivra 

" f+.ç 	 me si je ne Ma
l 
dère pas personnellement le PC comme la meilleure plateforme pour ce 

type d'utilisation véritablement inreoctmse, il faut bien admette ose sa suprématie sur le 

arche en fait pour l'heure lv compromis le plus acceptable L'idéal serait en fait une 
achrne de jeu universelle, m Nintendo ni Sega tels que nous les connaissons, mors on 

spnnreil capable de supporter des feux en haute resolution, do son de quality vt 

enpoita.t des écrans et des entrées multiples, le tout pour un prix abordable pour 

hirsute,,, final. Malheureusement, je ne vois personne s onenter dans cette direction qui est peseta at lcgaqitcmeut dictée par les lois du 

ne sais si ['avenir me donnera raison. Quoi qu'il va soit, de par l'évolution du marché vers le monde adulte, In simulait an sortira grandie jl 

toutes les expériences." 

afivttvëo en temps réel - le joueur 	ponies, eles-mémos decomposyeses 

devra gérer seul l'ensemble du 	37 panneaux qui peuvent cure agrandis 

gigantesque pea le que représente le 	afin d'y effectuer une action précise. 
tableau de bord qui se divise en cinq 	 Antoine Larmattau 

Jusqu'alors, voler sur micro neneucersuitqs'unaeuljsavundvvuni 
sort micro vi snt relation avec tes autres joueurs. Aujourd'hui sont 
apparus des produtts 'cool ohio"  (poor lesquels les purttculieos 
peuvent créer des scenery disks) ou des possibilités de jeu à plusieurs 
via utadent. A cette occasion, les " 	ra'paoles"se déocuavrent une 
passion commune et désirent échanger entre fusas leurs impressions, 
leurs astuces, leurs bons Plans, etc. MalhosrvusémeutI jusqu'afars, il 
u_pois 	ovounc structure à méme dv répondre d leur besoin. C'est 
onmulenatti chose faite puisque la Fédération Française de 

Simulation vient de naître. Afin de favoriser l'essor de la snarl, cette 
lotion 

 
lai 1901 apportera son concours, aussi bave dans les 

domaines professionnel, Pédagogique vt ludique que dans le 
regroupement d'associations, de clubs vt de tout pole d'activité lieu 

secteur. Purin voie de la FFd5, et grace à l'effort de nombreux 
partenaires (ministères, banque, constructeurs, revendeurs, presse 
acro. uuilque eL. Till, bien sûr 1), les adhérents bénéjieieran[ 
d'avantages exclusifs se rapportant d l'objet de leur passion 

ontacts, échanges d'informations, al armement privilégié à des 
serv ive feteurolique, prix préfiervutiols pour des heures de vol, 

bapgrnu de l'ai, 000rmgc; solo', etc. 
Fédération Françoise de Simulation . 62, are Vasco de Goma, 
75015 Paris. Tél.; (1) 46.70.72.13 
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SWOTL 	Falcon 	Comanche 	strike 	X-Wing 	Zoomés: Comanche venait-il de 

Aces o. Pay 	Tornado 	Yeager 	Comm der 	WCII 	créer un nouveau genre ou 
F15-III 	Dogfight 	 Privateer 	ajoutait-il une branche à la famille 

lti 	des simulateurs? Sans compter  

	

$, 	 ô 	que les program
m

meurss de che
he 

z Lucas 
"`mob-- 	3 m 	 o 	 = î 	venaient jeter de l'huile sur le feu en 

m 	ô 	 o produisant X-Wing, qui délogeait 
ô. tea, E 	WCII de sa niche douillette de 
,9 â 	S ~. 	"curiosité logicielle". Un monstre, ça 
=  E va; pour deux, il fallait bien trouver 

b 	une qualification plus exacte. Enfin, 
Origin   (après deux ans t , 
sortait 	

er 

shuttle 
so 
sortait Strike Commander et, pour le 

po 

coup, brouillait définitivement les 
a 	 e cartes: mélanger la simulation et l'aventure ne 

.®p simplifiait effectivement pas les choses, 

m 3 Alors aujourd'hui, ou en sommes nous? La 

m 
simulation possède un tronc qui se sépare très 
tôt an deux parties: les simulateurs "pro" 

n (Flight Simulator 5, Airbus A320) et les 
simulateurs ludiques. Cette partie se subdivise 
elle-même en plusieurs branches distinctes: les 
simulations ludiques "sérieuses" (actuelles 
comme Falcon 3.0, MIG 9 ou Tornado, et 

1 y a un an, lorsque nous historiques, comme SWOTL ou Aces of the 
® 	débutions à Tilt pour savoir 

I 
Pacific), les "simul'actions" (Comanche), la 

p 	quel logiciel gagnerait le Tilt "simul'aventure" (Strike Commander) et la "Sel- 
d'Or de la meilleure simulation, Simulation (Wing Commander, X-Wing, 
nous n'avions aucune difficulté Privateer). 
pour déterminer quels jeux Mais cette classification n'est que provisoire. 
entraient dans cette catégorie. Nous sommes un peu dans la situation des 

ARBRE Quelques puristes chipotaient paléontologues ou des physiciens du début du 
bien pour dénier à des softs comme Yeager siècle: nos belles théories s'écroulent au 

pE LA Air Combat le droit d'y figurer, mais cela premier fossile mis à jour ou à la première 
tenait plus de la discussion d'esthète que particule découverte. Ne doutons pas 

SIMULATION d'un réel problème de fond. En revanche, que, dès demain, les éditeurs 
nous ne savions déjà trop que faire de s'ingénient à produire des jeux qui 

Wing Commander: si la ? 	viendront faire trembler ce fragile 
simulation de `: 	essai d'unification. Et c'est tant 

- mieux: cette profusion montre à 
vol 	 quel'point la simulation est un 
accepte 	 genre vivant et créatif et nous, les 
les joueurs, y trouverons toujours 

notre intérêt. 

Flight Sim 5 
ATP 

g 

Comanche a été l'un des Aveneméh[s maJeur5 de cette année de 
ctmvlcflou etluSHa preaque à lui seml:'achat d'un PC. 

du passé 	 - 
tolère-t-elle ceux 	t 
du futur Nous 	 ` 
avions alors décidé 	

f 
 

que, par son originalité. 	I 
le jeu d'Ongin occupait  
une place à part, un 	 , 
inclassable dans les 	 1 
logithèques. Et puis est 	 °" h 
arrivé un bel hélicoptère 
fonçant avec une fluidité 	 AA' 	t  
sans pareille dans un 	 '`' 	q, 
décor hyper-réaliste en  
3D mappée et sprites  



a 

Simulation réaliste contre logiciel très "fun", ce match entre Dogfight et Tornado résume bien les quest 

que les joueurs se posent aujourd'hui. Un simulateur de vol doit-il être un logiciel pour spéciali 

nécessitant des connaissances en aéronautique et en avionique (comme FS4 ou Falcon), ou peut-il 

"débarrassé" des écueils techniques pour se concentrer sur le simple plaisir du vol ou lu pou 

d'adrénaline d'un dogfight (comme Comanche)? Réponse, peut-être, à la fin de ce mc 

E
n ce qui concerne le rendu des 
appareils, Dogfight l'emporte face à 
Tornado. En re nche, les détails au 

dol, même s'ils ne sont pas extraordinaires 
ons Tornodo, donnent nettement Vouer-

tage à ce Berner. Ma's, spree tout, quo de 
plus normal? Le logic el de Microprose ne 
s cocu p ant que de combats aériens le 
rendu du sol n'éta t pas primordia. Quant à 
iesthefl que générale, i est niéressant de 
vo r comme les deux softs o t cha i, 
chacun une noie d fférente Dogf ght m u 
sur le vision artistique pour (lustrer l'esp in 
chevaleresque qu para t I) animant as 
pilotes en combats rapproches. Tornado, 

• pour sa part, utilise des digits de très belle 	9 
qualité pour cadrer avec an image hi-tech. 

Votre Tornado répondra assez /idélement à chacune de vos sollicitations. 

®r 

 ne p t pas dire q 1 mu (que 	' , 
soit ess telle da 	muL Er 
eva the pou 	p e 

pilotes, les bruits étaient essentiels .c'était 
eux qui in renseignaient sur le régime de 
son moulin. Un pilote de chasse moderne 
est lui a ssisallicité par de narr breux 
stimuli auditifs: les différentes alarmes de 
bord, In grondement sourd de la PC et, 
surtou les contacts radio. Las! Tornado 	• 
comme Dogfight n'ont pas vraiment pris   

n compte cette donnée. Sile logi sel de  
Microprose fait tout laite dans l'honnête 
ce ui de Digital tntegraton fa t carrera t 

9 	dans l' nsupportable Et d re qu' 
équipé spéc ale en étai chargée! 	 •

une 

52 

S  

Aucun probfézne pour eecannrirc un appareil dens Dogfight. ici, un Haller. 

J  
rn 

I/ animation de as deux concurrents 
est loin des prouesses réalisées par 
Comanche ou, me e, par Chuck 

Yeager Air Combat. Mois Tornado tire 
cependant assez bien son épingle du jeu 
et je r ai pas constaté de raleohssements 
rédhibitoires sur mon 486/33. En 

m vanche si Is vol du Spitfine de Dogfight 
at très fluide, il n'en allait pas de même 

de celui du F-16 qui pouvait être 	A 
carrément saccadé. De toute évidence, la 	e 
vitesse de mon processeur était dépassée 
par la vitesse de mon appareil I Dommage 
pour un jeu principalement basé sur 

coon. Heureusement, les combats les 
• plus intéressants se font sur de vieux zincs. 

■ 

Dans Tornade, vous es serez jocose seul, au sol comme dans les airs. 



V oilà ne des caractéristiques qui 
peut Faire la décision: pour décoller, 

us faut il passer au préalable trois 
rs dans la doc ou p. --vous m ttre 

p n goz et v us en tirer 	ant? Pour 
Toernado, 	qustion de jouer les 
apprentis -pi

pas
lotes: vous devrez bosser fort 

sur le manuel avant d'espérer atteindre 
os premieres cibles. Et môme si ce mu-

v uel est bien fait, il ne pourra vous éviter 
de nombreux crashes pénibles, d'autant 
p us que l'option Quickrtart est déjà 
d'un niveau assez relevé. Pour Dogfight, 
'est tout le contraire: vous choisissez 

votre appareil, celui (ou ceux) de l'ad- 
• er aire et vous voilà en plein ciel, pré t à 

en découdre. Quoi de plus simple? 

Le tableau de bord de votre Tornado: un peu compliqué pour les neophytes t 

J 

E
v demme t, on inverse la tendance 
avec les heures qui passent. 0e se 
rend compte que les tactiques de 

Dogfight sont un peu redondantes et on 
9n1t par épuiser l'étonnement que l'on 
pouvait avais a opposer des appareils de 
génération différente. Si vous disposez 
cependant d'un null-modem et d'un a  
cifute raviva ru disponible, le jeu à deux 
en temps réel augmente de beaucoup 	• 
cette durée de vie (le  note grimpe alors a 	a 

~. 	95%). Au contraire, au fur et à mesure 
que vous domptez votre Tornado, v 
découvrez des m 	ns très complètes, 
des options très riches et, tiens donc!, 

= 	môme une option pour jouer 8 deux... 	• 

fl 	85%fl 
_82% 

Sur les appareils du début du sracle, la [evl!rrque etxrt assez rustique"... 

e 	 eme motif, mëme punition pou la 
bilité. La maîtrise de votre 

 

Md ddddera de m -
riser 157 commandes différentes. Au ant 
dire que ous sommes loin d'un shoot'em 
u p. Et c'est justement ce coté arcade qui 
fait la grande force de Dogfight. Déjà en 
combat contre la machine, vous pouvez 
cour organiser des matchs épiques den 
Messerschmitt face à une meute de Fagot 	• 

qu'est-ce que vous donnez t). Mais le 	® ' 
ogi<iel prend toute sa dimension lorsque 
vous connectez votre bécane à celle d un 
a 	un n I modem: 	mbats se 
fo t p 	rs 	 ré I 	nrre un 

• adv 	qu fe cviceo 	 • 

La dunes de he de Dogfight augmente considérablement en jeun Ceux. 
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• a rubrique Action, 
c'est le rendez-vous 
de tous les allumés 
du joystick. C'est là 
que nous avons 

décidé de classer tous les 
jeux où ça bouge beaucoup, 
pendant lesquels l'action ne 
vous laisse pas une seconde 
de répit, même pour aller 
chercher un Coca dans le 
frigo. Depuis ses débuts, 
cette rubrique a 
pratiquement toujours été le 
domaine de prédilection de 
l'Amiga, et c'est encore le 
cas cette année, pour une 
bonne raison: 1'Amiga est 
une des seules machines 
actuellement sur le marche à 
disposer du hardware 
adéquat pour l'animation de 
sprites. Or il s'agit là d'une 
technique dont les jeux 
d'action sont très friands. 
Quant au PC, relativement 
peu représenté, si les 

machines récentes n'ont 
aucune peine à gérer une 
animation de qualité, il faut 
reconnaître qu'elles le font 
"en force", principalement 
grâce à la puissance 
phénoménale des 386 et 486. 
C'est moins élégant, mais 
souvent très efficace. En 
outre, avec la généralisation 
des cartes VGA VLB INDIA: 
Video Local Bus, pour ceux 
qui dorment au fond de la 
classe) qui autorisent des 
taux de transfert beaucoup 
plus élevés entre le 
processeur et la vidéo, on 
peut s'attendre à l'apparition 
d'un nombre croissant de 
jeux d'action pour PC. 

FEU À VOLONTÉ 
C'est donc un jeu où le port 
d'armes est autorisé et 

mai, cette photo l'atteste, Street Fighter/I existe bel etblen sur PC. Taus les Joueurs 
ae réjouissaient déjà male lis l'attenant toujours sur les éfagèrea des magasins! 

Les Bitmap Brothers onl une nouvelle rots nappé ! Lour Chaos Engine, sur Amiga 
comme ur ST, vous propose de guider deux soldats du futur: deux héros pour deux 
joueurs,sdonc. nui s dit que la micro ne lavorisaif Rosis communication entre les 
joueurs n SOremenf quelqu'un qui we jamais joué a The Chaos Engine... 

même conseillé qui ressort 	est la conversion du même 
du lot: The Chaos Engine, de titre existant sur plusieurs 
chez The Bitmap Brothers. consoles. Il vous met aux 
Disponible bien évidemment commandes d'un hélico 
sur Amiga, mais aussi Apache et, croyez-moi, ça 
(saluons l'heureuse initiative) déménage! 
sur Atari ST, ce jeu vous 
permet de jouer à deux. Il 
vous met dans la peau de 

S 	F a deux mercenaires chargés T R E E 	G H T E R• 
de détruire une machine 
infernale et il est tout • Ye 
simplement su-per-be! De 
l'action, de l'action, toujours Mauvaise nouvelle pour tous 
de l'actionl ceux qui ont épuisé leurs 
Dans la série des jeux qui glandes salivaires à baver 
détruisent tout sur leur d'envie devant Street Fighter 
passage, avec déluge de feu Il sur Super NES: il n'est 
et distribution de dragées en toujours pas distribué pour 
plomb à volonté, Electronic PC et ce n'est pas la joie. 
Arts nous propose une Cruelle déception, mais le 
version pour PC de Desert monde est ainsi fait. 
Strike. Consolez-vous en pensant à 
Fortement inspiré par les tous ces autres jeux que 
événements du Golfe, ce jeu nous vous présentons. 



Si ces deux titres misent tous deux sur l'action, ils se différencient en revanche parles "à-cÔté ". Flashb 

introduit de nombreux éléments de jeu d'aventure, vous obligeant parfois à réfléchir sérieusement p 

progressez Dans The Chaos Engine, ces éléments sont plus succincts mais, en contrepartie, 

personnages progressent a la manière des jeux de rôle, acquérant toujours plus de pouvi 

l2 

T
he Chocs Engine propose un angle 
de 	e original, en 3D isom' trique 
ombi rant vue aérienne pour fournir 

un champ de vision étendu et impression 
de relief grâce à des ombrages étud és. Il 
'y a pas de problème pour von évoluer 

les personnages dans ce décor très riche. 
Flashback est plus classique avec sa vus 
latérale sa 	relief. En revanche, la mise 
en couleur est particulièrement éclatante, 
les premier et dernier niveaux étant 
oraimert magnifiques. L'atmosphère qui 
en ésulte évoque a merveille un monde 
du futur dans lequel toutes sortes de 
dangers guettent le héros à chacun de ses 
pas. 

The Chaos Engine: le choix Ces personnages est tees joliment présenté. 

J  

cté mosque, The Chaos En Ire sest 
du 	dé ilvŸus de 

I LucasAr p ts : Is musique est modulée 
finement an fonction des lieux, des 

c
onstances et de la proximité de la fin 

du 	veau Les différents passages 
s enchaînent à tout moment, sans aucune 
faille Les bruitages sort réalistes et les 

ombreuses digirahwtiorn vocales sont 
directement utiles no jeu. C'est au tour de 
Flashback d'etre plus classique. La 

urique, agréable pendant l'introduction, 

	

disparaît presque complètement en cours 	• 
de jeu. Les bruitages sont bons, an 
port ou ter dans la jungle, mois moins pre-
nants que dans The Chocs Engine. 

60 

Flashback: une superbe presentation tees crnématographtque. 

A  

S n 'm t 	sp te" d Flashback reste à 
ce jour inegolse. Embue par rotoscop ng 
(les p so ag s sont filmes pun rades.  

né,), elle a dépassé son initiateur Prince of 
Persia. Votre personnage court saute, déra- 
pe, 

utres chosen encore. Less scennes er bee 
font appel au procédé polygone, autorisant 
des ettets de travelling, de zoom ou de 
contre plongée cinématographiques. Mal-
heureusement, tout se déroule sur un écran 
fixe. C'est donc l'absence de scrolling qui 
limite la note. L'animation de The Chaos 
Engine est excellente, avec des créatures 
suc mouvements var i és et un son oiling 
multi directionnel très fluide. Mais In tout 
reste très classique. 

Flashback: semées est fessus moyen deCtrcsfentlasts la ville. 

il 



The Chaos Engine: certaines armes disposent d'un bon rayon d'action. 

contre 	The Chaos Engine 

F
lashback résume l 'histoire par u 
, I 	t longue présentai on en mages 
polygones  an mées Toutefois , le 

maniement du personnage est loin d'être 
évident au premier abord et il faudra 
souvent faire appel au manuel ou à l'aide 

ligne au debut. Heureusement, le 
emier nix 
 u 

est relativement facile et 
lasse i 	le temps au joueur de s'adapter. La 
prise l en main de The Chaos Erg i ne est 

photsmi r
ive, dmeême lors 	

o 
qu'ils git dee 

personnage principal du jeu. Quant au 	i il 
jeu lui 

	

	me, 	n 	pour ainsi dire 
ent besoin de la notice tant le 

maniement est intuitif. 

Flashback: le barest un lieu important pour les macont 

F lashback offre 3 niveau de difficulté 

e  
Mais m" eau iveau facile, il faut 
omprerde nombreuses heures de ,eu 

Pour parven r seulement à lo mo t é de 
aventure En r v the une fo s terminé, 

est peu probable que les loueurs y 
viennent souvent The Chaos Eng ne, 

poor sa part, ne d spore que d'un seul 
niveas de difficulté, qu'il compense par 
une progression parfaitement menée. Les 

x supérieurs sont de véritables 
cosse tête pouvant 	sister longtemps à 

s efforts. La possibiÎité de jouer à deux 
I~ assure en outre une durée de vie bien 

superinume, car c'est exactement le genre 
de ,ea que l'on reprend pour faire une 
petite partie entre omis. 

Li 	
75% 

80% 

us 

The Chaos Englue: ces monstres sont r,pldes mais vulnérables. 

J 

ors The chaos Engine le mont km est 
pernna g e su 

g Votreloys 
personnages ton peut jeuero a deux 
s To hovemenq éagi sent 'nsranranémenr 
à la moindre d eons sollicitations. La 
précision de la détection des collisions est 
diabolique. Seul réel reproche, on ne peut 
tirer on avançant. Flashback, pourra part, 
es 	oseeruocosci ix r u

u 
e grande 

richesse de m 	mems à ne gerhon 
assez simple, avec toujours d'excellentes 
réortiors du personnage. Mais il faut tout 
de verre un certain temps d'adaptation et 
le eurent ne devient vraiment naturel 
que sau la manette spécicle mutt boutons 
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ans le domaine des PC deviendra sans doute LA 
jeux de plates- machine du siècle. En atten- 
formes, pas de dent, tous à vos Amiga... 
surprises: l'Amiga, 

CALIFE À sears spéc alement conçus LA 
pour gérer la palette 
graphique et l'animation de PLACE RU 
sprites, est en tète de la 

B 	F E course, dépassant avec • 
plusieurs longueurs d'avance 
les PC, Mac et autres Atari Curieusement, sur les trois 
ST. événements de l'année, dean 
Jugez-en par vous-mêmes: sont sortis sur PC. L'année 
sur IS jeux, quatorze dernière, nous avons tous 
tournent sur Amiga! On vous complètement craqué pour 
l'a déjà dit et on vous le Prince of Persia. dont le 
répète: rien de tel que des succès monstre était 
processeurs dédiés pour entièrement mérité. Il n'en 
donner du muscle à une fallait pas plus aux 
machine, programmeurs de 
Le jour où quelqu'un aura Broderbund pour revenir à la 
l'idée de monter un charge avec an Prince of 
coprocesseur graphique Persia Il encore plus grand, 
spécialisé dans la gestion de plus beau, plus "tordu", bref, 
sprites sur une carte VGA, le "plus mieux" que le 

Nort' Tous les boas Sc vs ne viennent pas iweénenî aes COts-us es de Grunde 
Bretagne La preuve: Titus nous a concocté un excellent jeu avec P,ehîstr,k n. 

précédent. C'est no 	o rmal, 	n 
ne change pas une équipe ET Mou AMIGA, 
qui gagne. Et si vous aimez 
vous promener dans des ALORS s 
donjons bourrés de pièges et 
de squelettes qui ne 
demandent qu'à vous couper Choisir le jeu le plus mar- 
en rondelles, n'hésitez pas quant sur Amiga est une 
un instant: ce jeu est toute autre histoire. En choi- 
vraiment super. sir an sur PC était facile - In 
Toujours dans la série des choix était limité à trois jeux. 
bonnes surprises de l'année, Mais lorsqu'il a fallu choisir 
le concurrrent suivant est parmi tous les titres pour 
Prehistorik II, de Titus. Ce Amiga, il y eut autant de pro- 
petit jeu montre que, en positions que de jeux! Après 
dépit de tout ce qui a été dit, une rude bataille, nous avons 
il est possible d'avoir une retenu Superfrog. Team 17, 
animation rapide sur un PC l'éditeur, démontre une fois 
(elle est même parfois un de plus sa maîtrise du sujet: il 
peu TROP rapide). n'y a rien de bien révolution- 
Prehistorik Il est, en plus, noire, mais le jeu est propre, 
rempli de bonnes idées, de net et d'une réalisation 
passages secrets et de comme on aimerait en voir 
bonus à la tonne, il est drôle, plus souvent. Espérons que 
bien réalisé et mérite Team 17 continuera encore 
entièrement de figurer parmi longtemps à nous fournir des 
les événements de l'année. jeux aussi bien réalisés. 

♦ LAS JEUX DE ,
PLATES.F0RMEs 

LILLiiLI 'i ' 
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Face à face pour ce match, deux conceptions très différentes du jeu de plates-

les  délires cartoonesques de l'adorable crapaud de Superfrog rappellent l'univers des jeux de 

° 	 formes japonais tandis que l'ambiance angoissante des sombres grottes de Prince of 1 

dénote un esprit plus occidental. Entre l'athlétique jeune premier de Prince of Persia 2 et le ho 

rigolard de Superfrog, lequel c 

J  

L
e style de graphisme de ces deux eux  
est complètement différent. Tous deux 
sont dotés de superbes séquences d 

tro mais Superfro loue à fond lo carte de 
l'humour et du dessin an i mé tandis que 
Ps nce of Pers o 2 propose de supe 	b es  
moyen dun style beaucoup plus réal ste 

Les splend des décors de Prince of Pc sis  
2 sont dignes d une super-producrron  
ho ywooduenre, tondis que ceux de 
Superfrog, lus sobres, évoquent Tex 
Avery ou pfutdt Walt Disney,tout en  
restant toujours parfaitement L cibles, ce 
gui évite route confusion dons le feu de 
1 action. 

r
S_u 	tea 	' ✓ 	J 

La séquence d'introduction de Superf og est un véritable petit dessin animé. 

J  

mus que de Pince of Perna 2 
base de thèmes or entaux, est agréable L et donne une ambance sympa ou eu, 

IIe n'est rien composai vement aux 
mélod h es entra"nontes de Superf}og qui 

us donnent carrément env e de vo 
lever et de danser sur la tabler Coté 
bru toges Pr a nce of Persia 2 fa i t preuve 	} ra 
d'assez de réalisme tords que Supe f og 
propose quelques bruitages de dessin 
on mé 	yensement réuss s. En fir de 
compte les bandes an des deux eux 

nt suff comment proches pour qu'aucun 
voie queur ne se dégage franchement 

70  

Le héros de Prance of Persia dans une situation digne tllntlrana Jones. 

L
a démarche, ou plutôt le saut le merl 
p rfo s un peu rade de notre uropovd 
de servivi e far bien on figure a cote 

de 1o souplesse 	ire du héros de Pr n e 
of Persia 2 qu donne reellsmen t 
'imprsssinr d'être vivent. A port deer 
l'excellent Flashback, an aura tore 	t u 
duns un leu des mouvements aussi 
neolin tes, mêmes c uxc n'ont été que 

couic 
t 	lègèremenr amél orés par rapport à 

du premier épisode. En revanche, le 
scroll'ng extrêmement flu de de Superfrog 
est incontestablement bier plus ogréablu 
pee les changements d'ecran de Prince of 
Persia 2. 
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1/AL 
Quatre de nous cinq sont de trop. A vous de retombe les faux Princes) 
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boite de Pr•nce of Persia 2 est sans L doute une des plus or g nates qu'on a t 
vu 	u ne sorte de pyram de renversée 

Ires 	je), 	celle 	de 	Superfroxq, 	plus ci 
ca siqus, contono t tout de mente u 
s ympathl que poster de 	notre super! 
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reprendre le jeu exactement à !'Indra t où 

us l'av az la é et non plus au début du 
u, comme c était le cas dans le 
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Le héros de Supertrug peur devenir invisible pendant quelques secondes. 
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Parrainer un enfant du-bout-du-monde 
Oui, 	Aliou 	rejoindra 	I leurs... Mais 	Aliou 	n'est 	pas 

bientôt les 4500 enfants Le 	parrainage 	permet seul. 	Dans 	sa 	famille, 
Sénégalais qui à ce jour également 	d'aller 	plus dans son 	école, dans 
bénéficient d'un parrai- loin en agissant sur l'en- son pays, des centaines 
nage personnalisé avec I vironnement direct de ~. 

 
d'enfants attendent 

Aide et Action. l'enfant : alphabétisa- encore avec impatience 

, t A 	l'origine 	de 	cette tion 	des 	parents, 	eau ce quelqu'un - vous 
association, Pierre-Ber- potable, 	santé, 	petits peut-être!- quilesaide- 

nard Le Bas qui en 1981 maraîchages ra à prendre le chemin 
lance 	en 	France 	le    "+ de l'école. 

système du parrainage Bruno MEURA 

personnalisé. p ~   Sivaus acceptez vous aussi deparrai- 
Le principe est simple ' Wer un enfant du-trout-du-mande, 
chaque parrain s'enga ,i merci de remp&Lbon ci-dessous et 

Aliou a 7 ans et toute la ge à verser 100 F par ` ie renvoyer à: 

vie devant lui.., mois le temps de la sco  
larité primaire de son fil- 

I
l 
	y 	a 	quelques 	mois 

le 	Il 	reçoit 	alors 	le u. Pour eux aussi, les e1 

dossier de présentation chemins de la vie  
des 	milliers 	de 	petits 

de son filleul, avec sa 
passent par l'école. 67, boulevard Soult 

Sénégalais qui ne sont 
pas scolarisés. 

photo et quelques mots Dans l'école d'Aliou et 
75012 PARIS - Tél.(1) 40.19.04.14 

sur Puis 3 
fois par 

i 	a , dans 	les 	20 	autres AlDEETACTI0NAOBTENU 
Mais aujourd'hui, il est le. 	Puis 3 fois 	paf an, écoles de la Préfecture LE PRIX CRISTAL 1990 POUR LE 

 inscrit à l'école près de 
son village. Très bientôt 

l'enfant et son parrain 
échangent 	alors 	de 

de Kolda, on compte 
LA 	 DE SA 
GESTION FINANCIERE 

il 	aura 	un 	parrain 	en leurs nouvelles. 
aujourd'hui 	1 488  

France. Un parrain qui 
enfants qui ont un par- 

lui permettra de suivre Grâce à cette formule, 
rain en France. Grâce à 

on a cons- ces parrains, 
une scolarité dans de 

plus de 42000 enfants truit 	des 	classes 	neu- 
meilleures 	conditions. 

. 
sont désormais parrai- vos. 	D'autres 	classes 

Un parrain à qui il raton 
Un 

parrain nés en Inde, au Rwanda, sont en cours de réhabi- 
tera, son pays, son éco- au Togo, 	au 	Nigeret, litation. 
le, sa vie, au travers de 
dessins et même plus 

depuis 1989, as Sénégal Pour Alios, avoir un par- 

tard de petites lettres. et à Haiti. rain, 	c'est 	l'assurance 
Chaque parrain contri- q 	p de pouvoir suivre une 

Un parrain qui lui enver- bue à la construction, à scolarité dans de bon- 
ra 	très 	certainement la rénovation, à l'équi- nes 	conditions. 	C'est 
des cartes postales, des pement des écoles, et à surtout 	l'espoir 	d'un 
photos... la formation des institu- avenir meilleur... 

--- 	----------------------------------------------------------- j -- 

Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action: 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 

❑ OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 

Je joins un chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action, correspondant à mon premier mois de parrainage. Merci de 

m'adresser le dossier comportant is photo de mon filleul. 

Envoyez-moi 	
Il Mme I~ 

el 	
Mlle ❑ M. ice' iii iii r 

"s 
une documentation complète 	11111111-  
sur Aide et Action. 	 Prénom  

❑ Je ne peux pas parrainer 
un enfant pour l'instant, mais 
je vous envoie an don de: 

150F 	 L] 300 F 

❑ 500 F ou plus. 

N' 

Code Postal 	 Ville 

Tel.- 

Profession (facultatif) 
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LES JEUX 	VENtURE . 
'̀.' si p ,r} , 7 ; 	h,~,, 	 ÿ à ! ,4 ~ ^~~ , 	✓~` 	< ' 

L  
année   1993   a   été 
d'aile   tu   jeux 
d'aventure ea  meme été 
si le meilleur côtoie 
parfois le pire, cette 

cuvée est dans son ensemble 
d'une excellente qualité. 
1993 a été aussi l'année de 
l'explosion de la technologie 
CD-ROM: le systéme Philips 
CD-I a pris de l'envergure, les 
prix des lecteurs CD-ROM 
ont chuté, de plus an plus 
d'éditeurs se sont décidé à 
tirer parti des possibilités de 
ce support pour nous 
proposer des jeux avec 
encore plus de son, encore 
plus de graphismes, encore 
plus de rêve et d'évasion. 
Plusieurs jeux se détachent 
très nettement du lot et, une 
fois de plus, le PC se révèle 
être la machine de choix pour 
les jeux d'aventure. En tout 
premier lieu, il faut citer 
l'excellent Day of the 
Tentacle de LucasArts, qui 

acttcn. cenams ee aos ~ov.e.,rsres 
es fentecules paROUt! 

Sorcerer, édité par Ubi Soft, 
qui bénéficie d'un scénario 
solide et drôle et qui démon-
tre d'une façon époustouflan-
te qu'il est tout à fait possible 
d'avoir une animation de 
qualité sur un PC. 

CD•I: LES TITRES 
ARRIVENT!  
Il faut saluer aussi l'appari-
tion des premiers jeux 
d'aventure pour le Philips 
CD-l: Kether, d'Infogremes, 
et L'Ange et le Démon, de 
SmartMnve, font honneur aux 
possibilités graphiques et 
sonores de la machine, tout 
en s'accomodant des limites 
inhérentes à ce genre 
d'équipement. En effet, il 
nous faut bien reconnaître 
que le CD-I, destiné as grand 

public, privilégie avant tout la 
simplicité d'utilisation et 
qu'au delà des graphismes 
somptueux et des effets 
sonores dignes du CD, les 
jeux conçus pour cette plate-
forme restent assez simples. 
Mais cela ne les empêche 
pas d'être agréables. 

THE 7TH GUEST: 
LE CHOC 
GRAPHIQUE! 
Annonce à grand renfort de 
publicité comme LE jeu qui 
justifierait, à lui seul, l'achat 
d'un lecteur de CD-ROM, The 
7th Guest, de Virgin Games, a 
été à la fois une agréable 
surprise et une (petite) 
déception. C'était une 
surprise, car les graphismes 
de ce jeu sont 
indéniablement fabuleux et, 
même si l'on sait que ce n'est 
que de la 3D procalculée et 
que les angles de vision sont 
limites, on ne peut 
s'empêcher d'admirer le 
travail accompli. Mais c'était 
aussi une déception, car le 
côte aventure a été quelque 
peu négligé et le jeu se 
résume en fait à une 
succession d'énigmes 
logiques. De plus, il demande 
une configuration matérielle 
d'une puissance non 
négligeable. Mais ne faisons 
pas la fine bouche: Virgin 
Games a tout de même créé 
une référence à laquelle la 
plupart des autres jeux 
seront comparés. 

constitue très certainement 
l'événement de l'année, tant 
par la qualité de sa 
réalisation technique que par 
l'humour du scénario. Il est 
suivi de près par Simon the 



Day orme Tentacle sentes sens du 00551 animé que duits micro. 

Les amateurs de jeux d'aventure ont été comblés cette année avec ces deux softs complètes 

>'- 	 déments qui ne demandent qu'une seule chose: vous faire hurler de 

-,; 	 Et. croyez-moi, ils y arrivent sans peine. Des scénarios excellents, un humour omniprésent et 

réalisation sans failles: difficile doles départ( 

I 	 .. 	 vu 

L
s déco de Day of the T tle nt 

de vér t ble oeuvres dart. Is ve q ent 
es siblernent ces dessns animes lou-

Foques de la Warnero u choque détail do 
'- 	e état un gag à lù tout seul. Les 
graph s mes de Simon the Sorcerer sont 

p s class q005 dons le style S'erra ma s 
r ont tour aussi pleins de couleurs et une 

patlte touche d'humour n'est jamais très 
loi .Dans les deux jeux une foule de dé-
tails se dissimule dans c(raque image et si 

s styles graphiques sont radicaloment 
fférents, II faut reconnaître qu'Us sont 

r jours parfaitement ado rés à l'histoire. 	• 
Au dell c err une offsire do gours 
personnels. 

L' humour rie Crosse she sorcerer est très present dans les dialogues. 

oy of the Tentacle fait appel au pro-
cedé iMuse, qui permet de faire 
osier la urique en fana_ de 

action- Le results est particulièrement 
ors et les théines utilisés collent o tour 
ment à l' action. Quant aux bruitages, 
se 

mo 	
croirait en plein dessin animé de 

Tex Avery. Dans Simon the Sorcerer, si les 
thèmes m 	ont tout aussi nombreux 
et variés, uilsc ont en revanche un peu plus 
clu ss ques En outre, la vers on tor'nv ne 

mportort pas de bru toges {qui ont 
loctefo s présents dans la v son 

	

déf n t ve). Quo qu il en soit, n héritez 	• 
j.. 	pas à 	ttre l'ampli à fond, surtout pour 

Day of the Tentacle. 

80 

vu 

nay of the Tentacle : Is "salle a5Oente"de Laverne: M. le pire peutarrlver! fi 
J 

~i
deax ,eux dépendent beaucaup de 	' 

a slotem a u n est Banc naturel de 
constater que, dans les deux ca  

ois tout particulier y oit été apporté. 
Techniquement, il ny e aucun problème. 

Out est parfaitement fluide et toujours Ires 
dro e: il suf it de voir Simon chevaucher le 
balai 	ogiquo au sortir u w Ikman de 

chapeau ou 'core d'admirer les 
efforts de Hoagie pour s'extirper de la 
cheminée_ Day of the Tentacle est un véri-
table dessin anime, avec des mouvements 
volontairement eve g érés or 	excellent 	'. 
scrolling, alors que 9i on the Sorcerer oi- 

• plutêr sur la fluidité, avec de nom-
breuses 'imetl's secondaires. 



L e manuel de Day of the Tentacle est 
uniment aussi drôle que le eu mals 

ii n est absolument pas necessa re pour 
comprerdre l'interface du programme, 
étonnante de s mpl c té S mon the Sor 
cete 

	

	e t pas en reste et s'il nous a été rns 
1 nposs bla de juger de la anal, té du 
manuel ala vers on testée nous a été urée 
avec un'que ent les instruct one d' es 
to liai or)a 
	ra 
aucu moment sclu c ne 

nous a fait défaut tant le maniement du 
personnage est tu tif Quant à l' ns - 
tallat an, elle s'est denoulne dons les deux 	• 
ornons diff cultés S notons que les 

• deux leu, seront disponibles no francais. 

a ~ 

11,y, pas. dans DOIT, de scène qui ne soit un gag àelle-seule. 

• 

f of reconnoitre qu e Day of the Ten- 
±acte, taut Gamme S~iman the Sorcerer, 
sont des 'jeux relativement courts, peut-

erre me— trop courts: on arail vral- 
ent que ce genre d'aventuremdure 'ndé- 

f rament Les programmeurs ont bien tente 
de compenser cette br èvetè par des 

g es souvent Très d fF files notamment 
dans S mon the Sorcerer), néanmo us tI en 

•

crut ben plus pour arrêter un aventurer 
aguerr Les experts se ont en mesure de 
terminer chaque jeu en une vie g faine 
d'heures. Il faudra certainement plus de 
temps a x joueurs occasionnels mais me 	d 

air' x 
	o rout encore un petit creux en 

amà la fin, 

93% 

_8 

t , 	 Jw  }f. Fail 	
,,. 

Les graphismes de Simon témoignent du soin apporté à la réof/eaBzn. 

J 

L
,s terfaca de deux flux st rtes 

m7a re dans Day of the Tentacle 
tout comme dans S mon the Sorcerer, 

le bas de l'écran est occupé par quelques 
verbes qd représentent les oct ons que 

u pouvez accomplir et, à cute l' n'en- 
ta re des possess ons de votre person- 
n ge. C'est simple et ntu t f 	'I cuff t dé 

verbe pas 
 muenta râr 

 u n ob)et 
e" n I ran ou dans p u r l'act on souha tee. En evanche, I ti-

sat on de la so
u 
ris est obl gatoire, faute 

de quo les deuxjeux sont nutlsables. 
i
Si 

v 	avez pas 	re cet accessore us n 
ndispensable 	o là deux excellents pré- 

textes pour nvesti, 

Sim n. Et c est partr pour un tour de balai magique... Où sont les hures ? 

J 	 811 
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e jeu de rôle est, 
avec l'aventure et la 
réflexion/stratégie, le 
genre qui se marie 
sans doute le mieux 

avec l'ordinateur et, s'il faut 
encore le prouver, les jeux 
parus au cours de l'année 
sont là pour ça. Même si ce 
n'est pas dans cette 
catégorie que les 
développeurs ont été les 
plus prolifiques, c'est 
néanmoins parmi les jeux de 
rôle qu'il faut chercher les 
plus belles réussites de 
l'année 1993. 

LA SAGA 
DE LIAVATAR 

année. Après l'excellent 
Ultima VII: The Black Gate, 
ils nous ont concocté un non 
moins excellent Ultima VII -  
Part Two: The Serpent Isle, 
dans lequel l'on retrouve 
l'interface et les graphismes 
qui ont fait le succès de la 
série. 
Ultima Underworld n'a pas 
été oublie non plus, puisque 
Ultima Underworld II, plus 
grand, plus beau et plus 
complexe est là pour assurer 
la succession. 

ESSAI 
TRANSFORME! 
Nouveau dans cette 
catégorie, Dynamic peut 

Richard Garriott, alias Lord 	s'enorgueillir d'avoir réussi 
British, et ses programmeurs un coup de maitre avec 
n'ont guère chômé cette 	Betrayal et Krondor, dont le 

a'eme,c9 sur rases de! année enrm, aecsuu rase 	 t eu wvsrwaoe p 	 p 	puisque ces 

♦ LES JEUX DE ROLE 

j! 	 t 

scénario 
s'inspire des 
ouvrages de 
Raymond Feist. 
Le jeu est 
novateur dans 
pratiquement 
tous les 
domaines, qu ll 
s'agisse des 
graphismes, du 
déroulement de 
l'histoire cade 
l'interface. Très 
b den p ace 	IDe Legacr ~na.qua(u• riI& en ncc tle =a;crop~ose dans re 
dans la course 	umOu cn uaucnc 
aux Tilt d'Or, 	/eu esr une reussrre. verra-r-i!ccrnne 

uc 
sv,rea 

ce jeu 
constitue indéniablement qui, bien que beau et 
l'un des évènements de difficile, s'est finalement 
l'année. avère être en deça des 
Legacy, de Microprose, espoirs qu'il avait suscités, 
constitue également une Pendant ce temps, les 
première pour cet éditeur, développeurs de Westwood 
On peut néanmoins craindre Studios ne se sont pas 
que ce jeu superbe n'ait pas tourné les pouces et leur 
de suite, du fait du récent dernier produit, Lands of 
rachat de Microprose. Lore, avec un scénario solide 

et des graphismes superbes, 
constitue ce qu'EOB III aurait 

WEST WOOD du être. 

STUDIOS: 
DU NOUVEAU 

TOUJOURS DANS 
POUR LE FALCON 

LA COURSE 
Le PC, bien que 

Westwood Studios, qui prépondérant, n'a pas le 
étaient les développeurs de monopole du jeu de rôle et il 
Eye of the Beholder 1 et II, faut signaler à ce propos 
ont mis un terme à leur l'initiative de Silrcarils, 
collaboration avec l'éditeur éditeur français, qui est 
américain SSI, parmi les premiers à 
Cela explique sans doute le proposer un jeu de rôle, 
retard de Eye of the Beholder Ishar, pour le Falcon. 
III et notre immense Espérons que cette initiative 
déception à la vue de ce jeu ne restera pas un cas isolé. 
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Pt 
0 	Cette année, les amateurs de jeux de rôle ont pu découvrir avec plaisir la suite tant attendue d'Ultima V 

The Black Gate. Cette année toujours, Sierra s'est — enfin! —lancé dans le jeu de rôle, av 

un titre particulièrement original et novateur: Betrayal at «rondor. Ces deux logiciels montrent u. 

® 

	

	 nouvelle orientation dans le jeu de rôle, où la communication 

le réalisme du scénario prennent le pas sur les sempiternels monstres/combats/tréso 

erra al et Serpent Isle utilisent deux 
m ethodes de représentation rota-
lement différentes. Dans le premier, 

o 	
voyez, par les yeux des person-  

nges, un décor 3D superbe, a 	-  
rrbres, ses montagnes, sas chutes d

ue 

De très nombreuses séquences a bases de 
photograph, es digitalisées viennent rclu 

v
er la sauce 

or 
les séquences de combat 

ont très réussies. Ultime VII, lui, présentee 
une ue de 3/4 (3D isométriques et vous 
oyez. vos personnages se déplacer dons 

los differents decors. Ici que du dessin, 
irais le talent des graphistes d'Origln 

est plus d démontrer. Ces deux jeux 
sont, ehoeun dans leur style, superbes 

Betrayal at Krondor : 3D mappé0, dessins bitmap et images digitalisées. 

Les dialogues ont, dans Serpent Isle, une importance predominance 

B
etrayal offre une animation plus com-
plexe et 	final, plus belle que Ser 
pent Isle. Ce dernier jeu souffre d'une 

lenteur excessive et seuls les possesseurs de 
échines très puissantes pe e r en pp ou 

ni  er toute la saveur. Cette lenteu r est due au 
nombre  d'animations "decorafives" du jeu. 
C'est beau, ma ps cela nuit finalement au 
p aisir du 'eu .  Betroyal 	onstrult" l'off, 

Nage o l'aide d'éléments bitmap, qui sont 
disposés sur un fond 3D. II est ossibblé 

 ente de cet aYtichoge et 
donc d'influer sur le vitesse du jeu. Sur un 
PC puissant, le déplacement en mode de  
deta mou - al permet de profiter de la 
beauté des décors, sur un PC plus lent, vous 
utiliserez un affichage plus dépouillé 

B
etrayal at Krondor disp o e d'une 

usioue de qualité t de bruita?:s 
tout 	fait réussis. Cependant 	st 

Serpent Isle qui remporte la palme de la 
mel heure ambiance sono e. Les usiques 

ont superbes et, surtout, les bruitages 
proches de In perfection IIs vous 
permettent de vous plonger ' dans le jeu 

pons aucun problème, réuss ssant m@me 
arfois à vous faite sursauter lors d'une 

action sudeine et d'une attaque 
nopi rée. Ceci dit, pour ces deux jeux, je 

ne peux que vous conseiller l'achat d'une 
• carte sonores ous n'en 

ce decor 	

posssédezpas 
encore 
o 	de s 	

ouspermea 
	

Ilso ter â  
gni ques sot 

Oxen serpent Pete routs¢ connote a a sonos par querçoes chas. 
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u n comme l'autre de ces taux offre mm 

deu Xterface de quai té et Is som'os 
x assez s mple du ces  pour que le 

plu s r du loueur sort ester au bout de 
qcal que s m flutes seulement Betroyu ut 
brondor dispose dune s 	r 	

o 
ualisa on 	la 

personne 
vvoltt le héros Ulpma ne déco 

yep ce 
q la 

tradition avec sa vu 	n 3D usométtia que. 
Les doc enrar;ons sont de route fawn 

s bien rréal sees et leur lecture se cous  
oû c tera que peu d efforts Du fait de se c u 
rad clos et on Iméme mparfa tel er fronça u 
Serpent Ise gagne le duel dans cette 

brique. 

1 

•royal comme S p nt Isle offre de s 

b d zo nes et des dizaines d heures de 
jeu pendant lesquelles il vous faudra 

data lier ferme et ref e hr dur pour 
ovre. Mus le plus grand des deux est 

conteste Serpent Isle, dont le scène 
rio complexe et l'étendue mp-ess onnante 

or tiendront en échec pendant de longs 
vs files plus expér mentés en vendront à 

Saut aprés quelques semeuses de lutte 
r uterromp~ ~el. De fait, ce jeu est peut 

cir
e 

ec W zardry Vrll le plu 	ra s gnd lou 
derôle la a s o 	s 	ord nateu Ce 
['excepton peatétre de uCup tive car 
jeu eta t presque lr i nid. 

92% 

--- 93% 

Betrayal: des sequennes vidéo viennentpunctuer let moments importants. 

Sa 	l 	
1 

L
e bon usage de la Sours et du clavier 
re dent ces deux notre agréables à 
utiliser Le nombre de cacriardes est 

réduit et le plaisir ri u joueur totoi. 
L'interface de Betrayal ossure une 
ergonomie plaçant le 'leu à lo po tee de 

importe quel aventurier e ce IIe dl Mima 
est d'une Insu ru te seamcfolre 

z pas à co utter u tre man~e~l  
routes les 30 secondes afin d'apprendre 
comment effectuer telle manoeuvre. 
Cependant, le lenteur de Serpentas est. 

H. 	 imite du s pportable 
1~r,u e1 t'I " loci led rilisar u an 

..ompense partiellement ce défaut. 

H u si écru Junisa I kaà xIrshnd ausral I nMf laïc hr  
yl truur o nj Trus i Sth fée 	sur tM ala 
arr troua lu chu t ueuc.a ru. „ .-. 

Dans BetreyaI, chaque vase, chaque lieu dispose de son illustration propre 
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l'on ne prend en 
considération que 
la quantité, le sport , ■, 
n'est certes pas la 
rubrique la plus 

représentée: moins d'une 
vingtaine de jeux pour toute 
l'année 1993, c'est peu. 
Pourtant, à défaut d'avoir la 
quantité, nous avons la +~ '' 
qualité et la majorité des jeux ,`p 
que nous avons eu 
I'occasion de tester sont t t ) 
excellents. Une fois de plus, 8St,  
le micro dominant est le PC, x r.!.- 
La qualité et la puissance du lk 
matériel disponible pour un 
prix raisonnable permet de 
réaliser des prouesses 
techniques en matière 
d'animation et de graph Apres les exploits de ta "Dream Team"aux Jeux Olympiques, le basket a connu un 

mes dont on n'osait pas 
engouemenr oonsmé apte. nétaitnormat que tes édireurs proposenr des simwaaons 
sportives auto sujet comme ffoctfénlr Arte et son unpfwstoOnsot Joichnih Flight. 

rêver il y a à peine un an. 
L'Amiga est toujours présent, lité de jouer à deux, il n'en 	mais, aux commandes de 
Quant au Macintosh, il constitue pas moins une 	Ft GP, vous pourrez toujour 
semble que cette machine référence à laquelle les jeux 	rêver que vous courez contre 
n'inspire guère les éditeurs. similaires seront comparés à 	(ou avec) lui. 

l'avenir. 

TOUTES VOILES 
DEHORS... 
S'il y a un parent pauvre de la 
simulation sportive, c'est bien 
la navigation à la voile, Il y a 
eu quelques tentatives dans 
le passé et les Anciens se 
souviendront sans doute avec 
nostalgie d'un simulateur de 
voile sur... Apple Il! Depuis 
cette époque héroïque, aucun 
autre éditeur n'avait voulu s'y 
risquer, à part quelques 
originaux dont nous tairons le 
nom par pure charité. Un 
éditeur néerlandais a enfin 
décide de relever le défi. Sail 
Simulator 2.0 de Stentec 
(édité en France par Ubi Soft) 
est à la voile ce que Flight 
Simulator est à l'aviation et, 
même si le jeu n'est pas 
parfait, il a le mérite d'etre le 
seul actuellement disponible. 

ELECTRONIC 
ARTS: PANIER A 
3 POINTS 

FORMULE , 
DES LONGUEURS 
D'AVANCE 

Un des événements majeurs 
de l'année a ete indénia-
blement Jordan in Flight, 
édité par Electronic Arts. Ce 
jeu, qui est une simulation de 
basket-ball, se démarque de 
tout ce qui a été fait jusqu'à 
Présent parla qualité de ses 
graphismes et de son anima-
tion, dignes de la Full Motion 
Video. Si mies n'est pas 
exempt de reproches, entre 
autres du fait de l'impossibi- 

La simulation de course 
automobile n'est pas en 
reste, ce qui n'est pas 
étonnant au vu de l'engoue-
ment toujours grandissant 
pour ce sport. Formula One 
Grand Prix, de Microprosa, 
marque dans ce domaine un 
point avec une simulation 
qui, à ce jour, n'a toujours 
pas de concurrent seneux. 
Prost a quitte la compétition 

Certains jeux créent ('évènement en sortant des sentiers battus et en proposant des 
sujets inexplorés jusqualors. Cest is cas de Sail Simularer l.0, qui vous piece a la 
Carre dun bateau s untie. A vous de vous débrouiller entre vents et courues... 



Feonma One emcee une vue aérien du circuit avant cbaque Greed Prie. M 

_I! 
Le match entre Formula One Grand Prix et Jordan in Flight illustre à merveille les deux tendon 

créatives qui prévalent actuellement dans les jeux micros. Microprose joue les perfectionnistes 

s'attachant aux courses de FI en 3D tandis qu'Electronic Arts innove tous azimuts et explore de nouve 

horizons en matière de simulation. Alors, classissisme ou originalit 

J  

• lors qoe Formula One Grand Prix ex- 
/(_1\  ploite 	graphism s 3D pour un ma 

d 	éal sme, Jordan in FI ght 
utilse une représentas on graphique 
lusqu'a lors néd te dans le domo ne des 
s mulot ons sportives Elle consiste à faire 
évoluer a. m ges dig toisées dans un 
décor en 3D surace pleine Bien que in 

• résoltat sot réaliste les graphismes de 
Jordan in Flight n'en sont pas moins très 
austères se I le terrain de leu est visualise, 
qu

aucun décor autour. Autant d'éléments 
s  ne font pas défaut à Fi GP, lequel 

remporte donc la palme pour les 
• graphismes. Il faut d re que le thème de la 

• 
F rmule 1 est vra ment plus propice aux 	•  
effets v sels mpress onnanrs. 

	

' 	®/ emblé e
e 

 , t s ort  neeaf  s'impose : 
m siq 	et sport 	font p 	bon 
ménage! Pour les deux !eu 	la 

usque n'intervient que durant les presen-
tations ou les Interruptions. La bande-sonore 
concerne donc les bruitages. Toujours très 
technique, Formula One permet d'analyser 

	

le 	au bruit le régime du moteur et de passer 
s vitesses en consequence. L'utilisation des 

bruitages dans Jordan 	Flight est 
beaucoup moins spécifique. Associés aux 
excellentes vox, Is apportent une ambiance 
très dynamique aux matchs. La bande- 

nore confère néanmoins à Jordan In Flight 
• beaucoup de punch; on ne peut pas en dire 

autant de son concurrent. 

102 

 

Les nombreuses vues externes tant de Ferreuse One un%eu très spectacuta 

J  

e sport choisi dans Jordan in Flight 
pose une action c ntralisée autour L d'un terrain de jeu alors que Formula 

One nous entraîne a toute vitesse dans les 
andres des meilleurs circuits mondiaux. 

II Pourtant, les programmeurs de ZCT (à qui 
l'on doit Jordan in Flight) ont déployé un 
trésor d'ingéniosité pour insuffler un 

m de mouvements à u 	mulatiion 
lei 	de basket qu aurait pu être au demeurant 

très statique. Cette utilisation intelligente 
des mouvements de caméras ne suffit 
toutefois pas à concurrencer la qualité des 
anmations de Formula One Grand Prix. 
La uensatiae de vitesse est sidérante et les 

• prises de vues sont nombreuses. 



H 	u rant ex-aegoa ao scare les dedx 
ohs btlennent cette ex clarté note 

pour des valsons bien différentes. 
Avec trois configurations sur disque dur et 

possibilité de reqler la fréquence 
d'animation, Formule One s'adopte à la 
pui ssance de chaque PC. La documen E • 

	

	tar on en français est d'excellente quai té. 
Jordan n Fight, lui donne dans la 
simpl c i té Une installation rap i de, Fouie d 

rentre tort de suite dans le leu. 
Ennar muons h e, mieux vaut av air une 
machine pui 	mec 	ici  
r oramétrage S Ces arguments v aiment 

1 	spécifiques aboutissent donc sun march 

LI 

F 

Cette vue aérienne n est qu'un e ïmpfeaie palet de vee chenge sans cesse 

J  

forer un bolide de Formule t e n ' st pas 
"vident et pourtant, In fouab-I te ne 
fat pas défaut a Formula One Grand 

Prix Le contrôle au claver este core elui 
offre la me lleure nenni b  is Dun 

autre côté, le maniement  des basketteurs 
dans Jordan in Flight est très instinstinctif en 

• dépit des mouvements de cam 
noessarts Sion choisit la sim icite cam - 

 

o 

 

meFl 
critère pr ncipal de louabilité, Jordan 

port a soa a 
an 
	 vo n n oet, En re per t he s 

vous a mnu les réglages au quart de poil, 
hés raz pas a jeter votre dévolu our 

Formula One Grand Pr x. 	 _ 

&e oaei tlu deteilessee qel caractérise les graph sures de Formula One GP. 

r'g 	 , 

S Jordan in Fight garantit sa dorée de 	: 1  
• e par on mode professionnel ardu, 

au fil des parties la monotonie gagne 
e'femant le louer A moindre d être ur 

Ifan 'n and t onnel de basket, difficile de 
te 

 
pas se a sse gagner par l'ennu an 

bout de la 30"° partie et l' mposs b te 
• d'organiser un rai arch ou même de 

jouera deux se fait alors sentir. formula 
One ne nn Pt pas ce problème- 16 
circutu cet u 	ode chompionnot 
garanti sneer une 
	

r te suffisamment 
importante po 	garder longtemps le 
joueur en haleine, bien que, ici aussi, n 
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♦ LES JEUX DE REFLEXION • 

C
ette année, les 
rubriques 
Réflexion, 
Stratégie et 
Wargames ont été 

regroupées en une seule, 
ceci pour plusieurs raisons. 
D'une part, il nous a semblé 
que séparer les wargames et 
les jeux de stratégie n'était 
pas très logique. D'autre 
part, certains jeux se sont 
avères impossibles à classer 
dans une seule catégorie: 
Dune Il, Kingmaker, 
Civilization, par exemple, en 
font partie. Enfin, il faut bien 
reconnaître que les 
wargames sont trop peu 
représentés pour constituer 
une rubrique à part. 
Tout comme l'année 
dernière, les possesseurs de 
PC seront comblés, car le 
choix est vaste, mais l'Amiga 
reste présent et on assiste à 

On prend les mêmes et... on tait quelque chose de dîritunt I Dune cell reprend le 
scénario de Dune, est cependant radicalement tll/lèrenf du Tilt 801 82: pour lui, c'est 
stratégie avant tout, mais noulériue par une superbe réalisation. 

~R\mt 

i~ 	 tnt 

N 
f 

En mémé temps q,,Tl faisait ses premiers pas dens le jev tle rbieavzc The legacy, 
Microprose s'essayaltau Wargame avec Fields of Glory. Ceieu a été (et reste 
dailleurs) lobjet d'un débat animé aie rédaction: les prés des cases hexagonales lui 
reprochent sa trop grande facilité et I'affltu0e passive de l'ennemi. Les 005ufaotsle 

tie de les avoir initiés "en douceur" dun génre )usqu ïcl ,euethe et fort peu 
convivial. Mais tous sont unanimes à reconnoitre que le rendu graphique net 
muomngee et nue, maigre tout, le/eu est passionnent. 

représentés, témoignant de réaffirme sa maïtrise du sujet 
la réserve des joueurs vis à avec Patriot, un wargame 
vis de ces "jeux de guerre", tactique reproduisant 
Néanmoins, à défaut de la l'opération Desert Storm. 
quantité, la qualité est 
présente. 

enrheu, 
1 

DANS DANS o 
Emulpxe 
Microprose entre sur le ~p JU 	E JUNGLE 
champ de bataille avec MOITE Fields of Glory, une très belle ser 
simulation des campagnes 
Napoléoniennes qui, bien Seal Team, d'Electronic 
que d'un niveau assez faible, 	Arts, est un jeu original par 
constitue une excellente et plus d'un point. 
facile introduction au Il associe plusieurs genres: 
wargame. stratégie, action, wargame. 
Blue Byte, qui continue à Mais c'est aussi la seule 
exploiter le filon de Battle simulation de fantassins 
Isle, nous propose Battle Isle en 3D qui existe et qui 
93, d'un niveau nettement place le joueur à la tète 
plus élevé. d'une escouade de Bérets 
Enfin, Three Sixty Pacific, Verts en pleine jungle du 
créateur du célèbre Harpoon, Viét-Nam. 

une percée timide du Mac - 
les baisses de prix 
intervenues chez Apple n'y 
sont sans doute pas 
étrangères. 
L'événement de l'année dans 
cette catégorie, c'est très 
certainement Dune II, de 
Virgin Games. Plus 
abordable que Civilization, 
c'est néanmoins un jeu de 
stratégie/réflexion très 
complet, de surcroît très 
bien réalise et disposant 
d'une très belle bande son 
qui fait appel à de 
nombreuses digitalisations. 

WARGAMES: 
PEU MAIS BONS 
Les wargames purs sont 
sans doute les moins bien 

A 
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Da 
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Cette année, la production de jeu de stratégie a été très importante. Parmi les softs les plus achetés, les 

jeux Dune II et Syndicate reviennent régulièrement. Les techniques de programmation ainsi que le thème 

abordé sont différents, pourtant ces produits made in USA ont de nombreux points similaires. Quel sera le 

vainqueur de ce match au sommet ? Réponse dans les lignes qui suivent! 

S différer II s'agit 	f r du ch 
que font les éditeurs actuellement 

entre le MCGA au Is SVGA. Dune 2 
utilise une définition de 320 x 200 en  
256 couleurs alors que Syndicate a opts 
pour une haute sesoLtion  640 x 400 en 
16 c Meurs. Cela permet à Dune 2 d'a- 

c 	
d Ir des gis his ces suns p éten on, 

certes, mals ires clairs Le SVGA permet à 
Syndicate d'adjoindre aux décors de 

q

ombreux détails. Notre préférence va 
uand même ' Sy ndlcote dont les 

graph ames très fou liés et les nombreux 
tableaux donnent un caractère sans 
équivalent au 'leu. 

Syndicate Vous userez développer certaines technologies pour vous équiper 

L
s musiques des deux leux son t 

d'eucellente facture et rajoutent au jeu 
e ambiance ntéressante. Les suroriias  

de Dune 2 se rapprochent de celles de 
Dure 1 et sont donc sublimes m'oublions 
pas qu'un CD audio était sorti dans in 
commerce !j. Ac niveau des bruitages, il est 
nuis us Syndicate est très bien réalisé. 
Maigre cela, Dune 2 In coiffe au poteau car 

s voix digitalisées sont parfaitement adap-
tses au jeu. Elles sari splendides et super-
bement rendues. Le volume change en 
fonction de la distance qui vous sépare du 	!;  
lieu ou II y a du bruit. II s'agit ici des voix 	'a ), 

- 	anglaises. Alun, selon cuire configuration 
soeurs us prefererez Dune 2 pour les 
Soud Blasters ou Syndicate Ad Pi bj.  

Dans Dune 2. vous pouvezjouer trois maisons diOerentes. 

J  

L
diff 	graph q 	flue sur ani- 

matio 	Dans Dun 2 	IIe est fl Ide, 
sans preten tion et nfl coon Quel que 

soit le nombre d'actions en cours ou den -
memo affichés à l'écran, l'animation reste 
"propre" et de vitesse constante. 
Syndicale a certainement donné du f à 
retordre aux programmeurs. La finesse des 
graphismes et le nombre d'ob ets animes 
'ont pas facilité la fluidité de ensemble 

II savère pourtari que l'animation est 
réussie et que les maso issemenis sont 
final eaent plurdr rares à condition de 
Iocr sur urn machine puissan 	386d0 

3 
B 	

M 	Dune 2 adresse  
au pubic pl 	tea  of ePof e 	1 

Sy dict p 	efforts realises.  a 

Dosez: un simple circ de la soups et vos unites sont pretes assagir 
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contre 	Syndç jç,  

D ns Dune 2, l'ensemble du jeu est en 
franca i s. Cela facilite la compre, 
heesion de l'ensemble. Le sequence 

d'introduction vous met très vite dans le 
bain Une fois la partie commencée, il est 
ties dur de s'arrêter. C'est une vraie dro- 

dse! 
Toutes les commuedes sect r Ai- 

ent assimilables jsourisj. Avec Syn-
dicate, c'est un peu le même cas de figu-
se. Les actions sont simples, focales à met-
tre en oeuvre. En r ev an he la gestion de 
la section recherche et développement est 
un peu moins évidente de prime abord. 
Les deux jeux sont donc plutôt à égalité, 
avec peut être une petite préférence pour 
Dune 2 

Meisseneeuoe Or Ju_ 

____  

st à'19 pour cent pleine. 

? é 

.. ~, I 	I 	 p~  

9lJ 	j l 
il31L 

ae 

Duse 2:/es choses se corsent vite eta rliNieuItè pourra en rebuter cede,,. 

Dns les. deux 
u 

x je 	les missions sont 
assez 

de 
s. Lu progress 	est t e 

pendant plus évidente dans Syn-
dicate même si le côté stratégie est 
moindre (l'action se révumant plus souvent 
en or gigantesque carnage!. Dans Dune 
2, le coté stsateg,que un peu plus dove -
loppé et la dlfflculte de certaines missions 
donnent au jeu une durée de vie plus 
importante. A condition bien sur de ne 
pas buter sur une mission. Dans ce cas, 
vous risquez del vous décourager. Ce 
miment est p utbt rare dans Syndicate. 

Alors à vous de choisir: facilité et 
progression constante 

ou 
difficulté et 

éflex 	im ion plus 	portante? Pour ma part, 
Dune 2 prend encore le dessus.  

Certes. Syndicate estes leu violent t Ilpourne chequer certaines seesibitaes. 
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• ment nest pas systémnt oel, il semble que 
Syndicate ne soit pas à laboureur de Dune 2 

L'aspect grapesque dans Syndicate est parttcultèremees recase 
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	 plus attract'rf Son seul defeat esk qu urte fois fini on ny revient pas H¢u ease . 
. i Ë permettra de repart, en guerre. Mo~~ellc5 armes, rmuvelles missrons, tout ce 
a e Synd~eat! 
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Pour pouvoir choisir, il faut pouvoir comparer. Afin de vous faciliter cette 

x' comparaison, nous vous avons résumé une année entière de jeux micro dans 
six pages de tableaux. Vous y trouverez, en face du nom de chaque jeu, son 

éditeur (ou, parfois, son distributeur), son genre et la machine sur laquelle il a 
été testé. Vous pourrez ainsi sélectionner les softs suivant votre micro ou 

suivant le genre que vous affectionnez. Vous trouverez également le code prix 
du soft et, surtout, le numéro de Tilt dans lequel vous pourrez trouver le test 

complet du produit. Pour ceux qui ont eu la bonne idée de conserver leur 
collection complète, cette colonne constituera un outil de choix! 

Les huit derniers chiffres de ces tableaux correspondent au jugement de nos 
testeurs. Pour ceux qui nous suivent depuis plus d'un an, nous précisons que les 
notes qui étaient auparavant attribuées sur 20 ont bien entendu été réajustées 

aux nouveaux pourcentages en vigueur actuellement. La note d'intérêt 
représente le jugement global de notre journaliste sur le jeu et vous permettra 

de vous guider efficacement dans ce condensé d'une année de jeux micro. 

Code des prix utilisé dans Tilt :A= jusqu'à 99F; B de 100 à 199F; C = de 200 à 299F ; D = de 300 à 399F ; E = de 400 à 499F 

F = de 500 à 599F;G= de 600 à 999F;H= de 1 000 à 1499F;1= de 1 500 à 1999F ; J = 2000F et plus. 
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