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Sound Blaster 2.0 
C'est la carte audio de base. 
Situ l'as pas, tu meurs ! 
Compatible avec des milliers de logiciels 
jeux, musique, éducation et multimédia. 
A avoir absolument pour détonner 

à plein tube... Version française. 

Sound Blaster Pro 
Ton PC explose avec lo carte audio 
stéréo B bits Sound Blaster Pro 100 
compatible avec la Sound Blaster de 
base. 

Version française.  

f~ 	 t~ 

Sound Blaster 16 Basic 
Tu parles... ça marche! La qualité du son 
CD, ce n'est qu'un début: tu peux lui 
ajouter le circuit Advanced Signal 
Processor (460 FTTC)etl'expendeur MIDI 

Wave Blaster (1 739 F TTC). Géant I 
Version française. 

D 	r .s.: 
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Sound Blaster CD - Discovery 
La totale 1 Avec la carte Sound Blaster Pro, 
un lecteur de CD-ROM double vitesse multi-

session et une sélection des meilleurs CD, 

ton ordinateur muet devient une vraie station 

multimédia. Qu'est-ce que tu attends ? 

Version française. 

und Blaster 
oit avec toi... 

CRL .TIV` 
CREATIVE LABS 

r-------------------- 
' Je souhaite an savoir plus sur la gamme Sound Blaster. 

Nom:.................................................. Prénom :........................................................ 

	

' . 	M  

Adresse- 	............................................................................................................ 
' 	CP :........................Ville:.........__........................................................................... 

Tél. . .............................. 
Je suis interessé par  p 	❑ Sound Blaster 2.0 	❑ Sound Blaster Pro 

E Sound Blaster16 Basic ❑ Sound Blaster CD - Discovery 

Si tu possèdes défia on produit Creative, merci d'indiquer ton nom 

' 	....._.,.,__ .................................___._................,............................................................ 

A renvoyer à Creative Labs - 5, Parc Club Ariane - 78284 Guyancourt Codex 

Retourner une enveloppe correctement affranchie  
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estdéjàà décembre ! Le 

dernier mois de l'année, 
le mois du froid, de la 
neige et des jours qui 
raccourcissent... Mais 
qu'est-ce-que je raconte 

là ? Décembre, c'est le mois 
des vacances, du Père Noël 
et des cadeaux ! Et, croyez-
moi, cette année, nous 
sommes gâtés. On assiste à 
une véritable avalanche de 
softs tous plus meilleurs les 
uns que les autres (à tel 
point qu'on a eu un mal fou 
à tous les faire entrer dans 
nos pages). Vous hésitez à 
choisir tel ou tel titre ? Vous 
aimeriez connaître les 
valeurs sûres de l'année? Je 
vous invite à découvrir les 
Tilt d'Or des dix meilleurs 
jeux de l'année élus par la 
rédaction. 
A ce propos, j'espère que 
vous avez assisté à la remise 
des 1.0 durant la Nuit des 
Jeux Vidéo, vendredi 26 
novembre sur France 3, ça 
valait le détour ! Enfin, pour 
être sûr que la hotte de Petit 
Papa Noël (le vrai, pas le 
chien des Simpsons !) ait 
quelque chose pour vous, 
nous vous avons concocté 
trois concours dotés de prix 
pour le moins sympathiques. 
Alors, heureux ? (ceux qui 
répondent «Non !» peuvent 
toujours écrire à : Tilt - 
-J'suis pas heureux» - 9-13 
rue du colonel Avia - 75754 
Paris Cedex 15). 
Je ne m'en irai pas sans 
avoir sacrifié à la tradition en 
vous souhaitant à tous un 
tonitruant -Joyeux Noël !» de 
la part de toute l'équipe. 
Et que le Mauve soit avec 
vous! 

MC MAX (PC) 
CYBERPUNKS (AMIGA) 
OXYD MAGNUM (S1 

SSI: TOUTES LES NOUVEAUIES 
P.36 â 52 

Après l'excellent Dark Sun, SSI 
continue le développement de sa 
ligne basée sur Advanced 
Dungeons & Dragons. Découvrez 
avec nous Dark Legends, Dungeon 
Hark, Al Qadim et Ravenloft. 

j! TILT : LES TESTS LES PLUS COMPLETS, LES EXCLUS QUI FONT MAL., 

1 	 I 	1 	 8 

Un récapitulatif des jeux testes dans ce ni,,:  r. 
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Décembre est un mois ricin; wI :,v, :anwurn~, 	w 	; 	membres de la 
rédaction. Découvrez à quoi les journalistes de Tilt ont occupé leur temps 
tout en faisant semblant de travailler. 

1 
12 

Nos favoris du mois.., et les jeux qui nous ont donné envie de quitter le 
métier. 

1b 

BIOFORGE 
LE CHOC 94 D'ORIGIN 

DIX FOIS PLUS FORT 
QU'ALONE IN THE DARN 

Dogue de Mauve s'est rue 
comme un fou chez Origin 
pour vous rapporter en 
avant-première toutes les 
images de leur premier fini 
interactif, 	BioForge 
Utilisant un principe 
semblable à Alone in tt'r• 
Dark, BioForge semble 
cependant bien parti pou 
aller beaucoup plus loin. 

• :I4T1I4 	 ►  30 
D>> ORIGIN: REPORTAGE 

Doguy s'est rendu à 
Austin, au Texas, ville 
illuminée par la présence 
d'Origin, l'éditeur de jeux 
américain le plus vendu en 
Europe et il a pu découvrir 
leurs nouveaux produits et 
s'entretenir avec les 
créateurs 	les 	plus 
prestigieux de la planète 
(NDDdM : eh, n'oublie pas 
de dire que je suis monté 
dans une Lamborghini 
Diablo !!!). 

_,màmmç à 



,BLOQUE DANS UN JEU ? HOTLINE TILT JEUDI APRES•MIDI 46. 62. 25. 78./3615 TILT 

DRACULA UNLEASHED P. 136 
Votre sang n'a fait qu'un tour devant le Dracula de Coppola ? Alors, 

__.,. 

	

	 58 Dracula Unleashed devrait vous le glacer. Enquête, vidéos et ambiance 
gothique font bon ménage dans ce jeu CD-ROM. 

Découvrez les dernières créations animées de Thierry Proto, que certains 
surnomment déjà le génie de la démo. 
Il a réalisé pour nous la démo MC MAX. 

PAINT B'  

Vos plus belles images sont de retour dans Tilt. Vous vous sentez l'âme 
d'un artiste ou, en tout cas, d'un graphiste ? Alors, n'hésitez pas, 
envoyez-nous vos oeuvres ! 

140 
B» SERPLIu ISLE 

LA SOLUTION DETAILLEE (2EME PARTIE) 
Découvrez la suite des aventures de l'Avatar dans Serpent Isle. 

 

74 
S.O.SP.148 

154 
Une sélect in 	 _I. ,. 	. ;;I,;: yl. l v 	1tes, délirantes, 
fascinantes, alarmantes, menaçantes, émouvantes, galettes de Nantes... 

ET AUSSI... 	 j:]  
PETITES ANNONCES P. 158 

»»TFI  
LE MEILLEUR SIMULATEUR DE C0ML1 
Les auteurs d'Epic sont de retour ave 
un incroyable simulateur de vol et ci 
combat aérien : TFX. Que vous soy' 
novice ou spécialiste, ce jeu vo, 
emmenera au septième ciel ! 

ALIEN BREED Il 
LE NOUVEAU CHEF-D'OEUVRE DE TEAM 17 P. 86 

Ils sont retour... sur Amiga ! Que tous les fans d'Alien Breed se 
réjouissent, la suite vient de débarquer sur Amiga. Plus beau, plus grand, 
mieux dosé : Alien Breed Il est un petit chef-d'oeuvre du jeu d'action. 

IN EXTREMIS 
MEILLEUR QUE WOLFENSTEIN 3D! P. 104 

In Extremis est le dernier titre de chez Delphine, un jeu en 3D qui vous 
plonge dans une atmosphère angoissante digne d'Alien et s'offre même 
le luxe de dépasser Wolfenstein 3D, la référence du genre. 

INDY CAR RACING 
LE SUCCESSEUR DE FI GRAND PRIX P. 106 

Cela faisait longtemps qu'on attendait la nouvelle course de voitures des 
auteurs d'Indianapolis 500. Avec Indy Car Racing, les as du pilotage vont 
être comblés ! 

REBEL ASSAULT 
LA GUERRE DES ETOILES ENFIN SUR CO P. 108 

Avec Rebel Assault, les fans de Star Wars que nous sommes, sont aux 
anges et tous les Luke Skywalker en herbe vont se sentir pousser des 
ailes. Rebel Assault est l'un des premiers jeux conçu uniquement pour le 
CD-ROM et ça se voit ! 

AVENTU~ 

~~~ ALONE IN THE DARK 2 
La suite du mythique Alone in the Dark est enfin sorti en 

France. Plus beau, plus grand, plus difficile aussi, ce second volet a-t-il 
hérité du génie de son aîné ? 

ACES OVER EUROPE ............................ 78 
ALIEN BREED 2 ......................................86 
ALONE IN THE DARK 2 ........................132 
AL OADIM ...............................................40 
BIOFORGE 	............................................ 16 
CAMPAIGN 2 ..........................................42 
CANNON FODDER ...............................122 
CHESS MASTER 4 000 TURBO .............80 
CYBERPUNKS .......................................92 
DARK LEGEND 	......................................36 
DISPOSABLE HERO ...............................84 
DUNGEON HACK ...................................38 
DRACULA UNLEASHED .......................136 
FANTASIA EMPIRES ..............................98 
FURY OF THE FURRIES ....................... 124 
FRONTIER (ELITE 2) .............................126 
GENESIA ..............................................100 
GLOBDU LE ...........................................116 
INCREDIBLE TOONS .............................54 
INOY CAR RACING ..............................106 
IN EXTREMIS 	.......................................104 
JIM 	POWER ............................................47 
MORTAL KOMBAT ...............................112 
OM SUPER FOOTBALL ..........................90 
PACIFIC STRIKE .....................................32 
QUEST FOR GLORY 	.............................46 
RAVENLOFT ...........................................52 
REBEL ASSAULT .................................108 
SECRET MISSION ..................................48 
SUPERSKI 3 ...........................................44 
SERPENT ISLE .....................................140 
TFX.........................................................7.1 
W OND ERDOG ......................................12E 
WARBIRDS .............................................34 

Pour tout vendre, acheter et 
échanger (ou offrir votre C64 à 
Dogue de Mauve I). 

INDEX P. 164 

Pour retrouver un jeu dans les 
anciens numéros de Tilt.' 

H01UNE-DISQUET7E P. 166 

Commandez la disquette de votre 
choix et appelez Fangor pour vos 
problèmes de jeux. 

BAREME P. 168 
Les détails de notre système de 
notation. 

SORTIES DU MOIS P. 169 

chez votre revendeur. 

PROCHAIN NUMERO P. 170 
Ou comment Tilt va commencer 
l'année 94. 



SAM-& MAX 
HIT THE ROADTM 

Une nouvelle aventure 
LucaaArts tirée de la «BD de 

Steve. PurC•ell! 
Vous jouez le rôle de Sam, un. 

• chien détpctive privé;  
• ;acçgmpagné de son acolyte Mary . . 
• -un lapinfauteurdetrouble.. 

' , 'Rartèz.à la recherche de Bruno•ie= . ,.. 
• Bigfoot à tragi Iss`Ètt$:L/jnisa 

• Plusieurs innovations figurent . • 
dans Sam & 'Max Hit thé Road"" 
des graphismes plein écran et un 

sytème d..Wnes pour 
• _ 	gérer vos actions. 

S&MáHtheoadnei998 
twoa,aa Entertekimenroompeny. Rdeel 

Aeeault game e-1993 ku99eAfle Ent4tWrm,nt 

. -. . Steve Purcell. Star Ware là a regleered' :- 

3 	a 	 e  
a 

Uedemetic Lui 1é 	nt Company. 

Bientôt sur votre PC, version française intégrale 
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DISPOSABLE HERO 

IESS MASTER 4OUOI  
T RBO 

D'UN SEUL COUP D ~CE_e. TOUS LE., 

ACES OVER EUROPE 

YY.. •Y 	 Voila la suite du Till d Or de la 
f~ 	~~ 	 ~ . 	.) 	simulation de vol 1993. Aces 
L 	:.— 	 r..r, 	i 	•I Over 	Europe 	est 	une 

~~  excellente reconstitution des 
- 	 - ---- — - -- 	- 	---- opérations aériennes alliées et 

SIMULATION DE VOL Bern es 	ddusconf~1 années 
Tout le professionnalisme tle 

PRIX : D Dynamix dans ce n 

ALIEN BREED II 

Ca vous dirait de revivre err
'live les scènes d'action du 
film Aliens ? De vous metre 
dans la peau de Ripley, du 
sergent Hicks ou encore de 

ACTION 	 Vasquez ? Si C'est le ces. 
alors a vos joysticks, car 
Team 17 va nous parmettre 

PRIX : C 	 de réalise ce phantasme lou. 

Avem 	Dre tart p s 	Hero
Gremlin ne fail pas dans la "UP' dentelle. Des aliens baveux,
des boss gigantesques et 
tout plein d'options . pas de 

SH up. 
doute, c'est bien un shool'em

Depuis Protect-x, on 
n'avait pas vu d'aussi be 

C jeu de tir sur Amiga. 

/ .. A 

LONE IN THE DARK 2 DRACULA UNLEASHED 

:.  

Vous tremblez encore de 
votre rencontre avec les 

• r Grands Anciens d'Atone in 
the Dark ? Continuez le 
cauchemar et entrez dans 

AVENYURE 	Hell's Kitchen, un manoir 
4 ~_ 	 peuplé de fantômes de _-.. _. 	marins. afin de délivrer une 

PRIX : D 	 fillette promise au sac fce.  

' 	 Las auteurs des trois 
Sherlock Holmes Consulting 
Detective CD-ROM recidrvent 
avec un vrai film interactif. Les 
aventuriers en herbe pourront 

V 	 ~

c 

"n CANNON FODDER 

iii 	.0 	l 	_..1 
Ce jeu d'action est 

t 
un 
un b 

bijou  
vie réalisation. Je rassure 
ceux qui détestent los armes, 
~l s'agit d'une guerre d'un 

ACTION 

PRIX : C 

genre 	particulier 	car 	les 
programmeurs ont ajouté une 
louche d'humour, made in 
England 	el 	totalement 
dévastateur. 

jusqu'à Kasparov's Gambit, 
les programmes d'échecs se 

> > rapprochent toujours plus de 
la perfection. Cette version 

REFLEXION 
de Chessmaster ne faillit pas 
à la règle. Le programme est 

- 	- très fort et propose de très 
PRIX : D nombreuses options. 

FANTASY EMPIRES 

II - 

	

ri 	Disposer des licenses TSR 
 f 1ADED. D&D, etc..) est une 

. 	chance que pro semblee 
_ 	 des 

tonnes 
mettre a profil. A 

rôles des tonnes de jeux de roles 

STRATÉGIE 	qui nous sont proposés sur 
cet univers, cet éditeur nous r
offr 

	

e Fantasy Empres, un bon 
PRIX : D 	 jeu de stratégie et de gestion 

I

FRONTIER J] 
frontier est sans doute le jeu 
le plus vaste qui ait jamais été 
créé. Vous allez pouvoir 
explorer des milliers de 

-- 	- 	 - 	planétes et décider librement 

	

EXPLORATION SPATIALE 	de votre destin. Il aura aallu 
cinq ans de travail acharné 
pour mettre au point ce soil, 

	

PRIX : D 	 digne successeur d'Élite 



SUPER FOOTBALL 

SPORT 	 détrôner une nouvelle fois le 

PRIX : ( 	
tenant du titre. Il est facile à 
maîtriserai très agréable. 

Kick Off a longtemps régné 
en mailre sur les simulations 
de football pour micro. Puis 
apparut Sensible Soccer, 
encore plus riche. OM Super 
Football n'est pas loin de 

L. 

DI ATES-FORMES 

JEUX TESTES DANS TILT CE MOIS-CI f 

-s 
' INDY CAR RACING 

F 
ioMWGraild

Realrser une course de FI 
aulde gamme quelques 

mois seulement aptes 
l'excellent FormulaOne 

 Prix de Microprose, il 

SIMULATION DE COURSE 	fallait l'oser. C'est pourtant ce 
qu'a fait l'équipe de Papyrus 

PRIX: D 	
Publishing avec, somme J,,________ 	• 	 toute. un succès certain 

URY OF THE FURRIES MORTAL KOMBAT 

Il y a eu les Lemmings, les 
w 	 y 

maintenant 
lee Vikings. Volte 

maintenan
n 
t les Furnes, de 

petites boules de poils qu'il 
vous laudra promener de 

PLATES-FORMES 	tableau en tableau en 
utilisant les compétences de 

PRIX: C 	
chacune. un très

par 
bon leu de 

réflexion testé 	Noélle. 

CASERNE ; .,. ii9OI GENESIA 
( FOREUSE •.10851 
I TEMPLE 735 	III 
I ATELIER 651 I r ^ 
I TAVERNE • 52: 	' u On vous l'avait promis, 

ECHOPPE `F 3S 
Genesla sort sur PC. Dans 

 de 
de I C .sT Cen* _. ~~e . 

	

dirigez 	 coons  z 	un peuple 

CTRATEEIE 
et om 	pérer 

dans 
ns nst in o 	le 

prospérer dans un inonde 
vierge, puis récupérer sept 

	

PRIX :D 	 a 

	

D 	 gammes qui leur permettront 
• d'en devenir les mei1rés. 

GLOBDULE 

Si vous aimez les haros viril; 
et musclés, passez voir, 
chemin ! Globdule not mou 
et aurait même tendance 2 
dégouliner de partout... Peu 
gate par la nature, il est tout 
de même la vedette d'un des 

PRIX : D 	
eux de plates-formes les 
plus originaux. 

IN EXTREMIS  j 

Vous connaissez Castle 
j Wallenstein 3D. Ce leu a 

bouleversé le monde des 
jeux micro en offrant des 
animations époustouflantes. 
In Extr mis c' tun ^u r- 

	

p 	 Les jeux de bastos. les vrais. 

	

. 	 les purs el durs, musclés et 
tatoues comme des rouliers 

r 	 etaient jusqu'à présent 
• réservés aux consoles. mais 

BEAT'EM ALL 	Mortal Kombal, un des 
L 	 meilleurs jeux de baston qui 

PRIX : D 	
sn en, arr'vn sur PC et, 

1 	 cry 	11,M ii va faire mal. 

REBEL ASSAULT 

Avis a tous es Luke 
1 	Skywalker en herbe : voici 

l'occasion révée de loger 
quelques tirs do laser bien 
placés entre les petits year 

SHOOT'EM UP 	rnéchants et glauques dc 

vous 	
Dan Vader..

survivre 
enfin, xsi  

vous arrivez à survivre aux 
PRIX : E 	 premieres missions! 

À 

I_ 

TFX 

Les différentes purviews de 
TFX laissaient présager un 
jeu excellent. Eh bien, nous 

0. 	nous sommes trompés 1 TFX 
nevi pas excellent, il est tout 

SIMULATEUR DE VOL 	simplement grandiose MCT ION 	 n 	a5 	pa 
Wotlanslein 3D, auquel on a 	 labuleux, génial et, en un ï~ 

L PRIX :D 	
ajouté un zeste d'aventure et 	 PRIX • E 	

mot, indispensable. 
: 	_. 	 _ .. 	de rélleion. 



t TROMBINE _ 

CHANTAGES, MENACES, TRACTATIONS 
SECRETES, COUPS DE TELEPHONE 

ANONYMES, INTIMIDATION, COMPLOTS, 
HARCELEMENT SEXUEL, POTS DE VIN... 

DECOUVREZ LES DESSOUS DES TILT D'OR 

JEAN- 
MICHEL 

BLOTTIERE 

Cette 	année 
encore, les dis- 
cussions pour les 

Tilt d'Or ont été houleuses... 
Jean-Michel menait les débats de 
main de maître, tentant de nous 
influencer lâchement à coups de 
chocolats. 
«Mais si, mais Si. le t'assure : 
Return of the Mutant Tacos mérite 
largement le Tilt d'Or du meilleur 
soft gastronomique, et en plus  
l'attachée de presse a des pr 

reprends 
 un  

superbes ! Allez tiens, 
Heureusement, nous chocolat !». Heureusement, nous 

avons su rester fermes tout en 
mangeant les chocolats (on est 
des malins, nous !), préférant 
courageusement la crise de foie à 
la crise de conscience. Quel 
professionnalisme 

DOGUE 
DE MAUVE 

Pour la catégorie 
du meilleur jeu de 
rôle, Doguy ne jurait que par 
Ultima VIII, qu'il était l'un des rares 
à avoir vu. Devant le scepticisme 
du reste de l'équipe (à par Marc 
Menier, fan inoxydable des Ultima), 
Doguy n'a pas hésité. Sans même 
prendre le temps de jeter une 
brosse à dents ou ses chaussons 
Jurassic Park dans une valise, il 
sautait dans le premier avion en 
partance pour le Texas afin de 
nous rapporter des preuves 
directement de chez Origin ! 
Epuisé par le décalage horaire et 

s Milk Shake à la banane, il 
venait quelques jours plus tard... 
!ec une mauvaise nouvelle : le jeu 
'r sortirait pas avant février. Sa 
onclusion ? Ultima VIII aura 

luond même son TO... en 1994 ! 

MORGAN FEROYD 
Morgan et Marc 
ont été très clair:.` 
-Si Day of TF,' 
Tentacle n'est pa  
nominé dans tou- 
tes les catégories. 
nous nous immo- 
lerons au Nutella 
On n'en attendait 
pas moins de la part (I" 
fondateurs de l'Ordre de la grande 
tentacule cosmique ! Devant le 
refus des autorités, Morgan a 
finalement décidé de partir en exil. 
Il vivra désormais à Los Angeles (et 
ça, c'est pas des blagues) où il 
officiera comme correspondant 
permanent de Tilt aux USA. 
L'animal étant parti sans le 
moindre entraînement commando, 
on frémit en songeant à ces 
contrées sauvages et lointaines où 
il devra apprendre à survivre au 
milieu des tremblements de terre 
et des tribus de rappers hostiles. 
Bonne chance Jim 

MARC 
LACOMBE "N  

Très éprouve par 
le départ de son . 
inséparable 
compère, ce bon '= 
vieux Morgan, Marc a p :.±ere 
s'immoler au Nutella. Un acte de 
protestation qui consiste à 
s'enduire de pâte à tartiner arôme 
cacao en psalmodiant des chants 
rituels de l'Ordre où il est question 
du salut de l'Humanité par la 
destruction systématique de tous 
les 45 tours des Musclés (oui, je 
sais, au début nous aussi on 
trouvait ça bizarre, mais on s'y est 
fait !). Le bougre est sain (enfin ça, 
ça reste à voir !) et sauf, mais c'est 
une fois de plus la moquette qui a 
tout pris 

JACQUES HARBONN 
Pour décerner le Tilt d'Or du 
meilleur jeu CD, c'est Jacques qui 
avait tout organisé. Coiffé d'un 
magnifique turban orange, il nous 
fit tous asseoir autour d'un 
guéridon sur lequel étaient 
disposées les boites des trois jeux 
nominés. Tandis que nous 
joignions nos mains, le guéridon 
fut soudain agité de spasmes qui 
envoyèrent valser deux des boîtes 
sur le sol, laissant The 7th Guest 
seul au milieu de 
la table. Tout le 
monde a bien vu 
que Jacques t;.- 
pait frénétique-
ment le dessous: 
de la table à coup 
de genoux et que 
The 7th Guest 
était collé à la 
Superglue, mais 
on lui pardonne... D'autant que 
l'ambiance lugubre de The 7th 
Guest méritait ce Tilt d'Or. 

MARC MENIER 
Au moment de l'élection du 
meilleur jeu d'action, Marc sortait 
tout juste d'une séance d'Alien 
Breed 2, en compagnie de Pascal, 
notre dessinateur maison, unique 
et préféré. Les muscles saillants, le 
front en sueur, la voix cassée à 
force de hurler «Attention, les v'la 
Non, pas par là, derrière toi... Argl ! >, 
Marc a posé son 
M-16 et ses 
cartouchières sur 
le bureau de 
Jean-Michel et a 
dit : "Alien Breed 	-( 
2 est le meilleur 
jeu d'action qu'on 
ait jamais vu sur 
micro, et celui qui prétendra le 
contraire aura affaire à moi !". 
Personne n'a osé le contredire 
(Jean-Michel a même dit : « De 
toute façon, il a raison !). Alors... 

SERGE D.GRUN 
«Comanche est au simulateur de 
vol, ce que Jordy est à la chanson 
de bon goût'.. C'est en ces termes 
que Serge a accueilli rannonce de 
la victoire de Comanche dans la 
catégorie «meilleur jeu de 
simul'action», 
avant de se 
fâcher tout rouge. 
La suite reste 
encore assez 
confuse, mais il 
semblerait que 
l'animal se soit . 
emparé d'un ta- 
bouret avec lequel il envisageait de 
réduire en bouillie tout ce qui 
passait à sa portée. Malgré ses 
menaces, le reste de l'équipe est 
restée sur ses positions (c'est-à-
dire sur la corniche de l'immeuble, 
au cinquième étage, où tout le 
monde s'était réfugié pour attendre 
la fin de la grosse colère et l'arrivée 
des pompiers de Paris), 

JEAN-LOUP 
JOVANOVIC 

Le meilleur pilote 
de X-Wing de 
toute la galaxie a 
lui aussi été 
traumatisé par le 
fait que son soft 

favori puisse arriver derrière 
Comanche au classement. Après 
un moment d'abattement, il s'est 
ressaisi, Moins violent que Serge 
dans ses réactions, mais tout de 
même très en colère, Jean-Loup a 
tenté d'utiliser ses pouvoirs de 
Jedi pour lancer des éclairs 
bleutés sur les autres membres de 
la rédaction. Résultat : un bout de 
moquette cramé (encore !) et un 
timbre à 20 centimes qui traînait 
par là réduit en cendres (c'est déjà 
pas si mal !). Apparemment, le 
côté obscur de la Force n'est pas 
aussi efficace qu'on le dit ! 
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ALIEN 3 
Les adaptations de films sont souvent assez 
quelconques. Alien 3 sur Amiga n'échappe pas à la 
règle. Sans être vraiment raté, ce soft est si banal dans 
sa réalisation qu'il n'arrive guère à retenir l'attention. 
Sigourney Weaver méritait mieux ! 

FRONTIER 
Frontier est le digne successeur d'Elite ! Ce soft incroyable 
vous propose de bourlinguer a travers toute la galaxie et de 
choisir votre destinée. Le programme laisse une totale 
liberté d'action et conirne il est possible d'explorer des 
milliards de planètes reconstituées en 3D, vous allez passer 
des nuits blanches devant l'écran de votre PC ' 

TFX 
1 f X est un des meilleurs simulateurs de vol de Pennée. Ses 
graphismes sont incroyablement détaillés et ses différents 
modes de jeu conviendront à tous. Que vous aimiez les 
emulations hyper pointues, ou que vous préfériez l'action 
pure et dure façon salle d'arcade, TFX est fait pour vous ! 

SPEED RACER 
Une course de voitures un peu dans le genre des fous du 
volant (vous vous souvenez de Satanas et Diabolo ?). 
L'idée est originale, mais la réalisation laisse vraiment à 
désirer. L'impression de vitesse est ratée et les véhicules 
sont tellement gros qu'ils occupent plus de la moitié de la 
route. Les courses sont lassantes et on s'ennuie très vite. 

ALIEN BREED II 
Encore plus beau, encore plus fort et encore plus 
passionnant que sort prédécesseur, Alien Breed Il va 
vous plonger en plein milieu d'une base infestée d'aliens 
affamés. Le soft exploite à merveille les capacités rie 
l'Amiga 1200, et il est possible de jouer à deux ! Alors 
courez vite chercher un copain, vous allez vivre des 
moments inoubliables 

JORDY IN FLIGHT 
J'en ai rêvé, Zony l'a fait ! Ce tout nouvel éditeur Serbo-
Croate vous offre la possibilité unique de balancer dans 
des paniers de basket l'insupportable petit nain 
braillard... Une idée géniale, qui défoule vraiment, mais la 
3D est nulle et la musique reprend les principaux tubes 
de l'animal ("Dur, dur, d'être imbibé"...), ce qui rend le jeu 
insupportable. C'est pas une blague, ça? 

FLOP 



Attention, votre meilleur copain sera littéralement vert 
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox. 

Performance 1. I.T.S. Concept 
avec double variateur Une transmission 

intégré, gui tous assure accélération, 
performance (y compris dans ler côtes). Et 

grâce à 7a courroie, plus dr chain, qui tâche 
(et qui fâche). Performance 4. Freinage Des freins 

à tambour diemdtrc los. :nrpui,rants, combinés à de, 
pneus tubeless... Tout ça sri/ri te qu 'on s'y arrêt,. 

Performance 2. Mono 
amortisseur hydraulique 

arrière Tanne de route, confort, 
parie guc tic,, Scion de 

e o,urr si nn ,cr ise niai en point. 

Performance 3. Moteur 
3,5 CV refroidi par turbine Plu, de 

,urchauffc. On peut avoir beaucoup 
de tempérament et garder son sang-froid. 

Performance 5. Graissage 
séparé* et démarreur électrique* 
(' Uniquement sur Fox L). Après 
les émotions, an peu de ,epos. Vous 

avec Plu, à pousser ni à kicker 
(dénia reur électrique). Vous pouvez 
,nus arrêter dans la premiere station 
s,nur (grarsragr iépssrsi ) . 

Bientôt on ne dira plus 
cyclomoteur, on dira le Fox. 

®PEUGEOT 

Fox de Peugeot a partir de 7680 F '17G. Modèle présenté Fox L 899111 1 '7 C. 2' rétrorues, r.. option. 
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génération). Son but: m 
en scène une série de sol 

D 	

exploitent à fond la 3D 
Tilt a mené I'enqu' 
preview expia, 
titre de la 	orgc 
un véritable fill interocJ  
ce n'est, bien sûr, qu'J 
premier coup d'ess4 c 
aussi an coup de aime i 

Origin, on ne lance travers une multitude de caméras 
pas.un nouveau label à la fixées un peu partout. L'orcëneteur 
légère. 	Ultime, 	Wing joue le metteur en •scène en C
hez 

Csmmander, 	Strike changeant de caméra pour suivre 
Commander, autant de tes mouvements du héros. 
titres 	qui 	ont 	donné 
naissance à toute une 

Si le concept rappelle le. jeu 
d'Infogrames, la réalisation, aie, est 

ligne de jeux variés qui 
plongent le joueur dans un univers 

différente. L'équipe de BioForge, 
dirigée par Ken Demarest. et- 

°t complexe  et cohérent. Aujourd'hui, supervisée par Richard Garrlott,: 
Origin 	crée 	sous 	l'étiquette s'est fixé pour tâche de réaliser une 
d'interactive Movie (film interactif) un aventure visuellement réaliste. 
nouvel ensemble de titres dont Toutes les technologies d'Origin ont 
BioForge est le premier. été mises en oeuvre pour y arriver. 
Le concept de BioForge est -très EOR, l'outil qui a également servi à 
proche de celui d'Atone in the Dark. créer Strike Commander, Pacific 
Le personnage dirigé par le joueur 

	

Strike et Warbirds,. a été mis à 	adit, 	am a 

	

»> sum EN PA 0H20 	toiser maker sur évolue en 3D dans un monde vu à 

mm1) 
sans r 

IA moins que, 	x mais pas tbn8rairt vous dix 
sNol6gipumxnf vous écotilr de son dtamtn side le 
8 sas omspalion ugenhi•roboFqui-garde- -pane». 
que le vous conseillerais I 

Toutes les pièces de SioForge ne sont pas des cauchemars pour claustrophobes. Cet observatoire ouvert sur l'extérieur 
vous permettra de voir arriver un vaisseau de transport plein de gardes. Indice : ce canon, lb, il pourrait servir, non ? 

GRAPHISMES PHOTOREALISTES, ANIMATION COULEE, BANDE-SON DIGITALE: 
BIOFORGE MERITERA SON APPELLATION DE FILM INTERACTIF 17 
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version CD-ROM). 
Le système sonore est le même que 
celui d'Ultima VIII. Tous les sons 
seront digitalisés et joués sur quatre 

tes (le volume variant selon la 
ce à laquelle vous êtes de la 

source du bruit). Ça marche CIJ 
on entend une explosion au to 
le vombrissement des 
augmente quand IIs sa 
de vous, etc. 

Brous levé qu'un l'humanité qül vous ont Vous vous en doutlez, les références 
ri tente de vous faire consciencieusement mis dans ce cinématographiques de BioForge 

 en vous menaçai-it d'une piteux état. 	 sont à chercher plutôt du côté de 
Fquer.. Heureusement, un bon Dans votre quête de la vérité, vous Robocop et Herd Boiled que du 
coup de poing cybernétique l'envoie ferez toute sorte de rencontres, Festin de Babette ou de Pretty 
valdinguer dans les rayons laser toutes plus agréables les unes que Woman ! remarquez, moi ça ne me 
intermittents qui ferment la pièce. les autres. Des robots, des gardes, gène pas vraiment. 
Vous êtes libre et vous pouvez partir et des créatures terrifiantes et BioForge est annoncé pour mars sur 

BioPorp cote"t 	~xs 

s-gM tlu jar..ta au~q les 

PC et PC CD-ROM et l'équipe 
travaille déjà à de nouvelles 
techniques pour le projet Interactive 
Movie 2e génération. Avec Origin, le 
futur est pour demain ! 

Dogue de Mauve 

PLUS-FORT QU'ALONE IN THE DARK: BIOFORGE ! 
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_______ CD-INTERACTIF PHILIPS  

L'HYPER-PUISSANCE 
Jusqu'à l'invention du CD-I, II tallait choisir: soit jouer avec des dinos aux  

grapitlsiflee 'bet-bc?, soit admirer passivement de superbes Images au cinéma. 
Quand la machine la plus puissants des années laser met ses Incroyables 

capacités au service des plus glgantesqueperéaturesque latérre ait jamais.... 
portées, le résultat est hallucinant. Les dinosaures se mettent à vivre sous vos 

yeux.. Et vous, vous n'avez pas Intérêt à commettre le moindre faux-pas I 
ENTREZ DANS LE FILM : JOUEZ CD-I! 
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MEILLEUR 0'R Paris. 26 novembre 93. Minuit. 
Amphithéatre de La Sorbonne. Les caméras 
de Micro Kid's sont braquées sur le 
podium... C'est la première Nuit des Jeux 
Vidéo, en live et en stéréo ! 
Le verdict va tomber. Aventure, animation, 
jeu de rôles, simul'action, sport, stratégie, 
action, simulateur de vol, jeux CD et CDI et 
Tilt d'Or Micro kid's. Voici les onze Tilt d'Or 
94, onze softs qui ont fuit vibrer tous les 
passionnés de micro ! On applaudit. 

haque année, toute l'équipe de Tilt s'enferme à 
double tour dans le bureau de Jean-Michel avec 
pour mission de déterminer quels sont les trois 
meilleurs jeux dans chaque catégorie. Pour tous les 
membres de l'équipe présents débute alors une lutte 
pour la survie. Le combat commence lorsqu'il s'agit 

de déterminer quelles sont les catégories à récompenser. 
Cette année, une coalition joue les putschistes et tente 
d'imposer la création d'une catégorie Simul'action. Jean-
Michel, en fin stratège, recule la ligne de front et accepte, mais 
c'est pour mieux contre-attaquer et obtenir les Tilt d'Or CD et 
CD-I. Ah, le Chef ! Dès qu'il s'agit de l'avenir, il utilise les 
grands moyens... II reste à déterminer quels titres sont 
nominés dans chacune des catégories. Alors là, c'est la foire 
d'empoigne : on arrive in extremis à démasquer deux 
tentacules déguisés en journalistes car Morgan et Marcus 
commettent l'erreur de réclamer le TO de la simulation de vol 
pour Day of the Tentacle ; Serge et Marc M. font des effets de 
cape imaginaires et en arrivent à se lancer mutuellement des 
sorts (virtuels, certes, mais quand même...); le grand Doguy 
fait la quête pour s'acheter le billet d'avion qui lui permettra de 
s'envoler jusqu'à Houston où, déguisé en Dark Vador, il 
s'emparera d'Ultima VIII pour nous prouver qu'il mérite 
absolument le TO du jeu de rôles; Piotr ouvre la fenêtre et 
déclare que, si TFX n'est pas Tilt d'Or, il s'initie au saut à 
l'élastique sans élastique. Et Eric de déplorer alors d'avoir 
oublié son camescope...; Jacques, quant à lui, se demande 
encore comment il a fait pour ne pas être en retard à la 
réunion, oubliant le fusil à pompe qu'on lui avait enfoncé dans 
les reins; Noëlle tente vainement de convaincre l'assistance 
que donner une récompense à Oscar ne serait pas un 
pléonasme tandis que Thierry déplie sa hauteur pour clamer 
de sa voix de basse que Serpent Isle et lui, chacun dans 
leurcatégorie, dépasse tous les autres . 
Mais, en fin de compte, la voix de la Raison (et du Grand Chef) 
prévaut. On range les épées, pistolets laser, Fire Balls, 
Mosquito et autres armes diaboliques et on se met d'accord. 
Car on a beau être joueur, on n'en est pas moins journaliste, 
sans oublier qu'on est avant tout joueur. Aussi, en toute 
partialité et toute impartialité, les journalistes de Tilt vous 
présentent les Tilt d'Or de l'année. 
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Record battu ! Il aura fallu à peine une seconde et quatre dixièmes au 
jury pour désigner à l'unanimité Day of the Tentacle comme le meilleur 
eu d'aventure de toute la galaxie. Pas d'hésitation, pas de discussion, 
es ignobles tentacules mutants de chez LucasArts emportent haut la 
ventouse une récompense bien méritée ! 

n'avait 	jamais 	vu 	ça 	! terribles dangers tels qu'une épidémie O
n 
D'habitude, les débats pour de 	diarrhée 	ou 	des 	chevaux 
l'attribution 	des 	Tilt 	d'Or pétomanes! Freddy Pharkas ne tait pas 

peuvent durer des heures. Mais pour la dans la finesse mais le scénario est 
catégorie 	"Meilleur jeu d'aventure", bien construit et le jeu bénéficie d'une 
Day of the Tentacle (DOTT pour les ambiance sonore très réussie. ■ 
intimes) a obtenu immédiatement 
l'unanimité ! II a tout pour devenir un 
jeu "culte", vachement "culte" même, 
si l'on en croit son scénario délirant  
un ignoble tentacule mutant créé par 
un savant fou s'échappe à bord d'une 
cabine de we transformée en machine 
à voyager dans le temps et projette de 
devenir le maitre du monde mais 
heureusement trois adolescents vont 
tenter de l'en empêcher en partant à sa 
poursuite à travers le temps (vous 
pouvez respirer,..). Le jeu permet de 
diriger trois personnages à la fois et de 
passer de l'un à l'autre à tout moment. 
Les héros sont en effet coincés au 
même endroit mais dans trois époques 
différentes 1 Les textes, entièrement 
traduits, sont bourrés d'humour ! I 	I 
Simon The Sorcerer est 	un jeu 
d'aventure très attachant, lui aussi 
plein d'humour, et doté de superbes 
graphismes. L'aventure se déroule 
dans un monde médiéval de trolls, de 
dragons, de gobelins et de sorciers, . 
mais les auteurs ont glissé dans le 
scénario quelques clins d'oeil, parfois 
caustiques, à notre monde moderne. 
Le héros de Freddy Pharkas est un ex- 
as du pistolet reconverti dans la 
pharmacie, qui va devoir affronter de 
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Encore ? Encore ! Nous avions donné un Tilt d'Or à Alone in the Dark 	Oyez, oyiez, aventuriers, mages et elfes ! Que les trolls, ores et autres 
pour son animation et, grande première dans les annales des TO, le 	goules s agenouillent à son passage car sur son front brille le Tilt d'Or. 
deuxième épisode de cette superbe aventure remporte à son tour la 	Voilà Serpent Isle, grand seigneur du jeu de rôles, cerné des lauriers de 
récompense, malgré cette année la forte op position du surprenant 	la Forêt de Sherwood. Au premier rang, ses programmes liges, Lands 
Shadow Caster et du magnifique Flashback. 	 of Lore et Betrayal nt Krondor. Tudieu, que de merveilles! 

a décision a longtemps été 
incertaine mais c'est finalement 
Ione in the Dark 2 qui est déclaré 

Tilt d'Or de la meilleure animation. Que 
l'on ne s'y trompe pas : les 
concurrents disposaient tous trois 
d'atouts importants et ce TO fut 
âprement disputé. Mais Is magie 
d'Alone a encore jouée : que cela soit 
dans le labyrinthe végétal ou les 
chambres de Hell's Kitchen, le héros 
possède cette inertie, cette pesanteur 
qui le rend quasiment réel. Lorsqu'il 
manipule un revolver ou la mitraillette 
Thomson, le recul de l'arme est 
impressionnant. Et puis, il faut avoir vu 
le petit pas chassé de la jeune Grace 
qui déambule dans le bateau pirate 
pour se rendre compte du travail 
effectué par les programmeurs. Du 
travail, il y en a aussi eu manifestement 
beaucoup dans l'élaboration de 
Shadow Caster. Ce jeu de rôles 
reprend le modèle de visualisation de 
Wolfenstein 3D est lui applique une 
animation d'une telle qualité que vous 
pouvez faire bouger la tête à votre 
héros en temps réel en toute fluidité. 
Mais, question fluidité, il est également 
impossible de ne pas citer Flashback. 
Dans un monde futuriste aux 
graphismes particulièrement réussis. 
votre héros court, saute, se rattrappe. 
se baisse, dégaine et tire avec un 
naturel extraordinaire. L'équipe de 
Delphine a réalisé un magnifique travail 
dans la décomposition des  

mouvements et l'animation des sprites. 
Résultat : vous vous identifiez 
totalement à Conrad dans sa lutte 
acharnée contre les extraterrestres. 
Chapeau bas à tous ces program-
meurs de grand talent ! ■ 

I I a conquis son titre durement et ne 
le doit à rien d'autre qu'à ses 
extraordinaires qualités : Serpent Isle 

a réussi à rafler la couronne dans une 
catégorie pourtant riche en 
concurrents sérieux. Des graphismes 
superbes et une bande son géniale 
soutiennent parfaitement un scénario 
dément de richesse et rempli de 
surprises, au point de laisser n'importe 
quel aventurier pantois. L'Avatar va 
devoir accomplir toute une série 
d'aventures, depuis jouer le messager 
entre deux amoureux jusqu'à 
rééquilibrer la balance cosmique. Du 
grand art malgré une animation un peu 
saccadée. 
C'est également d'art dont on peut 
parler pour qualifier Lands of Lore, 
dont les graphismes sont parmi les 
plus réussis de tous les jeux de cette 
année. Et surtout, ce jeu n'est pas 
réservé à une élite de vétérans, 
aguerrie aux jeux de rôle: même les 
joueurs débutants y trouveront leur 
compte, les premières énigmes étant 
suffisamment simples pour ne pas les 
décourager. Pour terminer l'aventure, 
en revanche, les rôlistes confirmés 
devront déployer tous leurs talents. Un 
jeu dans lequel il fait bon se balader. 
Betrayal at Krondor joue quant é lui les 
nouveaux venus-trouble téta puisque 
ce premier jeu de rôle de Dynamix a 
créé l'événement en imposant un 
nouveau mode de visualisation en 3D 
surfaces pleines et bitmaps zoomées. 

Comme ces graphismes viennent 
illustrer un scénario d'une richesse peu 
commune et articulé en chapitres 
comme un roman, nos testeurs étaient 
unanimes pour le voir figurer parmi les 
candidats aux aux Tilt d'Or. M 



It 

MIJflJR lEU OE s1M1111~_~rJT1QM uui.ipiji I I 
ALIEN BREF 

BEAM 17) SUR AIN16A 1: 

SYNDICATE 
tGEIRONK ART$) SIR K Er R IU 	tHIClI 

ul Yb'rVi'b;L~l 14rr1-<m 	- 	- 

r 

naturellement venu sc 	 uar lesr'!" 

I d 	et 	o s agou, 	 ,f Ipso . I- c ée la cà a taie 	/ # 	 d t Uropose wl nct on a la kle dc 	~ 	 4 bdllade dans Li quelle il est tout 	 ~/ 	..t, 	 es couldrs 
pincer 	Des missions nn 	 nr!.fer<;n; rte 

Les successeurs de Wing Commander nous posaient un problème de 	Au rayon jeux d'action, l'Amiga se taille la part du lion, laissant ou PC 
classement. Mais la qualité des produits nous a poussé à créer une 	le soin de s'occuper de jeux plus cérébraux. Le grand vainqueur, Alien 
nouvelle catégorie, celle des simulateurs d'action. Parmi les titres en 	Breed 2, vous propose de plonger à deux dans l'univers angoissant de 
lice, Comanche a constitué l'un des événements majeurs de l'année, 	films comme Alien... De quoi vous donner des frissons dans le dos! 

C
est Comanche qui remporte le Till 
d'Or. Il se caractérise par une 
realisation technique excep-

tionnelle qui avait vraiment impressionné 
tout le monde lors de la sortie du jeu. 
Vous êtes aux commandes d'un 
hélicoptère Comanche, un vrai bijou 
technologique qui va vous permettre de 
mener de nombreuses missions dans un 
décor en 3D mappée : combat, 
repérage, destruction de matériel, 
escorte, lutte anti-drogue, etc. 
L'animation, très fluide, et l'apport de 
voix digitalisées est vraiment plaisant. Le 
data disk récemment sorti permet de 
jouer un trentaine de missions 
supplémentaires. Bref. Comanche est 
avant tout un simulateur de plaisir. 
Le deuxième est X-Wing, un jeu 
reprenant le thème de la guerre des 
étoiles. Vous êtes un jeune pilote qui doit 
mener une campagne contre l'Empire. 
Vous avez quatre vaisseaux à votre 
disposition (en incluant le data disk) : X-
Wing, A-Wing, Y-Wing el B-Wing, 
chacun d'entre eux ayant ses 
spécificités. Le mode combat est en 3D 
d'une fluidité hors pair et les musiques et 
les bruitages sont directement tirés du 
film Star Wars. X-Wing est un grand jeu 
qui ne manquera pas de plaire aux fans 
de la saga galactique. 
Au sein de l'espace intersidéral de 
Privateer, vous incarnez un pilote sans 
foi ni loi. Le générateur de missions vous 
permet de jouer des centaines d'heures 
sans jamais finir le jeu mais les 
concepteurs d'Origin vous lancent tout 

do même dans la quête d'url mystérieux 
artefact extra-terrestre convoité par 
beaucoup de monde. Privateer est l'un 
des meilleurs softs dans le genre el 
constitue certainement l'une des valeurs 
sûres de cette année. ■ 

es petits surdoués de Team 17 
ont encore frappé ! Alien Breed 2 
est aussi exhaltant que son 

prédécesseur et c'est, de plus, un des 
rares softs qui exploite vraiment les 
capacités de l'Amiga 1200. Avec ses 
graphismes impressionnants de 
précision et ses bruitages d'une qualité 
rarement égalée, Alien Breed va vous 
plonger en plein coeur du film Aliens. 
Vous incarnez deux combattants 
armés jusqu'aux dents qui vont devoir 
explorer de sombres couloirs remplis 
d'aliens vindicatifs. C'est le mode deux 
joueurs qui fait tout l'intérêt d'Alien 
Breed 2. Rares sont les jeux capables 
de faire grimper votre taux d'adrénaline 
en flèche comme Alien Breed 2. 
L'action de Syndicate se déroule dans 
un monde futuriste inspiré de l'univers 
cyberpunk dans lequel vous dirigez un 
commando composé de quatre agents 
chargés de missions diverses 
(assassinats, vol ou destruction de 
matériel, protection de personnalités. 
libération d'otages, etc.). Syndicale est 
passionnant et bénéficie d'une 
réalisation très soignée. 
Desert Strike est quant 2 lui un peu 
plus orienté action pure et dure. A bord 
d'un hélicoptère Apache, vous allez 
devoir flanquer une raclée à un 
dictateur moustachu du Moyen-Orient 
(le filon est décidément inépuisable). 
Au menu : sauvetage de prisonniers. 
destruction d'usines chimiques, de 
centrales nucléaires ou de SCUD. Les 
séquences d'action exigent de bons 

I4y\ 	 L. 

réflexes mais vous devrez aussi 
surveiller votre niveau de fuel et revenir 
faire le plein de missiles et de 
munitions de temps en temps. Desert 
Strike mêle habilement action et 
stratégie pour notre grand plaisir.■ 
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Une main sur le coeur, Jordan in Flight regarde monter le drapeau 
d'Electronic Arts pendant que l'orchestre joue l'hymne national. Il est 
re joint sur le podium par Goal de Virgin et à OM Super Football 
d'Ocean pour les photos des journalistes. Quel instant émouvant 1 

C'est l'excellent Genesis qui remporte le Tilt d'Or du meilleur jeu de 
stratégie. Sans vouloir louer les Super Dupont de la micro, il faut bien 
avouer que cela fait plaisir qu'un jeu fronçais gagne le gros lot 
Surtout face à des gros calibres comme Dune Il et Starlord... 

Nous étions jusqu'alors habitués, 
en matière de jeux de sport, à 
voir de minuscules sprites 

sensés représenter des joueurs s'agiter 
sur des fonds glauques. 
Autant dire qu'il fallait de sérieux 
efforts d'imagination pour s'y croire. 
Mais Jordan in Flight est arrivé et le 
monde a changé. Vos basketteurs ne 
sont pas trois pixels qui se battent en 
duel mais bien des géants 
dégingandés qui dribblent comme des 
pros : ces images digitalisées se 
déplacent dans des décors en 3D 
surface pleine gràce à une animation 
parfaitement fluide. La jouabilité étant 
exemplaire, Jordan in Flight vous fera 
passer des heures exaltantes à faire 
rebondir la balle sur le parquet. De 
plus, suivant le joueur que vous 
choisirez, vous disposerez de feintes 
ou de coups particuliers. Ah, si George 
Eddy savait ça... 
Bon, ce n'est pas parce que l'équipe 
de France ne participera pas à la 
Coupe du Monde qu'il faut bouder le 
foot. Justement. Virgin propose Is suite 
de Kick Off dotée d'une jouabilité 
considérablement améliorée. Vous 
devrez placer les bons joueurs aux 
bons postes pour avoir une chance de 
piquer le ballon à l'adversaire. Allez, 
entraînez-vous bien : la prochaine 
coupe se déroulera en France. 
Et pour ceux qui regrette l'épopée de 
l'OM en Coupe d'Europe, Ocean 
propose OM Super Football, une 
simulation particulièrement riche en 

options. Vous pourrez ainsi paramétrer 
le magnétoscope et décider des 
différentes tactiques à adopter suivant 
la zone de jeu concernée. Doté d'une 
excellente ergonomie, OM Super 
Football est un choix aCe. ■ 

S
i le PC est devenu incontes-
tablement LA machine de 
prédilection pour les jeux de 

stratégie, c'est néanmoins un jeu sur 
Amiga qui rafle la mise cette année. 
Genesis est un produit que l'on 
pourrait situer entre Civilization et 
populous. Votre but est de gérer une 
population sur un continent pour y 
retrouver sept joyaux. La vue 
isométrique du terrain rappelle 
Populous tandis que la phase de 
recherche fait penser à Civilization. 
Pourtant, Genesis n'est pas une copie 
de ces deux hits mais bien un jeu 
original et bien réalisé, dont le rythme 
ne faiblit à aucun moment. 
Félicitations à Microïds et à Thomas 
Zighem, le créateur. 
Pour Dune II, les amateurs de Frank 
Herbert retourneront avec plaisir sur 
Arrakis, pour une guerre de conquête 
tant économique que militaire entre les 
Atreides, les Harkonnen et les Ordos. 
La réalisation est sobre, In propos déjà 
vu mais ça marche : Dune Il vous rive 
à votre écran et les missions 
s'enchaîneront naturellement jusqu'à 
ce que vous soyez devenu maitre du 
Mélange. A noter que les voix 
digitalisées en anglais apportent un 
plus certain. 
Quant à Starlord, il vous place dans le 
fauteuil anti-G d'un seigneur de 
l'espace qui n'aspire qu'à devenir 
Empereur de la galaxie. 
Pour accéder au poste suprême. Il 
vous faudra mener une politique 

d'alliance avisée, affronter des 
centaines d'ennemis, gérer votre 
famille et vos ressources. Si le jeu est 
particulièrement riche au niveau 
stratégique, il inclut aussi quelques 
scènes d'arcade de combat spatial. ■ 
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Le CD est grand et The 7th Guest est son prophète ! Dans cette 
catégorie en laquelle sommeille l'avenir du ieu micro, les super-
productions sur PC comptaient bien truster es titres. C'était sans 
compter avec le Mac et The Journeyman Project en troisième position. 

Quel suspense ! Il aura vraiment fallu attendre les tous derniers jours 
pour connaître le classement de cette catégorie, maintenant chasse 
gardée du PC. C'est sur le poteau que les chasseurs ultra-modernes de 
TFX sont venus battre les glorieux coucous d'Aces Over Europe. 

restera dans les annales comme In 
premier jeu exclusivement conçu 
pour le CD-ROM : The 7th Guest a 

créé l'événement en misant à fond sur 
les possibilités de ce nouveau média. 
Utilisant les formidables capacités de 
stockage disponibles, le jeu construit 
un monde incroyable de réalisme, dans 
lequel chaque objet acquiert une réalité 
proprement stupéfiante. 

Le scénario, un brin angoissant, va 
vous placer dans la peau du 
septième invité au manoir de 

Slauf, avec pour mission d'élucider 
l'énigme de la disparition de ce 
maléfique fabricant de jouets. Si l'on 
ne peut nier le manque d'interactivité 
du jeu, il est tout de même 
incontestable que The 7th Guest a 
ouvert une nouvelle dimension aux jeux 
sur micro. Tout cela méritait bien un 
Tilt d'Or, non ? 
Si l'on vous place dans un cockpit d'un 
X-Wing avec un R2D2 comme co-
pilote, pourrez-vous faire aussi bien 
que Luke Skywalker ? C'est pour 
répondre à cette angoissante question 
que Lucasarts a produit Rebel Assault, 
un super shoot'em up/simulateur de 
vol. L'utilisation du CD prend tout son 
sens lorsque débute l'intro qui met en 
scène des digits de scènes entières de 
Star Wars avec les thèmes musicaux 
du film. Il vous faudra cependant vous 
entraîner dur avant de partir à l'assaut 
de l'Etoile de la Mort. 
Et le Mac dans tout ça ? La machine 
d'Apple accueille The Journeyman 
Project, un jeu d'aventure à travers le 

temps soutenu par des graphismes à 
tomber à genoux. La bande son étant 
de la même veine et le scénario 
suffisamment riche en rebon-
dissements, il méritait bien de figurer 
dans ce palrnarès.0 

1 y a un mois, c'etait simple : le 
fabuleux Tornado, de Digital 
Integration, allait remporter la 

compétition, Simulation "béton", elle 
possédait les meilleures chances de 
s'imposer, s'inscrivant dans la lignée 
de Falcon 3.0 et offrant l'originalité de 
pouvoir (et même de devoir) passer du 
siège du pilote à celui du navigateur. 
Valeur plus que sûre. Tornado amorçait 
donc son approche de la piste des Tilt 
d'Or lorsque Dynamix nous présenta 
Aces Over Europe. "Tango Charlie 
Bravo ! Ici la tour. Vol Tornado, veuillez 
reprendre de l'altitude". Le successeur 
du Tilt d'Or de l'année dernière lui 
passait sous le nez, mais avec quel 
brio ! Cette reconstitution fait 
irrésistiblement penser à Secret 
Weapons of the Luftwaffe (que tout 
pilote se doit de posséder) mais le soft 
a été réalisé avec les moyens 
techniques d'aujourd'hui et cela donne 
un résultat captivant qui vous colle 
dans le cockpit d'un Spitfire. d'un 
Gustav ou d'un Mosquito pour les 
deux dernières années de la Seconde 
Guerre mondiale. Et puis, boum ! Un jet 
vient taquiner les lois de 
l'aérodynamique sous les hélices de 
nos vieux zincs et voilà que TFX ne 
laisse à Aces Over Europe qu'un 
accessit et atterrit triomphalement en 
vainqueur. 

Al'image des appareils qu'il simule 
(F-117, F-22 et EFA), le soft de 
DID n'utilise que les techniques 

de pointe pour un effet maximal. Et ça 
marche, à tel point qu'il faut vraiment  

se creuser la tète pour trouver des 
défauts à ce jeu qui, par ailleurs, est 
doté d'une animation époustouflante 
(une vraie "post-combustion" 
graphique) et laisse une chance aux 
pilotes débutants. Bien joué, DID !■ 
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Lands of Lore vous transporte dans 
un monde médiéval od vous 
incarnez, au départ, un jeune 

homme chargé de mission par le roi. 
Bien vite, les événements s'enchaînant, 
vous contrôlerez deux ou trois 
personnages qui devront explorer ce 
monde magique à la recherche du 
Rubis de la Vérité. Les graphismes 
sont magnifiques et les énigmes 
passionnantes. Mais, surtout, Lands of 
Lore permet aux rôlistes débutants de 
faire un apprentissage progressif qui 
les initiera en douceur aux arcanes du 
JDR. Mais que les joueurs confirmés 
se rassurent : le jeu est suffisamment 
vaste pour offrir des challenges à leur 
mesure. Complet, vaste et prenant et 
superbement réalisé, Lands of Lore n'a 
pas vole son Tilt d'Or. 
Derrière lui, LucasArts se fait an tir 
groupé avec l'inévitable Day of the 
Tentacle et le légendaire X-Wing. Il est 
evident que Day of the Tentacle 
représente l'un des jeux phares de 
cette année, et la récente version 
entièrement francisée lui permettra de 
conforter encore plus sa position 
proéminente dans notre pays. A la 
rédaction, certains ont carrément 
construit un Tabernacle regroupant 
tous les gadgets, affiches, photos et 
autres produits dérivés et devant lequel 
de l'encens brûle en permanence. J'en 
arrive à me demander s'ils ne se 
prosternent pas devant chaque 
matin... Quant à X-Wing, on ne compte 
plus les Starwarsophiles qui, se 
prenant pour Luke dans la tranchée de 

l'Etoile de In Mort, restent des heures 
devant leur PC dans l'espoir de 
pulvériser le Tie-bomber de Dark 
Vador. Rien que du très bon, donc, 
dans cette sélection des labotesteurs 
de Micro Kid's. ■ 
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Les jeux que Jean-Michel vous présente chaque semaine dans Micro 
(id's sont d'abord passés entre les mains expertes de nos labo-
testeurs, qui ont décidé, cette année, de décerner un Tilt d'Or à Lands 
of Lore, de Westwood. Derrière, les jeux LucosArts cartonnent... 

Nous tenions à distinguer le CD-I qui, en un an, a trouvé se place dans 
la gamme micro : ce pari technologique s'est transformé en pionnier du 
multimédia et il était normal que nous lui consacrions un Tilt d'Or. Pour 
inaugurer le palmarès, c'est Inca qui passe à la postérité. 

	

nca sera donc le premier jeu au 	nombreux tableaux lout en récupérant 

	

monde à recevoir un Tilt d'Or deux 	les diverses sucreries. Grâce à une 

	

années consécutives. Il est vrai qu'il 	superbe jouabilité et de très beaux 
a reçu l'année dernière le TO des thèmes musicaux, Dimo's Ouest est 

	

meilleurs graphismes sur PC et qu'il 	devenu l'un des grands hits 

	

concourait cette année dans Is 	incontournables sur CD-1. 
catégorie CD-I. Comme quoi, les 
programmeurs de Coktel ont su 
soutenir leur produit et lui assurer une 
pérennité grâce à ses adaptations sur 
les différentes machines du monde  
micro. Rappelons qu'Inca est un jeu 
très 	graphique 	qui 	marie 
astucieusement le jeu d'aventure avec 
des phases d'arcade. Son scénario est 
très fort puisqu'il prend racine dans la 
mythologie Inca et se développe à 
travers l'espace et le temps. Mais la 
grande force d'Inca tient surtout à ses 
graphismes qui incluent des 
digitalisations d'acteurs dans des 
décors en bitmaps et en 3D 
précalculée, ainsi qu'à une bande son 
de très haute qualité. 
Kether, à qui échoit la seconde place, 

	

reprend d'une certaine manière le 	 i 
principe d'Inca puisqu'il est à la fois an 
jeu d'aventure, d'action et de réflexion. 
Chevalier du futur, vous devrez 
résoudre des énigmes logiques pour 
pénétrer dans cinq temples différents 
où des phases d'action mettront votre 
dextérité à rude épreuve. 
De la dextérité, il vous en faudra pour 
venir à bout de Dimo's Quest, un leu 
de plates-formes à is Boulder Dash. 

	

Pour sauver vos amis transformés en 	~4r 
bonbons par un sorcier plutôt 
malfaisant. vous devrez traverser de 



I SAM & MAX 	 SUB WAR 
Un jeu d'aventure 	 2050 
bourré d'humour 	 Vous pilotez un 

• ou look bande 	 sous marin de 
r 	dessinée (puisque 	 combat dernier cri 

adapté d'une 	 et défendez des 
bande dessinée). 	 zones 

Un interface facile d'utilisation oves 	d'exploitation minière vitales. Une réalisation 
les icones. Le dernier Lucas Art à ne pas rater ! 	icroprose. 

5IM CITY 
.. 	2000 

• E ti 	Vous voilà Maire 
+- 	_ r •: ' d'une future 

métropole et son 
avenir dépend de 

vos qualités de gestionnaire. Luttez contre le 
toux croissant de criminalité en investissant 
dans l'éducation et la recherche, en trouvant 
les matières premières des années 3000... 

Gravis PC 
noire 
Joyek orobffl3 bourmrs 
enttèrerasnr régioWe: rarem 

shc4 (8pos8 au de ferme 
mebik), ourorenhage, 

sélesoeun roionrs pemenent 
de définir la fonction de 
dnque boucan. 

TFX 
Des vues multiples, 
zooming, caméra 
externe à 
placement variable, 
le choix entre 3 
avions: F22 - 

Fl 17A et un avion 
experimental, plus de 20 missions. Un simulateur de 

(vol superbe et très réaliste programmé par Océan. 

PC Gravis 
Joypod analogique 8 	j) 	 t ' 
directions créé poor 
voire PC 386 ou plus. 
Position toréa el fonction - 	 --- 
réversible pour droitiers ou gauchers, 4 boutons entièremeoi 
roof' niables: des options uniques pour on joypad unique, t stick 
amoebic est indus. 

tE K VI 10 
LES NOUVEAU 

PC COMPATI 
SHOW H1 	,. . 

Le PC Vidéo show 
Plus de 20 titres PC et CO Rom 
présentés sur cassette vidéo 

GRATUIT 
1 ~ 	 pour 400 F d'achats (offre non cumulable) 

it 	ry 	.,,  

ULTIMA 8 1.1 
Après Serpent  
Isle et Silver Seed, voici le seul, l'unique ULTIMA 8: 
graphismes superbes, animations top, scénario ensorcelant. 
Absolument unique ! 

TERMINATOR 	 MORTAL 
RAMPAGE 	 KOMBAT 
Un mix de Ultima 	 Une conversion 
Underworld et de 	 admirable du 
Wolfenstein 3 0. 	 1 - 	fameux jeu 
Vous incarnez un 	 d'arcade. Il fait 
soldat qui doit 	 un malheur sur 

détruire taus les rabots présents dans les 32 niveaux console , il le fallait sur votre PC. Le jeu de boston 
es usines Cyberdine. 	 le plus violent de l'histoire du jeu video ! 

IN EXTREMK 
Une superbe 
réalisation Par 
Delphine/Blue 
Sphère ! Toutes 
les dernières 
techniyues de 

~

Programmation au service d'un jeu d'action 
OU vous incomes un flic de l'espace ! 

REBEL 

'r 

'. 	 ASSAULT 
Uojeuspéciale 
ment déve- 

~~-~,w 	loppé pour le 
(D Rom PC! 

• Vous vivrez l'aventure de la "Guerre 
des Étoiles" dons son intégralité grâce, 

une animation et une musique inegalèe. 

WINTER 
"-.... OLYMPICS' 
_______________ A l'occasion 

des prochains 
Jeux d'hiver, 
US Gold vous 
a concocté une 

simulation parfaite, où vous pourrez skier, 
lisser, shlusser, sauter... enfin participer à t0 

epreuves de cette compétition fabuleuse! 

DOOM 

• 
Un jeu à la 
rapidité t à lo 
souplesse 
impcessiomzntes 

•
toutes sortes 

' 	d'ormes sont à 
votre disposition en cours 

Ide chemin pour éliminer vos ennemis! 

GENESIA 
Une superbe 
simulation de 
l'éditeur Mieraids. 
Développez et 
faites prospérer 
une terre, un 

peuple, on exploitant tous 
les paramètres à voire disposition. 

POLICE 
OUEST 4 
Dons ce 4ème 
volet digne des 
épisodes 

O 	 précédents, vous 
devez arrêter un 

criminel taché dons la ville qui menace, 
votre cnéquipter. Une enquèté 

Féalisée en images digitalisées de toute beauté. 

INDY CAR 
RACER 

ab 	Le summum de Is 
simulation de 
ourse Fl. 
Grand Prix de 
Microprose 

semblait être le Top ! Lh bien il faut réviser son 
jugement ! Une nouvelle simulation de course est 
née! 

ATARI ST/AMIGA' 
NOUVEAUTES A VENIR 

Apocalypse King Quest 6 	u 
Batiletoads Mortel Kombat 

lBody Blows 2 Robinson Requiem 	- 
(anon Fodder Second Samourai 
Cool Spot Simon the Sorcerer 
Cyberpunk Startrek 25th Ann. 
Darkmere Street Fighter 1 + 2 	- 
Fl Ultimate Pinball 
FI l7 A Nighthawk Uridium 2 
Gobhlins 3 Winter Olympics 
Innocent Wiz and liz 
Jurassic Park Wonderdog 
K240 Zool2 

TOP 20 ST/AMIGA 
Elite 2 Frontier 289/289F 
Genesia ND/349F 
Hired Guns ND/329F 
Syndicate ND/249F 
O.M. Football ND/249F 
Space Hulk ND/299F 
Combat Air Patrol ND/299F 
Body Blows ND/l 99F 
Patrician 299/299F 
Dreamlands ND/289F 
Allan Breed 2 ND/249F 
Dogfight ND/299F 
Goal ND/249F 
Alien 3 Nd/249F 
Civilization 275/299F 
Dune 2 ND/299F'I 

F17 Challenge ND/129F 
Project X ND/125F 
Sensible Soccer 2 225/225F 
Overdrive ND/249F 

MANETTES 
Manette SPEEDKING 125 F 
Manette NAVIGATOR 159 F 
QUI(K10Y 3 Supercharger 99 F 
QUI(KJOYVSUPERBOARD 149F 
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PREVIEWS 

Chris Roberts nous n presentsr en détail les 
projets Wing Commander III et Wing 
Commander Armada. 

O
rigin est aujourd'hui l'éditeur 
de jeux américain le plus 
vendu dans le monde. Une 

bonne raison de nous rendre à 
Austin au Texas pour rencontrer 
les créateurs de mondes et vous 
rapporter les toutes dernières infos 
sur les hits Origin de 1994 (voir 
aussi nos previews de Pacific 
Strike, Warbirds et BioForge). 

W,NC COMMA) R III 

Oui, Wing Commander III est en 

route ! Et, si Chris Roberts tient 
toutes ses promesses, Il va 
renvoyer ses prédécesseurs au 
placard I On savait que l'auteur de 
Wing Commander et Strike 
Commander visait toujours très 
haut et il ne fait pas défaut à sa 
réputation avec le troisième volet 
de sa série fétiche. Wing 
Commander III sera un jeu CD-
ROM uniquement, en super VGA 
avec des vaisseaux entièrement 
modélisés en 3D mappée. Tous les 
graphismes du jeu ont été réalisés 
sur Silicon Graphics avec les 

L'

f  

Le script sur papier de l'intro de Wing 
Commander III couvre un mur entier dons les 
locaux d'Origin 

Wing Commander Ill oie'modélurs sur leur 
Silicon Grophics. Joli, non 2 

logiciels de rendering les plus 
performants du marché. Quant à 
l'aventure proprement dite, elle 
vous mettra une fois de plus nez-
à-museau avec les Kilrathis mais 
Wing Commander III vous réserve 
d'autres surprises... Wing 
Commander III est annoncé pour 
avril sur PC CD-ROM et 3DO. 

Wwe CawwtNDER ARMADA 

Wing Commander Armada est le 
logiciel que tous les "pros" de 
Wing Commander attendaient, un 

eu de Dogfight dans l'univers 
imaginé par Chris Roberts où il 
pourront se mesurer dans un face-
i-face meurtrier avec d'autres 
joueurs. Conçu dans le même 
esprit que Wing Commander 
Academy, Wing Commandeer 
Armada n'est pas un jeu original 
mais plutôt un complément 
proposé aux fans de la série pour 
un prix attractif. Il profitera par 
contre des progrès techniques 
accomplis pour WCIII : mode> 

Dalles Snell, Vice Président et Responsable 
des Develop ements . «l'Europe représente 
désormais plus de 50% de nos ventes : une 
bonne raison de systématiser la traductions 
intégrale de nos jeux Ia. 

' SE 
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La salle d'attente de chez Origin. Certains 
joumo istcn 

 
amendent plus que ri c,utras. 

Nettement orienté «action», 
System Shock vous met dans la 
peau d'un hacker cyberpunk, un 
netrunner. Vous vous retrouvez 
dans une vaste station spatiale, 
une biosphère, dirigée par 
l'ordinateur Shodan. Celui-ci s'est 
détraqué et s'apprête à lancer 
plusieurs offensives contre la Terre 
(notamment à l'aide de mutants 

4 S 

ORIGIN 	 ORIGIN 	~< 	ORIGIN 
_: 	 /, 

nl 
Quoi de neuf chez Origin ? Que nous concoctent donc les géniaux auteurs de Wing Commander, d'Underworld et surtout d'Ultima, 
la plus longue et la plus belle saga de toute l'histoire des jeux micro ? Dogue de Mauve est parti comme envoyé spécial pour Tilt au 
Texas. Où il a rencontré Lord British lui-même, le vice-président senior d'Origin. Il revient des USA, les yeux pleins de couleurs et la 
tête pleine de rêves. Mais surtout avec les softs de l'avenir et quelques photos prometteuses. 

Voici Iris locaux actuels d'Orlgln Croyez-Ie 
ou non, ils sont déjà pleins à croquer et 
l'équipe envisage sérieusement de 
déménager) 

> Super VGA et vaisseaux en vrai 
3D. Les options de jeux sont 
multiples : on pourra relier jusqu'a 
quatre ordinateurs, jouer à un 
contre un, deux contre deux (avec 
pilote et canonnier), chacun pour 
soi ou même à deux sur le même 
ordinateur (l'écran étant alors 
divisé en deux). Bref, des heures 
de plaisir en perspective et un 
moyen de montrer à tous ces 
vantards que VOUS êtes le 
meilleur ! Wing Commander 
Armada est annoncé sur PC pour 

l'événement du début 94 en 
matière de jeux de rôles. 
Entièrement reprogrammé par 
rapport à Ultima VII et Serpent Isle, 
Ultima VIII se destine à la fois aux 
rôlistes purs et durs et aux novices 
qui voudraient découvrir le monde 
merveilleux du jeu de rôles. Doté 
de graphismes et d'animations 
extraordinaires -il y a près de 1500 
(!) sprites rien que pour les 
mouvements de l'Avatar- ainsi que 
d'un système sonore stéréo 
étonnant (on entend VRAIMENT 
les monstres approcher), Ultima 
VIII dispose, qui plus est. d'un ` 	I 

J 	
eoo  

civ' Viii 	, t 	, 	,Iletion 
snent,hquas, occultes ou exotiques, épées et 
autres armes anciennes, passages secrets 
plus vrais que nature et confort moderne. 
Quant is l'hôte des lieux, il est d'une patience 
et d'une gentillesse à toute épreuve. 

avril. A noter que la version 300 
de Wing Commander arrivera, elle, 
en janvier. 

Uuuw 8 

La seule mauvaise nouvelle pour 
tous les fans de l'Avatar, c'est 
qu'Ultima VIII ne sortira qu'en 
février. Mais à part ça, Ultima VIII 
apparaît sans aucun doute comme 

tr 	1 

rt.. 

Richard (5,, i<,u •î uk,u uiinne tous les objets 
qui portent le nom d'Ultima : adoucissant, 
tosses, cigarettes.., et même papier toilette I 

scénario en béton et d'une 
interface améliorée. Mieux, il 
sortira en version française 
intégrale ! Enfin, il sera jouable sur 
un 386DX à 33Mhz. A Tilt, on n'en 
peut plus d'attendre février ! 

SYSTEM SMOCK 

System Shock est le nom actuel 
du nouveau projet des auteurs 
d'Ultima Underworld dont il 
reprend d'ailleurs le moteur de jeu. 

Warren 5pecior, le concepteur de System 
Shock et de Warbirds, est aussi l'auteur du 
jeu de 	files Toons. Ocelle productivité fi 

crées dans ses laboratoires). Ce 
sera à vous de comprendre ce qui 
se passe et de neutraliser Shodan 
pour survivre. Au niveau technique, 

Ï System Shock sera plus rapide 
qu'Underworld 2 (10 à 15 im./sec. 
sur un 486) avec des textures plus 
fines. On pourra accéder à une vue 
plein écran et même une vue 
panoramique à 360'. Le jeu sera 
axé sur l'exploration et le combat 
avec des énigmes faisant appel 
aux lois de la physique qui sont 
entièrement gérées. Au niveau dc' 
l'ambiance, le jeu devrait sane; 
(foute ressembler à In Extremis 

Andy Hollis, spédohste dos cimeiatoers de (look "Alien", décors sombres. 
vais chez Microprose, vient de ,ein,r,cire les bruitages angoissants). Sortie 
rangs d'origin ça va sur rile 	kite t prévue en avril sur PC ■ 
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PACIFIC ST RIRE 
ORIGIN PC 

PACIFIC STRIKE 

ERIC HYMAN 

____________ _______ 
Ave potes mérita nts, Pacifie Stein allr„o de belle, dare- ;e~ 	 CHEF DE PROJET 
donneraient presque envie de rejoindre les rangs de l'U Navy. 
Presque. 

j: - .'t:' 
Pacific Si, ,Le ne sorolt fafaleincnr complet sam P .Ong~n  
coestituenl les séquences c,némat,ques du jeu. Le (héros accuse une 
assez nette ressemblance avec celui de Strike Commander, rno n 
Serait-ce son arrière-grand-pére ? 

Tilt : Bonjour, Eric. Comment 
présenterais-tu Pacific Strike à nos 
lecteurs ? 
Eric Hyman : Eh bien, il s'agit d'un simulateur 
de combat aérien qui reprend foutes les 
batailles qui sates lieu dons le Pacifique durant 
fa Seconde Guerre Mondiale. 
Graphiquement, ce ressemble pas mal à 
Strike Commander, non ? 
En effet, le moteur est identique à celui de 
Strike Commander, mais certaines routines 
graphiques ont été rajoutées ou améliorées. Il y 
o également d'autres différences importantes 
avec Strike Commander. Les combats de Pacific 
Strike se font tous en vrai Dogfight (combat à 
courte portée). Les Mosquito el autres Zero de 
Pacific Strike sont loin d'être aussi 
technologiques que les F-16 de Strike 
Commander, mais ils sont au moins aussi fun à 
piloter! 
Justement, retrouvera-t-on dans Pacific 
Strike tous les avions chers aux pilotes 
de cette période ? 
Dui, ils seront tous accessibles (Mustang, Kate, 
Corsair, Thunderbolt, Liberator,...), en 
respectant la réalité historique de leur mise en 
service durant la guerre. 
Est-ce-que ca st~tifie que le jeu suivra un 
cours immuable . 
Non, au contraire ! Tous les actes du joueur 
influenceront les missions suivantes, allant 
même jusqu'à modifier la durée et l'issue de la 
guerre. Nous avons voulu créer un jeu fun dons 
!a lignée de Wing Commander el X-Wing mois, 
contrairement à celui-ci, Pacific Strike n'exigera 
pou du joueur qu'il remplisse scrupuleusement 
chaque détail d'une mission avant de pouvoir 
continuer. Dans Pacific Strike, même un 
mauvais pilote peut survivre jusqu'à l'issue du 
combat. Evidemmenl, un bon pilote qui cura 
réussi à couler quelques navires durant le jeu 
verra so tâche allégée lors de l'assaut final. 
Peut-être môme pourra-t-il éviter le lancement 
de la Bombe.., à moins qu'il ne soit désigné 
pour piloter ('Coule Goy. 
On dirait que vous avez drôlement 
potassé votre histoire en faisant le jeu ? 
Fn fait, fous les membres de l'équipe sont des 
passionnés d'histoire autant que de jeu. Cela 
donnera, j'espère, un soft aussi réaliste 
qu'agrèab(e à jouer. En fait, nous foisons le 
simulateur auquel nous avons toujours rêvé de 
jouer. 

• ~^' - - - 	 Avec Pacific Strike, 

PREYU SUR PC Pitt ]UNYIEU. UNE 	Origin monte 

1891MPC CU-UUM [Si ENYISNGEE 	
encore cran 
dans le réalisme en 

- -- 	 modéré de 
- ---- 	 simulation. Admirez 

NIYERU Et Ottll.lPP[MENI 	les détails de 
{~-~~ 	 l'aPPareil et l'ombre 

9., I projette sur 

Bosé sur les routines -améliorées- de Strike 
Commander, Pacific Strike est un simulateur 
de combat aérien de la Seconde Guerre 

Mondiale. Il vous met dans la peau d'un pilote de 
chasse américain qui va se trouver mêlé à toutes les 
opérations et les raids aériens qui eurent 
effectivement lieu durant la guerre. La façon dont 
vous terminerez chaque mission (succès éclatant, 
réussite moyenne, échec relatif ou plantage 
catastrophique) déterminera les conditions, plus ou 
moins favorables, des affrontements suivants. Au 
final, il est même possible d'écourter ou d'allonger la 
guerre ! Le réalisme historique a été l'un des soucis 
majeurs des auteurs du jeu... qui ne lui ont 
cependant pas sacrifié la jouabilité ou le plaisir des 
yeux. Les avions de Pacific Strike ont tous été 
modélisés avec un immense soin du détail. 
Silhouettes, couleurs, décorations : tout y est ! On 
peut même voir le pilote à travers la vitre de chaque 
coucou. Quant aux navires de guerre, américains ou 
japonais, ils sont superbes et tout aussi détaillés. Il 
faut les voir tanguer puis couler lentement lorsque 
vous avez réussi à les torpiller ('rc'est mon porte-
avions qui coule en bas ? Oups, désolé.....). Les 
graphismes du décor ont également évolué depuis 
Strike Commander ; ils sont plus complexes et plus 
détaillés (la surface de l'océan ne ressemble plus à 

Et un Zero de 
moins, un t Dans 
Pacific Strike, les 
combats sont 
encore plus 
stressants que 
dans Strike 
Commander. Une 
bonne occasion 
d'utiliser les 
caméras 
extérieures... 

surtout en cas de 
i ctoire. 

une étendue plate). Les amateurs En piqué dans 
l'azur de Wing Commander et de Strike t De 

Commander retrouveront éga- vous demanderont 
lenient avec plaisir les séquences de braver les canons 

cinématographiques qui font la onti-aériens des 

particularité des softs d'Origin. Au 
navnes japonais. 

niveau technique, Pacific Strike 
réclamera une grosse configuration : PC 486, 4 Mo de 
RAM, joystick et environ 20 Mo sur le disque dur. 
Mais que les passionnés se rassurent, le jeu tournera 
aussi sur 386 (où il sera plutôt lent). 

Dogue de Mauve 
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;, PREVIEWS 	 WARBIRDS/ ORIGIN/ PCJ 

WA JRB/RDS 
____________ O 

Th 
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b, 	I ,~~s 
dc Warbirds ont taus été créés à l'aide de 3D 
Siodio 2 Le rnsultot lait carrément penser â 
du 7th Guest, non 2 

PREW SUR PC POUR BRIL 

IN ■ I■■■■mMtMtwn 
~ 	 l 

Depuis le célèbre Red Baron de 
Sierra, le ciel était vide de 
simulation de vol dédiée à la 
première guerre mondiale. 
Heureusement, grâce à Origin 
un nouveau jeu se pointe à 
l'horizon : Warbirds. 

W
arbirds est le nom actuel 
d'un nouveau projet 
d'Origin, un jeu de dogfight 

qui reprend le meilleur de Red 
Baron et Wing Commander. 
Vous y tenez le rôle d'un pilote 
américain qui rejoint les forces 
alliées en 1917 et prend part aux 
plus palpitants aftrontements 
aériens de la fin de la première 
guerre mondiale. Etant donné les 
performances des engins de 
l'époque (les Fokker et autres 
Sopwith Camel dépassaient 
rarement les 100 km/h), Warbirds 
sera un vrai jeu de dogfight. Exit 
les missiles infrarouges à tête 
chercheuse qui trouvent leurs 
cibles dans un rayon de plusieurs 

Voilà un Fokker 
.: 	1111, ne vous 

_ 	 -ÿ. 	embêtera plus. 
I 	 I i 	 Serge dit que 

L~ 	L` 	L \1 L.` 	 .~ 	 l'ampleur des 

	

/ 1 	 exagérée... o t n'a jamais 
r' 	 ~.. f 	 piloté ce genre 

d'appareil, n'est. 
Isles 	

E

ce-pas 2 

kilomètres. Dans War- A l'instar de Pacific 
birds, vous aurez le 	Strike (le jeu d'Origin 
temps de voir la couleur sur la seconde guerre 

'• 	 des yeux du pilote mondiale, présenté en 
~•_., 	 adverse (ou celle de son preview 	dans 	ce 

j 	flI 	
écharpe) avant de l'en- numéro), Warbirds sera 
voyer ad patres ! Le but d'un grand réalisme 
avoué des auteurs est avec des missions, des 
de faire de Warbirds un pilotes et des avions 
simulateur réaliste et, 	historiques. 

• surtout, un vrai jeu de 	Du point de vue des 
combat aérien plein de 	innovations, le jeu 
rebondissements. simule les nuages à 
Warbirds fait d'ailleurs 	merveille, d'une manière 
appel aux séquences vraiment originale et 
intermédiaires animées très convaincante. Il y 
façon Wing Commander aura aussi une option 
(des dizaines de pilotes magnétoscope pour 

le taux de mortalité 	enregistrer vos meilleurs 
.'" 	 était plutôt élevé) et 	combats.., ainsi que les 

seize personnages que plus longs car dix 
y~r. 	 vous retrouverez tout au minutes de films ne 

long du jeu, dont un prendront que 15 Ko 
 - 	 gradé qui ressemble à sur le disque dur ! ■ 

Sean Conner)'.). 	 Dogue de Mauve 

WARREN SPECTOR 
CHEF 

Tilt : Bonjour, Warren. Tu as déjà 
travaillé sur bon nombre de jeux dont 
Ultima Underworld 2. Qu'en est-il de 
Warbirds ? 
Warren Spector : Worbirds est l'un de mes 
nouveaux projets. Il s'agit d'un jeu de 
dogfight qui se situe en 1917-1918. Jesuit un 
fan des avions de la Première Guerre 
Mondiale of j'ai passé des heures d jouer sur 
Red Baron de Sierra. Il était donc normal que 
je finisse par me lancer dans un jeu du môme 
genre. 
Warbirds ressemblera dont à Red Boron? 
En fuit, non. Pas vraiment. J'aime beaucoup 
Red Baron et j'admire le réalisme historique 
liés poussé de ce jeu, avec toutes les 

campagnes, toutes les missions de 14 18. 
Worbirds ne sera pas aussi ,générolislea. J'ai 
préféré choisir une période plus courte de 
l'histoire, ce qui permet de relier chaque 
mission par des séquences cinématiques. 
l'avais beaucoup aimé la façon dont Wing 
Commander plongeait le joueur dans une sorte 
rie film et j'ai repris celle mise en scène pour 
Wurbirds. Autre différence : les avions de 
Worbirds sont vraiment beaux et 
hyperdélaillés. Franchement, je n'en reviens 
pas en voyant ce que nos graphistes ont réussi 
à faire ! On voit les hélices tourner, les 
écharpes des pilotes dans leur cockpit, etc. Ces 
petits gars sont géniaux ! 
Est-ce que vous avez repris le moteur 
de Strike Commander ? 
Dui, bien sûr. Ce serait dommage de ne passe 
servir d'une technologie qui a fait ses preuves. 
11 y a même des effets plus intéressants dans 
Worbirds. Vous vous souvenez sans doute que 
dans Strike Commander, il est possible de 
regarder foul autour de vous dans le cockpit. 
Lorsque vous pilotez un Fié, ce n'est pas 
vraiment utile : toutes les infos apparaissent 
sur votre radar ou voire HUD. Dons on coucou 
de 1917, en revanche, il devient vitale de se 
tordre le cou pour apercevoir l'ennemi qui 
arrive pur derrière. Nous avons aussi imaginé 
une nouvelle fawn de faire des nuages avec 
des graphismes bitmap translucide qui 
zooment dons les sens. On peut vraiment 
utiliser les nuages pour se dissimuler... of y 
perdre son sens de l'orientation ! 
Quand penses-tu terminer Warbirds ? 
As-tu d autres projets ? 
Hum... franchement, je ne pense qu'il soit prêt 
avant avril, car nous voulons vraiment le 
peaufiner. Et puis, nous pensons aussi à 
réaliser des data-disks qui permettraient de 
jouer du côté des Allemands, En ce qui 
concerne mes autres projets, je travaille 
actuellement sur System Shock, un jeu de SF 
utilisant le moteur d'Ullima Underworld. Mois 
je vous en reparlerai bientôt.,. 

- r 

Pu 	il se, lus curons d5 leu, les graphistes 
ont utilise leur logic el maison, EOR qui a 
servi pour Strike Commander, PaciÇc Strike, 
BoForge et Wing Commander III. 
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La création suprême 

Works with 
MICROSOFT WINDOWS'" 

Créez des simulations de vol 
complètes à scénarios multiples. 

Banque d'images en 3-D 
regroupant des objets historiques, 
civils et militaires, avec une 
vaste gamme d'avions, 
bâtiments, véhicules, 
vaisseaux, hélicopères, 
armes et rues. 

Tableaux de bord et 
instruments réels. 

Les instruments de 
navigation comprennent: 
indicateur d'azimut 
automatique, DME, 
radio NAV, ADF, 
EFIS, indicateur 
de pente, 
système  
d'atterrissage aux 
instruments, et 
ordinateur NAV. 

Deux missions 
gratuites: 
Private Pilot et Top Gun 

Option unique "FST Users Club" 

EAT ü'0U t 	 j4 



 

EH  
Dark Legends, le soft le plus prometteur de SSI 1 Et pourtant, il n'en est encore qu'aux 
premiers stades de développement. La compagnie américaine compte bien d'ailleurs faire 
un carton avec ce jeu, 

MBs Près chers 
hères, mes ids 
cokes soeurs, 
saluez Cette 

p 
coup ds 

thqpelel. Leu jeteurs 
de 	ant 1 
g6n~Ya ontM une 
allaqua d disgnce. 

[[[[Il POUF,' PII EL OE L [till 99 

Wow, in taille de cet orcl Nul doute qu'il 
suça la pidms ds base.ds tau, t loueur 
uhaotique . Celte arosss brute sera raite 
dans le rde.de chard canon contre les 
magiciens. 

vraiment promette 
l'instant, nous n'avons 
superbes animations 1 
un PC 486dx 33 mals si 

160 PHASES 
D'ANIMATION 
AU MINIMUM 
PAR SPRITES .  

... MIEUX 
QU'ARCHON ET 
BATIZECHESS!  
ciwlil swdlow your soul)».Cette.g houle 
semble 	dregt Aa1i6Biafiimdo5am 
~lmi (EN 0). Qrnesoit pas encore si 
elk seta une pièce maThwse mais, en tout 
Cos, ills en jetteun mmdmum 

aux moins de 
13 ans.. (il y 
aura même, 
paraît-il, des 
codes pour le 
rendre encore 
plus sanglant). 
Les animations 
ont été parti- 
culièrement 
soignées, 
chaque pièce 
comportant au • 
minimum 160 
phases d'ani-

mation distinctes, dont 60 
uniquement pour les scènes de 
combats. Le contrôle se fera au 
joystick ou au clavier, avec une 
répartition aléatoire des attaques.- 
Pour finir, sachez que déux tousles 
humains pourront s'affronter en 
réseau par modem 'au null-
modem. Bien que. le déroulement 
du jeu proprement dit ne soit pas 
encore bien définis. SSI nous 
promet que Dark Legends fran-
chira de nouvelles fro~tièœs dans 
le domaine des jeux de réflexion 
avec une interaction et un rêalisme. 
.rarement égalés à ce jour. • 

Marc Menler 

trolls, des çhauve-souris, vampires, _ petit d'ores et déjà dire que Dark 
des fantômes, dos Illusionnistes, Legends sera Un jeu violent, à 
des démons, des élémentaires .du l'instar par exemple de Wolfenstein 
feu', des -ores, etc. Corrtme on • 3D 'qui portait la mention «Interdit 

ON POURRA JOUER EN RÉSEAU OU EN.NULLrNODEM 
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Attention, dans 
Dungeon Hack, on 

ne contrôle qu'un 
seul personnage. 
Pour moi, cela ne 

change pas grand 
chose mars il yen a 
que cela gêné. Cela 

dPavoir  

 
permet 

feulIle de 
personnage sur 

l'écran pnncapol, ce 
qui est diablement 

pratique 

O 	i lu L 	r 	1 	 ~~ 	I I 	m t pas A ons 
Il, 	.: I 	. . 	I 	~ 1 	. qui 

Ill,,,,, 	I 	, ~ 	, 	n II 	,, 	I 	,. I"l r,•. 

` 	tl 
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MW 

i 	
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Sc guLlin en amui u lad purin Jeu ,-.r,yr~onn, rn;,n.inr, yue vous 
pourrez altronter. Ala fin d'on daman, vous devrez en plus 

combattre un ennemi plus fort que les autres. Sa nature dépend de 
votre classe de personnage, 

Tilt PREVIEWS 	DUNGEON HACK/SSI/PA 

DUNGEON HACK `~`- 	PÈH POUR Li S ROYEBRRE RUN USR 

/__~ 	NIYERU OE OEYELOPPEMENf 

p► 	 Vous avez terminé tous les EOB ? Et vous souffrez le martyr en 	
» 
	SIAîEOE0EYE60PPEMERIBOt 

d 	D 	M t II') V t 	t IUT. Mais atten ant ungeon as er 	ore cas es g , 

docteur SSI est là avec son traitement de faveur, Dungeon Hack. 

Des millions de niveaux, ça c'est de la thérapie de choc ! 

U n générateur de niveaux 
paramétrables, en voilà uric 
excellente idée ! Une floppée 

de monstres, des trappes. 
quelques clés, plein d'objets 
magiques, deux ou trois packs de 
nourriture ici et là et, hop ! voilà le 
donjon terminé avec ses onze ou 
vingt-cinq niveaux tous frais tous 
beaux prêts à l'emploi. Trop 
facile ? Déjà fini ? No problemo : il 
suffit de paramétrer de nouveaux 
labyrinthes encore plus coriaces et 
c'est reparti pour de nouvelles 
aventures. C'est incroyable mais 
c'est ça, Dungeon Hack ! Des 
millions de niveaux à ne plus 
savoir qu'en faire ! Evidemment. 
vous devez vous dire qu'à force. 
d'être générés aléatoirement, ils 
doivent tous se ressembler plus cu 
moins, sans compter qu'il n'y a 
pas d'histoire ni scénario pour 
vous 

qui 
guider dans l'aventure. Pour 

ce qui est du scénario, vous 
n'avez pas tort. A part une trame 

•r - 	 5 	! 	•L. 

ru,- 

VOUS pourrez co f gut 	t c f ,jo - A,' '~ 
tous ces pa amctres vous comprenez 

aisément pourquoi il y a des mitions de 
combinaisons possibles. Le Dungeon Seed 

correspond au code. 

principale commune à tous les 
donjons (récupérer une orbe pour 
une mystérieuse damoiselle), 
l'ordinateur ne peut évidemment 
pas inventer de belles histoires. Ce 
n'est pas l'oncle Paul après tout. 
Mais pour ce qui est du reste. 
Dungeon Hack est suffisamment 
varié pour ne pas entraîner une 
grave crise de monotonie aiguë an 
bout de la dixième partie. 
Plusieurs sets de labyrinthes 
recolorés sous différentes teintes. 

Heureusement, vous n'aurez pas à affronir r 
ce géant de pierre. il est trop occupé :r 

,outenir le labyrinthe pour vous chercher d- 
noises. Dungeon Hock est truffé de déco: 

très soigne 

50 MONSTRES 
500 OBJETS Et 

5 000 KILOMETRES 
DE LABYRINTHE 

une multitude de décors sympas, 
une cinquantaine de monstres, 
plus de 500 objets, magiques ou 
non : avouez qu'avec tout ça, on a 
e temps de voir venir! 
Bien sûr, il est encore trop tôt pour 
affirmer que Dungeon Hack sera un 
excellent jeu, même s'il est génial 
dans le principe. Il faudrait le tester 
des heures et des heures pour 
savoir au bout de combien de 
parties l'intérêt s'estompe. Mais, 
quoi qu'il en soit, Dungeon Hack 
est un soft résolument original et 
bien réalisé. 
Il comporte un automapping très 
puissant, une création de 
personnage ergonomique basée 
sur les règles d'AD&D et, de plus, 
regorge d'idées sympas (par 
exemple, la forme des clés est liée 
à celle de la serrure qu'elles 
ouvrent). 
Enfin, sachez qu'un système de 
code permet de rejouer un donjon 
en particulier et même de le refiler 
à un copain sur un autre PC. ■ 

Marc Menier 



BURY of FURRtES 

Distribué par 	 PIS SUNY k SUV 	 Éwé Par 

MINDS CAPE 	 CD 32 
1993 ATREID 	CONCEPT' SA 	29 rue 	de 	l'Bcole Normale 33073 Bordeaux Cedex 



■~ _ 	~ ria 	L. 	,_. ._. 

PREVIEWS 

 QADIM 
GENIE'S CURSE 

PRfYUPOURRYRl6191 	' 
SUE PE ET PUICU-UUM 

NIYFRU UE UEYELUPPEMENI 

Qal. 

Al Qadim fait indéniablement 
penser à Zelda sur console. 
Imaginez un jeu d'aventure et 
d'action reprenant le moteur 
de jeu de Dark Sun avec, ô 
merveille, des sprites plus 
grands et un scrolling plus
rapide. J'en ai rêvé, SSI l'a 
fait ! 

Comparer AI Qadim au 
fameux Zelda japoniais 
(oups, je vais me faire saké !) 

est audacieux, certes, mais tout à 
fait justifié. Le système de jeu est 
en effet identique : un aventurier  
se déplace dans un monde vu du 
dessus. Il parle avecc des gens,

s, 

explore des cavernes et se bat 
avec son épée contre des 
monstres en temps réel. Exit les 
fastidieux combats tactiques 
basés sur des tours de jeu. Les 

AL QAID 	ri ' 
DARK SUN 
GP4IND PAPII( I 

batailles 	se gagnent à grands 
coups de joystick dans AI Qadim,  

!~ 

en contrôlant un seul et unique 
personnage. A ce titre, on peut r 
classer ce soft parmi les vrais jeux 

lyF 

d'action sur PC, et Dieu sait s'ils 
sont rares ! Toutefois, Al Qadim est ,î 	' 
plus qu'un simple jeu d'action, ° 	i 	 ✓~ 
Comme vous pouvez le constater - r9 
sur les photos, le monde qu'il vous ~ 	~,, 
faudra explorer est peuplé de 
personnages étranges qui vous 
prodigueront conseils ou mauvaise 
fortune. L'histoire est d'ailleurs tree 

I 	j 	 - 
j 	

Iil 	 ti.  
I,. ;'-'i 	, 	, 	-r 	, 	

; 
importante, elle se déroule dans un 
univers inspiré des Contes des .* 	i 	 + -  
mille et 	une 	nui 	Dans ces ft * 	 h . 
contrées mythiques,  la magie est fir+► 	 ~ 	j 	 ~ 	 `+ 
régentée 	par des esprits, 	les 
genies, que les familles nobles Un bnieou en plein désert, alors là, il y o quelque chose qui cloche ! Je connaissais la légende 
utilisent à des fins honorables. du Hollandais volant, mois l'Arabe volant, c'est nouveau 

Z 3 Z ]t+ 	 f~u• 
Mais un jour, l'un de ces génies 
perd la boule et se met à faire des  
choses pas très convenables, voler 
des Tilt dans les kiosques par 
exemple. En clair : voilà-t-y pas 
qu'y tout le souk dans la casba ! ~`, 1 
Quel 	malheur ! 	la famille qui  U: 

M 
_ 

contrôlait jusqu'alors ce génie est ! 	t ° 
très embêtée car comme disent les   '  

! bonnes gens : «C'est pas bien !'r. i 
Elle décide alors d'envoyer le fils f  
cadet, le vilain petit canard dont la ' 
mort ne chagrinera personne (ne  
rigolez pas, c'est vous !), enquêter - 
sur ce génie stupide devenu 

i 	 z
___ 

subitement 	dangereux. 	Ses Y 
investigations le mèneront aux  
quatre coins du désert où tapis ) 

u' volants et lampes magiques font 
bon ménge.  
Sur le p

a
lan technique, Al Qadim  

reprend le squelette de Dark Sun Dans les scènes d'Intérieur, les toits des moisons disparaissent pour laisser place à l'action. 
L'interaction dons AI podlm sera très 	ssée, chaque élément du décor étant un objet à part 

avec un scrolling 	lus rapide et > 9 P 	P entière. Un petit cake pour le dessers 

Dons leardin familial, vous vous baladez l'épée à la main à la recherche d'un ennemi 	 «Tu es plus lent qu'un serpent mort dans le désert ln. L' insulte qui tue! La bonne maman n'y 
potentiel. A l'image de cette urne géante, il y aura beaucoup de sprites gigantesques dans Al 	va pas per quatre chemins pour sermonner son fils. Allez, au boulot, tu as un génie à retrouver 
Qadim. 	 et toute la maison à nettoyer 



NICOLAS A. BELIAEFF 
PRODUCTEUR CHEZ SSI 

Tilt : Vous êtes producteur chez 551. 
Votre dernier titre, Dark Sun, marche 
fort aux Etats-Unis et on espère qu'il 
connaîtra le même succès en France. Que 
pensez-vous de ce leu ? 
Nikalas Belioel: Dock Sun aurait pu être bien 
meilleur avec un petit niais de programmation 
supplémentaire, sur? out pour les grophisrnes. 
D'un autre côté, il a bien marché aux Slates, les 
gens l'ont Trouvé lieu jouable alors que 
demander de plus ? Pour ceux qui ont aime ce 
jeu, je tiens à dire que toutes ces petites 
imperledions auront disparu dons le deuxième 
volet de Dark Sun, actuellement en préparation. 
Un Dark Sun 2 ? Sera-t-il vraiment 
différent du premier ou est-ce que vous 
allez réutiliser le même moteur de leu 
comme pour la loongue série des 
Champions of Krynn et autres? 
En lait, nous allons reprendre le même moteur 
de jeu tout en l'améliorant considérablement. ll 
aura un aspect beaucoup plus tiens que celui de 
Dark Sun. Les graphismes seront aussi plus 
variés et soignés elle scénario s'étendra sur une 
plus gronde aire de jeu. Sinon, l'histoire sera 
totalement dans la continuité du premier 
épisode, les joueurs pourront d ailleurs 
transférer leurs anciens personnages. Quant à 
conserver le même moteur de jeu, tout 
dépendra de son succès auprès du public. 
Quels sont vos styles de jeux de rôle à 
SSI? 
A SSI nous tenons à développer deux styles de 
jeux de rôles distincts : les premiers reprennent 
une vue aérienne tomme dans Dark Sun ou Al 
Qadim tandis que les autres utilisent une vue en 
3D, avec éventuellement des scroltings du type 
Wallenstein. On lient à conserver tes deux 
tendances car un jeu comme Dungeon Hack 
reste très fun, même si ce n'est pas une 
révolution technique. 
Tout à fait d'accord f Continuez à faire 
des jeux de qualité, nous serons là pour 
les tester avec, qui sait, peut-être un 
Dock Sun 3? 
Mais c'est prévu I Et je vous en reparlerai très 
bientôt. 

On reconnaît I;ien lo ;rylc graphique de Dark Sun. Heureusement, 
Ie scrolling est Flus rapide `mois txrs plein écran] et les sprites 
plus ,rands- Drr mol jolie tonne, os tu on un génie fou egoré 
dons~c can ' L̀CL' 

j 

J ,, ._ 

;,. ;5_C, "ns 

✓r 4 'que 

Dans Al Oadim, les combats se déroulent en temps réel au 
joystick. Plus vous gardez le bouton appuyé el plus votre coup 
sera puissant. Une moulinette et deux posses d armes devraient 
suffire â détruire ce golem. Mois quel est ce mystérieux magicien 
sur son tapis volant . 

AL QADIM 	 SSI s, PC/PC CD 

> plus fluide et des sprites plus 
grands. Le jeu sera agrémentée de  

iii 	li 	nombreuses scènes cinéma- 
tographiques et de musiques 
orientales. Il est toujours segmenté 
en zones pour faciliter les accès 
au disque dur (il y aura des anima 
sympas, histoire de patienter). En 
associant l'action au meilleur du 
jeu de rôle, SSI compte rallier un 
grand nombre de supporters à sa 
causee et rivaliser avec c Zelda,a,  sans 
fausse modestie. A voir les 
graphismes, on peut parier que le 
match sera serré. 	Marc Menier 

L'ACTION ASSOCIÉE 
AU /~~i1LLEU/1 	

Après le tristement célèbre signe du Black Power, 551 nous reFait une version mag que, le Sand 

DU JEU DE ROLE 	peul è e ~ru a st pas lui rd re bonj uarBI 
géantes soient venues saluer notre héros le broyer, 

41 
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La plupart des wargames, aussi réalistes et réussis qu'ils 
soient, se contente souvent de représenter les hommes et les 
armées par de tristes petits carrés sans vie, sur une carte 
sans relief. Dans Campaign II, vous pourrez sauter à 
n'importe quel moment dons le cockpit d'un hélicoptère ou 
dans la tourelle d'un tank pour voir par vos propres yeux, en 
3D, comment les choses se passent vraiment sur le terrain. 
Arme à l'épaule et au pas de charge ! 

Shou entire battle map 

Les amateurs de stratégie se 
souviennent sans doute de 
Campaign, premier du nom, 

un wargame très complet dont la 
principale originalité était de 
permettre au joueur d'incarner tous 
les acteurs d'une bataille, du 
général en chef au commandant 
d'escadron, en passant par le 
troufion de base coincé dans 
l'étroit habitacle de son tank avec 
ses posters de Marylin Monroe. II 
était donc possible de déplacer 
des armées entières sur des cartes 
stratégiques, mais aussi de 
prendre les commandes d'un tank, 
d'une Jeep, ou d'un véhicule 
blindé lors de séquences en 3D 
relativement impressionnantes (les 
décors étaient assez sommaires, 
mais on pouvait tout de même voir 
des routes, des arbres et des 
maisons). 
Campaign Il reprend exactement le 
même principe, en y ajoutant 
quelques améliorations qui 
devraient satisfaire les fanas de 
wargame. 
Alors que Campaign se limitait à la 
Seconde Guerre mondiale, 
Campaign Il met à votre 
disposition tous les types de 
véhicules, de 1939 à nos jours (ce 
qui fait plus d'une centaine 
d'appareils supplémentaires, 
entièrement réalisés en 3D). On 
trouve aussi les derniers gadgets à 
la mode dans l'art de tuer : armes 
à visée laser, missiles guidés, 
lunettes infrarouges, etc. 
Un des gros défauts de Campaign 
était que, malgré la présence 
d'avions dans le jeu, il était 
impossible de piloter un avion sur 
le terrain (on pouvait simplement 
donner à l'aviation l'ordre de 
" tenir certaines troupes au sol), 

qui s'avérait terriblement erant. Avec Campaign II, l'oubli 
éparé ! Les séquences en 3D 

ncernent maintenant aussi les 
hélicoptères et vous allez donc 
pouvoir fondre sur l'ennemi toutes 
mitrailleuses dehors, même si on 
est loin du réalisme d'un véritable 
simulateur de vol. Autre 
nouveauté, il est possible de 

P -~ 
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, Shou structure of group 
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CAMPAIGN II 	EMPIRE »` PC ET AMIGA 1 

faire descendre quelques soldats (huit 
au maximum) de leurs véhicules blindés 
afin de s'en servir comme escorte... Les 
gaillards se mettent alors à courir à côté 
du véhicule à la façon de gardes du corps 
et protègent les alentours. 
Autre défaut du premier épisode 
quelques problèmes de jouabilité dus à un 
système de jeu très mal conçu sur 
certains points, qui semble avoir été 
nettement amélioré pour cette seconde 
mouture. 
Le soft propose un bon paquet de 
missions retraçant les principaux conflits 
de ces cinquante dernières années, mais 
vous trouverez aussi un éditeur de carte 

	

, 	1 

qui vous permettra de recréer d'autres 
conflits historiques ou, mieux, de créer 
vous-même vos propres scénarios. Il est 	1 
ainsi possible de tracer des routes, des 
voies ferrées, des fleuves, des forêts, et 
même des villes entières avant de placer 	1 
les unités de votre choix (toutes les 
nationalités sont disponibles) où bon vous 
semble, Voilà qui devrait donner à 	-1 
Campaign Il une longévité hors du 
commun, d'autant que les wargames 
confirmés y trouveront leur compte tout 
autant que les fans d'action mâtinée de 
stratégie ! 

Marc Lacombe 
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Pour une fois, on peul dire qu'un leu de ski nous surprend. Cette vue 
arrière rend assez bien la sensation de vitesse. La caméra se 
rapproche plus ou moins du personnage en fonction de sa vitesse. Un 
effet surprenant mais qui rend assez bien. 

lw,l 	y~ 
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ft hop I L'auontage dans Superski III est que la text,,,, pep' puée uu 
soI pcnnut , n~l~~in•, c ii't, r anu . riotCrt1lp1i. le, bosses. 
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Amis sportifs, les pseudo jeux de sport arcade sont révolus. Avec Superski III, les sports d'hiver se rapprochent de lu simulation. 
Cette fois, les sensations seront ressenties comme si vous y étiez. 

NI 1 *U NL NS NL Ni N1 Nl 
•I 

Al'occasion des Jeux Olym-
piques d'hiver de Lilhammer 
en 1994, Microïds lance 

Superski III. Le style est différente 
de Superski Il car il adopte des 
techniques récentes de program-
mation comme la 3D mappée. 
Ce n'est pas un simple petit jeu 
d'arcade mais bien une simulation 
des divers (...!) disciplines des J.O. 

OLIVIER GRAllIANO 
Durant notre reportage chez Microids, nous en avons profité pour capturer et 
interroger le responsable des produits. 
Tilt: Depuis quelques temps, 11 semblerait que Microids fasse un vrai carton. A ce 
propos, comment marche Genesis? 
Obvier Grozziano : Plutôt bien. C'est sans aucun doute notre produit leader actuellement. Nous 
finalisons le développement de la version 640x400 pour PC. Nous envisageons méme un data 

disk el une version CD. Colo permettrait de retirer tous les textes du jeu et de les remplacer par 
des voix digitalisées. Nous pourrions aussi ajouter de nombreuses séquences animées. Pour tout 
vous dire, Genesia va prochainement étre distribué aux Etats-Unis. 
Genesis, c'est une histoire un peu farfelue, non ? 
En fait, rient suite à l'annonce qu'a passée Doguy dons Tilt il y deux ans que nous avons contacté 
le programmeur à la base du projet. Après quelques discussions nous avons signé. Nous étions 
persuadé que cela pourrait donner un produit trés fort. Et il' semble que nos efforts soient 
récompensés. 
Mis àart cela, quelle sera l'orientation de Microids dans les prochaines années ? 
0. G.: Nous avons en gros trois activités majeures. ta première est la création de jeu basé our notre 
nouveau système de 3D mappée. Ce logiciel que nous avons appelé 3D Mock nous laisse beaucoup 
plus libre d'inventer de bons scénarios sans trap nous soucier de la programmation, car ce moteur 
de jeu fonctionne parfaitement Cela permet de foire des produits comme Su erski 111 ou le 
simulateur de commando. D'autre part, nous nous intéressons au support C0. Il est même 
envisageable que nous créions une section spécifique privilégiant le CD-1 et la 300. Notre 
troisième axe est l'aspect professionnel. Depuis plusieurs années, nous adaptons nos compétences 
du jeu vidéo éden produits pro. Cela permet de (réer des produits efficaces et attrayants. 

Ij 
Mi[rùias o récemment mis au point un logiciel leur permettant de "coller" des 

textures sur de In 3D animée. Le nom de cet outil performant : 3D Mock. Le 
premiere exploitation qu'ils en ont faite est un "jeu" médiéval-fanlostique du style de 

Shadow Cosrer. Mais il s'agit juste d'un essai rice mates, servira d an jeu de commando 
de type Seal Team ou Wotfa..tah laver une pointe d'aventure). Il est pour l'instant 
passible de se deplore, dans un décor ,aimé en e[térieue ou on intérieur integmlemest 
meppé. On vair l'eau couler, dos orbes flotter dans les airs, etc. L'un des points ions du 
programma est quit est pottiruliérement mpid¢ (il devrait fomner sans difficulté sur des 
386 8 basse vitesse). Taut est poramétrahte : moximum de details, banane proche ou 
lointain, ongle de vue. Vous pouvez cous déplacer è voua guise, Incliner la tete et vous 
offrir des vues plongeantes d reaper le souffle, Il est clair que to vision globale du terrain 
devient excellente dans ce genre de [6<onston[e. 

Pour le moment, les graphismes 
saut assez mochas car ils ne sont 

obsolumentpos retavaills. II 

	

s agit en fa t d na moquerie qui 	 fi 
permett a d 	r le 1 r nor 	'~ ' ;`' 	t 	c 

  •, 	3D Mock est le motaur de 
la" 	 jeu. Le pricipe est de 

¢
Lir: 
•z''., 	= 	~: , uéer un 	écor en 3D 

wens ns lequel u
ersonno n peut évoluer Pbremenf. 

Lbi vøtiaw _gMWAf10N DE SIO 

Tous les décors sont «recouverts" 
d'une texture et les nombreux 
angles de vision sont ceux d'une 
caméra. Tout ce qu'il faut pour 
vivre la sensation de glisse. Les 
graphismes en 320 x 200 
permettent une fluidité très propre. 
Le moteur du jeu est un logiciel 
réalisé par l'équipe de Microids : 
3D Mack. Il laisse toute latitude 
quant à la programmation et aux 
modes graphiques. Ontpeut donc 
imaginer de nombreux produits en 

\ 3D mappée en exploitant ce 
système. ■ 

Morgan Feroyd 
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TEMMA ACCESS 	THE SEVENTH QUEST 
de 	 de 

Mat umstica 	 Virgin Gem.. 

	

L'outil idéal pour exploiter 	Le meilleur jeu multiméde d'aventure 
vos CD-photos I Chargez, manipulez et 	et de réflexion sur CD-ROM alliant 
oauveçerdez vos imagea sur votre PC 	vidéo, dessina et images de synthèse 1 

en choisissent le format de fichier. 

REBEL ASSAULT" 
de 

I.aoasArts 
Le jeu aur CD ie plus r'ryw 	nt 
de cette 6n d'année I De 
6qu r~cea 	Crées du file 

° S °ter wars 	e` de enthèse. 
Une bande sonore auVtime. 

2 999 FHT! (3 557 FTTC) 	°
u~n evuiii 

KIT CD PUISSANCE 76 
LE KIT MULTIMEDIA DE L'ANNEE ! 

KIT CD PUISSANCE 16 réunit, dans un seul pack, les éléments les plus performants et les plus renommés 
du marché pour offrir le meilleur son stéréo et la puissance du lecteur double vitesse à votre PC. 

3 disques CD-ROM exceptionnels sont également inclus pour que vous puissiez, 
dès maintenant, plonger dans le monde du multimédia. 

KIT CD PWSSANCE 16, c'est 1 ultime solution à un prix plus qu'attractif! 

e amaa,a..o6-+Dlebk. 
e LMisawokY •  

SSMIDI M 	/ 
F IN y! 

BLASTER  
ec»RCA 

LA CARTE SONORE 16 BITS 
awe Intertao. CDa10M Panasonic Intipie 

de. 

CRE/~TIV 
oll*1WE rea M..eLeer LTD 

• Taux, transfert de20oI(* 
• dtê de stockai : N2 Me 
9TbnqCuch:mm 
e M6muNwacM:SSKo 
t AutüMndlllC2 
• œnnret.dl~t 

atorl sonore 

S Mbnr 

LECTEUR DE CD-ROM DOUBLE_VrrESSE. 
compatible CD-PIIOTO KODAK,. MULTI-SESSION 

de 

Panasonic 

Si vous possédez déjà une carte sonore ou si vous ne souhaitez que la puissance du lecteur double vitesse, 
offrez-vous le A'?CD-ROMDfJUdL 	7ESSE: 

+ + 	+ i11-_   2099f~r.~ 
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PANASONIC 
DOUBLE VITESSE 
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Cette bestiole ressemble étrangement à une plante 
t 	 carnivore du Jardin des Plantes, 

IL 	 - 	 —   rrr  

~~ r QUEST FOR GLORY IV/SIERRA/PC 

OUEST FOR GLORY IV 
SHADOWS OF DARKNESS 
Sierra semble bien décidé à nous inonder de nouveaux jeux ! 
Voici donc Shadows of Darkness, le quatrième épisode de Quest for 
Glory, ce mélange subtil d'aventure et de jeu de rôles. Encore une 
fois les amateurs des jeux Sierra vont être ravis : les graphismes 
sont superbes, l'aventure complexe et le jeu immense 1 

Â ` 	PREVU PUUR Jfl MR SUR PC ; 

YERU 0I I 	I IPPEHEM L, 	 , 	' 

~> 	TEBMINEA801 i, 	t 	~ 	j 
fiol nies. 

D

ans la famille des jeux d'aventure 	personnages 	: 	Guerrier, 	Voleur 	ou 
Sierra, les Quest for Glory ont gardé 	Magicien, les péripéties de l'aventure 
une place un 	peu à part. 	S'ils 	évoluant selon votre profession. Vous 

reposent toujours sur les mêmes 	pourrez également, si vous le 
graphismes vraiment superbes et 	 souhaitez, récupérer un des 
la même interface, ils intègrent 	 personnages que vous 
aussi des éléments de jeu  	. 	avez incarné dans des 
de rôle et des phases 	 -+! 	épisodes précédents. 
d'action, qui les rendent 	' ' 	_ 	- 	Quant aux combats, 
plus complets que les 	 ils constituent tou- 
King's Quest et autres 	 jours un jeu dans le 
Space Quest. Dans ce 	 2u 	jeu, avec la possi- 
nouvel épisode, intitulé 	 ~.- '- 	bilité de 	les jouer 
Shadows of Darkness , 

vous êtes transporté par 	,' 
magie dans le monde de  
Mordavia, qui n'est pas  
sans rappeler la Transyl- 
vanie mythique de Dracula. 
A vous d'apprendre à connaî-
tre le pays et ses habitants et à 
affronter les pièges tendus par voIro 
mystérieux ennemi : The Dark One. 
Comme dans les précédents Quest for 
Glory. vous pourrez incarnez trois types de 

PI 	d açon arcs e" ou 
façonles Quest of G

lory WI 	 Si les Quest of G 
sont peut-être un peu 

moins célèbres que les 
autres jeux de chez 

Sierra, Quest for Glory IV 
risque de faire exploser le box 

office, tant les graphismes sont 
travailles et l'aventure complexe : 110 
endroits et 30 rencontres différentes. ■ 

Jean-Loup Jovanovic 

Comme dans tout ieu d'aventure qui se se respecte Shadows of Darkness 
dispose de son Grand Méchant Et, à mon avis, cejui.là va nous donner 
du Ill à retordre.. 

EXPLOREZ UN UNIVERS 
IMMENSE DIGNE DE DRACULA 

D'UNE GRANDE SERIE A SUCCES 

da fco es! occupe par une 
superbe image dessinée. Le 
personnage se déplace grace à In petite bone en bas à gauche. 



[ ! PREVIEWS 
	

> JIM P0wER f LoRIGIa/PT 

JIM POWER 
THE LOST DIMENSION IN 3D 

Jim Power est l'un des héros de chez Loriciel, 
PAttli P t tOIL 93 sua PC 	un type costaud, sans peur et sans reproche, 

~i. 
parti en croisade contre les méchants du 

xlYFflflOEflEYEIflPPEHEx( 	monde entier. Et, pour la première fois sur 
TERMINE 1170 	PC, Jim Power arrive en «vraie» 3D !I 

Outre les 
scrollings 

~I~ j 	 différentiels 
11r 	 sur trois 

—eaux, de 
4 	 .,ombreuses 

- jam. 	 parties du 
- Ta 	 décor sont 

animées. 

I
I y eut toute une kyrielle de 
dispositifs pour tenter de nous 
donner l'illusion du relief sur 

l'écran plat de nos moniteurs. 
C'est la solution la plus simple, 
une paire de lunettes bicolores, qui 
a été adoptée par Loriciel pour Jim 
Power 3D, le premier jeu PC en 
trois dimensions. Jim Power 3D 
est un jeu de plates-formes : le 
héros doit parcourir, en temps 
limité, sept immenses niveaux ers 
affrontant des adversaires, des 
pièges et des gigantesques bo_ 
de in de niveau. Grâce au scrollinu 
différentiel sur trois niveaux, le jet 
donne une impression de relie! 
même sans les lunettes. Ave 
celles-ci, l'effet de relief es 
absolument saisissant 
constituera cerainement un de 
points forts du jeu. 

Serge D. Grue, 

les boss de fin de niveau sont colossaux, féroces et ne vous feront pas 
de cadeau. 

m ac 
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SECRET MISSION/MI(ROIDS/CDI 

• ///D2/T' 	/@Ï! 
Accrochez-vous bien : le premier jeu d'aventure pour CD-I va bientôt voir le jour! Pas un pseudo truc-chose interactif, mais bel et 
bien un vrai jeu d'aventure. Vous allez incarner un agent secret amnésique qui va, avant toute chose, devoir choisir son camp. Un 
excellent jeu pour cette machine qui n'en finit pas de nous surprendre. 

 le st I 	I . 	h. pr• -sonnage Lo I  
nonk Ix so 	n coté s'appelle 

Nuiucha. C est u,, oye,,l secret sodetique gui 
vous fera croire que vous travaillez pour clic. 
Vive le rapprochement Est-Ouest! 

t L 

■ NtfNNt11tN1NtNM 

est en concoctant u' 
dossier sur la socief. 
Micrdids que, au détour d'ut' 

écran, nous avons découvert 
Secret Mission, un produit co-
produit par Philips pour le CD-I. Er. 

tenez-vous bien (non mieux qui 
ça, là on voit tout !), Secret Mission 
s'annonce déjà comme un gran( 
jeu. 
Vous incarnez un agent secret de 
nationalité fran... non plutot 
améri... ou est-ce angl... ? Zut Ii 
flûte; voilà que ma mémoire 
flanche. «Je me souviens d'un tenu 
voyage et, peu après ma descent,' 
d'avion, d'un violent coup sur lit 
tète. Depuis, plus rien, le black oui 
complet. 
Donc, comme je le disais, vous 
incarnez un agent secret à la 
recherche de son identité. Vous 
vous réveillez dans une chambre 
d'hôtel et vous ne vous souvenez 
plus de rien en ce qui vous 
concerne. Que faites-vous là, qui 
êtes-vous, quelle est la couleur du 
cheval blanc d'Henri IV, votre 
grand-mère faisait-elle du vélo ? 
Pour les quelques malins du 
premier rang qui essaye de trouver 

es réponses, n'insistez pas 
puisque je vous dis que vous avez 
perdu la mémoire. Reprenons. 
Avec le temps, vous imaginez que 
tout finira par se remettre en place. 

Mais le téléphone sonne. C'est 
toujours dans ces moments-là que 
le téléphone se met à sonner 
(demandez à Claude F., par 
exemple, électrocuté dans sa 
baignoire alors qu'il faisait ses 
ablutions quotdnoes). 

MY NaNF is X, JorAPs X 

Au bout du fil, le réceptionniste de 
l'hôtel vous annonce qu'une 
superbe jeune femme vous attend 
dans le hall. Ni une ni deux, vous 
descendez à la rencontre de cette 
personne. Elle se nomme Natacha. 
Après vous avoir mené dans un 
bar glauque, elle vous présente à 

son supérieur. Vous l'aurez 
compris, Natacha est un agent 
secret soviétique. Ils vous 
relancent quant à votre mission et 
vous assurent de leur soutien. Ne 
sachant trop que faire, vous jouez 
le 	i' ' a;liii :ui est ,t,ur,  

Le problème est que vous n'êtes 
pas vraiment sûr de travailler pour 
eux. Dans les heures qui suivront, 
après être retourné à l'hôtel, vous 
constaterez que vos soupçons 
étaient fondés. Deux agents de 
nationalités différentes vous 
contactent et vous demandent de 
continuer la mission que vous avez 
commencée pour leur pays. 

EFa 4GE AU PROGRAAYM 
C'est dans cette atmosphère que 
commence Secret Mission. Il met 
en scène un personnage animé 
dans des décors à base de 
dessins et d'images digitalisés. 
Pourtant, il ne s'agit pas d'un petit 
ISO où vous faites semblant de 
mener la danse. Ici, vous déplacez 
votre personnage dans le décor, 
agissez sur les objets et les 
personnages alentours, utilisez une 
quinzaine d'actions disponibles sur 
votre environnement. Le style du 
if,u fait penser à un produit 

vie à son hohitude, le CDI offre clos 
ci orphismes de qualité. On peut aussi 
:,nstater que les plans de cornera choisis font 

penser à un film de cinéma. 

C- Mic,.ids est une société i franc ofse gui vient de publier 
' 	Genesiu. Des produits comme Superslri III 

et Labyrinthe sont en cours de 
développement (vair pages ci-contre). 
Notons aussi qu'ils travaillent sur 
Evidence, un superbe jeu d'aventure en 
3D. 
- Micrdtds s'interesse de près au 
develo peinent de jeu CD. Ils envisagent 
même ta création d une section spéeiffque 

i 	pour le CD-I et Is 3D0. 

L. 	 1 

Dans ce parc vous rencontrerez un agent français. Pour covey tic' is lieu ci l'heure du rendez-
vous vous aurez du foire preuve <le ,ellewie,, Il fallait superposa, rivux te,xres devant unc maqua 
pour faire apparaitre le message codé. 
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A l'hôtel mon brave n. Un moyen du locomotion bi- pratique pour se déplacer ropidemment à maori,'. !rois. II 
faudrait que je pense à m'en acheter un pour la maison L! 

`I  ! r.ms l'hôtel oh vous vous réveillez, amnésique, une charmante personne viendra anus trouver. 
Demandez à l'accueil si vous avez des messages, cela s'averera utile pour In suite. 

Welcome to Guilin ! Cette séquence d'intro fait appel à des photos.:-, !:i 	 Les. On ne 
souhaite plus qu'une chose: y être ! 

PREVIEWS IIIIITTI~~~ SECRET MISSION 

Sierra comme la série des A chaque fois que vous effectuez grand public, il est certain que 
King Quest ou celle des Police une action, une voix digitalisée Microids a trouvé là un excellent 
Quest. Le système de contrôle est intervient et vous explique ce qu'il compromis. 
très simple et particulièrement en est. Micrdids étant une société Les graphismes ainsi que la bande 

ce pousse 
adapte au CD-I. C est un principe 

 d'icônes symbolisant les actions 
française, il va sans dire que les 
voix sont dans notre langue natale, 

sonore (pour I restant 	COl 	voix as 
quelques 	bruitages) 	sont 	de 

poussedous 
mencro dons 	' 

! / les 	plus 	courantes 	comme grande qualité. Sur CU-I, cela ne 
' rJ prendre, ouvrir, parler, utiliser ou ou SYSIFAIE DF. UErCE 	M1 nous surprend pas. 

de . 
lieux. Au furet 

Aulwut 
faire l'inventaire. Le bouton 1 du On obtient ainsiuns système 	jeu Y 	1 Avec Secret Mission, c'est un 

à reesurede - CD-I correspondant à l'action la clair, agréable, simple et efficace. Il grand pas qui est franchi dans le 
l'aventure, plus évidente (comme PORTE - réunit le meilleur des systèmes de milieu du CD-multimédia. Gageons vous aurez 

occàs à plus OUVRIR PORTE ou FERMER jeu d'aventure micro avec la 1 que Microids ne s'arrêtera pas en q 	 P 
d'endroits clés PORTE) et le bouton 2 vous concision des jeux sur console. Le si bon chemin. o 

du jeu. m affichant toutes les options, but du CD-I étant de s'ouvrir au Morgan Feroyd 
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Sauf LYON LA PART DIEU et CAGNES SUR MER 

Si tu veux Plus de radeaux 
Plus de promos 
Plus de surprises ! 

Vu chez GAME'S et demande 
fa Carte GAME'S PLUS !!! 

PARLY 2 
Centre commercial 
Tél. 39551920 

VELIZY 2 
Centre commercial 
Tél. 34 65 18 81 

CERGY 3 
Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél. 30 75 95 42 

ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin 
Tél. 30 5713 43 

LYON 
LA PART-DIEU 
Centre commercial 
Tél. 78 62 70 30 

CAGNES-SUR-MER 
7, Boulevard Kennedy 
Tél. 93 22 55 21 

LILLE 
Grand Place 
Tél. 2013 92 92 

GENEVE 
VAL THOIRY 
Centre Commercial 
Tél. 50.20.86.06 



Comme dans 
les anciens 
Ultima, vous 
criez vos 
personnages 
d l'aide d'une 
voyante qui 
lire les tarots 
pour vous. 
Enfin une 
création de 
personnage 
originale 
dans on jeu 
rl,• rale 

PREVIEWS  	RAVENLOFT~J 

RA VENL OFT 
Pour ceux qui ne connaissent pas les jeux de rôles, Ravenloft est 
un addendum à Dungeons & Dragons traitant des vampires. 
Ravenloft, le soft, devrait donc apporter du sang neuf aux jeux 
de rôles sur PC. Aiguisez vos canines ! 

PKEYUSUflPCPRRRRYR1694 I AMES SENSIBLES 
lr, BSENIR 

NIYERU_DEDEYELOPPEMENI Ravenloft vampirise le système de 
IIT) 1 I ® 

L 	IENMINE Il 601 
jeu de Wolfenstein 3D et, à l'image 
de Dracula plus puissant que ses 
victimes, le moteur de ce jeu de 

est une dimension rôle devrait être plus performant. Raveriloft 
maléfique sur laquelle Sthrad, L'animation de la démo jouable 
le vampire, règne en maître, que nous avons vue est suffisam- 

insensible au soleil, aux croix, à ment rapide, sans pour autant 
l'ail et autres pieux de buis. 	Seule rivaliser avec celle de Doom, par 
une amulette appartenant au roi exemple. Sur le plan graphique, le 
d'une dimension voisine pourrait le mode VGA protégé (320 x 400) a 
détruire. 	Conscient du danger de été utilisé pour donner plus de 
cet artefact, Sthrad s'est emparé finesseà l'ensemble Cela permet 
de l'objet après avoir assassiné le d'atténuer l'effet de pixélisation 
roi. Liés par un serment sacré, les quand les sprites apparaissent en 
protecteurs de l'amulette vont gros plan. Les graphismes sont un 
braver tous les dangers et tenter mélange de 3D et de bitmap. Les 
l'impossible pour la récupérer dans décors ont été l'objet d'un soin 
la 	dimension 	maléfique 	de particulier. Pour vous donner une 
Ravenloft. idée du travail, sachez qu'un 

simple arbre peut 
eue affiche sous 
huit angles pour 
que le joueur ait 
la sensation de 
tourner autour. 
De même, les 
monstres sont 
animés dans les 
huit directions 
pour donner une 
impression de 

volume. Les effets de lumière 
n'étaient pas encore au point mais, 
dans la version finale, ils devraient 
à eux seuls instaurer un climat de 
terreur, avec des zones d'ombre 
d'où surgiront les ennemis. SSI 
nous garantit une ambiance 
glauque à souhait, avec une 
histoire bien tordue qui vous 
poussera dans vos derniers 
retranchements. Vos personnages 
deviendront des vampires ou des 
zombies s'ils sont infectés (il vous 
faudra alors jouer jusqu'à ce que 
vous trouviez un moyen de les 
guérir). Avec Ravenloft, SSI couve 
un hit potentiel. Espérons qu'ils ne 
profiteront pas 
de la popularité 
du titre mythique 
pour nous re-
fourguer un Dra-
cula bis. U 

-rye pas d 
acs Icnc_ pouu,ant nueux dc vous rnln 

meficr dc lui. Cara peine libcré, il prendra 
son envol, transformer en corbeau noir 
comme la nuit. Pas franchement amical, cet 
oiseau de malheur ! 

Le mode VGA udoge 320x400 peimel lbhrcnu dus donors detaiUes 
qu' ne se lionsho inc,,' pas en pixels ycanir des qu'on zoome sur eux. 

a ©fl ©Mo49► © 

j ;î•JIHIi 
■■n■ ■gun ■■ mon 
■M ■■■. iiin_F i.■i 

usina de l'equipcmcm se loir d la manmere des poupées Barbie: 

'"n e Des loups garous en plemc journee ? 
Eh our, c'esI comme colo dons la dimension 
maléfique de Ravenloh. A midi comme 6 
minuit, vous aurez plein d'envois. 

mbiunc, du cnoteuu de ko,cn,olt csl 
>uoressante. Dans lo venian uvale. des effets 

1 ~ `habille" les personnages avec les différentes armes et armures. Ne 	de lumière améliorés devraient accentuer 
moine pas: c'est intuitif et très pratique, 	 cette ambiance de film d'horreur, 
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ipie typique d'un r.L~i..,u d lnu:xL: ,. taons. Il 
ber sm In, matelcr, 	ndume yup. dons son 

rim heurter heurter Ie dernerc de echo eféphonre qui 
' 	' avalera lo'têcohuète. Une strie 

1 ' 

L 	 ' 

t PREVIEWS 

Sierra on Line frappe encore ! Après leur 
excellent Incredible Machine, ils sortent 
une version toonesque de ce jeu. Au 
programme : animation loufoque, 
réflexion et casse-tête. Un jeu très 
prometteur puisque conçu à partir d'un 
des meilleurs casse-tête de l'année. 

J, 

	
ft1 

Nc' Eti-aine  

ltl~Ia~ 

	

de ce tableau est 	mener Sid Icq 

	

devant le boW de 	ogc. Par y 
,Ir, vous devrez 	de nombreuse 

	

es pcu, I amirer. 1 	id vient de 
,., s 	 F. s 	 _ 	un chewing gu 	a bien du mal 
. 	Q 	 e < 	wet dc la bulle 	i o explosé au 

oppar~t Vous po.,nez ainsi passer au 
puzzle suivant ou recommencer 	que , ta f, 
vous vvv~~~+++ xg de foire 	Mérne lô, 	cs 
pers 	ges qui loisM les {wncor1cs e 

4 

chan 	t o choque fois. d ®~ 
eu pou 5ic[MoRF SUBPt r 

NIYERM IIE 	YELOPPEHENI ï Mw @@ ,' 

iEflMIHEA BEl_ 	__  

0u SUCU 	..,'a connu 
dlble MaCI 	'e (qui faisait r 	$  
ous un bric 	,ur génial et JFO, 

Sierra 	r 	prépare un 
 eu, Inc 

	

	ole Taons. g 
. tout est~y i e a la façon 
Avery. Les ~u 	zéros du 
AI et Sld. un chat 	1 	ne 
'une veut rec~, 

l'autre n'a qu une I 	e en 	cam: 
manger son compère! 

chaque tableau, vous devez WM m ~° m 
onstruire une machine foldingue 
nut accomplir une action bien Tous les objets que l'on peut trouver dans Incredible Taons Sachant 

Sue plusieurs d'entre eux peuvent être poroméhés, cela fait des 
;,récise. Cela peut être faire tomber P million da combinaisons possibles pour des tableaux toujours plus 

ii piano sur la tête d'AI, faire > forlelus. 

vz w 
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Pour leu réglages dut l ig,ç t, dc 	1 
marteau bien placé suibru r'flt,e m6I Cr' 
haut parleur. Procédé rtlacol niais vrai n 

r i. 

efficace. 	̀  
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peur a un éler' nt ou bien 
encore faire glas 	d s 	i ne 
peau de banane I - abject)'' t 
nombreux. puy:;:; 	y a plus d ,roc 
centaine de r. i)ieaux. La drfficulte 
est progressive et bien donee. Cela 
commence par une famillariastion 

les objets disponibles et is 
usquau véritable casse-t?'te. Les 
Ç'emiers niveau ` )' ' 'ai le de 
didactlel per'aetterit de vous 

diarises avec tous les sprites et 
r mod- d'utilisation tordu. De 

nombre .• ob)ets sont para- 
métrable., 	Par .,, xemple, la 
catapulte eut lanc@r une quantité 
définie 1 pierre, la banane peut 
ètre e' 	-r ?ii épluchée (pour les 

les minuteurs peuvent 
-r et re aigles a la seconde près, etc. 

Cela donne au )eu une ampleur que 
n'avait pas Incredible Machine 

—UNE MEILLEURE GESTION 
DES SPRITES 

Un gros effort ta 61e tionrdes sprites  a N 
transformé la gestion des sprites ~1 
d'Incredibte Machine. Ceux-ci 
peuvent désormais se superposer 	 ~e1L~  

MW sans prot~me"et il n'est pas 
nécesllre de les positionner au 
pixel près. La souris répond tres 
bien. Au final, le cadre du jeu est un 
peu plus r Bide, et ce n'est pas un 
mal. Bien sur, le calcul des rebonds 
des objets, de la vitesse et de 
l'accélération des sprites est 
toujours aussi parfait. Les 
graphismes en haute résolution 
sont superbes et très bien animés. 
On peut juste regretter que les 
fonds d'écran soit blancs et vides. 	Rien ° 1ecron n'est statique. Quoi 	vous 

fassiez, les personnages ou lesqIs 
Une option particulièrement -1'animentcommedansun ara, smaion~ 
intéressante est la ' Machine achine en &*ns une seconde, nos deux c 	es vont 
Kit,.. Cela permet dê créer vos 	voir leur lantbme s'élever vers le eel (oves 

l'auréole et tout et tout)  
propres tableaux. Vous deflnissez 
un but, plantez le décor, mettez à 
disposition les objets que vous 
voulez, adjoig 	z une musique et le 
tour est joué~n moins de deux,  
vous venez d'inventer un not 	su ' 	1D 	„ 
tableau. Une fois saurde 	ces ~r 
tableaux peuvent sehainer de Ica - 

impossible de fixer un but qui 
faGon normale. II esKanche  

'n 
déclencherait automatiquement 3 	r 	J 

I jd l ~ 

nnsert 
.,.,pl c 	6„ 

~„ fin du tableau. Malgré tout, c'est } 	if 
une option très intéressante qui 
donne au leu une durée de vie 

° 	?- 	s 	- 	̀' 
., i 	4 r1I e- 	s- „donne 

,n avis, Incredible `1' desmoehines 
Towns a la_i' les chances de o 	, 	i aalanuronne' 
devenir une réfere 

an 
 

Fero yd 

ete„t pea 
al n o' 

y 
i t 
rtes utt., 

.me Pour 
ins lier I ecron, J 

Ff t appuyer sur 
de ce _ 

Steu nmr~ I 
on n 	i dit7~. 

r vos propres pussies ce menu vous sera b en }Î61s.. ~yliquc. 
— dens ez cones desvées el vous n aurez plus quo sdvrc lits  

,nsrruUions, et lasser outre 'rnag - nation divaguer quand ,ntsme 

NOUVEAU 1 
GRACE A TON TELEPHONE 	~►  
TU PEUX GAGNER TOUS 
CES SUPERS CADEAUX 

LA MEGA CD2 !  

I
ET 

A NEO-GEO 
LA SUPER 
NINTENDO 
T IGA CD32 
T PLfIN DE

ARTOUCHES 
DE JEUX I 

Une chance de plus si tu tapes le code clé ) t 
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U~~ ECLIPSEES! 
Vous l'avez sans doute remarqué: des 
gremlins se sont subrepticement 
introduits dans la rédaction los 
étaient-ce des dinosaures?) el ont 
sauvagement dévoré les noies dl test 
de Dark Sun. Après une chasse 
mouvementée, nous avons réussi à 
capturer les coupables et à leur faire 
crocher le morceau. Alors, en direct et 
encore chaudes et fumantes, voici les 
notes. Allez, on ne le fera plus. Promis. 

TIMELINE* eras 

I~lô~ 
SUR Co 
Non contents d'avoir déjà 
squatté les écrans de cinéma 
du monde entier, les gros 
reptiles antédiluviens du 
mésozoïque réussissent à 
s'introduire dans les petites 
galettes irisées de nos 

lecteurs de CD-ROM. Mais, 
là, c'est pour la bonne cause 
et pour les besoins d'une 

encyclopédie passionnante. 

Enfin, tout de même, 
pouvoir dire que l'on a un 
diplodocus dans sa bécane, 

ça fait bizarre, non ? 

M
icrosoft nous offre un 
nouveau CD-ROM traitant 
des dinosaures, Dinosaurs. 
Le litre étant identique au 
CD de Media Design 

Interactive présenté le mois dernier. 
il faudra veiller à ne pas les 
confondre. Le CD-ROM de 
Microsoft est une grande réussite. 
Tournant sous Windows, il dispose 
d'un navigateur de qualité qui 
permet de se déplacer et de se 
repérer très aisément au milieu de la 
somme 	impressionnante 
d'informations présentes sur le CD. 
Le programme est architecturé en 

Nlaronaft 	peurs-" 	 - 	 -li 
THE BIGGEST DINOSAURS4 

♦ '✓~ 
Dinosaurs were the largest land creatures to ever inhabit our planet. ORen, we 
think the biggest dinosaurs were the Rercest. Not cruel Saurepods, an earth' 	- 
shaRing group of plant-eaters with long necks and tails and huge bodies, 
were the biggest, but also the most gentle several of the saurepods 
weighed more than fifty tonal Of the meut-eaters, the largest and 
most famous dinosaur of all is lyrennase-iras rer, 
the 'Bing' et carnivores. 	 •- 

q.
'. 

aten). 	Atlan 	ilrfioufli I PoriRO0 	Indnr 	earl 	6pr,nc 	ICI, 

s, 	The history of the Earth is divided into large blocks of time 
All dinosaurs lived during the Mesozoic era, and although it laste?°rE 
than 160 million years, the Mesozoic era was a small portion of firth's 

history. Eras are further divided into smaller blocks of time callus' 
There were three periods during the Mesozoic era, each with its o~nosa 

PR BRIA RA 
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MESOZOIC ERA 	 C[ r•-.oz 
Paleocene Eocene Oligocene Miocene 

09 

245,208 	208.145 	143-63 	!>!5-t 	34- o 	3v-26 
Mullion Yeats  

oient•, 	hilar. 	iir„c-1n 	A'I III-r. 	In~ - 	Back 

TYRANNOSAURUS REX* 
Taller than a double-decker bus, longer than a moving van, with seven- 	-- 	J 
inch teeth as sharp as steak knives, Tyrannosaurus rex is the dinosaur 

_J or many nightmares. This camosaur, or meat-eating dinosaur, weighed 
up to seven tons. Tyrannosaurus rex means "tyrant lizard king" and this 
beast was one of the largest meat-eating 
animals that has ever lived on Earth. 	 - - - 

al•;' 

.. 	ni.t •, 

ON BRADE ! 
\ 	comme à l'accoutumée, 
~~~la 4s r e Braderie de 

Paris, rendez-vous de 
tous ceux qui savent acheter malin, 
ouvrira ses portes ou Parc des 
Expositions de Paris, Hall 7, Niveau 3, 
du 3 au 12 décembre 1993. Pendant 
dix lours, il vous sera possible de 
dénicher tout, ou presque, à des prix 
souvent très alléchants. De plus, cette 
année, la Broderie de Paris offre une 
entrée gratuite à ceux et celles qui ont 
20 ans cette année. 

quatre modules complémentaires: 
Atlas, qui permet de rechercher les 
dinosaures correspondants à une 
zone géographique donnée; 
Timeline, qui axe ses recherches 
sur le temps et non plus sur le lieu; 
Families, qui vous fait faire un 
nouveau pas dans la connaissance 
de la paléontologie en vous 
expliquant les liens "familiaux" qui 
unissent les dinosaures entre eux ; 
enfin Index qui permet l'accès 
direct a une espèce particulière par 
son norn. Toutes ces données sont 
superbement présentées et 
illustrées, avec des fenêtres 
multiples, une iconographie de 
toute beauté et, surtout, une 
ambiance sonore étonnante. Il ne > 

Inn rapprochements entre dinosaures et 
humains sont intéressants et les commentaires 
du guide plein d'humour. 

Altos 	11mMlnoi Pavillon, 	 I 	ance 	(pi n„ 	stop. 

L 

	

I 
Comparez donc le taille du T. Rex avec on pauvre cycliste. Impressionnant non? 



IL 	INEWS1.. 
I: w~ r,imp,c cl,c. 
ou, pourrez taire 

de prodigieux 
bonds dans le temps 
pour vous caler à 
une époque précise. 
Cet écran est le 
menu qui vous 
permet d'embrasser 
d'un seul regard les 
quatre prinapoles 
eras géologiques, 
avec une 
représentation des 
pr,ncipaux 
événements qu'elles 
recèlent. 
Evidemment, pour 
des raisons de 
lisibilité, les 
proportions 
temporelles ne sont 
pas respectées: 
non, le 

précambrien aurait 
occupé presque tout 
l'écran o lui seul 
En lait, lo période 
qui nous intéresse 
ne se situe que 
pendant l'ère 
secondaire, ou ère 
mésozoique. 

LA FNAC 
MICRO 
S'AGITE 
AUSSI EN 
DECEMBRE 

Ne manquez 	as de vous y rendre, for Il s'y 
passe tous les toursqualgue chase de nouveau. 
C'est souvent I «msioe névé, pour rencontrer 

r 
les créateurs et les éditeurs de jeux. 
Mercredi 1 er: tirage ou sort du concours 

' Lucasér•s/Fnac et présentation du jeu Rebel 
Assault. 
Jeudi 2 au samedi 4: trois journées spéciales 
coesuerées au CD•ROM, un média en plein essor. 
Jeudi 9 et vendredi 10: présentation de la 
nouvelle gomme de PC portables de Toshiba. 
Samedi 11: présentation des nouveautés de 
Microprose. 

"Astérix", Mercredi 15: jeu-concours 
d'Infogrames, sur le (D-I de Philips et sur Super 
Nintendo. 
Jeudi 16 au vendredi 18: présentation de la 

de 	 filet nouvelle gomme 	téléphones sons 
répondeurs de Philips. 
Dimanche 19: Shore présente le Newton, 
organiseur de poche intelligent développé en 
coopération over Apple (amputer$. 
Mer credi 29 nu vendredi 31: 	de présentation Help FlIght Simulator 5.0 de Microsoft. 

i A ........................ 

> s'agit 	évidemment 	pas sur les dinosaures. Ces vidéos sont 
d'enregistrements mais les cris et longues et superbement sonorisées. 
grondements entendus collent Un grand CD-ROM, que tous les 
parfaitement à ce que l'on pourrait passionnés 	de 	dinosaures 	se 
en 	imaginer. 	Deux 	modules doivent de posséder, s'ils parlent 
complémentaires enrichissent le anglais (CD-ROM PC Microsoft 
tout. Le premier est une visite Prix : F) 
guidée en 16 chapitres. L'humour Rappelons que Microsoft n'en est 
est de la partie sans empêcher un pas à son coup d'essai en matière 
excellent niveau d'information. Le de CD-ROM à vocation grand 
second module vous livre 6 vidéos public, Cinemania (encyclopédie du 
de dinosaures. Là encore, il ne cinéma) et Musical Instruments 
s'agit bien évidemment pas de (encyclopédie sur les instruments de 
prises de vues réelles mais d'extraits musique) étant deux autres petits 
de films d'animation (dessin animé bijoux. 
ou réalité virtuelle) de la série PBS Jacques Harbonn 

MODEM VIVA 
PETIT MAIS COSTAUD 
Vous réviez dun modern rapide et simple 
pour accéder à vos serveurs préférés ou, 
tout simplement, pour jouer à deux ? Vos 
rêves vont devenir réalité grâce au modem 

. 	EuroViVa 14.4eFAX, de Computer 
Peripherals, capable de réaliser des 
transferts de données à des débits pouvant 
atteindre 57600 bps. Disponible en version 
externe ou interne, ce modem est conforme 

EurovYn I44et-AX antro se fax aux standards V21, V22, V22bis, V23, V32 
modem ogre,, pour un prix madèrè et V32bis. Il supporte les protocoles de 

correction d'erreurs MNP 5 et V42, ainsi que 
les protocoles de compression MNP 5 et V42bis. En mode fax, il émet 
et reçoit les documents à 14400 ou à 9600 bauds et est compatible 
avec les normes V271er, V29 et V17. Il est, bien évidemment, 
compatible avec le jeu de commandes HayesTse et est agrée par 
France Telecom. Il a également et surtout l'avantage de proposer le 
V32bix (14400 bps) pour un prix particulièrement bas, puisqu'il ne 
codte que 1980 F HT en version interne, et 2180 F HT en version 
externe (alimentation et câbles inclus). Le modem est livré avec deux 
logiciels conçus par BVRP et fonctionnant sous DOS et Windows. Ces 
logiciels permettent le transfert de fichiers, l'émulation Minitel et l'envoi 
ou la réception de fax. 
Serge D. Grun 

LE PARADIS 
DU JEU PC 

j, 'siJS GRANDE BOURSES 
PRIX 	D'ECPIANGE SUR PARIS' 

~.,~  
R&TENTS, POUR 85im PIECE 

• ianboroee 4ug.ettes Cr nou.l daiÿre:' 
vices s FOSSeeITESSCMRENT A v:M. 

ueclpocouuàacc5nq4u79f RC ma.ncaMulov) 
SOu rüâ rdn mm x wee its ne W16 repetet 

'FORfAIT o 	 aa un nxmauKU h nos 
UNIOUE" 85 F Ila snore xecmuw. morue k vuserti¢nt fgftildrt vMdK. 

CASH& dl 38, rue de furie - 75008 PARIS 
ml.: (1 J 45.22.51.00. Far: (I) 45.22.48.72 
Ouvert du Mardi au Samedi de 9h30 0 08h30 

EXTRAIT DE NOTRE BOURSE 
SYNC-CAlE 	 ANOTHER WORLD 
MURA HOOM2 	 FIASH BACK 
INCA 	 WING COMMANDER 
PRINCE or PERSIA II 	DUNE 
WEEN 	 THE 71H GUEST 
DAY OF TENTACLE IVFI 

SOUND BLASTER L'AFFAIRE! 
562 Deluxe 	595' CONFIG, 486 
58 PRO Deluxe 	850' 0X33 MHz g q 90F 
SR 16 ASP MCD 	1790' 4Mo RAM CO ROM 	1490' yb0 DOUR 
CO ROM Dble Vitesse 2200 
HP Amplifiés 	195' ECRAN COULEUR SVGA 

3.D.0 
DISPONIBLE!! 

+ NOMBREUX JEUX 

LOGICIELS WDIQUES PC: "BEST OF" 
STREET FIGHTER II 	225r 	GObINSIii 	309F 
SYNDICATE 	349F 	mEN BREED 	260F 
PRIVA JEER 	 359F 	EWING 	 235F RETURN ZORK 	319F  
FS.S 	 420F 	SPEED RACER 	120F 
SHADOW CASKER 	209F 	JURASSIC PARK 	288E 
GOAL 	 313F 	NL(KY8CmHV 	249F 

DISQUETTES ACCESSOIRES PC 
pœ200 
710Ko 	2,99' 	WICK HOT 	195F 
3 	 rl~2 	 • FLIGHT STICK 	355F 

144Mo 399' 	uIJRJEUX 130F  ,  

5 CIL 	 • SCANNER MONO 	790E 

Bon de commande b retourner 
accompagné de volre règlement à: 

CASH&OD 38,nedalKn 750C4PARIS Té' 45225100 
e desire recevoir la commande ci dessous : 

E6i,gnman 	 Prix OM Talo] 

Fatah Port jupon 5Kg, 	.60Frs 

ou delà:: Eep di6m in poo dù, TOTAL TTC 
r 	 , 

NOM 
Slé:. 	.... 	Tel. lindispcesoble): 	.. 
Adresse :. 	.... 	.... 	..... 
Code postal :............talle:......................_ ..........................  

ègèbddiëpa dàgejfaréedeC.D.. 	5igroNre: 
I- 

L 

P,reuuari  
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20th CENTURY 
VIDEO ALMANAC 

~7J 

video d irectement issues des actualités, comme celle 
I : 	' 	..'H .  .. I 	 de l'élection de Violeaa Chamorro au Nicaragua. 

En re, ontunr le rumps vsius Ii ouvrirez les premiers 
procéder d'enrcçristrement, comme ce Kinetoscope 
d'Ediso,, O,, est loin do CD-ROM. 

~NEVS 
COKTEL ET 
SIERRA 
S'ASSOCIENT! 

lu sudète (oktel Vision, qui 

~~~ rumple à 
an 

actif des titres 
comme Inca, Lost in Time et 

Goblin 3, vient de s'associer avec Sierra, 
an 

des leaders américains dans le domaine des 
Ieue micro (King Ouest, Ouest for Glory, 
Betrayal et Nrandor...). Les deux sociétés 
vontoindre leurs forces pour le 
développement et la distribution de logiciels 
multimédia destinés au grand public. Le 
groupe formé per celte association sera 
dirigé par Roland Oskioo, actuel dirigeoet de 
Coktel Vision, distribuera également en 
Europe les produits Coktel, Sierra, Dynomix 
et Bright Star Technology. De belles 
perspectives pour l'avenir du jeu sur (D-
ROM 	 S.D.G. 

PERSONNALISEZ 
WINDOWS ! 
~~~~ co Soft vient de 

commercialiser e kit pour 
Windows. Intitulé Double 

Doozy celui-ci vous permet de personnaliser 
votre litrreaa. Au menu, 25 nouveaux 
papiers peints, 25 économiseurs d'écrans et 
une cinquantaine d'i[ànes originales. Por 
exemple, vous pourrez voir un squelette qui 
danse, un Cro-magnan en skate-board, etc. 
Tout ce qu'il vous faut pour tue Windows 
devienne un wof plaisir pour les yeux 
Double Doczy est distribué par Ubi Sah -
prix C. 
Morgan Feroyd 

RECHERCHE 
GRAPHISTES ET 
PROGRAMMEURS 
DESESPEREMENT 
\ \\\\\ te monde den jeux vous 

l/L/>/>/„ 
intéresse . Alors, si vous 
savez transformer des 

monceaux de picolo cabrés en superbes 
graphismes, si le pinceau électronique ne 
nous fait pan peur ou encore, si vous savez 
programmer des routines de jeux mieux que 
n'importe qui, alors n'hésitez pas jet faire 
profiter les autres et reIoignez une équipe 
dynamique spécialisée dans le 
develuppemenfi de jeux vidéo. Adressez 
votre CV aver prétentions à: ITA, 215, rue 
Jean-Jacques Rousseau, 92136 Issy-Les-
Moulineoux Cedex. 

SHOW ROOM 
POUR CD-ROM 

te première boutique 
consacrée exclusivement 
aux CD-ROM vient d'ouvrir 

ses portes à Paris. Au 27, rue Saint-
Jacques, l'équipe d'Inforom met à votre 
disposition son temps et son expertise 
technique afin de vous aider à choisir 
l'équipement ou les programmes les mieux 
adaptés à vos besoins. Que ce soir pour Mac 
ou pour PC, vous y trouverez la plupart des 
lecteurs actuellement disponibles sur le 
marché ainsi que tous les (D-ROM avec, en 
lus, lo possibilité de vair avant d'acheter. 

Irtorom ne dispose pas encore d'un rayon 
consacré aux corroies, mois in projet est à 
l'etude et devrait voir le jour sous peu. 
Serge D. Grun 

A
I aube du 21 came siècle. 
pourquoi ne pas jeter un oeil 
en arrière sur le 20ème siècle, 
période fertile s'il en fut en 
évènements marquants en 

leas genres. C'est justement ce que 
propose cet almanach vidéo sur 
CD-ROM. Vous pourrez ainsi 
découvrir en images fixes ou 
animées le Kinetoscope de Thomas 
Edison (un ancêtre du cinéma), 
l'envol des frères Wright sur leur 
drôle de coucou, les premières 
automobiles, les jeux olympiques de 

orle de son succès dans le 
domaine des cartes 
graphiques accélerees, 
Orchid Technology récidive 
aujourd'hui avec une carte 

son multi-standards, la SoundWave 
32. II s'agit d'une carte 16 bits. 
construite autour du DSP 
(processeur de signaux numériques) 
ADSP-2115. 
Grâce à ce processeur, la carte est 
en mesure d'émuler plusieurs 
standards: Sound Blaster, AdLib, 
Windows Sound System, General 
MIDI, Roland MT-32 el Roland 
MPU-401. Elle est, en outre, 
capable d'émuler deux standards à 
le fois, par exemple Sound Blaster 
et Roland MT-32. L'intérêt est 
évident lorsque l'on sait que certains 
jeux sont capables d'utiliser 
simultanément un périphérique MIDI 
pour la musique, et rira' carte Sound 
Blaster pour les sons digitalisés et 
les bruitages. 
En mode Sound Blaster, tout le 
fonctionnement des puces OPL-3 

Berlin, les premiers pas de l'homme 
sur la Lune, la mode des années 20 
et bien d'autres choses encore. Les 
modes d'accès sont variés: sur 
l'échelle du temps ou dans la 
bibliothèque, par sujet, mot-clé ou 
vidéo. Le dernier mode est le plus 
ludique. Le programme recherche 
dans sa vaste banque de données 
tous les évènements dont la date 
correspond à celle du jour présent. 
La réalisation est d'un bon niveau. 
La gestion lout souris est très 
agréable. Le SVGA garantit des 

Orchid SoundWave 32: la puissance d'un 
DSP à la portée de toutes les bourses. 

est émulé par le DSP et la 
SoundWave 32 se comporte 
exactement comme une carte 
Sound Blaster. En particulier, la 
synthèse sonore est une synthèse 
FM. 
En revanche, dans les modes 
AdLib, Roland MT-32 et General 
MIDI, la synthèse des sons se fait à 
partir d'échantillons stockés en 

images de qualité. Les vidéos, 
nombreuses, peuvent être 
regardées en mode SVGA (tines 
mais petites) ou VGA (1/2 écran 
environ). Les articles sont bien 
documentés et intéressants. Une 
série de CD complémentaires 
enrichit cette encyclopédie, 
conduisant à illustrer tous les articles 
de la base d'un document vidéo. Un 
excellent CD pour les curieux (CD-
ROM PC The Software Toolworks, 
distribué par Mindscape ; Prix: F) 
Jacques Harbonn 	 a 

ROM. Ce procédé assure une 
qualité sonore supérieure à celle 
obtenue par la synthèse FM, en 
particulier pour les instruments à 
percussion. 
I.a carte dispose également d'un 
port joystick, d'interfaces CD-ROM 
(Mitsumi et Sony) ainsi que MIDI. 
Elle est équipée d'une entrée stéréo, 
el micro, et d'une sortie amplifiée (2 
x 4W stéréo). La carte est livrée 
avec une paire de haut-parleurs, un 
microphone et plusieurs logiciels 
pour DOS et Windows. Le prix 
public conseillé est de 1890 F HT. 
Une version "allégée" devrait être 
proposée bientôt sous le nom de 
GameWave 32. Elle ne diffère que 
par l'absence d'émulation Windows 
Sound System et Roland MT-32 et 
le prix: 1190 FHT. 
Orchid Technology commercialise 
également un lecteur de CD-ROM 
double vitesse CDS 3110 (300 
Ko/sec) compatible avec la plupart 
des standards actuels (Photo CD 
multi-session, CD-I, High Sierra). 
Equipé d'un tiroir motorisé et de 
touches de fonction en façade, ce 
lecteur est le complément 
indispensable de la carte Sound 
Wave 32. II sera proposé au public 
eu prix de 1990 F HT. 

Serge D. Grun 

SOUNDWAVE 32 
SIX CARTES EN UNE 



*Mt Ê YÀ'L  NOEL* ** * A 
NINTENDO ********A**** 	SEGA ******+*-.*-**** 

1 Console NINTENDO NES + 
2 Manettes + Super Mario Bros + 

~1S 3 jeux + Livre "Trucs 
et Astuces" NES 995 

Pack de 3 jeux NES 495 

Jurassik Park SUPER NES 395 

Jurassik Park GAME BOY 	225 

1 Console SEGA MASTER 
SYSTEM 2+2  Manettes + 
Wimbledon + Alex Kidd + 	 ,t 
3 jeux + Livre 'Trucs 
et Astuces" MASTER SYSTEM 995 

Pack de 3 jeux 	 4` 
MASTER SYSTEM 	 495 

:k; 	9; X47 tin6 -:fi -îr 5+: ':ù-* p::h :a.1*:** 
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J 	 STAND REPRISE-OCCASION-3615 MICROFOLIE'S 

ET TOUJOURS TOUTES LES NOUVEAUTES 

A DES PRIX.,. 

1 J J! ~. MULTIMEDIA **********1t* t 

CD-ROM ORCHID double vitesse, 
— compatible CD Photo, CD Audio, 

j(S CD XA, CDI 2450 

CD-ROM EXT PANASONIC 
compatible CO Photo, CD Audio + 
Encyclopédie Grollier 	2360 1995 

CD-ROM EXT PANASONIC + 
carte SOUND BLASTER PRO 2 + 
Encyclopédie Grollier 	3846 2890 

Carte Son 
ORCHID SOUND WAVE 32 2350 

(S Carte Son 
SOUND BLASTER PRO 2 de Luxe + 
Compil FUN RADIO 3 (4 jeux) 1190 

Carte Son SOUND BLASTER 16 ASP 
~ 	~ 

M(°t°li ) 1 

+ Indiana Jones 4 

Scanner à Main, 256 niveaux de gris, 

1990 

- 	-1 Résolution 100-400 DPI, 
t Largeur 105 mm 599 

CDI PHILIPS 220 3990 

Carte IMV (Full Motion Vidéo) 1990 

AMIGA CD 32 2490 

****************** *** 

1croJolie s 

L'AVANCE 
MULTIMEDIA 
QUI SAUTE 
AUX YEUX 

A CONSOMMER SANS MODERATION 

DEMONSTRATIONS ET TESTS PERMANENTS 

01' CD ROM a CD 32' MEGA CD 
MEGA DRIVE - SUPER NINTENDO 
GAME GEAR r GAME BOY r LYNX 

DANS NOS BOUTIQUES 

13 dOn1010151 	l0.lVtvdD.s dtll 
71,00 	 as 

%91-GKRMWt$4AH 	Pull 
111 7 11 	 43421,19 

Imm 	 In 
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CYBERMAN 
ENTREZ DANS LA 

TROISIEME DIMENSION 

MILIA '94: 
LE MULTIMEDIA 
AVANT TOUT 

le multimédia suscite un D›  véritable engouement. II 
était donc naturel que 

naisse un salon qui lai soif dédié. Le 
MILIA, Marche International du Livre 
Illustré et des nouveaux Média est le 
première manifestation officielle destinée 
a réunir les acteurs concernés par le 
développement de titres multimédia. Ce 
rendez-vous Professionnel aura lieu à 
Connes, du I S au 18 Janvier 1994. Plus 
de 190 sociétés Provenant de 17 pays 
différents ont déià confirmé leur présence. 
Cet événement est organisé pur Midem 
Organization 11-44 34 44 44). 
S.D.G. 

ON-LINE: 
LE JEU DE ROLE 
MULTI-JOUEURS 

Jouer à plusieurs dans un 
Spore Opera eu dons un 
mande tout droit sorti des 

romans de Tolkien, c'est  ce Sue vous 
propose le serveur Minitel d On-Line. Bien 
qu ne toisant pas appel aux dernières 
innovations technologiques, puisqu'ils se 
déroulent exclusivement en mode texte, 
ces jeux ouvrent une nouvelle dimension 
en permettant à plusieurs joueurs de 
communiquer, de s'affronter ou de 
coopérer afin de progresser. l'interface 
est entièrement en iramois et toutes les 
actions saut effectuées à l'aide de courtes 
phrases. Connus depuis longtemps des 
utilisateurs de gros systèmes maffrtaehes, 
c'est néanmoins le première fois que ces 

Oeux sont enfin accessibles nu grand public. 
ur 3614 et 1615 Minitel, le sort du 

Royaume (ou de la Galaxie) est entre vos 
mare si 
Serge D. Grue 

LE PC PASSE A 
LA TELE 

pC. TV 

•~ 	 r 

Afficher des 	PC on ro 
provenance d'

'
unun  PC sur un 

grand écran demandait 
jusqu'à présent un matériel d'un volume et 
d'un prix non négligeables. Grèce au PC- 
TV Converter, les présentations 
multimédia sont désormais accessibles à 
tous. Le Converter est un boitier de taille 
modeste, alimenté par un petit 
transformateur 9 volts. Il accepte en 
entrée du signal VGA jusqû ri 800'600 et 
fournil en sortie un signal S-VHS, RVR 
Péritel et vidéo composite. Le boitier 
accepte en autre les signaux son en 
provenance d'une carte Sound Blaster, 
permettant d'avoir ainsi à la fois l'image 
at le sonar la télévision. Le Converter 
est distribué per Guillemot International 
(prix it 	 S.D.G. 

C
C't'17, ui0!(usdd r.e romlaye 
absolument étonnant qui 
nous est proposé par 
Logitech. Le CyberMan, c'est 
là son nom, a l'apparence 

d'une souris normale, quoiqu'un peu 
bossue, empalée sur un joystick. Ce 
dispositif, qui se connecte sur tout 
port série, détecte bien évidemment 
les mouvements dans le plan 
horizontal, tout comme une souris 
ordinaire. Il possède d'ailleurs trois 
boutons, comme toutes les souris 
Logitech. Mais la "poignée" de cette 
manette, montée sur une rotule, 
retransmet 	également 	les 
mouvements de lacet, de tangage et 
de roulis, ainsi que les déplacements 
selon l'axe vertical. Enfin, et c'est 
sans doute sa plus grande 
originalité, le CyberMan est doté 
d'un retour tactile: il est équipé d'un 
vibreur commandé à partir dc 
l'ordinateur. 
Le CyberMan est piloté à l'aide d'un 
driver souris. Il apparaît d'ailleurs 
comme tel à tous les logiciels qui ne 
tirent pas parti de ses possibilités, 
En revanche, certains jeux sont 
d'ores et déjà conçus pour utiliser 
ces possibilités. Nous avons pu le 
constater avec Shadow Caster, 
d'Origin: le CyberMan permet de s'y 
déplacer d'avant en arrière, 
latéralement, ou encore de sauter en 
l'air avec une aisance incroyable. 
Quant au retour tactile, il est 
particulièrement utile dans les 
combats, ou il vous signale sans 
ambiguïtés que le votre adversaire a 
réussi a vous atteindre. 
Il taut toutefois reconnaitre que la 
prise en main de CyberMan n'est 
pas instantanée et qu'elle demande 
un certain temps d'adaptation. En 
revanche, une fois cette période 
passée. CyberMan s'avère être 
d'une maniabilité et d'une 
ergonomie exemplaires, en 
particulier dans les jeux de rôle ou 
d'aventure. Par contre, de l'aveu 

Cybe,Man: un 
concept 
évolutionnaire et un 

look d'enfer! 
Fn plus des fonctions 
classiques des souris 
normales, i1 permet 
egalemeet de tenir 

copte des 
mouvements de 
lacet, de roulis et de 
tangage. 

Les déplacements 
dans l'esPoce 

deviennent d'une 
aisance étonnante. 

nii:me cir-,_oyltech, CyberMan 
n'apporte pas grand'chose dans les 
simulateurs de vol, où il se comporte 
pour l'instant comme une souris 
ordinaire. 
Afin d'uniformiser la gestion de ce 
genre de dispositif, Logitech a défini 
la norme SWIFT. Cette norme est 
librement distribuée aussi bien aux 
fabricants de dispositifs de pointage 
qu'aux éditeurs de logiciels. 
Plusieurs éditeurs ont d'ailleurs 
annoncé leur intention d'intégrer la 
norme SWIFT dans leurs produits. 
Parmi les plus importants, il faut citer 
Electronic Arts, Sierra, Origin, Virgin 
Games, Westwood Studios, etc. 
Le CyberMan est disponible dès fin 
Novembre, pour 990 F HT. 
Serge D. Grun 

L
a version 6.0 de MS-DOS n'a 
été mise sur le marché qu'a 
l'issue d'une longue période 
de test sur des sites-clés. 
Grâce à cela, cette version a 

été l'une des plus fiables. 
Néanmoins, DoubleSpace, l'utilitaire 
de compression de disque dur, a 
posé des problèmes à un certain 
nombre d'utilisateurs. Ces 
problèmes étaient principalement 
liés à l'utilisation de cet utilitaire sur 
des disques partiellement 
défectueux. 
La réaction de Microsoft ne s'est 
pas faite attendre, puisque la 
version 6.2 du MS-DOS vient d'être 
annoncée. Cette version intègre un 
certain nombre de développements 
destinés principalement a rendre 
l'usage de DoubleSpace plus sûr. 

Dépbrements X, Y 
et effet de forets lymv) 

On y trouve notamment un utilitaire 
de vérification et de réparation du 
disque dur qui vient remplacer le 
vieux CHKDSK, ainsi qu'un 
programme résident en mémoire qui 
vérifie en temps réel l'intégrité des 
données sauvegardées sur un 
disque compressé. 
Enfin. DoubleSpace a été modifié 
afin de permettre une désinstallation 
plus aisée et pour occuper moins de 
place en mémoire. Parmi les autres 
innovations, on trouve une nouvelle 
version de SmartDrive, désormais 
capable de mettre en antemèmoire 
les données des lecteurs CD-ROM. 
Cette nouvelle version devrait être 
disponible dans le courant du mois 
de Novembre. Le prix de la mise à 
jour n'est pas encore fixé. 
Serge D. Grun 

NOUVEAU DOS 6.2 
FINI LES PROBLEMES DE DISQUES 



nous le savoir. Celle 
rubrique News est 
aussi la vôtre, histoire 
de montrer qu'il n'y a 
pas qu'à Paris que les 
gens s'intéressent à 
l'informatique et aux 
jeux (que les deux 
soient liés ou non). S'il 
y a, près de chez 
vous, une association 
ou un évènement que 

vous souhaitez faire 
connaître, remplissez 
et renvoyez nous le 
bulletin que vous 
trouverez à la fin de ce 
numéro. N'oubliez pas 
de préciser les 
coordonnées du ou 
des responsables a 
contacter. Nous nous 
en ferons l'écho dans 
nos colonnes, 

wmfo'SI 
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SUPER NES consolas et jeux • • • • • • • • • • 
SNES + I manette 690 lurassik Park 395 
SNES + 1 manne * Street Fighter 2 Turbo 495 
Mann All Stars 990 Mortal Kombat 495 
SUPER SCOPE 	Jeux 395 Sim City 445 
Mario All Stars 445 Addams Family 2 445 
Banletoads in Batttemanlacs 495 Cantona Football 445 
Desert Strike 395 

MEGA DRIVE et MEGA CD .......ss.. 
(aerate MEGA DRM de base 695 MEGA CD + e jeun 1990 
Mega Drive 2 + Campil 3 Jeue+ Game Gear + Columns 595 
2 manettes 895 
Jeux MEGA DRIVE ............. Jeun MEGA CD 	............... 
Streets of Rage 2 395 Sherlock Holmes 395 
Bulls vs Blazers 395 After Sumer 3 395 
Jungle Strike 395 Prince of Persia 395 
Aladdin 445 Final Fight 395 
Cool Spot 395 Batman Returns 395 
General Chaos 395 Jaguar xl 220 395 
Street Fighter 2' 545 Robo Alerte 395 
Terminator 2 395 Wolf Child 395 
Two Crudes Dudes 395 

QUOI DE NEUF CHEZ 
APPLE ? REPONSE DE G.C.ZANNI 

Gien Carlo Zanni, PDG d'Apple France, était 
bleu entendu présent à l'Apple Expo qui s'est 

~~ 	 déroulée du 15 au 18 septembre. Tilt en a 
profité pour l'interroger au sujet de la gamme 

i 
/ 	 Macintosh actuelle et de ses futurs projets. 

Tilt : Bonjour, M. Zonni ! Ne pensez-vous pas que la rapide 
évolution des modèles Apple désoriente les utilisateurs ? 
Gion Carlo Zanni : Bonne question ! Vous n'êtes pas les seuls 
à nous l'avoir posée. En voulant suivre trop rapidement les 

Gion Carlo Zanni, PDG 	évolutions technologiques, Apple a péché par la multiplicité 
d'Apple France : «!le ieul est des modèles. Mais, comme vous uouvea le voir ici à Apple 
un marché en pleine 
expansion et à ne pas 	Expo, nous avons mis de l'ordre dans la gamme. Celle-Li se 
négliger. 	 compose des «Performax pour l'entrée de gomme lies 

machines les plus accessibles pour les joueurs, NDLRI, des 
eCentrisa pour le milieu, ainsi que des «puadraa pour le haut de gomme. 
Rit : Les applications ludiques sont de plus en plus présentes our Mac. Allez-vous continuer à 
favoriser ce développement ? 

GCZ : Bien sûr ! C'est un marché en pleine expansion at à ne pas négliger. Vous pouvez 
d'ailleurs essayer à l'espace «Loisirsn de l'expo une vingtaine de titres, dont une demi-
douzaine sur (D-ROM. De plus en plus de titres originaux, comme S.C.Out, de Kalisto, font leur 
app orition sur Macintosh. 
lilt: Comment se présentent les relations Apple - France Télécom 2 
G(Z : Elles sont Du beau fixe. Nous avions collaboré avec «Numerisn. Nous venons de sortir un 
modem multifondion assez avancé, nommé «Apple Djinn», el il y a bien sûr le «Powerbopn 
(portable avec modem intégré), qui ne devrait pas tarder a être lancé. C'est un bon concept qui 
devrait marcher et que nous comptons décliner sur d'autres configurations. 
Ills: on o entendu parler, il y a peu de temps encore, d'un projet de console Apple, orienté 
multimédia, nommé rSweal Peea. Auriez-vous des informations à ce sujet? 
G(I : Comme vous venez de le dire, ce n'est qu'un projet. )e suis bien sûr nu courant de son 
existence, mais Ie ne divulguerai pour l'instant aucune information. 
Tilt: Merci, M. Zonai. Au revoir.., et bonne expo 1 

Propos recueillis par Roman Poirot 
Remerciements à Eric Renard, Apple France. 

ANNONCEZ LA COULEUR! 

V
ous avez fondé 
le Club des 
Arnis du ZX-80 
ou 	vous 
connaissez 

l'ami d'un ami qui 
organise le ler Salon 
de Quoi-Que-Ce-Soit-
Qui-Ait-Un-Rapport-
Avec-L' Informatique-
Ou-Les-Jeux ? Alors, 
n'hésitez pas et faites 

r---------------------------------------------- 
I 

I 
EVÉNEMENTIMPORTANT 

I Nature de l'événement: 	 Adresse complète: 
1 
I 

Dates (Si salon ou expo): 

Personne à contacter: 
Téléphone: 

Renvoyez ce bulletin à: TILT Rubrique News 
9-13, rue du Colonel Avia 

75754 Paris Cedex 15 

GAME BOY consoles et jeux • • • • • • • • • • 
GAME BOY Basic 299 Mortal Kombat 	 269 
Prince of Persia 269 Sonic 2 	 269 
Jurassik Park 597 	225 Super Hunch Back 	 269 

AMIGA CD 32 consoles et jeux 	all as • • • • • • • 
MUGA CD 32 2490 Star Trek 	 349 
lames Pond 2 249 Defender Crown 	 270 
Pinn Ball Fantaisie 299 Jurassik Park 	 270 
Sensible Soccer 320 Battle Storm 	 295 
Morph 249 Ryder Cup 	 295 
Sleep Walker 295 

AMIGA 	• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Body Blows 225 Golf Mlcreprose 	 179 
CNlliraaon 295 Grand Prix Ff 	 295 
Combat Air Patrol 269 Indy 4 	 395 
Dune 2 269 One Step Beyond 	 179 
Genesis 279 Space Hulk 	 289 
Goal 259 Syndicate 	 261) 
Alfred Chicken 225 Blob 	 21S 
Theatre of Death 295 Goblins 3 	 329 

ATARI • • • • • • • • • • • • 's......  

B 17 269 Lemmings 2 	 295 
Civilization 295 One Step Beyond 	 179 
Golf Microprose 179 Sllnt Senke 2 	 195 
Grand Pria F1 295 Street Fighter 2 	 199 
Guy Roux Manager 295 

PC 	• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Privateer -395' 	349 Chess Maniac 5 	 349 
Privateer Speech Pack 155 Railroad Tycoon de Luxe 	295 
Kasparov Gambit 349 Fields of Glory 	 345 
NHL Hockey 349 Syndicate 	 295 
Seal Team 349 Civilization 	 369 
Street Fighter 9 .192' 	249 Day of the Tentacle 	,395' 	349 
Betrayal at Condor 349 Dune 2 	 349 
Body Wows 269 Eye of the Beholder 	 295 
Pirates Gold .30f 	299 Lands of Lore 	 349 
Flight Simulator 5 395 Shadow Caster 	 395 
Mc Donaldland 245 Goblins 3 	 345 
Return to Zork 395 Alone 2 	 393 
Inca 2 395 

CD ROM 	......ss..........  
Day of the Tentacle 395 Seventh Guest 	 495 
Eye of the Beholder 3 369 Sherlock Holmes 3 	 369 
Mad Dog Mc Cree 395 Dune 	 395 
Goblins 3 395 Inca 2 	 449 

cATAlocuE DF Pets ,1 VOTRE DtsPOStOM Nw1$lrU PASA LF Dnw1.00c 
Ce$ p'4 s'rnle,Mrur aans b Sv,le d€, .locks d pacvtrks el sont SuKepr bics Or n cd,6caiw,rr Tons Irs pm soir; indpurs Inc. 

Bon de commande à retournera; 	 u rus 

MICROFOLIE'S Distribution - 23 rue Buffon - 92500 RUEIL-MALMAISON - Tél. (1) 47 32 92 04 
Dec,gnanvn 	 Mach,n 	Olé 	Prig unitaire 	SOuS'tolal 
En lurasvk Park 	 SUPER SES 	1 	 395 	 395 

Participation aux Irais de part 

TOTAL 
Participation aur hais de part: Canoathrs, iaglukts 25F . consoles, ordinateurs 60F 

Paiement par mandat-posta 	 Paiement par chique à l'ordre de MICROFOLIE'S Distr,bubon 

	

Paiement par carte bleue N Cane Bleue 	 Date d'expiration 
Dee de la commende 

Signature (des parents pour les mineurs) 
Nom 	 Prénom 
Adresse 

code postal 	 vme 
Tniptrone 	 Bern de naissance 



UN TORNADO 
PQUR LE 
DESERT 

X-MAS 
LEMMINGS 

Ho ho ho, c'est bientôt 
Noël les petits enfants! 
Plutôt qu'offrir un bête 

nounours en peluche qui fait pipi sur la 
moquette et qui rote quand on le secoue, 
achetez donc a vos amis X-Mas Lemmings. 
Cette version du premier Lemmings 
"spécial étrennes" est pleine de petits 
lemmings déguisés en père nëel qu'il vous 
faudra sauver des dangereux bonhommes 
de neige et des pentes verglacées. Avec 
des animations sympas et une musique de 
circonstance (Jingle Bells), les nouveaux 
niveaux d'X-Mas Lemmings vous feront 
passer un long hiver au coin du feu. 
Marc Menier 

PERIPHERIQUES 
PAS CHERS 
MAIS EFFICACES 

~~~
Très présent sur le marché 
des joysticks, peciravjdéa 
diversifie sonofl re avec 

une nouvelle souris et une carte son. La 
SpeedMouse 2 est une souris à trois 
boulons et une résolution de 400 points 
par pouce. Elle est entièrement compatible 
Microsoft et se connecte à l'ordinateur par 
l'intermédiaire d'un port 9 broches. La 
Sound Power est une carte sonore pour PC. 
Elle est compatible AdLib et Sound Blaster 
et dispose d'un amplificateur stéréo 
integre, d'un port joystick et d'une 
interface MIDI. Le prix de ces produits n'a 
pas été dévoilé, mais il devrait être très 
cour pétitif. La distribution est assurée par 
DPME Diffusion. 

j:NÉVS 

D~
Avisa tous les eilotes du 

' simulateur de Digital 
Integration : Tornado 

s'enrichit d'une disquette de scénario qui 
va les transporter en Iraq, aux premiers 
jours de l'opération Desert Storm. Ils 
pourront accomplir 18 nouvelles missions 
nu-dessus des sables mésopotamiens : leur 
objectif principal sera de clouer au sol 
l'aviation et détruire les moyens de 
communication de Saddam Hussein. La 
simulation se dote ainsi d'une nouvelle 
zone d'évolution, de nouveaux avions et 
de nouveaux engins terrestres ennemis. 
Les quelques écrans qu'en a montrés D.I. 
laissent a penser que ce scenery disk a été 
concu avec le même sérieux et la même 
rigueur que le programme original. Sa 
parution est prévue au cours du mois de 
décembre. De quoi rejoindre le 
Commandant Sylvestre pour Noël : "Ouais, 
on va tout péter! 	P.K. 

INTELLIGENT 
STRATEGY 
GAMES 10 
ci 

C~
® 

Le piogranune prcilique bien le blocage mais maitrise moins bien in 
doublement du rideau (cette légende est destinée aux initiés : les 
autres, comme moi, sont bons pour aller apprendre les règles du jeu) 

Ce programme d'échecs est d'un excellent niveau, capable de battre 
en fait fa très grande majorité des joueurs. Comme quoi, une 
compilation n est pas (toujours) un pretexte pour refourguer des softs 
qui ne se seraient jamais vendus tous seuls ou en fin de carrière. 

Les échecs chinois sont une variante passionnante des échecs 
classiques, mais leurs adaptations informatiques restent rares. 
Ils demanderont un certain temps d'apprentissage, nécessaire pour 
assimiler les valeurs et les déplacements des pièces, ainsi que pour 
adopter les stratégies des échecs européens a cette version asiatique. 

V
ous aimez les jeux de réflexion? Alors vous allez 
être gâté avec Intelligent Strategy Games 10. II 
s'agit d'une compilation de 10 grands classiques: 
échecs classiques ou chinois, backgammon, 
Othello, Go, Renju, Gomoku, Bridge, Dames 

anglaises, Puissance 4 et Bridge. Tous les programmes 
sont "liés" par une interface commune agréable, faisant 
un bon usage de la souris. Contrairement à ce que lori 
pourrait penser, il ne s'agit pas de programmes "au 
rabais" à la puissance de jeu faible. Au contraire. 
certains modules sont tout à fait performants. 
Ainsi le programme d'échecs n'est autre que Chess 
Player 2175, un jeu d'un excellent niveau et capable de 
battre nombre de bons joueurs. 
Othello et Puissance 4 sont forts eux aussi. En 
revanche, le niveau du Go est quant à lui un peu faible. 
Cette excellente compilation présente de surcroit 
l'avantage d'avoir été entièrement francisée, ce qui ne 
gâte rien (disquettes Oxford Softworks, distribué par Ubi 
Soft : Prix : E) 

LE PC REPASSE A LA TELE ! 
Grâce à Video Tool, connectez votre PC sur votre télé 
Pour cela, pas besoin d'une carte d'acquisition vidéo 
hors de prix car Video Tool est une sorte de petit boitier 
qui vient se connecter sur la prise VGA du PC. Il vous 
suffit ensuite de brancher le cordon sur la peritel de 
votre télé. Et oh magie.. .vous pouvez faire apparaitre 
des lapins et des colombes sur votre nouvel écran ! 
Trève de plaisanterie, la mise en oeuvre est très simple 
et peu couteuse. Toutefois, votre télé doit être 
configurée en PAL pour que cela fonctionne. Une option 
anti-flicking permet d'afficher des images S-VGA. La 
qualité obtenue est incontestablement excellente. Bien 
sur, vidéotool ne remplace pas une carte vidéo PC. Il est 
en effet impossible de faire de l'acquisition vidéo. C'est 
juste une option pemettant de remplacer votre moniteur. 
Il va sans dire que la qualité est toute fois inférieure. 
Vidéo Tool est distribué par ORN - prix G. 

Morgan Feroyd ........................... 

TESSERAE 
ce nom fort peu évocateur 

(au moins pour ceux qui ne 

Le jeu est vraiment passionnant. Au 
début, en dépit des explications S

ous 

maitrisent pas lo langue de 
Virgile) se cache un casse-tête 

très claires des règles, on ne 
comprend pas vraiment la stratégie 

tournant sous Windows. Tout 
comme dans le classique Solitaire, 

à adopter et l'on erd, même au 
niveau le plus facile dans la 

le but du jIeu est deparvenir à ne configuration la plus simple. Mais 
la suite, on acquiert les bases par laisser subsister qu une seule pièce. 

Le mode de capture aussi est de raisonnement indispensable pour 

identique. Mais des règles 
complémentaires faisant intervenir 

progresser. Le jeu prend alors sa 
pleine dimension et l'on échafaude 

un empilement de pièces viennent 
enrichir considérablement le 

des stratégies de haut vol en 
prévoyant plusieurs coups à 

principe de base. Le pro ramme 
dispose de 9 plateaux dé'leux, la 

l'avance pour réussir le puzzle. Si 
vous aimez les casse-tête et que 

disposition des pièces au départ vous pratiquez fréquemment 

étant toujours renouvelée et 
conditionnée par le niveau de 

Windows, laissez-vous tenter par 
ce programme, il ne vous décevra 

difficulté choisi (3 en tout). Vous pas (disquette Gemetek pour PC, 

pourrez revenir en arrière, usqu'au 
début de la partie éventuellement. 

prix : ncl. 
Jacques Harbonn 
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jeu, un scénario-
campagne ainsi que 
de très nombreux 
conseils de jeu. Pour 
les fanas de mangas et 
de hi-tech, Le Japon 
Technologique, un 
complément pour 
Torg, décrit avec 

L
a fin de 
l'année 
s'annonce 
fertile chez 
Descartes, 

puisque ce ne 
sont pas moins 
de quatre nou 
veaux ouvrage. 
qui permettront 
aux mordus dos 
jeux de rôle de 
concevoir les 
scénarios lei, 
plus fous. Toul 
d'abord, 	le, 
règles de MEGA 
III, parues sous 
forme d'un hors 
série de Caste; 
Belli, sont en 
t i è r e rn e n t 
rééditées sous le 
titre MEGA III, Le 
Voleur d'Ygol. Cet 
ouvrage, présenté 
sous couverture car 
tonnée, comprend 
l'intégralité des règles 
(avec les mises à jour 
et les corrections), un 
écran pour le maître du 

précision 
l'univers 	très 
particulier des 
m é g a -
corporations 
japonaises. 
Enfin, pour les 
inconditionnels 
de Star Wars 
(ceux qui parti-
cipent à notre 
concours d'enfer 
!), Crise dans la 
Cité des Nuages 
est un scénario 
sympathique : 
une très banale 
mission d'escorte 
tourne au mas-
sacre et les 
Rebelles doivent 
devenir de vrais 
détectives afin 

d'élucider ce mystère 
apparemment 
inexpliquable, 
De quoi se détendre 
les neurones entre 
deux parties acharnées 
de X-Wing ou Rebel 
Assault ! 
Serge D. Grun 

pli►!ALAIN 
BORE (INTEL) 
AUGMENTER LA 
PUISSANCE 
POUR MIEUX 
JOUER 
Alors que les fêtes de fin d'année 
approchent, Intel intensifie sa 
campagne de charme auprès des 
utilisateurs. Le constructeur 
reconnaît ouvertement le besoin 
de puissance toujours croissant 
des applications ludiques. Pour 
tenter de savoir où trouver cette 
puissance de calcul, Tilt s'est 
entretenu avec Alain Bore, 
Architecture Manager chez Intel. 

Tilt: Tout le monde connaît Intel et 
l'extraordinaire succès de sa famille de 
processeurs dérivée du 8086. Cependant, 
l'histoire d'Intel est bien antérieure à la 
naissance du PC. Pourriez-vous, en quelques 
mots, nous retracer cette histoire ? 

Du 4004 a 
1486, 18 a 
d'innovatic 
de progrès pour 
	Bore: Intel est apporter toujours 

plus de puissance 	née en 1968. Son 
aux utilisateurs. 	premier produit était 

une puce mémoire. La 
société a été la première au monde à 
produire, en 1971, un microprocesseur 
c'était le 4004, un processeur 4 bits conçu à 
l'origine pour les calculatrices. C'est encore un 
microprocesseur Intel, le 8088, qui a été choisi 
en 1980 par IBM pour équiper le PC. La 
famille du 8088 s'est ensuite rapidement 
développée. Le 1386 est apparu en 1985, le 
1486 en 1989 et, enfin, le Pentium en 1993. 
Mais Intel, c'est aussi d'autres familles de 
processeurs, des mémoires, des contrôleurs 
intégrés. Nous fabriquons également un 
ordinateur à architecture parallèle, le Paragon 
X/PS, des périphériques pour PC et nous 
sommes très présents dans l'environnement 
Windows et Apple grâce à la technologie 
Indeo. 

Ti!!: Cependant, malgré son succès dans 
l'informatique "sérieuse", apparemment Intel 
n'en néglige pas moins l'informatique ludique 
7 
Alain Bore: L'explication en est très simple. 
D'une part, sur les 22 millions de foyers en 
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Fronce, 3 millions possèdent un équipement 
informatique et 3 outres millions pensent 
s'équiper prochainement. Nous revoyons que 
ce marché croîtra à In fois en valeur relative el 
en voleur absolue. 
Il serait impensable de ne pas en tenir compte 
el nous avons taut intérêt à faire en sorte que 

les clients potentiels 
soient satisfaits de 
leur équipement. 
Cela signifie que 
nous devons nous 
attacher 6 leur 
fournir la puissance 
de calcul dont ils ont 
besoin. 
D'outre 	part, 
l'informatique 
ludique est un 
domaine qui évolue 
très vile et qui est à 
la pointe de In 
technologie. Il ne 
foul pas oublier que 
si le son ou les CD-
ROM 	sont 
aujourd'hui 
accessibles aux 
utilisateurs 
d'ordinateurs 
personnels, c'est  en 
gronde partie grace 
aux jeux. Ceux ci 
sont toujours plus 
conviviaux, toujours 

plus interactifs et demandent toujours plus de 
puissance. 
Ce besoin de puissance se traduit par une 
demande accrue de processeurs très 
performants el nous pensons que le processeur 
i486dx2 répond parfaitement à ce cahier des 
charges. 

Tilt: Justement, les différents modèles de 
processeurs se succèdent avec une étonnai le 
rapidité : 80286, i386, 1486 et maintenant le 
Pentium. L'utilisateur ne peul manquer d'être 
dérouté et de se demander si la machine qu'il 
achète aujourd'hui ne sera pas dépassée 
demain, 
Alois Bore : Le i386 est un processeur qui a 
déjà plus de 8 ans. la première partie de sa 
carrière est maintenant achevée et il va 
entamer la seconde partie en tant que 
contrôleur intelligent dans les téléphones 
cellulaires, l'automobile, les équipement 
bureautiques et autres automates. La 
production du i486 est actuellement à son 
rythme de croisière, avec 40 millions d'unités 
par on el il se passera encore or moment avant 
que ce processeur ne suive les traces du i386. 
Quant nu Pentium, nous pensons qu'il atteindra 
le niveau de production actuel du i486 vers 
1995-1996. Le choix d'un i486-33, i486dx2 
50 ou i486dx2.66 est donc toujours un choix 
d'actualité et 1994 sera vraiment l'année du 
1486. 

Till: Le i486sx contient 1 million de transistors, 
le Pentium en contient trois fois plus. N'y a-t-il 
donc pas de limites à la complexité d'un 
processeur ? 
Alain Bore : Vous savez que la loi de Moore 
prévoit un doublement du nombre de 
transistors sur une puce environ tous les 18 
mois. Evidemment, une des limites est la taille 
physique de la puce. Une outre limite est In 
faille de ces transistors : il existe une taille en 

dessous de laquelle il est physiquement 
impossible de descendre. Mais il existe aussi 
une Troisième limite, d'ordre financier. 
L'investissement initial nécessaire pour le 
développement et la production du i486 a été 
d'environ 400 millions de dollars. Pour le 
Pentium, il a été de 1 milliard de dollars. (e 
facteur risque de s'avérer plus important que 
les limitations d'ordre technique. 

Till: Des bruits courent à propos d'un i48b avec 
tripleur d'horloge un i486dx3-99, en quelque 
sorte. Qu'en est-if exactement ? 
Aloin Bore: Ces bruits sont fondés. II est vrai 
que le fonctionnement is celte fréquence pose 
un certain nombre de problèmes, liés 
notamment à la dissipation thermique. Il existe 
des solutions qui permettent de contourner ces 
problèmes mais ils obligent à revoir la 
conception du processeur. Ceci dit, c'est  quelque 
chose qui pourrait se foire un jour. 

Till: Le succès d'intel a bien évidemment fail 
des émules, en particulier AMD, Cyrix et lIT. 
Quelle est l'altitude d'lntel vis-à-vis de ces 
clones ? 
Alain Bore: Il fout savoir que le processeur 486 
d'AMD n'est pas réellement un 486, mais un 
386 un peu "gonflé". En particulier, il ne 
possède pas de coprocesseur mathématique. En 
outre, AMD produit 300 000 processeurs là où 
Intel en fabrique 9 millions. Je crois que cela 
résume la situation. Quant à Cyrix et IIT, ce 
sont essentiellement des fabricants de 
coprocesseurs mathématiques pour les >» 

I 
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80286 et 1386. Le i486 n'a pas 
besoin d'un tel coprocesseur puisque celui-ci 
est inclus sur la puce. Le problème ne se pose 
donc pas. 

Tilt: Il y a déjà un 
moment de cela, 
Intel avait conçu un 
coprocesseur 

graphique, dont on 
n'entend 	guère 
parler. Pourtant, le 
marché de ces puces 
est 	florissant, 
comme en témoigne 
l'extraordinaire 
succès de sociétés 
telles que 53, Cyrix 
ou encore Weitek. 
Pourquoi Intel est-il 
absent ici? 
Alain Bore: En effet, 
notre incursion dans 
l'univers 	des 
coprocesseurs 

graphiques date de 
quelques années. 
Mais Intel n'est pas 
pour autant inactif 
dons ce domaine. 
Nous suivons de près 
les développements 
dans ce domaine et 
nous collaborons 
étroitement avec les 

constructeurs de puces vidéo, notamment 
dans le but de promouvoir notre norme VDI, 
destinée à améliorer les performances de 
l'affichage vidéo sous Windows. 

Tilt: Vous nous avez avoué jouer sur votre 
machine, notamment à Comanche, de 
Novalogic. Quelle serait, selon vous, la 
machine idéale, celle que vous conseilleriez 
aux joueurs d'acheter ? 
Alain Bore: Ce serait une machine à base de 
i486dx2-66, avec un bus local VLB pour 
l'affichage 4 à 8 Mo de mémoire et un 
disque dur Je 110 Mo ou plus. Un contrôleur 
disque VLB est un avantage supplémentaire. 

Alt: Avez-vous un message pour les éditeurs 
de jeux d'une part, et pour les joueurs 
d'autre part ? 
Alain Bore: Les éditeurs font un travail 
d'excellente qualité et nous les encourageons 
à continuer dans la direction qu'ils ont 
adoptée et à ne pas hésiter à faire appel au 
son à l'animation et à la vidéo. La puissance 
et fa technologie nécessaires sont là. Quant 
aux utilisateurs, je voudrais d'abord rassurer 
ceux qui craignent de voir leur i486dx2 
devenir obsolète: ce processeur a de beaux 
jours devant lui. 
Je voudrais aussi insister sur la nécessité de 
choisir une machine équilibrée, car il ne sert à 
rien de mettre un moteur de Ferrari dans une 
2 CV, et évolutive, c'est-à-dire capable 
d'accueillir un processeur futur. 

Tilt: Alain Bore, merci à vous et à Intel d'avoir 
accepté de répondre à nos questions. 

Propos recueillis par Serge D. Grun 

JOYSTICK 
CHERCHE 
PROGRAMMEUR 

Neocom annonce de nouveaux 
produits Thrustmaster, ce qui 
réjouira tous les pilotes de 
simulateurs PC. La principale 
nouveauté est constituée par la 
version Mark Il du WCS. Cette 
manette des gaz maniée par la main 
gauche peut être assimilée au Hotas 
des avions de chasse et permet, 
grâce à ses sept boutons ou 
commutateurs, d'éviter d'avoir sans 
arrêt besoin du clavier pour entrer 
des commandes. Cette deuxième 
version du Weapon Control System 
introduit une notion tout à fait 
nouvelle et remarquable : la 
programmation logicielle d'une 
manette. Thrustmaster fournit en 
effet un programme associé qui 
vous permet de définir très 
précisément l'action de chacune 
des commandes, non seulement 
celles du WCS, mais également 
celles du FCS, le manche à balai 
doté de trois boutons de fonction et 
d'un coolie hot de Thrustmaster. 
Chaque joueur peut ainsi 
««customiser» très simplement 
chacun des logiciels qu'il pratique. 
Par exemple, dans Tornado, si vous 
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ne faites jamais la difference entre 
missiles antiaer ens Ci guidée 
infrarouge et à guidée radar, vous 
aurez tout intérêt à programmer une 
des commandes de telle sorte 
qu'elle dispense, à chaque appui, un 
jet de flares et un jet de chaff. Les 
plus pessimistes pourront mémo 
prévoir une éjection... Et si le mot 
programmation vous fait peur, vous 
pourrez toujours reprendre les 
fichiers déjà préparés par 
Thrust master pour presque tous les 
simulateurs actuels. Il faut signaler 
aux possesseurs de la première 
version du WCS qu'il n'auront nul 
besoin cle changer leur manette : 
Neocom commercialise un U-Prom 
chip, directement adaptable sur leur 

il osera ,seer devient 
de plus en plus 
perFormant. 
Aujourd'hui, il est 
possible de 
programmer 
directement choque 
commande. 

matériel. Il leur 
suffira d'ouvrir 
leur WCS et Cie 
remplacer une 
barrette pour en 
obtenir 	une 
version upgradée. 
Ils ne disposeront 
cependant pas 

des différentes diodes lumineuses 
et, 	surtout, 	d'un 	switch 
analogique/digital présent sur la 
Mark Il. 
Pour que ces manettes haut do 
gamme soient utilisées au meilleu 
de leurs capacités, vous pourrit. 
également vous procurer la cart,' 
ACM dotée de deux ports joystick. 
et spécialement prévue pour la FC c; 
et la WCS, mais acceptant 
cependant tous les joysticks du 
marché. Elle est paramétrable et 
peut s'adapter à des machines dont 
la vitesse varie de 4,77 à 66 MHz 
Vous pourrez ainsi régler In 
sensibilité de vos manettes à votro 
convenance. 
Piotr Korolev 

Pouvoir pénétrer en personne dans 
un jeu vidéo, c'est ni plus ni moins 
ce que propose ORN, concepteur 
d'un environnement de réalité 
virtuelle particulièrement original. Là 
où jusqu'à présent il était nécessaire 
de disposer d'un équipement 
spécial, comportant le plus souvent 
un casque pour la vision 
tridimensionnelle et une multitude de 
capteurs pour la transmission des 
mouvements du joueur, il ne faut 
plus qu'un caméscope. Plus besoin 
de kilomètres de fil à la patte du 
joueur : celui-ci est tout simplement 

1.,nui l'instant sur fr,nd k:Uti  

mais ORN promet que ce système 
pourra dans l'avenir distinguer les 
sujets sur n'importe quel fond. Une 
platine d'incrustation et de gestion 
de sprites se charge de la 
reconnaissance des formes et de la 
superposition du décor (la machine 
est capable de gérer plusieurs 
couches de décors). L'ensemble est 
piloté per un ordinateur Amiga qui 
gère l'interaction de la silhouette du 
joueur avec les éléments du décor. 
Cet équipement, très simple à 
mettre en oeuvre et relativement peu 
coûteux, est néanmois parfaitement 

hr_.rtce. En plus d'ouvrir grande la 
porte à des 
creations 

u d i q u e s 
nouvelles, cet 
e q u i p e m e n t 
devrait 	sans 
(terne trouver sa 

lace dans les 
ru i s s i o n s 
e1àVisées 
deractives, 
77G 

Un jeu de casse 
briques: rie,, de plus 
banal sauf qu'ici, la 
roquette, c'est vous! 



Sur le surface de lo planète, un duel 
à mort s'engage 1 Ces rabots sont 
en fait des vaisseaux qui, comme 
dans Goldorak (quelle référence lI, 
se transforment en Golgoth 12. 

L'autre produit s'appell 
Revenge. C'est une dé 
neuf minutes réali 	e 
640x480 et 256 o 	. e 
concept est 	of 	le 
un vaiss 	att 	le 

or 	se 	rs la 
plan 	usie 	p rouilles 
enne 	e ent alors 
d'emp 	sa progression. 
Puis, I rsqu'il atteint la 
planète, le vaisseau se 
transforme en robot et 
continue le combat au sol. 
Cette démo se distingue en 
outre par sa présentation,» 

Votre vaisseau est amené dans le 
hangar. Précisons que ces images 
S-VGA sont animées de façon très 
fluides et que le calcul des ombres 
rend extrêmement bien les volumes. 

S
ouvenez-vous, cela fait six 
mois que nous vous avions 
présenté Equinox. Cette démo 
était réalisée par Thierry Proto, 
un jeune «modeleur» de quinze 

ans. Son travail consistait 
essentiellement à créer des objets et 
à les modéliser. Depuis, celui-ci a 
été contacté par de nombreuses 
éditeurs de jeux. Pour leur montrer 

ce dont il était capable, il a travaillé 	particulièrement 
sur deux produits. Le but recherché rythmée. 	Ce 
était de s'astreindre à certaines 	n'est 	pas 
données pour répondre aux besoins exceptionnel, 
des éditeurs. La première démo, mais c'est très 
intitulée Nextstep, est une sorte de 	frais (pas vrai, 
spot publicitaire de quatre minutes 	Thierry ?), l'atout 
vantant les mérites d'une voiture 	principal étant la 
futuriste. Les angles de vue sont 	petite taille de la 
très variés et la séquence démo (3 Mo). 

NEWS 
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Séquence <m&matique su toits de -c , 	. h. rl 	 ,, 	, - 	 n  

d'un 	c r 	1 .1 rre cockpit qui revient compris ii ne manque qu'une chu su diminuer 	a le chub 	t d mage carr du 	mois. 	Il s'agit d'une demo 
entre 	chaque 	séquence, 	les a cette démo : l'interactivité. On pour le moment, la dérno fait plus exclusive créée pour Tilt et intitulée 
différents écrans de visée ou d'état peut imaginer sans peine qu'un jeu de 100 Mo 	Mais, qui sait ? En MC Max. 
du vaisseau semblent conçus pour de ce style pourrait voir le jour sur attendant, vous pouvez retrouver le Morgan Feroyd 



CHINA de Maxime Desmettre sur Amiga 

On croirait voir un véritable décor de jeu ! La 
composition est claire, efficace, et les teintes 

agréables... Tout le dessin a été réalisé avec 
force détails, que ce soit pour le rendu des 
rochers, ou les effets de matière sur la cabane. La 
loupe a dû s'avérer ici très utile ! Du beau travail 
d'orfèvre, tout en finesse! 

ROBOT de Fabrice 
Quignette sur PC 

X-WING d'Eric 
Diluccio sur Amiga 

pus vous en 
V doutez, c'est de 

l'image de synthèse 
(allez, sans déc !?) 
Et de la synthèse 
de bonne facture ! 
Les vaisseaux ont 
été réalisés sous 
Imagine, et le 
terrain calculé grâce 
à un programme de 
fractales. La 3D est 
une 	technique 
ardue, mais le 
résultat est là : ça 
en jette ! 

FACE de Maxime Desmettre sur Amiga 
n pourrait parler de réalisme, ou de qualité 
photographique, mais les qualificatifs 

manquent pour décrire cette image. De plus, ce 
ne serait pas très sympa pour le modèle... Il faut 
donc se rendre à l'évidence, cette tête sort bien 
tout droit de l'imagination (tordue) de son auteur. 
Admirez les détails de cet imposant faciès : on 
jurerait qu'il va parler ! Seul hic, les oreilles: «ben, 
où qu'elles sont passées les oreilles ?». 

Lestyle épuré 
de ce dessin 

c o n v i e n t 
parfaitement au 
sujet proposé. Le 
look 	«rétro 
cyberpunk» des 
deux protagonistes 
est très sympa. 
C'est une bonne 
idée cette vue en 
«fisheye» 	des 
personnages... 
Avec tous ces 
boutons et ces 
barres d'énergie, on 
a l'impression de se 
retrouver dans un 
véritable monde 
virtuel ! 

It PAINTBOX 

«DE PLOUS EN PLÔUS- FORT--.! 
Grande variété d'images pour le Paint-Box de ce mois-ci : 3D, 
2D, et même une animation en raytracing. Bravo, continuez! 
La rubrique est ouverte à tous les jeunes infographistes de 7 à 
77 ans. Pour participer, il vous faut obligatoirement: 
l/ un gramme de fantaisie 
2/ une dose d'imagination 
3/ une carte multipoints (rayez la mention inutile) 
N'oubliez pas d'indiquer sur la disquette vos nom, prénom, 
âge, et bécane. Comme vous le savez, Tilt et Ubisoft 
organisent un grand concours vidéo... Mais rien ne vous 
empêche de nous concocter une petite animation Star Wars 
d'une minute en 2D... ou 3D pour les plus courageux! 
Pascal Blanché 

FREEDOM de Fabrice Quignette sur PC 

Hep, vous là-bas ! II est interdit de dessiner sur 
les murs ! Ce qui est intéressant, dans ce 

dessin, c'est le cadrage original du sujet: on a 
l'impression d'arriver juste après le forfait. A 
droite, on voit encore un bout de pied du 
grapheur en herbe, et à l'opposé, celui du trouble 
fête. Notez le détail de la bombe de peinture en 
train de tomber... 
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ERRANOID 'Eric Durmou in sur PC 
r r~ '' 	i- ;ratais de rien en ouvrant 

cette peule disquette. Quelle surprise : 
ne animation de quatre secondes 
ntierement réalisée sous 3D Studio ! 

Bon.., d'accord, l'animation est un peu 
accadée, mais y a pire ! Cela pourrait 
aire une présentation de jeu des plus 
acceptables ! L'auteur a utilisé toute 
les capacités de son programme 
mapping bitmap, surfaces réfléchis 
santes et bump brat, la totale ! Comm 
uoi, un logiciel bien exploité peut 
onner des résultats... surprenants ! 

OUP DE L OU P E 

MASCOTTE de Maxime Desmettre sur Amigo 

Celfe superbe creature, mi femmelriii chauve-souris s'inspire de l'un des personnages de la BD 
'Chroniques de la Lune noir» de FROIDEVAL et du dessinateur Olivier LEDROIT (vivement le 

cinquième tome). Une bien belle image... Reprendre des grands maîtres ne déprécie en rien la 
qualité du travail effectué ici. 
1. L'anatomie : bien qu'ici les proportions du corps soient une interprétation personnelle de 
l'auteur, il faut, avant d'en arriver là, une connaissance approfondie de l'anatomie humaine 
(n'allez pas vous imaginer des choses !) Pour cela, le plus simple est de recopier encore et encore 
des croquis comme l'a fait ici Maxime, ou encore de suivre des cours de nu (seulement pour les 
plus sages). 
2. Les couleurs : l'ocre et rouge sang accentuent l'aspect diabolique, voire mauvais du 
personnage (normal pour un démon me direz-vous). Elles respectent scrupuleusement les teintes 
du dessin original. 
3. Les volumes : ils sont ici accentués par l'effet de lumière qui semble venir du sol. Là aussi, cet 
éclairage inquiétant appuie le côté maléfique (et pourtant si charmeur) de la créature... Notez 
aussi au passage les reflets et les jeux de lumière sur la peau, faisant ainsi ressortir telle ou telle 
partie du corps. 
4. Les matières : C'est surtout ici la manière dont la lumière vient s'accrocher sur les surfaces, 
donnant ainsi l'illusion de textures différentes. Par exemple, sur les membranes des ailes, l'auteur 
a travaillé par larges louches de couleurs, alors que le reste du corps a été traité à le loupe, pour 
optenir des dégradés plus subtils... On croirait presque voir le grain de la peau ! 

La prochaine Paintbox s'adresse tout particulièrement aux fanas des voxels et 

aux fous du raytracing : envoyez-nous vos images de synthèse. Mais pas de 

favoritisme ! Une image ST ou Amiga ne peut peut-être pas rivaliser avec la 

qualité de celles des gros PC, mais on ne juge pas une image uniquement là-

dessus. Alors n'hésitez pas, tout le monde aura sa chance) 

Envoyez vos disks à: 

TILT 
Rubrique Paint Box 
11-13, rue du Colonel Avia 
75754 Paris Cedex 15 



TFX s'a pus déca mes espérances bien au contraire. Is 
difficulté est remarquablement dosée, depuis te mode 	 - 
Arcade qui ne nécessite que quelques minutes de prise on 
main jusqu'aux Flashpoints qui imposent de nombreuses 
heures de vol et une maitrise complète de tous les aspects 
guerriers pour avoir quelques chances de réussir. Si les 
paysages ne sont pus véritablement beaux, la précision 	 a/~►' 

yr 	hallucinante des détails nu sol (voir encedré) ne peut que 
forcer l'admiration. Quant à l'animation, c'est tout 

µ 	simplement un chef-d'oeuvre. Sur un 386 SX 16 MHz, elle 
• approche déjà les quatre images /seconde en mode détail 

maximum lors de simulation «militaire». Et sur un 486 DX 
33, pourtant sans local bus, l'animation est d'une  
fluidité parfaite, quelles que soient les 	,/, 
circonstances (ennemis, vues multiples activées, 
etc.). Inutile de vous préciser que, moi, j'achète I 	L 

Jacques Harbonn 

Et zut I Je voulais chipoter, trouver le détail 
qui pourrait me permettre de passer pour 
taste. Rien à faire : TFX, c'est du concentré 
plus ultra de la simulation, le parangon du so 
bon. C'est beau, complet, riche, rapide, 

	

0 
	documenté, progressif, profond, passionnas 

cavais vu la démo, je m'étais dit que cela 
M être un concurrent pour Comanche, un super 

	

I 	de luxe. Que nenni I TFX est avant tout un 
simulation qui met en jeu toutes les comp 
pilotes les plus avertis. Pour résumer, ce je 
dernières innovations en matière de grop 
d'animation, tout en prenant appui sur de 

t 
 l

bases techniques, et constitue préciséme 
simulation qu'il vous faut. Ah I Si I Cette pe 
tout de mime un défaut : il n'accepte pas 
par modem. 	 Piotr Karo 

Is 

--- t TESTS 
Les différentes previews de TFX laissaient 
présager d'un jeu excellent. Eh bien, nous nous 
sommes trompés ! TFX n'est pas excellent, il 
est tout simplement grandiose, fabuleux, génial, 
en un mot : indispensable. Tout à la fois jeu 
d'arcade et simulateur de vol hyperpointu, il 
plaira à tous les amateurs. Un grand hit qui 
permet à DID de conforterO sa place de leader 
en matière de 3D. 
Testé par Jacques Harbonn 

En matière de simulation de vol, il 
y a ceux qui préfèrent voler en 

quelques minutes, quitte à sacrifier 
un peu à la précision du réalisme, et 
ceux qui acceptent de consacrer de 
longues heures à l'apprentissage 
pour une simulation hyperpointue. 
Grâce à ses modes diversifiés, TFX 
(alias Tactical Fighter Experiment) 
pourrait fort bien satisfaire tout le 
monde de manière spectaculaire. 

PLONGEZ IMMEDIATEMENT DANS DES 

DOGFIGHTS EPIQUES 

TFX offre six modules de difficulté 
croissante. Le mode Arcade est le 
plus simple à débuter : pas de 
décollage ou d'atterrissage, pas de 
crash au sol non plus, votre avion 
refusant de descendre au-dessous 
d'une certaine altitude. Pas de 
problème non plus pour le choix 

épineux de l'ar 
mement, qui est 
réalisé autorna 
tiquement par le 
programme. En 
revanche, vous 
serez confronté  
cinq niveaux de 
CIifficu1t~ 
croissante, jouant 	.a 
sur le terrain, Ir- 
moment de l;, 
journée, 	le, 
condition  
atmosphériqueu . 
et la compétence 
des adversaires 
(depuis des amateurs en MiG-21, 
jusqu'à des pilotes maîtrisant 
parfaitement leur MiG-29 Fulcrum et 
pas franchement disposés à vous 
faire de cadeau). La plupart des 
missions consistent à prendre en 
chasse et descendre des cibles 
aériennes, niais certaines ont pour 
but une installation terrestre (usine, 
radar ou base enne mie). 

!lJrl•=— 

VOLEZ LIBREMENT DE PAR LE MONDE 

D'UNE MANIERE TOUJOURS PLUS RÉALISTE 

Le mode Simulator vous laisse 
entièrement libre de choisir tous les 
paramétrages. Cinq régions vous 
sont ainsi proposées : Somalie, 
Colombie, Libye, (ex-)Yougoslavie 
et, pour finir, Atlantique Sud. A vous 
dc: voir aussi si vous prelerez> 

qui tue, celui 
sévère mois 

de hit, le nec 	=- 	=- 
It qui a tout 
fluide, bien 
t... Lorsque 

pourrolt bien 
shoot'em up 
e magnifique ?' 
étences des f  
u cumule les ? 	;au 
hismes et 	4 
solides 	 c -' 
nt la 
rle a 

jeu.  

L'une des vues externes permet de tourner librement autour de l'avion en plein vol et de zoomer 
à loisir. Vous pourrez mème analyser votre armement, ou vous rendre compte que vous avez 
été touché. 

u nwllil,li<_ilc .:t lu iu ( ilion clos dI t:lrl: vu sol us? impressionnante. Il 
ne s'agit pourtant ici que d'une ville comme les autres. 

2 MINUMM' F ~A 
	

' LES AIGLES FONT LEUR BEC 
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N oubliez surtout pus rit' vous armer de 
différents missiles air-air ou air-sol, en fonction 
de la mission projetée. Vous pouvez laisser 
choisir to programme : il s'y connut i 

Vous vo,c, sur Iv piste d unvul, pre; u dccoller. 
Informez-vous des conditions météo, activez les 
moteurs et mettez les gaz à fond. Le décollage 
ne devrait poser aucun problème. 

La carte de la région dresse aussi la liste des 
appareils ennemis avec leur localisation 
precise. Vous pouvez choisir alors votre cible 
ou laisser faire le pilote automatique. 



TFX 
	

OCEAN > 	PC 
' ;. 

r~~nll y, li i»L \  

Ediseur : Ocean 
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PC 	TEX n'est dispaniblo pour le 
mower! que sur P( 
dnquerres. une version (D 

ROM muhiplinnt les plats de muge est 
err préparation. 

• 
PC 486 DX 33 avec l6 Mo de RAM, 
tarte S VGA 1 Mo, carte Soondbkslcr l i 
ASP. 

rtiy 

I Machine: P( 386 SX minimum 
Mémoire requise : 4 Mo (ou 
l'équivalent on mémoire virtuelle sur 
dnque) 
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la vue missile vous pennes de luger Ires précisément des dégâts causés à l'odversoire. Cor 
même les iron,,leI guid sire louchent pas toujours leur cible. 

> décoller a l'aube, en plein jour ou radars divers. Profitez de l'absence 
de nuit, par temps clair, nuageux ou d'ennemi de ce mode Simulator 
même orageux. Ici, nul ennemi ne pour maîtriser un nombre croissant 
viendra perturber votre vol. Vous de 	commandes 	et 	vous 
pourrez 	ainsi 	vous 	consacrer perfectionner dans le pilotage de 
pleinement à la maîtrise de votre votre avion, A terme, vous pourrez 
avion. Votre aventure commence ainsi voler et atterrir de jour comme 
sur la piste d'envol. Comme dans de nuit, mème en plein orage avec 
tous les simulateurs de vol actuels, le tonnerre qui gronde, les éclairs 
TFX propose un vaste choix de vues qui 	vous 	aveuglent 	et 	les 
: vue cockpit de face, latérale droite bourrasques de vent qui vous 
ou gauche, arrière et vues externes. déportent. L'apprentissage du vol 
TFX améliore encore cette vision aux instruments est absolument 
étendue. Tout d'abord, le passage nécessaire au pilote. 
d'une 	vue 	à 	l'autre 
s'effectue sans à-coup. 
par 	une 	habile 
combinaison 	de 
rotation/zooming du 
meilleur effet. De même, 
la vue principale de face 
peut être réglée en 
hauteur et en point de 
vue. En ce qui concerne 
les vues externes, le 
choix est encore vaste : 
vue - libre- permettant 
de zoomer et tourner 
autour de l'avion dans 
tous les sens, vue de 
poursuite et vue arrière. 
Le cockpit rassemble 
pour sa part des 
instruments et infor 
mations indispensables 
au vol et au combat 

TORNADO 

: 'L':. 

' 	 .ç ,. 

A l'inverse de TFX, Tornado ne brille pas par sa facilité de 
rise en main. Mémo le ode Duirksturt est loin d'6tre 

P 	
m 

tataedlns. Les deux programmes offrent des modes de 
jeux variés. Tornado l'emporte par lo double fonction 
qu'Il vous propose (pilote at navigateur) et le mode deux 
joueurs. Mais TIR reprend i'.rooiage aver son modulo de 
création de missions. (ôte graphismes, les deux 
programmes s'affrontent durement, chacun ayant ses 
avantages propres. les détails eu sol de TFX sont plus 
namhreus pour une région donnée, mois (eue de Tornado 
sont plus beaux (en fait, surtout plus colorés). (e dernier 
dispose on outre d'une Intéressante base de données 
illustrée de superbes photographies. Au niveau de 
l'animation, TIR l'emporte de loin. Sur une machine 
puissante, les deux programmes tournent bien. Mois sur 
une configuration plus modeste, to qualité des 
algorithmes 3D de TFX fait le différence, 

Auropilore en mode tracking arrive, 
vous oyez olrendu que l'avion soit à 
portée de vos missiles. Votre adversaire 
n'a pas réagi a temps. 

comme pilote de chasse. Vous 
commencerez obligatoirement an 
mode d'entraînement. Ce sont ainsi 
dix missions guerrières différentes 
qui vont se succéder. L'armement 
prend ici une importance capitale, 
mais vous pouvez laisser au 
programme le soin de vous équiper 
'par défaut-. Vous serez ainsi 
amené à intercepter des avions 
ennemis, à nettoyer un espace 
aérien, à détruire des véhicules 
blindés, à fournir un soutien aérien ti 
une armée alliée, à détruire un 
objectif terrestre stratégique (pont, 
usine) ou militaire (radar) ou enfin, à 
combattre des navires, Pour cela, il 
faudra maîtriser progressivement le 
choix de vos armes, savoir utiliser 
avec justesse les divers modes du 
pilote automatique, apprendre à 
recourir aux différents leurres»> 

(- csl clans In cuir le plus sombre que in chasseur furtif se 
sear porfoitement à son aise ! 

L'atterrissage sur un porte-avions n'est pas une sinécure. l'approche doit être parfaite, en angle 
de descente comme en vitesse. 

ainsi que trois écrans MFD (Multi 	Leyenoral en chef (qui a des fwa ors de Goorgc Bushj vu cous u.pryec•r 

Fonction Display) complémentaires. 	b,: vr.merri vos missions. C'est egr,le,nenl lore: vous jugcru en ais d echnry 

Ces écrans multifonctions offrent 	FAITES VOS ARMES DE PILOTE DE CHASSE 
eux aussi un éventail étendu de 
réglages : paramètres généraux de Une fois que vous aurez l'avion en 
vol, armement, vue infrarouge et 	main, il va falloir taire vos preuves 

6d 



TESTS T!x.:1 

~~' 

En roule po ur une nouvelle mission. Mais attention, toute «dérive» (attaque 
d'objectif civil ou non prévu) sera punie de manière exemplaire à votre 
retour. 

pour tromper les missiles 
adverses et savoir aussi les éviter 
par d'habiles figures aériennes. Les 
échecs n'affecteront que votre 
orgueil, chaque mission pouvant 
être recommencée indéfiniment. 
Mais il faudra tout de même parvenir 
à accomplir tous les entraînements 
pour accéder au reste du 
programme. 

ET POUR FINIR, LA GUERRE «COMME 

© Un simulateur adap~ié ux 
amateurs comme aux pros 

Une animation époustouflante 

Une progression de difficulté 
parfaite 

Une durée de vie 
imaressionnante 

1 ' 

~
Pas de leu à deux par modem 
ou table 

un choix d'avions restreint 

POUR DE VRAI» 

Une fois que vous aurez fait la 
preuve de vos aptitudes de pilote de 
chasse, vous pourrez enfin passer 
aux —choses sérieuses,,. Le Tour of 
Duty vous permet de vous enrôler 
dans l'un des trois escadrons : F-22 
SLiperstars, F-117 Darkstars et EF-
2000 Blue Angels. Vous pourrez 
librement choisir parmi les 
différentes missions proposées, ces 
dernières pouvant vous obliger à 
atterrir sur un porte-avions. 
Pour aller encore plus loin, 
choisissez le mode Flashpoints. 
Cinq scénarios de crise sont à votre 
disposition. Prêtez une attention 
soutenue aux plans de coupe : 
manchettes des journaux, 
conférences de presse, etc. Vos 
résultats vont ici influer sur le 
déroulement de la crise. Ces 
missions nécessitent la maîtrise la 
plus complète de votre avion, tant 
pour le vol que pour les combats, 
avec en particulier de difficiles 
ravitaillements en vol. 
Un dernier module permet de créer 
vos propres missions, en 
choisissant la zone géographique, 
l'avion piloté, le lieu de décollage, 
les cibles primaires et secondaires, 
le lieu d'atterrissage, les ennemis et 
les conditions météorologiques L 

La météo intervient de manière fine : les nuages limitent beaucoup la 
visibilité et l'orage rend le contrôle difficile. De même, voler en 
direction du soleil aveugle vraiment le pilote. 

' . 
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DID, LE SOUCI DU DETAIL 

Pour TFX, l'équipe de DID a misé à fond sur le réalisme. Ainsi, les détails 
au sol semblent d'une incroyable diversité. Et ce n'est pas qu'une 
impression. La topographie de toutes les régions concernées a été 
scrupuleusement digitalisée à partir de relevés satellite de la NASA. Ainsi, 
les routes, fleuves et autres rivières suivent leur cours exact et les 
mosaïques vues du ciel reflètent l'exacte disposition des champs cultivés. 
Même chose en ce qui concerne la dynamique de vol, qui semble d'un 
réalisme inégalé. Ce ne sont pas moins de cinq experts en aéronautique, 
appartenant entre autres à l'université de Princeton et au département 
aéronautique de l'université de Glasgow, qui ont fourni les éléments pour 
le modèle de vol. 

Votre approche est 
parfaite et vous allez 
pouvoir refaire le 
plein d'armes et de 
carburant avant de 
repartir. Le mode 
autolanding vous 
évite môme les 
«Fatigues» de 
l'atterrissage (c'est-
à-dire les nombreux 
crashes inévitables 
lors des premiers 
vols mais 
décourageants pour 
les nouveaux 
pilotes!). 
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Speedking KONIX, un joystick fiable, solide et ergonomique. 
Quelque soit la catégorie de jeux qui vous passionne 
(arcade, simulation, shoot'em up...), vous trouverez  
dans la gamme KONIX, le Joystick qui vous mènera 	 _ 
jusqu'au bout de vos performances! 
Choisissez votre partenaire de jeux  

Simulation : Speedking Analogue 
Arcade, shoot'em up : Speedking Digital 

Joystick KONIX, une gamme complète sur Atari, 
Amiga, IBM PC & compatibles, Amstrad CPC, 
Nintendo NES, SEGA Master System et Megadrive 
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® 	KONIX EST DISTRIBUÉ EN EXCLUSIVITÉ PAR 

u. 

INNELEC, 45 RUE DELIZY 

CENTRE D'ACTIVITÉ DE L'OURCQ, 

A ..,• _,,.; 	 93692 PANTIN CEDEX 	 InOELEC 



Vous vont! or 	dur oller i! brrr I dr: vcu~ 
P-38 Lightning. Un coup d'oeil sur la 
gauche pour vérifier les moteurs... 

Tt TESTS 
Vous êtes au mess des officiers de la base 

de Cormeilles-en-Vexin lorsque l'alarme 
retentit : une formation de bombardiers alliés 
est en route vers la Ruhr et votre escadrille 
de Bf.109 constitue le dernier rempart de 
l'Allemagne. Vous grimpez dans votre cock-
pit et poussez les gaz à fond. Un message 
de votre leader vous apprend que l'objectif 
est en visuel mais qu'il est défendu par la 
chasse : il vous faudra en découdre aupara-
vant avec les Mustang de l'USAAF si vous 
voulez intercepter les B-24. Heureusement, 
pour ce faire, vous disposez de toutes les 
vues intérieures ou extérieures possibles, 
ainsi que d'options qui vont simplifieront la 
tâche comme l'invulnérabilité ou des muni-
tions et du carburant illimités. Vous l'avez 
deviné : vous êtes en pleine campagne 
d'Europe, à l'heure où le Ille Reich s'écroule 
et se replie sur ses arrières, et c'est l'équipe 
de Dynamix qui met en scène les différentes 
missions qui vous attendent. 

VOLEZ EN MOSQUITO! 
Si vous choisissez le camp allié, vous aurez 
à couvrir les opérations de débarquement 
puis l'avance des troupes vers Berlin. Mais 
vous aurez aussi à pilonner systématique-
ment le potentiel de production allemand et 
à réduire au silence les batteries de V1 et V2 
installées sur les côtes de la Manche. Vous 
disposerez des appareils américains 
(Mustang, Lightning, Thunderbolt, Marauder, 
Flying Fortress et Liberator) et britanniques 
(Typhoon, Tempest, Spitfire IX et XIV, 
Mosquito XVIII et VI, Liberator). Les vols 
s'effectuent seul ou on escadrille, dans le 
cadre de missions «libres" ou d'une cam-
pagne. Bien entendu, c'est cette dernière 
option qui s'avère la plus prenante puisque 
vous suivrez la progression de votre pilote, 
avec ses décorations ou son passage en 
commission d'enquête (lorsqu'il mitraillera 
par erreur un compatriote...). 

DÉFENDRE LE REICH ? 
On a toujours une légère réserve à choisir le 
camp allemand... Pour jouer l'esprit léger 
rappelons-nous seulement que les pilotes 
de la Luftwaffe disposaient d'appareils 
exceptionnels qui ouvraient la voie de l'aéro-
nautique moderne (entre autres le Me-262 et 
l'Arado 234B, tous deux modélisés dans 
Aces Over Europe). Cela avait été magistra-
lement mis en oeuvre par Secret Weapons of 
the Luftwaffe, auquel Aces fait irrésistible-
ment penser (voir notre comparatif). Les 
missions qui vous seront demandées SOUS 
également multiples : attaques de convois 
maritimes, destruction de ponts ou - 

AC E 	
II y a un an presque jour pour jour, nous remettions 
un Tilt d'Or à Aces of the Pacific. Cet extraordinaire 
simulateur s'envole à nouveau. Il s'éloigne des flots 
bleus du Pacifique pour les brumes fraîches de la 

O V E R campagne d'Europe. Une fresque historique de grande 
ampleur pour une simulation exacte des opérations 

E U RO P E 
aériennes alliées ou allemandes sur le 
front ouest en 1944-1945. 
Testé par Piotr Korolev 

1 i 

Le rendu de la situation histo - 
k i raque est impressionnant de 

réalisme 

Le leu vient parfaitement 
compléter son prédécesseur 

Une durée de vie à toute 
épreuve 

...un coup d'oeil en arrière pour s'assurer 
que les autres membres de l'escadrille 
n'attendent que vous pour s'envoler. 

. t 'll 

Mon ancienne passion pour les simulateurs de vol m'est 
subitement revenue lorsque j'ai aperçu Aces Over Europe 
par-dessus l'épaule de Piotr. Je n'ai pas pu m'empêcher de 
me plonger dans re leu, qui est en lait totalement capti-
vent. II est tout à fait à la hauteur d'Aces of the Pacific, ce 
qui n'est pas peu dire. Les détails sont tellement abon-
dants et sonnent tellement vrais qu'il est impossible de ne 
pas se sentir «enveloppés par le climat. En revanche, il est 
tout de même un peu difficile pour ceux qui ne pratiquent 
pas régulièrement les simulateurs. Heureusement que les 
options permettent de ne pas mourir dès lo première ren- 	 ° !' 
contre avec un Messerschmidt adverse... Fn tous cas, 	 4. 
pour moi, c'est un excellent chais pour tous ceux qui 	 -' 

1 	aiment les simulateurs de vol historiques. 

Jacques Harbonn 

si - 
	 6ENEAIQUE 

j 1 

Rien de nouveau d'un point 
~_ de vue technique 

La difficulté est sans doute 
encore excessive 

Les détails au sol sont trop 
:sommaires 

Ed/tour: Sierra 
Programmation : Dynomix 
Recherches et concept historique: 
John Bruning 
Concepteur: Damon Slye 
Scénariste: Christopher Hunt 
Dir. prog. simulation: Lincoln 
Hutton 
Programmation, LA : Pou( Bowman 

Aces over Europe n'est 
PC 	actuellement disponible que 

sur PC Aucune nuire version 
c'est annoncée pour le moment. 

PC 486dx à 33 MHz aver 8 Mo de 
RAM, racle SVGA, carte compatible 
Sound Gloster et FCS/WCS Fluustmosler. 

Machine: PC 386sx 75 MHz mini• 
mum (486 recommandé) 
Mémoire requise : 600 Ku de RAM 
libre r 1 Mo d'EMS 
Modes graphiques: VGA/SVGA 
Cartes sonores : Ad(ib, Sound 
Sissies, Roland 
Contrôle : clavier joystick, 
Thrustmosler FCS/SVCS el palonnier, 
Flight stick 
Média :4 disquotfes 3'1/2 HD 
Installation disque dur: obligatoire 
(10 mn env.) 
Espace requis : 6 Mo (fichiers com-
pressés) 
Jeu : en (rassis 
Manuel: en François 
Protection: dangle (hardware) 

JEU 
	

PILOTES, A VOS MAGNETOSCOPES ! 

[•1 ~i tl rr a... 	ew.r,.. 	, 

O'O O•O sxsasre rau+s®s+:u 

Grâce à la très puissante fonction magné-
toscope d'Aces Over Europe, )e peux 
vous montrer mon approche du bateau... 

és srwisat O O _____ 40 00 

que je bombarbe à bord de mon 
Mosquito. En vue externe, les bombes qui 
vont couler le navire allemand. 

O 	~+. usarssaoM' 

Nova sssss~ r 

J'ai ensuite quelques problèmes avec un 
Focke-Wulfe. Mes puissantes mitrailleuses 
règlent la question. Auf Wiedersehen ! 
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Ma rencontre _ 
avec un Bf109 se 
termine mal... 

Ÿ _ 

d'infrastructures 
militaires. intercep- 1 	7- 

 ore 
tion 	et 	défense,  
Vous disposerez, ! 	 r! 	I 	r 
outre du Me-262 et 
de 	l'Arardo 	déjà Ases Over Europe suit avis brio les traces de son pràdé- 
cités, de deux ver- testeur. A dire vrai, 	y retrouve même l'esprit qui souffle ry 	

sur Secret Weapons... On sent toute la 	de l'equl. sionS du Bf.109 (G 
et K), de trois ver- 

I 	 passion 
i 	p. de Damon Aye pour les beaux appareils et pour cette 

de l'histoire 	 à is 	 à la periede 	 si propice 	grondeur et 
siens du 	Focke- ry 	déchéance. Cela se retrouve dans de petits détails (allez 

vair le 	 dans la documentation I 	générique, par exemple) et Wulf 	 F) 190 (A, D et 
et du Junkers 88. ry 	qui, comme celle de SWOTL, est entiàfement traduite et se 

I 	ht tomme or roman. L'ensemble respire le professionnolis- 
Vos coéquipiers (ou g. 	me et le sérieux of vous entrains irrmistiblement à tenter 
vos 	adversaires) 1 	une rancira dans la RAF. Au fait, vous avez vu ? IIs ont 

parfois seront parfois des i t 	des Mosquito! elan que pour cela, vous devez vous pro- 

as de I e o Clu 	que p 	q 
Aces Over Europe. care 	 Mon seul regret : que le eu 	,.,-7 I 	r 

à 	ne sait plusieurs 	pas possible...  
vous pourrez même 1 	 / 	' 
affronter en dog- PiattKorokv 1 
fight. 	Personnel- I 
lement, je n'ai pas 
survécu à ma ren- 

ACC9SSIBLE AUX AMATEURS, FRIANDISE POUR LES 
SPECIALISTES, ACES OVER EUROPE REPREND LE 

MEILLEUR D'ACES OF THE PACIFIC ET DE SWOTL. 
UNE EXCELLENTE SIMULATION. 

ACES OVER EUROPE >` DYNAMIX 	 PC 

	

Les cockpits sont 	 - 	 - 

	

très fidèles et 	 - - -  

	

font pensera 	
- 	

rl 

	

ceux de SWOTi 	 - 	 ~ , -  

contre avec le grand Adolf Galland. _ 	
( ('t(û, I l II 

SILENCE, ON TOURNE 
La fonction magnétoscope du jeu est part -
culiérement puissante. Vous pourrez enre-
gistrer une mission entière, quelle qu'en soit 
sa durée et la revisionner autant de fois qu'il 
vous plaira, sous tous les angles de vue dis-
ponibles. Mieux : vous pouvez refaire le 
montage de la -,cassette,, de vos exploits en 
réenregistrant la séquence avec les prises 
de vue qu'il vous plaira, Une possibilité qui 
rapproche cette fois Aces Over Europe du 
très original Stunt Island de Disney. 

UN JEU SOUS CONTRÔLE 
Dynamix a pensé à tous les fous de simul 
qui se sont procuré des joysticks spéciali-
sés. Ils pourront ainsi sans aucun problème 
utiliser leur manche favori (FCS ou 
Flightstick), leur manette des gaz préférée 
(WCS) ou un palonnier : ils sont tous implé-
mentés et rendent le pilotage nettement plus 
facile. Car, tout comme Aces of the Pacific, 
Aces Over Europe n'est pas simple. Le pilo-
tage en lui-même n'est pas trop compliqué, 
mais les stratégies de vol et les réactions 
pendant l'action demanderont du temps aux 
néophytes. Ne pas perdre l'appareil pris en 
chasse, trouver la bonne cible, ne pas 
gacher ses munitions, savoir s'arrêter en cas 
d'avarie sont des qualités qui s'acquièrent 
avec l'expérience. 
Aces Over Europe est donc une simulation 
de grande envergure qui vous permettra de 
connaître tous les aspects de la bataille 
aérienne qui s'est déroulée entre l'été 44 et 
la chute de l'Allemagne nazie. 

SECRET WEAPONS OF THE 
LUFTWAFFE 

Bien évidemment, Aces Over Europe entre en concurrence 
d!recte ave[ l'incontournable SWOTL : même cadre histo-
nique, même souci du détail historique, mémo richesse du 
scénario. Pour roua ceux qui valent sur le soft de 
Lasasfilms, le passage à AOE se fera en douceur, les deux 
lees déve!oppant une "philasoyhie" similaire. Ares 
Apporte en plus des graphismes plus actualisés ICwuwud 
Shading ) et des menus encore plus complets. Il prend or 
compte les dernières manettes de feux spécialisées (ce qui 
n'est plus en détail) et permet de suivre fidèlement, au 
trovers des missions, l'avancée des troupes alliées vers 
l'Allemagne. On peut cependant noter qua le menu 
Compagne de SWOTL était plus dense et Plus pointu que 
celui d Aces, mais il faut reconnoitre qu'il touchait à is 
perfection el qu'il sera difficilement égalable. Pour 
conclure, je dirais ydAces Over Europe semble être une 
version riactuollsee de SWOTL, ce qui, somme toute, 
n'est pas un mince compliment 
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-t TESTS 
	 CHE TOOLW R KS  TURBO 

SOFTWARE TOOLWORKS PC WINDOWS i. / ..' 	. 

KASPAROV'S GAMBIT 

Nasporov's Gambit, qui date à peine d'un mois, était déjà 
d'un niveau Impressionnant. Et pourtant, Chessmaster 
4000 Turbo le surclasse dans différents compartiments 
de jeu. Côté visualisation, Chessmaster 4000 l'emporte 
largement. Toutefois, In vidéo reste un plus à l'avantage 
de Nasparov's Gambit. les deux programmes offrent de 
grands services pour l'apprentissage ou l'analyse mais, là 
encore, Chessmaster 4000 fait un peu mieux. Idem pour 
les personnalités de Chessmaster 4000, plus finement 
définies. Pour le reste, les deux progrummes se tiennent 
et sont d'un excellent niveau. Tous deux offrent 500 
porties célébres passionnantes à analyser en détail. En 
force de jeu, les rencontres entre Nasparov's Gambit et 
Chessmaster Mosler 4000 Turbo tournent aux combats 
de Titans, l'avantage étant toutefois légèrement en 
faveur de Chessmaster. Et tous deux savent se mettre 
intelligemment à portée des débutants, sans pour autant 
leur donner de mauvaises habitudes. En tout état de 
cause, vous ne serez pas déçu quel que soit votre choix. 

CHESSM STER 
4000 TURBO 
De World Class Chess (alias Sargon V) jusqu'à Kasparov's Gambit, en passant par 
Grandmaster Chess et autre Complete Chess System, les programmes d'échecs récents se 
rapprochent toujours plus de la perfection. Cette dernière version de Chessmaster ne 
faillit pas à la règle. Le moteur d'échecs est très fort et le programme se dote d'un 
nombre hallucinant d'options. 
Testé par Jacques Harbonn 

Chessinaster 4000 Turbo permet 
un contrôle total de l'écran. 

Vous pourrez choisir entre quatre 
échiquiers 2D, six échiquiers 3D et 
un échiquier surréaliste. En ce qui 
concerne les pièces, le programme 
n'offre pas moins de onze sets : 
Staunton, bien entendu, mais aussi 
chinois, art déco, mécanique, 
insectes, etc., sans oublier les 
inévitables dinosaures ! Les 
échiquiers 3D peuvent être 
librement manipulés. Vous pourrez 
ainsi jouer Sur la perspective, 
l'inclinaison du plateau, la taille, la 
rotation, ou le positionnement. 
L'échiquier peut être accompagné 
d'un certain nombre de fenêtres 
supplémentaires 	pendules, 
évaluation des positions, analyse, 

annotations, etc. Ces fenêtres 
peuvent être réorganisées à volonté. 
Chessmaster propose d'emblée huit 
combinaisons, complétées d'une 
dernière, créée par le joueu r. 

Là encore, Chessmaster 4000 
Turbo ne fait pas les choses à demi. 
On peut décider de regarder le 
programme jouer tout seul, de 
l'affronter ou de rencontrer un 
adversaire humain, sur place ou par 
modem interposé. Un clipboard 
permet de récupérer la liste des 
coups, les échiquiers ASCII et 
graphique ou les annotations. Vous 
pouvez, également, importer ou 
exporter une partie ou »> 

Chessmaster 4000 Turbo est tout simplement parfait. Ses 
échiquiers paramétrables et ses fenêtres multiples 
permettent de satisfaire tout le monde. Les graphismes 
sont très travaillés (pièces finement dessinées et 
présentation évoluée avec boutons en relief et fond 
dégradé). ses options de jeu sont d'une grande richesse et 
surtout précieuses. Ainsi l'analyse a posteriori d'une 
partie est on moyen fabuleux de progresser en tirant parti 
de ses erreurs. les cours sont d'une gronde richesse et 
fort bien mis en oeuvre. Les 500 parties célèbres 
élargissent encore le champ d'apprentissage, tout comme 
la pratique des ouvertures. Quant au jeu lui-mémo, c'est 
an régal. On a vraiment l'impression d'affronter un 
excellant joueur humain, subtil et retors à Is fois. 
Mol, l'achete, et plutôt deux fois qu'une !L 

Jacques Horbonn 1,, v 

OUVERTURE 

cnorsissez voire aaversarre parmi res 
40 personnalités prédéfinies ou créez 
le votre à votre guise, en agissant sur 
un éventail étendu de paramétrages. 

Vous pouvez accentuer l'inclinaison, 
l'angle de fuite. Le choix d'une 
résolution supérieure permet de 
multiplier les fenêtres d'informations. 

Le programme analysera la partie. 
Ces commentaires sont intéressants et 
susceptibles de vous faire progresser 
rapidement. 



• l\■ ±P1 

La solution Multimédia Orchid 
SoundWave 32 Le meilleur du son réuni en une seule carte: processeur de 	Game Wave 32 La carte sonore idéale pour les passionnés de jeux 
signaux numériques 20 Mips. synthèse par table de suris échantillonnés, processeur de signaux numériques 20 Mips. synthèse par table de sons échan- 

échantillonnage no 1615K lusqu'a 48 kHt en stéréo. multi-standard Adlib. liltonnés, lecture 16 bits jusqu'a 48 kHz en stéréo. multi-standard 

SoundBlaster. Genera MIDI, Roland MT-32, MPU-401, Windows Sounrl s ` 	n,Jlih 	Sm.in 1Hlaster, General MIDI. Roland MT-32, MPU-401. 

System A partir de 1890FHTr2e4ofucl.  ,itirde 1190FHT!rntor 1c1. 

Lecteur CD-ROM CDS-3110 	Pour exploiter pleinement • Ensemble ORCHID : Toutes les dernières innovations 
le multimédia 	lecteur GD 110M double vitesse (trans  techniques Jans le inonde du multimédia réunies 
fert à 300 Ko/seconde). lecture des CD-Audio par dans un kit : Carte sonore SoundWave 32 + Lecteur 
touches, multi-standard Kodak CD Photo 	; t CD-ROM CDS-3110 + 2 titres CD : Marc Va à Cyberville 

Multisession, CD XA, compatible MPC niveau II. 	- - ;eu éducalil pour toute la famille) 	Le Guide des Films en Vidéo. 
tiroir motorisé A partir du 1990 F HTltatio r i ic). j j! 	„ A partir de 3590 F HTlnzso r ttcl. 

Vidlola 	Carte de rapture de sequences vidéo et J niicroslatiaa J images Fahrenheit VA 	Carte accéleratrice Windows avec module sonore incorporé. 
sous Windows Idéale pour le traitement de la vidéo numérique de haute qualité. Accédez aux possibilités multimédia de Windows en haute définition ou en 16 
A parmi de 2490 F HT:tY>or riel. 	 I ~ millions de couleurs. A partir de 1890 F HTlz24orrre1. 

OP CHI MULTIMEDIA 
ORCHID FRANCE 14 à 30, rue de Mantes 92700 Colombes. Tél : (1) 47 80 70 50 Fax : (1) 47 82 51 79 

Pour plus dinformations concernant la pomme MultiMédia Orchid. appelez-nous ou envoyez-nous le coupon-réponse ci-après 
Nom:.. 	........... 	.......................... 

Adresse : ................................................................................................................................................................................................................................................................... 	 i= 



Chessmoster 4000 

PC 	Turbo n'est disponible pour 
le moment que sur PC Une 
adaplulion CD-ROM est 

C C 	loufefois é prévoir. 

PC 486 DX33, 16 Mode RAM, carte 
SVGA 1 Mo, carte Sound Rlosicr 16 ASP 
équipé de Windows. 

Machine: PC 486 (Windows) 
Mémoire :4 Mn (8 Mo 
recommandés) 
Modes graphiques: VGA, 5-VGA 
Cartes sonores : toutes (drivers 
Windows) 
Contrôle : souris 
Média :3 disquettes 3"1/2 HD 
Installation disque dur: 
obligoloire (15 mn environ) 
Espace requis: 11 Mn 
Jeu : en anglais 
Manuel: en Iron rais 
Protection : aucune 

Montres molles 
et autres 
échiquiers 
coulants, nous 
voici en plein 
surréalisme. 
Certes, il n'est 
pas évident de 
louer, mais on 
ne peut ` I  e apprécier 

effort des 
designers. 

TESTS 
	

CHESSMASTER 

,' IIITZ7I 
Editeur : The Software Toolworks 
Distributeur : Mindorope 
Moteur d'échecs : Johan de Koning, 	 . ̀ 	 - 	visualisation excellente Soon Straw, Dave Grenewetski 
Graphismes: Dan Deems  

Le set de pièces dinosauriennes : parfait 
pour être aussi vif que le vélociraptor, 
aussi aérien que le ptéranodon, aussi 
agressif que le tyrannosaure, aussi 
combatif que le stégosaure... 

l'imprimer et choisir le 
système de notation, le bruitage ou 
la musique. Il est encore possible de 
changer de camp, de forcer le 
programme à jouer, etc. 
L'évaluation des positions est 
joliment illustrée,avec un index. La 
liste des déplacements est 
carrément géniale : elle dispose d'un 
mode magnétoscope. Mais j'ai 
gardé le meilleur pour la fin. Certains 
déplacements sont annotés d'un 
signe particulier, signalant une 
'bifurcation». Ainsi, si vous revenez 
en arrière de plusieurs déplace-
ments pour rejouer un coup, les 
deux branches sont mémorisées. 
Chessmaster 4000 Turbo est, à ma 
connaissance, le seul programme 
qui en garde la trace. 

UN PROFESSEUR AUX PETITS OIGNONS 

Comme il se doit, Chessmaster 
4000 Turbo se propose de vous 
faire partager sa science. Il vous 
conseillera, soit immédiatement, soit 
après un temps de réflexion. Ses 
remarques feront progresser les 
débutants. Chessmaster 4000 
Turbo permet aussi de pratiquer les 
ouvertures de manière dynamique. 
L'apprentissage des échecs est 
complété de deux autres modules. 
Le premier est un cours en trois 
parties, traitant des règles de base, 
de la coordination des pièces et des 
principales stratégies. Le second 
module, baptisé «professeur», 
visualise sur l'échiquier des 
information : coups légaux, pièces 

Modes d'apprentissage très 
complets 

Ç t Personnalités richement 
définies 

Force de jeu parfaite 

Pas de réorganisation 
y) automatique des fenêtres 

Configuration lourde 

menacées, pions isolés ou passés, 
couverture de terrain, etc. 
Chessmaster 4000 Turbo améliore 
on principe de personnalités 

inauguré avec la version 3 000 et 
repris depuis par la majorité de ses 
concurrents. 

ADVERSAIRES RENOUVELÉS 
POUR NIVEAUX DE JEU INFINIS 

Quarante personnalités, jouant à la 
manière des grands maîtres sont 
ainsi prédéfinies par dix-huit critères 
classés en trois catégories : style, 
position et matériel. Rien rie vous 
empêche d'en créer d'autres à votre 
fantaisie. Le niveau de jeu du 
programme va dépendre de la force 
de la personnalité, mais aussi du 
temps de contrôle. fous les modes 
sont gérés : coups/minute, 
secondes/coup, temps total pour la 
partie, temps égal et profondeur de 
recherche fixe. II est même possible 
de définir des temps différents pour 
chacun des deux joueurs. 

UN MAITRE JOUEUR D'ÉCHECS 

Chessmaster 4000 utilise le moteur 
d'échecs sorti vainqueur de sa 
catégorie du Championnat mondial 
d'échecs 1992. 11 tire d'ailleurs parti 
des capacités 32 bits des 386 et 
486. La bibliothèque d'ouverture est 
d'une richesse incroyable, le 
programme n'ayant aucun mal à 
démêler des transpositions. En 
milieu de partie, Chessmaster 4000 
est capable de combinaisons 

diaboliques qui 
laisseront pantois 
nombre de joueurs 
émérites. Les fina-
les sont tout aussi 
splendides, le pro-
gramme trouvant 
souvent d'élégantes 
solutions à des 
problèmes épineux. 
Uri dernier mot 
pour rassurer les 
débutants de ce 
sport de l'esprit : 

l' grâce à ses para-
métrages, le pro-
grainme se met à 
leur niveau, et leur 
inculque, dés le 
début, de bonnes 
habitudes. 	■ 

Encore un jeu d'échecs f Je vais finir par devenir un vrai 

P
ro !Après Kesparov's Gambit, Chessmaeter 4000 Turbo. 
it, tout a été pensé pour permettre à un joueur de 

progresser. le Tutorial m'a dévoilé de nouvelles 
stratégies : des mots superbes et pas trop difficiles à 
moitriser, des combinaisons gagnantes, des sacrifices 
redoutables, des attaques doubles difficiles à éviter et 
bien d'autres choses encore. Comme Kasparov's Gambit, 
le jeu comporte une bonne variété de partenaires 
potentiels. Un petit reproche tout de même: il est bien 
dommage que le jeu ne tourne que sur 486 avec Windows 
(d'autant qu'il ne bénéficie pas de la réorganisation 
automatique des fenêtres). Mais si vous possédez lo 
machine appropriée, Chessmaster 4000 Turbo est 
un bon choix. 

Dogue de Mauve 



MEGASTICK I, II, III, IV. 

MEGAGRIP I, II, III, IV. 

MEGAPAD I, II, III, IV. 

MEGAMASTER I, II. 
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DISPOSABLE 
) TESTS 

Avec Disposable Hero, Gremlin ne fait pas dans la dentelle. Des aliens baveux, 
des boss gigantesques et des options comme s'il en pleuvait, pas de doute : c'est 
bien un Shoot'em up. Depuis Project-X, on n'avait pas vu d'aussi beau jeu de tir 
sur Amiga. Astiquez bien vos joysticks, c'est parti pour huit niveaux d'extase! 
Testé par Marc Menier 

DES ARMES OU DESARME ! 
Zat's ze question ! C'est à travers cet écran d'option que toutes les 
modifications du vaisseau s'effectuent. La Barre rouge au centre de 
l'écran indique la puissance maximale du moteur, tandis que la 
barre jaune représente le niveau actuel d'énergie utilisée. Suivant 
son potentiel destructeur, chaque option consomme plus ou moins 
d'énergie, il vous faut donc faire une sélection homogène entre les 
nombreuses armes. Après le troisième niveau, vous avez accès à un 
deuxième vaisseau capable de gérer des options plus mortelles. 

Influence de R-Type, ce 
hoot'em up mythique sorti il y a 

quelques années en salle d'arcade, 
est toujours aussi forte. Au même 
titre que Dungeon Master dans son 
créneau, ce jeu d'Irem a jeté les 
bases du shoot'em up actuel. Ainsi, 
on peut distinguer deux compo-
santes principales du shoot' em up 
«post R-Type» : d'une part, les 
vaisseaux disposent d'un armement 
variable, que vous modifiez via des 
options ramassées en cours de jeu, 
et d'autre part, chaque niveau est 
gardé par un boss (généralement un 
gros sprite) et éventuellement, par 
un ou deux ennemis, dits de mi-
niveau, un peu plus puissants que 
les autres. Disposable hero 
n'échappe pas à ces règles. 
Fils spirituel de R-Type, il en reprend 
le principe tout en améliorant très 
sensiblement 	le 	système 
d'armement. 

AUX ARMES ET CATERA 

Gainsbourg l'a chanté, Disposable 
Hero l'a entendu. Plutôt que de 
reprendre le principe désormais 
classique de l'armement façon R-
Type, les pros de la matière grise de 
chez Boys Without Brains (c'est leur 
nom !) nous ont concocté une 
nouvelle variation sur le thème de la 
course à l'armement. Au début, le 
vaisseau possède simplement un tir 

automatique frontal mais, loin de 
proposer une version pacifiste du 
shoot'em up, Disposable Hero 
laisse néanmoins au joueur la liberté 
de désarmer son vaisseau.., pour 
l'équiper de gadgets autrement plus 
destructeurs, bien entendu. Cela va 
des tirs latéraux jusqu'aux missiles à 
tête chercheuse, en passant par le 
mégacanon rotatif, Au total, il y a 
une vingtaine d'options plus ou 
moins complémentaires. Au cours 
du jeu, vous récupérez des bonus 
sous forme de plans qui vous 
permettront de fabriquer ces 
nouvelles armes. Généralement, il 
s'écoule un laps de temps allant de 
dix à quarante secondes avant que 
l'option que vous venez de 
découvrir ne soit utilisable. 

PILOTE CASSE-COU 
CHERCHE GROS BLASTER 

Ensuite, à quatre ou cinq endroits 
différents dans chaque niveau, vous 
accédez, via une plate-forme 
nimbée de bleu, à un écran de 
sélection pour modifier votre 
vaisseau. A vous de choisir une 
série d'armes complémentaires en 
fonction de la puissance de votre 
moteur (chaque option demande en 
effet plus ou moins d'énergie). Plus 
vous progressez et plus vous aurez 
de moteurs efficaces, il existe trois 
degrés de puissance. Deux 

vaisseaux, plusieurs moteurs, des 
plans pour fabriquer son propre 
matériel de guerre, etc. Bientôt il 
faudra avoir fait Math-Sup pour 
jouer aux shoot'em ups ! Il est bien 
loin le temps jadis des jeux «bêtes et 
méchant» où il fallait tirer sur tout ce 
qui bouge. Désormais, il faut gérer 
intelligemment son «capital-
destruction». Blaster ou détruire, il 
faut choisir 

CARDIAQUES S'ABSTENIR : 
HUIT NIVEAUX D'ADRÉNALINE PURE ! 

Disposable Hero, c'est un ticket 
pour l'enfer sans escale ! Du début 
jusqu'à la fin, vous allez être harcelé 
par des aliens dégoulinants, des 
vaisseaux dix fois trop gros pour 
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Dans le premier niveau, ce vaisseau surgit 
des eaux avant de cracher des billes de 
métal à travers tout l'écran. Si vous voulez 
avoir une chance de survivre, il faut 
impérativement lui tirer dessus sans relâche, 

I 
Editeur: Gremlin 
Distributeur: Virgin 
Conception : Euphoria, Boys Without 
Brains 
Programmation : Mario Van leis! 
Graphismes : Hein Hoff et Arthur Van 
Iole 
Musique : Rick Hookman et Hain 
Holt. 

Disposable Hero est 
RMIGR disponible sur Amiga 500 et 

A f200. Pas d'autre version 
prévue é re pur. 

Amigo 500 avec 1 Mo de RAM at deux 
lecteurs de disquette. 

Machine: Amiga tous modèles 
Mémoire requise : 1 Mo 
Contrôle : joystick 
Média: 2 disquettes 3' 1 /2 DD 
Installation sur disque dur: 
impossible 
Jeu: en anglais 
Manuel: en hantais 
Protection : disquette 
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DAVID CONTRE GOLIATH 

I

..~  

Mazette 1 Ce chien de garde méta- 	Le sale boulot est fait! David a vaincu 	Ce dôme aux reflets bleutés cache une 
nique défend férocement une partie 	Goliath. Maintenant que ce colosse est 	usine où l'on pourra sélectionner ses 
du troisième niveau. Tirer en bou- 	décapitée, notre héros doit réparer la 	armes. Tous les dommages occasion - 
geant pour éviter les boules lancées, 	coque de son vaisseau, 	 nés à son vaisseau seront réparés. 
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DISPOSABLE HERO EST UN SHOOT'EM UP DE 
OUu1LITE SUR AMIGA. LE SYSTEME D'ARMEMENT EST 
INGÉNIEUX ET LES GRAPHISMES PARTICULIEREMENT 

REUSSIS. DOMMAGE QU'IL SOIT Si DUR! 
'''~ 	 rra. 
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PROJECT-X 

Si la réalisation technique de Project-X est exempte de 
tout reproche, on ne peut pas an dire autant de la 
jouabilité. Cet élément subtil et subjectif est d'ailleurs 
trop souvent négligé par des programmeurs lalentueus 
mals pas très joueurs. Dans le cos de Project-%, in 

système d'armement présente une sérieuse lacune : 
lorsqu'il est détruit, voire vaisseau lourdement armé est 
remis en jeu avec une puissance de feu moindre. Les 

ennemis élurt toujours aussi difficiles à vaincre, plus on 
recommence et mains on a de chane d'y arriver. Le 
principe est stupide et de plus, les continues Infinis ne 
servent plus à grand-chose. Le (aucun se volt contraint de 
faire une partie sans perdre o haut niveau, se qui est 

panhulièrement frustrant. Au moins, D-Hero ne souffre 
pas de ce travers. S'il est difficile, il ne sanctionne pas lo 
perte d'un vaisseau par une baisse de ses capacités. 
Merci, Boys Without Brains I Merci, Gremlin 1 
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DISPOSABLE 
	

GREMLIN 	̀ 	AMIGA 

Les plans en 
ombrés ne sont 

roa 	Un 
pas

lisés, 
encore  

~ i ti 	~,,(•,, 
compteur au  
bas 	l'icône ` yde 
indi 
nombre Ide p 	Dieu que s'est beau ! Croyex•moi, Disposable Haro est un 

secondes ry 	des plus beaux shoot'em ups qû il m'ait été donné de voir 

restantes avant I 	sur Amigo, le qualrieme niveau, en pmltmlier, net 
Des 	 des banco de que l'arme ne moynl!igee. 	sprit es géants, 	 poissons qui 7 

sort construite. se holladent en ornera-plan, dos ictus colores... Dons un 
decor si enchanteur, comment voulerrous vous concentrer 
sur l'action ? Pourtant, il faut beaucoup d'attention poor 

ry 	jouer à Diepseoble Hero. Pas de continue, seulement trois 
I 	vaisseaux, seuls les plus expérimentés let surtout les plus 

s.sehmnàsl verront lo lin deco jeu. Moryan s'en est vite 
lassé, 	le 	 à fait. Disposable hero et le 	comprends lout 	 est 

u. 	un oisellent shoot'em up, bien réalisé, mois je le 
conseillerais uniquement aux pros qui trouvent los  
autres jeux trop faciles. 

Murs Manier 	/ 

• i Cala faIt maintenons plusieurs mois que les shoot'em up se 

© S~s 
darmemenl 

fan? rares. Avec Disposable Hero, l'Amigo nous capella 
est 	le 	spèualiste 	du 	Ce 	salt 	est qu'il 	 genre. 

ingéniiez parNsulierement beau : effets de reflets sur l'eau, variety 
des 	des 	décors armes et 	vaisseaux, 	animés superbes. C I Strolling H Paunant, le Ire a deux défauts majeurs. Taut d'abord, il 

exslipt I est un peu lint at ensuite, il est trop di ff icile. Bien syr, (e 

© Gros sprites e dois admestrc que je ne suis pas une sommit é en se qui 
de 	à 	Il ( cantonne ce type 	jeu, mais 	m point.. 	n'y a rien a 

faire, mémo après plusieurs heures, ie ne percutes pas à 
passer le deuxiemo niveau !Vous ronviendre: que duns un 

1 
shoot'em up, (Bq plstht frustrant. Aises, s'il faun mettre 
300 Gann dans 

Difficulté 
Q trop élevélevé. r 

-! 
I 

un Jeu, re n'est pus pour y jouer 
trente minutes nvaht de le jeter ils poubelle, pur 
dépit ou désespoir 1 	 •L 

Q Pas d'option î 
Morgan Feroyd 

continue 

vous, des poissons agressifs, des robots 
â pattes, des abeilles mutantes, des yeux 
volants, j'en passe et des meilleures ! Les 
premiers niveaux donnent dans un style très 
high-tech, avec des vagues de vaisseaux 
ennemis qui surgissent de tous les côtés. 
Ensuite, il y a une transition progressive vers 
des décors plus «bio-gores', avec des 
monstres squelettiques et des créatures 
hybrides, dignes de figurer dans Aliens. Le 
quatrième niveau tranche nettement par 
rapport au reste : dans un univers aquatique 
(de toute beauté, soit dit en passant), des 
poissons se transforment en de 
dangereuses machines de guerre. Ne 
rigolez pas, on voit bien que vous ne vous 
êtes jamais retrouvé face à un mérou affamé 
et gros comme un sous-marin, ou bien a un 
homard géant, qui tranche comme du 
beurre les métaux les plus résistants. Si les 
derniers niveaux amorcent un retour à la 
normale avec des graphismes futuristes 
soignés, ils n'en sont pas moins les plus 
dangereux. Veillez bien a récupérer toutes 
les options, si volts voulez avoir une chance 
de vous on sortir. 

TAKE IT EASY! 
Des crampes aux doigts ? Un problème 
moteur au niveau des yeux ? Alors, 
n'hésitez pas à jouer à D-Hero en mode 
«Easy». Bien qu'il ne donne accès qu'aux 
trois premiers niveaux du jeu, c'est encore 
le meilleur moyen de reconnaître le terrain. 
Les quatre niveaux de difficulté influencent 
la fréquence d'apparition des ennemis et la 
vitesse de leurs tirs. En mode arcade, les 
bonus se font rares et les vies deviennent 
carrément inaccessibles. Disposable hero 
est un shoot'em up ardu, vous aurez été 
prévenu. 
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Ces bestioles arachnoides qui attendent Johnson me 
rappellent une trilogie très célèbre, si vous voyez ce que 
je veux dire. Merci Messieurs Scott, Cameron et Fincher ! 
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Là, un boss ! On a dû jouer pendant des heures pour 
arriver jusqu'ici et avoir le code de sauvegarde... 

Éditeur: Team 17 
Distributeur: UhiSof 
Programmation/design: Andreas 
Faillir 
Graphismes : Rira Holmes 
Bande-son : Allister Brimble 

Alien Breed Il est 
R 1200 disponible pour l'Amiga 

1200 (et Amigo 4000). 
Une version A500/600 doit 

RMIGR suivre rapidement, elle sera 
identique dans le 

déroulement du jeu, avec des 
graphismes el des sons de qualité 
inférieure, bien sûr. 

Amiga 1200 avec deux joysticks. 

Machine: Amigo 1200/4000 
Mémoire requise : 2 Mo 
Contrôle : joystick + clavier 
Média : 3 disquettes 3" 1/200 
Lecteur externe: supporté 
Installation sur disque dur : prévue 
Jeu : en anglais 
Manuel: en fran rois 
Sauvegarde : par codes 
Protection: aucune. 

TESTS 

Ça vous dirait de revivre en «live» les scènes d'action les plus 
chaudes du film Aliens ? Vous mettre dans la peau de Hicks, de 
Ripley ou encore de la terrible Vasquez? Si c'est le cas, brûlez un 
cierge pour l'équipe de Team 17 car ces cracks anglais nous offrent 
enfin le moyen de réaliser ce fantasme fou sur Amiga .1200. Amis 
xénomorphes, à vos joysticks ! Alien Breed Il débarque en force! 
Testé par Marc Menier 
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ornme les deux précédents 
Alien Breed, Alien Breed II 

s'inspire directement de Gauntlet 
qui fût le premier jeu en arcade et 
sur micro à proposer une action vue 
du dessus et surtout, à plusieurs 
joueurs simultanément. Grand bien 
lui fasse, on peut dire en effet qu'en 
réactualisant Gauntlet, Team 17 a 
mis en plein dans le mille. L'édition 
spéciale d'Alien Breed sur Amiga 
500 fut un des plus gros succès 
commerciaux de la compagnie 
anglaise. Il est donc logique de voir 
débarquer la suite de ce jeu vedette 
sur le micro Commodore en vogue 
du moment I l'Amiga 1200. 

NEUF ANS ONT PASSÉ... 
Cela fait neuf ans que Johnson et 
Stone, les deux supers flics du 
Corps Inter-Planétaire (IPC), ont 
réprimé une sanglante invasion 
extraterrestre sur une obscure 
station de recherche spatiale. Neuf 
ans et toujours ce mystère, cette 
race inconnue qu'ils découvrirent 
alors qu'ils étaient à la recherche 
d'un raccourci qu'ils ne devaient 
jamais trouver. Durant ces neuf 
longues années les choses ont 
d'ailleurs bien changé, l'IPC s'est 
fédéré à six grandes races des 
colonies de la Fédération, assurant 
ainsi une paix galactique. Pour 
Jonhson et Stone, la vie est un rêve 

mais ils vont bientôt connaître un 
réveil brutal. Le huitième passager, 
leur pire cauchemar, est de retour ! 

LA COLONIE ALPHA-FIVE NE 
REPOND PLUS! 

La boucle est bouclée, voilà l'histoire 
qui recommence. Alpha-Five, 
immense station spatiale composée 
de quatorze bâtiments (autant de 
niveaux) se retrouve infestée de 
xénomorphes de tout poil. Voilà 
l'occasion pour Johnson et Stone 
de reprendre du service. 
Accompagnés de Ruffertoo, un 
extraterrestre reptilien et du robot de 
combat Zollux, ils vont se faire un 
plaisir de nettoyer de fond en 
comble la colonie Alpha-Five. 
L'action dans Alien Breed Il est 
directement conditionnée par ce 
scénario succinct. Par exemple, 
dans le premier niveau, vous'- 

ALIEN BREED SUR PC 
Allen Breed (le premier, pas l'édition 
spéciale) est désormais disponible sur PC. 
Bien que moins réussie tant au niveau 
graphique qu'à celui de l'animation, tette 
version reste néanmoins tris agréable â 
jouer. Un des rares jeux d'action â deux 
loueurs sur PC. 

Alien Breed sur PC est un des rares jeux 
d'action à deux joueurs. 

2 MINUTES DE JEU 
	

DEUX MINUTES POUR SURVIVRE! 
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Voilà le genre de mission que j'aime : faire 	Le terminal informatique est à portée de main, 	Ça y est, tout a explosé ! Alerte, alerte ! Bon 
exploser le terminal 1 et se faufiler dons le 	enfin.., de canon. Avant d'amorcer la phone 	sang, cette porte ferait bien de s'ouvrir avant 
couloir central avant que la presse mécanique 	«destruction», mieux vaut récupérer cette vie 	que la presse ne m'écrase ! J'pige pas, j'ai 
ne bloque le passage. 	 supplémentaire. 	 pourtant bien suivi le plan.... 



>devrez atteindre l'entrée de la 
colonie sous une pluie de 
météorites. Ensuite, le jeu se divise 
en trois parties distinctes (les 
bâtiments civil, scientifique et 
militaire) à la fin desquelles vous 

ALIEN BREED 
SPECIAL EDITION 
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mettre en commun le capital en des vies supplémentaires, des kits 
mode deux joueurs. Cette option est de médecine et surtout de 
intéressante 	mais 	pas nombreuses armes très efficaces. 
indispensable, les aventuriers Ces dernières sont disponibles en 
capitalistes et communistes en trois modèles plus ou moins 
auront pour leur argent. Pour en 	puissant (et coûteux !). Enfin, le 
revenir à latex 4 000, ce système scanner est véritablement l'option 
,' 	, .r' r 	iii', 	is 	niunlLnns, 	ndispensable du jet. is 	trois ~.._ 

_ ' 	ALIEN BREED II 5~~ TEAM 11 ~~` 	A1200 
r kms. 	• 

T El E FI O R R O 	
IL EST BEAU, MON LASER, IL EST BEAU! 

SACRÉ ARMEMENT, NON ? TOUTES CES ARMES AINSI QUE LE 
SCANNER SONT DISPONIBLES DANS LE SYSTEME INFORMATIQUE 

INTEX 4000. UNE SIMPLE CONNECTION, BEAUCOUP DE CRÉDITS ET : 

CONTINUES i- ____ 

TOUS CES BEAUX JOUJOUS SERONT A VOUS. 

_ 	r Nz i'4 
• ____ _____ 

c 	i i  
Ach I I es jcv's du lancvilammcs O triple injcclion. Rien de tel pour Foire pince irrite, quoi y 
soil l'ennemi qui se mel en travers de votre chemin. Venez, bonde de xénomorphcs baveux 
Tonton Stone va vous Faire un rasage de près... 

obtenez un code pour reprendre la 
partie en cours. Chacune de ces 
sections est séparée de l'autre par 
un niveau spécial dans lequel il faut 
atteindre le prochain complexe 
avant que le précédent n'explose. 

Les trois bâtiments sont 
divisés en zones qui sont 
autant de missions à 
accomplir. Cela va du 
simple 'nettoyage» aux 
missions complexes qui 
requièrent une bonne 
part de réflexion, D'une 
manière 	générale, 	le 
scénario est axé autour 
d'un 	acte 	précis 	à 
accomplir (détruire une 
porte 	ou 	une 	zone, 
récupérer un objet,etc.), 
suivi d'une fuite effrénée 

~ jusqu'au prochain niveau 
en 	un 	temps 	limité. 
Quelques boss de fin de 
niveau viendront barrer 

yÇ 	votre chemin, niais :. 
faudra attendre le- 
derniers niveaux avant 
les affronter. 

C'est évidemment de la version A500 qu B i agit Ici. les 
developp es 	l'Amiga 1200 étant 

«BIENVENUE A INTEX 
feux spéciolemens 	pour 
croon runs, Alien Breed tpeacl Edition s'ovère ètre le SYSTEM» 
meilleur soft comparable dans lo mème gamme de 
machines. Toutes 	 respectées, re 	u 	fl ure proportIons 	 qui i C'est toujours d'une voix 
parmi les Iltres vedettes de Team lieux i~e

e
ntique dans suave et féminine que 

son concept et son déroulement â Alien Breed Il our l'ordinateur accueillera 
AI200. Douze niveaux, un scrolling multidirettionrel 

écran et des 	 affichant 32 rouleurs, une pIeln 	 graphismes 
votre connection sur le 

fais encore les Programmeurs eni dormi le meilleur réseau informatique ntex q 
d'eux•mimes, forts de l'expérience acquise sur lu 4 000. A partir de ces 

E remière version d'Alice Breed. On toit, Alien Breed ordinateurs disséminés 
Peria1 Edition était destiné ô faire lu .donrtéone entre 

Alen Breed et Alien Bree 	II {yui sera 	ispone tout au long du jeu, vos 
sur A500). II remplit très bien son rôle, mals bien personnages pourront, 
évidemment, Alien Breed 1l tour Al 200) lui est supérieur, par exemple. acquérir de 
ne ser tsp 	que par le nombre de niveaux proposes. Nul 
doute rependant q ue le prochaine version A500 fera le 

nouvelles armes et Un 
pays. équipement conséquent, 
—.-~ f ------ moyennant 	finances, 

bien entendu. A propos 
de finances, sachez qu'il 
est toujours possible de 

~ 	 t 	 T 

Que d'options, que cl'opt ons Si vous per ~e uz jusqu c 	iic' piece. 'our touchez le jackpot 
On discerne doue kits cle pharmacie qui cou, permeoro sl de sparer les petits bobos, une vie 
supplémentaire (symbolisée per le jeton marque d'un point d'exclamation), quelques crédits, de 
nombreuses clés et des munitions. Sr avec ça, le ne termine pas la mission.. 



_ 	TESTS 
	

ALIEN BREED II 

~t 

1 	(`t Un mode 2 joueurs 
(✓ tris efficace 	i 

J'attendais cette deuxième mouture avec impatience 	
Demande une et... WAOOW 1 Quel jeu l Je ne parle pas ici seulement 

des graphismes f000rmidables (les écrans intercallaires 	 sérieuse réflexion 
sont de toute bbàté), des ambiances sonores 	

ÇGra hismss of ongolssssssanies, ou de la jouabllité sans baavure, 	
sons sont set mars aussi, et surtout, de l'intérêt de jeu. Les missions 	 géniaux  

variées maintiennent la tension tout ou Ion de la  
partie. II ne s'agit pas de foncer dons l'tos en ~ûeulant 
«On vu tous les buter I». Que nenni, vous n'irez pas 
Iain, mon gars !Alien Breed Il demande un peu plus de 

j 	finesse que son prédécesseur... Par exemple, â un 
certain niveau, quelle ne fût pas notre surprise (à Marc 
et 	moi) 	en 	nous 	retrouvant 	devant 	deux 	:.  
échappatoires possibles ! En fait, il faut prendre 	,: 

' 	j 	telle de... 'Gaffe ! Derrière toil Aaarggl 
Pascal Blanché 

q 

,. 

Des couloirs 
trop étroits en 

mode deux joueurs 

Est•ce vraiment 
la peine de 

pinailler ? 

Allez, courage, plus 	;.- - modèles 
qu'un petit eltort. 	proposés consti- 
L ascenseur vers le 	

tuent en effet le niveau suivant est au 
détour du couloir, 	seul et unique 
N'oubliez pas de 	moyen d'obtenir 
rafler la monnaie et 	une vue d'en- les munitions. 

semble du niveau 
dans lequel vous 

évoluez. Vous pourrez ainsi 
mémoriser le meilleur chemin et 
repérer les nombreux bonus 
(munitions, clés, kits de médecine...) 
éparpillés dans chaque niveau. 

TOUS LES DEUX, 
EN AMOUREUX... 

Même s'il n'est pas nécessaire 
d'entretenir une relation passionnelle 
(pour tout dire, cette relation 
s'instaurera automatiquement dès 
que l'un des partenaires 
commencera à taper sur l'autre...), il 
est néanmoins préférable que les 
deux joueurs fassent preuve d'un 
sacré esprit d'équipe. Si le mode un 

joueur permet de développer une 
tactique de jeu plus posée et des 
mouvements soigneusement 
planifiés grâce au scanner, l'action 
en duo est beaucoup plus prenante 
car elle réserve constarnent des 
surprises (pas toujours bonnes). On 
retrouve alors toute l'ambiance 
stressante et tendue du film Aliens 
et, comme le dit si bien le guignol, 
«c'nst formidable !»' 

Les entrailles d'une 
station spatiale ne 
sont pas toujours 
faites de sombres 
couloirs de métal. La 
preuve : ce passage 
qui on 	ce qui est, 
a l'évidence, une 
piscine. 

Pour être tout à fait fion t, Ie n' connais pas grand-chose 
à l'Amige 1200 mais s'1 fallait juger cette machine par la 
1uolit6 des softs qui tournent dessus (Alien Breed II, en 
I accurence), un simple mot me vient à l'esprit : super. Les 
graphismes, par leur finesse, dépassent largement le mode 
VGA du PC, le scrolling (50 MHz) est impeccable, 
l'ambiance sonore est stressante à souhait... Bref, ce jeu 
d'action de Team 17 bénéficie d'une réalisation de haut 
niveau. Les seuls petits défauts concernent la jouabilité : 

I
on perd stupidement une vie contre les portes à sens 

!~ 	unique et, en mode deux joueurs, certains couloirs sont 
trop étroits. Mais dans l'ensemble, ce remake ludique du 
film Aliens est un soft génial, un des rares jeux 	. - 
d'action digne de ce nom depuis Gauntlet et qui, de 

{ 	plus, exploite réellement les capacités de l'Al200.. 	; 

Mart Meuler 

r 

s 

Le gros avanie ye du 
ieu est la possibilité 
de jouer a deux. ici, 
les personnages 
viennent tout juste 
de débarquer de 
leurs hélicoptères et 
se lancent à l'assaut 
du premier niveau 
de la colonie Alpha 
Five. 



SAMEDI 6 NOVEMBRE 1993 À 

FNAC MICRO 
71, BOULEVARD SAINT GERMAIN 

75005 PARIS 

Vous invite à decouvrir les plus beaux jeux PC de 

ELECTRONIC ARTS 
SEAL TEAM 

KASPAROV GAMBIT 
NLH HOCKEY 

1%spsrov Gambit 

NLH Hockey 

Et on avant première: 

SEA WOLF 
HARPOON II 

FORGOTTEN CASTLES 
VENEZ NOMBREUX! 

SAMEDI 18 DECEMBRE 
1993 À 

FNAC . 
MICRO 

71, BOULEVARD SAINT GERMAIN 
75005 PARIS 

Vous Invite à une 
présentation des produits de fin 

d'année de 

ORIGIN 
SHADOWCASTER 

ULTIMA VIII 
PACIFIC STRIKE 

PRIVATEER 

Ultimo VIII 

Et en exclusivité vous pourrez 
découvrir: 

SUPER STRIKE 
COMMANDER 

CDRom 
De plus des copies de 

Ultime VIII dédicacées par 
Richard Garriot seront offertes. 

ELECTRONIC ARTS® 
	

ELECTRONIC ARTS ® 
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Les options du 
joueur sont d'une 
grande richesse. Le 
mode Match peut 
être commute en 
mode Practice, où 
votre équipe se 
retrouve seule sur 
le terrain. Parfait 
pour s'entraîner. 

L'éditeur de 
tactiques permet de 
choisir très 
précisément la 
place de chaque 
loueurselon les 
circonstances. 

GENERIQUE 

Edit ear: Green 
Distributeur : Ocean 
Conception : Audiogenic 
Programme : Graham Blighe 
Graphismes : Harrison Serrano 
Bonde-son: Graham Blighe. 

Ir~ 

RMIGA 	PC 	Si 
Olympique de MonciNe Super Football 
n'est actuellement disponible que sur 
Amigo, rirais des versions PC et peut. 
être Atari ST devraient voir le jour. 

Amiga 500, 6 Mode RAM, disque dur 
et deux lecteurs de disquette. 

Machine : Amiga tout nrodéle 
Mémoire requise : 512 Ko 
Contrôle : joystick 
Média : 2 disquettes 37/200 
Installation disque dur: impassible 
Jeu en (rosais (dors le version 
finale) 
Manuel: en hantais 
Protection : disquette. 

Le gardien de but est sorti pour 
intercepter une balle dangereuse. 
Malheureusement, il n'est pas 
parvenu à bloquer le ballon. 

TESTS 
rr ~ 

OLYMPIQUE 
DE MARSEILLE 
SUPER FOOTBALL 

Hors jeu, Kick Off. Alors même qu'il avait 
longtemps régné en maître sur les 
simulations de football sur micro. Dégagé, 
Sensible Soccer. Pourtant récompensé d'un 
Tilt d'Or. Car entre sur le terrain, Olympique 
de Marseille Super Football. Oui ! il n'est 
pas loin de détrône le tenant du titre ! Le 
très grand jeu que voilà ! 
Testé par Jacques Harbonn 

Audiogenic, l'équipe qui a programmé 
Olympique de Marseille Super Football 

(OMSF), n'en est pas à son coup d'essai en 
matière de simulation sportive. Elle avait en 
effet réalisé, il y a quelques mois, un 
excellent jeu de rugby, World Class Rugby. 
Certaines de ses options originales ont été 
adaptées avec bonheur à cette simulation 
de football. 

UNE RICHESSE D'OPTIONS ÉTONNANTE 

Ce qui surprend d'emblée lors de la prise en 
main du programme, c'est la richesse 
incroyable des options proposées. Ainsi, 
vous pouvez choisir entre les talents 
individuels ou les performances de l'équipe, 
le degré de sévérité de l'arbitre, les aides 
aux passes et aux tirs, ou la position du 
radar. Le mode magnétoscope est lui aussi 
paramétrable : activation automatique à 
chaque but et type de vue adoptée (latérale 
ou aérienne). De plus, vous pourrez 
sauvegarder sur disque les actions les plus 
spectacuta ires. Les concepteurs du jeu ont 
même eu l'idée ingénieuse d'inclure une 
option de formatage disquette. 
L'éditeur de tactiques vous permet de définir 
avec précision la stratégie utilisée pendant 
les rencontres. Pour chaque compartiment 
de jeu (attaque ou défense) et chaque type 
de localisation (générale, coup d'envoi, 
dégagement du gardien, et corner droit ou 
gauche), le programme vous propose quatre 
stratégies : classique, attaque, défense ou 
intermédiaire, Ces stratégies correspondent 
à la position respective des joueurs sur le 
terrain. Outre ses quarante stratégies 
prédéfinies, le programme vous autorise à 
en créer vingt nouvelles (deux par type), en 
plaçant librement les joueurs. Ces tactiques 
peuvent être sauvegardées sur disque. 
Dans le même ordre d'idée, la composition 
des équipes peut aussi être altérée. Chaque 
joueur est défini par un certain nombre de 
caractéristiques : forme physique, vitesse, 
capacité de tacle, agilité et nombre de buts 

marqués. Chaque équipe se compose de 
onze joueurs et de cinq remplaçants. A vous 
de voir, si vous ne préférez pas procéder à 
quelques permutations avant le match. 

DES RENCONTRES TOUJOURS RENOUVELÉES 

OMSF vous invite à des matchs amicaux, à 
des tournois de ligue ou à la coupe du 
monde. Vous pouvez jouer en solitaire ou 
affronter le programme. 
Avec un ami, il est possible de jouer l'un 
contre l'autre ou en équipe contre le 
programme. Le programme dispose de dix 
niveaux de jeu. Les conditions 
météorologiques influencent le jeu : terrain 
normal, dur, boueux, trempé, etc; vent 
absent ou violent, déviant plus ou moins les 
tirs. La durée du match varie de quatre à 
quatre-vingt-dix minutes. 
OMSF vous propose deux visualisations du 
terrain : une vue aérienne, plus pratique en 
cours de jeu, et une vue latérale, plus 
esthétique pour analyser une action. Un 
«radar» affiché en surimpression permet de 
disposer d'une vue générale. 

J'avais beaucoup aimé le rugby d'Audiogenic et cette 
simulation de football ne m'a pas déca, bien au contraire. 
Les deux modes de visualisation sont parfaitement 
complémentaires. Les options de jeu sont tout simplement 
étourdissantes, sans pour autant vous obliger é vous 
casser la tète ou départ, les réglages Var défaut ouvant 
parfaitement convenir. Mais ce qui m a particulièrement 

e, 	séduit, c'est la facilité d'apprentissage. Il suffit de 
quelques secondes pour moitriser le joueur. Ce n'est pas 
pour autant que vous gagnerez facilement les rencontres, 
car il faut mettre ensuite sur pied des techniques d'attaque 
d'équipe, seules garantes de succès contre de bons 
joueurs. Ce jeu doit impérativement faire partie de 
votre logitheque, surtout si vous êtes amateur de a 
football. 	 L 

Jacques Harbonn 	C 

L'ANGOISSE DU GARDIEN DE BUT AU 
MOMENT DU PENALTY 

L'attaquant s'en est aperçu et en o 
profitéour délivrer un autre tir. La 
balle file en direction de la lucarne et 
rien ne pourra plus l'arrêter. 

Ce buteur ne se sent plus de finie. 1i 
effectue une roulade et tombe à 
genou sous le poids de l'émotion, vite 
entouré de ses camarades. 
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OCEAN 	 AMIGA 	'~ 

Le mode image 
par image du 
magnétoscope 
permet 
d'analyser très 
précisément une 
action, sous 
l'angle de vue 
de son choix. Ici, 
une superbe tete 
qui va lober en 
beauté le 
gardien de but. 

QDes o lions 
â la 

 

pelions 
 

© Un entant  
de luxe 

Q Deua modes 
da vue 

UiyI 
~.-

scrolliny
7 pou IanfJ 

A la base, le tool aurait plutôt tendonro à m'énerver I 
Mois avoue que je ne sro<he pas sur une petite partie sur 
micro over mon frire ou un copain. Dans le genre, 0M 
Super Football est une, réussite, le contrôle es, celui d'un 
jeu d'anion mots l'aspect «simulation» n'est pas 

f 	négligeable. On a mémé porfols l'impression, or regardont 1 	les autres jouer, d'assister à une retransmission télévisée. 

1 	
Les vivats de la foule et les sonneries de trompette 

I 	contribuent d'ailleurs à en recréer l'ambiance. le feral tout 
de même deux petites remarquas. D'une port, le saolling 
muitidlrertbnnel pourrait être plus rapide. D'autre parr, fl 
manque les soups de pied retournés qui déshDisent les 
taules lors des vrais matchs. 0M Football n'en reste 
pas moins un jeu très sympa pour tous les Platini 
des faubourgs.  

Dogue de Mauve 

E_ln 

'1 
2: 

sû:4 ►  `:` _ ~~ 

> OMSF vous donne automatiquement le 
contrôle du joueur concerné par l'action. Les 
différentes actions (interception, tacle, 
amorti de la poitrine, tête) sont choisies par 
le programme en fonction des circons-
tances. Loin d'être un handicap, cette 
méthode apporte au contraire une grande 
richesse de jeu, tout en simplifiant le 
contrôle. Une fois en possession du ballon (il 
suffit de passer dessus), le joueur le pousse 
automatiquement devant lui. Sa course 
devient alors plus lente. 

LE JEU SUR LE TERRAIN 

Les passes et tirs sont bien gérés. Une 
flèche indique la direction générale, sa 
distance par rapport au joueur étant 
d'autant plus importante que le tir est plus 
puissant. Pour les passes, vous pourrez 
vous aider du radar et du programme qui 
commentent le jeu en continu. Le petit rond 
surplombant un joueur signale la possibilité 
de faire une tête. Les règles sont appliquées 
strictement, l'arbitre les faisant respecter â 
coups de carton jaune ou rouge. 

MIREZ-VOUS SOUS TOUS LES ANGLES 1 

A lout moment, il est possible d'activer le 
magnétoscope pour revoir les derniers 
moments de jeu (près d'une minute). Vous 
disposerez alors de toutes les facilités 
habituelles : avarice et retour rapide. normal, 
image par image. Mais vous pourrez aussi 
de changer l'angle de vue ou même, en 
mode pause, scroller sur le terrain entier 
polir analyser le comportement des joueurs 
positionnés loin du ballon ! 
Le résultat des différents matchs d'un 
tournoi peut être sauvegardé pour éviter de 
tout recommencer. ■ 

rl ~ 

SENSIBLE SOCCER 

Olympique de Morseille Super Football surdosse le grand 
Sensible Soccer dans presque tous les domaines. to vue 
aérienne est plus détaillée, over des sprites de plus gronde 
taille et un meilleur rendu du terrain en fonction des 
canditlons météo. Et en outre, OMSF est aussi doté d'une 
vue latérale complémentaire. Môme chose en ce qui 
concerne les options de jeu, encore plus pointues, surtout en 
ce qui concerne les tactiques. Sensible Saurer en offrait huit. 
OMSF en propose soixante (dont vingt retenti arables) 1 Le 
magnétoscope de ce dernier est aussi plus performant. En ce 
qui concerne les possibilités de leu, les deux programmes on 
trouvent à égalité, avec des avantages différents, te 
contrite d'OMSF est plus simple à moitriser, mais les choix 
du programme interviennent dans to réalisation de l'anion. 
A 1 inverse, Sensible Soccer demande un apprentissage plus 
prolongé, mois en contrepartie, vous laisse pleinement fibre 
de vos actions. Sensible Soccer l'emporte aussi par son 
suolling plus nerveux. 



La fenêtre d'action est un peu tro 	roi 
très difficile d'échapper aux mons s q 
dessus avant mêi-ne que vous n' ayez e 
réagir. Dur 1 Dur I 

d'accès ouvrant les portes qui 
obstruent le passage. 
Chaque fois que le petit groupe 
arrive devant une porte fermée, un 
code couleur s'affiche pour indiquer 
quel type de carte permettra d'ouvrir 
la porte. Vous allez donc passer 

I 

~ TÉ 

Adrian Cummings, le programmeur surdoué de l'excellent jeu de 
plates-formes Doddlebug, s'est fait son petit «Alien Breed» à lui 
tout seul dans son coin! Résultat : une chasse à l'alien originale 
et rigolote, dans laquelle vous dirigez trois personnages à la fois. 
Testé par Marc Lacombe 
A drian Cummings a débarqué un de sombres complexes remplis 
four dans les locaux de Core d'aliens agressifs... 
Design avec son jeu sous le bras... Il 
s'agissait de Doddlebug, un jeu de ADEN QUE POURRA! 
plates-formes très réussi, qu'Adrian 
avait réalisé entièrement seul. Core Vous dirigez en fait l'homme de tête, 
Design décida de le commercialiser que 	les 	deux 	autres 	suivent 
tel quel, en y apportant quelques constamment à la trace, en file 
légères modifications. indienne (et le premier qui chante 
Un an plus tard, voilà qu'Adrian -A, à, à la queue-leuleun prend une 
remet ça avec Cyberpunks, un jeu baffe.). Vous ne disposez que d'un 
d'action une fois de plus réalisé en temps très limité pour finir chaque 
solo, ce qui, de nos jours, est de niveau, et un compte à rebours est 
plus 	en 	plus 	rare. 	En 	effet, enclenché dès que vous entrez 
maintenant la plupart des jeux sont dans le complexe. Heureusement, 
réalisés par de grandes équipes certains bonus vous permettent de 
composées de professionnels gagner du temps. 
graphistes, de scénaristes, de 
musiciens et de programmeurs. CHASSE A LA CARTE 
Cyberpunks vous propose de Chaque niveau comprend un 
prendre le commandement d'un ascenseur qui vous emmène au 
escadron composé de trois soldats niveau suivant. Mais pour y arriver, 
au look plutôt destroy pour explorer vous allez devoir trouver les cartes 

votre temps à 
' 	'1 	chercher la carte 

verte qui vous 

	

,r, 	permettra 
d'ouvrir la porte 
de la salle dans 

■ — 	laquelle se trouve 

	

— 	a carte rouge qui 
donne accès à la 
carte bleue, etc. 

	

— 	Des téléporteurs 
servent de rac- 

	

_. _,_ 	courci pour aller 

	

i; ~ 	ci'un bout à 

	

-- 	l'autre du niveau 
• et permettent 

_l'accéder à des 
salles complô-
tement fermées. 

	

re' e`'..''•' `_'': 	On trouve égale- ui vous tombent 
ment dans le u le temps de 
complexe des 
terminaux 
d'ordinateur 

dans lesquels vous pourrez utiliser 
les disquettes que vous aurez 
ramassées en chemin... Les 
disquettes bleues permettent 
d'afficher un plan du niveau dans 
lequel vous vous trouvez, les rouges 
créent un objet de votre choix, > 

'p Cyberpunks est basé sur une bonne Idée (diriger trois 
personnages à la fois) malheureusement assez mol 1  
exploitée. Pas question de marcher et tirer en même 

i 	temps, ou même de placer ses personnages en carré, par 
exemple, ce qui aurait pu être stratégiquement intéressant 

1r~ (NDR : géometrie : Marc a trois personneges, il veut faire 
un carre avec. Aidez-le.). to stratégie se limite à trouver 

iCi les bonnes clés, ce qui devient vite lassant. Môme si on ne 
I peut que s'incliner devant l'exploit d'Adrian Cummings, IE, qui a réalisé seul le leu, on constate bien des défauts (Is 

réalisation, les graphismes et les décors manquent de 
IA~ 

 
pêche), Mais ce qui manque surtout à Cyberjunks, c'est  Pe mode deux joueurs qui fait tout l'intérêt d unAlien 

tIti Breed. C yberpunks est un petit jeu sympa qui r̀ / 
satisfaire les amateurs d'action solitaires.  

Marc Lacombe 

tom 

C'est triste à dire, orme pour 
sont 

moi, lc jeu ne présente aucun 
intérêt !les graphismes sont quelconques, la musique et 
les bruitages complètement banals et le but de jeu se  
résume à ouvrir des portes. Rien de palpitant dans tout 

01  
	

cela. Le seul point qui paraissait intéressant est l'idée des 

ml
trois personnages ala queue-leu-leu (Nie 1... Marc vient 
de me mettre une baffe t). Or, au lieu de s'aider, les trois 
cyberpunks se gênent et si un monstre se met entre eux, 
ils n'ont Plus qu'à se tirer les uns sur les autres. Quelle 
triste équipe I C'est dommage, 	l'idée était bosco 

	

p s 	 car 	 mais 

	

t 	lo réalisation n'a pas produit l'effet escompté. Si l'idée du 
~n s~

créateur était de concurrencer Alien Breed, c'est 

~, 
franchement 	raté 	! 	Je 	vous 	conseille 	donc 	- 	 r~ 
d'économiser votre argent ou de croquer pour f" 	- 	+' 	` 
l'excellent Allen Breed Il.  

r _ Noëlle Béronie î 	 ' 	 ' 

f~~ 	,ice,  

2 MINUTES DE JEU 
	

PERDUS DANS UN MONDE HOSTILE! 

Les couloirs se suivent et se 	Débarrassez-vous de ces vilains 	La disquette ne vous servira à rien... 
ressemblent. Pour peu que, comme 	alienset ramassez cette petite 	Sur 1 ordinateur le plus proche 
moi, vous n'ayez pas le sens de 	disquette bleue... Pour obtenir le plan 	connectez-vous au système informa- 
l'orientation, ça promet... 	 du niveau of vous vous trouvez, 	 tique avec la barre d espace. 



1 CYBERPUNKS >~ CORE DESIGN ~~~ 	AMIGA 
les vertes désactiverit 

les barrières laser 
qui bloquent certains 
passages, et les jaunrn;. 
vous 	donnent 
pod- noses informals 
Sur Il, niveau en cours. 

DROLEMENT CORIACES, 
LES MONSTRES 

ESPRIT DE CORPS 

«L'armée est une grande famille», c'est bien 
connu. Et en bons soldats, nos trois héros 
partagent tout, y compris leurs points de vie. 
En effet, et aque personnage dispose d'une 
quantité limitée d'énergie vitale, mais nos trois 
gaillards forment une équipe soudée et ne 
peuvent mourir que tous ensemf le. lorsque 
toutes leurs barres d'urne-gin snil w dn.. t o 
C'est de l'e u Il r lc grrri s: 1 ) 

I 1 

® lrr tels drr dlrimi Ifo 
personnages a la fois osl 
original 

Lin musiques [allant blas à 
L l'amblons, du jeu 

•
•

los graphismes sont on peu 
Trop esimplotse 
Le Io[sabitlIé lals,e parlais 6 
désirer 

Farfouillez dans les options 
proposées par le menu 
(ouverture de portes...) et le 
plan du niveau appareil 

Amiga 1200 at Amlge 500 (1 Al 

Machine : Amigo tous modelai 
Mémoire requise: TMO 
Central doysrirk,otoeiae 

Il n'est donc pas 	Média: ldngaerre3'1/200 

question de finir 	Jeu: en anglais 
Manuel: en frisquets 

une partie avec url 	protection: disquette. 	' 
eu deux survvanis. 
Personne ne s'en tirera comme ça ! Votre 
escouade restera au complet pendant toute I,; 
partie, et c'est ce qui fait l'originalité de 
Cyberpunk. En vous débrouillant bien, vous 
;levriez en effet arriver à positionner vos 
!;orsonntlges de façon à couvrir une surface 
de tir maximale. Vous pourrez même adjoindre 
à votre équipe un robot protecteur, (un ange 
gardien ? ) qui suivra le petit groupe et le 
protégera pendant quelques minutes. 
Pour faciliter votre progression, vous trouverez 
aussi tout un tas de bonus que les 
personnages ramasseront en cours de route 
des armes plus puissantes, bien sûr 
(mitrailleuse, laser, lance-flammes, etc.), mais 
aussi des boucliers de protection, des medi-
packs, des vies supplémentaires, ou des 
bombes qui font sauter tout ce qui bouge. ■ 

Eéleur r fore Vesign 
(oncepilon, Progrommetlerr, 
graphismes et bonde-son: Adrian 
(ummmgs 

(yberpunks err dispanibk si 
BMIGB Amlgn It Ma). Pm d'aube 

vers:,, annonrée. 
Les couloirs grouillent :: 	` ■ 	~■ 	'= 	! 	~ 
moi stius teigneux qui su 	 ~_ 	̀ _  
jettent sur vous La 
plupart courent £fil :loins 	I 	r vos cyberpunks sont souv:,,:; 
aussi vite que volt 	C 	c 	top courts et it est impossible de 

} 	pOS(' par ois rfi 	r.l 	`, tirer en meure temps. Difficile 
cl 	r à bout des hordes d'alrens 

lin::! li On s.,. I 	I. 1 	f urinés: dons ces conditions I 
Voris et RpO3 	tie 
Courir et 	'tirer r 	orée (mops, et encore 
moins de fi er vee 	uriére. Il est donc bien 
ditlu; In de sir rl :i ,rrrasser dir r_.orinins 
monstres d'ait u' , I Paul trprfois ut; 'iris 
doer les (le balle. i ~ ~~.. les acncvc; 

pur ne pas.arranc 	ua l a rkid, la fer rare r:u 

	

z én ale .• 	minages 

	

nt utté bonne' pa 	écran, ce oui 
fait que les monstres vous to,ee!- ail souvci  
dessus sans vous prévenir. 

ALIEN BREED 

--=._i\ 5 

Cyberpunks ressemble d Alien Breed de Team I7. On 
retrouve la vue du dessus et le thème du nettoyage 
d'allets a la mitrailleuse et de nombreux autres dotais, 
les graphismes très rID: (certains diraient vsimpletxe) 
de Cyberpunkc sont loin d'atteindre la beauté et le 
réalisme de [eus d'Allen Breed. De mème, la louabMi 
contestable de Cy berpunks fait pale figure comporte 8 
celle, e[ell.eie, d'Aile. Breed. 
Avec ses graphismes et ses personnages rigolos, 
Cyberpunks est un petit ieu sympa qui aurait pu trouver 
an public parmi les fans d'action an mal de sensations 
lottes... Al ane, il sortira en mime temps 
gu Allen Breed 2 qui, sur un sujet similaire, en afire dix 
tels plus : superbes graphismes, bruitages angoissant,, et 
surtout mode deux joueurs en simultané (le pied pour 
s'éclater entre [opa(ns II. Difficile pour Cyberpunks de 
faire le poids face ace chef-d'oeuvre du genre I 

IY~ 



SÉLECTION DE DÉCEMBRE 

uETrt,; LI 
Émet.: 20d 

y PÇ corresponc 

AM 400 
l uncliuunc sur AMIGA 5(11), 5(1(1+, (1011. 121)11 

II)I)V : Vous guidez un petit personnage qui 

rrarmhle t un ueul al ec ((es rnurntes mains et 

qui I51111e un chapeau ridicule. Vous devez 

r:un;u,er lotis les objets que cous trouverez car 

chacun d'eux vous permettra Lie passer une 

épreuve. A travers de he aux décors. vous 

((etrei d((plo er toute voire ingéniosité pour 

ni.,w lrr .L•. Ia. I'rni •mrs. 

AM 401 
éanCliuotis sun' ,\ Nil C:\ 51111, 51(11+, 6(10. 1211(1 

NF.BUI,A : C'e jeu tvu5 place aux eunuuun,l.. 

d'un engin futuriste qui duit défendre une it 

contre l'inu'usion d'énnemis. Le lout . 

re1sez.raIr en 3D sur %tore écran. Au ((chai 

rien (le eini II, litais yuans( In control bien . ,n 

VII1S5rlra, nn Fedine bien, 

1'1('6 :\ BRICK : Ilit jeu qui re icnthl ii: 

Alah-slum_. il faut recunstiIliel rajIiddemeti( d, 

~rBres de symboles. Musique soul. izlaplllsln, 

FC, .uienz s. inlCr11 ^C.ml. Cotin (3Coith quoi. 

L 	ÿr~r i 	il r. 	qt. h'4 

t~ e J Ah IL 

IlL~ 0 ~y 	f.~  
- » 	4 

AM 402 
Fonctionne sur ANIIGA 51111, 51111+, 61111, 121111 

l'NCI7' SAl_ti) : Aucun rapport entre cette 

salade (le trail. et le lilt tic Bourvil. Ici. c'est un 

exrelk:til jeu LIC plateturnte5 mignon it croquer 

ales des graph~ .ul,cr culurc.. 

AM 403 
l' onctionne sur .\ N I IG t 5(10. 51(11+, 1100, 1211(1 

l'l1A'l TENNIS : A prenuiétti sue. ce Ice 

ressemble aux premiers jeux sida, avec Llru\ 

laquelle, et une halle qu'un se renvoie. Mai. il 

contient ratte mud IuuintI ittltrexs;ratte On I,rnl 

tirer sur son adversaire pour l'immobiliser 

pendant quelques Seeundes. A deus jnucul s. ça 

tit I CIII Ires elle Llelirenl 

AM 404 
Fonctionne sur AMIGA 5(1(1. 5(10+, 61111, 12111) 

BON 113 .1A('KY : Des bombss ont été placée 

,ur 111X5 les ;_r;lnds ntnttuntrnt, de ointe 

plahite. Vous. Borah Jacky. super Iléru, (leve, 

les t'amasser avant l'explosion finale. Une 

musique techno rythmera vox eXploil... 

('.ROAK : Version plutôt gore du L'lassique 

Prisa , vues devez traverser la roule pour 

ici, liIidl'C votre "Hunte sweet honte". Mais I:1 

rt,utc est Ire. It gUGlitu al lorsque VUUS voit, 

Mille. er11511. tun. laissez une nt:u'e de sang . 

AM 405 
Fonetiunne sur ANI IGA 511(1, 5110+. 60(1, 121111 

J)E:\ULINN : Vous guider un h, ii 

pel'sonna_e dill), title Ville el 111115 LII'' 

t'anunass r tourtes les clef~ CI tous ICs uhjels -lu, 

Vitus (ro(wcrei Car il vous SCrLnI utile , n 

irr1ai115 moments Lie la parlée. Vous pourer• 

utiliser les dil'téero(s L`ICI11l'I1IS L(Lrt appamili '+; 

our l'érr;m. mnrtte et,nduire tine cuiIUcc. rte 

AM 406 
I' onctionne stn' ANIIGA 500.50)1+. 6110. 1200 

'I'It:\ILMI. tZI•:R : Cine .ultcrhe adaptation 

(full Ilii ga1aetiyoerttsn1 ('11111111, 11111s pilule, 

une h,file sur un tapis rouEutl scn1C d'enlbndres 

noms, nhslarles, ralcntlsseurs. cic...I et 11111', 

J, tri p:uscr Irl ligne avant la tin Llu tetnh. ani 

..•.. titi tutee aihersture si 11)115 joue, II deus. 

111 :\DRIX : tin jeu de réflexion Lkmcnl. 

tt',r5 an'ivenl des quatre, cote~ de I'ccrun. II 

I•un tIC•plarcr lei pièces déja en place pour yup 

celle qui arrive se place 1 coté d'une autre 1(1 

le mente dessin. (Vous avez de l'aspirine: 'I 

INTI RLOCK : Ce jeu est une torture r'' J •. 

nerl's. il foul rassembler loos les cubes tie hic, 

rnulcur pour p:lsscr les nombreux niveau . 

Niais la lupnprlphir tlu heroin. la tli.pt,.ii 	i1 

,I, .ht, , 	,._.c• - 	~, 	i _. 	c 

AN1407 
Fonctionne cur ANli(,t 501) 

l unetionne .stir :\.1111+, 61)11, 12)11) aces AN124 

(',1\'l': RUNNER : Ise plus lenduni tic, 

Boulder I)ntih qu'il mail été donné de voir. La 

réalistItiun est cxeeI1eti(e Il tIllIs point (Ie vue. 

Attention ..w' Amiga 121111, le jeu devient 

d'uns rapidité diabolique. 

'TRANSPLANT : Un shoot'eni up dément. 

c'est tout le décor qui pivote autour de rnlre 

vaisseau, donnant un ettet Lie prufundeur 

saisissant, De plus, les i'nnentis ne sunt (ills 

idiots, ils volent un escadrilles, 10115 iutayuenl 

p;tr tlt'rrit•rr, rrili til No, Inissi cS. gnu. ;Ulmtil 

AM 408 
fonctionne stir ANII(:A 51)11 

G 1ls:1C'l'IC ; Vous guidez un perSI,nn;lgr qui 

;I l'a.p cl tie Saille -Nicolas Cl vous ((est', 

rnnIlIrSSV'r loos les cadeaux laissés Sill' ICs 

h1•sllntis 5111' lesquels vouff tire,. (('e jeu 

I(InL'tillnnr également sur AMlIlA 511(1+. (,1111) 

5YS'l'I?NI 4 : Les aventures hondissantea d'utte 

drille de besliule chargée de Icpeindre les case 

de ton monde en 31) isométrique lout en 

évitant les tulFeS bidules qui hantent les lieux 

et rit roIltlotISsam les eadeaus et les hunm qui 

apparaîtront stir le .til. VoiltI un éstunt tie ce 

,lui 11)115 Utée1((i Ils CC ce It'll 

AM 409 el AM 410 
2 disquettes. Fonctionne sur AMIGA 1200 

\IL) 'OROLA INVAIWRS : ('e jeu est un 

ii, ers cl 155i1ue. Des tai doxtra - terrestres 

't Ils narguent et Vouu attaquent par %agues 

essives. Par contre, ce qui est mtoins 

(11111111, c'est (Ille la musique qui vous 

mpagne tout au long de tvN exploit est un 

I pit Lin groupe Meltlira, l'ti ça. re n'est pas 

AM 411 
Ponctionne sur ANIIGA 500. 51111+, 6011 et 

sur 121111 sans cache el sans Ie mode .AGA. 

SNARE : ('e jeu hphriLle (le 1311ulder Dash 

vues lera explorer (le nomhreu.,\ mondes il la 

recherche LIC germes. Vous deviez l'aire preuve 

(l'ingéniosité pour vous sortir de situations trï•s 

di(l iciles ou pour éliminer vos ennemis. 

(:.ALAGA 92 : Un slims de Space Invaders 

remis au ,soul du jour avec Lles plans d'étoiles 

tat runt. des ennemis vantés Cl aerestiilti. etc... 

1'A('\IAN DI:I.Vx ; : Le plus génial de tuns 

le, l'arntans..pritex ctiorntCss hones varie, 

nnuiyue sympa.wrun dtnnc t'est le meilleur. 

AM 412 
I_1n1.')ionne sur ANIIGA 51N1, 51111+, 611(1, 12110 

SIRIKEIIALL : Un jeu (IC 13ase-Rall avec des 

Is vocales, de très beaux graphianes. Apris 

Mnclquts Sïc;ulcrs tl'rnlratUenlcu6 onus pourrez 

till sUl,erhcs parties. On peut jouer à deux 

11th' Ills seulrnlrnl. 

Fonctionne sur ANII(A 5)10 

Fonctionne sur ANIIGA 1200 avec AM 24 

DI?l'1?\D:\ : (lu Defender XXXIV, le fils LIC 

III revanche... Non, sans blague, ce jeu est 

uper. plein (le couleurs :t l'ccrsn, titre odéon 

suutenuc, four ceux qui ne connaissent pu. il 

111111 de tuer les extra-lerrcslres qui essaient 

d'rulever les humains. 

I.A'LISR ZONF : Date ce shuot'ent up, vous 

nn1rblei., nun pa, un, mais deux vaisseaux en 

nicnle temps, un sur an axe horizontal, l'autre 

sill un axe vertical. Ca rend les rhn>es 

hrauroup plus eompliyuées qu'il n'y parait. II 

t.I pussihle de jouer à deux et de cuntnitmdrr 

ihut'iot un Ta(Soeli, lit 111111 ollcO(nl uurmal. 

AM 414 
Fonctionne sur AMI(:A 511)1, 5(1)1+, 6(111, 12(1(1 

KAS'FEL KI.IMQtI,1'l' : Voilà le jeu idéal 

pour les passionnés d'énigmes, vous coni! 

11an5 wt chipeau pour découvrir un 1thi It'll 5 

trésor. Vous parcourez tie nombreuses piers'. 

In marchant stir des pavés. vous découvrez ties 

passages secrets, Vous t'enconlrcz des gardes 

qu'il vaut mieux éviter. Tout est réuni pour 

Gier une jzNl ,'  



AM 416 

AM 419 

AM 425 

AM 431 

S é l e c t i o n A M I G A 

AM 415 
Funrt inane stir ANI It iA 510k 50(1+. (I)0. 121111 

111 I.KSISIA : Pit l'ail dc dil.......c, c'est un 

.duc,hlc rasse-tète lut vuru est proposé ici car 

uu. !mrr ccs pieces aux forme, lurdues pour 

i,r„n wr r on cané li est pas dos plus evident. 

111 ,ul"I jcu de réllcdorr. 

1I-1'AKS : Ce jeu reprend to principe du (jr. 

il se deruule sur an plateau avec des piur,. Se- 

ines II faut pluccr ses It 	a enté dc 

l'adversaire pour lei tarte changer dc 

oil,• to Ca it l'air simple cummc Ç'a m:ds 

, 	•Jung. 

Sh\IlSI:R F'I1NIHLF:N . C'est roui 

wnphmrm tir jeu to taquin. il (zut remettre las 

pins, Jan, le hon ordre. II fait pertie de ,cue 

,lan, u car il hénFfr Je d'une réalisbin dr tro, 

Fnaetittnui' sur AMIG:\ 51)11, S()0+. 6111), 121111 

Q-Iii(' : ('r chine de Q-BERT. n'est pas slur,- 

13 ci ne parle pas de (triquet nu dr 

,le lo. Sinus state, seulement repeindre Ii', 

d:Jlc, dc chayues pyrumidcs on dvitanl de virus 

Caire laminer par la falune amhianle. 

I:IRI. ACTION : Pourquoi ce nom'.' l'en ,til, 

riait. (`est un Space Invade.. (tien tail. heats. 

1owit'le et lout et tout. Uc quoi satisfaire Its 

:iaideurS d'action. 

POIL : I'aclinn il l'état pur, un canon hyper 

rapide. Acs hères bizarres qui vicnncin do 

partum et qui vous tirent dessus, ww ça fail d, 

ie jeu un délire toril A é,n,•r nuc per.unn,. 

gucfiam. d rp, 5,1, 1. 	n, . .... ,In• .ani L 

c~nr:m Ir• ~. 

AM 417 
I- unclionnrsur è NI li . 1 SIIII 

Sur Ann(;,\ SINE-, OiS), 121111 tuer \ Nt 2-4  
RASTER HIKE:: 11nv r„un, tiuu~nir Jç~n 

dos amincirm uniment, de 'l'ion lie lilml et yin 

repreml le nudge de Iton (le jcul. C'est au 

prcmicl III coincera I':urlre. 

BUCK ROGERS : Cl jeu vous lraneporte 

dans la peau du ccIelsre Ruck Rogers. En cuti 

que Ici. issu, lura, nitre des hordes d'alica,. 

Cc jeu dc tir (ut niste génialixsimc hméficie 

d'une réaks,titn impeccable. Vous iris IS pint 

.ui nn lural ac rc,pat.. I:i ail her.,,nnr tir  

errs sis, su' I,Inlrr. 

AM 418 
Oisqurllr ri•sercr'e auc adultes 

Fonetir....e or AVIIGt1 51111, 5011+.601). 120U 

TI•:TRIS SEX : C. riens  défia pa, (•v idem 

d :rlipu,r le. pi& ,, to c„a):mt de houchrr lou, 

Ir, I,,,u,. NI:ii, ,I ers plu...1 

ph„1,,, Je cu is', il  

	.rpl,.ir:iir dc, 

r, nu„ tris I' r. run. 

Ilisquelle risen(• u ,, adrdlr. 

fmrc(innnc .tir 05IIG\ GIIII. SIIII+.6)01. 1211)1 

SUMMER NIGHT (; \NILS : ('c Ecu ll,—nlc 
des sine, csnaite, dc film, purnogr:,ph,yuc,. 

Virus neuve, Eos pcnvnnugc.:nrc le jus slick 

et Jcrcz onus surpasser pour cuir Ie. nircuuc 

suivants. 1:n miiIm• temp, ,-„u, issu,  f„r.r• -

unc muscid_iarre Still cr en sur li.nv 

luystick sis nint, ;I['[ eiI Je nm,. u. 

AM 420 
Uisquetle récrites aux adultrs 

E'oueIionnc .sur :\ \I II \ 51111 

Sur :\\11G:\ 51111+ et 61X1 tier ANI 24 

SF:X \1:\('1115E : ('et r di,qucnc est rh, 

mou 	miris it pr,rddcnt, moi, Its granit 

parmi lists' dr cc leu est yuc les era(nhi,ntr, 

,url des Dessins dignes doe meilleures Ill) 

i'nsuiuquc.. On virus montre l'écran de 

prcne..t,itrvn puer que vous puissiez vous Lura 

un, Ides'. On tau, monlreruit Ilion Il aoul, 

,B)a %1-11111q~Ntlflh 

AM 421 
Disquette réservée tus adultes 

Euuelitnne or A\IIGA 510. 510+, 61111. 12)0) 

HO's GIRLS H : Cate di.gncne i..inkiii 

ynétynrs ima,_e, de, pill, houe, fille, ylii 

pu nu dan. Ie, triae_nn es spuetali.cs. ('ens 

,hi, pan ,lam, Ir ii,lmml de Slicker'. 

AM 422 
I)isyurllr rr,en ée :ils adulte, 
F'on,Iionnc sur 051 11 A 5011, 5)111+, MNI, 121111 

A\I\I XXX : Stn .Ott' di,yuouu. nui, .,cous 

r.r„cinInc deus annnanon, C i isin 2.r:m. (a 

I:In du lava sinusitis 

AM 423 
t I(stuclte lu-55-nés' ails :rrhdle, 

I'u..aiu..ue sur:\\LI(;A 5)1)1.5)01+, Will, 121)1) 

,VIVII•.RO : (tris' Js,yuene c„ntiem saisi 

.,mnr.eiuu, clotiyuc, Ili brai ,perlade elan 

nu, dr midlanl. 

AM 424 
Il(silvcttt, eScorrée tilt adults, 

Itnnetiunnc stir AMI(::\ 5)11). 5)01+. (FIN). 121)1) 

THE SEXY REST Oit : On puurrm sure tisse 

di,rinvnc prfc.',hnl titi i Ic, 

I:nnc, IJI:_. ., •n 	i„lip_ 	C ii .•, 	.... 	.,. 

I lisrlurltr• rcneni•c aux adulte, 

F utu'tiuu le site :1 \ I I1::\ 5011, 5E0I+, 0101, 12)111 

XXX: Stir .cur disyaeus', taus Iroucrr:i 

qurlqucs imagon uoriyucs et puinogiapbiqsic,. 

.Si Inn, tvsisrr Our c t•,I trop statique. ,„u, 

p„mrcz tau sites ucç:uJsr I'aniuraliun N qu'nu a 

r:q ,ry,lmC. 

AM 426 
1 onclronne sur 1\IIGA 5(01.5)01+-, 6)0), 121)0 

NOVA 51,111E S110W : Celle disqucuc 

1r,mrc,t pa, Im, I, dr 1? riutigessiipeniret 

m 

AM 427 
Fum'l(u....e sur A>110.0 51111. 51(0+. GIN). 12)01 

61111) RIOT' : ('cue drum d':\nJrninrJa csi 

fidèle S l'esprit du groupe : Design sirs gris', 

e1fois nur;ucurs (par exemple. un (Serre \'ccwr 

Llchlsnur<cJ avec défurnratiutr i. animation. 

,i,•, ,•I.:iph, :,,.nn•,• cl r:lrs'mcnt r-:•:i11r1, ("r.l 

AM 428 
Ennciunn1- stir :\\1Ilfi:\ 12101 vxiqirmrnl 

NIIN'I)ii':\RI' : 'leurs urn 111t55, gtile ;l\ec tette 

,uprrpruJuel wn y,.•cl.11, AS11GA 121111. Ix. 

vita, ,url t.,n.. cl Ir, plus ,perJ, qui' i'ai 

jaluui. tri (loon,-Jhl nrtn;rtir,n. 1 sn ipes 

Dunnet, cflcr1, ,a,.n..rnt,. l'i.i ns i, plan 

cran, ne 1 cl 1e nuits cu AGA '.. 

AM 429 
Fundi..ttin stir 0511GA 5111), 5)1)1+, 6)111, 121111 

l.E17I,%l, EXIT : h.ncnr uns' deme gonial, 

:I Dq:11,J. I.'enehaincmcnl dc, 

snit, i,t Ire, tluid, el ten effet, eux mill.. 

situait (Si c'est cocon' nsicns.urei tisse he 

.eroulx Digital ...ICqass uns' css'v'Ilmie iii. 	.e 

dc la h.•canc. dao 

AM 430 
Fnnclionne sur ,è N 1I(; A 5)111,501k. 6)0), 121)11 

FRO1'R,o('KltR 3.1 : Voici le plus liste. IC 

plu. pro, -1111 Ir firvll1cui tracker du domain: 

puh111, Asci re luglnr9 let uu poll du' pavusp.t 

ut, pourrce créer tout cc que cous cauJr r: 

Isur Ir plan nm.ical, bien sur). Cous di,qucu. 

:unbent également yu:rte mudulc, cpm ,,, 

puurto, écnutcrusts rclravai lier pout ,,u 

._ lit '.51',' 	I'll's 1111's_I- mc n, .111 I,' lu,_ 1si,' I. 

(entnun..ui, sur A\11({,5 510I. 50)1+. 6)111, 121111 

COSHP'l':\ : 1' toot le 1rlurgrssnruone ort cndu 

dcpm. Inny[cnlp, sur Amiga, m, pruguumnc dc 

sonq,:ahililc trims dtnittplei, très pr it I 	'1 

wnuul en fn upail 11 perm I de creerinlesss's. 

rumple, et er„ 	nlra .,n. turnip r_ hl: 

c 1toIoo, :,,uni,' .1 ,: n, ,lui <um h,suur ,I. 

rluili, ,. c„mmc insu 

AM 432 
('OPIKI RS t Poul f-iuir en hetuulr. un ,usu s 

prep:uv une compilation r6ulis;mu In,:, Ie, 

moillrun copieur. de logiciels exislanl Jam, le 

iItntinsnfle puhlic. Cerlains sont compatrhies ,,ccc 

l'Amiga 5101, d'autres avec in 5(11)+, le 1;1111 „u le 

1211(1. Vous Irouvere, sur cette disquette Incl cc 

yu'il faro lamr tafia ties ilnuhla, do socuroc to 

tirs d,yn<ve,plrlar,,, 

AM 24 
F'trcIinn..e sur A\IIGA 500+. 61X1. 1210) 

6I('FS'PAR7 1.3 : Voici la disquatic u4ue tuas 

Iws,cs,cur, J'Amiga 5101+, 1(()11 nu 121X1 so coil 

Sc posséder. 11 sulfit tie lu moire dans le 

lecicur pour lransfurmcr votre ordinateur on 

Amiga Slll) rt :unst prni„nr insiu,s'r ent'irml 

tirl•' Ili', its: isle I, ,Irl ,•Itir, II ,ri.i ~„I•:uihlr, 

:_ C 



~0 	S e l e c t i o n P C 

PC 400 et PC 401 
12 Disquettes) Ecrau VGA. micro 386, 486. 

ZONIs 66 : Voici le top du nuis, un jeu de 

combat aérien futuriste vu de dessus. Des 

vilains méchants ont fait exploser la ville o0 

habitaient lev gens que %-,uti aimiez. Sans 

réfléchir, vous sautée clans votre +.'alsvc;t is si 

noun Irtrlri !r+ Semer. 

PC 402 
?cran VGA, micro 286. 386. 486. 

\VI'l'('IIBA[,1.: Vous dirigez une petite halle. 

Vous u, elms' heurter les cases oil sont cachés 

des de'.sins et ainsi essayer tic rel urnner des 

pores Jr figures. Lr, Itrcutirrs tableaus sunt 

lei'. facile. Apra le clnquieMne, ça devient tire. 

IINU1\':\S1'P:: laucun mi jeu Je rcflr.xiuu 

qu'il taut &'conseiller :lux nerveux. Vitt, devez 

faire p;ucuurir un trajet ;I tine boule en passant 

sur mutes les cases. Jusque lit. il n'y a rien clé 

compliqué. Seulement certaines case. 

>'al'fais,cnt sous vo> pieds. d'autres vous font 

clisparaiu'e et réapparaître è un autre endroit... 

PC 403 
Ecran VGA. micro 286, 386, 4110. 

;E( )NI 	: Encore un Coloris, me direr. 

sinus. Et je vous répondrai que c'est un super 

Coloris. Eu effet, les graphismes sorti superbes. 

le but est toujours de rassembler les pièces de 

la mente couleur mais cette fois ça se corse car 

la t'arme des pièces changé. On commence 

vee dc, carre. puis ;Irritent dus Iri;utglcti, cl 

dix scc,tmlz•, :purrs. Ir rrl+. 

PC 404 
Ecran VGA, micro 286, 386, 486. 

DLTInARE : Voici un jeu qui combine 

arcade et réflexion. Vous timer parcourir clos 

kilomètres de galeries formant de véritable~ 

labyrinthes. Vous y trnuvere, Beti objets (titi 

vous scrum utiles niais aussi des ntottxtres dc 

toutes sortes Sur lesquels vous pourrez tirer. 

Loti grvpipietpes 51,111 agréables. Bonne chance. 

n :III ri i list,iu 

PC 405 
Ecran VGA, micro 286. 386. 486. 

R(ZOROIiO : ('e nions inhabituel est Itinté 

Par un prrsnnnagr tlui ressemble aI toi ucti 

avec un gang de boxe. ('e persntlaage parcoure 

des labyrinthes 1 la recherche tl'argart pour 

nnsu s'uir acheter la ciel qui lui permettre tic 

passer aux niveaux suivants. ('es Isibyrtutilcs 

515151 habités par dc vilaines créatures qu'il 

puurrt hunier brou' +r détendre. Délirant. 

PC 406 
1(cr:ut VGA. micro 286, 386. 486. 

tiH U)OW KEaI : ('c jeu clé rune eoaènentrm 

taispbiyue tous place dans la peau d'un 

chevalier. Vous êtes enter dans tin labyrinthe 

Iwur y trouver gloire et (ortune. Mais si voit% 

arrivez à en ressortir. ce ne sera pas si opal ear 

la mort peut vous surprendre il chaque seconde. 

('e jeu c1isposc rie hou graphismes en 31). 

PC 407 
h;cvan VGA, micro 286, 386, 486. 

GLASNOS : Encore un jeu dc 'Pétris, d 

première vue du moins, parce aire lursyu'un 

arrive à passer les premiers niveaux, un a 

quelques surprises cantine des pièces bonus, 

des pièces invisibles, des pièces avec des 

(ornes bizarres, etc... 

MINI) WARP : C'est un jeu de Mcmury, il 

faut rclruuvcr des poires tie motifs en 

retournant des cartes. ('e jeu mettra Yutre 

incntuire it rade épreuve. 

PC 408 
Ecr:m VCA. micro 286. 386, 486. 

BOUI,1)ER STAR : Voici une Ires hormo 

adaptation ries jeux dc Bnutirier Dash qui tlilt 

connu un énorme succcv sur les urdin;ucurs 

Ahuri ou Amiga. Vois% guider. un petit 

personnage qui doit récolter tous les diamants 

clé chaque niveau sauts se faire écraser par un 

rucher mutt dévorer par truc hésliule. Les 

premier, niveaux sont facile, el ,c fnnl rn 

quelque,+c; ni's a tete,',-,[ilill'r, iv 

PC 409 
Ecrau VGA, micro 286, 386, 486. 

PINBALLL : four les Ialta., tic Flip. voici Lilt 

excellent logiciel (lui vous permettra d'assouvir 

vutrc passion dc la petite boule argentée. Les 

graphismes sorti cleans. les animations snot 

Ilttides, il v a until rc qu'il faut Itttur péter un 

Ili .'ln ,; 	r, 

PC 410 
Ecran VGA, micro 28(u. 386, 486. 

CRAZY CROSS : voici le jeu le 

diabolique depuis le Ruhlk's cube. Il ti•Igil ,Ir 

ref'unruiser dc. carrés Je couleurs en manipulant 

le, pièces. Chaque mmvcnspeot modifie e qui a 

clé l'ait avion. Si vous aime, les ctz+c-tete+. nr 

repu/ Iras celui-lit. Il est dement. 

SQliARI':7.: Un jeu cutnplCtcrosnl huit qui 

rcl,rrnd les grande, ligues plu l'élis. Il faut 

essayer d'assembler les pièces en hlocs pur le, 

l'aire vti.pnm'aîup. A (feux joueurs, rest niélii':uu 

parue titre la cloison qui sépare les deux 

champs dc jeu est mobile, lorsqu'on l'ait un 

bloc, ou diminue l'espace tic jeu tic l'adversaire. 

PC 411 
Ecran VGA, micro 286, 386, 486. 

WILD FII.E'1'1"I'RI5 : Un Terris classique 

avec Lute vocation écologique. En effet, de 

superbes photos d'animaux (koala, perroquet, 

papillon. etc..t orne l'écran et changé a chaque 

nive 1II I[n plus. Ir jeu uni hier] fait. 

PC 412 
hPeran V( A. micro 286, 386, 486. 

CYRUS : titi de, meilleurs jeux d'échecs sur 

ordinateur. ses graphisme, en 3D sont très 

agréables el ses multiples niveaux en feront 

l'adversaire idéal des experts uta dchutants. 

SCRABBLE : Un superbe jeu de scrabble qui 

dispose d'us dictionnaire dr plusieurs milliers 

de mots français. Vous pourrez juuer contre 

l'ordinateur dans notre bonne vieille langue. Il 

est posxuhlc tie rajouter des stols it son 

dirliunn;iirc polit l'stttmclitxrt'. 

PC 413 
Ecran V(;A. micro 286. 386. 486. 

SPEAR OF DESTINY : I 'ac•tinn ,v clrruul e 

dans une R,rteressc In.nuc by Ict allcntondx 

durant la (icrnü're guerre. Vous y entrez el suits 

devez y taire le menage.. M;tis, puuirqttui in' 

vous r'xplittue:.''loul le monde cunrtail, c'est 

lel1iocA génial. 

PC 414 
Ecrnn VGA, micro 286. 386, 486. 

IIUI'I:ti C1,I:Fs D'OR : lin suprrhr jeu dc 

rile graphique entièrement cit français, il ne 

lain pas le rater. La gloire et la fortune sunt it 

ponce dc stains, mais il I:tut huit clefs cl't,r pour 

~nncrétiscr cc vieux rive. Vous purtcz donc cri 

yuètc Je ccs clefs, vous demandez aux gens 

que \(lits rencuslrez, vous fouillee tout autour 

dc sun Its. ratai, apparemment vous n'éte, tas 

bout ,Ir vu+ Leine+. 

JJLJ r-a 
i 

a ufs ar,Q _"-
I 
I.~ °J 1l 	l l I I 

ill ~  

PC 415 
Ecran VGA, micro 286, 386, 486. 

Celte disquette confient ries jeux ultlisnthlr's 

avec Windows 3.0 ou 1.1. 

VINhlGIII'I' : Ce jeu e t un délire complet. 

lorsque vous le lanncez., il fait apparmuitrn un 

cowboy (cligne des meilleur, Lucky Luken 

abaniretncnl sur l'écran, il faut alors le \isn't 

avec la souris et tirer avant lui. Le graphisrnr> 

est (rés réaliste, ça rend ce jeu génial. 

WINI'OOL : l'un jeu rie billard sur t, ln. 

urdin:nrur, c'est moine encunthraul qu'un ,iv 

el un :amuse presqu'autanl. 

BI O\ : Uu taquin, vous savez ces petit, luau\ 

rncnaniti ou il faut reconslitucr une iln;riic, en 

JcpLtcml un II un Inns blocs. 

PC 416 
Écran VCA, micro 286, 386, 486, 

TAROT' 21100 : ('ni faivuit Inngl int,+ yu',m 

l'attendait, voici enfin un très bun jeu dc I:uni 

aur PC'. Oit heur jouer it cinq et hisser 

l'itrtlinaleur errer dc un à quatre joueurs. Il est 

Irl', hire rt rnlirirmi ill L'n lemic us, 



PC 425 

PC 427 

1 disquette : 25 francs PROMO DE NOËL 	1Q disquettes:200francs 

1'( 417 

livlul•I tc rescr, le aux ttlluiics. 

Iran V'/ ::1, I,ieru 2KO, 3Mh, 4M6. 

111.1)NDHS-G1F: ('elle disyucttc conriou six 

n 	, cr"Tfyue, ;w tnrm:u (ill' aIna que le 

pngru nul, l'I('1@7 qui permcl Je Iv. 'iii. ('es 

PC 418 
IBsyuelte r(,ervée aux adullw. 

I(cnm VGA. micro 286. 3116.4116. 

P1101,-Ill, I : ('cite Jisyucue rnulieiu it alic 

anmlzliuns X aux humai I)I, cl le prugrznmlc 

DI.- VIIIW qui perntcr de les vixuali.er ('es 

.miitiüiI", phnognlpllfque1 nous montrent que 

.J;um une pixino. un Ix•u faire autre those pue 

anger helcmcnl..unnut et, .i jolie cncopagn'. 

PC 419 
Ui1yucTtr rC'screi•c aux adullex, 

Fkmn VOA, micro 286. 3116, 486. 

:\NIAI-GI.: ('circ 3i,yueuv c,uBenu deux 

:mimntiuro pomogrxphtyue.:m funrv:u (1L el le 

pcogra....nc (iRA.til'If'l' yul Pomel dc Ir, 
ci,, ,kill iii i\I fi:  hi, ,f 

Ixil - itl .1 

PC 420 
I)inq,,etIe risenci•c mu aduht.. 

Partin VGA, micro 2116. tW, Jtir,. 

101,1.1)1. II : ('et o di„plr  

animations purnuvraphiyuc,:ill I„rncii Ill ,'. I.. 

propr:unmr DI. VII.\\ yul permcl Ja Ir. ,,,u 

('i.:lnnn:i III,- m,u, . ,, irnt yn'une I, I.i iiir 

P(' 431 
1)isyuelic r(•u•rvde tills adultes. 

F:cran VOA. mirra 286, 386, 480. 

I) RUN1•:S-GIF : Sur rcur Ji.yurnr,. mm, 

trouve runt tiny copistes Je Ieus ties Iounv. 

Mlle, Jr LI ,li.qu. tir l'(' I i (pilo, n s,,, 

PC 422 
Erras V'GA, micro 21)6,3116,480. 

El R"PF: ; tin enoeuol I Iipit;f I i•Jnc,tif ell 
Irmç.tis qui Stilt.. Junnern ties inaignemeals 

wmmc la Iwpul:uiuii. la supertc.e. la langue 

parlée, lu capitale, Crc... mr sepl puys d'liunq,,. 

Ces renuignenlent, ieronl illustres 

caries. Pour puuvuir afficher ccs cartes, wire 

urdinalcur duit Mtre éyui pc J'mm carte V(iA 

avec I Mégn de m uwirr vid&u. 

ATLAS : l,neure in programme Educntil Jr 

gt'ographleeuti3rcnelll en français dix Inn. 

pill, Porliirntnulqtte it peéerdenl 11 ,,n, 
Pmptne tine titille d'inform:lliuns sur lull, lo, 

pass du mnnJe sauf I'll nique. II dessine de, 

Imes tri•s pneiscs sHrar sduc. Ic, pay, choisis 

uu pour ilus)rcr Ics runcigcuurnn qu'Il 

J,mne. 	't' proerr,unn,r o,l ....t lsitc n:,hl, p~in 
I,u, Ic, r idant yell tI,,~ r, Il,il<  

)( 423 
IE:e rnn 6(.A, mfrrn 286, 380, 4%h. 

('(),11''ri: 	. 	l'us 	.uperht 	Inf ieiei 	tie 
~umpl:Ihililr pel.unneiit en Irmçxis, il pcmlrt 

de goner plu,ieur' rumptcs, de classer vos 

dépenss pn, 	lid mc., de fair, des 

r pre. ein loom graphiques, Jes .iti.ilytvs, oie.  

I e, hchier, J aide mrerrngcablev n p:trur du 

tin imunr cl cmü'rvmem en français lcndeutl 
rt' procrcmunc nett'sst  

PC 424 
moan VGA. micro 286, 386,186. 

('urge ,nnurc Sound.IlIux(er. 

IIRIISIIl1.ASTF:I) : Voici url progr:unmc 
.Inial, il Iransturmc votre elii1io en 
csilhC•tixur 'butes IIs imchcn correspondent 

i de,a .sllntlrirE.. cl .I tics iuslrumcnts diltét'cnls. 

Deux ti„rtt3tx Milli dija cmr'li,ln'+ stir telle 

di,yn,ii, I,I,yll,,a  

IScrun VC:\, micro 286, 386, 486. 

AS'IROLOGIE : Vtuei un logiciel en Irun(u,, 

Ii  v, cues permettre d'étudier tulle Ih@mr 
nal:J, lle, revulmiun.., solaires uu hm:rires, le, 

diieelutix synilufques, IIs prlgeetinns. etc... 

II cous permettra egalenlcm Jr comparer des 

a,rnse,. 
l'RGNOM : ('Ici elf an progmmmc cut suits 

mJiyuera Io ic, les carnclérisliyues tie chaque 

prenom du calendrier. II app:vaiI quo Ic. préraunl 

Junrn'.:l lm enfant innuencc ,,I vie. ('e lugteiei 
, I,u., mrii,Itm Ic. I,•nll:ln:O. c•1 It's p:nuculime's 

['(' 42)6 
F.cmn VGA, mieru 286, 386,486, 

LE S(li'ER PRI IF n'AN(:I.Als : SI t e, 

l if icI ctittt',int vnIicrcr11cnI en fr.m(':ttt Iaij 
:,pp.tc,btie .1 l'rct'an un protesseur J'angl:us u2s 

ironiyuc qui .1 I,, mt'lhude, pddt,giigiyiics lies 

efficaces. On appren ti l'anglais en nt, 

Ce logiciel est an Shareware el cule w..h,. esi 
une dénwn,r stun qui permcl dc se taire un 

avis sur cc programme irès intéresnnt. Malgré 

fry, tc 11111 une version limitée, un a quand 

mime aceés l'N1h- in prul;rlmmc cl "fanera 

loti dial„titi: lit' .I no I„ Mori ,I, Ir:,,lll l 

Iferan \'GA, ndcro 286,3116.486, 

F.tR1l'llIf : nans la selle Je. 1' b' °l. 

i•ducatif.. en Ira n`ai,. ",I,..:In, Mollir le 
Ineiuenr Je Inll,, text cil, prngrunmo t'aide :I 

l'.Inhngraphe et a la prnlilllllllre.I' :Il eifnl. il 

palme tiNpprendre nu de c'crltra er sur de 

nnmhreus sujets ...nunc les tiingulicrs et IIs 

pluriels de titin,. Ix', Icmp, cl IIs cunja f;Jvom 

Je verbes, le verbe avoir, le verbe rire. -

srlicle.. les eouple, Je olid., let utljcclit.. I.'.. 

prunan,s personnels, les honwphuncs. et. 

Apse, astir nppris mm l'a, tint pmuroe Iv,l, 
vos connalxs:mcc en ée nt;mt (Ineignes tiltl... 

nu en rewhvnnl yuelyues enérciec.. 

MAGIC CRAYON : pour le., pin, p,-,,, 
maint-ant, vial un programme de coite'. 

plusieurs de,,in, sunt di.pun i hit's, il t,, 

clmicir les couleur sur une palette or titi,,,,.. 

,,, destins. ('e lug ictel situs pipi'. 

i•y:31.1—al yu,lyu„ rxl rclrl. these Ii cl 
I,. iyn ulq„n h.~.,,  

NOM: ,,,,,,,,,,,,,,,,.,,,,,,,,,,.,.,,,,,,,,,,,,,,,,, PRENOM : 	................................................. 

ADRESSE :................................................................................................................ 

CP ' ......................... VILLE :.................................................................................... 

Ci-joint mon règlement à l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL 

Q CHEQUE 	Q CARTE DE CREDIT Nom',...,..,.,,.,.,.,.....,,,....,,.,,.,......,,..,. 

0 MANDAT 	 Numéro de carte'.  

Date d'expiration :............... 	SIGNATURE 

Je commande _._........ iiisquettes 

au prix de 25 francs chacune. 	 frs 

( 200 francs les 10 disquettes) 

PORT I 	15 frs 

DISQUETTES COMMANDEES: 	
I TOTAL I 	ft's 



FANTASY EMPI TESTS 

1 f 'I7L1 ]PIjY) JrJ 	 __ 

Disposer des licenses TSR (AD&D, D&D, etc.) : voilà ce que que SSI semble vouloir mettre à profit. 
En nous offrant Fantasy Empires, un jeu de stratégie et de gestion de qualité. 
Testé par Jean-loup Jovanovic 

Fantasy Empires est un jeu de 
stratégie et de gestion utilisant les 

mécanismes de jeu d'AD&D. Vous 
créez un personnage fictif, un 
«super-chef» qui n'intervient dans le 
jeu que par les ordres qu'il donne - 
et qui ne peut, de ce fait pas mourir. 
Vous l'envoyerez à la conquête du 
monde. Le plateau de jeu est un 
immense pays, composé de 
prairies, déserts, montagnes, îles... 
Ce monde est divisé en 98 états, 
réunis eux-mêmes en régions. 

«MECHANTUM DELENDA EST» 

respectives; Magie qui vous servira 
à lancer des sorts, offensifs le plus 
souvent, sur vos ennemis. Ces 
héros sont au départ, de premier 
niveau, mais vous pouvez leur 
permettre de progresser, soit par 
des combats, soit en les 
envoyant sur des quêtes. 
Ces dernières vous 
permettent en sus de  
récupérer des objets 
magiques. La stratégie à 
développer est très riche, 
et la qualité de réalisation 
aidant, on découvre 

STRONGHOLD (SSI) 

Evidemment, vous n'êtes pas seul, 
ce serait trop beau ! Cinq autres 
seigneurs avides de pouvoir feront 
tout pour vous barrer le chemin. 
Occuper un état vous permet de 
récupérer, à chaque tour, de 
l'argent, élément primordial dans le 
jeu. Quand vous annexez tous les 
états d'une région, les sommes 
reçues sont doublées. Si cela 
semble simple au premier abord, en 
pratique c'est plus délicat à réaliser. 
Pour entraîner des troupes, pour 
construire des baraquements, il 
vous faut de l'argent. Idem pour ce 
qui est des troupes : elles ne sont 
pas données. Enfin, vos troupes 
seront déssimées dans les conflits, 
laissant votre nouvelle possession 
sans défense. Il faudra gérer vos 
troupes (guerriers, nains, elfes, orcs, 
etc.) de force différente. 

LES HÉROS SERONT VOS HERAUTS 

Pour compliquer le tout, la magie 
intervient à de nombreux niveaux. 
Vous pouvez aussi «fabriquer» des 
héros, comme les elfes, nains, 
prêtres, druides ou mages. Ces trois 
dernières classes vous permettent à 
chaque tour de récupérer un peu de 
magie dans leurs sphères 

rapidement que Fantasy  
Empires est un jeu 
vraiment passionnant. 	 Jr 

~bl 

Ediieur:55!  
Distributeur : PPS  
Conception el realisation: Silicon 
Knights N i é 

x.
1

1.. 
la version PC est 

PC 	disponible. Aucune outre w 
version n'a été oenanthe. 

Il y a seulement quelques mois, SSI nous proposait déjà 
un jeu de gestion / wargame basé sur D&D. Plus beau, 

PC 486 0X33 	B Mo de RAM, avec 	 une 
sans doute, que Fantasy Empires, Stonghold proposait, de 
la 	 de 	 empire 	détruisant même manière, 	constituer un 	en 

coite sonore Sound Blaster Pro et un toutes les tribus de monstres du pays. là, pas d'opposant 
joystick. précis, mais des nuées de trolls, dragons et orcs, qu'il 

fallait combattre avec des guerriers, nains et magiciens. 
S'il est plus beau, Stronghold est aussi beaucoup moins 
complexe et souffre d'un côté répétitif que n'a pas 
Fantasy Empires. Se simplicité, en revanche, lui permet de 

Machine 386 SX et supérieur plaire aussi bien aux teneurs patentés qu'aux néephites. 
Mémoire requise: 2, a Après Stronghold et Fantasy Empires, ne doutons pas 

SSI 	 bientôt d'autres Modes graphiques. MEGA que, sur sa lancée, 	nous proposera 
(arfe sonore : Ad Lib, Sound Blaster 
(ontréle: souris 

jeux du même genre. Pour notre plus grand plaisir. Et, si 
'eu était basé 	les 	beaucoup 

Médio: 5 disquettes 3"L/2 HD 
ce prochain 	 sur 	règles, 	plus 
complètes, d'ADBD, cela n'en serait que mieux... On 

Installation disque dur: obligatoire peut rêver. 
Espace requis: 16 Mo 
Jeu en anglais 
Manuel en (renvois 

—, —71 

Protection: manuel 

Je ne suisas d'accord avec Jean-loup en ce qui concerne 
In maitre de 	

r
n jeu, le Dungeon Master pour les initiés. Etont 

moi aussi un ex-adepte des jeux de rôles, j'ai apprécié ce 
clin d'oeil de SSI aux maitres de jeux qui passent leurs 
jours et leurs nuits à nous concocter de belles aventures. 
Ceci dit, Fantasy Empires tient plus du jeu de stratégie 
façon Defender of the Crown que du jeu de rôles. On 
retrouve cependant avec un plaisir non dissimulé 
l'atmosphère d'AD&D avec les hordes de magiciens, oris, 

~
clercs et guerriers. Cela faisait longtemps que j'attendais 
un jeu de stratégie simple à gérer et doté de beaux 
gra hismeu Fantasy Empires m'a amplement satisfait. Les 
puristes et les wargamers verront sûrement d'un 
mauvais mil, ce jeu de stratégie trop simpliste mais 

t'1 	pour les mongoles comme mor qui n'aiment pas se 
triturer la cervelle, Fantasy Empires c'est l'idéal I 

Marc Manier 

` 

Oublions le uDungeon Master 7, une sorte d'aide 
permanente dont il est fait éloge dons la documentation : il 

l 	est plus énervant qu'utile. Aussi est-Ilréférable de 
désactiver, d'autant que, quand il Parle, le jeu est bloqué. 
En revanche, le jeu lui•méme est réellement passinnant. Si 
l'on prend la peine de désactiver (môme menu que plus 
haut) à chaque nouvelle partie, les animations, on obtient 
un jeu complexe, rapide et d'une durée de vie quasi-infinie. 
Car si les animations sont belles, elles sont répétitives et 
particulièrement longues. Cela ne m'empêchera pas de lui 
trouver 	défauts, 	les retours de 	des quelques 	comme 	 quêtes 
héros, qui auraient pu (et auraient du) être présentées 

"lI 	sous forme de tableau. Ceci dit, Fantasy Empire est 
J un excellent jeu de stratégie, subtilement intégré au 

monde médiéval fantastique de DBD. Moi, j'aime. 
ti 	 Jean-Loup Jovanovic 	~ 
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tâche qui vous a été confiée n'est 
donc pas aisée puisqu'il vous faudra 
faire vivre tout ce beau monde en 
harmonie tout en le poussant à 
chercher sept joyaux perdus. 

A LA POURSUITE DES DIAMANTS VERTS 

Genesia n'est pas un simple jeu de 
stratégie profond et varié (ce qui 
n'est déjà pas si mal !). Votre quête 
principale est de récupérer sept 
gemmes afin de devenir ni plus ni 
moins que le maître du monde. Ces 
pierres sont reparties sur tout le 
territoire et, très rapidement, vous 
devrez mener des campagnes 
militaires pour vous approprier les 
hoyaux récupérés par vos voisins. 
Genesia est aussi un jeu rythmé. 
Vos actions se décomposent en 
tours de jeu à durée limitée, soumis 
au cycle des saisons et donc aux 
aléas climatiques. Cela donne au jeu 
une cadence qui vous empêche dc 
passer 600 heures d'affilée sur le 
même continent, Une bonne 
organisation est nécessaire pour 
mener à bien les différentes actions 
que vous voulez accomplir sans 
perdre de temps. 

LE PREMIER JEU DE STRATEGIE A TROIS 

Vous n'êtes pas seul à convoiter les 
joyaux. Deux autres peuples VouS ; 

insU. 	

;<' * 

RE 54 

Aj 

Votre erdrepcit est un élément vital du jeu. 
Engrangez le maximum de nourriture, et de 
matières premières pour plus de sécurité. A 
l'aide du chariot vous pourrez transporter vos 
ressources d'un terrain vers un autre. 

Dans votre taverne, vous pourrez glaner des 
informations, en particulier sur la position de 
certains joyaux. Pour cela, il faudro y laisser 
quelques deniers si vous voulez des 
informations précises. 

TESTS 	 1 
	'`' 	GENESIA 

lGiEINESIJk 
On vous l'avait promis, c'est fait, Genesis sort sur PC. Dans ce jeu de stratégie, vous dirigez un 
peuple qui colonise un monde vierge. Pour l'occasion, Microïds vous propose le programme en 
haute et basse résolution. Deux jeux pour le prix d'un l 
Testé par Morgan Feroyd 

Soit les terres produiront, soit elles seront affectées ou stockage. Cette petite ile vous apportera 
beaucoup de blé, de tissu, de pierre de taille et de métal. 

Genesia est le dernier produit de 
$;• },,~s. 	 Micro ds. Ce jeu de stratégie, 

déjà testé sur Amiga, voit enfin le 

CASERNE 	; •  1Z9O 	jour sur PC. Le principe reste 
identique. Vous dirigez un groupe 

FOREUSE 	. J 085 	de colons que vous devez 

TEMPLE 	 735 	organiser, faire prospérer et croître. 
Pour cela, il est nécessaire 

ATELIER 	€ 51 	d'attribuer à chacun d'entre eux un 

TAVERNE 	• Sil 	
métier afin qu'il accomplisse 
certaines taches. Huit professions 

ECHOPPE 	*39 	sont proposées : soldat, fermier, 

j,ENTREPQT 	w) 	architecte, inventeur, forgeron, 
menuisier, bûcheron et spécialiste. 

	

I MUR DE PIERRE. 220 	L'architecte construit des 

I,HER$E 	j 	~41 	habitations ou des bâtiments, 
~+- 	le bûcheron coupe les arbres 

FUIT 	À 	$4} 	(quelle originalité...), etc. Un 
des points les plus frappants 

	

j,ROUTE £.1 33 	dans Genesia est la 
CHAMPS 	d .._ 33 	complexité du micro-système. 

• Tout est paramétré et en 
Ce menu détaille toutes les constructions 	interaction. Si vous coupez 
réalisables par vos architectes, le coût et les 	

trop d 'arbres, tout l'éco- 

	

matières premières nécessaires. Il faudra 
	• 

plusieurs tours de jeu pour les réaliser selon 	système de votre région 
le moral de vos ouvriers. 	 risque d 'être bouleversé. La 

S'IL TE PLAIT, MONSIEUR, DESSINE-MOI 
UN MONDE 

Avant toute chose il faut attribuer un métier à 	Premier bàtiment à construire, un entrepôt pour 
vos colons. Au déêut du jeu, vous aurez besoin 	stocker toutes vos denrées périssables. Pendant 
de deux architectes, d'un fermier et d'un 	ce temps, les outres colons apprendront un 
bûcheron, 	 nouveau métier. 

Ceci fait, construisez une foreuse et embauchez 
un menuisier. En quelques tours, vous aurez la 
matière première pour mener à bien d'autres 
constructions. 
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I- iiiode r n hiquc 640 400 L• le. and lei esI
raiment Ires beau et le plateou dc jeu ties lisible La 
rrsion bosse résolution (320n200) est bien évidemment, 

'oucoup moins lisible. 

(?(1  

EM/our: Mlnoids 
Whmt6olessnr Mitrals 
(anreptlun/Ptossmmatfee 
ilwmas lighem, Ieon Pesd Meri 
Graph/sines : Thomas Zig/era, 
Antoine Roitalet 
Iorrde-sne : Claude Abromunl 

CIVILIZATION 

vxis~ 	 . 

Geneslo est 
PC 	AMICI] disponible sur PC 

at of Amigo. Les 
versions /Se! PC (D-ROM ouata 
l'dlude. 

I PC 48d DX2 à SO MHz aver 8 Mo de 
RAM, carte SVGA 1 Moes carte Sound 
Blaster. 

Mash/ne: 38/so et supérieur 
Miawiee requise :640/s  (don/ 510 
de invest 
Modes graphiques : M(GA es VGA 
(mies voir: Adlib, 	i Blaster et 
Roland. 
Coetràle: south 
Média :2 disquettes 3'1/2 HO 
Jet, an hantais 
Moaned: as huagaà 

Puisque Genesis se pose comme l'un des grands musts 
des jeue de stratégie, B est logique de le comparer à le 
référence du genre, à savoir ((v/italien. Les deux softs 
exploitons un Ihéme eosltont et sont porticuliérement 
riches. Ce qui les différencie est le soin apportée à la 
forme du prognomme. Genesiu est plus récent, ce qui lui 
vaut d'être plus travaillé. [as graphismes an 640x400 
sont beaux et détaillés, les intérieurs arsompognés de 
petites animations donnent un plus au programme. Bref, l e plaisir des yeux est plus grand avec Genesin. La 
deueieme grosse différence est lu vue employée. 
Civil/cation utilise une vue du dessus, comme une carte, 
alors que Genesiu offre one vue tri-dimensionnelle, avec 
une persee<tive Isométrique. Cela limite le chump de 
vision mats donne plus de relief ou jeu. Les puristes de In 
stratégie préféreront Clvilixullon alors que les autres 

Panduront pour Genesis. Pour ma part, je ne nisrxnaI ni 
un ni l'autre de mon disque dur. 

7e 7f 
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BATISSEZ VOTRE MICRO SOCIETÉ 
Afin d'assurer vos arrières, il faut 
structurer votre société. Pour cela, il 
faut construire une cité stable. Les 
architectes (s'ils ont la matière 
première) construiront des 
entrepôts, des casernes, des 
temples, des échoppes, des 
foreuses, des habitations et d'autres 
bâtiments. De la même façon, vous 
implanterez des routes, des puits et 
des murailles autour de votre ville. 
Les bâtiments ont un rôle 
déterminant et doivent être répartis 
sur votre territoire de façon 
judicieuse. De même, votre 

Il est nécessaire de jeter régulièrement un coup d'oeil sur le territoire 
de l'ennemi afin de juger de son état de développement. 

-t ,  

♦ S, J 

... . 	irk ♦,~®_ ! 	J •1 ,Or 

r 	

- 	
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Pnéha ' 

Pup,dafiun  
!:petehon, 

► ~~ 	GENESIA 

> les disputent. Il est indispensable 
de faire plus vite et mieux qu'eux 
pour faire gagner votre civilisation. 
L'une des particularités de Genesia 
par rapport à ses concurrents est 
que les autres forces en présence 
peuvent être jouées par l'ordinateur 
ou par d'autres joueurs. Il est dans 
ce dernier cas nécessaire 
d'effectuer un tour de rôle mais cela 
permet de jouer à plusieurs et de 
rendre l'enjeu encore plus important 
et motivant. On peut juste regretter 
qu'une option link ou modem 
n'existe pas. Initialement, le jeu n'est 
pas guerrier. Vous réaliserez donc 
des alliances d'ordre économique 
avec vos voisins. Mais un jour ou 
l'autre, il se produira un clash car 
vous êtes tous les trois à la 
recherche du pouvoir et des joyaux 
A ce moment, vous pourrez mettre 
en branle votre armada de soldats, 
d'archers, de chevaliers, de canons 
et de montgolfières pour tenter de 
détruire votre ennemi. 

exp luiIution 	des 	ressources 	Chaque année, vos 
humaines et naturelles doit être 	sujets vous versent 

soigneusement dosée et étudiée si 

 
un impôst argent  

g 	 est indispensable ennsabllee 
vous ne voulez pas que tout 	pour que vous 
s'effonrIre en rlueIgr es années. ■ 	puissiez subsister. 

"J 
	Le must de l'année, et Tilt d'Or des jeux de stratégie, sort 

sur PC. Le jeu est presque identique à In version Amiga. La 
seule différence étant le rapidité de calcul de l'ordinateur 
entre les tours. Quand le dis que c'est to seule différence, 
c'est à propos de In version 320x200 car les 
programmeurs ont réalisé deux versions, fournies dons la 
môme boite, L'outre version est en haute résolution et 
apporte un plus certain au soft. Les graphismes sont plus 
détaillés et la lisibilité de l'ensemble gagne beaucoup. La 
bande-son, inchangée, est correcte. Avec cette version, 
Genesis prend une ampleur incomparable. Deux petits 
regrets toutefois : les terrains ne sont pas générés 
aléatoirement et il manque une option link entre deux 

~ , 	PC. Cela dit, Genesis est un produit excellent que je 	/ 
vous conseille de vous otitic. Si vous ne le faites 	L 

ti 	pas, le retiendrai ma respiration jusqu'à... 	1 

Morgan Feroyd 

Un fait bien connu à la rédaction est que je suis l'un des ç 
rares à n'avoir jamais pratiqué assidûment Civilisation. 
Pourquoi ? Parce que le n'ai jamais réussi à me faire à ces 
horribles graphismes et ce manque total d'animation. 
Heureusement pour mai, Genesis a su ajouter à le 
profondeur de Civilisation une mise en scène graphique et 
sonore convaincante (trés convaincante, même, en ce qui 
concerne la version 640x400 en 16 couleurs, vraiment 
superbe). Alors là, pas de problème, j'y passerais des 
journées (malheureusement, l'ai comme qui dirait un peu 
de boulot à faire à Tilt 1). Genesis était déjà excellent sur 
Amiga et il est encore mieux sur PC, esseatiellemenf 
grâce ou confort qu'apporte la présence du disque 
dur. Croyez-moi, en jeu mérite amplement son Tit 
d'Or et s'il ne vous taut qu'on soft du genre, c'est 	' 
Genasia I 

Dogue de Mauve '' 

Le bilan vous permet 
d'évaluer statisti-
quement votre 
évolution dans tous 
les domaines. En un 
coup d'oeil, vous 
verrez ce qui cloche 
dans votre 
administration, 
terrain par terrain. 
En haut à droite, 
vous voyez le 
nombre de joyaux 
que vous possédez. 

rzj 
La richesse 
du 
programme 

7  L'option 
trois 
loueurs 

® es tours 
de leu qui 
rythment 
les parties 

®
Les deux 
versions 
graphiques 

('I 191  
Lisibilité 
médiocre 
(en mode 
320x200) 

® Bruitages 
pou 
représenta-
tifs 

® Ilmpos• 
sibflité de 
générer ses 
propres 
terrains 
Absence 

® d'une 
option link 
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de 	Pack Sound glastec 16 

DONNEZ UNE NOUVELLE 
"VOIX"A VOTRE PC AVEC 
CR`tTIV`T 

E 	 V r 	i 
CREATIVE LABS 

1erPRIX 
Sound Blaster 16 - PREMIUM 

Le Top du Top. Cet ensemble intègre les meilleurs composants multimedia : 
carte audio Sound Blaster 16, lecteur de CD-ROM multi session, double-

vitesse, HP Stéréo, microphone et de multiples logiciels et titres CD. 

2ème PRIX 
Sound Blaster CD DISCOVERY 

Un extraordinaire kit multimedia qui avec l'association de la Sound Blaster Pro, 
d'un lecteur de CD-ROM double vitesse, multi-session, HP Stéréo et d'une sélection 

des meilleurs CD du moment transforme votre PC en véritable station multimedia 

3ème PRIX 
Carte Sound Blaster 16 Basic 

Carte sonore 16 bits stéréo avec interface CD-ROM Creative et un 
ensemble de logiciels DOS et WINDOWS 

4ème PRIX 
Sound Blaster Pro 

Carte sonore audio stéréo 8 bits multimedia 
la Sound Blaster de référence 

5ème PRIX 
Sound Blaster 2.0 

Carle audio de base, compatible avec des milliers de logiciels jeux, 
musique, multimedia 

	

du 6ème ou 10ème PRIX 	 du 11ème au 20ème PRIX 

	

un polo CREATIVE LABS 	 une casquette Sound Binstor 

I~ 

rVUR UAu17C11 .. 	AUFtr1OG,) LV 1.7 	1 
il suffit de renvoyer vos réponses aux questions avant le 31 décembre minuit cachet de la poste faisant foi sur carte postale uniquement à 

TILT/Concours Creative Labs 
9/13 rue du colonel Pierre Avia -75015 PARIS 

N'oubliez surtout pas d'indiquer vos nom, prénom et adresse complète. 
Les lots seront attribués par tirage au sort parmi les bonnes réponses- REGLEMENT DISPONIBLE SUR SIMPLE DEMANDE AU SERVICE PROMOTION DE TILT 



TESTS_-  

I
n Extremis débute par une 
présentation animée qui vous 

raconte ce que vous êtes venu faire 
dans cette galère. En fait, alors que 
vous étiez, depuis votre vaisseau, en 
train d'étudier un énorme navire 
spatial, le signal d'urgence a retenti. 
Il ne vous reste que quelques 
minutes pour évacuer votre vaisseau 
avant l'explosion. Et, bien sûr, la 
seule porte de sortie, c'est 
justement ce qui se révèle être une 
station de recherche biologique. 
Vous voilà donc largué dans un 
vaisseau inconnu avec pour tout 
matériel une combinaison étanche 
(l'air est contaminé) et un fusil. 

« IL EN SORT DE PARTOUT !» 

In Extremis est à la fois un jeu 
f'aclion, d'aventre et de stratégie. 

Le vaisseau quo vous devez 
explorer (pour, finalement, pouvoir 
vous en échapper), ne contient 
aucune vie humaine. Cela ne veut 
pas dire qu'il n'y a pas de vie du 
tout ! De fait, il semble bien que 
quelques expériences malheureuses 
aient donné le jour à des monstres 
terrifiants, qui tentent de vous 
détruire par tous les moyens. 

UN VÉRITABLE LABYRINTHE 

Le vaisseau est composé d'une 
multitude de niveaux, qui sont 
autant de labyrinthes peuplés des 
monstres sus-cités. Vous pouvez y 
récupérer des armes, des «solutions 
énergétiques», de l'oxygène, ou 
encore plus important, les cartes 
d'accès et les codes nécessaires à 
votre progression. Les objets sont 
contenus dans des caches fermées, 

IN EXTREMIS 
Vous connaissez Castle Wolfenstein 3D, Wolf 3D pour les initiés. Ce jeu a bouleversé le monde des 
jeux micro, en offrant des animations époustouflantes. In Extremis, c'est un super-Wolf 3D auquel 
on a ajouté un zeste d'aventure et de réflexion. Gare, les aliens sont là! 
Testé par Jean-Loup Jovenovic 

et il vous faut donner le code du 
niveau où vous êtes pour pouvoir y 

accéder. Ce système de code 
souvent complexe, basé à la fois sut 
l'utilisation des cartes, et d'un code 
de déchiffrage fourni par le manuel. 
Certains tableaux recèlent des <' 

Au premier abord, In Extremis est déroutant. Ses 
graphismes un peu «fouillis» rendent bien l'ambiance 
d'Alien, et l'agressivité des monstres peut surprendre, 
même si on s'y attendait un peu. 

~I 	Puis, ou fur et à mesure que l'on avance dans le jeu, on 
découvre sa complexité et son étendue. Si, techniquement, 

iJ Il n'est pus vraiment exceptionnel, surtout comparé à des 
(eux comme Shadow Caster ou Underworld, il est empreint 
d'une atmosphère fichtrement angoissante, franchement 

h~

sinistre même, par laquelle il est bien difficile de ne pas se 
laisser envoûter. 
Et l'on se surprend, soudain, à sursauter au détour d'un 
couloir, ou à pencher la tète pour essayer de voir «ce 
qu'il y a I hase,.. 
Au final, In Extremis est une totale réussite. Mais 	L 
attention . âmes sensibles s'abstenir 1 	 i 

Jean-Loup Jovanovic 

~7 

Depuis Underworld, on ne compte plus les jeux d'action ou 
d'aventure qui utilisent cette technique de 3D 
spectaculaire... In Extremis risquait donc d'avoir du mal à 
se démarquer de ses concurrents. 
Heureusement, le jeu dégage une ambiance extrêmement 
prenante qui va vous roller ù votre fauteuil et qui fait 
toute Is différence 1 Pour peu Sue, comme moi, vous ayez 
aimé le film Alien, vous oublierez vite les contours de 
l'écran de votre PC pour plonger complétement dans 
l'action (éteignez la lumière et mettez le son â fond, vous 
verrez, ma aide I). Les graphismes sont pleins de détails 
glauques (j'affectionne particulièrement le liquide visqueux 
gui dégouline sur la visière de votre casque chaque 
fais que vous venez d'éclater un alien I) et les 
bruitages sont angoissants à souhait. Si vous 
aimez avoir peur, vous aimerez In Extremis ! 

Marc Lacombe 'r 

n<rvri: vtir vuis',enu <.r u im i(ey i i Olüt;n' âe rcacleur... 

LAAAAAAARGH !» 

Où diable avez-vous débarqué ? Bon, il y a de 
la lumière, c'est déjà ça. Mois les réserves 
d'oxygène sont limitées, et il va falloir songer à 
les renouveler rapidement. 

Mais.... C'est habité ! Ces bestioles, dont vous 
ne voyez qu'un bras, sont particulièrement 
agressives. Vous ne disposez que d'un fusil, 
mais vous récupérerez d'autres armes. 

Pour obtenir lo premiere carte, utilisé le «code 
secret» lourer par la documentation. Cette carte 
vous permet d obtenir d'autres codes, qui vous 
donneront accès à d'autres cartes, etc. 



IN EXTREMIS 	DELPHINE 

Endear : Delphine Saheore 
Distributeur: PPS 
Programmation et scénario: Cyril 
Gevoan 

- 	 - 

G 	hismes:UrouMnma CASTLE WOLFENSTEIN 3D 
1 

Le jeu sero disponible sur PC — 	\ 
PC 	dansun moisenviroq les -- 	~—='B 

auteurs ayuni relardè sa 
sortie pour ajouter des améliorohbns de 
dernière minute, r 
PC488DX33aver8ModeRAM, ' 

" une corse sonore Sourd 8/otter no or  j 

L 

i Morhine:PC 386 SX 20 MHz os 
su

p 
crieur 

Lus démon de ln 
Mémahe reqe(se : I Mo 
Mode 	MCGA graphique: 0 

Extremis varient en Carte sonore: ditch, Sound8loner 
fonction des Canrrble r davier, souris Sprees) - 
niveaux. 
Heureusement, me 

Médla:5disqnettes S'l /780 
Installation disque dur: obligataire 

En matière de basson bestiale, il act difficile de foire 
mieux que Castle Wallenstein 3D fdll nWoll-3Dul. Ce 

direz-vous. Le Espace requis: 14 Moen secs jeu, dispcnble on shareware (sa suite complète, Spear of 
problème, cast que leu: en hantais 

hantait 	 i Manuel: en 
Destiny, est distribuée par Ps gnoslsl, vous propose de 
massacrer des armadas de soldats, de chiens, de :ombles, lus on avance dans 

le jeu, plus c'est Protection 	pas rades etc. C'est surtout du point de vue technique qu'il est 
sir es,rn i J impressionnant. II a été l'un des premiers, over Ultima 

Underworld %qui, il est vrol, va nettement plus loin dons 
re domaine), a proposer une vue en 3D texturee, d'un 
réalisme époustouflant. 
Son principal défaut consiste an la maigreur de son 
scénario, it rote .venture étant totalement oublié. Mals, 
pour les amateurs d'action pure et durs, s'eut  un délice. Il 
est jester que le suite de Castle Wallenstein 3D, Doors,, 
nut attendue srinressamment-sous-peue et qu'elle semble 
encore bien plus Impressionnante. 

_7-7-7_7-7-7-7î-7 

/luire niveau, outres décors. L'in 
est rougeâtre, c'est tout simplem 
>arce que vous posiez sous une 
onrpe rouge I 

y' . 
- - 	-. 	- - 

III 
vraiment 

Q

prenante 

Le leu est 
très grand 

C'est net 
Well 3D •lu-
f.Hig.eto 

~L'aniroullon 
est loin 
derrière 
certains 
jeux actuels 

X' les 
`C)pasclbilllis 

d'interaction 
sont asses 
réduites 

mais, si 'vous Il'~:I: 

pas la carte 
niveau, ceux-ci rc':, 
cont inaccessible:=. 
Pour compliquer I 
choses, les ascei 
seurs qui relient 
différents labyrinth(. 
nécessitent eu': 
mêmes des cari, 
spécifiques, qr~ 
vous faut récup®n 
au fur et à mesure cb 
votre progression. 
Les monstres, très 
agressifs, vous atta- 
quent souvent à vue. le carte du niveau peut être teléchargée et vous donnera des 
Certains, plus malins, informations importantes (en porliculior i"empIncemcni ries 

vous attendent au °xenseurs). 

détour d'un couloir. A l'aide ii' 
bombes, vous devrez désactiver 
tous les 'générateurs de messires• . 

PLONGEZ DANS L'AMBIANCE 

In Extremis utilise des technique 
similaires à celles de Wolf-3l r l 	 U 	E 
L'animation est plus lente, mais cl.. 
nombreux effets varient les plaisirs  
passages dans des zones baignée' 
de rouge ou de vert, problèmes 
d'éclairage divers... 
La gestion, dans la version testée, 
était réservée au clavier, mais la 
souris doit être intégrée dans la 
version finale. Cependant, elle ne 
devrait pas être indispensable, le 
contrôle étant déjà excellent.■ 

d d Ap 	nrtc 	 c codes 'accès Une r, i.  
brnnsrnvrqirivvur Icon traduire ne lettres o l'aide  lu ,nc ccl. 



-TESTS 

A 
	r 

FORMULA ONE GRAND PRIX 

'II 

Différent dans sa forme de Indy Car Racing, F1 Grand 
Prix est sur le fond trés proche de son concurrent. 
Utilisant une représentation 3D surfaces pleines classique 
mais très travaillée, FIGP recherche, comme Indy, à 
reproduire avec le maximum de fidélité les sensation 
d'une «vraie» course. Pour y parvenir, une seule 
solution : laisser au joueur le soin d'effectuer tous les 
réglages des vraies F I, et sacrifier le côté «jeu» au profit 
de l'aspect «simulation». Ces deux Vieux sont donc très 
similaires, et ce malgré un type de voiture différent. 
Mais Indy Cor Rocing prend d'emblée l'avantage grâce à 
sa vitesse d'animation, qui rend ce jeu «correct» sur un 
386 SX 33 (jib MHz, en revanche, cela devient 
franchement lent), alors que F1GP se traîne péniblement 
à 33 MHz même sur un 486. Ces deux jeux n en sont pas 
moins très bons, et les amateurs (les vrais !) n'hésiteront 
pas à acquérir... les deux. 

_____ 	 7 	 k fIL 
Jean-loup a raison, Indy Car Racing n'est pas fait pour les 	 Un petit conseil : lisez la documentation avant de 
débutants et j'ai eu un certain mal à m'y mettre. Mais une 	 commencer ! Indy Car Racing est un jeu riche et complexe, 
foie l'engin maîtrisé, ça décoiffe 1= 	 et so présentation colorée ne doit pas vous foire croire  
Lorsque l'ai vu Indy Car Racing pour la première fois, 'e 	 qu'il est simple à manipuler. Cette documentation est, de 
l'ai crrément qualifié de «Comanche du jeu de course». In r' 	 plus, fort intéressante, puisqu'elle vous informe de tout ce 
surnom assez proche de la réalité, surtout grâce à I: 	 qu'un bon pilote de F1 (ou plus précisément de formule 
l'animation vraiment rapide du feu (môme si je dois 	 Indy) doit savoir. Si vous prenez cette peine, et que vous 
admettre que les graphismes et la louobilité sont en-deça 	 aimez le réalisme, aucun doute : Indy Car Racing est fait 
de ceux de Comanche). 	 pour vous. La tenue de route estoc élément capitol du jeu, 
A mon avis, Indy Car Racing prend la Pole Position des 	 el le nombre de paramètres intervenant sur ce point est 
jeux de courses sur PC.., en attendant l'arrivée d'une 'i 	 impressionnant. Mais les amateurs d'action pure et dure  
hypothétique version de Vroom. Alors, si vous aimez les ` 	 seront décus, de par la nécessité de freiner de temps en 
courses de voitures, n'ayez pus peur de devoir 	 temps... Mais, après tout, c'est peut-être l'occasion 
potasser le manuel pendant quelque temps, Indy 	 de découvrir ce qu'est vraiment une course 	 `' 	 F.- 
Car Raring est fait pour vous I 	 automobile... 	 E 

Dogue de Mauve 	- 	 Jean-Loup Jovonovic I 	-- 
. 	 .._ 	.'— r y-' ,  

TFC 

Liés réglages sont primordiaux. Bien choisir ses 	N hé l 
pneumatiques est capital, en tenant compte du • 	nem 	 .enf 
terrain et du nrveau d'humidité. En passant, , 	Puis Ice. 	 is 
réglez aussi vos suspensions et vbs ailerons. 	- 	dangJ  

I 
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> pression des pneu- 
matiques, la répartition du 	VIEW 
freinage entre l'avant et 
l'arnére, la rigidité des 	DR11 suspensions, et une multitude 
de Darametres mécaniques. 	......1 

UNE 3D QUI DÉMÉNAGE I 

Indy Car Racing utilise à la 
base la classique repré-
sentation 3D surfaces 
pleines, mais avec de 
nombreuses améliorations 
qui en font peut-être la 
course de Ft le plus réaliste 
visuellement. 
Ainsi, la piste est zébré de 
traces de pneu (fort utiles, 

XB 

soient flous. Que des noms sur une 
de «coup de gueule»... 

vous vous «mangerez • sans 
aucun doute les rails de 
sécurité. Inutile d'essayer de 
foncer à tombeau ouvert tout 
ie .tpnti dale course, cela ne 

troisième niveau 
au décors loint 
montagnes et r n 
tout très bien r 
d'ailleurs regre 
cette vitesse 
impossible d' 

replay est p 
permet de visloj r& ".vos 
exploits - crash, qu victoire, 
au choix - sous divers angles 
de vue, comme lors d'une 
retransmission télévisée. 

Gjuelques réglages 
' ourse, mais le 

configuré est 
t. 

Je  vous le disais plus 
Indy est réservé aux 

os. des simulations 
tpmobiles et aux 

Tonnés de technique, 
r vous en convaincre, il 
s suffi de démarrer à fond 

et de tourner un peu le 
volant : vous partez immédia-
tement en tête à queue. De 
môme, si vous arrivez à 100 
MPH dans un virage serré,  

deux par modem. Qui sait? 
Peut-être est-ce l'occasion 
d'en acheter un.., ■ 

EMwr: PopyoeFa6YthNp 
r raps 

il•3Dt4~mrtere 

lairdmEeler 

wm wskn darsiwrW 
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SACHEZ CONFIGURER LE CD-ROM 
Il n'est pas nécessaire d'avoir le dernier lecteur de CD-ROM de chez 
NEC, un monstre capable de transférer des données à 600 Ko/seconde ! 
Ce test a été effectué avec un lecteur simple vitesse et le jeu s'en est 
rarfaitement tiré. Tout l'art réside dans la configuration du lecteur, ou 
plutôt de l'extension du DOS qui permet d'accéder aux lecteurs de CD-
;OM. Cette extension est un petit programme résident dénommé 
MSCDEX.EXE, qui est chargé le plus souvent à partir de 
'AUTOEXEC.BAT avec une commande qui ressemble à (les paramètres 

,?ntre crochets sont optionnels): 
il OADHIGH] [lecteur:\chemin\]MSCDEX /D:MSCDO01 /M:5 [/E] [/S] 
i.e paramètre M est le plus important : il définit le nombre de tampons 
,flectés à la lecture des données sur le CD-ROM. Donnez-lui une valeur 
issez élevée, par exemple 15 ou 20 (/M:1 5 ou /M:20). 
1,ar ailleurs, un certain nombre de programmes d'antémérnoire 

i. ermettent de mettre en antémémoire un lecteur de CD-ROM 
(SMARTDRV ne le fait pas). Consultez la documentation du programme 
chue vous employez pour savoir comment forcer la mise en antémémoire 
ciu lecteur de CD-ROM 

2 MI S 
	 ATTACHEZ LES CEINTURES ET PREPAREZ LES 

Bois, pas d'excitation. Ceci est votre premier 	Le but du jeu est de se faufiler à travers cette 
vol d'entraînement, alors pas de folies et 	gorge rocheuse sans abîmer la carroserie. Vous 
regardez bien où vous mettez les ailes, 	 croyez que c'est facile ? 

Alors, le bleu ? On rigole moins, à ce que `e 
vois. Les distractions ne sont pas finies, voici to 
deuxième partie: il faut descendre tout ce qui 
bouge et éviter le reste ! 



REBEL ASSAULT 	LUCASARTS»N 	PC CD 

> numérisés à partir des décors 
d'origine, soit précalculés. Le 
résultat est particulièrement bien 
réussi, même si les Images 
précalculées limitent le champ de 
manoeuvre. Pas question en effet 
d'effectuer un looping pour 
poursuivre un adversaire - la 
trajectoire de votre vol est 
préprogrammée. 

Rebel Assault comprend 15 
missions, chacune d'elles étant 
composée de deux à trois parties. 
Les premières sont des missions 
d'entraînement destinées à vous 
familiariser avec le maniement des 
différents engins que vous aurez à 
piloter: 115, speeder des 
neiges, chasseurs A-wing et 

Fm 
a 
h 



TôP •] 
I. fabuleuse bands sonore 

• garantit l'ameut, dans 
Pimm.ubl. si 

 
vous la pau.z 

à fond • Les bruitages et les voix 
dIgitalisées sont superbes 

• l'animation est d'une 
fluidité exemplaire 

FLOP .W verilon testés n'sxplolte 
pas la norm. MIDI et pourta 
la band. eon Is mérite .La liberté de mouvements es 
sus peu restreinte (male c'est 
une limitation des décors 	Vous pourrez rencontrer la plupart des héros do la saga - a propos de 
préccikuils) 	 celui4à, on se demande 

 
more si on peutle considérer comme un héros 

L. leu est un peu court 	. 

SC • __
-1 l 	 ÀOF 

bres 

de: 
différencés rna1  our. s  entre ces 

"-... 	différents véhicules et le pilotage 
`'Vel .:..

1 	1

:
,  6. Il n'y a pas de 

• -. 	sauvegarde, mais un système de. 	.  
codes permet 	 16 jeu 
en cours: L'essentiel de'ce que 
vous aurez à faire dans la plupart 

	

des missions sera de vous 	 j 
-. .çoncentrer 	u le tir. . Le jy .  

dlffiUté,,U'!tQr)t pa8 ''ralment 
ci'InlienCe stir letrçtage ou le 
nornbiè Øad'erSarres,  mais qui 

	

affectent la résistance de votre 	s 

vaisseau: au niveau le plcis difficile, 
votre chasseur opposera è peu 

:rès- autant :e ésistance aux 

	

:re ivrsarø qu une 	pe acnbreuses séquences vidéo, pour la,plupart tirées directement 

I.. 

comprendre le monde ans lequel 
vous évoluez, comme ç'estJe cas 
dans ta plupart des simulations. Le 
jeu fait appel à des éléments 	. 	 t 

---. connus, vous permettant ainsi de 
rentrer directement dans le jeu et... 
de vous plonger entièrement dans 

i 

1n 	

Won,vousnerêzpos loiçie,lâ'basau 
loin, sur l'estrade, c'est 6ien vous. Vous êtes 

'w" Ir . 

ï9az 



LECTEUR CD-ROM 
PANASONIC 
+ 7TH GUEST 

1 990 F 

PUT PUT FUN PACK 395 F 
IT IS A BIRD LIFE 395 F 
MAD DOG MAC CREE 495 F 
TOTAL ECLIPSE 495 F 
DRAGON'S LAIR 495 F 
OUT OF THIS WORLD 495 F 
BATTLE CHESS 495 F 
STELLAR 7 495 F 
NIGHT TRAP 495 F 
MEGA RACE TEL 
20TH CENTURY ALMANACH TEL 
OCEAN BELOW TEL 

SPACE 
S41itC5 

VENTE PAR 2  	Théophile Roussel rue 

CORRESPONDANCE TEL 43459382 Telu88222321 

20876955 $    
* ._ 

 1 ~]1 1 

Fax 20 87 69 75 p P 44 rue de Béthune Tel : 20 57 84 82 
~Jr~J 

39 rue Saint Jacques 
* Tel : 27 97 07 71 

(de Paris faire le 16) 
4 rue Faidherbe Tel : 20 55 67 43 T' 

VOUS POUVEZ 
DESORMAIS 

TROUVER LES 
MEILLEURES 

CARTES SONORES 
CHEZ ESPACE 3 
SOUND BLASTER 2.0 	690 F 
SOUND BLASTER PRO II 990 F 
SOUND BLASTER PRO 16 1390 F 
SOUND BLASTER 16 ASP 
MULTI CD 	 1750 F 

AMIGA CD 32 

OSCAR + DIGGERS 

2490 F 

JEUX 
D. GENERATION 219 F 
PINBALL FANTAISIE 229 F 
SENSIBLE SOCCER 229 F 
SLEEP WALKER 249 F 
ZOOL 259 F 
OVERKILL 229 F 

r-----------I 

PANASONIC 
I+ CRASH AND BURNT 

NTSC 	5 990 F ~ 
PAL 	 6 450 F I 

L----------J 

JEUX 
PUT PUT JOINS THE PARADE 395 F 

PANASONIC 
OUBLE VITESSE 
+ 7TH GUEST 

2490E 

3 DO - JAGUAR 
AMIGA CD 32 

DES NOUVEAUTES TOUTES 
LES SEMAINES N'HÉSITEZ PAS 

A NOUS CONTACTER OU 
CONSULTER LE 

3615 ESPACE 3 

~Lttt LL"'_ 

LIVRAISON PAR COLISSIMO 24/48 h 
TOUTE COMMANDE PASSEE 
AVANT 12 H SUR LE MINITEL 

3615 ESPACE 3 EST ENVOYEE 
LE JOUR MEME! 



TESTS 

lURTII L 
Les jeux de boston, les vrais, les purs et durs, musclés et tatoués 
comme des routiers étaient jusqu'à présent réservés aux 
consoles et les possesseurs de micros n'avaient que leurs 
glandes salivaires pour pleurer... Voilà que Mortal Kombat, 
THE jeu de boston, arrive sur PC et, Ca va faire très mal. 
Testé par Serge D. Grun 

Mortal Kombat est la version 
quasiment intégrale d'un jeu de 

même nom existant depuis belle 
lurette sur les bornes d'arcade et 
ceux qui y ont déjà englouti une 
fortune sont sans doute nombreux 
(nous en avons même un 
exemplaire à la rédaction - il se 
déguise an Marc Menier pour 
passer inaperçu). Les possesseurs 
de consoles Sega et Nintendo 
avaient eu plus de chance, puisque 
des versions expurgées par les 
associations de parents d'élèves et 
les épileptologues existent depuis 
déjà quelques mois. Sur ces mêmes 
consoles, Mortal Kombat n'avait été 
devancé que d'une courte tête par  

les différentes versions de Street 
Fighter Il. Sur micro, il dispose en 
revanche d'atouts qui risquent bien 
de faire de ce jeu le leader dans son 
genre. 

FAUT-IL VRAIMENT UN SCÉNARIO ? 
Un tel jeu n'a pas forcément besoin 
de scénario, mais rassurez-vous, il y 
en a un. Une petite île, perdue 
quelque part en mer de Chine, 
accueillait régulièrement des 
combattants venus de tous les pays 
pour une grande compétition. Un 
jour, cette compétition fut remportée 
par un sorcier. Celui-ci tua les 
organisateurs, prit leur place et, 
depuis des décennies, organise des 

combats a mort, se nourrissant de 

l'énergie vitale des participants tués 
au combat. Bien entendu, il 
s'arrange pour qu'il n'y ait jamais de 
vainqueur. Vous, vous débarquez un 
beau jour sur l'île avec la ferme 
intention de gagner tous les 
combats et d'occire le mage. 

DU PAIN SUR LA P[ANCHE(TTE JAPONAISE) 
Ce ne sont pas moins de 11 
combats qu'il vous faudra livrer - et  

gagner gagner - avant de pouvoir affronter 
le sorcier. Vous devrez affronter 
d'abord six autres concurrents et un 
double de vous-même en combat 
singulier, puis les affronter les 
mêmes de nouveau mais, cette fois, 
à un contre deux. Enfin, et avant de 
pouvoir vous attaquer au mage, 
vous devrez vaincre son serviteur, 
un géant avec quatre bras. Quant 
au combat final, je vous en laisse la 
surprise. En mode deux joueurs, > 

T' 
monstre 

quatre 
ris, c'est 
irae 

:,mnée du 
n cier, 
,n garde 

r ri corps et 
n 

serviteur. Il 
vous 
faudra 
I:.:;aucoup 

~ , ri séveran 
pour le 

'mere. 

Le jeu de boston est franchement sous-représenté sur 
micro, en particulier sur PC, alors qu'il fait les beaux jours 
des consoles. Je ne peux donc que me réjouir de voir enfin 
Mortel Kombat arriver sur PC, d'autant plus que la 
réalisation de ce jeu est vraiment impeccable et l'animation 
est sensationnelle. Le seul point noir est In gestion du 
joystick : le jeu accepte les joysticks à deux ou quatre 
boutons (comme, par exemple, le Gravis), mais l'utilisation 
du modèle à deux boutons est vraiment beaucoup trop 
difficile. Mais la version testée n'est pris définitive et les 
développeurs ont promis de corriger ce défaut au lus vite. 
Et croyez-moi, à deux, ce jeu est génial. Evidemment, 
Compte-tenu du thème, je ne suis pas certain que le ~._ 
père Noël acceptera de me l'apporter peut-etre ff  
pourrais-je prétendre que le but du jeu est, en fait, r L 
de faire taire Dorothée... 

Serge D. Grun l 

2 MINUTES DE JE 

Dans l'absolu, Mortal Kombat sur PC est une indéniable 
réussite 1 Dès les premières Images, le scrolling et 
l'animation m'ont laissé complètement bobo. Moi qui 
croyais que les mots «PC» et uscrolling» étaient 
incompatibles, j'ai vite changé d'avis. Le style graphique 
convient tout à fait ou mode VGA (seuls les décors sont un 
Peu ternes) et le sang coule à flots des narines éclatées. 
Pourtant, le jeu souffre de quelques défauts. Primo, il faut 
un joystick à quatre boutons pour avoir los coups de pieds, 
de poings et la parade. C'est indispensable, slnan Mortal 
Kombat devient injouable. Secundo, les guerrier; se 
déplacent avec lenteur, comme s'ils venaient d'avaler trois 
bouteilles de Ricard. Tertio, les coups spéciaux sont 
difficiles à réaliser. Ces critiques sont néanmoins 
mineures et je garde un agréable souvenir de 
Mortel Kombat sur PC.  

Marc Menier 	V 

«T'AR TA G... A LA RECRE !» 

h 

n 

1' -L 
Non mois, visez si ai un peu cel avorton avec sa 
tronche emballée dans du papier alu ! Je m'en 
vois te lui refaire la façade à grands coups de 
haute tension. 

;1 eas:~J r ,
; 

' 	4.i_Car___ 
Par ici, ln projection el run' si I i, ferissoge II 
parait que plus c'est grand et plus ça fait de 
bruit en tombant. Vu la taille de ce zigoto, ça 
devrait pas être triste. 

'-1 i7rJU❑ Oji 	 JJrJrJ 
lcJ t,5 10 	'mo.  

Co va être ser fête, à celui-là. Ii ne manque plus 
que l'estocade et l'affaire est dans le sac ! 
Admirez-moi un peu ces flots d'hémoglobine. 
C'est pas sur une console qu'on verra ça. 



VIRGIN >2 	PC 
IIIII 	MORTAL KOMBAT, 

L'animation 0  est ane des 
Rén8sation : Probe Software 
fdfeor/D(ssst6ulear: lirgin Gomes 

plus fluides 
it réalistes  
lassais sues 
sur un PC La version K 

PC 	MIG derail dire o La version M'enrbl voirie 
PC d'une version pourireign (I Mode 
reproduit RAMI 
InKg raie- 
muni les 
mrad&IsN- 
qwe du leu PC 486DX2-66 over I6 Mo BAM, 
d'arcade rose SVGA 2 Ma local Bris, )oystrk. 

~srr 

Machina : PC 38605 minimum (486 
conseille) 

les wups Mémoire nquise: 4 Mo BAM (640 
spednua 8a005 e13Mo ANS) 

sont très I Modes graphiques : VGA/M(GA 
difficiles a Cartes sonores: Adli6, Sound 

rouliwr Blaster, Boland 

de Contrôle : JoVstirk (fonemersv 
® Pas 

mustqee 
dans la 

consillé), clavier 
I Midis: 2disquenes 39/2HD 

version 

®
testée 
il faut an 

I lusla8ution disque dw: obSgasoiro 
(Smn) 
Espace requis: 11 Ma 

Ioystick de l ieu en ung lors 
Manuel en français tris haute 

quality IProsenlon : ourune dons rage version 

> vous ne pouvez livrer de combats que 
contre l'un des six autres concurrents (ou un 
double de vous-même), dirigé par l'autre 
joueur. Bien évidemment, chaque person-
nage dispose d'une palette de coups 
spéciaux qui viennent s'ajouter aux 
traditionnels coups de poing, de pied et 
projections. Parmi ces coups spéciaux, 
certains sont instantanément mortels et, le 
plus souvent, très "gore" : un des 
personnages peut arracher le co=ur ,lro oon 
adversaire, un autre peut fair. 
exploser une tète, etc. 

ECHEC À LA CENSURE, 
Il n'y a rien d'étonnant à ce que ce: 
"effets spéciaux" aient et,:: 
supprimés dans les version:. 
destinées aux consoles. 
La réalisation de ces mouvements 
spéciaux demande un excellent 
joystick. Un de ceux utilisés pour le 
test ne permettait pas de réaliser les 
coups de pied et, même avec un 
bon joystick, les coups spéciaux 
restent difficiles à réaliser et 
demandent une synchronisation. 
parfaite. 

JEU ORIGINAL CHERCHE ACTEUR DIGITAL 
Plutôt que d'utiliser de gros dessins 
colorés, les concepteurs ont choisi 
une approche plus originale : les 
sprites sont réalisés d'après de vrais 
acteurs, filmés puis numérisés et 
retouchés. On peut regretter 
cependant que la même technique 
n'ait pas été utilisée pour les décors, 
qui manquent qussi bien de variété 
que de couleurs, Quant à la bande 
sonore, bien qu'elle n'ait pas encore 
été incorporée dans la version 
testée, elle a été réalisée selon le 
même principe : des bruits 
digitalisés et les musiques originales 
de la borne d'arcade.■ 

mc cars 
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L'EMBARRAS DU CHOIX 
Voici les sept combattants parmi 
lesquels vous pouvez choisir celui 
que vous 	dirigerez. Chacun 
d'entre 	eux 
dispose d'un ou 
deux 	coups 
spéciaux et d'un 
coup mortel. Un 
conseil: si vous. 
jouez contre I:. 
machine et que 
vous 	perdez. 
changez 	Cie 
joueur 	entre: 
deux combats. 

permet 	de 
désorienter 

enter 	l 
' 

désorienter 	la 
machine. . _ 
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MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 



Nom:........................................Prénom 	...................................................I 	i  
Adresse :.................................................................................................... 

Taille de votre entreprise :   
U entre 0 et 10 salariés 
U entre 11 et 50 salariés 
U entre 51 et 200 salariés u.• r 

U entre 201 et et 500 salariés 
J plus de 500 .alariés  

REPONSE 1 AU Bu Cu DJ 	REPONSE 2 AL] Bu CG Du 	
IF 

 
REPONSE 3 Au Bu CU DJ 	REPONSE 4 Au Bu CU DU 	}I 
REPONSE 5 Au BU CU DU 

Bon à découper et à renvoyer avant le ler janvier 1994 minuit 	.! 
(cachet de la poste faisant foi) à: 	 r 

TILT - CONCOURS FLIGHT SIMULATOR 	i! 
SERVICE PROMOTION 

9-13 Rue du Colonel Pierre Avia 75754 PARIS CEDEX 15 

a 

_- _ 	 QU, DONNENT DES AILES 

BULLETIN REPONSE 



GLOBDULE 
iiiii.. 	TESTS 	 PSYGNOSIS AMIGA  

GLOBDULE SILLY PUTTY 

Si vous aimez les héros virils et musclés, passez votre chemin 
Globdule est tout mou et aurait même tendance à dégouliner 
partout comme un calendos un peu trop fait... Notre ami n'a 
peut-être pas été gâté par la nature mais il est la vedette d'un 
des jeux de plates-formes les plus originaux de ces derniers 
mois ! Puisqu'on vous le dit ! 
Testé par Marc Lacombe 

Les jeux de plates-formes se 
comptent aujourd'hui par 

centaines et la concurrence est 
plutôt rude. Difficile en effet 
d'échapper aux sempiternels boss 
de fin de niveau, aux fosses 
hérissées de pics, ou aux inévitables 
niveaux prenant pour décor une 
forêt, un glacier ou un volcan ! De ce 
côté-là, Globdule ne se distingue 
pas vraiment de ses prédécesseurs, 
mais heureusement, la personnalité 	 n, ir, pL ç roi I r , jcux dr, i,lr,ti's 

de son héros fait toute la différence 	formes, on trouve dons Gk'bdssls.r dl, 

et apporte un peu d'originalité à un 	passages secrets qui r.:g»:ary»«; do 

genre qui en a bien besoin ! 

IL COLLE AU PLAFOND SANS SUPERGLUE ! 

Editeur : Psygnosis 
Distributeur: Psygnosis Fronce 
Concept: Lon Show et Stephen Ken 
Programmation : Ion Show 
Graphismes : Lloyd Baker 
Bande-sa,,: Mike Clark 

Globdule est disponible sur 
RMIGR Arraign. Pas d'outres versions 

Amigo 1200 avec deux lecteurs de 

Amiga tous modéles 
Mémoire requise: I Mo 
Contrôle : Joystick et clavier 
Média : 2 disquettes 31/2 DD 
Jeu ran anglais 
Manuel: en Irnncnis 

Dans la série «héros dégoulinants» on trouve également 
Silly Putty de System 3 sur Amiga. 
Dons un état plus avancé que celui de Globdule, Putty 
dégoulinait lui carrément d'une plate-forme à l'autre, et 
était capable de s'étirer démesurément pour atteindre les 
corniches les plus élevées. 
Certes, l'animal était incapable de coller au plafond 
comme son collègue Globdule, mois il faisait preuve lui 
aussi d'une agilite plutôt stupéfiante. 
Mais l'apparence étrange de Putty n'apportait pas grand 
chose de neuf au jeu lui-même (si ce n'est quelques 
grands éclats de rire dus aux déformations hilarantes du 
personnage), alors que les capacités de Globdule à 
adhérer aux parois modifient considérablement la façon 
de jouer... Vous devrez en effet apprendre à négocier 
chaque obstacle de fanon nouvelle, ce qui risque fort de 
vous troubler lors des premières parties. Ne serait-ce que 
pour ces quelques moments délicieusement déstabilisants, 
mo préférence va à l'ami Globdule ! 

ÏL1 

Contrairement à la plupart de ses 
collègues, qui se contentent de 
quelques acrobaties, Globdule (Glob 
pour les intimes) est capable 
d'adhérer à n'importe quelle 
surface, comme le premier 
Spiderman venu... 
Il va donc falloir vous habituer à 
ramper au plafond ou glisser le long 
de parois verticales ! Son corps 
flasque émet de gros «slurps» 
sonores à chaque déplacement, 
mais notre ami réussit tout de même 
à effectuer des bonds prodigieux et 
peut tournoyer dans les airs afin de 
se débarasser d'un coup de ventre 
des éventuels gêneurs. 
La jouabilité est remarquable (il est 
possible de diriger Glob en l'air 
après qu'il ait sauté) et l'animation 
est vraiment réussie : l'animal a 
constamment l'air essoufflé, perd 
quelques gouttelettes de graisse à 
chaque réception, et s'endort tout 

Chacun des quinze monde du jeu comprend une demi-
douzaine de niveaux... A la sortie de chaque monde, vous 
pourrez choisir d'emprunter diverse routes, qui vous 
mèneront à chaque fois à des mondes différents. 

doucement lorsque vous cessez de Globdule est prêt à fondre sur 
l'ennemi, mais n'attendez pas bouger le joystick. 

Les programmeurs ont parfaitement 
trop longtemps car ses petits yeux 

commencent déIà ase refermer 
su doser le niveau de difficulté, qui et le bougre s'endort 

augmente très progressivement au dès que vous cessez de remuer 

fil des niveaux.., le joystick...! 

Les premiers niveaux permettent de 
se familiariser avec l'étrange façon 
de se déplacer de Glob, ce qui »> 

LA VIE ÉCHEVELÉE 
D'UNE BOULE DE GELÉE ! 

r. 

e -. 	Attention aux pics ! Avec un peu de prudence, 
vous devriez réussir facilement à ramasser la 
clé qui flotte au-dessus de vous. 

Muni de la clef, Globdule se glisse in long de la 
porte et va enfin pourvoir mettre la main sur les 
diamants qui se cachent derrière. 

Une fois que vous aurez récolté le nwrnbra de 
diamants nécessaire, un feu d'artifice se 
déclenchera au-dessus de la sortie. Au suivant! 



4 OFFRES EXCEPTIONNELLES AVEC SOUND BLASTER, 
LE STANDARD MONDIAL DU SON SUR PC 

QUATRE JEUX SENSATIONNELS REUNIS DANS UN SEUL PACK 1 
• THE SECRET 0FMONKEYISLAND®: laies dawnture pousIaumesdw s le monde myah deter 

dag p/retes, à havem humour, action et dans une ambiance musks!. bnpkale 
• INDIANA JONES SAND THELAST CRUSADEw: mbouwz h héros oats sa dsmlèrs croisade e la 

recherche du Gia.G Un myslre @ ~Mmseté ds non 	.ttéta aonoroa at also célèbres nwa k ues du Mn 1 

• THEIR FINESTHOUR: THE BATTLE OF BRITAIN®: rsvt,wla eélbra balal0is d'Angleterre en PP3 	devenant un des plus preatfpiauxpibtss. Un ab idol urda trolls quai(lé 1 
LO 	 • BATTLEHAWKS 19428: rep bnpsz dans tes balaNVsa nave as du Padtlque ds la seconds puatro 

tN 	 mondiale. Un simulateur de vol rtdra en détela hlstaqusa dens des décors idaSeiea. 
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• LE STANDARD SONORE POUR 

DES CENTAINES D'APPU- 
BLsrErr 	BLASTER CATIONS LUDIQUES, 	+ 689f:Î 

Delu» 	
EDUCATNES. MUSICALES ... 	

= 	
699f 17~ 

• Cr1s sonos 8 bib area tous sea1o.!ciela sous DOS 
et WINDOWS, dont Ise Jxa LEMMINGS et 

• INDLANAPCLI8500.  

2 • 	â " L 	 LE STANDARD SONORE 

BLASTER n 
e  

	

Pro 	 = 919M 

	

BLASTER 	 POUR VOTRE PC 

Dslu
x atbreo B bBs avec meelfaoe CD-ROM, 	

1090 17d 
C_ta sonore  

• a N 
m~y de pIus de 10 IopIWels sous DOS et 

WINDOWS, 	LEMMINGS al INDIANAPOLIS 600. 	k.. 

J
fi 

44,i4 TONES LA REFERENCE EN MATIERE DE JEU D'AVENTURE SUR PC I 
Avec Indiana Jonas et!a IYyafè e ds l'Atlonfié. (vsrnfon hanpstae), pto z dans un urWers 
saisissent de récité, gros à le dimension des graphismes, des antineom , at dao nwalqoe6 

FRTEo{RTIRNTIS IkéesdesMnapntcédenlLDav 1pluspand aventudsrabtouslsa temps! 

3. LE STANDARD SONORE  

• 
MBasic 	

MULTI MED(A18 BITS
POUR VOTRE PC _D 
 + 	 .— u• 

c.rta wngyr..o le bx. aequ'mec 	 ; ;; 	I 490 UC ,. 	fnbfa"s CD-ROM, ;o"*Mp6vraM ds toge uns 

aai wMlod°
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4. 	•— i LIJL11ME SOLUTION  151111. DE LA TECHNOLOGIE 
IBLASTRI DU SON SUR PC 	, ~~~~. 

 ufiCD 	 !lid , 	L  
Carle sonore stéréo 16 bits avec 3lnbAaoss CD-ROM 	 I 990; iii 
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CREATIVE TECHNOLOMY LTD 
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GLOBDUIE  t TESTS 
' - n'est pas chose facile car, si 

on retrouve dans Globdule les 
pièges classiques de tous les jeux 
de plates-formes (pics, ébou-
lements), la façon de les éviter ou de, 
les franchir est totalement 
différente... Pour franchir une fossu 
garnie de pics par exemple, vous 
aurez tout intérêt à rampera t 

plafond, plutôt que de tenter de 
sauter par dessus, comme aurait 
plutôt tendance à vous le suggérer 
votre instinct de vieux briscard du 
jeu de plates-formes ! 

OUBLIEZ VOS VIEUX REFLEXES DE JOUEUR 

Pour sortir de chaque niveau, vous 
devrez ramasser des diamants et 
tuer un nombre appréciable de 
monstres. Chacun des quinze 
mondes que proposent le jeu 
comprend ainsi plus d'une demi -
douzaine de niveaux... Voilà de 
quoi vous amuser pendant un bon 
petit moment ! ■ 

Le décor recèle de nombreux pièges comme 
dans tous les 'eux de plates-formes. A vous 
d'être inveMtif et de faire preuve de jugeotte. 

ttttt 	t. 

,I 	
r.!4'4 r 

[j4L,. 
Globdule est cgalemcnt capable clu Sc. déplacer sous l'eau II'eftet 
d'immersion est d'ailleurs assez réussi). Son absence d'orifices 
respiratoires l'empêche t-elle de respirer? 
C'est mal le connaître! Car aussitôt l'animal enfile un masque et un 
tuba dès qu'il doit se mouiller ! 

Je passerais charitablement sur les remarques acerbes de 
certains individus que le ne nommerais pas (Marc n'a 
toujours pas digéré un certain Trombinoscope 1)...  
Effectivement, Globdule ale redoutable avantage de 
disposer d'une petite touche d'originalité par rapport à ses 
concurrents... Les animations sont hilarantes, Is jauabilité 
est parfaite, et le mode de déplacement du perssnnage vo 
vous obliger à oublier vos réflexes de professionnel du jeu 
de plates-formes... Mois les mauvaises langues ne 
manqueront pas de remorquer yu'on retrouve les mémes 
ingrédients que dons la plupart des autres jeux de plates- 	 r. 
formes. Globdule est original et très réussi et les 
amateurs de jeux de plates-formes y trouveront 
largement leur compte, mais 

genre' 
"attends toujours , 	t  

le jeu qui révolutionnera le genre J 
Marc Lacombe 	 .,1 

Un sacré bidule que ce globdule 1 En regardent Marc 
Lacombe jouer, je croyais que la maniabilité laissait à 
désirer mois non, pas du tout. Marc a simplement été tr

f 

 
par ses doigts boudinés ! En foil, Globdule obit au do 
et à l'oeil ou joystick, du moins tant que ce dernier est t 
Par des mains expertes. Je i aime pas particui c rament  
eux «Pig Noses> (Psy gnosis), comme dit notre rédet' c 
umor bien-aimé (NDDdM : tu critiques mon anent angl 

là ?) mais je dois dire que Globdule m'a impression 
Original, amusant, bien réalisé (à part certaines musiq
qui m'ont tapé sur le système), 'Ie trouve ce jeu génial
n'a pas d'équivalent sur micro, si ce n'est un Putty trè
petit, et, à ce titre, il est indispensable. Même si mon
avis ne fait pas l'unanimité, je pense fermement
que Globdule est excellent. 	 j

Marc Menier I 

Rien de plus facile 
que de grimper aux 
arbres quand on 
s'appelle Globdule 
et qu'on est poisseux 
comme un chewing-
gum machouillé. 
Toute l'originalité de 
Glabdule réside 
dans les capacités 
physiques dit héros 
a se scotcher où bon 
lui semble ! 

Q Le héros 
est 

original et son 
maniement est 
dépaysant 

La 
jouabiiité 

est excellente... 
On se croirait 
sur console I 

La façon 
de tuer les 

monstres est 
un peu trop 
périlleuse 

Globdule 
n'effeetue 

que très peu 
d'actions 

I 



LA CONSOLE CYBERMORPH= 

CRESCENT GALAXY 	CHECKERED FLAG 	TINY CYBERMORPH 

TOUT SAVOIR ET GAGNEZ UNE JAGW 

JR LE 31__'  

RETOU~48 le spécialiste )IIATARI présente 

LA PREMIERE CONSOLE 
DISPONIBLE D VMIlqI"rRL1Y11ERL 

TARCHITECIURFPARALLE[E 64 BITS RISC HAUTE VITESSE 
DE TRANSMISSION 106,4 Mo PAR SECONDE PROCESSEUR 
GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLE A UN BLITTER 
PALETTE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS 	TRAITEMENT DE 
850 MILLIONS DE PIXELS/SEC. 	EXECUTION DE 55 MILLIONS 
D'INSTRUCTIONS/SEC. 	SON 16 BITS STEREO 
TECHNOLOGIE JPEG ET CINEPAK 	EFFETS SPECIAUX CABLES 
HARD : MAPPING, DEFORMATION, LIGHTING, TRANSPARENCE... 
VERSION FR,ANCAISE PERITEL GARANTIE ATARI CD-ROM 

= 	U LIVRES AVEC UNE MANETTE 

490 F. 



TEST__...-__ - 

Attention chien marrant !!! Wonder Dog, 
c'est le contraire des chiens des écriteaux 

accrochés aux portails. Ni hargneux ni 
baveux mais sympa et rigolo. Et fort, très 

fort. Ce qui n'est pas un mal puisqu'il a pour 
mission de sauver l'univers. Le chien est le 
meilleur ami de l'homme ? Alors rendez-lui 

la pareille ou je vous dénonce à la SPA! 
Testé par Noëlle Béronie 

blonder Dog est le dernier jeu de 
plates-formes de Core Design. 

On vous propose d'incarner un 
chien aux pouvoirs surpuissants, 
d'où son nom Wonder Dog ! En fait, 
Wonder est le nom d'un sérum de 
puissance qu'on a injecté à ce bon 
toutou. Il a été désigné pour sauver  

mal élevés, ne désirent qu'une seule 
chose : dominer la galaxie ! ! ! Il faut 
à tout prix les arrêter sinon... 
Malheureusement, Wonder Dog 
n'était qu'un jeune chiot quand on 
lui a injecté le sérum et de plus il a 
été envoyé dans l'espace à 
l'intérieur d'une capsule en os. 

Editeur : (ore Design 
Conception : Jeremy H. Smith 
Conception des plans: Bob 
Churchill 
Programmation : Don Scott 
Graphismes : Adrian Mannion 
Bande-son: Martin Iveson 

Wonder Dog (adopté du 
BMIGR Mega CD) est disponible 

sur Amigo (I Mo). 
Aurone autre version n'est prévue. 

Amiga 1200 avec deux lecteurs de 
disquette. 

Machine : Amiga tous modèles 
Mémoire requise : 1 Mo 
Contrôle : joystick 
Média : 2 disquettes 3"1/2 DO 
Installation disque dur: 
impossible 
Jeu : en anglais 
Manuel: en froncois 
Protection: disquette 

Y41alM1~thiA 	"i'-',. '4,*(n'w,7a.r  

n ,hu linin~ J, Vr( rie, rc Balli nit_~i 
le boss dc fire dc niveau s'il veut passer au monde suivant 

Par chance, ce monstre n'est qu'un midd-boss, 
II suffit de lui envoyer quelques étoiles 

sur le corps pour en être définitivement débarrassé. 
Attention, toutefois à éviter sa tête qui peut se révéler plus 

combative que prévu. 

Wonder Dog est fort. Il peut le devenir encore plus, il peut même devenir invulnérable en se 
transformant en tornade, emportant tout sur son passage. Malheureusement, cette option ne 
dure qu'une dizaine de secondes. 

la planète K9 (vcanine» en anglais, 
au cas où vous n'auriez pas compris 
la blague !) menacée par le terrifiant 
général Von Ruffbone; ( rouf ! rouf !). 
Lui et ses acolytes, une armée 
d'abjects chiens des rue baveux et 

Plusieurs années après, il s'écrase 
sur la Terre et c'est là que vous le 
prenez en mains. Il n'a aucune 
expérience et votre mission, si vous 
l'acceptez, consiste à développer 
ses capacités do cambnhattt à 

travers sept périlleux tableaux afin 
de pouvoir affronter Von Ruffbone et 
son armée sur K9. Pour cela, vous 
devez ramasser un maximum de 
bonus afin d'obtenir des vies 
supplémentaires et trouver des 
objets vous donnant des pouvoirs 
particuliers. Par exemple des ailes 
vous redonneront de l'énergie ou 
encore une tornade vous rendra 
invincible. Les bonus fourmillent 
dens les écrans et comme les pro- 

grammeurs de Core 
Design sont des gens 
sympa, il y a aussi des 
tableaux de bonus 
cachés. 
Wonder Dog n'a pas de 
particulier que le nom. Il 
a la particularité de 
voler, ou plus exacte-
ment de planer. En effet, 
si vous le projetez en 
l'air ou si vous le faites 

sauter d'un arbre, il ne s'écrasera 
pas lamentablement comme une 
crêpe. Grâce à ses petites oreilles, il 
planera en l'air, et passera au 
dessus de nombreux dangers. 

QUELLE VIE DE CHIEN 

Si vous tombez, cela arrive, utilisez 
l'arme ultime de Wonder Dog : des 
étoiles plus ou moins puissantes qui 
rebondissent et que volts pouverr- 

Si vous trouvez l'entrée du sous-sol (sol plus clair), vous 
découvrirez tout un monde souterrain pleins de bonus, et de 
quelques monstres en prime ! Méfiez-vous du ver de terre à 

droite de l'écran cor vous ne pouvez pas l'éliminez. 
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Pou tout vous avouer, Wonder Dog ne m'a pas beaucoup 
ry 

 
plu ou premier abord. Trop classique, pas assez cavaleur. 
En fat, il na pas fallu dix minutes pour que le m fméresse 

u 	de plus prés â te petit animal d poll I Au boot de vingt 
minutes, il n'était plus question de me demander quoi que 

el <e soit. Une heure après le début do k découverte de ce 
jeu, je me dé<anneatuis totalement du reste de In Terre at 

cf 	ne fnisoll plus qu'un avec Wonder Doll ! Ayant retrouver 
mon ruiner depuis, io vous dirai que < est un bon jeu. Le 

l- 	personnage me plait of j'ai été surprise par ses méthodes 
I 	de défense. En orientant convenablement son tir d'étages 

s~ (sa seule arme -comme rest loll 1), g peut futilement 
élimina; ses ennemis, mémos ceux qui sone plus 

cq 	grands que lui 1 Mon verdict : achetez-le sl vous 
I aimez les jeux de plates-formes. 	 L 

.~ 	 Habile Reran). 

`ter 

c+ hl 

IL EST DOMMAGE QUE LA RÉALISATION MUSICALE 
DE WONDERDOG 5011 51 MAUVAISE CAR LE JEU 

EST VRAIMENT SYMPA ET J'IDEE D'UN CHIEN- 
HÉROS M'A SEDUITE. 

SUPERFROG 

Super Frog contre Wonder Dog: voilé un duel Intéressant. 
II s'agit dans ces deux jeux d'inca rner un animal 
superpuissant qui o le caractéristique de voler. Or, sl 
Wonder Dog est vraiment un chien, Super Frog n'est 
qu'on pauvre prince qui a reçu un sert. Ce n'est pas du 
leu I Pourtant, môme sl elle n'est qu'une tousse 
grenouille Super Frog m'a fait mourir de rire et la 
séquence dIntraduction ressemblait à un véritable dessin 
animé. Un délice pour les yeux I Wonder Dog ne bénéficie 
pas de cel avantage : il e y a pas d'intro 1 De même, les 
bruitages du sympathique prince-grenouille apportait un 
plus au soft, alors que le niveau sonore (bruitages ou 
musique) de Wonder Dog na sont pas â l'aroniage du jeu. 
finalement, in seul reproche que je ferai à Super frog est 
lo mauvaise maniabilité du personnage. Je n'ai jamais 
réussi é maitriser Super Frog alors qu'il ne m'a fallu 
qu'un petit tem p s d'adaptation pour mailriser 
Parfaitement Wonder Dog. II n'en reste pas moins que 
Super Frog est madieu, dans l'ensemble. 

je ne sels pas franchement un uc<ro de jeu. de Pletes- 
Formes, mais 'a dois bina reconnoitre que Wonder Dog est 
assez réussi. Les graphismes sont colorés elle personnage 
prindpal est franchement sympa Iles! à ma canrm!ssance 
le seul héros de 'eu vidéo affuble d'une moumoute 1). 
J'adore so Façon de planer an agitant les aroiges el ses 
crises de Panique lorsqu'Il se retrouve coincé dans un 
yossage cirait I Le bougre est mime capable de se 
Irunsfarme, en Inrnado comme le diable de Tazmunie I Les 
niveaux sont assez vastes, et surtout Il est parfois 
passible do les terminer en empruntent dl{férents chemins 
(en passent pat des souterrains peur le premier niveau). 
eref, si vous cherchez un boa petit jeu de plates- 	It 
formas bien réalisé et plein de trouvailles I 
orig inales, Wooden Dog vous conviendra 	L 
podeîterausI 1 

Marc Lernra6eil 

) diriger avec le joystick. Pour régler la 
force des étoiles, restez appuyer sur le 
bouton fire et regardez en bas à droite de 
l'écran. Des oreilles en guise d'ailes ? Non. Il 
ne s'agit pas de Jumbo et je vais vous dire 
un secret : Wonder Dog porte une perruque 
! Et oui, cet animal rusé utilise de fausses 
oreilles pour planer au dessus des airs. 
Ingénieux, non ? Donc, ça plane pour lui ! 

Y< A COMME UN DÉFAUT... 

Par contre, la maniabilité du personnage va 
peut-être vous paraître difficile au début. 
Wonder Dog a tendance à beaucoup 
déraper. Ne vous inquiétez pas, il vous 
suffira d'un peu d'entraînement pour 
maîtriser ses glissades. En fait, cette 
maniabilité peu commode n'est pas un 
défaut du jeu, comme je l'avais pensé au 
début. Conçue de la sorte, elle est 
indispensable pour traverser certains 
passages inaccessibles si Wonder Dog est 
debout. Figurez-vous que notre héros, aussi 
fort soit-il, n'est pas infaillible, Il a pour 
principal défaut d'être claustrophobe. Aussi. 
si vous ne lui faites pas prendre 
suffisamment d'élan pour glisser sous un 
passage, il s'arrêtera en chemin et fera 
demi-tour illico presto. A refaire ! Et ne me 
dites pas que ce chien n'est pas coopératif. 
à chacun ses angoisses ! 

FAITES VOS PREUVES 

Vous allez devoir vous surpasser car le 
nombre de vie est assez limité : trois au 
départ. De plus, si vous vous faites toucher 
trois fois par un monstre, vous perdez une 
vie. A propos des monstres, veillez à ne pas 
toucher les lapins dans le premier tableau et 
ils ne vous feront aucun mal. Pour 

économiser vos 
vies (je reviens â 

rn 	
mes moutons), 
prenez tout votre 
temps et vous 
viendrez à bout 
des ennemis sans 
trop de difficulté, ~ 
excepté pour 
certains boss de 
fins de niveau ! 
Wonder Dog est I: une bonne adap-
tation du jeu du 
même nom sur 
Mega Cd. Un bon 
petit jeu de 
plates-formes 
sans prétention 
pour les amateurs 
du genre. ■ 

DIFFICULTE PRIX 

rri12 C JOUEUR 

w 

AMIGA 
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i la folle équipe de Sensible Software déguisée pour 
asion. Autant vous prévenir tout de suite : ils sont 
plètement fous. Ils ont pourtant réussi à réaliser cet 
(lent ieu d'action tout en y ajoutant une pointe 

UI 	très piquante 

i Tt TEST 

 

«Colonel Troutman, on rentre dons le ta; ? Lwns Rambo I5, Le Retour du fils de lu t: t... 	. 

Après Sensible Soccer, voici 
Cannon Fodder ! Ce jeu d'action 
au thème guerrier est un petit 
bijou de réalisation. Une guerre 
d'un genre particulier car les 
programmeurs ont ajouté une 
touche d'humour très british. De 
quoi tenter même ceux qui 
détestent les armes. 
Testé par Morgan Feroyd 

L équipe de Sensible Software frappe 
encore ! Après le célebrissime 

Sensible Soccer, qui est devenu la 
référence en jeu de foot sur micro, ils 
s'attaquent à un jeu d'action. Vous voilà 
dans la peau de commandos à l'armée. 
Vous incarnez des soldats qui doivent 
mener différentes missions dans des 
zones géographiques comme le 
Groenland, la jungle, en passant par 
des régions désertiques. Le principe du 
jeu est on ne peut plus simple. 

RENTREZ DANS LES RANGS ! 

A chaque mission, 15 appelés viennent 
rejoindre vos troupes. Ainsi votre 
potentiel d'hommes croit régulièrement, 
si vos pertes sont minimes. Selon les 
missions, vous dirigez de un à six 

2 MINUTES DE JEU 

hommes qui ont des objectifs 
bien précis. La plupart du temps, 
il s'agit de détruire les bâtiments 
ennemis et, au passage, toute la 
résistance que vous pourrez 
rencontrer. Parfois, dans les 
niveaux plus avancés, vous 
devrez protéger des civils, 
capturer un leader ennemi ou 
libérer des otages. Pour diriger 
votre groupe de commandos, il 
suffit de cliquer sur une zone de 
l'écran. Ils se rendront voie 
automatiquement à l'endroit l'ace 
désiré. Le maniement est corn 
particulièrement instinctif. Clic exce 
droit pour se déplacer et clic d hu 

gauche pour tirer. Vous pouvez 
sélectionner dans votre équipement des 
grenades ou un lance-roquettes selon 
ce que vous possédez. Un double clic 
actionne automatiquement le tir de cet 
armement. Pour les fusils-mitrailleurs, 
les missions sont illimitées. 

DIVISER POUR RÉGNER 

Vous pouvez scinder votre team en 
plusieurs groupes, trois au maximum. 
Ils réagissent indépendamment ce qui 
permet de faire des reconnaissances ou 
de bloquer des positions stratégiques. 
Chaque militaire à un grade en fonction 
de son mérite. Plus il réalisera de 
missions et aura tué d'ennemis plus il 
montera dans la hiérarchie. Cette option 
très importante permet d'obtenir des 

hommes plus disciplinés, meilleurs 
tireurs et qui savent utiliser leur matériel 
au bon moment. Les personnages sont 
assez petits à l'écran ce qui permet 
d'avoir une vue assez large des 
environs. Pour vous repérer au cours 
d'une opération, vous pouvez consulter 
la carte ou vous verrez apparaître votre 
position et les lieux stratégiques 
(bâtiments restant à détruire par 
exemple). Les graphismes sont 
particulièrement clairs et variés. 
Le scrolling trmultidirectionnel est très 
fluide ce qui donne un plaisir de jeu 
important. Le jeu comprend 24 
missions qui sont souvent divisées en 
plusieurs sous-missions. Entre chacune 
d'entre elles vous pouvez effectuer une 
sauvegarde. Le jeu n'en reste pas 
moins difficile. 

Pour optimiser vos actions de 
chocs, vous pouvez scinder 
votre équipe en plusieurs petits 
groupes. Attribuez à chacun 
une quantité de grenades et de 
roquettes. Les munitions quant à 
elles sont illimitées. Pensez aussi 
à tirer parti de la configuration 
du terrain : rien de tel qu'une 
approche à travers une 
vegetation touffue et luxuriante 
pour surprendre l'ennemi 

Editeur : Sensible Software 
Distributeur: Virgin Games 
Conception/Programmation : 
Jouis 
Graphismes : Stoo 

Cannon Fodder est 
AM1GR disponible sur Amiga. Les 

versions PC et Sl sont 
mmasrées pour lévrier-mors. 

Amiga 500 aver un 1 Mo de RAM 

I" iWM7 

Machine: Amigo 500, 600, 1200 
Mémoire requise : 1 Mo 
Contrôle : souris 
Média.- 3 disquettes 31/2 DD 
Jeu en anglais 
Manuel: os français 
Protection: aucune 

METHODE A MIMILE POUR JOUER À LA 
GUEGUERRE 

+.'~~ÿ.~Î~l.~eVl~tl+l ~l ~l-Y~ . 

Leçon n° 1 : choisir des «bleus» can me choir â 
canon. (Eh oui, c'est le jeu !) 
Leçon n''2 : trouver une colline où enterrer les 
morts. (Eh oui, la guerre est cruelle !) 

Leçon n'3 : rester grouper à couvert et faire des 
groupes pour les commandos/suicide. 
Leçon n'4 a 8: tirez sur tout ce qui bouge. (Pas 
de pitié?) 

Leçon n 9 : ne vous attachez pas aux hommes. 
(A la guerre, comme à la 9uerre.) 
Leçon n 10 : ne désespérez jamais (ce n'est 
qu'un dur moment à passer?) 



rj 	Loremiére impression que j'ai ressenti avec Cannon 
Fodder est qu'il s'ogissait d'un torchent produit. Toot act 

Ol'excellente 	Ii ~~ 	hyper bien réalisé :des graphismes à la jIouobilité, c'est un 
jouabilité 	 sons foule. Le moins que Pon puisse dire c'est qua l'on 

l'humour A 	
L. 	s'éclata an jouent. A se propos, Ins programmeurs aussi se 

lu limeur 	 ' ✓~ 	sont bien amusé. IIs ont ràaliso un clip hgarant déguisés on 

Python 	I 	militaires. Le chanson originale du jeu a ere uàee par on 

H. 	l'un des membres de l'équipe. C'est aussi lui oui 

® La durée de 	chante sur le soundtrack ! Si apres1 ça, quel qour me dit 
vie 	 j. or 	que les sogtels sont des gens chiants je lui colle man pied 

-- 	 i 
 

our... Bref, silo ditfiwhé du jeu était moindre, je dirai que 

	

; 	Cannon Fodder act un jeu partait. Je dois me contenter 
de dire qu'il est juste Iràs bon. Cr qui ne doit pot 

	

s 	vous empàsher de murb choc votre revendeur pour 
l'ochelar 1 	 _ 

' 	 Morgan Feroyd 

La difficulté 	'i 	 •. 
trop 	 '--- 
Imporfanta 	I----- 

Dès la q,iatrieme mission, vous 
renconVeres quelques dilliculles. Certaines 
opérations nécessitent d'être refaites plus 
d'une trentaine de fois pour avoir une petite
chance de réussir. Tant que votre stock de 
soldats "vierges" n'est pas épuisé, vous 
pouvez refaire une mission autant de fois 
que vous le voulez. Lorsque que vous 
maîtrisez la stratégie pour réussir, il suffit de 
reprendre la dernière sauvegarde et de taire 
la mission en question sans trop de perte. 

P...TAIN QUE C'EST DUR I 

Au bout d'un moment. cuir, devient vraiment 
exaspérant. Est-ce un défaut ou une 
qualité ? Certes, le durée de vie est grandie 
et avec beaucoup de persévérance ce n'est 
pas insurmontable. Pourtant sans achar-
nement, vous risquez de craquer. La bande 
son est réussie et les bruitages sans être 
déments rendent bien l'ambiance. Alors, 
outre ce petit défaut de difficulté, Cannon 
Fodder est un jeu excellent qui se pose 
comme l'un des hits de l'année. 

afr 
a ~ 

Quand je vous disofs queen leu Acné drôle 1 Au contre 
de ce camp ennemi, que voit'on ? Eh oui, c'est un 
bonhomme de neige I Il faut bien i occuper à ses 
heures perdues. 

Q win 

ALIEN BREED II 

0 

Lorsque Cannon Fodder out arrivé à le rédaction, nous 
avons remis en question le Tilt d'Or d'Aller, Breed II. 
indéniablement, le jeu de Sensible Solcwove est du même
niveau que celui de Team 17 et apporte une touche 
d'humour. Alien Breed II de son côté afire le fun du 
thème et les références à la trilogie cuite d'Allen. Les 
opinioes au sein de is rédaction étalent divises. tes 
inconditionnels d'Allen Breed I1 prétextaient que ce 
n'était pas un petit jeu de guerre, aussi drôle soit-il, qui 
changerait le verdict. A rès mure réflexion, les 
progcommua sont tous les deux 	excellents, mois Cannon 
Fodder est un peu plus rebutant. Son énorme difficulté 

P eut faire abandonner. Les accrocs, eux, trouveront que 
o difticuire est bien dosée, pour laisser eu jeu une durée 

de nie importante. A défaut, il a fallu trancher et c'est  
Mien Breed II qui a conservé le titre. Cela n'eerpéde que 
sl vous aver un Amiga, il devient Indispensable d'acheter 
les deux 1 

CANNON FODDER 	'°5' SENSIBLE SOFTWARE '>"5 
	

AMIGA -' 

$1 $ ' 	Qui a dit quo les Fillet n'aimaient pas les joua de guerre 
Mol, j'ai adoré Cannan Fodder. Tout d'abord parse que les 
programmeurs n'ont pas eu Pour de pmsemer re leu 
d'humour et dérision. II faut var ces braves soldats téter 
lo victoire en s'agitant comme des supporters dà[hainés 
Ensuite parr que le soit est vraiment trot forcir à'Iouer. 
1a me suis edotée sur las premières missions. 

G. Malheureusement, dés la cinquième, la jeu s'est mrtémeet 
rorné. La probléme, c'est  yue la difümlié augmenta trop 

s; rapidement. On our vite obligé de passer plusieurs hueras 
sur chaque mission. 

Cl Ex[eplé ue gros délaut. Cannon Fodder est vraiment on 
I excellent jeu d'anion. Alors, si vous n'avez peur de ~r 

rien, aller-y I 
Noëlle Béronie 



TS 

J'aime les jeux qui savent faire preuve d'un certain 
humour. Alors, aver Fur) of the Furrlos, je Peux dire que 
j'ai été garée I Les mimiques des Tinier et les références 
permanentes à divers films et personnages dans les plans 
de transition m'ont ravie, et je n'en of jamais trouvé 
autant dans les outres softs. Franchement, ces petits 
bonshommes tout ronds ou caractère lunatique sont 
poilants i Le point fort du jeu reste les pouvoirs du Tiny. 
Par exemple, avec le pouvoir vert, on peut tirer certains 
objets en lançant la corde sur eux, puis en marchant en 

r 	sens inverse. Cette capacité est trés utile pour vider une 

1 	
mare, per exemple, et ménager l'accès à certains objets 
qui étaient jusqu'alors submergés Je trouve ce 'eu 
vraiment excellent et vous conseille vivement de 
'acquérir, môme s'il risque de vous faire pacser 

quelques nuits blanches. 
Noëlle Bornoie 

41 i1 Fury of the Furries démontre une fois encore que le PC 
peut devenir une vraie machine de jeu quand on se donne 
un Peu de mol. C'est ce qu'ont fait les programmeurs de 
Kalisto, l'aspect le plus marquant avec ce produit est 
l'amblante trognon du jeu. C'est un peu le môme Principe 
qu'avec les Lemmings, il est facile de ne pas resister. 
Techniquement, le jeu est parfait et les mouvements des 

s~ Tintes sont impeccables (les rebonds sont aussi bien conçus 
que dans Breaklinc). Pourtant, mon enthousiasme est 

t1 retombé quand j'ai constaté que le jeu était 	 ti 
I particuiiéremeaf difficile. Après les dix premiers niveaux,  

lyt cola devient exaspérant de passer son temps à refaire 
I las même tableaux. Pour cette raison, je conseille ce 

jeu eux fans du genre ou aux possesseurs de PC / / 
qui ne sont pas encore cerivalncuu que l'on peut 
Faire de vrais jeux de plates-formes sur cette 
machine. 	 Morgan Feroyd 
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és lailb ri Lite WIIf Bc1r1ii;r dU 
plafond : leur soft préféré revient, 

encore plus beau, encore plus 
vaste, encore plus passionnant ! 
Comme dans Elite, vous démarrez 
avec un vaisseau de faible 
puissance avec lequel vous explorez 
«que» les environs immédiats de 
votre système de départ. Pour vous 
donner une idée de l'étendue du 
jeu, ce système de départ, qui 
comprend déjà plusieurs centaines 
de planètes, occupe à peu près la 
surface de 9 carrés sur une carte 
qui en compte plus de 700 

UN UNIVERS GIGANTESQUE A EXPLORER 

Chaque planète se déplace suivant 
une orbite précise (alternance des 
jours et des nuits, saisons, etc.) et il 
est possible de descendre à la 
surface pour visiter les villes en 3D. 
Sur chaque planète, on achete des 
marchandises vendues à des prix 
différents dans toute la galaxie, ce 
qui permet d'effectuer des 
opérations commerciales juteuses. 
Chaque astroport propose éga- 

Votre fiche signalétique 
garde la trace de la 
plupart de vos actions et 
indique également l'état de 
vos relations avec l'Empire 
et la Fédération. Le pilote 
de cet appareil (c'est moi) 
est recherché pour meurtre 
et acte de piraterie ! 

lement diverses petites annonces 
(recherche de personnes disparues, 
transport de passagers ou de colis 
pas toujours légaux) qui vous 
permettront d'arrondir vos fins de 
mois. L'univers est sous la 
domination de deux camps, 
l'Empire et la Fédération, avec 
lesquels il vous faudra composer. 

C'EST TON DESTIN 1 

Voilà pour l'univers dans lequel se 
déroule le jeu. Pour le reste, tout est 
laissé au bon plaisir du joueur. Vous 
pouvez parfaitement vous limiter à 
de simples opérations commerciales 
(en voyageant à travers la galaxie 
pour commercer), mais rien ne vous 
empêche de devenir pirate, 
chasseur de primé, assassin ou 
simple chauffeur de taxi 
interstellaire. Il est même possible 
d'acheter des engins de forage pour 
installer une colonie minière sur une 
planète reculée et vivre de vos 
rentes pour le restant de ses jours ! 
Une fois riche, vous pourrez acheter 
un nouveau vaisseau (il en >~> 

Dans chaque astroport vous consulterez les 
! ' 	.; 	 petites annonces des missions. Vous pourrez 

ainsi transporter des passagers ou partir à la 
recherche de personnes disparues. 

{ 	 . 

D'accord, la 3D est un peu vieillotte et Frontier peut 
paraitre au premier abord complexe et rebutant, Mais une 
fois que vous aurez vraiment mis le nez dedans personne 
ne pourra plus jamais vous sortir de ce'eu fabuleux ! 
Comme dons un leu de réles, vous êtes totalement libre de 
vos actions et vous aurez l'impression d'avoir vécu de 
véritables aventures que vous raconterez à vos copains 
avec délectation : «Tu te souviens la fois où on a dû 
décoller de Mars avec 30 vaisseaux de police aux fesses»; 
«Et le saut en hyper-espace raté qui nous a fait échouer 
dans un bled paumé tout près d'Alpha du Centaure ?». Lu 
meilleure façon d'aborder Frontier est d'ailleurs d'y 	I 	I II , r 	. 
jouer à plusieurs afin d'échanger des Informations 
utiles. Je vous le dis, braves gens, Frontier a tout 
pour devenir un soft culte I 

Mart Locambe t,   

Le champ d'exploration de Frontier est représenté pur une 
carte fournie avec le Leu. Après plusieurs heures 
d'exploration concentrée, lorsque nous avons regardé sur 
la carte stellaire, nos yeux exorbités ont transmis à nos 
cerveaux quelque ?eu traumatisés l'information . nous 
n'avions survolé qe une tête d'épingle, une poussière, une 
ridicule sous-sous-sous fraction du périmètre d'évolution 
possible. C'est sûr, Elite Il va générer des générations et 
des générations de pilotes intersidéraux, de déjantCs de 
l'hyper-espace qui s'échangent avec des airs de 
conspirateurs des tuyaux à propos de systèmes solaires 
quo les plus Brandys astronomes n'ont pas encore 	 '' 
découverts. Frontier n'est pas vraiment beau ? C'est 
vrai mais, souvenez-vous, on disait exactement la 	/ s 	s  
même those de Civilization... 	 L 

Plotr Korolev L -_ 

Avec Frontier, explorez des 
milliers de planètes et décidez 
de votre destin. II aura fallu 
cinq ans de travail acharné 
pour mettre au point ce soft 
d'une profondeur inimaginable, 
cinq ans pour que le digne 
successeur d'Elite entre, à son 
tour, dans la légende. 
Testé par Marc Lacombe 
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TESTS FRONTIER/GAMETEK/PC 1 

»> existe une trentaine de 
types) ou d'équipements 
(récupérateur d'épaves, moteurs 
ou armement plus puissants...) 
appropriés à la carrière choisie. 
Les combats en 3D sont très 
réussis et permettent de 
développer différentes stratégies 
(couper '-les moteurs et garder 
son élan pour mieux suivre les 
évolutions de l'ennemi, s'enfuir 
en hyper espace, ...). 
Frontier est bien trop riche pour 
être décrit ici dans tous ces 
détails, mais il est l'un des rares 
jeux micro qui laisse au joueur 
autant de liberté d'action qu'un 
jeu de rôle (celui autour d'une 
table avec des copains). Le 
mélange d'action, de stratégie 
et de réflexion est parfaitement 
dosé et il est difficile de se lasser 
d'un soft aussi profond et aussi 
passionnant. Ne ratez pas 
Frontier, il vous fera vivre une 
expérience unique ! ■ 

joueur de façon à n'utiliser qu'un petit 
nombre d'images en bitmap pour 
décor. (a donne des jeux qui ont l'air 
bien plus impressionnant visuellement, 
mais dans lesquels la liberté d'action est 
franchement limitée. Pour plus de 
liberté, il faut que les graphismes soient 
générés en temps réel. 
Lorsque vous jouez à Frontier ou 
Elite, quel Qersonnage incarnez-
vous : un pirate, un commerçant, 
ou un chasseur de prime ? 
Ça fait un moment que je n'ai pas joué 
à Elite, mais j'aimais jouer les pirates. 
Dans Frontier, j'ai essayé de jouer de 
plein de façons différentes (pour tester) 
mais ce que je préfère par dessus tout, 
c'est jouer les assassins ! 
Avez-vous travailé seul sur 
Frontier ? 
Oui, la plupart du temps mais, vers la 
fin du pro jet, pas mat de gens ont 
participé. Chris Sawyer a travaillé sur 
l'adpatation PC, Peter Irwin (également 
programmeur sur Exile) a fait le plus 
gros travail sur la séquence d'intro, et 
lui et Jonathan Griffiths (Conqueror & 
Campaign) a conçu pas mal de formes 
en 3D. Dave Lowe a fait la musique et 
les effets sonores; Kathy Dickinson, 
David Massey et Moira Sheehan le 
manuel, la gazette interstellaire, et les 
petites histoires qui accompagnent le 
jeu. J'ai eu des problèmes en travaillant 
avec Konami, mais Gametek a été très 
secourable et a sauvé la situation. 
Comment avez-vous réussi à faire 
tenir un univers sur une seule 

GENERIQUE 
Edl►eur: Konami 
Distributeur: Gometek 
Connep fion/Programmation : 
David Braben 
Graphismes : David Broken, 
Jonathan Grilliths, Peter Irvin 
Bande-son: Dave Lowe 

PC 	ST 	; flMIGfl 
le jeu doit sortir sur PC et Amiga à Is 
lin du niais. La version ST est prévue, 
les versions Amigo el ST seront plus 
lentes quels version PC. 

PC 486dx à 33MHz avec 4 Mo de 
RAM, (crie VGA 1 Mo et carte Sound 
Blaster. 

Machine: PC 366sx at supérieur 
Mémoire requise :2 Mo 
Cartes sonores : Adlib, Sound 
Bluster, Reload 
Contrôle : clavier, souris 
Média : 2 disquettes 31/2110 
Installation disque dur: obligatoire 
(10 minutes environ) 
Espace requis: 10 Mo environ 
Jeu en anglais 
Manuel: en anglais 
Protection : manuel 

Les déplacements dans l'espace 
et à la surface des planètes 
s'effectuent entièrement en 3D. 
Comme dans un simulateur de 
vol, il est possible de voir 
l'appel cil sous n'importe quel 
angle. 

disquette pour la version Amiga ? 
la plupart des informations utilisées 
dans Frontier sont générées en direct. 
Par exemple, plutôt que d'avoir une 
liste avec des noms de personnages, 
nous avons créé un programme capable 
de générer des millions de noms. C'est 
autre chose que de se contenter d'une 
centaine de noms, et ça prend moins de 
place en mémoire ! La plupart des jeux 
utilisent aussi des graphismes prédéfinis 
ou pré-calculés, qui réclament pas mal 
d'espace mémoire. Un jeu de plus de 
10 Mo n'utilise en fait que 30 K environ 
pour le programme lui-même. Le reste 
est composé d'images compressées. Si 
vous avez en mémoire vos vaisseaux 
spatiaux sous tous les angles, à toutes 
les tailles alors un seul vaisseau peut 
prendre des dizaines de Ko de RAM. 
Dans Frontier, la définition de la forme 
d'un vaisseau ne prend qu'une centaine 
d'octets, car les images sont calculées 
en temps réel, ce qui permet 
d'effectuer aussi des variations sur le 
vaisseau. Les gens sont habitués aux 
jeux sur dix disquettes, et ils 
s'attendent à ce qu'un leu sur une seule 
disquette soit très simple... erreur 
Quel sera votre prochain jeu ? 
Comptez-vous réaliser des jeux 
toujours aussi profonds ? 
Je vais continuer à travailler sur 
Frontier avec probablement des 
disquettes de scénario et des adap-
tations. J'ai aussi prévu de commencer 
un nouveau jeu, mais je préfère garder 
le secret pour le moment ! 

QComme dans un véritable 
jeu de rôles le soft laisse 
une totale liberté d'action 
au joueur 

L'univers du leu est crédible 
et remarquablement bien 
contu. on le croirait animé 
d'une vie propre ! 

La 3D date un peu et les 
couleurs sont parfois mol 
choisies (planetes rose 
bonbon) mais le jeu 
fourmille de détails 

Le soft ne dévoile sa vraie 
richesse qu'au bout de 
plusieurs heures do jeu, ce 
qui découragera les joueurs 
les moins patients. 

DAVID 
11i 1 i~ X111 ~1~~ 	AUTEUR D'ELITERET FRONTIER 

Tiltl Quel est 
votre jeu préféré ? 

David Graben : C'est sans doute tuutiiuii  
Populous de Bullfrog et E.A. J'ai adoré 
parce qu'on avait l'impression de jouer 
à quelque chose de vraiment nouveau, 
et non pas à un dérivé de jeux défia vu, 
comme la plupart des autres softs. 
C'était remarquablement simple, 
vraiment marrant à jouer, et on 
devenait vite coma/element ancra ! 
Qu'avez-vous fait depuis Elite ? 
Nous avons fait (si mes souvenirs sont 
exacts) dix-sept versions d'Elite ces dix 
dernières années ! J'ai écrit pas mal 
des versions originales en compagnie 
d'ion Bell et j'ai participé à des degrés 
divers à la réalisation des autres 
versions. J'ai réalisé des programmes 
de démonstration pour !'Archimedes 
dont le jeu Zarch (qui a donné 
naissance à Virus). Il a recu pas mal de 
prix et de récompenses, dont un Tilt ,il 
me semble. Pour finir, j'ai passé ces 
cinq dernières années (toute une vie !) 
à travailler sur Frontier. J'espère que 
vous l'aimerez. 
Dans Frontier, le joueur est libre 
de choisir son propre destin... Est-
il plus difficile de créer un jeu de 
ce genre plutôt qu'un jeu au 
scénario predetermine? 
0ui, c'est beaucouplus dur. Le monde 
que contient le jeu doit être convaincant 
partout où le joueur va et il doit 
pouvoir être observé de tous les points 
de vue que le joueur peut obtenir. La 
plupart des jeux limitent la liberté du 
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EXCLUSIVITE POUR TILT, 

SAM ET MAX SONT DE RETOUR DANS 
UNE NOUVELLE BD DE STEVE PURCELL!  

Tt LEVISION A (TE ILLMVLACEE PAR 
L HOLOG RA I'HIE SENSORIE LLF DIGITALE' 
1T POURTANT IL N Y A TOUJOURS IIIEN 

D INTEIIESSAN T' SAUF THIERRY LA 
FIIONDI LIIL N SUIF 

6V 	1061 
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` 	_: 	~ 	11LURFUSIMENT QU ILS ONT 
IMSSE UN GRAND TROU POUR 
QUE NOUS PUISSIONS Y TIRER 

_ 	 DESMISSI It,. SINON CE SERAIT 
LA FIN DE TOUT. 

tLJ 

SAM if 
VEUXElENTRE1I 
MAINTENANT' 

_ 	
V 

IF CI1(111 Q,II 1 AI IIII 
VOIRCA UN MILLION 

DE FOIS AU CINEMA 

AILRETE DE GRATTEII TES 	 JE SUIS SIMPLEMENT INQUIET 	̀\ 
CICATRICES MAX, CA ME 	 SAM. TU CROIS QUE IE POURRAI  

REND MALADE 	 ENCORE ME FAIRE UNE  
COIFFURE PIMENTE'  

. 	 $( 	( 

1F POU(111A1, 

P[UT ETRE ME 
FA61FIQUER UNI 

MENSUEL MAX CEST 	
NO 	Lt 

DE L.A SCIENCE FICTION' EN c[ 	
MOVSTALACHE EN 
GVIDON VELO  

MOMENT MFME. DES 	 LILY IN A EN 
TECHNICIENS TILES 

	' TROP 
TROP' 

COMPFTfHTf SONT EN TRAIN 
DE CLONE II TA 	 TU ME FAIS MARREII 
SPLENDIDE CHEVELURE. 	 MON PETIT GARS' 
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 , 

(CULL COUP 
('E GENIE. MAX' 

((N ((LANDE FUMES 
NOUS CACHERA AUX 
YEUX DIE FNNFMI' 

A SUIVRE... 	 Traduction française : Art of Words 
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Grace n'arrête pas de faire des grimaces au perroquet. 
Incapable de se battre, elle excelle en revanche dans l'art 
du pied-de-nez et du lancer de nounours. Les pirates 
tremblent à l'idée de Ici rencontrer dans une coursive... 

On so croirait dans Shining, 
mais ce n'est as Jack 

Nicholson bien qu'Edward ait 
aussi tendance à sombrer dans 

la paranoia et la démence, 
à force d'affronter les démons. 

Et ce n'est pas celui qui est 
caché dans les buissons qui va 

nous contredire I 

Tous les angles de vue sont 
utilisés dans AD2. Celui-ci, peu 
spectaculaire, fait néommoins 
partie des plus efficaces. Il offre 
une vue claire de la situation. 

J ALON!lN THE DARK S 

Pris sous les feux croisés de deux pirates, Edward n'a plus aucune chance. 	ui Iu 	lu I.uh:i,u I,uit~, is pu i '',iu<<: c'mur dc ,c iuuhlu, lain 
Une mitrailleuse, c'est bien, mais un gilet pare-balles, ce serait mieux ! Il y a 	des corsaires qui font la bringue. En fail ils dansent en son honneur, 
de l'action dans Alone 2, mais c'est de l'aventure avant tout, 	 car son sacrifice devrait leur permettre de vivre cent années de plus. 

ALONE IN THE DAR 
Sous ce titre de thriller 
américain se cache un jeu 
français qui figure parmi les 
productions les plus originales 
de ces dernières années. Plus 
belle, plus rapide, plus variée 
que le précédent épisode, cette 
nouvelle aventure du détective 
Edward Carnby ne fait 
pourtant pas l'unanimité au 
sein de la rédaction. Fort en 
technique, Infogrames s'est 
emmêlé les pinceaux dans la 
mise en scène. 
Testé par Marc Menier 

suppliant, Striker implore Edward de 
lui venir en aide pour sauver la petite 
Grace Saunders. Cette gamine a été 
kidnappée par Lin brigand, connu 
sous le nom de One-Eye Jack, et 
est retenue prisonnière dans le 
manoir de Hell's Kitchen, en 
Californie. Edward n'a pas le choix, il 
enfile son trench-coat, embrasse 
son vieil ami et confident le P38 et 
fonce tête baissée dans les flammes 
de la cuisine de l'enfer... 

LES SECRETS DU PASSÉ : LA LÉGENDE DU 
HOLLANDAIS VOLANT 

N'en déplaise à ses adorateurs, ce 
n'est pas dans cette épisode que 
Cthulu s'éveillera de la cité engloutie 
de R'lyeh. En effet, les scénaristes 
ont délaissé le mythe imaginaire de 
Lovecraft au profit d'une légende 
toute aussi captivante : celle du 
Hollandais Volant. Tous les marins 
connaissent l'histoire de ce navire 

Bienvenue à Hell's Kitchen ! Nous corsaire condamné à voguer durant 
sommes aux Etats-Unis, en éternellement sur les sept mers, 

1924, l'alcool de contrebande coule sans espoir de repos ni de trêve, A 
à flots et les mitrailleuses Thompson 	partir de cette fable, les scénaristes 
dictent leur loi dans les rues. 	on 	su 	broder une trame 
Edward Carnby, le malheureux passionnante pour une aventure qui, 
détective rescapé du premier Alone à l'instar de la précédente, accorde 
in the Dark, vient de recevoir un 	une grande place à l'imagination et 
télégramme alarmant de son ami à la frayeur. Vous allez découvrir au 
Striker. Le ton du message est fur et à mesure de votre> 

2 MINUT! I'! P!!w 	 LA LEÇON DE LASSO 

Edward Carnby pris en flagrant délit alors qu'il 
s'apprêtait à dégrader cette belle statue tu veut 
voir si, de là-haut, on avait une vue d'ensemble 
du labyrinthe végétal dans lequel il s'est égaré. 

Premier essai roussi, tel un cow boy à la 
parade, il a enroulé sa corde autour du bras de 
la statue. Il suffit maintenant de tirer d'un coup 
sec pour se hisser jusqû en haut. Hissez Ho 

Un passage secret 1 Cui a comme un air de delà 
vu ! Edward a failli en «péter les plombs», 
craignant de voir un Shoggoth lovecrafien. 1l a 
perdu ses armes, faudrait pas qu'il perde la tête... 



INFOGRAMES 	 PC 

L'écran d'inventaire 
n'a pas changé 
depuis Alone in the 
Dork, il est toujours 
aussi pratique. 
Remarquer 
cependant l'absence 
d'option 
eav+rir/cherchenn. 
Limage au centre 
rappelle Les 
Incorruptibles. 

K2 

(difew: lnfogrames 
Diat,û,,r.w: lofogormes 
Rdetcatia,n r frank de Ginolamy. 
Hubert (herdot at kw èqupe. 

Alors In the Dark 2 esu PC disponible sus PC. Pot 
d'outre version prévue pow 
l'izntort 

PC 486 DX 33 avec 8 Mo de Remet 

Machine : PC 386 SX et supdrleur 
(486 recommandé) 
Mode graphique: VGA 
Cones tarares: Adlib, 
Suusrdglosrer 
C6nerole s devin, 
Média: 9 ddquetres 3 1/2HD 
lnssalbs(an sue disque dur: 
obligatoire (20m, errerons) 
Espen requis: I?MO environ 
i.e a na hormis 
Manuelroe fraisait 
Protection : gonades Colorées 
itgmpNqoe 0 

ALONE IN THE DARK 

Aient in the Dark fat la fremler salt à utiliser le moteur 
de leu conçu par Fraderlr Raynal, taquet permet de 
réaliser un véritable film Interasttf en 3D. Depuis, Robai 
o quitté Inlogramef mals solo n'a pas emp6shb les 
programmeurs de Alone In the Dark 2 de peaufiner 
Considérablement can système, Alone 2 cet donc plus 
beau avec un multitude tie petItes animations sympus qui 
apportent une ambiance à la fois vivante et Inqulétonle. 
D'un autre côté, la amiss en srénee de Alane I est plus 
soigné, que dons le deuxlbme épisode. On se repère 
mieux entre les nombreux changements de caméra sans 
perdre le fil de l'action. Personnellement, l'ai un faible 
our Alone in the Dark car Il restitue à merveille pout 
	oppcscueota qui entoure le mythe de 

Cthulhu. Le scénario de Alone 2 est excdlenl, mals 6 
thème des pirates fantômes a moins d'impact à mes yeux 
que la sdémonaloglen de Lovecraft. - 

> investigation les noirs secrets qui entourent 
la disparition du Hollandais Volant. Pauvre 
Edward Carnby, lui qui tremble encore en 
pensant au manoir de Derceto, voilà qu'il doit 
affronter de nouveau le surnaturel sous les 
traits de pirates sanguinaires et d'une 
prêtresse vaudou. Lovecraft n'est plus à 
l'honneur et, pourtant, on sent encore son 
influence, et le scénario d'Alone in the Dark 2 
est aussi riche et effrayant que celui du 
premier épisode. 

THOMPSON : LA MITRAILLEUSE AU CAMEMBERT 

Surnommée ainsi à cause de la forme de son 
magasin à munitions, on peut dire à juste titre 
que Is mitrailleuse Thompson fait partie des 
innovations d'Alone in the Dark 2. Le manoir 
de Hell's Kitchen étant truffé de pirates armés 
jusqu'aux dents, c'est dans une mer de sang 
et de tripes que vous allez devoir vous tailler 
un chemin jusqu'à la petite Saunders. Dans la 
première partie du jeu, les combats occupent 
une place prédominante. D'ailleurs, il n'est 
plus possible à Edward Carnby d'ouvrir les 
placards et de manipuler les objets comme 
dans le premier épisode. Les énigmes n'ont 
pas pour autant disparues, mais elles se 
résolvent selon le système classique du bon 
objet à utiliser au bon endroit. Alone in the 
Dark 2 comporte beaucoup plus de phases 
d'action que le premier du même nom. 
Toutefois, cette tendance s'inverse au cours 
de la deuxième partie du jeu. avec l'entrée en 
scène de la jeune Grace Saunders. 	»> 

QUELQUES KILOS DE FINESSE 
DANS UNE MAISON DE BRUTES 



ALONE IN THE DARK 

dw 

Le derringer est une petite arme 
I 	( 	 ' 	( 	 de poing mois elle suffit 

• largement pour faire exploser la 
tëte de son adversaire. II est 
vital de surveiller ses munitions 
dans Alone in the Dark 2. Tirez 

Q Des graphismes améliorés 	 Les changements de caméra 	comme un fou et vous vous 
sont parfais confus et mal 	retrouverez pendu au mât en 

O
Une multitude d'animations 	 adaptés à la situation 	 moins de deux, 
annexes qui rendent chaque 
tableau très vivant 	 eLes combats tournent 

Une histoire complexe, 	
souvent â l'irréaliste, 

t intéressants et riche en 	
comme dans les films de 
John Woo 

rebondissements 
 

un moment donné de 
l'aventure, vous serez amené à 	-' '~ 
contrôler la petite fille Saunders. 
Bien évidemment, il sera alors hors 	'; , 	{ 	r 	" 
de question d'affronter les pirates en 	 , , , 
bataille rangée et au fusil à pompe., 	̀ 	 ..ti. 
En fait, en laissant le joueur incarner  
deux rôles complètement anta-
gonistes, les scénaristes ont trouvé 
le moyen de distinguer les phases 	{ 
d'action et de réflexion. Grace 
Saunders est très bien animée avec 	+ ' 
ses mimiques d'enfant et, à défaut 	r   
de pouvoir tirer, elle est capable 	 - , 	.. 
d'agir sur son environnement, 	 - 	 •i;,• 
option qui manque cruellement au 	ar; 
début du jeu. On pourrait regretter  
cependant que Grace se déplace  
aussi lentement : même au pas de 
course, son allure désinvolte risque 	Io bataille fait rage dans les toilettes. Si, graphiquement, les détails sont 
d'en faire rager plus d 'un, 	 légions, ils sont toutefois inutiles dans le jeu. Par exemple, dans ce tableau, 

Carnby ne peut rien faire avec le mobilier. 

VOYEZ LES CHOSES DU BON COTÉ ! 

S'il a été nettement amélioré aux 
niveaux des graphismes et de 
l'animation, le moteur de jeu reste 
inchangé. Un système de caméra 
vous permet de suivre l'action pas à 
pas comme dans un film. Toutefois, 
les changements d'angle de vue 
sont plus fréquents que dans le 
premier épisode et, qui plus est, ne 
sont pas toujours adéquats. A vous 
donc de déplacer votre personnage 
pour «jouer» des caméras jusqu'à 
trouver le bon angle de vue. 
Certains considéreront cela comme 
une nouvelle forme d'interaction 
ludique, d'autres comme un simple 
défaut de conception. Quoi qu'il en 
soit, les programmeurs auraient dû 
respecter certaines règles 
cinématographiques primordiales 
qui auraient contribué à rendre 
certaines scènes moins confuses. ■ 

Armé d'une canne épée, Edward avance prudemment dons cette 
anti-chambre sinistre. Les traces sur le sol laisse présumer qu'il y a 
une trappe. A moins que ce ne soit que la marque laissée par un 
tapis dons la poussière. 
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E•JEU 

ERACTIFDE L'ANNÉE 
• •  Votre PC, relié à un puissant serveur 

en 3614, pour jouer en temps réel dans 
. 	• un labyrinthe avec 32 autres joueurs. 

 VOUS I..,Ce jeu en réseau n'a rien de
Ar.

-cROCHEZ 
- 1 tunmurràvecce que-vous avez pu:connaitraeuparavam 

1V,~ 
I MA'S 

Pour en décrire l'univers, il•faut comprendre tue: Cotre. PC relié 
#!i8 par minitel à un serveur (3614 VISITORS en tarif réduit) vous 

permettra de jouer en temps réel .avec •32'joue~urs.'OUI, vous 
avez bien compris, en même temps, dans le même jeu, avec. 
une fluidité graphique parfaite. 
VOUS NE JOUEZ PAS-CONTRE UNE•MACHINE, aux' 

r_ commandas des vaisseaux que vous croisez;, oesorrt des 
'~ joueurs-comme vous qui pilotent err direct. 	 . 	. . 

VONT-ILS. ATTAQUER OU NEGOCIER UNE ALLIANCE 
Sur l'écran.de votre tableau de bord, un message s'affiche: 

f c'est le joueur dans le vaisseau d'en'face qûi•vous'. parle, vous 
pouvez alors engager avec lui un disk ue en direct... 
LES OBJECTIFS SONT NOMBREUX, les quatres GUILDES 
du labyrinthe enrôlent à •tour de. bras pour -s'affronter. 
Né 	eiations, 'pillages, massacres, vengeances, trahisons, 

~., 

VERDICI 	. 	oil I MAIS.•• 4 

eront votre lot quotidien! 
SEREZ-VOUS CAPABLE DE SURVIVRE et,. jour aptes jour,-
conquérir la totalité du labyrinthe ? Si vous relevez ce défi vous , 

f r I pourrez devenir le prince des princes : le VÎSITOR~elu I 
VOTRE-BLINDE. EST UN BIJOU de la techricldgie•de l'empire! 
Tout-y est: vidéocom, GPS, tracker &,scanner pour-chercher 
des objectifs et même un SOS pour appeler vos alliés dans les 
-situations désespérées. 
AU MOMENT DE QUITTER, le serveur mémorise votre spore, 

>-9 l'état de votre vaisseau, que vous retrouverez lors de votre 
_prochaine connexion. 
ET DURANT VOTRE ABSENCE, d'autre • renégats • seront 
venus et vous serez Impatient de savoir s'ils-s'en sont pris à 
vos intérêts. Votre nom aura peut être été remplacé, dans la 
liste des héros, par un imposteur qu'il faudra alors châtier* 
comme il le.mérite 1 
CECI EST UN APERCU de ce premier jeu connecté en i seau • 
temps réel. Venez vite nous défier dans. le labyrinthe et.:.QUE 

RDKT 	 oui MAIS... A 
MEILLEUR GAGNE ! 

Vonore nt un jeu sui PC i9murt b url senuur: 3614 VISITORS (Tarif 
réduit jusqu'à 0,13 FIa minute soit T 8O Fdc l'heure !j. Abonnement: 60 
Fr, par mois pour on accès permanent. VISITORS est distribué en 
Shareware. Contig.: PC 386 SX minimum, Windows 3.1 4.Mo ram, 

________ carte sound blaster conseillée et un câble de liaison P 	ineL 



GARDEZ VOTRE SANG-FROID ' I . 

~•a~~ ~~~â s~ses~evrr~ 

,jour. 'ma, •: : 
rder dise 

morceau aemie'enire•a 

nous avons testé le dernier volet 
clins le précédent numéro. Chaque 
entretien cel illustré d'aine vidéo 
occupant 1//i rl rcrai i. Lu sy for e 
rie iumilulfic)ai lylro macnrtr ,cul x. 
et I'mscrmMion aulomgyrtirl.re cira 
résumé de l'entretien clans le carnet 
facilitent la compréhension (les 
dialogues en. anglais. Dès le début, il 
faudra compléter votre agenda. Les. 
entretiens se dérouleront de manière 
fort différente: Ils dépendent des 
vinçll clunlro objets cliii amènent In 
conversalion sur inn sillet. 

S'AGIT PAS D'ETRE BROUILLON 

Vous voici. Vous même. En persônne. 
L'aventure ne Fiait que commencer etvoq s 
avez- encore fière allure. Mai attendez 

-syife t 	. 

Les objets situés dans vos différentes poches/Voire montre â gousset, capitale pour bien 
peuvent se révéler précieux. En cas de . 	gérer son temps. lle ndI que,l'heure la 
surcharge, vous pourrez toujours vous position du soleil ou âe la lune dans le ciel, 
débarrasser des moins utiles. A vous de faire 	le tour du mois et peut même accélérer le 
le choix le plus judicieyxpossible. 	. - 	cours au temps. 	 . 

' - PETIT MANUEL DU CD PARANOIAQUE 
Le manuel signale: des problèmes de conflit mémoire entre QEMM et 
UNIVESA, le gestionnaire VESA «universel» livré avec le programme. 
Avec la dernière version 7.1 de QEMM, tout semble se passer 
parfaitement bien. Le manuel signale également une incompatibilité 
avec DoubleSpace, le compacteur de o nnées du DOS 6.0. Là encore, 
cela n'a posé aucun problème 	ma configuration. Dans le doute, 
suivez tout de même les 	sells du programme et bootez avec la 
disquette spéciale. qu'il créera pour vous. 

L'heure aussi a son importance. 
Inutile, par exemple, d'aller sonner 
chez les gens en pleine nuit. Soit Ia_; 
porte restera close, soit un serviteur 
vous précisera que les honnêtes 
gens dorment à cette heure-là.~` 

• Votre montre :à gousset permet de =" 
modifier le cours du temps. 
Vous allez ainsi de lieu en lieu, 
récupérant à chaque entretien objet. 
adresse ou indice capital pour la  
suite de votre entreprise. Il faudra' 
'cependant revenir régulièrement 
chez vous. D'une part, vous pourrez 
prendre connaissance des 
télégrammes qui vous ont été 
envoyés. D'autre part, vous devrez 
aussi y dormir, ce qui est toujours 
l'occasion de faire des rêves'  
sinistres, certes, mais prémonitoires. 
-Ils pourront éventuellement vous 
aider un peu. 
Pour poursuivre jour après jour votre 
quête, il faut impérativement que 
vous trouviez à chaque nouvelle > . 

C'est pas trop tôt I Les auteurs 
des trois. Sherlock.Habnes . 
_Consulting Detective version 
CD-ROM ont enfin tiré parti de 
léurs erreurs pour nous 
proposer un film réèllement 
interactif.'Malgrè quelques 
défauts, les aventuriers en 
herbe pourront tester leur 
sagacité et frissonner d'effroi 
devant les agissements 
maléfiques du comte Dracula. 
Testé parJacques Harbonn 

Vous arrivez on Angleterre pour 
une affaire de la plus haute 

importance : votre frère Quincey 
Morris a été assassiné. Vous voilà on 
quête des amis qui étaient avec lui 
au moment de sa mort. Mais, vous 
n'avez guère progresser dans vos 
recherches car, entre temps, vous 
êtes tombé amoureux d'Anisette 
'Bowen. Ce sont des choses qui 
arrivent. Mais les événements se 
précipitent. Au Hades Club. où vous 
avez fait connaissance de quelques 
proches de Quincey. un serviteur 
vous apporte un télégramme du. 
médecin, le père d'Anisette, qui vient 
de mourir. Vous quittez alors 
précipitamment la réunion. 
Dracula Unleashed s'inspire de la 
série Sherlock Holmes CD, dont 
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DRACULA 
(IN 	I) 

4!AYIF ! VIDEO INTERACTIVE 

GRAPHISMES 
Les décors sont voilés et les kénes bien 
dosth es. De plus, les vidéos s d(idbnt ses 
one mope de fend odaptte son Gemstubs. 

Ç.i.drV (~KItjODllh'~' 
Inéme 

un 
e QR' i 	t011t 

joulnni' In mo<an dPnüü7urr le Mill. Dans 
a ais aaIl ü:ul e'. t.'1L5 n(. tici(ierle: pas [l 
IaiU tnG s I,l LvIIa Aivsntk', li mvini lien nil un 
holulde t.lnittua at pidtn a se jeter sil vous 
pour vous sucer le sang jusqu'à la dernière 
goutte ! Brrrrr... 

HORREUR, MALHEUR, VOILA DRACULA... AIE ! 

Voici un petit tuivati pour sLuvivre au illoins 
pendant 18 pr etiu 'le joUnlee Urie lois en 
I ' 	i ssaai iu ï' I Ill\ an p nd'ntd daine' p:v 
M . I I,l' ra 	d I,IUt nulls rcikiia• s,Irts l<unü•i Jltc' 
m L'ti a h•lnt'aa at a Iw iPnh'Ihc'. 
l i'mnla all la LII' slit. Ia. 	vii pu 	nC 
sutIl•i'1tant pis 6l we Muni` ,'lain. Ci' iiw Li 
pi taii'r.é ,lti m,IiItS Fp: w lita suet_ ht` nI t'il 
a iguil la., vous applendlea peu à peu les liens 
étranges qui unissent certains personnages, 
vous entendrez parler de la Blooier Lady et de 
son loup satanique, et vous en viendrez 
finalement à affronter Dracula en personne. ■ 
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MICROKID' 
avec TILT eI 

LE DIMANCHE A 

L! OffliP 
q vos p VOS  

 pIN 

IITCDCCCCIIT A VOUS DE CREER LA 
UILflLddLI1I MASCOTTE DE MICRO KID'S 

aysws _ ►  TIL " 
Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 



CONSOLES t 
9H 30 SUR FRANCE 3 CREATEURS, 

:N VOYEZ-NOUS 
OSFANlINE9. 

Tout sur l'actualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 

la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les 
plus célèbres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour-
nalistes de l'univers! 
• • • 0 • • • • • • • • • • i • 

Sous le haut potronnage du MINISTERE de la CULTURE et de 
la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 

concours de création graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les' juniors" (de 
0 à 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" 
(à partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations 
assistées par ordinateur. 

cr' 

équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 

• Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
• ce bon à: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avis, 75754 
• Paris Cedex 15 
• Je désire participer au match des champions: 
• Nom :............................. Prénom :.......................... Age :............. 

Adresse: ....................................................................................... 
• ..................................................................................................... 

Codepostal :................... Ville :..................... Tél :...................... 
• Machine :...................................................................................... 
• 



«Blue Boar Inn» est une auberge où se retrouvent des 
oonshade. Si vous cherchez quelqu'un, passez voir s'il 

comme le fait qu'il est illégal de terrent des projectile 
posséder du stoneheart ou du nouveau levee; 	e. 
bloods 	 ise qu'il vaut unepvoU ,  
mieux 	Fllbercio et uçie11ielie 
nu'Erstam 	 de 	ret paris le: 

progresser str oses expéri 
.création de vie. Les habita 
Moonshade croient en la Véritb 
uniquement si elle est rationne 
parlez pas de Lord Bjshet 

pour le moment) et Fedabiblio pour 
en apprendre plus. sur la 

mAvo"'~' Finalement, elle identifie 
bouteille de ' comme ven 
chez elle. flveus n'obtie 

Tous lés autres range  
Ernesto (qui n'app, 
nouvelle information) d. 
chose: parlez à Julia. 
Ii Y a.unecr, 

accéder, allez dans le bUl  
trouve au nord-ouest et 
clef dans le tiroir du bt 
ouvre la porte en haut 
Dans la pièce au-dess.. 
levier derrl 
pourrez p. 

e:t le °- parchemin r 
correspond à un sort :d' 

que-se tr 	fame 
de vin, si ble . 	ée I 

qqe. 

oltes 
gar u 	ate 'disant 
it à 	uncia. une 
magiÇJ , membre du 

,.:v us donne 
i 	a part. - Ln 

Dans la première partie de la solution 
trilogique d'Ultima VII, the Serpent Isle, nous 
vous avions fait visiter de fond en comble les 
villes de Monitor, Fawn et Sleeping Bull. Dans 
ce deuxième volet, nous vous faisons 
découvrir, entre autres choses, Moonshade, le 
donjon des montagnes de la Liberté et vous 
offrons la solution complète de l'énigme du 
pays des Rêves. 
Le mois prochain, vous saurez enfin tout sur 
la quête de l'Avatar pour la restauration de 
l'équilibre de la Balance. 

\ 
w-. 

j: I 



I_I 	t I 	 e coffie 	fabriquer du 	awn' 
t 1 + 1 rI~ 	a 	 Ie. II 	aura beau 1 	1 	1u 	u 	 re la 	suffit de 

1 	de la 	n 	lits 	les corps. 
trp9~tgtle de -- 	de sort 	est 	pa 	 Moi. le prof 

• - 	! ! i 	_ 	ki s recteur p ais 	ne- a demo 	tions intéressantes Sur 

	

- 	I _I  

	

T 	1 	1 	fonottonne 	as), 	un 	de 	les autres mages. Il vous dit avoir 
r 	 ~I~I 	ti 	_paralysie . 	 res 	et qyé Gwenno sur file des moines   ii _t I 	 une 	of que Ballin était obsédé per la\ .  1 t i1 1 1 1 ii 	, 	butt®'` 	culture ophidienne, 	q 

	

I 1 	 t 	 ). Les rale 

	

' 	t 	 et 	Rotolurt 	ne vous apprendra rien sur les 
)-., 	 r 	 beaucoup ptu` 	ombes de la ville (Uff bW 

. 	 pour vous. 	 . La chose lap . 
') 	t ~ 	 ait 8 vous d'9re 
,,;r1~I 	 1Sa e~ te goblin 	; 	

$ " u 
fi i i '1 	l~1 t`I 	 de son laboratoire 	 4fots 
s 	• t"l1-t-! t 1 1 1 1 	 lissa' sous tin pot u 	ne• 

rp 	 .... 	 table de 	salle 	. 	... 	pou' 

le seul moyen de fa°x 
• in 	de voyager par bateau 
(ce en quoi il a tort). 

EXPLORATION DE L  
ONSNADE 
t est maintenant propice 

Adie de la ville. 
v' 	environs et 
v_ 	 _e 
d'aud, des 

liW tout au tuOouqite sa peat' .iitauans un  

	

sert path' t`oCcùltisri►e. 
M. 	

H y a 

	

gtc ball• qui s'y trouve est'. compas 	r. 
tante, mais n'a pas d'utilité. 	ma (que mais, Il 

ne ficnotiôr'ine 
otoluncia (74 sud, 153 pas. Dans la 

librairie. - 	livre 
sa maison vous 

	

y a des lus 	le 
te 	 rce., da 	,bloc 	n et 

arpent dens 
I. venez soi 	is dé n'es 	'de 	• La brosse magique de 
vous aurez la mâ , 	, vous s'avoir coim 	 important pour la 



l'absence 
sont pas d! 
ne peuvent pi  
peuvent servir 

La bout(qué de P 
139 est) 
Le magasin de Poil 
des escaliers, prés 
gardé par un au 
pouvez attendre q 
ainsi récupérer les 

no 
lis 
Ils 

sud, 

Wen haut 
eau, U est 
tIe, 	vous 
scorTdeêt L 	.: 	L 
homihs at I t slot 

brosse ride let Bo; utó (un 
objet rnØorteflt) et révélant que 
Columna et Mosh, In I ini mml 
sont jumelles, et un I nrcliomui 
magique d'arrOl du temps, 

Cherchez ensuite une poile secrète 
dans le mur nord de la chambre. 
Cela vous permet d'accéder au 	 I 
jardin exténeur de la maIson. Faites 	 • 

le tour et, au • vrez le colfro 	 '\ 

caché 	T! les 
pour 	 . J- 	 ••• 

 
magique de la Beauté. 

	

11M'1,. 1j d vous aurezilvu' lu sOils. 	'.t. ' 	1, ,-t 	 - 

• Oolii •: 	eL MeUrtdi Îus vuuidroiml 	•: . 	 • • ' 	 • •. 	 Avant que 	V yûz le  
des s ___________ 	 fai r ' tL'iS ims .,I:; l'endroit quo  

ava i t .,1I(iIiL:. '(tI'L, un de vos 
Chez 	•lo (84 sud, 142 est) 	-' 	 amis ti kidi ippo par N

FII .

. 
Parlez i Torrissio (niais, SURTOUT, Un nouveau barquet pour lAvat VfrñW,emler, il 	Vous devez le r&cupere ,

fenno..

ei I 'enflez pas les étranges donnera lieu à ceiffrontements. 	. •ndre visite à Erstam. 

	

l vei.is les prendrait sans rien 	 . p 

	

(iuuiner en échange). Il a des prôtènd qLJ1I 8'e'St OChappé de mn vous n'aurez pIi :'osûiru de vous 	ito lu 	VOUS ..$us•pectez 

	

riilions utiles à propos de tombe uour so venger de son Gncomhuor do louches: celle-ci votis Roiinnc 	Ivous envOie OuillOr IC 

	

luncia, Columna, Batlin et 	exÔc:LuIioul. 	 . 	 tClCirOId. 	 nouire do eoUe-. Dee que vous 

1 	Il' 

	Entre aitre8 choses, il Son :uiupmonli, Topo, abèt des 	 . 	 cOtrO chtm: ollO, un automMe VOUS 
s dit qu'il a effectivement vendu görnuuius. Il vous dit.-que Mash . Le contact avec Erstam 	 att:iquue. 1,i.' 'n puis retournez voir 

es Sorts à Batlin. 	. 	 prétend (lio Li itinjollo ilo Columna ' ' Maintenant qui' Pot tmos i'5l d' 	FilhCu,. Il :1 onouô des liens avec 
et quo $li'luuui' suibvit'uit à 5es 	retOUr, intnuiocmn; ihudo o son :. 	olin, il y :1 pol i de temps et a 

Dani sa maison, vous trouverez de be;oui I:; on ouli:unqo du vols. 	il 	dinsu quo cniui ci osi it. s 	00051Iuil à eMto VSuOfl, Un pelais 
corn ants de sorts dans le coffre Il y a une epou magique donsuno 	. am. 	 la Passion sur -une 	u centre - 
de; chambre et ' . ::p8rChefl, unisse près de l'uIomate forgeron - 	 ? nouveau à Bucia do Polus tut 1)C dé 15 V1UL 

e.d 	atiort 	.s sa tfe cit une hnchn m duix nmniuu; SLut une (y us sore; poul . Mi o olThé de . pi ob:thlnmoi'.i 	cet ondrit que 
-0e . 	Qfl le 	mire, - 	 I: il il, 	 l'albi it flu n lOL hou qo usqi i'm vii il - 	vol t o iti)i osi squesl I 	VIM IS 

M'-ll petit i;uiio 111m,' ,IIt1I,iIulII 'ii à ce 	d'ui 	luutiiust. I lu iUt'nl!0iiI0 ,lc'S 	la 	c' I:iS.5:OI di. 
I 	 i iionwifI. No Ion! pas SOS IdtS et 	tLlilIi'lI : 	l.t,SOiit 	u!.ui 	tic' 	l a 	11tc'.1;i. 

• n 	dl $ r. que vous les aimei. Elle 	t u: ,'i:L'l.uiuuo c'nhi t' uoiui u' o! 	'i non: os scliers dans le hall 
t 	

( e le la 	u 'en 	 u 1k nI ut una$ss mote Et I 	 tu 00h00 PLi" dtriaez vous,ver» le 

bas 

'Um i - 	ott' 	dis'1 COIIPO1SJIItM)S 	Sud. F"Oul !OilO • 	ioner VenQin' 
and 	. !C,r.!?i'l'! WaIMPS Ovo,romosfls. 	dcrUnlo diquez 	SI 1Thl0ui à 

SStlon à • ussi SOW oft' c'::n'?rti0ll)5. t'oi, 	l;mu u :ro puis dirIgGZle 	l'actuo du 
is devrez ne pourrLv 	ni .: avant 41 .'ccI)e houtoil' dro 	1G Sours. Dout'ik 
de sorts du banquet. . 	. 	 ohiqurt 	. I rmlei. 

faire). 	

. ~ex
pmpPothos. H 

LA 	
VO! S dit e si 

II:. lOOfl,i.iI::, 

k MTRA du I,u Libnte, tous vos crime s s 
OLIhtIOS. l connelt des uhiosGS . - 

vous avez priri au Siit't 1li' I uIII1 et do 	ir!:tQ.' I 
mez 	jdtutulue Ild I llilill Cau é 	,iinmG : - 

se prOrjt1il: 
 

des axj 	matie 

son 

ÏL 

we marais 
 Fiour oblonir 	s   Hoo~1111os's, 

.Ld.______0, dJi OS l4 
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t' tians te 
1':i's ni i'tnntA .' es 	• 	.I 

• • 11 1:;(,  
liS tsceuIoe_ nu 
poile ec is clef gii Rota vomis 
taque, aidée 	r 	.tes 

lins, 

 

TUM t 
Sontd 

de F 
e !.ftè du cira 

ihiC & n' 

eSt deI'esc$Jô, 	ne restethnt ouvertes, tuai 	8 ne 
petite pièce av1• 	ur pourrez accéder à le pi 	sud 
Illusolre.au 
	•. ' 

	 est ou au télépckteur ' ans ht 
Là clef du magasin de Pothos ouvre ( . I, r ohm avant loncjlomps). 
la porte qui mono à un terrain de Il y u des parchemins magiques do 
football américain (si, si, c'est 	cioulioll du nourriture dons la 
possible I). Avec une équipe de cuisine et un parchemin do 
Trolls comme adversaires. Sur la trlon dans la blbllohhôque. Plus 
hne ,deb.ut 	un çgffr.ploin , (ift la salle dpe trésors, près 
d 	 I• i -de l'esallor. Pour uvrir Irl porte, 
téléporteur ne tlrfUonne 9e et II ti 	le levier derrière o trOt un I inns 
vous faudra vous4.elre tuer pour la charuibro, une clef puni lire 
pouvoirensortir. 	. . 	 - 	 cachée sous un pot de 

permet d'ouvrir les coffre. Von-, 
magasin de Dual 	 n'avez pas besoin do tout efliortui, 

' 42 	
ucuo y est, mont: Z-lui l'étrange tout restera Ô sq place lusqu'à ce 
areil magique et il vous (1111: VOLI'. 'ri rayon besoin Au fait : si 
endra qu'il appartient a 	liii il,,', 	'rinn do votmu cquipe 

culto, le magicien dont u: 	pur lu .0 li irI;iiri turin up'su do feu, 

- - 

	
. "so, tTot Wt. CDmg ta àZCLLC tip 
" frrtrn W ell, tDou niurt 'bru me 

f(rst -- 9 Tae tke oiii 	to 
bis ccltl" 	• 	 - 

- - 

	O 

p dé  
mal à la vaincre. 



être capable de 	dent, la porte po,responØant cd de ramene a ta p bftiser 	t 
trouver le nid 	vous faire alAsi une 	rte de 
sans 	trop 	de 	téiéporlatnon. 

monastere.  

' i '.  . 

ï~"i" n-u

ui 

Il emoThnant w 	 1 suj 
r 	 4 	 z la riopice Retournez dans les marais 

des prendre des mandrake roots (c'est 
au marron et ça ressemble a. du pain 

- 	 • ' ilisez 	is 	porte-serpent 	pour 
t, allez au su , mer a tAoonshade. Apportez 

monastéra (vous (W' fraicres a Fedabibbo, 
la parte nard'pour te .vre de sorts  

1 	les livres de la 
z 	la 	lentille 	de 

1tuñ1Ofl iJ. 
aider 'P°àtouol€s 

..vous 
hater des Sorts à . 

cez les ,. bu vvulen* bien 	. 	' 	 dit.. turn 	' 	mo, 	Moitegro, 
s dans.queyXenke. ro lefl ris 	donner 

une tête 	4'élenent monde, 
. omss ...casleep4tg But), 
etGiatacio. V 	 .flnaipŒi'lauverIe 

un 	 , caisse, 	qsi 	ŒIB aurez 	n d'un Un peu plus tarde. 	vous 
un av 	 . 	 allié  Ot. 	ute qu'il 

if les 
doonera les Borts .eeo vot* 
les vendre à ofatar. 

vos 	,. lie vous réfléchissez av 
pta 	Bisions (7 , . 	' 	. 	• 

voir une des Co&wnna et Melkio n' 
ousyvp'ez chose à dire (NE 
trareon' des étranges  

tKnensten 	 ' 	 nt que vous - besiipdes  
en arrère. ';:les rflaiens pr 	dEretam. 
regarder Columns nie t 	' ruilaI avec 
'z Mosh. 

temps, 

TWendre un 
61 . Elle vous échange le 

eau en fourrure contre votre. migr ego 
ir la 	après 

et allez 	chambre. 
insta oui à tout ce 	'dit ct ,joiis 

nestparCtIèrsm.t. 	Ide 	kifoçjnation une 	' 	keéressante, cruet 
les 	bis' 	In  . ' 	 de l'Avatar (fous 

Si vous préfArez et 
r .'- 	.- 
	va 	•- ______ 	. l'hiStoire ne changera 

utd'un moment Fio 
.s fail comparaitre. 

na 	 . e cour. Quoi que vous 
vous retrouverez dans 

de la Liberté 

dernière, Vous êtes Mlèporté SÛ? 
w oetite i7e avec un tléporteur. 
Z 	ue.' i,ers le nord jusqu 'a ce 
(J . 	,O. 

 
trouviez un chemin 

r. 	au raveau de l'eau. Il mène 
une grotte dans une montagne. 

:AIlezns aÀiai'on d'Erstam et 

qoà son asst  
teleportation 	 r, 
Il affirme au  
magq  

de Ducio. 

ingredients importants pour sot p0 des dents. Prenez, une dent d'éclair, une 
expèrI*fce et que vous pouvØ dflsvotrernveñtateetplacez-la 	hache magique. 
utakser 11 laseope sur le tort. 	là flécho4re, elle trouve sa propre et une clef bleue. 
P.az des questions a Vasei à plaCe. L'une de ces dents (celle de ' ta' clef bleue 

DE LA LIBERTI 
Quand y • arrives dans les 
rbøflta9fle(frt fl'Bvez avec vous 

• .: le lelêportationi. Il vous dit Rob) vous amènera dans le donjon øive la porte à 
a est possible grace a une Furnace, l'autre vous ramènera ici. 	.lqui cÇip4U( 

1 	
:despt. 	 ,, 	 ' 

Pa, EZ a nouveau à Erstam qui-  
cees" nié telemêdi.1  
sine 	nera

a's 'eaepte 

	

Wk'ue. A principale. Ce 	Lita des MoSses eaten 
ft',ort do passage 'V 

43 
vow faudra 

rsouvant 

id 
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' L deux 	Ie 	qye 	Stefano rcie  
mentionnait. 	cliquez uA dsB MWr 

' I î Ir 
deux et Stèf 

d'ai 	t~tép~ 
1~i. 

. 
vous 	 pour 
gvderlea 	 .- 

: 	 ' • Voua Voua 
C"r AU: 
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 n 
°~? 

a!o 	j; 
magIqu Jre6tl.S~f1 st 

Ir: 	 ` 1I 6 lys 	1
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	 - 'au i 

rias tez 	 Mt, 	brrr 	 a* 
rlsgllBZ VOtrA~fs . 	- 0 	 ~s 
ppur acquérir une e 	ro 	wa. 	r -. 	 g~°-- un pont e 	Lancez 	'+ 

téléWnéste star le treuil pour M>èÏ surfe ff 
qu'un 	livre 	de 	8orta, 	des 

mposantsde sort, Une armure 
après, un dge deux magiciens 
voleurs qui se françrmeenOurS 

le pont De l'autre Lité, placez-vous 
près de la 	Q rte t fia porte Vous Ates télép0 	s urt:• 

écailles, et un bètori. L'automate vous attaque. Quand it seèI1Ø coulissante s'oua Traversez le nouveau couloir. Allam 	r td d 	% ' 
Î vous rencontrez vous dit que Ailleurs, grenez les co 	t8 dØthamp ds. 	mei vers une pièce ce qu'il semble ire 	firthal „ 

ana est.là, et qu'ø y, a deux. its et suivez le par le. rt1 , des fn. Tejr lè mur 

A I 	bout vois 

` 
auve 	renc 

 
~ (GreaAi: 	( 	of dé e Il 

fui la 	Ates eta a 	vfiie 	s 
pones 

Contre Frig( 	RIt) 	I 
ées 	8! - 
xe. 	fits 

eOAfr .des a da 
O&M pris unewé 

un d~iis 
eVi 	'C pûe angle A _ 
le mur Illuâ ' Pe der18 	fiord• Bxtérisur 	du 	' 
ouest, près de la ti carré. 	 i 
is impossible•. Ouvroi 	î 	t'est avec la clef 

Du mur illusoire, allez à l'est, sud, 
rouge. 	é 	.hommes 	vous 
attaquent 	l'un d'eux a votre 

A l' 
carré:  

ouest, sud, et ouest jusqu'à ce que 
vous trouviez des traces de pas 
ensanglantées sur le Sr, ~ 	Allez à 

blackrock sword. Le démon dans 
l'épée vous parle, vous priant de le 
relâcher 	rie le faites pas. Quand 

nord-o»' 
levier 	I. 
bao!,se les 

	

hispui 	 deàe 

	

d& 	 {MeAwa 
travers I illusion vers le sud 	A l'est, il vous avez tué les guerriers, assurez- su'.,' dc la salle 
y a une porte crochetable Irlenant à vous d'avoir repue. Elle peut être des e. e' 	 ;,, z, 
un coffre 	é f? 	sun 	ies quoi 	 e riorU csi 	s; 	c, ler 	yre la 

•. 	 . ...... 

u 
1e Brad, te 

=!e 	o 	 flè a filer 	ta. 
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+ I • Tuez 	et 
4 . le lever ouvre la 	aver 'ie 
•terrane 	»xe. 

remise vide *U mord' 
automate vendee' a r aept 

ouvrez la porte _ ou jetez-lui un.tvut de vibratipit 

4 	

avec ta Géf Dm la t nnb, le rang . prendre sa clef. 	ez '1à 
or. Le c ffre 1.: te Y 	r navre la pâ8 o 	ager. l'ouest avise 	de d'autorapate 
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Moonshade, mais soyez sûr d'avoir d'acquérir du eu 	us ash et finit . , 
tout appris de Columna,.Mehno et par vous ramener 	l'a at 4 fe 
Torrissio. Vous ne les verrez Prenez le chemin du suet vous 
probablement plus jamais. Vérifiez n'aurez pas à vous ennuyer avec les 
que vous avez summent de portes fermées. 
composants de sorts pour lancer 
une quinzaine de protections contre Note : il faut que vous jetiez le sort 
le feu (garlic, gingseng 	" .worn au feu dès que vous 
heart). 

etance 
ns la cité perdue sinon vous 
ous;pac teteu 

vo ~~ ~ 	--  
Dans la vil 	eFtë21~1:;1rYa 

à l'est des 	menu 
çv~s 	; 

•

cia: 
. les endormies. 

't 	v 	r art 	8krè  1[ttacts, Lun 

L~emaft'd 	Wawk s'il connaît le 1 gverré" 	 t"là 
moyen d , uitter Moonshade, il civsation ophidienné 	dernier 

e'èfrt>rmiuyé en attendant votre retour des 	vous envoie voir Julia. Maintenant vous donne des indications pour 
é., . 	 que vous avez le sort de protection trouver les clefs de feu et de glace 

• contre le feu, elle vous donne une dont vous avez besoin pour vous 
• clef bleue qui ouvre l'entrée des ouvrir un chemin vers la porte-

porte avec la clef. l'automate ou 143 est) et suivez ses instructions : catacombes. Allez à la maison serpent de la ville. 
crochetez-la. Vou 	z tétéporté posez le globe sur la plate-forme le brûlée au sud-ouest de chez 
chez Filbercio. 	 plus au sud, utilisez le treuil et Torrissio et ouvrez la porte avec la Un corps dans la librairie détient une 

poussez tous les leviers. Vos clef bleue. 	 clef pour les souterrains de ce 
Retour Mitofreh " 	 compagnons commenteront les 	 même endroit où vous trouverez 

d$s 	serez effets des éclairs, 	 Les Catacombes 	 quelques parchemin m 	set 
tous 	 II n'y a rient depaft lferà y trouver, des warms gerltQ . 

s des ; RetQumez chez Gustacitifl ur lui faites vRdétour, 	les 
né. Vos Vos 	it le bilan de vos ob 	a. rats (erxJt)nsant lepe magique) et Le •conjury est o la, , 	 j 

f re Il v ; 1 vgus envoie chez Fedqji les sauvage& 	is continuez, au nord de Iii-. 	ou_sti t 

la 
Allez . 	!auberge trouver Dupre If 
•.vous rift que Lola a 
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de l'eau 
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S.O.S 50005 500,05 5.0.E 
ienvenue dans la rubrique du MIB. Un 
endroit paisible où les aventuriers en 
herbe ainsi que les plus perspicaces 

s'échangent des indications pour aller de 
l'avant. Ainsi, pour que le dialogue se fasse 
avec facilité, il faut que tous parlent la même 
langue. Héros de toutes terres, voyageurs du 
temps ou de l'espace, indiquez-moi donc sur 
quelle machine vous jouez et soyez clairs en 

indiquant l'endroit précis où 
vous êtes coincés. Fangor 
l'Ent appellera alors à l'aide 

passant à proximité de ses 
branches et vous finirez 

ille pour tomber. 

EDDY D. 
Je n'ai pas trouvé de bouteille, mais je vous envoie tout de même mon 
message concernant DUNGEON MASTER. 
Je suis bloqué au niveau trois «le temps est tout puissant- devant un trou 
après le passage du faux mur. 
Au niveau quatre, comment tuer les vers violets ? J'ai déjà essayé les 
armes et la magie, mais rien n'y fait. Ces monstres finissent par hanter 
rhes nuits. 

ADRIEN Me 
Je fait un passage dans le MIB, pour vous demander une aide pour le jeu 
CAPTIVE, sur Atari ST. Pouvez-vous m'aider ? 
Sur la planète Butre, après avoir battu le scientifique et avoir obtenu le 
"planete probe", que faire ? J'ai beau essayer de découvrir la porte ronde, 
je n'y parviens pas. Merci d'avance 

XIII 
(les connaisseurs apprécieront). 
Avis à tous les dingues d'ULTIMA VII, the black gate (et je sais qu'ils sont 
nombreux). Après des mois de recherche, j'ai enfin trouvé où se cachait 
Crochet (c'est dans les grottes de l'île de l'Avatar). J'ai détruit tous les 
tétraèdres et le générateur. Mais nie voici de nouveau bloqué, à l'intérieur 
des énormes grottes. J'ai réussi à faire fonctionner le trône de 
téléportation (grâce aux pierres de Vertu). Mais via un tunnel secret, j'ai 
découvert un autre trône (appelé trône de Vertu), et sur celui-la, rien n'y 
fait. J'ai beau m'asseoir dessus, il y a bien un éclair, mais c'est tout. Je 
tourne en rond dans ces grottes et ça commence à nie donner le tournis. 
Please, HELP 
Enfin, pour LEGACY, je n'arrive pas à tuer les monstres (des limaces 
géantes) du deuxième sous-sol. Je n'arrive pas non plus à aller au 
quatrième étage. Une lettre nie dit de traverser le visage du Karcik, mais je 
n'y parviens pas. De plus, on me parle d'une chambre à l'étage de l'asile, 
mais celle-ci est introuvable. Le suicide est proche (cela en réjouira 
sûrement plus d'un), au secours 

ADRIEN A. 
Salut, j'ai trouvé un code pour avoir plus de 1 000 000 de crédits à 
PRIVATEER, sur P.C., et j'ai pensé à vous en faire profité. Dès le début 
de partie, faites une sauvegarde au nom de TOTO. Editez le fichier du 
nom de TOTO et cherchez la chaîne 08 DO 07 00 hexadécimaux. 
Remplacez la par F7 F7 F7 F7 et la donnée juste avant 08 par F7. 

CULBUTO 
Voici les codes d'HISTORY LINE, arrachés après des semaines de lutte 
acharnée. 
Côté allemand Côté français 2 joueurs 
PULSE BATLE TRACK 
CIVIL GOOSE HUSAR 
MOUSE SPORT BEAST 
VENOM BIMBO PLATE 
MOISE TEMPO LIGHT 
RIGHT BARON SCROL 
ORKAN BUMMM VIRUS 
FRONT LEVEL BISON 
RATIO TOXIN DRUCK 
PARIS PRINC TROLL 
PLANE CLEAN UBOOT 
FLAME XENON DROID 
GOTHA SIGNS GRAND 
BALON MOUSE ROYAL 
PAUSE SIGMA WATER 
ELITE SEVEN SKILL 
INFRA ZOMBI SKULL 
IIILLS MOVES AUDIO 
COBRA BLADE SPELL 
ATLAS ZORRO CAMEL 
AMPER STONE FLAGS 
RHEIN MOSEL STORY 
CANDL ORDER SCOUT 
STERN SODOM GREEN 

Dans WIZARDRY VII, comment rencontrer ULGAR le roi des 
Gorn et comment pénétrer dans les Rattkin Ruins ? 
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JEUX SUR AMIGA 
Voici une astuce pour ROBOCOP 
3D : faites une pause puis tapez 
"TI-IE DIDY MEN" avec le Shift 
droit. Mais attention, il vous faudra 
retaper ce code à chaque niveau. 
Pour le jeu PINBALL 
FANTASIES, avant de 
commencer à jouer, tapez sur 
l'écran du flipper : EXTRA BALLS, 
pour avoir cinq balles, DIGITAL 
ILLUSIONS pour bloquer le trou 
de sortie, HIGHLANDER pour 
avoir une balle plus lourde, 
VACUUM CLEANER pour effacer 
les high-scores, EARTHQUAKE 
pour enlever le 'TILT'. 

CEDRIC C. 
Salut, je suis nouveau clans cette 
rubrique, et j'ai de gros problèmes 
avec le jeu FASCINATION. Où 
peut-on trouver les trois premiers 
chiffres de Lou Dale ou quels 
sont-ils? 

WEEN 
Dans WEEN, THE PROPHECY, 
je reste totalement bloqué devant 
la porte à numéros. Petroy me fait 
bien jouir de son aide, mais cela 
ne correspond à aucune équation. 
Un grand merci à celui qui pourra 
me faire passer cette infâme 
porte. 

ALF 
Pour votre plus grand plaisir, voici 
tous les codes de ce jeu 
passionnant : FLASHBACK. 

N VEAU DE DIFFICULTÉ 
FACILE NORMAL EXPERT  
Début 
JAGUAR BANTHA TOHOLD 
Ville sur Neptune 
COMBEL SHIVA 	PICOLO 
Death Tower 
ANTIC KASYYK FUGU 
Ville sur Terre 
NOLAN SARLAC CAPSUL 
Prison 
ARTHUR MAENOC 	ZZZAP 
Planète E. T. 
SHIRYU SULUST MANIAC 
COEur de planète E. T. 
RENDER NEPTUN NO WAY 
Scène de fin 
BELUGA BELUGA BELUGA 

C. B. 
Salut à tous ! J'ai deux problèmes 
qui ne demandent que vos 
lumières éclairées pour être 
résolus. 
Dans THE SIMPSONS V.S THE 
SPACE MUTANTS, j'arrive à 
passer le premier niveau, niais au 
deuxiemo, je ne peut plus rien 
faire. Help me Please ! 
Dans INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE, au 
premier niveau, j'aperçoit la croix 
de coronndo, niais impossible de 
l'atteindre, comment faire ? 

GUILLAUME P. 
Salut, bande de lilteur malades ! J'ai 
une bidouille sur P.0 . si vous avez 
un éditeur hexadécimal tel que celui  
de pctools. Editez votre sauvegarde 
au secteur 107 et, à partir du 
déplacement 137 (inclus), écrivez : 
164E 5887 D2. 
Et voilà, vous voilà maintenant en 
possession d'environ 25 000 000 $. 

SOULSUC• 
Pour B. LE KID qui a des 
prohlèmes clans Syndicate, pour 
acquérir de nouveaux hommes, 
c'est très simple (hum !). II te suffit 
de convaincre (avec le 
persuadotron) environ dix personnes 
normales puis convaincre six 
policiers ou plus. Maintenant tu as la 
possibilité de convaincre tous les 
agents des syndicats rivaux qui 
passent à proximité. Ces derniers te 
suivrons béatement el pourront 
ensuite te servir comme les propres 
agents aux missions suivantes. 
A moi d'appeler au secours, dans 
EYE OF THE BEHOLDER II, au 
troisième sous-sol (celui où on ne 
peut s'endormir), il y a une porte qui 
nécessite une moon key pour être 
ouverte. J'ai déjà trouvé deux de 
ces clefs qui m'étaient nécessaires 
pour venir jusque là. Où se trouve Is 
troisième ? Merci d'avance porn 
votre aide et à bientôt ! 

GREGORY 
Bonjour, je suis un enragé des jeux 
d'aventure mais je suis calé dans un 
jeu. Peut être pourriez-vous me 
donner un coup de main... Dans 
THE LEGEND OF KYRANDIA. je 
suis arrivé chez Zantia, j'ai fait la 
potion et l'ai transformé dans les 
cristaux. J'ai trouvé le cheval en 
argent et maintenant, je suis calé 
devant une porte dans un arbre où 
un lutin s'y est caché après m'avoir 
vole le calice royal. Merci à taus ! 

SERGE R. 
Je joue act uellernerr! a VEIL OF 
DARKNESS, je pense que j'ai 
presque terminé l'aventure, mais je 
n'arrive toujours pas à vaincre 
Kharn Je possède pourtant à cet 
effet : un collier d'ail, de l'eau bénite, 
une croix, une épée en argent 
bénite, diverses plantes, et je 
connais également son vrai nom. 
J'ai fouillé tout son château à la 
recherche d'objets particuliers, 
nais à part son cercueil (que je me 
suis empressé de clouer) je n'ai rien 
trouvé de spécial. A chaque fois que 
j'approche le vampire, il me jette un 
sort et je meurt dans d'atroces 
souffrances. Faut-il un objet que ne 
possède point ? Si oui lequel ? Je 
vous en prie, aidez-moi a bai rnr le 
mal de le vallée. 

PATRICK V. 
Malgré l'aide du Till numdro 102. 
nous m'avons pas réussi à finir 
INDIANA JONES ET LA 
DERNIERE CROISADE. La 
solution est très intéressante, niais 
j'ai encore un gros problème. Lors 
de la troisième épreuve, où il faut 
passer un précipice. je tombe !!! 
Pourquoi ? J'ai lu et relu la solution, 
sans comprendre le problème. C'est 
dommage, si proche cle la lin. Ours 
tari il faire pour passer ? 

LAURENT T. 
Salut à tous les fanas de Till, je 
passe un tuyau a Raoul qui est 
coincé à 161r40 dans CROISIERE 
POUR UN CADAVRE. Va dans la 
cave et utilise le pied de biche sur le 
latte en bois par terre, à côté de 
l'ascenseur. Prends la bobine de 
film, Utilise le pied de biche sur la 
caisse. Et enfin, utilise l'ouvre boite 
de crabe. Ensuite, il est 16h50, 
J'aimerai pour nia part avoir les 
codes de LEANDER sur Amiga, et 
des cheats modes pour BODY 
BLOWS et Gods toujours sur 
Amiga. Merci ! 

LAURENT 
Salut ! vasa pour tocs les 
possesseurs de PC, quelques 
astuces sur cette machine. 
Dans SIM CITY, pour avoir 2 000 
000 000 $ (il me semble que cela 
doit être largement suffisant comme 
sponsor pour votre ville), éditez 
votre sauvegarde avec un éditeur 
hexadécimal. Recherchez le secteur 
6, puis de l'octet 036 jusqu'à l'octet 
039, mettez : 77 35 94 00. 
Dans CIVILIZATION, pour avoir 30 
000 pièces, éditez votre sauvegarde 
avec un éditeur hexadécimal, Dans 
le secteur 0, faites comme suit : 

PEUPLE OCTETS NEW VALEUR 

Roman 314-315 3U75 

Babylonian316-317 3075 

German 318-319 3075 

Egyptian 320-321 30 75 

American 322-323 3075 

Greek 324-325 30 75 

Indians 326-327 30 75 

Russian 314-315 3075 

Zulu 316-317 3075 

French 318-319 3075 

Aztec 320-321 30 75 

Chinese 322-323 30 75 

English 324-325 30 75 

Mongol 326-327 :30 75 

Dans RAILROAD TYCOON, pou' 
avoir un peu plus d'argent, éditez 
votre sauvegarde aver, un éditeur 
hexadécimal. Recherchez le secteur 
27, puis aux octets 328 et 329, 
mettez 70 70, 

ANNICK C. 
FREDERICA. J'a cumniierieé ce magnifique 
J'écris cette lettre car vous êtes jeu qu'est LANDS OF LORE 
mon dernier espoir. Je me suis et, comme vous devez vous 
lancé dans l'informatique il y o TOI "01N en 	douter, 	je 	me 	suis 
quelques mois et bien sûr, en bon GARS retrouvée coincée, Je suis 
informaticien, j'ai découvert les jeux. arrivée à la mine, où il m'a 
et 	plus 	précisément 	les 	jeux 1 fallu 	batailler 	ferme 	des 
d'aventure, ~ heures 	durant 	pour 
Mon problème est basé sur WEEN, 
THE 	PROPHECY. 	II 	est 	très 

	

r 	 -t 

	

J 	(~ q 	 , 
vaincre 	un 	ver 
mon s t r u e u x . 

intéressant, mais je suis coince clans - Malheureusement, 
un tableau dont je n'arrive pas à ~`~ juste après, je suis 
sortir. Ce tableau est celui où il foul bloquée par une porte que je 
accomplir la prophétie. J'ai en ma n'arrive pas a ouvrir. Elle 
possession une flûte, un coeur et un a situe sur la gauche. derr. 
couteau. J'ai réussi à ouvrir les deux - 	une autre porte (que I r 
niches qui correspondent, l'une a peut 	ouvrir), 	mais 
Diel et l'autre à Azeulisse, mais je rie deuxième 	refuse 	de 	n 
réussi pourtant pas à accomplir laisser 	passer 	quand 
cette prophétie. Si vous connaissez s'°' l'actionne. Dépêchez-vous 
l'astuce pour s'en sortir, n'hésitez - nie donner un coup de ni, 
pas à la communiquer. pour que je puisse conbnur 



SAGE IN A BOTTL _T 

FREDERIC P. 
LOST IN 

TIME PARTIE 1, MAIS VOUS NE SAVEZ 
PROBABLEMENT PAS COMMENT VOUS SORTIR 
DES ÉNIGMES DE LA DEUXIEME PARTIE. Nt_-
VOUS INOIUIÉTEZ PLUS PUISQUE JE VOUS EN 

Entrepont 
Se tourner vers la gauche. Utiliser la tenaille sur le 
taquet. Aller à l'arrière de l'entrepont. Se tourner 
vers la droite. Cliquer sur les boulets. Ramasser la 
rame. 

Cale 
Se tourner vers la gauche. Cliquer sur la malle. 
Utiliser le crochet sur le cadenas. Cliquer sur la 
malle. Prendre le vêtement. Cliquer deux fois sur 
la malle. Prendre le ruban. 

Entrepont 
Aller dans le réduit (vers la gauche). Utiliser le 
ruban sur la rame. Utiliser la rame sur le taquet. 
Utiliser la tenaille sur le clou. Utiliser le clou sur le 
bâton. Utiliser la gaffe sur la boucle. Cliquer sur le 
bout de la drisse. Utiliser le tire-bouchon sur la 
fente. Utiliser la drisse sur le tire-bouchon. Sortir 
du réduit. Aller vers l'arrière et se tourner vers la 
droite. Cliquer sur le sabord. Cliquer sur la ficelle. 
cliquer trois fois sur le seau. Aller dans le réduit. 
Reprendre le tire-bouchon. Aller vers l'avant du 
bateau. Se tourner vers la gauche. Utiliser la 
poignée. 

Cabine 
Aller sur le balcon. 
Cliquer sur la poupe. 
Prendre le drapeau. 

Chambre 
Cliquer sur la commode. Prendre la fiole et le bol. 
Se tourner vers la droite. Cliquer sur l'assiette. 
Ramasser la banane. 

Cabine 
Cliquer sur le bureau. Cliquer deux fois sur le 
fauteuil. Prendre la clef. 

Cabinet 
Cliquer sur le tapis. Cliquer dans le coin du tapis. 

Prendre la clef. 
Cabine 
Cliquer sur le bureau. Cliquer sur le tiroir. Utiliser 
la clef en laiton sur la serrure. Prendre le buvard. 
Cliquer deux fois sur le tiroir. Prendre le kriss. 

Chambre 
Utiliser le kriss sur le tapis. 

Cellier 
Cliquer sur le poteau. Utiliser le tire-bouchon sur 
l'orifice. Prendre le passe-partout. 

Couloir 
Cliquer sur la porte mystérieuse. Utiliser le passe 
sur la serrure. 

Réserve 
Cliquer sur l'étagère. Prendre le flacon 

Couloir 
Cliquer sur la porte très esthétique. Utiliser le 
passe sur la serrure. 

Bureau 
Cliquer sur le secrétaire. Cliquer sur le tiroir. 
Prendre la bague. Cliquer dans le coin de la 
pièce. Cliquer sur le rideau. Prendre la cage. 

Cale 
Cliquer deux fois sur la malle. Utiliser le kriss sur 
le ressort. Prendre Oh ! Oh ! , Cliquer deux fois 
sur la malle. Utiliser le kriss sur le ressort. Prendre 
Oh Oh 

Cellier 
Utiliser la poudre de riz sur le poteau 

Cabine 
Utiliser le bol sous Galipo. Utiliser le décapant sur 
le bol. Utiliser le sel sur le bol. Utiliser la banane 
sur la cage. Utiliser la cage sur le guéridon. 
Utiliser le drapeau sur la cage. 

Cabinet 
Cliquer sur le bahut. Utiliser le poinçon sur 
l'empreinte. 

Fumoir 
Cliquer sur la table basse. Prendre le disque. 
Cliquer deux fois sur le bar. Prendre le 
phonographe. 

s. o. s 
__ __ 

Loos LOSS Loos 
Cabine 
Utiliser le phonographe sur la table à musique. 
Cliquer sur le phonographe. Utiliser le disque sur 
le plateau. Utiliser la manivelle. Utiliser la mise en 
route. Cliquer sur l'armoire. Utiliser la clef en 
argent sur la serrure. Cliquer deux fois sur l'écrin. 
Prendre la clef. 

Cabinet 
Utiliser le lustrant sur le mouchoir. Utiliser le 
mouchoir sur le lavabo. Utiliser le buvard sur le 
lavabo. Retenir le code. 

Cabine 
Cliquer sur le tableau. Cliquer sur le feu du canon, 
Cliquer sur le coffre. Taper le code. Prendre le 
coffret. Utiliser le coffret. Tourner pour voir le côté 
gauche. Cliquer sur le haut. Cliquer sur la cavité. 
Prendre la petite clef. Cliquer sur le haut. Cliquer 
au milieu. Utiliser la petite clef sur la serrure. 
Prendre le revolver. Prendre la cage couverte. 

Entrepont 
Aller à l'arrière du bateau. Se tourner vers la 
gauche. Utiliser la cage sur le fond. Prendre la 
cage. Cliquer sur la trappe. Utiliser la clef en fer 
sur la serrure. 

Cale de Yoruba 
Cliquer sur le parquet puis sur la fente. Utiliser les 
tenailles sur le pendentif. Utiliser la magnétite sur 
le revolver. Cliquer sur "elle a l'air bien scellée". 
Prendre la balle de coton. Utiliser le coton sur le 
mat. Cliquer sur le mat. Utiliser les tenailles sur la 
porte. Utiliser la gaffe sur l'étagère. Utiliser 
l'éponge sur le rhum. Utiliser le revolver sur les 
fers. Utiliser l'étiquette sur Melkior. 

Cascade 
Utiliser le tire-bouchon sur la noix de coco. Utiliser 
la pipette sur la noix de coco. Parler à l'enfant. 
Utiliser le drapeau sur manicou. Utiliser la pipette 
sur manicou. Utiliser le perroquet sur le passage. 

Case de Makandal 
Utiliser la clef plate sur la cage. Utiliser la pièce 
sur la fente. 

Case de Délia 
Cliquer sur la porte. Prendre le grimoire. Attendre 
qu'elle parle. Prendre le miroir. Utiliser le miroir 
sur la mygale. Prendre les vêtements. 

Case de Makandal 
Cliquer sur la porte. Cliquer sur la fenêtre. Utiliser 
l'holocom sur la table. Utiliser l'holocom. Utiliser le 
philtre sur le verre. Prendre le verre. 

Case de Délia 
Cliquer sur la porte. 

Case de Makandal 
Cliquer sur la porte. 

Propriété 
Cliquer chez Sérapion. Utiliser l'inverseur sur le 
privarole. Utiliser le privarole sur Sérapion. Cliquer 
chez Sérapion. Cliquer sur Sérapion. Utiliser 
l'inverseur sur le gros sel. Utiliser le sucre sur le 
chien. 

Cuisine 
Prendre le sac. Sortir du sac la vanille et la fleur. 
Utiliser le sac sur les braises. Utiliser le sac sur le 
tabouret. Prendre le sac. Utiliser le sac sur les 
braises. 

Précipice 
Utiliser la fleur sur Jarlath 

Voilà, c'est fini !!! 
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QUELLE APPARENCE ALLEZ-VOUS PRENDRE 
POUR LE PILLAGE DE DON ON LE PLUS 

TERRIFIANT QUE L'ON PUISE IMAGINER? 
Un chat à six pattes yn lézard cracheur de feu. Un mage plein 

de sagesse... 
Vou êtes le Shadowcaster qui peut se métamorphoser en six formes 

meurtrières. Cela constitue la source de votre pouvoir, et la raison pour 
. laquelle vous rites la proie d'inffines.forces démoniaques. 	 ç 

.Choisissez entre le rapide, l'agile et Vinvulnérable, tous animés avec un 
défilement si rapide et des graphiques si réels que c'est presque magique. 

Si vous réussissez, vous avez une chance de vaincre • l'esprit du mal qui •^ 
se cache dans chaque ombre. Sinon, le dernier espoir de votre race meurt:' 
avec vous 	 , ` ► {fi g' 

ti. 

{ 	 ~... 	 OÉeÔlGpe par 0EC1IG11',,Am$,'IZrU@du Chow v~6 100mr ou l'Ind0r. 	 r• ~ 
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D'accord, les D2- 
R2 et Z6PO de Tilt 
font un peu 
minables, mais il 
était difficile de ii 
faire mieux avec 
un aspirateur à 
roulettes et une 

1  vieille couverture 
chauffante I Et 
puis ça vous 
donne un petit i ::: 
charme rustique 
o 

~  .. 

princosse,LeYa dissimule les plans Une 9 ôk trop 	te (l'équivalent ït' 
rets de l'Etoile noire dans les 
bras 

féminin dw'3tbnriitoôpsrs de' 
recoins métalliques (en 

de D2-R2. curence en carton) 
l'Empire) en pleine action I Notez la 
beauté 	décors 	la 	du es 	et 	précision 

ne scène que l'on croirait tout droit geste. les rebelles n'ont qu'à bien 
sortie du film. se tenir 1 

Un moment fort 
du film réalisé par 

pipe d'Ubi : le 
duet ou sabre 
du 

laser entre Dark 
7 Vador et Obiwen 

Kenobi. Bravo 
pour les cascades, 

i 	 _____ mois les balais 
utilisés po ur les 
sabres laser ont 

égocient leurs  un peu trop l'air 
petite ballade à bord • ; • de... balais 
e la coquette somme 
nt vous dire que -y~ 
di sur son siège en 

du age, on 
pire pour Is 
in vulgai_b .r_:.  et 

c 
lement, grâce au mode 
oboscope" de 1 
ülyd .l'effet eat 

e et Obiwan dans une 
ne de dialogue d'un 

réalisme à couper le 
souffle. Parmi les extra-
terrestres qui traînent au 
bar, à l'arrière-plan, on 
distingue la silhouette de 
Dark Vadorl 

Altercation dans' 
un bar entre Luk. " ° . 
Skywalker et un 

extra-terrestre au 

e 

W 

152 

les 

est 

Le mois dernier, pour fêter la sortie 
de Rebel Assault, Tilt et Ubi Soft 

O 	lançaient le concours le plus délirant 
jamais organisé autour de Star Wars 
 en vous proposant de réaliser chez 
vous en vidéo une séquence de la 
célèbre trilogie de Georges Lucas. 
Découvrez les deux premiers films 

______A 	
) 	réalisés «pour l'exemple» par les 

journalistes de Tilt et l'équipe d'Ubi !. 

L A GUERRE pour e concours continue 1 vous avez jusqu'au 31 décembre pour
nous faire parvenir vis cassettes (voir règlement dans Tilt n°1 

 Till "Concours Rebel Assault" 9-11-13 rue du Colonel Avia, 
75754: PARIS Cedex 15. 

ETOILES 	rece re t news guette do peu, je rappelle que tous les s et que les 

 C 	
recevront une 

vous motive 
d'un des vaisseaux de Star Wars et que les 

trois premiers gagnants (désignés par un jury) seront honteusement. 
/ 	 couverts de cadeaux (lecteur de Laser-Disc, livres, T Shlrt-pst gadgets' 

DANS   VOTRE 	Star Wars 
vous 

s pagaille z Mais, i r u dessus tout, je peux vous ns pour 
que sl vous réussissez à réunir une tiar~da da joyeux copains pour 

 tourner votre flim, vous aurez droit à une des plus belies parties de 

	

SAL   0 I1 1 	
rigolade de votre existence. Tilt et Ubi ont testé pour vous. Et les 
photos que nous vous présentons devraient vous convaincre 

• définitivement de vous lancer dans l'aventure I. 

s • • • • • • • • M m • • • M • ce s • • • • i M •M-' M ! • i M • œ, • • `:M ~v 

VIDE 	S ,TILT : LE FILM ! 	VIDEOWARS UBI SOFT: LE FILM! 

Une scène d'une grande 
intensité dramatique: la 
confrontation entre la 

D
rincesse Lela et l'ignoble 
ark Vador. Pour le 

montage, l'équipe d'Ubi a 
dû sélectionner des plans 
où personne ne rigolait... 
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FORUM 
lors comme ça, on 
joue les timides ? 
Seuls quelques 
audacieux 
pionniers ont osé 
nous envoyer leur 

photo pour accompagner leur 
lettre et j'avoue que je suis très 
déçu... Moi aussi, j'aurais bien 
aimé voir un peu vos tronches! 
Espérons que vous serez plus 
nombreux pour participer à Video 
Wars, le concours du siècle ! Je 
sors de la séance de doublage 

.a 	 propre 
film, une véritable 

orgie de pizzas et de 
chamallows, et je peux vous 
garantir que tous ceux qui vont 
se lancer comme nous dans 
l'aventure n'ont pas fini de 
rigoler (essayez donc de doubler 
Han Solo avec trois chamallows 

- dans la bouche!). Pour les petits 
nouveaux, je rappelle que le 
concours consiste à réaliser le 

- remake d'une séquence de la 

camescope et que tous les 
participants recevront une 
maquette d'un des vaisseaux de 
Star Wars (et je ne vous parle 
même pas des trois premiers 
prix). Alors, une fois de plus, je 
compte sur vous, les p'tits gars! 

Lacombe 

MARCOS LE ZOMBIE 
Salut à toute l'équipe de Tilt ! 
Enfin, je décide de t'écrire ! Même si tu ne trouves pas ma lettre intéressante, je voudrais 
quand même que tu me répondes (j'en ai besoin). Je voulais vous dire tout d'abord que 

votre revue est super sympa, tout est super (enfin presque !). Je trouve l'idée du trombinoscope 
extra-géniale (un bonjour à Doguy, qui me fait délirer avec son casque de Dark Vador et ses 
chaussons à la pomme de patte de dinosaure). Un petit coup de gueule quand même à la 
rubrique »Jeux du mois» : je vous signale que dans le numéro d'octobre, les jeux ne sont pas 
classés par ordre (du meilleur jeu au plus nul) et les cases 1, 2, 3, 4 et 5 ne sont pas remplies, 
donc ne servent à rien. Je n'ai pas vu le test de Syndicate (erreur du grand Tilt ?). Je voudrais 
savoir si ce jeu est passionnant. Est-ce qu'il faut l'acheter ? Dans ce cas, je cours à la Fnac ! Où 
est passé Starfighter Ace (preview n° 112) ? Ce jeu a l'air géant ! je voudrais aussi te demander 
quel était le meilleur lecteur de compact-disc (tu veux dire CD-ROM ?) pour PC CD-ROM (ben 
voilà !) du point de vue qualité/prix. Faut-il acheter une carte Pro Audio 16, une Sound Blaster 
Pro 16, ou la Soundwave 32 ? 
Une dernière question : Un PC taïwanais 486 DX 33 MHz, 4 Mo de RAM, disque dur 170 Mo, 
écran et carte S-VGA 1 Mo, clavier et souris, à 7 000 F est-il beaucoup moins rapide et puissant 
que la même configuration chez IBM ? 
Je me suis réabonné pour recevoir la disquette et vous l'avez supprimée de l'emballage... Vous 
vous foutez de moi ? (Oui, oui, on a attendu exprès que tu te réabonnes pour sucrer la disquette. 
On est comme ça, nous !) Merci d'avance. 

Zomby alias Marco 

Salut, Marco! 
° J Tes questions sont nombreuses, je vais donc les reprendre dans l'ordre (on aurait 

aussi pu tout mélanger et tirer au sort de façon aléatoire, mais on aurait perdu pas 
mal notre temps...). 
- Les jeux du mois ne sont jamais classés par ordre de qualité, mais par ordre 
alphabétique. Mais, tu as raison de le remarquer, un petit problème technique a fait 
disparaître du numéro d'octobre les niveaux qui permettent d'indiquer le dosage d'action, 
de réflexion ou d'aventure d'un jeu (tu trouves quand même ces informations dans les 
tests). 
- Ne cherche pas : nous n'avons pas testé Syndicate. Ce jeu est arrivé juste après le 
bouclage du numéro de juillet-août, et plutôt que de le tester avec beaucoup de retard, on 
a préféré profiter des vacances pour l'explorer à fond et vous offrir à la rentrée la solution 
complète (Tilt 117). Comme tu t'en doutes, on n'aurait pas fait ça si le jeu n'avait été un 
petit chef-d'oeuvre, sur lequel les amateurs de stratégie peuvent se précipiter les yeux 
fermés. 
- Nous non plus nous n'avons plus de nouvelles de Starfighter Ace, un jeu en 3D qui 
promettait pourtant beaucoup. Le retard de Starfighter Ace est sans doute dû au fait que 
l'un de ses auteurs, Mike Singleton, travaillait sur Starlord, un projet prioritaire. Maintenant 
que Starlord est terminé, Mike Singleton va peut-être pouvoir terminer Starflghter Ace... 
Aux dernières nouvelles, une adaptation sur consoles était même envisagée. 
- Pour t'équiper d'un CD-Rom, le mieux est de te procurer une carte Sound Blaster Pro 
16, ou, mieux, une Soundblaster 16 ASP, accompagnée du lecteur CD-ROM qui va avec 
(Creative Labs, Panasonic, etc). L'ensemble coûte aux alentours de 3500F.  
- La seule différence entre un PC taïwanais et un PC «pur sang» IBM, malheureusement, 
c'est trop souvent juste le prix ! Les deux bécanes auront donc la même puissance et les 
mêmes capacités. Par contre, assure-toi bien que ton revendeur, quel qu'il soit, propose 
un service après-vente rapide et efficace. 

ALICE 
Chers tous devant la lettre (drôle d'intro !), 
Je suis une fan de jeu de rôles (mais de vrais, avec des règles et tout et tout). Mais oui, 
je suis UNE ! Il y a peu, j'ai eu l'occasion de lire le no 118 et j'avoue que de voir des 

jeux (oh, pardon, des softs) (y'a pas de mal, les deux sont acceptés !) comme Alone in the 
Dark 2 ou Lands of Lore m'a donné envie d'avoir un PC. Mais il y a quelques légers problèmes 
qui portent le doux nom de 486 DX 33 MHz, 8 Mo de RAM, affichage S-VGA, ROM, mode 
800x600 en 256 couleurs, S-VGA Trident 512 K, etc. Je pourrais vous parler de cuirasse 
d'écailles, de cyber-bras, de visée laser ou de Beholders mais, là, je cale. Si vous pouviez 
m'expliquer et me conseiller pour l'achat d'un PC (attention, Crésus, c'est pas moi ! Raté !). 
Amicalement. 

Alice 

PS : Merci pour les jeux «tout bons, tout cons» à réserver aux filles. 

Ne te fâche pas, Alice... Pour une fois qu'une fille nous écrit! 
Je ne reviendrais pas sur les jeux «tout bons, tous cons à réserver aux filles», 
dans mon esprit, ça n'était pas péjoratif (non ! Je ne suis pas un horrible macho). 

Tu as raison, le monde du PC est parfois assez étrange et il est bien difficile de s'y 
retrouver au milieu de tous ces termes barbares. ll serait trop long de t'expliquer ici tous 
les termes techniques qui te posent problème, mais tu trouveras plein de définitions et 
de conseils dans le numéro hors-série de Tilt qui vient de sortir (Guide de Noël des jeux 
sur micro). 
Pour répondre précisément à ta question, je te conseillerais d'acheter un 486 DX 33 
MHz, qui te coûtera environ 10 000 P. Si tu souhaites te cantonner uniquement aux jeux 
d'aventure, tu peux te contenter d'une machine un peu moins rapide, comme un 386 DX 
40 MHz, qui ne te coûtera «que» 7 000 F. 



THE PC PLAYEUR MYOPE ! 

®
Tittéens et Tiltéennes (Noelle), 
Je vous écris en tant que PC Playeur... Mon nom : 

Hey ' Dites donc, les gars, vous voulez pas non plus que l'on regarde les 
photos à la loupe ? Et les textes en dessous des photos, vous pouvez pas 

Threepwood, Guybrush Threepwood. faire plus grand ? Pareil pour les interviews. Vous nous prenez pour qui ? 
Profession : Pilote de X-Wing. Tout le monde va lire vos journaux avec une grosse loupe. Non seulement les textes 
Loisirs : Voyage en Arabie (Prince 2) ou à Illsmouth (Shadow of sont trop petits mais en plus ils sont en couleurs. Vous voulez vraiment qu'on porte 
the Comet) pour photographier les comètes ! tous des lunettes ? Les previews sur l'ECTS de Londres ont été le mieux présentées 
Bon, sérieux, je suis un gros dingue de PC (comme vous !). Qui par rapport à d'autres journaux, mises à part les petites photos et certaines couleurs, 
sait si un jour je ne prendrais pas votre place dans le Tilt ?!? qui ne vont pas avec le texte. C'est le cas pour les previews de Shadowcaster et d'In 
D'abord BRAVO, vous m'avez séduit ! (elles disent toutes ça !) Extremis : sur du violet, c'est d'un goût, je vous jure ! En tout cas, c'est toujours un 
Ça fait trois mois que je prend le Tilt, et vous savez quoi ? J'ai réel plaisir que d'avoir des images d'Eden. J'espère qu'ils seront dans la partie de 
été attiré par votre présentation (certains burines devraient l'Amiga CD 32. Croisons les doigts ! Ce qui est navrant, c'est que vous n'avez pas 
fermer leur... hum) et, bien sûr, par le fameux trombinoscope. Je perte de l'Amiga CD 32, de la 3D0, ou de la Jaguar... Rien. Le désert par rapport aux 
sais pas, j'adore vos faces (surtout JLJ, mon prophète). autres journaux. En tout cas, j'espère que le journal changera par rapport au PC, qui 
Malheureusement il y a un point où vous m'avez déçu, eh oui ! me donne des migraines... II n'y en a que pour lui, mais il faut espérer que le Falcon, 
Ce que je préfère, c'est le Forum (grand bravo à Marc qui s'est le Jaguar, la 3DO ou l'Amiga CD32 vont changer tout ça! 
bien débrouillé) mais il n'y a que deux, trois pages qui se battent Il faudrait que les éditeurs comme Sierra, Origin, LucasArts, Novalogic, Bullfrog. Cryo 
en duel ! Alors, s'il vous plait. plus de place ! et autres, sans oublier Infogrames et Cocktel Vision, fassent des merveilles pour ces 
1- Message pour Doguy : dans Tilt, tu as fait un article sur machines du futur. Ainsi, il n'y aura plus de jaloux... Tout le monde aura ses propres 
-l'Appel de Cthulhu». Il se trouve que j'adore Shadow of the standards! 
Comet et j'aimerais bien savoir où me le procurer (merci Pour le courrier, je sais qu'il y en a pas mal à lire, mais ayant écrit plusieurs fois sans 
d'avance !). réponse, j'en ai marre ! Et c'est la dernière fois que j'écris, sauf si... Croisons les 
2- On m'a dit que le programme Doublespace de DOS 6 pouvait doigts ! 
créer des problèmes. Manque de bol, il est déja en action ! Pat le Rouge 
Existe-t-il un moyen de l'enlever du disque ? 
3- Je voudrais savoir s'il y aura une suite à Day 01 The Tentacle. Tu peux décroiser les doigts, Pat : ta lettre est enfin dans le Forum ! Tu 
(ce jeu est génial !) ~es bien le seul à nous reprocher d'écrire trop petit (si les symptômes 
4- J'ai une vraie bombe ! 486 DX 33 MHz, 8 Mo de RAM. 170 persistent, consulte un ophtalmo)... En tout cas, ça nous permet de 
MO (sans Doublespace) et 256 Ko de cache... mettre plus de texte et toujours autant de photos ! 
J'ai Corel Draw chez moi, et lorsque j'applique Corel Show Bien que les nouvelles machines dont tu parles (3DO, Amiga CD32, Jaguar) 
(j'essaie de mettre une diapo au début de Windows), ce naze me soient plutôt des consoles que de véritables micros, on en a déjà parlé (n" 112, 
met «mémoire insuffisante» avec un 8 Mega alors qu'il en faut 4 117 et 119) ,et on vous en reparlera au fur et à mesure de leur évolution. 
pour faire tourner Corel Draw. Là, je ne comprends pas ! Vous Puisque tu parles d'Eden, fa plupart des jeux de Cryo réalisés sur PC CD-ROM 
comprenez, j'espère ! (Eden, Megarace, Dragon's Tales) seront sans doute adaptés sur 3DO. En effet, 
5- Une petite dernière... Bizarre... A chaque fois que je fais lors de notre visite dans les locaux de ces talentueux programmeurs, nous 
Prince of Persia 2, tout d'un coup l'ordinateur cale. Ça devient avons pu apercevoir des kits de développement 3DO, et il faut bien reconnaître 
énervant, pourriez-vous m'aider ? Vive le chasseur de que des jeux aussi spectaculaires se prêteraient parfaitement à une telle 
tricératops, l'autre baveux (Morgan), Marco Tentaculemtin, Jedi, adaptation. 
Jacko, Alien, l'autre timbré de Lands of Lore, Fangor, Vladimir et 
salut à tous ! 
Game Over. 

Sebast en Berlanga 

PS : Flagh'nCthulhu R'lyeh, et à mort Jaffar ! DE L'AMIGA AU PC 
Salut en 

jJ l'équipe éQuipe de LE Tilt te remercie pour les 
salutations ! Voici les réponses à tes questions: 

Coucou a toi, v grand Marcus 
(Je te vois bien en romain, avec une toge et plein de minettes autour de 

1) «L'Appel de Cthulhu» est sans doute l'un des jeux de rôles toi.) (moi aussi, liens!) 
les plus célèbres au monde. Tu devrais pouvoir le trouver -J'ai un Amiga 600 et je compte bien passer à autre chose. Est-ce qu'un 486 SX 
dans n'importe quelle boutique spécialisée ou même chez 25, mémoire vive 4 Mo, disque dur 120 Mega, S-VGA. MS-Dos 6.0 et Windows 
certains marchands de jeux et de jouets. Sinon, adresse-toi 3.1 à 8 490 F TTC (pas taïwanais) est un bon achat ? 
directement au distributeur français, Jeux Descartes (1, rue -Est-ce que Strike Commander pourrait tourner dessus correctement ? 
du Colonel Avia, 75015 Paris). - Certains vont dire Rmais quel ignare !' (Mais quel ignare! Non, non, laisse, c'est 
2) C'est vrai, le programme Doublespace a un peu trop pour rire !) mais les cartes sonores sont-elles obligatoires ? 
tendance à provoquer des plantages irrémédiables en cas -Est-ce que c'est vraiment la galère pour installer un jeu la première lois?  
de mauvaises manipulations (j'ai moi-môme dû re formater -Quels sont les logiciels les plus utilisables pour la programmation ? 
joyeusement mon disque dur !). Pour enlever Doublespace Bon, eh ben, j'crois que c'est fini. 
une fois qu'il a été installé, tu peux lancer la commande DBL Anthonas l'As des As 
/DELETE C:. Attention, cette commande va effacer tout le 
contenu de ton disque dur... Tu as donc intérêt à Salut Anthonas! 
sauvegarder le contenu de ton disque dur sur disquettes La configuration dont tu me parles risque fort d'être rapidemment 
avant toute chose... Courage, ça ne te prendra que - 	dépassée (mieux vaudrait orienter ton choix vers un 486 DX 33) et le 
quelques heures et une tonne de disquettes! prix que tu indiques me semble en plus un peu trop élevé. Sur une telle 
3) Tu sais qu'ici on ne s'est toujours pas remis de Day Of configuration, un jeu comme Strike Commander fonctionnera mais sera 
The Tentacle mais à notre plus grand regret, les carrément lent (à la limite de l'injouable !). 
programmeurs de LucasArts n'ont pas prévu de réaliser un Pour ce qui est des cartes sonores, elles ne sont pas «obligatoires, mais 
second épisode (sniff !). Mais peut-être qu'en priant tous elles sont vivement conseillées : la plupart des jeux sont en effet capables de 
ensemble le grand calamar cosmique... En attendant, nous fonctionner sans carte sonore, mais si tu veux entendre autre chose que de 
noyons notre chagrin dans Sam & Max Hit the Road, le misérables bips stridents, tu as tout intérêt à prévoir dans ton budget, 
dernier LucasArts, qui est tout aussi délirant que les l'achat d'une de ces petites merveilles. 
aventures de nos tentacules préférés. La plupart des jeux ne posent aucun problème d'installation, à quelques 
4) Ton problème vient peut-être du fait que l'image que tu rares exceptions près, comme Legacy, Comanche ou Strike Commander, 
essaies de charger n'est pas au format Bmp. Tu devrais qui nécessitent d'apporter quelques modifications dans les fichiers de 
donc la convertir au format Bmp à l'aide d'un utilitaire de démarrage du PC (Config.Sys et Auto.exec), ce qui peut parfois être assez 
dessin. Il est également possible que le nombre de couleurs ardu. En général, le manuel explique clairement la façon de procéder, en 
de ton image ne soit pas compatible avec te configuration créant éventuellement une disquette de boot qui te permettra de démarrer 
de Windows (dans ce cas, tu devras modifier quelques-uns ton PC sans avoir à modifier de fichiers sur le disque dur, 
des paramètres de Windows). Situ veux programmer, je te conseille de démarrer avec un langage simple 
5) 11 arrive en effet assez souvent que Prince of Persia 2 comme Visual Basic (sous Windows ou sous Dos), puis de passer ensuite au 
plante dès le début de la partie... Il ne s'agit pas d'un Turbo Pascal. 
complot de l'ignoble Jaffar, mais d'une mauvaise 
configuration de la carte sonore. Vérifie que la configuration 
du jeu corresponde bien à celle de ta carte sonore. 



FORUM 
ARNAQUE A LA HOUSSE ? J 	 Salut à tous ! 

Je suis agé de 26 ans et j'ai un _uI.., 	 O petit problème avec une revue 
informatique qui s'appelle Commodore 

Amiga Revue. 
Depuis le 21 mars 1993, j'ai passé 
une commande de housse pour mon 
Amiga 500 qui, vous le devinez, ne 

—~ 
	 sont jamais arrivées. Mais le chèque, 

dp 	lui,  a bien été encaissé (203 F) (c'est 
' 	 pas déjà un peu cher ça, pour une 

housse en plastique ?). 
,r. 	 Pendant toute cette période, j'ai 

téléphoné pour savoir à quel moment je 
pourrais enfin disposer de ma 

commande. Une femme très charmante 
m'a répondu qu'ils ne les possédaient pas 
dans leurs stocks et ne savaient pas quand 

ils les auraient. 
k 	K 	 Je pense avoir été très patient et courtois 

jusqu'à aujourd'hui, car la suite me fait bouillir 
au plus haut point. 

Donc, le 6 Juillet 1993, je m'aperçois 
qu'ils ont débité mon chèque. Moi, 

certainement très stupide, j'ai 
cru en leur bonne foi et que 

mes housses ne tarderaient 
plus... Mais rien ! Strictement 

rien! 
C'est 	que j'ai envoyé 

une lettre
tre au 

directeurr du 
service (VPC 16, quai J-B 

-_ .*r 	J~ 	 Clément. 94140 Alfortville) en 

ï 

	 recommandé avec accusé de 
réception pour annuler ma commande et 

me donner quelques explications. Cette 
r 	personne l'a bien reçu, mais a dû certainement 

nf, 	s'asseoir dessus ou l'a donné à son chien pour qu'il 
`I 	s'y fasse les dents car jusqu'à ce jour, je n'ai toujours pas 

reçu de réponse de la part de monsieur Monie (le directeur). 
J'ai du appeler moi-même pour savoir à quoi ils jouaient et m'entendre dire que la responsable venait 
d'accoucher, plus quelques problèmes de société, etc. 
Mais qu'ils feraient tout pour retrouver ma commande bien sûr! 
Mais depuis, toujours rien ! Cela fait plus de 3 semaines. On m'a conseillé d'écrire au Procureur de la 
République pour résoudre (peut-être) mon problème. Car l'association de consommateurs ne peut engager ses 
billes pour une si faible somme d'argent. Le procureur le pourra peut-être s'il y a plusieurs plaintes, mais cela 
risque d'être long. 
Avant de lui écrire, je voulais ton avis car en plus, ils continuent leur pub à la dernière page de la revue. Quand 
c'est trop, c'est trop ! Ils nous prennent vraiment pour des imbéciles ! 

PS : J'espère que tu pourra passer ma lettre, même s'il n'est pas dans tes objectifs de shooter une revue 
concurrente, mais je pense qu'il faut passer le message quand il y a de l'abus. Votre revue est super, continuez ! 
(Ah, jusqu'au dernier moment, j'ai bien cru que tu allais oublier les flatteries d'usage ! Ouf ! Je respire!) 
Claude Eschenbrenner 
Cité Marzac. Bat Fi 
33260 La Teste 

Mon cher Claude, je crois que j'ai trouvé l'explication de tous tes malheurs... Voilà ce qui s'est
réellement passé : tout s'est probablement joué au moment où la responsable, prise par les 
douleurs de l'enfantement s'est rendu compte qu'elle allait accoucher au bureau. Alors, tu 

penses bien qu'elle avait d'autres chats à fouetter que tes housses... 
Bon, trêve de plaisanteries, ce genre de litige (rupture de stocks, retard d'envois, etc) est 
malheureusement fréquent avec les entreprises de vente par correspondance, quelles qu'elles soient... 
Tu t'en prends à Amiga Revue, mais tu dois savoir qu'un journal n'est en aucun cas responsable du 
contenu des publicités qu'il publie... On imagine mal, par exemple, Télé Sept Jours se portant garant de 
la véracité de ses publicités habituelles du genre «La grande Madame Zora, médium, voyante, 
astrologue, numérologue et cancérologue vous propose son collier de la chance en micro-pulsate de 
tungstène extrudé, qui garantit à celui qui le porte, santé, chance, amour, beauté, intelligence, et stoppe 
net la transpiration des pieds». Tu ne peux donc pas attaquer Amiga Revue en justice (d'autant qu'ils n'y 
sont pour rien et qu'ils sont plutôt sympas !). 
Le fait que ta lettre soit publiée donnera peut-être à réfléchir à cette entreprise de vente par 
correspondance peu scrupuleuse. 
Nous publions également ton nom et ton adresse afin que les personnes qui seraient éventuellement 
dans la même situation que toi puissent te contacter, ce qui serait en effet la seule façond'intenter une 
action en justice. 
Tiens-nous au courant de la suite des événements, on attend de notre côté d'éventuelles explications de 
la part de VPC 16. 

MEGADRIVE 
ET PC 

Bonjour à toute l'équipe 
de Tilt. 
Tout d'abord, félicitations 

pour votre bouquin : il est tout 
simplement génial. Ensuite, je 
vous écris pour que vous éclairiez 
ma lanterne sur certains points 
(attention, les questions 
arrivent !). 
1- J'ai entendu parler d'un PC 
appelé «Mega PC», un mélange 
d'un PC Amstrad 386 SX 25 
MHz, RAM de 1 Mo, disque dur 
de 40 Mo et d'une Megadrive. 
J'aimerais savoir ce que vous 
pensez de cet ordinateur et à 
combien vous l'estimez ? 
2- Est-ce que des jeux tels que 
Day of the Tentacle, Indy 4, et 
Ultima 	VIII 	fonctionnent 
correctement sur cette machine ? 
3- Sinon quel ordinateur me 
conseillez-vous d'acheter pour 
que ces jeux fonctionnent 
correctement à un prix 
raisonnable ? 
4- Est-il vrai que les ordinateurs 
Amstrad ont quelques problèmes 
de compatibilité ? 
5- Est-il possible d'adapter un 
lecteur CD sur le MEGA PC ? 
En espérant que vous publierez 
ma lettre, salut ! Et longue vie à 
Tilt 

Jérémy Arsac 

OBien vu Jérémy, le 
«Mega PC» existe bel et 
bien ! Nous aussi, on a 

d'abord cru à un poisson 
d'avril, mais non, il a fallu se 
rendre à l'évidence, la bécane 
existe et elle est vendue aux 
alentours de 8 000 F. Certains 
trouvent que c'est plutôt une 
bonne idée (plus la peine de 
squatter le téléviseur familial 
pour jouer avec sa Megadrive: 
l'engin est vendu avec un 
moniteur), d'autres continuent 
encore à rigoler (le PC est 
ridicule et la Megadrive est 
bien plus impressionnante une 
fois branchée sur une grosse 
télé !). En tout cas, une chose 
est sûre, le PC (un 386 SX) est 
un peu trop faiblard (il est lent 
et son disque dur est 
minuscule) et il est aujourd'hui 
complètement dépassé. Les 
jeux que tu cites risquent donc 
d'être trop lents pour être 
jouables. li est possible 
d'installer un CD sur le Mega 
PC, comme sur n'importe quel 
PC. Quant aux problèmes de 
compatibilité de la gamme 
Amstrad, ils ont été améliorés 
suries derniers modèles. 



MON AMIGA 1200 CHERI! 
Cher Tilt 
Me voici possesseur depuis peu d'une machine formidable (à mon goût) : un Amiga 
t 200. L'état de mon porte-feuille ne m'a permis que de prendre la version sans disque 
dur, mais l'achat de celui-ci (80 Mo au minimum je pense) ne saurait tarder (Noël 
approche !). 
Je ne reviendarais pas sur le côté utilitaire de l'Amiga, il en possède assez (DPaint, 
Audiomaster) de toutes les sortes et on trouve même facilement son bonheur dans des 
disquettes du domaine public. De plus, de nombreux utilitaires sont bien mieux quand 
ils tournent sur 1200 plutôt que sur 500 (vitesse accrue, 2 Mo de mémoire CHIP, c'est 
vraiment bien l(. 
Je reviendrais plutôt sur l'aspect ludique de la machine en question. Si le PC (qui est 
une excellente machine quand on a une grosse configuration) fait souvent l'objet de 
nombreux tests de jeux, c'est principalement à mon avis pour deux raisons 

100 % des jeux PC sont au format DOS, 
par conséquent, 99,9 % de ces jeux sont facilement installables sur disque dur. 

Imaginez un seul instant Superfrog au format AmigaDos... Sur l'une des disquettes, on 
lance un petit programme «Installfrog». L'installation se fait sans problème sur le disque 
dur du 1200. Lors de l'ouverture d'une fenêtre Shell sous Workbench 3.0 on tape 
«Frog»» et... oh magie! Le jeu apparaît quelques secondes après ! 
Je sais, ce n'est qu'un réve. Mais pensez, si tous les développeurs respectaient cela, ce 
serait merveilleux ! 
En fait un jeu pourrait être en 5, 10, 20 disquettes, cela n'aurait plus d'importance 
puisque, installé sur disque dur, on ne sentirait plus la différence. Plus de "Insert Disk"! 
Heureusement, quelques uns y ont pensé : bravo pour Lionheart, Nigel Mansell, A-
Train, Dune Il (imaginez avec un lecteur de disquettes seulement q. 
Ce ne sont que quelques exemples mais cela me remplit d'espoir quant à la survie de 
l'Amiga (hou comme c'est bien dit !), surtout du 1200, puisque je suppose que bon 
nombre d'acheteurs le prennent avec un disque dur. Et d'après un revendeur, le bas de 
gamme du 1200 avec disque dur ne commence plus avec un disque de 20 Mégas. 
mais avec un de 80. 
Et pour ceux qui n'ont pas la chance d'avoir un disque dur, messieurs les développeurs, 
pensez à faire des jeux qui reconnaissent tous les lecteurs externes et les extensions de 
mémoire! En effet, à quoi sert un Amiga avec 8 Mo de mémoire de RAM et 4 lecteurs 3 
1/2 pour jouer à Body Blows (par exemple) ? 
Franchement, essayez de trouver un PC avec les qualités graphiques et sonores du 
1200 à un prix équivalent et faites-moi signe ! 
Sans exagérer, les capacités des Amiga font que des jeux d'aventure comme ceux 
qu'on voit sur PC sont largement réalisables. Après tout, ce ne sont que des problèmes 
de stockage qui se présentent... 
Olivier',Amiga'> Plichta 

Salut Olivier et bravo pour ta lettre, qui est une véritable déclaration d'amour à ta 
machine! 
Tu as raison, l'Amiga 1200 peut rivaliser sur bien des points avec le PC et son prix 
le rend très attractif. 
Les utilisateurs de la gamme Amiga sont encore peu habitués à l'emploi du 
disque dur, mais il est probable que ce dernier sera bientôt considéré comme un 
élément indispensable (tout comme l'extension mémoire pour l'Amiga 500). Les 
jeux A1200 devraient donc être installables sur disque dur à plus ou moins long 
terme. 
La plupart des éditeurs conçoivent leurs jeux en se basant sur une configuration 
qui est sensée représenter la moyenne des utilisateurs et il est vrai qu'il est parfois 
rageant de se trouver devant un jeu qui, par exemple, ne reconnait pas le 
deuxième lecteur de disquette (ce qui est heureusement de plus en plus rare). 
Mais avec la démocratisation de l'Amiga 1200, on peut supposer que la 
configuration «moyenne» va changer. Seul problème par rapport au PC : le disque 
dur n'est PAS en standard sur l'A 1200. Dommage ! Quoiqu'il en soit, nous 
sommes de tout coeur avec toi et nous publions ta lettre pour que ton appel soit 
entendu. 

BEST OFF 
.....  
Je m'adresse aux éditeurs, que je qualrfie rte babouins ! 
Dups, un abonne blase 

Aussi, c'est une bonne idée d'avoir adopté les Top / Flot car 
ils sont très significatifs. (Pas mal comme titre les Top / Flot! 
Dommage que ton idée tombe à l'eau ! Quart ! Quart !) 
Stéphane 
• . • • • • • • • • • • • • • • . • . • a • . • • • S••  

Qu'est devenu le Falcon ? Evaporé sans doute... 
Stéphane Coyer 

Vivement l'avènement des Amiga CD 32, 3DO et compagnie. 
histoire de s'éclater sur des Underworld en FMV et autres 
simulateurs en face desquels Strike Commander fera figure 
d'ancêtre ! 
Fassis 

Une petite demande, juste une ! Est-il possible d'obtenir des 
autocollants Tilt ? Et un pin's !! (Ben non!) 
Christophe Brans 
• • • • • • • • • • Sa......  •••••••• S••  

On découvrirait une idylle à scandale entre Jacques Pradel et 
Dorothée, qui seraient alors obligés de démissionner de TF1. 
Mais je m'égare. 
Arnaud Girard 

SCOOP : pour éviter tout empirement de sa 
mutation, Dogue de Mauve se coupe les 
cheveux! 
Mad Fax II. La bécane enchainée (fanzine) 

En espérant que tu publieras ma lettre, je tc 
dis : (je ne sais pas quoi te dire). 
Jean-Sébastien Renaud 

Dans votre infinie bonté, vous serait-il possible de nous faire 
parvenir les solutions d'Ishar I et II, si toutefois vous les 
possédez (Bien sûr ! Tu pourras les trouver sur la Hot-Line de 
Tilt, tous les jeudi de 14 hé 19h. Tel : 46. 62. 25. 78.). 
Jean-Pierre Lescaut 

Je suis retouridue l'idée du retour de Paint Box (JOIE !) et 
retour du 	our du dos carré. 

Nicolasnn M

a

is s

u

rtout, 	 / 

 ne mettez pas de question technique :j'ai 
horreur de ça ! (Je vais te faire une confidence; moi aussi !) 
Guillaume 

..... 

IL EN RESTE UN ! 

Q
Félicitations pour votre journal, les petites annonces sont bien fournies. 
P.S : Pourriez-vous me mettre en contact avec des joueurs de Vectrex ? Je vous en 
serais infiniment reconnaissant. 

Amicalement, 
Philippe Henry 

O Ah,

la console Vectrex ! Avec son petit écran noir et blanc (avec plastiques de 
couleur à plaquer dessus) et ses jeux révolutionnaires pour l'époque (Astéroïds, 
Space Wars, etc.). En ces temps reculés (il y a de cela plus de dix ans !), Sega et 

Nintendo n'existaient même pas et la console Vectrex n'avait pour concurrentes que la 
console Atari 2600, l'intellivision de Mattel et la Colecovision de CBS... Tout ça ne nous 
rajeunit pas ! En tout cas, je publie ton adresse : un ou deux vieux dinosaures de la micro 
t'écriront peut-être ! 

Philippe Henry 
50, avenue Aristide-Briand 

92220 Bagneux 
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90, rua Général Bull, 44000 Nantes. 
T61.: 40.29.17.22 

V'1•, 	,Il:ti' 	 .0.404.J1:01')nr1U'r C~ 
15:.' ,.--  Samuel MENNECIER, 66, ay. Bt•Eeupéry, 
94260 Prennes. Tél.; (16.1) 46.60.13.19 

,• f0:,' S:'1 il ,hl: ux:-:_, 1 e' 2 170 K,(n' 0.1 c 5:u': 
F:AF ,. '. ,.r Ludovk CHOPIN, 31, roe 

ViNre Serkenne, 59570 La Longueville. 
Tél.: 27.86.01.25 

'JOs F I520S1Ll:m,l. 2cys vier CUesl:.l•, ,ru.de 
niG F n :,,•t: (Val 7 5'l, °, Xavisr O 0.01,0 , III, rua de 
Reality, 78012 Pads Tél, 1)16-I) 40.01.08.35 

d na 14075'e 	" 	1 	(!,'Y - .,1L4• 
. a. p::') Thleny DUMONT 35,10.40 Lacanau, 

13700 MNIon.ne, Tél.: 42.081913 lap. 16 h) 

t 	rZ p'nr 	 ° 	I P. rp i 
LII 	ougrrl 	t, 	J r i z Lu 	"I SE p, 000  

Philippe LEVANT, 17, rue Vnail Borik, $2640 
Montlgny4il.00helle. Ti 21 20 34.54 

JUr , 'ur Sia : Cs uxs PA Fshar 7 r as, e-9,re l a:m :r a:-
` 1 Frédhk COOPMAN, 7, rue des Mésanges, 59229 
T6taghem. 

740511• e 0' 4M '01007  70' 01 ' :ooJr(U" 

	

Fro0 	d: I p e 10)1 Laurence GILBERT, 
73015 Pad.. Tél :1161)45.77.53.80 

:20 Stf. :0 	us •2tos 	+es ^Gr Is":' co,dso:. 
ange :Our: p 2 500 F Laurent WELTER, Les 

Tormelles, 38420 Le Oennnud. TCI. : 76,77,43.63 

ba A7sF 	o .,C 	it 	s. e:,s •r 155 F Vds 

	

'.;'- 	-'-too ?'8111 MkkeM MAONIER, 
4 rua de Bordeaux, 91490 Moigeyaur•Ecole. 
Tél, I1&1)849844.56 

c 	0: SI) 	: 	:.I 	t 	'npn Slar LG 10 
Yann PETON, 53 rue de l'Avis, 92210 

Beinl•Cloud.TN :116.1)46.02.40.32 

	

V S PHYJ • 1 	 t F ' 	d,u G5 
m I'd Harv{ FENLMANN, 14 A, rue Binnl, 67800 
Bolenheim, 141, 88.00.30.97 

ad - I .ar 51:1 (1 	An,n:. cl 01 :0 P.r 1070:2:0007,7 no 
9461,11.0 DUCLEROIR, 419, rue des (cobs, 78955 
CeivNwn'eua aPohey. 

us 1. ..J P 	9 00 F p. .;x ) Fabien GUIBERT, 
16, rue BeaArepaba, 49670 YaIe0joo, 
Tél: 41.45.46.71 (W.E.) 

15 :5 0:,::  f.... !! .,I ,( 	'10'0..,., 	...:.-, 
00 	ags px 9 G.' F Vincent MONTE- 
ONIES, 1.6,1,8, d'agenit, 2, rue de Fay, 60600 
Ctsm,eni5 Tél 44 70.0423 

1 ; 	, 	'. nu lt,I 174 	:  

	

.," 'os 	137 	Bruno PETIT, 36, rua de. 
UoIe,,tt.a, 27950 La Chapelle Ra.nrIlI.. 
TH 32.52.6596 

.005.71 DC0 

	

o-'. 	50a 	0-0010 1, 773' I Thibaut 
ALLENDER, 18, e Honoré de Bal.ao, 59960 
Neuvilleen•iertain. TH.: 20.94.68.29 

Ja-.,: 	 .ul  
1X111 Narré LEMAITRE, 18, chemin deli Fontaine, 

77250 Veneu.IU-Sablons. Tél.: (161160.70.36.84 

Jl,IrI SIF. 	. ;nys, 1' 	(.1•25:.1 Nicola, 
DELELIS, 03, rue des Pille., 94210 L. Y.renne.Rt. 
NIlaIre. T{I.: (16-1)40.85.14.76 

Jds ,:: 1 rr0 pn..: "TF , R't idrto FA0r IC^; e,I a"_ 5 
Vinent 81FD1NGERo n - 78, prend 

Rue H.nrldcnto 57820 Nenddod. Tél. :07.29.39.40 

îd,40052::: Side 50 a 1p,:'e54D , ar; (Toll O 
p m a OPG 4 I, GG 0G' F Michel DESCHAMPS, 39, rua 
Coorbal, 24000 Pedguaua. TN.: $3.09.81.59 

1s 110'1 	E 	, 	r: s C:: 
'I: ' 	•. Laurent MIARD, Ch. GUIS, % ay. 

Sully Prudhomme, 92295 ChatenayM.l40rp code.. 
141,116-I) 40.03.60.72 

1 	I 	),1 	c Nicolas LIMOUSIN, 151, rue 
Nanti PIaiauae.o 62600 LNvin. T61. : 21.44.45.42 
).p.loh) 

1F 	 Y 	0511 5 •:. le 
Lcp 	,3d],, Stéphane 

BRIAT, $6, ay. de. Fr6raa LomUm, 69008 Lyon. 
Tél.: 78.00.48.20 

,'520' 	• 15 or ga , 
r„ • 	:, Xavier POLOUER, 10, bd Dalaug, 

06400 Cinnes, Tél.: 93.09.00.26 

Yds la 5' r :;. '-1-o Stéphan LIBERT, La Oare, 33990 
Xau(.esunMer. 

-. If-• , ccaecl 
m 6117 .: SI tday 	,, p. rg 	r 	. 	Iu F Alain 

LO2ANO, rés. des 4 Tours, E12, place du Berry, 
93150 Le BIanci1e00111. Tél., 118.1) 48.68.20.61 

.I d'. `,IF . 	", , (. o 5,, o. f•(çFE:eu 
Régis BELLEOARDE, 27, Av. Salvador 011.446, 93000 
Bobigny. T61.:1161) 48.30.92.20 



r, Re 	• : FE', 4 v ,L. 01110 BON. 
NAL, 6, a . Blanqui, 34600 Bedarleua. 
Tél.: 67.95.04.20 

Vtls p sw SI , Ll l 1 ruga . Vole ICI I lzrs:II: Teddy ROD. 
POT. TN.: 82.33.2297 

«CC 5W STE l I:r) rrxxu ra,l ,`,(, ISZ , xv,,re: , WYS , nb, 
I: , ul Is , Iwres Pa 1 Too F Nicolas 00097, Le•

Brand eau, Bourq•Charenle, 16200 Jarnac. 
TN.:45.81.31.00 

Vals ,nlpr Inset Atm, $IM FYI 16e OC 4 rU0 F .1 ueb Roth - 
Plane OUOLIOTTA, 7, rue Notre Dame de Lorette, 
75009 P.41. Tél. :116-1140.16.90.12 

Vils ICJ SII 	cal , .Nr.. IrM t lx l".•I ncr nF 
' 50(1 F , vni r Pa.aA pi Kt) F Paula P031100, 21, floe 
de Plais 28240 FpdahnSlmne. Tel.: 37.8187.49 

Vela 1p:p SIE 	0C1a'U—UO,I C I . 't ,l) 	tmt' l',tk, 
roo:I .:'Itt' p1 b 00) 5 NaUulls GRATPANCME, 12, rue 
de la Mabe, Vieux Pays, 93290 Tro.nht.y..e.F.enQe. 
Tel :1161) 49.63.71.32 

Pd, Moya FT) ' .0011 fFD,. M 1 FIN) 1 	I C. 
1 VS)) nrono F231 0n:C ICC :Il S t!Xl I I, ,;u, f, A)1 
Philippe. T8.:(161) 47.90.95.19 

vOS 5)) S') , 	Ir -Il SC 1475 . nb.. I, IAn,lher Wet..) 
Wu, t SC",,)' knxerl. , py • nouns pr 18X F d cade 
LEC00O3 03030 Faaelronrye. T61.: 73.7203.84 

Vd< yl Mugi t , cauf , d disks p, 214)01 Raper PELA. 
BRIERE, 16, rood Poled BlaI e, 77126 Chalenaysor• 
Saine. T61.: (161) 04.31.39.52 

VAS 570 STE. ?nu.sa,ro,14{ccC1, et 23s p, 	?'7F 
Philippe HUMBERT, 80, rue CNlsIanpua, Parc St• 
Aue, BAL: 8,13008 LIanNIN. Tel.: 91.77J0L47 

Vel. .5;51 SIF , 	ups , lugs . rr, 	1,  
I,. `5î1!l F p, a Jeb Dldier LAGREVE, 2, rue Mare 
Sangnier, 92330 Sceaux. TN.: (16.1)46.61,97.79 (90. 
19h) 

4:)s 'r TI 511 , :11,1 Fns . ,,. t e,l . (,I" p ,C I, l'C Retorn 
I, Iw,. 's'r , t,'o r' Il:r Couka Lauren) TISSANDIER. 35, 
nu dens Varpen., ré,. ChrlsfHIe, 63500 Couueu. Tél. 
: 73.84.23.36 

VIFS IpI o•ég, Jcur 1 ,Icon OA) Ilrz'lstInI..0 ,Ic 1 Stéphane 
LEMOINE, 18, rte de ConcllIe,, 78300 SartrouNlIe. 

VIS 57) - F1 	1 . 1:'t.. 	/, 	, 1,10I. - .y , . 	.. 

p 36)0E Cedric CHARPENTIER, 9, me Voltaire, 
78300 Poissy, Tél. :1161139.79.01.91 

I,-1 SII 	 n Il's' 5': 
'rI. 	Olivier CpDART, 20, bld Carpeous, 59300 
Val6ncleolot. Tal.: 27.33,46.26 

VOS S:CIST FM .'le,t 	 , I, s,,t«>tn., '~+r+•s I" 
F" g1l141 Chdsloph. DUMAMEL, 78, No ÈaI081.1es, 
2, an. du Bois, 95000 Corp. Tél. :1161)24.34.05.78 

VIF. :5) 	
` - 
	 .liry 	•Ir Vr. 	nl:', 

M.th1e0LEMARECMAL, S, rue Stanislas Bane., 
95400 	Arnourllle•les•Gonesse. 	T61. :110. 
1)29.83.72.52 

Vl, go,)uTt 1, 11., F1r t.l .I ;m „arm9 
on PIOrte SCHNCIDER, 1, impaam Jean Lecomte, 
sppt.:0 1,60600 Beauvais. 

V;I:M,'gd>0.`.' 	'1 SM ?.1)1, 'VIF t'.,,,)' :n'rod.Ir 
otiS ob, St Is p, .111, 1 Pascal VALBERT, 15, allele 

des Liserons, 78260 Ach6ree. Tel. : (18. 
1) 39.11.20.09 )ap. 18 h) 

	

5 	,,..I,l tt 	f - 	I' 	1 ,I 
. Lr pz I •q F 11>,' Michell LORIN, 10, rue Be ont 

Eustache, 93250 Villemomble. Te l. :110. 
1148.55.02.23 

Pd: ub: ,. nix.. t ,I W.,J , I n', • .' p Eric GATEL, 13, 
rue Joseph Pantellle, 35200 Rennes. 
T61.: 99.50.03,03 (ap. 19 hl 

Box VIF 	• ' ..t p.i , F  
p, • 1)001 Christophe POUTEAU, 157, bd Jean 
JaurAs, 92100 Bouloqne•Blllencourl. T61. :116. 
1) 47.12.94.56 

PCI 1,,7)) VI' lai C..;SI.:e, ','',., 	_ e.cn 1,1''1 
1 ,kro Julian PHILIPPE, 16, Uingas.e vMet8lw,13008 
aIarsellle. TN.: 91.73.60.25 

Vat 1114`SIF VS 	4 	, 	I I,en .. 1I: ",u 
I lo.ttgl,I•a.x t 	'I~W,e I R«.ud,4Hâ0RRT, 
18, rue Jean de Bevnordy, 13001 Maurtille. 
T61.: 91.84.62.10 

Va, iVIStFI 	LCIS.u:i. 	I.; 	I 	'.1. CBf SI'll. 
Smt.0 NîSU,v p, t «1V F Eric BOUTER, 9, 10. p4atoM 
Franca, 92110 Cushy. TML :116.1) 42.70.10.55 

V,:, 1 	u I 	T 	l,: r;':,: I'll)) L 	:,) 	. 	•) J F 
P 	:cr l ü I) StI'S Ueah 	pia • ..I: Aranda 
NIBART, 2, ore de l'Arrivée, 92190 Meudon. T61.: (16. 
1)46.26.92.07 

'.1) I.! 	 r 1)  
k'l .t rt,'[ Thibault LEia0lNE, 129, me do 50vres, 

75006 Pads. Ti 1161) 45.67.38.32 (ap. 19 h) 

PICS f la c t'",): ,d, ears: el 111, e1 u 	uv In, La: 
Andre SEIN01ER, 19 his. nw du BaIin9hien, 59000 
Ulle. T6L :20.92.00.45 

V): ILV:U SIF •vousJCn{ Yr.l, 1, P' IFIunp.namc 
561P )(ûo Sin I Emmanuel 00RIN, 92 Bapnaus. 
T61.: (161) 46.64.17.46 

VISS 	till. 	:I 	 C • 2100 5 :'1CCI{:tk' 
r2,5l, l 'FF,0e)I,, .'.' I .,1s Lyn,,, 51,pr 	1 .51FF 
Giant LAURI, 34, rua doe Nuleus, 93240 Stains. 
TH.: (161)48.2959.97 

IAS 	VI) 	t:. 	< 	:u.. .,,,,IS . Y, :St ~, n!m. 
b_.f,n:,, ,'r I L+ . IC's  Sébastien TRAORE, 47, rue 
de Parie, 93800 Epie.y.sar•Selne. Tél. : 118. 
1)42.30.96.28 
bl 	20 SIE . 	 I'" 'r..' 	'VC14 , rl.pl i 
Cl,;',:?(I lt , I 	 ,,.: 	, .7)5) Fra"9*1, 
CASTELLANI, 52, allée 4.00010e, 91310 Lonapeet. 
sur.Or e. Tél.: 16.1) 69.01.38.95 

till 	'' ,F, h. 	:,, , 	i ,. !1•,.F Pasul 
NERET, 66, rue de Is Dauphine, 91100 Co,beil• 
Euonnu. T61.: (16-1164.96.17.12 

511 , m 	. 	. IL: I • I On I Josiane 
DELANGLE, 4, nu de Is Joule aus Caris, 78610 Le 
Ferny. T61.:(161) 34.04.62.51 

rl, 	 a,y7•. 
Thierry MACAIONE 3, a116e Jules 

Vedrines, 93390 Cllchysouf•B8is. Tel. : (16. 
1143.30.65.93 

'• t. 	..' p,, ', C 51 Nicolas LEBOUCHER, 4, rue 
Corneille, 95160 Montmorency. Yet. :116. 
1139.89.75.46 

'I'll 	a 	 xu' Tony 
CM,4RAVIGLIO, N 370, ay. J•P Coste, 13100 A19er1• 
Provence. T61.: 42.26,57.53 

,]. I. ✓ 	 , F3*l2p: I CIVIl1 
David BAY, Chemin du Bel Air, 94520 Perlpny..ur-
Yanoe. T61. :1161) 45.98.81.78 

, i C7 Rn P,., 1,51) 
F_'v.1,sl: 'CF F 

Tony iaATT0ZZl, 2, rue Bertha., 34690 Psbeegoas. 
Tél.: 67.85.29.74 

1)', ,',' VI ,C, 'VI .11"II.NC1 	r 	Ili,; It ICI. 
.n Fi: :FF. r 	Antoine DUBOIS, 3, rue 

000,001, 75015 Paris. Tel. :116.1145.32.29.11 

ASIC 5,'_IF 	,url )' M. K, , 	 1,1') 'I . 

	

nm. uo 	 '~•C, Nicolas MEA. 
LARES, 13, ay. 6slllaume ApO0lloaire, 91250 Si. 
Saurnaln4e,.Ce.bail. Tél.: (161160.75.48.92 

Vils ST :r,', de A,,,' , 	: t)' ''', 	.  
man sj 1<P c, allA ",' 8ods MARINIER, 34, eV. 
Ardmin Gaillard, 0350010601m. Tel.: 73.89.24.40 

Va" 11113 5FF . nk•' 	r 	.I;... 	.... 	. 	. 	.. 	, . 

C . ds,s o e'I:es n* :i 	I Dominique BOURDIN, 
77185 Lognes. Tél. 11161160.05.04.87 

4:15 n1.1 	I(F10 S'S F,,, 	.11 ,','IVAlF I'r 
. • 	 . ,CFI IIn, .,C'' Matthieu VIAL, 

10, rue eonrl Becque, 75013 Paris. T61.: 116• 
1)45.09.03.57 
VCI,, 	„cl r.: 9I , 1,183,:p, 'X1 l Philippe 
SIRVAUX, 9, rue Victor Hugo, 95100 Ar9.nteml. 
Tél. :116.1) 34.10.89.47 

	

. sl 	1 	I,' 611. L b, 	YVl, 
''r' 	11 I.' IF r 	etc 15 (11 :S', Philippe 

KEISER. M.F. du Zellerhol, 67330 Dossenhelm•sur• 
lintel. Tél. : 88.70.00.12 

I 	I' 	r))" :'Intl 01101er CAS' 
TANS, 30, rue de la Mairie, 11700 Capendu. 
Tél. : 68.79.06.40 

1 

1!, l•L IFI, I:II,II 	I.' 

 

I Id's Kir., WEBER, 1, rue Paul Claudel, 
67200 Fic.100.rg. 761.:88.29.85.14 

i neo 2PC G::'8 mur, cuu! , mî o 00 )I,:b 	t, p . 
tae! p, 73061  os Apr seule m t I .r. I Jean-Paul 

TMlOM. Lieu dit • Yldalol ., 31370 P000haann.el. 
T61.: 61.91.07.03 

f1î, 11II1,''' 	. Ir.,11s,p>ry , . ,.:  
Terucy p. 	'15' 1 Iib,.) a dub Marc SKORUPINSKI, 5, 
nés. du Chàteau, 95320 Bal4bLeo•IaFur6L Tél.: 16 
1)39.95.39.34 

5el,14,,', Cw E178 , ubsC . 11l,1mel , toy lI 15Fu a u'b 
$6bast1.o COHEN, 25, rue du Barry, 94510 La 5ue4e• 
en-Brie. Tel.: (10.1) 45.76.96,58 

Y!:: 1:I5; , 1'h , n, 	....,I . I , , 'Sl L :,I  
rry') l,t,F Uonel GENDRE, 75, me du 

Javelot, 75013 Pans. T61.: )18.1)45.82.17.3I 

3615 TILT 
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à: 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15 

❑ disquette Transity au prix de 25 F 
	

❑ disquette + câble au prix de 100 F 

NOM: 
	

Prénom:______________ Age: 

Adresse:______________________  
Code Postal : I 1 1 I 1 I 

MARQUE DE VOTRE MICRO: 

FORMAT DISQUE: ❑ 31/2 

VILLE: 

❑ 51/4 	CABLE: ❑ DB 9 ❑ DB 25 



Cédric HENRY, 4, rue St.Antoine, 88160 Le Thillot, 
Tél.: 29.25.13.60 (op. 19 hl 

	

F! 16 9 ,: ", 0,1 I 	n 	Didier 
ARBELET, 85, rue de Bellevue, 92700 Colombes. Tél. 
: (16.1147.81.56.32 (op. 19h) 

Vds GPO 4e4 . nna <: o :00. ,l 50.1000 1501: 
px'. 1030 F JIrréme FRITEAU, 69, impasse Olympe de 
Gouges, 36920 Crolles. Tél.: 76.08.11.89 

000 0511 - IoES , cdctti 	:u IV 	, ruhlns  i, 
loi' , jx NLS at Amstrad , emtitiuol .ratios p, 200:11- 
Nicales WALLE, 69, ay. du Calvaire, 62155 
MerIimont•Plage. 

 
Tél. : 21.09.63.51 

Vus CPC 6l'.41 200'00110'• 5010 20 15051. Stéphane 
TROUDE, 26, rue du 8 mai, 76770 Hooppeu:1Ie. 
Tél. : 35.59.71.82 

Vus 50000001110 vierges Mer CPC , cable pou! FDI 5 has po. 
lairs dl's. Nicolas TESSEREAU, Massais, 86330 Saint. 
Jean.deS0uaes. 

tld0C0G..l2ry plustiqgr cool 	Ill 	!jcy,jkl 
ment Mils + xev,000 px'. 15),^, F ChH5t0phgi LEVALLOIS, 
83, bd de l'AtIontlque, 50130 Octeville. 
Tél.: 33.93.58,51 

Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberté, 59600 
Maubeuge. 

1 	1l_12uMOF50 F'. do 2401MB t Oui - 'ads CaSms pou• 
~rrtngn rCCr, clubs ascWtlon sur micro et consoles. Victor 
FANUS, BP 55, 93390 Clichysaus•Bais. Tél. : (16. 
1(43.32.36.36 

VOL .mpn M' 8:010 0' _ynx 2 Uatman , Gooel r Ice. Pr 
7C0 F. Franck VAN PAEMEL, 4, as. Jean Jaunis, 
77250 Morabsuo-Loing, Tél.: (16.1)60.70.50.80 

0,10 algo Amin el PCA Inès bas prix Fmelee CAJOLAIS, 
25, 0v. des CheyotnuiIlen, 93220 Gagn). Tél. (16.1) 
43.88.03.01 

VII' mornceci. SC ''425 !ce px 05000c10 Tw00 Gl r 7 jx Ille 
1400 F Anthony ROZIER, 24, petit chemin des 
Planches, 01600 Trevoux. Tél.: 74.00.27.27 

VAs jr a bæ; pre. Cyril BENOIT, 95,00 JuIver1e, 73000 
Chambcr1. Tél. : 79.69.51.57 

Vtil.; jr'''i ,11001502 Pvnae 20101e in the Dark, F 050000F, 
1 	'r 

 
Ii Unkey 2 px 2100F per Didier LAVENANT, 63, 

square Général Paris de Bolterdière, 35700 Rennes. 
Tél. : 99.36.60.13 

00, 0:19 001 M,,C: to 51e' a 	:'ag:c 3 	-01 1 ).rdr 
Ky+actl o r-x 2001 Pierre DERIBLE, 72, bd de le 
Villena, 75019 Paris. Tél. :116-1148.03.43.02 

000 10 1200, déoclanls 000 00001'. 030 10 supe' Nlnl. cher. 
000I0000 CI) 32 Philippe MOULY, Ae de Felletln, 23100 
La Courtine. Tél.: 55.66.75.91 

0d1 empli. 24 atgulla, 8000 vds mont. 1063000 1/00! David 
SAVITTERI, an. Menue Rulnat, 3, rés. du Soleil, 
13700 Madgnana, Tél.: 42.77.86.11 

00100h. écn 000100 3041:10 (lx 040a0e) Daniel DENER- 
ME, 23, nu de l'Union, 93300 Aubarvi1Uera. 7660(16. 
1) 48.39.21.17 

Vds '07 vidéo a petit prix Ida 0500 a reviser pa bas. 
Emmanuel GROSSELIN, 1, rua Centrale, 69550 
Arapteyuta. 

Vds Owen 'ouf SC 425 50X31 v10.0: ldig veest 51101 ST-  
Replay 21dog. son) 200 F. Robert TNACZ, 1, rue de 
Savoie, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tél. : (16. 
1)63.00.10.43 

Vus Micr+rsoll PubIIsI+er I0 (PAO: or 350F val. 19930F 
Roland  BOURGERON, 28, rue des Alliés, 57270 
Vekange. Tél.: 82.58.11.65 

Vus CGL , l eel- 9iSquafIeS + m 	nhx jx r Ier.I. 117. 
Dominique ROCCHIETTI, Les Alpilles, 3, rue 
Esperanto, L7. 22, appi. : 52, 33310 Lormont, 
Tél.: 56.86.39.16 

Vds Impri. DMP 2990 Game Gear. lair, olfrc COcr. 00010010 
Amiga Ech. IW. Nicolas LE e0Ov1e, aPPL 1A, 129, tiie 
de Rame, 75017 Pars. 

Cd: pou: sculpt. A'D. livre - matricer :0 00 • , onL^Zes (exer 
0:00s. dosses ) . manuel sa 40 taire erre Frédéric 
JUBIER, 50, roe d'Erovcn, 0ppt.: 33, nés. Capricorne, 
92130 loop.les.Meulineaaa. Tél. :110.11 66.45.78.60 

'Ids ou e110. ,x sur 3l et 003 )010, (7001 amigo 600. P100 
Fati,1na 11, Ludy 0;0r0.. Morgan NERROT, 1B, rondo 
Bourogne, 76290 Montvdtiors. 

Che', aide. ech. Setae, manuel d'orlg. en Français sur 
T,ansa,lica. Tanguy DEGRENNE, 6, rue Jollot•Ci ria, 
31800 Seint•Gaudens. 

Associalo, de créateurs 3010.0001414 tous, rejoignez des 
passionnés Teslnlaee, 5, rue de Taillai, 66100 
Perpignan. Tél.: 68.50.23.91 

1,5''.i-el_m 3 XX 000r 10,0cr Ie.0,ou 17[51, 
14,... Philippe HUMBERT, 80, rue Callelong e, 

Parc 51•Anne, bAt. : B, 13008 Marseille, 
Tél.: 91.77.80.47 

Assoc,allon Moralusl présente Micequest n'3, In Fanzine 
micro avec Il 0000lins En, I0 F. Mlerageesq 20, rua 
A0000, 30230 Rcdilhan. 

Cher bol glapher 5', 14 ers rtaxi, paw déeos cu ix, serieux. 
Aronaa BDOSSATON. Tél.:(16.1) 39.92.22.25 

Cher. contacts sur STC pou, 0c1 jx, imus. Jacques ROIZ, 
30, rue de le République, 68850 StetIeIlelden. 
Tél.: 89.55.2867 

Assccia10n Syelao Eui (Pc 130') Fd,le Fa'rz or pool PC el 
Alai, Ern, 4 ambres a 2 F00 Ede MEGALLON, 57, cours 
Jukes, 13006 Narsadte. 766091.47.07.88 

C64, non ce nest pool,. Ion, pour vous le prouver : Nex Fanzine, 
301 a 1 du mots 400000020F. Jee0•Herle DEMIS, 33, 

rue do D. Cuvleti, 68600 Vogatshalm. 
Tél.: 09.72.92.25 

Cher. contact sur PC 0200: 520011 CD 3200: Genova 
(Suisse) Frédéric. TéL :3.48.9.450 

Reche, pa%nexos intéressées p: jouer 8 Gracd-Prix de 
Mcmpnane 04,0000001400 le 700074 (PC) Ludovic BAR. 
RIERE, 9, rue du Loup, 76000 Rouen. 
Tél.: 35.70.50.22 

MCOasidlo'i' le m00000 r o Ur'k nciya a:atil Or créer sa 5500:0 
a, 44 2201 7C de 02501 a 8 h C0. Stéphane FOURNIER, 
17, allée de la SeblIle, 95800 CergySt•Chéslephe. 
Tél.:(16.1)34.24.65.90 

Cher. Club 01001 10e 0irasbwrq. Fabrfm LANG, 11, rue on 
K1Ingetilhel, 67200 5iresbourg, Tél.: 88.26.34,47 

Club PC crie 005.00005 soils sur PC, Allie et SNES rand 
cl dx Chdsuan SIXTE, 19, rue de Lciralne, 41210 
Pomlc, Tél. : 40.82,41.76 

Le 0010lle 20 de saline VGA viol de sertir plus 010 40 paçes 
11.1050, de tesls. de soIU0En 0emplhleS'. 00F OSA, 12, allé. 
Mariotte, 87000 Limoges, Tél,: 55,06,26.26 

0010 10 sur Amiga 500, 1205, Alzri 8 yix ts1ére0001l. 
Ateaa.Ibe MA Ill, BP 28, 69280 Marey I'EtcIk. 

CoIlo.IeIs 8 di!fusc40 la Top da OP Mtge 20130! Calalogoa 
disk + disk DP en cadeau cue 4 timbres E 3 F 50. AoIa 
DNluslon DP, 152, tine de BY, 77810 Thomery. 

Réche,. mal030 05,0150546-02100 membre[ Coders Llusaks 
015050 2000 créalicn donors lamines Sébastien PRESSE, 
rte de Saulon, 17600 Nanem. TéL : 46.94.41.88 

Amiga Dreams n' 3 Superhog, Ucdyhlovrs, Cannan Fodder, 
D0N0e Pacmae. 200 90010100, ere 4 timbres 12150 Jérônre 
588167, 86, rue du Bois Nerce, 44100 Nantas. 

S'il' jr uti.l 	Iltis T..nleclG 0e, 101 ko' Go' 	Spoco 000015. 6:50 

DIVERS Caca n, so' let.'- 	101 X Wlnc 	Jean-Pierre MICHEL, 18, 
place 	Jeoti.MosI:n, 	38000 	Grenoble. 

511100g Dune.' Shnr!nrey Acari fi nniy UF 10010001010 110.1  Tél.: 76.54.00.63 

deb. 551 11,01. Olivier BERTRAND, 491, me de Pont, 
88200 Dommartindes•Remiremont. Tél. : 29.62.29.55 Vils 1,1111111 C64 ou 01111. cire 04110: 	00 MSX c+ aute. 

Christophe COUESNON, IT ter, rue du Pont Colbert, 
V50 celles siUnj blaster nuir:e' Eric WETLAND, le Chau, bât.: C3, 78000 Versailles. Tél.: (16.1( 39.53.02.65 
32600 Pojeodrn, Tél.: 62.07.41.31 

Vols lch:o:ecll 30:11 0.500104300040450103 I!2 1150 801e  
VUs RX1ny + ctisatial Proovul po 	0e01 	tieuls- Vincent ! 	no 	l'or 	+ 	soils 	r 	doc, ueveleppcur the. Hervé 
GENEST. Tél.: 20.57.38.91 CAILLOUX, Domaine de la Couronne, chemin de 

Prapas, 30131 Pajaut. Tél.: 66.02.51.31 
le poorT.roFxea0,7oe,U.00 	:Tihsr 

1 	titi riez 	+ 	' J 	000,30 5,01 	Is 	Thierry LEBRUN, 24, Vis 00110. 17 	el CO 	h 	l'r.no neul 	ss ga' 	pa 	50700110029 
me Turenne, 38000 Grenoble. Tél. : 76.87.57.81 H 1 Pierre CHAPUS, 51, rue Boileau, 91560 Crosne. 

Tél.1(16.1)69.83.31.46 
V+IS Smun 1 voir 71) 0nano 0 , 1 ,:, 	px 	210F 	Mourad BOO. 
RAIS, 11, eus Henri Matisse, 21800 queciqny. V+I, ltl,x lori 	'15 (aatemvyl h T K-, :0)4' Lagoyl. Opel rel, 
Tél.: 80.71.96.61 F153Flc j 11003 231F liste sur de'nande. Christophe COR. 

NIL, 	., Les 	Bonnes o, 	45210 	Rorok.le•Viel. 
Vtls Cfn 	0110010 	'00.00 	Philip`, 	, 	nbx 	Ix 	I'' 	COIS F 	2 Aal: Tél.: 38.90.92.16 
Lauronl SEGUY, 29, bd de la Chapelle, 75010 Perls. 
Tél.: (16.1146.07.87.94 (op. 20h) Vus Cemrn03000 1203 Cep' 	1501F,  d, Ix Grmmey,re uT F 

, port comtois. Freddy BRIFFAUT, 36, me Nicar, 59520 
VILS,,ïr, -o,,,, 5e, 1120. 0'. z', c11h et manuel humin px. Marquette•lee•Vlte. TéL :20.40.64.04 
540 F. Edouard THARSIS, 13, roe du Pays de Galles, 
44000 Nantes. Tél. : 51.82.31.08 '/de ab, Ix C64 Cdlsks;, liste dre 21000: David LEUCHART, 

20, rue du Clos du Moulin, 59160 Lomme. 
Vds nbx 100 000 a Iras bas 00 000000 Tnomsor TI) 2 mo Tél.: 20.92.51.99 

Bon pour une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractcre d'imprimerie le texte ole votre 
annonce (uric lettre par casa, 00150 00000 pow' chaque, espacement) et ne 
coche, qu'une rubrique. Lus petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous (levez donc donner toutes les 
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bun à découper original dc CE numéro, 
valable pour UNG seule petite annonce, seront publiées, nous 
publierons linon ilaircmcnl les annonces clos lecteurs abonnés, qui 
joincbom 10110)1:01 lc d'expédition de (cur dernier numéro ou une 
elenmancic d'sbonncmenl. Nous éliminerons impitoyablement les 

annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 3 
juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une copie de sauvegarde 
pour l'usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. 'toute autre 
reproduction d'un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L'article 425 du Code pénal stipule que n la contrefaçon 
sur le territoire français est punie d'un emprisonnement de trois 
mois à deux ans et d'une amende de 6 000 à 1.20000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

L ACHATS 

L VENTES 

D ÉCHANGES 

u CLUBS 

1 retourner à'lilt P.A. : 9-I3, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 

Tilt no 121 
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

III 	II 	IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

I 	1 	1 	I 	1 	I 	1 	1 	I 	1 	I 	Il 	I 	1 	I 	1 	I 	I 	1 	I 	1 	I 	1 	I 	Il 

NOM : I I 1H 	Ill Iii LI H_I 	III LI I 
PRÉNOM: 	I 	1 	I 	II 	I 	I 	I 	II 	1 	I 	1 	1111111 	1 	1 	1 	I 

LILHIIIIIIIII TÉL: W L W W W W 
é uure, 16.1 purr Paris cl RP. 
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DECOUVREZ LE GRAND JEU 

TILT/LES NOUVEAUX OBJETS DE DESIR 
VOUS LES AVEZ VUES CHAQUE SEMAINE SUR 

PARIS PREMIÈRE 
dans l'émission "LES NOUVEAUX OBJETS DE DÉSIR". 

Elles vous présentent 



Complétez 
votre collection 

BANCS D'ESSAI Castles N02. p 70 Hang Kong Mahjong Pro N'10î n 66 Frdrluonk I:' N113, p 87 
Celtic Legenda N° 95, p. 76 Haverface IJ' 92, p  54 Prehisloek N' 92, p. 57 
Chaos engine N' 	II. p. 44 Hudson Hawk N" 96, p42 Premier Manager N°1 I6, p.135 

300 N'119, p  Charier 351ke N0055, p  68 Humans, The 88110,2 SB Première N'los. p. 80 
Falcon Anuga a0111- PC 64101. p 	10 Chess Mantic N"115. p.80 HyDerspeed N' 99, p.55 Prime Mover N"114, p.74 
Super Farlr Xam, Game Gear, PC 617864 01 18' 87, p. 82 Chess Maslen 3000 44'1899. p. 71 Incred!ble machine N°111, 2.68 Prflooe aI Persia (MAC) 44154. 0,66 

Chuck Rock 2 Sono> Cluck N'i 13. p.93 Jaguar XJ-220 88104, 0.53 Phi ci Pers+a N'116. p.58 
Comarche Missândlek I N'114, p  100 Je1fgNer2 N° 92, p  59 M1041681 N°I18, p.88 
Gomarxae N'108. p.50 Jim Preve' N'Illk 2.76 Prger:-X N°102. P.56 

EVENEMENT DU MOIS Complue chess system, The N" 10. p. 74 Jimmy Whiles Whelwind Smoker (PC) 88107, 0.74 P1010561 SPI 16. p. 76 
Conuapsons N°111. P. 72 Jimmy White's WhmIwinfl Smoker N° 96, p. 40 PusP1nce1 N'104. p.50 
Crazy Cars N"105, p. 72 Jordan. in flight N'114, D. 66 Fully 18107, P. 68 

256 Lr.<üques N'108. p.102 Creepers N°'.11. D. 60 JslaeslcFark N'119. p.72 Quicar arcf Silva N' 92. p  56 
CarsgtOplrq045 N'108. P.112 Creepy Castle N°107•  p.70 Kasparaysgambil 88119, p.96 Owak 80I19, p.92 
Co 70M N' 98.9. 94 

Cyberace 88119, p.84 KeIhar N°118. p.92 R Type 2 F5' 93, p  59 
Comoarvh Amiga 600 N'103, p.102 Cytran NI 10, p. 70 Kitlarbk N° 99,p  51 Raguy 75' 95, p. 63 
Demos N' 91.8 	94 

D-0ay N°186, p. 58 KllIrIg Cloud N" 91, p. 62 Railroad Tyocu D N°I1l, p 97 
Fanzine. 18108. 7.118 

D-Genarktder (PC) N°102, p.60 Kingmaker N'118, p.96 Rampzri O'103, 0.98 
Jeux de r8les N°155. p 51  D-Geereratqn(ST) N°fO5. p 64 l'Aigle 5'0r 2 9B, 2.59 ROI 208565111 78' 93. p.57 
Mac lace au PC et aux 32585 N'I 10. p. 82 

David Leatlbeller's Goll N108, p. 60 L'Ange eI le Démon N'118, p. 102 Reach le' the skies 14108, p. 82 
Micro Kids MI 9B.p 	90  De1ivana1ca 181071 p.61 La Bande 2 P5sou N rues vers lor NICO, 0.72 Realms N' 99, p.56 
810105 01 05m0X0905 N' 96, p. 92 

pesed Srnke SPI 14. D. 80 Lasl N nja 3 lv' 56,p 50 Risky Woods 88104,9.74 
PC 8'102, p. 99 De51l105 N' 93,p 60 Learder 6" 99,2.98 Road and [rack 88105, P. 55 
Réalité virtuelle Y 92. 0. 96  Dune's Quest N'l 1 B, p.110 Legend of Spa,. The N°113, p. 96 Road Rash 74'106, p.70 
Srerurrode eux 	 8893>11006' 94,7 	9J p 	light N°114, P. 96 Legentl of Ragnarok N°111, 7.78 Rc6400,1 74102, p.67 
?i 1 10 ans 	 N' 100 711V 6210'. 7170 P01N114 N'106, p.62 Lemmings 2. the Tribes 66112.7.74 Rebperap 3 )Anèga) N' 98. p. 52 
Viers V° 95. p 103 Doodlebug N'107, p. 72 Les Avseiulas de Moktor N' 96, p. 54 Bdrocop 3 (ET) 78102, p. 76 

Douole Oragon3 N° 96, p. 37 Leehekt N'112, p. 64 Rcche(eer 58100. p.84 

TESTS 
Dune N"101, p.52 Logical N' 93, p. 63 RcCand N' 94.p 56 
Dungeon Maslen II N°117, p.14 Loll Vikings N'115, p 86 Roaeg Ronny N' 96, p. 48 
Dylan Dog (Amiga, PC) N' 959.52  Lotus 2 Iv 95, p. B4 Rugby The Word Cup N' 96, P. 39 

18119 N'116, p 85 Dylan Dog (PC) N'101. p_78 LGUS3 N°106. p 90 SC. OU 74106. p.62 
A-Tram N'104, p 62 Dyna Blaster 78101, P. 76 Lotus III N'117, p. 100 Sail 5irm4aler N' 117, p.111 
51854 15e pacific 74'105. p. 52 Eight Rail Deme N°I15, p  90 Lunsr Command N'u7, 7502 Seal Team N'518, p122 
Addams Family, The 7'103, p. 70 EI fish 74'113, p.84 Mad Dog 61ac Cree N'l 18,3 106 Secret Weapons of the LuUwaile N' 95, p. 66 
AWantage Tennis N' 	99, 11.48 EI! N' 94, p 68 Maelstrom N'l 15. p  72 Sensublee000er 18106, p. 65 
Alien 91as4 g2, special edl1an 10110. p  52 Eahily N°I 13, 0. 72 Magic Pockets N' 64,2.42 Shadow of the Beast 3 14106, p. 54 
Alien Breed N' 98, p. 61 Epic (PC) N'104, p.98 Manager, The Id°107, p 66 Slmll1a 78101, p. 72 
Apidya 88102, p  60 Epic (ST) N'100, p. 78 Many laces of Go N` 93.2.66 Siege 74°106, p.74 
Aqoaaenfuna N'l0.1, p.64 F-15 Si Eagle 3 N'I 10, p. 42 MarveILand N' 53, D. 56 Sinker Soler 18115, P. 76 
Wrobran NTpl'5 5114. p 76 F117A N' 94, p. 46 Mega 10marsti N'IO2 p  73 Sleepcoalker 78112, p.80 
Amocr Gordon N' 92, p.62 F17 CIraIk!oge N'158, p.l38 Megalevtxess N' 55.p 72 Soccer Kid N'r11. p.126 
Mmes el Empiré 74'107, p.76 Falcon 3,0 6°101, p.56 Merchant Cobny N' 91.2 h4 Sem Shu Sl N' 98, p.54 
Assassin 5108, p  64 Fields c Glory N'I 16, p. 90 McIa1 Mctant N' 91, 0.53 Smic the E478l41g N' 93, p. 66 
AToC 5108, p  52 Fire and Ice 6'102, p.66 Micro MeclrTres N'l 18,0 126 Space7usade, The voyage beyond N'113, p.l00 
Amgusla Golf N' 92, p. fi0 first Samurai (PC) 78106, p. 72 Mienop1ose PSI N' 58,2.48 Space Hulk N'l 15, p. 94 
AV-66 Nti1,ie1 Assault 80111, p 	84 Rrsl Samurai N' Mop. 46 Monsler ficlioass N° 64.2  52 Space Hulk 1119, p.94 
Fil N'114, p.90 Flashback N"IOB, p.48 Moldehead 00110, p 50 Slams! N° 96, p.34 
E^1Jh:g N'119, p.98 FIghl SImuIasy 881 Desgrer N" 90, P. 56 Na5ar Clendange N° 95, p 64 CInce! Ng51en 2 N°111, P. 46 
III 740105, p. 18 Fligkl 501515Ia 5 N"118, p.98 Nebulus 2 N" 957.78 SllikeGkrimandm N'l 15, p. 66 
Rallie Casse 4000 N'I 12, p 88 F01144500001848 Prie Ni 10, p. 56 NHL Hockey N'l 18. p 140 Striker Al p.74 
L'aIUe I01e93 N'l16, p. 88 Front Page Sccrls Paotball N'I 11,8 	52 Nicky born 5'106, p  82 SOergEoId N'l 17, p,82 
Bogle Isle 6101, p.86 Gauntlet 3 N' 93, p. 61 Nigel MoseHys WC 1200 83114, p 84 Stun (stand N'l II. P. 80 
BC Kid N'110•  p.80 Gemma N'l 17, p.134 Nigel Mansell 	WC 80108.8 90 Supaplsx N' 96,p, 36 
Sorrel 00 819 Chainponsbip Karate N'110, p.60 Ghost Baille N' 92, p.53 No second Frize 74'109. p  66 Suparls g N°t 54. p. 70 
Dy Run 74'100, P. 69 Global Efli 80103, p.64 Cmzr Shards Bridge 80110.7 62 Superskr2 88102 P. 62 
S'ils  lot ale game 9110, p  46 Goal N°I16, p 72 Crie Slep Beyond 74'117, p 122 Svi1chbtada 2 N° 92, P. 50 
Baa,d A14eAeaiu 6108, p 86 Coblüirrs N' 98,9.50 CnsIaughI N° 93, p  55 Teenage Mutant Hero Tueles N' 96, p.57 
(«ris of °ley N' 99,7 62 Go651ls2 1810E, p.56 Oak 80101.0 80 Tegel's Mercenaries N'114, P. 94 
Riaslai NI19, p.tO7 GsbMriS3 N'119, p.88 Oscar 1°119, p.104 Teairhlw 2 N° 93, P.72 
Boh N°117, p.120 Gand Prix (ET) 8°103, 5.68 D'erd1iva N"I19, p.102 Terminate 2029 N'i11, p. 64 
Body Blows N'113, p- 76 Grand Prix N° 98, P. 53 Oxyd 10108, p 74 The Carlooam N'1î9, p.76 
Brunies. The N° 95, P. fib Grandmaster chess 74'106, p76 Paragiding Simulation 14198.7.74 The Chaos Engine 74117, p.150 
9111 N° 52,5 66 01610ky Hockey 3 N°116, p.93 Perasd Slurs 70102. p- 72 Theatre 014191 N`105, p.60 
Orxchlne N°118, p.130 Gunsr.p 2000 N' 94, p.58 Patriot 1117, p94 ThireCross N' 98, p. 62 

noun Planet N° 94.p 66 Hare Raising Haeoc N° 98• p. 56 Farted General, The 74'102, p.66 tib N° 91, p. 52 
.10d driver N'108, p 78 Harlequin N'100, p. 64 ?Inball Dreams N'117, p. 106 Tinier The N'107, p.82 

N' 99. p. 49 Hynes of the 3571h N'109, p 58 ?inball Fantasies 88109, p 68 Tip Off N' 99, p. 53 
enol Pr. Brain N' 98.p.55 Hill Shen! &ces N' 91. p.56 °iratesGoldI 74'117, p,114 Tornade N°117, p.96 

rs 2, Siège & Corpuest N'110, p 54 Hde in One N' 92•  P. 60 'coulons 2 N°703, p  76 Transarclica O'179,7 94 



Pic ,Harro. lMo pa j 	 v 	SB P 68 	Eye r' lbs Beholder 3 	 1',,15 p 121 	Slarrwd 	 'LI"sF '65 	Eye of me Senoiaer 	 N 	gî. 
'rev Mama IST! 	 r 	'(4, o 	6L' 	ye - Ire Berl^!ticr 	 , 	'Ill, o ICI 	SIG", Mac a 	 J 	Lr' 	c t'1J 	Fric na'co, 	 'd '56 
"000e' 	 Ii 'i 'r h  I no 	deIa race' 	 5' A6, 9 116 	rrr0,'.ir1 	IL 	 =J 1"6 	1: ''Ma 	FcLve laya 	 it 	70, 

Trolls 	 N°1I1. p 56 	FateGales of dave 	 N' 95, p 127 	Super hydl de 	 N 	B3. p 146 	6411540k les plans2eme 	 N°114, { 
Tunican 3 	 N^119, p80 	Freddy Phorias 	 N`tIS. p 114 	Suspinws Cargo 	 N' 96, p. 106 	Flashback, es plans 	 It 13, 
lNhma VIII 	 N'118, p.16 	Fredencv Pohl'sgateway 	 N°105, p 116 	Task Force 1942 	 N'1g8. p 140 	Geisha 	 N'106. 
Utopia 	 N° 95, p 80 	Full Metal Planets 	 N'110. To 114 	The Patriclan 	 6119. p 12B 	GobI fils 	 N'103, 
VeNtev 	 N" 91, p. 57 	Heart of China 	 N° 93,plce 	Transarcnca 	 N'I11 	p.115 	Heart ofCmna 	 N'f05. 
Vroom(Am,ga) 	 N'101. In 60 	Herndall 	 4' 96, p 107 	Treasure of the savage horSer 	 N103, P116 	Hook 	 N'112, 
VroomMulli-player 	 N'114, p 87 	Hero Quest 	 N" 92, p 107 	Uflima7 	 MIW p 140 	Imperial Pursuit 	 N'117, 
Vroom 	 N' 94,p 50 	Hero Quest 	 6'156 p l9 	U lirna 7 the Forge of virtue 	 N° 107. p 134 	Indiana Jones (levy 4) The late of AI!anlis 	N°105, 
Walker 	 N'r 13, p 80 	Hired Guns 	 N'l19. p130 	Ulcers Undervrorld 2, Labyrinth 01 1171115 	illI I t 	p104 	 N't1D, 
'liar nfhe Gulf 	 N°116, p 96 	History 6196 1914-1918 	 N`108, p 124 	Ultima Underworld 	 N'IW. p137 	Indiana Jarese) Is demièreçucsatle 	N102, 
Wardle, 	 N' 92,p 51 	Hook 	 N'104, p 112 	OBI 01 darkness 	 0114 p 102 	King's Quests 	 N'101, 
'Whales Voyage 	 N'l 16, p 82 	Hurler 	 N' 93, p 114 	Wa0 	s 	 N`I08. p 120 	King's Quesl6 	 N°111, 
V81son Proslatf Gold 	 N'l15, p.136 	Ince 	 N'110, p 104 	Ween the Prophecy 	 N° 107, p.130 	Laura Bowl 	 N118. 
Wing  Ccrcrreander 2 	 N" 95, p 60 	Indiana Jones and the Fates of Atlantis 	NI 12 p 	97 	WJIy Beur,lcSIr (MAC) 	 N'I06, p.140 	Leisure sal Lorry 3 	 N' 89, 
Wong Corrin 	drr Secrel Missions 2 	N' 92, P. 52 	Innocent Until Caught 	 N°119 p 116 	Willy Beamish 	 N` 	99. p l06 	Lemmings(codes) 	 N° 91, 
Wing Commander Academy 	 14I1E, p.114 	Ishar2 	 N'lIf. p148 	Wizardry 6 Bane of the Cosm¢ Forge 	N' 91, 4104 	

Loom 	 N° 90, 
W~rikl 	 N°104, p 56 	Ishan 	 N'103. p 120 	Worlds' Adventure 2 Martian Dreams 	N° 93, p I l l 	Lord of the ring 	 8°104, 
WollcNid 	 N° 99, p. 46 	Ishan 	 N' n5. p 122 	Winds of Legend 	 1115, p 112 	Lord of the ring compliment 	 N110. 
Wollenstem 30 	 N°105, p 58 	Journeyman Project 	 N't15. p118 	 Lure W the Temptress 	 N°t07, 
Wordtns 	 N'104. p. 70 	KGB 	 56106 p 133 	 Maniac Manure 	 N' 95, 
World Class Chess 	 N' 99, P. 58 	King's Quest 6 	 9°108.p 112 	

HORS SERIES 	 MaupIl Island 	 74'700, 
World Class Rugby 	 N° 98, p. 65 	King's Quest VI IMac) 	 N"116, p 	11H 	 Might and Magic 3 	 N°110, 
Wreckers 	 N' 93, p 64 	Kyrand,a 	 N'196 p 128 	 Monkey Island 2 	 56101, 
504W 	 N' 98, p.64 	Lands of Lcev 	 N°118. p 146 	i,;,; 	„_ 	 N° 97H 	Wall the Blues Brothers 	 56736, 
%robots 	 N°113, p 98 	Laura Bow 2, The dagger of Aman Re 	N'105. p112 	PC sI, Ca 	 NO 3 	Paee Quest 2 	 N' 95, 
Yeager Sa Combat 	 N' 90 o52 	Leather goddesses of Phobos 2 	 N106. p 136 	PC Rewgw 	 N' 4 	Parce Ques13 	 56100. 
Yo'Joel 	 N'117, P90 	Legacy, The 	 N-104, p 128 	Super Plus 	 r, lb 	Pail.,lovs 	 N' 79, 
ZeroWirrd 	 N' 93. P. 53 	Legend(Annga) 	 11'104 	cIta 	pli, 	. 	Ir n 	 ri Icg:... 7001 1260 	 4'113, p 90 	Legend (PC) 	 N'"U2. p 116 	 1180 I 
t u 1 	 N"1(16, p 7p 	agqnd of daMm~n, The, Scold the beholder 2 N'104, p 11& •I 	•n 	l,, , ly 	 I 	nr Glory3 	11112, { 

~ 	ea of Persia 	 41112 	I 
yrootlyrarca 	N'l II p 144 	 fe 	h.i,car jeupoNçIcr 	N 70 o Is9 	SOLUTIONS 	 N 112 { 

r Sail hm'5 	N' 95 n I-', 	(MESSAGE IN A BOTTLE( 	, .,,:In,'3 	 N'14, 
x Man!ey in bst cn LA 	N°1p 	:I 	 rc!a'Ire MorKey Island 	1154, I 

SOS AVENTURE 	 I a'Ine 810905012 The Iwo towers 	NOS 	c'-0 	 Saduw of the Beast 	N°75, I 
(LES MAITRES DE L'AVENTURE) ' 	.142 	Spaceaesl2 	 11113,  { 

CM 11101e 	 N°It5. p98 	Aane~~leeda;k 	 &m,p125 ...a, tiles of Shar!ock Holmes The 	N' ILA li 11' 	v 	" 'v 	 Space Quest 3 	 1190,I 
Anie: World 	 N`105, p. 131 	Space Oueal 4 	 90110,4  

St 0 p.100 	Loat 0001st of the rainleresl 	N'114 	108 	 6ndh410 	 NI IT, Laced lhetem Vass 	N'102. p. Ila 	Bargon Attack 	 11.107, p 140 	Y Ativenlures of RObm hand, Poe 	N' 94, p.104 	p 	 Bat 2 	 11' 105, p.14g 	The Maze Echo 	 11'108, 
AGE 	 N' 96, p.105 	Magic candle 3. The 	11'11e. p 	116 	 UIUma 5 	 N`98, 1 
A1Orce m ire dark 	 5°107, p.124 	Martian Memorandum 	le' 96.p 116 	0cags eorckel bxk 	84 101 	p 153 

p' 	 Conquests of the Largo. 	N°IOt. p.153 	Ultima? 	 56105,1 Amazon Guardians of Eden 	N'IDB, p.136 	Mauptli Island 	 N°,07, p 126 	 UIUma Underworld Amberslar 	 N°108, pJ26 	Megalo Marna 	 16'93,0108 	pa'kere pwroncadavre 	N'102, p.145 	(en attendant ra soulgn) 	N°1u N, 
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Armaelh I 	 N" 93, p.116 	Mercenary 3 The bran Cnsis 	11°100. p 	46 	Pure 	d 	 11119, p 146 	Underworld 2 les plans I 	N'114,1 
Bantlil Kings of snoceel Chine 	N' 93, p 110 	HIgel &Mag¢ 3, les Iles de Tea 	N°114, p 	11? 	Dine 	 10100  , p 144 	Underworld 2195115612    	11'115.1 
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Bat 2(Allack 	 N°1M,p122 	9 	9 	IPC) 	N' 	Eye of ire Behdder 2 	'a'Inî pt2, 	1Ylly ureaish 	 N'111,f 1 	High and Mage 3 	 Elemam 	 1J U.N'i p 147 	Wenr 	 11'110 { 
Ba. 2 (Amiga) 	 N°105. P 122 	Mig111400 Magic Cwuds of Been 	14107. p. 28 
Bat 2 (PC) 	 56107, p 132 	Might and Magic V 	N°IIB, p 	116 
Selman debars 	 N'112, p.112 	Many Island 2 	 N' 99,p 104 
Battle Isle 	 N' 94, p.102 	Mopnslone 	 N' 94,p106 	 BON DE COMMANDE 
Betrayal atIrondbr 	N'u6.p 100 	loponsalesmc, 	N'113. p1036 	DES ANCIENS NUMI?ROS DE'l'ILT Betrayal 	 N' 90, p.107 	Nnbunaga's Pmbilions 2 	N' 93, p I13 
Black Crypt 	 NiO, p.143 	Phantasy Star 3 	 N' 95, p I22 
Bladeol Destin 	 N'l17, p.152 	Plural's Edge 	 N'103, P 118 	 AFC(R 	FI11 	7 	717 SL'l'VIIle ~1 (11111111'111l'lll 
Blade ofdesliny, Realms at Arkania 	N°f13 p102 	Police Quest 3 	 N' 98,p 104 	)~P-S.î 	770 t? jaL•l'l)1C~ ~ lcit'X 
Blue Force 	 N'tl7, p.138 	Pods of Darknessllanga) 	N'103 a lin 	

PLANNING Campaign 	 84100, p 116 	Pods of Darkness IPC) 	N' 95. u 12' 
Canlahan, Defender of Rame 	N' 92, p 104 	Pnnce of Persia II 	N°118 a 
Champion of Inc Raj 	N' 92, p.106 	Quest for Glory3 	 56156 , I 
Chevalier da labyrmIhe, Le 	N'102. p113 	Return cl the Phantom 	5116 	ü 
Cimhzauon(eras) 	N't l3. p 110 	Return To Zook 	 14°II9:rI 	 7th GUEST 2 
Civ,6'alon 	 N' 98, p.103 	Rex Nebular and the garder bender 	9°105 r' Il: 
Civilization 	 err 14,p.I18 	Rmgvprld.Revengeofthepatriarch 	N'l 12 ç 	CRIME PATROL Cobra Mission 	 N°116,p-110 	RomeAd92 	 N'lll 	r:Ir~- 
Conan;heCimnenan 	N' 96, p.1 10 	Shadow Caster 	 N'I I9 a I 
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Crasrère pow an cadsuee 	N' 93, p.117 	Shadow Sorceree 	N' 95 C 	T 	li 	r 
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Dark queen of Krynn 	N'170 plie 	5hedock Holmes 	N'ICn 
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Dark Sun 	 N"I 19, p.l 10 	Sm Ant 	 W 9!! 
Docklands 	 N'Ig5,p124 	Simon The Sorcerer 	14116::1,,. 	 -4 	STARTREK... Death Knights of Krynn 	N' 91, p.10B 	Smpaons. The Bad VS the Space Mutants 	N' 9.: 	!. 
DUN 2 	 N' l 11, p 	96 	Space 1889 	 N' Mc r 
Dungeon Masler(PC) 	N'IO6, 0.134 	Space Ouesl4 	 hT (4 : 
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ENira2 	 N' 99, p.106 	Saacesh:pWarlock 	11'110, p 1To 	.PORT 	 Fax : (1) 47 45 23 54 ',a the ucready 	 Iv 112 	i 104 	N'a' 1reA 251e Anniversary 	N'I1  

.:1t 
-u-ac 	 : r' 	Ire. 	 r, In 	.. 	200 NCUtIIV .s/Srine - Métro Sahluns 



J 
J 

J j 

#111JE1=111=19 11 

Mf MACoPCuCYBERPUNKS AMIGAnOXYD MAGNUM ST 

BLOQUE 
DANS UN 

JEU? 
APPELEZ 

LA 
HOTLINE! 
Fangor l'Ent, notre spé-
cialiste ès jeux, se tient à 
votre disposition TOUS 
LES JEUDIS DE 14H À 
19H pour vous guider 
dans vos aventures. Pour 
un indice, une info, une 
solution à une énigme, 
appelez Fangor au 16 (1) 
46.62.25.78 en précisant 
quel jeu vous donne du fil 
à retordre et sur quelle 
machine. 

C MAX SUR PC (VGA, 
ISQUE DUR) 

Allumez votre PC et mettez-vous 
sous DOS (une ligne de type "C:" 
doit apparaître à l'écran). Introdui-
sez la disquette dans votre lecteur 
31/2 et taper A: ou B:. Pour ins-
taller le jeu sur disque dur il faut 
taper «INSTALL». II faut un mini-
mum de 550 Ko de mémoire dis-
ponible exécutable pour que la 
démo fonctionne (vérifiez avec la 
commande MEM). Pour lancer la 
démo (non-jouable), tapez MAX. 
MC MAX est une démo réalisée 
pour Tilt par Thierry Proto (voir p. 
XX). Cette démo originale, crée 
sous 3D Studio, est présentée 
comme une publicité pour la moto 
du futur. 

OXYD MAGNUM SUR ST (1 
MO UNIQUEMENT) 
Pour lancer la démo, insérez la dis-
quette dans le lecteur et allumez 
votre Atari. Le chargement est 
automatique (et assez long...). Le 
jeu contient les 5 premiers niveaux 
et se joue avec la souris. Vous diri-
gez une sphère noire avec laquelle 
vous devez percuter les pierres 

bleues. Chaque pierre ouverte 
révèle une couleur. Le but du jeu 
est de les ouvrir toutes en percu-
tant consécutivement deux pierres 
qui renferment la même couleur. 
Des obstacles variés, gravité, pré-
cipices, bombes, etc. viennent 
compliquer la tâche. Sachez vous 
servir des divers objets mis à votre 
disposition. 

CYBERPUNKS SUR AMIGA 
(1 MO UNIQUEMENT) 
Pour lancer la démo, insérez la dis-
quette dans votre lecteur interne 
et allumez votre Amiga. Votre but 
est.., de massacrer tout ce qui 
bouge ! Vous dirigez les trois per-
sonnages simultanément au joys-
tick. La barre d'espace permet de 
passer d'un personnage à l'autre 
pour qu'ils ramassent des objets. 
Pour vous connecter à un termi-
nal, avancez dessus, mais vous ne 
pourrez vraiment l'utiliser qu'après 
avoir récupéré des disquettes. A la 
porte fermée, une carte vous 
indique la couleur de la clé néces-
saire... Ramasse-la plus loin et la 
porte s'ouvrira automatiquement 
lorsque vous la franchirez. 

- 	~.,,ter}. uv 

ATAC N°108, p 52 
Augusta Golf N° 92, p. 60 
AV-88 Harrier Assault N°111, p. 84 
017 N"114, p. 90 
B Wing N°119, p.98 
817 N°105. p. 78 

Battle Chess 4000 N°112, P. 88 
Battle Isle 93 N°1 16, P. 88 
Baille Isle N°101, p.86 
BC Kid N°110. p. 66 
Best of the Best, Championship Karate N" 110, p. 60 
Big Run N°100, p. 69 
Bill's Tomato game N°110, p. 46 
Billard Americain N°108. p. 86 
Birds of Prey N° 99, P. 62 
Blaslar N°119, p.107 
Blob N°117, 8.120 
Body Blows N°113, p. 76 
Brainies, The N° 95, p. 68 
Oral N' 92. p. 66 
Bieaklme N°118, p 130 
Copiai 	Planet N° 94, to 66 
Car and driver N°108, p. 78 
Cardans N° 99, p. 49 
Caslhr of Or 	Brain N' 98, p 55 

.isiles 2, SAAge & Conquest N°110. p 54 

nerds of Glory .- 
Fire and Ice N°102, p. ou 
First Samurai IPC) N"106, p. 72 
First Samurai ' 96, p 46 
Flashback N°108. p. 48 
Flight Simulator 4 el Designer N' 90, p. 56 
Flight Simulalor 5 N°118, 1) 08 
Formula One Grand Prix N°110, p.66 
Front Page Sports Football N"111, p. 52 
Gauntlet 3 N' 93, p 61 
Genesia N°117, p 134 
Ghost Battle N' 92, p. 53 
Global Effect N°103, p. 64 
Goal N°116. p. 72 
Gobions N° 98, p. 50 
Goblins 2 N°108, p 56 
Goblins 3 N°119, p.88 
Grand Prix (ST) N°103, p. 68 
Grand Prix N° 98. p 53 
Grandmaster chess N°106, 1178  
Gretzky Hockey 3 N°116. p. 93 
Gunship 2000 N' 94, p 58 
Hare Raising Havoc N° 98, p 58 
Harlequin N°100. p. 64 
Heroes of the 357th N°103, P. 58 
Hill Street Blues N' 91, P. 58 
Hole in One N' 92, P. 60 



PANASONIC 

3D 
CRASH'N BURN 

+ 	et 
1 CD de Démo 

Distributeur Panasonic JDO - Distributeur ELECTRONIC ARTS 

~~e~Q~ic~e 	 1 	 f~~sryez- s 
Ouvert 7 jeers/7 (le 10 h à 191, 30 	 p~~s 

CD ROM 
RIi131'.1. ASSAIJIu 

STAR TREK 251h Ann i•',un 
KING'S QUEST VI 

INCA Il 
SEVENTH CUES l' 

IRON HELIX 
I ILLL ('Ali 
DUNE 

PRIVATEER 
DAY OF THE TENTA('I .E. 
WING COMMANDER II 

LUST' IN'l IM1? 
INI)Y IV (IriilentI 

MICROCOSM 
DRACULA 

NLI'IMA UNDn•RWCRI.t) 
LORD OF THE RINGS 

F I5 STRIKE EAGLE III 
RIi'l'URN l'O'LORK 

BEAUTY AND THE BEAST 
SHERLOCK HOLMES 

SOLAR SYSTEM 
SECRET MONKEY ISLAND 

PSYCHO KILLER... 

AMIGA CD32 

1~ 

2ème JOYPAD DISPO 
avec nombreux jeux 

JAGUAR DISPO 
livrée avec CYBERMORPH 

Nombreux jeux 3D0 
en stock 

— Dragon's Lair 
—+ Shock Wave 
--• Total Eclipse 
— Oceans Below 
— Stellar Fire 
— Mad Dog Mac Crec 

John Madden Football 
—►  Road Rash 
— Escape Monster Manor 
—+ Out of this World... 

PLANNING 

—+ 7th GUEST 2 

— CRIME PATROL 

DEMOLITION MAN 

JURASSIC PARK 

MICROCOSM 

STAR TREK... 

PRIX IMBATTABLES 
sin' les le( tears double vitesse 

Cl) ROM MITSUMI ainsi que 
le nouveau PANASONIC' (s«v«wsrlf I nn1. 

Les meilleurs rapports qualité-prix 
du marché! 

0 	Tél.: (1)462433 It.) 	 JPFIMPORT 	 Fax: (1)47452354 
62 his, avenue Charles de Gaulle - 92200 Neuilly s/Sciuc - Mrtro Sablons 



AREME BAREME 	BAREME BAREME 	BAREME' 

Y TE TE DE SS 
NOTATION 

Nous avons conçu notre système de notation pour pouvoir évaluer 

avec le plus de précision possible chacun des aspects d'un jeu. 

Vous trouverez dans cette page un détail de tous nos critères et 
ITE MIEJI( ENCORE QUE 
E PROCEDE VOXEL. notre bareme d'intérêt. 

TYPE DE JEU 
Pour avoir une idée du genre de jeu testé. 

Les types de jeu les plus courants sont (sans ordre 
de prédilection) : JEU D'ACTION, ACTION-

REFLEXION, JEU DE PLATES-FORMES, SHOOT'EM 
UP, JEU DE REFLEXION, JEU D'AVENTURE, JEU DE 
ROLES, JEU DE SPORT, COURSE, JEU DE COMBAT, 

ET SIMULATION. 

6) JOUABILITE 
L r 	r.ii 	r 	•tat  
le 	 Jell rude u 	 , Ie etLc. 

oil r!r u t 	a-. - n:lirai et bran 
corn, 	cO to u au calcin e 
k n'0ietr c 22 touches tout en 

ir,~nnnt .;n joystick aunt les r,lM:', 

7) DUREE DE VIE 
La note de carte de vie donne une• 
estimation du temps nu an joueur 
noyen - passas sur Ie leu avant de 

le terminer gnu dc sen )assert Cela 
permet de savon Si vous en cule, 
ou non pour votre argent. 

8) DIFFICULTE 
Nous : otons la rnnrune s: u:: 

	

r:rrsP., I' stanl dc 1 (eu 	intuit 2t r, 

3) MUSIQUE 	
011150?-. Cilr;l 

	

 'ion est-elle bonne 	q) )OUEUR(S) 

	

7 1 (1 -ele bien l'action . 	
Ccilc Ir.~r 	.~.rs id que carnh,en I 	':IIe a unn sympet de 	 a 

lu 	il I on Sc contenter de 	le jalia peuvent participer 

	

, :7.1r`_, rain hip n'i s horst -a bout 9 	5in1U1ta 	'c',' au lel1 eu seart sur 
les uns aux autres (Cans run 

4) BRUITAGES 	 wargmne par exomplel. 

	

torn o dc br„rtages• nous 	10) PRIX r 	and la variole que la 
I _l Hurl , tleta sonore qui 	Done ui r 	u '6.i I?rx 1 	ririt 

	

Ir :u. Les blutages 	ïeu i peu 	:r r.l,r: r 	✓i loti 
nor 	I 	; :n dr(les ' 	votre) 

Cor responrbr°: 	~:.n e ldCilul 

11) MACHINE 
5) PRISE EN MAIN  
la nl" 	 1 -1ir,ui,e la 	 Iill If 	,!I 
prls 	 .:.I 	c le feu 	ANL :,r' 	R r 	+ 	x •:.pic. 
COm 	 oing 

gee 	
avec - c. lu 	1 

liege 
tt u dillfige 

•tafia 	 : 	0t redlgée 	
aPC 3115*- 

s d èya d nmPCt386 
lai' 	: 	 r I ,- e 	 g 

	

y inurr 	amt:ale r. n. 	101011 csl 

0110 

	

LIc ~~~d 	oit cn~ 

12) INTERET (NOTE 
GLOBALE) 
.: note. r rit•- àt ecu I,, pl,:~. 

C)  les animations 3D sont tris 	sur f10101 que vous voue 
réalistes 	 oaserez pour savoir sI faut 

ou non acheter. Attention. 

Les décors sont de S d Mand 	'intërét n'est PAS la 

	

Y 	 nroyene des autres notes. 
gins, held d'un graphisme 

Q Le scénario n'est as linéaire 	"I 	d'une atnrnapDr, 
p 	 nommanes, n'en a pas 

- 	 'P.tirrÇ rin irs1P.lP.t l'é, /!F.VP 

1) GRAPHISMES 
I i , nr-,. nous notons 

'c,- it m dessins, la 
il .,I;S. l'utilisation des 

ouiou s E. oomment, l'apprécia 
ion peut varier on fonction des  

90ùt de chacun et la mach) ne 
utilisée mais cela donne une clue de 
15113111e visuee drn leur 

2) ANIMATION 
L animcrtmn 	caractérise 	le 
dynamisme general du jeu. Est-ce -
c u il 'vil" devant nos yeux ? 
Comment est le scrolling Is'il Y a 
lieu) t Les mouvements des 
personnages sont-I's réalistes el personnages 

 his no hen grotesques el• 

IIE1J CODE DES PRIX DE TILT 
A : jusqu' 	à 99F F: 500 à 599F 

® animâtion Trine etrfluideur 
une B: 100 	à 199F G: 600 à 999F 

® Le leu est un peu trop facile C : 200 	à 299F H : 1000 à 1499F 
Ne fonctionne pas en mode D : 300 	à 399F I : 1500 à 1999F 
protégé (mémoire XMS E : 400 	à 499F J: 2000 à 3000F 



Cette rubrique vise à vous renseigner le plus précisément possible sur la 
parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie 
d'un jeu soit retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à vous 

y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réellement 
sur les étalages, à quel prix, et dans quel numéro de Tilt le test a été effectué. 

NOM MACHINE PRIX EDITEUR TILT No 

Aces over Europe PC D Dynamix 121 
Airbus A320 ST D Thalion - 
Alien Breed II PC, AMI C Team 17 121 
Breakline MAC C Kalisto 118 
Combat Air Patrol AMI C Psygnosis - 
Dark Sun PC D SSI 119 
Darkseed MAC D Cyberdreams 102 
Eye of the Beholder III PC CD D SSI 115 
Fields of Glory PC C Microprose 116 
Frontier PC, AMI D Konami 121 
Goblins 3 AMI D Coktel Vision - 
Historyline 1914-1918 PC CD D Blue Byte 108 04 
Jurassic Park PC D Ocean 119 
Legend of Valour ST D US Gold 108 
Magic Boy AMI, PC C Empire - 
Myst MAC D Broderbund 
OM Super Football AMI C Ocean - 121 
Oxyd Magnum PC, AMI, MAC C Dongleware - 
Return to Zork PC, PC CD D Infocom 119 
ShadowCaster PC D Origin 114 
Simon the Sorcerer PC t) Adventure Soft 154 
Strike Commander: 
Tactical Operations pC 8 Origin 
Theatre of Death AMI C Psygnosis - 
Tornado PC CD E Digital Integration 117 
Wtimn Underworld I et II PC C) 1) ' :'{0/ 	11 



THE SETTLERS 	 . 
Le nouveau jeu de stratégie de Blue  
Byte est enfin terminé et il est encore 
mieux qu'il n'en avait l'air. Vous allez 
passer des heures à diriger les Settlers P' 
(colons). The Settlers sera-t-il un 
concurrent sérieux pour Génésia ? 
Réponse au prochain numéro. 	 °'" 

EVASIVE ACTION ! 
Evasive Action est le nouveau simulateur 
de Glynn Williams, l'auteur de Warhead. Il 
s'agit d'un jeu de Dogfight doté d'une 
superbe 3D. Test le mois prochain. 

l'AVALANCHE DE JEUX 
VA CONJINUER 
EM CE DEBUT 1994 ! 
DECOUVREZ, 
ENTRE AUTRES... 

s" 	r 	rte ~ .. _. 

1 	c. 

MAIS AUSSI... 
ZOOL 2, BLOODNET, MASTER OF ORION, LEISURE SUIT LARRY 6, GABRIEL 

KNIGHT, QUEST FOR GLORY IV, POLICE QUEST IV, INCA 2, INCREDIBLE TOONS, 
LAMBORGHINI ET BIEN D'AUTRES. 



Même le soir de Noël, 
One Eye Jack 

ne vous fera pas de cadeau. 
EDWARD CARNBY, LE DÉTECTIVE DE L'ETRANCE REVIENT. 

Votre ami Stricker a mystérieusement disparu alors 
qu'il enquêtait sur le kidnapping d'une fillette. 

Pour Edward Carnhy, la réponse à cette double 
énigme doit se trouver à Hell's Kitchel;, 

". 	le sinistre repaire de One Eye Jack. un 
caïd de la pègre. En cette nuit de Noël 

1924, vous décidez daller explorer 
f alaise nic demeure, perchée sur une 

! 

	

	falaise vertigineuse. Mais'' Hell's 
Kitchen on a la désagréable habitude 

r 

Y 	'; 	]j /d'accueillir les visiteurs à grandes rafales 
cle niitrail lette Thompson. Alone in the (lark 2 
marque le retour d'Edward Carnby, pour une grande 

aventure où prohibition, rites vaudous, vaisseaux 
fantômes et voyage dans le temps se mêlent dans un 

scénario riche en rebondissements. Vous n'avez toujours pas 
peur du noir'? Alors bienvenue dans Alone in the Durk 2. Mais 

prenez garde à ce que cette veillée de Noël ne se transforme 
~~ ` 	 pas en veillée funèbre. 

r eatrr.es: 
11,0,.)' Es, g-, phrr ,s ..flan ,pf seu. pn . plus rlr 50 
leer 	r d, jeu • Ane iurir,n.s 11) err rr nr/v eu') r1,', lu'r 	nugr, 
'r Jen sr/yen. • Plus de 2.11) dv .0 mime.... • ~r(Jirüre " i.ri crani 
'r crundr Nrldilr dlirriun gnu/sen mi rnutr•ur rrp55m5r. • Vision 

Ju js'ss. m•rr drs 51555/es Je 'ne s/l/)e ''nr , selon fa 
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Je désire recevoir une documentation gratuite 
sur l'ensemble des produits INFOGRAMES 

/ NOM: 	 PRENOM 

/ ADRESSE : 

CODE POSTAL: 	 PAYS: _____________________________- 

S TEL : 	 TYPE D'ORDINATEUR :- 

t\I/  a Coupon à remplir et à retourner à :  
WY 	INFOGRAMES - 84, rue du 1 er Mars (943-69628 VILLEURBANNE Cedex' FRANCE 
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