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DE DONNEES dBASEIl ASHTON TATE

dBASE Il est un pr 1x outil de prog ion qui
vous permet de réaliser vos programmes de gestion
beaucoup plus rapidement qu’avec des langages tradi-
tionnels.

Avec dBASE Il vous créez vos grilles de saisie, ouvrezdes
fichiers relationnels, réalisez des tris et sélections,
formatez vos listages & la demande. Vous réalisez ainsi
en quelques jours des programmes se présentantcomme
ceux des grands systémes et dont I'étude vous aurait
demandé des mois.

dBASE Il est interfacable directement & des logiciels
graphiques pour représentation en couleur a I'écran et
imprimante ou table tracante des courbes, barres, ca-
memberts relatifs au contenu de vos fichiers dBASE II.
dBASE 1l est disponible sous CPM/80, CPM/86 et
MS-DOS. Les formats sont 8 pouces simple face/simple
densité, visiotexte IBM. 5 pouces 1/4 : ordinateur per-
sonnel IBM, SIRIUS, ZENITH, DIGITAL, TEXAS, etc...
dBASE Il est livré avec le manuel d'utilisation, un guide
de formation et les messages d’écran en Fi i

Gestion de stock réalisée avec dBASE Il

10 CompaaTIF D€ VENTES

a1/04/1383

dBASE Il est livré avec une disquette d’essai limitée &
15 enregistrements. Si sous 30 jours vous n'étestoujours
pas convaincu, nous vous rembourserons intégralement
le produit.

Le guide de formation de dBASE 11 est disponible sépa-
rément.

Ceux qui possédent déja laversion Américaine peuventse
procurer la mise a jour francaise de dBASEII.

L’ECOLE PIGIER propose des stages de formation sur
dBASE I (Tél. 233.44.88).

Contactez-nous pour de plus amples infori i sur

JW FEVR  WaRs AR WAI

O B

dBASE I POUR LA FRANCE

i obtenu sur i o
le logiciel dIGRAPH de FOX & GELLER ne
pas de fonction graphique du micro-ordin
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Pour toutes préclslons sur la soclété ou le produit présenté ci-dessus : Référence 101 du service-lecteurs (page 172)

L
ETIN D’ABONNEMENT A RETOURNER AUJOURD'HUI MEME A
L'ORDINATEUR DE POCHE, Service Abonnements, ol54 54
39 RUE DE LA GRANGE AUX BELLES 78484 PARIS CEDEX 10
Nom Prénom

Adresse

POYE o Mieint alo ponteis i b Codgipogtal s o ot o Vi
Veuillez m’abonner pour 1 an & L’'ORDINATEUR DE POCHE ;
Ci-joint mon réglement de 130 FF (Belgique : 1150 FB ; Suisse : 40 FS ; autres pays : 170 FF)

(Tarif par avion: Afrique francophone (sauf Zaire): 205 FF; autres Afrique, Amérique: 255 FF; Asie, Océanie: 295 FF)

Référence 107 du service-lecteurs (page 172)
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M UN INTERPRETE UNIVERSEL -

chacun parle son patois. Aussi nous vous pro-

Parlez-moi Basic. Nombre d'ordinateurs par-
@ lent Basic, et pourtant ils ne s'entendent pas :
posons de passer a la loupe cent instructions
=]

JEUX

sur dix-neuf ordinateurs parmi les plus répan-
dus. Ce tableau comparatif vous permettra
d'adapter facilement les programmes d'un or-
dinateur a I'autre.

Le Logotron : une nouvelle science qui joue
avec les mots. Rendez votre ordinateur indivi-
duel intarissable.

Nous avons trouvé le monstre du Loch
I Ness! Mais si! Cette grande premiére fran-

caise laisse le monde entier abassourdi. Vou-

lez-vous jouer & le retrouver avec nous ?

Jouez au morpion. Un jeu injusterent dé-
laissé, mais aprés tout aussi beau que les
échecs ou les dames, le go ou Othello.

Le compte est bon. Pour lancer cette petite
phrase lors de I'émission télévisée bien
connue.

3 6 Le supporter de football. Gardez en mé-

SOMMIA

moire Fensemble du championnat grce & ce
programme et & ses fichiers.

Empilez des cubes : les enfants résoudront

4 Ge probleme bien plus vite que le programme

Ue Nous Vous proposons, mais ce dernier
présente bien des possibilités d'amélioration.

Parcourez les méandres d'lsola : un jeu
simple a apprendre, mais gagnerez-vous
contre votre ordinateur ?

Le casse-brique de votre ordinateur tient en
quelques lignes : un jeu vidéo ol vous aurez du
mal a battre vos enfants.

Donjons et dragons. Découvrez les jeux de
réle avec ce programme qui vous fera frémir.

Rédaction
vente

publicité
39 rue de la Grange-
aux-Belles, 75484
Paris Cedex 10.
Tél.:(01)238 66 10
Télex : LORDI 215
105F EDITEST

Vérifiez vos chéques. S'it vous arrive parfois
de recevoir de nombreux chéques, un pro-
gramme pour ne pas craindre les fautes de
frappe lors de leur prise en compte.

Calculez vos amortissements. Déterminez
les montants des amortissements sur les maté-
riels que vous avez acheté.

Belgique

Redaction et publi-
cité : 3 avenue de la
Ferme-Rose. B-1180
Bruxelles.

Tél.: (2) 345 99 10.
Vente et abonne-
ments : Soumillon,
28 av. Massenet, B~
1180 Bruxelles.
Tél.:(2)344 1923

Intéressez-vous a vos intéréts. Un pro-
I 5 gramme pour determiner les taux d'intérét que

ous « offrent » les organismes financiers.

La trésorerie familiale. L'ordinateur excelle
l 53 dans les calculs : il aide ici & gérer les dépenses

et le budget de la famille.

Suisse : 27 route du
Grand-Mont, CH- |
1052 Le Mont-sur-
Lausanne.

Tel.: (21)326177
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Un calendrier perpétuel. Bien utile pour as-
socier a chaque date le jour de la semaine
correspondant.

ment grace & ce programme. Tous ces vers
nauront pas un sens évident : comme les
oracles, & vous de reconstituer le sens caché.

Voulez-vous jouer au tennis ? Votre ordina-
teur se charge de vous fournir le court, les
balles et les raquettes.

Voyage en Créte. Perdu dans le labyrinthe,
6 Thésée ne devait affronter qu'un seul mino-
taure. Ici vous serez seul, les minotaures seront
Iégion et le labyrinthe invisible : un jeu terrifiant

5 8 Construisez des alexandrins_automatique-

Une course automobile sur votre écran.
Vous n'duriez pas réussi votre permis de
conduire... en moins de 4 986 lecons.

merveilleux. Atmosphére, personnages et
décor de cette aventure-jeu informatique sont
authentiques, puisqu'ils sont humains.

75 Le jeu d’Awalé est a I'Afrique ce que le Go

7 Lewis Caroll ou comment la logique rejoint le

est au Japon, ou les échecs & I Europe.

respond, dans la philosophie Zen, a nos ora-
cles. Raffinons le procédé avec un ordinateu.

L'alunissage est une manceuvre délicate.
Mais ici vous ne courrez aucun risque.

79 Le I-Ching ou Livre des changements cor-

Panique au fond des mers. La torpille tra-
verse sans dommage I'écran de votre ordina-
teur, et pourtant...

APPLICATIONS PROFESSIONNELLES..-.

Les files d’attente, un probleme familier, quo-
tidien presque. Pour les prévoir et s'organiser
en conséquence. Ce programme de simulation
prend pour exemple un péage d'autoroute. ]
peut aussi s'appliquer a des situation telles que
le passage aux caisses d'un supermarché, les
transports de marchandises, la gestion de
stocks, etc.

14

APPLICATIONS DOMESTIQUES .o

Le temps, c’est de 'argent. Faites vous aider
par votre ordinateur pour tenir votre agenda. Il

a de la mémoire, lui.

Pour organiser votre tournoi, ne perdez pas

6 la boule, méme si vous avez de nombreux

concurrents. Un programme & proposer a
votre association sportive ?

Autour de la corbeille. Pour ceux qui maitri-

sent bien ce qui se passe a la Bourse, gérez un

portefeuille de titres.

16

93

95
98
101
105
11

114
115
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Mettez de Pordre dans vos données. Vous
devrez certainement, & un moment ou a un
autre, classer vos données ; par exemple dans
I'ordre alphabétique.

Imprimer des étiquettes est une tache sou-
vent fastidieuse. Pourquoi ne pas vous faire
aider d'un ordinateur ?

Un programme saisissant qui vous permet-
tra d'assurer la qualité des données que vous
utiliserez.

Gagnez de la place et du temps : il vous
suffit, pour cela, de faire varier la longueur de
vos enregistrements.

Pour gérer des fichiers, il faut connaitre la
technique des listes linéaires doubles que vous
présente ce programme.

Découvrez les vertus de Paccés indexé.
Acces séquentiel ou acces direct ? L'acces
indexé, troisiéme voie, combine les avantages
des deux méthodes.

Recherche séquentielle dans une table.
Une solution efficace si la rapidité n’est pas le
critere le plus important.

Recherche dichotomique. Une méthode
pour retrouver rapidement un élément dans
une table ordonnée.

ENSEIGNEMENT ..

129
131

133

135
137

0 tempora, 0 mores ! Ne voila-t-il pas que les.
ordinateurs se mettent a aider I'apprentissage
des déclinaisons ? Grace a ce programme,
(re)trouvez votre latin.

Les mathématiques a I’école. Les calculs de
multiples et de diviseurs sont des opérations
faciles : un programme utilisé par un ensei-
gnant pour ses cours.

La multiplication en Egypte. Il y a plus de
deux mille ans, on utilisait déja le systéme
binaire. Apprenéz a multiplier avec O et 1.

Le calcul mental : un jeu d’enfant. Pour
vous essayer & un jeu ancien : la muttiplication.

Non! Apprendre la géographie n’est plus
rébarbatif avec un ordinateur individuel

MATHEMATIQUES .-

87

Représentez vos données avec des histo-
grammes. Un dessin vaut mieux qu'un long
discours. Représentez vos données plutdt par
des graphiques que par des chifres.

Tracer des courbes sur €cran : une solution
visuelle pour études de fonctions.

Pour manipuler des caractéres, il est utile de dispo-
ser des Six SOUs-programmes que Nous VOus présen-
tons ici.

I I 9 Connaissez les listes i En complé-
ment a l'article de la page 111, pour en savoir plus sur
I'acces indexé.

127
128

Ne laissez pas entrer n'importe quel octet dans vos
fichiers. Deux sous-programmes pour entrer des nom-
bres ou des caractéres en les vérifiant a la saisie.

Au commencement d’un programme est le menu.
Le mieux est de disposer d'un programme standard et
de I'adapter.

Reéalisez la fusion ou Fintersection de deux tables.
Vous aurez besoin de ces méthodes pour comparer ou
grouper deux fichiers.

Pour avoir_ des programmes lisibles, il suffit de
demander a votre ordinateur de faire un effort de
présentation.

Accélérez vos recherches en utilisant une table. En
voici la recette.

Evitez les destructions de fichier. Une solution
simple : un fichier différentiel.

e nu-

meéro

. Spécial

hors-série a éte

realise a partir
d’arti

cles d

numeéros ante-
rieurs de L'Or-
dinateur Indijyvi
duel.

Le lecteur ne
manquera pas
de remarquer
que, durant sa
angue vie (si,
cing ans deja 1),
(Lﬂjo'gdina teur In-
viduel a évolué et que la ma initi
subi diverses modifications. qur'ﬁ'?elgtg?r‘?ta
Pas a ces détails car « qu'importe le fléco i
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et de cartes-réponses paginé 11 ef 12.
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L’ORDINATEUR INDIVIDUEL (service abonnement)
39 rue de la Grange-aux-Belles, 75484 Paris Cedex 10

O Je souscris un abonnement pour un an (11 numéros) a L’'ORDINATEUR INDIVI-
DUEL (Tarif France: 198 FF TVA 4 % incluse ; Belgique: 1650 FB + 100 FB de
port ; Etranger ou Etudiant : voir ci-contre).

L Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants. (Prix d'un numéro France: 22 FF ;
Etranger : voir ci-contre.)

par : chéque postal OJ chéque bancaire O d’un montant de
Profession

Adresse

Pays Code postal 18 0 i | Ville

La photocopie de ce bulletin rempli constitue une piéce justificative légale du
réglement effectué. Aucune facture ne sera établie par nos services.

L L4
214 223

Cadre réservé a nos services

54 bis

PETITES ANNONCES GRATUITES *
de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL
Complétez la grille ci-dessous en lettres d'imprimerie en utilisant une division par lettre/signe ou
espace. En aucun cas le message ne doit dépasser les cing lignes de 36 caractéres, adresse com-
prise. Attention, seule I'adresse complete est admise, ni boite postale, ni téléphone. Pour les ventes
de matériels d'occasion, indiquez le mois et I'année d'achat au fournisseur

Cochez la case (une seule) de la rubrique o vous désirez voir figurer votre PA 1
Dclubs Dicortacts [a} o o Cloivers

Materiel conceré (le cas échéant)

‘DlOrdinateut inividuel de table ClOrdinateu ce poche C10iers Eeswusbomé? Cloui O non
I o o T b LI

t réservées & des sans
< recherche de matériel d'occasion, création de
tde etc. Les annonces de ven-

* Ces petites annonces gratuites sont
objectif et relatives 41
clubs, échanges d'expé de

tes ou d'échanges de sont refusées
Le journal ne garantit pas de délal de parution et se réserve le droit de refuser une annonce sans avoir a four-

nir de justification. ’
Cette grille ne peut étre utilisée plus de 3 mois aprés la sortie du présent numéro. 54 bis

fCopDINATEUR |

INDIVIDUEL

SERVICE LECTEURS

39 rue de la Grange-aux-Belles

75484 Paris Cedex 10
FRANCE

POUR VOUS ABONNER
OU POUR COMMANDER
D’ANCIENS NUMEROS

Complétez la carte ci-contre
et adressez-la accompagnée
de votre réglement & L’'ORDI-
NATEUR INDIVIDUEL (ser-
vice abonnement).

BELGIQUE :

Soumillion

28 avenue Massenet

1190 Bruxelles

Versement : Société Générale
2100405 835-39.

SUISSE :

27 route du Grand-Mont

CH 1052 Le Mont-sur-
Lausanne )
Versement : Caisse d’Epargne et
de Crédit, 10-2418 1052 Le Mont,
compte courant n° 650 156-7.

4435 bd des Grandes-
Prairies, Montréal
Québec H1R 3N4

FRANCE ET AUTRES PAYS :
39 rue de la Grange-aux-
Belles

75484 Paris Cedex 10

Tarif d’abonnement (1 an, 11
numéros): France: 198 FF
TVA 4 % incluse ; Belgique :
1750 FB : Suisse** : 67,5 FS;
Canada*: 30 $ ; autres pays*
300 FF. Etudiants (justifica-
tion indispensable) : France :
154 FF ; Belgique : 1495 FB ;
Suisse : 52,5 FS.

Prix d’'un _numéro antérieur
France: 22FF; Belgique:
178 FB; Sulsse 7,5 ES:
autres pays : 33 FF.

* Tarif par avion : Afrique franco-
phone (sauf Zaire) : 370 FF ; Amé-
rique, autre Afrique, Moyen-
Orient, Océanie: 465 FF ; Asie:
545 FF.

Complétez
votre
information
grace

au service
lecteurs

en utilisant
la carte
ci-contre

(Cerclez

les numéros
des différentes
informations
qui vous
intéressent)

Depuls Ia parutlon de son premier numéro, en septem

Basic(s’)

bre

1978, L’Ordinateur Indzvzdue] a publié¢ quelque mlile pro-

gra

11 fut bien dlfﬁcxle peur nous d’en selecncmner cmquante

« ;parml cette quantité impressionnante. Nous avons essayé de
couvrir de nombreux domaines : jeu, éducation, mathematk

ue, utilitaire, professionnel, domestique et de proposer des
~ programmes « préts a |’ mplm » P
- Mais au-dela du programme Basi
ble par un certain type de machi
de ne pas pouvoir faire profiter d’un méme programme les

our plusieurs ordinateurs.

c dlrectement consomma-
ine, il aurait été dommage

~ utilisateurs de ‘matériels différents. Car chacun sait que si le

) ,'Baszc est le langage le plus couramment utilisé sur les
~ ordinateurs individuels, on peut noter des d1fferences d'une

‘machine a lautre.

Clest pcurqum il nous a semble md1spensable de pub

~ dans ce numéro un tableau de traduction qui regroupe cent

instructions Basic Microsoft, avec leur traduction pour.

19 ordmateurs parmi les plus repandus. , | V
En attendant Papparition d’un Basic vraiment standatd
disponible sur chaque ordinateur individuel.
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heures.

Avec un peu de bonne volonté, bien sar.

Les logiciels Saari ne sont pas faits pour des
programmateurs émérites ou des informaticiens
avertis.

Les logiciels Saari sont suffisamment faciles a
utiliser pour que vous, Directeur d'une PME, Chef
Comptable, Avocat, Expert comptable, etc,, tiriez
le meilleur parti de la Comptabilité Saari, de la Paie
Gipsi, de la Gestion de Dossiers ou du Programme
de Facturation et Stock. %

Les manuels sont bien clairs, écrits en bon
frangais et illustrés. Et, si vous avez un doute sur
une manceuvre, une touche ou une opération,
n'hésitez pas a utiliser le Saari Sécurité Service.

Si vous savez vous servir
de cet instrument,

vous saurez siirement faire
tourner nos logiciels en deux

la Pomme d'Or, récompense supréme décernée
par Apple.

La presse Informatique a, elle aussi, beaucoup
parlé des logiciels Saari, décernant ses meilleures
notes a leur facilité d'apprentissage ou d'utilisation,
ainsi qu'a leur richesse fonctionnelle, leur sécurité
d'emploi ou leur finition.

Les quatre logiciels Saari vous rendront de gros
services, sans jamais vous apporter de gros soucis.

saari

% S'il vous fallait quelques preuves des qualités « L’Espnt Fran(;ais »

g des logiciels Saari, sachez qu'ils sont contrélés 45, rue Galilée, 75116 Paris

% parle Bureau Véritas et que la Paie Gipsi a obtenu TEL) 72218 pogilellin s
Pour toutes précisions sur la société ou le produit é ci-di Z 115 du service-lect (page 172)

14 LQrdinateurndividuel
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PARLEZ-MOI BASIC

Jean-Pierre Brunerie
Ludwick Ziiber

Vous vous étes peut-étre souvent arraché les cheveux devant le programme Basic d’un autre
ordinateur, et que vous aimeriez bien adapter sur le votre. Que vous soyez chevronné ou
débutant, le tableau que nous vous présentons vous sera d’une aide efficace.

asic signifie « de base », « ce qui
est le plus simple ». Basic est
aussi le langage qu'utilisent au-
jourd’hui six millions d’ordina-
teurs individuels de par le monde. Le
langage ? Oui, dans un certain sens,
mais, malheureusement, suivant I'ordi-
nateur que vous avez, son Basic pré-
sentera un ou des traits spécifiques et
il convient donc de parler des langages
Basic. Pour vous aider a adapter les
programmes Basic, nous avons établi
un tableau comparatif qui, pour envi-
ron cent instructions en Basic Micro-
soft, donne leur « traduction » sur dix-
huit ordinateurs individuels courants.

L'adaptation de programmes Basic
d'un Ol & un autre ne pose, dans 90 %
des lignes, que peu ou pas de proble-
mes. RUN, NEW, END, RETURN, etc.,
sont pratiquement toujours les mémes.

QOui, mais que se passe-t-il avec les
10 % restant ? Ces 10 % renferment
toutes les variantes, tous les faux amis,
toutes les instructions qui changent de
sens, toutes les possibilités d'astuces
bien particuliéres (indubitablement les
plus prisées...), bref tous les « patois »
Basic imaginables.

Prenons par exemple un Vic 20 et un
Apple : en rencontrant [linstruction
INPUT de lecture sur disque de I'Ap-
ple, vous pourriez penser qu'il s'agit de
la saisie au clavier du Vic 20, et modi-
fier le programme en conséguence.
L’exemple est simple mais GET, RND,
CLR et autres CLS réservent, hélas,
des surprises autrement désagréables.

Attention aux instructions qui s'adres-
sent a la mémoire de votre ordinateur.
Les ordres PEEK, POKE, CALL et
autres USR devront pratiquement sys-
tématiquement étre adaptés. Les sym-
boles graphiques, la couleur et le son

Pour le reste, vous allez retrouver dans
les pages qui suivent environ cent ins-
tructions Basic Microsoft classées par
ordre alphabétique.

Ainsi, ce tableau pourra-t-il étre utilise,
non seulement comme dictionnaire
des instructions Basic, mais aussi
comme table de traduction des diffé-
rents ordres d'un matériel a un autre.

Il est & noter que, pour des raisons
évidentes d'encombrement (compte-
tenu du nombre important d'instruc-
tions, beaucoup étant spécifiques a un
matériel), ce tableau ne saurait étre
exhaustif. Comme il est plus descriptif
qu'explicatif, il conviendra de I'utiliser
en paralléle avec le manuel d'utilisation
des matériels considéres.

sont eux aussi trés spécifiques a I'ordi-
nateur utilisé et, la encore, il est préfé-
rable de recréer plutét que de traduire
d'un ordinateur a un autre.

 Table décroisée
alnes a 5 el 4 une machine, ce tableal vous per
e e
eorpe i e .
ARCTAN - ATN
DEL . DELETE LOG - cle
ET = INKEYS DEL . DELETE
RENAME:  — NAME ROUND SR
NOTRAGE - TROFF GETSKEYS > INKEYS
- TRACEOFF — TROFF
Atari 400 TRACEON - TRON
CLR - CLEAR
CLOG - cLe MZ80A
E ~ SYSTEM ICE:A o E;E““
GRAPHICS - TEXT e el
LN - LOG
CH AA?("J“ BYE — SYSTEM
i - AL USR e
GETKEYS - INKEYS
BBC N 2
LoG - ag GURSET - PLOT
LN - Lo
BPUT L oly s Bl
RENUMBER - RENUM o il
TBAGEOREI o iROER: CALLCLEAR — CLS
TRACEON — TRON e i e b
RES = RENUM
e Semmodote oy UNTRACE - TROFF
& TRACE ~ TRON
Dai 3
feus o CINT Hiis '&'?"‘“"'
ol S SET > PLOT
5 o o
Lect SPACES - SPC 2
0T ~ PLOT G
Vic20 5
Dragon 32 SYs - GALL S
st T CLR - CLEAR N
e it Eg'éEFE GET ~  INKEY$ §
PSET - PLOT ZX 81 §
LN - LOG
Lynx i
ARCOS - ACS 2ZX Spectrum g
ARCSIN = ASN LN 1 LoG 8

Uordnateur Individuel {55
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TRADUIRE ET ADAPTER VOS PROGRAMMES

B i B 5 R e e e o O S D S e e O e D

CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE

Instructions Basic (ABS G CHR$) B Instructions Basic (CLEAR G CSAVE) >
Ordre Basic[ABS ACS AND Asc ASN ATN AUTO. CALL [CHAIN [CHRS “TcloAD Color  |cos [COUNT  [CSAVE
(Basicois)}(ABS) |(ACS) (ET) (ASS) (ASH) (ATH) (AuTo) \(APPELLE)  \(ENCHAINE)  (CARS] mﬂgﬂ‘ (00S) EOOMF |(CCOPIE)
Valeur absolue ~|Arc cosinus pérateur Donnelecode  [Arcsinus Arctangente  |Numérotation -~ {Appeldure  |Appeldun {Domele *{Chargementen- Définfionde -~ |Cosinus ompleles
Ordinateur llogique signifie | ASCII du premier i - [noweau |  {mémoired'un couleur S raciéres fichier sur
Individuel T caractére dela lignes de i ode ASCII | lihasr ‘ imprimés depuis {casselte
chaine Iprogramme aig e i : BN |
Allce ABS (arg) AND ASC(chal) ‘CHRS (arg) CLOAD nom prog& oS CONT CLS (arg) 'C0S (exp) "CSAVE xnom»
(Tandy MC 10) CLOAD x,fich. (etface écian) . CSAVE x,fich
Apple ABS arg) AND ASC chal) ATN erg) CALLad CHAN<pom | CHS ag) T T0RD [romfch] | CLOSE xmoms TN ColoR=ap | CO5(60)
plogrames Apple ([dem dsquete]
ABS (arg) AND ASC chai) ATN{arg) RUN«C:» ‘CHRS (arg) J’_ R CLOG| CLOAD «nom fich» CLOSE CONT COLORarg 008 (exp) ‘CSAVE [¢nom
[ Atar 400 L (arg) i) fichs]
(Afom ABS arg) ACS arg) AND Gt ASNarg) ATN(arg) OPTION UK abel $leg) (Ao TOAD (] COLORag €05 oxp) COUNT SAVEC.»
[mec ABS arg) ACS (arg) AND ASC cha) AN arg) ATN(ag) | AUTO [rigne | CALLadr [ var.) | CHANerom | CHS(arg) ag) | LOAD«nomfchs | CLOSE refch | OLS (enten) COLOUR 08 exp) COUNT [SAVE [snomficha]
3 CLERR 106 (ag) ( ) 3
debul, pas] programme > ClGaune | (idemdisquette) | N.B.CLOSE# e | CLG(ecrangraph) (6C0Len
autesgication fomefousles | (oL HOME) graphique)
(o> clCLS)
Commodore 64 ABS (arg) AND ASG (chai) ATN({arg) Y8 (adr) CHRS (arg) CLOSEfich CONT 008 (e ISAVE [« nom fich ]
Commodore 64 | CLR 0T =) I
(idem disquette)
Dal ABS arg) ACOS(ag) AND ASC cha) ASN(ag) ATN (arg) CALLM adr [ aig] CHRSarg) Dol CLEAR(ag) | LOGT(op) | LOAD [cnam CONT  [COLORTaig1,2,3]  COS(exp) e ol
feh) fext i
(igem dsquete) COLORGarg 1,2, ot
34:ga0n
Dragon 32 ABS (arg) AND ASC(chai) AN arg) EXEGads (CHRS arg) Dragon 32 ‘CLEAR (arg) CLOAD [crom | GLOSE-mich | auesgnifcation CONT CLSag(COLOR | COS(exp) ‘CSAVE €nom fich»|
fihs] (e{COLOR) estaussiuli)
Heclor ABS{ag) | ASG(chan [exl)|  AND ASC (chai) ANag) | AUTO [rigne | USRadr {regste] CHRS fag) Hoctor CLERR 0] TOAD [crom O (o] CoNT COLORexp exp. | 008 (exd] [SAVE [enom o)
(ex Victor) but] [ pas] param] (oxVictor) Lad] o] op.ex
lynx Blag) ARCCOS (ag) AND ASC ARCSN(ag) | ARCTAN(ag) | AUTO [nigne CALL CHRS (ag) T TOAD < omfch» VoUs CONT N 05 (exp) SAVExnomichs,
debut | pas]] i i (mmamm] q e dela 1 igre]
(idem disquette)
[Wsox ABS atg) Al A AT (erg) CHRS(arg) OR [0G(o@) | LOAD/Tenom | CLOSE [#n°fh] CONT 08 exp) AR
s e
Oric | ABS farg) AND ASC (chal) ATN(arg) CALLadr ‘CHRS (arg) CLEAR ‘CLOAD® [nom CONT COS (exp) CSAVE «nomfich
foh] » (8] (81 [AUTO)
520 bauds
PET/CEM ABS arg) AND ASC(chal ATN(arg AUTOpas SYS(a) | SWAPerompogs | CHS (ag) R T0RD [erom | GLOSE# rofeh CONT C0S ) [SAVE [cnom fchs]
fehy)
\ (idem dsquete)
Thomson 107 ABS (arg) AND ASC (chai) AUTO [ igne RUN.MERGE cnom|  CHRS (arg) autre ulisation LOAD «nomfich» CLOSE s CONT. COLORarg1,ag2 |  COS(exp) ‘SAVE cnom fch»
détut,pas]] prog idem disquete) (utsaton (e disquete)
parciie
st clmanvel
199 ABS (arg) AND ASC(chai) ATNfarg) NUM] (r[\‘ hgn]e] CHRS (arg) OLD nomfich ‘CALL CLEAR CON C0S (exp) ‘SAVE nom fich-
detul] |, pas]
mslp ABS (arg) AND ASC (chai) ATN(arg) AUTO [ igne CHAIN <nom ‘CHRS (arg) CLEAR [(arg)] CLOAD« [rom | CLOSE # r°fich os CONT COS (exp) CSAVE «nomchs |
modéles 1 e 3 cébul, pas] progranme s (e
Vic 20 ABS (arg) AND ASC (chai) ATN(arg) SYSadr ‘CHRS (arg) CLR LOAD [enom | CLOSE# nfich CONT G0S (exp) SAVE [«nom fch
o] codecortide]
X 81 ABS (arg) ACS (arg) AND ‘CODE (chai) ASN (arg) ATN{arg) LETvar = USR (adr) ‘CHRS {code) 3 NT 008 {ex 'SAVE cnom ich»
NBZXB1 ntise NE code s HOH CLEAR o s <o =)
pasASCl : (demGicuete)
X Spectrum ABS {arg) ACS{arg) o CODE (crap ASN{ag) ATN arg) LET var = USR ac) CHRS (code) CLEAR LOAD «nom fch | CLOSE e iier s CONTINUE INKarg 05 (o) SAVE coomfehy
NB. (posshiltés N.B.code+ ASCH (possbiles PAPER g {oossbités
e pes ASCI muliges) Tutipks) mitpls)
arg. o adr:adiesse arlabl) o ; ialenles,
L'Ordinateur Individuel -
16 BSDMMINL o g oo Lo it 17
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’ O A e e e R e RSO P, #
TRADUIRE ET ADAPTER VYOS PROGRAMMES CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE
\
h
I
I

Instructions Basic (DATA a FLASH) Instructions Basic (FOR & INPUT#) >
Ordre Basic|DATA ~ [DEFFN DELETE DIM EDIT END |eoF Basic[FOR  |FRE IGET  |cosuB GoTO HOME  [IFTI
| (Basicois |(DEFF) (ENLEVE) \(DIk) (DM (W) L (Basicois)\(REPETE)  |(LIBRE)  |(PRENDS) . |(VAVIENS)  |WVATEN) |(VIDE) |(SUALORS!
. [ctéaiondune |Déftionde [Eflacomentde  |Defionce [Ed ¢ Fin dofcier ~ " |Uiissaves  [Domelaplace  |Lectuedn s deléor i
I . [istedéeéments [fonctions  llignesde  [tableaux programme &  INEXTpour  |disponibleen  [enreg programme e |posiionele 51
Ordinateur lulsateur ~ {programme. @ . tour |épéterune  mémore i lcuseurenauta |
Jodvdel 0} o0 ! UL L L s Ll LAG B SR kL
Allco DATAvar var.| DM omarg...) END BPlog) Nice FORTO [STEP] (=] GOSUBvlgne. | GOTOFigne HOVE | FespTHEN odes INPUT [chin] var
(Tandy MC 10) (Tandy MC 10) [ELSE ordres]
Apple DATAvar [ vr.) | DEFFNvarlvar) | DELrigne! | DMnomfarg..) | foucheEso END BPE0) FLASH Apple FORvar=wg 10|  FRE) | NPUTvar[.va.) |GOSUB [reigne | GOTOrFiigne HOME | FepTHENoes | GETvar INPUT
o0 (i igne2..] +toucheCTAL arg2 [STEParg3) ar (ELSE ordes] [
e .
 Afarl 400 TonRear [var DiMnom arg. ) END EXP (exp) [Afari 400 FORvar=arg 170 [ FRE(exp)  |GET # e fichier, var [GOSUB [n*ligne - [GOTO [neligne IFexp THEN ordres. INPUT [chain] var
g2 [STEParg3) var ar Lvar.]
ep e
Afom OPTION DM non quivalet ) BP(op) [Afom FORva= g 110 GOSUB [Figne TCTRL ouprnts30 | Fep THEN oces INPUT [chan] var
g2 [STEParg3)] label (par progarne) var.]
exp
I DATAvar [ v | DEFFNvar (v, | DELETErvigoe, | DMnom(ag..) | _ sékclionpar ED) EOF BXP (o) ou 3 [FORvar=arg 10 | HINEN-TOP ron | INFUT# v fcher |GOSUB [rigne |GOTO [eligne |OLS ‘madetexe | Fexp THEN oidres |  GETSvarou | INPUT [chain ] | INPUT # e
v <o ige? cursa ettouche arg2 [STEParg3] | sirctement sa [var.] ar e [CLG:mode [ELSEordes] | INKEVS(ps) | varvar.] | v [var. ] (dem)
COPY. exuiaent) e e foepiice GE)
I (Commodore &4 | DATAvar [.vr.] | DEF Fvva = exp DiMrnon ag...) END BP (o) (Commodore 64 |FORvar=aig 110 | FRE(erp) | GET e fotler var| GOSUBI°lgre | GOTOmigne | PRNTelouche | Faxp THENardes | GETvar WPUT | INPUTHR ofcher
“ i g2 [STEPag3) (€%) homex ;«m?s.,gg};lm v [var.]
I .
Dal DATAVar [ vt Do (arg,..) END E) Dol FOR var =a1g 110 FRE GOSUBreligne | GOTOwlgne | 2CHRS(12) |FespTHENodes | var= GETC INPUT
arg2 [STEParg3) (ass Fesp GOTO [emessagen] var
‘ *igne Loar.)
| Dragon32 | OATAvar (var.] | DEF Fivarva) | DELelgned-n | DMrom(ag,..) | EDITreigne END EOF (1) BXP (o) ik (ag) Dragona2  |FORwar-agi10|  MeW INPUT# -l | GOSUBIlgne | GOTOreligne FerpTHENordes | INKEYS INPUT | INPUT - fvar [,
“ = ligne2 g2 (STEPaI 3] enieg. [ELSEordres] [t mz[sagei,l var var..}
[ var.
il Hector DATAvar [.var] | DEFFNvar(var) DiMnom{exp,..) | EDIT migne END. EXP(exp) FLASH v covleur an mﬁw:umm]) FREE (exp) (GOSUB [migne |GOTO [neligne WIPE. 1rfx£¥andwin INKEYS {tps) ; IMP\HI
I Vi 2 EDIT (passeen i arg2 [STEPaig3) ar - {ELSE ordres] s messagen ] var
i 1 Ye mode ion) o ("mm e e (.
Lynx OATAVr [ var..] DELrelgne1 | DMnom(ag...) | ullsaton ouche BN EXP(o9) | ROUNDON/OFF Lynx FOvar=aq 10|  MEM GOSUBrelgne | GOTOmlgne oS FexpTHEN ordes | GETS atete) INPUT
I [.ige2] CTRL arg2 [STEParg3] (ELSEordes) | KEVS(pas | [emessagex]var
I datente) Lvar.|
i MZ80A DATAvar [, var..] DELETE [FDn* | DIMnom arg...) END [EOF (# n°deficher)|  EXP (exp) wzeon FORvar =arg 110 MEM INPUTTenreg. | GOSUBrigne | GOTOMigne IFexp THEN orcres. ‘GETvar INPUT INPUT # e fichier
I disque, ¢ nom fich» g2 [STEParg 3] [emessage ] var
(efecetout i) frvar.]
i Oric 1 IUATA‘av(‘vn] 'DEF FN var var) DiMnom(arg,..) |  EDITreligne END BXP (exp) Oric | [Forvar=arg 170 FRE(exp) GOSUB [rigne |GOTO [noligne | PRINTCHRS (30) | IF exp THEN ordres KEYS. INPUT
| o0 arg2 [STEPaig3)] &t et [ELSEores] [messagen ] var
e op
|m/ClI DATAvar [,var..] | DEFFNvar=exp | DELETEreiigne1- | DIMnom(arg..) END EXP (exp) ITsﬁcm FORvar=aig110 |  FRE(exp)  |GET# nefichier,var| GOSUBn°lgne | GOTOreligne | PRINT«touche | IFexp THENorcres GETyar INPUT INPUT # e fichier
wigne2 102 [STEParg?] {var.] home» |(m%l&<age?] var | var [var..]
Lo
ThomsonT07 | DATAvar [ var.| DELETElgne 1 | DM nom(arg...) END EOF P (op) P (ag) Thomson107 _[FORvar=ag110|  FRE() GOSUB *igne | GOTOM e as TFerpTHEN odies | var = INKEYS, INPUT
Flreigne?]] erg2 [STEPag3) [ELSEordres] e e
.
DATAVar [ va.] | DEFvar (vr) = exp EDTrebgne D) EOF BP0 99 FORvar =a1g 170 GOSUBrFlige | GOTOelgne TFepTHEN oes INPUT
2002 [STEParg3] [ELSEordres] (e .]v] war
[var
DATAVar [var] | difétenes | OELETERelgge - | DMnom(arg...) | EDITreigne D) BXP (o) FX(arg) TRS80 FORvar=ag 10| FRE(o) |INPUT#-refcher| GOSUBIelgne | GOTOreligne FepTHENoGes | INKEYS. | INPUT [chan] var
formulations wlige2 modales 1et3 |92 [STEPargd)] enreg [ enveg..] [ELSEordres] [var.)
possis .
DATAvar [.var.] | OEF FN (a1 = exp | DELETE [religne 1] | D nom ar...) END X (o) Vic 20 FoRvar=arg 110 | FRE(oxp) GETAS GOSUBigne | GOTOWlgne | PRNT«lowche | FexpTHENowes | GETvar [INPUT [chain] var
1] [igne2) g2 [STEParg3] GET#n,AS. homes [ovar..]
DiMnon(arg...) | (sékctionpar BP o) FoRvar =a1g 110 [GOSUB [igne. GOTO [migne TS TFerpTHENodres | INKEYS INPUTvar
| aurseur) g2 [STEPag3] var var
| . o e
DATAvar [ vr.] | DEFFivar OMnon(ag...) | EDIT [relgre] B (09) PRINTFLASH 1 FORvar =219 170 LOAD« »DATA |GOSUB [mlgne |GOTO [ igne aLs FerpTHENoGes | INKEYS | INPUT [chen) var
‘ I(var, var)] =exp. (sdlecion par arg2 [STEParg3) vai( ) var var
curseu) e o
|  chai(n) cluseoptionnelle ;| indique des iausessquivalents. g que i clase i indique des la
18 EQdinateur individuel G Lordinatour indviduel {Q
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TRADUIRE ET ADAPTER VOS PROGRAMMES

CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE

20 EQginateur individuel

Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983

Instructions Basic (INSTR & LOAD) > Instructions Basic (LOG G ON/GOSUB) |
- MIDS  [MIN  MOD  [NAME  [NEW  [NEXT  [ONERROR |ON/GOSUB
m}"fﬂ lEF" }lﬂl ‘h‘?’f’ i :.OAD (PARTIES) (}l/ﬂ} D) ‘I”ugnwﬂ (NEYTglE) g’ﬁ%ﬂk (SELON (SELON/VA -
LONG) c |Donneles  [Min . |changele Efacele  |Findeboucke |ERREUR)
Partie entiére me”esda gom;wle Lstapmgramme Chargeun ﬁmm\e valeurs . |dunfichier programmeen |FOR g Wscéqmum rBVl‘ﬁrﬁweml
posiion d'une caractéres ‘une chaine * oulignesa+pi henedpartrcu| : une e lcalcuaun
Ordinateur |chaine dans une. jauche d'une Hmprimane : | ﬁ? & : b \dereur  [sousprog.
autre chaine: . R e
MIDS (i, NEW NEKT [vr] O var GOSUB
Alice INT (exp) LEFTS (chain, LEN(chain) LETvar=exp [ LIST [ligne 1] g longuetr) elgne |
(Tandy MC 10) fongueur) [ligne2) [rligne2..}
Apple 106 (o) DSt &t RENAMEancien NEW NEXT [ir,.) | ONERRGOTO | ONvarGOSUB
Apple. INT exp) INVERSE LEFTS(chain, | LEN(chan) | [LET] var=exp | LT [olged [, L0AD foomch] {longues] nom, nouveaunom mige | eigne [ meine
ongueur) wigne2]] (idem cassate) &l
— L0Gex ) NEW NEXTvr [TAAP [wigre | ONvarGOSUB
Atarl 400 INT fexp) AS(1N) LEN {chain) (LET]var=exp | LIST [meligne 1 USTeP LOAD «n®fichier : ] i var reiigne 1 [, lgne)
[neligne 2] [mmﬁ:hleul e 2.]
casstte o
CLoAD) o 106 o) NEW NEXT var
Mon chain+talle=c» | LEN(Ghan) | [LET]var=exp | LIST [ehgne LOAD [¢rom
relgne2)] fichers]
Wep) WIS (hain, oot Var=agIMOD | OPENTE,15 NEW NEXT [va] ERROR o
BC INSTR(chan . WTexp) | PLOT (llisaton LEFTS (chan, UEN(chan) | [LET]var=exp | LIST [rigne ! [- | CTALBpusLIST | LOADsnomfchen] B ey (Jongueur]) ag2 «RO:nom 1 = ot {relgne] L
chain? [arg]) s Tongueur) wige2]] | [eigne e (idem cassete) oy o ignet [migne2)
106 o) WD (hai, déout, Var=aig 1HOD NEW NEXT (v, ONarGOSUE
Commodore 64 INT(exp) S A I e T T |T~uy2»| e {Jongueur]) a2 il ke
guet) - e 8 cassetl . y
eigne . elgne | clCLOAD) |
2 Dol 106 (o) WIDS chain, Géut NEW NEXT ] ONvar GOSUE
Dol INT(erp) LEFTS(chan, |  LEN(chan) | [LET]var=oxp | UIST [migoe] - LOAD [¢rom Tonguetr) wigne  [n°igne
Tongueur) [igne2] fch») (cem 2.]
casselle)
[Dragon 32 105 erp) MIDS chai, début NEW NEKT (v, ] CACOSTB
Dragon 32 NT exp) LEFTS(chan, |  LEN(han) | (LET)var=exp | LIST [rlgre ! [ | LLIST riigned- [ongelr])
Tonguetr) igne2)] ige2) ln"hpmz ]
= Hector LOG(exp) | MAX{exp 1, exp2) | MIDS{chain, dsbut | MIN(exp £, exp2) NEW NEXT fuar,..] | EARORNeligne | ONvarGOSUB
Hoctor autre utisation INT (exp) LEFT(chain, LEN (chain) (LET) var =exp [LIST [nligne f] (] | LLIST {ne \wh LOAD [enom Victor) [ fongueu]) S {”‘?
(ox Victor) gueur) [ ligne?2] 1) [n°ligne2) fich] oot " \exp2
Lynx N(e) MIDS (hai, éout VAR= &g 1MOD NEW NEXT [va]
Lynx INT exp) VDU 18 LEFTS(chain, | LEN(chain) | (LET)var=exp | LST [rigne! | LUST [rigned, | LOADerom {clongueur])
Tongueur) (elgne2]] ige2] fichers (dem
cassele)
— [N {exp) WIDS (chain,début NEW NEXT (var] ONvar GOSUB
[wzeox INT exp) LEFTS(chain, | LEN(chan) | (LET) var=exp | LST [mlgne [ | LLST [rignel- | LOAD i [ longuet]) eigne [, igne
ongueur) migne?]] igne2] [FO dsque] 2.]
“nom ficher
[N (erp) DS chain,Gebit NEW NEXT [var,..] Ol
Oric | INT {exp) LEFTS (chain, LEN (chain) (LET) var=exp | LIST [religne1- | LLIST (reiigne - {LOG = décimal] [ longueur] ) neligne 1 [, nligne|
ongueur) eigne?) igne?] 2.]
e 10G(ex MIDS cheln, déout NEW NEXT [iar. ] var GOSUB
PET/CBM INT (exp) RVST 'SCRATCHenom |  LEFTS (chain, LEN (chain) [LET var=exp | UIST [rehigne 1 [,-| OPEN14 LOAD «nom " ngueur] | ligne 1 [ ligne
fch gueu) wige2)] | CMDILIST | fuiers,8casele &
{migne 1 eigne | cfCLOAD)
P ] 2 106 (exp) MIDS (chain,Gébat var=aig | NEW NEXT ONERRORGOTO | ONvarGOSUB
Thomson 107 INSTR NT (exp) LEFTS(chain, | LEN(cha) | [LET] var=exp T I [Jonguetr]) MODarg2 wehgne | rigne ! [,n°igne
ongueur) ¥igne2] ] (dem cassette] W
L0G(exp) NEW NEXT ONver GOSUB.
ne INT(exp) [LET) var = exp usmmm»] igne? [,
[eligne2] ] ligne2..}
L0G exp) MIDSchein, céout. NAE ancen iom NEW NEKT [vr,..) | ONERRORGOTO | ONvar GOSUB
TRS 80 CINT(ex0) KILL(nomde | LEFTS(chain, | LEN(chan) | [LET]var=exp | LIST [mignei- | LST (miggei- | LOAD<nomde Tonguetr) igne | iige ,eigne
modéles 1et3 fchier) longueu) ligne2] ligne?2)] fihier» (cassefte: 2.]
of CLOAD)
106 (exp) WIDSchei, déout, NEW NEXT [vr,..] ONvar GOSUB
Vie 20 INT (exp) LEFT$ (chain, LEN chain) (LET] var=exp | LIST [[nfigne 1] - [OPEN3,4: CMD3:| LOADnor longueur) eligne 1
Tongueur) [ligne 2] LIST [noligne 1 - | fichir » 8 cassette] [.neligne2..]
igne2) ¢t.CLOAD)
N(er) chain (début 01 NEW NEXTvar
e NT (erp) can(i0fr) | LEN(an) | LETvar=ep | UST [rhgwe] | LLST [rige]
(COPY:copie
fécransur =
o) N chain(08but TO1n) NEW NEXTvar
X Spectum INT exp) INVERSE { can(0f) | LEN(nan) | LETva=exp | LS [ehgne] | LUST (migoe] -
T d e (nom dé va 5 1 inique des clauses

Lordiateurindividuel 0
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Instructions Basic (ON/GOTO & RANDOMIZE) »> Instructions Basic (READ & SAVE)
I OPEN our  [PEEK PLOT TPRINT. BNt [RARDOMIZE] mro‘%  |RESUME | UG [RND
TEN) | (OUVAE) (EMET) (IMAGE) (DESSINE) (ECAIS) USING HASARDE) (RESTAURE) . @‘EP)?EWJS) (DROITE: (HSD)
! . impresuiondes |(ECAIS Replcermenten [Retourjiste  (Fndesous:  [Domeks  [Tragedu
fichier isurle port rseur | sUman) lde niombres - avantle {progt  |caracteresde nqnh:ea!émn
e |mémote 5i mdiquee,\mls( saposionen e malage  |akatoires D 5 | ek
i ] 2l o jspeciié fcier (#) y d i B o |dereur GOSUB [chaine )
I Allce ONvar GOTO PEEK (adr) SET(x.,2) 'POKE adr, octet PRINT@ PRINT exp (PRINT i [.var..] | REM commentaire RESTORE RETURN mGHY‘ (CMW RND (arg)
| (TandyMc 10y | larei [ TAB exp) exp
I gne2..] PAINTe, exp
I Apple varGOTO | OPENnomde PEEK (ad) PLOTxy | POKEad,octel POS(x,y) han | Usagespéciiaue REM commentaite RESTORE RESUME RETURN RIGHTS chain, AND (arg) RUN [lgne] | SAVE [<nomfchal
| ““‘W‘P‘l ficher P08 (o):positon | PANT var | pourfomatage longueur)
enligne courante (Bl
| L
fari400 ONVarGOTO. | OPENA v iche PEEK o) PLOTxy | POKEadioctel | POSTION. PANT, D] M comoertare RESTORErigne RETUAN AN VD ag) FUN | SAVEhamichiers
e line § &wm moce, code contol, O o) casste,
| 2.] «<nomfich enveg [ enveg..| CfCSAVE)
[ (Atom var = OPENIN octel="adi | MOVEarg,aig2 | 7adr= octet PRINT [exp] AND%arg (Atom READ REM conmentare RETURN | chain + ongueur ANDarg RUN SAVEnom e
M (ch!E]GPENO\ﬂ PLOT.
(écrture) enom de
I fichier» -
e, e fichier = BPUT # (arg) Padr MOVE. ?adr, octet POS: position PRINT RND (- READvar [ var..] | REM commentaire RENUMBER 'RESTORE (exp) (ON ERROR OF RETURN RIGHTS (chain, AND (arg) AUN SAVE{I:mmeh-]
i {O“ var 8070 |1 opENNlct) | (BGET  operaton {Pmn” e WETM @ fdl [6ébut] [ as] Tongleur) chan)
I ligne 1 [,ligne | {OPENOUT (écrt) nverse) (cfmanuel:PLOT PRINT # nom foh,
2. ag) eneg | enveg.| e
ONverGOTO PEEK a] POKE,oclel | POS PRNT FEADVar [ var | | FEM commentare RESTORE RETURN | WOMTSGhan, | | AND@ag) | AUN[vlgrel | SAVExmom
ot | 0P (25 Sl T i : Tooqen) e 0
2 {meu ‘<o de| PRNT# fich i {casette cCSAVE)
| eert,_fcies oyl o] »
| Dal ONvar GOTO OUTport, donnée | var = PEEK(adr) | DOTx,y,coveur | POKEadroctet | .CURSORx,y PRINT exp [; RND (arg) Dal READvar [,var..| | REM commentaie RESTORE RETURN RIGHTS (chain. FNDarg) AN SAVE [cmm
eigne 1 [, nigne var = CURX ep.] NB.lesignedearg| M-l
| 2.] postionlgne dafntlafonction i
couarie
Dragon 32 ONvarGOTO | OPENmode, # PEEK(adi) | PSETx,y,couleur | POKEadr,octet | POS: positionligne | PRINT#argexs e Dragon 32 READvar [ var..] | REMcommentaiie | RENUM [ igne RESTORE RETURN RIGHTS (chan, FND (arg) RUN [n°fgne]
1 ligne 1 [,n*ligne | -n°fich, enom de (PRESET: fonction cmvameVJ ex. 1PR\%N;£; m%@w début, pas] longuer)
2.f Sohers vers)
e,
Hoctor oma-eow OlTpart ocel | PEEK(ad) | PLOTxy [ ger| POKEaGockl | _CURSORxy | PAINTIarg o SEEDep READYar [ va] | REMcommentare | FENUN [ gre] | RESTORE® FETURN | RGHTS(cien, | FND(mnma | RUN [rigre] [SAVE [snamicha]
| (ex Victor) m hauteur], coleur POS (arg): positon [.pas] (ehgne) longueur) i
‘ e i
“ Lynx OUT port, donr PEEK (adr T READ: REM commentaire | RENUM [n°ligne RESTORE RETURN RIGHTS (chain, | ANDouRAND (arg) |  RUNreligne ‘SAVE «nom ficher»,
; yn por,domée. (adt) 0T(xy) | POREad el PO pston e Pkgle:n T FANDOM r var [ var..| W"‘m]? fonuell) (o elgre]
(WZ80A ONvarGOTO OUT pa, dornée | PEEK (ad) POKEad ool | MOVEXy | PRNTTeneg, FND (<7p) MI80A FEADvr v ] | REMconmentare FESTORE(w0) | FESUVE FETURN | AGHTSGan, | AD(ag) RUN | |SAVE [FOmaive]
igne 1 [, mligne et NEXT longueur) «oomftiens
) PRINT # arg, var [,
var] —
ONvar GOTO POKESXKvalewr | PEEK(ar) | CURSET .y code | POKEadk oclel || CURSORRy EET) FEADvar [var.] | FEM conentare RESTORE. FETURN .| RGHTSGran, | ANDG@) | RN [igoe]
i) | elgne NBPLOTaune POS: posilonen il
autiesigniication ligne courante
Il ONvarGOTO | OPENarg f1 cass. PEEK (adr) POKEadr. octet | POS| READvar [ var..] | REM commentaire RENU ligne 1, RESTORE RETURN RIGHTS (chain, RND (arg) RUN [n ligne] SAVE «nom
iigne 1 [, ligne gty o g méi‘emﬂi” PF‘.”,L",“ il ity ! ligne?, pas Tonguedr) fichir», B casete
| 2.] ,{ﬂlecl «nomde PRNT # 1 fch oA
it fihers ol o]
ONvar GOTO PEEK (ad) PSET POKEadr,octel |  LOCATExy. PRNTexp [, PRINTUSING READvar |,var..| | REM commentare RESTORE RETURN 'RIGHTS (chain, AND. RUN [r*ligne] | SAVEsnomfich.»
meligne [,ligne o] Tonguetr)
2.f
ONverGOTO e sgtcaon) | PANToR TANGONZE iy FEADva [ va..) | REMconmentare | FES [iigrecéout| | RESTORE RETURN A0 RN
[ ligne 1 (, n°ligne. e | e
2. N DSPLAY
Squivaient
ONvarGOTO | OPEN«1/0s#m, | OUT por, octet PEEK (adh) SET(xy) POKEad, oclet PRINT var PRINTUSNG RANDOM. READvar [,var..] | REM commentaie | RENUM neligne RESTORE | RESUME [rtlgne] | RETURN RIGHTS (chain, D (arg) RUN (ligne] | SAVE «nom fich.»
nligne 1 [, wligne | nom:séq OPEN ignecourante | PRINT # -nefich, | format, var ‘début,pas. Tongueur) (cassette, cf
2. <Ry, # 16, om, Rre CSAVE)
Jongueur: direct
It ONvarGOTO | OPEN exp, e fich, PEEK (adr) POKEadr, octet  |POS(e): positionen | PRINT [«mess.»,] RND(-TI) READvar [,var..] | REM commentaire RESTORE RETURN RIGHTS (chain, RND (arg) RUN(Nligne) | SAVEenomfich.»,
| elgne  (,eligne | mode, enomfichs igne cowrante : uets) 8cassete,
] PRNT# 14, GSAVE)
eneg [ eneg.|
PEEK acr) PLOTXy POKEadr,octet | PRINTATxy. PRINT RAND (arg) ‘REMcommentae. RETURN. hain (dsbut TO) AND. RON ¢ g
(emessagex] et ]
Jvar,..]
I "OPEN# e fcher | OUTportoclel | PEEK (ad) PLOTxy | POKEadoctt | PANTATxy o FAND ag) READvar [var.| | REMoommentare RESTORE HETLRNC (1) mnlies " ““”[{C;‘“"}
emessagen;
(] op
Ui { )1
$ L'Ordinateur Indmduel
22 B i, 64 bis dec. 1983 Dossier Programmes n° 54 bis dec. 23




TRADUIRE ET ADAPTER VOS PROGRAMMES CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE

Instructions Basic (SCRN a SWAP) > Instructions Basic (SYSTEM & WIDTH)
~|TAl TEXT TROFF TRON USR VAL WAIT | WHILE/WEND. IWIDTH -
| \(TEXTE) - (TROFF) (TRON) _|(USA)  |(nERE) ATTENDS).  |(TANTQUE - |(LONGUEUR)
Tangente  |Passageen  |AnnulTRON  {Visualise.en  {Transmetune  |Donnela valeur Suspendun. FAIRE) . |Defintla
Wl - |modeTEXTE ; exécution, lere |valeuraun . fnun d .. faire - {longueur max.
- - - e . |delignes lchaine”
s Bl hane | e exéoutges
Alice SGNoxp) SN(oxp) B STRS ag) TAN o) VAL (chai)
(Tandy NC 10)
A SCRN(xy) SGN(exp) SiNexp) SPC(arg) SOR (exp) STOP STRS E TRACE R VAL (chai WAIT adr, POKE32val
pple Rl gmm) 0 ag) TAN (o) TEXT 'NOTRACE USR param.) {ohain) T [‘aawvﬂ e
Atarl 400 SGN (exp) SiNfe SOR( STOP ST VAL (chain) POKES2val
(exp) xp) (exp) S arg) [Mari 400 BYE GRAPHICS arg USR (param.) (chain) PxEc
Afom SGN (exp) SNexp) SOR(exp) STRS arg) om e UNKadr VAL (chain) WAT1/60 | DOordreUNTL |  WiDTHval
condion
(ogiaveiniese)
|me PONT(1y) SN ex) EI) SPC(ag) SR e S0P STRNGS STRS g TRAGEORE | TRAG VAL REPEATOGe | WOTHval
i g e 9 ™ DISK. TAN (exp) MODEarg RACE EON 'USR (param.) (chain) e
[Commadore 64 SGN (etp) SN(exp) SPC(arg) SOR(exp) ST0P STRS arg) ] TAN e39) USR(param) | VAL(chan) WATad, | WHILEcondiions
utiséaveo PRINT) (cfmarue: SY5) ang,arg? cres WEND
Dol SCRNX,y SGN(exp) SN (exp) SPO(ag) S0 (erp) sT0P STAS atg) Dol TAN (oxp) MODE (o) TROFF TRON VAL ) [ VAT [N .
agh,ag
WATTIVEarg
Dragon 32 G (exp) EIET) E) ST0P STRNGS STRS atg) TROFF TRON R VAL (chin
(longuewr, chain) 3 Dragon 32 TAN (exp) (param.) (chain)
Hector POINT (x, ) ‘SGN fexp) SINexp) SPC(arg) SORfexp) STOP. STRS (arg) SWAP var 1, var 2 [Hoctor TAN (exp) USRadr [, registre] | VAL (chain)
(ox Victor) o Vil Lpetam]
Lynx SGN {exp). SIN(exp) SQR exp) STOP. ‘STRS arg) SWAPvar 1,var2 lﬁ TAN(exp) Autre ulisation TRACE OFF TRACE ON VAL (chain) PAUSE exp WHILE condition
(secondes) WEND odre
[Wsox SGN(exp) SNfexp) S0R erp) ST0P SRS rg) BYE TN o) USR{param) | VAL (chain)
orie 1 SCAN (i) SGN(oxp) SN(eg) SPC(arg) SOA(ep) sT0P STRS arg) ) TR TROFF THON USR(param) | VAL (chan) WATTarg REPEATOGe | POKEAS, vl
&{param) NBaigen 00tce | UNTILexp
seconde
PET/CBM SGNfexp) SIN(exp) SPC (arg) (tisé: SOR (exp) STOP STRS (arg) autresignication TAN (exp) OFF TRACE USR(param ) (cf. | VAL chain) WAIT adr, WHILE conditions
avec PRINT) ‘manuel: SYS) ag1,aig2 ordres|
ThomsonT07 | PONT(xy) SGN(exp) SN(exp) SPC(ag) QR (o)) SToP STRS (arg ) TROFF TRON USR(paan) | VAL chain)
%9 e SGN(exp) Sifee) SR (o) SToP STRS(ar) AN UNTRAGE TRACE VAL (chah)
angf,ang
TRS80 SaN(exp) SNew) | SPACES@g) |  SOR(ep) STOP STAINGS STRS(arg) | SWAParf,var2 SYSTEM AN () TROFF TRON Ushlparam) | VALGham) | WATrepor,
modéles et 3 (longueur, chain) masque,sdection
Vic20 SN(eg) | +SNEa) SPC(arg) SR o) STOP STRS ag) ) USR (param) | VAL(chain) WATad; WoTHv!
(ot avec PRINT) agt,ag2
X8 SaNexp) SN (exp] SaR(E) SToP STRS fag) TAN (o) T VAL chain) PAUSEQ
(.CALL
X Spectrum ATTR{x) SGN (exp) S exp) ) STOP STRS ar) AN ] USRadt) VAL (chain) PAUSEarg
(el CALL)
e optionnele:; |
L'Ordinateur individuel ‘Ordinateur Individuel
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Premiére parution : L'Ol n° 18

logorrhée

libérez votre vocabulaire grace &
une nouvelle science:

la logotronique

ef un programme «académique »

pour ['étudier

La logotronique s’est impo-
sée tout recemment comme
une des branches mon-
tantes des sciences du
langage. Nous sommes heu-
reux d’ouvrir aujourd’hui
nos colonnes aux deux
«péres » du Logotron, dont
nous révélons, en exclusi-
vité pour nos lecteurs, le
fonctionnement.

La logotronique est I'étude
expérimentale de la stabilité
des formes linguistiques gé-
nérées par ordinateur. C'est
un sous-ensemble de la litté-
ratronique, dont |'inventeur
est le professeur Escarpit,
que nos lecteurs connais-
sent certainement.

lLe théme général de la li-
tératronique est la synthése
du langage : poémes, ro-
mans, discours techniques,
philosophiques, ou méme
politiques (voir I'excellent
ouvrage du professeur Es-
carpit, paru il y a quelques
années : Le Littératron.

DF L Ordinateur ndividuel
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983
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Plus ‘modestement, la logotroni-
que se propose de créer des mots
nouveaux. Le monde actuel est en
pleine mutation, et la demande en
mots nouveaux se fait chague jour
plus vive.

Les partisans de cette discipline
de pointe de la linguistique pensent
qu'il est grand temps de faire écla-
ter le «carcan du dictionnaire ». En
effet, ces mots du dictionnaire, il a
bien fallu, au fil des siécles, qu’on
les crée. Et on ne voit pas pourquoi
nous accepterions un figement bru-
tal de la langue, bien modestement
enrichie par les sporadiques contri-
butions de I'Académie.

Le logotron estdonc un vaste pro-
gramme de syntheése lexicologique.
Le programme donné en annexe de
cet article (page 29) peut générer
68 000 mots. Et ce n'est qu'un dé-
but. Il est apparu, de fait, que nous
vivions & la surface d'un véritable
gisement sémantique & peu prés
inexploité, et que nos travaux ont
mis & jour tout récemment.

Il reste, bien entendu, a trouver
un sens a ces mots produits par le
logotron. L'équipe de I'lnstitut de
Logotronique de la Faculté des Let-
tres d'Aix-en-Provence s’y emploie,
et on trouvera ci-aprés un échantil-
lon de mots, pourrait-on dire « préts
a I'emploi ».

La logotronique s‘adresse & tous
les secteurs du langage, mais,
d’‘ores et déja, un fonctionnement

Les débouchés sont considéra-
bles et, & une époque ou la France
équilibre & grand peine sa balance
des paiements, nous pouvons dire
qu'étant donné |'avance prise, nous
sommes trés bien placés sur le mar-
ché de I'exportation.

La logotronique prendra-t-elle
une place dans notre vie de chaque
jour ? Grace & l'avenementdes ordi-
nateurs individuels, nous pouvons
répondre : OUI. Nous avions les cal-
culateurs de poches, les ordinateurs
programmables de poche, les ma-
chines a traduire de poche. Dansun
avenir gque nous espérons proche,
nous aurons dans la main des UL
(unités de lexicosynthése) qui, sous
une simple pression de touche,
fourniront toute une gamme de
mots propres a enrichir notre dis-
cours, notre conversation

Résultat
des premiéres
recherches

Voici un bref échantillon des mots
qui portent maintenant le label de
I'Institut de Logotronique.
Ambulochrone : qui a la faculté de
pouvoir se déplacer dans le temps.
Bibliostat : presse-livre.
Bactériomancie : prévision de |'a-
venir en regardant dans un micro-
scope.

thématique est env

Cry i : afflux saisonnier

dans les stations de sports d'hiver.
Chronothérapeuthe : médecin qui
soigne en laissant faire le temps.
Cosmophobe : se dit de quelqu'un
qui ne peut pas supporter I’'Univers.
Cératocéphale : cocu.
Chronophage : personne qui vous
prend votre temps (mangeuse de
temps).

Cosmogene : se dit d’'une situation
ol I'Univers ne demande qu‘a appa-
raitre.

Cryptodyne : véhicule dont le
mode de propulsion est caché (sou-
coupe volante).

Cosmorrhée : création divine.
Elastolithe : variété de pierre élas-
tique

Elastosaure : ancétre du ver de
terre

Episcodrome : terrain d’atterris-
sage pour évéques.

Hypolithe : sous-pierre.
Hémiscope : lunettes dont un verre
est opaque, pour ne regarder qu'a
moitié.

Hémigam moitié marié.
Héliorragie : éruption solaire.
Logométre : pour discours mesu-
res.

Logothérapie : psychanalyse.
Logostase : quandonn‘aplusriena
dire

Latérograde : personne marchant a
coté de ses chaussures.
Logotome : pour faire des phrases
hachées.

Micoclaste : casseur de champi-
gnons

Monoscope : petit cylindre en ma-
tériau quelcongue, pour ne regarder
qu’une seule chose a la fois.
Mésographe : pour écrire entre les
lignes.

Nécrogramme : faire-part de dé-
ces.

Pornotropisme : godt pour la litté-
rature porno.
Pseudothérapeuthe :
lyste.

Panmanie : manie de tout.
Panscaphe : véhicule pour aller
n‘importe ou.

Pseudopathe : personne qui n'est
pas vraiment malade.

Phallostat : slip

Paléogame : qui se reproduit de fa-
con désuete.

Podoclaste : casse-pieds.
Pangamie : tendance a épouser
tout le monde.
Paralléloscaphe :
univers paralléles.
Panphobie : horreur de tout.
Pyrotope : cheminée.
Spéléosophie : sagesse des pro-
fondeurs.

Statodynamique : étude de |'évolu-
tion des états stationnaires.
Théodyne : machine marchant par
|'opération du Saint-Esprit.
Théotope : paradis.

psychana-

véhicule pour

L'Ordinateur Individuel
Dossier Programies 184 bis dec: 1963 27




Organigramme 5
et Mettez-vous La liste du programme
ala
ronique o 1240 DATA OTO,OREILLE,OV0, OEUF, PACHY, EPALS, PALEO, ANCIEN, PAN, TOUT, PA
logeiont B e e, B
& L e b lvtodet B LES AleoRs ATA, PATHO, SOUFFRANCE, PEDO, PTED, PEDO, SOL, PENTA, CINQ
Le programme logotron est trés 1250 DATA PERL,AUTOUL DE,PETHO, PLERRE,BUAGD, HGER, PUALLO, 121, FIAY
simple. Il est constitué de deux ta- 18 atioe 5 ERO, VIS: mamco.uR éé‘?i&’.‘m"%:‘"“ GOSIER, PHENO , APPARAITRE
bles de DATA. La premié bl 0 DIt es(moy: DI POS(400): DIM S§(400): DIM SO$(400) LRHILO,. ek, P08, PR i Fm
- premiere table 1% /oU N 1260 DATA PHOTO,LUMIERE,PHRENO,ESPRIT,PHYLO,RACE, PHYSIO, NATURI
contient des débuts de mots, qui o INDICE PREFTXE 0, PLANTE, PINACO, TABLEAU, PYTHECO, STNGE,, PLASHO, FACONNER, PLASTO, HOL
; ELAGE, PLECTO, SOUDER, PLEO, PLUS
colEie g cipiperpatunevoyslle 20 R e e 310 1270 DATA’ PLEISTO, BEAUCOUP , PLESIO, PROCHE, PLEURO, A COTE,PLOUTO, RICHE
Exemple : aero, latero, hydro, etc 3 PLURT, PLUSTELRS, PHELNO, FOLNOI, oD, FLED, PO HONBRALY, ZORID, 00
La seconde contient les fins de uml POST, APRES, PRIMO, PREMIER,, PRO, DEVANT, 0. PR
mots. On les combine aléatoire- 1260 um Poio, e R0, AP0, LS, RO, P GUAST PRESCUE, .ﬂ
lecture du préﬁxe suivant ment. Les données sont entrées par 0,RATON,RETRO, BN ARIERS 0, COULER 120, AGIYE, i
et de sa signification couples, car e programme fournira A hcug, SeRt. A DON
en méme temps la signification éty- 1290 DATA SEXO,SEXE,SCHIZO,FENDRE,SIDERO,FER,SIMILL,SEMBLABLE, SOLEN
2 mologique des mots créés. Exem- o,'nluu,som‘m,coRPs,som),snn,symn,csz;:gsg:l;:z.ggl:ﬁggzm,
é i SPHERE, SPLENO , RATE , SPONDYLO , VERTEBRE, STAP!
t, dans la seconde table : géne, AB 15: VTAB 15: PRINT "**XLOGOTRONAXA": PRINT : PRINT BOUCHE . STROBO, TOURBILLON, STYLO, COLONNE, SUB, SOUS
f 1 0 0 i ETL MARC ARONDEL”: PRINT : PRINT yu SYL, AVEC, SYM, ENSEMBLE , SYN , AVEG
ormgiion 42 : NT "LE NOMBRE DE MOTS EST "3H * N 1310 DATA TGHY,VITESSE, TAGHYTO, VITESSE, TAUTO, LE WEME  TAX0, ORDRE, T2
430 PRINT : PRINT : UTAB 9: BRI
Les DATA sont donc lues par cou- " € oes LETIRES DIAIX" HNO, ART, TELEO, LOIN, TERAT(
Bl e LA El CHALEUR, TOMO, COUPER Tnm TON TOPO, LIEU,’ TRI!D FRUI‘T
ples: 90 READ X$, Y$ 450 BRINT : HTAB 13: PRINT "EN PROVENCE 13101 :Rn;;gyzn;;:mm O o
On consitue quatre ables PO () 48 M. e yomsin s ST O G e 1y
sont les débuts de mots. S$ (J) sont 510 ( - 256 * PEEK (79) - qum ' ¢ o mz: VOIR,VISIO, vls;g: iﬁ!&iﬁ@‘"“" XYL0,301S,
- RND (1) % M+ 1:0 = RND (2) % M X
les fins de mots. POS (i) et SO8 (J) R e e
A sont les significations de ces deux 0 1350 DATA  ACRE,EXTREMITE,AGOGIE,QUI CONDULT,AGOGUE,QUI CONDUIT,AL
| (s - & 1E, DOULEUR
' latin. Le programme a été écrit pour AsTllENh:.FAHGUE,AIrmRuPE,ilomﬁ,Ancuig,CoBMAHTA“:ngl‘:&:z:E,:x;;L:,J‘\grBL
i i 010 REM ***A*kk LISTE DES PREFIXES Xkakk 1370 DATA  BACTERIE,BACTERIE,BARE,PRESSION, 8 , BIE, VIE,
Hngrplsl Atins g Etion 190 dofig }ula DATA  ACRO, EXTREMITE, ADENO, GLANDE, AERO, ATR, AGRO, CHANP, ALGO, DOU EUR, CARPE, PAUNE ;
la racine du générateur de nombres LEUR, ALLO, AUTRE, ANDRO, HODE, ARLTHYO, NOMBRE., ARRHENO , HALE. 1380 DATA  CENTRIQUE,CENTRE, CERE, CORNE, CERQUE, QUEUE, CTNESE, HOUVEHENT
aléatoires. 1030 DATA ARSENO,VIRIL,ANTE, AVANT, ANT, CONTRE , ANTHO, FLEUR, ARTERTO, AR | CINETIQUE, HOUVEMENT , CLINE, PENTE, CELE, TUMEUR, CENE , VIDE  CEPHALE T
: . €, ARTHRO, ARTLCULATION ETE
Si on dispose d'une imprimante, Lot oA ARG ERTLE Tk, St UG, TTICU ATBORS IOV, A 1390 ", s, e, . o COUAUL OO, T, 0
lecture du suffixe suivant on peut sortir immeédiatement une E, APUR( Ko S S NE, TERRE, CLASTE , BRISER, COQUE GRAINE , COSHE, COSHOS , COSHIQ
< LA, JBARO, EUR, BARO,
efde sa signification suite de mots (logorrhée). Le reste B AT e imo.ary. PRESSION, BIBLIO, LIVRE, BTDULO, HACHTN L . R e o
est... littérature. 1060 DATA  BIO,VIE,BLENO,MUCUS,BLASTO,GERME,BOLO, JETER, BRACHY,COUR ™mE, Dom m;m; PEAU, DIDACTE, INSTRUIRE , DESE, REUN] i
T, BRADY, LENT, BROFCHO, BRONCHE, BRONTO, TOUNERRE, BUTYRO, BEURRE 1410 DATA DOKE, OPLYION, DRANE, THEATRE, DRONE, COURIR, DROMLE, COURSE, 0
On pourrait fabriquer un logotron OEUR, CARYO, NOLX, CATA, SUR, CENTRO, CENT. TE, DENT, DUC, CONDUIRE,, DYNE.
i it « e S E !AE! ELASTIQUE , ELASTIQUE, ELECTRIQUE
avec simplement deux boites conte- RE, CERCO, QUEUE, CINEHATO, | it e 1620 zcxniggrzin?gx::mcIz(m;m i
DEROBER, CLLAATO, REGIOH, CLI ] J5aN
nant des cartons, et en piquantdans [l i o o clum e e L e e, s i e
ces boites au hasard. Mais c'est un 1090 DATA HINIE, AL 5, v, GASTERE, VENTRE, GEE , TERRE, GENESE, FORMATLON  GENE  FORHATL
¢ 3 TEMPS , CO, AVEC, COELO, CREUX, COPRO EXCREMENT , CONTRA, C(
pelalente saulgliorsinatout p2slug 1100 mA oS0 COSHIQUE SR (GHANE) CRISTALLO, VERRE, CRY0, FROID CRY 1440 nnA GLOTTE , LANGUE,, GLYPUE, GRAVURE,, GNATHE , MACHORE, GNOSE, CONNA
méme de produire un tel déferle- v, = NCE, GNOSE, NE , ANGLE , GRADE , M ME | HE
f TCetione GE, GRAPIE, ECRIRE
DENLHS TGIRDSONAS- 1110 ‘DATA  DACTYLO,DOIGT,DECI, DIXIEME, DERMATO, PEAU, DI, D0UBLE,DIA, A 1450 pATA RAVITE, ERCLE , HELIE, SOLE
Une science TRAVERS, DIPLO, DOUBLE, DINO, TERRIBLE, DECA, DIX, DEHO, PEUPLE, DEHONO, g R T joooes £ nms nsm;cm 1DE, FORME s
DIABLE, DENDRO, ARBRS 1460 L
< ALY
473 icialicéd 0 DATA DERMO,PEAU,DEUTERO,SECOND , DEXTRO, DROIT, DODECA, DOUZE, DOXO, a.um mnrﬂuk u'n(a mm. mcn,ntscouﬂs SUR, LOGUE , SPEC:
déja officialisée e e o e I e DL R et
56 T0,A L'EXTERIEUR, ELASTO, ELASTIQUE U DE,MANCIE, PREDICTION DE L Rvente
par la télé [ ot e e g T P L
L' INTERTEUR, ENT} £, ENTONO, INSECTE, E0, AURORE, EPT NT, MATE, QUL SE n:ur m:aALlE GRAND, MERE , PARTE , METRE , MESURE , MNEST
Le premier UR, EPISTENO, SCIENCE E, MEMOTRE, ORPHE , FOF
2 'e‘ n?ars 58, rgo[u > a\éqns ko e e NARL, ESTIETICO, ETWETICUE, EROTICO, ROTISHE, ETHYHO 1450 kT, HORPYLGHE, FORNE, HYCTE  CHAPIGHON, YCOSE, CHRNPTGHON, YT,
BricerAte e lodoran, -ng lore d.un VRAI, EX0, AU’ DEHORS , EXTRA, AU DEHORS, FANTASHO, ILLUSION, FIBRO, FIBR T AT QU TAVIGUS ST T ERRGSE, Eke HOAE, 01, AL, 10
apres-midi pluvieux, a I'‘émission £, GALACTO, LAIT, GAMO, MARTAGE , GASTRO, VENTRE. ol i I, NYHE, NOM, “‘“:E:Ees Pm TIEo |t ot A\ VxS, PAGE ANGRTR
g HEths GERONTO  VIZTLLARD, GENO, RACE, GLOSSO, LANGUE, GL e T s o X
Temps X, sur TF1. Pour I'occasion, R DaTh G0, NTO, ANGLE, CON RAMMO, MESSA DE, PUANIE, APPARITION, BUASE,, APPARITION D'UNE ETOILE,PHILE,QUE AL
nous avions mis les mots du para- G, GRAPHO, ECRITURE, GRAVITO, GRAVITE, GRINO, N L &, PioBE, QUI DETESTE, F'u’lwiuinzs??ﬁgpﬁgl&??imn e
i , FEMME, GYRO, CERCLE , HALO , SEL, ! HECTO CEN’T,HELI 5| 1500 DATA PHOTE,LUMIERE,PURI )
un autre secteur de la mémoire. Le QUE, SINGE, PLASHE, PACONNER.
choix dun préFixe au hasard programme incluait aléatoirement 170 mn HIBRD, SACKE, W1FPD,CIEVAL, 1570, T1550, 1000 2uﬁﬁ:y:nn:gv;oﬂz:|§ A pLASTE‘,‘p‘«:EELA:E,K:Q(s’:lgéngzg:éggé:u;g:ém;l;f;m;gﬁc:i:::ﬂ
0, HYGR rion i ,PODE, 120, POLE  VILLE,
erd un suFlee auhasard ces mots dans sa production, et un oo PZLRSUE POLITIQUE
FLASH les signalait au téléspecta- L1 DATA HYVEND, HEMBRANE, YPER, AU DELA DE,YFUO,TISSU, 170, INSUFFL 1520 PULS 0N, RORULSTON,POYCHOLOGLE, PSICHOLOGIE, FTERE ALE,
teur. Ceci était alors interprété SANCE, HYSTERO, UTERUS , ICHT IO, POLSSON , ICONO , TMAGE, IDEO, IDEE, IDIO, OThL e TON, R
3 ROPRE IPIEUR QUI ECRIT i
comme une entrée dg«ms le «champ 1190 DATA INFLATO,GONFLER, INFRA,EN DESSOUS, IS0, EGAL, INTRA,EV DEOANS 1530 paT JEL, SEXUEL, SCAPHE, BARQUE, SCOPE REGARDER, SOGTOLOGIE, SOC
sémantique » de |'appareil qui, ,JUXTA, E, LEPTO, MINCE, L A E, SOLELL TTQUE, CORPS
l'mpresswndu moTcree par apreés «activation de son module sé- EVO, GAUCHE o b eciiy msh-mET o o o o
- “bATA_LIfo, GRATSSE LITHO, PISARS L JRS,LOXO, 0BLIQUE,MACR 1540 oar) 2
| le lo mantique », «calculait » la significa- e NETISHE, HASTO, KAMELLE  HEGE  CRAND, MEGALO, CRAND ,srxoeue STeLon, STYLE, CoLomN setiCisis Nec! svenise el
tion. Le tout agrémenté de clicks si- c CHANT,, MERO, PARTIE,, MESO, MILIEU 1550 APHE, TOMBEAU, TAXT® , ARRANGEMENT, TECHNIQUE , TECHNTQ!
etdeses racines sémanﬁ'quﬁ It St e e 1210 "DABA’ METEO,ELEVE DANS LES ALRS,META,CHANGEMENT, HETRO, HESURE, M | COT, TERE. PORTEI, THA LSHE, DLEU, THELAL  HANELON, THEQUE  ARNORE, TH
23 ¥ mulantune imprimante inexistante, RO, BETIT, IS0, HAIR, MNEHO, HEMOIRE, MORPHO, FORIE, MYCO, CHAMPTGNON, M RAPEUTHE, QUE SOIGNE
et de gargouillis musicaux du meil- YELO, MOELLE ,MYO, MUSCLE 1560 DATA THENE,CHALEIR, THESE, POSER, TOUE, COUELR, TONE 0N, TOPE, LIEU,
leur effet 1200 DATA MYTHO,MYTHE ,NECRO, MORT, NEO, NOUVEAU, NEURO, NERF , NEMATO, F1L, TRON, MACHIH, TROPHISME, CROTSSANCE , TROPE, QUI TEND VERS,
2 i m:vm,um,uun,asem.mnu.m 1080, HALADIE , NYCTO, NULT, NUCLEO, KO NDANGE VERS LNy
Nous fimes assez effrayés par le YAU, ocm,nmr,ooo,kom.ouao,uulu: 1570 DATA  TYPE,CARACTERE,UNIVERS,UNIVERS,URIE,URINE,VISIOH,V] i
courrier recu suite a cette émission 1230 DATA 0L1O,PEU NOMBREUY,OHNL, TOUT W10, L ETRE, 00, BUF, OPHTALHO VORE, QI DEVORE, KYLE, BOTS , ZOATRE, ANTHAT,, Z0TQUE, ANIHAL, ZICOTE , ATT

Sil'on excepte une lettre d'Escarpit,

SRTHO, DROTT, bscrLLo, BECTLLATION, 05HO, PULSTon

ELLE,,ON, TRUC, FIN,

ravi de trouver Ia l'illustration de
son roman picard, Le Littératron,

Dans le but de ne pas freiner les voies sur lesquelles progresse fa recherche,
I'organigramme présenté ci-dessus ne comporte effectivement pas de fin.
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Les exemples d‘exécution utilisés a TF1

LOGOTRON 1
UNITE EXPERIMENTALE DE
LEXICOSYNTHESE
ACTIVATION DU MODULE SEMANTIQUE
PARALLELLOSCAPHE
MOT DE 16 LETTRES
CODE:SV / 41632.9998
SIGNIFICATION CALCULEE:
VEHICULE POUR VOYAGER DANS LES UNIVERS
PARALLELLES

LOGOTRON 1
UNITE EXPERIMENTALE DE
LEXICOSYNTHESE
ACTIVATION DU MODULE SEMANTIQUE
CLAUSTROCOSME
MOT DE 13 LETTRES
CODE:PF / 8524.24982
SIGNIFECATION CALCULEE:
UNIVERS DU POUSSIN

LOGOTRON
UNITE EXPLRIMENTALE DE
LEXICOSYNTHESE
ACTIVATION DU MODULE SEMANTIQUE
CHRONO THERAPEUTE
MOT DE 17 LETTRES
CODE:GP / 7682.74315
SIGNIFICATION CALCULEE:
MEDECIN QUI SOIGNE EN LAISSANT FAIRE LE
TEMPS

LOGOTRON 1
UNITE EXPERIMENTALE DE
LEXICOSYNTHESE
ACTIVATION DU MODULE SEMANTIQUE
CRYPTODYNE
MOT DE 10 LETTRES
CODE:RW / 42672.4899
SIGNIFICATION CALCULEE:
VEHICULE DONT LE MODE DE PROPULSION DE-
MEURE CACHE.EX SOUCOUPE VOLANTE

tous les gens sont tombés dans le
panneau, et des individus fort res-
pectables souhaitaient avoir plusde méro 2:
détails sur la structure de ce fameux que »
«module sémantique. »

faire un canular, et nous nous re-
trouvions avec une science sur les
bras : la logotronique. »

Que conclure ? Que la télévision
estun inst(ument puissant. Le petit

30 EOdinateur individuel
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roles d'évangile. Nous avons re-
noncé prudemment au canular nu- vous obtiendrez,
«|'extrapolateur histori-
(programme
«calculer le journal du jour a partir phone ou visioscope, qul seront
Marc concluait : «Nous croyions de celuidelaveille » pour palierune
éventuelle panne des télex des jour-
naux. Nous avions imaginé des ru-
briqgues comme : « prévisions politi- des mots existants déja, et quelques
ques pour la journée de demain »).

Nous proposons donc aux lec-
écran, un titre de «professeur » de teurs de L'Ordinateur Individuel de
«directeur de l'Institut de Logotroni- nous aider a constituer, dans un
que »; un ordinateur, etvoild despa- concours permanent, un diction-

naire de logotronique. Bien sdr,
péle-méle, des
mots auxquels vous trouverez diffi-
chargé de cilement une signification: sono-
alors interprétés comme étant des
OVNI (c’est-a-dire des objets ver-
baux non identifiés), plus rarement
Bonne

trouvailles  succulentes.
péch

Jean-Pierre Petit
et Marc Arondel

péche

NouUs avons frouvé
le monstre du Loch Ness |

Outre-Manche, il est difficile de déterminer si le 5 Ou aller pécher le monstre du Loch Ness

sport national est :

1 Boire du thé

2 Etre membre d’un club

3 Se prendre pour Sherlock Holmes
4 En restant flegmatique

Depuis le temps qu’ils le cherchent, ce monstre !
Une véritable arlésienne. Nous avons quant a nous
résolu le probleme et choisi de le laisser résider dans
un coin de la mémoire d’un TRS 80. Le trouverez-
vous ? Brrr 11!

D2 PECHL U HONSTAE DU LOGH" bt

L oRotNATEUK $uoty taokL T

mu 1251 r08 c=1ro3seon e1108s
Xo¥)aziiz 207

s:1F AsC(o:
1

103 eomi-iTolz by 505

R T8 ok TRS LA e 2K, £14100

OUS ESSAYER Dy PEGHEN Lb HOSTAE" 13
JTHEN 150 ELse

160 *POSITLON ALEATOIRE DU HONSTRE:CLS
170 RANDOM:XL=3%(RND(2)=1)+ 1 XN=XL+RND(3)~1: XN=XN+ (RND(5)=1)4.2
18 S1) 41 YBEYLeRND(D) -1t vamyne (RAD(5)-1)
8

T RECEMME

T VU DANS LE S

cTeuR U g

240 PRINT NTE CI-DESSOUS 7
TCOORDONNEES B PROFONDEUR®

261 FOR X192.T0 768 STERISZ : PRINTEX,

263 PRINTEL28,"Y";CHRS(130);0HRS (164);

245 FoR 1=12810 106 STEP6A

247 FOR =4 TO 28 STEP B : PRINTEY+X,STRINGS(2,191) ; : NEXT £
248 nex
250 AT=64 : AT=AT+192 :

: FOR Y=YL TO ¥Ls2 : Ta=-1
FOR X=XL TO XL+Z : TA=TA*S -

(X, 1)
270 PRINTEAT,Y;:PRINTEI28+TA X} s PRINTEATS TA=1,ZAN100; ¢
I NEXT X :MEXT ¥

96,"TAPEZ LA BARRE DESPACE QUAND VOUS SEREZ PRET.";
EYSL1FKS " THEN2B0

TO 500 : WEXT : PRINTE46,"

0 100 & NEKT : PRINTEA6,US § uS ;

coto 274

FOR X=1 T
280 PRINTES96
LAPUTYA QUELLES CODMDONNEES LANGEL-VOUS LE FILET:x, 1" ixE 17
285 1F x¥< PKLe2 98 VECIL 08 YENIL
Then ERINTESI5  Ciks (30) o0
230 PRINTESI5, Chas {2543 cnns (299
u ELLE PROFONDEUR VOULEZ-VOUS LE DEPLOYER";ZE:

F=28/100
295 21=2(XF, ¥
PRINTE960, "

fIF 2F>21 THEN
QUS N'AVEZ PAS CETTE PROFONDEUR";

GoTo 290

MONSTRE SE DEPLAGE PENDANT LA REMONTEE DU FILET" i ¢
TA=(XP-XL)#8+(YF-YL)¥1970262 ¢
FOR z=2F TO 1 ST
INTETA+64,24100 5
305 e xE=IEO0 M SreTuTOi) Awo d-2y Goto 10000
e

"3 $FORT=1T0200: NEXT 1

£)5L AND ABS(INT()<YE)=L
<=2 THEN 30

p=m<mm B o8 coto 330, 1360, 350

RM=XHe 0¥ IF XH(=1 THEN XM=1.5
-5

355 ZL=Z(INT(XM) ,INT(YM)) : IF ZM>ZL THEN ZM=ZL

357 T XP=INT(XM)ANDYF=INTCYN)AND Z+24 THEN GOTO 10000

360 ne:
EF ZLOTNTCONR1) (374301 O TLOINTC(H-1)/3) 43011 G010 370
ELSE CLS : PRINTE

ONAR SLGNALE TOUJOULS L MONSTRE DANS CE SECTEUR'
PRINT Ciks(28) ; 30

3D TG

0
AAEPE BRI NGO 5 INTCr) 3
0

10
380 y-mmsn,"un RLLuNnLNcN'
390 PRINTE230,"%
0 AS=INKEYS:
NTE230,"
Rate
Ta675,"AU KEVOIX,
EXINTO739,MBREDOULLLE " 1G0Ta3000
410 010160

FOR X1 T0 306 ¢ nEXT
"5 FOR %=1 TO 200 : NEXT :

THEN 400 ELSE

US PARTIREZ DONC"

50 Pidvrcuns (23): FRINTeaTL, L A € §

BRINTE524,"T R 0 X 7 ooorasso
2000, 6 pRLNE

PECHE AU M O N ST RE DU LOCH' NESS™

2010 PR ERTNT

YLE LAG EST DIVISE £ 8 SECTEURS DEFINIS PAR LES DIRECTIONS!
2020 PRINI"GEOGRAPHIQUES: NOKD SUD CENTRE EST DUEST
2030 pRINT

“LE SECTEUR OU LE MONSTRE A ETE VU DERNIEREMENT VOUS EST "

1w

DIQUE . VOUS DEVEZ LANCER UN FILET DANS UNE DES REGIONS DE
2050 prINT
“CE SECTEUR ET A UNE PROFONDEUR DE VOTRE CHOIX .
2060 PRINT
"ALOKS §'EVELLLE ET SE DEPLACE ALEATOIXEMENT DAYS LES SIX)
2070 1N
ToTRECTIONS AR PETITS BONDS .

LE HONSTRE"

VOUS GAGNEREZ SI LE FILET LE"

2085 PRINI"GROS , FORT , EFFRAVANT ET CRUEL
PRET ;LS
IF ASC(LS) =79 THEN RETURK' ELSE GOTO 2090

SThvs303,0nRs(192-353) 5 ¢
: PRINTITA+S-1,CHRS (15606%8) ; ¢
t PKINTATA+63+5,CHRS (14047%8) 3

B
1,708 X109 To 417 et
1

X1 X ¢
SRS TP I

MONS TRE DU LOCH!UNES S

0,24,34,0,23,31,78,85,95,96, 108 ,108,0,
H

160163,68,70, 1

79,94,96,100,102, 102, lm,nw 0130,45,45,7
983100,100, 104, 19
108,0,37,48,51;
10170 DATAI8 36 138 G
a0

33,
30000 Boto 30000
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banzai

pour vos luttes de classes
un Morpion |[aponais

Vous souvenez-vous du morpion ? Les Japonais

appellent ce jeu Gomoku, mais en France quin‘a
pas joué au moins une fois au morpion durant sa

scolarité ? C’était bien pratique :

il suffisait d’un

crayon, d’une feuille de papier quadrillée et d’'un

adversaire.

D’ailleurs, je suis sir qu’en ce mo-

ment méme, vous avez tout ce matériel sous la
main... sauf peut-étre un partenaire ?! Ce n’est

pas grave : un petit programme y pourvoiera.

Nous nous sommes désormais
fixés un but : écrire un programme
qui joue au morpion (1). Soyons am-
bitieux : il nous faut un programme
qui joue «bien» et qui nous offre
une résistance suffisante. Mais ne
nous emballons pas : il faut un pro-
gramme court et simple, les articles
de David Levy sont passionnants,
mais je n‘ai pas eu le courage d'é-
crire un programme complet qui
«voie » cing ou six coups a l'avance.
D’ailleurs un programme complet
réfléchirait sans doute pendant des
heures | Ce serait beaucoup d’éner-
gie dépensée pour un jeu aussi sim-
ple. En effet, quoi de plus béte que
d‘aligner cing croix ?

«De plus béte » ?Voire | Apres un
instant d’euphorie, on se rend
compte que ce n'est pas si évident.

@ Puisque nous sommes exigeants,
& Nous voulons que ce programme
b Joue toujours une cmqmeme croix
< quand quatre sont déja posées snr
non comment diable arriverait-il &

gagner ? Il faut aussiqu'il puisse pa-
rer les menaces les plus élémen-
taires de son adversaire, c'est
dire compléter avant lui un aligne-
ment de quatre de ses pions. Et puis

Premiére parution :

(1) 11 s'agit d'une variante du morpion /ouee
sur un espace limité 3 10 cases sur 10. Le

moku se joue sur 19 + 19 cases.
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méme facon qu‘un humain : en re-
gardant le jeu et en déterminant les
bonnes cases. Ou comme dit David,
nous allons essayer d'avoir une
fonction d'évaluation suffisam-
ment bonne pour qu’elle nous per-
mette d’avoir une profondeur d'éva-
luation trés réduite, ici un demi-
coup

Le but du jeu est d'aligner cing
croix (chaque joueur en pose une a
sontour, etc.). Ilya exactement 192

il faut que le programme sache non
seulement exécuter des menaces
mais aussi en créer, qu'il évente
celles de son adversaire, et, pen-
dant que nous y sommes, qu'il
sache bien. se placer quand rien
d'immédiat n’est en vue

Comment un programme peut-il
faire tout cela sans calculer sur plu-
sieurs coups ? Etbien il le ferade la

facons d‘aligner cing croix sur un
quadrillage 10 < 10, c'est-a-dire
192 quintuplets de 5 points alignés.
Le but du jeu est de remplirun (2)de
ces quintuplets avec ses propres
(2) Le probléme serait plus complexe dans le
cas de la variante m morpion o la partie ne
sarréte pa: er alignement de 5.
mais au contraire cmmnue Il faudrait alors

Programme : jeu du morpion

C=9: Jl=
c

50 U HORPLOW SUR LOKIO chses.
/TEUR PIILIPPE SCHNOEBELFA.

1o B CopeRioHT LY ORDINRTEUR. INDIVIOUEL £ e,

o FHOLOGUE DU 3

o

mowcuc DL LA PARTIE.

q
7-vouS JOUER UNE AUTKE. PARTIE

GoSUB 900
50 IF R$="0" TIEN 30
55 Gosub 900 $REH EPLLOGUE DU JEU.
5 END
- PROLOGUE DU JEU =~
110 PKIN PRINT"SORP LN 10X10""
L] mg) LR35V, 55(5) ,4(3)
120 R LisTs 0ES TABLEAUX ©
150 REM A o
160 REi 8 CONTIENT LE: s
170 REH v . CONPLANT WESyAGHES BES BRFBED
180 REH QUINTUPLETS .
190 REM 85 © CONTIENT 3 VALEURS UTILISEES POUS
200 Rai b nAGE.
210 ReM A © LIBELLES DES LIGN
220 ReM -
0 :
240 REM -

INITIALISATIONS DU JEU-
250 RE - NOTES.
=0 10

21
:REM  NOTE NULLE POUR QUINTUPLETS MIXTES...

AD V(J):REN ... CE QUL N'EST PAS LE CAS DE CEUX-C
af

00 ..000 .0000
5, 10, 10000

Ter 5
L NI DE CEUX-LA.

360 3B

o e e b G K g 00K
380 DATA &1y 3718 100, 1000000
390

400 REM - CARACTERES POUR LES SORTIES.

[ o)

0,760 90
480 REY - POUR L. CNERATEUR D2 NONDAES ALEATOTRES.
500 RETURN

e

PROLOGUE DE LA PARTIE —
620 o - INITIALISNTIONS OE LA BARTEE,

3o

EH NOMBRE DE COUPS JOUES
SREW INDIQUE QUE LA PARTIE CONTINUE.

680 F=0
690 RETURN

700 Rex - PARTIE =~
7

VOUS COMHECER "3: GOSUB 9000
5 8000 GOTO 770

REA L'ORDINATEUR JOUE.

$REM L'ADVERSATRE JOUE.
F=0 THEN 740 :REM COUP SULVANT.
790 :
800 REN - LA PARTIE EST FINIE.
810 :
820 REM - QUI A GAGNE ?
B30 IF  F=l  THEN PRINT "J'AL GAGN
ELSE IF Fa-1 THEN PRINT AVEZ GACKE
PRINT "PARTIE NULLE APRES”
coues™

SE
BUO PRINT N;"
850 RETURN
900 REM
910 Pulet "0 m:vom‘
920 PRINT: PRI

930 RETURN

EPILOGUE DU JEU ~-

1000 R -
1010 ¢

1020 REM - REMISE A ZERO DES NOTES -
[ e

LE PROGRAMME JOUE -

1030 SRtt “ae Tove. "
1060 REH ~ APPELS POUR LES QUATRE DIRECTIONS EN PRENANT
GARDE AUX LIMI

K2=90: GOSUB 1500

: 251 K1=0:

0

TS

R

Y

1620 RETURN
2000 Re - LYADVERSATRE JOUE: -
2010 INPUT "VOTRE COUP “;A
2020 REM - COUP CORRECT ?
2030 IF A<O OR A>99 OR ACOINT(A) THEN
PRINT "UN ENTIER ENTRE O ET 99 SVE. GOTO 2010
2040 TF ACA)>0 THEN PRINT "CASE DEJA OCCUPEE. 6010 2010
2050
2060 AA)=1 COUP CORRECT.
2070 GOSUB 8000 EN AFFICHAGE.
2080 N=yHL M NOMBRE DE COUPS JOUES.
2090
2100 IF N-100 THEN F=2 $REU PARTIE NULLE.
2110 17 W(AY=Y(4) THEN F= tREM IL A GAGNE.
2120 REY *kkkn N :
2130 Rem 4 L' INSTRUCTION CI-DESSUS NE MARCHE QUE PARCE QUE :
2140 ReM % - LA VALEUR DE B() EST NISE A JOUR A CHAQUE COUP
2150 REM * DE L'ORDINATEUR .
2160 RaM % - SI LE JOUEUR COMMENCE, B(A) VAUDRA O, QUI EST
2170 Ry * UNE VALEUR CORRECTE.
2180 ReM & = SI B(AY>=V(4), L'UN DES DEUX ADVERSAIRES A
2190 ke * FORCEMENT GAGNE; CE NE PEUT ETRE LE PROGRAME,
2200 R * PULSQUE LA PARTIE A CONTINUE APRES SON COUP.
2210 :
2220 RETURN
8000 REM - APFICHAGE -
8010 PRINT: PKINT " 0123456789
8020 FOR J=0 TO 9
8030 :PRINT AS(J);
800 :FOR K=
BOSO £ :BRINT BS(ACLOJHK));
BOGO :NEXT K
8070 :PRINT
8080 NEXT J
8090 RETURN
9000 REH our ou NN ? ==
9010 TWPUT R$: RSmLEFTS(RS,1)
9020 IF ks THEN PRINT "OUX OU NON "3: GOTO 9010
9030 RETURN

R ON VA DETERAINGER
L .

i, oMb
C 1 CASE
320 10 99

ACOO of BNCE
£IF B(J)>S TiEN

NEXT J.
PRINT” EN";C
A(0)=5

cosa 8000

I7 %e100 08 (5e0. a3
IF $>=Y(20) THEN F=
RETURY

e

REM CETTE EXPLORATION
Cumsic
FOR J=11 10 J2

{4/~ NOTATION b

3229: 10
K1=01

EXPLORATION DES QUINTUPLETS

K2=50: GUSU 1500
K2=50: GOSUB 1500
+ K2=50: GOSUB 1500

SONT MAINTENANT NOTZES .
LA" MEILLEURE, OU L'UNE DES MELLLEURES.
EUR SCORE JUSQUE-LA.

[ DE CASES AYANT LE SCORE S.

NOISTE

sy

Q=1
i SRR

Ronsks o ! “coues Joues.
NYL) TEN F
A T

SE FAIT DANS LA DIRECTION C.

UINTUBLET.
ziite ey

évaluer a plusieurs coups de
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croix et ceci dans n’importe quel or-
dre, ce dernier point étant trés im-
portant.

Le programme va donc examiner
chacun de ces 192 quintuplets et,
suivant ce qu'ils contiennent, les
cases restées libres se verront attri-
buer une bonne ou une mauvaise
note, puis |'ordinateur jouera sur la
mieux notée. Puisque plusieurs
quintuplets différents contiennent
une méme case, celle-ci se verra at-
tribuer la somme des notes recues
vis-a-vis de chacun des quintuplets.

Par exemple s/ un quintuplet est
formé de quatre croix(l'ordinateur a
les croix, et le joueur les ronds), il
est trés intéressant de jouer sur la
cinquiéeme case, nous lui attribue-
rons une note de 1000000 (!) pour
encourager |'ordinateur a s’y placer
Si par contre il contient gquatre
ronds (les notres) il faut que |'ordi-
nateur nous empéche de nous y
mettre en s’y posant avant nous. Ce
sera doncune bonne note, mais elle
ne doit pas étre meilleure que la
précédente car sinon |‘ordinateur
pourrait oublier de gagner pour (bé-
tement !) parer une de nos me-
naces : adjugeons-lui 10000 « seu-
lement »

Si un quintuplet contient au
moins une croix et un rond, aucun
des adversaires n‘a le moindre es-
poir de s’y installer victorieusement
un jour, une note de O enest le juste
chatiment. |l n'y a donc qu‘a exami-
ner les cas suivants

3 croix et 2 cases vides, c'est trés
bon d'y jouer car cela crée une me-
nace, /a note sera de 100.

3 ronds et 2 cases vides, il faut
empecher I'adversaire de nous me-
nacer mais il ne faut pas se détour-
ner d’objectifs plus importants : une
note de 10.

et ainsi de suite en descendant.

C’est un systeme trés pratique
l'ordinateur représente dans sa
mémoire une case vide par un 0,
un rond par un 1 et une croix par un
5. Il lui suffit d’additionner les cinq
éléments du quintuplet pour
connaitre son contenu a une per-
mutation des éléments prés, mais
nous avons dit que cela n’avait
aucune importance (3). Une table lui
donne alors la note correspondant &
cet arrangement, il I’ajoute a un ta-
bleau qui contiendra la note de cha-
que case quand tous les quintuplets
auront été examinés. |l parait y avoir
un défaut dans cette position (voir
figure 1 page précédente). Il est

(3) Notez que le contenu 5 avec 5 ronds ne
peut se produire puisqu'alors le programme
aurait perdu, et qu'il aurait signalé ce fait . il
n'a donc pas a jouer. Les inquiets pourraient
mettre 6 pour chaque croix, & condition de
changer le programme en conséquence (ta
bleau V).
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clair qu’en jouant en 1, l'ordinateur
crée une double menace imparable
et gagne, mais avec notre systeme,
en examinant le quintuplet (0, 1, 2,
3, 4), l'ordinateur attribuera la
méme note de 10000 aux cases Oet
1, or elles ne sont absolument pas
équivalentes car en jouant en 0, on
permet a l'adversaire de s'en tirer
en jouanten 1.

Regardons ceci de plus prés: la
case Orecoit bien la note de 10000,
mais la case 1 recoit elle 20000
points car non seulement le quintu-
plet(0, 1, 2, 3, 4) mais aussi (1, 2, 3,
4, 5) lui attribuent 10000 points. En
fin de compte l'ordinateur jouera
toujours en 1, et gagnera.

C'est par ce principeque 'ordina-
teur parvient a se placer a l'inter-
section des alignements intéres-
sants. Ce systeme fait du pro-
gramme un adversaire trés coriace,
pas invincible, mais... difficilement
vaincu. De plus il est trés simple &
mettre en ceuvre; voyez,le pro-
gramme est trés court, la partie qui
«réfléchit » n‘occupe que 25 lignes.

Quelques
commentaires
sur le programme.

De 10 & 95, on a affaire au

programme principal selon une ar-
chitecture classique.
. De 100 8500 1aphased'initialisa-
tion. Les possesseurs d'un TRS 80
doivent ajouter en 115 POKE
16553,255 et peuvent y mettre éga-
lement DEFINT A, C-P, W-Z pour
améliorer les performances

De 600 a 690 l'initialisation de la
partie (pour qu'on puisse en jouer
plusieurs d‘affilée).

. De 700 4 850 a partie proprement
dite : on détermine qui joue en pre-
mier (720-730), et on va en 800
quand la partie est terminée. L'affi-
chage du résultat de la partie se fait
en 830, suivant la valeur de F (1, -1

ou 2).
. De 900 4930 I'épilogue du jeu. On
pourrait rappeler le nombre de par-
ties nulles et gagnées par chacun,
mais ceci risque d’irriter les joueurs
trop souvent battus par le pro-
gramme
. A partir de 1000, le jeu du pro-
gramme. Onexplore les 192 quintu-
plets suivant les 4 directions possi-
bles en 1090-1120, puis on choisit
la meilleure case. La ligne 1220
permet de choisir au hasard entre
plusieurs cases ayant la méme note
mais on peut lasupprimersil'onn’a
pas de fonction RND ou si I'on sou-
haite accélérer le programme

La partie cruciale du programme
est le sous-programme 1500 : |'in-
térieur de laboucle est effectué 192
fois par coup, et les deux boucles sur

P le sont 5 fois plus. Amateurs de
langage machine, c’est ce sous-
programme qu'il vous faut atta-
quer ; attention car siAetZsonten-
tiers, V, Z et Q ne le sont pas.

L’adversaire joue en 2000 & 2220,
son coup est bien entendu vérifié,

Le sous-programme 9000 est le
sous-programme OUI ou NON clas-
sique
. Le sous-programme 8000 assure
I'affichage, chacun I'adaptera & son
ordinateur pour que ce soit joli!

Par exemple, pour le rendre plus
agréable que ce continuel déroule-
ment, le jeu doit rester fixe et seule
la case concernée doit se transfor-
mer. |l faut aussi écarter les pions
pour y voir un peu plus clair mais
ceci demande un travail propre a
chaque matériel utilisé et nous lais-
sons le soin aux utilisateurs de se
débrouiller avec leur engin.

Une idée pour s approcher de la
perfection serait d'écrire  un
deuxiéme programme en chan-
geant les valeurs des lignes 330 et
380, puis d'opposer les deux pro-
grammes et enfin de ne retenir que
les valeurs du vainqueur en les
considérantcomme plus proches de
la réalité. Si vous faites des décou-
vertes a ce propos, communiquez-
les ! Faites-nous aussi part des
valeurs qui permettent a la machine
de «cafouiller » le plus lamentable-
ment, et donc a I’homme de gagner
a tout coup : on peut ainsi avoir un
jeu a difficulté variable

Et si vous désirez ensuite rendre
votre jeu plus intéressant, plus cap-
tivant et plus difficile, lancez-vous a
I'attaque du Gomoku japonais qui se
joue sur un damier de jeu de go, soit
ununivers de 19 <X 19 = 361 inter-
sections et, petit détail, il est interdit
de créer un ensemble de pions
contenant 2 lignes de 3 pions libres
(ronds ou croix), ensemble qui per-
met de gagner dans la plupart des
cas au morpion frangais.

Pour les fanatiques, le gomoku
possede lui-méme des variantes,
dont la variante ninuki ol I'on retire
du jeu des pions posés: elle a été
présentée par notre confrére « Jeux
et Stratégie » dans son numéro 1

Une autre variante consiste a
remplir cet univers 19 X 19 dans
son entier ce qui créera plusieurs
«morpions » pour chaque joueur,
celui qui en a le plus étant déclaré
gagnant. Dans ce cas, deux options
sont possibles: soit on ne rejoue
pas, soit on rejoue aprés avoir ef-
fectué un « morpion »

Mais avant ces développements :
vous avez les ronds, votre machine
les croix ! A vous de jouer !

Philippe Schnoebelen

e cornélien

A MOl
compte, deux mots!

Qui ne s’est jamais assis, volontairement ou
par hasard, un soir vers 19 heures devant un
poste de télévision présentant |'émission «des
chiffres et des lettres » ? Peu de gens sans doute.
Tous ceux qui ont essayé de retrouver «le mot le
plus long » seront donc dégus par le programme
que nous présentons car nous n‘avons pas en-
core fini de mémoriser le dictionnaire. En re-
vanche, ce programme leur permettra de lancer
bien souvent la phrase «le compte est bon ».

Rappelons tout d'abord le pro-
bléme. On fournit 6 nombres parmi
1, 2,.. 10, 25, 50, 75, 100 et un
nombre de 3 chiffres. Le joueur, ici
l'ordinateur, doit reconstituer ce
dernier nombre.par des opérations
simples sur les 6 premiers nom-
bres.

Le programme BASIC n'aboutit
que lorsqu’il trouve le compte exact,
ce qui heureusement lui arrive dans
la plupart des cas. Le principe est
assez simple et montrons le sur un
exemple : soit a trouver 723, avec
les nombres 4, 6, 6, 7, 8, 9

Le programme essaie successi-

vement (723-4)/5; (723+4)/5;
(723—4)/6... jusqu’a trouver un
nombre entier : ici, I'opération s'a-
cheve pour (723+5)/7= 104. Et la
méthode reprend: (104—0)/8=

3;(13—4)/9= 1. Ici le processus
s'achéve, et on peut reconstituer
723 dans l'ordre inverse : 9x1=9:
9+4= 13: 13X8= 104; 10410=
104;104xX7=728;728—5=723.

L'affichage supprime les lignes
inutiles
Le compte est bon

en effe

9. +4=13
13 X 8= 104
104 X 7= 728
728—156=723

Le programme tel qu'il est congu
ne permet pas de faire plusieurs ad-
ditions successives, mais ce n’est
dans la pratique qu’un petit incon-
vénient, et il trouve au moins 95 %
des comptes possibles. Initialement
congu sur Pet, il peut fonctionner
avec le plus pauvre des BASIC. Sur
Pet, ce programme conclue le plus
souventdans les 45 secondes, mais
il est possible qu'avec certains BA-
SIC trop lents, le temps de réponse
dépasse parfois la minute (il lui ar-
rive de trouver aussi en quelques
secondes). Dans tous les cas, ce
programme estréellementtrés effi-
cace et beaucoup de candidats du
jeu télévisé pourraient renverser
leur situation, si un ordinateur indi-
viduel pouvait tenir dans une
poche...

Les fanatiques verront vite que
parfois des comptes évidents
échappent a la logique du pro-
gramme. Il ne leur reste donc plus
qu’a optimiser celui-ci pour dispo-
ser du temps nécessaire a l'ajout
des éléments logiques qui permet-
tront de retrouver la solution dans
tous les cas ou il en existe une.

Jean Claude Buisson

Le compre ext von
L B

T A 0 5),nc
t “auel est le nombre’3 trouver”ix
STteTE s s nciy s hent d

FRCIe

@ s s®et

e
200 §(my e (41 16 5H(n2)20.1 then 270
210 fm )t 111 ST then 310
220 14"s im0l o laict ) shen 250
2 :

then 310

i

it 6 then 210
jear=o

then 320

+ goto 250 510 ond.

Stiichage du resulat

compte est bon”

UG 02 < 1 nCi0)20 then 480

A
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tournois

'an

goisse

de ['ordinateur
au moment du penalty

Avec son nom bien de chez nous, le football est
depuis longtemps le sport national frangais. Les
passionnés du ballon rond, qu’ils fréquentent les
terrains ou les tribunes (les fauteuils de TV ?), se
recrutent aussi parmi les «péessistes». Quoi de
plus déprimant alors que d’étre a la merci des er-
reurs des chroniqueurs sportifs quant a I’établis-
sement du classement. |l est temps de prendre no-
tre revanche ! Le carnet du supporter en BASIC...
ou : I’Ol au service du ballon rond.

Rappelons d‘abord le réglement
du championnat de France 1" Divi-
sion. Il y a N = 20 équipes en lice,
chaque équipe rencontre deux fois
chacune des N—1= 19autres,
une fois a domicile, une fois a I'ex-
térieur. Par conséquent, le cham-
pionnat est divisé en (N— 1) X 2 =
N ¥ 2 — 2 = 38 journées compor-
tant chacune N/2 = 10 matches.
Un match gagné rapporte 2 points,
un match nul rapporte 1 point, un
match perdu ne rapporte rien. Il y a
donc 2 points en jeu par match ; en-
fin, le classement est fonction du
nombre de points de chaque
équipe : I'équipe ayant le plus de

points est premiere, I'équipe en
ayant le moins est derniére.

En outre, si deux équipes ont le
méme nombre de points, on les dé-
partage en fonction de leur diffé-
rence de buts : buts marqués — buts

encaissés. L'équipe dont la diffé-
rence de buts est la plus élevée est
classée avant |'autre.

En cas de nouvelle égalité a la dif-
férence de buts, c’estl’équipe ayant
la meilleure attaque, c'est-a-dire
celle qui a marqué le plus de buts,
qui précede l'autre au classement

Si encore deux équipes sont a
égalité, elles sont déclarées ex-
aequo (trés improbable). De plus,
I'équipe championne (celle qui oc-
cupe la premiére place a I'issue de
la derniere joqrnée) participe I'an-

‘née suivante a la Coupe d'Europe

des clubs champions, tandis que
ses deux (ou serait-ce trois mainte-
nant?) dauphines participent a la
Coupe d'Europe de I'U.E.F.A

Les deux derniéres sont relé-
guées en 2¢Division, remplacées
par les premiéres de chaque groupe
de 2°Division. L'antépénultieme

doit disputer les matches de bar-
rage avec le vainqueur des 2¢ de
chaque groupe de 2¢ Division, pour
défendre sa place en 17¢ Division.

Le programme assure le traite-
ment des résultats de tous les
matches, et donne le classement a
I'issue de n‘importe quelle journée
Il permet I'examen et la modifica-
tion de toutes les données.

Ce programme a été écrit sur Ap-
ple Il avec disque, en BASIC Micro-
soft (Applesoft). Seules seront a
changer pour d’autres systeémes les
routines d'entrée/sortie (sur disque
ou sur cassette). Une instruction
fréquemment utilisée peut se nom-
mer différemment sur d'autres Ol
HOME efface I'écran et renvoie le
curseur en haut et a gauche
Les variables :

Variables constantes :

. N: lue en DATA, le nombre d’é-
quipes en lice,

- EQ $ (N) : tableau des noms de
chaque équipe, lus en DATA,

JO $ (N X 2 — 2) : tableau des
dates des différentes journées, lues
sur disque,

LI'$ : contient 30 «. » pour la mise
en page
Variables générales

MA (N,N) est un tableau de réels
dans lequel sont stogkés les résul-
tats de tous les matches :

. MA(L,J)= — Rsile match n'a pas
encore été joué (R est la journée a
laguelle appartient le match),

©
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. MA(LJ)=+BLBJ, R, c’est-a-dire
BL X 100+ BJ + R/100 avec BL le
nombre de buts marqués par |'équi-
pe L et BJ le nombre de buts mar-
qués par I’équipe J. On a donc deux
chiffres par élément : BL, BJ et R,

_MA (LJ) = O s’il n'y a pas de
match (si L= J ou si L ou J est nul).

CL % (N,B) est un tableau d’entiers
(comme I'indique le signe %) conte-
nant les différents éléments du
classement :

. CL % (L,0) contient I'indice dans
EQ $ de I'équipe classée Lieme,

. CL % (L,1) contient son nombre de

points, A

. CL % (L,2) contient le nombre de

matches qu’elle a remportés,

. CL % (L,3) contient le nombre de

matches o elle a fait nul,

. CL% (L,4) contient le nombre de

matches qu'elle a perdus,

. CL % (L,5) contient le nombre de

buts qu’elle a marqués,

. CL% (L,6) contient le nombre de

buts qu'elle a encaissés

Autres variables :

LJK :variables de boucles

K : aussi parametre de larou-

tine

:buts de I'équipe L et J

:aussi indice de boucles

:valeur d'une réponse

:numéro des journées sur

lesquelles s’effectue le

traitement (R1 pour com-

paraison avec R)

R$ réponse : équipe, ou date,
ou chiffre

R$,R1$ :nom des équipes entrées
au clavier pour un match

AA :année, MM: mois, JJ:
jours, MAX: nombre de
jours dans MM (routine
1100)

D$ : variable spécifique aI’AP-

PLE, employée dans les en-
trées/sorties sur disque

Examinons maintenant /es sous-
programmes.

Tout le programme est organisé
en sous-programmes plus ou moins
imbriqués, qui peuvent étre de deux
types :

. le type procédure, qui ne produit
pas de résultat mais exerce une ac-
tion sur les données ou les périphé-
riques ;

. le type fonction qui, en plus
d'exercer cette action (éventuelle-
ment), produit un résultat (numéri-
que ou alphanumérique).

Chacun de ces deux types peut
demander le passage d'un ou plu-
sieurs parameétres qui seront soit la
«cible »du sous-programme (passer
L en parameétre provoquera une ac-
tion sur I'élément L d'un tableau),
soit des critéres d'action (journée R
pour le classement). Ces concep-
tions, directement issues de PAS-
CAL, ne sont utilisables que de fa-
con trés primitive en BASIC.

Il s'agissait des résultats
de Ia journée du 22 aoit
1980 bien sr.

Voici une description de tous les
sous-programmes dont on remar-
quera qu’ils sont présentés dans
l'ordre inverse de leur appel pour
des raisons d’optimisation.

1) OUI ou NON :
numéro : 1000

2) choix ou menu :
numéro : 1600

3) entrée MA (N.N):
numéro : 2300

4) entrée JO $ (N X 2 — 2):
numéro : 2700

Ce programme ne s'applique évi-
demment pas qu'au championnat
de France de football de 1% Divi- |
sion. En changeant les DATAs
nombre et noms des équipes), il
S‘applique & tout tournoi appliquant
le méme type de régle. Pour un
tournoi-d'échecs, par exemple, il
suffira de diviser le nombre de
points par deux. RE 5 1

5) sortie de MA (N,N):
numéro : 2500

6) sortie de JO $ (N X 2 — 2).
numéro

7) entrée de la journée:
numéro : 1200

8) entrée du résultat match (L,J):
numero :

9) affichage «journée » R
numéro *

10) affiche une ligne de match .
numéro : 3000

11) affiche une ligne de résultats
numéro : 3100

12) liste des dates
numéros : 1400

13) liste des équipes:
numéro : 1500

14) vérifie la date :
numéro : 1100

15) classement:
numéro : 800

16) initialisation du classement :
numéro : 700

17) traitement des résultats :
numéro : 300

18) tri «bulle »:
numéro : 600

19) inversion:
numéro : 500

QUoi?MAIS |,
SI! C’EST Mol
QUI LAl

ALLEZ, BOUDE-RAS/
It MA ROMIS
DE NE PAS

RECOMMENCER /
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20) initialisation :

numéro : 1700

parametres : —

résultat : —

appelle : 1000 (oui ou non)
2300 [input MA (N,N)]
%700 [input JO $ (N X2 —

1900(1'einitialisation)par
GOTO

appelé par : O (programme princi-
pal)

Ce sous-programme important
initialise toutes les données. En
particulier, il effectue un GOTO
1900 en cas de 1'¢ utilisation du
programme.

21) 17 initialisation :

numéro : 1900

parameétres | —

résultat : —

appelle : 1100 (vérifie la date)
1500 (liste des équipes)
1200 (input journée)

appelé par : O par l'intermédiaire de

1700

variables : L J, K : boucles
,R1$ R1:équipes
et leurs numéros
BL, BJ : boucles
Dans ce sous-programme, on
rentre le calendrier, épreuve assez
fastidieuse quinécessite I'entrée au
clavier de 380 matches. Autantdire
que, au début au moins, le nom des
équipes en DATA  a intérét a étre
bref. Il meten drapeau MA (0,0)a 1
de fagon & ce que 10000 (fin) sauve
le tableau. Il sauve également JO $
(N X 2 — 2). Il comporte aussi une
routine de veérification d’'erreur
(2120 4 2200) mais elle est tres élé-
mentaire puisqu'elle vérifie que
chaque match appartient a une
journée, et seulement cela. Elle ne
vérifie pas qu'une équipe joue deux
matches lors de la méme journée
par exemple. Les améliorations ici
sont nombreuses
22) entrée des résultats :
numéro : 5000
parametres : —
résultat : —
appelle : 1000 (oui ou non)
2900 (print «journée », R)
1200 (input journée)
3100 (affiche une ligne de
résultats)
3200 (input
match L, J)
1500 (liste des équipes)
ap%))elé par : O (programme princi-
pa

résultat

variables: R ¢, R 1 $: équipe: L, J
leur numéro
K : boucle
Ce sous-programme parcourt
tous les matches et en demande le
résultat s’ils appartiennent a la
journée choisie, en informant au
préalable |'utilisateur si ce match a
déja un résultat (si on rentre les ré-
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Liste du programme
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sultats par journée), on demande de
la méme facon le résultat du match
choisi (si on rentre les résultats par
match).

23) affichage des résultats d'une

journée :

/numéro : 6000
paramélres

résultat :

appelle : 1 200 (input Journee)

0 (print « journée », R)
3100(affiche une Ilgne de
résultats)

appelé par : O (programme princi-

pal)

variables : L, J: boucles
24) résultat d'un match :
numero :

paramétres e

résulta

£ 1500, 2900, 3100, 1000
appelé par

C'est le méme sous-programme

que le précédent, mais surun match
seulement. En 7900 se trouve un
point d’entrée spécial de la routine
8000 (affichage du classement), ac-
cédé par les trois précédentes, et
quidonne le classemental‘issue de
la journée R.
25) affichage du classement :
numeéro :
parametres :
en 7900)
résultat : —
appelle : 800 (classement)

1000 (oui ou non)
appelé par : O (5000, 6000 et 7000
a travers 7900)
variables : R : journée, L, J : boucles,

$ : des blancs
K : le nombre de matches
joués
Ce sous-programme effectue

l'affichage et la mise en page du ta-
bleau de classement. Il affiche une
colonne de plus que celles conte-
nues dans CL%: ce sont les
matches joués dont le nombre est
€gal, pour chaque équipe, & la
somme des matches gagnés, nuls
et perdus. Le classement est établi
pour la journée R si on utilise le
pmnt d'entrée 7900, et pour la der-
niere journée si on entre en 8000.
Cette routine ne calcule le classe-
ment que s'il n'est pas déja contenu
dans CL %. On peut ainsi gagner la
minute d'attente quand elle n’est
Ppas nécessaire. Cela arrive Iorsque
la journée demandée est égale a
celle contenue dans CL % ou quand
CL % contient le dernier classement
etgue la journée demandée est pos-
térieure.
26) fin
numeéro : 10000
Parametres : MA (0,0)
appelle : 2500 [output MA (N,N)]
apﬁele par : O (programme princi-
a

— (R journée si acces

p
variables : —

R

0
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Ce sous-programme sauve le ta-
bleau des matches sur disque si on
I'a modifié. |l se termine parun END
et non par RETURN. Sur I'Apple,
apres avoir sélectionné |‘option fin,
il est possible de revenir au pro-
gramme en tapant RETURN avec
toutes données intactes. Cela per-
met une sauvegarde anticipée. At-
tention, le SED refusera d'effectuer
une nouvelle sauvegarde siun « IN-
PUT» n'a pas été effectué entre
temps. Cela n’est pas génant puis-
que |‘option 1) utilise input.

27) calendrier d’'une équipe :
numéro : 1 10
parametres :
résultat : —
appelle : 3100 (affiche une ligne de
résultats)
1500 (liste des équipes)
appelé par : O (programme princi-
al

p

variables : L, J : boucles
R : numéro de I'équipe, et
boucle
R $ : équipe et réponse
K : échange (intermé-
diaire)

28) correction du calendrier :

Ce sous-programme n'apparait
pas au menu. Il s'appelle par RUN
12000. Il s’emploie aprés 11000
quand on désire corriger des er-
reurs. Il s‘agit en fait d'un pro-
gramme dans le programme, un uti-
litaire de maintenance. Le pro-
gramme et ses données tiennent
dans 16 K de mémoire vive

Le programme s’explique lui-
méme. Une seule remarque : dans
I'option 1) (entrée de résultats),
I'entrée d’'un nombre négatif pour
I'un ou l'autre des scores (re)mettra
le match correspondant « a jouer ».
Cela permet la récupération des er-
reurs. Les noms des équipes et les
scores doivent étre séparés par une
virgule ou par un retour chariot

L’extension la plus immédiate est
de rajouter au nom des fichiers I'an-
née a laquelle ils s'appliquent. On
peut ainsi constituer une véritable
anthologie du championnat. Mais
cela impose de lire le nom des
équipes dans un fichier disque,
puisqu'elles changent toutes les
saisons. On peut voir plus loin en
établissant des statistiques, ce qui
meéne a I'étude des gains, fonction
des équipes et des conditions de
jeu.

Enfin, I'ultime extension du pro-
gramme consiste a lui faire établir
des prévisions sur les résultats. On
connaissait déja les prévisions des
résultats .de tiercé par ordinateur,
alors pourquoi pas le football...

Jean-Denis Muys
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comment faire
pour empiler
des cubes

un probleme résolu pas & pas

Il n’est pas possible de représenter tous les jeux par un pro-
gramme d’ordinateur. Il est cependant amusant d’essayer
en se promenant dans les rayons des grands magasins d'i-
maginer des algorithmes solutions des jeux exposés. Voici
un programme qui résout un probléme de cubes a empiler.
Hélas, ce n'est qu’un algorithme et non un modéle du che-
min suivi par un enfant qui joue.

Voici un jeu d’enfant ou presque.
Il s‘agit d’empiler quatre cubes;
chague cube possede six faces —
€en étes-vous bien sar ? —colorées ;
le jeu consiste & empiler les cubes
de telle facon que si I'on considere
les quatre facades verticales for-
mées par |'empilement (et non les
faces au-dessus eten dessous) sur
chague facade, n'apparaitront que
des couleurs différentes (figure 7).

Figure 1

Bien sar, si les quatre cubes sont
entierement rouges, il n'y aura
aucune fagon d'empiler les cubes
qui réponde au probléme, et inver-
sement si les 24 faces des quatre
cubes sont de 24 couleurs diffé-
rentes, alors n’'importe quel empile-
ment sera une solution du pro-
bléme. D’autre part, une méme cou-
leur peut apparaitre plusieurs fois
dans I'empilement, & condition, évi-
demment, que ce soit sur des fa-
cades différentes. Généralement,
les couleurs des cubes que Ion
trouve dans le commerce sont dis-

Posées de telle fagon qu'une seule

conhguranon est une solution (tout
au moins a une rotation ou une sy-
Métrie pres). D'ou, recherches lon-
Ques, tres longues...

Les deux facades visibles
de I'empilement présentent chacune
quatre couleurs différentes.

et donc pour chacune des six faces

Ce probléme n’en est un que pour
les adultes, les enfants le considé-
rent plus facilement comme un jeu
On a remarqué, en effet, que les en-
fants trouvent généralement la so-
lution plus rapidement que les
adultes, en quelques minutes
contre plusieurs heures.

Avant de faire I'analyse et le pro-
gramme présentés ici, |'ai désespé-
rément essayé — sans méthode —
de jouer aux cubes. Heureusement,
mon ordinateur individuel est venu
a mon secours.

La résolution d’'un tel probléme
est trés typique d'une certaine
forme de programmation : /explo-
ration d‘arborescences. |l se rap-
proche en cela de beaucoup d'au-
tres jeux: le solitaire, le probléme
du placement sans prises récipro-
ques de ndames surunéchiquier de
coté n, le probleme du voyageur de
commerce : passer par «x» villes
une seule fois en faisant le moins
de kilometres possible.

Contrairement aux échecs, il of-
fre I'avantage de présenter une ar-
borescence suffisamment réduite
pour pouvoir étre parcourue dans
des temps humainement conceva-
bles. En effet, examinons comment
nous pouvons empiler des cubes.
Un cube possede six faces ; lorsqu il
est posé sur une face donnée, on
peut par quarts de tour successifs
lui donner quatre positions diffé-
rentes par rapport a un observateur
fixe ou par rapport & un autre cube,

Premiére paration : L'l 17 19
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Table : les 24 positions possibles
d’un cube

1,2,3,4 POSITION DE DEPART
E g ALEES

1,4,3,2

1,6,3,5

1,5.3,6

2,5,4,6 HETTONS | AU-DESSUS
METTONS | AU-DESSOUS

Les faces du dessus et du dessous sont
terminées par la donnée
des quatre autres faces.

sur lesquelles on peut poser le cube,
il y a quatre possibilités de place-
ment. Il existe donc 24 fagons diffé-
rentes de poser un cube sur un
autre. Toutefois, pour ce qui est du
premier cube, celui qui est posé sur
le sol, nous ne considérons que 6
positions différentes : les quarts de
tours qu’on pourrait faire faire a ce
cube (et donc aux trois autres cubes
empilés sur celui-ci) n‘améneront
pas de solution nouvelle.

Pour chacune des 6 positions
possibles du premier cube, il y a 24
facons d’empiler le deuxieme cube
et pour chacune de ces 6 x 24 f
cons d'empiler deux cubes, ily a 24
facons d’empiler le troisi&me cube.
De méme pour le quatriéme cube,
ce qui ameéne a:

6 x 24 x 24 x 24

= 82944 facons
d'empiler quatre cubes. Ce n’est pas
rien |

Il est donc a peu prés certain
qu’un enfant ne procéde pas algo-
rithmiquement pour trouver la solu-
tion de ce jeu (Si quelqu un a des
idées & ce sujet, qu'il nous les com-
munique )

Quant & nous — et avec un petit
ordinateur —, voyons comment ex-
plorer ce monde cubigue et en ex-
traire la ou les solutions.

Appellons i-emement correct un
empilage de «i » cubes résolvant le
probléme. Par exemple un empilage
de deux cubes tel qu‘aucune fagade
verticale ne comporte de répétition
de couleur sera dit « deuxiemement-
correct », et la solution estun empi-
lage quatriemement-correct.
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Figure 2

Deux solutions identiques.
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Figure 3
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L’arbre représentant les 82 944 facons d'empiler les cubes.

Il est par ailleurs évident que la
posmon d'un cube donné dans la
pile n'a aucune mpunance Siun
empilage est quatrigmement-cor-
rect, on peut, a condition de ne pas
modifier leurs orientations récipro-
ques, remplacer le cube le plus bas
par le cube le plus haut, ou toute
autre permutation du méme type (fi-
gure 2). C'est-a-dire que si 4-3-2-1
est solution, 3-4-2-1 I'est aussi, de
méme 1-2-3-4, etc.

L’idée de base est simple : empi-
lons deux cubes de fagcon deuxieme-
ment-correcte (il peut y avoir plu-
sieurs empilages deuxiémement-
corrects) et essayons d‘ajouter un
troisi¢me cube pour obtenir un em-
pilage troisiéemement-correct. Si
nous y arrivons, essayons d‘ajouter
lg quatriéme cube. Si aucune posi-
tion du troisiéme cube ne répond a
notre attente, il nous faut changer
la position du deuxiéme cube et
prendre un autre des empilages
deuxiémement-corrects pour es-
sayer & nouveau d‘ajouter le troi-
sieme cube.

On peutreprésenter toutes les fa-

cons d’empiler quatre cubes par un
arbre de positions. Rechercher

toutes les solutions consistera alors
4 parcourir successivement toutes
les branches de cet arbre (sauf en
cas de rencontre d'une position
iemement incorrecte).

Soit Pij la j-€éme position possible
du cube «i». Dans notre probléme,
1< j<24 et 1<i<4. On a donc le
schéma de la figure 3 qui repré-
sente tous les empilages possibles
de 4 cubes. Sur cette figure, nous
avons représenté en traitgras I'em-
pilage correspondant & la position 3
du cube 1, 2 du cube 2, 1 du cube 3,
et 13 du cube 4.

Les cubes
dans
la mémoire

Comment représenter tous nos
cubes dans un ordinateur ? Appe-
lons C1, C2, C3, C4 nos quatre
cubes.

1. Numérotons les faces des cubes,
et a chaque face associonsune cou-
leur. On aura donc pour le cube Ci
une table T$(i) a 6 éléments conte-

Exemple d’exécution

FACEL, FACE2,
2 J,R,V,B,R,R

woiss FACEG

7 R,V,B,J,R,R

2 V,B,J,3,R,R

2 B,J,R,V,R,R

RENTREZ LES COULEURS DES FACES DU CUBE 1

RENTREZ LES COULEURS DES FACES DU CUBE 2

RENTREZ LES COULEURS DES FACES DU CUBE 3

RENTREZ LES COULEURS DES FACES DU CUBE 4

SOLUTLON NUMERO

FACADE 1
FACADE 2
FACADE 3
FACADE 4 :
SOLUTION NUMERO 2
FACADE

FACADE

SOLUTION UNERO 3

FACADL
FACADE
FACADE
FACADE

SOLUTION

FACADE
i

FACAOE
FACADL

CUBE 1  CUBE 2  CUBE 3  CUBE 4
v

R v B o

v B ®

B 3 R v

CUBE 1 CUBE 2  CUBE 3  CUBE 4

J X B

R v J B

v B R b

B J v R

CUBE 1  CUBE 2  CUBE 3  CUBE 4

3 v i R

R 8 J

v 3 R 3

B IS v 3

CUBE 1 CUBE 2  CUBE 3  CUBE 4

3 v R [

R v 3

v 3 B R

B R 3 v

MERCT ...
Figure 4
T84 2 3 4 5 6

La table des couleurs des 6 faces du cube 1,
avec l'indication de certaines couleurs.

nant les couleurs des faces (fi-
gure 4)

Dans le programme, nous regrou-
perons en fait les 4 tables T$(i)dans
un seul tableau T$(i, j) avec i com-
pris entre 1 et 4, et j entre 1 et 6.

2. Il faut maintenant représenter
une position d'un cube. Commen-
gons par faire une croix sur la face
qui se trouve le plus proche de nous,
etun rond sur celle du dessus (seul
moyen de nous y retrouver).

Le cube sera alors représenté
comme sur la figure 5.

Remarques :
® Un quart de tour, c’est une per-
mutation circulaire sur les contenus
des quatre premiéres cases; par
exemple, 1234 donne, de quart de
f&u;;n quart de tour, 2341, 3412 et

® Un retournement sens dessus-
dessous, c'est une inversion des
Contenus des cases 5 et 6 (et, par
conséquent, 2 et 4). Ainsi, 123456
devient 143265.

o~ )
Nous pouvons donc construire

une table appelée PO dans laquelle
Seront représentées les 24 posi-
tions possibles d’un cube numéro-
tées de 1 a 24. Comme nous ne
nous préoccupons pas des faces
dessus-dessous, ne les représen-
tons pas dans cette table.

Nous allons nous servir de PO
pour représenter les positions de
tous les cubes : la position d'un cube
Ci a un instant donné est la valeur
contenue dans la variable P(i). Cette
valeur est un indice compris entre 1
et 24 de la table PO.

Figure 5

rond de la fae
du dessus

Par exemple, supposons le cube 1
dans la position numéro 4. Nous
voulons connaitre |a couleur de la
face opposée a I'observateur, sa-
chant que les couleurs ont été attri-
buées dans T$(1) comme dans la fi-
gure 4. Allons a la’ligne 4 de PO.
Nous avons décidé plus haut que la
face opposée a I'observateur serait
dans la troisiéme case. Nous voyons
donc que ce sera la face 6 du cube 1.
Consultons T$(1), cette face est B
(comme blanche).

Comment essayer toutes les posi-
tions pourun cube «i»:on

S ©

&
1
&

B

1
¢roixdela
ace avant

commence avec P(i) = 1 et on es-
saye cette position. Chaque fois
qu’on veut une nouvelle position, on
fait P(i) = P(i) + 1 (ou bien P( P(i)
+ 4 pour le cube 1) et si on arrive 2
P(i) = 24, c’est que |'on a essayé
toutes les positions.

Dire que deux cubes Ci et Cj dans
des positions P(i) et P(|) sont deuxié-
mement-corrects, c'est dire que
pour k valant 1,2, 3 et 4:

T$(i, (PO [P(i), k1) =
T$(j, (PO [P(j), k)

d'oli une procédure de vérification
de «correction-deuxiéme » (empi-

numérode case > 4

La numérotation des cases, une fois le cube repéré
+ par la croix et le rond (ci-dessus) et le repérage
en mémoire de la position (ci-dessous).

2,304,596

numémdeﬂzebl‘l|2]5|4|5lél

Ly dessous
admile
face & lobservateur agauche
opposé & | observateur
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a empiler quatre
cubes de fagon quatriemement-cor-

se programme

réussir

N

et 70. La logique d’ensemble est la
recte, c’est poser le premier cube

C1 et pour cette positiol

suivante :

toutes les positions troisiemement-

empiler les trois cubes C2,

correctes des cubes C2, C3, C4. De

méme
C3, C4, c'est empiler C2 sur C1 de

amme facon deuxiémement-correcte et,

é par les figures 7,8,9 pour cette position, essayer toutes
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Figure 7

Figure 8

sinueux

parcourez

Essayons
d ‘ngm ler les
bes

C2,C3,C4

les méandres d'lsola

Essayons
d'empiler
les cubes
CaerCy

avant de défier vos enfants !

Que tous ceux qui en ont assez d’étre battus
par leur programme d’Othello, se réjouissent, ils
vont pouvoir désormais étre battus par leur pro-
gramme d’lsola. Qu’est-ce que Isola ? Isola est
un jeu de réflexion qui se joue sur un échiquier 8
X 8 (a I'origine 6 X 8) avec 1 pion pour chacun
des 2 joueurs. Le but du jeu est de bloquer le pion
ennemi; pour ce faire vous déplacez a chaque
tour votre pion (comme un roi aux échecs) sur
une case vide et vous détruisez une case de |'é-
chiquier de votre choix.Si votre adversaire par-
vient a détruire toutes les cases qui vous entou-
rent, vous ne pouvez plus vous déplacer donc
vous avez perdu.

MO e

Y b
e

Eedhil
24 i
IS

Initialisation des tableaux P1 et
P2, pondérations

Lignes 1120-1170
Initialisation aléatoire des posi-
tions des 2 joueurs.

Lignes 2040-2090
Recherche de la position des
2 joueurs

Lignes 2120-2230

Recherche de la case a jouer tri-
ple boucle. A I'intérieur de chaque
boucle on supprime les branches
qui font marche arriere ou qui tom-
bent sur une case détruite ; au 1¢¢
niveau ces directions sont notées

VERIF

ier Programmes n° 54 bis déc. 1983

Le programme utilise la techni-
que de la «plongée » pour détermi-
ner la case ou il doit se rendre et la
case qu'il va détruire sous vos pas

Il compte pour chacune des 8 di-
rections toutes les cases qu'il peut
atteindre en 2 coups, ce qui nous
donne une triple boucle. Vous pou-
vez d‘ailleurs supprimer ou modifier
les lignes 2160, 2170, 2190 ainsi
que 3070, 3080, 3100 pour n'avoir
gu‘une double boucle au cas ou
votre BASIC ne serait pas trés per-
formant.

Le programme joue ensuite la

case ayant recu la meilleure note
La structure du programme est la
suivante

Lignes 1040-1060
Initialisation du tableau T terrain
de jeu.
case vide
pion de |'adversaire
pion de la machine
case détruite
bord du ‘jeu

©COWN =,

Lignes 1070-1110
Initialisation du tableau D direc-
tions de déplacement

—1 dans le tableau de cumul P2 car
ce sont des cases interdites.

Lignes 2260-2310

On recherche le poste de P2
contenant la valeur la plus élevee,
sa position dans la table nous donne
la direction a jouer

Lignes 2340-2500

Si ladirection & jouer est égale 30
(aie aie aie), on prend une direction
au hasard et on essaye de la jouer.
Si les 8directions sont essayées
sans succes, on annonce la fin de la
partie

LOrdinateur Individuel 47
Dossier Programmes n° 54 bis dec. 1983

Premiére parution : 'Ol n° 22



0116+ 140111561+ VAYO 0£101

ara 011y
iS4N0D . f01%, NZ AWOVS  IV,C LINTNA 00Ty
0205 NARL 0Z0 41 060Y

5 1XaN 0807

X=X 0LOY

1420=20 0907

0807 NIHL T<(Z¥+(N)A)L 1 050y

8 0L T=X %04 0Y0Y

0=20 0701
NOVD ¥ NO,T TS MIOA ¥ GRONIED KO W3 0107

0106 0109:%,K N0 0, INT¥A NIIL

~ 10 0., SASNOAZH 530 A

11 ¥INBLEO N0 FWKVHOONA SNOS

0102 0109 085S
5=(X)1 0455

0266 NHL TCCOL AT 0965

THOHOTXT=X 055€

0765 NAFL €T %0 1>1 ¥0 8<D ¥C 1>0 41 0YSS
9°7 10aNT 0£6S

S0A*Z3S1NXLA0 VD ITTZND.INTN 0TSS
a5v2 V1 30 HO1IDNNISA a1 016¢

5 (01 0528
0EOS NAHL O=A 41 0VZS

> IXN 0£76

(()a=00)yT4h=n  0TZS

THA=A NEHL (3)0=00 31
0S9T ANOTT ¥1 30 70V V1 ¥ SNOSSI(-TD NOTIONWISNI,T WEN  GOZS

i otze

ANTHd > 00LE

0TL€ NAHL TOCLHOTRNL AT 069¢
o7 AT 089¢
069E NIHL CO(LHOTHNL I1 029¢
o 1 LINTNE 099%
0L9€ NINL ZO(L40TANL J1 059¢
£ #07,INTHd onsE
0S9€ NFHL SC(L+OTHNI J1 og9e
£ f#INTE 0z9¢
0£9€ NAFL 60 (CHOTENI 41 o19¢

2336=0 T0¥INOD
SNO17 3NN,Q RINGOSIA=C TOVINCD

F9vd INGWHOVAIF~T TONINGD
ar na FOVIDTAEY

NOU 23113K SNATIOOR SISAL SR 30 SvA ZBSOASIO X SNON IS KEN  061S

0E0S NSHL 11500 ¥0 T1<00 4T 0916
ZX+X=00 0§1¢

0£0§ NFHL TOOOT 81 0918
THOHTHOT=X OETS

8<1 4G 11 ¥0 §<0 WO >0 41 071¢
27 10aNT 0115

0€1€ 0109 00TS

40D WANOF $11d Z2AN0d IN SAOA.LNTHA 0605
01#1-X=D 0805

(OT/X)INT=1 0L05

T+X=X 0905

011¢ 0109 0505

£.ARNOTIOD SINd GNOIT.INTHA 0%0S

4 SN0ALZ300C TANVAT‘SFAVNOL SAN0D ,70%, S TWUVA,INTNA OE0S
0908 NAIL 1=20 &1 0205
HEY 010§

0g08

WNILVINGHI¥EEXE,T 3 NAr

: 0005

(euns) swweiboid np aysi]

HOOMA NI4 FXION SNIS A LINTNA OZEE
0LS€ NIBL S<TA AT OTEE
€=((Z0)¢+ZL 00€E

N IX3N 062€

w20 osze

062€ NAHL TKCGDOHZOL 31 042€
8 0L 1= ¥0d 097

(NOW3A V 7T SNODV SEIN0N H0)AINISTUA 3S IND GSVO FNAINERA V1 WIY 0SZE
11ST0HD NC SAIVAFIT 30 S04 ANDSIUA V.N INANNZ,T IS K3 OyZe

00€€ NEHL 0<>20 41 OEZE

3 1xaN 0zze

o=(01a  o1ze

(hta=za  00z€

W20 061C

0726 NAPL ZA>(N)1d 4T 081E
8 0L 1= %03 0L1¢

0=zh 09TE

0=z¢ 0€1E

71 IX3N 0n1E

1-=(ZDWE  ogle
ov1g 0100 ozIE
€ IXaN  otre
o1 1xan 001¢
T+HED1a=(zD1a 060€
001 KaML TI((DEH(ENEHZIAHZIL ¥0 (€1)a-=(11)0 a1 080¢
8 01 1=91 04 0L0c FIYATONTHE 3
OT1E N3 IK((E1)A+(ZI)+2X)L 4T 090¢ W & e o o
one KA (0 (a0 1 oéot 3 o a1 otzt
8 0L T=¢T ¥od  Ov0E g
octc kam recleherzos s boc ; o119 0611
801 i o
0=01 0811

2% 000€
05£Z 0109 0057

0BET NANL TC(EX+(£)O)L 4T 0617

£0=0C 08%7

(1485(0)aNN)INT=EQ 0L7T

GUVSVIL NV JTSTORD NO WANOL ¥ KOY 30 KETH ¥ KuN T GN¥AD K 0917
1§ §anoo

£=(EX)L 0LTT
L TK(EOL 4T 0911
DINI=EX 0STT
2=(20)1 0711
0211 NBHL TC(ZX)L ST 0€TT
TT+(08+(0)aR)INT=ZX 0211

. N0¥3a 8 QL T=Y ¥0d 00T
06nz S 1XEN 0901
OOL avay  osot

0T9% NAPL 8<>€0 4T 06T 00T OL 1= ¥04 0%0T
THE0=€Q 0867 SHOLIVSITVILINT 3 0£0T

010¢ 0109 0L€2 ozot

1=(£X)1 0967
£=(ex+(£0)0)L 05€T

(®)2* ()13 ()0 (0L K10 0T0T

L9 NIFL 0=£0 41 OvET
i 4HOONG NIJ VIFSNIS Ar LINTNA OFECT
0¥€Z NIRL G<EA 41 0267

> 1XaN 0167

¥NEIVNIGN0,1 30 NOLLISOA = 2X
¥NANOL N0 NOTIISOL
MOAIVINIKI¥RAXZ,T W FENOL ASVD
TH4X3,T 30 400D N0 AITOTTYA 90_¥03D
¥3nor v 4nod ng ¥
AYIONIAO ¥ TSV V1 30 ¥NATVA
SunCL 30 803,
[ENE I
20007 TSVD
A110ML30 3SVD
¥ 70 FTVINOZTOP
Tonce 30 B0TONT =
03 N0 FOVNOTAAY FONOR A0 FITANT =

WOFELYIN

AVAATN FRIES =
vaALy ARz = et
OVIAIN ¥ITE =1

V300 ¥ NOTLOZYIA 0 SOTONT = £0
Y1N¥130 ¥ ASYD V1 0 NOTIOB¥IQ 30 FDIOKT

0=01zd 00€Z

(Nzd=en 0622

00€£2 NAPL €A>(3)2a 41 orze

1-=(21)zd o0zze

1+(21)2d=(21)2d 0812

0612 NARL TK((PDE+(C1EHEZIG+EX)L ¥0 (¥1)0-=(£1)a 41 oLtz
0022 NAPL £X((ET)A+(Z1)A+EX)L %0 (€1)6-=(z1)a a1 0s1Z

022T NIHL TCC(ZTI4€X)L 41 0£1Z

awuweiboid np aysy

L'Ordinateur Individuel
R Gk 49

Dossier Programmes n°54 bis d

48 L Qdinateur individuel {
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983



Exemple simple d’exécution

Voulez-vous jouer en premier 2 QU|

123456178
oﬂ#m#mmma
| . CHE
24 . CHH2
3.1 LH3
(3. .HE4
SHE. .. S
6 #4 . 2. . HH6
14 . L]
884 . CHE S
9 9

123456178

Parmi les 8 coups jouables, lequel
jouez-vous ?

Ligne puis colonne 4,3

Quelle case détruisez-vous ? 6,5

123456178

#H
#H
#
.
.
#H
#
#

gessssazsz

|
2
3
4
5
6§
1
8
9

12345678

Parmi les 7 coups jouables, lequel
jouez-vous ?

Ligne puis colonne 4,4

Quelle case détruisez-vous ? 5,5

123456738
0 HHHHHHHHHHHHHHH 0
| #4 LAl
24 i Lt RO
34 B L I
4 e
S H CHEH . HHS
6 # L. S
144 .. LM
L R I - L)
9§ HHHHHHHH I 9

12345678

Parmi les 5 coups jouables, lequel
jouez-vous ?

Ligne puis colonne 3,5

Quelle case détruisez-vous ? 5,7

50 5Qdinateur individuel,
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983

123456178

o
H12

i3ifEais

sf
- =
FEEEEEEE

123466178

Parmi les 5 coups jouables, lequel
jouez-vous ?

Ligne puis colonne 4,5

Quelle case détruisez-vous ? 2,5
Quelques coups plus tard...

Je sens votre fin proche !1!

123456178
(]
| # . L HE
Q.. HHH 2
8. . i
Al HE L 4
SHE. HHHHH . H 5
6 # . CHHE. G
14 2 T
G e
9 HHHHHHEHHH I 9
12 30415067 8

Parmi les 2 coups jouables, lequel
jouez-vous ?

Ligne puis colonne 1,6

Quelle case détruisez-vous ? 8,6
Je sens votre fin proche !!!

123456178
O HHHHHHHH I
1 4. CHE L
i . 2
SHE. . HE L HEHEH S
AR, . HE I
SHE.  HHHH  H S
13 CHEH . 246
14, L
4. . .. HEL
9 HEHHH I O

12345618

J'Al GAGNE EN 11 COUPS !

Lignes 3020-3320

On refait les mémes calculs afin
de déterminer la case a supprimer
autour de I'ennemi — voir les lignes
2120 2500. On utilise X2 et P1 au
lieu de X3 et P:

Lignes 3500 a 3740

Impression du tableau de jeu. (Il
reste quelque chose a faire quandK
vaut O ou 9 aux lignes 3590 et
3720).

Lignes 4000 & 4080

Recherche du nombre de cases
jouables par I'adversaire. Si ce
nombre est égal & O on annonce la
victoire avec force controls G ; si le
nombre est égal a 1, on joue Iecoup
ala place du joueur, sinon on luide-
mande la case ol veut jouer.

Lignes 5110-5580

Entrée et contréle du coup du
joueur, d'abord la case ot il se rend
(voisine de la case de départ et li-
bre), puis la case qu'il détruit (cette
case ne doit pas déja avoir été dé-
truite).

On recommence alors au début
jusqu’a ce que morts‘ensuive (sic !).

Les lignes 3000 & 3320 peuvent
étre transformées en sous-pro-
gramme (appelé 2 fois par coup de
la machine) en vue de supprimer les
lignes 2120 a 2500, mais il sera
alors plus difficile de faire évoluer la
technique de jeu du programme.

La partie peut durer 32 coups au
maximum a raison de 2 cases dé-
truites par coup, mais générale-
ment la partie se termine au bout de
13 a 18 coups. Si elle se termine
avant cela veut dire que vous étes
soit trés bon, soit trés mauvais

Il ne vous reste plus maintenant
qu‘a essayer lIsola et lorsque vous
aurez acquis une dextérité telle que
vous gagnez a tous les-coups (n‘est-
ce pas?), pourquoi ne pas compli-
quer un peu le jeu en définissantun
damier de 15 cases sur 15, un dé-
placement de 1 a 3 cases, la possi-
bilité de détruire entre 1 et 5 cases &
chaque tour de jeu ou toute autre
convention. Ce jeu simple a priori
pourra alors se révéler redoutable
surtout si vous faites intervenir un
soupcon de hasard pour corser le
tout

Pierre Palacios

Note : lamise au point de ce programme a été
effectude & I'A.RTA. au centre Georges
Pompidou. Il a été réalisé & partir de I'idée
présentée dans le jeu Isola des Editions Ra-
vensburger, jeu qui utilise un damier 6 X 8.

batiment

ensez-vous vraiment

casser des brig

ues P

Connaissez-vous le « casse-briques » ? Il s’agit
d’un jeu, dit jeu vidéo, car il associe des dépla-
cements sur I’écran et une action réflexe de
votre part. Ce n’est pas un jeu trés difficile
mais vous verrez bien vite, hélas, que vos
enfants s’y montrent rapidement plus habiles
que vous. Pour en avoir la démonstration, il
vous suffit d’entrer la liste du programme en
BASIC sur votre PET ou votre CBM.

Le « mur de briques » n'est pas
un jeu de réflexion, mais un jeu de
réflexe. Ne le dédaignez pas pour
autant : il nécessite une bonne
coordination entre acuité visuelle
et, en l'occurrence, déplacement
de la main.

Le but du jeu est simple : en
haut de I'écran est affiché un mur
de briques, en bas une raquette,
style raquette de tennis, stylisée
bien sar ! Entre les deux, une petite
balle se déplace. Chaque fois
qu’elle heurte une brique, la brique
disparait et vous marquez un
point. Vers le bas, soit vous la
touchez avec votre raquette et elle
repart vers le haut, soit vous la
manquez et vous avez perdu.

Vous avez perdu pour cette
balle tout au plus car une nouvelle
apparait mais vous avez tout de
méme perdu du temps et c'est
contre le temps que vous jouez : il
vous faut détruire toutes les bri-
ques en un minimum de temps.

Le déplacement de la raquette
s'effectue a l'aide des touches 4
~ pour aller & gauche - et 6 pour
aller a droite.

Comme le jeu ne se veut pas
trop difficile, vous ne sortirez par le
bas de I'écran qu'une fois sur
deux.

Il vous sera possible d’utiliser ou
de supprimer le son (les listes du

programme et des variables vous
indiquent les lignes et variables
affectées).

L’adaptation & un PET ou a un
CBM consiste simplement a modi-
fier la variable KB (voir les lignes
1300 et 1310) KB = 515 corres-
pond a un PET et KB = 151 a un

Ce programme utilise bien sar
divers POKEs et il est propre aux
appareils PET/CBM

Il ne vous reste plus qu'a vous
entrainer et a essayer de défier

* VARIABLES *
SN : REGISTRE 59464 : SON

JK i SON SORTIE BALLE
TT : DRAPEAU
FF 2 DRAPEAU

ensuite vos enfants. Peut-étre
n'est-ce pas perdu d’avance ?

Jean-Pierre Jaborska

ON YA )
vs;:w(zk’

S, o= oo
q
SPNGH
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Liste du programme —‘
READY. | 1680 FOR A=1 TO 3:
10 REM * MUR DE BRIQUES * 1690 POKE SC+(40%B)+A,MU /
20 REM * MIS AU POINT SUR CBM (3,9 K) * 1700 NEXT A A
30 REM AUTEUR : JEAN PIERRE JABORSKA 1710 REM===—-- O eZ O Oven Ure
40 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 1720 NEXT B

100 Gosus 1000 : REM MODE D'EMPLOT
110 GosuB 1200 REM INITIALISATION | ¥
120 Gosus 1400 REM DESSIN DU TERRAIN |
D o tise hoh ont ans le pays ranrasigue
140 GOSUB 1900 REM DEBUT DU JEU 1780 POKE PA,CI: POKE PA+1,CI
150 IF FF=1 THEN 210 1790 RETURN
il 160 IF TT=1 THEN GOSUB 2300: REM UNE BALLE EN MOINS 1800
I 170 IF NB<20 AND PI<100 THEN 130 | 1810 REM DEPART DE LA BALLE &
il 180 6OSUB 2500 : REM FIN DE PARTIE 1820 P0=33268 n
l 0 REM TEST SUR LA REPONSE 1830 s : POKE PO,BA eS On Ons e eS
THEN RUN 110 ‘ 1840 RETURN
210 POKE SN,0 1900
220 POKE SN+2,0 1 1910 REM LE JEU COMMENCE ICI
I 230 POKE SN+3,0 1920 A=PEEK (KB)

1930 IF A>42 OR A<41 THEN 2010
A

250 CLR

I 260 END At (A=42) %2~ (,
000 IF PA<33610 THEN PJ
1020 PRINT""
1030 PRINT:Pi

1040 PR[NT"HUR DE BRIQUES"

2000 POKE PA+1,CI: FOKE PA»Z cx

1010 REM PRESENTATION DU JEU ‘
|
|

1050 PRINT: PRINT 2010 GeT AS Connaissez-vous les jeux de roles ? Non. Alors
1060 PRINT"BUT DU JEU : Ut " i 5 5 A
1070 Frov * SRIGUEE, A LIATOE DFUNE BALLE." | 2030 hetmccpomty T ST 0 suivez-nous a travers lalande aride vers le chateau
PRINT" . T, Ak
100 prIwT: ZE;N{:: :: :::i::: ::::::;m" S R Cn Hecr onlasro el Lt colorz Sy du Dragon. Attention, le voyage sera penc:|eux
N APPUYANT SUR LES TOUCHES:" 0o ‘§§'§”,§:§"$J,§’EI,,SF semé d’embiiches et surtout peuplé de divers
| bl s b BS(DI): POKE SN,99 monstres qui assurément ne vous veulent pas du

T+1: PRINT™;PI
PRINT"POUR ARRETER LE JEU EN COURS" | 2100 IF A<>A0 AND A<>MU THEN 212
| 2110 o

I+ (40+DI) #2#(DI<0))— (uo—p!).z-(npc))

bien. Avancez lentement, j‘entends déja les pre-
miers hurlements qui montent de la nuit...

1160 PRINT: PRINT" ETES-VOUS PNEY"
1170 60SUB 9000

IF A=SO THEN TT=1: GOTO 2220
IF PEEK(PO)=BA THEN POKE PO,SP

| ::gg ;;YG:;"N" THEN 1020 | 2140 PO=PO+DI: POKE PO,BA

I | 2150 POKE SN,0: 60TO 1920 5 A

| 1200 | 2160 RA=INTC(RND (132141033 /10 e JEUNE CHEVALIER AVANK] _ Depuis des siecles, le chateau

I 1210 Rew INITIALISATION | 2170 p1=(38+RAY*SI TOLLOURS. . - SELL SU était proche du village. Depuis des

{ 150 o B e e Fors i CHASSE AU siecles, le trésor était dans le cha-

‘ 1230 PoKE 59468,12 2190 IF A=BO THEN POKE SN,140 OE CETTE teau. Et depuis des siecles, des

‘ 1240 SN=59464: POKE SN+3,16: REM REGISTRE SON PAR CB2 2200 IF A=CI THEN POKE SN,220 5 5 ntaient d

I 1250 POKE SN+2,81: POKE SN, 2210 60TO 1920 # hommes inconscients tentaient de

1 1260 MU=208: SP=32: REM CARACTERE 2220 RETURN ravir le trésor

I ‘1%3 :g:ﬂ; :D:Z? 20 Il y avait eu Hérold, héritier d'un que bardé de fer, et dont les crocs

I 1290 S0=111: c1=160 g;g [ gl B S roi Elfe, armé de son arc flam- scintillent sous la lune ; le centaure

1“ 1300 $C=32768: KB=515 2330 POKE SN42,51 § boyant. Il avait péri de la main d'un  rapide et puissant; le Balrog, mas-

H‘ 1310 IF PEEK(50000) THEN KB=151: REM TYPE DE PET 2340 REM=——====== Troll. 1l y avait eu Lovin, vaillant sif et ailé ;la goule etle vampire, as-

I e L 0 combattantdes guerres elfiques Sa  soiffés de sang; le gobelin dont la
1410 REM PREPARE L'ECRAN §§$3 ra:—]x 24T TO 80*T STEP 3 hache n‘avait pu venir a bout d'un  cruauté n‘a d'égal que la bétise ; et
1420 REM--—==-m" 2380 POKE SN,JK Balrog bien d'autres
1430 FOR T0 79 2390 NEXT JK Des hommes, des nains, des hob- Et puis, il y a celuidontle nom fait
1223 5255 :CM'BO 200 HER = bits avaienttenté d'affronter lecha-  s'enfuir les plus courageux, le mai-
1460 REM-- 52}3 AL teau. Les rares quirevinrentavaient tre des lieux, le Dragon. Aux aguets
}:;g is;' 2430 POKE s»oz,m POKE SN,0 laissé leur esprit dans la lande hos- dans sa taniere, i attend |'impru-

=NB+

1490 POKE SC+(A%4D) , A0
1500 POKE SC+(A*40)439,,A0
1510 NEXT A

1550 POKE scuzhl.mu Fo

FIN DE PARTIE
'PARTIE TERMINEE APRES™
MIDS (T1$,3,2);

tile. Les pieges du chateau du Dra-
gon sontde ceux auxqguels nulneré-
siste

Certains, parmi les plus vieux, af-
firment que les restes des précé-
dents explorateurs défendent eux-

dent qui osera le défier

Jadis (c’était avant les guerres el-
fiques), Saroumane le Magnifique
demanda |'hospitalité aux habitants
du chateau. Ceux-ci, farouches par-
tisans des Elfes, lalui refusérent. Et

e MINUTES"; RIGHTS (T1S,2); mémes le trésor dont ils n‘ont pu  I'on dit que Saroumane, furieux de
1570 "E"‘* i OULEZ VOUS JOUER UNE' s’emparer. La nuit, des crisauxinto-  ce refus, transforma le chatelainen
0 S5 sTEP 2 BLIRE PARTIE i % nations rien moins quhumaines, dragon, et les autres habitants en
1600 POKE SC+(24%40)+A,S0 parviennent jlsqu‘aux maisons du .divers types de monstres. Puis, il
1610 NEXT A 4 TEST SUR LA REPONSE village. Nul ne pourrait dire avec amena le trésor qu'il tenait de ses

fio

1670 REM-==—=-

RE
9020 INPUT AS
9030 AS=LEFTS!
9040 IF AS"
9050 RETURN

%
AND AS<>"

THEN 9020

exactitude ce gui se passe la-bas,
mais l'imagination supplante la
connaissance, et les villageois dé-
crivent a ceux qui veulent écouter,
les monstres hantant le chateau

Il 'y a le Troll, énorme, dont le
corps semble fait de pierres; I'or-

divers pillages, dans le chateau, et
condamna le dragon a le protéger
pour I'éternité.

Telle est la légende que racontent
les Elfes, le soir, auprées du feu, mais
les hobbits ontune autre version de

(suite du texte p. 55)
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{20 et BT Jian-BASERL
40 KET_ CORYRLNT L DL in L

100-CLS

(29,0020 ,P(20),2(20),5(50)
130 PN e1STs PRiN
okAGO

DURAN L& J20' N8 TAIATS APPUYER SUS 'ENFERY

PRIST2044 1458,

02 LA 701
P x<20 A Y<1) "\v\ Gosub 2200
£7) 80 (529 40 34y T 330

524 THtN Gosts 3000 EsE 320 a4 CilATEAY
%
s 230
THEN GOSUB 3600: GOTO 340 e HATEAY
i i
= 30
REH SALLE DU T45S0R
PLAK DES LIEUX
PLAN DES LIUX B GUATEAU OU DRAGON"
NokD T
Lane
1
t T
'
suo t THESOR T ,\mmu 100 1
(x,0)
1160 PRINTU768, “VOTRE TOTAL:"jAl;" POINTS O
a

L0 2

\(1)-\ S393: s a3y
4)eL: Qh)s

(5)=6: (5=
9(6)=6: q(6):

2
N(7)=15: 0(7)=6: P(1)=L: 4(T)=7
1)=5: 0(8)e3: (95
K(9)w2: 0(9)=3: B(=L: 0(9)=4

a10)=5
“cihy: o010 ey

-3 (1)«
: (12)10: 0(12)=6¢ 9(12)=3
)a12: 0(13)w6:

35 a04)=1

1360 H8(15)4mUN IROTAGLS 0(15)m5: P(15)2: Q(15)=7

1370 M(16)="UNE CHIHEKE® )5

1380 HS(17)="0n S

1390 MS(18)="U11 CENTAURE

1400 HS(19)="UnE EDUSE™
0 4S(20)="01t

GS(4)="AU SECOURS™: G5(5)="VISIDN ATROC

wuw)- ALE ALE A
GSCH) = AMAAAAMAI: G5(9)="" G5

10)="CHouETE"

CARACTERISTIUUES DU PERSONNAGE

D(15)+15
1540 A3=kAD(3) 04
ETURY

1610 ke OEPLACEMENTS

GosUB 5700: PRIAT As:
1=3: GoTo 1440
1740

sofo 1840
GOrD 1340
+ GoT0 1340

940, 1980,

020
VOliS PERURE DANS LES WARALS 7

1880 17 mm OK VA102 THEN RESET(K,Y) GLSE 1920

5
EIES 2020 sy T1etols GOTo 1640
1920 PKINEI832,"V0US VOUS COGNEZ DAS:

1930 4070 1990

XS DU CANTEAU NETTE

1960 17 W=32 OK W=33 TUES KESET(X,Y) ELSE 1980
1930 Xay: yud

1960 Se1(x,Y)
1970 1F 223 Tk
1930 Pz,
1390 11

200 um I,

0t

0t 164
SSE-WRALLLES 2,

2120 Pore 15543,68: Pk

2130 oK 13566,69: . 5
2140 PUKE 15549,73: POKE 13530,70: OKE 1555178
2130 erowy

3510 hg LE VLLLAGE

2220 51=0: D20+ V3-0: 2420
230 17 omi T 2260

IR, oy et s L ViLAGE:
0 1F AGcd AN 211 TAEN GOSUB 15005 2L00: Gomo 2380

270 1F p4=0 TAEN 2380

280 as

2290 piL.

NT'VOUS ETES EHFLN D10 6T D8 PLERRERIES. "
G DES K0S D CONTES
B0, QUIND O SERSE VIO, 05 MaCoNTERGE A Vos perits

ANTS CONMENT VOUS. AVEZ VA

CIRS(24); CHes (26);
5370 FRINTST EOT-LTAE 0N JOJ RETOURH

£7 VOUS AU CHATEAU, QUL SALT 7

LA SALLE DU T
=0 03:0: 04:0

B440 15 Ak<>0 THEN PRINTE832, WOUS VOUS TROUVZ OAS LA SALLE 0.

o1=1: R0 2550

A6
e 6 ESSATS DE LA COMBLVATSON.”

3340 17 K<c6 OF 6=4 TiN costs 1000
2530 Kerons
260
2610 u RESOLUTION DU TYPE 4ASTERAIND
20 Fon 1ot 10 4

cnyenincey

BOUCLE MASTERAIND.

2730 1 K6 T FRLTITHOR 110 L8 SYSTAME DE SSGUEITE  coNCHIONS
A1 VORdE .ucnuﬁ wous couee.

aos o
2740 UUT"QUELLE EST VOTRE PRORASITTON"
2750 FOR 121 To 4

2760 QseLEFTS(ES, 1)

2770 E(D=VAL(GS

20 ESRIGSES 1)

2800 FOR 141 70 ¢ F(1)=0¢ 6(1>

2820 Fon 141 10
3030 " Ie 81 BN Gmovts eCDORL: et
2840 next 1

285 FOK 11 10

2850 18 n(nvx i 210

2870 FoR Jal

2880 F S(0ye1 T 2900

2890 1 SN Tabn etels 6(aym1s 1ot

2900 wext g

2910 NEXT 1

2920 IF GO4 THEN PRINI'CHIFFKES JUSTHS iG;"  JUSTES WALS MAL PLACES <l
2720

“00US AVEZ TROUVE LA GLEF, LE TRESOR EST A Ve
DES HONCEAUX D'OR, VE DIAWANTS, ET DE »u,m(mus SCINTILLENT"
DEVANT VOUS. TL NE RESTE PLUS QU'A RENTKE)

LE CHATEAU
4=

CYOUS BTES DAIS Lo CHATEAD.

2=
2030 1 1(e)<-5 T 147+ ot 4000+ Goro 2070

U 310,300,300, 3400, 35000
RELSITIALISATIO; L BROCHALN coup

PPE U ClATE
3120 B5(4)="QU'EST-CE QU'LL FALT SOMBRE
230 BO=TURE Tubes ViaA 08 siouukis 5o

MIERE U JOUR ¢ o

3160 RESET(K,
an v-musms sy

318
mn REoR

3215 iy FONTALNE DU CUATEAU
J220 be(a3= VoS M DECOUVEAT UIE POVTALNE b'BLIXIN
E QUOL REFAIKE YOS FORCES 11!

Shini e e
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Phistoire. Pour eux, le dragon est

originaire des lointaines mon-
tagnes des Ténebres. Chassé par
Sauron, et trouvant la lugubre
beauté du chateau a son gout, il y
€élut domicile

Une autre légende traite d'un roi
elfe qui s'émut du sort des malheu-
reux assaillants du chateau. Il réunit
donc un conseil formé de nains, de
hobbits et d'elfes, et proposa d'ai-
der les courageux explorateurs.
Apres moult discussions, ils déci-
derent de disséminer autour etdans.
le chateau, des objets bénéfiques
Les Elfes apportérent des armes
magiques, les nains des armures, et
les hobbits un élixir de vie qu'ils te-
naient de Gandalf le magicien

On dit aussi que la force et lavail-
lance ne suffisent pas a celuiquidé-
sire s’emparer du Trésor. Il doit
aussi faire |rava\ller son esprit.

Et maintenant, c'est a toi, 6 lec-
teur | d'affronter le chateau du Dra-
gon. En auras-tu le courage ?

Donjons et Dragons nous vient
des Etats-Unis. Il est le plus célébre

représentant d'une nouvelle caté-
gorie de jeux : les jeux de réles. Ce
sont des jeux de simulation qui ten-
tent de s'approcher le plus possible
de la réalité en faisant subir aux
personnages ce qui pourrait advenir
aun homme placé dans les mémes
conditions. C’est ainsiqu'ils fontin-
tervenir des facteurs comme l'intel-
ligence, la force, le courage, I'as
tuce, la fatigue, la faim, la volonté,
I'expérience, etc... Dans un jeu de
réle, les personnages ne sont pas fi-
geés, ils évoluent en cours de partie

Ce souci de la vraisemblance peut
quelquefois obliger la partie a se
prolonger. C'est ainsi qu'une partie
de Donjons et Dragons peut durer
des jours, des semaines, voire des
mois (en ne jouant pas tous les
jours, bien sar1). On concoit facile-
ment la déception d'un joueur dont
le personnage tombe a la premiére
escarmouche !

Donjons et Dragons trouve son
origine dans l'ceuvre de Tolkien,
dont la renommée est immense
dans les pays anglo-saxons (cin-
quante millions de lecteurs). Lesro-
mans de Tolkien nous entrainent
dans un monde féérique et fasci-
nant, en particulier «Bilbo le hob-
bit» et «Le seigneur des anneaux»
qui nous content la saga de |'an-
neau de puissance. Bilbo est un
jeune hobbit(petit peuple sympathi-
que et casanier) qui est entrainé
bien malgré lui dans la quéte d'un
trésor protégeé par un dragon (tiens,
tiens I...). Au cours de I'expédition,
Bilbo réussit a dérober a une créa-
ture cruelle et sans scrupules, Gol-
lum, un anneau qui rend invisible
Mais cet anneau est aussi |'anneau
de puissance, égaré par Sauron, le
Maitre des Ténebres. Si I'anneau
retombe entre ses mains, le monde
est perdu. |l faut donc détruire I'an-
neau, mais, par malheur, la seule
force capable de cet exploit, est la
forge qui I'a fondu. Et cette forge se
trouve naturellement a Mordor, le
royaume des Ténébres

«Le seigneur des anneaux» ra-
conte les aventures du petit groupe,
mené par Gandalf le magicien, dont
la difficile et délicate mission estde
détruire I'anneau

L'ceuvre de Tolkien estun catalo-
gue inépuisable de monstres et de
situations dont se sont beaucoup
inspirés les créateurs de Donjons et
Dragons

Comment se déroule une partie
de D et D? La préparation com-
mence longtemps avant la partie
elle-méme

Le Maitre du Donjon, qui est le
meneur de jeu, trace un plan trés
précis du terrain sur lequel évolue-
ront les joueurs : villages, falaises,
sentiers, passages secrets, et, bien
str, le chateau et sa salle du trésor

Il est recommandé d‘installer quel-
ques oubliettes, divers piéges plus
ou moins meurtriers, mais aussi des
rivieres et d'autres aménagements
susceptibles d'aider |’expédition,
car le role du Maitre du Donjon n‘est
pas de tuer a tout prix les person-
nages, pas plus que de les laisser
progresser tranquillement. Il doit
savoir doser ses effets. Son réle est
loin d’étre simple. Et puis, le grand
jour arrive, chaque joueur choisit
son personnage (guerrier, elfe, ma-
gicien, etc...) et détermine grace a
des dés les caractéristiques de ce-
lui-ci : courage, force, sagesse, vita-
lité, etc... Et I'expédition démarre
Le Maitre du Donjon demande la di-
rection vers laquelle veulent se ren-
dre les membres de |'expédition,
ceux-ci se concertent et décident
Le Maitre du Donjon décrit alors les
alentours, grace a sa carte, et fait
éventuellement intervenir un ou
des monstres. Et la partie continue
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2150
3260
3270
3280
3300
3320

3340
3350
3360
3370
280
3400
310
3620
3430

3440

3450

4010
4020

4030
4040
4060

4080

4110
4120
4130
4140

4320

4330
4340
4350
4360

4380
4390
4400
4410
5421

4460,

470
4480
490
4500

3310 ey
Gosun 5900

3330 cis

PRINT AMAAAAARRI 1117

PRINT'VOUS 6758 TOMBE DANS L85 OUBLIE

o
B5(0
B3(1

4050 Foy

4370 AL

AL=ALFRID(5)45
GosUB 6000

2222

RETURY

OUBLIETTES DU CUATEA

GosuB 5400
2z

3450 al=al

PIEGE vij CUATEAU
¥0US AVEZ DECLENCHE UN PLEGE
FLECIE VIENT 0C SE PLAY

1 0ANS VOTRE BAAS.

+ Gosus 5400: GoTo 3490

0 Rix
HSC3)=7U05 PAS ONT POV LA ©

PILIER DU CATEAU
AUT 07U TR
VOUS ETES BLESSE.

[ ALCRO THEN 2773¢ GLS: GOSUN 5400 GOTO 3590

80 222
RETURY
0

850

-1
1¢ 7
Bs(1
B2

=9,

ABDRDS DU CUATEAU
4t

N T13: GOTO 3680

>
160 AND D5=0 THEN BS(1)=" -
(2)=85(1): D5=1: GoTo 3720
Esty

)="UUS POUVEZ, SI VOUS LE DESIRE
)=" VILULAGE ( A VS RISQUES ET PERILS )

05U 4000

Tie1: GOT) 368
ES PRES UU CIATEAU. LES NONSTRES PULLULENT PAR 1CL...

ALLER REFAIXE VO FORCES AU

4
0=0:
0

LANDE ARLOE
D1=0: 02503 D30

IF D41 THEN TT=3: GOTD 3890

B5(2:

0 Disl

-1
¢

RETU

)="V0US TS
) ¥ EAIRE DE YAUVAISES. KENCONTRES
Bl

)

559

+ Gosus 4000
A

i

DANS LA LANDE ARIDE QUE SEPAXE LE VILLAGE 0 CHATEAU

Re
IF &

B5(3:

ONSAT (OU SON) AVEC LE MONSTRE
WO(12)<T

c
N 851
c

¢
BN Y.
B 5900 : GOTO 4660

L VA SE PASSER QUELQUE CHOSE ...

=g st

USRND(102): RESTOKE

4070 NEXT 1
IS¢ THEN GOSUB 4700: GOSUB 5900: GOTO 4660
B 5900

4090 Gosu
4100

11 10 U
EAD §

Gosus 5600

"iHs(s)

CONBATTRE”
POINTS DE VIE

FORCE DE FRAPPE
AL 1A 6 iR

PRINT'LE CONBAT

IF RND(2)=1 THEN PRINI"VOUS
0 BRINI"LA HONSTRE FKAPPE EN PREMIER

oo 4450

Gosus 5601

0
IF RWD(10)<A3 THEN PRE

“LE ONSTRE RATE SON COUP... A V0US."
0 4450

PRINT'LE MONSTKE VOUS A TOUCHE."
00

IF ALG-0 THEN GOSUB 5300 GOTO 4660
TOTAL 173AL;

PRINT"VOTHE NOUVEAU
IF ALOL TIEN PRINT'

0 PRINT" DE V)
cosus 5600

40 PRINT"A VOUS DE FRAPPER."
Gosus S

AL "POINT"

00

IF RNDC10)<46 THEN PRINT™VOUS RATEZ VOTRE COUP... AU MONSTRE."
+ GO0 4310

31

PRINTVOUS AVEZ TOUGHE LE HONSTRE."

GoSUB 4900

3)="TOUT A L*AIR THANQUILLE, POURSULVEZ VOTAE
el %

RESISTANGE”
3 a3

4510 M1-H1-B
4520 GosUB 5600
4530 IF M1<20 THEN 4580
4540 PRINTYLE NOUVEAU TOTAL DU MONSTRE :":M1;"BOINT";
4550 TP MIC1 THEN PRINT'S"; %
4560 PRINT® DE VIE."
4570 PRINT* AU MONSTRE DE FRAPPER.": GOTO 4310

0

4530 PRINT"APRES CE COMBAT ACHARNE, VOUS AVEZ VAINCU ":MS(S):
4600 PRINT" BON POUR LE MORAL. MATS' CE N'EST PAS ENCORE TERNINE

TUBL :*7AL;=BOINT*;
S DE VIE.* ELSE PRINT "DE VIE.®

TROWVALLLES ¢
4720 ON § GATO 4730,4770,4810

VEZ TROUVE UNE BOUTELLLE 0'ELIXIK.
N LA BOVANT, VOTKE VITALITE AUGHENTE.

4750 AL=ALHRND(6)

4760 GOSUB 6000: GOTO 4840

4770 BS(4)="VOUS AVEZ TROUVE UNE ARME MAGIQUE QUI AUGNENTE VOTRE FORCE.
4780 azen2eL

4790 17 A2>) TAEN A2=3

4800 GOTO 4840

4B10 BS(4)="VOUS AVEZ TROUVE UNE ARMURE QUI VOUS PROTEGE.

4820 A3A3+1

4830 1P AD>9 TAEN A3=3

4910 Rex COMMENTALRES DU CONBAT
T UK WALTRE COUP.": GOTO 4970
FALT TAES HAL 1117 GO 4970

5050 PRINT"PAR LE DRAGON DU CHATFAU.

5060 GosUs 5200

5070 PRINT"QU'A L'APPEL DE SON SOH.
00

L& TRESOR QUITTE VOS 05
00

5110 PRINT'VOILA QUL EST FAILT, LE TRESOR A REINTEGRS SON COFFRE."
5120 ReTURN

5210 ken HISE EN PAGE

5310 KEN FIN DU JEU APRES UN COMBAT CONTKE UN NONSTRE
5320 PKINI"CE DERNIER COUP QUE VOUS A PORTE *;S(S);" VOUS A TUE."
s 5600

+ Gosus 5000

5510 REW CUEST LA HORT 1

5520 PRINT"VOTRE SQUELETTE CONNE CELUL DE TANT D'AUTKES TEMOIGNERA DE'

5530 PRINT"VOTRE COURAGE, MATS AUSSI DE VOTRE TEWERITE.

560 GosUB 5600

5550 PRINT'DOMMAGE...  VOUS W'ETIEZ SYMPATHIQUE.

5560 PRINT™MALS PEU DE GENS RECHAPPENT DU CIATEAU DU DRAGON, HELAS..."
RETURN

5570
5600

5610 REM
5620 FOR =1 TO 500: NEX
5630 RETURN

TEMPORTSATION
T 1

5700
5710 Red
5720 2x-0

ATTENTE DUNE. COMMANDE.

5750 Ir zxe3 THEN GOSUS 5800
5760 1F AS="" TIEN 573

5770 RETURY
5800

SBL0 Rev CLIGNOTEMENT DU POINT LUNINEUX
5820 2xe0

$830 IF POINT(X,¥)=1 THEN KESET(X,Y) ELSE SET(X,Y)
5840 RETURY

591 ECRITURE DES COMMENTAIRES SOUS LE PLAN DES LIEUX

10 ReM
5920 PRINTAB32, BS(TT)
1

$UB 5600
5970 TP BS(QFL)C™ THEN TI=TT4L ¢ GOTO 5920
5980 RETURY

6010 REW MISE A JOUR DU NOMBRS UE POINTS O VIE RESTANT
6020 PRINTTSO, AL

TEST SUR L REPONSE

5030 [ RSON" AND R$<>70" THEN PRINT"REPONDRE PAR 0 0U N': GOTO 9030
uRy

1000

10010 DATAL,1,1,2,2, V,6,0,6,6,5,5,5,5,5,5,5,5

10020 DATAS, 19,10,11,11,11,11, 11,11,

1003 J13,13,13,14,14,14,14,16,16
far

10050 DATAZ2,22,22,22,22,23,23,23,23,23,23,23,23

56
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JusL:U'au retour de |'expédition, ou
4 la mort de tous ses membres

Pour aider le Maitre du Donjon, il
existe des recueils qui donnent des
idées de scénarios, qui décrivent
des monstres, avec leurs caracté-
ristiques, qui répondent aux di-
verses situations dans lesquelles
peut se trouver le Maitre du Donjon
Il existe enfin des figurines repré-
sentant les personnages et les
monstres, ainsi que les trésors, les
armures, etc

Dans «le chateau du Dragon»,
¢'est |‘ordinateur qui joue le role du
Maitre du Donjon. Vous constituez
I'expéedition

Il s‘agit, partant du village, d‘at-
teindre la salle du trésor, d’ouvrir le
coffre, et de rentrer au village
vivant, si possible

Vous sélectionnez trois fois de
suite la direction vers laquelle vous
desirez aller (le terrain représente
un carré de 50 x 50), I'ordinateur
vous indique ol vous vous trouvez,
et détermine éventuellement un
événement. Cet événement peut
étre soit bénéfique (objets bénéfi-
ques), soit malefiques (rencontre
avec un monstre). Arrivé dans la
salle du trésor, il faut trouver la
combinaison du coffre, selon le
principe du Mastermind

Voici les principales caractéristi-
ques du jeu
. Les combats. Chacune des créa-
tures du « chateau du Dragon » (per-
sonnage ou monstre) est caractéri-
sée par trois facteurs : le capital-vie,
la resistance et la force

Le capital-vie est la vitalité de la
créature. Chaque blessure le dimi-
nue, son annulation correspond ala
mort.

. La résistance est le seuil minimal
de I'ardeur que doit déployer I'ad-
versaire pour que son coup porte. La
résistance d’'une momie est par
exemple de 8. Au cours d'un com-
bat, vous ne toucherezla momie que
si I'ordinateur réalise (par un
RND (10)) un nombre supérieur ou
€gala 8

. La force permet de déterminer la
gravité de la blessure infligée apres
un coup réussi. La force est définie
par deux variables : fet f'. Lagravité
du coup est calculée par RND(f) « f,
et est retranchée au capital-vie de
I'adversaire.

Grace a ces trois principes, un
Combat vraisemblable peut avoir
lieu. Une créature faible mais chan-
Ceuse peut vaincre une créature
plus forte

Voici un exemple de combat

Vous étes prés du chateau, tout
d'un coup surgit un gobelin

Le gobelin frappe le premier. Il
réalise un 8. 8 est supérieur ou égal
a 7, donc le coup a porté.-La bles-
sure infligée (RND(3) +1) est de 3.
Votre nouveau total est donc de 28-
3% 25

A vous de frapper. Vous réalisez
un 3. 3 est inférieur a 4, donc votre
coup n'a pas porté. Au gobelin de
frapper, etc... jusqu‘a la mortde l'un
des adversaires

Les principales variables sont
A1: capital-vie; A2: constante
force; A3: résistance; A4: dra-
peau du trésor; pour I'homme et
M1 : capital-vie; M2 : force; M3 :
constante force; M4 : résistance;
pour le monstre.
(x,y): coordonnées du point cligno-
tant
1,J,Q: indice de boucle.
ZZ - drapeau indiquant sion termine
ou non le jeu
K : indice de la boucle Mastermind
M$(20) : tableau des monstres.
G$(10): tableau des exclamations

(commentaires) )
11 nombre de directions déja de-
mandées

FF: drapeau indiquant les diffe-
rentes impossibilités de se déplacer
dans une direction donnée
AS : réponse pour la direction
V,W : variables de travail, coordon-
nées du point lumineux.
Z: variable de travail, niveau d'in-
crémentation de la variable |.
D,D1,D02,D3,04,D5 : drapeau indi-
quant si aprées déplacement on se
trouve dans le meme lieu géogra-
phique (village, lande, chateau,
abords du chateau...)
ZI: drapeau pour ravitaillement au
village
W(I): nombre aléatoire
ES  réponse pour proposition pour
le coffre
nombre de chiffres justes (de la
combinaison du coffre).
F(l): indique si le chiffre est bien
placé et juste.
G (I): indique si le chiffre est mal
placé mais existe dans la combinai-
son
H: nombre de chiffres mal placés
mais existant dans la combinaison
TT: initialisation de la boucle de lec-
ture des commentaires
B$(6): chaines de caracteres com-
mentaires.
T :estégal a9ou11,indiquantsion
est aux abords du chateau ou si on
est dans la lande aride
U : variable aléatoire, fin de la bou-
cle de lecture des données en data
S: données en data
B : variable servant a la détermina-
tion des nouveaux points de vie;
montre la force du coup donné a
I'adversaire.
ZX : variable servant a la vitesse de
clignotement du point lumineux
N(29): tableau des points de vies
des différents monstres au point de
départ
0(20) : tableau des forces de frappe
des monstres
Q(20): tableau des résistances des
différents monstres

Si vous trouvez le jeu trop facile,
ou trop difficile, il est possible de
jouer sur les coefficients. Par exem-
ple, augmenter ou diminuer les
points de vie du personnage, aug-
menter ou diminuer sa force. Et
laissez aussi courir votre imagina-
tion afin de trouver de nouveaux
pieges, de nouveaux monstres,
etc

Un autre développement consiste
a introduire des possibilités de déci-
sion de la part du joueur dans le dé-
roulement des combats. Evitez tou-
tefois de fuir a toutes jambes lors-
qu'arrive le premier monstre

Bon voyage. Peut-étre enréchap-
perez-vous, mais rien n'est moins
sur

Jean-Pascal Humbert

L'Ordinateur Individuel
o Gc 1w D7

Dossier Programmes n° 54 bis



02 0109 0221

0920 NIHL wn

v e 333355335555325355 JLIANLLQ 30¥SSIH <c<ccceaccccec, 019
085 0109  §r =
059 NaHD NS

0921 0109 ¢ ISE T 4 LP = UF 06§
sriz

o981 ansos

svsvsanvarrns @ IIVILINILY ¥ 3113A0N vesswsvensssvir, 0781

oLet ensos
0611 010;

025 0109 : $9
075 0109 N3HL

i3y
e
Fervenareyne i 0611 010:
. 3N0113uNiTEY 3183107 s
015 0108 NaHL .
097 0109 : %
087 0109 K3HL

3NNOQ* IHOA?3STHD 7 IANNS “NT¥34
A11v87 TSNYHL/31TINON’ 131313
3N9¥9’3N3873THg”S1UATH" ST
IHYBL/ TAN3S N0¥0L 35S YO/ naN34/ INNG#38NTT47 FLNYHD YIVO OSLL e,k
E 30 INIHd 3573

5333533555 SATLISNYHL SISSVd SIATILLBVA cececccccs o OLLL

0ev 0109 5 ¥ =
057 0109 NaNL

3335555555555555 ¥IYO $30 34

. oozt
NT3737713029V734014H1 7313 TNONT/ L1AN3AY ¥IVO 0691 NI 0701
3¥93%37 38 1W0V/ 3D 11dX33 113444/ IH00Y 7 ISSYNET ¥LVA 0891 + 050t
ey 5335553555 SNIBONYXITN .0 BNILVNINIO ceceeccccs
5333553555 INISIG MY SIOUIN <<CCCLecec 1 099L
+ 059U 058 0109
NIHd 3573 L, ¥l ANT

NTJ7YHON3L3¥HONIIL3/YH311800 VIVQ 0791
VE310daY/YBONILNG YHIQIV VHIUTY/SEIN VI VIVO OSOL
. 029t

3333555555 EOLNA ¥ §I0YIN <<eccccecs, OLIL

. o094

343STH 30/3NHNLT2VL XNINTNNT/INOLIONOK VA¥D D6SL

58 INTEG N3NL L

058 0109 ¢
oost enson

4703 ¥ 1N0L7NOIVS SNYS’3INCIWINI‘INENLIIVL ¥IVO 095L
XN3HAINILY LNVENSINI/316YLTHIA/NALYOGHT/ INYNNOLZ VI¥O 0SSL 0701 0109 %
30014 1NBYM/ 13NB3L3713LHONHI INDTINY Y57 INIEVESNYEL ¥IVO 0751 730 . INIed 3573 fu 0D
. 055t 098t BAs0n

533>3333>> SNITNISYR SITIIINOY ceccececae o 0281

LSk

N13735539¥SNOTIIH3¥ YYD DOSL
3559411VK353HA0NY/NOTSATTIKOTSYA3/311IINTLS ¥IVG 067L
334 AN3N314S7INT £4133n00°318v13° 81307 Viva 08y | o .07 INIHd 3873 f. 30,
0984 80500

33253355553355> MITL N0 FOYRITIIV €CCCCeeeecees o

(051574105 $H7 (08I 89

535355555 X¥INAYL S3¢ N3N

35K043873311VK HN3NOTA” INTAY L3/ HNSTNYHS I3 TATY V1¥G 0771
31038/ ¥03nONY1/31300HASY/NOTLINUI /3 LONTH INTETS V1¥O OE L
I NITISYH N 1S3 .
5333353555 SKINIWZS SATINVISENS <<<<<<<<<< | OLyk | *NINIW3A 31 LISIOKD NO 2=H IS

L o071
NIS%H351¥87113WHOS 14V430% ONYIITILA YLV 065L
NIVG307q¥Y0387UIONIA’ 1314307 L0T1ONYS 4NISNIS/NIINOW VLV DASL
HN3HNOB #N3HT¥H NOSS 047 13115/ ¥N3HI T4/ TSNS BNIATY VIV DLEL
100YS¥T0A30/ INIWHNOL YIS0/ T1ISNOI HNILNDD ¥IVO 09EL
NO34N0SNILATYN§I 10N T13A3¥ ¥ 14N0S SHIVH4NOSIO VLV OSEL
L ovsl

a3 1eNTd80,

5335553555 SNITNISYA SITLNVLSENS <<ecceecec DEEL
L oest 4903
0Lz 0105 3573 OLEL 0109 wu= SA 41 ¢ SADANL = SA Oi5L
00ci | .‘a3anosn3 3Hanoi 3novd ¥ e saaen ey
= 4 areonvasiv,e 312v0.0 .

>>>>>33>> ¥ITAVII MO NOTLVANKIS <CC<Csscs | 06
L oset |

08-Syl ins swweiboid np aisy|

ferons en sorte que chacune des

vous apercevrez sans doute
qu’elle n'est pas insignifiante. Il y

5T gX LTELONOGZ Lo ox_-_ o0
-1 =D, T.0 © e e SuE L nn Lo Lol {2
8885  g2cpfuoaetf s558a283R058¢82 22s8c8 £538%
> = o = e - el nL - P e
= 0B a8 238c0C02RcE ®Fo2308E 59 2EE SeEenE- 5uar 2
— o= R IO SDE e o Pisie. e 28 a5 55 - 205 B0 U6 R e T
Q83508 ‘8o ‘TO50HC S e DR Do Eost =8 0o 85,
cd3fo 92598535 Le2s%8055908c, ©EgCgmg=c %
25 oc OEF2_ vo =R a30 8 =,0%ac i
S9658%8 282D, 3 Q0.9 5 g Eo v - dat 0B S s c U S On Bar o
O38ED 2305323755 553305599027 080958553858
= = n o i - s o =
$.ccg2,88582°557 55202828688 fgf8evd (0 o%8
E09C2Go3C8T0G28s © 5G6E53°550°0 $258.08 Scm2s
Seug >D 20, S ooh £02 585,208 0o  TeetD Sie 5 Geiee S
= = e 20D £ © 390
88058 25359825885 Wmmmdﬂmmfmtﬂu £ 58 8F0s Sncm
= = ¥ — = = EEe 2 o
) CoEco pEEpO°TDReGE EESS 080808505 £ wso- B ME0S
52860 5060 cET 530l c 582200 CE="9 0LESS D 2B oy
e 28855 EE9EST2323855 9833 S50E, 5 98 COE-Q4d EESLw
} = T8 6_o0w0,_wl0ec38 £° 8855 QL "CE LEG200 g ESSEQ
A\ eetmeCnunnueet,uaDte% smsnﬁésme SocCT 5062
Eeln e mmmamnumbm,e wdown,mowwmkéaCswsm 205202
S B 2 1= 5 S0 o o=
v 55C00ET 252n6velS885in 8585 lS o555
e
[=] seocco penamnd,
(®)) g8es gesce o=de
S8l - s=22 SR
N =) £a8l¢ S3s35 82,2
o — () 05 “£0°8 =b3%%
(™5 = m ssﬂmnms £€3 .
= ) oQw = §EESog 9<>§
= ) Bow 2o c2 ooy
Tptd C=0vo T 505 S2=o
) D S5 8 §SP-098 Sw@9
> 2 L] 99) > 000 putacE Sea=
O B0 =« =°cd 585882 s..8
RS £e52 S28808 5o
0T SpToBY ©ROS
= g5 Stiige-Sip
Q TYCn (S ge
= Q@ E<E
~ D ool f3igif o
a cogag 08
QOg col3fE dsco
cele Seeofs sel
o — ) cc 288883 o3
SoNS
ELoo bl L l0Oo L
[ S203850EEEER
= 62°3832E55E3
Q2DO®g Co0d22820328
Q= SLeEC5008 %Y
2 2 - = Q
WC 3O, q,e.Vansb.maa, »
own®n o CCf00 8t 0an
w009 SOL @ e 2
L 0 S E L E E0
s 335 2tfg02¢
QoGEF S_v%g 256%
% £%~900ELERT 20
: co 25, S w=8®O0GIE~O
. 5 0'88s 03" GgTAE
ENpC3 ogE3B2T5x508
/ cE¥35a cEs2cot3base
7 (<] GO gECEE®
o830 £885£5538<08
‘S — =75 [TRoRoR = o
=85L %% SacgSEETLRSs
% = 80,52 O
-933<g 35 g2@8eEs s
c2a0m =§sowEs80038
—EoElooacoo
£€ 10,7 uonnied argiwe;

< tions dont on s’entoure, ce que

L'Ordinateur Individuel
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983 689

58 LQrginateur individuel
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983




phrases aient douze syllabes.
Pour étre tout a fait précis, ce
n‘est pas la syllabe que nous
ferons décompter, mais — alexan-
drin oblige — c’est le pied.

Dans cette version du pro-
gramme, nous nous contenterons
d‘un alexandrin trés classique, ré-
guliérement coupé en deux parties
égales (en versification, on parle
d’hémistiches) séparées par une
petite pause vocale (la césure).
Essayez de vous souvenir, je suis
certain que vous avez appris tout
cela durant votre scolarité. Si
vous avez complétement oublié,
ne vous faites pas de souci ; voici
un exemple d’'alexandrin classi-
que et régulier (mais pas trés fa-
meux) :

place disponible dans la « mé-
moire » de votre machine.

La seconde restriction est
beaucoup plus facheuse, car elle
conduit en fait a donner a tous ces
alexandrins automatiques un air
de famille. Chacune des phrases
étant batie sur le méme modéle
grammatical, il est difficile d’en
aligner quatre ou cing d'affilée
sans engendrer une impression
passablement désagréable de
monotonie. Il n'était donc pas
question de s’essayer a produire
des épopées. Et je n"aborde pas le
probléme de la rime !

Sachant par ailleurs que le but
du programme était de produire
des textes qui signifient n’importe
quoi, j'ai pensé gu'il fallait mieux

Tous les ordinateurs

1 hémistiche

césure

font des alexandrins

2' hémistiche

Ce type de vers, qui est un des
plus répandus de la poésie fran-
caise, a son rythme bien a lui, il
s’en dégage une petite musique,
une scansion particuliére, tarata-
ratata (silence) tarataratata, soit
six pieds plus six pieds, ce qui fait
douze. Le compte est bon. Natu-
rellement, il y a des variantes sur
le méme schéma rythmique :

. tatarata-tata/taratata-tata

. tatara-tatara/tata-taratata

. tata-taratata/tarata-tarata

wetc.

et je vous fais grace du reste car
le programme s’en chargera trés
bien.

Construire
des alexandrins
par milliers

Pour ne pas repousser trop loin
les limites du raisonnable, j'ai dé-
cidé que le vocabulaire utilisé se-
rait composé de quelques centai-
nes de mots et que tous les vers
fournis par I'ordinateur seraient
« coulés » dans le méme moule
syntaxique sujet / verbe /
complément.

Que le vocabulaire ne soit pas
trés étendu n'a guére d'impor-
tance, & condition bien entendu,
qu'il soit bien choisi. Vous pouvez
d‘ailleurs le modifier au gré de
votre fantaisie et le faire grossir
autant que vous le permettra la

B0 5O dinateurindividuel, 4
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assez jolis : on y comprend ce que
I'on veut et c’est trés bien. D'au-
tres encore, les plus nombreux,
sont obscurs.

Avec beaucoup de patience, on
parvient a « tirer un vers » excel-
lent de loin en loin. L'ordinateur
est infatigable, mais pour mériter
ce petit joyau de douze pieds qui
survient on ne sait pourquoi, on
doit s’infliger la lecture d’une lon-
gue série d'alexandrins trés her-
métiques. Pour I'avoir pratiquée
plusieurs heures, je sais que ce
jeu est assez fastidieux a la lon-
gue. Et c’est la raison pour la-
quelle je vous en propose un
autre. Au demeurant, cela ne vous
privera pas des rares alexandrins
bien trouvés qui peuvent toujours
survenir.

Puisqu'elles sont les plus nom-
breuses, intéressons-nous aux
phrases obscures. Ces vers sibyl-
lins ont en effet toutes les carac-
téristiques des oracles : le sens
en est obscur et ils disent n'im-
porte quoi. Chacun peut y lire son
avenir ou celui des autres, chacun
peut y lire ce qu’il veut. Vous voici

exemple :

LE REVEUR IMPORTUN A

UN DESIR TOUT A COUP

UN CONTEUR RAYONNANT

LE MOULIN DU REVEIL
UN LUTIN DE MISERE IRA VERS LA DOUCEUR.

SIRENE DE L'IRONIE
LA MINUTE DE L'AFFECTION
UN MALHEUR TRANSPARENT IMPLORE LA MALICE.

REGARD DU DEDAIN

DEESSE DE LA RIVIERE

SURPRIS LA BEAUTE.

A CASSE L'AMITIE.

ACCUEILLE SA CHANSON. |

ne pas s‘étendre... C'est bien
connu, ce sont les plaisanteries
les meilleures. Je me suis donc
modestement contenté de
poemes qui ne comptent qu’un
seul vers. Cela se fait en Chine et
au Japon quelques mots qui
vous font on ne sait trop quoi,
vous les écoutez et cela vous
laisse tout chose.

Seulement voila, dans le pro-
gramme en question, ce n'est ni
comme en Chine ni comme au
Japon. Ici, tout se fait au hasard,
et méme si parfois le hasard fait
bien les choses, ce n'est pas la
régle générale. Certains alexan-
drins sont d'une banalité affli-
geante (j'aurais pu les écrire moi-
méme, c’est dire), d'autres sont

devin. La Pythie de Delphes, qui
s’'était fait une solide réputation
en la matiére, ne procédait pas
autrement. |l suffit de dire n'im-
porte quoi, et si la phrase impéné-
trable est parée des vertus de
I'oracle, il se trouvera toujours
quelqu’'un pour lui donner un
sens, pour 'orienter, il se trouvera
toujours une situation a venir ou
elle deviendra limpide.

N'allez pas toutefois en faire le
commerce : la loi francaise, a
juste titre, a prévu des peines
pour quiconque abuserait de la
crédulité publique. Et je crois
qu’elle a trés bien fait.

Vostradamus

rebonds

le tennis

dans un fauteull

Il y a beaucoup de jeux pour ordinateurs indivi-

duels qui

occupent plusieurs personnes,

preuve que |'ordinateur n’isole pas nécessairg—
ment, mais qu’il peut bien au contraire réunir.
Lorsque votre écran se transforme en un court
de tennis, vous ne jouez pas avec ou contre la
machine, vous jouez grace a elle, et entre
vous : le tennis est par excellence un jeu ou
I'on se renvoie la balle. Pour utiliser ce pro-
gramme de tennis, vous n’aurez besoin ni de
balles ni de raquettes, mais vous pouvez pré-

voir deux siéges confortables.

On retrouvera ici les principes
sur lesquels reposent certains jeux
« vidéo » : deux raquettes se dé-
placent verticalement aux deux ex-
trémités de |'écran. Dans I'entre-
deux, une balle vient rebondir de
I'une a I'autre et sur les cotés
supérieur et inférieur de |'écran jus-
qu‘'a ce que l'un des joueurs la
laisse passer derriére la raquette,
ce qui lui fait, bien entendu, perdre
un point.

Que pensera/rt Borg
des balles
dvitesseréglable ?

Le programme a été concu sur
un TRS 80 niveau 2, et il occupe
environ 3 Ko en mémoire.

Pour les mouvements de la ra-
quette vers le haut et vers le bas,
chacun des deux adversaires dis-
Pose de deux touches. Celui de
gauche appuie sur les touches por-
tant les fleches verticales (vers le
haut et vers le bas : sans commen-
taire). Celui de droite obtient le

méme résultat en enfoncant res-
pectivement les touches numéri-
ques 9 (vers le haut) et 6 (vers le
bas). Vous constaterez qu’on s'y
habitue tres vite.

Pour que tout le monde puisse
trouver son bonheur, le joueur
averti comme celui qui n'a-jamais
touché une raquette, on a prévu
pour la balle une vitesse réglable

Les deux adversaires choisis-
sent cette vitesse au début de la
partie (ligne 300 a 350) en indi-
quant un chiffre compris entre 2 et
5. Cette valeur est rangée dans
une variable C et représente |'inter-
valle, en abscisse, de |'affichage
de la balle. Avec 2, les échanges
sont trés calmes. Avec 5, on s’en-
voie des « boulets de canon ».

Le graphisme du TRS 80 mo-
deéle | (une grille de 128 x 48) ne
permet pas d'accroitre I'intervalle
des déplacements sur l'axe des
ordonnées : il s'effectuera toujours
avec un pas égal a l'unité. Une
valeur supérieure transformerait
notre tennis en une sorte de bil-
lard...

Cest aux lignes 600 a 1600

UH oo R OURH L'AUTRE
LEW (SALLE EST UL CEST '1a TRICHE 8
SORTIE 0oo /(8 'ABORD C'EST PAS

» L0 KN/ POSSIBLE ETFUS
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L MENERVE : R

10 e

- TEMIS *
WIS AU POINT SUR Tos-s0
50 R avreue

D REN  COPYRIGHT L /ORDIVATEUR THOIVIDUEL ET L'AUTEUR 2230 1%

RESET (xsc,
HEN M1=M1s1:

LS
110 G0SUB 1000 + REM PRESENTATION

0
p 0 & DEPLACEMENT DE LA RAQUETTE GAUCHE
2‘33 I U=2 THeN GOSUB 1700 ELSE GOSUB 1900 ¢ REN DEPLACEHENT OF LA shLLE 2020 ;‘r m-u AND PEEK (14409228 THEN A=25 X
lF u-z THEN GOSUB 2000 ELSE GOSUB 2200  : REM DEPLACEMENT DE LA BALLE g:;g 1F PEE"((“‘U‘”"'A THEN 2480 3 o Al
230 6oTO 150 |
0 PRINT: PRINT™OULEZ-VOUS UNE AUTRE PARTIE $iab 11 Aok THew K1=A1-1: coro 240
£50 Gostp sond TREN TEST suR LA RevoNse xn [Ev;&:;L;‘gg;“:‘!ﬁm £ GUNS BA ¥
‘ 260 TF RS="0" THEN 130
| 270 ew 2490 A1aA1-
“ oot Bt el 551 ;E.:l ey REsEr oAy o qu'est déterminée la direction dela  quette, ni bordure), le programme Le déplacement des raquettes
1020 FoR B=1 T0 127 2520 wsnz o “Z%AZENENY DE LA RAQUETTE pRoITE palle. Le court de tennis occupe saute a la ligne 2 000 pour le est assuré par les sous-program-
100 exre S0 oy o LS e toute la hauteur de I'écran (ordon-  départ d’une nouvelle balle. Natu- mes débutant aux lignes 1 500 et
:5:3 PRINTBUOR s 23" Tows o i;’PEEW‘!S”O“ THEN €270 nées O 3 47) et presque toute sa rellement, |'adversaire marque un 1 800. Grace a I'instruction PEEK
SErca 25 510 I tr Tuen iz oo 2300 Jargeur (4 a 124). Lorsque la balle point. Les raquettes reviennent a4 qui scrute I'état des touches réser-
Tomd nexr's 2580 Tzt ) reseT 2k e n) G > e :
1090 FOR B=1 TO 3500: NEXT B 2590 IF PEEK(14392)<>2 THEN 20 heurte les bordures inférieure ou leur position de départ et le pro- Vées a chaque joueur, la raquette
100 e gmn ety o N e supérieure du terrain, ou encore gramme lance la balle dans une Se déplace aussi longtemps que la
1210 ven MODE D'EMPLOT 2620 SET(126,42-2): RESET(124,A2¢1) une raquette, elle rebondit avec un  direction qui est laissée a la fantai- touche reste enfoncée.
2630 RETURN o = .
e curs 23, 3700 angle. Va'('jam entre 90 i‘ 14|O en sie de _' instruction RND (ligne Deux conseils pour terminer :
1240 PRINTA130,"POUR DEPLACER LA RAQUETTE," e flihan SRR AFFICHAGE DES RAQUETTES ET DU SCORE fonction de sa vitesse. Aux lignes 2 030) ; autant dire que |'engage- i . ‘
1250 PRINTAZSE, "LE Jout 2720 Fon 8= 3 mal
10 raavroniren SUR- LA FLEdie £ mAUT 5730 reserce 750, 950, 1 150 et 1350, lins-  ment se fait n'importe comment et out d'abord, les personnes qui
1270 PRINT™ 00 SUR LA FLECHE EN BAS. 7o e truction POINT vérifie si le pro- qu'il faut étre sur ses gardes ! n'ont aucune expérience de ce
1250 FoR 51 10 15005 NEXT TS0 Xt o " A
1290 PRINTaSI LE mum b€ RoLTE poLT" Sréd vemmocar: vezz chain segment situé sur le par- type de |eL_|x_ pourront, bien en-
};‘,’3 R L Hace ’“:Eﬂf,‘m'“ 2 cours de la balle est ou non allumé. tendu, modifier le programme de
320 FOR 81 To 3500: NEKT B 2790 NexT A1 Si c'est le cas, le rebond s’effec- facon & se munir d'une raquette
'”“ g3 ] "’?;ﬁ;l,{?»” tue, sinon la balle continue sur sa iemrirnserllseeaenlfa(‘ig:‘;glézrﬁern d’autant
2820 KexT A
I !’;}2 e CE 2830 PRINT3BS, 23 SPRINTAT00, 1 e ; 3
I 10 :;;z; ﬁ;g(zs 240 RETUR, Pour ajouter un peu d'imprévu Enfin, dans sa version actuelle, le
1450 Py »c.msxsszz VOTRE VI TEST SUR LA REPONSE dans le déroulement des parties, programme se contente de comp-
§ 9020 on a réservé un cas ou la balle ter les points un par un. A gagné le
AND RS<>N" THEN' 5020 rebondit de tout autre facon : lors- premier joueur qui totalise 10.

PR Mais au  tennis, comme chacun

sait, on compte d’abord de 15 en
15, puis ca se complique, et je ne
parle pas des sets et des manches.
Rien ne vous empéche de faire en
sorte que |'affichage des résultats
respecte les régles en vigueur a
Roland-Garros. A votre service.

qu'elle heurte I'extrémité d'une ra-
quette, elle repart bien en sens
inverse, mais selon la méme droite
(dans le jargon des joueurs de
tennis, vous avez fait un « bois »).

Ce faux-rebond est soigneuse-
ment organisé aux lignes 770,
970,1 170 et 1 370.

Lorsque la balle franchit les limi-
tes extrémes du jeu sans rencon-
trer de segments allumés (ni ra-

DEPLACENENT DE LA shLLE
En bas a dro
1

ESET (X=C, ¥-1)
2 TN rewze: GoTS 2320

1770 17 0T POINTCtec, 1) THen 1730
1780 IF POINTCHYC,Y) THEN 1
1790 IF POINTCK, Y1) THEN wm ELse 2000

Marc Aubry
i) o o0F 299 SHARP

I Voo ssoer Q75 T

W vzsonsk per A0 (8

[4] MzsoBaK  1ps00F 70D o INFORMATIQUE

e,
RO Forzsicepote ret: ) * Garanieunan.Por 10F usqUa 2500, 1O0F el ‘I:.ooc':fiEolllI: {EEZILCQE

v e -%woi’; la g 8, Bd Montebello-

ET(X-C,¥81)

2 THEN K2=M2+7: GOTO 2320

1940 G0SUB 2400

1950 1 WY POINTCRYC, 1o THEN 1910
1960 IF POINT(X*C,Y) THEN 1

1970 IF POINTCX,Y-1) THEN 1700 Lse 2200

78,
59000 LILLE - Tél. (20) 92.33.06
ouvert du lundi au vendredi
de9a12hetde 14 & 18 heures

][]

Signature:

1700
en haut » gauche —
-1

2020 ET(xeC,¥41)
2030 TR THn mameT
=0

coTo 2320

3050 toous 2100
P st i 0

2070 1 Foburoccon it COUPON REPONS

3330 1 ToINTCONCD) T 2200 ese 1700

2090 IF X=F AND Y= 1 THEN 1700 Nom ...

100 1 xer e ¥

(cocheriaCase
correspondante)

Aaretourner & BECY
Secompaand du eglamant KR

Adresse .

%Posm (T |ViBiskrs st x
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chasse

du

| labyrinthe

les minotaures

Ce mois-ci, nous vous

I’arrétai

plus connue.

proposons de revivre

I'une des plus palpitantes aventures de Thé-
sée. Vous vous souvenez, Thésée : celui qui
avait réussi a se faire un ami d’'Hercule. Rien ne
celui-la. Un jour, il se met dans la
téte de debarrasser la Créte d'un horrible
monstre — il n'y a pas d’autre mot — qui dévo-
rait une douzaine de jeunes athénien(ne)s cha-
que année, et voila notre Thésée parti pour la
Créte. Cette extraordinaire histoire, vieille de
plusneurs milliers d’années, nous a été trans-
mise par le bouche a oreille, et il en existe
plusieurs versions. Celle dont est inspiré le
programme pour PET proposé ici n’est pas la

En ce temps-1a, il n'y avait pas
un Minotaure, mais des Minotau-
res. Beaucoup de Minotaures. Et
ce n'est pas étonnant quand on
sait que ces créatures mi-homme,
mi-taureau, étaient aussi bétes
que fortes : il en mourait beau-
coup. En fait, il s'agissait de brutes
défoncant les murs du labyrinthe,
tellement gloutonnes qu'elles ne
pouvaient pas se retenir de dévo-
rer tout ce qu ‘elles trouvaient. En
s'y prenant bien, on avait quelques
chances d’'en empoisonner.

en découdre dans le labyrinthe,
Ariane n’était pas au bout du fil, et
pour cause : sa mére, Pasiphaé (qui
était une spécialiste de la broderie)
n'aimait pas du tout quon touche
a ses affaires et elle enfermait
toutes ses bobines sous clé avec
un soin qui confinait a la manie.

Il faut savoir aussi que dans ce

Premiére parution : L'Ol.n® 31
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En réalité, quand Thésée est allé”

curieux palais, les placards des
communs regorgeaient de boulet-
tes de nourriture pour animaux do-
mestiques (il fallait bien alimenter
les minotaures). Seulement, le roi
Minos, le mari de la brodeuse, était
mauvais payeur : il ne réglait
jamais ses dettes. Ses fournis-
seurs, excédés a la longue, lui ré-
servaient toute leur marchandise
avariée. Certaines boulettes
étaient tellement gatées gu’elles
étaient franchement toxiques.
C'est donc les bras chargés de ces
mauvaises boulettes que Thésée
pénétra dans le labyrinthe. Ariane
lui en jetait de nouvelles, toutes les
minutes par-dessus les murs du
labyrinthe et Thésée n'avait plus
qu’a les laisser bien en vue derriére
lui, et dés qu'un minotaure en trou-
vait une, il I'engloutissait et ne
s'en relevait pas.

C'est exactement ce qui se
passe dans notre programme. Au

début du jeu, nous voyons se des-
siner sous nos yeux un labyrinthe
dont les détours et les recoins sont
choisis au hasard (sous-pro-
gramme 1300-1870). Apparais-
sent ensuite deux boulettes de
nourriture empolsonnee (sym-
bole +), Thésée lui-méme () et le
premier minotaure (*). Puis une
petite musique nous annonce que
la poursuite infernale débute dans
le dédale. Bien entendu, pour ceux
qui le désirent, le programme est
entiérement sonorisé. Le monstre
ne reculera devant rien pour es-
sayer de rattraper Thésée. Il n'a
qu’une idée en téte : dévorer de la
chair fraiche, et la faim le travaille
tellement qu'il lui arrive d’emprun-
ter des raccourcis fracassants ; &
certains moments, il fonce téte
baissée dans le mur et passe 3
travers les gravats.

Naturellement, le plus excitant
de I'histoire, c’est que vous étes 3
la place de Thésée... Pour vous
déplacer, c’est-a-dire pour fuir,
vous disposez des touches numéri-
ques 1a9.

3 4 7
L0 N
ZIN

) )
AU T

Le 5 vous immobilise. Quand
vous vous déplacez dans une di-
rection donnée (les diagonales
sont possibles), il est inutile de
maintenir enfoncée la touche cor-
respondante : vous continuerez a
vous déplacer tant que vous n’ ap~
puierez pas sur une autre touche, 3

En * LE VOYAGE EN CRETE »

10 &
20 REM AUTEUR : LIONEL ANCELET
30 RéM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR

40 R
150 REM LES “REMN" TNDIGUENT LES INSTRUCTIONS

120 REM OBTENIR LA PARTIE SONORE U JeU.

150 REn 1LS NE SONT PAS NECESSATRES

e
REMARRREARERRA LSSk S e b bn R A AARRER A0S

318 Gostm Too0: e pReseNTATION

220 POKE 1,0z POKE 2,0

0,

250 PRINT'VISIBLE (/M)

260 GOsUB 9000: REW TEST S LA RePoNSE
0" THEN 220: GOTO

300
310 GOSUB 1300: REM DESSIN DU LABYRINTHE

320 302417

Ren POSITION INITIALE DE Liuowe
B POSITION INITIALE DU MONSTRE

o0 meek(h 25emrreecas

410 PRINTTENP

MONSTRES DETRUITS:"

420 L

430 GOSUB 2200: REM FORCAGE DU CURSEUR

i mmr" B0LTES D POISON : ScoRe:
510

5

1160 pRtwrs

1170 PRINT" il et i3

1180 PRINT: PRINT: PRIN

190 SRIMT R0UR LACHER UNE BOULETTE Tabez Sus
E b ESPACENENT"

" THEN 1260

T 1 n<>1} THEN 1240
1280 PoXe 158,0
1290 RETURN

1310 Ren
1320

% m #3276 10 32806

1370 poc;
1380 mz mw 160

10

130 pen

16 768 10 33728 STEP 40

2
1430 poe 1,160
40 poke 4133,160

T0 23 sTep 2
10 mua 220

jézg eusir o

163¢ s

1600 new=
1650 REMAPOKE 59467,145
1660 8D =250:A(1) 540
1670 0(2)=230 20
1630 011 4G5

3
WG (1)

A=A
1780 TF PEEK(R)=160 THEN 1760
1790 Emee Sactt,atan)
1800 POKE 2

fo10 17 mum 4 THEN 1760
1820 3

1870 RETURM
90

1920 £232768+ INT(10N0%RID (T1))

1950 11 pEEK(E 032 Thew 1920

1940 P

1950 RenepokE 59447,16 FOKE 39466, 15: POk S94s,25
1960 REMeFOR 4=1 1010 32 POKE 59467,

1970 RETURN

OSITION INITIALE DE L*HOMIE

200
2050 IF PEEK(CC)©>32 THEN 2020

2060 pOXE cc

2070 RENPOKE 59467162 POKE 5946615+ POKE 3946k, 50

2030 RemwFOR 1=1 I POKE 59067,0
2090 ReTURN

2100

2110 pem POSITION INITIALE DU MONSTRE

2120 U=INTC19372RNDCTT))

631
190 T ek oy os¢ e 2120

2160 POKE b,

2770 Remmoke 3mcr, 16: poke sa4ss.15: pOKE 594sk,250
2180 REMFOR 1=1 TO 100: NEXT 1: POXE 59467

FORCAGE U CURSEUR
0,1

2310 Ren MUSIQUE DE DEAUT 1E PAR
2520 REvAPOKE 3960710 POKE 59468,15: Poxe 39484200

2019 pen AFFICHAGE DU SCORE
2620 PRINT""NIDS(TTS,3,2) ""RIGHTS (TIS, 2)
2430 PRINT™"RIGHTS (STRS (N) ,LEN(STRS(H))=1)

2470 PRINT RIGHTS(STRS(F) ,LENCSTRS(F))=12;"
»

2500 Gosua 2200
2510 pRINT"™;

2520 PRINT RIGHTS (STRS(S),LEN(STRS($))=1)"""
530 T=INT(T1/3600)

254D 1F T>0 THEN GOSUB 3600: G=T: GOSUE 1900
2550 RETURN

2610 Rem DEPLACENENT OE L HOMNE

2640 1F WOO THEN ReN
2650 O & 070 2860,2670,2480,2690,2700,2710,2720,2750, 2740

1f N POKE ¢P,102
2190 15 ke>n THEN 2830

2800 F=ret

2810 REWSPOKE 59467, 16: POKE 59466,15: POKE 59464150
2820 REMSFOR 1=1 T0'B0: NEXT 1: POKE 594670

2830 If K<32 AND KB THEN 2910

284D POKE cc,32

2850 IF PEEK(515-36410)=5 AND PN THEN POKE CC,3: F=F~1:60SUS 34003 GOSUB 2400

2860 POKE CP,
2870 co=cp: k=xp: vy
2990 SEMEOKE Sausr,16: POKE SaustyT: BOKE SoAse 85
2890 REMTOR 11 T0'20: NEXT I+ PORE 39467

IF RNDCTDIS.3 THEN 2620
0 GOSUB 2400 REN AFF.PARANETRES
2920 RETUR!
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3010 Ren DEPLACEMENT DU MONSTRE

3030 DU=SGNCX-U)
3040 bv=sen(Y-v)
050 o=

P

KEPEEK (52768+UP+408VP)
POKE 327684UP+40xVP, 102
=1 G070 3300

5010 3210
+ GoTo 3210

3260 REMAPOKE 59467,16: POKE 59666 ,15: FOR 1=200 TO
3270 REMsPOKE 5946411
3280 IF G=1 AND RND(T)<.1 THEN 3160
3290 Gosua 2400
3300 RETURN

00

210
5906¢,555-1: NEXT L: POKE 59467,0

155 Nens
Gosup 2400

750 Ren
0 FOR 4=1 10 5

REMS<0R 1

0 Pors 0,32
EnePOKE 59467,0
3890 Gosua 2

900 11-=

TIseTs,
20 GosuB 3600
RETURN

o
2000: GOsUB 4300

#POKE $9457,16: POKE 59466,15

0K 0,40
REMRFOR 12250 T0 200 STEP-1: POKE 59464,L: NEXT ©
€ 0,41

00 7O 250: POXE 59464,L: NEXT T

9064,1: NEXT T

0 Aew
3420 REWSPOKE 59467,16: POKE 59464,250
0 RN

3460 RENSPOKE 59466,0

3470 NEXT 1

3480 Rewe:

3490 RENPOKE 59467,0
ETURN

MUSIQUE TNDIQUANT UNE BOULETTE LACHEE

4160 REMRORE 59487,0

suB 2400

3620 RENAPOKE 59467160

POKE 5946615
o

790!
3660 REMsPOKE 59467,0:
3670 RETURN

00

40 FOR 1=1 0 10 4150 11=1000: 60sUB 4300
3450 IF PEEK(59466)=0 THEN 3470: REMSPOKE 59466,15 AVANT SAUT EN 3470 w160 0

HONSTRE MANGE L’ HOMME

4110
o

3710 Ren HONSTRE NANGE UNE BOULETTE
POKE 0,32
3730 0=32764+Up+40svP

9050 RETURN

TEST SUR LA REPONSE

RS=" THEN 9020
0 1F RSSO AND RSN THEN 9020

BIENVENVE
ENCRETE

_
moins, bien entendu, qu’un mur ne
vous arréte. A la différence des
minotaures, vous n‘étes pas un
passe-muraille. Quand vous avan-
cez, il vous suffit d’appuyer sur
SPACE pour laisser tomber une
boulette d’aliment toxique. Mais
ne faites qu’une chose a la fois,
une seule touche a la fois , et allez
votre chemin de petit poucet en
semant vos boulettes.

Sur I'écran, un compteur vous
indiquera en permanence le nom-

66 bSdinateurindividuel 4
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bre de boulettes qui vous restent.
Bien entendu, vous pouvez ramas-
sez une boulette qui traine par
il vous suffit de passer

Le monstre, lui, réagit tout au-
trement : dés qu’il passe sur une
boulette, il la dévore. Vous le
voyez se tordre de douleur et vous
I'entendez gémir. Puis il dispz‘iraTt,

une porte dérobée). Le jeu conti-
nue...

Votre score est en permanence
affiché en bas et a droite de
I'écran ; il est égal au nombre de
monstres que Vous avez empoi-
sonnés multiplié par le nombre de
secondes pendant lesquelles vous
avez... survécu !

Si vous recherchez vraiment la
difficulté, le programme vous offre
une option « a |'aveuglette » : vous
pouvez, si vous le désirez, avoir un
labyrinthe invisible. Au tout début
de la partie, le labyrinthe se dessi-
nera sous vos yeux, puis s'effacera
comme par enchantement (sic !). A
partir de ce moment, chaque fois
que vous ou le monstre, butterez
contre un mur, le morceau de mur
apparaitra. Dans cette version, le
jeu est beaucoup plus difficile,
vous aurez donc plus de boulettes.

Il ne nous reste plus qu'a vous
souhaiter une bonne chance dans
votre chasse aux monstres. Ne
vous affolez surtout pas : on est
beaucoup plus efficace quand on
conserve son sang-froid, méme s’il
s’agit de fuir devant un monstre
affamé qui vous trouve trés appé-
tissant.

mais il est aussitot re par
un autre monstre qui surgit & un
endroit imprévu du labyrinthe (par

Lionel Ancelet

vraoum |

les joies de la piste

et les feux de la rampe|

Prenez un crayon magique, dessinez un circuit
automobile sur votre écran Pet/CBM. Un laby-
rinthe de préférence plus un autre encore plus
compliqué et enfin, un parcours suicidaire. Ajou-
tez un zeste d'effets sonores. Quatre touches
suffiront a vous envoyer dans le décor !

10 REM ek CIRCUIT AUTOMORILE #axs

s

20 REN AUTEUR : PATRICK CHOQUET

21 :

30 REM  COPYRIGHT L'ORDINATEUR IWDIVIDUEL ET L'AUTEUR
iy

o R
L

42

43

50 y=59464 : REM REGISTRE DU 6522

100 6OSUB 1020 : REM REGLE DE JEU

¢ REM CONDITION INITIALE

¢ REM DESSIN DU TERRAIN

© REM ATTENTE D'UN CARACTERE
: REM DEPLACEMENTS

REM ACCINENT

: REM RESULTAT

155 Gosun 20000
160 Gosus 1920
161

170 PRINT : T
180 PRINT TAB(S) "UNE AUTRE PARTIE"

185 PRINT : PRINT TAB(S) “DANS LES MEMES CONDITIONS 0 N2"
190 GOSUB 9020 : REM ATTEND UNE REPONSE

195 :
200 IF RS="0" THEN GOSUB 11000 : c=0
10

: 60TO 140
210 R=0 :6070 1
220

REGLE DE JEU

1030 PRINT TAB(S5)"2222 CIRCUIT AUTOMOBILE 7z22"
1040 PRINT TAB(S)"+44b bt tetrsttsbotbitrssssren

1050 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT"TAPEZ SUR 4 POUR ALLER VERS LA GAUCHE"
© PRINT : PRINT" B
: PRINT : PRINT"
PRINT : PRINT"

PRINT : PRIN

COMDITION INITIALE
N

1230 TNPUT"VITESSE DE 1 A 100 Kn/H
1240 y=101-v
1250 1¢ v<r
1280 RETURN

v

OR V>100 THEN PRINT"";:GOTO 1230 : REM ASCII.145 (CRSR HAUT)

Méme sans permis, vous pour-
rez essayer le bolide sur I'un des
circuits que vous propose votre
CBM. Cependant, il vous faudra
concentration, réflexes et toutes
les autres qualités nécessaires a
la conduite d‘une véritable for-
mule 1. Avant le départ , attachez
votre ceinture, car apres il sera
trop tard...

2498 SIRCULT AuToNo

e 2244

1
LSUTNRIE g0

TAPEZ SUR @ POUR ALLER VERS LA GAUCHE

BONNE CHANCE !

VITESSE DE 1 A 100 KN/M 2 B

En effet, vous vous en aperce-
vrez trés vite, la partie se termine
généralement (a dire vrai : a tous
les coups) par un accident. Mal-
gré tout, le but du jeu est de
rester le plus longtemps possible
sur la piste.

Le programme commence tout
d'abord par vous indiquer
comment vous déplacer. Ainsi,
vous disposez des touches 4 et 6
etdes lettres Aet Z:

Ensuite, vous pourrez choisir
votre vitesse initiale, mais atten-

tion, il ny a pas de freins. Cepen-
dant, voici les notations
1 conducteur saodl... (si vous
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Remarques |

_* Sous cette forme le programme occupe 9 Ko. Si vous supprimez les
Rem et les espaces entre les mots-clefs ou méme un des trois circuits, vous

serez nettement en dessous des 8 Ko :

| est préférable d'utiliser une interface sonore, ce qui'améliore le coté
« réaliste » de la course. Mais si le son vous géne, vous pouvez le supprimer
en tapant, ligne 1980, apres la question :« quel est votre prénom ? », une
suite de caractéres qui mordent sur la colonne 35 de votre CBM

* De méme si 'emplacement des touches clefs ne vous convient pas,
agissez sur les lignes 1730 & 1760. :

programme aux lignes 1230 & 1250,

« Enfin, pour atteindre une vitesse supérieure 3 100 km/h, modifiez j
1750 ~

ssesssesesessascesses
®**rcrcsssrecnncsnnnns

.

ssecassvsssanes

®s0000ssennsvae
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voyez deux ordinateurs au
lieu d’un)

25 si vous débutez

50 c’est déja mieux

75 ¢ca commence a foncer
.100 a vos risques et périls...

Le programme vous demande
un numéro ; vous avez le choix
entre trois circuits (moyen, trés
difficile, suicidaire). Quand vous
avez trouvé celui qui vous plait,
appuyez sur #, et vous verrez
apparaitre votre bolide. Son mo-
teur tourne et vous pouvez |'en-
tendre, si vous avez, bien sur,
branché votre haut-parleur. Votre
formule 1 n'attend plus mainte-
nant que vos instructions pour
partir. Mais, accrochez-vous, car
dés que vous rencontrerez une
botte de paille, votre véhicule se
désintégrera purement et simple-
ment.

Enfin, si vous étes le meilleur,
I'ordinateur vous demandera
quelques renseignements admi-
nistratifs ; sinon, il vous nar-
guera, en vous rappelant le score
et le nom de I'as du volant qui a
fait mieux que vous.

Une derniére précision : a cha-
que accident (toutes les 30 se-
condes environ), votre ordinateur
vous demandera si vous voulez
faire une derniére tentative sur le
méme circuit et a la méme vi-
tesse,

Ce programme tient sur 9K,
mais si votre CBM (3 000 ou
4 000) a une mémoire plus éten-
due, rien ne vous empéche de
rajouter un autre circuit. Pour
cela, il suffit de modifier la ligne
11005 en ajoutant le numéro ou
commencera le dessin de votre
nouveau circuit, et d'autre part,
rajouter une instruction entre les
lignes 11020 et 11060 pour que
I'ordinateur sache que lorsque
vous appuyez sur la touche 4, il
faut afficher le nouveau circuit.

Il ne me reste plus qu'a vous
souhaiter bonne chance..

Et bonne route

TAPER SUR UN NO POUR VISUALISER LES
DIFFERENTS CIRCUITS

PUIS APPUYER SUR # GUAND VOUS
AVEZ CHOISI LE CIRCUIT.

Patrick Choquet

conte

dlice au pays
des merveilles
logiques

En 1896, a Londres, le Révérend C.L. Dodgson,
habile photographe, ennuyeux professeur de ma-

théma

ues et logicien

vrage intitulé « Symbolic Logic », tradui

tard, en francais, sous

passionné, publia un ou-

le titre « Logique sans

peine » (Hermann, 1966). Il y proposait certaines
méthod_es propres a déceler « la », ou « les »
conclusions cachées dans une liste d’hypothéses.

Les exercices présentés, dans
le droit fil d'Alice, jaillissaient
d'univers fantastiques, liés ce-
pendant au nétre par une
commune logique.

Voici un exemple de ses exerci-
ces.

1) Aucun chaton qui aime le pois-
$on n'est réfractaire a I'étude.

2) Aucun chaton sans queue n’est
Prét a jouer avec un gorille.

3) Les chatons moustachus ai-
Mment toujours le poisson.

4) Aucun chaton amoureux de
I'étude n'a les yeux verts

5) Aucun chaton n’a de queue s'il
N'est moustachu.

_Avez-vous, cher lecteur (ou lec-
trice), trouvé la conclusion, oh
€ombien logique, de ces cing pré-
Misses ? Si oui, vives félicita-
tions | Sinon une curiosité irré-

pressible vous incitera, peut-étre,
a poursuivre.

Les procédés de Lewis Carroll
utilisaient un ensemble de dia-
grammes en forme de damiers, et
des listes d'indices. A cette épo-
Que, vous vous en souvenez, les
ordinateurs n’étaient pas nés et la
logique mathématique hasardait
ses premiers pas.

Les temps ayant changé, je me
suis demandé si, en 1982, un PS|
(petit systéme informatique),
convenablement éduqué, pouvait
résoudre les énigmes, contempo-
raines du Pays des Merveilles. La
réponse est positive. Le pro-
gramme ci-dessous baptisé
« Lewis Carroll », accepte les hy-
pothéses, en langage presque na-
turel, sous la forme suivante.

a) Classe générale : chaton.
b) Liste d’attributs ou propriétés.

1) Chaton aux yeux verts.

2) Chaton qui aime le poisson.
3) Chaton qui a une queue.

4) Chaton amoureux de I'étude.
5) Chaton moustachu.

6) Chaton prét & jouer avec un
gorille.

c) Prémisses :
—aucun 2 n'est non 4,
—aucunnon 3 n’est 6,
—tout 5 est 2,
—aucun4n’est 1,
—tout 3 est 5.

Apres quelques brefs instants
de réflexion, la réponse apparait a
I'écran ou sur I'imprimante :

« Aucun chaton aux yeux verts
n’est prét a jouer avec un gorille. »

C’est le bon sens méme !
Voyons maintenant la structure
du programme.

Quelques
éléments d’analyse
logique

Définissons, d’abord, un « uni-
vers logique ». Il décrit la classe
générale des étres ou objets qui
seront considérés (choses, per-
sonnes, créatures vivantes, etc.).

L'Ordinateur Individuel
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Donnons-nous, ensuite, une
liste d'attributs ou de propriétes
de ces objets (avares, joyeux, qui
attendent, riches aux yeux
verts....

A chaque propriété, peuvent
étre associés deux classes :

— celle des objets de |'univers lo-
gique qui ont cette propriété
(classe C),

— la classe complémentaire (dési-
gnée par non C ou C) des objets
qui ne Joulssent pas de la pro-
priété considérée.

Nous nous limiterons, ensuite,
a des jugements ou propositions
liant deux classes A et B. lls ne
peuvent étre que de trois types,
visualisés par des diagrammes :

g 20 o0 Exclusion

lntscaschion

Toot A est® Aucon A niestB Quelque Aest B

En associant a toute classe C,
la classe complémentaire C I'ex-
clusion peut étre ramenée a |'im-
plication. En effet :

«aucun An‘estB»
équivaut a:
« tout A est non B ».

En définitive, dans le cadre, li-
mité, des relations binaires, deux
types seulement subsistent :
implication ou inclusion,
intersection.

Par ailleurs, a chacun de ces
deux types, peuvent étre toujours
associées deux relations équiva-

lentes, qui mettent en jeu les clas-
ses et leurs complémentaires.

tmplication :

«tout AestBy,

« tout non B estnon A ».
Intersection :

«quelgue A estB»,

« quelque B est A»

Les déductions ou raisonne-
ments ici considérés reposent sur
deux types de chainages ou tran-
sitivités entre relations.

a) Transitivité forte ou chaine
d’implications : si tout A est B,
tout B est C, tout C est D, alors
tout A est D. En bref, toute chaine
d’implications permet d'associer,
par une implication finale (conclu—
sion), les deux bouts de la chaine.’
b) Transitivité faible : si quelque A
est B, tout B est C, tout C est D,
alors quelque A est D. Autrement
dit, toute suite de relations,
commengcant par une intersection
et suivie d'une chaine ininterrom-
pue d’ |mphcat|ons permet de
conclure & une relation d’intersec-
tion entre les deux extrémités de
la chaine.

Graphe
des
relations

A toute classe C, définie par
une propriété ou un attribut, nous
pouvons associer deux points
d’un graphe représentant :

— I'un, laclasse C elle-méme,
— l'autre, la classe complémen-
taire C.

Toute relation binaire entre

deux classes X et Y (ou leurs

ividuel
T2 B aninas o 54 bis déc. 1983

complémentaires) se traduira par
deux arcs équivalents :
a) Implication : deux arcs en traits
pleins
i a0 TRA

Yoo T
b) Intersection : deux arcs en
traits pointillés

X

Y

Exemple .

Le 'graphe représentatif des
trois relations suivantes :
« quelque A est C»
«tout BestC»
«tout Cest Dy
apparait ainsi :

Le graphe traduit, exactemem
les prémisses. Reste a formuler
une méthode systématique et
stre (un algorithme) pour trouver
la ou les conclusions.

Pourrait étre appelée « conclu-
sion » toute relation nouvelle,
symbolisée par un arc supplémen-
taire du graphe, créé en apphca—
tion des regles de transitivité
(forte ou faible) plus haut énon-
cées.

De ce point de vue, les chaines

entraineraient :

etASeE=tiE

quelles que soient les situations
respectives des points dans le
graphe. Ce jeu autoriserait, sou-
vent, nombre de conclusions,
certes vraies, mais sans intérét
majeur. Nous définirons le
concept de conclusion, de facon
plus restrictive, suivant, d'ail-
leurs, en cela, Lewis Carroll, qui
distinguait des « éliminendes » et
des « rétinendes ». Pour nous, une
« conclusion » sera caractérisée
comme suit :

a) relation nouvelle, donc non
présente dans le graphe des pré-
misses ;

b) point terminal sans succes-
seur a transitivité forte ;

¢) point initial, au départ d'un arc
« faible » ou sans ascendant, au
départ d'un arc « fort ».

10 PRINT**) TRB(15)'LEMIS CARROLL'
THCE PROGRPYE TIRE LES CONCLUSIONS
DEFINL DE PREMISSES®

M HOC2EN, 23, HISCZIN, Z3N), TR 2000, 2C28).

%o
258 Paintva painTes
e R
TRUC! A TRLE DS RELATIONS
m muxxmxmmmmnmxm
S5 PRENISeES: TERMIEE i 8TP"

%8 pahTTores b cu Y=NO.DES ATTRIBUTS)*
340 PRINT-PRINT"TOUT X COU NON X) EST ¥ (OU -
350 PRINT X €Oy NON %) N’EST Y COU NON 1>
360 PRINT QUELOUE X (OU NOW X) EST ¥ COU WON Y>*
378 P

50 ok

598 PRINT-eviy72 o INOUT b

o0 1r taree” T

EN
S Errm s s
485 R0 M vss O In RELRTION POSEE
488 R s A T
o e
Gosis 2208 GoT0 390
aa FioeLErTacHs, 13 oveHi Dbl 143

o
¢5¢ YASSTOUTe GO0US 20001 108 TIEN Fe=tos GT0 49

: 0 450
o e (UELBLE" GOSLB 2000, 1F 1658 THEN FO=vAs CaTo 450
480 COSUB 2200
450 Coslp 2169 SETh-a T cosup 2200-car0 398

KeVALCMIDNCNS, 13)

5o JasrHON" COSUE 2000, 1F 120 THEN
526 1128 COUE 2130-1F 1-0 THEN Cosle o0 o010 390

1€50 THEN YoYaN
runxunuuxxtxnxxxn
L DU ReLATION

e aron S
A

| e
3 TIE R e e
€15 PriiTas e CoT0 308

6% cosus
1000 nmxmmmxmmmxmumu
1005 REN CALC LUSTONS
1010 REN FEETUR TAWEITIVE DU GRAPHE DES RELATIONS
1015 FEMRrSRR R RS
530 e
ios0 FOR et 10 200
1050 17 KUK THEN Pt
o0 i m THEN Ta(J)="A" GOSUB 4168
50 1

osle
4360
1055 Ronrpivasepiurs s

PRI

1110 FO s 10 24N FOR -1 T0 24
30 1F HIKCK,V)=" * OR XaY THEN

1135 1F HISCK 1=+ D Yok mzm

1148 1F HLacH Vo D veic TN PRANTIHYPOTHESES CONTRAOICTOIRES™ GOTO01225

()
1190 IF XCoN AND Y- THEN PRINTGUELOUE "B+ "+ASC0);" EST *AN(Y)
95 N THEN PRINTIOUELGUE /0857 s, EST. MON * AR 1C)
* KON ABCHE ;% EST *
1210 PN FD N THEN PRINTQUELGLE ™ I A

1280 Porimvs cLoses
1230 END
1980 REM

1776 Rerven
RERDY.

1398 KB HAREESOUS PROGIE SRS
5 REN
3005 REN RECHERCHE F LA POSLTION,CAHS ¥8,0" O CHAINE Yo

2016 1F
2 foR Tot 10 Lonre)

2030 IF Wiowcxe, 1 LEKCYa)=re THEN pETUR

2048 NEXT 1- 120l

2100 REN

2163 REY RECHERCHE 0'UN HONBRE OFS LA CHAINE Yo

1

19 RETURN

O

1o e
515 Caontonn -
Fido IF neccrersea m RSCCYS)(=57 THEN RETURN
213 \ET 1 1=0 RETU

2285 REM IMPRESSION MESSAGE 0”ERPEUR

2218 PRINT GRINT"ERREUR" PRINT

2220 PETURY

2240 PEM CODRGE DES RELATIONS
2238
A BV, YA R
a1 [rirptseiimtesai )
a1
G055 REN CRLCUL DES. 1IDICES DES CLASSES COMPLEYENTAIRES

4028 IF KCo THEN HOYON COTO 4040

progis v(-n THEN YC=YoN: RETURN
4850 YC=Y-NRETURN

priping

4070 REM CALCUL DE LA MATRICE DES CONCLUSIONS

F K)26N THEN 4228
4120 TF TH(KOOA' THEN 4110

4150 FOR 1=1 TO 210
4160 IF HSCLK>=" " THEN 4190
THEN ToCL e el Pt 1GOTO 4190
THEN H1C

4240 REN
4250 REN INPRESSION DES PATRICES

4300 PRINT! 1%} :FOR J=t TO 21N
31 2oy T 2om TGN 220
GosuB 4520

o
F HOCT, J)="" THEN W&CT, =" *

4390 1 w1,
4460 PRINT AT, J34" | NEXT J:PRINT/GOTO 4430
4410 TF KI%CL, J3="* THEN HISCT, ="

4420 PRINT HL6CT, 5" 17 NEXT JPRINT

4430 NEXT 1

4440 RETURN

4450 REM

4460 REM FORMATAGE DES INDICES

4500 ze-sTeRD) Zeioncn 2)

4510 TF LENCZ®XK=1 THEN Z8<z8e" *
4520 RETUPN

4609 REN
4610 REM CONCLUSIONS COMPLENENTAIRES

4620 REN

4630 FOR 1=1 T0 28N:FOR J=1 T0 2#N:2(Jy=0 NEXT J

4640 FOR J=1 TO 280
4630 1F HIKCL J>="T" THEN 2(J)=)
4660 NEX

bt zuw oo 20K THEN Wi L r08
4700 NEXT K,

L'algorithme de recherche des
conclusions comprend donc les
phases suivantes :

dire tracer les arcs nouveaux.
C’est une forme du processus ap-

marquera, sont équivalentes, par
exemple ici : B DetD B.

a) rechercher les sommets termi-
naux, c’'est-a-dire, sans succes-
seur lié par un arc « fort » ;

b) a partir de chaque sommet ter-
minal, « remonter » le graphe, en
déterminant tous les ascendants
de ce sommet, jusqu’a rencontre
des points sans ascendant ou des
arcs faibles ;

c) écrire les transitions résultant
des regles de transitivité, c'est-a-

pelé par les mathématiciens « fer-
meture transitive du graphe » ;
d) éliminer les éventuelles
« conclusions » de ce type déja
présentes dans le graphe initial.
Ainsi, les conclusions tirées du
graphe trés simple, pris, plus
haut, en exemple, seraient :
sommet terminaux : A, A, B, D,
conclusions : D — B,
--»D,B—

Certaines conclusions, on le re-

Nous n’en présenterons quune.
Notre ensemble de régles peut
etre complete sur un point parti-
cu
Les relations :

«toutAestC»

«tout Aest D »
entrainent, & I'évidence, que les
classes C et D ont une partie
commune, savoir A. En consé-
quence, la relation « quelque C est
D » est une conclusion valable, qui
doit étre ajoutée a la liste.

L Ordinateur Individul
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Le jeu, ici décrit, pourrait, en
principe, nécessiter seulement un
crayon et beaucoup de papier.
Lewis Carroll I'aurait sGrement
découvert, s’il avait connu la théo-
rie des graphes. En pratique, pour
un nombre méme restreint de pré-
misses, la combinatoire des arcs
devient vite pénible et, bien sdr,
I'ordinateur arrive a point, pour
nous aider.

Représenter
données, et phases
du programme

Les points importants, pour
une bonne compréhension du pro-
gramme, concernent la représen-
tation des données et I"algorithme
de calcul des conclusions.

Apreés indication de |'univers lo-
gique (ou classe générale) consi-
déré(e), la liste des N attributs est
entrée, sous forme d'une table
AS().

Le graphe logique, traduisant
les hypothéses ou prémisses est,
comme il se doit, transformé en
une matrice H $ (I, J). Chaque
attribut (de numéro X) crée deux
classes complémentaires d'indi-
ces X (de 1 a N)et XC (de N+1a
2N).

Symboles utilisés :
H $ (I, J) = « $ » signifie « classe |
incluse dans J »
H $ (I, J) = « * » signifie « classe |
intersecte J »

Chaque prémisse engendre
deux relations équivalentes, de
cette forme. Par exemple, s'il y a
10 attributs, I’hypothese :

«tout 3est5»
donne :
H$(3,5)=«4»etH$ (15, 13) =
«t»

La premiére partie du pro-
gramme (instructions 10 & 630)
réalise une analyse syntaxique
des prémisses, afin de construire
et d'écrire la matrice H $ équiva-
lente (interpréteur trés simplifié).

Une autre matrice H 1 $ (I, J)
représente les conclusions, selon
le codage suivant :

H 18 (X, Y) = «T » signifie « tout
XestY»

« Q » signifie

«quelque X estY »

Les instructions 1100 & 1220
traduisent ces relations finales en
un francais approximatif, mais, je
I'espére, compréhensible.

Le coeur du programme est I'al-

gorithme de calcul des conclu-
sions, ci-dessous détaillé (ins-

74 L9dnateurindiiduel
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tructions 1000 a 1080 et sous-
programme 4100). Il utilise le
marquage, par un « A » de tous les
ascendants d'un sommet donné.

A) POUR toute classe d'indice J
de1a2+N:

Si J a un successeur fort, ALLER
en

SINON: T$ (J) = « A»: ALLER au
sous-programme C)

B) SUIVANT de J

C) indice colonne K = O : drapeau
F=0

D)K=K+ 1:SIK>2*N, ALLER
enF)

SIT$(K) # «A», ALLER en D)
SINON : drapeau G = 0

POUR indice ligne | de 142 N
SIH$ (I, K)=«4» ALLER en E)

SIHS (1K =«t» T$()=
«A»:G=1:F=1:ALLERenE)

SINON, H1$(l, J)=«Q»
E) SUIVANT de |

T$(K) =«»
SIG=0,H1$(K J)=«T»
ALLER en D)
F)SIF=1,ALLER en C)
RETOUR

Seuls les agents
de police du secteur
sont des poétes

Le programme « Lewis Carroll »
a été écrit pour un CBM, muni
d’une imprimante. Cela permet de
garder trace des hypothéses, des
conclusions et des matrices H $
(L, J)etH1$(l,J).

Pour travailler sans impri-
mante, il convient d'apporter les
modifications ci-dessous :

Instruction 40 : supprimer OPEN
4,4

Instruction 65 : supprimée
Instruction 95 : supprimée
Instruction 210 : supprimée

Instruction 610 supprimer
PRINT#4,H$

Instruction 620 : supprimer CMD
4
Instruction 1225
PRINT # 4

Afin d'exercer vos capacités lo-
giques et de nourrir le pro-
gramme, je vous propose
I"énigme suivante, en provenance

supprimer

Liste des variables

AS() = table des attributs

H8(,J) = table des symboles définissant les
relations entre classes, selon les pré-
misses indiquées.

H18(I,J) = table des symboles définissant les
relations entre classes, selon les
conclusions calculées.

T = table intermédiaire des ascendants
d'un sommet du graphe.

zi = table intermédiaire des indices uti-
lisés pour le calcul des conclusions
complémentaires.

c$ = classe générale.

F.GH = drapeaux

F$ = type d'une relation entre deux clas-
ses.

H$ = chaine de caractére contenant une

hypothése ou prémisse.
H1$,H2$ = fragments de la chaine H $ analy-

sée.

N = nombre des attributs.

X,Y,XC,YC= indices de classes et de leurs
complémentaires.

X$.Y$ = variables intermédiaires des sous-
programmes d'analyse de chaines.
2,18 = indices courants d'une classe et

chaine associée utlisés dans le sous-
programme dimpression des mati-
ces.

directe de Lewis Carroll :

1. Tous les agents de police du
secteur dinent avec notre cuisi-
niere.

2. Aucun homme aux cheveux
longs ne peut étre autre chose
que poéte.

3. Amos Judd n‘a jamais fait de
séjour en prison.

4. Les « cousins » de notre cuisi-
niere aiment tous le gigot froid.

5. Seuls les agents de police du
secteur sont poetes.

6. Seuls ses « cousins » dinent
avec notre cuisiniére.

7. Les hommes aux cheveux
courts ont tous fait un séjour en
prison.

Conclusion ?

Bonne chance !

René Descamps

exotique

et si on |ouait
a l"Awalé
sur TRS 80 ¢

L’Awalé, bien que peu connu en Europe, est I'un
des jeux les plus répandus dans le monde. Il se
pratique dans presque toute I'Afrique. On le
retrouve sous divers noms et parfois sous diffé-
rentes variantes. C’est la variante du pays
Baoule (Céte d’lvoire) qui vous est proposée ici,
accompagnée d’une liste en Basic, pour TRS-80.
Bien que de réglementation souple, ce jeu vous
permettra de développer des trésors d’intelli-
gence tactique et les stratégies les plus élaborées.

Le matériel est trés sobre : un
« tablier », généralement une
planchette de bois, dans laquelle
ont été sculptées quelques alvéo-
les (le plus souvent douze pour le
jeu lui-méme, quelquefois deux de
plus pour amasser les gains), et
des « graines » qui peuvent étre
des grains de café, des haricots
ou simplement des cailloux, au
nombre de quarante-huit.

Nord

LD B A

jeu d’Awalé est connu en Afrique sous différentes appellations et il en
te énormément de variantes. On parle ainsi d’Awélé au Sénégal (la
lanche posséde alors deux rangées de six cases), de Gissono au Burundi ou
6 Bao en Tanzanie. Dans ces deux derniers jeux, la planche comporte alors
uatre rangées de huit cases. A remarquer que ces jeux, qui somt & I'Afrique
jue les échecs sont & I’Europe, ont été créés initialement & I'ouest de
ue sous une forme simple et que régles et damier se sont progressive-

't sophistiqués en suivant le sens des grandes migrations.

e

R 5
95 5 S
a b cde |

o plus simplement

Ce jeu se pratique a deux.

Chaque rangée de six alvéoles $
représente le camp de chaque E
joueur, que nous appellerons §
Nord et Sud.

En début de partie, chaque
case contient quatre graines.

Le premier joueur (Nord ou Sud) |
peut étre tiré au sort ou laissé au
choix des adversaires.

o

migre parution : L

Pren
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Les régles sont également trés
simples :

1) Sens du jeu : le jeu se déroule
dans le sens inverse de celui des
aiguilles d’'une montre.

2) Déroulement de la partie : les
adversaires jouent alternative-
ment, chacun prend a son tour
toutes les graines contenues dans
I'une quelconque de ses cases et
les séme, une par une, dans le
sens indiqué (on parlera de
«semis »).

Si la case jouée contient plus
de onze graines, le joueur effectue
un second tour, en sautant sa
case de départ.

Des grains de café, des
haricots ou des cailloux,
une question de goit

3) Prise : si, lors d’un semis, un
joueur dépose sa derniére graine
dans une case adverse contenant
déja une ou deux graines, il prend
alors tout le contenu de cette case
(deux ou trois graines) et le dé-
pose dans la case réservée a ses
grains.

Si la case précédant celle de la
prise est dans le camp adverse et
contient deux ou trois graines, ces
derniéres sont egalement prises,
et ainsi de suite, jusqu a ce que
I'on se trouve en présence d'une
case nous appartenant en propre
ou vide ou contenant plus de trois
graines (ou que cette prise nous
place dans le cas 4, auquel cas il
faudra jouer une autre case).

4) Nécessité de donner & « man-
ger » : il peut arriver, en cours de
partie, qu’un joueur posséde
toutes les graines de son coté. Il
doit alors (sl le peut) jouer une
case donnant la poSSlbIllte a son
adversaire de jouer a son tour. En
cas d’oubli de cette régle de cour-
toisie, il conviendra de la rappeler,
sans sanction, au joueur
« étourdi » qui devra recommencer
son coup.

Cette régle s'appliquera de
méme lorsqu’une prise éventuelle
démunit totalement |'« adver-

saire » : on renoncera alors 2
celle-ci.

5) Fin de partie : dés que |'un des
Joueurs totalise un gain supérieur
a 24, c’est lui le vainqueur.

Si I'un des joueurs est dans
I'impossibilité de jouer (toutes ses
cases sont vides), il recoit alors
une graine, son adversaire ajou-
tant a ses gains les graines res-
tant dans son camp (le vainqueur
est aussi celui possédant le plus
de graines).
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Lorsque le nombre de graines
et leur répartition sont tels que
toute prise devient impossible et
la poursuite sans fin, le vainqueur
est celui qui posséde le plus de
graines.

Quant au jeu lui-méme, il vous
réserve sans doute bien des sur-
prises. Tactique et stratégie se-
ront nécessaires pour devenir un
bon joueur.

Le but de cet article n'étant pas
un cours d'Awalé, nous nous
contenterons de donner quelques
éclaircissements d’abord, quel-
ques conseils ensuite, et vous
ferez le reste par la pratique, c’est
encore ce que |'on fait de mieux
pour apprendre.

Supposons dans tout ce qui
suit que c'est a Nord de jouer.
Nous représenterons par un « .
le contenu d'une case lorsqu’
n'est pas primordial pour |'expli-
cation donnée.

Le début de la partie

Si Nord joue, par exemple, sa
case B, il séme ses quatre graines
dans les cases C, D, E et F (une
par case) et I'on obtient la confi-
guration (2) ; si Sud joue ensuite
sa case f, il séme ses graines
dans les cases A, B, C, D, etl'ona-
la configuration (3).

La prise

a) Prise simple : a partir de cette
position, Nord joue C et gagne en
¢ deux graines.

b) Prises multiples : Nord joue E
et gagne 2+3+2=7 graines en ¢,
d, etc.

L'Ordinateur Individuel
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La défense contre une menace

simple
[l 12 ]
l¢]

La case ¢ de Sud menace de

prendre les graines des cases B et
C de Nord. Que peut faire Nord
pour |'en empécher ? Il 'y a trois
possibilités (au moins).
a) Jouer C : ainsi ¢ ne menace
plus qu’une case vide et ne pren-
dra rien. (Nord a bien sir mainte-
nant une graine de plus en E. Le
total de E étant sans importance
par rapport au probléme).

EEEEII
R

b) Jouer B : ainsi ¢ menace une
case contenant déja trois graines
et ne prendra rien.

A

c) Jouer F : ainsi c ne menace
plus C mais D qui, elle, contient
quatre graines et ne prendra rien
avecc.

[Tg]z2le
B

Ce choix dépendra bien sir des
cases marquées « . » et de leur
contenu.

L'Ordinateur Individuel
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Case visée
[lslich S0t o8

a | b

12 13

Position 13 14
de

la 14 | 15

maison 5 6

16 17

17 18

Nombre de graines dans la maison

14 15 16 17
15 16 17 18
16 17 18 19
17 18 19 | 20
18 19 10 | 21
19 20 21 22

La défense contre une menace
multiple

La case ¢ menace de prendre la
graine D. La case e menace de
prendre la graine B. Nord ne peut
alors empécher Sud de prendre
deux graines au coup suivant que
s'il posséde dans une des cases
marquées « . » un nombre de
graines suffisant pour effectuer la
derniére manceuvre décrite (ajou-
ter des graines dans les cases de
Iadversaire).

La défense contre une tenaille

La case e menace de prendre la
graine A. Si Nord joue cette case
A, Sud jouera f et prendra quand
méme deux graines. Nord ne peut
alors empécher Sud de prendre
deux graines au coup suivant que
s'il posséde, dans |'une des cases
marquées « . » un nombre de
graines suffisant pour effectuer la
manceuvre précédente sans tou-
tefois arriver jusqu’en B... Cher-
chez pourquoi.

[] [o]4

i 1
L'attaque

L'attaque la plus simple

consiste 4 se trouver soi-méme
dans I'une des positions décrites
précédemment alors que |'adver-
saire ne peut pas se défendre. Il
apparait clairement, j'espere, que
les menaces simples seront celles
qui-auront le moins de chances de
réussir.

Une attaque j
efficace : la construction
d’une maison

Construire une maison, c'est
accumuler suffisamment de grai-

nes dans une case pour effectuer
plus d’un tour de tablier, et ga-

gner ainsi plusieurs ensembles de
deux ou trois graines en un seul
tour de jeu. La maison doit donc
contenir un nombre minimal de
graines : ce nombre dépend d'une
part de la case dans laquelle on
construit, d'autre part des cases
visées.

Exemple : une maison, cons-
truite par Nord en D réclame deux
graines pour arriver dans la der-
niére case plus six graines pour
parcourir le camp de Sud, plus
cing graines pour parcourir le
camp de Nord (on saute la case de
départ D) plus au moins une
graine pour atteindre a nouveau
Sud en a, plus éventuellement
une, deux, trois, quatre ou cinq
graines pour atteindre b, ¢, d, e, f.

Attention : une de plus et.Nord
retombe chez lui. Mais la récolte
peut étre fructueuse.

[&]cT2]1ToTs]
1]2]011]4]3
ofs3Ts T4 1]
3[LjolalolL]

Nord joue F et gagne trois grai-
nes en e, trois graines en d, deux
graines en c soit au total huit
graines !

Le tableau ci-dessus vous
donne, en fonction de la case
dans laquelle elle est construite,
le nombre de graines nécessaires
pour atteindre la case visée.

Maintenant a vous de jouer sur
votre TRS-80. Mais peut-étre
connaissez-vous d'autres varian-
tes. Alors, n'hésitez pas! En-
voyez-nous votre programme réa-
lisé sur votre ordinateur
individuel.

Jean-Louis Richaud

| Ching

es oracles chinois
sur votre ZX-8

Il ne se passe pas un jour sans que I’'on ne soit
amené a prendre des décisions plus ou moins
importantes pour I'avenir. Parfois, entre deux
possibilités, le choix est difficile. Votre ZX-81
peut alors vous secourir efficacement avec le pro-
gramme que nous Vous proposons et une piece
de monnaie (chinoise, du XI° siécle av. J.-C.).

Ylous actles cnindS
awmong beaucovp

oldinateuls!!

Les sages chinois du troisieme
millénaire avant J.-C. avaient
créé, pour se tirer d’embarras, un
systéme d'oracles appelé Livre
des changements ou | Ching (pro-
noncer | King). Les bases de ces
oracles furent établies en 3322
avant J.-C., par le sage Fu-Hsi.

Au Xle siecle avant J.-C., pen-
dant la dynastie des Yin, le prince
Wen et son fils, le duc de Tan, ont
commenté le livre des change-
ments. Plus tard, Confucius lui-
méme a longuement étudié le |
Ching pour en tirer des enseigne-
ments profitables.

Les sages chinois
étaient-ils
des informaticiens ?

s o e o b ot R s B
Le livre est composé de
soixante-quatre signes consti-
tuant la réponse & une question.
Afin de résoudre tous les proble-
mes, les réponses sont formulées
de fagon plus ou moins sybilline.

Pour se servir du fameux livre,
les Chinois_utilisaient un rituel
compliqué. Dans le but de simpli-
fier, vous utiliserez le systeme du
pile ou face. En effet, le | Ching
est fondé sur le principe du sys-
téeme binaire et fonctionne donc
comme un ordinateur, qui n’utilise
que le 1 ou le O. Les Chinois se
contentaient d’un simple trait in-
terrompu () pour le 1 et d'un trait
simple (-) pour le 0; On peut
donc dire qu'au XXXIVe siécle
avant J.-C., certains sages
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Programme | Ching (début) ad Programme | Ching (suite et fin)
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T 16,8; “EEE P RESPECT ENGENE CBrS IF L= 811118" THEN PRINT l'utilisateur. Elles donnent accés & aio[,tée»gzgcopy i
R?agé ; BE Lzlela SRl el s ﬂsétg; “W,LH PENSEE RCCRDI I'impression d’un petit texte sur i ¥ h Un programme
=" % T _L.AC— o ant toute chose, inter- .
[r%gé& i Em ERinES LS| QU“ T ?‘53 %’;:\.C T THE‘:H—EE;“E_? L:Crreasr:lmLeea?;Itl:lugInzgogtr)e;n;gt ;&: rogerar'grggle et ;l;oser des éuesr- vieux de
148" iF oe-r111901° THEN PRINT 5 SpOIR.’ LA DEGERTION. permettent de distinguer les don- 5 300ans !
E ég'f‘ ‘i‘ A r2?§ aF“ e Tgsgﬂgﬁ N'gnﬁ fieo= ot diatficharle Symbolg, cors Les réponses fournies ne sont
O o 2 n LG, = 3 respondant. € €S oIS !
Tl-;g (f“c: = 11103@_ EEEgUERE{NT :_\ ;\A_\HE THEN PR 1 1 pas toujours tres claires mais
@ = i E GO 29 > J Pour utiliser ce programme, ila bil
MHUNICA-T ION T8 PRS D. nppREh prog voila bien le propre des oracles. La
150 IF Vi PRINT £ EnSION. i munissez-vous avant tout d'une réponse a votre question se
L A58 i e LA EBL BANTER RS e monnaie trouve en vous, le | Ching vous
Tl?g IF ¢ =--1191m" THEN PRINT 7% E LE Si i Apreés avoir tapé RUN, le ZX-81 aidera seulement a la découvrir ;
- EFQS ET OO 38 IF ‘@rieal THEN Ii L] Vous explique la régle du jeu. On c’est, en quelque sorte, un pro-
NCENTRA-TION. i6,d; " :UN GRAND PROTE iR o e
16@ IF C%="1101@1" THEN PRINT & EE*;g.;* DES PETIT: | lance la piece ; si elle tombe sur gram:r;ne d"aide a la décision vieux
T i5,@; m CULTURE D.U Ses IF C§="@110@@" THEN ERINT P pile on entre 1, si elle tombe sur de 5 300 ans...
N TALENT™ & b T 15,9; " HiH ;L. INCORRECT ION face on entre 0. Cette opération
165 IF CO$="1121@@3" THEN PRINT R MENE AUDESHSTRE. " est répétée cing fois de suite. Denis Duhr
Grace a la ligne 41, on ne peut William Mari
444 7
qu’entrer 1 ou O sur le clavier ;
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Le programme que nous vous
proposons, entiérement graphi-
que, vous transporte sur la Lune.
Un module lunaire parcourt le
haut de I'écran. Il est animé d'une
vitesse horizontale aléatoire, et
est soumis 2 la gravité lunaire.

Le joueur dispose de trois tou-
ches REPT-SHIFT-CONTROL. Les
deux premiéres lui permettent
d’allumer des rétrofusées pour se
propulser respectivement & gau-
che et a droite. La troisieme tou-
che met en marche le réacteur
principal : le module lunaire dé-
colle alors vers les espaces inters-
tellaires.

Bien str, les lois de linertie
sont respectées, autrement dit
I’accélération du module est
contrélée ; par exemple, si on ap-
puie sur SHIFT le module accélé-
rera vers la gauche et si on lache
SHIFT, il gardera la vitesse ac-
quise.

Pour |'arréter, il faudra appuyer
sur REPT, ce qui le fera décélérer.

Voila | Petit détail amusant
une fois devenu expert en manie-
ment du module, essayez, avec la
flamme des réacteurs de faire des
trous dans le sol !

Ce programme est articulé su
vant cing etapes (les trois dernié:
res étant réservées au programme
secondaire), décrites en lignes
Rem dans le programme.

Il ne vous reste qu’a essayer ce
programme et 3 modifier la tem-
porlsanon (ligne 460) suivant qu il
vous parait trop simple ou trop
compliqué. A bientot peut-étre,
dans la Lune !

Francis Reignat

Premiére parution : 'Ol n° 48

a rendez-vous

quand |

Alunir ou atterrir ? Question d’atmosphére.
retrouver vos esprits, a faire le

concentrer sur un seul objectlf mener a bien
de planer, car apreés tout, s’écraser

ca fait tout de

Programme d’ alumssage (début)
CLERARE; F.%30"
Ao

TImEY
CHE® s LIMKHFFES

[

alouly

i ] 1

X2 x4 x 2132

s}’El REM tempa
460 F.T=0T08 UATTiH

Copyright L O et I'auteur
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'Atom
avec la Lune

Ce programme sur Atom doit vous aider a
vide autour de vous et a vous

votre mission. Mais attention, n‘essayez pas
sur la Lune (ou sur la Terre)

méme trés mal...

Programme d’alunissage (fin)

Description du programme

Ligne 110 (initialisation Y) : ordonnée
de la position du module ; (initialisa-
tion y) : vitesse aléatoire horizontale
du module ; (initialisation U) : agran-
dissement réalisé ou pas ; (initialisa-
tion V) ; vitesse verticale nulle.

Ligne 140 : initialisation y (x), x ¢
[0,130], ordonnee du sol lunaire.
Ligne : y (o) ordonnée du sol
d’abscisse O ou départ aléatoire

+20.
Lignes 170 a 200 : calcul des autres

47@ REM

hoou alunizsad
IF 5437 =

GE DE" ;=0
HTETHE

FLOUWOTRE
FLYOLS

MODLL
REMD

nodu module
120

ik AEREAAREE
# BRAYD %" .
FREREREAE 0 0

£ ALUNISSAGET "’
DRARCR. %46+50, €A

par rapport aux premiéres
pour qu’il y ait continuité (écart 4 2).
Lignes 220 4 270 : idem.

Ligne 290 : tracage sur I'écran du sol
lunaire (x = 64 abscisse de départ du
module).

Lignes 300-310-320 : « fignolage ».
Ligne 350 : extinction de |'ancienne
position du module.
ngnes 370 a2 390 :

Ligne 410 :
position.
Lignes 420-430 : contréle de sortie
de I'écran.

Ligne 460 : temporisation (si le pro-
gramme est trop rapide on s'écrase).
Lignes 480-490 : on vérifie si le mo-
dule touche le sol, auquel cas on
examine sa vitesse.

Ligne 510 : si le module n'est pas
assez prés de la base on agrandit
I'image { V ).

Ligne 520 : retour en 350.

Lignes 550-560-570 : si le module a
aluni en dehors de la base, des
commentaires s'imposent.

Lignes 580 4 640 : la vitesse est
supérieure a 4 ; on dessine I'explo-
sion et on fait des commentaires.
Lignes 660 a 700 : dessin du module.

lecture des tou-

calcul de la nouvelle

Lignes 720 a 830 : commentaire ou
explosion.
Ligne 850 : agrandissement de

I'image en passant a
inférieure de I'écran.
Ligne 870 : attend environ 5 s puis
renvoie au début du programme.

une définition

LOrdinateur indviduel | @3
Dossier Programmes n° 54 bis dec.



abysses

anique

au fond des

mers

Vous voici aux commandes d’un sous-marin pos-
sédant un tube lance-torpilles. Votre but ?
Abattre le plus d’adversaires possibles. Rassu-
rez-vous : a défaut de vous transporter dans un
espace intergalactique, vous traverserez les ma-
récages de la haute résolution du Vic-20.

s o nstiion?
ot Louls j L/ezz‘
M Jamzv Wdyzzt

o

&

84 LQdnateurindividuel :
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Tapi au fond de la mer, vous
étes en possession d'une arme
vous permettant de détruire trois
types d’ennemis : un hélicoptére
(survolant la mer, bien sdr!) qui
vous rapporte 100 points, deux
bateaux, pour lesquels vous béné-
ficierez de 70 points, un sous-
marin gréce auquel vous gagnerez
200 points.

A chaque passage le sous-
marin dépose une mine, dans le
seul but de vous faire perdre
15 points, mais vous obtenez
alors une torpille de plus (vous
dlsposez initialement de soixante-
six torpllles) Si vous touchez un
sous-marin, toutes les mines déja
présentes a |'écran disparaitront.

Pour éviter le tir en rafales, un
test vérifie que vous n’avez pas
tiré trois coups successifs du
méme endroit, auquel cas le
canon deviendrait inactif (vous
devrez alors le déplacer pour pou-
voir I'utiliser normalement).

La mise & feu de la derniére
torpille provogue Iafflchage de
votre score defmmf ainsi que la
fin du jeu si vous n'avez pu depas—
ser les 1500 points nécessaires a
une nouvelle partie.

Un programme
avec ou sans
poignée de jeu

Le programme, tel qu'il est
écrit, nécessite |'emploi d'un
manche a balai (CBM ou Atari),
mais le tableau 1 (page 86), vous
permettra d'utiliser le clavier sans
pour autant altérer I'intérét du jeu.

|

"

Programme avec poignée de jeu

Programme sans poignée de jeu

o0 simsisen s

2ipoKES 1, 3245m5 41

Togaima-1r1-12irensooTosse

Foxe1

o10 rexmioorozen

S50 ircesinmsisen ]
P Exc & v <00

07877 1POKER 9T

1000 FORN=77 177077231 POKER, 321 NEXT

o iraesinTcai/ed SITiENGanrEEKc ) costseneicoToses

58 FORR= 7090 INENTIRETURN.

1560 €1

LOrdinateur ndiiduel
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D’autre part, afin de ne pas
dépasser la capacité de mémoire
vive du systéme (3 583 octets
libres), il n'y a pas de REM cou-
teux (mais vous pouvez consulter
le tableau 1 concernant la des-
cription du programme).

Peut-étre vous étonnerez-vous
de la taille imposante de ce pro-
gramme pour un tel jeu. Il aurait
en effet été plus économique d’in-
sérer une routine d'afﬂchage etde

Tableau 1 : quelques petits conseils pour modifier le
programme, de facon a pouvoir utiliser le clavier pour
controler les déplacements et le tir.

Commentaires

effacer : U=37154:V=37137:W=37152 uniquement
4 ol

effacer

écrire IF P = 23 THEN
effacer seulement Z=Z+

remplacer T<>32 par P=8

tet
Gerire P=PEEK(197): IFP=31
=7+

X+Y:
effacer uniqguement T=PEEK(VJAND32

arla ligne
THEN Z=2-1:GOTO110
1

1t des es dans
une boucle FOR NEXT et de s’en
servir successivement pour cha-
que adversaire {(quatre ennemis,
le canon, la rafale). Mais cette
méthode présente le grand désa-
vantage de nécessiter une batte-
rie impressionnante de tests du
type IF AND THEN ou IF OR
THEN, ce qui ralentit |'exécution ;
d’ou I'obligation d’écrire une rou-
tine propre a chaque objet.

Si vous désirez modifier le gra-
phisme, vous pouvez T Icul

Touches a utiliser

-« pour tirer

Bien entendu, pour changer de touches, il vous suffira de remplacer les codes
31, 23 et 8 des lignes 100, 105 et 130 par ceux de votre choix.

Touche c e Code
A ; .
CRSR déplacement a gauche 31
<CRSR— |  déplacement a droite 23

les arguments des données
(lignes 40 a 79), suivant les indi-
cations de 'encadré 2.

Le processeur 6502
« comprend » un caractére comme
une suite de huits nombres X
(0<X<255), chaque nombre X
étant la représentation décimale
d’un octet. Voici donc la procé-
dure a suivre pour obtenir un nou-
veau caractére :
. tracez sur une feuille une ma-
trice de 8X8 cases ;
. exécutez le dessin de votre
choix dans cette matrice, en sa-
chant qu’une case ne peut étre
que vide ou pleine (Oou 1) ;
. pour chaque ligne, faites la
somme des huits cases qui la
composent : une case i prend la
valeur O si cette case est vide ou
la valeur 2i si cette case est
pleine (0<<i<<7) ; la ligne O est la
ligne du haut, la colonne 2° est la
colonne la plus a droite ;

86 5 Qgnateurindividuel
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Tableau 2 : calcul des arguments des DATA permettant

de modifier les graphismes.

Ligne Caractére au clavier Commentaires
ou POKE-=—-, X

40 arriére de |'hélicoptére
45 arriére du bateau n® 1
50 arriére du sous-marin
55 avant de |'hélicoptére
60 avant du bateau n° 1
65 avant du sous-marin
70 F.G  X=7 canon, rafale
75 H, I X=9 explosion, vague
77 o ine
79 K L: S X=12 arriére et avant du bateau n® 2

. reportez les huit arguments

dans le DATA concerng,
exemple :

2728281202722 2' 20
Ligne | (NN | WEEN 1= 1

par

octet
La valeur de cette ligne sera
donc:Li=0+64+32+0+0

A vous de jouer maintenant. Si
vous disposez d'une extension
mémoire, vous pouvez méme
ajouter diverses fioritures comme
un graphisme plus réaliste ou des
adversaires plus coriaces (poul-
pes géants ou cétacés féroces).
VRGN N DR TR )

Patrick Lenoble

~'

'/

pavés

autocrifique aléatoire

votre ordinateur avoue que ses dés sont pipés, mdis vous
propose en échange un programme d'histogramme

Dans de nombreuses applications, il est intéres-
sant de connaitre la répartition d’une série de

valeurs numériques : anal

lyse de sondages, résul-

tats expérimentaux, etc. Pour cela, on peut visua-
liser I'ensemble de ces valeurs sur un dessin a

deux dimensions,

en tenant compte

de la fré-

quence d’occurence de chacune d’elles. La figure
ainsi obtenue s’appelle un histogramme (du grec
Histos, « texture, trame »).

quence de rencontre de cette
valeur, Pour cela, on rencontre deux
principales difficultés.

La premiére réside dans le fait
que l'intervalle des valeurs peut étre
quelconque. llimporte que cetinter-
valle apparaisse en entier sur I'é-
cran. |l faut donc, lors de la prise en
compte des valeurs, repérer la plus
petite et la plus gra nde et fixer aussi
I"échelle de I'histogramme.

Nous ferons figurer l'intervalle en

Son aspect estun peu celui de nos
cités modernes. On le retrouve dans
la plupart des ouvrages techniques
contemporains. Si la collecte des.
valeurs peut étre réalisée de ma-
nigres trés diverses, leur exploita-
tion (tracé de I'histogramme) estun
travail facile & effectuer avec un or-
dinateur individuel. Dans ce do-
maine encore, une telle machine,
posée sur le bureau de I'homme
d'affaires, de I'ingénieur ou de I'é-
tudiant, peut rendre de grands ser-
vices. Encore faut-il I'avoir correc-
tement programmeée.

Le programme que Nous vous pré-

Tracé de I'histogramme & I'échelle de 0 & 40

sentons vous permettra de réaliser
des histogrammes de maniére as-
sez générale.

Il est écrit ici pour un TRS-80,
mais peut étre transformé pour
fonctionner sur d‘autres ordina-
teurs individuels. Notre programme
est écrit en BASIC. Les données a
analyser peuvent figurer dans le
corps du programme sous forme de
DATA ou étre calculées par ordina-
teur.

Pour chaque valeur, il s'agit de
visualiser sur I'écran un «pave»
dont la surface corresponde 2 la fré-

en le divisant arbitraire-
ment en un certain nombre de par-
ties (dix par exemple).

La seconde tient au nombre quel-
conque de valeurs. Le nombre est
visualisé sur I'axe des Y.

Pour résoudre le probleme, notre
programme peut graduer de deux
maniéres l'axe des ordonnées.
Lorsque chaque pavé contient au
plus 40 valeurs, la graduation va de
0 & 40. Quand cette limite est dé-
passée, |'axe des ordonnées est
gradué ‘suivant une échelle logarith-
mique : au lieu de représenter des
longueurs proportionnelles a une
valeur, on représente des longueurs

Tracé de I'hi

avec I'échelle

Lordinatour Individuel 877
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?I;Jporlionnelles & son logarithme.

Dans ce cas |'axe des y comporte
cinq divisions qui correspondent a
1, 10, 100, 1000, 10 000 valeurs.
Aprés le fracé des axes et de leurs
graduations, nous construirons
I'histogramme.

Pour chaque valeur, nous recher-
cherons sa position dans un des

é déterminés préi
ment et augmenterons d’une unité
la hauteur du «pavé » correspon-
dant. Avant |'affichage, la hauteur
de chaque pavé sera éventuelle-
ment corrigée dans le cas de I'em-
ploi de I'échelle logarithmique.

Exemple d‘utilisation

Une utilisation intéressante est la
suivante. Notre ordinateur indivi-
duel pourvu d’une fonction RND (0)
qui permet de tirer des nombres au
hasard compris entre 0.,000001 et
0.,999999 inclus. Nous souhaite-
rions vérifier dans quelle mesure ce
«hasard » correspond bien au vrai
hasard.

Dans ce but nous allons faire
fonctionner la loterie BASIC correc-
tion écran un grand nombre de fois
(10000 par exemple). A chaque ti-
rage, notre programme recher-
chera dans quelle région de l'inter-
valle 0-1 se situe le nombre tiré.
Une fois les tirages terminés, il en
tracera I’histogramme. L'examen
de celui-ci nous permettra peut-étre
de déceler une « préférence » du gé-
nérateur de nombres aléatoires,
«auquel cas ces nombres ne sont
peut-étre pas tout a fait ires ».

Pour cette application, nous de-
vrons modifier quelque peu notre
programme. La série des valeurs est
obtenue par la fonction RND (0) au
lieu d’étre lue en DATA par des
READ.

Structure du programme

. Lignes 40-45 : réservation des
tableaux nécessaires au pro-
gramme : tableau contenant les
valeurs a analyser et tableau conte-
nant le nombre de valeurs de cha-
cun des dix créneaux.

. Ligne 50: appel du sous-pro-
gramme d‘acquisition des valeurs.
Le sous-programme peut, comme
ici, lire des valeurs en DATA ou bien
les calculer (par exemple & l'aide de
la fonction RND).

(*) Avec une échelle normale, représenter
10, 100, 1 000, se fera par exemple avec des
longueurs 10, 100, 1 000. Avec une échelle
logarithmigue, ce serait par exemple 20, 30,
40. On économise donc de la place.

88 boinateurindtiduel
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Liste du programme

OGRA #
INDIVIDUEL
TAL TR§-30 i

40 DIH V(500

45 DIn 2(12)

50 GOSU 1000
1

65 30, "wkk CLASSE4ENT DES VAL

70 £REY REMPLISSAGS

80 0 10

90 IF V(N) D= (HI+(J=1)*IN) ASD V(¥) < (MI+J*IN)

THER 2(J)=2(J)+1:J=10

110 WNEXT 3
120 NEXT #
125 sL=0
130 FOR J=1 TO 10
135 IF 2(J) > 40

THEN EL=1:GOSUB 3000:J=10
140 NEXT J

£4 ECHELLE LOGARITH4IQUE NECESSAIRE ?

Ed REDUCTION POUR ECHELLE LOG

REH

150 REM TKACE DES AXES ET DES GRADUATI
155 cLS

160 IF EL=0 THEN K=40 ELSE K=10
165 FOR J=64 TO 896 STEP 192
170 PRINT2J,X

180 IF EL=0 THEN X=K-10 ELSE K=K/10
190 NEXT J

200 FOR J=1 TO 41 STEP 10
210 SET(13,J)

220 sET(12,J)

230 NEXT J

240 FOR Y=1 TO 41

250 SET(14,Y)

260 NEXT ¥

270 FOR X=14 TO 1164

280 SET(X,41)

290 NEXT X

300 K=903

310 FOR J=1 TO 11

320 BRINTEK, NI+(J-1)*IN
340 K=K+5

350 NEXT J

360 FOR X=14 TO 114 STEP 10
370 SET(X,42)

380 NEXT X

390 REM
400 REM TRACE DES PAVES DE L'HISTOGRAMME
410 FOR J=1 TO 10

425  FOR Y=41 TO 41-2(J) STEP -1

430 FOR X=14+(J-1)*10 TO 14+J%10-1
440 SET(X,Y)

000
tREM VALEURS SUR AKE DES Y
{REU GRADUATION AXE DES Y

{REM TRACE AXE DES Y

¢REM VALEURS SUR AXES DES X

tREM GRADUATIONS AXE DES X

1000 REM SOUS-PROGRAMME D'ACQUISITION DES VALEURS
1005 REA CAS DE VALEURS EN DATA

Ls
1020 INPUT"NOMBRE DE VALEURS A ANALYSER ";Ni

1040 RESTORE
1050 READ V(1)
1060 MI=V(1):MA=HI
1070 FOR ¥=2 TO NH
1080 READ V(N) tREM DETERMINATION MINI ET 4AKI
ru90  TF VC4) < 1 THEN ¥i=VIEF)
ELSE IF V(R) > #A THEN #A=V(N)
1100 NEXT N
1110 RETURN
E

3000 REM REDUCTION POUR ECUELLE LOG

3005 29=10G(10) tREM CONVERSION LOG NEPERLEN
3010 FOR K=l TO 10 :REd EN LOG DECTHAL

2(K) <> 0 THEN Z(K)=INT(LOG(Z(K))*10/29)

3030 ¥EXT K
3040 RETURN
5000 REH
5010 REM VALEURS EN DATA

5020 DATA 10,11,5,6,7,11,28,56,57,59,34.5,35,89,87,86,88,35,76
5030 DATA 45,45,89,90,95,95,95,95,43,78,78,56,99,22,21

5040 DATA 0,0.5,2,2,2,2,2,2,2,100,90

5050 DATA 45,45,45,65,65,45,46,47,37,48,48,48,49

modifications a apporter a notre programme
pour test du générateur de nombres aléatoires

110  NEKT
120 WEAT N

(REM *¥% VALEURS GE

S PAR RAWDON %k

51 TIRAGE AU SOKT

< (il

AfID, 2

. Ligne 60 : calcul de l'intervalle
entre deux divisions de I'axe des X.

. Ligne 65 : cette ligne est néces-
saire pour tenir compte de la borne
supérieure de [Iintervalle des
valeurs : la valeur V(N) correspon-
danta MA=MI+10*INn’estenef-
fet pas prise en compte a la ligne
90, et la ligne 65 y remédie.

. Ligne 70-120. pour chaque
valeur, recherche de son emplace-
ment dans un des dix créneaux.

. Lignes 125-140: recherche
d’un créneau contenant plus de 40
valeurs. Si l'on en trouve un, on
passe en échelle logarithmique sur
|axe des y (indicateur EL). La réduc-
tion est effectuée par I'appel du

sous-programme  situé en lignes
3 000-3 040.

. Ligne 150-380 . tracé des axes
x et y, de leurs graduations et des
valeurs correspondantes. Sur |'axe
des y, deux types de graduations
sont possibles (arithmétique et lo-
garithmique).

. Lignes 400-470 : pour chaque
créneau, tracé d'un pavé dont la
hauteur correspond au nombre de
valeurs contenues dans ce créneau.
Cette hauteur peut étre éventuelle-
ment corrigée pour tenir compte de
I'échelle logarithmique.

. Lignes 1000-1110: acquis
tion des valeurs. Les valeurs sontici
donngées en DAT. On détermine les

bornes inférieure et supérieure de
I'intervalle des valeurs.

. Lignes 3 000-3 040 : réduction
de la hauteur de chaque pavé dans
le cas de I'utilisation d'une échelle
logarithmique.

. Lignes 5010-5 050 valeursen
DATA

Notre programme utilise cer-
taines particularités du BASIC TRS-
80. PRINT @ 100 écrit & partir du
100¢ caractére de |’écran, qui en
comporte 16 X 64 = 1024. SET
(X,Y) allume sur I'écran un pavé si-
tué a la ligne Y de la colonne X; X
est compris entre 0 et 127, etY en-
tre O et 47. Ces instructions PRINT
@ et SET devront étre remplacées
par des PRINT simples ou des POKE
judicieux pour que le programme
fonctionne sur d’autres machines.

Nous reproduisons deux histo-
grammes obtenus successivement
et portant chacun sur 10000 ti-
rages. Seule la comparaison entre
eux dun grand nombre d’histo-
grammes pourrait nous renseigner
valablement sur le bon fonctionne-
ment de notre loterie.

Daniel Lucet

TASWORD DEUX

LE TRAITEMENT DE TEXTE PROFESSIONNEL POUR SPECTRUM 48K,
Adaptation francaise de Tasword Two maintenant disponible vous offre :
Z canactencs accentuds, cddilles,tnémas ete. ..

64 caractines par Ligne sun L'Ecnan et L'imprimante (idZal pour Adl,

- napidité (genit en code machine) mais pensonnalisable

 toutes Les fomctions habituelles: justification commufable,insertions,
deplacement de Lignes et paragraphes, foamattage et margination, rempla-
cement de mots ou groupes de mots,ete...

C hanuel complet ef instructions d'icnan en francais,

(manuet aussi Livnable en allemand et nierlandais)

- programme d'apprentissage et d'entrainement Tasword Tuteux,

- utilise sans intenface L'imprimante

T compatible avec fa majonité des intenfaces et imprimantes profession-
neltes | Cobra RS 232 ifo port, Eunoelectnonics IX Paint, Kempston,
Hitdenbay, Morex, Tasman , eic... - Epson, Seikosha, Oki, Tandy, ete...]
Nous necommandons et founnissons £’interface Tasman centronic, program-
née pan Tasword Deux pour £'Epson FX-80 et Livige avec proghammes suf
cassette poun Les Star et Tandy gnaphique couleur.

Une notice dotaitlge penmet £'adaptation pan 'utitisateur.

Tasword Deux 60ts. Interface 150t.s. Les 2:200Es. J

envoyen & SEWAPHORE Logiciels,
Jean-Pienne Candinaux

CH 1283 La PLaine

(Genzve) Suisse.

VENTE PAR CORRESPONDANCE :
Je commande :  Tasword deux
Tasman intenface
Je vense Lo montant de  Fs. au CCP (ou chique) 12.247 9§
de Jean-Pienre Cardinaux a Gendve.

Je verse au compte CO-192.930.1 & &a Socidtd de Banque
Suisse a Gendve.

Contre nembounsement (taxes en plus)
Nom: preno

adresse :

Telephone :

Pour toutes précisions sur la société ou le prodult présenté ci-dessus : Référence 110 du service-lecteurs (page 172)
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distance entre deux points noirs
sur l'un ou l'autre des axes de
coordonnées. [ci, le point d'inter-
section des deux axes correspond
azéro.

Si vous désirez une autre gra-
duation, rien de plus facile : vous
pouvez agrandir une portion de
I"écran afin de mieux voir I'une des
intersections, par exemple celle si-
tuée entre O et 4 pour x et O et -4
pour f(x). Notez bien que les va-
leurs positives sont toujours repré-
sentées a droite de I'axe des or-
données et au-dessus de celui des
abscisses.

Le graphique
peut devenir
esthétique

Il est normal, aprés cet effet de
« Zoom » que vous ne reconnais-
siez plus la parabole : vous n'en
avez qu‘un détail.

En prenant une graduation de
plus en plus fine, vous connaitrez
la position de l'intersection avec
une précision de plus en plus
grande. En fait, vous allez pouvoir

résoudre graphiquement un sys- Naturellement, une fonction peut
téme d’équations de la facon la étre définie par morceaux :

100 : IFx < -5 THEN F(1) =
110 :IFx = -5 THEN F(1) =
120:IFx>-5ANDXx < 2T

E

2
HEN
LSE F(1)

plus commode possible. De la
méme facon, vous déterminerez
graphiquement le zéro d’une fonc-
tion, c’est-a-dire la valeur de la
variable x pour laquelle la fonction
est égale a zéro.

Il arrive que la fonction ne soit
pas toujours définie. Ainsi SQR (x)
n’est définie que pour les valeurs
positives de x. Si vous demandez
la représentation graphique de x
allant de -4 a +4, I'axe horizontal
sera effacé jusqu’a ce que la fonc-
tion soit définie. Vous compren-
drez aisément en faisant quelques
essais.

Pour vous faire la main, regar-
dez donc ABS (x), INT (x), SIN
(x)/x, SIN (3 * x) * EXP (-x/5),
SQR (x * x * x + 3* x * x), etc.

§ La représentation graphique
s'inscrit dans un carré de 80 * 40
correspondant aux positions hori-
zontales 14 a 113 et aux positions
verticales O a 39.

Les différentes fonctions a re-
présenter sont appelées aux sous-
programmes 2100, 2200, 2300,
2400 et 2500.

Vous pouvez maintenant résou-
dre graphiquement des systémes
de fonctions et il nest pas impos-
sible que le tracé des courbes ani-
mées vous conduise a en recher-
cher quelques-unes pour des
raisons d’ordre esthétique.

Jean-Paul Zanter

N

.

-
— ———
T
T
— AO DAO D D O
r . T p . }, R . R . A R y
L < [l
EIDE i ik 58
[ [ N i
DOMAINES D’APPLICATION Logiciel de dessin assisté par ordinateur
en deux dimensions. Le logiciel permet
- Architecture le tracé automatique 2 un pas et & une
. Mecanique (éche!le donnge. I posé un zoom de
; I facteur 1 million, il permet I'entrée de
%lectmmq-{e données sur table a digitaliser et Touch
- ogogmphle jeu. Sortie sur table tragante ou fichier,
- Batiment et
- Publicité
- Design
Bl W

(1) CAO CONCEPTION assistée par ordi-

nateur.
(2) DAO DESSIN assisté par ordinateur
® marque déposée d'Auto Desk INC

®
==== COMPUTER

34, rue Vivienne, 75002 PARIS - téléphone: 233.72.07
Télex: G VIVIEN 670355 F
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7

e

Pourquoi ne pas créer

dans vos colonnes
une nouvelle rubrique
«algorithmes de tri»?

En effet, d'une part
de nombreuses
applications
informatiques
nécessitent un tri,

et d’autre part

je pense qu’il est
tres difficile

de trouver

des algorithmes de tri
efficaces pour un P.S.I.
a langage interprété
et disposant
généralement

de peu de mémoire ;
si on n'y prend garde,
on arrive facilement
a des temps
d’exécution de quinze
minutes pour cent
articles a trier,

ce qui est
évidemment excessif.

Pour faire un début,

je vous propose
ci-joint

le meilleur algorithme
de tri que

j'aie trouvé a ce jour.
Temps d’exécution

de I'ordre de une minute
pour trier 100 chaines
de 50 caracteres
alphanumériques
chacune

sur un PET 2001 de
Commodore.

Je souhaite que

votre revue suscite
une confrontation
d’idées qui permettrait
certainement

d’en trouver de
meilleurs, sans qu’il
soit nécessaire

de descendre au niveau
du langage machine.

mefttez

de l'ordre
dans vos données

grace G ce programme
de fri par inserfion ®

®le ti par insertion est celui
que fait un joueur de cartes
classant

Ce programme présente |'avan-
tage de ne pastrier latable des don-
nées de base T$, mais de ne travail-
ler que sur la table de «pointeurs »
A% (on appelle «pointeur» une
variable dont la vaieur désigne,
«pointe vers» un élément). Ceci
permet une plus grande rapidité
d’exécution dans des cas bien pré-
cis : utilisé comme sous-routine, il
permet de trier des chaines de ca-
racteres relativement longues (plus
de 5 caracteres), mais il est préféra-
ble d'utiliser une méthode directe
(trier directement dans A$) si I'on
veut traiter des chaines de carac-

téres courtes ou des nombres (*).
C'estd‘ailleurs la version «directe »,
sans pointeur, qui se trouve présen-
tée dans la fiche pratique n° 11.

(*) En fait, il semblerait que pour au moins
tous fes BASIC Microsoft, il soit préférable
dutiliser cette méthode deés qu'il s'agit de
chaines de caractéres : ces BASIC « tassent »
Jes chaines de caractéres, ce qui fait que
chaque opération de chaine entraine systé-
matiquement un «tassement». Travailler
avec ce systéme de pointeurs minimise les
transferts de chaines, et par conséquent le
temps passé 4 tasser. A
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Liste du programme en BASIC

10 REM TRL D'UNE TABLE EN MEMOIRE CENTRALE

15 REM PAR INSERTION DICHOTOMIQUE

20 REM AUTEUR : PIERRE KELLER

30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR

40 GOSUB 100:REM INITIALISATIONS

50 GOSUB 200:REM IMPRESSION INITIALE

60 PRINT"QUAND VOUS VOULEZ POUR LE TRI':
GOSUBY 100 : PRINT"'OK""

70 GOSUB 400:REM TRI

80 PRINT"VOILA... LA LISTE TRIEE EST"

90 GOSUB 500:REM IMPRESSION APRES LE TRI

100 REM INITIALISATIONS

110 READN :REH NOMBRE DE MOTS DANS LA LISTE (MOINS UN)
120 DATA4S

130 DIM T$(N9)

135 DIM A%(N9):REM TABLEAU DES INDICES
140 FOR J=0TON9:READTS (J) :NEXTJ

145 REM LES N9+1 MOTS DE LA LISTE

150 DATA CLR,DATA,DIM,END,FOR,GOSUB
155 DATA GOTO, INPUT, INT,LET,LIST,NEW
160 DATA NEXT,PRINT,READ,KEH,RETURN
165 DATA RUN,SGN,SIN,SQR,STEP,STOP , TAB
170 DATA THEN,AND,CHRS ,LOAD,COS , SAVE
175 DATA EXP,LEFT$,LEN,LOG,MIDS ,OR,NOT
130 DATA PEEK,POKE,RIGHTS ,SPC,STRS ,TAN
185 DATA TO,RND,VAL,WAIT, [F,ABS

199 RETURN

200 REM AFFICHAGE DES MOTS DE LA LISTE
210 REM LA LISTE EST DANS T$(N9)

220 FORJ2=0TON9

230 AS=T$(J2)+"

240 PRINT LEFT$(A$,8);
250 NEXTJ2

260 PRINT

299 RETURN

REM ON AJOUTE 8 BLANCS DERRIERE LE MOT

400 REM TRI DE LA TABLE T$(N9) DANS L'ORDRE CROISSANT
(METHODE PAR INSERTION DICHOTOMIQUE ET TABLE)

405 FOR (J4)=J6: NEXTI4

407 2%=0:U%=1:
REM CONSTANTE:

410 IF N9=0 THEN 499

420 N1=N9-1:IF T$(N9)<T$(NL) THEN
AZ=AL(N9) : AZ(N9)=AZ(N1) :A%(N1)=A%

425 TF N9=1 THEN 499

430 FOR J4Z=N9-2 TO Z% STEP -UX

435 ABX=AZ(J4%) :AS=T$(ABZ) :
IF AS<=TS(AZ(J4%+U%)) THEN 480

440 INFZ=J4%: SUPL=N9+1

445 Kh%=(INFL+SUPZ)/D4:IF ASKT$(AZ(K4%)) THEN SUPX=K4%:GOTO 455

450 INFE=K4Z

455 1F SUPX-INFA>UX THEN 445

470 KIX=INFX-UZ:FOR K4X=J4% TO K1Z:AL(K4X)=AZ(K44+UZ) :NEXT K42

475 AX(INFZ)=ABZ

480 NEXT J41

499 RETURN

NTIERES POUR ALLER PLUS VITE

500 REM LISTE DE LA TABLE T$ DANS L'ORDRE DONNE PAR
LA TABLE A%
510 FOR J5=0 TO N9
520 A$=T$(A%(J5))+" bt )
REM 8 BLANCS DERRIERE LE MOT
530 PRINT LEFTS(AS,8);:REM 8 PREMIERS CARACTERES
540 NEXT J5
599 RETURN

9100 REM SOUS-PROGRAMME D'ATTENTE * TRS 80 NIVEAU 2
9110 A$=INKEYS:IF Al THEN 9110

9120 RETURN

9100 REM SOUS-PROGRAMME D'ATTENTE * PET

9110 GET A§:IF A$="" THEN 9110

9120 RETURN

9100 REM SOUS-PROGRAMHE D'ATTENTE GENERAL

9110 INPUTAS

9120 RETURN

EM AVANT DE N'EN PRENDRE QUE LES 8 PREMIERS CARACTERES

q! sur le prog

. Il faut faire deux sous-pro-
grammes d'impression de la liste,
un qui I'imprime dans |‘ordre initial
(lignes 200 a 299), l'autre qui im-
prime la liste par |'intermédiaire des
pointeurs (lignes 500-599). La liste
est alors imprimée triée.

. Le manuel d'utilisation du PET
recommande, pour gagner du
temps d’exécution, d’employer des
variables plutdt que des constantes,
et des variables entigres (nom suivi
de %) plutot que des variables nor-
males : ce qui explique la proliféra-
tion de % dans les lignes 405 a4 480,
et l'utilisation de Z%, U%, D% a la
place des constantes 0, 1 et 2. Notez
de méme qu‘a la ligne 445, comme
K4% est entier, la division est une
division « entigre » (c'est-a-dire que
6/2 donne 3 et 7/2 donne 3 égale-
ment).

. L'impression peut se faire par
blocs de 8 caracteres tout en don-
nant une bonne présentation aussi
bien sur le PET (lignes de 40 = 5X8
caractéres) que sur les autres sys-
temes (lignes de 64 = 8X8 ou 80 =
10X8 caracteres).

. L’ordre des mots en DATA a ét¢
changé & la ligne 185, afin d’éviter
les cas particuliers que ne permet-
tait pas de détecter le fait qu’on ter-
mine par VAL et WAIT... qui sont
également les derniers dans I'ordre
alphabétique.

. Notez la ligne 135, nécessaire
puisqu’on utilise le tableau A % pen-
dant le sous-programme de tri.

. Le lecteur pourratester son pro-
pre sous-programme de tri en le
mettant en 400 & 499, et l'utilisa-
tion du sous-programme d’attente
(9100-9120) permet de donner un
«top chrono» bien pratique pour
mesurer les performances du pro-
gramme (sur des 48 + 1 = 49
chaines utilisées ici). Les versions
de ce sous-programme pour le PET
etle TRS-80 sont fournies. Les sys-
témes ne disposant pas d'une com-
mande de type GET (PET) ou INKEY$
(TRS-80) pourront utiliser la troi-
sieme version,

Enfin, signalons qu'il existe de
nombreux ouvrages sur les tris,
dont nous ne citerons que deux :

. en francais: G. Louit, «Algo-
rithmes de tri », Dunod, Paris 1971,
158 pages ;

. en anglais: D.E. Knuth, «The
Art of Computer Programming »,
volume 3, «Sorting and Sear-
ching» Addison-Wesley, Mass.
1973.

Pierre Keller
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Certaines données,
provenant

d’un traitement

par ordinateur,
doivent étre
transcrites,

sans erreur

ni perte de temps,

en un seul ou plusieurs
exemplaires,

sur des enveloppes,
des fichiers,

des dossiers

ou autres documents.
La réalisation de

ce travail,
manuellement

ou avec l'aide

d’'une machine a écrire,
entraine

un gaspillage d'argent,
une perte de temps
et de gros risques
d’erreurs.

Et pourtant,

toute entreprise,
petite ou grande,

est confrontée
chaque jour

a des probléemes
d’organisation

de ce genre.

Des étiquettes
autocollantes

en formats standardisés,
en rangées

simples ou multiples,
sont vendues

dans le commerce

et s’adaptent a

la plupart des besoins.
Un ordinateur
individuel,

équipé d’'une imprimante
et d'un BASIC étendu
permettant

le traitement

des variables
alphanumériques,
fixera « quelque part »
ces informations

qu'il vient d'élaborer.

Simple...

postage

...mais efficace

Imprimer
es adresses
sur étiquettes

Chaque variable alphanumérl_que
peut contenir habituellement jus-
qu’a 255 caracteres.

Dans le BASIC Microsoft, I'ins-
truction CLEAR n (n étant une
constante ou une expression) ré-
serve n octets de la mémoire cen-
trale pour le stockage de |'ensemble
des variables alphanumérigues; n
doit étre égal ou supérieur au nom-
bre maximum de caracteres a
stocker pendant le travail.

Remarque : en réservant le nom-
bre exact d'octets, le programme
gére efficacement la mémoire cen-
trale de l'ordinateur; un pro-
gramme n’utilisant pas d'alphanu-
mériques devrait comprendre un
CLEAR O afin de supprimer le
«CLEAR 50 automatique » que le
BASICréserve des samise enroute.

Le programme présenté ici utilise
les fonctions suivantes :

LEFT$ (variable, n) quidonne les n
caractéres de gauche d'une sé-
quence de caracteres (left-gauche) ;

. RIGHTS$ (variable, n) qui donne les
n caractéres de droite d'une sé-
quence de caracteres (right-droite) ;
. MIDS (variable, p, n,)quidonne les
n caracteres d’'une séquence de ca-
racteres dont le premier est le (p)
ieme.

Un exemple
d’application
du programme

Le programme suivant :

10 A$ = « ADMINISTRATION »
20 PRINT LEFTS (AS$, 3)

30 PRINT MID$ (AS$, 3.4)

40 PRINT RIGHTS (AS, 6) 2
exécuté, donnerait : S_
ADM §
MINI
RATION g

kS

g

<

Linstruction LPRINT TAB (n)
variables déplace le curseur ou la

L'Ordinateur Individusl
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téte imprimante vers la position dé-
sirée (n) de la ligne, avant d'écrire
les différentes variables; (n) ne
peut dépasser le nombre maximum
de caractéres qu'une .ligne peut
contenir, par exemple 64 carac-
téres pour écran vidéo et 132 carac-
téres pour une imprimante. L'ins-
truction TAB peut étre utilisée plu-
sieurs fois aprés LPRINT. Sil'ondé-
passe le nombre maximum de
caractéres d’une ligne, |'impression
s'effectuera sur les lignes sui-
vantes, mais le bel alignement ris-
que de se trouver compromis !

1l faut définir
des zones
d’information

Supposons que |‘'on dispose de
I'information & traiter en mémoire
centrale; pour cela, la mémoire
centrale doit &tre vaste ou les infor-
mations relativement peu nom-
breuses.

Le traitement d'un DATA toujours
le méme nous oblige a définir les
zones d‘information (ce qui s'ap-
pelle «dessin de carte » dans le trai-
tement par cartes perforées). Par
exemple : 25 caracteres pour le
nom, 19 caractéres pour la rue et
pour la ville, comme sur la repré-
sentation ci-contre.

Chaque séquence devra respec-
ter la disposition indiquée en (7).

10 REM PROGRAMME D'IMPRESSION D'ETIQUETTES

20 REM AUTEUR DANIEL WUESTENBERGHS

30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET

40 CLEAR 1200

L'AUTEUR

"

50 DATA o sweesisie+l63) CHEBSICT BB EIEE e e

100 FOR X=1 TO N

110 READ A$, BS, C$

120 LPRINT LEFT$(A$,25) ;1
LPRINT TAB(26) LEFTS$(BS,25);:

LPRINT TAB(52) LEFT$(C$,25)

130 LPRINT “RUE";MIDS(A$,26,19);:
LPRINT TAB(26) "RUE";MID$(B$,26,19);:
LPRINT TAB(52) "RUE";MID$(C$,26,19)

140 LPRINT RIGHTS (A$,19);:

LPRINT TAB(26) RIGHTS(BS$,19);:
LPRINT TAB(52) RIGHT$(C$,19)

150 LPRINT" ";CHR$(10)

160 NEXT X

170 END

(2) Exemple de sortie d’étiquette

[JEAN FRANCOIS
RUE DES PRES FLEURIS 2
1234 VILLE

ROBERT JACQUE
RUE DE LA FOR
9876 VILLAGE

L’instruction 40 réserve 1200 oc-
tets pour les variables alphanuméri-
ques : 1200 est ici donné atitre indi-
catif.

La ligne 50 est une ligne DATA
type de 63 caracteres correspon-
dant & une zone d'information. No-
tez que les données sont comprises
entre ' pour que les blancs et les vir-
gules soient interprétés normale-
ment. |l suffit d’'en mettre autant
que de données a traiter.

A la ligne 100, N doit étre rem-
placé par le nombre de données a
traiter, divisé par trois : par exem-
ple, pour 120 étiquettes, il faut 120
lignes DATA et N = 120/3 = 40.

La boucle 100 & 160 sera exécu-
tée N fois.

La ligne 110 ordonne la lecture
des trois premiéres DATA, ensuite
des trois suivantes, jusqu’a épuise-
ment des lignes DATA.

Les lignes 120, 130, 135 et 140
traitent et impriment chaque don-
née. A la ligne 120, les 25 carac-
téres de gauche de la variable A$
sont imprimés en début de ligne,
ceuxde B$ sontimprimés a partir de

la position 26 et ceux de C$ a partir
de la position 52. A la ligne 130, les
19 caractéres a partir du 26¢ de la
variable A$ sontimprimés sur la se-
conde ligne, ceux de B$ sont impri-
més & partir de |a position 26 et de
C$ a partir de la position 52, I'ordre
en étant donné a la ligne 135.

A la ligne 140, les 19 caractéres
de droite de la variable A$ sontim-
primés sur la troisieme ligne, ceux
de B$ sont imprimés & partir de la
position 26 etde C$ & partir de la po-
sition 52.

Une augmentation
de la puissance
du programme

Ce programme est intéressanten
soi mais d’exploitation peu pratique.
En effet, la mémoire centrale de
I'ordinateur ne pourra contenir la
liste compléte des clients, des pro-
duits, etc, avec les adresses, réfé-
rences... Il vaut mieux stocker les in-
formations de base sur bande ma-
gnétique et les extraire une a une
pour les traiter, c'est-a-dire «sortir

des étiquettes », ce que permet le
programme suivant. (NB: a la ligne
41, les X sont affichés sur écran
vidéo pour guider |‘opérateur lors-
qu’il écrit une séquence alphanu-
mérique).

Ce programme permet (7) I'enre-
gistrement des données et (2) leur
reproduction & partir d'un cassetto-
phone. Le choix est fait & la ligne 30.
La ligne 31 guide I'ordinateur vers
la ligne 40 (enregistrer) ou la ligne
80 (reproduire). Ce programme
contient deux sous-programmes
(40-45 et 80-180). Remarquez a la
ligne 43 le PRINT # -1 qui demande
I'enregistrement par le mini K7 n®1
eta laligne 90 le INPUT # -1 quide-
mande la lecture de A$ par le mini
K7 n 1. Il faut évidemment que
I'enregistreur soit en bonne posi-
tion !

Ce programme demande des
aménagements si vous voulez trai-
ter plus de 3 mentions ou si vous dé-
sirezenrégler lalongueur (ici 25,19
et 19 caractéres). L'adaptation sur
disquette ou minidisquette devrait
étre un jeu d’enfant pour le lecteur.

Daniel Wuestenberghs

Jean Robert du Pont 24

VvV
12345 Ville

Commandez

\ vos albums de

La liste du programme

1 FEM sk PROGRAMME COMPLET DE TRATTEMENT SUR ETIGUETTES ##%

2 BEM **% RUTEUR : DANIEL WUESTENEERGHS $a

X FEM s+ COPYRIGHT L/CRDINATEUR INDIYIDUEL ET L RUTELR sk

1@ CLEAR 1268

2@ INPUT'DESIREZ-YOUS ENREGISTRER UNE ADRESSE (1) OU LES IMPPIMER (2)":A
21 ON R GOTO 4@,
48 INPUT"DESIREZ-YOUS ENREGISTRER UNE ADRESSE (1)0U1-CZINON";B:ON B GOTO 41, 1@
41 PRINT "MOT DE PASSE POUR DERNIERE ADRE: “FIN":PRINT TRE(2)"x" K

42 PRINT'NOM ET PRENOM EN 25 CRRACTERES. RUE ET N# EN 13 CARACTERES, CODE FOSTAL ET LOCALITE EN 43

%;Le: numeros de 'ORDINATEUR DE POCHE sont
A% egroupes par cing dans des albums. Vous
numeros 1 a5 dans I'album n” 1
les numeros 6 a 10 dans 'album n’ 2, efc.

CARACTERES

42 INPUT A$:FRINT"MINI k7 EN POSITION DENFEGISTREMENT S. Y. P. ":FRINTH#-1, A$ P?.‘;', (dnhm et \:kuL %:p(t‘lef,sz‘j':”u:'w\—m
44 GOTO 49 et bien ¢ - a son classeme
45 END . dans votre bibliotheq

aujourd'hui meme vos albums a l'aide

PLAY": INPUT"COMEIEN D’ADRESSES VOLLEZ-YIUS LISTER"; C du bulletin ci-dessous

8@ PRINT'METTRE LE MINI K7 EN POSITION DE REPRODUCTION
&5 FOp TO INT(C/Z041

9@ INPUTH-1, A% IFA$=
95 INPUT#-1, B#: IFE: IN" THENESHNDC$=" "AND, GOTD 1208

108 INFUT#-1. C$:IF (4 IN" THENCSYAL" " AND GOTO 128

126 LPRINT LEFT$(A$, 250i :LPRINT TRE(ZE)LEFTS$(ES, 25); :LPRINTTRECS2)LEFT$(CS, 25)

IN"THENSTOP

BULLETIN DE COMMANDE a retourner a
L'ORDINATEUR DE POCHE, service albums, 39 rue de la Grange aux Belles, 75484 Paris Cedex 10

138 LPRINT*RUE *; :LPRINT MIDFCRS, 26, 19); :LPRINTTAB(26)"RUE "; :LFRINTHIDS$CE$, 26, 19); (i S Ecnom
135 LPRINTTRE(SZ)"RUE "; :LFRINTHID$(CS, 26, 19) Adresse -
146 LPRINT RIGHTSCRS, 19): - LPRINTTAECZ6)RIGHTS(BS: 19); LPRINTTABCS2ORIGHTS (LS, 19) Pays Code postal Ville

158 LPRINT" "5 LPRINT CHR$(18) Veuillez me faire parvenir le(s) album(s) suivant(s)
T {cochez e(s) numérols) choisils). [ ALBUMN®T | ALBUMN®2 | [AlBUMN3 | |

Ci-joint mon réglement (prix dun album frais d'envoi inclus. 58 FF ; Belgique 500 FB ; Suisse 18 FS ; Etranger 75 FF)

dinateur Individuel
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urgent

aff. exception.

tion d’une zone (terminée parunre-
tour chariot par exemple), le curseur
saute automatiquement au début de
la zone suivante. Il est également
utile, au moment de la saisie, de
pouvoir revenir sur des zones ar-

10 REM *#h% SAISIE D'ECRAN SUR TRS-80 %kwk

20 REM AUTEUR: J. BOTSGONTIER

30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR
40 POKE 16553,255 $REM *%% SPECIAL TRS-80 **%
50 CLEAR 500
60 COSUB 1000

EM RESERVATIONS ET INITIALISATIONS
EM %k S A TS I E RN

23 %3‘“‘ i rieres ol des erreurs de saisie
90 REM auraient été commises. Cette fonc-
100 cLS IREM *** SOUS PROGRAMME DE SAISIE **%

tion peut étre réalisée par la pres-
110 CLS H
120 FOR I=1 TO NZ sion de la touche curseur gauche.

o o S
4 at 130 XY=YY(D)¥6U+XXCT) :REW CONVERSION X T ¥ EN COORDONNEE @ Voici I'organigramme donnant
140 PRINTGXY,NZ§(L. les différents étages de notre sai-
150 ON TZ(I) GOSUB SUG 570 :REM CHOIX DU REMPLISSAGE DES ESPACES
160 NEXT 1

170 T=1:CH§="" :REM REMPLISSAGE DES ZONES
180 LG=LEN(NZ$(1))
190 XY=YY(1)*64+XX(1)+LG+
200 sET((xx(l)oLa»l)*z YY(1)*3) :REM POSITIONNEMENT DU CURSEUR
210 PRINT@XY,"
220 XS=INKEY: X$="" THEN 220
230 IF ASC(XS) - u THEN IF CH$="" THEN 320 ELSE 300
240 IF ASC(XS$) =

F CcHg="" S Sy zzn ELSE RESET((XX(I)+LG+1)*2,Y¥(1)*3):

1=1-1:GOTO
LSE cns-v.zns(cns LEN(CH$)=1) :PRINT ez

250 ON T2Z(I) GOSUB 3000,3050 . :REM VERIFICATION DU T
260 IF Q=2 THEN 220 :REM ERREUR SI TYPE nou conmnnz
270 CHS=CHS+XS

$REM AFFICHAGE DU MASQUE

par prog. spécidlisé et prat.

Lors de la création d’un fichier de données, que ce soitsurungros et a refuser les caractéres non
ou un petit ordinateur, il faut trouver un moyen d’introduire dans conformes (contréle de numéricité).

:REM CUMUL DANS ZONE '

la machine les différents éléments constituant ce fichier, et cela Nous serons donc amenés a créer & 280 PRINT X§ <REM AFFICHAGE CARACTERE

le plus commodément possible. Dans le cas des ordinateurs indi gfuxd!ablles supplémzzta"’es -,'a'fz' §32 ;:;f')m"smzm Wik ivadi v 1 e

viduels, cette saisie s’effectue en < tempsréel » c'est-a-dire direc- ¢ des longueurs (¢ "I""I"“ee 310 cs=""

tement au clavier, les r étant i di pris bar e;emple) come(nf-ml‘I e 320 IF TONZ THEN RESET((XX(1)+LG+1)¥2,YY(1)*3): 1=I+1: GOTO 180
¥ = e chaque zone, et celle des types 330 RETURN

en compte. Cela peut présenter un certain danger : il convientde indiquant le type de chacune (de 500 REM

ne pas enregistrer des donnée;erronéas ! Une méthode de sai'sie nom TZ par exemple). Pour rappeler ;;3 :i: A{::::s;:m“gsuus DES TYPES DE ZONES ..
doitassurer une certaine sécurité sur ce point en permettantal’o- 3 |'opérateur quel type de zone il doit et

pérateur (qui n’est que rarement informaticien) de toujours pou- introduire, nous pourrons rempla- 540 PRINT
voir rattraper ses erreurs. La facilité et lara de travail sont cer les espaces qui suivent les libel- 30 ERT ik
également des critéres importants. Nous vous proposons un sys- |és par des <. » (zones alphanuméri- 570 REM NUMERIQUES
téeme de saisie qui tient compte de ces divers facteurs. 3523 et des «-» (zones numeri- 380 Fo kel 10 LZ(!)

Premiére parution : L'Ol e 14

_Lors de Ia saisie des informa- :“’g T
Pour chaque zone d’un enregis- masque. Le type de la zone nous tions, l'opérateur positionnera le 1000 REM

trement, le systeme doit interroger
I'opérateur pour connaitre la valeur
a affecter a cette zone. Pour ce

conduira & faire un contréle des
“données, caractére par caractére au
fur et a mesure de leur introduction

curseur aprés chaque libellé et frap-
pera la valeur des zones.
Il est pratique qu‘apres |'introduc-

faire, lui et I'opérateur utilisent un

langage commun de désignation
dont les mots sont les libellés des
zones. |l y aura autant de libellés
que de zones différentes dans |‘en-
registrement. |l est trés pratigue de
visualiser sur une méme image d'é-
cran l'ensemble de ces libellés,
chacun étant suivi d'un certain
nombre d'espaces que |‘opérateur
remplira a partir du clavier. Cet im-
primé ou «masque » sera le reflet
exact de la structure du fichier. La
disposition des libellés dans le mas-
que releve d'un critére de lisibilité.
D'ou I'idée de faire correspondre &
un fichier donné une table conte-
nant les libellés des zones (Table
NZ$). Une autre table donnera, pour
chacune des zones, la position du
début de son libellé & I'écran (coor-
données X.Y. stockées dans les ta-
bles XX et YY par exemple)

Dans le fichier, chaque zone est
caractérisée par son type (numéri-
que, alphabétique ou les deux mé-
langés) et sa longueur. La connais-
sance de sa longueur nous permet-
tra d'allouer le nombre d’espaces
nécessaires aprés chaque libellé du

410
7 20
440
7
;/
i
TABLE XX
(48asses)
7 . i
TABIELZ TABLETZ  TABLENZ TABLE RE
(tongueurs)  (TYFES) (useLLes) (VALEURS SAISIES)
Principes de la ssisie et tables utilisées

08 EQnateur individuel
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1010 REM ACQUISITION DU MASQUE

1020 RESTORE

1030 READ NZ

1040 DIM Nz$(N2),; xx(uz) YY(N2) LZ(NZ),TZ(N2) ,RE(NZ)
1050 FOR 1=1 TO
1060  READ nzsu)
1070 NEXT I

1080 FOR I=1 TO NZ
1090 READ XX(I)
1100 NEXT 1

1110 FOR I=1 TO NZ
1120 READ Y¥(1)
1130 NEXT I

1140 FOR I=1 TO NZ
1150  READ LZ(1)
1160 NEXT T

1170 FOR I=1 TO NZ
1180  READ T2(1)

:REM LECTURE DES LIBELLES

¢REM LECTURE DES ABSCISSES

:REM LECTURE DES ORDONNEES

tREM LECTURE DES LONGUEURS

tREM LECTURE DES TYPES

3010 REM TESTS SUIVANT TYPES DES ZONES ...

3020 REM ALPHANUMERIQUES

3030 IF ASC(X$) < 32 THEN Q=2 ELSE Q=1

3040 RETURN

3050 REM NUMERIOUE

3060 IF ASC(X$) < 48 OR ASC(X$) > 57 THEN Q=2 ELSE Q=1
3070 RETURN

4995 REM
4996 REM DESCRIPTION DU MASQUE
4999 REM NOMBRE DE ZONES
5000 DATA 5

5005 REM LIBELLES

5010 DATA NOM,PRENOM,
5015 REM ABSCISSES

RUE, VILLE, CPOST

5020 DATA 10, 20, 10, 20, 10
5025 REH ORDONNEES

5030 DATA 5, %) 9t GTAG AT
5035 REM LONGUEURS

5040 DATA 30, 10, 20, 20, 5
5045 REM TYPES

5050 DATA 1, i i i 2

Traitement flache gauche

Lordinateur indviduel
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sie. Le programme principal affiche
tout d'abord le masque qui décrit
'enregistrement & saisir. Puis il
réalise une boucle exécutée autant
de fois qu'il y a de zones dans le fi-
chier.

Pour chacune d’entre elles on ef-
fectue les opérations suivantes :

— positionnement  du  curseur
apreés le libellé de cette zone.

— chaque caractére est saisie au
vol par balayage du clavier.

Le retour au caractere précédent
s’effectue par I'emploi du curseur
gauche. Si on utilise ce curseur en
début de zone, on revient a la zone
précédente (sauf si on se trouvait
positionné sur la premiére zone!)
chaque caractére est soumis a un
test qui dépend du type de la zone.
S'il est erroné, il n'est pas pris en
considération. Sinon il est affiché a
I'écran et ajouté a une zone de cu-
mul. Lorsqu’on a rentré assezde ca-
racteres pour remplir la zone, il y a
saut automatique a la zone sui-
vante. Le saut peut étre également
provoqué par l'introduction d'un re-
tour chariot.

Une fois saisie, la valeur de cha-
que zone est stockée dans un ta-
bleau.

Les principes que nous venons
d’énoncer servent a réaliserun pro-

gramme de saisie. Nous |'avons
écrit sur un TRS 80 et en donnons
ci-dessous la liste intégrale.

Ce programme utilise certaines
particularité du BASIC niveau 2. La
saisie des caracteéres s'effectue au
moyen de la fonction INKEYS. L'af-
fichage en un point de I'écran est
réalisé avec PRINTC. Cette derniere
fonction n'utilisant qu‘une coordon-
née, il est nécessaire de convertir
les valeurs (X, Y)en une seule valeur
XY (ligne 190). La zone en cours de
saisie est pointée par un caractére
graphique affiché par I'instruction
SET. Au passage aune autre zone, il
est éteint par RESET.

Au début du programme, la des-
cription du masque est fournie par
des données situées en DATA
(lignes 5000 a 5 050). Puis on exé-
cute le sous-programme de saisie.
A noter qu’il doit normalement étre
suivi d'un sous programme d’enre-
gistrement sur mini-disquette ou
sur cassette.

Le sous-programme affiche tout
d'abord le masque (lignes 100 a
160). Puis les zones sont remplies
avec les possibilités de correction
d’erreurs et de contréle de validité
déja évoquées (lignes 170 a 330).
Chaque fois qu'une zone est rem-
plie, elle est stockée dans un ta-
bleau (ligne 300).

Dans notre programme, les ca-
ractéristigues du masques sont
stockées en DATA. |l serait intéres-
sant de réaliser un programme pour
créer ce masque. Par exemple on
pourrait dessiner a I'écran I'image
du masque telle qu'elle est affichée
au début de notre programme ; puis,
a partir de cette image, remplir les
tableaux descriptifs du masque. En
allant plus loin, un nom pourrait étre
affecté a chaque masque et sa des-
cription stockée sur mini-dis-
quettes. Lors de I'utilisation d'un fi-
chier il serait ainsi possible de char-
ger en mémoire le masque qui lui
est associé. (D'ailleurs plusieurs
masques pourraient étre associés a
un méme fichier),

La méthode de saisie que nous
venons d‘exposer devrait rendre de
grands services pour les applica-
tions de gestion. Elle est facilement
adaptable a d‘autres ordinateursin-
dividuels. Il suffit pour celade modi-
fier les parties du programme qui
réalisent le calcul de |a position des
zones al'écran et leur atfichage sui-
vant le mode d'adressage dont on
dispose.

Jacques Boisgontier

Pour recevoir notre documentation,
précisez votre matériel, découpez | m
et renvoyez cette annonce

R U N INFORMATIQUE

2,rue Gérard, 75013 PARIS

1 1581.51.44

Votre micro-ordinateur
abesoin

le spécialiste des logiciels
de jeux...du sérieux... des extensions

AL Adresse:

Matériel

pyc publicits

SINCLAIR: ZX 81 - Spectrum
Extensions MEMOTECH 16-32-64 K
HAUTE RESOLUTION-PROGRAMMES, etc...

ORIC:16 K-48K
COULEUR - SON - HAUTE RESOLUTION.

EPSON :
ORDINATEUR PORTATIF AUTONOME.

HX20:16 K-32 K

VICTOR, CASIO etc...

Référence 113 du service-lecteurs (page 172)

1 L'Ordinateur Individuel
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.SYSTEMES PROFESSIONNELS

PROGRAMMES SUR MESURE...
{

COMPTABILITE - STOCK

nous consulter !

MiLRO-IMFORFATIOUE

.10, rue du Barbatre-REIMS

Référence 112 du service-lecteurs (page 172)

faites varier la longueur de vos enregistrements
pour gagner
de la place et du temps

L’enregistrement d‘un fichier de données pose des pro-

blémes liés aux temps d’accés et, notamment avec les cas-

settes, a la fiabilité de I’enregistrement. Ce dernier point

nécessite souvent une modification du matériel. Le pre-

mier, par contre, peut étre résolu par programme. En effet,

la maniére dont les inforlrnations sont lues ou écrites fait
Hérahl Bt anrii

varier

tions.

d’exécution des opéra-

(2) Nous pouvons dire que la re-
présentation (2) permet I'enregis-
trement de rubriques de longueurs
quelconques (sans avoir a se préoc-
cuper de la longueur du dessin de
zone 1). Il y a utilisation optimale de
lamémoire del'ordinateur etl'enre-
gistrement sur un support magnéti-
que ne demande qu'un minimum

‘esp arrét-marche (on appelle

Le probleme des fichiers, de leur

composée de 3 mots dont le premier
(A ) est é de 6 carac-

création et de leur ion, est
fondamental pour les utilisations
professionnelles d'un ordinateur
individuel. Le probleme a été sou-
levé dans |'article « Utilisations pro-
fessionnelles : est-ce seulement un
probléme de matériel» de Thérése
Rieul (*).

Nous envisageons d’expliquer ici
le choix de |'enregistrement a lon-
gueurs variables, d'entrer dans la
technique de base, de définir un
sous-programme d’écriture et un
sous-programme de lecture des en-
registrements de ce type, et enfin
d‘appliquer ceci a la création de fi-
chiers d'adresses permettant les
transferts sur étiquettes auto-col-
lantes (* *).

Signalons que l'enregistrement
ci-dessous est appelé article, il fait
partie du fichier-adresses (com-
posé de tous les articles). L'article
adresse-compléte est subdivisé en :

. une rubriqgue NOM (la rubrique
estun ensemble a signification pré-
cise, le nom d’une personne ici !) ;

. une rubrique : prénom, adresse,
numéro et localité.

La rubrique est subdivisée en
mots, ensemble de caractéres (let-
tres, chiffres ou signes) qui consti-
tuent la plus petite unité d'informa-
tion exploitable par I'hnomme).

Par exemple : avenue des Tilleuls
est la 3¢ rubrique de I'article X du fi-
chier-adresses : cette rubrique est

(*) L'Ordinateur Individuel n° 8, p. 24-28.
{**) voir page 95.

téres alphabétiques.

Remargues: une information
peut étre représentée par un carac-
tére alphabétique (AVENUE), numé-
rique (887,75) ou alphanumérique
(EDITEST 230589 F). (*).

Une chaine de caractéres étant
constituée au maximum de 255 (**)
caracteres, il s'agit d'exploiter au
maximum la longueur disponible.
L'espace étant considéré commeun
caractére blanc, il faut limiter les
espacements entre données. C'est
pourquoi il est préférable de repré-
senter |I'enregistrement (1):

espace arrét-marche |'espace vide
entre deux blocs successifs, en an-
glais gap = trou).

Lorsque les enregistrements sont
courts et que la machine autorise
des blocs d’une longueur supérieure
(255 caractéres), on a presque tou-
jours intérét a grouper plusieurs en-
registrements par bloc, de maniére
a économiser de la place sur la
bande magnétique, et a augmenter
la vitesse d’exploitation.

En effet, un espace arrét-marche
dure un certain temps, fixe, par
exemple 1 seconde. Sil’'on a sur la
bande 2 secondes de données, 1 se-
conde d‘arrét marche, 2 secondes

NOMuwsssossonss e PRENOMeuesseessRUEeeuaeaonses o . LOCALITE. .

par I'enregistrement (2) :

NOM*PRENOM*RUE*N#*LOCALITE

En effet, deux avantages peuvent
étre dégagés.

(1) Le deuxieme enregistrement
est plus court car le DESSIN DE
ZONES doit réserver p/us d’empla-
cements-caractéres que la /fon-
gueur moyenne des rubriques (nom,
prénom, rue, n°etlocalité). S'il ne le
fait pas, il y a des risques de tron-
quer un nom plus long ou une loca-
lité plus longue que la moyenne.

de données, etc., on va 2 fois plus
vite que si I'on a 1/2 seconde de
donnée, 1 seconde d'arrét marche,
1/2 seconde de donnée, etc. Tout
au moins bien sdr lorsque le temps
de traitement de |'unité centrale est
faible par rapport a la durée d’une
lecture sur fichier magnétique —
cassette ou disquette —, ce qui est
le plus souvent le cas.

Une marque de rubrique est un
caractére alphanumérique utilisé
comme séparateur des rubriques
d'un article. Nous ne considererons
que des articles composés d'un

[WlvlelsTe[eln]s]e]r] eus

Exemple : dessin de zone « NOM »
avec 10 positions {la moyenne ac-
cordée); un nom de-13 lettres est
évidemment tronqué.

() Ca. clest e télex de /OI.
(**) Sur la plupart des BASIC dzs PS! habi-
tuels.

L'Ordinateur Individuel
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méme nombre de rubriques. Les gueur du bloc (A2). Si le cumul de ou sur disquette, en changeant
mots d'une rubrique ne sont «sépa- cesdeuxlongueurs dépasse 255¢a- ['instruction 1211) (lignes 1000 a Liste de la routine de décondensation - lecture des blocs
rés» que par la marque ‘blanc’ ou racteres, il n'y a pas addition des 1030).
‘espace’. deux séquences mais enregistre- (2) Lecture des articles de la ; (C;lal;:;;\]r; iggg : DEFINT A, X-Z : DEFSTR L-S
chaine (instruction 1040 a 1210). 3 PRINT "FIN"
110 DATA PAUL EMILE  RUE DE LA GARE 123 76543 VILLE :‘lou_sbtlltilbsg)‘s _'z :‘?‘r;ﬁgor;c'\aﬂr'gcs L DERUT
E 7 variable, p,n) qui do s -
120 DATA PIERRE  MICHEL HAMEAU 9 groETeonTLLACRSl SRR R B S S e 0
caractére est le (p) i¢me de la chaine
orignlle’ 1200 REM #%% SOUS PROGRAMME DE DECONDENSATION *
marque di mob = espac (3) Lecture des rubrigues de cha- 1210 REM %% AUTEUR : DANIEL WUESTENBERGHS **% INPUT
150 paraYpavarrentierrue o YLatearex 123476543 % TLLE qus articlo (il stagit fen ifgit dun 1220 REM %% COPYRIGHT:L'ORDINATEUR INDIVIDUEL *** NOUvVEAU
sous-programme du (2) ci-dessus 1230 REM %% ET L ' AUTEUR Sk 3
160 DATA PIERRE;MIcuEL*HAMEAu*q*%m5 VILLAGE instructions 2000  2110). BlLOC S
v il Remarque. comme les blocs ne 1240 PRINT "CASSETTE EN POSITION DE LECTURE"
macque de aubrque = asknisque sont pasqnécessairement de 255 1250 INPUT#-1,5 : PRINT §
caractéres, la longueur du bloc doit 1260 REM *** ROUTINE DE LECTURE DES ARTICLES *¥**
Comment le programme peut-il mentdu bloc telqu'ilest(PRINT=# étre calculée par l'instruction LEN 1270 Y1=1 non
ordonner le traitement de ces 1,5) et le nouveau bloc S est initia-  (bloc); la boucle ne lira donc que les 1280 FOR X=1 TO LEN(S) E€NCOoTre un
chaines de caractéres ? lisé a la valeur du dernier article S1  (LEN (bloc) premiers caracteéres p 1290 IF MID$(S,X,2)="**" THEN 1300 ELSE 1340 6!’"]’1—019 P4
Une telle méthode de groupage (ELSE de l'instruction 1100). Les (instructions 1050 et 2020). 1300 Y2=X :
des articles est pour I'homme diffi- nstructions 1110 4 1130 permet-  De J'instruction 1340 & 'instruc- 1310 MI=MID$(S,Y1,Y2-Y1+1) .
Gila, {ant'a orire qu'a déchiffrer. || (9Nt de vetohmeriay prodismme  tion 1400, fatucle dppcie M1 est 1320 GOSUB 1360 out
s’ensuit que les données de base maltrg = o G ks ) cra balayé en lecture afin de déceler la 1330 Y1=Y2+2
sont représentées sur des grilles t1u0r§0 es articles continue (GOTO présence d'un astérisque. Suppo- 1340 NEXT X sous-
prévoyant l'information d'encom- ). sons que le 8° caractére en soitun; 1350 STOP : GOTO 1250 PROGARAMME|
brement maximum. Ce n’est qu‘a Inversement, lorsqu'il faut impri- nous aurons donc: 1360 REM *** ROUTINE DE LECTURE DES RUBRIQUES ***
I'entrée des données dans l'ordina- mer le contenu de ce fichier- MID$ (M1, 8,1) =" 1370 Y3=1 (1)
teur qu’un sous-programme spécial adresses, un sous-programme de Y4 =i8-1=¢1 1380 FOR 2=1 TO LEN(M1)
éliminera les zones non-employés :  décondensation rétablira la mise en R=MID (M1,1.7) 1390 IF MID$(M1,Z,1)="*" THEN 1400 ELSE 1440
c'est le programme de condensa- page initiale, enanalysantles diffé- € qu! signifie que la variable R cor- 1400 Y4=z-1
tion dont I'objet est d’augmenter la  rents blocs pour les décondenseren respondra 2 la partie de M1 partant 1410 R=MIDS(M1,Y3,Y4-Y3+1)
densité de I'information rangée en articles (les marques d'articles sont  du 1° caractere jusqu'au 7°. Et 1420 PRINT R T_R.AITEMENT
mémoire. Cf ci-dessous (*). bien utiles & ce moment-1a, et, re- Y3=7+2=9carsila 1¢® rubrique 1430 Y3=Y4+2 UN
est terminée au 7¢ caractere, le 8¢ 1440 NEXT 7
1 CLEAR 1000 : DEFINT A : DEFSTR L-5 étant la marque, la lecture ne doit 1450 RETURN ARTICLE
2 GOSUB 1000 reprendre qu’au 9°¢ |
3 PRINT "FIN" ? ¢
4 END Exemple d’exécution

Sila variable alphanumérigue en-

1000 REM **% SOUS PROGRAMME DE CONDENSATION % trée (INPUT K7) est :

1010 REM *** COPYRIGHT WUESTENBERGHS DANIEL *¥%*
1020 REM **% ET L'ORDINATEUR INDIVIDUEL Hiek

PAUL*EMILE*RUE DE LA GARE*123%45678 v[ufllEIRE*HICHEL*HA}EAU*Q*98765 VILLAGE#.. MARC*ANTOINEXGRAND-RUE*8%76543 BOURGADE**

1030 INPUT "NOM :" ; NM
1040 INPUT "PRENOM :' ;

PR
1050 INPUT "RUE, AVENUE, BOULEVARD,... :" ; R

1060 INPUT "NUMERO DE L'IMMEUBLE :" ; NO

1070 INPUT "LOCALITE :

Lo
1080 S1=NM+'"*"+PR+"*"+R+"" %"+ NO+ "X+ L0+ HH"

1090 Al=LEN(S1)

1110

: A2=LEN(S)
1100 IF A1+A2<255 THEN S=S+S1 ELSE PRINT#-1,5 :
INPUT "TAPEZ '@' LORSQUE VOUS AVEZ

TERMINE LA SAISIE DES ADRESSES'

$=sl

3 SO

1120 IF S0="@" THEN PRINT#-1,S : RETURN

1130 GOTO 1030

Le programme ci-dessus utilise la
routine de condensation. L'instruc-
tion 1080 compose larticle
condensé ; en 1090, la lorigueur de
I'article est calculée ainsique la lon-

(*) Tous les programmes sont donnés ici
pour un TRS 80 niveau ll utilisant une cas-

sette.

® CLEAR 1000 réserve 1000 caractéres
pour les chaines

® DEFINT A tout nom de variable commen-
cant par A désigne une variable de type en-

tier.
DEFSTR L.S : tout nom de variable, commen-

cant par LiM..S désigne une variable de
PRINT - 1 écrire sur la cassette

102 5dinateur inividuel /
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connues par la machine, elles per-
mettront la séparation des articles)
et en rubriques (les marques de ru-
briques, permettront la méme pro-
cédure). Il suffira de cadrer le
contenu des rubriques dans le des-
sin d‘'imprimé choisi.

Voici (p. 47)une routine de décon-
densation-lecture des blocs. Le pro-
gramme est composé de 3 grandes
parties (voir les REM).

(1) Lecture de la chaine de carac-
teres condensés ou bloc d’enregis-
trement sur cassette {ou en DATA,

soit 5 adresses condensées.

La décondensation de ce bloc
donnera, aprés décondensation ; 5
articles de 5 rubriques.

Remarques

(1) Les marques utilisées (asté-
risque ici) ne doivent pas se rencon-
trer dans le texte (faute de quoi le
texte sera considéré comme mar-
que de mot et il y aurait confusion
sur le nombre d'articles ou de rubri-
ques).

(2) Les marques d’articles et de
rubriques doivent toujours terminer
I'article ou la rubrique puisqu’elles
les délimitent (dans le bloc : 2 asté-
risques aprés RIVIERE et dans une
rubrique : 1 astérisque aprés VILLE
par exemple).

k3 o
(3) La hgne 1310 est ici incor-
recte (arréte |'exécution), mais faci-
lite la manipulation du programme.
Le programme de synthése de la
page 48 reprend les sous-pro-

PAUL*EMILE*RUE DE LA GARE*123%45678 VILLE*
PAUL

EMLLE

RUE DE LA GARE

123

45678 VILLE

PIERRE¥MICHEL*HAMEAU*9*98765 VILLAGE*
PIERRE

MICHEL

HAMEAU

9

98765 VILLAGE

LUC*ARMAND*RUE DU CENTRE*4*32109 BOURG*
Luc

ARMAND

RUE DU CENTRE

4

32109 BOURG
MARC*ANTOINE*GRAND-RUE*8%76543 BOURGADE*
MARC

ANTOINE

GRAND-RUE

8

76543 BOURGADE

TRAITEMENT
UNE
RUBRIQGUE

Orgamgramme nor
malisé du tyaiYement

dun bloc.
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10 REM *%* PROGRAMME COMPLET DE CONDENSATION ***
20 REM *** DECONDENSATION ET TRANSETIQUETAGE ***
30 REM *%* AUTEUR : DANIEL  WUESTENBERGHS ***
40 REM *** COPYRIGHT:L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ***

REM ** ET L ' AUTEUR whk

CLEAR 5000 :
FI=-1

50
60
70
80 LL="% % b3

90 5=

100 PRINT "DESIREZ-VOUS ENREGISTRER UNE ADRESSE (1)"
110 PRINT " 0U IMPRIMER DES ETIQUETTES (2)"
120 PRINT " QU ARRETER [OF
130 INPUT " VOTRE CHOIX " 5 CH
140 ON CH GOSUB 1000 , 1200 , 160
150 GOTO 90
160 END.

grammes de condensation et de dé-
condensation. Le choix est opéré en
début de programme (instruction
90) et l'instruction 100 envoie au
sous-programme choisi (écrire ou
condenser, lire ou décondenser).
Linstruction 61 définit le format
d’impression qui sera utilisé par
l'instruction 1303. L'instruction
1 305 imprime trois lignes blanches
(ce sont les interlignes).

On pourrait ajouter une instruc-
tion 1212 IF S = " FIN ” THEN RE-
TURN qui renverrait a l'instruction
100 comme cela est fait a 1150.

L’organigrammte reprend le trai-
tement de décondensation d'un
bloc d’enregistrement (instructions
1200 a 1410).

Certaines améliorations peuvent
étre apportées a la présentation du
programme (PRINT “libellés d'ins-
tructions pour |'utilisateur "
instructions ont été supprimées
pour ne pas alourdir le listing.

Le lecteur modifiera facilementle
programme afin d‘arriver & une uti-
lisation spécifique de ce qu'il a ap-
pris pour les adresses.

Daniel Wuestenberghs

DEFINT A-C, X-Z : DEFSTR L-S : DIM P(10,10)

La liste
du programme
complet
en BASIC

% %

1000 REM *¥% SOUS PROGRAMME (1) DE CONDENSATION
1010 INPUT "NOM :" ; NM

1020 INPUT "PRENOM :" ; PR

1030 INPUT "RUE, AVENUE, BOULEVARD,
1040 INPUT "NUMERO DE L'IMMEUBLE
1050 INPUT "LOCALITE :" 3 LO
1060 SL=NMa"*'"+PR#"x"4 R4 TR 4NOH KL LO+ HH!!

1070 AI=LEN(S1) : A2=LEN(S)

1080 IF Al+A2<255 THEN S=S+¢S1 ELSE PRINT#FL,S : S=Sl
1090 PRINT "TAPEZ '@' LORSQUE VOUS AVEZ

TERMINE LA SAISIE DES ADRESSES'
1100 US=INKEYS : IF US="" GOTO 1100
1110 IF U$="@" THEN 1120 ELSE 1010
1120 PRINT#FI,S : PRINT#FL,"FIN" :

RETURN

1200 REM *** SOUS PROGRAMME (2) DE DECONDENSATION **
1210 INPUT#FL,S

1215 IF S="FIN'" THEN 1390

1220 PRINT "LECTURE DE L'ENREGISTREMENT"

1230 REM *** ROUTINE DE LECTURE DES ARTICLES *¥*
1240 Yl=1 : B=0

1250 FOR X=1 TO LEN(S)

IF MIDS$(S,X,2)="**" THEN 1270 ELSE 1310

1260

1270 Y2=X : B=B+l

1280 M1=MID$(S,Y1,Y2-Y1+1)

1290 GOSUB 1400

1300 Y1=Y2+2

1310 NEXT X

1320 FOR X1=1 TO B STEP 3

1330 FOR X2=1 TO C

1340 LPRINT USING LL; P(X1,X2), P(X1+1,X2), P(X1+2,X2)
1350 NEXT X2

1360  LPRINT " " : LPRINT " " : LPRINT " "

1370 NEXT X1
1380 GOTO 1210
1390 RETURN

1400 REM *¥* ROUTINE DE LECTURE DES RUBRIQUES **x
1410 Y3=1 1 €=0
1420 FOR Z=1 TO LEN(M1)

1430 IF MID$(M1,Z,1)="*" THEN 1440 ELSE 1480
1440 Y4=z=1 : C=C+l
1450 R=MID$ (M1,¥3,Y4-¥3+1)

1460 P(8,C)=R
1470 ¥3=Y4+2
1480 NEXT 2
1490 RETURN

® Vi m w10 8
PAUL PIERRE uic
EMILE MICHEL ARMAND
Voici une illustration SUE DF LA GARE HAMEAU RUE O CENTRE
du principe 123 2% 4
du programme. 45678 VILLE 98765 VILLAGE 32109 BOURG
Ci-dessus :
les enregistrements MARC LoUIS ALPHONSE
sous forme condensée. ANTOINE LEOPOLD ROBERT
A droite : GRAND-RUE. PETITE RUE RUE DROTTE
les mémes 8 21 10
76543 BOURGADE 204680 RIVIERE 12345 MONT

sous forme décondensée.

recherche

organisez vos données

en listes linéaires

doubles

Le programme en Basic que nous publions illus-
tre |'organisation de données appelée liste li-
néaire double. Cette structure de liste linéaire
double donne la possibilité, par exemple, de
créer des index ou d’organiser de fagon perfor-
mante un fichier « commandes ». Elle permet
aussi d’assurer la gestion d’un stock de produits
finis. Découvrons donc cet outil logique puissant.

dans la réalité les « valeurs »
comparées sont des arguments
numériques ou alphanumériques
qui peuvent étre eux-mémes
constitués d’éléments ordonnés
de « majeur » & « mineur ».

Intéressons-nous d'abord aux
structures classiques d’organisa-
tion. Il faut préciser que si, par
commodité, les arguments sont,
dans le programme et le corps de
I‘article, des nombres entiers,

Structures comparées
1 - gdouertielle Triee -
rauz - VALEURS
z -
Indices
- VALEURS|
£o4n s g ] 5l [ 3 J<-Fointeur
3 - Liste Gimele ¢ chainsae vers le
~ Indices|
~ VALEURS|
<~Chairons|
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On peut comparer rapidement
ces trois structures.

L'organisation séquentielle est
peu gourmande en place ; elle est
rapide 2 lire et elle permet |'emploi
de la recherche dichotomique. En
revanche, elle est difficile et cou-
teuse a réorganiser (recopies ou
décalages en cascade lors des ad-
ditions et suppressions).

L’organisation adressée a le
grand avantage d’étre beaucoup
plus performante que la précé-
dente lors des réorganisations,
celles-ci ne portant que sur la
table — ou le fichier — des « poin-
teurs ». Il va de soi que le fichier
des pointeurs est physiquement
séparé du fichier principal. La
place occupée est un peu plus
grande. La recherche dichotomi-
que est possible.

La liste simple présente un in-
convénient : la recherche dichoto-
mique n'y est pas possible. On lit
le fichier ainsi :

a) consultation de la racine de la
liste ; on a ainsi le rang physique
(indice) de I'élément le plus faible
(ou considéré comme étant le pre-
mier de |a liste) ;

b) on progresse ensuite de pro-
che en proche (et le plus souvent
en zig-zag), éventuellement jus-
qu’en butée, c’est-a-dire jusqu‘a
I'élément qui n'a pas de succes-
seur (valeur du chainon = 0).

Notons que, contrairement a

105
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I'organisation adressée, les chai-
nons peuvent, ici, faire partie de
I'enregistremem principal. En
effet, une mise 3 jour (addition

o

Dans notre programme, les va-

riables dans lesquelles sont entre- ment affichée.

=KX: T1
RX THEN
: g55:

« S » (Suppression).

tenues les valeurs des racines
commencent par « D » pour les

4) Les homonymes seront autori-
sés, mais pourront étre interdits
par une intervention simple du

« L » (comme Lister) doit per-
mettre de lister les valeurs princi-
pales dans leur ordre croissant ;

d'un élément par exemple) ne c
donne lieu qu’a un minimum # i B
«d'écriture » : i = 0 i
inscription dans la rubrique 8 z B g i i 3
« successeur » du nouvel enregis- § z & el S n :
trement, de la valeur du rang {ou 7 2 i R 2 o & 2
indice) de I’élément suivant. L o & oS B 5 H
modification de la valeur du i i H ~ e g 2 b
chainon « successeur » de I'élé- % « H i A 2 - i
ment précédent. 5 5 B i S I : - S
Malheureusement, la liste sim- i i g i L 5 7 L
ple présente d’'autres inconvé- 2 = i S : i sz
nients : on ne peut la lire que dans > ) w A 5 g X
un seul sens et, dans le cas d'une : = i ig 3 > o z
recherche avant la mise a jour, il i - 2 & @ 5 i § o
faut, de facon continue, mémori- El ] i 7 2 H]
ser le dernier « précédent » (c’est- i 3 H @ b i
a-dire son indice), ce qui pénalise T 2 & & i s v ‘L::E £
la vitesse de recherche. g & & 8 8 4
2 & ] 5 ¢
Voyons maintenant la liste dou- N = & &
ble (encadré ci-aprés) n e ; 2
E : e
Liste double |"utilisation (et donc la suppres- 3 il = s
1) <~ Indices| sion) du « trou » d’indice le plus -8 [T = e
3 bas ; E o 0 Gl i
[3’*“ <= VALEURS I'ajout a déja des homony- § TE o s oo 3
r Success,| Mes, il devra étre chainé avec ‘s e i G X
L "22¢1  ceux-ci de facon & respecter |'or- 0 ::ﬂ; ‘:: :i i
13 A e daday dre des indices croissants. ; = Seo3zs 82 22 2
L el une suppression ne pourra évi- %
" demment avoir lieu que si un élé- @
Debut en ~: (4) (Racine des scessaurs) ment, au moins, est égal au nom- »
Fin en -& (3) (Recine des FPrécddents) bre indiqué ; s’il y en a plusieurs, =
I’élément a supprimer sera celui @
Pour lire en ordre « croissant », 1) Gérer en temps réel (lire, ajou- de rang le plus 8levé. o J 3 g
on utilise les « successeurs », et si tor supprimer) par liste double un  7) Les commandes supplémen- g - ¢ = £ =z =E
le nom de I'élément est (i), on ensemble de nombres entiers taires suivantes seront program- g 2 g8 £ g i
aura successivement V(4), V(5), compris entre 1 et 999 ea £ d g s & &
! A 3 b o g )
V(2), V(1) et V(3). L'utilisation des  3) Ces nombres seront en ordre . « V » (comme Voir) entrainera i 3 4 & e & o
« précédents » est évidemment croissant sur les successeurs (et  I'affichage de la table principale et B ‘ s 2 x 8 i LB
analogue. donc en ordre décroissant sur les des tables de chainage ; si la di- & Y e 3 e & S5e
Cela nous améne a la représen- précédents). mension de la table est supérieure £ g ¢ o o X b 2.z
tation « logique » d’une liste dou- 3) Les nombres seront entrés au & quinze, seuls les quinze pre- " X5 2 3 %=k 9 ER EET
ble (encadré ci-dessous) : clavier, précédés de la commande miers éléments seront affichés ; & g 2 S SiEEERdfio e
« T » (Trouver), « A » (Addition), la valeur des racines sera égale- & 2 z it 27
g
@
g

précédents, et par « F » pour les
successeurs. Nous aunons par
exemple: D1=4,etF

programmeur.
5) Au départ la table sera vide,
les valeurs principales étant a

« | » (comme Inverse) fera la
méme chose en ordre décrois-
sant.

1601 K

rche inver

Berrard EESSE -

3
2

3
Z
£
2
i
&

i
*

0: GOSUE

 PRINT*NON TROUVE

iduel et I'auteur.

3
o 2
H 5
Occupons-nous ma|'nte_n3n_t du  zéro. « F » (comme Fin) mettra fin au i 5 e
programme. Les spécifications 6) Les régles de mise a jour (en programme. H Tl nogEet
qu'il respecte sont décrites ci- temps réel) sont les suivantes : 2 3 oxeiida
i : i 7 2 ) e
apreés. un ajout doit se traduire par  pascons maintenant aux i ot iy e H
Représentation logique d’une liste double description et réalisation g 5 'ziezas =Ll
z £ qE >
4 (5 (64} Lrichs (K) duprogramme 3 z o & §
i I b G : z = < 3
| | 802 | VALEURS On voit que la routine d'initiali- g S i; S S
| i i kel sation « INIT » est placée en fin de g 2 i G2 A
(o L R programme. Cela permet de pla- - =] Ed- ~zH =
bl | 1 Rz cer tout au début du programme = el e . S
| : . & AT SR 5 g
L L les lignes de code qui donnent la 8
structure générale et rejettent, a
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la fin, des instructions par:fois
nombreuses qui ne sont exécu-

leur O (zéro numérique) du suc-
cesseur (ou du précédent) qui ar-

I"extérieur, sont traités sous des

trous est a la place 1.

D1 et F1 sont les racines de la
liste des nombres ; leur valeur O
indique que cette liste ne
commence nulle part et qu’elle

C ! noms de variables propres a celui- :
tées qu’une seule fois. Cette dis- réte le processus. ci : ici les variables « internes » se &
posﬁlon augmente les performan-  5) | oo commandes T,AetS. terminent par la lettre « X ». < 3
ces de certains Basic. ; T(rouver) implique : La transmission des arguments
Le programme se termine lors Chercher et rendre compte. se fait sur la méme ligne que celle 2 S
de I'exécution de la routine « FIN »  A(ddition) implique : de l'instruction GOSUB. Par
au sein de laquelle se trouve une hercher un trou, exemple le sous-programme ima- d g 5
instruction « END ». S‘il n'y a aucun trou déclarer addi- ginaire : o ey 2 o H © o« ;n @ :
ik . : ; o O ~
Regardons rapidement la rou- tion impossible. 1 100 : === PROCESS = uA KRR 2 g 2 S i
tine « SAISIE » : (ici lignes 410 & Si on trouve au moins un trou 1957 X = BX THEN WX=UX : LU e b P
475). Rien de particulier, si ce Cchercher la position logique du RETURN nanelal b s e & Briah Dde et ¢
n'est linstruction INPUTS [n) per-  Nouveau nombre (si on trouve un 55" E' (% = Bx THEN WX=0 : Rl o HE
mettant, en Basic TRS-80 Mo- nombre identique, ne poursuivre gy — gy /2. RETURN SRR L § 2 . 8 8 & &
déle 2, de saisir « n » caractéres gue si I'homonymie est autori- 130 WX=BX : RETURN A g s 9" EymreSy BEueks ~
un), sans appuyer sur ENTER ~ Sée). 4 ’ 140 RETURN CEoabE o S & TBeRBOLSob et s
R, ( Sg‘;pnmer logiquement le trou R % Bl 59 85T i G eE =
; : modification des chainon: ite & & 3 BGOSR 2 XL 8 St o R T e fwioXxl
Avant de voir la routine INIT, |3 'sporession) . o oS Suite @ BoHiEafEt=lappelc e la tacon SR s e e B %
reconnaissons qu’un probléme se Installer physiquement le n. ¥ e B e LS L L e ALEET AT i o R o
pose : faut-il chainer les trous nombre.p i oLveat isa0 UX=UA : BX=BA : GOsuB S & Loem s 8 RS o | SRR é'
entre eux ? Puisqu'on peut les Ajouter logiquement ce nombre ;gg :E¥VSA=WX B sete Gt et B 0 eSS R R :
identifier & leur valeur nulle (zéro  (modification des chainons 3 la C SRE S e s s S s s 84
gumenqtol. b pf’u"a'f] Iesh \"%¢  suite d'une addition). " by GG e i R B SR G e
Coerar jine banale recherche sé-  g(ypprimer) implique : La programmation de DR Baaithee b B D G R Y S s
quentielle. Remarquons simple- Ch h i k2ol SRy SRS e 2 . on'o® 2o 3o 3 Shill &
I ercher le nombre (s’il REC PTRADD R 2hr 2hS ° i . o X G ex o lrinkm: w i
ment que, suivant I'emplacement proyicte pas, annuler) H, et PR R R O e E3 B ¥ % 2
Py 3 : - - - - o b - % - - 33 4 - s
et le nombre de ces trous, la gyphression physique. PTRSUPP S sg 2o 2 st S e L e s EAs £
durée de recherche peut varier for- S > L 5 S50 85 BL 8oz w ileraXal 3 omiEm 5 85 85 2 s: ¢
uppression logique (chai = 8% 3% 8¢ 3§ £ chon Hs e 3% 3% 3% = Sl e
tement. nons). La syntaxe d'appel de RECH £ %5 3§ % A ek @ <§ 33 a3 < e e Bk
Nous avons choisi la solution Chercher la place logique du (Recherche)estla s_“"‘7’af‘“":_ g percd ig o g ey c o B Dl e R B ozE
du chainage. Il fallait donc, a I'ini- nouveau trou. X= 2 DGR PX= 2 : $z 3z % 3 ; Ul e A 3 s e e
tialisation, chainer (par les suc- Ajouter logiquement le nouveau ?_ i GOSUB yyy : Soncd i Buniil s e Bolin e e o 2 4% 8 i51B%5: ¢ .
cesseurs et les précédents) une trou. X:?=TX: ?=GX'——RECH B2l r2 S8 s badaky IE o= 2% =2 v oaX 3 el G Gxra
table de valeurs nulles de lon- ou £ e
gueur LT Il ressort de cette analyse que RX'= valeur du nombre, — T = -
o trois fonctions ont un réle prépon- DX = racine successeurs (D B oox o sorex - A % S
La routine INIT se trouve aux dérant: 7 = - il 5 wx @ omw e
3 : A comme Début), o e 2% 2 4z 2
lignes 635-680. Chercher, fonction assurée par FX = racine précédents (F comme O RN i Yo
LT (Longueur Tables) permet de XR‘;E_CH »; 3 Fin), f, & ot s SELEeae gy
dimensionner la table V() et les Addition (Og AJOUT) logique as-  AX'= adresse (indice & prendre en oy e M eI - s
tables de chainage S() et P(). Les ;uree par « PTRADD » ; ~ compte pour I'insertion logique), e A ) X @ o lein 2
lignes suivantes initialisent la gq_press:on logique traitée par kx = indice, soit du nombre K] N it S . e
table vide ainsi que la valeur des ¢ PTRSUPP ». trouvé, soit du nombre immédia- e = arag o ¥ woieio i
racines. _ Ces fonctions doivent étre trai- tement supérieur ou inférieur. | £ £ s ¥in 4 i
Rappelons que les valeurs des tées par des sous-programmes, TX = O si non trouvé, et-— 1 si St st i 5
racines représentent des indices. Car on y fait appel en plusieurs trouvé. : w : ; 4 .
Ainsi DO (racine Début des trous) endroits. Il apparait, en outre, que GX = 0 si le nombre cherché est sX e hotex A2 e e
= 1 veut dire que le premier des C®S Sous-programmes auront a logiquement a droite du nombre = &

traiter, suivant le cas, des don-
nées et donc des variables diffé-
rentes. En effet, recherche, addi-
tions et suppressions se font soit

ans la liste des valeurs, soit
dans celle des « trous ».

d’indice KX, et = — 1 si a gauche.

Par exemple, on est en train
d’exécuter une commande « A ».
Une premiére recherche a indiqué
qu'un emplacement disponible

25
234

209

ister, I(nverse

‘87 78

est, pour l'instant, vide.

101

(trou) existait en 143. Nous avons

Listers I(nverse, F(in ? I°

v Uloirs Llister, I(nverses Flin ? §

On est donc amené & « passer 3 insérer le nombre 614. Les ho- s ot e Sx oS st iae

= des paramétres » aux sous-pro- monymes sont autorisés, donc ) %A C

Et si nous nous grammes. Le procédé est ici le possibles. Supposons que la si- JSsl L e Ll LR gl e
lancions dans suivant : les arguments, fournis tuation avant insertion soit celle ;

au sous-programme et restitués & représentée ci-dessous.

la programmation ?

S(urrr.s Vloir, Liisters I(nverses F(in ? I

outs SCurer.s Uloirs, Llisters I(nverses Fiin ? U

wvers ACdauLs SCurrrey Uloirs Listers T(nverses Fiim 2 U

T(rouver, Aldouts S(ureras Vloirs Llisters I(nverse, Fin ? T
T(rouver, Aldouts SCueer.s Uloir, Llister, Inverse, F(in 2 L

<% o jole : g =1e
[ Situation avant insertion S e 3 ey
& el 7. ¥ o - ¥ o
1) Commandes jugées simples (% (57 mxls 3 5 e i X &
(opinion toute personnelle, bien G Lol L af e
sirl) : ce sont les commandes Gl G 35 & & 8 2 b
Vloir), L{ister), l(nverse) et F(in). b e W Lo
2y g
La commande V(oir) pourrait ol teRnditii s £ 3 :8 3 B 5
certainement étre programmée de 3 B A § S T
facon plus fine. S 4% o odgigxl: ¢ 2 z S
Les commandes L(ister) et ‘ e e L

Iinverse) sont claires. C'est la va-
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L'indice (143) du trou a utiliser
est dans la variable KO. La valeur
(614) dans R. On écrit :

nnn RX=R :DX=D1 :FX=F1
:AX=KO :GOSUB « RECH »
K1=KX:T1=TX :G1=GX.

Les valeurs produites seront :
K1=92, T1=-1 (trouve), GX=! 0
(ce qui indique une insertion a
faire entre « 92 » et son succes-
seur).

Nous laisserons le soin au lec-
teur de décortiquer le sous-pro-
gramme RECH. Notons cepen-
dant que le choix du « meilleur »
sens de recherche (par les suc-
cesseurs ou les précédents) per-
met non seulement de minimiser
le nombre des itérations, mais
aussi de supprimer le test de non-
nullité du successeur ou du précé-
dent.

Il'y a lieu aussi de noter le réle
des adresses particuliéres, AX=0
et AX=32767.

Le module PTRADD est appelé
pour modifier les chainons en cas
d’addition. Supposons que nous
venions de sortir de RECH avec
les nouvelles valeurs de K1 et G1.
(Peu importe la valeur de T1, car
nous supposerons que |’addition
est autorisée.)

Procédons d’abord a la mise en
place physique :
nnn V(KO)=R

Appelons H (comme Haut), I'in-
dice du nombre successeur du
nombre R a insérer et B (Bas) celui
de son précédent.

Si G1=- 1 on se situe & gauche
etdonc H=K1 et B=P (K1).

Sinon on a (nous laissons au
lecteur le soin de faire le dessin
correspondant) : B=K1 et H=S
(K1).

,Cette question des variables in-
termédiaires H et B réglée, on
peut écrire :

S (KO)=H

P (KO)=B

ce qui met & jour les pointeurs du
nouveau nombre, et :

qui raccorde les voisins au nou-
veau venu.

La valeur K1 est connue dans le
module sous l“appellation KX,
celle de KO sous celle de NX. On
retrouve la programmation effecti-
vement présentée.

Passons maintenant
a la modification
des valeurs des racines

Lorsqu’il y a insertion ou sup-
pression d’'une valeur « racine »
celles-ci (ou I'une de celles-ci)
sont a modifier. Le lecteur inté-
ressé notera |'utilisation qui est
faite des indices O des tables de
chainage S() et P().

Il faut remarquer que les va-
leurs de S(0) et/ou P(0) sont dans
ces cas particuliers transférées
dans DX (et donc dans DO, D1,

) et/ou FX (et donc dans FO,
.) et que S(0) et/ou P(O)
sont lmmedlatement remis a zéro.

Nous ne dirons rien de
PTRSUPP, plus simple que
PTRADD.

En fait nous ne parlerons plus
de la programmation, si ce n'est
pour dire un mot de I'utilisation
des variables entieres comme va-
riables logiques. Il s’agit d’ex-
pressions comme : IF HY THEN...

La valeur qui correspond 2
FAUX est O (16 bits éteints). Si
HY n’est pas nul, I'expression ci-
dessus se comportera comme si
HY était VRAIE.

Donnons a HY la valeur 1 et a
JZ la valeur 2. Faisons IF HY AND
JZ THEN

L’expression HY AND JZ est
fausse (nulle). Nous pensons
donc qu'il vaut mieux s’en tenir en
conséquence & — 1 comme cons-
tante VRAI. Dans le cas du pré-
sent programme il aurait proba-
blement mieux valu initialiser
deux variables FA=0, VR=-1
dans INIT.

Divers développements sont
possibles.

1) Améliorations.

Affichage.

Routine RECH ; I'améliorer d’une
facon générale ; choisir le sens de
lecture en fonction non pas de la
moyenne mais de la médiane.

(E) (KO)

K

VALEURS

Suce,

L,
Freced.

Mettre en place des compteurs
donnant le nombre de places
libres, le nombre de nombres
(somme des 2 = LT), etc.

2) Utilisation des listes doubles.
On peut les employer pour tenir
des index correspondant a tel ou
tel critére de tri. Mais la recherche
est toujours relativement longue,
car elle est « séquentielle » (elle
porte en moyenne sur le quart de
la liste, lorsque le choix du sens
de recherche a pour base une
comparaison avec |'élément « mé-
dian »).

On peut ['utiliser aussi comme
« magasin automatique » de don-
nées : supposons que nos nom-
bres soient maintenant des numé-
ros d‘articles et que nous ayons
environ deux cents clients pou-
vant avoir en moyenne vingt arti-
cles en commande. Cela fait donc
environ quatre mille enregistre-
ments.

Si nos clients sont numérotés
1, 2, 3.... 200, et si nos « raci-
nes » sont des variables indicées,
nous avons « immédiatement »
acces a la sous-liste du client 45,
car ses racines sont D (45) et P
(45). La recherche sequentlelle
dans la sous-liste elle-méme est
alors de trés courte durée.

On peut aussi I'employer
comme méthode générale d’ac-
cés : nous pouvons traiter des
indicatifs par HASH-CODE pour
obtenir un nombre qui $0|t 'indice
des racines D() et F() a utiliser.
Tous les nombres ayant les
mémes racines seront dans une
méme sous-liste et une lecture
séquentielle (chainée) permettra
d’accéder a I'indicatif souhaité.

Nous ne nous étendrons pas
davantage sur cette derniére pos-
sibilité. Nous la citons parce que
c’est un cas de gestion de fichier
sans réorganisation périodique
nécessitée par les mises a jour.

Soulignons I'aptitude des listes
doubles a la gestion d’emplace-
ments vides mis en commun.

Cette aptitude peut étre utilisée
aussi bien pour la gestion d’em-
placements physiques (par exem-
ple dans les magasins automati-
ques de produits finis) que pour
celle des fichiers informatiques.

Bernard Besse
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La plupart
des petits
systéemes
individuels
actuels
disposent
de fichiers
permettant
un acces
aux données
a partir d'un
numeéro
d’enregistrement
physique.
Or, en particulier
dans les
applications
de gestion,
l'utilisateur
désire accéder
aux informations
a partir
d'une clé
alpha-numérique
(un nom ou un code
par exemple),
et de son
numéro
d’enregistrement.
On peut, bien sar,
rechercher
une information
dans un fichier
a partir d'un nom
ou d'un code,
en lisant
séquentiellement
tous les
enregistrements.
Mais compte tenu
du temps d’acces
a chaque
enregistrement
(de I'ordre de
100 ms),
I'information
cherchée n’est
retrouvée
qu’apres
plusieurs secondes
pour un fichier
de taille moyenne.

disquettes

une table d'index
POUr un acces
plus direct

L'utilisateur se trouve donc
confronté au probléme suivant :
Comment établir la correspon-
dance entre les clés d’accés utilisa-
teur et le numéro d'enregistrement
ou sont rangées les informations,
ceci en limitant au maximum le
nombre d'accés au disque et en ré-
duisant ainsi les temps d’accés ?

Deux principes sont générale-
ment utilisés :
Soit le Hash-Code qui établit la cor-
respondance par un calcu/ d'a-
dresse de rangement effectué surla
clé.
Soit I'acces indexé qui établit la cor-
respondance a |‘aide d'une table.

Si la premigre méthode est plus
simple dans son principe, elle est
aussi plus codteuse en place disque,
du moins avec les fichiers classi-
ques. C’est donc I'acces indexé que
nous étudierons dans cet article.

De nombreuses méthodes exis-
tent, plus ou moins simples a pro-
grammer. Leur choix se fait en
fonction des exigences de I'applica-
tion et des particularités des fi-
chiers utilisés.

Voici les principales, de la plus
simple a la plus complexe :

. L’acces indexé simple: on utilise
une table en mémoire centrale,
constituée en début de travail a par-
tir du fichier.

. L’acces indexé avec sauvegarde
sur disque de la table d’index : a ta-

ble des index, chargée en début de
programme a partir du disque, est
stockée sur disque en fin de travail
de fagon a permettre une réutilisa-
tion rapide lors d'un travail ulté-
rieur.

. L’acceés indexé avec index continu
en ordre croissant sur disque.

. Lacceés indexé avec index & 2 ni-
veaux.

Examinons-les successivement.

Acceés indexé avec table de corres-
en mémoi

Dans la version la plus simple de
I'acces indexé, la table de corres-
pondance est résidente en mémoire
centrale et se constitue en début de
travail par la lecture séquentielle de
tout le fichier (schéma ci-dessous).

Lorsque cette table n'estpastriée,

cor ionestr i it
séquentielle, mais relativement ra-
pide si les clés ne sont pas trop
nombreuses. Il suffit ensuite d'un
acces disque pour retrouver |‘'enre-
gistrement associé a la clé.

Mais plusieurs dizaines de se-
condes sont nécessaires a la consti-
tution de la table si le fichier a une
taille importante.

Aussi cette méthode n‘est-elle
guére exploitable dés que le nombre
d’enregistrements physiques du fi-
chier devient important, au-dela
d'une centaine.Cependant, elle a
I'avantage d'étre simple a program-
mer, et aussi celui de s'adapter

@)|puront [%¥x x %
DUPONT |4 ;—:@ BALU XX X X
PALU 2 / @) 202
Z0E 3 @
table en
mémoire centrale fichier
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aisément & une application exis-
tante par I'appel de 2 sous-pro-
g :un prog; de
création de |a table et un sous-pro-
gramme de recherche dans la table.
Si la table d'index est en ordre
croissant, la recherche s'y fait par
dichotomie et devient ainsi plus ra-
pide. Voir le programme de re-
cherche dichotomique page 115.

1l est possible de ne stocker dans
la table d’index que les seules pre-
mieres lettres des clés. Ceci contri-
buera a réduire la place mémoire
occupée, et a diminuer les temps de
comparaison de la clé cherchée
avec les clés de la table. Mais en cas
d’identité entre les premiéres let-
tres de différentes clés, plusieurs
acces disques seront éventuelle-
ment nécessaires.

Lorsque les enregistrements phy-
siques (repérés par un numéro)
comportent plusieurs enregistre-
ments logiques ayant chacun leur
clé, on peut coder dans la table d’in-
dex I'ensemble du numéro physique
et de la position dans I'enregistre-
ment physique de la fagon sui-
vante :

X=(No physique*NLOG) + POSI-
TION

ol NLOG représente le nombre
d’enregistrements logiques par en-
registrement physique. Le déco-
dage se fera par:

No physique = INT (X/NLOG),
POSITION = X-INT (X/NLOG)

Voici un programme d‘accés in-
dexé avec table en mémoire cen-
trale (ci-contre, en haut). La mise &
jour de latable en temps réel, en cas
d’ajout de clé, n'a pas été program-
mée sur cet exemple. C’est donc
seulement a la prochaine constitu-
tion de la table, c’est-a-dire lors du
prochain travail, que les clés ajou-
tées y seront présentes.

Accds indexé avec sauvegarde sur
disque de la table d'index

Une sauvegarde de la table d'in-
dex dans un fichier et sa relecture
en début de session de travail évi-
tent la perte de temps de sa consti-
tution. La sauvegarde de la table
d'index doit étre faite & chaque
création de clé et non pas seule-
ment en fin de session.

En effet, sans cette sauvegarde,
si une session était interrompue,
I'index sur disque ne serait plus a
jour pour les sessions suivantes.

Sil'on a choisi d"avoir cette tabte
en ordre croissant afin d'y faireune
recherche plus rsp»de par dichoto-
mie, on doit bien sdr, lors d’'une
création de clé, insérer celle-ci dans
la table aprés avoir décalé toutes les
clés en aval de I'insertion.
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20 m AGEES. LIOEHE AVEC TARLE ' INDEX . MENDLKE CENTRALE
0w LTUEE EN OEAUT VE SESSI

50 Rex AUTEUR J. BOISGONTIER
60 RN COPRIGHT L ORINATIUR [YOIVIDUEL €T L'AVTELR
70 Ret Vs tatuier

N5, 8 AS PNS, 20 AS TUS, & AS NTS  'DEFINITION DES ZONES

10
110 SONSTETUTION 02 1 TARE o 0k
TLLUT | 4008 (GHEAT,COIS KO N, BT, LIST. FL) 310063

o

1o 5 Asclis)=0 The

s 1070 *ENREGISTRENENT VIDE ?
NOHS(3) =5 < LNOEX(1)=L: 3=+

4
2010 PRINT "CAEAT ¢ A REALISER":RETURN

3000 REM
3010 PRINT "CONS ¢ A REALISER":RETURN
4000 REX

& A REALISER" (RETURN

+ A REALISER" RETURN

SPROGNGR DE REOHERCHE DWDELEE

PUT "NOM_ CHERCHE " 5X5 ¢ 1

6030 LaLEN(XS) :TR=D

6040 FoR 11 T0 200

17 sseLeETs GO (D,1)
OnS (D)= The et

" THEN 6120

1-200:60T0 6070
]

6070 e
608 1 The0 THEN PRINTEPRINTIN ERISTE PASYLPRIVT:GOTO 6020

6050 CET 1 DUEK(E) A LECTUN: U LGAHBCISTIENENT FOLNTE PAR LA TARLE D' 008K

6100 PRINT:PRINT N5 PIS
6110 GOTO 6020
o120 serum

7ol mw TLIST : A REALISER":RETURN

FALKE CLEAR 3000
8020 ' RENPLACEK LOF(1) PAR LOF(D)+1
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Notons que le temps d'insertion
des clés serad’autant plus courtque
les enregistrements du fichier in-
dex seront plus longs (mais on per-
dra alors de la place mémoire).

Index 2 niveaux

Plutét que d'insérer des clésdans
un fichier index continu, on peut al-
louer les enregistrements de cet in-
dex dynamlqusmem A la création
de l'index n’existe qu'un index de
niveau 0. Ce niveau d'index peut
étre éventuellement situé en mé-
moire centrale.

Un index de niveau 1, constitué

o T w xxxx]

[owe [rrermex ]

index 2 nivesux avec insertion dynamicue ge blocs dans lindex

Index continu sur disque en ordre
croissant

La présence enmémoire centrale
d’une table d‘index de taille impor-
tante peut étre évitée de la fagon
suivante : les clés sont rangées en
ordre croissant dans un fichier in-
dex et une table d'index de taille ré-
duite, en mémoire centrale,
contient la premigre clé de chaque
enregistrement du fichier index ; on
sait ainsi, lorsqu’on recherche une
clé, sur quel enregistrement du fi-
chier index elle est située.

Aprés avoir retrouvé laclé dans le
fichier index, on accede a l'enregis-

trement associé a cette clé. Deux
acces disques ont donc été néces-
saires pour accéder a I'enregistre-
ment cherché.

De facon & maintenir le fichier in-
dex en ordre croissant, chaque nou-
velle clé est insérée directement &
sa place aprés avoir décalé toutes
les clés en aval de I'insertion. Aussi
le temps nécessaire pour un ajout
de clé peut-il étre long lorsque le
nombre de clés devient important
(quelques secondes). Si on consi-
dere que les ajouts de clés sont gé-
néralement beaucoup plus rares
que les consultations, ceci est ac-
ceptable.

au fur et & mesure
des ajouts de clés, doit étre vu
comme un index continu en ordre
croissant.

Lorsqu'une insertion est faite
dans un bloc (enregistrement) plein
suivi d'un autre bloc plein, onalloue
un nouveau bloc qui recoit la der-
niére clé du premier bloc plein. La
«continuité » de I'index 1 est assu-
rée grace 4 I'index 0. Tout se passe
comme si nous avions inséré dans
un index continu des trous qui se-
ront utilisés lors d’insertions ulté-
rieures de clés.

Ainsi il n’y a de décalages de clés
qu'entre 2 blocs tout au plus.
Pour des enregistrements de 256
caractéres, I'index pourra contenir
jusqu’a 40 X 40 = 1 600 clés.

Jacques Boisgontier
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Frchie pratique SEQUENTIELLE RAPIDE
En BASIC interprété, il est possible d'accélérer notable- J
ment une recherche séquentielle. Pour ce faire, il vous suffi
d’utiliser une table. Remarque sur le programme : la ligne 340 correspond aux

positions impaires seulement.

( )
Prenons le cas d’une table de 2 000 nombres. On peut la définir i
comme une table de 20 chaines de 100 X 2 caractéres. Chaque EE
couple de caractéres représente alors un nombre compacté par la
fonction MKi $.
En sens inverse, la recherche se fera alors a I'aide de la fonction
INSTR. 152 CLEAR(3020)
Il est possible de sauvegarder ces chaines dans des fichiers 160 DTH T3(20)
tampon est dans ce cas défini par : IR
FIELD # 1,200 AS 11 § 189 '-— Generation pour essai
FOR|= 1T0 20 190 FOR LI=1 TO 223
LSETI1$=LI$() 200 FOR I=1 TO 109
PUT# 1,1 210 TS(LD)=TH(LI) +HKI3(LI*109+1)
NEXT | 220 NEXT T
L'organisation de votre table est alors représentée par la figure
ci-dessous.
2 290 FOR LI=1 TO 29 ' 20 chaines
< > 300 DR=1 ' Debut de recherche
310 .
T8 401 * 402 403 320 P=INSTR(DR,T3(LD),X§
330 IF P=D THEN 359
aNV MOA MQN 340 IF (P MOD 2)=0 THEN DR=P+1:GOTO 320
{ 350 PRINT "Position de X:";P;LI;CVI(MID$(TS(LI),P,2))
360 NEXT LI
LiyT3(3) 3ot 302 370 GITO 269 g
£
3
2
3
Exemple d’exécution st
e e BE
; 25
TS(20) run 58
25
4+ s
P Quel nombre cherchez vous? 1207 .orm
bt
Position de X: 13 12 1207 =
\ J \_ ==
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Frche pratique

Vs

TRI D'UNE TABLE PAR INSERTION DICHOTOMIQUE

Ce sous-programme trie un tableau de N9 + 1 chaines de caractéres si-
tuées dans T$ (N9)

L'algorithme présenté ici est une méthode d'insertion. Aprés quelques
préliminaires (instructions 410 & 430), on va insérer I'élément actuellement
situé en J4 dans la suite déja triée des éléments J4 + 1 a N9

La place exacte de l'insertion est déterminée par une recherche dichoto-
mique (cf. fiche n° 10), lignes 435 4 455. L'insertion se fait alors (lignes 470
et 475), et le cycle recommence tant que toute la table n’'est pas trige.

Notez que, contrairement a ce qui se passe dans la fiche de la page 114

on ne compare pas directement A$ et T$ (N9) : ceci oblige & mettre 3
igne 440 : SUP = N9 + 1. e tote 2

400 REM TRI DE LA TABLE T$(NY) DANS L'ORDRE CROISSANT
(METHODE PAR INSERTION DICHOTOMIQUE)

410 IF N9+1=1 THEN 499

420 N1=N9-1:IF T$(N9)<TS(NL) THEN
AS=T$(N9) : TS(NI)=T$(NL) : TS(N1)=A$

425 IF N9+1=2 THEN 499

430 FOR J4=N9-2 TO 0 STEP-1

435 A$=T$(J4):IF AS<=T$(J4+1) THEN 480

440 INF=J4:SUP=N9+]

445 K4=INT((INF+SUP)/2):
IF A$<T$(K4) THEN SUP=K::GOTO 455

450 INF=K&4

455 IF SUP-INF>1 THEN 445

470 FOR K4=J4 TO INF-1:T$(K&)=T$(K4+1):NEXT K&

475 TSCINF)=A$

480 NEXT J4

499 RETURN

classer

trouver pasr dichotomze
le place INF de A$ entre
T4 et NI compris

decaler les valeurs
de T$ entreJ4
el INF-1
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Fiche pratique CHAINES DE CARACTERES
( Y { )
Cette fiche contient trois de i ion de

chaines de caractéres.

\

1 10 REM EXEMPLE D'UTILISATION

15 REM *** TEST DE NUMERICLTE D'UNE ZONE ***

25 295="0123456789"
30 INPUT"ZONE A VERIFIER ";Z1$

Dans de ilest
fier des chaines de caractéres.

de tester ou de modi-

60 INPUT"AUTRE ZONE A VERIFIER “;
: s 70 LF R$="0" THEN GOTO 30

La présente fiche contient trois sous-programmes, le premier utilisant 80 END

le sous-programme 9500-9545 de la fiche 14, et utilisé par les deux
autres. On utilisera donc ces quatre sous-programmes conjointement

En 9550, un sous-programme qui vérifie que tous les caractéres de
Z1$ figurent dans Z9$. Sioui, la variable X6 contient O. Sinon, la variable
X6 contient le numéro du premier caractére de Z1$ ne figurant pas dans
295. Le programme principal donné (lignes 10 & 80) montre un exemple

o = 7 b 9550 REM VERIFIER QUE TOUS CARACTERES DE Z1$ FIGURENT DANS Z
dutilisation de ce sous-programme pour vérifier si le contenu d'une 2 $HELCURENT DANSUZYS

R e fon Badsm il 08 Aloh S0t 583 G0 piEn PG ot
pris dans 0123456789 9565 FOR X7=1 TO z1
9570  X9$=MIDS(Z1$,X7,1)
. En 9600, un sous-programme qui permet d'élim ner de Z1$ les ca- 9580 GOSUB 9500
ractéres ne figurant pas dans Z9$. On peut ainsi, par exemple, épurer Z1$ ga8o. IR Xos0 THENCKGEX BEHAXOSSEASEDANSRETS
de tous les caractéres non numériques, c'est-a-dire utiliser pour Z9$ la 9390 NEXT X7
chaine 0123456789. 9595 RETURN 2
9600 REM ELIMINER DE 213 TOUT CARACTERE NE FIGURANT PAS DANS 295
En 9650, un sous-programme qui élimine de Z2$ tous les caractéres 9610 GOSUB 9550 :REM UTILISE 9550
urant dans Z9$. On peut par exemple supprimer ainsi tous les carac- 9615 IF X6=0 THEN 9645
téres point, blanc, virgule d'un texte. 9620 IF X6=1 THEN 21$=MID$(Z1$,2,LEN(Z1$)-1) 1GOTO 9640

9625 IF X6=LEN(Z1$) THEN 21$=MIDS(ZI$,1,LEN(Z1$)-1):GOTO 9640
9630 21$=MID$(Z1S,1,X6-1)+MIDS(Z1$,X6+1 LEN(ZLS$)-X6)

9640 GOTO 9610

9645 RETURN

9650 REM SUPPRIMER DE 225 TOUS CARACTERES FICURANT DANS Z9$
9655 21$=225:225=""

9660 GOSUB 9550 {REM UTILISE 9550
’ 9665 IF X6 <> 0 THEN 22$=22$+MIDS(Z1S,X6,1) ¢
21$=MIDS(21$,X64+1 ,LEN(Z1$)~X6)
GOTO 9660

9680 RETURN
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LOrdinateur individuel
Dossler Programmes e o4 ois dec. 168 121

La _.ugm du programme 3910 REH *** TRI DES PROFUSSI:
3020 If wik2 i 3100
3030 FOR I=1 TO

= R0PESS T
i 3242 FOR J= :_. i
AT, 3059 IF PROFS(J)>=P .S.wﬂc T
LISTE TRIEE 3260 T$=PIOFS(T): P!
3070 TASIXA(D): LA D) S1XACD) :ﬁ.:ui
CE PROGAAME PERAET A PARTIX D'UN FICUTZR CLIENT DS CONSTITUER 3030 HIXT J
LFFERE SUR DISQUE UK INDEX 3090 NEXT L

DES PROPESSILONS REGROUPAIT TOUTES LES PERS
PROFESSION

INTSRROGATION 5N "TENPS REEL PEUT ETRE FAITE A L'AIE DE CET INOEX
POUR RETKOUVER TNMEDIATEHEN TOUTES LES PERSONAES AYANT UM CEXTATNE
PROFESSION 4010 REML **% LT
4020 LPRLT :LPit rofession”; TAB(2
4030 Fog CopE=1 T0 LOF(2)
290 cLear 3000 128 PLACE DES CIATNES DE CAIACTERES 4040 GET #2,LX3(CODE)
300 DL PT$(110),PROFS(50),IXZ(50) REHM 50 CODES MAXL 4050 IF A5C(PX$)=0 Til 4120

LERINT PX5;
FOR I=1 TO 119

'S EXERCAAT LA HEHE

0K

350 PIELD 42,15 AS PX5, (L-1)A2 AS 05,2 43 PTS(D) HESCVI(PTS(L)):1F 4E=0 2N 4110
360 nexr 1 i Bop

370 Gosus_5000: 0SB 3000 +REH CKEATION TABLES PROFS-IXY T #1,08:LPRINT TAB(20) 101§
350 TuPUT-ands. (C,LISTE  CRI, RPROF, FLI)"SHODES

TUEN GOSUB 1000 £REH CREATION
: GOSUB 3000:REH GREAT!

INDEX SUR DISQUE

" £REM. RECUERCIE PAR CODE
430 IF HODES="FIV  TUEN 450

440 COTO 380

450 cLose 41, #2: STOP

STITUTION DES TABLIS PQOFS ET IX%

== 50US-PROGRAAMES ---

5030 FOR I=1 T LOE(2)

$REM CREATION 5040 GEr #2,1
5050 L7 ASC(P$)=0 THEN 5070
SREN RANGEMENT £6 PIN 0E PICHIER wam G P

5080 nnﬁc,

2010 RE: A*A CONSTITUTION E L'INDEX
2020 CLOSE #21KILL"INDEX” 0PN “K",2, " LNDEX"

2030 FOR J=0 TO S0:PROFS(I)="":NEXT Jt
2040 FOR NE=1 TO LOF(1)
2050 GET FIL,NE:IF ASC(HOMS)=0 TWEN 2210

1REH RAZ DE PROFS
+REN CONSTITUTION DE L*INDEX

L'Ordinateur Individuel

120 BossierProgrammes e 4 bis déc. 1983

2080 FOR K1 TO 50 6050 FOR Lii=1

2090 1F PROFS(K)=PF$ THEN 2160 6050 IF

2110 REM *%% LES DEBRANCHEMENTS EN FIN LA BOUCLE SUR NE 6979 L Ia

S ST A e MWWM me 0 TJAEA PRINT CUITE PROFESSION N'IXISTE PAS":GOT) 6020

2140 NEXT K 0 8.

2150 PRINT "#%* AUGMENTEZ LA TAILLE DE PROF$-IXZ": STOP 6120 ST #2, IX4(1):PRINT

o B )l St 6119 Fon ¢4 10 1o

2180 IE CYI(PT§(1))=0 TWEN LSET PTS(1)=MKI§(:i):LSIT PX§=BROFS(X): 6120 S=CVI(PT$(L)):IF wik>0 I #1, L 2RINT NOMS
IR e

290 wExr 1 Sldb

2200 PRINT™##4 IL N'Y A PLUS ASSEZ DE PLACE POUR LES POINTEURS": STOP 6140 SUTO 6020

2210 HEXT WE 6150 ,rnu ul

2220 CLOSE #2:0PEN "R”,2,"INDEX" a

2230 RETURN 7900 R

& k )

CVMSEE DO : e o NP ’ J
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- ENTREE D'UN
Frche pratique NOMBRE POSITIF

Ce sous-programme en BASIC permet I’entrée d‘une valeur nu- =
mérique positive.

9300 Rt - LECTURE D'UN HOMBRIZ POSITIF.

ACCEPTL LS JOMSRES DE LA FORMNE :
{XA(CR) , XKXX.(Ci) , -XXX(CR) OU XX.XKX(C)
LZS & STANT DE5 CAIFFRES DE 0 A 9

( =)
.nm sous-programme est une variante du sous-programme de la

Fiche Pratique n° 22 : une chaine de caracteéres est lue au clavier,

chaque caractere étant vérifié au fur et & mesure de sa saisie.

ENTUELS ZEROS EN DEBUT DE VALLUR SONT
PRI3 &d COMPIE.

Latraduction de la chaine de caracteres en valeur numérique est ici
faite grace a la fonction VAL, mais il serait assez facile de s’en pas-

ser.
. VALEUR LUE.
zgmw une différence importante avec le sous-programme d’entrée | PRUSENCE 0'UN POLNT.
de chaine : on ne doit autoriser qu'un seul point au plus, d’ou un cer- 9360 AL=A3C("0")

tain nombre de précautions prises grace & la variable PT (lignes 9855, 9365 AI=A5C("9"
9895, 9905 et 9915). g To s sasoud M.::,m DU NOMBRE.

R4 CARACTERE LU.

Les valeurs numériques acceptées ici comportent 11 caractéres au
plus (point compris), les zéros éventuellement tapés au début de la
valeur comptant. Dans la limite des 11 caractéres, toutes les formes
comportant au plus un point décimal sont acceptées.

PRIST R$;:IF LEN(Z$)>=11 TUEN 9935

T IF R$="" TUEN 9890

S=ASC(R$):IF R$="." AND PT=l Tilln 9890:RE{ UN POINT AU PLUS
IF R>=AL A#) R<=A9 THEN Z$=Z$+2$:G0TO 9885

Description du programme

5 = IF R$="." THEK 4$=23+R$:PT=1:GOTO 9885

Le sous-programme fournit une chaine Z$ contenant une valeur
numérique, et la valeur Z correspondante. |l utilise les variables PT 5
(présence/assence d'un point), AZ (code ASCII du caractere zéro), A9 991D 1 «<>20 OR 2$="" THEN 9930:REM 20=CODE DE DEL.
(code ASCII du caractere 9), R$ (dernier caractere lu) et R (code ASCII 9915 1):IF R$="." TUEN PI=0
de ce caractere). 9920 IF LEN(Z$)=1 DUEN 2§="":GOTO 9390

9925 ,1,LEN(Z$)-1):GOTO 9890
Fonctions utilisées : ASC, LEN, GET (a remplacer suivant le sys- IR LS DROK 2o 0T IR0t
téeme), RIGHTS, MIDS$ et VAL.

13=CODE DE RETURH.

Fonctionnement identique au programme de la fiche n° 22, avec MO Sl AC LB Rous e w
les contraintes supplémentaires dues a la longueur maximum autori- wwww f.,“ M_nzmrmmchi.ﬁ, Sl £
sée (ici 11, cf ligne 9885) et 2 la présence d'un point au plus. 9950 ZaVAL(Z$) % ]

9955 PRILIT:REH ON VA LA LIaE. 3
995 3t
Adaptation 3 = mH

Le point le v_:m important est sans doute le changement du nombre mm
maximum autorisé de chiffres, afin de tenir compte du nombre de 2
chiffres significatifs du BASIC utilisé. i
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FUS/ION ET INTERSECTION

Fiche pratique DE DEUX TABLES TRIEES
C BASI i i i SEY 3
T A el e rsaliser soltllintersection. 125 15(10) 6203 J

220 FoR I=1 10 9
A(1)=1:3(1)=2#1

— ~ 250 mwmmmwf,::.::
On a souvent besoin, étant données deuxtables triées AetB JomEaly SRARLEG L,
d’en extraire une table triée C ol est réalisée soit la fusion, soit 299 PRINT ACD),3(1),C(D)
I'intersection des deux tables initiales. el S
La logique d’'incrémentation des pointeurs de tables est trés 220 e
simple. kel SRS
Notez I'utilisation, comme indicateur de fin de liste ou de fi- BRI IR N
chier du chiffre 9999. L'idée est d’employer un indicateur qui S SNIBSAG SPARL S
n‘aura jamais a apparaitre dans la liste : un nombre non binaire DR Dk e e U R LA

dans une liste binaire, un nombre négatif dans une liste d’élé-
ments tous positifs, une chaine de caractéres particuliers (des
= ou des *) dans une liste alphanumérique.

On peut désirer connaitre, dans le cas de la fusion, |a prove-
nance de chacun des éléments de la liste résultante : liste A,
liste B ou les deux. Ceci est réalisé en créant une liste C$ qui
sera éditée en méme temps que la liste C.

On peut ainsi détecter les répétitions entre les deux listes
origines.

Une autre fagon est de faire exécuter la routine d'intersec-
tion des deux listes origine. On y remarque également la logi-
que d'avance dans les tables qui évite de comparer successive-
ment chaque élément de A avec tous les éléments de B en u

FUSION DE 2 TABLES TRLEES

AUTEUR : JACQUES HOLSGONTIER
COPYRIGUT : L'OKDINATSUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR

BT TABLE B ---> TABLE C

CEEEEEe

+ 9999:

sant le fait qu’elles sont triées. 200 REH SEQUENCE D'ESSAL
_Une amélioration (simple I11) consiste & ajouter le méme in- SO (O )
dicateur de fin de table (9999) pour C. 230 ACD=24T & B(D)=I
240 nExt 1

250 A(10)=9999 :8(10)=9999
260 GOSUB 330

sann 270 PRINT “TABLE A'
INTERSECTION DE 2 TABLES [XKIEES 280 FOR 1=1 TO 10

“TABLE B”, "TABLE C*

COPYRISHT : L'ORDINATEUR INDIVIOUEL

ET L'AUT!

EXEMPLE :

ET  TABLE B ---> TABLE C

ELSE IF A(L)>B(J)

ELSE C5()="AB":C(K)=A(L) sLeLi
K41

380 KEH TEST AVANT KETOUR EVENTUEL

390 IF A(L)<9999 OR B(J)<9999 THEN GOTO 350

400 RETURN

= \ y,

£Z 50,7+ uopnied eigiuieid
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W Liste du programme ) j Liste du programme (suite)

0t PRy B

ES BOTSGORT LK

860 Rey
ATEUR DSDIVIDUEL IT L AUTEUR 870 Ren Usite de La chaine a analyser
Prenter quoce
Ce programne peret d'cdicer un programne en cadrant les boucles FOR Deuxiene quote
et les commentaires- 880 Re Presence de FOR dans ia ligne
; BX : Presence de NEXT
PROGRAIE DI DFCALAGE DES BOUGLES 'FOR’ (FOR ET NEXT APPAIRES) 890 Rey
(51 FOR-NEXT pas appaires,recalrage autonatique sur une 900 PE=0
houcle FOR exteene) PE=0
I Fre0
CAORAGE des CONMENTAIRES en G £ Nx=0.
: AMARGESMARGE
VERSION :MICROSOFT AVEC E: 910 KEW

920 PL=INSTR(PE+L,LTRALTS ,CHRS(34))
© IF PLOO THEN P2=INSTR(PL4L, LTRALTS, CIRS (34))

ELSE P2=0
le ¢ 930 Fcep2
Ligne sans les comnentalres : IF FC0 THEN FCe255
940 REM

950 X$=LEFTS(LTRALTS ,FC)

960 P(1)=INSTRPEH, XS, FOR
+ RN Sauvegarde en ASCLE (1)=INSTR(PESL X5 )

M fin de fichier
No de ligne

1000 PE=255

+ REM Longueur maxtaun de 1a chaine

a analysee
1010 FOR =1 T0 4 © ReM Recherche du plus pres
1020 iF B(1)<30 THEN IF P(I)CPE THEN PE=P(I): RP=1

et cousentatres 1030 NEXT

1040 REM

“““ amesaiiss ' XOKX Analyse commeataire 1050 IF PE=255 THEN PE:
1060 REM
1070 IF PECO THEN IF RPC3 THEN LE PEPL AND PECP? THEN PEP2 ELSE MARGESMARGE+D: PRl

+ REM Cadrage commentalre 1080 IF PEQO THEN LF RP2 THEN LF PEDPL AND PECP2 THEN PE=P2 ELSE GOSUS 1330: NXe1

1090 IF PEGO THEN GOTO 920
580 LINE NPUT #1,LIGNES

1100 [F FCC255 TUEN PE=P2: GOTO 920
: LIGNES=" “+LIGNES : REM Lecture d'un enregistrenent

590 REH ;CoMs: COTO 400
600 PE=0 1130 IF NX=1 THEN LPRINT TAB(NARGE);LTHAITS;TAB(CC)COMS: GOTO 400

: PL=O 1200
610 ReN 1210 Rew Ligne nornale s
620 PL=INSTR(PL+1L,LIGNES ,CIIRS(34)) 1220 Rew

i TF PLOO TIEN P2=INSTR(PLH, LIGNES, CIlRS(34)) 1230 IF LTRAITS="" THEN LPRINT ;CONS: GOTO 400 © REN Ligne commentalre

ELSE P20 1240 I LTRAITS=" " THEN LPRINT " ";COMS: GOTO 400 © REN Ligne commentalre
630 REM INSTR effectue la cecherche d'une sous chaine (ici ") dans une chaine de caracteres 1250 Rex
(Lcl LIGNES) et donne ,51 elle extste, le niveau a laquelle elle se trouve. 1260 IF LTRAITSC" ™ THEN LPRINT TAB(MARGE);LTRALTS; TAB(CC); COMS: GOTO 400

640 KEM CHRS(34) est equivalent au signe * (dont le code ASCLI est egal a 34) 1270 kex
650 REu 1300 Rex
660 P(L)=INSTK(PE+L,LIGNES

670 P(2)=INSTR(PE+L, LIGNES
680 P(3)=INSTR(PE+1,LIGNES

Traitenent de NEXT ou NEXT 1,J,K

1983

N HARCE=HARCE -3 §
690 REM ELSE PRINT "FOR-NEXT PAS APPAIRES EN: 3
700 PE=255 E4L,LTRALTS, ":") o
710 FOR 1s1 0 3 + REM Recherche du plus petic LAXTSSLTRAITS 3
720 IF B0 THEN TF PCICRE THEN PE=P(D): RP=I ELSE LNKTS=LEFTS(LTRALTS ,PP) 3
730 NEXT T 1350 pape 2
L 740 REM 1360 BY=INSTR(PVHL ,LNKTS,",") 2e
750 TF PE=255 TIEN PE=0 + 18 PUs0 THEN 1380 32
760 KM ELSE IF HARGES THEN MARGE<MARGE-3: GOTO 1360 2E
770 IF BEOO THEN IF PESPL AND PECP2 THEN PE=PZ: GOTO 620 ELSE PRINT "FOR-NEXT PAS APPAIKES E5: “3NUM: GOTO 1360 25 =
780 LF PECS0 THEN LTRAITS=LEFTS(LIGNES,PE-1) 1370 Ren 5
 CONS=RIGHTS (LINES LENCLIGNES) -P5+1) 1380 nerues 8
ELSE LTRAITS=LIGNES: COM§="" 1400 kil
800 e 1410 REM  Sur TRS 80 ,il n'y a pas de separateur. Les nons de variables comportant FOR £3
810 Ren Recherche FOR et NEXT et NEXT ne ont donc pas acceptes. Le progeamme a'en trouve sensiblenent stapltfie | B8
820 REM 28
830 wem St FOR temeane “ FOR "<as= FOR 11 T0 10 Analyse d'une ligne 950 <]
840 Ratt v 970 PE=INSTR(PE+L,XS, "FOR")
850 Rex e R

1460 REN 980
1470 REH 990
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GEST/ION OE

FICHIER DIFFERENTIEL

\ Pour se prémunir contre des destructions de fichiers en
cours de mise a jour, une solution simple (et vivement conseil-
lée !) consiste a prévoir un fichier différentiel. Dans ce fichier,
on duplique tous les enregistrements du fichier principal qui
ont été difiés. Il est ible de regénérer un fichier
détruit en cours de mise a jour grace a la derniére sauvegarde
et au fichier différentiel.

~

- _J
Ve

La sauvegarde des enregistrements modifiés est effectuée
dans un fichier en accés direct dans le programme qui suit. On
pourrait également la réaliser dans un fichier séquentiel ce qui
donnerait un programme légérement différent.

Il peut étre utile de prévoir une sécurité qui indique, a chaque

que le fichier différentiel devient trop important, le moment de
réaliser une sauvegarde du fichier principal et de remettre a zéro le
fichier différentiel.

4

f

Fichier principal Fichier différentiel

Le programme tourne sur TRS-80. Sur d'autres systémes,

\_

N

40 OPEN "R",#1,"FPRIN'
50 OPEN "R",#2,"FDIFF"

60 FIELD #1,15 AS N$,20 AS RIENS

70 FIELD #1,126 AS I1%

ﬁ 3
oSt GESTION DE FICHIER DIFFERENTIEL
208 AUTEUR : JACQUES BOISGONTIER
30 ' COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR

faudra remplacer LOF (2) + 1 par LOF (2) — lignes 240-50.300.) L

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290

300
310
320
330
340
350
360
370
380
390

N o

INPUT "MODE? ";M$

IF M$="C" THEN GOSUB 160 )
IF M$="REGEN" THEN GOSUB 290 .

80 FIELD #2,126 AS 12,2 AS NES

CREATION

CREATION / MODIFICATION

INPUT "QUEL ENREG?";RANG
INPUT "NOM? ";X$:IF X$="'"" THEN RETURN
LSET I1$=STRINGS$ (CHRS$ (0),126)

LSET N$=X$
PUT #1,RANG
'

LSET I28=I1$

LSET NES=MKIS (RANG)
PUT #2,LOF(2) + 1

S ) SAUVEGARDE DANS FICHIER DIFFERENTIEL

'POUR TRS 80

PRINT "LOF(2) + 1 =";LOF(2) + 1 e

GOTO 170

|||||| == REGENERATION DU FICHIER PRINCIPAL

REGEMERATION DU FP

PRINT:INPUT "AVEZ-VOUS REMPLACE LE FICHIER PRINCIPAL

PAR LA DERNIERE SAUVEGARDE?

FOR I=1 TO LOF(2) + 1

RS

GET #2,I:IF CVI(NE$)=0 THEN 360

X=CVI(NES)

LSET I1$=12%
PUT #1,X

PRINT "X=";X;N$

NEXT I

|||||||| LA SAUVEGARDE DES ENREGISTREMENTS zcgmmmm
'POURRAIT ETRE FAITE DANS UN FICHIER SEQUENTIEL L

5
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TIHES
AEATI FICHEED 0 T 1568 2 LuekE DU PORTRIL Ry

ETIEHHE

T INES KN
ST Lencierco Tren e

3 THEN 20

GaT0 720 R

a m PREMIERE

CLINALSON

" REM DESTHENCES
RUMIS 15
" THEN T#=Ts+" HEUTRE"

" TN vrsis

i

Theit ¢

o 420

HIDS (RS LE
i

AND B<7S AND B 2 THEN FP=1

CE HOM" (PRINT"NN MRSCULIN® PRINT"HZ FEMININ'

03" THEN 450

TR UM THUSTBUS"

e
B

EUSTEUS" vS=N8<REN TESINENC
U UR LR UR UM ISUSIRUS
5 THEN T3=T$+" HEUTRE

FEM IESINENCES

FAMIDSCRT. 14441, 43 TABC2BIRSHIDECHE, (44

o as
5.1

THEN

RECOMNENCER
FID LEFT$(A:
U

SINENCES) R$=RATIC

GI$=GENITIF DU
HITIF I LA DE:UNM.»HN

o
ORTHATIE D) HOT 5 Ve=VOCRTIF

YLLAEIOUE

KPR
FARISVLLABIOUE
T HULS ALORS IMPARISYLLABIGUE

liste de programme sur Pet

DECEINATGONS

ENTREZ LE NOMINATIF DU MOT A DECLINER

ENTREZ LE GENITIF DU MOT A DECLINER -

oE CUEL GENRE EST CE NOM:

vacarie AL

AccusaTis ANIMAL
centTiF ANIMALIS
DatIF ANIHALY
ApLATIF ANIHALT
DECLINATSONS

ENTREZ

ENTREZ LE GENITIF DU MOT A DECLINER -

GUATRIENE DECLINATSON

cas SINGULTER
HoMENATIF EXERCITUS
vocaTIF EXERCITUS
ACCUSATIF EXERCITUM
GENITIF EXERCITUS
DATIF EXERCLTUT
ABLATIF EXERCITU
DECLINATSUNS
ENTREZ LE NOMINATIF DU MOT A DECLINER - --) CORNU

ENTREZ LE GENITIF DU MOT A DECLINER ---) CORNUS

chs SINGUL(ER
NOMIHATIF coR
vocatIF corny
ACCusATIF o
GENITIF corms
DaTIF coRnUI

ABLATIF cormy

DECLTNATSONS

ENTREZ LE NOMINATIF DU MOT A DECLINER ---) RES
ENTREZ LE GENITIF DU MOT A DECLINER - -> RED

CINGUIEME IIECLINATSON

s SINGULIER
NOMENATLE RES
vocaTis RES
AccusaT REM
GENITIF RE1

DaTiF E1
AsLATIF RE

exemple d’exécution

-5 ANIHAL

) ANIMALIS

PLURIEL

1-mascurIn
2 FEninIN
5-NEUTRE
nzovaa
TROISIAME OECLINAISON
PARISYLLABIGUE NEUTRE
cas SINGULIER
NOMINATIE ANINAL

ANTHALIA
ANTAL TA
ANIMALIA
ANIHALTUN
ANrALTEUS

ANIFALTBUS

E NOMINATIF DU MOT A DECLINER ---) EXERCITUS

-» EXERCITUS

PLURIEL

EXERCITUS
EXERCITUS.
EXERCITUS
EXERCITUUN
EXERCITIBUS

EXERCITIEUS

GUATHIEME DECLINATSON NEUTRE

PLURIEL

cornuA
CORNUA
coRNuA
CoRNUUN
coRNIEUS

coRNtEUS

PLURIEL

RES
RES
wES
RERUN
REBUS

REEUS.
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l'ordinateur prof

en classe

comptez-bien sur votre ordinateur

En classe de cinquiéme, le programme de mathé-
matiques prévoit I'étude des nombres entiers.
L‘enseignant est amené a introduire de nom-
breuses notions nouvelles : diviseurs et multiples
d’un nombre, diviseurs communs et multiples
communs de deux nombres, et finalement nom-
bres premiers et factorisation premiére d’'un nom-
bre. Cette derniére est une notion-clé lors de la re-
cherche de tous les diviseurs d’'un nombre ou lors
du calcul du plus grand diviseur commun (PGDC)
ou du plus petit commun multiple non nul

_ (PPCM). Tous ces problémes sont résolus par des

régles de calcul assez simples. Pour |'éléve, la
seule fagon de les assimiler est de faire de nom-
breux exercices. L'enseignant, lui, n’a pas arefaire
tous ces calculs ; seul le résultat I'intéresse. Quoi
de plus simple alors que d’écrire le petit pro-
gramme en BASIC présenté ici ?

Avant d’en arriver au programme
proprement dit, rappelons quelques
notions fondamentales.

Un nombre premier est un nom-
bre qui admet comme seuls divi-
seurs 1 et lui-méme .

Par exemple, les diviseurs de 7
sont 1 et 7 donc 7 est premier ; les
diviseurs de 9 sont 1, 3 et 9 donc 9
n’est pas premier.

La factorisation premiére d'un
nombre est la décomposition de ce
nombre en un produit de nombres
(ou facteurs) premiers, soit par

exemple: 100= 2*2*5*5; 40=
2*2*2*5
Rappell a l'aide d'un

comment on trouve le PGCD et le
PPCM de deux nombres.

. D’abord il faut décomposer ces
nombres en facteurs premiers.

. Le PGCD est le produit des fac-
teurs communs aux deux nombres :
PGCD (40,100) = 2*2*5 = 20

. Le PPCM est le produit des fac-
teurs apparaissant au moins une
fois dans les deux nombres : PPCM
(40,100)= 2*2*2*5*5 = 200.

Il est utile de remarquer que
40*100 = PGCD (40,100) * PPCM
(40, 100)

La mé(hode ci-dessus est celle
qui est enselgnée car c'est la plus
simple, mais ce n'est pas la plus ra-
pide. Considérons |'exemple sui-
vant
100=40*2 + 20
40=20"2+0

On divise le grand nombre (100)
par le petit (40) Tant que le reste de
la division n’est pas nul, on divise le
diviseur par le reste. Lorsque le
reste est nul, alors le PGCD est le
dernier diviseur obtenu

Autre exemple :PGCD(26,84) =
84 = 26* 3+6

26=6* 4+2

6=2*3+0

PGCD (26,84) =2

Ayant le PGCD on a immédiate-
ment le PPCM
PPCM (a,b) = a*b/PGCD (a,b)

Maintenant nous sommes préts a
aborder |le programme proposé.

La partie centrale du programme
qui comprend les lignes 100-250,
est une boucle infinie. En fonction
du probléme choisi, I'ordinateur
continue avec le sous-programme
correspondant (ligne 220). Ensuite,
il recommence dés le début ou avec
le méme sous-programme (230-
250)

Les sous-programmes 1 000-
2 250 indiqués & la ligne 220 sont
en fait des routines abordant le pro-
bléme. Les calculs sont effectués
dans les sous-programmes com-
mencgant aux lignes 2 600, 2 800,
2900, 3 100 et 3200.

Remarquons que ces sous-pro-
grammes sont les plus importants
et cependant ils représentent
moins d'un quart du programme.
D’autre part il ne faut pas sous-esti-
mer lerole des calculs préliminaires
dans les routines 1 000-2 250. Iis
permettent de rendre les routines
de calcul beaucoup plus efficaces.

Par exemple, a la ligne 1120 on
vérifie que le nombre est impair, si-
non il estinutile de rechercher dans
la routine 2 600 s'il est premier.

L'adaptation & d‘autres ordina-
teurs ne présente que peu de diffi-
cultés. Le programme utilise sou-
vent la fonction INKEY $. Celle-ci
estuniquement utilisée par commo-
dité et peut donc étre remplacée par
INPUT.

Finalement PRINT @ 128, écrit
en hautde I'écran et PRINT @ 832,
écrit en bas de I'écran.

Si vous cherchez les diviseurs
d’un nombre quien a plus de 100, il
vous faudra modifier la ligne 100en

" fonction de vos besoins.

Jean-Paul Zanter

LOrdinateur indviduel
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983
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LES MATUEMATIQUES A L'ECOLE #
20 REH AUTEUR JEAN-PAUL ZANTER
30 REM COPYRIGHT LIORDIATSUR INDIVIUEL FT L'AUTEUR

100 vIH D(50),2(50)

7 - FACTOKISATION PRENIZKE™
+ REN CHOLX D'UN PROBLENE

220 ON'PC GOSUB_1300,1200,1300,1500,1700,1900, 2100
230 PRINT €832, "AVE2 VOUS ROBLEHE. SENALABLE?"
240 Gosus 9000 REH TEST SUR LA REFONSE.

1010 PRINT “LISTE DES NOMBRES PRENIERS DE..
1020 50508 2400 + REM LECTURE DES DEUX NONBRES
1030 cis

1060 PRINTLISTE DES NOMBRES PREMIGRS ENTRE"SMIN:"ET"jiAK"
1050 PRINT

1060 IF MIN > 3 TdEN 1120

1070 17 MAX > 3 TAEN £+3 ELST ZeNAX

e
1110 Hin=)
1120 IF MLN=INT(MIN/2)#2 THEN IF MIN-YAX THEN LL4O ELSE NI-L¥41
1130 GosUs 2600

1210 FRINT “CALCUL DE PGCD ET DU PPN DE DEUX NOMARES™
1220 Gosuy 24 + REM LECTURE OES DEUX NOHBRES
1230 A=HAX: BeIN

1240 cosus 28 E4 CALCUL DU PGCD ET 0U PRCH
250 cLs. 4

1260 PRINTO336, "PGCD( ™3 1N

oco(;
1270 PKINT@452, "PPCH( " HIN;
TURN

1280
1300

1310 PRINT "REGHENCHE DES UIVISEURS 0'UN NOMBRE"
1320 osuB 253 A LECTURE DU HONBRE.
1330 cis

1340 PRINI"LISTE DES DIVISEURS DE";NIN: PRINT
1350 GosuB 1400

3
1360 RETURN
1400

1610 IF ML=l THEN PRINT ¥
1620 1P MIN<2 THEN PRINT *17,MIN : GOTO 1440
1430 ASMIN: GOSUB 2900: REM CALCUL DES DIVISEURS
1640 RETURY

1500

<o

1510 PRINT "REGHERCHE DES DIVISEURS COMHUNS DE DEUX SOMBRES"
1520 GOS8 2400 * REM LECTURE DES DEUX NOH:

1560 PRINTLISTE DES DIVISEUKS COMADNS DE"3IN;"ET"
T

© REM CALCUL DES DIVISEURS CONAUNS

+ REM RECUEKCHS DES DIVISEURS

it SOMBRE'

1710 PKINT "RECHERGHE DES MULTIPLES b'U ¥
+REH LeC U HOHBAE

2500

(PUT"CONBLEN DE MOLTIPLES™SHIN
530

REMLGHS AULTIPLES OE"3A

+ REH CALGUL DES ULTIPLES

Liste du programme

2110 PKINT “FACTORISATION PREMIER D'UN ONBRE™
2120 cosus 2500 + REN LECIURE DU NOHBRE

2130 apenK

2140 1F NFe Tiew CLS

i PRINT 3512,"L NE PEUT £045 FACTORISE"
: 21

2150

cs.
2160 PRINT"FACTORISATION PREMIZRE DE";NF
2170 parur

2120 a2 Gosus 3200

2190 1F N=1 TaEN 2279

6
2270 ReTURY
2300

2310 kit
2320 PRIST &
2330 pes=

CUDLX DU PAOBLENE
8, QUEL PROBLENE VOULEZ-VOUS RESOUDREZ"

40 IF PCSa™" TiEN 2330
2350 PCavALCECS)
2360 1F ¥C=0 TER 2320
2370 RETURY

00

2610 ey LECTURE DES DEUX NONBRSS
2420 PRINT768, : [NPUT "INTRODUIRG LS DEUX NOMAY
2430 1F SINOTIVI(MIN) OR MAXOINT(HAX) FIEN CLS

HLST $768,"LCS KONMRES DOIVENT ETRE ENTIERS™
10 2420

Sy

2600 1P MIOIAK THEN J=dIN: ALVSIAK: AAKeQ
s

2450 17 ALICH0 TiE:

TO768,"LES NOMBACS OOL/ENT STRE STRICTS
o 2420

NT POSITIFS"

2460 RETURY

2500

2510 wein LECTURE 0'UN SoNBRE.

2520 PRINT&768, : INPUT LYTRODUIRE LE NOMBRE™ ;NI

2530 1F HINOGINTGHIN) THEN CLS

PRINTZ760,"LE ONSRE DOLT ET4E ENTIZK"
2520

2540 1F MING-0 TUEN CLS
: PRINTI768,"LE NOMSRE DOIT ETRE STRICTENENT POSLTIF"
coro 2520

2550 RETURN
00

e RECUERC DES NOMBHES PRENIERS ENTRE MIN ET YAK
2620 FOR_AmMIN TO WAX STEP 2
30 z2e0

2640 FOR D=3 T0 SQA(A) STEP 2
INT(A/DI*D THEN 72+

NEXT o
2670 IF 2201 THEN 2690
197 A,

2690 NEXT A
2700 RETURY

00
2610 REM
2520 PRODULT=ARD.
2830 IF 80 THEN PGCD=A: PPCH-PRODUIT/A: S0T) 2870
2840 Ren=INT(A/B)*8

ey

RECHEACHE DU PGCD €T DU PPCH OF A ET DE B (ADD)

2910 Rew w
2920 wel: D111
2930 FOR D=2 To SQR(

ECHERGHE DES DIVISEURS DE A
Q)4
(A)

290 ReA-INT(A/D)*D
2050 1 ReD TAES NeNL: D(N)=D: QUN)=A/D
2960 NEXT 0

29; PRINT D(2),: NEXT 2

2980 17 D(D=YCN) THE
930 FOR Z= TO 1 STE

RINT (2),: NEXT 2

1920 Gos

1y
1950 GOSUY 2530

1970 PKINT"LISTE DES™; REMLERS MULTIPLES CONNUNS DG
1980 casub 2 REM CALCUL 00 PPCH

1990 AmprCH .
000 BeIN

2010 Gosus 3100 + REM CALCUL DES MULTIPLES

2020 ReTus

2

3 3000 RETURN
1500 3100 R
1910 PRINT "RECUEKCHE DES NULTIPLES COMMUNS DE DEUK NOWBRES" SOy o0 e b hdals miirieuis o6 n
sU8 © REM LECTURE DES DEUX NOHBRES 120" Forii=0 0501 FRINT: AeNESlHEXs 1

3130 RETURS

3200
3210 Ren CALCUL DES FACTEURS PREMIEAS DE HF
0 Kb

/A
3240 IF QuINT(Q) THEN SD=NDFL: NFaQ: GOTO 3230
3250 IF NODO TAEN PRINT A;"EXPOSANTiND
3260 RETURN

0

TEST SUR LA REPONSE
s

IEN 9020
AMD RSCTNT THEN PRINT"OUL 0U NON™: 0TO 9020

o
9050 RETURN

L'Ordinateur
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pharaonique

antiquité binaire :
la multiplication égyptienne

Imaginez une société ne
connaissant que la table
de multiplication par
deux. Peut-elle dans ces
conditions effectuer le
produit de deux nom-
bres quelconques?
L’histoire de |'Egypte
ancienne nous montre
brillamment que ce pro-
bléme peut étre résolu
sans difficultés.

MULTIPLICANNDE = 234

234
117

MULTIPLICATEUR = 345
.. 5 . eves 345
690
“lelsieteas NS SICIEEIE, . o e s L S BT
2760
11040
22080
44160
30730

Nous désirons donc multiplier le
nombre X par le nombre Y (X et Y
étant entiers).

En partant de X (de rang n égal &
1), il faut tout d'abord dresser une
premiére colonne de nombres, tels
que chacun d’eux soit égal a la par-
tie entiére du rapport Xn—1 /2. Pour

obtenir le 3° nombre X3 on partira
donc du deuxiéme X, et on aura
X3 = INT (X2/2). Restant dans des
multiplications de nombres entiers
positifs il suffit de s'arréter quand
Xn vaut 1.

Puis en partant de Y (de rang n
égal a 1), on dresse une deuxiéme

{7 %l!
i
i
U

b
1y

0
,
1
%

&

14

colonne de nombres, tels que cha-
cun d’eux soit égal au double de ce-
lui qui le précéde. Pour des raisons
de présentation,on affichera ou on
imprimera sur la méme ligne les
nombres des deux colonnes ayant
méme rang.

On peut maintenant effacer (sup-
primer si on en tire une liste) les
nombres de la deuxiéme colonne
pour lesquels les nombres de méme
rang de la premiére colonne sont
pairs.

Il ne reste plus qu‘a effectuer la
somme des nombres restants de la
deuxieéme colonne et alors, miracle,
cette somme est égale au produit
recherché. Aucune alchimie n’a
présidé a I'obtention de ce résultat :
pourquoi ne reprendriez vous pas
vous-méme la démonstration ma-
thématique ?

Adapter ce programme sur votre
ordinateur préféré ne posera aucun
probléeme, les ordres PRINT@ cor-
respondant uniquement & une pré-
sentation agréable sur |'écran.
Quant a l'adapter pour déchiffrer
les hiéroglyphes, c’est bien sir une
autre histoire...

Didier Heroux

L'Ordinateur Individuel
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cérébral

eSS O O O S I Kot oo
£83858 285558588853358858883 &85¢5
REEE3 358 SERRRNHEARESR ZEES
S 6 =g STEERTREETR 2 Eiba N
S o E R e A SIS SHRFEAS LS. O VOS pOSTeS
int Wg RS AHRERRNEET SHEATER 1 I~
5 L8 A 0 AeCE g28Eq -7 e
= 2 0 LLEBChT S SET A o 55
£ ne  Rga AE W u o2 S8
2 88 c8Z B3% s3uk b e 2 se
& 2 SeE Sf Z°9RA & & Eo 2e
pE . Xaz 3R 5=0C ¥e 29 b
S S LEENR54T S8 =R 1
3 Ty & =3 s S =
i 2e oomn 8 £x
ZN e me Gals = | .
4 preoi - Uk Lo B . 1 1
= £ °8 Ep R oEE HE 3
el 5 e a8 z 8 g G ; | I O n
= "8 M TS 1 =
c =8 g 2 g &
SRS g iz ! l
<3 : S
5 5 8 v = < =1 v
T e S B 08 = ;
= 0 : fg i :‘ n'ayez plus peur des facteurs
2 S - = =3 B g
=S 8 ¢ 38 o 2 & i
B = 8 Y2
8 = — 5 &E o
S = & S 5 i
&E o & = i -
S % f . 4
= S z Le jeu constitue la meilleur facon d'appren- unmultiplicande - variable Y - et
o) 2 e dre. Plutét que de réciter en anonnant 1 X 1 yf mutelicateur ° variable Z =
g E = E = i 2 asard (variables X e
* & 11X ,2 2.... pourquoi ne pas rendre C). La réponse que vous donnere;
: attrayant I'apprentissage de tables de multi- serastockéedans la variable W.
Z . plication ? Ce petit programme s’y efforce : | Onmémorise dans le tableau B
: . entrainez-vous au calcul mental. Iedlinlian s, mutiololons
i ne pas avoir trois m\]lti licati
& t le mé Renliia
: . \ ayant le méme résultat lors d’une
s ; Attention ! Il n’est slmple et fa- pas de méme pour 17 X 18 en méme série de questions.
a . cile que dans la forme présente ol 5 secondes, par exemple. & o
,: les ;méltlgllcgatlons ne vont que jus- Voila donc les régles du jeu que es(l.estt:r:;’)sdzllouf e Iglreﬁ)_olnse
Relis o g L = . Il suffit de changer i okeicans,a anagie e
il sENE 55 é’é é g 4 cmq lighes Polr taiteridey muglitl» vous gevrez suivre. Pour parvenir @ contrdlé, a I'aide des variables U et
g B e P AeiE 2 B blications jusqu'a 20 X 20 ou 30 ce résultat, le programme est V, valeurs de I'horloge interne
a oz = iHE2 ] % ey S ot e ol construit selon les principes de la avant et aprés la réponse. La varia-
e £R2E 5E 282 3 B erit quel st I8 ohaine dlipron programmation structurée : le pro-  ble Q indique par la valeur 1 que le
24 Z : g5 ok F gramme ? gramme principal (plage de numé- temps a été dépassé
i i H i 38 i LR . ros de lignes de 100 & 990) ap- Si maintenant vous désirez ren-
5 z : z s nous invite a jouer avec lui pelle successivement un sous- dre ce programme plus compliqu
o £ ; 3 pour donner la bonne réponse a programme de début (lignes 1 000 posant par exemple des questions
§ ; = des multiplications qui deviennent & 1990), un sous-programme jusqu'a 20 X 20 ou 30 X 30 il ne
8 ; de plus en plus compliquées au fur principal (lignes 2 000 a 2 990) et vous reste qu'a modifier :
. ! Et a mesure que vous progressez. un sous-programme de fin (lignes . les lignes de DATA - aprés
B Al " e plus en plus compliquées si 3 OQO a 3 990). La variable A est 10 000 : mettre pour chaque mul-
Toe 24 & v vous avez répondu correctement, I'indicateur de fin de traitement : tiplication, l'indication du niveau
e i i y e car si vous vous trompez, la sanc- tant qu'elle a pour valeur zéro, on de difficultés de 1 a 3,
= 3 3 7z tion est slmpleﬂ: une faute et vous exécute le traitement principal ; les lignes 1270 et'1290 i rem-
24 B 2 i ;estez au méme niveau, deux quand elle prend la valeur 1, onva placer 9 par 20 ou 30,
! gt g = Iaut(-zs ou plus et vous connaissez  exécuter le traitement de fin et on les lignes 2110 et 2140 : rem-
; S, 5 5 a déchéance de devoir repartir a arréte le programme. Cette varia- placer 10 par 20 ou 30
ol b 5t e g . un niveau inférieur. Pour arriver ala  ble ne prendra la valeur 1 que oo
il 2 Az st 5 A = fin du programme, il vous faudra lorsque le programme aura vu que Line atitel tason Seapdiisenice
£ % S £ g o £ donc arriver a donner trois bonnes  vous avez donné trois bonnes ré- Prodramme consiste par BB
e g ik 51 3 E réponses au niveau le plus élevé. ponses. Le nombre de bonnes ré- Zg: sle_rwr C?;.“ﬁ'e diun repetiteur
2 g s : & - Jusque-1a rien de bien compli- ponses est mémorisé dans la va- rlsangt ae‘: B‘ZT: emgnd on rrfn_émo—
: 2 = WE { e & qué, mais on peut corser un peu le riable P ou B au niveau le plus &% ove 2o o a|r|15 il d'Ch'e'
sit Aoy : jeu en considérant que vous ne ¢levé. Cette derniére variable varie o, traductign |snofu sl e
> = H . disposez que d'un certain temps conmaeiiaveall [plusifaible o iEe choisissanteder?:c:1‘§n?UIs 2
gl g imparti pour donner la bonne ré- 3. Niveau le plus élevé, pour ne piareay hasard At
= g ponse. Si vous dépassez ce temps, Passer a 4 que lorsqu’il y a eu trois i
gt 2 le programme considére impitoya~ PONNes réponses au niveau 3. En attendant, bon courage avec
! blement que vous avez fait une Le niveau de difficulté d'une €S multiplications. Personnelle-
oL faute : tout cela est bien arbitraire, multiplication est mémorisé dans ment, arriver a résoudre 23 X 27
. me direz-vous. Oui, bien sir, mais le tableau D, tableau & deux di- ©" 5 secondes est un pari que je
2 vous aurez quand méme le choix mensions (multiplicande et multi- me garde bien de prendre.
B de votre temps de réponse entre 5 plicateur) : les valeurs du tableau
' et 15 secondes. Et si 1 X 1 en sontdonc 1,2ou3. J P B
15 secondes est simple, il n‘en est Chaque question est posée avec eANICHe Bl e

L'Ordi Indiy
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BRUNGRL S
DHDIVIOUEL BT L'AUTEUR

1020 PRLL"BOTIOU
1030 PRINT

1040 GOSUB 4000
1050 PRL

A, NUL-N"

1190 Goro 1130
SPUTUN

9

CUTLON DE LA HULTIPLICATION

2030 FOR =1 TO 3
2040 £(1)=0
T 1

2160 IF (Y,
2170 PRINT”PATIENC!

I=1 TUEN 2240
2210 IF I=2 TUEN 2230

2220 18 E(L ~2) T

2230 IF E Tyl

2240 PR ULTIRLIE

2250 Q=0

2260 U=TL

2270 TNPUT "

2280 V=TI

2330 NEXT [

B=B+L

L

Liste du programme sur PET

3060 RETURN

L VOUS 1y

FIN DU CALVATRE

5 FORT"

4000 RE:

4010 it PRESENT)
4020 PRINT"APPRENONS DOKC

PRI

T
4140 PRINT
4150 PRLIT"A
4160

4229 PRL =
4230 GOSUB 9000
4240 TF k§="N" THEN 4290
4250 PRINT
4260 PRINT"ALORS
4270 PRINT

LEN COMPRI

IF RSO0 AWD R$C
RETURY

TEST SUR LA REPONSE

9920

iough an soes
=

GA MON VIEUX -- - CE!
1@ coi D0 PROGRES--. )

SFNGA-

136 5Qdateur individuel A
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_colles

testez vOs connaissances

en géographie

Arras. Chef-lieu ? Pas-de-Calais... Cette facon
d’apprendre la géographie se pratiquait, il y a
maintenant de nombreuses années, pour le cer-
ificat d’études primaires. Apprendre en jouant,
et de plus sur un ordinateur (ZX-81 en I'occur-
rence) ne procure-t-il pas plus de plaisir ?

Pour un enfant, pouvoir agir sur
une image représentée sur un
écran de télévision est trés stimu-
lant. Le passage d’une informa-
tion se fait trés simplement, en
douceur, au propre rythme de
celui qui interagit avec le pro-
gramme présent dans I'ordina-
teur.

Le programme que nous vous
proposons teste la connaissance
de la situation de villes sur la carte
de France. Cette carte se dessine
sur I'écran et un texte défile expli-
quant le jeu. Un plot clignote a
I’'emplacement d’une ville et deux
noms numérotés s’inscrivent.

Transportez-vous sur
votre ZX-81, en Ethiopie,
au Kenya, en Arabie

L’ordinateur demande alors la
réponse, la contrdle et donne son
verdict : « correct » ou « faux »,
puis affiche le score. En cas de
mauvaise réponse, le nom de la
ville s’inscrit.

A la fin du jeu, soit aprés vingt
questions, I'ordinateur commente
le score et invite a rejouer.

S'il peut paraitre évident que
Bastia ne se trouve pas en Breta-
gne, situer Tours par rapport au
Mans peut étre plus difficile. De
plus, vous pouvez aisément modi-
fier le programme et ajouter des
noms de villes moins connues a la
liste, pour accroitre la difficulté.

L'Ordinateur Individuel
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Programme de géographie (début)

1 REH GECQGRAPHIE Lﬂ F‘RQNCE

S REM (C)RENE LPGA

id FRINT TRE 1;;L-HG‘§ E,L.HRS 3
CHRS$

1S RE

2a F‘RSH‘I’ TRB 11;CHR% 133;TAB 1
4;CHR$ 134, CHRS 4

28

3a PRINT TRAB 11, CHRS 133,;TAB 1
s, cHns 134, CHRS 13

REM Z---=
°a PRINT THB
i CHRS

C‘HRS 2 CHRS% 3;C
THR 21; LHRs s

HR% e
85 R

{1

=
:TAR 2@; CHRS
Q

135; CHR$
14

HR$ 132; TRAB 23,
175 REM
i8@ PRINT TRB

5 TRB

%
1

21, CHR% 6;

SO

Frin

P
DRXVWL [N

USRDES WRUREIDGK

US NS0 B0 2

1,@; "RARPPUYER SUR
THEM SOTO 1005

UNE TOUCHE"

FEEEEEREEES
BOMJOURZ X £ £ ¥ X E ¥ ¥
UQIC LA CARTE D
CLIGNOTER §
fons be UILLES U
) L IMAGE
REPONDEZ
ORO INA
U MTROLERA UOTRE REPONSE, . .
e S5-UOUS PRE
T A i
1018 =1 TO'LEN Ags-
102@ PRINT Brfiad ;o BRI TD N+315
ie2s R _P=1
1830 NEXT P
1238 NEXT M
1O6@ INPUT Z%

GEOGRAPHTE

ETES-UOUS PRET 7 (OUI/NON) .....

L'Ordinateur Individuel
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983

REFGNSE?
score:

b

26-POITIERS 24-URNNES

Vous pouvez aussi imaginer de
transposer le programme pour un
autre pays, Etats-Unis, Kenya,
Ethiopie..., pour le plus grand
plaisir des aventureux...

Vous constaterez peut-étre
alors que le score réalisé par un
adulte sera bien différent du score
qu’il aura obtenu avec la carte de
France !

Utilisez la mémoire
visuelle de
vos enfants

Les lignes 10 & 210 permettent
de dessiner le contour de la
France. Chaque ligne de PRINT
correspond a l'impression d’une
des vingt et une lignes de I'écran,
afin de diminuer les risques de
mauvaise interprétation des ca-
ractéres a imprimer. Cependant,
disposant de la liste, vous pou-
vez, au lieu d’écrire par exemple
$3, mettre son equnvalem graphi-
que, c’est-a-dire *
accélérera |'affichage et di
nuera l’encombrement en mé-
moire. De méme, vous pouvez
supprimer les REM qui ne sont |a
que pour augmenter la lisibilité du
programme.

La ligne 500 donne le titre du
jeu et les lignes 1000 a 1005
invitent a jouer. Quant aux lignes
1010 a 1035, elles initialisent
dans la variable A$ la présenta-
tion du jeu et font défiler, sur la
ligne 21, ce texte de droite a gau-
che en s’arrétant sur la question
« étes-vous préts ? » (oui/non).
La boule P régle ce défilement.

Aux lignes 1060 a 1071, la
question est posée et contrdlée.

Les lignes 1075 a 1235 défi-
nissent le dimensionnement d'un
tableau F$, dont chaque élément
contiendra le nom d‘une ville.
L'originalité est la présence, dans
les quatre premiers caractéres du
groupe, des deux numéros
de deux chiffres correspondant

3 la position du plot de la ville.
La ligne 1245 initialise le score

S et la ligne 1250 demande la

boucle N pour vingt questions.

Puis les lignes 1255 a 1280
calculent le numéro de deux villes,
les coordonnées x et y de la pre-
miére et la positionnent sur la
carte.

Les lignes 1282 a 1287 don-
nent |'ordre d’écriture du nom de
la ville.

Aux lignes 1290 a 1305, la
boucle P fait clignoter le plot.

Les lignes 1310 a 1335 de-
mandent la réponse, la contrélent
et affichent « faux » ou « correct »,
puis les lignes 1340 & 1345 cal-
culent et affichent le score.

Dans le cas d'une mauvaise ré-
ponse, le ligne 1360 donne la
bonne. Les lignes 1372 a 1375
effacent le plot et autorisent le
retour a la ligne 1250

Les lignes 1380 & 1390 don-
nent un commentaire sur le score,
puis Ies lignes 1405 a 1420 invi-
tent a redémarrer le jeu.

Remarques les boucles P
(lignes 1350-1355, 1365-1370
et 1395-1400) déterminent le
temps de pause.

Le nombre de villes est ici de
trente-deux, mais il est posslble
d’avoir plus de noms, en n'ou-
bliant pas de modifier la valeur
trente-deux des lignes
1255 et 1260, et en déplacant le
reste du programme.

Développer les connaissances
de vos enfants en utilisant au
mieux leur mémoire visuelle, tout
en leur permettant une interac-
tion, est une grande voie de I'in-
formathue qui se developpera in-
tensivement dans les années a
venir. Et pourquoi pas pour vous ?

René Lagache

>

Programme de géographie (fin)

IF zs g THEN GOTO 107
F_Z% N“ THEN GOTO 1816
1971 GDTO 1060

=
b4
!
L1
M

UNF‘LL\T X, Y

PRINT AT 3,24;" 5
NEXT N

IF 5<8 THEN PRIMT AT 21,0;"
EST PRS TRES BON,REVISEZ

8 IF S$>8 AND S<¢15 THEN PRINT
AT 21,9;"C EST UN SCORE MOYEN

QNN

OpRRREe

Fs(
e E ¢
LET Fs¢
LET Fs$¢
LET Fs¢
LET Fs$¢
LET F%(86) BORDERUX "
LET F$(7) "TDULOUSE“
LET F%3) 31BRES
20 LET F$(9) =
£ LET F$t1e) THRRSEILLE"
LET FHi11) ONICH
LET F3i1a) 6BE SANCOI
4 LET F&t 2 ESTRRSBOURG"
LET F3(14)
LET F5(1S)
LET F$(18)
LET F$(17)
LET F#(18}

72 LET FHiasd

7S LET F%(2a)

8@ LET Fsi21)

85 LET F%i23)

9@ LET F£%(23)

95 LET Fsi24) BUANNES "
13@@e LET Fs(25) SLA ROCHELLE
1. LET F&(26) 22POIT IERS™
1 LET F$i27) INANCY ™
i LET F%(23) ERS "

LET F£%(2a1 ICHARTRES "
LET F3%(302) BLIMOG
LET Fs$(31) @3AJACC IO
LET F&(32) AST IR
LET s=@
FOR N=1 2
LET U=INT (RMD232)+1
E = +1
260
Q 2)
7 o 4)
128@ PLOT X,Y
1281 PRINT AT 21,0;"
1282 LET H=INT (RNDz2)+1
1283 IF H=1 THEN coTo 1287
1385 PRINT nT 21, 2R -TiFs .S
TO ) ,T;" F$(T,S TO )
1286’ cbTa 1230
1287 FRINT AT 21,@;7;"-";F$(T,S
TQ ),V - FEU, S TO )
1292 FOR P=1 TQ 3@
1295 UNPLOT X,
i3@@ PLOT X,Y
18385 NEXT P
131@ PRINT AT 3,24; “REPONSE?"
131S INPUT T8
1322 IF CODE Z$<29 OR CODE Z%3>37
THEN GOTQ 1315
1325 LET Z=UAL Zs%
1spe IF Z(>U THEN PRINT AT 3,24
** (EEINES
1335 IF Z=U THEN PRINT AT 3,24;°
CORRECT]
134@ IF Z=U THEN LET S=54+1
1345 _PRINT AT &,2S; "SCORE:";AT &
Las; 85t N
1530 FOR BN 1 To 1@
1355 NEXT P
1388 IF Z<>U THEN PRINT AT 21,8;
REPONSE UUSTE "5 u; F$(U,5 TO
385 roR P=1 Ta'20
37@ NEXT
gz2
373
378
3se
£
3

I
Ul

133@ IF >1S RND S<¢2@ THEN PRINT
AT 21,0;"° ‘C UN BON SCORE
1398 FDR P=1 TC\ 32

140@

NE!
140S PRINT AT _21,0; "APPUYEZ SUR

UNE TQUCHE
141@ IF INKEYS="" THEN GOTO 1410Q

Lordinateur individuel 439
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de le modifier etde le remplacer par
la valeur désirée.

chance un montant se révele faux
lorsqu’on le visualise, il est possible

mettons, 500 chéques? A votre

gauche, les 500 chéques, au milieu une feuille de

Vous est-il déja arrivé de vous lancer dans |’ad-
de,

dition

, ladate deretrait,

La présentation se fait par pages
numérotées (variable PA)entre une
premiére ligne (PL) et une derniére

LT est la derniére ligne entrée

Le programme présenté est tres
simple et, dans sa forme actuelle,

ligne (DL) données.
sente le totai des chéques entrés a

ples variables de passage utilisées
calculatrice. Il ne vous reste donc
plus qu'a le développer en rajoutant
par exemple une mémorisation sur
fichier, puis la saisie de diverses
zones comme le numéro du cheque,
la date d'émission

listé sur votre extrait de compte,
dront propre a satisfaire exacte-

dans le tableau, Z$ |a variable d'en-
trée des montants et des choix d‘ai-
guillage du programme, TL repré-
un momentdonné. Les autres varia-
bles sont soit évidentes, soitde sim-
ce n'est apres tout qu'une « grosse »
un code indiquant s‘il a été ou non
tous ces petits détails qui le ren-

ment votre probleme.
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ce qui permet de n’obtenir que des

pourra obtenir le total de tous les

5
&

Jean-Pierre Madelt

montants plausibles. Et si par mal-

cheques entrés ou un sous-total
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linéaire é@z

réalités

ou dégressit

L’amortissement fait partie du vocabulaire
couramment utilisé par la plupart des entrepri-
ses.« Les mesures fiscales pour favoriser I'in-
vestissement » ne sont rien d’autre que des
lois qui assouplissent ou restreignent les pro-
cédures d’amortissement. Alors que vous pré-
fériez I'amortissement linéaire ou I'amortisse-
ment dégressif, pourquoi ne pas utiliser le petit
programme Apple que nous vous présentons.

La notion d'amortissement est
intimement liée a celle d'investis-
sement. Pourtant, dans la vie de
tous les jours, nous pensons beau-
coup aux investissements que
nous aimerions faire — nouvelle
voiture, appartement, meubles,
etc. — et assez peu aux amortisse-
ments.

Bien sur, s'il vous arrive de cal-
culer le prix de revient de votre
voiture par mois ou par kilométre,
vous y incluez sans doute une ru-
brique que vous appelez pompeu-
sement « amortissement », a
moins que vous ne préfériez
« usure » ou « dépréciation de la
voiture ». La signification que vous
donnez a ces mots n'est peut-pas

& trés précise, mais vous sentez que
v: I'argent avec quuel vous avez
S payé cette voiture n'a pas été tota-
< lement « dépensé » le jour ol vous
avez fait le chéque. Cette grosse
dépense, cet investissement doit
étre étalé sur une certaine durée.
C'est d'ailleurs ce que nous faisons
tous quand nous achetons a crédit,
et méme quand nous mettons de

Prelmere i
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I'argent de coté en prévision d'un
achat.

Mais c’est dans les entreprises
que I'utilisation des amortisse-
ments a trouvé son terrain d'élec-
tion, tout simplement parce qu’el-
les tiennent une comptabilité
précise selon un schéma figé.
Pourquoi et comment est établie
cette comptabilité, c'est ce que
nous allons voir ensemble.

On peut faire ses comptes de
multiples fagons, qui toutes se ra-
meénent a deux possibilités. Dans la
premiére, vous mettez dans une
colonne ce que vous gagnez, pen-
dant une certaine période, dans
I'autre’ vos dépenses pendant la
méme période. La différence entre
les deuk colonnes est un déficit
que vous devrez puiser dans vos
réserves ou un excédent que vous
pouvez mettre de cOté — a moins
que vous ne préfériez vous offrir
quelque chose qui vous fait envie.

L’autre possibilité est de mettre
d’un coté ce que vous possédez,
de I'autre ce que vous devez. La
différence entre les deux vous

donne la valeur de votre patri-
moine & un moment donné, qui
peut étre positif ou négatif.

Pour le commun des mortels, la
premiére méthode est pratique-
ment la seule utilisée, car nous
vivons au jour le jour avec des
besoins limités en matiére de pré-
vision et de précision. La grande
question est en général : « Est-ce
que je peux me permettre de... ? »
et nous ne cherchons pas toujours
a ce que la réponse soit fondée
uniquement sur des arguments ra-
tionels.

L’entreprise, par contre, utilise
en méme temps ces deux types de
comptes, dans un ensemble qui
porte le nom de comptabilité géné-
rale.

Tous les ans, |'entreprise établit
son Bilan, qui est une photogra-
phie du patrimoine de |'entreprise.
Dans la colonne de gauche figurent
les Actifs, c’est-a-dire ce que I'en-
treprise posséde, en particulier les
Immobilisations qui correspondent
aux investissements de |'entre-
prise), les créances et les liquidi-
tés. Rappelons qu’une créance est
le contraire d’une dette : c'est la
marque que quelqu’un vous doit
de I'argent.

Dans la colonne de droite, le
Passif, on trouve le Capital et les
Réserves, les Dettes et le Résultat
ou Bénéfice (s'il y en a). C'est un
assemblage un peu étrange, car on
ne voit pas spontanément de rap-
port entre le capital et les dettes
d’une entreprise. Il y a pourtant

it
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deux points communs. Le capital
est en quelque sorte une dette
envers les actionnaires qui ont in-
vesti dans I'entreprise, et qu'ils
doivent récupérer 3 la dissolution
de celle-ci (voir tableau 1)

Cette facon de voir est un peu
artificielle, mais le second point
commun est beaucoup plus fort.
En effet capital et dettes corres-
pondent a de I'argent qui est entré
dans I'entreprise. Cet argent a pu
servir a acheter des machines ou a
renflouer la trésorerie, donc a créer
des sommes qui figurent 3 I"Actif
du Bilan. De cette facon, capital et
dettes jouent le méme role dans le
systéme comptable. Quant aux ré-
serves, c’est essentiellement ce
qui reste des bénéfices des années
précédentes aprés distribution des
dividendes et paiement des
impots.

Ne vivez plus
au jour
le jour

Entre deux bilans s'écoule une
période, généralement d'un an,
que |'on appelle Exercice Compta-
ble. Pendant cette période, |'entre-
prise travaille avec le Compte
d’Exploitation (ou Compte de Ré-
sultats), qui est vide en début
d’exercice, et se nourrit peu a peu
de charges et de produits.

Les produits et les charges sont
des avatars assez sophistiqués des
colonnes de tout a I'heure : je
gagne - je dépense. On y trouve en
particulier les Amortissements
dont nous allons reparler. La diffé-
rence entre les produits et les
charges est le Bénéfice, qui se
trouve étre le méme que celui qui
figurera au Bilan en fin d'exercice.

Tout ce systéme est trés rigide
car il intéresse énormément des
personnes extérieures a l‘entre-
prise. Pour des raisons juridiques, il
faut savoir qui doit quoi a qui, et
qui posséde quoi ; c’est pour cela
que le bilan annuel est un docu-
ment public.

Mais surtout le fisc regarde tou-
jours de trés prés comment est
calculé le bénéfice, puisqu’il tient a
en toucher la moitié au titre de
I'impot direct sur les sociétés. Et
dites-vous bien que votre feuille de
déclaration de revenus est une pe-
me plaisanterie 8 coté de ce
qu'une entreprise doit fournir a
I'administration fiscale pour le cal-
cul de ses impots !

L Ordinatour indhiduel
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PASSIF

impdts que payent les entreprises.
Un exemple le montrera claire-
ment.

Capital et
réserves

Créances
e Dettes

Liquidités

Bénéfice

CHARGES

CE81

PRODUITS

| Salaires
Achats
Impbts

Frais divers
Amortisse-
ments

| Ventes

Bénéfice

St 1s qu‘une entreprise
achéte une machine de
120 000 francs, pour une fabrica-
tion qui doit lui « rapporter »
35 000 francs par an pendant six
ans, sans tenir compte de I'amor-
tissement. Je n'insiste pas sur ce
que veut dire exactement « rappor-

ter » : disons que ces
35 000 francs sont une « marge ».

Le tableau ci-dessous vous
montre comment seront calculés
les impdts de Ientreprise avec
trois modes de calcul des amortis-
sements. Les deux premiers cas
sont trés simples : on amortit une
somme égale chaque année, c’est
ce que |'on appelle I'amortisse-
ment linéaire. Le troisieme exem-
ple correspond & |'amortissement
dégressif, qui est un peu plus
i et dont je parlerai un

Tableau 1

Jusqu'ici il n'y a pas vraiment de
probléme : le bénéfice est la diffé-
rence entre les produits et les
charges de |'exercice, et |I'Etat en
prend la moitié !

Mais si vous achetez une ma-
chine qui va vous durer 5 ans, les
ennuis commencent. Si cet achat
était tout de suite considéré
comme une charge, |'exercice se-

tant, I'amortissement, qui figure,
lui, en charge et donc diminue le
bénéfice. Au bout de quelques
exercices, la valeur comptable de
la machine sera nulle et elle aura
été complétement amortie.

Vous imaginez sans peine que la
facon dont sont calculés les amor-
tissements a une grosse influence
sur les bénéfices, donc sur les

peu plus loin.

Dans ces trois exemples, vous
pouvez constater que les totaux
des trois colonnes ne changent
pas avéc le mode de calcul. Le
montant total d'impdt payé sur six
ans est toujours le méme. Mais
dans les deux derniers cas, ces
impots sont payés plus tard, ce qui
présente un intérét évident, sur-
tout en ces temps d'inflation im-
portante.

rait sans doute e, ce qui
fait toujours mauvais effet, et le
fisc ne toucherait rien et ne serait
pas content. Les années suivantes,
le bénéfice serait important puis-
que la machine serait utilisée sans
rien codter apparemment. A moins
d’acheter une nouvelle machine.

Dans cette situation ou les ré-
sultats jouent aux montagnes
russes et ol les entreprises sont
invitées & se suréquiper pour ne
pas payer d'impéts, il serait trés
difficile d’apprécier la santé d’une
entreprise.

C’est ici que les amortissements
entrent en scéne : ils permettent
d'amortir le choc d'un investisse-
ment en diluant ses effets sur plu-
sieurs années.

L'idée est trés simple : I'achat
d’une machine n’'est pas une
charge. Par exemple, si elle est
payée au comptant, les liquidités
vont diminuer et les immobilisa-
tions vont augmenter du méme
montant : aucune influence sur le
bénéfice. Par contre, a la fin de
chaque exercice, la valeur de la
machine (sa valeur « comptable »)
sera diminuée d'un certain mon-
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lAmortissement linéaire sur six ans

120 000

[Amortissement linéaire sur trois ans

Marge .
1 35 000 40 000
2 35 000 40 000
3 35 000 40 000
4 35 000 g
& 35 000 I Lo
6

35000 , 0
| . 120 oo‘o’

Marge Amortissement
1 35 00 20 000
2 35 000 20 000
3 35 000 20000
s 35000 20000
210 000

Amortissement

Tableau 2

Dans ces tableaux certains bé-
néfices sont négatifs, dans ce cas
les impodts sont nuls (I'Etat sub-
ventionne parfois les entreprises
en péril mais pas systématique-
ment!). I! y a alors report des
pertes sur les années qui présen-
tent un bénéfice, ce qui explique
que I'impot est parfois inférieur & la
moitié du bénéfice. Mais si |’entre-
prise avait d'autres activités béné-
ficiaires, la situation serait diffé-
rente. Le déficit des premiéres
années viendrait effectivement di-
minuer le bénéfice total de I'entre-
prise, et donc I'imp6t payé. Dans
ce cas, le déplacement des impéts
vers l‘avenir serait encore plus
grand.

Une exponentielle
n’apas
de fin...

Ces exemples nous montrent
que l'entreprise désire pouvoir
amortir le plus vite possible ses
investissements pour diminuer son
bénéfice « fiscal », lequel n'a pas
toujours une signification trés réa-
liste. Les deux moyens d'y parve-
nir sont de diminuer la durée
d’amortissement ou de prendre un
amortissement dégressif. Inutile
de vous dire que le Code des
Impdts est trés précis sur ce que
I'on a le droit de faire.

Puisque c’est si intéressant,
comment donc est calculé |'amor-
tissement dégressif ? Le principe
est d’amortir chaque année une
somme proportionnelle a la valeur
comptable, c’est-a-dire a ce qui
reste aprés avoir enlevé les amor-
tissements déja réalisés. Sur le
graphique 3 la valeur comptable
de l'investissement décrit donc
une courbe .exponentielle, au lieu
d’une droite comme dans le cas de
I'amortissement linéaire. Mais une
exponentielle n'a pas de fin, aussi,
pour éviter que les choses ne trai-
nent en longueur, on reprend un
amortissement linéaire vers la fin
de la durée de vie de la machine
(dans notre exemple, sur les deux
derniéres années).

Le rythme d’amortissement est
donné par ce que I'on appelle taux
d’amortissement. Pour |'amortis-
sement linéaire, le taux est simple-
ment exprimé en % en divisant
100 par la durée de vie du bien.
Pour I"'amortissement dégressif, on
calcule d’abord le taux constant
comme dans le cas linéaire, puis
on le multiplie par un coefficient
généralement compris entre 1,5 et

3, pour obtenir le taux dit dégres-
sif. Actuellement en France, le
coefficient multiplicateur dépend
de la durée d’amortissement, de la
facon suivante :

de2a4dans.
jusqu'a 6 ans .
supérieur 3 6 ans

Dans notre exemple, sur six ans,
le taux constant vaut 1/6 soit
16,67 % et le taux dégressif vaut
1/3 soit 33,33 %.

Nous avons parlé jusqu'ici des
amortissements tels qu'ils sont
pratiqués en comptabilité géné-
rale, la seule qui soit obligatoire et
stricte pour toutes les entreprises.
Les résultats auxquels nous
sommes arrivés nous ont montré
que ces calculs sont souvent artifi-
ciels. Si vous avez le droit d'utiliser
I'amortissement dégressif, ¢a vous
fera plaisir parce que vous payerez
vos impots plus tard, mais ca ne
correspond a aucune réalité écono-
mique.

tir, et la valeur comptab!e en fin
d’exercice (celle qui figurera au
bilan en fin d’année). Il est écrit en
Applesoft et ne présente pas
grande difficulté ! Les données
vous sont demandées de facon
claire, il n'y a donc pas besoin
d'instructions spéciales pour que
vous puissiez |utiliser. Le pro-
gramme contrble que toutes les
données sont plausibles, en parti-
culier que la durée n’est pas frac-
tionnaire (les demi-années sont ac-
ceptées) et que la valeur ne
comprend que des centimes (les
millimes n’existent pas en France).

Dans tous les programmes de
comptabilité ou de gestion, on
trouve d'ailleurs ces problémes
d‘arrondi et de nombre de chiffres
apreés la virgule. Les centimes doi-
vent étre exacts méme s'ils n'ont
aucune signification. Ces proble-
mes sont ici résolus par I'emploi
systématique des fonctions défi-
nies au début du programme :
F2 (X) est I'arrondi au centime le
plus proche de X ; ND (X) est le

- Graphique

Evolution de la valeur
comptable dans le temps

Leoneniols

4 2 3

v

4 5 (3

Tableau 3 : évolution de la valeur comptable dans le temps

Par contre, dans de nombreux
cas, il est nécessaire de calculer
des amortissements sur des bases
différentes, pour obtenir des indi-
cations plus fiables sur, par exem-
ple, la rentabilité d’un investisse-
ment. Le probléme se pose en
particulier pour le calcul des prix de
revient — vous vous souvenez de
I"exemple de la voiture au début de
cet article ? Ceci explique que les
entreprises calculent parfois
I'amortissement de la méme ma-
chine de trois ou quatre facons
différentes selon I'usage qui en
sera fait.

Le programme que nous vous
proposons calcule les amortisse-
ments linéaires ou dégressifs et les
présente sous forme de tableau,
par année, avec la somme a amor-

nombre de chiffres aprés la virgule
que posséde X (attention : c’est
- 1si X est entier).

Il'y a enfin un probléme dont
nous n'avons pas parlé, celui de la
premiére année. Quand un bien est
acquis en cours d’'année (c’est-a-
dire dans la plupart des cas)
I'amortissement de la premiére
année est réduit a une partie de ce
qu’il aurait été pour une année
pleine. Ceci se fait proportionnelle-
ment au nombre de jours écoulés
entre I'achat et la fin de I'année.
Mals le calcul est simple, car il
s'agit de jours « comptables », sur
la_base d'une année fictive de
12 mois tous égaux de 30 jours.

Guilhem Bouteloup
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simulation

attendre...
attendre...
toujours attendre !

Que ce soient les artisans (faut-il embaucher ?),
les industriels (faut-il faire un stock ou l'aug-
menter s’il existe déja), les commergants (faut-il
agrandir la boutique ?), les grandes surfaces
(combien de caisses enregistreuses a tel ou tel
moment de la journée ?), les transports de mar-
chandises (quel doit étre le volume du camion ?)
ou de personnes (attente au guichet SNCF,

péage d’autoroute, etc.), bref, tout ce monde se
trouve devant le méme probléme de file d’at-
tente, mais avec des données différentes !

Une file d‘attente est provo-
quée :

. par I'arrivée d’individus a inter-
valles fixes ou variables d'une
part ;

. par la prise en charge ou le
traitement de ces individus a in-
tervalles fixes ou variables d’autre
part.

Jusqu’ici les choses sont limpi-
des mais, hélas, incomplétes. En
effet, les arrivées ou les traite-
ments peuvent étre simples ou
multiples et, dans le cas ou ils
sont multiples, le nombre d’indivi-
dus lui aussi peut étre fixe ou
variable (¢a se complique !).

Ce n’est pas tout : le fait d’ad-
mettre que des éléments sont va-
riables implique que cette variabi-
lité suive les lois mathématiques
connues, de facon a pouvoir simu-
ler les variations que I'on rencon-
tre couramment dans la « nature »

146 5Odnateurindividuel
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983

(employé ici au sens trés large du
terme !).

Les concepts statistiques vien-
dront a notre secours en nous
donnant des modéles mathémati-
ques pouvant reconstituer & peu
prés tous les cas de figures en
matiére de variation.

L’ordinateur simule les
variations rencontrées
dans la nature

moyenne, elle-méme centrée par
rapport aux valeurs extrémes ; les
caractéristiques définissant cette
loi sont la moyenne et |'écart type
(variation des valeurs autour de la
moyenne + trois écarts types) ;
— poissonnien : analogue & la loi
de Gauss, a la différence prés que
la moyenne peut étre plus ou
moins décentrée ; les caractéristl-
ques définissant cette loi sont la
moyenne, I'écart type etle cen-
trage de la moyenne (six écarts
types entre les valeurs extrémes) ;
ici, la loi de Poisson est utilisée de
facon un peu inhabituelle mais
adéquate (les contestataires sont
priés de se faire connaitre !).

Pour chacun de ces trois types,
un petit programme (tout petit...)
permet de vérifier que la simula-
tion est fidéle au modéle de varia-
tion choisi. Pour ce faire, ces pro-
grammes sont construits autour
d’un méme schéma :

— génération des valeurs corres-
pondant au modéle de variation,

— classification de ces valeurs
par ordre croissant,

e pement par classe ayant

Trois types de variations sont
mis en ceuvre :
— aléatoire : chaque valeur déli-
mitée par deux bornes (inférieure
et sup_érieurei a la méme probabi-
lité d’étre générée ;
— gaussien : la probabilité d'une
valeur est d‘'autant plus forte
qu’elle est située a proximité de la

chacune le méme intervalle
(exemple : 103 15, 154 20,20 a
25...).

Le nombre de classes sera égal
a la racine carrée du nombre de
valeurs avec un plafond a 15
(c’est-a-dire un écran)... (Ah oui!
j'oubliais de vous dire : ca tourne
sur un TRS 80 modele 1, 16 Ko
garanti )

Le tout est mis dans un su-
perbe graphique avec les classes
en ordonnées et les effectifs de
classe en abcisses, et s'appelle
« histogramme de fréquences ».

Ce programme est dailleurs
inclus dans le programme princi-
pal pour visualiser la répartition,
non plus des valeurs générées,
mais des attentes d’arrivées ou
de traitements (au choix).

Cela nous ameéne tout naturelle-

ment au fonctionnement du pro-
gramme principal dans lequel on
observe trois phases successi-
ves : I'entrée des données, la si-
mulation, I'affichage des résul-
tats.
1) L’entrée des données : une
foule de questions vous sont
posées, mais aucune cependant
n’est superflue.

En premier lieu, il vous est de-
mandé quel type d’analyse vous
voulez faire : les attentes de trai-
tement ou les attentes d'arrivées,
cela afin de ne stocker que les
données nécessaires (16 Ko
oblige !) ; cette analyse s'effec-
tuera a I'aide de I’histogramme.

Une bréve question ensuite sur
les arrivées ou traitements simul-
tanés ou non ; cela afin d’écourter
le questionnaire dans le cas ou les
arrivées et les traitements sont
simples.

Ensuite, I'ordi vous met

HMODELE DE

NOMBRE D!

VARIATION 2
TePS DE RAITEMENT

INDIVIDUS

s

ou [ALEAWIKE 7| ou

[UAUSSIEN 2| ou | POISSONNIEN ?
]

BOKNES

- Inférieures ?
- Supérieures ?

MOYENNE ?

1
MOYENNE ?
ECART 1YPE ?

ECART IYrE 2

VALLUR 2

I

EFFECUIF DE
c'est-i-aire le nombre

LA POPULATION
a'inaividus & traiter

Il va de soi que, pour avoir une
réponse a donner a toutes ces
questions, il faut aller « a la
péche » (la aussi au sens trés
large du terme) ou faire preuve
d’un grand talent d'improvisation.
Si vous avez des relevés sur ce
qui s’est déja produit, le petit pro-
gramme ci-dessous vous sera
d'un grand secours pour définir
vos modeéles de variation.

Eh bien voila, c'est terminé
pour la premiére phase (ouf ).

2) la simulation : la, deux situa-
tions possibles :

— le jeu des questions et des ré-
ponses vous a traumatisé, alors
vous enfoncez la touche CLEAR et
vous n‘aurez pas besoin de vous
voiler la face ; seuls deux petits
chiffres apparaitront au centre de

en condition pour affronter le
reste du questionnaire. |l rappelle
en méme temps que tout a une
limite (et il fait partie du tout) et
vous engage 3 ne pas dépasser
les doses prescrites afin de pré-
server son équilibre mental !

Vient alors le « rush » des ques-
tions embétantes qui peuvent
vous mettre dans |'embarras si
vous n’avez pas effectué un mini-
mum de travaux de préparation.
On peut résumer ces questions
suivant le schéma ci-apres.

1@

0 T016@0: READA : IFA=OTHE]

30 SA=INTIA) IF (A Y+1sIF
46 SING"  HEHHNH 52IFMax
5@ NEXTHK:IFSGR(H) ¢ 15THEND=INT (3G

E ¥

£@ MOY=MAX=MIk NT MO /D41 ) 21
7@ CLS:FORJ=INT (MIN) TOTNT : MAX) 3
8@ FRINTUSING ###"5J5:PRINT" A "

Tracé d’un histogramme avec valeurs en DATA
{:DIMF (160@) 4G 150@) : REAL

98 FORI=JTOJ+C-1:G1JV=G(J1+F (1) NEXTT

180 IFFid) /M3 47THENM=M+ ] tFORI=JTOMINSTEP-C2G (T tNEXTI:G0TO7@
L1@ IFG(J)5@THENF OFL 1)/ MIFRINTCHFS (143) 5 tNEXTL

128 TFG!J)=@THENPRINT QT 014

17@ PRINTINT (6500 /H¥ 1000+, 5) /105 " " sNEXTJ

14@ IFFEEh (14400) ¢ 1 THEII14BELSELQ

MIN=A: RESTCRE
=100z
HINGAT

ATHENK
R OH)410E
1
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Vécran : les nombres d‘individus
traités et en attente ;

— vous étes sur de la représenta-
tivité de vos réponses, alors vous
enfoncez la touche ENTER et ob-
servez, étape par étape, le dérou-
lement des événements (c’est-a-
dire le détail de la file avec |'heure
d‘arrivée de chaque individu en
attente).

Il est évidemment possible,
dans le cas d’un brusque change-
ment d’avis, de revenir a |'une ou
I'autre situation en utilisant les
touches adéquates (CLEAR ou
ENTER)

Point n’est besoin d'impri-
mante pour visualiser le détail de
la simulation. La gestion des ta-
bleaux est faite de facon que
I'écran remplisse parfaitement
son role d’économiseur de papier,
d’autant plus que, comme toute
simulation qul se respecte, elle
doit étre répétée un certain nom-
bre de fois.

Une seule
chose a faire :
ne rien faire

GENERATION DE NOMBRES

= Modéle ALEATOIRE

m CLEARIDIMFH7MMGH7HJ PRINTS INPUT*B. INF. , B. SUP. * §BI | BS
51

AJ=FxAmanm>Am:m|n=A
5@ PRINTUSING" #WAHNR " AT 1 IFMAXCATHE!

NPUT:HOMERE DE TIRAGES] f3hs cLs: Forki ToH

M
20 NEXTIS TFGR (Hy £ 13 THENDRINT  SOR¢Hye 1) EL SED=15

7@ MOY=MAX-MIN: C=INT(MOY/D+1) tMu1
8@ CLS:PRINT@Y,"BORNE INF.: *iBIj" -=0=-
R PoRIINTCHINMOING (Hax) STERCIERISL

100 FORI-ITONSCo G eT)me ) o (1) NEXTE

BORNE SUP.: *{BS:PRINT

“iES

120 IFG(J)/M>4ITHENM=M#1:FORI=JTOMINSTEP-C:G(1)=@: NEXTI :GOT08@
130 16U ETHENFORL=1 T0G() /R1PRINTCHRS (143) HHEXTL

4@ IFG(J)=@THENPRINT :NEXTJ:GOT0160
130 PRINTINT(G(J) /H#1@@+.5) § * %" :NEXT.
160 IFPEEK(14400) <>1THEN14OELSE1Q

- Moddle GAUSSIEN

0 CLEARIDINF (17007, G(1780) sPRINT: INFUT*HOYENNE , EC.TYPE *iX,S
OH

20 MIN=X: INPUT*NOMERE

TIRAGES * tH1 CLS:FORK=1T

3@ A=S#SGR(-2Z#LAG(RND(D) ) ) #COS (6. ZB¥RND(@) ) +X

4@ A=INTCA) iF(A)=F (A)+11 TFMIN: ATHENM IN=A
50 PRINTUSING' #4#M## " 1Aj 1 IFMAXCATHENMAX=,

50 NEXTK: wsemm«nsmzunzmnsammnysLssnsns

70 MOY=HAX-!

50 CLS:PRINTAS: sHOVEWNE 1 -1

G nmmmromnmnsrgwc;s-uc
RINT® A *

170 FORIAJTONSCo L1620 (D) iNEXTE

=0=-  ECART TYPE 1 "{SIPRINT

€Y

120 IFG(J) /M>49THENM=M+1 tFORT=JTOMINSTEP-CtG (1) =@INEXTI 1GOTOBR
130 IFG(J) >@THENFORL=1T0G(J) /Mt PRINTCHR® (143) { NEXTL.

148 IFG(J) ~@THENPRINT INEXTJ 1 GOTO &
15@ PRINTINT(G(J) /He10@+ NEX
160 IFPEEK(14480) <> 1 THEN] SOELSE1D

- Moddle POISSONNLEN

S0 CPeaR D1 (1600) .6 (1600) £ PRINT: INEUTIHOTENE o EC TV D

15 INPUT"CENTRAGE DE LA MOYENNE ¢
281 MIN=X(INPUTENOWBRE DE | T1RRGES ¢

cLS2Fol

Une recommandation : il peut
arriver que votre TRS, pris de stu-
peur, soit. frappe de paralysle Ie

a une imm

06
20 A INT () 1E (AISF (A+
5@ FPRINTUSING® WHWAWA *

FMIN>ATHENMIN
Ar ¢ EHAX ATHENRAX=A

4@ NEXTK: IFSQR(H) <1STHEND=INT(SGR(H)+1)ELSED=15

7@ HOY=MAX-MIN:C=INT (MOY/D+1)
80 CLS:PRINT*MOYENNE

S gon R TN SRR gl

complete (qui ne sera que tempo—
raire, je vous rassure). Si cela ve-
nait a se produire, surtout pas de
panique et dites-vous bien que
vous n’en étes pas responsable !
De plus, il n'y a qu'une seule
chose a faire : ne rien faire !

Il s’agit, en fait, suite a un
temps d’attente trop long pour la
taille mémoire disponible, d'un
changement d’'adresse et d'un re-
groupement partiel de toutes les
données déja collectées de sorte
que les adresses de stockage ne
dépassent pas la réserve de mé-
moire prévue (ce sont, en fait, les
temps d’attente qui servent
d’adresses...).

3) Laffichage des résultats
une premiére partie rappelle de
facon condensée les données de
départ avec, en plus, les ratios
intervalle /nombre d‘individus qui
permettent de dégager la ten-
dance des attentes (équilibre si
les deux ratios sont égaux, sinon
les attentes augmentent la ou le
ratio est le plus fort) ; cela seule-
ment dans le cas d’arrivées ou
traitements multiples.

Une seconde partie donne en
valeur maximale et en moyenne :
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INT*

PR A
FORI=JTOJ+C~ (3)+F (1) NEXTT

-=-  ECART TYPE & *iS§"

it
126 16032 /Ry boTHENANET SFORTSITONINSTER-C1G (1) =0 INEXT 160TOBD
13@ 1FG(J)>@THENFORL=1TOG(J) /M1 PRINTCHRS( 143) § tNEXTL

148 1FG(J)=aTHENPRINT INEXT,
150 PRINTINT(G(J) /He.

100+.5
128 TFPREN!1aab0) £ ) THEN] S0BL SERANDOMIGOTOLD

X8
4 CaUcHE 123/ A @ S KAVDROITE (@) A3 0iLE
=1 TOH
(RND @)} ¢ Conl6) ABQFND(BH CE/3)+X

<1

-=- CENTRAGE t *1CE{1PR

PROGRAMME DE STHULATION

DES FILES D'ATTENTE

0 ORIGINE L*0.1. N.i1
5 CLEARIBERINTREDIN TXT100) (T (100) FHLE (1012 <

12 PRINT®

. R0 G RANKE BE STHUL
12 PRINT:PRINT*
15 PRINT:PRINT®

1~ DES ATTENTES DE TRAITEMENT ( REPARTITION
- DES ATTENTES D'ARRIVEE REPARTITION
2 PRINTIPRINT:  LEQUEL VOULEZ-VOUS OPSERVE
35 HIs=INKEVeTHI=vAL (1

2 FRINTILES ARRIvERS 0U

= D'AYYEN'E .
ATION

VISUALISATION DE L’HISTOGRAMME

DE LA FILE )
DES ARRETS )

5 TRaSTENENTS PELVENT ETRE +

1- MULTIPLES ( AVEC MODELE DE VARIATION A VENIF )

2- SIMPLES  ( INDIVIDU PAR INDIVIDU

SUsEN et ICHbaNe WoTAEfoNERe
45 M58=INKEY: Ss)
Pt

47 IF MS=1"THEN PRINT*ARRIV. ET(QU) TRAIT. MULTIPLES®

48 IF MS=2 THEN PRINT-ARRIV. ET TRAIT. SIMPLI
49 PRINT:PRINT*

es:

5@ PRINT:PRINT*IL VOUS RESTE MAINTENANT A DEFINIR +

- LES INTERVALLES D’ARRIVEES
- LES INTERVALLES DE TRAITEMENT ¢
- L'EFFECTIF DE LA POPULATION
55 PRINT:PRINT" .
57 IF PECK(13400) 1 THEN 37 ELSE CLS
6@ PRINT" INTERVALLE D' ARRIVI
£7 T TARIY: 357 irheN hos Eroe
88 THyRe1 STIEN PEVENT(L =aNDUETARTY
69 IF VR'1 o
58 1F Mead ToEw Gosup So1pteLS

+GOSUR

VoUS DE CHGTSIR LES UNITES DE CALCUL

( < 100 SI POSSIELE )

1000 IMPERATIF )"
¢ ENTER

61002

OSUB 64@0:VARS=VRS (0

THEN. PEVENT (1) =hNDI 1TARIVP) /P

S.V.Pt:

ITARIV=A

71 PRINT'TEMPS DE TRAITEMENT
F MS=1 THEN GOSUE 9020:CLS RIN
90 INPUT-EFFECTIF TE LA POPOLATION: {EFFPORS CLS

OSUR 6100+GSUB. £400:VTRe~URS (c1:TTRATT=A

100 PEVENT RANDOM

170 PRINTOB%4: " POUR Ui SUSLISER LE DETAIL DE La SIHCATION ) dENTERD

120 pRINT: SINON => CLEAR*
BOUCLE DES

138 e TeNGl=FILE
135 M=M+F ILE $MN=MN+.
143 15 PEVENT (1) PEVENT(Z) THEN

SE
1AL R NoEILE sReRERoR rENiNe

s
478, "sxs TINTT % TIFILEF" ses  ":1GOTO 170

190 TF CUENEMENToG AND FILE © THEN GoSUR 3200
192 IF FILE-0 THEN BoE
AND V.

THEN GOSUE 8000
v=0

0 IF EFFPOPN OR FILE:@ THEN 130
26 1F PEEP (14400) D Y= THEN 06
210 GOSUE 4000
220 END

EES
fep5 GioUBszne e ENT (i gopr ERAs IR oSt Y ENTcTs el sase NI )

1820 FILE (NSFILE)<DATE
1030 Ni=Ni-11IF N1>@ THEN 1010
1999 RETURN

LE DERNIER TRATTEMENT EN COURS EST TERMINE -----

2028 PEVENT (2)=DATE+10080

2030 INOC=DATE

2035 IF FILE=D THEN B=B+1:G0TO 2050

2050 EVENEMENT=0

99 RETURN

GOSUR 624

1F M=t THeN aosur. a7
MS=1 AND AV>TR THEN 38

2 OR V<2 AND FILE(N+1)=DATE THEN GOSURBROD:GOT03230

Z AND FILE(N+1)=DATE THEN GOSUE 8000

303 ATTENTERATTENTEL DATE-FILE(NG )

dase FrLeeRIleS 1 1EVENEME =1 THEN N2=N2-1 ELSE N2=0

3aa 17 DATE-FILE(N) 62 dEN SzDaTE S0l
3866 IF DATE-INOC)G3 THE ~ INO!

3270 GosuR omD:3F Nz1b AND FILE-@ THEN 3030
3080 TINOC=TINGC#(DATE-INGC)

3999 RETURN

= IHAREBSTON) DESIREsUL TATS

THEN VRS (1 .

4210 NEXT TiPRINT TAB(29)}- VAL, HONENKES {TAB (42)1 - MODELE DE VARTATION®

4820 IF MS=1 THEN PRINTINT. D'ARRIV. / NB D'INDIV. :*§ ELSE PRINT* INTERVALLE D'
ARRIVEE

THEN PRINT TAB(28) 3 INTCITARIV) i "/ INT(AV) { =" § INT(ITARIV/AV*10+.5)
44)TURS(1)ITABCS3) 5" " VRS (3) ELSE PRINT TAB(33)§ITARIVITAE(49) {VARS
AZ3E Lyl THENLRINTERERIDSRAT, /N8 DITUDI TR i o PRINT*TEMPS DE TRAI

NT(TTRAIT/TRe10+.5)

TAB(41) %
\=PEVENT (2) /N:GOSUE. 6@00:PRINT

4065 PRINT-TEMPS MOYEN PAR INDIVIDU

EVENT (2)

o7 cRINT TR T
z A= (PEVENT (2)~TINOC) /PEVENT ()%

RINTSTAUK MOVEN D, UTILISATION

OSUE 6000:PRINT &

R R BRIaT PR VISUALISER L°HISTOGRAMME DES ATTENTES DYARRIVEE
ER

SINON => CLEAR®
4275 IF HI=1 THEN PRINT*POUP VISUALISER L'HISTOGRAMME DES ATTENTES DE TRAIT. =>
ER

SINON => CLEAR®

4076 1F PEEK(14400)=2 THEN 42

4a76 IF PEER(14s08) 1 THEN 4076 ELSE CLS
4080 D=INT(SGR(N)+1):IF D 15 THEN D=15
4090 C=INT(MAX/D+1):U=1

410@ CLSTIF HI=1 THEN PRINTA7,"»#s  HISTOGRAMME DES ATTENTES DE TRATTEMENT &
41108 IF HI=Z THEN PRINTa9:"s#x
4115 PRINT

4120 FOR J=@ TO MAX STEP

HISTOGRAMME DES ATTENTES D'ARRIVEE  »wse®

25 : TXCL) INEXT
4138 IF T(3)00 THEN PRINT USING: ANRH:1e TN sl
a

GR 1=0 TO @ STEP -
4120 IF T(1)'0 THEN FOR a1 To TCH)7u1PR

4280 CLS:PRINT:PRINT :PRINT?

RINT:PRINT"SI VOUS EN VOULEZ ENCORE , JE PEUX :

— le nombre d'individus en at-
tente,

— les temps d’attente de traite-
ment,

— les temps d’attente d’arrivée ;
puis en valeur unitaire :

— le temps moyen par individu,

— le temps total pour traiter la
population,

— le taux d'utilisation des moyens
de traitement.

Enfin, une troisiéme partie
donne Ia répartition des attentes
de traitement ou d'arrivées sui-
vant votre choix du début : c’est le
tracé de I'histogramme des atten-
tes.

L’ordinateur
trace I’histogramme
des attentes

Chaque classe de valeurs y est
|nd|quee par ses bornes inférieure
et supérieure et l'effectif y est
exprimé de deux facons :

— un trait dont |'importance cor-
respond a |'effectif (le programme
est ainsi fait que, quel que soit
I'effectif, une classe ne fera
jamais plus d’une ligne ; si tel est
le cas, on efface tout et I'on re-
commence, ce qui produit parfois
quelques effets spéciaux...) ;
— & la suite du trait, le pourcen-
tage que représente la classe par
rapport a la population (si leur
somme est différente de 100 %,
ne vous posez pas trop de ques-
tions, c’est a cause des arrondis).
Aprés cela, il est possible (en
enfoncant ENTER) de :
— revisualiser le tableau précé-
dent,
— refaire une simulation avec les
mémes critéres,
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1- VISUALISER LES RESULTATS PRECEDENTS
2= FAIRE UNE NOUVELLE SIMULATION AVEC LES MEMES CRITERES
; WEC D'AUTRES CRITERE!
4285 PRINTIPRINT: SINON ENFONCEZ LE <<

22 cLs
530 IF Gl Tre cor ied 10 mxxrm-amzxr 1160Ta 400
4240 IF CH=2 THEN FOR [=8 TO MAX:TX(1) NEXTTEPOR 150 10 NIFILE(1)=aite
XT 1t 01

NOC=0:61=0:62: eato 1os
4250 IF CH=3 THEN 5
4260 IF CH=4 THEN PRINT@4@3,"V0US ETES FATIGUES ! . . .

ALORS PRENEZ VOTRE TOUR DANS LA FILE D'ATTENTE . ...

CELA VOUS REPOSERA .*
4270 IF PEEK(1440@)=1 THEN 4200 ELSE 4270

S e
THEN. X=INT(DATE+.S-FILE(N
THEN X=INT(DATE:.5-1NOC)

B STl o0 e 1T/ X LT INT B 8 TXC=0:NE
XT 1tW=We10:MAX=MAX/10:GOTO 50

5060 TX(X)=TX(X)+1

e

ARRONDIATZIDECTHALES, | AULFLUS ERES
G010 AnrIx((1000are 50/

6099 RETURN

FAITES UnTRE CHOIX

Lize URe=tnEYe) URevaliURS) S IF VR4 OR VR<1 THEN s1z0
0 1 VRS (0)=*FIXE* : PRINTVRS (0) t INPUT* <R

LEN, e (BB ACEARGTRE L RTNTVRS 011 Al

$BI(0) \PS(0) 1GOTN617

550 16 Vo3 THEN URe(0)=* GAUSSIEN®:PRINTVRS (0) ¢ INPUT*HOYENNE , ECART TYPE

RN
+ BORNE SUP.

MO

6160 IF VR=4 THEN URS(0)="POISSONNIEN":PRINTVRS(0):INPUT*MOYENNE . ECART TYPE
S B ol el ecel el PAROTERRE i 6 caucre -3 A @, ADRIITE 0 A +3 "iD
E(0):G0TO &1
G170 1F B1(0) TRS(0) THEN Bx21(0)
6180 IF MO(O)CET(0) THEN ME=MO(O
6190 RETURN

toimssc)easiaen
SET(=ME

— refaire une simulation avec les
critéres différents.
Et si, de tout cela, rien ne ré-
pond a votre attente, enfoncez
toujours le 4 ; sait-on jamais ?

Exemple d’utilisation

- TRI DES DONNEES

VERS MODELE DE VARIATION -----
ETURN

TES
30 A=(ES(0)9100¢1-AND ((BS(0)-F1(0))#100- 1) )/100: RETURN
08 6. 2t 8))4ni(0):G0T) 400
reroct; 16oTo. spa0

6340 A=ET (0)#SGR (~2#1
R RErECTATION DE | LA UARTABLE HOVENNE -

6400
6410 IF VR=2 THEN A=(RI(Q)+BS(0))/2
6420 1F THEN A=MO(0)

—~ INPRESSION DES DATES D'ARRIVEE EN ATTENTE ----

7005 H=0:H1=60
7010 FoR = 10 WeH STER 3

FoR

TEFILE 1o THEN PRINTIGOTO 7995

U e TR PN LS ING sy AN ELLE (N L L PRINT USING*
L e

7ms 1F FiLec 143 THEN, 7999
RINT TAB(23) §

7020 NOXT aeiF L1Le s THEN
7876 1F PERK! 14000155 1" THEN. 7070 ELSE MeH+40:GOTO 7010
7995 L=INT((J+1-1)/5+.8) tRETURN
8000 - IMPRESSION DU TABLEAU DE SIMULATION
8210 IF PEVENT(2)<995 THEN PRINTA1ZB40,USING' NARNWH. WH* DATES PEVENT () (PRINT:

nsIF LR {EUGE PRINTOITASB, 0STNG: ANANBRSMH: | DATE | PEVENT (21 i PRINT rust

THEN GOSUB 7000 ELSE PRINT
F +1285960 AND I=6 THEN PRINT
paiTeniotas

ENDRIER

INT80. AL SITUATION DE LA FILE D’ATTENTE P
DATES FIN TRATT. NE
N

DATES D' ARRIVEE )

~- ARRIVEES ET TRAITEMENTS MULTIPLES -
7218 FRINTNOMBRE D° INDIVIDUS, A VENIRISIHULTANENENT 3 ¢

UR £100:GOSUR 640

Question : combien faut-il mettre
de postes de péage en fonction
sur I'autoroute A 6 un retour de
grand week-end ?

Données : on sait qu'une voie
peut débiter une moyenne maxi-
male de 2 000 véhicules par
heure (soit 1,8 seconde par ve
cule). (Cette valeur n’est qu'un
exemple ; elle peut étre plus éle-
vée.)

Cette fréquence (1,8 se-
conde/véhicule) peut varier sui-
vant |a loi de Poisson (écart type
1's, centrage de la moyenne — 2).

Le nombre d'arrivées simulta-
nées est lié au nombre de files,
c’est-a-dire varie de 0 a 3
(moyenne 1,5, écart type 0,5).

Sachant qu’une caisse peut ab-
sorber 180 véhicules/heure (chif-
fre pouvant varier de 120 a
240 véhicules/h de fagon aléa-
toire, soit 30 & 15 s/véhicule) et
que nous avons une moyenne
maximale de 2 000 véhicules/h
arrivant en moyenne sur 1,5 file
(soit 3 000 vehicules/h), nous
pouvons donc en déduire le nom-
bre de caisses a mettre en ceuvre
pour satisfaire le débit moyen
d’arrivée, soit 3 000/180 =
17 caisses.

Il ne reste plus qu’a observer
I'influence d’une telle décision sur
le trafic...

Entrée des données :
— visualisation de Ihistogramme —» attente de
traitement,
— arrivées ou traitements — multiples,
~ intervalles d'arrivée — Polssonmen
* moyenne, écart type : 1
 centrage dela moyenne
— nombre d'arrivées simultanées — Gaussien
(moyenne, écart type :
— temps de traitement — aléatoire (bome infé-
rieure, borne supérieure : 15, 30),
— nombre de traitements simultanés — fixe (va-
leur: 17),
— nombre de voitures a simuler : 1 000.

Résultat :
— nombre de voitures en attente .
~ temps d'attente des voitures ... 36s 125

maximal moyen
24 1

VRS (6 W ; 4
9020 PRINTANONERE D mmvmus TRAITEES SIMULTANEMENT : ":0=4:GOSUE 6180:GOSUB 64 temps diattente/de lensemble
B () des caisses ... 0

FIXE® mzu s — temps moyen par voiture 185

ALEATOIRE" THE] é
a5 steE IR ST g soit 2 000 véhicules/h
9060 1F AVS="POISSONNIEN® TH e fotnguy
9070 IF TR$="FIYE' THEN O=4:A=T| 1000 voitures .. . 1760s
908@ IF TR$="ALEATOIRE" THEN 0= soit 30 min
9090 1F TRs="Gal - a= it .
2300 IF Thac-POISSONNIEN" THEN crer - tauxdutisaton de ensemble

des caisses 100 %
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Bien qu’ayant une capacité de Tableau 1
traitements en moyenne infé- ([ oo ll] wl s o] s o] v] ] 8] w] n] w0
rieure aux arrivées (traitements
22,5/17 = 1,3 s/voiture Nombre devoitures  maximal al | s | a| 2] n| s« m||om
Coliiie 1.8/1.5 il enatente moyen pad ol o0 T 70 e A0 L K
1,2 s/voiture), nous observons Temps dattente maimal 28| 30| 20| 30| 30| 3| 4| 8| 230 | 420 | 505
une file d’attente né des voitures moyen Ml 92| 12| 12| 12| 12| 16| 39| 84| 224 | 267
(26 voitures pour 17 caisses) Temps tata pour
d’'ou la réalisation d’autres 1000 voitures 1770 (1810 |1790 [1760 (1700 {1760 1740 |1730 |1850 (2080 [2290
essais (tableau 1). i AEN0E)

Le temps d'attente des cais- Tableau 2
ses et le taux d'utilisation ne [Nombre de voitures - maximal 67 9% [ 111 60 8 | 146 | 103 67
sont pas pris en compte, car le en attente moyen 43 61 2 3% 73| 4 35
programme consideére I'ensem-  [fempsqatente  maxmal na | 7o [ 2e | hoe | s | 2 | o1ss [
ble des calsses comme un tout des voitures moyen 78 100 116 50 64 141 80, 65

et le fait qu'une seule soit utili-
sée vaut pour |'ensemble, ce
qui, dans cet exemple d’utilisa-
tion, n’est pas représentatif (les.
cas d'une étude de stock ou
d’utilisation machine, par exem-
ple, correspondent mieux a ce
programme).

On peut constater qu’au-dela
de 17 caisses, le nombre de
voitures et les temps sont sta-
bles (pas de différences signi
catives). Par contre, si |’on dimi-
nue le nombre de caisses, on
observe une augmentation des
files d’attente immédiate (en
nombre et en temps) sauf pour
le débit (temps pour 1 000 voi-
tures) ou I’augmentation n'ap-
parait significative qu’a partir de
11 caisses.

Temps tota pour 1 000 voitures
(en secondes)

1880 | 1920 | 1

950 | 1850 | 1880 | 1970 | 1910 | 1900

Nous pouvons envisager |'hy-
pothése de douze caisses plus
en détail et voir les différents
résultats obtenus (tableau 2).

Aucun bouchon & signaler
(dans le pire des cas, treize voi-
tures par caisse). Oui, me direz-
vous, mais la simulation porte
sur 1 000 voitures ; qu’en sera-
t-il pour 10 000, 100 000 ? En
d’autres termes, la file d'attente
était-elle stabilisée ?

Pour le vérifier, deux possibili-
tés sont offertes :

— regarder I'état de la file pen-
dant la simulation et observer
que les plus fortes valeurs ne

sont pas en fin de simulation ;
— ou, moins contraignant, vi-
sualiser « I'histogramme des at-
tentes de traitements » et véri-
fier que les plus forts
pourcentages ne coincident pas
avec les plus longues attentes.
Dans les simulations précé-
dentes, seule la sixiéme peut
laisser des doutes a ce sujet.
Conclusion : douze caisses peu-
vent étre considérées comme le
seuil a partir duquel la moindre
augmentation de trafic crée un
bouchon.

Gérard Nave

: . 2 N nombre d'individus traités
Tableaux des principales variables N1 nombre darrivées simultanées
‘ N2 ¥ nombre de traitements snmultsné&
I. ARRIVEES FILE ® individus en attent
ITARIV intervalle d‘arrivée total des individus ayant G
VARS type de variation de I'intervalle d'arrivée MN nombre d'événements
AVS . type de variation du nombre d’arrivées smultanées. V. DATE
AV nombre d’arrivées simultanées moyen
DATE date du dernier événement
Il TRAITEMENTS PEVENT (1) date du prochain événement -» arrivée
temps de traitement PEVENT (2} date du prochain événement — fin d! traitement
ans type de variation du temps de traitement i FILE (N} ate d'arrivée des individus en attent
TRS type de variation du nombre de traitements simultanés INOC date du début d‘inoccupation
TR nombre de traitements simultanés moyens
Y, VI. TEMPS
Il VARIABILITE 4 ATTENTE temps d'attente total
MS. : choix des arrivées (ou traitements) simples ou multiples. TINOC © temps d'inoccupation total
VRS type de variati VIl HISTOGRAMME
Vi numéro de variati i 9
aftactationdes calculs de vaniation HI choix aelmmgrammuamveeou traitement)
Bl :  borne inférieur TX(X) nombre d‘attentes ayant la méme valeur
BS borng supérieure. X valeur de ['attente — adresse
MO 2 T X i nombre d'attentes par classe
ET écart type MAX i valeur maximale dattente
DE décentrage de la moyenne \é\/ i diviseur pouz reclassement des adresses
e classes

IV. EFFECTIF € : intervalle de classes
EFFPOP : effectif de la population EC i limite supérieure de classe
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—emprunts

volre argent vous intéresse,
intéressez-vous aux intéréts

Que pensez-vous d’une société
de ventes par correspondance qui
vous propose, pour un objet de
1490FF, les facilités de paiement
suivantes :

. 384 FF comptant
. 12 mensualités de 112 FF.

Cette société pratique, en fait, un
taux d’intérét annuel de 37,6 %...
et que pensez-vous de cet orga—
nisme de crédit qui vous accorde un
prét de 1000FF payable en 12
mensualités de 95,82 FF sans an-
noncer sur son contrat le taux d'in-
téréts qu’il pratique... et qui est en
réalité de 26,6 %.

L’automobile que vous voulez
acheter coate 30000 FF.

. La société X vous propose un cré-
dit en 36 versements de 1 115 FF.
. LasociétéY, elle, propose un paie-
ment comptant de 7 020 FF et 36
versements de 920 FF.

Dans les deux cas, le total des in-
téréts versés est le méme
(10 140 FF). Pourtant le taux d'inté-
rét de la société X est de 20 % et ce-
lui de la société Y de 25,5 %. Inté-
ressant, n'est-ce-pas ?

Banques, organismes de cré-
dit?... vous pouvez maintenant dé-
cider « Basiquement »...

Le programme ci-contre’ vous
permettra de calculer avec precr
sion le taux d'intéréts composés an-
nuel d’'un emprunt, connaissant :

. la somme empruntée
. le nombre de mensualités
. la valeur de chaque mensualité.

Le taux d'intérét composé n'est,
en principe, pas calculable directe-
ment. Dans le programme ci-
contre, il est fait appel a la méthode
d’approximation de Newton, utili-
sée pour la détermination appro-
chée des racines d'une équation de
nature et de degré quelconques.

La méthode appliquée est la sui-
vante :

g recherche d'une valeur grossiere-
ment approchée de la racine ;

. affinage de la valeur de la racine ;
. caleul d’une nouvelle approxima-
tion, et ainsi de suite... Les approxi-
mations successives se resserrent
jusqu’a obtention de la précision

Premiére parution : L0/ n° 5

152 5Odinaeur individuel
Dossier Programmes n° 54 bis déc. 1983

voulue (écart entre 2 valeurs suc-
cessives).

Cette méthode , bien que n’étant
pas universellement applicable
(I'approximation initiale doit étre
suffisamment prés de la racine),
s’avere en pratique satisfaisante

d'intérét.

Le PRINT USING du programme
peut évidemment étre remplacé par
un PRINT ordinaire, dans le cas ol
ce premier n'existe pas dans votre
BASIC.

Alain Girpin

pour les problemes de calcul de taux

CALCULS DU TAUX D'INTERETS COMPOSES
— NOMBRE DE MENSUALITES ? 1

— VALEUR DE LA MENSUALITE? 112

— VALEUR DE L'EMPRUNT ? 1106

— > TAUX D' |NTERET ANNUEL = 37.60%
AUTRE CALCUL? O

— NOMBRE DE MENSUALITES ? 36
— VALEUR DE LA MENSUALITE? 1115
— VALEUR DE L'EMPRUNT ? 30000
— > TAUX D'INTERET ANNUEL = 20.01 %
AUTRE CALCUL ? NON
READY
10 REM PROGRAMME DE CALCUL DES INTERETS COMPOSES
20 REM AUTEUR : ALAIN G
30 REM COPYRIGHT L’ ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR
4@ CLS : PRINT " --- CALCULS DU TAUX D'INTERETS COMPOSES ---"

60 PRINT : GOSUB 15@: REM ENTREE DES DONNEES
70 GOSUB 220: REM CALCUL APPROXIMATION

80 GOSUB 28@: REM RECHERCHE VALEUR EXACTE

90 GOSUB 370: REM EDITION DU TAUX D'INTERETS
1

00 REM

110 REM DEMANDE S| AUTRE CALCUL

120 PRINT “ AUTRE CALCUL"; : GO! 9000

130 IF R$ = ” 0" THEN 60: REM AUTRE PROBLEME

140 END : REM FIN DU PROGRAMME
150 REM

16@ REM ENTREE DES DONNEES
170 REM

20 REM
230 REM CALCUL DE L'APPROXIMATION
240 R
250 3
260R2 = 1 29
270 RETURN
280 REM
290 REM RECHERCHE VALEUR EXACTE
00 REM
31@&5 =2 m N
320X 5
(R5'(N/(l /R2+ 1)+ 1)-1)/R2

330Y

340R2=R2+X/Y
350 IF ABS (X) >1E - 6 THEN 310
360 RETURN

(R3/N12)

370 REM

380 REM EDITION DU TAUX D’'INTERET

390 R

400 FRINTUSING

41Q RETU
mINPUT R$ : REM OUI OU NON?

9010 R$ = LEFTS (RS,1

9020 IF R$<>"0 " AND R$<>"N" THEN PRINT "OOUN";:

9030 RETURN

- >TAUX D'INTERET ANNUEL =#####% '"; R2 * 1200

GO TO 9000

Tout a commencé

par la lecture

des petites annonces
d’appartements.

Ceux qui me plaisaient
semblaient

vraiment

hors de mes moyens
financiers ;

‘ et ceux que Je pensais
pouvoir acheter
étaient nettement
trop petits.

La seule solution

était

d’acheter

un appartement

de taille convenable,
mais en mauvais état,
et de répartir

petit a petit

les travaux

au cours du temps.
Mais ceci revenait

.a poser
périodiquement

la question :

combien

puis-je emprunter,

et donc

rembourser

chaque mois,

sans en étre réduit

a ne nourrir

ma petite famille

que de riz

et de lentilles ?

J’ai ainsi entrepris
de faire

I’'étude détaillée

des dépenses familiales
et des recettes ;

pour ces derniéeres,
étant salarié,

pas trop de problemes,
ni d’imprévu :

salaire mensuel
auquel il faut ajouter .
les allocations familiales
plus des «primes »
plus ou moins
périodiques.

gestion familiale

quand
'ordinateur
gere
votre frésorerie

Avant de planifier des dépenses
«extraordinaires » il faut commen-
cer par bien connaitre les dépenses
«obligatoires » qui sont variées tant
en montant qu’en périodicité.

Une étude du passé récent est
trés instructive et permet de chif-
frer et de dater les divers éléments.

. L’habitation :un loyer (ouun rem-
boursement d'emprunt) plus les
charge$ et les impots associés (il y
en a 4 ou 5 pour un propriétaire).

. L'alimentation : les achats, dans
les diverses boutiques, sont assez
difficiles & apprécier exactement,
surtout a posteriori lorsqu'ils ont été
réglés en argent liquide. Mais, de-
vant l'importance du montant rela-
tif, il faut examiner trés soigneuse-
ment le montant de ce poste (ne pas
oublier les prix des repas de can-
tines d’entreprise ou d'école).

. Les services: téléphone, EDF-
GDF, éventuellement eau ; en tout,
au moins une facture par mois, plus
la femme de ménage.

Les vacances : trajets, logements
sur place, nourriture pour les divers
éléments de la famille (les enfants
et les parents ne suivent pas tou-
jours le méme itinéraire).

. Les vétements : pour chacun des

membres de la famille. Les gros
achats réglés par cheéques sont fa-
ciles a analyser. Les achats cou-
rants réglés en liquide, ou les
achats dans les grandes surfaces,
risquent de se retrouver englobés
dans le budget alimentation.

. L'auto (ou les autos): achat (ou
remboursement des mensualités),
garage, entretien (essence, grais-
sage, pneus...).

. Les enfants: montant des pen-
sions, de la rentrée des classes (un
pic ).

Les sports : clubs sportifs, maté-
riel et trajets (chaussures, véte-
ments, skis, bateaux).

Les objets de lo
vues, journaux, musique, brico-
lage, cadeaux (Noél et anniver-
saires).

. Et ne pas oublier les imp6ts : ils
sont assez faciles a repérer, plus
difficiles & prédire, surtout au-dela
de 12 mois (les montants croissent,
les dates se rapprochent du début
de I'année).

Quand on fait le cumul de toutes
les dépenses, on voit apparaitre
certains pics a des dates fixes, ce
qui confirme que la simple gestion
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mensuelle ameéne inexorabtement
des problémes de trésorerie. Il faut
néanmoins s’arranger pour avoir
toujours un solde créditeur et, sil‘on
est trés prudent, supérieur & une
certaine somme en cas d'ennuis
imprévus : accident ou maladie
grave...

Des prévisions
en général
difficiles

Ainsi, par un dépouillement soi-
gneux des diverses opérations en-
registrées sur les comptes postaux
ou de cheques, il est possible de
connaitre les dates et les montants
des divers éléments, tant en recette
qu’en dépense. On peut donc, sans
trop de difficulté, faire |a liste etl'é-
chéancier de toutes les dépenses
que l'on est plus ou moins obligé
d'effectuer, ainsi que des res-
sources dont on va disposer : avec
ou sans calculette (mais sa pré-
sence diminue le nombre d'er-
reurs!) on peut obtenir une assez
bonne prévision — tel jour il doit
rentrer telle somme, tel jour tant..
— et, ainsi, connaitre le montant
disponible en fonction du temps.

En opérant ainsi, on s’apercoit
vite qu’a coté des dépenses claire-
ment répertoriées, il y a une foule
de petites dépenses qui se font a
longueur d’année et n'apparaissent
dans aucun compte car elles sont
individuellement faibles : tickets de
métro, courrier, journaux, net-
toyage des vétements, cinéma, mu-
sées, expositions, taxis, quétes,
pourboires divers...

Toutes sommes qui correspon-
dent généralement a des dépenses
en argent liquide, dont il faut ex-
clure les dépenses d'alimentation,
sinon onarrive & une somme impor-
tante difficile & maitriser.

Pour toutes ces dépenses, un
montant forfaitaire journalier s'a-
vere une bonne solution.

Ceci se fait en ajoutant a toutes
les dépenses énumérées ci-dessus
une dépense «constante », un peu
analogue a une petite fuite dans le
montant des disponibilités, qui per-
met de serrer la réalité de facon
réaliste, mais ne simplifie pas les
calculs (combien y-a-t-il de jours du
23 mars au 7 avril ?)

lEn opérant ainsi, on obtient des
résultats assez bons, d‘autant meil-
leurs que les hypothéses sont plus
précises.

L'Ordinateur Individuel
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Connaissant les ressources et dé-
penses «normales » on peut alors
aborder I'étude des dépenses «ex-
traordinaires » — ou d’une variation
des ressources —. Dans le cas cité
plus haut, il s agn essentiellement
des travaux d’aménagement du lo-
gement une fois que I'on y est ins-
tallé.

C'est alors que les calculs devien-
nent vraiment fastidieux, car il est
nécessaire de faire plusieurs hypo-
théses avant d'arriver & une solu-
tion acceptéble. Par ailleurs, les
«conditions environnantes » évo-
luent : on renonce pour cette année
arefaire la cuisine, ce que |'on avait
prévu en Jum (car le réfrigérateur et
la machine a laver sont a bout de
souffle)et I'on va profiter des ré-
ductions du salon des Arts ména-
gers (en mars).

Mais va-t-on régler comptant ou
bien en 6 ou 12 mensualités ? Il faut
alors modifier tous les calculs enne
prenant pas en compte les mon-
tants correspondant a la cuisine,
mais ceux correspondant aux appa-
reils ménagers, avec deux ou trois
séries d’hypotheses.

Et |4, on s’apercoit qu’il est vrai-
ment pénible de gérer au mieux un
budget toujours a Ia limite de 1'équi-
libre.

Laissez
la machine
faire les calculs

C’est & cause de cette deuxieme
phase que j'ai mis la prévision bud-
gétaire sur mon ordinateur indivi-
duel, en adaptant la méthode qui
avait fait ses preuves a la main,
mais en faisant faire par la machine
toute la partie fastidieuse du tra-
vail ; les machines sont faites pour
ca!

Les données qui sont immuables,
ou tout au moins que l'on peut
considérer comme telles car on n’y.
peut rien, sont stockées sur cas-
sette une fois pour toutes (en lesin-
troduisant avec un grand soin, car il
ne sera plus possible de les modi-
fier) : ce sont les données détaillées
ci-dessus.

L’idée de base est de pouvoir faire
des simulations successives du
budget prévisionnel en introduisant
au clavier les hypothéses qui ris-
quent de varier puis, lorsque I'on a
choisi une politique, d'en enregis-
trer les éléments sur la cassette, et
ainsi de suite.

Pour cela le programme débute par
une demande de conditions ini-

NOUS POURRONS.
TE LOFERIR LE
26 HouEsRE 1982

L'ordinateur bouc-émissaire.

tiales, date a partir de laquelle on
veut simuler (inutile de chercher a
simuler le passé) et le montant dis-
ponible a cette date (ce qui est une
remise a jour trés pratique des
comptes).

Puis, si I'on dispose d'une cas-
sette contenant des données déja
stockées, on lit cette cassette ol
I'on trouve, pour chaque opération,
son nom, sa date, son montant etsa
nature (recette ou dépense). Au
cours de cette lecture on élimine les
enregistrements correspondants a
une date antérieure a la date mini-
mum fournie au début. Les autres
donnéges sont stockées en mémoire.

On ajoute alors au clavier des
opérations supplémentaires, que
I'on peut ou non ajouter sur la cas-
sette a la suite de celles déja lues, ce
qui permet d'étudier des hypo-
théses successives (que l'on ne
stocke pas sur cassette) puis un
choix (gque I'on stocke).

On peut, de méme, étendre le
champs des prévisions en ajoutant
les recettes et les dépenses pour
des périodes de temps plus loin-
taines ;une application de cette mé-
thode est la création de la premiére
cassette : partant de rien, on ajoute
les premiéres opérations.

Enfin, on introduit |a valeur de la
dépense «constante » définie plus
haut par son montant mensuel, si
I'on désire en introduire une.

Tous les éléments sont alors dans
la mémoire de l'ordinateur, qui trie
les enregistrements en fonction de
leur date, puis effectue tous les cal-
culs et affiche les résultats.

|

A la fin de ce cycle, I'utilisateur
connait clairement les consé-
quences prévisibles de ses hypo-
theses. Et la réalité confirme sou-
vent les prévisions ainsi faites,
dans la mesure ol cette prévision
n’est pas a trop long terme (au- -deld
de 18 & 20 mois il faudrait tenir
compte de diverses variations de
prix) et surtout dans la mesure ol
les données introduites sont sé-
rieuses.

Comme il s’agit de la gestion pré-
visionnelle du budget d'un ménage,
les notions telles que les amortisse-
ments nont pas leur place (si ce
n‘est sous la forme indirecte du
montant des remboursements cor-
respondant aux emprunts faits).

Des prévisions
de six i
a douze mois

Le programme a été tout d‘abord
écrit sur un Tandy TRS 80 (4 K, Ba-
sic Level 1) puis il a été transformé
pour un TRS-80 avec BASIC Level Il
C’est ce dernier programme qui est
décrit ici. Je vous fait grace de la
liste de la premiére version qui
comportalt de nombreuses acro-
baties,nécessaires pour faire tour-
ner le programme en Basic
Level 1.

Parmi les contraintes, les deux
plus séveres sont |a taille mémoire
et le fait de ne disposer que d’une
unité de lecture-écriture sur cas-
sette. La cassette n‘ayant pasde re-
tour arriére sur un enregistrement
(le «BACKSPACE » de certains lan-
gages) il n‘est pas possible d’avoir
un enregistrement de fin de fichier.

On en est réduit a connaitre le
nombre d’enregistrements déja
écrits, a leslire, et a passer en mode
enregistrement sans modifier la po-
sition de la cassette pour allonger le
fichier, et enfin a recueillir soigneu-
sement le nouveau nombre total
d’enregistrements pour le passage
suivant.

La taille mémoire limite le nom-
bre d’opérations que |'on peut pren-
dre en compte. Pour un TRS 80 4K
Level 1,0n arrive a une soixantaine
d’enregistrements, soit 10 mois a la
cadence de 6 par mois. En Level Il,
avec la méme taille mémoire, le fait
de conserver les noms des opéra-
tions conduit & ne pouvoir en traiter
que 35 & 40, soit une prévision de 6
mois, ce qui est faible. (En passant a
16 K,il n'y a aucun probleme pour
traiter une prévision raisonnable).

Dans les deux programmes don-
nés ici, le manque de place mé-
moire a entrainé la suppression de
tous les commentaires, ce qui rend
le texte difficile & comprendre. De
méme, de nombreuses variables
sont réutilisées, ce qui économise la
place, mais diminue la clarté, et doit
étre évité de fagon générale.

Trois tableaux C, D, et M contien-
nent, pour chaque opération, son

nom,sa date et son montant respec-
tivement. Le nom est une chaine li-
mitée a 16 caracteres, la date est
condensée sous la forme d'un en-
tier (positif et inférieur & 22 000), le
montant est sous la forme d'un

‘nombre en virgule flottante avec

signe (1 signifiant recette, — dé-
pense).

Les ordres commengant par des
numéros inférieurs & 500 forment
le programme principal, les sui-
vants divers sous-programmes.

Six
sous-programmes

De 600 & 630,il y a un sous-pro-
gramme créant la date composée a
partir du jour, du mois etde |’année.
Cette date composée est analogue a
celle obtenue en mettant bout a
bout les deux derniers chiffres de
I'année, du mois et du jour (exemple
pour 15 septembre 1978, on ob-
tient : 780915). On obtient ainsi des
nombres qui croissent dans |‘ordre
des dates, ce qui facilite le tri.

Pour pouvoir faire tenir cecidans
une variable entiére (et gagner ainsi
de I'espace mémoire) il ne faut pas
dépasser 32 767. Pour cela I'année
est remplacée par sa valeur moins
78. (Ainsi le 1°" janvier 1978 de-
vient: 000101 et le 30 décembre
1999: 211230). Pour gagner de la

place en mémoire tous les mois ont
été supposés égaux, et de 30 jours.

En 650 figure un sous-pro-
gramme effectuant I'opération in-
verse, c'est-a-dire redonnant l'an-
née, le mois et le jour a partir de la
date composée.

En 680 figure un sous-pro-
gramme fournissantle titre de |'édi-
tion finale de I'évolution de la tréso-
rerie.

En 690, un sous-programme im-
prime une ligne d’étoiles (*). Le pro-
gramme d‘édition finale, sur lequel
nous reviendrons plus loin, couvre
les lignes 700 a 870.

En 950-960 on trouve le sous-
programme imprimant une ligne du
tableau d’évolution de trésorerie.

De 9000 a 9 020 figure le sous-
programme habituel de vérification
d‘une réponse OUl ou NON

Revenons
au programme
principal
Jusqu’en 50: obtention de la

date minimum (E) et du montant ini-
tial MI) ainsi que diverses initialisa-
tion:
4 de 60 a 120 : lecture du contenu
d’une cassette provenant d'un trai-
tement précédent; au cours de la
lecture, on élimine les opérations
antérieures a la date minimum
(H< E), en ne les conservant pas en
mémoire dans les tableaux des
noms (C), des dates (D) et des mon-
tants (M). Les enregistrements re-
tenus sont affichés au fur et & me-
sure de la lecture sur |'écran, ce qui
fait patienter I'utilisateur et lui per-
met de contréler le bon déroule-
ment des opérations.

de 150 & 310 : acquisition au cla-
vier et traitement des données rela-
tives & des opérations supplémen-
taires, acquisition et controle entre
190 et 220, stockage en mémoire
en 230, et (éventuellement) sur cas-
sette en 240. Les ordres 2804 310
donnent le nombre total d'enregis-
trements stockés sur la cassette,
avec un cadre spectaculaire pour
éviter qu’il ne passe inapergu. (On
peut gagner de laplace en mémoire,
au détriment de /a sécurité en rédui-
sant I'ampleur de ce cadre).

de 350 & 370 : ilya l'introduction
de la «dépense constante ».
. en 400 et 410 sont effectuées di-
verses initialisations pour préparer
I'édition des résultats.
. en 420 a 450 est effectué le tri
des arguments dans l'ordre des
dates croissantes : le tri détermine
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10 DEFSTR A-C:DEFINTD-L, R-Z

20 DINP(12), C(50), D(50), M(50)

36 PRINT"PREVISION BUDGETAIRE" :PRINT
40 PRINT*DATE MINIMUM

PRENDRE EN COMPTE" :GOSUBS@®

50 INPUT*HONTANT DISPONIBLE A CETTE DATE";MI:E=H: J=B:L=0 PRINT

PRINT"AVEZ-YOUS UNE CASSET
70 PRINT"HONTEZ LA CASSETTE SUR LE MAGNE

A LIRE*; :G0SUB90GR: 28=RS  IFZ$="N"THEN150
TOPHONE ET POSITIONNEZ EN LECTURE"

o O ENREGISTREMENTS DEJA ECRITS";L CLS
ORI=¢

OTOL-1. INPUTH3, CC1), DU MO HHOCH IFHCETHEN120
3) - IFN>=BTHENR="CRVELSEA="D" N=-|
% PRI 1) AeraRD 21 G o Aot

120 NEXTI
150 PRINT*VOULEZ-YOUS AJOUTER DES DONNEES', |GOSUB980O. IFRS="N"THEN3SH

160 PRINT*DESIREZ-YOUS LES CO!

RVER SUR CASSETTE"; GOSUB0RY

0. T§=Rs

178 CLS: PRINT: IF2$="N"ANDT$="0" THENPRINT"MONTEZ UNE CRSSETTE VIERGE"

180 1FT$="0"THENPRINT"RPPUYEZ SUR PLAY ET RECORD"

199 INPUT'NOM DE L’OPERATION"; A A=LEFT$(R, 16> PRINT"SA DATE":GOSUB60O
200 IFHCETHENPRINT DRTE ANTERIEURE AU MINIMUM*:GOTO190
g MONTANT"; N N=RBS (N>

210 INPUT
220 INPUT*CREDIT OU DEBIT"
ELSEIFB="DEBIT"THENG=-1

230 N=N#@ DCJ)=H:MCD=N.CCD=R. J=J+1
240 1FT$="0"THENPRINTH-1, fi, H, N

1FB="CREDIT*THENG=1

258 PRINT*AVEZ-VOUS D’AUTRES DONNEES" :GOSUB908R: IFR$="0"THEN19®

270 TFT$="N"THEN35Q
280 0t

GOSUB698
290 PRINT'RETENEZ smwzus:nzm [E e TOTAL D’ENREGISTREMENTS"

360 PRINT
310 GOSUB690

350 PRINT"VOULEZ-YOUS INTRODUIRE UNE DEPENSE CONTINUE!, 0059605 Us=ke

=" 0" THEN: MONTANT MENSUEL*
HeE O

20 PRINTeST:: PRINTUSINGIHONTANT INITIAC
420 1=]-1:V=0: FORJ=@TOI-1:H=D(J>

438 FORK=J+1T01
440 IFHOETHENDCI)=E :DCK)=H: H=E
450 NEXTKE=M: F=X:G=V. GOSUB708
460 A=CCI) H=DCI> :N=MCI) E=H:F=!
500 E

7

ARSI Y, X, UMD

3> MCH=HEKD MEO=N; LD | CCD=CU0 - CKI=A

NO
e e T o0R(ENTRE 11 £7 g RIRYCLOR aTienec

610 11

630 H=H-78: H=H*10000+X#100+7: RETURN

€20 INPUTABGECENTRE 75 E1- 993+ H. IFUCTBORMSOTHENG20

680 CLS:PRINTEE, " INTITULE®; :PRINTE24, "DATE"; :PRINT@Z7, "MONTANT"; : PRINT@48, "SOLDE" :RETURN

690 FORIS=1T061 FRINT"+"; NEXTIS:PRINT :RETURN
700 GOSUBESD  IFUS="N"THEN?20
710 N=CU-E)*368+ (X-F)¥30+Y-G: NI=NI+NsQ
20 MI=NL4HCD FDAZTHENGB
PO)=H] R=J GOSUB9S8: GOTOB70

810 FORL=0T07:P(L)=P(L+5) :NEXTL {PRINT"SUITE";

50SUB9109: GOSUB6SR

2005000107547 el 5230050650 4GOS NEXTL

830 H=D(S)
8

GOSUE
55 La0sv ReL PCLOCHI S=J C0SUB9S0:V-y41. IFU-STHENY=0

270 RETURN

950 PRINTE64+64%L, ;
S %
9000 INPUTR

HRONR/NR BNRERBRNND RANBERRRAR" CCS), Y, X, W, NCSD, PCR) (RETURN

3010 1FRSCor0"ANORS "N THERBRINT O 0U N* GOT09680

9920 RETURN

successivement la premiére opéra-
tion a prendre en compte dans |'en-
semble des opérations restantes.
Aussitét que cet argument est
obtenu, il est transmis au sous-
programme d'édition et affiché sur
I’écran ce qui présente deux avan-
tages : pour |'utilisateur, il est dés-
agréable de rester devant un écran
vide ou il ne se passe rien : cette
méthode morcelle le temps d’at-
tente; pour |'économie de place
mémoire : le tableau P qui contient
les soldes successifs peut étre ré-
duit a la dimension d'un écran (soit
13 éléments).

. Le sous-programme d’édition
est formé de deux parties: la pre-
miere pour éditer le tableau initial,
la seconde pour éditer les tableaux
suivants. La technique d’édition par
tableaux successifs permet a l'utili-
sateur d’avoir devant les yeux une
image stable aussi longtemps qu'il

1 56 Lorﬂhaisur Individuel
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Ie désire, plus exactement tant qu'il
n‘appuie pas sur la touche ENTER.
Un recouvrement important se fait
d'un tableau au suivant, ce qui offre
I'avantage de pouvoir examiner de
prés ce qui se passe entre deux ta-
bleaux successifs. Les lignes 700 &
740 permettent la création du pre-
mier tableau : lesdonnées sont affi-
chées aussirapidement que la tech-
nique de tri les fournit, jusqu’a |'ob-
tention d’un écran plein. Les lignes
800 a 870 exécutent la création des
tableaux Successifs suivants par re-
prise des huit lignes finales du ta-
bleau précédent, et affichage de 5
lignes suivantes au fur et 8 mesure
de leur obtention par le tri.

Les critiques sur ces programmes
sont de natures différentes suivant
que I'on considere que I'on travaille
sur une machine de 4 K de mémoire
vive ou plus.

Des perfectionnements
qui dépendent
de la mémoire

Avec 4K de mémoire, on peut
chercher & simplifier I'édition fi-
nale. On remplace alors les ordres
700 & 870 par |'édition d'une ligne
(analogue aux ordres 950 et 960)
avec un compteur pour arréter I'édi-
tion toutes les 10 lignes par exem-
ple (sinon le défilement trop rapide
ne permet pas de consulter les ré-
sultats), la reprise se faisant en ta-
pant sur la touche ENTER

Ceci permet aussi de supprimer
tout le tableau P. On peut ainsi ga-
gner en nombre maximum d‘opéra-
tions traitées, environ 13 opéra-
tions de plus.

On peut aussi diminuer la taille du
cadre utilisé lors de |'affichage du
nombre total d’enregistrements fi-
gurant sur la cassette : mais un ca-
dre moins spectaculaire au?meme
les chances doubli de ce fameux
nombre d’enregistrements stockés
sur la cassette... |l faut choisir en-
tre la sécurité et la performance.

Avec plus de mémoire on peut

ajouter un certain nombre de per-
fectionnements :
. Un générateur automatique des
opérations & répétition périodique
(cas d’'un remboursement mensuel
par exemple), ceci évitant d’avoir a
refrapper la méme chose pour tous
les mois,

La possibilité, ala fin d'une exécu-
tion, de vider la totalité des opéra-
tions contenues en mémoire sur la
cassette afin de simplifier les opé-
rations aprés un choix de solution.

Visualisation des fluctuations
sous forme d'un graphique.

Prise en compte de la longueur
exacte des mois, tant dans la saisie
des dates que dans le calcul des dif-
férences de dates
. Trouver et afficher la date ou le
montant du solde est le plus faible,
et la valeur de ce montant.

Christophe Disabeau

lundi, mardi, mercredi, jeudi, vendredi...

vous rappelez-vous le “ jour”
de votre naissance?

20 lignes de basic pour vous rafraichir la mémoire

L’article qui suit vous présente un petit programme
en Iangage BASIC qui répondra a cette question,
ainsi qu’a celles-ci par exemple :

— Quel était le jour de la prise de la Bastille ?
— Edmond Rostand dit dans Cyrano de Bergerac :
«Et samedi vingt-six (septembre 1655), une heure

avant le diné,

«Monsieur de Bergerac est mort assassiné. »
Cet événement peut-il étre authentique ?
Mais d’abord, examinons quelques notions de base.

Nous vivons depuis I'année 1582
sous le régne du calendrier grégo-
rien. Cette année-13, et afin de rat-
traper l'avance créée par le précé-
dent systéeme de calendrier (julien
fondé par Jules — d’'oli le nom —
César), le pape Grégoire XIll — dit
Le Grand — décida que le lende-
main du jeudi 4 octobre serait le
vendredi (ouf!)... 15 octobre! De
plus, afin de maintenir l'année
moyenne a une valeur plus proche
de l'année tropique (365,2425

GLOSSAIRE
Annés tropique : temps sépa’
rant deux passages consécutifs

du_soleil_ traplque Elle vaut
365,242. 4

Année écu[alve année dunl le
mrliés:me se termine par deux
- 1800, 1900

Année bissextile : année dont le
millésime est_divisible pat 4
(1972 1975 1980 o

BIBLIOGRAPHIE

'Le alendrier, Paal Couderc col-
e Sais-fe». Pl Uﬂ-
1979,

jours contre 365,25 dans le sys-
teme julien), il fut décidé que les
années séculaires ne seraient plus
bissextiles, sauf celles dont la
valeur est multiple de 400, ce qui
fait gagner 3 jours tous les 400
ans. Evidemment, la perfecnon
n’'étant pas de ce monde, le présent
calendrier accusera encore trois
jours de trop... mais d’ici 10000
années... Le programme proposé
devra alors étre modifié en consé-
quence...

Bien entendu, la mise en usage
de la réforme grégorienne ne fut
pas uniformément acceptée par
tous les pays. Ainsi, en France, le
retrait des 10 jours fautifs eut lieu
entre le 9 et le 20 décembre 1582,
aux Pays-Bas entre le 14 décembre
et Noél, I'Allemagne et la Suisse
(catholique) acceptérent la réforme
deux ans plus tard, la Pologne 4
ans, la Hongrie 5 ans et I’Angle-
terre 170 ans, soit en 1752... mais
il leur fallut sacrifier non pas dix,
mais onze jours... ce qui donna lieu
a de vives protestations ! Il est vrai,
nous rappelle Paul Couderc, que le
début de la méme année avait été
avancé de 3 mois!

Revenons & notre programme.

Celui-ci, a partir d'une date intro-
duite en systeme julien ou grégo-
rien, donne deux informations :

. Le numéro du jour julien . c'est
une convention  astronomique

représentant le nombre de jours
écoulés depuis le 1€ janvier 4713
avant J.-C. (—4712). Ce nombre
sert de base au calcul du jour de la
semaine et permet, en outre, de
connaitre le nombre de jours entre
2 dates en faisant la différence de
leurs nombres juliens respectifs.

Le jour de la semaine correspon-
dant 4 la date donnée.

Il est & noter que les dates intro-
duites avant la réforme grégo-
rienne doivent étre données en
systéme julien et qu’elles peuvent
étre négatives et remonter jus-
qu'en —4712 (4713 av. J.-C)).
Dans l'autre sens, elles peuvent
dépasser notre époque et atteindre
des dates futuristes... jusqu’'a la
prochaine réforme...

Pour les amateurs, voici les for-
mules :

JD=J + ENT (367 (MP - 1+ 5)/12) +
ENT (365,25 (AP + 4712)) + Z
avec:
J = jour, M = mois, A = année
MP‘M+1251M*1 ou 2
sinon MP =
=A715|M—1ou2

sinon AP = A
2 pour dates juliennes,
ENT [AP/400] —

ENT [AP/400]

pour dates grégoriennes
ENT [] signifie partie
entiere de X.

. Jour de la semaine (0 & 6 avec
0 = dimanche, 1 = lundi, etc.)

J = 7 X FRAC [(JD -
1720977)/7]

(FRAC signifie : partie fractionnaire
de [1)

Et maintenant :

. Quel était le jour de la prise de la
Bastille ?

— Le 14 juillet
mardi.

. Edmond Rostand avait-il raison ?
— Non! Le 26 septembre 1655
était un dimanche.

(]

1789 était un

Alain Girpin
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systéme d'information personnel

rendez-vous
avec votre

ordinoteur

gréce &

ce programme tout simple

Chaque jour, je me léve en pensant a tout ce que
je dois faire dans lajournée... etchaque soir, je suis

faché avec moi-méme. Pourquoi? eh bien,
oublié de téléphoner a telle personne...
n’ai pas pu terminer tel travail... ou bien.

jrai
.ou blen, je
Je ne

sais pas si vous étes comme moi, mais je suis sou-
vent plus préoccupé par les taches que je n’ai pas
pu accomplir, que par celles qu’il me reste a réali-
ser. Alors, un beau jour, j'ai décidé de résoudre
définitivement ce probléme pour le moins épineux.

J'ai tout d’abord observé ce qui se
passait. Je me définissais, pour
chaque semaine, un certain nombre
de taches a effectuer, mais sans
évaluer la durée de chacune d'elle.
Souvent, il m"auraiten fait fallu, soit
travailler 24 heures sans interrup-
tion, soit faire une dizaine de
choses en méme temps, afin d’ho-
norer mes prévisions... arbitraires.
Un vieux dicton affirme qu’il ne faut
pas courir deux ligvres a la fois, et je
ne peux pas plus avoir deux activités
en un méme temps !

Je n‘ai et aucune difficulté am'a-
percevoir que l'une des causes les
plus importantes de mon probleme
était sans doute I'absence de plan
de travail.

Une solution m’est alors apparue
absolument évidente: je devais
m'imposer une certaine discipline.
Pour cela, le meilleur moyen était
d'élaborer un planning clair qui soit
une représentation assez fidéle des
taches quotidiennes a accomplir. Il
ne faut toutefois pas « verser dans
I'extréme » qui consiste a mettre en

place une programmation détaillée
de ses activités, qui serait alors pa-
ralysante.

Le résultat, c'est que maintenant
je suis plus efficace pour la réalisa-
tion de I'ensemble de mes activités
et ceci pour deux raisons princi-
pales :

. Suivre une ligne de conduite
évite souvent de s'écarter de 1'ob-
jectif que l'on s’est fixé. En effet,
j/avais une tendance naturelle a
vouloir me consacrer a 36 affaires
différentes sans en achever une
seule.

. Un probléme bien posé est a
moitié résolu. En effet, ce planning
doit étre avant tout réaliste, et ceci
m'impose donc souventde procéder
a une analyse plus précise des élé-
ments qui concourent & l'accom-
plissement d’'un travail donné : est-
il nécessaire, par exemple, d'ac-
complir telle tache aujourd’hui plu-
1ot que telle autre ? De méme, il vaut
mieux ne pas prévoir de travail écrit
dans le train, etc,

C i sur le pi

Le programme ici présenté surun

Tandy TRS-80 a pour configuration
une mémoire de 4 K octets de mé-
moire vive MEV, un écran-clavier,
un cassettophone. Le langage uti-
lisé est le BASIC niveau II.
Le programme permet de prendre
en compte 25 articles au mini-
mum, dans une méme période.
(Nous appellerons article une
plage horaire occupée sur
I’agenda).

L'utilisateur peut choisir parmi six

pOSSlblhteS
création d'un article (avec
contréle des données entrées);

. correction d'un article ;

interrogation d'un groupe d'ar-
ticles, basée surune date de départ ;
le tri, avant la visualisation, est ef-
fectué a partir de cette date ;

. liste de I'ensemble des articles :
visualisation apres tri, par page
c'est-a-dire par groupe de 13
lignes ;

. sauvegarde des articles : |'op-
tion FIN déclenche le transfert des
articles en mémoire sur une cas-
sette, ce qui constitue notre fichier ;

. chargement du fichier-cassette
en mémoire, avec sélection sur la
date: ne sont retenues que les
plages horaires postérieures & une
date fixée.

Structure du programme

Le corps du programme se situe
de 10 & 610 comme suit :

. de 10 4 90 identification de ta-
bleaux - impression des com-
mandes possibles - branchements
alternatifs (suivant option);

. en 100: création d'un article ;

. de 200 4 220: liste fichier ;
169
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. de 300 & 320 : interrogation ar- Charger le programme

e I amme est chargé
. de 400 & 430: correction arti- enL'?‘rgg:)?ree ?l;org;ssa"g)e KSREAD$»
cles; T oire,
_de 500 4 540 chargement en ' imprime ;

i g ) aper au clawer «RUN » (puis
mémoire d'un éventuel fichier-cas- ¢ ¢oncer « E

iy . 3 . un menu présentant les six op-
. de 600 4 610: création du fi- figng eat affiché : I'utlisatour ré-
chier-cassette (sauvegarde). pond en sélectionnant un chiffre de
Nous trouvons ensuite six mo- 126
dules (ou sous-programmes) :
00 2 1099 : vérification Messages divers :
d't une d

de 7500 417570 introduction - DATE (SS/MM/AA.. ?:: répon-
dinedate. dre de 01/01/79 4 31/12/80;

de 2000 & 2020 introduction - HEURE DE DEBUT... ?: répon-
de I'article avec contréle ; dre sous |a forme 13.30;

. de2 10032120 :trisurladate . HEURE DE FIN...?: répondre
et I'heure de début des plages ho- sous la forme 13.30.
raires ;

ront chargés depuis la cassette que
les articles postérieurs a cette date
(comprise).

. Sauvegarde sur cassette (option
6) rembobiner la bande cassette
choisie pour le fichier, initialiser le
compteur du magnétophone, a zéro,
puis, avant d’enfoncer les touches
«RECORD et PLAY », faire avancer
la bande de quelques blocs (comp-
teur a 3 ou 4).

NB : c’estune bonne idée que d'u-
tiliser une cassette relativement
courte (10 a8 15 mn) et de changer
de face a chaque utilisation de la
cassette : on a ainsi beaucoup plus
de chances d'avoir au moins une
version pas trop ancienne du fichier
stocké. Mais il faut penser & mar-
quer tres lisiblement la date d'utili-

ot en 2300 impression de I'en- i, n sation sur la bonne face de la cas-
éte 5
2 ¢ 2 sette.
de 2400 & 2470 impression des fichiers-cassette
d‘une ligne article, avec mise & jour . Chargement du fichier (option Mi P
ig ichel Favier
du compteur de lignes. 5): DATE (SS/MM/AA)..? Ne se-
Liste du programme 30 vemtricazion orues sars
1000 OK=1: TF LERCIS(1))<>B THEN 1040
1010 17 RIGHTS (J5(1),2)>%80" OR RIGNTS (3$C1),2)<"79% THEN 1020
19 KEA BROGHA 1 b? AGENDA 1020 18 HIDS(IS (D) ,412)>" 127 OR NIDS(3$(1)44,2)<I01" THEN 1040
13 R AITRUAE A1OLL PAVLSK 1090 ¢ LEPTS(3S(15,2)>%0%  AND LERTS(I5(1),3)<"32" THEN 1050
20 REM uw\uum L uwu\\ UK INDIVIDULL T L'AUTEUR 1040 PRINTCHRS$(28);CHR$(27);CHRS(27) ERREUR DATE...";
20 voke 16333,2 e SPECIAL TXS-0 kwk

KT00TD415(25) 10(26) s FC26) 508 (36) A0 erTAPER & "

s1lenennzol kol

SI CORKECTION":piINT
SUCHARGENENT FLONIER" 1540 RETUKN

SL LISTE PLG INPUT"DATE (J3/%1/AR)
S1INTERROGATLON" 1530 IF J3(D)="" THEN Pe1-1
ELSE GOSUB 1000 : 1F OK=0 THEN 1500

INTUPKESSER ENTER SI FLNY

ETTRE L'UTILISATION DE ENTER
a3 (1)

U st 1390 f24 - INTXOOUCTLON bE L' ANTICLE BT coNTROLE
oL 2000 INPUT "HEURE DE 1)

OR €36 THEN PRINT "UN dONMBRE ENTRE 1 R SVP": GOTO 35 2010 IF DCI)<0 OR ““))“ TH “”T CHRs (2703 coTo 2000
80 0# C GOSUB 100,200,300 ,400 500 60 2020 TNPUT "HEURE DE FIN (1)

100 REH -
110 FOK T+l 10 26
120 GOSUB 1500 @ IF 55(1)="" THEN 19
130 Gosus 2000
160 gEXT T
150 1=14
160 RETUR
200 Wen - LIsTE oS ponkEes
sy

0V PLUSIEURS ARTICLES

TR SUR DATE
T0 2 STée -

t =260 GOTO 140

¥
:G0sUB2 s os(x

00 :
18738 (1)+35(0) THEN Gosun 2610
: RETU

Ry
ECTION D'UN ARTICLE
: GOsUBI300

..
2030 IF F(1)€0 OR F(1)>24 THEN PRINT CHRS(2
2040 INPUT "OBSERVATIONS. .

TGosus 1300 ¢

£x:
2210 e m THEN He2:

508(1): 05(1)=LEFTS (05(1),29)

£ HEUKE

89=29:
©9=29+

FChe1)=y
)=03(iir1): 05(Ne1)mns

REM LES DONNEES SONT DANS L'ORDRE

IMPRESSION DE L'EN-TETE

0 ¢
)GJS(1) THEW 450 ELSE GOSUB 2300 & GOSUB 2400 baATE DesUT i OUSERVATIONS"
440 PRINT"MODIFICATION POUK CET ARTICLE (0 OU N) ";: GOSUB 90l
obatacno i & £5S100 0 UNE LIoNE
2400 1F [-w>=14 THEN PRINT SULTE";: GOSUB 9100 {GOSUS 2300 tded+13
2610 BRINT J3(D);
KEN S CHARGEWENT EN NENOTKE 'UN FICHIZR CASSEFTE 2420 PRINT 0. T DD, E(D);
FICHISR-CASSETTE (PLAYV)" 2430 PRINT Ths(38)308(1)
395 (1) 605081000 2440 KETURK i
SREH DATE S0US FORME DE CHIFFRE 2500 KEH == TRANSORMATLO 84 N NoBRe
NeUTé-1,p 2510 REW CE SOUS-PROGRAN LA CHATNE 75 CONTENANT

A EN UN NOMBRE 29 QUI

335 taRuTso1 o)) 10 08() > 2540 REM CECT PERMET LES COMPARAISONS DE DATE

D} cosiszs 2550 25=10000* (VALCRIGHTS (25,2))=79)
v

345 12785010 TUaH 121411 nEd ON N8 CARDE QUE LES sONNES DATES oo bt
x1 3 .

7, SAUVEGANDE SUR CASSETTE BT ARRET
610 PRINT"PREPARER UNE CASSETTE BLAY ET RECORD)";
620 COSUB 9100+ PRINT! SADYECARDE. PRINTH

0 ou &

Evs:

9130 RETURN

RSTUEPTS(RS,1): I8 k3="0" OR 13-
SVE';: GOTO 9010

THEN 9030

Quatn vous vouLsers

UTHER 9120
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N clubs

RILLE POUR 3 EQUIPES

4= 1 A/c SE REROSE : B

5o droit au but
préparez le concours
ST o de votre club de boules

R= 4 D/E A/C SE REPOSE : 3
R S Un jour, nous avons regu une lettre d'Ignace
S el Nicolosi qui nous appelait au secours pour
I"aider a écrire un programme de préparation de
tournoi de boules. Nous retransmettions alors
son appel en « Courrier des lecteurs » et grace
a vous, et en particulier grdce & Mohamed
B8 BlE SR s Belaroui, le tournoi pouvait se dérouler en
R= 5 2/C A/D B/C SE REPOSE : F septembre sur ordinateur.

R= 6 F/C A/E B/D SE REPOSE : C

k= 2 B/C SE REPOSE

GRILLE POUR 5 EQUIPES

k= 1 A/E B/D SE REPOSE

R= 1 A/G B/F C/E SE REPOSE : D

R= 2 B/G C/F D/E SE REPOSE : A

R= 3 C/G D/F A/B SE REPOSE : &

Membre d’un club de boules et ~ salvateur (*). Il ne me restait qu'a
R= 7 A/F B/E C/D SE REPOSE : G passionné d'informatique (depuis adapter ce programme sur mon
peu!), je voulais lier mes deux pas- CBM Commodore et bien sir a |‘es-
sions pour |'organisation du tournoi sayer. Quant au test en grandeur

GRILLE POUR 9 EQUIPES

Re 1 A/I B/U C/G D/F SE REPOSE : E annuel. Ce tournoi met au prise X nature, il n‘aura lieu que dans
équipes et X peut étre impair. Dans quinze jours.
R= 2 B/I C/H'D/G E/F' 'SE KEPOSE : A ce cas-la une équipe est au repos a Ce programme est bien sar fort
R 3 G/1 0fi E/S AJB SE REROSE + F chaque tour tandis que les autres se  simple et par |a méme ne doit pas
rencontrent deux a deux. Avec Xpe- nécessiter de nombreuses modifi-
R= 4 D/I E/H F/G A/C SC REPOSE : B tit, écrire un programme quiprécise cations pour étre adapté a I'organi-
e TR le déroulement du concours est sation d'autres tournois.
€% simple si l'on utilise la technique de Sivous ne disposez pas d'une im-
R= 6 F/1 G/4 A/E B/D SE REPOSE : C la permutation circulaire. Mais primante sur votre Pet/CBM, il suf-

FE I comme il devait y avoir plus de 20 fll‘ge supprimer les lignes 100 et

équipes, le probleme devenait trop

R= 8 H/I A/S B/F C/E SE REPOSE : D compliqué pour étre résolu ainsi. 7
e D’oli ma lettre & L'Ol. Puis |'attente Ignace Nicolosi
KoudIAEBIC C/E, Dik ) SEiRAROSE ert Une longue attente jusqu’a fin aodt = v =
) Nous avons reeu d‘autres programmes
CRILLE PUUR 11 EQUIPES ou enfin je recus |a visite de Moha- yaitant ce probléme et remercions ici tous
med Belaroui et de son programme /es lecteurs qui nous les ont envoyé. NDLR
(w REM  * PREPARATION D'UN TOURWOL DL BOULES * 350 REM
20 REM AUTEURS MOHAMED BELAROUT ET IGHACE NICOLOSI 360 REM--~
30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR:INDIVIDUEL ET LES AUTEURS 370 PRINT"R
40 380 REH=~v
100 OPEN 5,4 $REM POUR INMPRLMER 390 RE
110 CHp 5 400 FOR I=1 TO X
120 PRINT"" 410 IF T1(T4R)=T2(I) THEN 460
130 DIM 71(50) T2(25),R$(25),L$(25),11$(1) 420 IF Rs(Tl(l+R))=“U" THEN 470
140 REM= Toy 430 IF R$(T2(1))="0' 470
150 REM 440 PRINT Ls(Tl(lN)), Ls(n(x)),'-
160 FOR %=3 TO 25 STZP 2 450 R$(TL(I+R))="0":R§(T2(1))="0": GOTO 470
170 PRINT TAB(10);"GRILLE POUR ";X;"EQUIPLS" 460 R1$=L§(T2(I))
180 PRINT" - 470 NEXT 1
190 M=INT(X/2) 480 REH
200 Y=X+(M*2) 490 REM-
210 IF ¥=0 THEN 540 500 PRINT " SE REPOSE : ";Rl$
220 REMr <~ 510 PRINT" :
230 REM 520 R=R#1
240 FOR I=1 TO X STEP 1 530 IF ROX THEN 320
250 READ L$(1): TI(I)=I 540 RESTOKE
260 TL(I+X)=I: T2(L)=X-T+l 550 NEXT X
270 NEXT I 560 REM
280 REM
290 REHn =~
300 R=0
310 REMwr+ 1000 DATA ", "E”, "F"
320 FOR 1=l TO X 1010 DATA "K' S0 ene
330 R§(I)=" " 1020 DATA "U"," "x' 93
340 NEXT I

L'Ordinateur Indlviﬂusl 1 61
Dossier Programmes n° 54 bis

Premiére parution : L'Ol n° 22



Premiére parution : L'Ol n° 44

bourse

enfin une valeur sire
pour gérer

voire

porteteuille de titres

Pourquoi ne pas vous aider de votre Sinclair
ZX-81, muni de son extension 16 Ko MEV et
éventuellement de l'imprimante, pour gérer
votre portefeuille de titres ? Vous pourrez ob-
tenir grace a ce programme, outre la comptabi-
lisation des valeurs détenues (jusqu’a trente
valeurs différentes numérotées de 1 a 30), le
calcul de la rentabilité globale de votre porte-
feuille, ainsi que celui de chaque valeur.

1 62 L'Ordinateur Individuel
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Au préalable, il vous faudra en-
trer en mémoire prés de 9 K-
octets, en prenant bien soin de
décrire chaque ligne telle quelle
figure dans la'liste du programme,
notamment pour tout ce qui est
affichage de messages alphanu-
mériques (méme nombre d'espa-
ces, etc.) et pour tout ce qui
concerne la tabulation écran ou
imprimante.

La toute premiére fois que vous
utilisez le programme vous devez
faire RUN, puis, ‘aprés |'affichage
du menu, vous devez nécessaire-
ment choisir I'option 5, c'est-a-
dire la remise a zéro des fichiers
mouvements.

Tapez « oui » en toutes lettres ;
cela est indispensable, car certai-
nes variables doivent étre décla-
rées au cours de cette portion de
programme. Vous pouvez alors
mettre a jour votre fichier valeur.

Vingt caractéres sont
disponibles pour
chaque valeur

Pour les utilisations ultérieures
(le programme ayant été sauve-
gardé précédemment par |'exécu-
tion de la ligne 9020 SAVE
« BOURSE »), aprés chargement
du programme contenant les don-
nées de votre portefeuille, I'exécu-
tion se poursuit automatiquement
parun GOTO a la ligne 100.

Si au cours de vos transac-
tions, il arrive que le programme
s'arréte sur un compte rendu d’er-

1 POUR M.A.J. FICHIER UALEUR
2 POUR EDITION FICHIER UALEUR
3 POUR JOURNAL DES MOUUEMENTS
4 POUR EDITION D UN RELEVE

s REMISE A ZERD DES

POUR
FICHIERS HOUUEMENTS
9 SI'FIN

[Menu géndral]

QUEL _N® UOULEZ METTRE A JOUR ?
(95 SI FIN) .

NUMERO 1

LIBELLE: ESSAT

COURS: @ FRANCS

FRAPPER 1 POUR MODIFIER LE

LIBELL]
POUR MODIFIER LE COURS
SI FIN

o

UOTRE RERONSE : 2

Menus pour chague option]

1 POUR L IMPRIMANTE
2 POUR L ECRAN

9 SI FIN

1 POUR L IMPRIMANTE
2 POUR L ECRAN

3 SI FIN

Programme de gestion d’un portefeuille de valeurs (suite et fin)

2200 LET @(N) =0 (N) 4R
35e5 LET MN) =H (N) +T
3208 IF O(N)=0 THEN LET PRU=0
3388 IF (N> =8 THEN GOTO 322
3210 LET PRU=(INT (M(N) 78 (N)
2258 LET ACH=ACH+T
3825 GOTO 3680

LET O TNY =

S CET

2
*100

HIN) = CINT
T (REPRU)
PUD

NS 220

O
e e
INT AT 4732 LERINT sevasnannsnransanes
SR ¢l i
INT 2988 BRINT AT ,8;70uT OU NON LD
S ShEZ BRURrRIRELAY . iree A zen
5 LPRINT ©(N);“" A ";C(N);" F .2
AT Soiz meur xa
: LeT PRU=(INT (MiN) /0 (N) 2200 3818 IF X3 ifour- THew coTo 20e
b atéa P “iPRU; " PG 3838 LET Urocd
INT i i » % S925 LET CPN=0
pt 3825 LET £ONZ8
2838 copy - 5 3838 BRINT AT az.@; "1 uous AUEZ
3638 I INkevge"r THEN cOTo 383s b, LBE5 oUIAuTLrel ok Kon.CLw, TTA
4008 CLS o 5038 GOsUB 93998 i
BRINT Thn 7 EEEMSSE B WE B ite It 0area 5248 S6T0"108
222 S@@S BRINT AT 8,3; "SAUUEGARDEZ U
e 4571 L 5695 EASNT-AT 18.0; “Fraseez UNE
ol i B e i e
4028 TR INKEve(>41% AND TNREvscs 4828 LEL HTSRRE 3913 BOSUe a0
$235.50 INKEVE O3 THRNTOSRYRSS 418 sosus, 823 3a0E".23
8830 LT nscope Tnkevs-29 4520 LPRINT The 1s; mEMEm';TRB ¥ 3883 PETOL9
4038 IF A=9 THEN GOTO 100 ggg: g’z"n'j‘:‘lﬂ THEN LET Z=0
2837 PRaNT nl 16,8; "onTe b EDITI 978 RETURN
3888 SETOTRS) 10 THew e vaa
B3e meur xs 2
4388 L.t Then caTo 4s0e TRy 3833 It &3 B N
ifse 23,72 5853 3E £()321888. RN TEE PR
4338 — s — 3182 SETi¥32%0 vrew LeT Voo
& ; Bl
4332 8183 IF H13oi88aTVht FEy 78
4138 g YREne T vEE,
$338 f8BovioIEr 3188 IF I FRENLET Va2
pive 1887 48 Pher -0 Tuew oo 4cse 2
4342 vx o 853 L OAR=t-ToNRE9TS) 3308 8107 RETURN
41¢7 P HT W ee. 4878 cosus 9310 5216 [PRINT ;“SOIT "; (INT (URR#1
breA oty ke $888 SRoHRGTER ruen coro ssse 815 108 " pb-
315508 (oUh ke $883 FEOHOI8 Pren Ler vavoy 2838 BREINar 15,0; “ore_vewoue 5
4180 RU; * PRG: ;4888 LRRTNT T-PI0S UALUES DEcAce  _BTE POSSEDEE, " 'T! OPERATION RE
148 LUDER. OP. LE S50’ IEORRGT S THEN GOTO 4708 5585 G0sus osse
193 PaIT 4 BN, 95 155 $832 L BRL TN 8072483 398 8570°.992°
$in1 %5770 8) ; 588 55Lus"3515! 53 I8 2uREVE-"+ THen cOTO sses
4178 LET PTF=PTF+MT 4705 LET MT=CPN 29 ETURN
$338 LET GIGIE ... 4393 &BI.ETSTRR
4378 SETLUEE Ruen pranr caeruver  $338 EBRYNT®1%8oupons Encazssest
41287k NI ey cosue 2s9s 4598 Si%Hor-e Tuew coro a7ss
4187 IF UZ28 THEN PRINT AT 21,0; 2

4185 IF U=20 THEN LET u=e
4190 NEXT N

1388 LET nT

218 sgeus Sien

%0 -8 &
AR S conm  HE8
x 1@9) 45@1 CLS
4383 PhRor

472
o 4730 665uB 92:

4735 LBRINT
4748 LET MT=ABS (DIFFs+PUT4+CRN)
=pTr 4745 GOsUB 9188

4746 IF DIFF+PUT4CPN<@ THEN LET
PRINT AT 21,1S; “TOTAL Yivsa

8870°.988°
ERRSN%0s o

783 If PRGT=® TuEw GoTo szee
Y (BIFF+CRN+PUT) 7PRG

2 Gosus s210
S CRRINT

LPRINT ;“TOTAL DES ENTREES:
i"TOTAL DES SORTIES:

5 55ua 531 o riee 8080 oCTETS DE PROGRAMME.
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. : reurs, un GOTO 100 en mode EEEzExEaasrevszas xsxx P
Liste des variables commande permet de reprendre e e ) datiamme  GAAAREYRENIpiasresss
I'exécution du programme, en af- v journal des — BRIZ REGIENT UNSrarae: seg:87 EF
A Divers PTF Valeur du portefeuille fichant & nouveau le menu (sur- e e souel EocE mouvements.
RGHL AL Tor| deani s PVD Pl‘lgso\;alue' dégagéesur | tout ne pas faire RUN). SITURTION PRECEDENTE DU . . i
u ération i itiat *rrirrirreis
C(N) Cours de la valeur de ~ Une fogs le _programme initia: AOARTITE TBETENGE: & L ORD.INDIVIDUEL CODE: 1
type N PVT Total des plus-values lisé, procédez a la mise a jour du B glﬁ%ﬂ;giiﬂfh % ¥
CPN Total des coupons dégagées fichier valeur (option 1 ; vingt ca- Nt Sgnal 0 i 3§:$§:§3§*:§§§§5§'§I§ DU 30.07.82
encaissés Q(N) Nombre de valeurs de ractéres sont disponibles pour le **"”*”,*“**“,25 o= By ITECDETENUE trtB o o
g ibellé AU COURS DE S0 Fr
D$(N)  Date de la derniére type N_d'ete'nuei libellé de chaqre ;alleu(rj, |edcours s D R PRIX REUIENT UNITAIRE: 256.54
opération sur la valeur de R Quantité négociée a mettre est celui de la date d'éva- SITUATION POSTERIEURE S RErest2.55,35:05,02
type N s$ Sauvegarde provisoire du luation souhaitée). AEAFEANEIARATRATIREIFLL AG GouRs SarEE
o NOHBRE DE TITRES: 100 MONTANT NET: 1288S.27 FF
DIFF Différence entre prix de libellé code 3 Dgg: gg%%m 3kg$§§neeaggg g; rw
< 35 SITURATION POSTERIEURE
poratette - O | Loprogiamime de libole LR
) VS(N)  Libellé de la valeur de des codes réalisé selon e SRERECTENT L88nl0 17970.41 EE
E$ Date d'opération type N b PRIX REUIENT UNITAIRE: 256.84
v A R M e vos souhaits L ORD.INDIUIDUEL cooe: 1 Bl e T
valeur de type N ITUAT ION PRECEDENTE 2
R 3 entre deux montants Cottichi f t btro alon SITURTION PRECECENTE DU 12.06.52 FIN D EDITION
O$(X)  Type d’opération (entrée. Sl SUANTITE DETENUE: 100
VP28 D! 4 VTE Total des sorties visualisé sur écran ou imprimé par PRIXN REUIENT GLOBAL: Pa2ss.az P : : BE
sortie, etc.) K = Fadad PRIX REUIENT UNITRIRE: 282.53 ogramme S S AR
P c Ay w Compteur de lignes lors le choix de I'option 2 du menu. 1 d'un relevé de SL %1 our sass
QuIs aehogoctiatian d’édition & I'écran Pour l'impression, la date peut P e titres. FoEmd s g
PRG Prix de revient global X$ Divers étre entrée sous toutes les formes Ay COURS DE : @ FF :L_ORD.IND: 24514
d'une valeur ¢ R (par exemple : 31 aodt 1982) R aT T i T e e
i uméro de colonne pour § i SITUATION POSTERTEURE
PRGT Prix de revient global du g 0 28y- 238258 ERe. 17g79.42
portefeule Sy oy GO SR 6L RSARIEENIIAEITIIL BER: 82702 13%ad
4 . 5 Z Utilisé pour la tabulation opérations, prenez |'option 3 du ERDCREVIENT CLOBAL. 282853.87 FF VAR, 36. -
PRU Prix de revient unitaire FPRIX REUIENT UNITAIRE: 256.84
At s valstn menu. Vous disposez en tout de f— iy
trois codes d’opérations :
P % * PRIX REUIENT TOTAL: - 17979.41
L ORD.INDIVIDUEL CODE: 1 i YRRIATION EN rF: 54.850
i S50IT 36.34 PC &
- . 5 SITUAT TON
Programme de gestion d’un portefeuille de valeurs (début) 'u;,’S%;%;*nngEEENTE s ELUs ‘,"}‘-UES DEGROEES:  asa1.e?
=] 11e Soupolis ENCATSSES 880
RIX REUIENT GLOBAL: 28253.37
PRIX REVIENT UNITRIRE: 256.84 98 PO
AUTEUR : MR ALAIN KIENLEN 2830 PRINT AT 10,8;°2 POUR L ECR 3228 Ir N=99 THEN LPRINT "FIN D SoURON ;110 LE 38.07.82 TOTAL s sienaes 9946.26
) EIETIXILIFIXAANAIELAE i
I 2850 TRTHLEYL 100 B i, 3882 ARaNTTATTETE S0TR: A0 CAURSTBE TR TRt Eh Etfvners) aoiE
13 B5H 5348850 Z3%TaNG INREVEL THEN GOTO NTANT NET: sse Fr TOTAC BES SHERSES: §8333:3%
38 8if 8213549 3855 LT AscopE TnKEYS 2 STITUATION POSTERIEURE : . AL
£8 BN 838 5985 IF A2 THEN G670 28
38 BIh £ix@ 2088 cLs ®
Sice 5888 BRInT AT 10,0 "INDIGUER LA S 3 7 o
032 e el les entrées : code 1, crire qualité et montant en « néga- N’oubliez pas que votre Sinclair
033 PRINT J-yssssissssassscses les sorties : code 2, tif » est une valeur sire, mais qu'il ne
7 DITION DU FI 3983 &Ymm;?xmsn 56To 08 les coupons :code 3. Il en est de méme pour toute fait que ce que vous lui demandez
U X 7y 7108 & annulation d’opération enregis- de faire.
% RSy REE AT o e, fRR DOREYTENT Le programme vous demande I3 9
ROUR oty srassssrseceseias  o3cfiRTiT AT %0,0; “cope OPERATI cependant si vous souhaitez m JCE P S
POUR EDITT 2L i i i 5 e Ci-dessous, voici maintenant la Alain Kienle
POUR REMIS difier le libellé correspondant & décomposition du programme. S A
FICHIERS M 307@ LET X=CODE INKEYS$-28 ces_codgs, par exemple « achat » prog
ST _FIN: 3878 PRINF 83X} . 0: “RuTRE LIBELL au lieu d entrée et « vente » au lieu
el e 5333 IPUT LS L ses de sortie. Le nouveau libellé ne
28-Y) ;SN 3672 fer é‘?&,“{’ X doit pas comporter plus de six
eIy o eorTron: o 3889 ERENTSSY 1ita; -oate 2 caracteres. Si vous tapez seule-

ment Newline, le libellé standard
apparait, par exemple : entrée.

3882 PRINT AT 21,8;
2085 INPUT E.
3e86 PRINT A

i —
QUEL_N®_uouLE

" 3885 TRTLEN"ESTE  FhEn coTo dese
(99 SI FIN)" 2Sle PRINT TAe 3;-eorTron pu ric 3287 IR LG L EL 3
835 PRINT AT 138;"duantIve 2
3100 INRUT ‘
42 SO s e oo Lo ZX-81 est une
‘°5-°F§§,’{c‘§ AT At 9. BRdRRe ) Bt 3185, PRINT AT 39.2:0800;": iR valeur sure, sl vous
oo  BATNT AT 19,0; “FRAPPER 1 PO = 2, L 10r B et
oRCRobirIER Le LT ) rien LET 08 (x) =58 savez I'utiliser |
SE HBorr1eR Le couns 382 3; G2 ITEY-SETLOREEE
o o ] EH m :
287e IF INKEYZS3U3: PHRNTOSTY®id 5578 BRINT AT Gse,ziN:vx; La date, dont Iintroduction est
STAB (268-Y) 5 C (K} 31 ds dée a | du libellé
82 copE_InKEYS= st 81 emandée & la suite du libelld,
iggg_}gx:r?gs?“?{ T 1880 aerone 538 A = 5 doit, cette fois-ci, étre émise sous
5230 1F A1 Tew soro 1188 ssat png’ﬁr “FIN D EDITION" 3148 2Rz Ia forme JJ MM AA (par exemple :
968 INe(T usitmy CoTo 129 * THEN GOTO 2898  CT 3 mai 1982 = 030582).
1188 VRT3 o 31%e°F0r"z22 To s
T srarzrrzssssassess 31 &

1110 coro 193e Afin de ne pas fausser les fi-

1392 ZNELT S es il """"""’":: Exy chiers « mouvements », il y a lieu,
1218 GOTO 1832 FEEEEIIEEAREERS 3% pour toute opération telle qu’une
2, 3818 [E7 3 23 sortie de droits (qui n’est pas une
38525577 K! LSRR VRLRURT | Bres ter odincew vente) accompagnée d’une attri-
5 i s bution d’action(s), de sortir les
Copyright I'Ordinateur individuel et Alain Kienlen. Aroite Avee [ oo oiriise tu dine:
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Au cours du Festival du Logiciel qui a eu lieu a

la Chartreuse de Villeneuve-lez-Avignon du 8 au 31 juillet 1983,

le public a désigné les meilleurs des logiciels écrits
par des auteurs ‘“‘amateurs’’

PALMARES

Grands prix décernés par le CIRCA La Chartreuse
Dorminique Bertrand, pour son programme «Son » (10 000 FF).
Daniel Delevoye, pour son programme «Test de caractere»
(10 000 FF).

Pascal Pellier, pour son programme « Formule 1» (10 000 FF).

Prix décerné par L'Ordinateur Individuel
Serge Nal, pour son programme «Damo» (10 000 FF).

Prix décernés par RTL

Grand prix «Jeune programmeur» & Frangois Coulon, pour
ses deux programmes «Aventure & Zorgon» et « Romulant»
(7 000 FF).

Second prix «Jeune programmeur» & Chnstophe Blanchot,
pour «La France et ses départements» (3 000 FF

Prix «Club» au Club Ademir, pour «Krypton» (5 000 FF).

Troisizme prix  Stéphane de Luca, pour «Maestro (TO 7).
Quatrieme prix a Bertrand Gayet, pour «Multigraph » (TO 7).
Cinquieme prix & Jean Lépine, pour «Jeu de la pendule,
encadrements (TO 7).

Prix décernés par la Fondation de France

Premier prix a Jean Lépine, pour «Labyrinthe et isométries»
(10 000 FF).

Second prix & Pierre-Alain Goupille et Jean-Claude Robinet,
pour leur programme «Unité Centrale» (5 000 FF).

Prixdé &parla Caisse des dépots et
Jean-Yves Garmer et Olivier Sld]er pour «Diabolo»
(16 000 FF).

Prix décerne par la Compagnie Bull
francaise pour la lecture, pour «Elmo» (15 000 FF).

Prix décemné 2aci
Exic Lablaine, pour son «Télécran» (2 000 FF).

Pascal Anquetin, pour «Venusia et 'empire des Elistres»
(2 000 FF).

Gérard Samblancat, pour «Master Mind» (2 000 FF).
Jean-Arthur Silve, pour «Galactic 3» (2 000 FF).

Jean-Luc Perrin, pour «Envahisseurs» (2 000 FF).

Prix décernés par I’Agence de I'Informatique

Premier prix & Gilbert Montagner, pour «La téte dans le plat»
(une configuration Goupil 3).

Deuxieme prix a Michel Perrault, pour son «Jeu de Kim » (une
configuration TO 7).

Prix décernés par Vifi-Nathan

Prix «Education» & Jean-Claude Attal, pour «Calcul Mental»
(une configuration TO 7).

Prix «Jeu» a Philippe Baroin, pour «Descente a ski de
PEverest» (TO 7).

Prix «Gestion Familiale» & Dominique Otello, pour «Suivi
de CCP»(TO 7).

Prix rleceme par Tlmms on
William F b ur «Rebelle» (une
complete).

Au cours du Festival du Logiciel qui a eu lieu a la Chartreuse
de Villeneuve-lez-Avignon du 8 au 31 juillet 1983,
le public non initié a utilisé plusieurs dizaines de logiciels
écrits par des auteurs individuels;
une vingtaine d’autres logiciels étaient proposés
par leurs éditeurs et sont disponibles dans le commerce.

Les premiers ont fait ’objet de prix dont leurs auteurs
ont eté lauréats, et les organisateurs sont heureux
de mentionner ici les logiciels commerciaux qui ont été
les plus demandés et appréciés par le public de ce Festival.

Galaxie-L: jeu d'adresse et de réflexion: une navette
spatiale dans un labyrinthe, & la recherche de diamants (édite
par Ediciel (Matra-Hachette), rue Jean-Pierre Timbaud,
BP 66 - 78390 Bois d’Arcy).

Pictor: logiciel pour composer a I'écran des tableaux
réalistes ou abstraits, des paysages et pour les colorier (&dité
par Vifi-Nathan, 17, rue d’'Uzeés - 75002 Paris).

Diététique rappelle les principales notions et les grandes
regles de la diététique puis passe a la pratique en composant
un menu adapté aux besoins de lutilisateur (édité par
Vifi-Nathan).

EdiLogo: langage informatique interactif avec le gra-
phisme de la tortue: apprentissage de la logique, du raison-
nement et du travail en groupe (¢dité par Ediciel).

Léna 1: un cours rédigé en frangais sous forme de 26 legons
de Basic Applesoft, 120 programmes expliqués et exécutés
sur I'écran, et un jeu de 140 questions-réponses (édité par
André Finot, 8 allée Bouffon, 91000 Evry-Courcouronnes).

Logo: langage de programmation pour tous, enfants et
adultes n’ayant jamais touché & un ordinateur, permettant de
créer des figures avec la tortue et le petit triangle sur 'écran
couleur sans aucune instruction complexe (édité par SMT,
22 rue Saint-Amand, 75015 Paris).

Mélodia: qui permet de composer une mélodie, de
T'écouter, de 'ameéliorer, de la transformer... et d’apprendre
quelques notions de solfége (édité par Vifi-Nathan).

Motus (jeu du cochon): le joueur propose une lettre a
I'ordinateur, si elle fait partie du mot & trouver, elle s'affiche
4 sa place dans le mot, sinon le cochon perd une partie de
son corps.

Le Festival du Logiciel a ét6 organisé par le CIRCA La Chartreuse
avec le concours de la revue L'ORDINATEUR INDIVIDUEL et de
la Coopérative de Conseils TEN, et avec la.
participation de RTL et d’Antenne 2.
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Le Festival du Logiciel a été organisé par le CIRCA La Chartreuse
avec le concours de la revue LORDINATEUR INDIVIDUEL et de
a Coopérative de Conseils TEN, et avec la
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ORDINATEURS
Familiaux
et
Professionnels
Pour Tous

Pour obtenir un catalogue et la liste
de nos prix, découpez ce bon :

Prenom
Adresse
Ville
Code postal Tél.
Date:’ Signature :
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EXPERTS EN LOGICIEL MICRO
C Distril de progiciels
© Modules d'initiation E.A.0.
 Applications familiales
© Jeux de réflexion et d’adresse

EXS ORIC-1 |
O EDUSCOPE 7 - I'initiation au BASIC “colorée et sonore”

3 cassettes -+ manuel 30 pages ... - e SBOFTTC
CJ ORISCOPE 1 - a mailrise de la msse resclul\on

1 cassette + livret ... . 86FTIC
O ORISCOPE 2 la maﬂnse de \a haule vwﬂmmn

1 cassette + . SBFTTC
Ol ORISCOPE 3 Ia mailrise. ne \a muswque

1cassette + fiviet ........... .. B86FTTC
] COMPTASCOPE 2 - geshumamma!edesrecmmeldepenses . 160FTTC

[ appLE [ |

O EDUSCOPE 4 - inilation au BASIC APPLE SOFT
-+ manuel 70 pages 590FTTC

[ specTRum |

O Catalogue des logiciels “ARTIC” sur simple demande

[ e ZX8l |

O EDUSCOPE 1 - initiation grand public au BASIC et nnnuems |n10vWal<QuE‘s

4 casseftes - 1 manuel 100 pages.

O EDUSCOPE 1 - 10 programmes d' auphmlmns 1 came ro QBFTTC
O EDUSCOPE 2 - pﬂuv les passionnés - iniliation a 'ASSEMBLEUR ZBO
2cassettes .. 0FTTC

0 G 1 r,assene ll]ll FTTC
o PLAVSEIIPH We jeu des anagrammes - 1 cassette ............... 85FTTC
O PLAYSCOPE 2 - 25 [ettres au choix pour mmpusel des mots

“le compte est juste” - 1 cassett 85FTTC
O PLAYSCOPE3- OPLAH Ia gvmml\eeﬁmeg\e s 85FTTC

[Bumcha s |

O EDUSCOPE 6 - initiation & fa pmgvammahon BASIC
1 disque souple + manuel 50 pa
(préciser le type de disque souple a \a commande D2, D4, D8)

[suremzsne SHARP |

CJ EDUSCOPE 3 - initation au BASIC
1 disque souple + manuel 85 pages ...... .. BAOFTTC

BONDECOMMANDE
Je désire recevoir les progiciels suivants indiqués dans les cases ci-dessus.
Je choisis de payer
3 par CCP ou chéque bancaire, établi a lordre de CF2E,
joint au présent bon de commande
o diveciemeﬂl au facteur, moyennant une taxe de contre-remboursement
e 16F.

S90FTTC

Adresse r VOS commar
CF2E Val de Loire - 11 me d'Alsace 49000 ANGERS - tél.: (41) 88.62.76.

A N S S S S
Référence 116 du service-lecteurs (page 172)

1
|
|
|
|
|
|
1
[
|
|
|
|
i
|
|
1
|
|
m 1
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
J

o
>
=
c
®

Ramey 75018 PAR

cartouches jeux

INTERCEFTEUR MINEUR DESTRUCTEUR

adaptateur grapl

: ET BIEN
& D'AUTRES

TRMPONMEUR AN
CARTOUCHES DISPONIBLES
ACTUELLEMENT

DEMANDEZ NOTRECATALOGUE
'GENERAL SOFTWARE
CARTOUCHES ET CASSETTES

pour
ORIC, SPECTRUM, Vi€ 20
COMMODORE 64

zZX 81,

G
et ection des meilleurs logiciels...
/" Les noms les plus prestigieux
CASES COMPUTER SIMULATIONS
Mr. CHIP SOFTWARE
+ HEWSON CONSULTAN
IMAGINE
INTERCEPTOR MICRO’S
JK GREY ENTERPRISES
LLAMASOFT
MARTECH GAMES
MIKROGEN
QUICK SILVA
R and R SOFTWARE
— 1J K SOFTWARE
— NEW GENERATION SOFTWARE

Les produits de VTR Software sont disponibles
dans les points de vente VTR Informatique.

OUS CONNECTEZ LA CARTOUCHE
et VOUS JOUEZ !

O et 1I5h-19h.
ardi au samedi inclus.
arcadet Poissonniers

(.mp\'; 50\‘“
e i .
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wel chai- Création artistique et in- Too s s vt

Lordinateur et ses appli- gages Intelligence arificielle, ro-
ions sionnelles §ir?; Il‘w\lmwl des lan- formatique : graphismes, portables rIMWs pﬂ— bn(lqu! insertion des
pourquo et comment sirfornat- +lelangage C; ls langage | musiques et anmation visuelle: | norama des 11 por f
ser ? La facturation. Le traitement Ada, mmpr!\wvs el compila- interview d'une artiste ; enseigner Basic, emsszuwlamqualnn nséeAPsm des Ol. Dﬂwh-!nm
de textes. En archéologi, Dans quts |t un ysame GEAD @ Un | s s vsorn .| poura ent ot n o capés moleurs ou sensoriels; la
une tafor-ervice, Dans un cam- : 3 apple dans une pyrari erci i ande i g |t g v sanen ot | coomaarc o la pale o
ping.Ls complabiit ella ésore- | Victor 2, Epson HC-20; sk sur | parosse gftée par ‘il & | phame. sur THS: appronrs la | sa: Caso PEA00, CCAD, HP. | Essais: Dragon 32 Muliol Lo-
f dn dasar @ Exss: | Ml Kb S foobal s Th | sl FHGS000 G S, - Qi logo s 2 @ s | 156 Apm- Hus‘du o oo, i gan. Borao, Pitor

‘New Brain, Canon | 99/4 AWordindax, Othello; Visi- | 80; Calcstar, TO7, ZXM @ La | nouveautés de anver ® Un ordi- | ter 2, Silco Mulplan @ Dessiner ® Horloge
X, Hmpnmlme GP 100; V- | calcul ® Enseignement etordina- | gestion d'un poriefeuile de tires | nateur au Sahel @ Essais: Génie | dans ur nmmm el aslvn\m sur TRS-80, nouveaux caractires
sil, lo Basic frangais @ Ap- | leur ® Jeux: casse-briques, 421, | sur un ZX81 @ Musique sur | Couleur, Malel Intellivision, numnmﬂ ‘gérer des fichiers ® | sur Vic-20, géographie dans Ies-
i Secticie, Awam, bridge | clavier Querty ® Jeuc: martin- &checs, fipper, Iabyrinthe | pace, oracles chinois sur ZX.81,
challenger conire bridge dupli= | gale,rubik's cube, billrd @ Sodebar i pn @ | 0 ln e T HP41C ®
2 cale ® La reconaissance des Un Basicen francais ® jons
fare piﬂev i ordinateur @ | formes @  Fintérieur du FX- oo
e lespace sur 2%- | 702F, AuPC-1500 @

o it Gossinanng ®Tour.
Otelo @ Lo 5008 12,

o ep @ Enquibe
Teurs,qu Btesv0us 7 @

parir on Basic.

Abonnez-vous

LORDINATEUR
INDIVIDUEL

& oronaTeuR
L INDIVIDUEL

Les nouveaux outls du m Les ordinateurs 16 bits: Les jeux: questce gL sam e Lordinateur, outi péda-

bureau: la bureautique; évoluion_technologiaue e jeu sur ordinateur ; 51 viduelle, En France ‘gogique :Ies pramiers bi-

5 g, Tt S | ou ol moda?: piana | logls e g, A | 5 Meroao Lol | s oo o ot st | canpar pour pro-

calc, Calcstar, Multipian, Visicalc ; de 0. 16 bits; les processeurs 11400, Atom, Sharp MZ 80, NCC u Japon : Micro Computer smnm a Logo ()); le langage grammes Basic d'un ordinateur a

ber ot e gl | 1620 s e g | T 90/dp, Z&nss‘ 0, Vie 20, Viclr St e Corpe | Lot it oot | fate o gt e

stsnosc iementce el | polton @ mbda, programmez vo- ® Essiis Lynx, physwque “des équations & sirvotre bibiothéque CP/M  pro- i L

nprogant s COM: i suummB::mu Catlomni G | toje @ ot CMWWPO:MB‘ Aai . K0, P ot | e aiabe Esao i o | ganrer aclonent n s Ve our étre certain de ne manguer aucun numéro, abonnez-vous.

tensions throats, scom @ L'informati- anco jence et Philidor Programmation et lidac m;e\s . Micral bleur ; programmation rsive. i I

o n So/0h, One, Ak;/xns 26, quezﬂm\l\eu il o dasn | Vo Foganmaionl | jeu: dsorions e desis s | S0/S) Vir Lanbcs p | o Goupl o A @ Hce OuEst ffgfg/l;/ez tOufolES mois LORDINATEUR INDIVIDUEL chez vous.
animé; dessins en DEVSDGEI jeux: gestion de Dm sur 81, mumwmﬁgum géomé- ter Ace, Prestige nnllm jer Gavilan ® Essais : Sharp MZ 730, (6] i A in i
programmo de i rapce @ Jeux: | TRS 80; esquive sur P 41C, | irues sur Appla2, progammer C.!\c-R«su\v Fert i Samo pHc2s, Toney 100 us offrons en plus de faire une économie importante.

rogrammation et nis @ Program-

enaissurs @ inora & Lyon, | isordes Temples sur CBM 1|l i s CPllen 280 () En nous retournant le bulletin-réponse ci-dessous,

minE e nce geb\l % H?:m‘me“ WusE( Coas.t perfﬂu squn gg/“c?; Les Ap«‘u ]Ts s du Comnodo 20 pwx s gm’?upm ﬂarn::ase sur mm\gﬂ e jew s Ve 2
; : 60, . :
Eﬁ"%’:ﬁimé& ie s | Frinene cocle vos pro e e e e Dx'nsém ':'o;c, s :!Tl:fm%x 2 F - ;“‘“'2!:3”"’."‘:”“:,;”‘: ou P vous paierez 198 FF pour 11 numeros au lieu de 242 FF
L3 ‘casse-briqy /) e - BT
b {2 banais o domées. SR eSSt | Connotot s s ar et vous recevrez en cadeau deux numéros a choisir & la page ci-contre.

sur TRS, PTi Man sur T1 99/4A, | ZX81, |Emvpnse SurTRS80 @
Jeu de Yam avec un ZXB1, le | Expo: Si niier & Logo
vasseal d la domire chace | () @ Dl do s
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BULLETIN A RETOURNER AUJOURD’HUI MEME
a L’ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements, 39 rue de la Grange aux Belles, 75484 Paris Cedex 10

e e e o o — T —— T —————————————————————— — — — =]

Nom e Prénom
BON DE COMMANDE ¥
2 retourner a L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros), 39 rue de la Grange-aux-Belles, 75484 Paris Cedex 10 accompagné de votre réglement. %
Nom Prénom Paygee L SERE L L L 3 Godeicostal ville
Adresse Veuillez m'abonner pour un an (11 numéros) & L'ORDINATEUR INDIVIDUEL.
Pay: code postal Ville Par ailleurs je souhaite recevair les deux numéros suivants (cochez les numeéros choisis),

Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) :

* Ci-joint mon réglement de 66 FF
(Etranger 80 FF, Belgique 535 FB,
Suisse 22,5 FS)




Le service lecteurs de L’Ordinateur
Individuel permet d’obtenir, des orga-
nismes et sociétés, des informations
complémentaires sur leurs activités et
sur leurs produits. Les informations
contenues dans la rubrique Quoi de
neuf du Magazine de l'informatique
pour tous sont référencées dans I'in-
dex ci-contre; celles des publicités
dans lindex ci-dessous. Utilisez la
carte réponse page 11 en cerclant les
références des informations, rédac-
tion ou publicité, qui ont retenu votre
attention.

service lecteurs

SL Soclété Page | SL Soclété Page
109 |Beoy 63 | 103 | Microexpansion 174
116 | CF2E 163 | 119 | PME Computer 172
104 | EscMarselle 10| 106 | PSIDifiusion 8et9
112 | Hercet microinformatique 100 | 113 | Run nformatique 100
101 | La commande dlctronique 2 | 115 | Saai 1
118 | La braiie informatique d'aujourd hui 172 | 110 | Semaphore Consutant 8
105 | LaScool 6et7 | 17 |Vsmo 168
107 | Lordinatetr de poche 3 | 114 | Vidéo Telemate Report 169
102 | L'ordinateur personnel 173 | 111 | ZHComputer @

La collection complete, les anciens
numéros et les derniéres parutions de

LORDINATEUR
INDIVIDUEL

sont disponibles a la

048 VoS s of
Lontes vos revpes

LIBRAIRIE INFORMATIQUE D’AUJOURD’HUI g

253, rue Lecourbe, 75015 Paris - Métro: Convention ou Boucicaut, ouvert du lundi au samedi de 9 ha 19 h

Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 118 du service-lecteurs (page 172)

LA MICRO-INFORMATIQUE AU SERVICE DES PME

@orpic
@iorpic
@ioppic

Ordi APPLE - 2 Floppy - Une imprimante série ou paralléle.

PME ADRESSES *

— 500 adresses par disquette
— Nombre de disquettes illimité

adresses et du classement.
et nom du décisionnaire.

de texte EPISTOLE.

e Mailing personnalisé avec le traitement

PME AMORTISSEMENTS *

— 500 immobilisations par disquette
— Nombre de disquettes illimité

PME COMPTABILITE *

— 2500 écritures par 2 disquettes
— Nombre de disquettes illimité

Z Mise & jour du fichier adresses achaque  — Mise & jour du fichier immobilisations ~ — Mise & jour des comptes & chaque saisie
création 4 chaque création d'écriture
_ Consultation instantanée des adresses, — Consultation instantanée des immobi- ~— Consultation instantanée des comptes.
lisations,
A NOTER : A NOTER : A NOTER :
@ Divers modes de sélectiondesétiquettes @ Calcul des plus ou moi luesalong e i d'une écri-

et court terme.

® Fichier adresses avec No de téléphone @ Etiquettes auto-adhésives pour identi-

fication physique des immobilisations.
Changement ancien / nouveau Plan
Comptable sans modification dessaisies
antérieures.

* MARQUE DEPOSEE

ture omise dans n‘importe quel mois
de I'exercice.

e Bilan et compte d'exploitation sim-
plifié.

e Ancien et nouveau Plan Comptable.

Option disque dur en mono ou multiposte. Documentation sur demande et démonstration.
PME COMPUTER S.A. - 18, rue Botzaris 75019 PARIS - Tél. : 241.66.11

Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 119 du service-lecteurs (page 172)
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Disques durs

AA€ MICRO-€XPANSION

5 Place Mal Lyautey - 69006 - LYON - Tél.:(7) 893.00.42

La Référence!! |

capacités de 5 a 20 mégas avec sauvegardes





