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Nicolas Fouquet 
(1615.1680) 

François René de Chateaubriand 
(1768.1848) 

Louis Pasteur 
(1822.1895) 

Napoléon Bonaparte 
(1769.1821) 

Imaginez 
ce qu'ils auraient 

fait avec 
Framework ' 

Prenez par exemple le surinten-
dant Fouquet, le tableur de Frame-
work lui aurait été fort utile pour éta-
blir ses statistiques financières et ses 
prévisions de rentrées fiscales. Ainsi 
il aurait eu des documents clairs avec 
graphiques à montrer à Louis XIV, 
ce qui lui aurait évité de passer la fin 
de ses jours à moisir en prison. 

Chateaubriand aurait sûrement 
utilisé le traitement de texte de Fra-
mework avec délectation. La table 
des matières électronique lui aurait 
permis de classer les différentes par-
ties de ses oeuvres alors qu'il les 
aurait écrites dans des cadres diffé-
rents, au hasard de l'inspiration 
romantique. 

La mémoire vive au service des 
Mémoires d'outre-tombe en quelque 
sorte. 

Le cas de Pasteur est particulière-
ment intéressant. La base de données 
de Framework aurait été indispensa- 

ble pour répertorier, indexer et trier 
tous les flacons d'essais qu'il avait à 
stocker. 

De combien aurait été libérée son 
énergie créatrice, disponible entière-
ment au service de l'invention ? 
Peut-être aurait-il eu le loisir d'inven-
ter la pénicilline. 

Un homme aussi organisé que 
Napoléon aurait apprécié tous les 
aspects de Framework qui traite 
aussi bien les chiffres, les mots que 
les idées. Mais sans conteste, la par-
tie de Framework qu'il aurait préfé-
rée est le logiciel de communication. 
Pensez que le décret de création de 
la Comédie Française écrit à Moscou 
aurait été appliqué le jour même à 
Paris. Et que dire de la liaison à éta-
blir entre son PC portable sous sa 
tente de Waterloo et les renforts de 
Grouchy ? 

Peut-être celui-ci serait-il arrivé à 
temps et la face du monde aurait été 
changée. 

ESSAYEZ FRAMEWORK 

• 

La prise en main de Framework 
est un livre d'initiation avec une dis-
quette, de Claude Chabannes. Il est 
vendu pour 250 F TTC. chez les dis-
tributeurs 1BM-PC et les points de 
vente P.S.I. Ainsi, vous pourrez 
vous familiariser et évaluer 
Framework. 

Framework est un nouvel outil de 
bureautique qui multiplie les possi-
bilités de votre IBM-PC ou compa-
tible. 

Framework a été créé par Asthon-
Tate, l'auteur du célèbre best-seller 
dBase II. 
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Un  ordinateur Commodore 64 / Un interface Peritel / 
Un magnétocassette pour C64 / Les divers câbles de 
branchement (magnétophone, télé et secteur) / Un 
joystick  / Le programme EUREKA 

Les personnes ayant 
passé commande avant 
le 3112.84. Recevront 
gratuitement le guide 
des logiciel 84. 

• ENSEMBLE COMMODORE PROMO EUREKA 	  3990 
COMMODORE 64 PAL SEUL 	  2 790 
COMMuDORE 64 PFPITEL SEUL 	  3450 
COMMODORE SX 64 PORTABLE 	  8490 
UNITE  DE DISQUETTES COMMODORE 	  3190 
LECTEUR DE CASSETTE POUR COMMODORE 	  400 
IMPRIMANTE COSMOS 80 	  2850 
INTERFACE CENTRONICS POUR IMPRIMANTE 	  240 
LOT DE 10 CASSETTES VIERGES 	  75 
BOITE DE 10 DISQUETTES VIERGES 	  190 

• ENSEMBLE SPECTRUM  PROMOTION  EUREKA 	  2890 
ORDINATEUR  SPECTRUM 48 K PAL 	  1890 
ORDINATEUR  SPECTRUM 48K PERITEL 	  2220 
INTERFCE ZXl SPECTRUM 	  745 
INTERFACE JOYSTICK 	  180 
MICRO DRNE  SPECTRUM 	  745 
DOUBLE MICRODRNE ROTRONICS 	  1990 
MICROCASSETTE POUR MICRODRIVE SINCLAIR 	  75 
LECTEUR DE CASSETTE 	  450 
IMPRIMANTE THERMIQUE ALPHACOM 32 	  920 
ROULEAU DE PAPIER THERMIQUE 	  30 
MONITEUR COULEUR CM 14  FIDELITY 	  2 750 
CABLE  POUR BRANCHER UN COMMODORE 64 SUR CM 14 	 80 
CABLE POUR BRANCHER UN SPECTRUM SUR CM14 	  130 
MONITEUR N/V  PHILIPS  TP200 	  950 
JOYSTICK  SPECTRAVIDEO 	  95 
JOYSTICK  KRAFT 85 

Signature des parents 
(Pour mineur) 

Nom • 	 

IAdresse: 

I 	 

I 
I Code postai' I  I I III 

Ville: 	  

I 

FRE EXCEPTIONNELLE! 

JY ̀w:^:t,t n 

ensemble` 
SPECTRUM 

4-81( 

2.890 F 
n ordinateur SINCLAIR SPECTRUM 48K /Un interfa• 

ce Perdes/ Un magnetocassette/Un Interface Joystick  / 
Un Joystick  / Les divers câbles de branchement / 
Le programme EUREKA. 

Le concours n ouvrant que le  l"  decembref1964,aucunjeuEurekaneseralivréaupublicavant cettedate.Lesexpéddionsdes 
programmes Eureka débuteront donc le 30 novembre 1984 et seront effectuées dans l'ordre d'arrivée des commandes. Les 
chèques seront encaissés 8 jours seulement avant la date d'expédition. Le matériel, lui, sera livré immédiatement. 

• i  es eter-ients de ces ensembles peuvent rire acncis séparément : consulter le bcn de cor-ttnande ci dessous cu notre catalogue VPC. 

BON DE COMMANDE Signature: PRIX EN FRANCS, TTC QTÉ Votre Commande en Francs 

Total de votre commande : F TTC. I 
I 

Je désire recevoir votre catalogue 

Ide vente par correspondance. Ci- 
joint 5 Francs en timbres-poste 

Ipour contribution aux frais d'ex-
pédition. 	 _ 

Nom 	 Prénom 
Adresse    Ville 	Code postal 
Ci-jointe la somme de F 	TTC, par chèque bancaire à l'ordre de EUREKA INFORMATIQUE 
39/41, rue Victor-Massé - 75009 PARIS. 
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D'ECONOMIE 

• programmer 
un ordinateur est 
devenu pour vous 
un loisir, un plaisir... 

une passion, sachez que LIST a été créé 
pour vous. LIST vous aide à tirer davantage 
de votre matériel, à vous perfectionner 
dans la conception des programmes 
qui "tourneront" sur votre machine. 
LIST vous initie aux langages informatiques 
et sélectionne les meilleurs livres pour 
progresser. LIST vous informe de l'actua- 
lité et vous fournit trucs, astuces et idées 
pour mieux programmer... 
Pour être sûr de ne rater aucun numéro 
et pour recevoir LIST chez vous, 
abonnez-vous! 

VOT ' CADEAU! 
D un format pratique 01,5 x 
25 cm), le TRANS'BASIC est 
une table de conversion des 
instructions BASIC des 
21 micro-ordinateurs les 

ÿ;  plus courants. Ce livret de 
, 24 pages vous permettra 

d'adapter sur votre ordi-
nateur la plupart des 
programmes conçus 
pour les autres 
machines. 

a 	 r✓ ~~ 	 I w 

~:s {as~ % ÎiG■U■■■■■■■■■■■i•■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■th. ■■■e 

BULLETIN D'ABONNEMENT 

(à retourner à LIST - Service Abonnements - 5, place du Colonel Fabien - 75491 Paris Cedex 10) 

Nom 

Adresse 

Ville 

   

Prénom 

   

        

        

 

Code postal! I I 1 f  I Pays 

  

   

    

Veuillez m'abonner pour 10 numéros au prix avantageux de 160 Fa au lieu de 200 F - prix total au 
le TRANS'BASIC. Je joins mon règlement indispensable libellé à l'ordre de LIST. 

 

numéro - et m'adresser en cadeau 

  

• Belgique : 1330 F8. Suisse. 50 FS; Canada: 30 SC; autres pays: 210 FF Par avion: Atnque Francophone: 245 FF; Amérique. autre Afrique. Océane 305 FE Asie: 355 FF 
IIII Belgique: Soumillion. 28. ay. Massenet. 1190 Bruxelles. Versement Société Générale 2100405 835-39. Suisse 19, route du Grand-Mont. CH 1052. Le Mont-sur-Lausanne. 

versement Caisse d'Epargne et de Crédit. 102418 Le Mont CH 1052. compte courant n° 650156-7. Canada. LMPI. 9345. rue de Meaux, St Leonard (Ouébec). H1R 3H3. Canada 
Autres pays: 5. place du Colonel Fabien. 75491 Paris Cedex 10. 
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IAN LIVINGSTONE 

Déjà auteur de romans d'aventure, 
vendus à plus de deux millions 
d'exemplaires,  Ian  Livingstone est 

le créateur d'Eureka. 
Il a imaginé ies énigmes et les pièges les plus  re 
tors. il est d'ailleurs le seul, pour l'instant, a con-
naitre la bonne réponse. Programmé par les Our. 
pes d'Androméda. sous la direction de Donat Kiss 
et Andras  Csascar,  Eureka représente 5 années 
de travail et le concours de 4 graphistes . 2 musi-
ciens et d'un professeur de logique. 
Nous voulions une aventure qui vous pousse dans 
vos derniers retranchements. Ils l'ont fait ! AN TEMPOREL  

cours cours de la dix-sepueme 
mission Apollo, les astronautes 
américains découvrent sur la Lune 
un étonnant cristal poli de 40 cm de 
coté. Réfractaire a toute analyse, le 
talisman explose sous reflet de ra-
yons laser, qui dispersent chacun de 
ses angles. Grâce à des ondes radio, 3 
des coins sont retrouvés, mais 5 autres 
manquent toujours. 

rc
Comme par coincidence,  la Lune 

onnalt de très fortes secousses sismiques. 
Selon le Dr Majid, efles sont liées a l'explosion 
du cristal et la luneseraiteleiméme sur le point 
d'exploser, bombardant la Terre de gigantes-
ques météorites. ll affirme, d'autre part. que cha-
que coin manquant a  été  propulse dans l'espace 
temps allant de la préhistoire a l'époque moderne. 

Votre mission consiste, avec raide de la Nasa et 
de son Chronotron. à remonter le temps pour les 
rapporter. 

A chaque étape vous devez user de toute votre 

i
ntelligence  pour résoudre chaque énigme; votre adres-
se vous aidera à survivre. Eureka,  en proposant un jeu 
d'Arcade suivi d'un jeu d'Aventure, teste parfaitement les 
qualités que l'avonfurn.an réel exigerait de vous. 

sr
Vous désirez participer au Concours Eureka: c'est très 

imple. Il faut que vous possédiez, soit un système Commodo-
e64 ou Spectrum 48K et acheter le programme Eureka... 

A vous de jouer. 
Pour découvrir la bonne réponse. il faut, tout en reconsti-
tuant le cristal,décoder lesénigmescontenuesdans lespoémes 
et les illustrations. 
- Le premier à nous télégraphier la bonne réponse recevra 
le Chèque de 250.000F. 
- Le second gagnera un voyage d'une semaine pour 2 
personnes. 
- Les 3 suivants, des bons d'achat de 5.000 FTTC. 

Les 245 autres, des bons d'achat de 100 F TTC. er COMMENT GAGNER 
Vous avez recu la cassette de jeu et son fascicule. Un bon de 

garantie, surtout destiné à  formaliser votre participation, com-
porte 2 volets: unquevousdevezabsolument conserver,l'autre 
que vous devez impérativement nous retourner dûment rempli. 
Ilconstitue la seule véritable preuve devotreparticipation. N'ou-
bliez donc surtout pas de nous le retourner. Si, d'autre part, vous 
avez découvert la bonne réponse, ne nous téléphonez pas! 
Adressez' ous un télégramme répondant aux conditions pré' 
ues dans le règlement. 

Eureka est unprogrammeaussispectaculairequunesuper 
production de cinéma. Les graphismes et les animations sont 
surprenantes de vérité. La bande sonore et les bruitages vous 
replongent, grâce a une simulation parfaite, dans chacune des 
cinq époques. Vous percevrez tout. y- 
I  I est joint a ce programme un fascicule détaillé qu'il est'' 

essentiel de lire attentivement. Illustré, il contient toutes les 
explications du jeu et les énigmes auxquelles il vous faudra 
répondre. 

BON DE COMMANDE 

Je désire recevoir le JEU  EUREKA SUR CASSETTE, au prix de 250F. Je ne le recevrai qu'a 
partir du 1/12/1984, date de début du concours; et mon règlement ne sera encaissé, au plus 
lot, que 8 jours avant la livraison du jeu. 

JEU EUREKA  POUR COMMODORE 64 ❑  250 F TTC. 
JEU  EUREKA POUR SPECTRUM 48 K ❑  250 F TTC. 

Nom 	 Prénom 	  
Adresse 	  
Ville 	 Code postal' I I I I I I 

Cijointe la somme de F 	 TTC par chèque bancaire a 
l'ordre de EUREKA INFORMATIQUE , 39/41. rue Victor-Massé 75009 PARIS. 

4 
Eureka, c'est cinq aventures en une 

seule cassette. 
Remontez le temps et sauvez le 

monde! 

AGE PREHISTORIQUE 
Seul. sans defense. vous vous retrouvez 
a l'aube des temps. Autour de vous? 
la jungle, le bruissement des feuilles, 
des pas dans les broussailles. Votre 
sang se fige. Une ombre immense 
vous recouvre. Le sol tremble. 

LA ROME ANTIQUE 
• repart de la course de char 

etre donné. Les autres concur-
rents vous observent et vous 
ciment du regard. tous au 
même gabarit, ils vous dépas-

sent de deux têtes et leurs 
chevaux semblent mieux 

entraînés que le vôtre. Vous par 
courez le stade du regard. La course est 

partie! 

LE MOYEN AGE 
Les créneaux de la Tour de fa Fée Morgane 
ne peuvent rien pour empêcher la brise 
glaciale de transpercer votre armure. 
Seul en haut de cette tour, vous enten-
dez une voix qui vous crie de la re-
joindre, la, dans l'ombre. Derrière 
vous, des pas résonnent. Vous vous 
décidez a descendre au plus pro-
fond de la tour, Des hurlements 
déchirent la nuit_. 

LDITZ 
n long couloir, gns, sombre et glace. 
ois avancez pas à pas. attentif au 

oindre bruit. Du bout du couloir vous 
Ment une conversation assourdie. 

A votre droite, une porte! Sur la porte 
un mot :  VERBOTEN! 
Vous l'ouvrez. Le bruit métallique 
des bottes se rapproche. Vous ser-
rez les poings 

LES CARAÏBES MODERNES 
Vous remontez le temps a la vitesse 
de la lumière. Dans l'immense labora-
toire du Dr Von Berg. l'écran de l'or-
dinateur affiche les informations. 
Callé dans un fauteuil, les mains 
posées sur le clavier, vous vous 
préparez à un duel où l'arme est 
l'esprit... 

EXTRAIT DU RÈGLEMENT 
Làociété PROSPECTIVE INTERNATIONALE DE DISTRIBUTION. dont le 
Siège Social est situé 39, rue Vcor-Massé- 75009 PARIS, organiseà partir 
du 1" Décembre 1984. un Concours avec obligation d'achat intitulé 
EUREKA Le premier dépouillement aura heu le 31 Mars 1985. Si néces-
saire, un dépouillement mensuel sera ensuite effectué jusqu'a ce que les 
250 Prix soient distribués. Ce concoursest ouvert à toute personne physi-
que résidant sur un territoire francophone. à l'exception du Personnel des 
Sociétés organisatrices ainsi que toute personne ayant participée a l'éla-
boration, la promotion, la distribution et la revente du jeu EUREKA. 
Pour participer au Concours, il faut : acheter le jeu EUREKA et renvoyer le 
Bon de Participation joint; pour gagner, it faut être l'une des 250 urémie 
res réponses aux énigmes contenues dans le jeu et ce, par télégramme. 
Le règlement complet a été déposé chez Maitre JAUNÂTRE, Huissier de 
Justices à PARIS, et peut•ètre obtenu, sur simple demande accompagnée 
d'une enveloppe timbrée à: 

Concours EUREKA • 39, rue Victor Massé ' 75009 PARIS. 
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Les "102 PROGRAMMES POUR..." 
existent en 16 versions sur : 

MSX - EXL 100 - LASER 200 et 310 
APPLE II - M05 et T07/70 - ATARI 
VG 5000 - COMMODORE 64 

ORIC ATMOS - ALICE - SINCLAIR - TI 99/4 A 
YENO/SEGA 3000 - AMSTRAD 

ELECTRON - HECTOR en Basic 3 X 
chaque ouvrage : 248 pages -120,00 FF 

noyez ce bon accompagne d. vow. règlement à I 

2A14CE : PSI. dlhecn - 841  86 77402 1opirm/M ne Cedex -  IS. 
1rintF,  lt)XEM3IX1RG : P.SI. Benelux 
r. rue cb Doyenne 1180 8nnsleslel.: 121 345.08.50 

ISSE : P.SI. Susse - Cie  ponde - Rome  muse 1 
'01 Fbarg (Suisse) -  Id.: (037) 23.18.28 - CCP 17 56  84 

ANADA :  SCE. bic - 65, dao Sikh Mame 
Memnon) Quebec H3Z1W1 - 15. (514) 935.13.14 

DÉSIGNATION 

par avion spider 8 FF (75 FB) par pyre 
Frais de pat pour tous les ouvrages : France : 5,00 FF. 

Suss  : 1,50 FS 

NOMBRE PRIX 

TOTAL 

PRÉNOM 

N° 	 

'.E BEST SELLER P.S.I. PLUS DE 80000 EXEMPLAIRES VENDUS EN UN AN ! 
"Les 102 programmes pour..." proposés par J. Deconchat sont autant de jeux sim-
ples, expliqués, testés et ouverts sur les extensions que mijotera votre imagination". 

(Votre Ordinateur Déc. 84) 

"Une mine de logiciels... et un bon livre pour les débutants..." (TILT-  Juin 84) 

"La plupart des programmes sont présentés en deux pages, très clairement : à gau-
che, la nature du jeu, son degré de difficulté... les règles... et des suggestions... ; à 
droite, le listage, sorti d'une imprimante. Des soirées occupées en perspective." 

(Sciences et Vie Micro Avril 84) 

th. 

Signature obligatoire pour paiement 
par carte de crédit 

❑ Je désire recevoir le catalogue gratuit. 
(6) 006.44.35 	 0 Paiementpar cheque  pint  ❑  PaiementenFF percera bleue VlSA(à PS.1.DIFFUSION uniquement paiement supérieur 150 

N° i l III I II i 'titi _l L- i 	Date d'expiration i 	I 

NOM 

RUE 

CODE POSTAL _ _ _ 	 VILLE 



Cf est parce qu'il n'existe pas de 
langage universel que les program-
meurs réinventent chaque jour la 
poudre : ce qui fut écrit pour une 
machine doit être reformulé pour 

; , 	une autre, même s'il s'agit d'un 
programme en Basic. 

Plutôt que de présenter un seul logiciel sous autant de 
versions qu'il existe de machines, il nous a semblé 
astucieux de sélectionner 40 vrais programmes adaptables 
à tous les ordinateurs ; et toute adaptation, toute retouche 
est à votre portée tout simplement grâce au Dictionnaire 
des Basic. 

J 
4i  / 

Que le Basictionnaire soit avec 
vous ! Ses 200 définitions croisées rassemblent un savoir 
indispensable. Consultez-le, reconsultez-le, vous lirez 
bientôt Basic dans le texte ! 

En maîtrisant petit à petit les diffé-
rentes versions du Basic, ce ne sont plus seulement 40 
programmes, mais une bibliothèque entière de jeux et 
d'applications qui pèseront dans vos mains ; et qui plus 
est, la Voie Royale de la création vous sera ouverte. 

Michel Arditti 

%%I  
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Bernard Savonet. 

Antoine Jennel (rédacteur en chef 
délégué). Martine Solirenne (se-
crétaire générale de rédaction). 

Rédaction: Jean-Luc Goudet. 

Fabrication ' Jeanne Bronner 
(secrétaire de redaction), Viviane 
Bator (révision). Eric Buhr 
(maquette), Josette Coffin 
(assistante de fabrication). 

Assistante de rédaction : Myriam 
Fitoussi. 

Secrétariat: Françoise Courtel. 

Numéros spéciaux : Olivier 
Magnan (rédacteur en chef 
adjoint). Michelle Aubry 
(assistante de rédaction). 

Administration : Marie-Hélène 
Munit. 

Spécial programmes 

Rédaction : Michel Arditti assisté 
de Thierry Levy-Abegnoli. 

Secrétariat de rédaction. Muedle 
Othnin-Girard. 

Coordination: Patrick Brai. 

Couverture: B.E.V. 

Publicité • Promotion • 
Ventes 

Editeur adjoint 
Jean-Daniel Bellond. 

Chefs de publiccité : 
Marie-Christine Seznec 
et Philippe Daniloff 
assistés do Fatma Boulita 
et de Mane-Christine Jugeau. 

Administration . 
Maryse Marti assistée de 
Anne Stolkowski. 

Promotion : 
Brigitte Mille assistée de 
Genevieve Cuvelier. 

Ventes - Diffusion NMPP: 
Béatrice Ginoux Defermon. 

Abonnements 

Muriel Watremez assistée de 
Cecilia Mollicone 
et Sylvie Trumel. 

Ont collaboré à ce numéro : Em-
manuelle Ades, Simon Antoine. 
Pierre Barnouin, D. Batique. Bob 
Beauvisage, Jodl Becker. Sylve 
Chazalet. Philippe Boulée, Daniel 
Botton, J.-M. Chambinaud, Pr. 
Dopelapel, Fabrice Ouluins, 
P. Germaneau. Pascal Giraud. 
Jean-Luc Goudet, P. Guegano. 
Pierre Guilbert. Y. Guiomar. 
G. Leblond, Kléber Lesage, 
Christophe Lesur, Thierry Levy-
Abegnoli. J.M. Papin. Xavier Per-
rin, Pascal Prioux, Stéphane Sab-
bague. burent Vary. Pedro Inigo 
Venez, Bob Ludwick Leber. 

Illustrations : 
Jean Dobritz, Gérard Gautier. 

La loi du 11 mars 1957 n'autori-
sant, aux termes des alinéas 2 et 
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privé du copiste et non destinées 
a une utilisation collective », et 
d'autre part, que les analyses et 
les courtes citations dans un but 
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+ toute représentation ou repro-
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Ce numéro contient. en encart. un 
bulletin d'abonnement paginé 59 
et 60. 
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40 
PROGRAMMES 

BASIC 
Il existe autant de styles de programmation que de 
programmeurs : méthode n'est pas synonyme de stéréo- 
type. Vous trouverez dans les pages qui suivent 28 jeux, 6 
utilitaires et 6 programmes pratiques ; leur 4<  style » 
reflète la personnalité de leur auteur, il met en évidence 
l'esprit du langage Basic.  
La plupart d'entre eux tourneront directement sur votre 
ordinateur (des indices de difficulté mesurent le temps 
nécessaire à leur adaptation). Avec un minimum de 
réflexion, vous parviendrez à les personnaliser grâce au 
Dictionnaire des Basic. Communiquez-nous vos an- 
goisses, vos réflexions : nous y répondrons !  

10 	 29 
LE DICTIONNAIRE DES BASIC 

	
DESSERT DES TARTARES 

Plus près de toi. Basic. 	 Dans le néant de la nuit cosmique, l'assassin a frappé. 
Huit inspecteurs mènent l'enquête. 

France et étranger 
5 place du Colonel-Fabien 
75491 Paris Cedex 10 
Tél.: (1) 240.22.01 
Télex : 
215 105 F LORDI 

Belgique 
Rédaction et publicité : 
3 avenue de la Ferme-
Rose. B-1180 Bruxelles. 
Tel.. (2) 345.99.10 
Vente el abonnements : 
Soumillon, 28 ay. 
Massenet. B-1180 
Bruxelles 
Tél.. (2) 344.19.23 

Suisse 
19. route du Grand-Mont. 
CH-1052 Le Mont-sur- 
Lausanne. 
Tél. (21) 32.15.65 

19 
LABYRINTHE CITY 
Un programme court conçu en TI ou EXL Basic vaut 
bien [occasion de tenter une sortie 

21 
UN MOT POUR UN AUTRE 
Si ce n'est lui, c'est donc son frère. Identifiez un mot 
par son signalement. 

23 
PANIQUE A L'HOTEL 
Chargez vile ce programme sur n'importe quel 01: le 
compte à rebours est déjà commencé ! 

26 
LETTRES PERSANES 
A la foire aux mots, les Troupeaux de lettres doivent être 
surveillés par un berger expérimenté. 

31 
COURSE SUR LES TOITS DE NEW YORK 
Un programme très graphique prévu pour un DAI. mais 
transposable sans gros efforts. 

33 
COMPLICES ET SUSPICION 
Jeu louche avec soupçon d'humour et pince-sans rire. 

35 
LE TROU NOIR FLOTTE SUR LA MARMITE 
Déduction, induction: un peu de méthode pour 
localiser cinq trous noirs invisibles. 

37 
OBJECTIF PLUS X 
Glissez-vous aux commandes de ce tank et bombardez 
ces mines que je ne saurais voir. 
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39 
MASTERMIND POLITIQUE 
Un programme qui n'a rien de commun. des vedettes 
de circonstance... par qui le scandale arrive. 

41 
L'ORGUE SUR LA TOUCHE 
Accommodez le clavier de l'Oric selon le principe 

Une touche, Une note - (Toccata 150in !soin). 

43 
FACE A FACETTE AVEC PUISSANCE 4 
Puissance 4 en qualm dimensions: ne.négugez pas le 
facteur temps. 

47 
PASSEZ SUR LE STRATEGRILL 
Testez vos talents en reconstituant des carrés magi- 
ques. mais pas sorciers. 

49 
LE LABYRINTHE FOU 
Par où t'es rentré' on t'a pas vu sortir. 

50 
LA VILLE INFERNALE 
Séchez vos larmes, camarade ! Il n'y a guère ici de jeu 
sans frontières. 

51 
DES CLOUS SUR LE BITUME 
Diable ! Fichtre ! DESTROY!!! 

53 
ARISTOTE DIEU OULIPISTE 
• Le plus court chemin entre deux points est fa droite „ 
racontait Aristote sans penser à mal. 

54 
CONVERSIONS SUBITES 
Pour saveu „;A:Itie ; it se trouve de parsecs dans deux 
décamètres. ou bien de roupies de Sansonnay dans une 
plaque d'égout. il vous faut laide de ce programme. 

r 

3.)  
U PSYCHO TAPIE AU PLAFOND 
Psychocames en puissance et narapoïaques Convain- 
cus, ne pas s'abstenir 

57 
RENCONTRES AU SOMMET 
Que ce soit dans le choix d'une cravate ou celui d'un 
nœud-pap, nous sommes toujours influencés par une 
tierce personne. bilez le piège de celte relation 
triangulaire. 

61 
SATURNE BIEN ROND 
Payez-vous !anneau de Saturne en 3D stéréoscopique 
et laites admirer. 

63 
LOUISIANE 
L'épopée de Louisiane et Fausse Rivière (Maurice 
Denuzière), avec l'ordinateur dans le rôle de l'intendant. 

70 

71 
OCTOPUSSY 
Mission au goût bulgare pour agent spécial-pro- 
gramme. Ne tuer qu'en cas d'extrême nécessite. 
En cas de difficultés armez-vous d'un yaourt. 

76 

77 
LE TRADUCTEUR 
Un programme qui prend sa dimension réelle sur un 
ordinateur de poche en le transformant en dictionnai-
relagendar'lexique à votre portée. 

78 
MORSE SUR LE NIL 
Initiez-vous au hiéroglyphe-morse... e1 découvrez • le 
code nouveau -. 

80 
A MOI ESCOMPTE DEUX MOTS 
Tout fin gestionnaire sait reconraitre l'opportunité d'un 
escompte. Facilitez-vous les calculs avec un pro-
gramme qui ne se trompe pas. 

81 
CODONS S'IL VOUS PLAIT ! 
L'hermétisme est une vocation toue, un olaisir tendre. Il 
suffit d'appliquer un principe de base n fois pour 
transformer tout bon texte en charabia de première 
main. Succès garanti. 

83 
TEXTE( AIME VOS TEXTES 
Un modèle simple de logiciel de traitement de texte 
pour tous, qui permet de mettre en ordre des notes ou 
le contenu d'un fichier par exemple. La secrétaire 
padane. 

84 
MIDNIGHT BLOC-NOTES 
Ce bloc-note là est SAVANT. Il retrouve les aiguilles 
dans les bottes de foin. les cheveux dans la soupe et 
bien d'autres merveilles encore. A vous de découvrir 
toutes ses vertus. 

QI : LE QUOTIENT IRRATIONNEL 
Pas de PGCD pour Miss Blandish. Ce programme 
différent est spécialiste des approximations. 

BOUSCULEZ LES MINUSCULES 
Eliminer les minuscules dans vos listes de données 
leur est salutaire. Ne vous en privez plus. 

87 
LE HASARD ET LES NÉCESSITÉS 
Pour simuler la distribution d'un jeu de cartes, ou bien 
loul événement non répété, il existe bien une asluce. 

88 
NUMÉROTEZ VOS MATRICULES 
Prétexte que tout cela, afin de présenter une petite 
routine de double précision. 

80 
OE 1585 A 1985 
Créez toul simplement une fonction calendrier pour 
votre 01. 

90 
MA DOUCE MA BELLE ET MA COURBE 
Retrouvez les rondeurs gracieuses des fonctions 
mathématiques les plus saugrenues 

Aucune difficulté ! 

pi  Diable ! 

Bigre f 

LE FACTEUR SONNE TOUJOURS DEUX FOIS 
Combien de chiffres dans factorielle 100? Allons-y : ce 
petit joyau en Basic les imprime tous en cinq minutes. 
Essayez donc de le tare tourner sur votre 01. 	O!7 

ç. 	„:71 
4, 	Y: 

l✓ 

A TRAVERS LA PASSOIRE 	 .1  --, 
Gag! Vous emportez sur votre lancée les murs du 
labyrinthe. 
Tachez de les éviter au heu de rira 

e 
4G 1 ,..---- 

0o 

!00 

HUIT DAMES A CASER 	 LE TRI OUI TUE 
Voici comment placer huit dames sur un échiquier 	Le tri Lucky-Luke: plus rapide que son nombre. 
(8x8) sans qùelles se menacent. Et dans le cas du 
damier (10x 10)... 86 

73 
JEUNES LOUPS ET DENTS LONGUES 
Entreprises ciels-en-main: quatre équipes luttent pour 
la suprématie commerciale. Le momenl venu, étalez vos v  
théories économiques. 



vous possédez un 01 
depuis trois mois, six 

mois, un an... Vous programmez aussi depuis quelque 
temps et connaissez maintenant sur le bout des ongles 
le langage Basic. Mais quel langage Basic ? Celui de 
votre machine, bien sûr ; mais celui de l'01 de votre 
voisin vous semble-t-il aussi accessible ? Avez-vous 
déjà essayé d'implanter ligne à ligne et de faire tourner 
sur votre 01 un programme fonctionnant parfaitement sur 
un autre ? Et qu'est-il arrivé lorsqu'au terme d'un long et 
fastidieux recopiage, vous avez lancé le RUN libérateur? 

Vous voyez où je veux en venir... Si le Basic est disponible sur 
tous les 01, s'il est le langage le plus utilisé, il n'en reste pas 
moins que d'une machine à une autre, ce même langage ne 
dispose pas forcément du même vocabulaire. Il conviendrait donc 
plus justement de parler des Basic plutôt que du Basic. Bien sûr, 
logique et structure restent les mêmes, des instructions telles que 
RUN, RETURN, GOTO sont comprises par tous de façon identique, 
ce qui fait que pour 90 % des lignes d'un programme, la 
traduction d'une machine à une autre ne pose aucun problème. 
Mais voilà, les 10 % restant risquent, eux, 
de vous donner du fil à retordre ! 
Dans ces 10 % de cas, les plus joueurs et les plus patients d'entre 
vous trouveront un passe-temps idéal ! Astuce et mesquinerie 
trônent en maîtres absolus sur les cinq dernières lignes par la 
faute desquelles le programme censé vous jouer la Marseillaise 
vous sifflera l'Internationale 1 Dans ces 10 %-là vous trouverez les 
instructions les plus étranges qui soient : ainsi les caméléons, atm 
BASICTIONNA IRE 

 

• 

r v ~ 

  

ABS 
Définition : fonction qui donne la valeur 
absolue d'un nombre ou d'une variable 
numérique (c'est-à-dire sa valeur sans signe 
+ ou —). 
Syntaxe: ABS (var) ou ABS (nbr). exemple 

A = ABS (X). 
Synonymes. B (sur le Lynx). 

ACS 
Définition: fonction qui donne l'arc-cosinus 
d'un nombre ou d'une variable numérique, 
c'est-à-dire la valeur de l'angle qui a pour 
cosinus le nombre en question (ce nombre 
est compris entre — 1 et + 1). 
Syntaxe: ACS (var) ou ACS (nbr), exemple 
A = ACS (0.175). 
Synonymes : ARCCOS (sur le Lynx). 

AND 
Définition : opérateur de logique 
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dont l'orthographe change pernicieusement d'un Basic à un autre, 
les faux amis, qui tournent leur veste et changent de sens en 
changeant de machine, les variantes, trucs et astuces géniales 
chez votre ami, fatales chez vous, les belles inconnues, 
instructions capitales qui après ultième relecture de la brochure 
s'avèrent ne pas être disponibles sur votre 01, et enfin, comble de 
l'horreur, les PEEK, POKE et autres instructions qui travaillent 
directement avec la mémoire de la machine du voisin et risquent 
bien souvent de faire perdre la tête à la vôtre ! 
Voilà la situation clairement précisée : périlleuse et délicate est 
donc l'aventure d'une traduction. Mais pas insurmontable, loin 
s'en faut. Ainsi pour vous aider vous trouverez dans ces pages un 
dictionnaire baptisé Basictionnaire qui, nous l'espérons, pourra 
vous aider dans vos transferts de programmes. Nous y 
répertorions une centaine d'instructions (des Basic Ansi, 
Microsoft, MSX...) qui couvrent une trentaine de machines. Nous 
expliquons la fonction et l'utilisation de chaque ordre et un jeu de 
références croisées indique pour chacun l'équivalent sur d'autres 
01. Un dictionnaire utile aux programmeurs confirmés 
connaissant bien leur machine qui sera également d'un apport 
précieux aux débutants. Un dictionnaire qui prétend à 
l'exhaustivité mais (les ordres trop spécifiques en ont été écartés), 
vise plutôt à la clarté. 
Pour finir, rappelez vous que pour bien traduire il faut commencer 
par bien comprendre, dans le moindre détail, le programme 
d'origine. Ensuite, ayez à l'esprit les règles de la programmation 
structurée et, plutôt que de traduire mot à mot, tâchez de séparer 
le travail en blocs fonctionnels précis. Enfin, n'ayez pas honte de 
rechercher dans votre manuel pour éclairer vos doutes. Et 
maintenant, bon courage ! 

Tout au long du Basictionnaire, 
certains mots et conventions sont 
utilisés fréquemment, en voici les 
définitions. 
COMMANDE 
Ordre généralement extérieur au 
programme permettant d'effectuer des 
actions particulieres au niveau de 
l'ordinateur (et non pas à celui de la 
logique d'exécution du programme). Les 
commandes sont directement 
exécutables par la machine. ex. : RUN. 
LIST, LOAD... 
FONCTION 
Donne le résultat d'un calcul effectué sur 
une donnée ou sur une variable. Les 
fonctions font appel à des sous-
programmes précodés en langage 
machine. 
Ex. : LET  = SIN(X) ; X étant une 
variable renseignée au préalable, la 
fonction SIN va faire appel au 
microprogramme qui va calculer la 
valeur du sinus du nombre en question. 
Cette valeur sera affectée a le variable A. 
INSTRUCTION 
Mot d'un langage de programmation 
permettant de spécifier à l'ordinateur les 
opérations qu'il doit effectuer sans 
ambiguïté possible. 
Ex.: LETA = 3 l'instruction LET 
indique qu'il doit affecter la valeur 3 a la 
variable A. 
PRINT A : l'instruction PRINT indique à 
l'ordinateur qu'il doit affichera l'écran la 
valeur attachée à la variable A. 
OPERATEUR 
Symbole permettant de réaliser des 
modifications ou des comparaisons sur 
les variables utilisées. 
Ex. : +, >. x,... 
CONVENTIONS 
Var. : indique un nom de variable. 
(..) : indique une clause opérationnelle. 
( : indique des clauses équivalentes. 

arithmétique, signifie « et 	AND est utilisé 
dans l'instruction IF... THEN. 
Syntaxe: exemple IF A = 1 AND B = 2 
GOTO 20. 
Remarque: permet la comparaison bit à bit 
de deux registres. 

ARCCOS 
Voir ACS. 

ARCSIN 
Voir ASN. 

ARCTAN 
Voir ATN. 

ASC 
Définition: fonction qui donne le code 
ASCII du premier caractère d'une chaîne. 
Syntaxe: ASC (« caractère ») ou ASC 
(variable chaîne), exemple B = ASC (B$). 
Synonymes: CH (sur Atom). 
Remarque: ZX 81 et Spectrum n'utilisent 
pas le code ASCII mais disposent d'une 
fonction équivalente (CODE) qui donne le 
même résultat avec le code Sinclair. 

ASN 
Définition: fonction qui donne l'arc-sinus 
d'un nombre ou d'une variable numérique, 

c'est-à-dire la valeur de l'angle qui a pour 
sinus le nombre en question (compris entre 
—let+1). 
Syntaxe : ASN (var) ou ASN (nbr), exemple 
A = ASN (X). 
Synonymes: ARCSIN. 

ATN 
Définition : fonction qui donne l'arc-
tangente d'un nombre ou d'une variable 
numérique, c'est-à-dire la valeur de l'angle 
dont la tangente est le nombre en question. 
Syntaxe : ATN (var) ou MN (nbr). 
Synonymes: ARCTAN. 
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AUTO 
Définition : commande de numérotation 
automatique des lignes de programme. 
Syntaxe: AUTO (n°  ligne début (pas)), 
exemple AUTO 100,5 numérote les lignes de 
5en5à partir de100. 
Synonymes: NUM (sur TI 99). 

B 
Voir ABS. 

BASE 
Voir option. 

BLOAD/BSAVE 
Définiton: convertit une valeur numérique 
en un entier. 
Voir INT, FIX, ROUND. 

CALL 
Définition: instruction, fait appel à une 
routine en langage machine implantée en 
mémoire à l'adresse „ adr ». ou à une 
procédure identifiée par un nom. 
Syntaxe: CALL (adr) ou CALL (nom). 
Synonymes: LINK (sur Atom), SYS (sur 
CBM 64 et Vic 20), EXEC (sur Dragon 32), 
USR (sur Hector, ZX 81 et ZX Spectrum). 
Remarque : CALL permet d'exécuter une 
routine sans quitter le programme en cours 
d'exécution (la routine une fois terminée, le 
programme continue de se dérouler en 
séquence, juste derrière le CALL). 

CH 
Voir ASC. 

CHAIN 
Définition: instruction de débranchement à 
un nouveau programme CHAIN charge le 
nouveau programme en mémoire centrale et 
en lance l'exécution sans qu'il soit besoin 

de faire un RUN. 
Syntaxe: CHAIN « nom de programme ». 
Synonymes: RUN MERGE (sur TO7 et 
M05). RUN „ C : » (sur Atari). 
Remarque: sur Oric Atmos, le CHAIN est 
obtenu par l'instruction CLOAD avec la 
syntaxe : CLOAD « nom programme »;j. 

CHAR 
Définition: définit la forme d'un caractère 
ASCII en codant chaque ligne de points 
d'une matrice par deux codes hexa. 

CHAS 
Définition : fonction qui donne le caractère 
dont le code ASCII est nbr. 
Syntaxe: CHR$ (nbr). 
Remarque : CHR$ fonctionne de tacon 
identique sur les ZX 81 et Spectrum avec le 
code Sinclair (et non ASCII). 

CLEAR 
Définition : commande de remise à zéro de 
la mémoire. 
Syntaxe : CLEAR. 
Synonymes : CLR (sur Atari, CBM 64 et Vic 
20), VAC (sur Casio PB 100 el FX 702 P). 
Remarque: les Casio utilisent CLEAR dans 
le sens de NEW ; le TI 99 pour effacer 
l'écran et certains Dl pour allouer un espace 
mémoire aux variables. 

CLG 
Définition : fonction qui donne le logarithme 
en base dix d'un nombre (supérieur à zéro) 
ou d'une variable numérique. 
Syntaxe: CLG (var) ou CLG (nbr), exemple 
A = CLG (B). 
Synonymes : CLOG (sur Atari), LOG (sur 
BBC, Casio, Lynx. Sharp,...), LOG10. 
Remarques: sur BBC, CLG est utilisé pour 
l'effacement d'écran (en mode graphique) - 
voir CLS. 
Les fonctions logarithmes les plus utilisées 
sont LOG, CLG et LN. Pour éviter la 
contusion entre logarithme décimal (base 
10) et népérien (base e = 2.7182818...), 
une vérification simple consiste à calculer le 
logarithme de 10: si le résultat est 1, il 
s'agit du logarithme décimal : s'il est égal 
2,3025851... c'est le népérien. 

CLOAD 
Définition : commande permettant de 
charger en mémoire centrale un fichier (ou 
un programme) enregistré sur cassette. 
Syntaxe: CLOAD (nom de fichier) est la 
syntaxe la plus fréquente. Si le nom du 
fichier n'est pas indiqué, la machine charge 

le premier trouvé sur la cassette. 
Synonymes : OLD (sur TI 99), LOAD 
(beaucoup d'01 utilisent indifféremment 
LOAD pour charger un fichier enregistré sur 
cassette ou disquette). 
Remarques : CLOAD est une commande du 
Basic Microsoft. 
CLOAD n  nom programme j équivalent à 
CHAIN sur Oric Atmos. 

CLOG 
Voir CLG. 

CLOSE 
Définition : instruction de fermeture de 
fichier. 
Syntaxe: très dépendante de la machine. 
Remarque: CLOSE est utilisé en parallèle à 
l'instruction OPEN. 

CLR 
Voir CLEAR. 

CLS 
Définition: commande ou instruction 
d'effacement d'écran. 
Syntaxe: CLS. 
Synonymes : CALL CLEAR (sur TI 99), 
HOME VDU4 (sur Lynx). 
Remarques : sur BBC, l'effacement d'écran 
graphique est obtenu par CLG 
sur Dragon 32, CLS a une autre signification 
(voir COLOR). 
Voir HOME. 

CODE 
Voir ASC. 

COLOUR 
Définition : instruction permettant de définir 
des couleurs. 
Syntaxe: COLOR nbr (nbr est le code de 
la couleur désirée). 
Synonymes: COLOUR (sur BBC), CLS (sur 
Dragon 32), INK (sur Lynx et ZX Spectrum). 

CONT 
Définition : commande, permet de relancer 
une exécution stoppée. 
Syntaxe: CONT. 
Synonymes: CONTINUE (sur ZX Spectrum), 
CON (sur TI 99). 

COS 
Définition: fonction qui donne le cosinus 
d'un angle. 
Syntaxe: COS (var) ou COS (nbr). 
Remarque: attention à l'unité dans laquelle 
l'angle est exprimé (degré, radian ou 
grade) ; elle n'est pas forcément la même 
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ELSE 
Définition: instruction logique, signifie 

d'un 01 à un autre, et la fonction risque donc 
de donner un résultat différent. 

COSH 
Définition : fonction qui donne le cosinus 
hyperbolique d'un nombre réel (positif 
ou négatif). 
Syntaxe : COSH (var) ou COSH (nbr). 
Synonymes: CSH. 
Remarque : les fonctions hyperboliques sont 
à l'hyperbole ce que les fonctions 
trigonométriques (COS. SIN, TAN) sont au 
cercle. 

COUNT 
Définition : fonction qui donne le nombre de 
caractères inscrits depuis le dernier retour 
à la ligne (RETURN). 
Syntaxe: COUNT. 
Remarque: fonction similaire à celle 
accomplie par P0S sur d'autres 01. 

CSAVE 
Définition: commande permettant de 
sauvegarder sur cassette un fichier (ou un 
programme). 
Syntaxe: CSAVE (nom de fichier) est la plus 
fréquente. 
Synonymes: SAVE (utilisée par beaucoup 
de machines pour sauvegarder un fichier sur 
disquette ou cassette, les syntaxes varient 
d'un 01 à un autre). 
Remarque: de la même façon que CLOAD, 
CSAVE est une commande du Basic 
Microsoft. 

CSH Voir COSH. 

CORSET Voir PLOT. 

CURSOR Voir POS. 

DATA 
Définition : instruction permettant de créer et 
déclarer une liste de données. Les éléments 
de cette liste seront lus dans l'ordre de la 
liste par une (ou plusieurs) instruction 
READ. 
Syntaxe: DATA var [,var[,var[...]]] NB. var 
peut être une donnée alphanumérique 
(caractère ou chaîne de caractères) ou 
numérique (nombre 
positif ou négatif). 

DEF FN 
Définition: instruction permettant à 
l'utilisateur de définir une nouvelle fonction 
programmable. 
Syntaxe: DEF FNC (X) = 2irPI A X crée la 
fonction FNC (X) qui donne la circonférence 
d'un cercle à partir de son rayon. 

DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR 
Définition : définissent respectivement un 
groupe de variables entières, simple 
précision, double précision, chaines. 

DEL Voir DELETE. 

DELETE 
Définition: commande permettant d'effacer 
une ou plusieurs lignes d'un programme. 
Syntaxe : DELETE n° ligne 1 [,n° ligne 2). 
Synonymes: DEL (sur Apple, Dragon 32, 
Lynx...). 
Remarque: Alice (Tandy MC 10) utilise 
DELETE nom de fichier pour supprimer le 
fichier en question. 

DIM 
Définition : instruction permettant de 
dimensionner un tableau, en précisant le 
nombre de variables qu'il pourra contenir. 
Syntaxe: DIM nom (nbr,...) 
ex. DIM A(20) définit un tableau de 21 
variables numériques A(0) à A(20). DIM 
A(20) pour un tableau de variables chaines. 
Remarque: on peut également définir des 
tableaux à deux, trois ou plusieurs 
dimensions (ex : DIM A(10, 7, 30). Sur 
certains 01, DIM est facultatif pour des 
tableaux plus petits que (10,10). 
Voir OPTION BASE 

DISPLAY AT 
Voir PRINT AT. 

DOT Voir PLOT. 

DRAW 
Définition: trace une droite à partir de la 
position du curseur vers un point 
en coordonnées absolues. 

sinon ». ELSE est utilisé en complément 
de l'instruction IF... THEN. 
Syntaxe: ex. IF A 3 THEN GOTO 20 ELSE 
LOTO 100. 

END 
Définition: instruction permettant de mettre 
fin à une séquence ou à un programme. 
Syntaxe: END. 

EOF 
Définition: indicateur de fin de fichier (End 
of File). 
ex : IF EOF (n° de fichier) THEN CLOSE # 
n° de fichier. 

EQ 
Définition: opérateur logique, signifie "=". 
Syntaxe : ex. IF A EQ 3 (si A est égal à 3...). 

ERASE 
Voir NEW. 

ERR, ERL 
Définition: variables utilisées pour la 
détection des erreurs : ERR contient le code 
de l'erreur la plus récente et ERL le numéro 
de ligne ou elle est survenue. 

EXEC Voir CALL. 

EXIT 
Définition: instruction permettant de 
provoquer une sortie prématurée d'une 
boucle FOR... NEXT (c'est-a-dire avant que 
le nombre prévu d'itérations ait eu lieu). 
Syntaxe: EXIT n° ligne. 

EXP 
Définition: fonction qui donne 
l'exponentielle d'un nombre ou d'une 
variable numérique. Ainsi, EXP (n) est égale 

-à e puissance n (e est la base des 
logarithmes népériens, e = 2,7182818...). 
Syntaxe: EXP (nbr) ou EXP (var) 
Remarque : EXP est la fonction inverse de la 
fonction logarithme népérien. 

FIX 
Définition : fonction qui donne la valeur 
arrondie d'un nombre décimal (c'est-à-dire 
ce nombre sans sa partie fractionnaire), ex. 
FIX (2,3) est égal à 2. 
Syntaxe: FIX (nbr) ou FIX (var). 
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FONT Voir CHAR. 

FOR 
Définition: instruction d'initialisation de la 
boucle FOR... NEXT. Toutes les instructions 
situées entre FOR et NEXT font partie de la 
boucle et sont donc répétées autant de fois 
qu'il est précisé par FOR. 
Syntaxe: FOR var = nbrl TO nbr2 (STEP 
nbr3). 
Remarque: var est l'indicateur test de la 
boucle, nbrl est sa valeur initiale, nbr2 sa 
valeur finale (condition de sortie) et nbr3 est 
le nombre à ajouter à var à chaque passage 
dans la boucle. 
ex. FOR I = 0 TO 4 STEP 2... NEXT : le 
groupe d'instructions situé entre FOR et 
NEXT sera répété 3 fois (pour I = 0,2 et 4), 
puis l'exécution du programme continuera 
en séquence derrière le NEXT. 

FRE 
Définition : donne la place disponible en 
mémoire. 
Synonymes: MEM (sur Alice, Dragon 32, 
Lynx, Sharp ;...) FREE, FRE (0), STATUS, 
SIZE. 

GE 
Définition: opérateur logique, signifie 

supérieur ou égal n. 
Syntaxe: ex. IF A GE 3 (si A > = 3). 

GET 
Définition: instruction permettant la lecture 
d'un enregistrement dans un fichier. 
Syntaxe: variable selon les machines. 
Synonymes : GET# (Atari, CBM 64, 
Vic 20, ...) ; INPUT (Apple, Sharp, ...) ; 
INPUT# (BBC, Dragon 32,1199,...). 
Remarque: certains 01 utilisent GET pour 
l'interception d'un caractère frappé au 
clavier (voir INKEYS). 

GOSUB 
Définition: instruction d'appel à un sous- 
programme. 
Syntaxe: GOSUB nbr (nbr est le numéro de 
la première ligne du sous-programme 
appelé). 
Synonymes: GSB (sur Casio FX 702 P). 

Remarque : en fin du sous-programme doit 
figurer une instruction RETURN qui 
provoque le retour au programme principal 
et l'exécution des instructions suivant le 
GOSUB. 

GOTO 
Définition : instruction qui provoque le 
branchement à une autre partie du 
programme. identifiée par son numéro de 
ligne. Le programme s'exécute alors en 
séquence à partir de cette ligne. 
Syntaxe: GOTO n°  ligne. 

GSB Voir GOSUB 

GT 
Définition : opérateur logique, signifie 

supérieur à u. 
Syntaxe: ex. IF A GT 3 (si A est supérieur à 
3...). 

HEXS 
Définition : variable utilisée avec BIN$ et 
OCT$ pour les conversions 
hexa/décimal/binaire. 

HIMEM 
Définition : donne l'adresse de l'octet le plus 
élevé dans la mémoire utilisée voir LOMEM, 
FRE. 

HOME 
Définition : instruction ou commande 
permettant d'effacer l'écran et de positionner 
le curseur dans l'angle supérieur gauche de 
celui-ci. 
Syntaxe: HOME. 
Synonymes: WIPE (sur Hector). 
Remarque: beaucoup d'01 utilisent CLS 
dans le sens de HOME. 

IF... THEN... ELSE 
Définition : instruction d'exécution  

conditionnelle, signifie « SI telle condition 
est remplie ALORS exécuter ce groupe 
d'instructions SINON exécuter cet autre 
groupe d'instructions n. 
Syntaxe : IF condition THEN instruction(s) 
(ELSE instruction(s)). 
Remarque: sur certains 01, signifie IF 
THEN (GOTO). 

INK 
Voir COLOR. 

INKEYS 
Définition : instruction permettant 
l'interception d'un caractère frappé au 
clavier. INKEY$ n'interrompt pas l'exécution 
du programme. 
Syntaxe: var = INKEY$. 
Synonymes : GET (sur Apple, CBM 64, Vic 
20, ...) ; KEY$ 
(sur Oric 1 et Atmos). 

INP 
Définition: instruction permettant de lire 
une valeur sur un des pods de l'01. 
Syntaxe : INP n° port, var. 

INPUT 
Définition : fonction permettant la lecture de 
données entrées au clavier ; Input affiche un 
message à l'écran suivi d'un point 
d'interrogation et attend une saisie ; celle-ci 
ne sera affectée à une variable qu'après un 
Return. 
Syntaxe: INPUT (. message ») var. 
Remarque : certains 01 utilisent INPUT # 
pour la lecture d'un fichier 
(voir GET). 

INSTR 
Définition : fonction qui donne la position 
du premier caractère d'une chaîne (B$) à 
l'intérieur d'une autre (AS). Le résultat est 
nul si B$ ne se trouve pas dans AS. 
Syntaxe: INSTR (A$,B$[,nj) n indique qu'il 
faut chercher B$ à partir du n'e1e  caractère 
de la chaîne AS. 

INT 
Définition: fonction qui donne la partie 
entière d'un nombre, c'est-à-dire qui 
arrondit ce nombre à l'entier le plus proche. 
Syntaxe: INT (var) ou INT (nbr). 

INVERSE 
Définition: commande ou instruction 
permettant d'inverser les couleurs de l'écran 
(le noir sur blanc deviendra blanc sur noir). 
Syntaxe: INVERSE. 
Synonymes : VDU18 (sur Lynx) ; PLOT (sur 
BBC, utilisation particulière). 
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KEY$ 
Voir INKEYs. 

LE 
Définition: opérateur logique, signifie 
< inférieur ou égal ». 

Syntaxe: ex. IF A LE 3 (si A est inférieur ou 
égal à 3 ...). 

LEFTS 
Définition : fonction qui donne les 
caractères de gauche d'une chaîne. 
Syntaxe: LEFT$ (nom de variable chaîne, 
longueur à extraire). 

LEN 
Définition : fonction qui donne la longueur 
d'une chaîne. 
Syntaxe : LEN (nom de chaîne). 

LET 
Définition: instruction d'affectation 
permettant d'attribuer une valeur à une 
variable. 
Syntaxe: (LET) var = expression. 

LINE 
Définition: trace une droite entre deux 
points en coordonnées absolues ex : LINE 
(110,60) — (22,66). 

LINK 
Voir CALL. 

LINPUT 
Définition : accepte la saisie d'une ligne 
complète de texte sans possibilités d'édition 
de cette ligne ; LINPUT permet de saisir au 
clavier les caractères de contrôle qui 
perturbent habituellement l'état de 
l'ordinateur. 

LIST 
Définition : commande ou instruction 
permettant d'afficher a l'écran un 

programme ou les lignes demandées. 
Syntaxe: LIST [n° ligne 1, (n° ligne 2]. 
LLIST 
Définition : commande ou instruction 
permettant de lister sur imprimante un 
programme ou les lignes demandées. 
Syntaxe : LLIST (nbrl [, nbr2). 

LN 
Voir LOG. 
LOAD 
Définition : commande permettant de 
charger un programme en mémoire centrale. 
Syntaxe : LOAD nom de fichier (la syntaxe 
est très variée d'une machine à une autre). 
Synonymes : CLOAD (certains UI utilisent 
CLOAD pour charger un fichier. qu'il 
provienne de cassette ou disquette). 

LOCATE 
Voir POS. 

LOG 
Définition : fonction qui donne le logarithme 
népérien (base e) d'un nombre ou d'une 
variable numérique. 
Syntaxe: LOG (var) ou LOG (nbr). 
Synonymes : LN (sur BBC, Casio, Lynx. 
Oric, Sharp el /X ...). 
Remarque: certains 01 utilisent LOG pour 
calculer le logarithme décimal (voir CLG). 

LOG 10 
Voir CLG. 
LPRINT 
Définition: instruction d'écriture immédiate 
sur imprimante (équivalent du PRINT qui 
écrit sur l'écran). 
Syntaxe: LPRINT .< message » (le message 
peut inclure des caractères de contrôle 
souvent spécifiques de l'imprimante). 

LT 
Définition : opérateur logique, signifie 
u inférieur ». 
Syntaxe: ex. IF A LT 10 (si A est plus petit 
que 10...). 

MAX 
Définition : fonction qui donne le maxima de 
deux valeurs ou variables numériques. 
Syntaxe: ex. M = A MAX 10, M sera égal à 

10 si A est inférieur à 10, il prendra la valeur 
de A sinon. 

MEM 
Voir FRE. 

MERGE Voir CHAIN. 

MIOS 
Définition : fonction qui extrait une sous-
chaîne de longueur donnée, à partir du n1e"'e  
caractère d'une chaîne initiale (voir SEG$). 
Syntaxe : MID$ (chaîne, début (, longueur]). 
ex. MIDS (A$,3,5) donnera une chaîne 
composée des 5 caractères situés à droite 
du troisième caractère de AS. 

MIN 
Définition: fonction qui donne le minimum 
de deux valeurs ou variables numériques. 
Syntaxe: var = var MIN var (nbr). 

MOD 
Définition : fonction qui donne le modulo 
d'un nombre par rapport à un autre, c'est-a-
dire le reste de la division du premier par le 
second. 
Syntaxe: varl = var2 MOD nbr, varl sera 
égal au reste de la division de var2 par nbr. 

NAME 
Définition : commande permettant de 
changer le nom d'un fichier. 
Syntaxe: NAME ancien nom, nouveau nom. 
Synonyme: RENAME (sur Apple). 

NE 
Définition : opérateur logique, signifie 

différent de ». 
Syntaxe: ex. IF A NE 5 (si A est différent de 
5). 

NEW 
Définition : commande permettant d'effacer 
le programme chargé en mémoire. 
Syntaxe: NEW. 
Synonymes : CLEAR (sur Casio). 

NEXT 
Définition : fin de boucle FOR... NEXT (voir 
FOR). 
Syntaxe: FOR condition instruction(s) 
NEXT. 
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NOTRACE 
Voir TROFF. 

NUM 
Voir AUTO. 

OLD 
Voir CLOAD. 

ON ERROR GOTO 
Définition : instruction permettant de se 
brancher à un programme de traitement 
d'erreur. 
Syntaxe: ON ERROR GOTO n° ligne. 
Remarque: la sortie d'un sous-programme 
de traitement d'erreur se fait par 
l'intermédiaire de l'instruction RESUME. 

ON ERROR OF Voir RESUME. 

ON ... GOTO, ON... GOSUB 
Définition : instruction permettant des 
débranchements conditionnels multiples à 
d'autres lignes d'un programme. 
Syntaxe: ON var GOTO n° ligne 1 [,n°  ligne 
2[,...]]. 
ex. ON X GOTO 100, 200, 300 effectuera un 
débranchement en ligne 100 si X = 1, en 
ligne 200 si X = 2 et en ligne 300 si X = 3. 

OPEN 
Définition : instruction d'ouverture de 
fichier. 
Syntaxe: très dépendante de la machine. 
Remarque: OPEN est utilisée en parallèle à 
l'instruction CLOSE. 

OUT 
Définition: fonction qui envoie un code 
ASCII vers un canal de sortie. 

PAUSE Voir WAIT. 

PEEK 
Définition : instruction permettant 

d'examiner le contenu d'une adresse 
mémoire. 
Syntaxe : PEEK (adresse). 
Remarque: les adresses utilisées dépendent 
de la configuration des registres mémoire de 
chaque machine. L'instruction PEEK est 
donc probablement l'une des plus délicates 
à traiter lors d'une traduction. 

PLOT 
Définition: permet, selon les cas, d'allumer 
un point sur l'écran aux coordonnées 
indiquées, ou de positionner le curseur à ce 
même endroit. 
Syntaxe : PLOT x, y. 
Synonymes : SET (sur Alice) ; PSET (sur 
Dragon 32, Thomson T07 et M05) ; DOT 
(sur Lynx) ; CURSET (sur Oric 1 et Atmos) 

POINT Voir SCRN. 

POKE 
Définition: instruction permettant de ranger 
à une adresse donnée l'octet spécifié. 
Syntaxe: POKE adresse, octet. 
Remarque: instruction similaire à PEEK 
qui engendre la même remarque. 

POS 
Définition : permet, selon les cas, de 
positionner le curseur ou de trouver sa 
position en ligne courante. 
Syntaxe: POS (x, y). 
Synonymes: POSITION (sur Atari) ; 
CURSOR (sur Hector, Oric 1 et Sharp) ; 
CURMOV (sur Oric Atmos) ; LOCATE (sur 
Thomson T07 et M05) ; PRINT AT (sur ZX 
80 et Spectrum). 
remarque: le TI 99 utilise POS comme 
INSTR, 

PRESET Voir PLOT. 

PRINT 
Définition : instruction dont les deux usages 
les plus répandus sont : affichage à l'écran 
ou écriture dans un fichier. 
Syntaxe: dépend de la machine et de 
l'utilisation... les plus utilisées sont PRINT 
[« message »J [,var] et PRINT # n° fichier, 
var... 
Synonymes: DISPLAY (dans la fonction 
affichage ; sur TI 99). 

PRINT AT 
Définition: affichage à l'écran à partir d'une 
adresse spécifiée. 
Syntaxe: PRINT « message » AT adr. 

PRINT USING 
Définition : instruction permettant de définir 

les formats spéciaux d'impression. 
Syntaxe: utilise des caractères de contrôle 
propres à chaque 01. 
Synonymes: USING (Sharp). 

PSET 
Voir PLOT. 

PUT 
Définition: selon les cas, PUT inscrit une 
liste de valeurs sur un canal tel qu'écran, 
imprimante etc. (Newbrain). 
En MSX, PUT SPRITE active un lutin à une 
position absolue. 

RANDOMIZE 
Définition : instruction permettant de 
générer une série de nombres aléatoires, 
accessibles à la fonction RND. 
Syntaxe: RANDOMIZE nbr. 
Synonymes: RND (dans une syntaxe 
particulière) ; SEED (sur Hector) ; RANDOM 
(sur Lynx et sur Sharp) ; RAND (sur ZX 81 et 
Spectrum). 

READ 
Définition : instruction permettant de lire des 
données définies par DATA, et de les placer 
dans des variables. 
Syntaxe : READ var [, var [, ...]] 
ex. DATA 3,6,8 suivi de READ A, B, C 
permet de placer les valeurs 3, 6 et 8 
respectivement dans les variables A, B et C. 

REPEAL.. UNTIL 
Définition: instruction empruntée au Pascal 
qui exécute autant de fois le segment de 
programme donné que la condition est 
vérifiée. 
Syntaxe: REPEAT nom UNTIL condition. 

REM. 
Définition: instruction permettant d'insérer 
des lignes de commentaires à l'intérieur 
d'un programme. L'ordinateur ne tient pas 
compte, à l'exécution, d'une ligne débutant 
par REM. 
Syntaxe : REM commentaires. 

RENAME 
Voir NAME. 
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RENUMBER 
Définition : commande permettant de 
renuméroter les lignes d'un programme. 
Syntaxe: RENUM n°  ligne début [[.pas]] 
Synonymes : RENUMBER (sur BBC....) 
RES (sur TI 99) 

RES 
Voir RENUM. 

RESTORE 
Définition: instruction permettant de se 
replacer au début de la première liste de 
données (liste DATA) du programme. 
RESTORE permet ainsi d'utiliser plusieurs 
fois une même lisle. 
Syntaxe: RESTORE. 
Remarque: certains interpréteurs 
permettent de se replacer sur une liste DATA 
particulière. identifiée par son numéro de 
ligne. 

RESUME 
Définition : instruction de fin de procédure 
de traitement d'erreurs. Permet de reprendre 
l'exécution du programme à partir de la 
ligne indiquée. 
Syntaxe: RESUME [n° ligne]. 
Synonymes: ON ERROR OF (BBC). 

RET 
Voir RETURN. 

RETURN 
Définition: instruction de fin de sous-
programme (appelé par GOSUB). RETURN 
provoque le retour au programme principal 
juste derrière le GOSUB. 
Syntaxe: RETURN. 
Synonymes : RET (Casio). 

RIGHT$ 
Définition : fonction qui donne les 
caractères de droite d'une chaîne. 
Syntaxe: RIGHT$ (nom de variable chaîne, 
longueur à extraire). 

RND 
Définition : fonction qui donne un nombre 
tiré aléatoirement. 
Syntaxe: RND (nbr). 
Synonymes : RAND. 
Remarque: il existe de nombreuses va-
riantes dans la façon de l'utiliser: avec ou 
sans RANDOMIZE, différents intervalles 
dans lesquels les chiffres sont générés... à 
surveiller de prés. 

RUN 
Définition : commande permettant de lancer 
l'exécution d'un programme (celui contenu 
en mémoire). 
Syntaxe: RUN [n° ligne]. 

RUN MERGE 
Voir CHAiN. 

SAVE 
Définition : commande permettant de 
sauvegarder sur cassette ou disquette un 
fichier (ou un programme). 
Syntaxe : SAVE [nom de fichier] est la plus 
fréquente, syntaxe variable selon la machine 
et le type de mémoire sur lequel on veut 
effectuer la sauvegarde (disquette ou 
cassette). 
Synonymes : CSAVE est utilisée par certains 
OI de façon indifférenciée. 

SCREEN 
Définition: définit la couleur du fond de 
l'écran ou d'autres attributs. 

SCRN 
Définition : fonction qui donne la couleur du 
point de coordonnées indiquées. 
Syntaxe: SCRN (x, y). 
Synonymes: POINT (sur Alice, BBC, Hector, 
Uric et Thomson) 

SEED 
Voir RANDOMIZE. 

SECS 
Voir MID$. 

SET 
Voir PLOT. 

SON 
Définition : fonction qui donne le signe d'un 
nombre ou d'une variable numérique. SGN 
(X) sera égal à —1 si X est négatif, 0 
si X = 0 et + 1 si X est positif. 
Syntaxe: SGN (var) ou SGN (nbr). 

SIN 
Définition : fonction qui donne le sinus d'un 
angle. 

Syntaxe : SIN (var) ou SiN (nbr). 
Remarque: voir COS. 

SINH 
Définition : fonction qui donne le sinus 
hyperbolique d'un nombre réel (positif ou 
négatif). 
Syntaxe: SINH (var) ou SINN (nbr). 
Synonymes: SNH. 
Remarque: voir COSH. 

SNH 
Voir SINN. 

SPACES Voir SPC. 

SPC 
Définition : fonction qui est utilisée pour 
générer une chaîne d'espaces (blancs). SPC 
est souvent utilisée avec PRINT pour insérer 
des espaces à l'affichage. 
Syntaxe : SPC (n) génère un nombre n 
d'espaces. 
Synonymes: SPACES. 

SUR 
Définition : fonction qui donne la racine 
carrée d'un nombre ou d'une variable 
numérique (positifs ou nuls). 
Syntaxe: SUR (var) ou SUR (nbr). 

STOP 
Définition: instruction permettant d'arrêter 
l'exécution d'un programme. 
Syntaxe: STOP. 
Remarque: * sur certains 01. STOP 
provoque l'arrêt définitif du programme, 
alors que sur d'autres, l'exécution peul être 
relancée par CONT. 

STRINGS 
Définition: fonction qui génère une chaîne 
par répétition du même caractère un nombre 
de fois voulu. 
Syntaxe: STRINGS (nbr, variable chaîne). 
ex. STRINGS (10, AS) va générer une chaîne 
composée de 10 fois la chaîne A$. 

STRS 
Définition : fonction qui permet de 
transformer un nombre ou une variable 
numérique en variable chaîne. 
Syntaxe: STR$ (var) ou STR$ (nbr). 
ex. STRS (1234) transforme le chiffre 1234 
en la chaîne "1234". 

SWAP 
Définition: instruction permettant 
d'échanger le contenu de deux variables du 
même type. 
Syntaxe: SWAP var1, var2. 
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ZONE 
Définition: définit la longueur d'affichage 
d'une instruction PRINT. 

SYS 
Voir CALL. 

SYSTEM 
Définition: commande permettant de quitter 
le moniteur Basic et de revenir sous le 
système d'exploitation. 
Synonymes: BYE, INIT 
Remarque:* SYSTEM est utilisée par 
certains 01 pour charger en mémoire des 
programmes en langage machine. 

TAB 
Définition: utilisé conjointement à PRINT, 
TAB positionne le curseur autant de cases 
plus loin que spécifié. 

TAN 
Définition: fonction qui donne la tangente 
d'un angle. 
Syntaxe: TAN (var) ou TAN (nbr). 
Remarque: voir COS. 

TANH 
Définition: fonction qui donne la tangente 
hyperbolique d'un nombre réel (positif ou 
négatif). 
Syntaxe: TANH (var) ou TANH (nbr). 
Synonymes: TNH 
Remarque: voir COSH. 

TIMES 
Définition: contient la date courante ou bien 
l'heure standard sous forme de chaîne. 

TNH 
Voir TANH. 

TRACE 
Voir TRON. 

TRACE OFF 
Voir TROFF. 

TRACE ON 
Voir TRON. 

TROFF 
Définition: commande d'annulation de la 
commande IRON. 
Syntaxe: TROFF. 

Synonymes: TRACE OFF (sur BBC. 
Lynx,...) ; NOTRACE (sur Apple) ; UNTRACE 
(sur TI 99). 

TRON 
Définition: commande permettant de 
visualiser, en cours d'exécution d'un 
programme, le numéro des lignes 
exécutées. Cette commande est un outil de 
débogage qui permet de retracer le 
cheminement d'un programme en cours 
d'exécution et donc de vérifier si des erreurs 
de logique ne s'y sont pas glissées. 
Syntaxe: TRON. 
Synonymes: TRACE (sur Apple. Tl 99) ; 
TRACE ON (sur BBC, Lynx, ...). 

UNTRACE 
Voir TROFF. 

USING 
Voir PRINT USING. 

USR 
Définition : appel d'un sous-programme en 
langage machine. Certains 01 utilisent USR 
pour passer des paramètres à ce sous-
programme. 
Syntaxe: USR adr [, paramètre]. 
Synonymes: LINK (sur Atom, ...) ; CALL 
(sur Sharp. ...). 

VAL 
Définition : fonction qui permet de 
transformer une chaîne numérique en un 
nombre (ou une variable numérique). 
Syntaxe: VAL (chaîne). ex. si A$ = 
« 321 », VAL (A$) 
donnera le chiffre 321. 

WAIT 
Définition: commande ou instruction 
permettant d'interrompre un programme 
pour une période déterminée. 
Syntaxe: WAIT nbr généralement nbr est ur 
multiple d'une base de temps propre à 
chaque machine. 
Synonymes: PAUSE (sur Lynx, ZX 81 et 
Spectrum, ...). 

WHILE...WEND 
Définition: instruction d'exécution 
conditionnelle, signifie « TANT QUE » telle 
condition est réalisée, exécuter les ordres 
situés entre WHILE et WEND (WEND repère 
la fin de la boucle). 
Syntaxe: WHILE condition instruction (s) 
WEND. 
Synonymes: la logique inversée du 
REPEAT...UNTIL assure le même rôle que le 
WHILE...WEND. 

WIPE 
Voir HOME. 

XOR, OR, NOT 
Définition: opérateurs logiques correspon-
dant aux « ou exclusif », « ou inclusif » et 
« négation ». 
Synonyme: EXOR 
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358 RESTORE 590: GOTO 370 

350 RESTORE 640 
370 FOR T=20 TO 1 STEP -1 
380 REAL AS 
390 FOR G=1 TO 28 
400 LABiT,G)=VAL(SEGS(AS,6,II, 
418 NEXT 6 
420 NEXT T 
438 GOTO 690 
498 DATA "111111111îl111111111','11111111111111111111" 

,'1811111111I111I11111','1 8818081880111111111' 
588 DATA '11818181818111111111","11818181818111080001" 

,'11018181818888018101',') 1888181811186118181" 
518 DATA "111111818118811x8181',"11111181018011118101" 

,'11111181880101118181°,"1 1081181111081110101" 
528 DATA "11181188880811110101',"11181111111000088181° 
°11101011101111111181","1 U81180801111111181' 

538 DATA "11180811180880888801","1I11011110î111111111" 

1 11111188181111111111',"1 1111111111111111111" 
548 DATA "11111111111111111;11","1111111111 U î!!1î1lî" 

,')11111111111)1111811',"1 1111111111081108011' 
550 DATA "1111118881101018î1t)","I ll 100810800100011îi" 

,'11110111111111111111","1 11109088811;1111111' 
568 DATA 11811111101111181111',"11011111088111101111.:  

'11088800008800081111".'! 111110810000111111i" 
578 DATA "1111000088800011î11i'',"18011111111110808011" 

,°10881111111111111811","L 8111111108000800011' 

588 DATA 1 18881111111111111111","11101100001111111111" 

,'11100001181111111111',"l 1111111111111111111.  

598 DATA "111i11111111î1111111","1111111iiil11ii11111' 

,18881111111111111111‘1"1 8800980000880001111' 

680 DATA "111111111111111011)1","1111111108811888111!' 

,°11111111018800111111','1 1111111811111111111' 
610 DATA '11880888811111111111","11811111111111118001" 

,'11810181810111118181','1 1818880818111118181" 
628 DATA "11011018188811111101","11881810181888011101" 
,'1I8818181811I1818101',"I 1111118181181611111' 
638 DATA "11011110808881111101","11888800101888008881' 

,'11111111191111111111','I 1111111111111111111' 
648 DATA '11111111111111111111',"11111111111111111111" 

e 

00 

188 REM 	  
118 REM LABYRINTHE CITY 
120 REM 	  
138 REM HCHAR:PRINT AT(LI6NE,COLONNE,ASCII,REPETITIUN 

HORIZONTALE) 
148 REM VCHAR:PRINT AT(LIONE,COLONNE,ASCII,REPETITION 
VERTICALE) 
158 REM CHAR=DEFINIT LA FORME DO CARACTERE 

152 REM COLOR=16ROUPE DE CARACTERES,COULEUR,FOND1 
154 REM SPRITEINUMERO,ASCII,COULEUR,POSITl6N H ET V) 

168 RANDOMIZE : DIN LAB(20,28): CLEAR 
170 FOR 1:8 TO 11 : COLORU ,5,11: NEXT 1 : £OLOR+1 .15 
,1,13,3,1,141 3,11: IF MAC:1 THEN 308 

180 RESTORE 190: FOR 1=97 TÛ 113 STEP 4 : READ n$ : C 

HAR(I,K$): NEXT ; : 60TO 230 
198 DATA FF0889808809800800800800808000FF8888808080808 

8880101810181010181 
288 DATA 984020100804029191028498102048801F01810101010 

18181810101910101FF 
218 DATA 80808088888880FFFF8088808080608000183C5x18088 
8888183050911214181 
228 DATA 80c0A8988884628100888880888088FF8888088080888 
8888,FFFFFFFFFFFFFFFFB 
238 CHAR(128,'808088888183878F1C3C3C7C7C7CFCFCFCFCFCFC 

7C7C7C3C3CICOF878381' ) 
246 CHART132,'88088F7FFFFFFFFF8888FFFFFFFF7FBF8B88C8F8 

FEFFFFFF8808FFFFFFFEF BC') 
250 CHAR(136,'88808888818088COE8FBF8FBF8F8FCFCFCFCFCFC 

F8F8F8F0F9E0C88') 
268 CHAR(128,"AA55AA55AA55AA55') 
278 DEF FRAC(H)=H-INT(H) 
288 DEF YD(F1:INT(F+.5) 
298 DEF KHAN:(ABS((LAB(VPOS+1,HPOS'r:11+(LAB('VPOS,HPOS+ 
1)(1)+ILABIVPOS,HPOS-)1(11 1=3) 

388 NBLABY=INT(RND+5)+1 
318 ON NBLABY LOTO 328,338,348,358,368 
328 RESTORE 448 : 60TO 378 
330 RESTORE 498 : GOTO 378 
348 RESTORE 548 : 60T0 310 

   

 

LABYRINTHE 

 

 

CITY 

 

C'est aussi l'hiver sous  le dôme  de la ville-bulle. et dans les bouses 
matinales. votre voix semble deux fois plus finie: seuls les néons 

luminescents au coin des rues guident ►os_pas sers le « bout du ninleau ». 
ainsi qu'un sextant électronique. lo Sure  
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LABYRINTHE CITY 

,'1111111111111111/811','7 8/111/1118818818181' 
658 DATA '18118118111811188181','18818118181188881881' 
,'11811181888111111811','1 8818111118818111811' 
668 DATA '10118118181881181811','18811118888880181881' 
,'11808111818118808181','7 8881181188881818181' 
678 DATA '11118181111181818181','18818181818101808181' 
,'11818188088881811181','1 8818811111111118811' 
688 DATA '18100980001800110181',"18811181108818118111' 
,'11808888181118888111','1 111111111111111111111111' 
698 FOR 1=8 TO 7 : LAB(YD(RNDf17)+2,YD(RNDf171+2)=8 : 
NEXT I 
788 REM DEPART 
710 REM 	 
728 VPOS=2 
738 HPOS=18 
748 CLEAR : HCHAR(28,1,118,32) 
758 REM POSITIONIFACULTATIFI 
768 REM DEBUT 
778 PRINT AT(21,24):"oAEEI':TAB(24);"oA I°:TAB(24i;"oA 
I':TAB(24);'oAEEI' 
788 SPRITE41,114,14,186,223) 
798 REM FIN 
888 PRINT AT(22,1)SIZE(16}:"VOTRE POSITION :' : HCHAR( 
23,1,110,25): PRINT AT(24,1)SIZE(19):'VOTRE 
DEPLACEMENT ?" 
818 REM DESSIN CASES 
828 REM I" CASE 838 IF KHAN THEN HCHAR(11,1,97,32): 60 
TO 1188 
848 IF LAB(VPOS,HPOS-1)(1 THEN HCHAR(11,1,97,7): HCHAR 
111,8,1831: VCHAR(12,8,108,8): 60Th 868 
858 FOR 1=1 TO 8 : HCHAR(19-I,I,182): NEXT I : VCHARI1 
1,8,1881: (12,8,108,81 
868 IF LABIVPOS,HPOS+1)(1 THEN HCHAR(11,26,97,7): HCHA 
R111.25.106): VCHARt12.25.99.8): SOTO 888 

878 FOR 1=1 TO 8 : HCHAR(19-I,33-1,1$1): NEXT I : 
HCHAR111,25,109):: R(12,25,99,8) 
881 REM 2" CASE 
891 IF LAB(VPOS+I,HPOS)=1 THEN 1181 
908 1F LAB(VPOS+I,HPOS-1)<1 THEN 928 
918 FOR I=8 TO 3 : HCHAR(11-1,9+1,182): NEXT 1 : HCHAR 
17,12,1881: VCHAR(8,12,181,7): 6010 948 
HCHAR(7,1,97,111: HCHAR(18,1,98,8): HCHAR(7,12,1831: V 
CHAR(8,12,180,63 
938 HCHAR(14,12,184): HCHAR(14,9,98,31 
948 IF LAB(VPOS+1,HPOS+1)(1 THEN 968 
951 FOR 1=1 TO 2 	HCHAR118-I,24-1,781): NEXT I : HCHA 
R(7,21,1091: VCHAR(8,21,99,7): 60Th 988 
961 HCHAR(7,22,97,11): HCHAR(18,25,98,8): HCHAR(7,21,1 
861 
978 VCHAR(8,21,99,6): HCHAR(14,21,105): HCHAR114,22,98 
,3) 
988 REM 3" CASE 
998 IF LAB(VPOS+2,HPOS)=l THEN 1188  

1888 IF LAB(VPOS+2,HPOS-11=1 THEN HCHAR(5,14,188): HCH 
AR16,13,1821: 8(6,14,180,31: 60TO 1838 
HCHAR15,1,97,13): HCHAR(6,1,98,12): HCHAR(5,14,183): V 
CHAR(6,14,108,21 
1828 HCHAR(8,14,184): HCHAR(8,13,98) 
1830 IF LAB(VPOS+2,HPOS+1)=1 THEN HCHAR(5,19,189): HCH 
AR(6,28,1811: R(6,19,99,3): 60T0 1850 ELSE 
HCHAR(5,28,97,13) 
1848 HCHAR(6,21,98,12): HCHAR(5,19,186): VCHAR(6,19,99 
,2): CAL L HCHAR(8,19,185): HCHAR(8,28,981 
1851 REM BROUILLARD 
1868 IF LAB(VPOS+3,HPOS):1 THEN 1108 
1870 FOR 1=5 TO 8 
1880 HCHAR(I,15,128,4) 
1898 NEXT I 
1188 PRINT AT(22,18)SIZE(5):USIN6 111,110PDS;HPOS : CL 
:1 
1118 CL:CL+1 : IF CL=16 THEN 1108 ELSE COLOR(11,CL): K 
EY10,K,S): IF Si THEN 1111 ELSE V,H=B 
1121 K=POSI'DESX',CHR$(19,1): IF K=8 THEN 1118 
1131 IF K:2 THEN V=l 
1148 IF K=4 THEN V=-1 
1158 IF K=3 THEN H=-1 
1168 IF K=1 THEN H=! 
1178 IF VPOS+V=19 THEN 1230 
1181 IF LAB(VPOS+V,HPOS+H):1 THEN 1118 
1190 FOR 0=28 TO 8 STEP -4 : SOUND(-58,118,0+1,228,1+2 
,-6,9): NEXT O 
1280 VPOS=VPOS+V : HPOS=HPOS+H 
1218 LAB(VPOS,HPOS1=-1 
1215 REM POSITION(FACULTATIFI 
1228 LOCATE01,188-1/POS,213+HPOS): HCHAR11,1,32,688): 
6010 810 
1238 CLEAR : DELSPRITE(11) 
1240 FOR I=8 TO 8 : COLOR(I,14,1): NEXT I : COLOR(18,1 
1,1,11,11,11 
1258 COLOR(I,12,1) 
1261 PRINT 'VOUS AVEZ GAGNE' 
1278 FOR T=28 TO 1 STEP -1 
1288 FOR T2=1 TO 28 
1270 FOR T=28 TO 1 STEP -1 
1281 FOR T2:1 TO 28 
1290 IF LAB(T,T2)=-1 THEN HCHAR(24-T,8+T2,181): 60Th 1 
318 
1318 HCHAR124-T,8+T2,ASCISTR$(LAB(T,12111+64) 
1318 NEXT T2 
1321 NEXT T 
1338 PRINT : :'VOICI VOTRE LABYRINTHE' 
1340 REM FIN 
1358 60TO 1358 
1361 DATA 288,392,208,349,218,338,280,294,888,277,1180 
,294 
1378 END 	 • 

SPECIAL PROGRAMMES 20 

 

  

HS65 OECEMBRE IMO 

 



UN MOT 
POUR UN AUTRE 

(ne image, une "cuve à lettres  
une flèche de anse, un tirage 

au sort, sont une partie 
des ingrédients qui tont tous permettre 

de créer des mots... et de /aire 
voire bilan orthographique. 

Accrochez-tous, le succès est au bout 
de votre persévérance. 

L 'utilisateur doit avoir à sa 
disposition des cartons sur 

lesquels seront collées des 
images correspondant aux mots 
contenus dans le programme. 
Ces cartons seront numérotés 
dans l'ordre des "DATA" des 
lignes 1030 à 1055. 

18 REM 	PROGRAMME 'LEXIGRUE' D'AIDE A L'APPRENTISSAGE 
DE L'ORTHOGRAPHE - ECRIT POUR TRS81, MODELES f OU III, NI 
VEAU II, 16K 
28 REM 	l'HAUTEUR: BERNARD BEAUVISAGE 
30 REM 	 SELON LE NOMBRE DE MOTS INTRODUITS, VOIR LE 
S LIGNES 181 (T$111, 318 (RND) ET 1801 (BOUCLE) 
48 CLS:CLEAR511:DEFINIA-Z:X=1:Y=8:P1:1:PP:B:DIMT$1188),L4 
(128),L1$11281,N1$(25),N1(25) 
50 RANDOM 
60 PRINTCHR$(23):A$:'4444 LEXIGRUE 4444' 
71 PRINT:PRINT:PRINTTABI132-LEN(A$11/2)A$ 
88 PRINT:PRINT:PRINT'PREPARE TES CARTONS ...' 
98 GOSUB 441:REM ACQUISITION. MOTS INTRODUITS 
188 GOSUB 528:REM ACQUISITION DES'LETTRES 
118 REM 	 TIRAGE AU SORT DU MOT A ECRIRE 
128 N=RND131):N$:T$(N1 
138 CLS:PRINTCHR$(231 
148 PRINT:PRINT:PRINT'TU DOIS ECRIRE LE MOT REPRESENTE PA 
R LE DESSIN':PRINT8662,'NUMERO ';N:PRINT1832,'TAPE SUR UN 
E TOUCHE QUAND TU AS TROUVE LE CARTON' 
150 8$=":B$:INKEY$:FOR I:1T0511:NEXTI:PRINT8662,' 

':FORT=1T0288:NEXT:IF em" THEN PRINTE662,'NUMERO 
';N:GOT0150 
168 REM 	DESSIN DE LA GRUE, DE LA CUVE A LETTRES ET D 
E LA BOITE A MOTS 
170 CLS:PRINT:FOR X:1T0127:SETIX,2):NEXT:PRINTCHR4(191); 
188 FOR I:1T031:PRINTCHR41137)+CHR$(152);:NEXT 
198 PRINTCHR$1191); 
208 FOR X:ITOI27:SET(X,61:NEXT 
211 FORY:6T014:SET(89,Y):NEXT:SET(91,Y):SET189,Y1:SET(88, 
Y) 
228 FOR Y:181044:SET(2,Y):SET(72,Y):NEXT 
238 FORX:2T072:SET(X,431:SET(X,441:NEXT 
248 FOR Y:24T027:SET(76,Y):SET(125,Y):NEXT 
258 FORX:7610125:SET(X,281:NEXT 
268 FORY:191044:SET(86,Y):SET(81,Y):SET(114,YI:SETI115,Y) 
:NEXT 
278 FORX:8810113:SET(X,32):SET(X,361:NEXT 
288 PRINT1748,STRIN6$(3,1911+'LEXI6RUE'+STRING$13,1911; 
298 D4:'P : PRENDRE - D : DEPOSER - T : TERMINE':PRINT896 
8,0$; 

308 GOSUB648:REM---AFFICHAGE DES LETTRES EN ORDRE ALEATOI 
RE 
318 X:89:Y=15 
328 REM----GESTION DES COMMANDES CLAVIER 
338 CC:B:GOSUB 738:CC:8 
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UN MOT POUR UN AUTRE 

Le tirage au sort désigne un 
carton, et donc un mot qui devra 
être écrit correctement. 
L'écran fait ensuite apparaître un 
dessin représentant : 
1. Une " cuve à lettres " où l'on 
puisera pour écrire le mot ; 
2. Une flèche de grue, un câble 
et un crochet " aimanté " qui 
servent à puiser les lettres, à les 
transporter et à composer le mot ; 
3. Une " cuve à mots " où le mot 
doit être écrit en y déposant les 
lettres une par une. 

Le crochet de grue se dirige au 
moyen des quatre flèches du 
clavier. Pour prendre une lettre, il 
faut amener le crochet aimanté 
juste au-dessus, puis taper 
<P> : la lettre est alors " accro-
chée " et peut être transportée. 
Pour déposer une lettre dans la 
cuve â mots, il faut taper <D>. 
La lettre est alors " décrochée ". 
Le fait de taper <T> provoque le 
test du mot tel qu'il est écrit dans 
la cuve à mots : si l'orthographe 
est mauvaise, ou si le mot est  

incomplet, un message « IL Y A 
UNE ERREUR !!! CONTINUE » 
apparaît ; il s'efface dès l'appui 
sur une touche de flèche. 
Pour corriger, on peut reprendre 
des lettres dans la cuve à mots, 
les ramener dans la cuve à 
lettres, et les remplacer par 
d'autres. Si le mot est bien écrit 
(les espaces ne sont pas pris en 
compte), les plus vives félicita-
tions sont adressées au joueur 
qui est invité à poursuivre la 
leçon. 

340 IF P:ITHEN6OSUB948:60T0338 
358 IF D=ITHEND1:1: 60SUB988:60T0338 
368 IF T:ITHENGOSUBI858:60T013$ 
378 IF N2S()N$THEN338 
388 REM---- FIN DU PROGRAMME 
398 CLS:PRINTCHR$(231 
488 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT'BRAVO H ! LE MOT EST BIEN ECR 
IT' 

418 PRINT:INPUT'VEUX-TU ESSAYER UN AUTRE MOT ';BS:IF LEFT 
$(8$,11='0' THEN 120 
428 PRINT:PRINT'ALORS, AU REVOIR':END 
438 REM----SSPRO6 ACQUISITION DES MOTS 
448 FORT:IT038:READ TS(I):NEXTI:RETURN 
458 DATA MAISON,ARBRE,FLEUR,FRAISE,ECOLE 
468 DATA POT,CERISE,CHAISE,TABLE,CASSETTE 
478 DATA CHEMISE,CHAUSSURE,PAPA,MAMAN,CRAYON 
488 DATA BANC,VELO,TABLEAU,TRAIN,6ARE 
498 DATA LIVRE,LITI COUTEAU,FOURCHETTE,ASSIETTE 
508 DATA CASSEROLLE,CHAPEAU,MANTEAU,CHATEAU,VERRE 
510 REM----SSPROG ACQUISITION DES LETTRES - LISTE DE 128 
4VEC FREQUENCE DIFFERENCIEE 
528 FORI:IT0128:READLS(I):NEXTI:RETURN 
538 DATA A,A,A,A,A,A,A,A,A,A 
548 DATA E,E,E,E,E,E,E,E,E I E,E,E 
558 DATA 11 14,111,11 1 1 1,1 1 1 
568 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
578 DATA U,U,U,U,U,U,U,U,U,U 
588 DATA Y,Y,B,B,B,B,C,C,C,C,D,D,D,D 
598 DATA F,F,F,F,6,6,6,H,H,H,J,J,J 
600 DATA K,K,L,L,L,L,L,M,M,M,M,M,N,N,N,N,N 
618 DATA P,P,P,P,P,Q,Q,R,R,R,R,R,S,S,S,S,S,S 
628 DATA T,T,T,T,T,V,V,V,V,10,X,7,1 
638 REM----SSPRO6 TIRAGE AU SORT ET AFFICHAGE DES LETTRES 
DANS LA CUVE A LETTRES 

648 Y:387:YI:-2:FORI:1T0128:L1$111:":NEXT 
658 FORI:IT0128 
668 II:RND1128):IFI1:8 ORLI$(I110" THEN 660 ELSELI$CI1) 
=LS111)  

678 IF Il=8THEN668 
688 Y1:Y1+2:IF Y1=38THEN Y2:Y+Y1:YI=-2:Y=Y+64 ELSE Y2:Y+Y 
1 
698 PRINTEY2,L1S(II); 
781 NEXT 
711 RETURN 
728 REM----SSPRO6 GESTION DU CROCHET DE GRUE - COMMANDES 
PAR LES 4 FLECHES 
738 CC=PEEK(144591:LH=7:L1:38:L2=23:L3:14:LG=5:LD=122 
741 8$:INKEY$:IFBS='PTHENP=I:RETURNELSEIFBS:'D'THENP4:D 
:1:RETURN ELSEIFBS:'T'THENP=8:D=8:T:1:RETURN 
758 REM---LE CROCHET MONTE 
768 IF CC=8 THEN IFY<LH+ITHEN731 ELSE DI=0:RESET(X-l,Y):R 
ESET(X,Y):RESET(X+1,Yl:Y=Y-I:SET(X-1,Y1:SET(X,YI:SET(X+1, 
Y):IFPP()BTHEN M=M+1:60T0851 
778 IF CC:I6ANDPP(>BTHEN918 
788 REM---LE CROCHET DESCEND 
798 IF CC:16 ANDDI=BTHENIFX<72ANDY)LITHEN738ELSEIFX)78AND 
X<79ANDY>L3THEN738ELSEIFX)77ANDY>L2THEN738ELSE RESETIX-1, 
Y):RESET(X+1,Y):Y=Y+1:SET(X-1,YI:SETIX,Y):SET(X+1,Y1 
888 REM---LE CROCHET VA A GAUCHE 
818 IFCC=32THENIFX<88ANDX>78ANDY>L3THEN738ELSEIFX<L6THEN7 
38ELSE D1:8:FORI:LHTOY:RESET(X,I):SET(X-1,11:NEXT:RESET(X 
+1,Y):SET(X,Y):SET(X-2,Y):X=X-1:IFPP<>BTHEN871 
828 REM---LE CROCHET VA A DROITE 
838 IFCC:64THENIFX)68ANDX(78ANDY>L3THEN731ELSEIFX>LDTHEN7 
38ELSE D1=0:FORI=LHTOY:RESETIX,I):SET(X+I,I):NEXT:RESET(X 
-1,Y):SET(X,Y):SET(X+2,Y1:X=X+1:IFPP<>BTHEN891 
840 REM---LETTRE TRANSPORTEE VERS LE HAUT 
851 IFM<>3THEN738ELSE POKEP1,32:P1=P1-64:POKEPI,PP:M=8:60 
T0738 
868 REM---LETTRE TRANSPORTEE VERS LA GAUCHE 
878 61:81+1:IF61:2THENPOKEP1,32:P1=P1-1:POKEPI,PP:61=1:60 
TO738ELSE738 
888 REM---LETTRE TRANSPORTEE VERS LA DROITE 
898 62:62+1:1F62=2THENPOKEP1,32:P1=P1+1:POKEPI,PP:62=1:60 
T0738 ELSE738 
988 REM---LETTRE TRANSPORTEE VERS LE BAS, AVEC FILTRES PL 
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18 ' 1 	 TROUVEZ LA BOMBE 	 I 

28 ' I 	AUTEUR : S. QUENSON DE LA HENNERIE 	$ 
38 	4 COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL & L'AUTEUR 11 
40 CLEAR 658 : DIM F(288,11 , A$1171 : CLS : RANDON 
58PRINT8396,'TROUVEZ LA BOMBE 	! ' I 

PRINTI968,'VOULEI-VOUS LES RE6LES (0/N) ?'; 
68 Af=1NKEY$ : IF AP" THEN 68 
78 IF Af:'N' THEN CLS : GOTO 428 ELSE IF Af0'0' THEN 60 
BO CLS : PRINTIIB,'T R O U V E Z 	LA 	BOMBE 
	II 

98 PRINT8128,' 	VOUS ETES LE DIRECTEUR DU PLUS GRAND HO 
TEL DU MONDE, QUI VA' 
188 PRINT'ETRE INAUGURE A MIDI.' 
118 PRINT' 	CET HOTEL COMPORTE UN MILLION DE CHAMBRES. 
IL Y A 188 ETA8ES'; 
128 PRINT'ET A CHAQUE ETA6E, 58 COULOIRS DISPOSES EN ETOI 
LE. DANS CHAQUE' 
138 PRINT•COULOIR, IL Y A 288 CHAMBRES (188 CHAMBRES DE C 
RAQUE COTE).' 
148 PRINT' 	UN COUP DE TELEPHONE ANONYME VOUS ANNONCE Q 
U'UNE BOMBE' 
158 PRINT'ATOMIQUE VA EXPLOSER A 12H88 PRECISE DANS UNE D 
ES CHAMBRES.' 
168 PRINT : PRINT" 	MALHEUREUSEMENT, VOUS ETES SEUL, ET 
VOUS NE VOULEI PAS' 

178 PRINT'PREVENIR LA POLICE, CE QUI NUIRAIT A LA REPUTAT 
ION DE L'HOTEL.' 
188 PRINT' 	UN MALHEUR N'ARRIVE JAMAIS SEUL: DEUX ASCEN 
SEURS SEULEMENT' 

US NOMBREUX 
918 IFX(72ANDY)L1-3THEN738ELSEIFX>78ANDX<88ANDY>13-3THEN7 
38ELSEIFX>77ANDY>L2-3THEN738ELSEPOKEP1,32:RESET(X-I,Y):RE 
SET(X+1,Y):SET(X,Y+1):SET(X,Y+2I:SET(X,Y+3):Y=Y+3:SET(X+1 
,Y):SET(X-1,Y):Pl:Pl44 
921 IFP1>1.5974ANDP1(15997THENPDKEP1-64,PP:60T073B ELSE PO 
KEPI,PP:60T0738 
938 REM---SSPRO6 DE PRISE DE LETTRE (P=I) 
941 P1:(15368+((64+INT(Y/3))4INT(X/2))+641:PP:PEEKIPII 
958 L2$:CHR$(PPI 
961 RETURN 
971 REM---SSPRO6 DE DEPOSE DE LETTRE 10:1) 
988 FORI:11024 
998 N1(I):PEEK(15918+I):N1$(II:CHRf(N1(I)) 
1808 NEXT I:PP:8:P1:8:M:8:61:8:62:8 
1818 FORI:11024 
1821 P0KE15918+I,N1111:N1$(I):CHRf(N1(111  

1838 NEXT:RETURN 
1048 REM---SSPRO6 DE TEST DU MOT (T=11 AVEC FIN OU MESSA6 
E D'ERREUR 
1858 N2f= ":FORI=IT023 
1868 N1(1):8:N1f(1)=' 
1878 N1(1):PEEK(15918+I):IFN1(I)=32THEN1898 
1888 NI$(I):CHRf(Nl(111:N2f:N2f+N1$(1) 
1898 NEXT I:IFN2$="THEN1138 
1188 FORI:ITOLEN(N2f):IFASC(MIDf(N21,I,1)I032THENII18ELS 
ENEXTI 
1118 1=I-1:N2f=LEFT$(N2$,LEN(N2f)-I1 
1128 IF N21:N$THEN391 
1138 Cf:'IL Y A UNE ERREUR " CONTINUE' 
1148 Bf: ":Bf:INKEY$:PRINTI192,C$;:FORT:IT0288:NEXT:PRINT 
4192,STRIN6SCLEN(C$),321;:FOR1:1T0288:NEXT:IFB$:'•THEN114 
8ELSEPRINTe192,STRIN6f(LEN(Cf1,321; 
1158 T:8:RETURN 	 B. Beauvisage ■ 

PANIQUE A L'KOTEL 

Ironie du sort, la machination internale 
ourdie par Los plus proches ennemis 
tous emplit d'aise. Enfin de l action. 

des risques et du péril 
qui tous procurent le frisson exquis 

du danger: tout ta sauter attention. 
des instructions plus complètes 

vous attendent au sein de ce programme. 
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PANIQUE A L'HOTEL 

198 PRINT'FONCTIONNENT, L'UN POUR MONTER, L'AUTRE POUR DE 

SCENDRE.' 

200 PRINT8968,'APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER'; 
210 IF INKEY$=" THEN 218 ELSE PRINT8128,CHR$(31); 
228 PRINT' 	HEUREUSEMENT, DANS VOTRE MALHEUR, VOUS AVEZ 
RETROUVE UN VIEUX'; 

238 PRINT'COMPTEUR GEIGER, QUI INDIQUERA PAR UN SIGNAL DE 
PLUS EN PLUS' 

248 PRINT'FORT LA PROXIMITE DE LA BOMBE. LA VALEUR MAXIMA 
LE EST IBB.' : PRINT 
258 PRINT' 	QUELQUES CONSEILS ET RENSEIGNEMENTS :' 
260 PRINT'-+- CHAQUE COULOIR FAIT 200M DE LONG;' 
278 PRINT'-+- COURIR C'EST BIEN, MAIS GARE A L'INFARCTUS 

208 PRINT'-+- POUR OBTENIR UNE MESURE DU SIGNAL, IL FAUT 
RESTER' 

298 PRINT' 	IMMOBILE PENDANT AU MOINS 38S;' 
380 PRINT'-+- OUVRIR UNE PORTE PREND DE 15 A 120 SECONDE 
S:' 

318 PRINT'-+- IL EST 8:80:80 ( PLUS QUE 4 HEURES POUR TR 
OUVER LA BOMBE 1;'; 

328 PRINT'-+- N'OUBLIEZ PAS VOTRE TROUSSEAU DE PASSES 

338 PRINT8968,'APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER'; 

348 IF INKEY$= " THEN 348 ELSE PRINT8128,CHR$(31); 
358 PRINT' 	VOUS AVEZ A VOTRE DISPOSITION UNE VINGTAINE 
DE COMMANDES' 

368 PRINT'QUI SONT CONSTAMMENT AFFICHEES SUR L'ECRAN. POU 
R EFFECTUER UN' 

378 PRINT'ORDRE IL SUFFIT D'APPUYER SUR LA LETTRE SITUEE 

A GAUCHE DE IA' 

380 PRINT'COMMANDE. POUR CHOISIR L'ETAGE, LE COULOIR OU L 

E NUMERO DE PORTE'; 

398 PRINT'IL FAUT TAPER LE NUMERO, PUIS (ENTER>.' 

488 PRINT8968,'APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR COMMENCER.'; 
418 IF INKEY$=" THEN 418 ELSE PRINT8128,CHR$(31); 
428 PRINT' 	VOUS POUVEZ CHOISIR VOUS-MEME LE DEERE DE DI 
FFICULTE' 

438 PRINT'DU JEU, LA DIFFICULTE PROVIENT DU FAIT QUE VDTR 
E COMPTEUR' 

440 PRINT'GEISER N'EST PAS PARFAITEMENT PRECIS (VIEUX MOD 
ELE...). MOINS' 

45B PRINT'LE COMPTEUR SERA PRECIS, ET PLUS LE JEU SERA DI 
FFICILE.' 

468 PRINT' 	CHOISISSEZ LA PRECISION DE VOTRE COMPTEUR GE 
16ER' 

478 PRINT'( 0 : COMPTEUR TRES PRECIS, 10 : LA MESURE N'ES 
T GARANTIE QU'A' 

488 PRINT'IBX PRES l' 

498 PRINT'CHDISISSEZ LA PRECISION (ENTRE 8 ET 18) '; 
588 INPUT PR : IF PR<8 OR PR)I8 OR PROINT(PR) THEN CLS : 
60TO 428 

518 CLS : H=8 : M=8 : 5=8 : T=8 : V=1 : E=1 : UI=RND(100) 

: U2=RND(188) : PO:1 : C=1 : BE=RND(188) : BC=RND(581 : 

BR=RND(288) : P=.12566 

528 FOR 1=0 TO 17 : READ A$(11 : NEXT I 

530 PR1NT864,CHR$(30); : 60SUB 1700 
540 FOR 1=8 TO 8 : PRINT8128+I+64,A$(I1; : PRINT8162+1+64 
,A$(1+9); : NEXT I 
558 PRINT820,'QUE FAITES-VOUS 7 	 ETA6E:';E;CHR 
$(381; : 60SUB 1598 : GOSUB 1658 
568 PRINT864,' 	)>))) ';A$(0-1);' <<<(< 	';CHR$(3 
01; 

578 FOR 1=0 TO 288 : NEXT I 
58B ON D 60SUB 618,650,670,718,730,780,790,888,818,888,92 
8,970, 18 08,1858,1878,1178,1200,1228 
598 IF U1=99 THEN 1230 ELSE 538 
680 REM:::: A- J'APPELLE L'ASCENSEUR QUI MONTE 
610 IF PO<>1 THEN PRINT8960,'VOUS N'ETES PAS PRES DES ASC 
ENSEURS.'; : T=T+10 : RETURN 
628 H1=1 : Q:ABS(E-U11 : U1=E 

638 IF Q=1 THEN TP=8 ELSE IF 0:2 THEN TP=l4 ELSE TP=6+4+Q 
648 PRINT8968,'L'ASCENSEUR ARRIVE AU BOUT DE';TP;'SECONDE 
S.'; : T=T+TP : RETURN 
658 IF PO <> 1 THEN 618 
660 H1=-1 : Q=ABS(E-U2) : U2=E : GOT0638 
678 IF H1=8 THEN PRINT8968,'IL N'Y A PAS D'ASCENSEUR "; 

: RETURN 
688 1F PO01 THEN 611 
698 P0=4 : T=T+5 
788 PRINT8960,'0K'; : RETURN 
718 IF PO<>4 THEN PRINT8968,'VOUS N'ETES PAS DANS L'ASCEN 
SEUR "' '; : T=T+10 : RETURN 
728 H1=8 : T:T+5 : P0=1 : SOTO 788 
738 IF P0=1 THEN PRINT8961,'VOUS Y ETES DEJA Y'; : T:T+1 
B : RETURN 
748 IF P0=4 THEN 710 
750 TP=(R+18)+.6+V : C=0 

768 IF V<)1 THEN TC=TC+TP/V : IF TC>T/5 AND T>1888 THEN 6 
OSUB 1388 

770 TP=(R+18)+.6+V : T=T+TP : PRINT8968,'VOUS METTEZ';TP; 
'SECONDES'; : P0=1 : RETURN 
788 V=1 : 6OTO 788 
790 V:2/3 : GOT0700 
B88 V=.5 : GOT0788 
810 IF P004 THEN PRINT8968,'VOUS N'ETES PAS DANS L'ASCEN 
SEUR !Y '; : T=T+l$ : RETURN 

828 PRINT8899,'QUEL ETA6E ?';CHR$(38); : GOSUB 1518 
830 IF 0(l OR 0)100 THEN 828 
848 IF (0-E)+H1<B THEN PRINT8960,'CET ASCENSEUR NE VA PAS 
DANS LA DIRECTION QUE VOUS DESIREZ.'; : T=T+IB : RETURN 
B58 IF ABS(E-Q)<2 THEN TP=B ELSE IF ABS(E-0)<3 THEN TP=14 
ELSE TP=ABS(E-Q)+4+6 

860 IF HI/ THEN UI=Q ELSE U2:Q 

878 PRINT8968,'VOUS METTEZ';TP;'SECONDES'; : T=T+TP : E=Q 
: RETURN 

888 IF P0<)1 THEN PRINT8968,'POUR CHOISIR UN COULOIR, IL 
FAUT ETRE PRES DES ASCENSEURS.'; : RETURN 
890 PR1NT8896,'QUEL COULOIR ?';CHR$(38); : GOSUB 1518 
908 IF Q<1 OR Q)58 THEN 898 
918 C=Q : T=T+15 : R=I : P0=2 : RETURN 
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921 IF PO<>2 AND PO<>3 THEN PRINT@968,'POUR CHOISIR UNE P 
ORTE, IL FAUT ETRE DANS LE COULOIR.'; : RETURN 
930 PRINTI896,'QUELLE PORTE 1';CHRf(38); : 6OSUB 1518 
948 IF Q<1 OR 0)288 THEN 938 
958 P0=2 : TP=(ABS(Q-R1+181+.60 : IF V<>l THEN TC:TC+TP/ 
V : 1F TOT/5 AND T>1881 THEN 60SUB 1388 
961 TP:(ABS(Q-R1+181+.6+4 : R=0 : PRINT@968,'VOUS ARRIVEZ 
DEVANT LA PORTE EN';TP;'SECONDES.'; : T=T+TP : RETURN 

971 IF P0:3 THEN PRINT'VOUS ETES DEJA DANS LA CHAMBRE '" 
'; : T=T+18 : RETURN 
988 IF P002 THEN PRINT@968,'VOUS N'ETES PAS DEVANT UNE P 
ORTE.'; : T=T+11 : RETURN 
990 TP:RND(RND(18511+15 : PRINT@968,'VOUS METTEZ';TP;'SEC 
ONDES POUR OUVRIR LA PORTE.'; : T:T+TP : P0:3 : RETURN 
1888 IF PO:I OR P0:4 THEN PRINT@968,'VOUS N'ETES PAS PRES 
D'UNE CHAMBRE"; : RETURN 
1818 X=COS(P+C)+R : Y=SIN(P+CI+R : BX:COS(P+BC)+BR : BY:S 
IN(P+BCI+BR 
1828 DI:SQR((BX-X1[1+(BY-Y1(2)+1 
1838 D1:(Ol[-.11+1.95[IABSIE-BEI11+(18888+PR+180-RNDIPR+2 
811 1 / 188 
1848 PRINT@968,'VOUS LISEZ:'01; : FOR 1 = 8 TO 688: NEI 
T I : T:T+38 : RETURN 
1158 IF F)199 THEN PRINT@968,'VOUS N'AVEZ PLUS DE PLACE P 
OUR NOTER CETTE VALEUR'; : RETURN 
1869 FIF,81=(E-11+18888+(C-1)+208+R-1 : F(F,1):Dl : F:F41 

T:T+l5 : 6010788 
1878 FOR 1:8 TO F-1 STEP 15 : CLS 
1880 FOR J:8 TO 14 
1198 IF F(1+J,11=8 THEN J:28 : 6010 1148 
1188 	Q1=INT(F(1+J,8)/1E41 
1118 	02:INT((FII+J,B)-Q1+18888)/2881 
1128 	03:INT(F(I+J,81-1E4+Q1-288+Q2) 
1138 PRINTUSING'ETAGE : 111 	COULOIR : 11 	CHAMBRE : 
111 	---> II.1114';Q1+1,Q2+I,Q3+1,F(I+J,1) 
1148 NEXT J 
1158 IF INKEYf:" THEN T=T+.85 : GOTO 1158 
1168 NEXT I : CLS : RETURN 
1178 IF P003 THEN PRINT@968,'VOUS N'ETES PAS DANS UNE CH 
AMBRE !'!'; : RETURN 
1181 IF E=BE AND C:BC AND R:BR THEN PRINT@968,'VOUS AVEZ 
TROUVE LA BOMBE !'; : UI:1 	T:T+RND13881 : RETURN 
1198 PRINT8968,'RIEN A SIGNALER'; : T:T+380 : RETURN 
1288 IF U1:1 AND BC=C AND BR=R AND BE:E THEN PRINT1968,'B 
RAVO L'HOTEL EST SAUVE Y' !"; : UI:99 : 60T0 1588 
1218 PRINT@968,'VOUS N'AVEI PAS LA BOMBE '"; : T=T+18 : R 
ETURN 
1228 END 
1238 CLS:PRINT,'MONSIEUR LE DIRECTEUR,":PRINT 
1248 PRINT „'VOTRE ACTE DE COURAGE M'A ETE' 
1258 PRINT'DECRIT PAR MES COLLABORATEURS. VOTRE COMPORTEM 
ENT MERDIQUE FACE' 

1268 PRINT'AU DAN6ER MERITERAIT MIEUX QUE CES QUELQUES LI 
6NES.":PRINT 
1271 PRINT' 	MALHEUREUSEMENT, VOUS SAVEI QUE TOUTE CETT 

G 
l 

E AFFAIRE DOIT" 
1288 PRINT'RESTER SECRETE POUR NE PAS EFFRAYER L'OPINION 
PUBLIQUE.":PRINT 
1298 PRINT' 	C'EST POURQUOI JE SUIS AU REGRET DE VOUS A 
NNONCER QUE VOUS' 
1388 PRINT'NE RECEVREZ PAS DE MEDAILLE POUR CET ACTE DE B 
RAVOURE.' 
1318 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT' 	 S 
16NE: LE MINISTRE DE L'HOTELLERIE' 
1320 FOR I:8 TO 11888 : NEXT I : CLS 
1330 PRINT1544,'ON RECOMMENCE (0/N) '; : INPUT HI 
1348 IF Hf='0' THEN RUN ELSE END 
1350 Hf:INKEYf : IF HM<>" THEN RETURN 
1368 Y=Y+1 : IF Y)16 THEN T=T+1 : Y:8 : 60SUB 1788 
1378 60T0 1358 
1380 CO:C0+1 : ON CO 60TO 1398,1418,1438,1458,1478,1498 
1398 PRINT@968,'ECONOMISEI VOTRE FORCE, IL N'Y A PAS LE F 
EU "• 
1488 60101588 
1418 PRINT1968,'VOUS AVEZ UN POING DE COTE. IL FAUT MARCH 
ER.'; 

1428 V=1 : 60TO 1508 
1438 PRINT8968,'REPRENEZ VOTRE SOUFFLE PENDANT 3 MINUTES. 
m. 

1448 V=1 : T:T+188 : TC=TC+188 : SOT01588 
1458 PRINT@968,"ATTENTION A L'ATTAQUE CARDIAQUE !!! UN QU 
ART D'HEURE DE REPOS."; 
1468 T:T+988 : TC:TC+788: V:1 : 6010 1588 
1478 PRINT@968,'VOUS AVEZ UNE ATTAQUE CARDIAQUE. VOUS PER 
DEZ DEUX HEURES.'; 
1488 V=1 : T:T+7280 : TC:T : 60T01580 
1498 PRINT@968,'VOTRE COEUR A LACHE... LA BOMBE VA EXPLOS 
ER...'; : T=15888 : 60TO 1588 
1588 FOR 1=8 TO 999: NEXT I : PRINT1968,CHRf(311; : 60T0 
1788 

1518 Y:8 : Q=8 : Alf:CHRf(1431 : X=912 
1528 PRINT@X,AIf;CHRf(381; 
1538 60SUB 1358 
1548 IF ASC(Hf1=13 THEN RETURN 
1550 IF H$("0" OR Hf>'9' THEN 1538 
1568 PRINT@X,Hf;Alf; : Q:Q+18+VAL(H$) 
1578 IF 0)288 THEN 1518 
1588 X:X+I : 6010 1538 
1598 PRINT8768,CHR$(31);'VOUS ETES '; : ON PO 6010 1618,1 
618,1628,1631 
1688 PRINT'PRES 
1610 PRINT'DANS 
TURN 
1628 PRINT'DANS 
1638 PRINT'DANS 
1640 REM 

DES ASCENSEURS, A L'ETAGE';E; : RETURN 
LE COULOIR';C;', DEVANT LA PORTE';R; : RE 

LA CHAMBRE';R;'DU COULOIR';C; : RETURN 
L'ASCENSEUR'; : RETURN 
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1658 Y:8 
1661 BOSUB 1351 
1670 O:ASC(Hf1-64 
1681 IF D<I OR 0)18 THEN 1668 
1691 RETURN 

1700 H:INTIT/36181: M:INTI(T-3688+HI/61) : S:INT(T-H4368 
8—M+68) 
1711 H:H+8 ; IF H:12 THEN 1771 
1728 IF H(18 THEN Af:'8I' ELSE AS:'II' 
1731 IF M<11 THEN Af:AS+':81' ELSE AS:A$+':I$' 
1748 IF S<10 THEN A$:Af+':11' ELSE Af:Af+':/1' 
1758 PRINTIB,"; : PRINT USIN6 A$;H,M,S; 
1768 RETURN 
1778 AS:" : CLS : PRINT1544,'BAOUM' : BOSUS 1858 
1781 PRINTI542,'B A 0 U M' : 60SU81858 
1791 CLS : PRINT CHR$(23) 
1818 PRINT1548,'BAOUM' : GOSUB 1851 
1811 PRINT1538,4 A 0 U M' : GOSUB 1858 
1828 PRINTII,AS; : PRINTI476,' 	'; : PRINTI538,' 
BAOUN! !'; 
1838 FOR 14 TO 5081: NEXT I  

1841 CLS : SOTO 1331 
1858 FOR I:1 TO 62 s Af:Af+CHRS1128+RND(76)1 : NEXT I : R 
ETURN 
1861 DATA'A— J'APPELLE L'ASCENSEUR 0111 C' 
1871 DATA'8- J'APPELLE L'ASCENSEUR QUI 1' 
1881 DATA'C- JE MONTE DANS L'ASCENSEUR' 
1890 DATAI- JE SORS DE L'ASCENSEUR' 
1981 DATA'E— JE VAIS VERS L'ASCENSEUR' 
1911 DATA'F- JE MARCHE NORMALEMENT' 
1921 DATA'6- JE MARCHE VITE' 
1931 DATA'H— JE COURS' 
1941 DATAI- JE VAIS A L'ETA6E ...' 
1951 DATA'J- JE VAIS DANS LE COULOIR ...' 
1961 DATA'K— JE VAIS VERS LA PORTE ...' 
1971 DATA'L- J'OUVRE CETTE PORTE' 
1981 DATA'N— JE MESURE AVEC LE 6EIBER' 
1991 DATA'N— JE NOTE LA VALEUR' 
2888 DATA'0- JE CONSULTE MES NOTES' 
2011 DATA'P— JE FOUILLE LA CHAMBRE' 
2021 DATA'0— JE DESAMORCE LA BOMBE' 	S. Quenson 
2131 DATA'R— JE STOPPE LE JEU' 	de la Hennerle • 

LETTRES  
PERSANES 

Ce jeu est inspiré 
d'un jeu télélisé. 
Le but est de (router 
un mot dont on donne 
la définition, 
la première lettre 
et le nombre de lettres. 
Top, c'est à Iras  ! 

   

Pendant que vous cherchez, 
l'alphabet défile sur le coin 

droit de l'écran. Dès que vous 
avez trouvé, vous devez frapper 
le mot au clavier, ce qui arrête le 
défilement de l'alphabet. 
Si le mot donné est exact, vous 
pouvez continuer avec un mot 
dont la première lettre est celle 
de l'alphabet stoppé. Si le mot 
est inexact, le défilement de 
l'alphabet reprend. 
Chaque mot trouvé rapporte 10 
points. Le but du jeu est 
d'obtenir le score le plus élevé 
possible avant la fin de l'alpha- 
bet. 	 D. Bolton 
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11 RANDOM 
21 REM JEU DU DICO 
31 CLEARSIM 
41 CLStPRINT:PRINT:PRINT TAB(211' JEU DU DICO' 
51 PRINT:PRINT'JE VOUS PRIE D'ATTENDRE QUELQUES INSTANTS 

60 CLEAR 5111 
71 DIM L31(26),M2(26),M1f(26,111,DlS(26,11) 
81 FOR I=1 TO 26:READ L3f(I):NEXT I 
98 DATA A,B,C,D,E,F,6,H,1,J,K,L,M,N,O,P,Q,R,S,T,U,V,N,X,Y 
,I 
111 N1=26 :REM NOMBRE DE LETTRES 
111 FOR 1=1 TO NI 
121 READ N2(11:REM NOMBRE DE MOTS DEFINIS POUR LA LETTRE 
CONSIDEREE 
131 FOR J=1 TO N2(I) 
141 READ MISII,J) 
151 READ 015(1,3) 
161 NEXT J 
178 NEXT I 

181 CLS:PRINT' VOULEZ-VOUS LA REBLE DU JEU (O/NI ' 
191 Rf:[NKEYS:IF Hz" THEN 191 
288 IF Rf:'O' THEN 60SUB 578 
211 L5=1 
228 NP=1:REM NOMBRE DE POINTS 
231 REM CHOIX D'UN MOT A TROUVER 
248 Llf=L3f(L5) 
258 M5=RND(N2(L51) 

268 Xf=MI1(L5,M5):DF$=DI4(L5,M5}:NL=LEN(X5) 
271 CLS:PRINT' LETTRE : ';L1$ 
28B PRINT NI;' LETTRES ' 
298 PRINT:PRINT' DEFINITION : ':PRINT DFf 
311 PRINT:PRINT' REPONSE : ' 
311 T:181:REM TEMPORISATION 
321 YS." 

331 REM RECHERCHE SI LE JOUEUR FOURNIT UNE REPONSE 
348 L5=L5+1 
358 IF L5)26 THEN PRINT83B4,' VOUS AVEZ PERDU ':PRINT' LA 
REPONSE EST : ';Xf:60TO 561 
361 PRINT431,L3$(L51; 
378 T7=T7+1 
381 IF T7)T THEN T7=1:60TD 340 
391 Rf=INXEYI 
481 IF RIZ" THEN 370 
411 Yf=Yf+R$ 

421 PRIMT1448,CHR$(311;:PRINT1448,Yf 
430 RS=IWKEYS:IF R1=" THEN 431 
441 IF ASCIR$1=13 THEN 478 

451 IF ASC(R$1=8 THEN IF Yf=" THEN 438 ELSE Yf=LEFTS(Y$, 
LEN(Y$}-1):GOTD 428 
461 LOTO 411 
478 IF Y$:Xf PRINT ' C'EST EXACT ':NP=NP+11:60TO 521 
481 PRINT' REPONSE FAUSSE ' 
490 FOR I=1 TO 588:NEXT 1 
518 PRINT4448,CHRf(31) 

518 ROTO 321 
528 PRINT:PRINT'VOULEI-VOUS CONTINUER '; 
531 R1=INXEYf:IF Re." THEM 538 
548 IF Rf='0' THEN 248 
558 PRINT:PRINT' VOUS AVEZ ';NP;' POINTS A LA LETTRE ';L3 
$(15) 
561 END 
571 CLS:PRINT' CE JEU EST INSPIRE D'UN JEU TELEVISE.' 
581 PRINT' LE BUT DU JEU EST DE TROUVER UN MOT. 
POUR CELA L'ORDINATEUR DONNE LA PREMIERE LETTRE, LE NOMBR 
E DE 	LETTRES ET LA DEFINITION DU MDT A TROUVER.' 
591 PRINT' 	PENDANT DUE VOUS CHERCHEZ, L'ALPHABET DEFILE 
SUR UN COIN DE 	L'ECRAN. DES QUE VOUS AVEZ TROUVE, VOUS 
DEVEI ENTRER LE MOT AU CLAVIER, CE QUI STOPPE LE DEFILE 
MENT DE L'ALPHABET' 
688 PRINT' APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER ' 
618 R1=INKEYf;IF Rf: " THEN 611 
628 CLS 
638 PRINT' SI LE MOT DONNE EST EXACT, VOUS POUVEZ CONTIN 
UER AVEC UN MOT DONT LA PREMIERE LETTRE EST CELLE INDIQU 
EE PAR L'ALPHABET STOPPE.' 
648 PRINT' CHAQUE MOT TROUVE RAPPORTE ID POINTS. LE BUT 
DU JEU EST D'OBTENIR LE MAXIMUM DE POINTS AVANT LA FIN OE 
L'ALPHABET.' 
658 PRINT' 
TOUTES LES REPONSES DEVRONT ETRE FOURNIES EN MAJUSCULES, 

• 

661 PRINT' 
APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER ' 

678 RS=INKEY$:IF Rf= " THEN 671 
688 RETURN 
698 DATA 5 
711 DATA ACHAT,ACQUISITION A PRIX D'ARGENT 
718 DATA ALLIANCE,UNION PAR MARIAGE 
721 DATA ANNEAU,PETIT CERCLE D'OR QUE L'ON MET AUTOUR DU 
DOIST 
738 DATA ARETE, OS DE CERTAINS POISSONS 
741 DATA AMUSER,DIVERTIR ABREABLEMENT 
751 DATA 5 
760 DATA BAGUE, ANNEAU QUE L'ON MET AU DOIGT 
778 DATA BAL,REUNION LOCALE OU L'ON DANSE 
781 DATA BELOTE,JEU DE CARTES 
791 DATA BOURREAU, HOMME CRUEL 
808 DATA BALEINE,MAMMIFERE MARIN LE PLUS GRAND DES ANIMAU 
X ACTUELS 
818 DATA 5 
821 DATA CANCRE, ECOLIER PARESSEUX 

830 DATA CAHIER,ASSEMBLASE DE FEUILLES DE PAPIER REUNIES 
ENSEMBLE 
848 DATA CONDUCTEUR, TOUT CORPS SUSCEPTIBLE DE TRANSMETTR 
E L'ELECTRICITE 
851 DATA CROCHU, RECOURBE EN POINTE 
860 DATA CHATON,JEUNE CHAT 
878 DATA 5 
880 DATA DESPOTE, PERSONNE QUI IMPOSE SA VOLONTE 
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ES A VOLER 
1338 DATA KRYPTON,UN DES GAZ RARES QUI EXISTENT DANS L'AT 
MO SPHERE 
1348 DATA KNOUT,SUPPLICE DU FOUET EN RUSSIE 
1358 DATA 5 
1368 DATA LACRYMAL,RELATIF AUX LARMES 
1378 DATA LAPIDAIRE,PETITE MEULE RAPIDE UTILISEE POUR POL 
IR 
1388 DATA LOCOMOTION,ACTION 
N AUTRE 
1398 DATA 
1480 DATA 
1418 DATA 
1428 DATA 
1438 DATA 
1448 DATA 
1450 DATA 
1468 DATA 
E 
1478 DATA 
1488 DATA 
NCE 
1498 
1588 
1518 
1520 
1530 
1548 
1558 
1560 
1578 
1580 
E DE 
1598 
1688 
1610 
ENS 
1628 DATA PARADOXE, OPINION CONTRAIRE 
1638 DATA PARTIR, SE METTRE 	CHEMIN 
1648 DATA POLKA,DANSE A DEUX TEMPS IMPORTEE 
RS 1830 
1658 DATA 5 
1668 DATA QUADRILATERE, QUI A QUATRE COitS 
1678 DATA QUESTION,DEMANDE FAITE POUR ECLAIRER UNE CHOSE 
1688 DATA QUOTIENT,RESULTAT DE LA DIVISION 
1698 DATA QUITTE,LIBERE D'UNE DETTE PECUNIAIRE 
1708 DATA QUIET,TRANQUILLE 
1710 DATA 5 
1728 DATA RABBIN,DOCTEUR DE LA LOI JUIVE 
1738 DATA RECEVABLE, QUI PEUT ETRE ADMIS 
1748 DATA REFLETER,RENVOYER LA LUMIERE 

DE SE DEPLACER D'UN POINT A U 

LOPIN,PETIT MORCEAU DE TERRAIN 
LYRE,INSTRUMENT DE MUSIQUE A CORDES PINCEES 
S 
NACRER, BROYER AVEC LES DENTS 
MADONE,IMAGE DE LA VIERGE 
MARCHAND,PERSONNE QUI FAIT PROFESSION DE VENDRE 
MODESTE,QUI PARLE DE SOI-MEME SANS ORGUEIL 
MOUCHARD,APPAREIL DE CONTROLE ET DE SURVEILLANC 

5 
NABAB,HOMME RICHE QUI FAIT ETALAGE DE SON OPULE 

A L'OPINION COMMUNE 
EN 

DE POLOGNE VE 

DATA NEGRILLON,PETIT NESRE 
DATA NOEUD,ENLACEMENT SERRE FAIT AVEC UN FIL 
DATA NUCLEAIRE, RELATIF AU NOYAU 
DATA NUPTIAL, QUI CONCERNE LA CEREMONIE DES NOCES 
DATA 5 
DATA OBEISSANT,SOUMIS 
DATA OMNICOLORE,QUI A TOUTES SORTES DE COULEURS 
DATA ORAL,QUI APPARTIENT A LA BOUCHE 
DATA OURAGAN. TFMPFTF Vinicwww 
DATA OXYGENE, METALLOIDE FORMANT LA PARTIE RESPIRABL 
L'AIR 
DATA 5 
DATA PACIFIQUE, QUI AIME LA PAIX 
DATA PALINDROME, MOT QU'ON PEUT LIRE DANS LES DEUX S 

LETTRES PERSANES 

898 DATA DIVORCE,RUPTURE LEGALE DU MARIAGE CIVIL 
988 DATA DIODE, TUBE A DEUX ELECTRODES UTILISE COMME REDR 
ESSEUR DE COURANT 
918 DATA DIPHTERIE, MALADIE CONTAGIEUSE PROVOQUEE PAR LE 
BACILLE DE KLEBS-LOFFLER 
928 DATA DOYEN, LE PLUS ANCIEN D'AGE 
938 DATA 5 
948 DATA EFFRENE, DEMESURE - EXCESSIF 
958 DATA ECLORE, SORTIR DE L'OEUF 
968 DATA EPINETTE,PETIT CLAVECIN 
970 DATA ERGOTER,CHICANER 
988 DATA ELIMER,USER 
998 DATA 5 

1888 DATA FORET,GRANDE ETENDUE DE TERRAIN PLANTEE D'ARBRE 
S 

1818 DATA FLORE,ENSEMBLE DES PLANTES QUI CROISSENT DANS L 
A REGION 
1828 DATA FRUGAL,QUI SE NOURRIT DE PEU 
1838 DATA FUSILLADE,ECHANGE DE COUPS DE FEU 
1840 DATA FOU,PIECE DU JEU D'ECHECS 
1858 DATA 5 
1860 DATA GLAPIR,CRIER D'UNE VOIX AIGRE 
1878 DATA GOUROU,MAITRE SPIRITUEL 
1888 DATA GRAINAGE, PRODUCTION D'OEUFS DE VERS A SOIE 
1090 DATA GRAVITE,ATTRACTION TERRESTRE EXERCEE SUR LES CO 
RPS 
1100 DATA GUTTURAL, QUI APPARTIENT AU GOSIER 
1118 DATA 5 
1128 DATA HALEINE,AIR QUI SORT DES POUMONS PENDANT L'EXPI 
RATION 
1138 DATA HARNAIS,ENSEMBLE DES PIECES QUI SERVENT A EQUIP 
ER UN CHEVAL 
1148 DATA HEDONISME,DOCTRINE MORALE QUI FAIT DU PLAISIR L 
E BUT DE LA VIE 
1158 DATA HUMANITE, L'ENSEMBLE DES HOMMES 
1168 DATA HYPOTHETIQUE,FONDE SUR UNE HYPOTHESE 
1178 DATA 5 
1188 DATA ILLEGAL, CONTRAIRE A LA LOI 
1198 DATA IMPOSER,FAIRE SUBIR PAR CONTRAINTE 
1288 DATA INDEX,AI6UILLE D'UN CADRAN 
1218 DATA INONDATION,DEBORDEMENT DES EAUX 
1228 DATA ISLAM,RELISION ET CIVILISATION DES MUSULMANS 
1238 DATA 5 
1248 DATA JAMBON, CUISSE OU EPAULE SALEE DU PORC 
1258 DATA JOYAU, OBJET DE GRAND PRIX 
1268 DATA JUVENILE,QUI APPARTIENT A LA JEUNESSE 
1270 DATA JUSTICE,VERTU MORALE QUI FAIT RENDRE A CHACUN C 
E QUI LUI EST DU 
1288 DATA JURE,QUI A PRETE SERMENT 
1290 DATA 5 

1388 DATA KAOLIN,ARGILE BLANCHE QUI ENTRE DANS LA COMPOSI 
TION DE LA PORCELAINE 
1318 DATA KEPI,COIFFURE MILITAIRE LEGERE ET MUNIE D'UNE V 
ISIERE 

1328 DATA KLEPTOMANIE, MANIE QUI POUSSE CERTAINES PERSONN 
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1751 DATA RIXE,QUERELLE VIOLENTE 
1761 DATA RURAL,QUI APPARTIENT A LA CAMPAGNE 
1771 DATA S 

1781 DATA SABOT,CHAUSSURE DE BOIS 

1798 DATA SANSKRIT,LANSUE SACREE ET LITTERAIRE DE L'INDE 
1881 DATA SEDITION,EMEUTE POPULAIRE 
1811 DATA STABLE,DANS UNE SITUATION FERME ET SOLIDE 
1621 DATA SYNDICAT,6ROUPEMENT FORME POUR LA DEFENSE DINT 
FRETS COMMUNS 
1831 DATA 5 

1841 DATA TASSER,REDUIRE DE VOLUME PAR PRESSION 

1851 DATA TAXIDERMIE,ART D'EMPAILLER LES ANIMAUX VERTEBRE 
S 
1868 DATA TETANOS,CONTRACTION PROLONGEE D'UN MUSCLE 
1871 DATA TINTER,RESONNER LENTEMENT PAR COUPS ESPACES 
1888 DATA TOXIQUE,QUI A LA PROPRIETE D'EMPOISONNER 
1891 DATA 5 

1911 DATA UBIQUITE, FACULTE D'ETRE PRESENT A PLUSIEURS EN 
DROITS A LA FOIS 
1918 DATA ULTRA,QUI PROFESSE DES OPINIONS EXTREMES 
1920 DATA URBAIN, DE LA VILLE 
1931 DATA UTILE,QUI REND SERVICE 
1941 DATA USA6E,QUI A DEJA SERVI 
1958 DATA 5 

1960 DATA VACARME,BRUIT TUMULTUEUX 
1978 DATA VASISSEMENTI CRI DES NOUVEAU-NES 
1981 DATA VAINQUEUR,CELUI QUI REMPORTE UNE VICTOIRE DANS 
UN COMBAT 

1998 DATA VARLOPE,GRAND RABOT 
2111 DATA VETEMENTI TOUT CE QUI SERT A COUVRIR LE CORPS 
2011 DATA 5 

2821 DATA MASABE,LIMON DE RIVIERE EMPLOYE COMME ENGRAIS 
2138 DATA NAPITI,6RAND CERF D'AMERIQUE DU NORD 
2148 DATA 1111161  EN ANGLETERRE MEMBRE DU PART] LIBERAL 
2158 DATA MHISKY,EAU-DE-VIE DE GRAIN 
2161 DATA MHIST,JEU DE CARTES 
2118 DATA 5 

2881 DATA XENON,UN DES GAZ RARES DE L'ATMOSPHERE 
2191 DATA XENOPHILE,QUI AIME LES ETRANBERS 
2181 DATA XENOPHOBE,QUI DETESTE LES ETRANGERS 
2111 DATA XERES,VIN D'ANDALOUSIE 

2121 DATA XIMENIA,PLANTE TROPICALE A FRUITS COMESTIBLES 
2138 DATA 5 
2141 DATA YACHT,NAVIRE DE PLAISANCE 

2151 DATA YPERITE,LIQUIDE HUILEUX UTILISE COMME GAI DE CO 
MBAT 

2168 DATA YPREAU,PEUPLIER BLANC 
2118 DATA YEN,UNITE MONETAIRE DU JAPON 
2188 DATA YATAQAN,SABRE INCURVE EN DEUX SENS OPPOSES 
2191 DATA 5 
2281 DATA IEBUI ESPECE DE BOEUF DOMESTIQUE EN ASIE' 
2211 DATA 2ENITH,DESRE LE PLUS ELEVE 
2221 DATA IINIIN,UN PEU FOU 
2230 DATA IOMBIE,PERSONNE SANS VOLONTE 
2240 DATA IY6OTE,CELLULE RESULTANT DE LA FECONDATION 

LE DESSERT 
DES 
TARTARES 

« Rendre l'iiiimip:*ifuise pas  la soif ». 
dit le docteur Copie. 
« Sauf si l'on tient de manger 
de la morue », rétorqua J.:%apola 
en palpant  le cadavre.  
«  En tout cas k corps  a pu être 
traîné jusqu'ici » insinua :%orlon. 

L 'Atlantis, astronef battant 
double pavillon terrien, est 

en croisière dans le deuxième 
décan ; le vaisseau compte huit 
hommes d'équipage placés 
sous la férule du commodore 
Norton. Huit ? non ils ne sont 

o' 
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LE DESSERT DES TARTARES 

plus que sept : le lieutenant Hari 
Gamberra a été retrouvé mort, 
déchiqueté par une arme très 
puissante. Si l'on veut bien 
croire les deux médecins du 
bord, la mort serait survenue 
entre une heure et huit heures 
du matin, et le corps aurait été 
déplacé dans une autre pièce. 
Afin de résoudre cette énigme, 
l'administration du commerce 
intergalactique a engagé huit 
inspecteurs. Le premier à élu-
cider le mystère recevra en pri- 

me... l'arme du crime, une pièce 
à conviction de son choix et un 
jeu de Cluedo (offert par la 
compagnie). L'enquête sera 
menée en temps partagé auprès 
de l'ordinateur de bord de 
l'Atlantis qui vous souhaite la 
bienvenue. 
Comment identifier coupable, 
arme, lieu et heure du crime ? 
En procédant par élimination : il 
faut démasquer le seul membre 
de l'équipage ne possédant pas 
d'alibi, puis trouver l'arme et la  

pièce qui était vide à l'heure du 
crime. 
Les enquêteurs formulent à tour 
de rôle une hypothèse sur le 
nom du suspect, l'arme utilisée 
et l'heure fatale. L'ordinateur 
transmet la question à l'équi-
page puis collecte les rensei-
gnements éventuels. Lorsque 
vous pensez avoir formulé la 
bonne accusation, répondez 

OUI » à la question : est-ce le 
crime ? Faites vite, car le crime 
ne paie pas. 

11 RANDOM 
21 DIM B$(9),C$(91,D$(9),6(8) 
31 DATA 'COM H.NORTON','CAP C.NOLF','SER H.B.MOP','SOL P. 
DUEZI','SOL J.NAPOLA' 
41 DATA 'SOL R.FRANZ','DOC E.ENREA','DOC C.COPIC' 
51 DATA 'FULGURANT','PARALISATEUR','INSIMERATEUR','ELECTR 
OTUBE' 
61 DATA 'COSMO-SABRE','PISTOLET','PERFORATEUR','FUSIL LAS 
ER' 
71 DATA 'DES MACHINES','DES MESSES','D'ARME','RADIO','DE 
PILOTAGE' 

81 DATA 'DE COMMANDE','DES RESERVES','D'INFIRMERIE' 
98 FOR 1=1 TO MEAD BS(1):NEXT I 
111 FOR I=1 TO 8:READ CS(I):NEXT I 
Ill FOR I■l TO BREAD DS(I):NEXT I 
121 84(1)=B1(RND(8)1:CS(1)=CIIRND(81):Df(1)=DS(RND(8)1:E' 
RMD(8) 
131 X=1:INPUT 'NOMBRE D'ENQUETEURS ';A:IF A(1 OR A)8 THEN 
131 
141 X'X+1:PRINT 'TOUR :';X:INPUT 'RENSEIGNEMENTS (0 OU N) 
?';14:IF LEFTSCHS,l1'00' GOSUB 511 
151 K=1:FOR 1=1 TO A:IF 6(1101 LET K=K+1 
161 NEXT I:IF K■ A 60SUB 461:6010 511 
171 FOR I=1 TO A:K=1:IF 6(1)01 NEXT 1:6010 141 
181 PRINT 'ENQUETEUR ';I 
191 PRINT 'RENSEIGNEMENTS DEMANDES' 
211 D=RND (8):DS(9)=D$ID):PRINT 'VOUS ETES DANS LA SALLE 
';D$(9) 
211 B=B:INPUT 'HOMME D'EQUIPAGE ?';B4191:FOR J'1 TO 8:1F 
85(9)=BS(J) LET Bal 
221 NEXT J:IF B=1 THEN 211 
231 C=1: INPUT 'ARME 7';CS(9):FOR J'1 TO 8:IF C$(9)=C4(J) 
LET C=1 
241 NEIT J:IF C=1 THEN 231 
251 INPUT 'HEURE (ENTRE 1 ET 8) ?';F:IF F<l OR F)8 THEN 2 
51 
261 N=1:0=1:P=8:Q=1:M=1:K=1 
271 RANDOMIL=RND(4):M=N+0+P+Q:IF M=4 THEN 391 
281 ON L SOTO 291,311,331,351  

298 IF M=I THEN 271 
311 10.1:1F 8$(91081(1) PRINT'ON A VU LE ';B$(91:GOTO 411 
311 IF 0=1 THEN 271 
321 O'1:IF C$(91()C$(1) PRINT'ON A LE ';C$(9):60TO 401 
331 IF P=1 THEN 271 
341 P=1:IF 0$(910DS(8) PRINT'LA SALLE ';D$(9);' ETAIT OC 
CUPEE':6OTO 411 
351 IF Q=1 THEN 271 
361 Q=I IF E=F THEN 271 
371 IF E)F PRINT'LA VICTIME VIVAIT ENCORE':GOTO 401 
381 IF E(F PRINT'LA VICTIME ETAIT MORTE':60TO 411 
391 PRINT'AUCUN RENSEISNEMENT':101 
401 INPUT 'ETES-VOUS DANS LA PIECE DU CRIME ET VENEZ-VOUS 
D'EN DECRIRE LES CIRCONSTANCES (0 OU NI 9';14$11F LEFTICH 

f,11='N' THEN NEXT 1:6010 141 
411 IF K'l PRINT 'VOUS AVEI 6A6NE':6(I)'1:NEXT I:GOSUB 56 
1:6OTO 140 
421 PRINT 'VOUS AVEZ PERDU':6(I)=2:NEXT X:60SUB 560:8010 
141 
431 ON Y 6010 441,451,461 
441 FOR J=1 TO 8:PRINT B$(JI:NEXT J:RETURN 
451 FOR J=1 TO B:PRINT C4(JI:NEXT J:RETURN 
461 FOR J=1 TO A:PRINT 'L'ENQUETEUR ';J 
471 IF 6(J)=1 THEN PRINT 'EST ENCORE DANS LE JEU':NEXT J: 
RETURN 
481 IF 6(J)=2 PRINT 'A PERDU':NEIT J:RETURN 
491 IF 6(J)=1 PRINT 'A 6A6NE':NEXT J:RETURN 
511 PRINT 'AU REVOIR':END 
511 PRINT 'VOULEZ-VOUS' 
521 INPUT 'LA LISTE DES HOMMES (0 OU N1 ?';H4:1F LEFTS IRS 
,1)=10' LET Y'l:60SUB 431 
531 INPUT 'LA LISTE DE ARMES (0 OU N) ?';HS:IF LEFTS(H$,1 
)='0' LET Y=2:GOSUB 431 
541 INPUT 'LA LISTE DES ENQUETEURS (0 OU N) ?';H$:IF LEFT 
SCHS,I)='0' LET Y=3:GOSUB 431 
551 RETURN 

561 FOR 11=1 TO A:IF 6(11)=1 THEN RETURN 
571 NEXT 11 
581 PRINT 'AU REVOIR' 	 P. Prioux • 
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REM 
REM III 
REM III 
REM tilt 
REM tIt 
REM SIS 
REM tit 
REM 	 
CLEAR 15000 
DIM AC119.0,3.0) 
GOSUB 750:REM ... INTRODUCTION ... 
COLORT 0 5 0 O:COLORG 0 6 8 9:MODE 6AIPRINT CIRSC121 
X=15.0: Y=131.0 
FILL 0,0 20,120 6:P=20.0 
FOR N=0.0 TO 59.0:A(N,1.0)=P:A(N,2.0)=P•RNDC20.0);A(N,3.0)=RND(150.0) 
FILL A(N,1.0),0 A(N,2.0),A(N,3.01 6:P=P+5.0:NEXT N:P=20.0 
FOR N=60.0 TO 119.01A(N,1.01=P:A(N,2.0) P+RND(20.0):A(N,3.0)=RND(150.0) 
FILL $1114,1.01,0 A(N,2.0),A(N,3.0) 6:P=P+5.0:NEXT N 
FILL MAX-1.5,0 XMAX,155 6:FILL XMAX-2,0 XMAX,YMAX 6 
CURSOR 0,21PRINT 'Temps utilise:•$ 
CURSOR O,1:PRINT 'A avancer 5 sauter i escalader R reculer' 
IF AV=1.0 THEN GOSUB 290 
IF SA=1.0 THEN GOSUB 440 
IF RE=1.0 TIEN GOSUB 570 
G=GETC 
IF G=ASC('A') THEN AV=1.0 
IF G=ASC('S') THEN SA=1.0 
IF G=ASC('R') THEN RE=1.0 
IF AV=0.0 THEN E-E+0.127:1F E?=1.0 THEN TUER=TIMEX+1:E O.O 
GOSUB 280:5OSUB 610:GOT0 190 
CI1RSOR 14,2:PRINT T1MEXi:RETURN 
0=0.0:W 0.O:GOSUB 330:0=8.0:W=9.0 

Iv 
20 
30 
35 
40 
50 
55 
60 
70 
80 
90 
(00 
It0 
120 
13:) 
140 
150 
160 
170 
180 
185 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 

COURSE SUR LES TOITS DE NEM-YORK 

Programme realise par X 
et transferee par Fabrice DULUINS 

(cl les auteurs et 1'O.I. 

tous dettes traverser la tille 
de Nen York ; pour vous y aider, 
ce programme tous dote 
de super-pouvoirs 
qui tous permettront d'amurer; 
de reculer, et, surtout, d'escalader 
et de sauter  ; 
un mode d'emploi complet 
est présenté au début du jeu. 
A tous de surmonter 
les difficultés  ! 

(OURSE SUR LES T0115  
DE NEW YOLK 

C e programme est , conçu à 
l'origine pour un DAI, néan-

moins, il peut être assez facile-
ment adapté pour d'autres 01, la 
seule difficulté que pourrait 
causer cette adaptation se situe 
dans la partie où sont utilisées les 
commandes graphiques du DAI. 
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300 	IF SCRN(X-4,Y-11)-0 AND SCRN(X.I,Y-111=0 THEN 390:6051)8 280 

	

310 	IF SCRN1X+5,Y-101-6 TIEN OF=1.0:GOSUB 330:DF-0.0:AV=0.0:RETURN 

	

320 	X=X+2.0 

	

330 	DRAW X+I,Y-7 X+1,Y-10 O:IF Q=8 TIEN TIPEX-TIMEX+I:CURSOR 14,2:PRINT 
TIMEX; 

	

340 	FILL X-1,Y-1 X+1,Y+1 Q:DOT X,Y-2 Q:FILL X-1,Y-6 X+1,Y-3 0 

	

350 	DRAW X-2,Y-3 X-3,Y-3 WiDOT X-3,Y-4 W:DRAN X+2,Y-4 X+3,Y-4 0 

	

370 	IF DF-I THEN DRAW X+2,Y-7 X.2,Y-9 0:DRAW X+I,Y-7 X+I,Y-10 8 

	

380 	RETURN 

	

360 	DRAW X-I,Y-7 X-I,Y-10 W:DOT X+t,Y-7 Q:ORAW X.2,Y-7 X+2,Y-9 Q 

	

390 	Q=0.0:W-0.0:805UB 330:0=8.0:W-9.o 

	

400 	IF SCRN(X+1,Y-10)=6 THEN 605118 330:GOT0 190 

	

410 	IF SCRN(X-1,Y-11)=6 THEN GOSUB 330:60T0 190 	

O O 
• 

	

420 	Y=Y-1.0 

	

430 	GOSUB 330:GOT0 390 

	

440 	SA=O.0:IF AV=1.0 THEN 510 

	

450 	Z=2.0:Yl-Y 

	

460 	Q-0.0:W0.0:605UB 330:0=8.0:W-9.o 

	

470 	IF SCRN(X+3,Y-3)=0 TIEN X=X.1.0 

	

480 	Y=Y+Z:IF Y=Y1+12.0 TIEN Z=-Z 

	

490 	IF SCRN(X-1,Y-12)=6 DR SCRN(X+1,Y-11)=6 OR SCRN(X+3,Y-5)-6 THEN GOSUB 
330:RE TURN 

	

500 	60518 330s6010 460 

	

510 	Z=2.0:YI•Y 

	

520 	0=0.0:N-0.0:GOSUB 33010=8.0:W=9.0 

	

530 	Y=Y+Z:X=X+2.0:IF Y=YI+14.0 TIEN 2--Z 

	

540 	IF SCRN(X-I,Y-12)=6 OR SCRN(X.l,r-11)06 OR SCRN(X+3,Y-5)=6 THEN GOSUB 
_ 330: RETURN 

	

550 	IF SCRN(X+4,Y-4);6 tiEN AV-0.0:8OTO 440 

	

560 	60508 330:60T0 520 

	

570 	IF SCRN(X-5,Y-10)=6 THEN RE 0.OiRETtRN 

	

580 	Q•0.0:W-O.OsGOSUB 330,0-8.0:W9.0 

	

590 	X-X-1.O:IF SCRN(X+3,Y-I1)=0 TIEN 390 
600 	GOSUB 330:RE=0.0,RETIRN 
610 	IF X!=XMAX-10.0 TIEN RETURN 
620 	PRINT CHRS112)sü-O.0 

	

630 	CURSOR 0,3:PRINT 'Temps utilise pour ce parcours:'HTIEE% 

	

640 	PRINT 'Votre score n'est pas brillant !!!• 
650 	CURSOR U,i:INPUT 'Desirez-vars aael:orer votre score (peut-etre) 'MAMIES 
660 	IF Œ.E3=-N" THEN 1100E 0:PRINT ' Doeeage'*PRINT 085(121 
670 	PRINT SPRINT :PRINT.- Au revoir et a bientot -:END 
690 	IF QUES<)'0' THEN CURSOR 0,2:PRINT '0 ou Nt':U=7.0:GOTO 650 
690 	U=0.0:C1RSOR U,I:INPUT 'Voulez-vous le bene parcours 'IGUES 
700 	IF QUE,-'N' G0T0 50 
710 	IF QUES(>"0' TIEN CURSOR 0,I:PRINT '0 ou N:'111=7.0:0070 690 
720 	MODE 6A:CQOR6 0 6 B 9:PRINT CNt1112) 
730 	FOR N=0.0 TO 119.0:F1LL A(N,1.0),0 A(N,2.01,A(N,3.0) 6:NEXT N 
740 	FILL 0,0 20,120 6:X•15.0:Y=231.0:TIMEX-0:G0TO 170 

750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
865 
870 
880 
890 
900 
910 
920 

REM tilt INTRODUCTION 828 
PRINT 085(12/:MODE 0 
FOR Y=1.0 TO 5.0:PRINT :NEXT 
PRINT 	  
PRINT •1SS1 
PRINT -1111 
PRINT 'MISS 
PRINT 	- 
GOSUB 990 
PRINT CHRs(12) 
INPUT ' Desirez-vous les instructions "'QUE* 
IF QUES0'0UI" THEN 880:1F QUE1•'NON' THEN 870 
PRINT :PRINT - Repondez seuleeent par OUI ou NON":60T0 850 
RETURN 
PRINT CHRS(12) 
PRINT sPRINT • Vous allez enfin realiser votre reve 
PRINT • 	 rivaliser avec S1PERP1At1 
WAIT TINE 10 
PRINT :PRINT SPRINT • Le but du jeu est de traverser la ville sur les 
toits" 

930 	PRINT SPRINT • des buildings et cela le plus vite possible.' 
940 	PRINT sPRINT :PRINT ' Les touches a utiliser sont les suivantes s' 
950 	PRINT :PRINT ' A pour avancer",PRINT • S pour escalader et sauter' 
960 	PRINT ' R pour reculer" 
970 	GOSUB 990 
980 	RETURN 
990 	CURSOR 0,1:PRINT -Appuyez sur la barre d'espacement" 
1000 GeGETC 
1010 	IF 6=32.0 TIEN RETURN 
1020 6010 1000 	 Fabrice Dululns ■ 

BIENVENUE A NEW-YORK 
n•n nasa taw vaa 

COURSE SUR LES TOITS DE NEW YORK 

Voici quelques explications au 
sujet de ces commandes propres 
au système d'origine. En mode 
graphique, le point d'origine (0,0) 
est situé en bas à gauche de 
l'écran, en mode 6A on dispose 
de 336 x 256 points. 
COLORT et COLORG permet-
tent d'initialiser les couleurs en 
mode texte et en mode graphi-
que. 
FILL x1,y1 x2,y2 couleur dessine 
un rectangle dont les coordon-
nées (x1,y1) (x2,y2) sont celles 
des coins opposés. 
DRAW x1,y1 x2,y2 couleur trace 
une droite entre (x1,y1) & (x2,y2). 
DOT x1,y1 couleur dessine un 
point de coordonnées (x1,y1). 
SCRN (x,y) donne la couleur au 
point de coordonnées (x,y). 
Le programme lui-même se com-
pose de trois parties : 
— des lignes 750 à 1020, l'intro-
duction avec la présentation du 
programme ; 
— des lignes 100 à 170, le 
dessin de la ville ; 
— des lignes 180 à 740, le jeu 
proprement dit. 
Et maintenant après cette brève 
description, tous à vos claviers. 
Bonne chance. 
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COMPLICES  
IT SUSPICION 

Ceci n'est pas un jeu 
de Cluedo, mais bel 
et bien une enquête 
judiciaire avec suspects, 
coupables, témoins, 
complices, menteurs, 
indécis ou honnêtes 
gens, des interrogatoires, 
un fichier, 
un laboratoire, une prison, 
un temps imparti, 
des perquisitions, 
des fouilles... 
une quête pour la vérité 
toute nue, avec 
un minimum de preuves 
â  l'appui.  

1 
2 
3 
4 
3 
6 

RCM  COMPLICES ft SUSPICION 
REM 	  
►1•S 
►2.0 
DIM Aie' 
It-8 

170 
100 
1411 
2110 
211 
220 

es131.`000VfAU' 
e.141."CMANDELIEA" 
84151-'6OURDIN- 
C111 11.-CIMETICNOE" 
C•(21.'CHA11P" 
C6131 --DECMARDE' 

7 12-0 23e C$(4)."JARDIN" 
9 RANOOM17f 240 C4(5).-80I6' 
10 OIM 0(81 C61.'DfPfT' 
II NCM FACULTATIF 

2
265 8.

sf
1

51 

I 4  DIM B(31 270 OOSUB 3000 
IS DIM C'6' .255 5.2 
2e DIM 	D'S' 291 9OSU0 S0e1 
30 
33 

DIM F(01 
DIM 8161 

300 
311 

O-INT 	fRNO.1.5.41  
DOSuP 3ee0 00 

41 DIM 44.01 320 P.INT 	fMND.2.5.41 
50 DIM 6•(SI 330 CrO800 
60 DIM C4161  345 B-7  
62 0EM FIN FACULTATIF 350 303U5 5800 
70 A•(u .`oLIVIfR' 368 B-3 
00 A6121.-JEAN" 371 605U0 5000 
90 A•f31-'DuRONO" '3B1 Ose 

14111 A• (dl 1."OUPAND" 390 BOSUB sess 
III A4(31-'LAPIS" 400 eosue 3e00 
120 AI(61.'PEAPI14' 483 REM 4RME,LIEU.CRI14E 
130 A$'71-'O'NCIL' 415 S'INT(RND•S•111•I 
1 40 4•(01."5AAACAu" 421 CIINI(RNO.6.11 1.1 
130 B•<11.-PISTOLET- 425 REFONSES CONNUS 
160 B4(2)-'CORDE' 430 FOR 4-1 	to e 

e meurtrier est parmi nous, 
te mais tous les indices sont 
chiffrés : suspects, lieux et armes 
sont numérotés de 1 à 8 et 
apparaissent dans l'ordre crois-
sant ; si indices ou questions 
vous mettent sur la voie, des 
preuves sont nécessaires pour 
convaincre le coupable (décou-
vrir le corps à l'occasion d'une 
fouille, l'arme lors d'une perqui- 

sition ; l'authentifier grâce au 
laboratoire). Douze manoeuvres 
consécutives sont possibles 
(sans compter les perquisitions 
et fouilles) avant que le meur-
trier traqué n'exécute son com-
plice ou un témoin par désoeu-
vrement. Au 24e coup (de mi-
nuit ?), le maniaque en liberté se 
présente à l'inspecteur et le 
liquide froidement. 
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440 IF  0(4)1.4 TAIN 605US 4000 
4411 GOSUS 7454 
•64 NEXT A 
465 RER FICNIER 
494 A•INT CON0404 11 
504 IF 4141.1 THEN 4070 610 
710 R44$TR4.AI 
515 RCM INDICES DU LIEU 
520 FOR 0.1  TO • 
530 Ir 441)). 33 THEN 770 
540 4.141 1NM0.5.1I 
550 IF S(41.1 THEN 544 
560 0(81.4 
576 MEET A 
504 1.4 
545 O-1 
546 IF 4101.1 THEN 0.2 
540 •.0 
SIS V•0 
796 AIN  TAIL/AU 
401 PAINT 'VOICI LA LISTE DES 
SUSPECTA... ' 
402 FOR 0.1 To 0 
403 PRINT As 14) 
604 NET? A 
445 MINT • . DES LIEUE PRESUNFI" 
406 FOR A.1 To 6 
410 PRINT "ET DER ARMES CONNUES' 
611 FOR 4.1 TO S 
612 PRIAI 00141 
413 MEET A 
4.15 IP IHkEV4.•" 
A14 CLS 
010 REN  DEBUT 
424 POINT AT 0,01 'ENDUITE POLICIERS' 
630 MINT AT 2.0I •ALIORITHME DE 
DEG IS10N' 
631 PRINT AT 3.0.'1. INTERPOSER LE SUI►  
CCT SUR LE COU 55555 
632 PRINT At 5.01'2. OUR Li LIEU 	3. 
SUR L ARNE' 
633 PRIAI AT 6.0. •4. PICHIEII POLICE S. 
ARRESTATION' 
434 MINT AT 7.01'6. PERQUISITION 	7. 
INDICE OE LIEU' 
635 PRINT AT 0,5.'4. LAOS D'ARMES 74, 
ACCUSATION' 
641 INPUT AR 
650 IF 041.3 00 RRsS OR 44.4 04 4A484 
THEN PRINT 'QUEL COUPADLI II A 517• 
460 IF R14.7 OR 44.0 THEN PRINT 'QUEL 
LIEU. INSPECTEUR (I A Al*. 
470 IF 0.>4 AND MT•S THIN INPUT PP 
675 IF 1RRC)4 AND RR.11 AND (Rip'.-1 
THEN PRINT 'IL EST MORT, INSPECTEUR'. 
• 0T0 6.0 
440 N.N.1 
4e5 (MOUS 6700 
606 IF R11>10 THEN 420 
• 06 CLS 
040 60SU0 RR•250.10S5 
447 IF P.1 AND AI9I.1 THIN 715 
700 Ir 1)12 AND 1100 AND 12.4 TNEN 005US 
4544 
7 10 Ir A.26 ANO Il.4 THEN 4005 
715 IF P(>O  THEM 60SUS 2140 
720 SOTO 420 
1140 REM  REPONSE COI 	 
1200 IF  A(PPI.e THEN 8010 1300 
1214 PRINT AT 11.014014010 DIT OUI '1 
AI(DiPOI11• EST COUPAPLE" 
1220 RETOOK 
1304 IF RND).6 THEN 1354 
1317 A.INTIRND•5.11 
1324 IF 414151 OR MP►  THEN 1310 
1330 0.0 
1340 SOLO 1360 
1350 14.0CPP1 
1360 POINT AT 11.0146 10110 Off QUE '1 
A44011.P111• EST PEUT -ETRE COUPABLE* 
1370 RETURN 
4204 4CR OCDOMOC RPNC 
1440 IF AIPP164 THIN 1500 
1414 PRIAI AT II.IIA01PP11• DECLARE OUI 
L'ARME OU CRIME EST UM '1114IECPPII 

1500 II 44O).4 THEN 1550 
1510 A.141 1RND40.11 
1520 IF S(A1.1 MEN 1710 
1534 0.4 
1540 SOTO 1560 
1570 R.E(PPI 
1560 PRINT AT 11.01' DECLARE OUI L - ARME 
0E4411 UN '150101 
1570 RETURN 
1564 RIM AEPONIE LIEU 

1600 IF AIP16 1.6 ?NEN 1106 
1616 PRINT AT 11,01A41•P11•  AFFIRME Ouf 
LE CRIMINEI. AURAIT ETC VU DANE LE 
" I CS Ir 1101 1 
1620 RETURN 
1760 IF  RNO 4 .6 THEN 1150 
1710 4.141 (RND.66II 
1720 IF  C(AL.1 THEN 1716 
1730 0.0 
1740 00tO 1760 
1770 Ref(PP) 
1760 PRINT AT 71,61 As 14 0 	CRRIT AVDIR 
vu LE CRIMINEL DAMS LE •IC01R) 
1770 RETURN 
1740 AEA  FICHIER REPONUF 
1600 IF R4.•4-  THEN PRINT At 19.61"AIICI!N 
SUSPECT N'EST FICHE -.60T0 ISIS 1015 PHINI 
AT 19.61-SEUL ' 1R51VAL.041)l' N"EST PAS 
FICHE (PUAI( PRE$MPTIDN D'INOCFNCF" 
1815 MAI? 100 
1674 RETURN 
1980 REM PRISON 
2600 IP 01001.1 THEN AKIN' A. 19.61A4•P6. 
!' • 0E24 (I( AOOETE. VOLIS ME  POUVEC L 
REFAIRE SANS M4UVE'.50IO 6:0 
7026 •'0P1.1 
2675 fF AI1101./ THIN 1741 
2034 PAIN? AT 11,SIASIPPI,' FOt AP AETF 
POUR • TOIIAS- 
2432 9.0 
2031 0-PP 
7040 RETURN 
2150 P.P•I 
2110 IF P.• 1.0N MINT Al 70.014410'," 
EST 0ELAr.6 - 
7115 IF ►.4 AND •1 O1.I 'MEA 17.0 
2174 IF 0.4 THIN 044 
2130 RETURN 
7150 SEN PCROUISITION 
2700 4.440 
7210 IF 11..5 AND A(P►I. )1 THIN PRIAI AT 
11.01' OM NE TROUVE PAS D'ORME PRFRIINFF 
CMEE - .44.00I,OOT0 2221 
2770 PRINT AT 11.41-ON A RE TAIIUVI UM '1 
ISIINTIRNO.S•1111' CAE? ".41'PV) 
2221 FOR R41 r0 7 
2222 If 0461.1 INfS 77'5 
7273 MET! A 
r.30 If A(P•I.1 THEN PRINT AT II  .Ag  'DN  A 

RETROUVE TIM '11141RI1 -  CHEZ '144'00) 
7235 tF A.PP..I THEM V.1 
2740 RETUAN 
2154 AEA INDICE LIEU 
_466 Ri 6(00..4 IMEM PRINT At 11.0.' 
AIKUN INDICE- 
2410 Ir  6 1100'1.0 THEN NETURN 
74:S PAIN? AT 11.61'  PM  DE $MV4MIA 
F.AHfNS El  DES INDICES PECUS Itt IS ON 
N (M OEOU11 OUE L ARNE M (SI fA( VA 

2410 Pt1UAN 
2540 REM F9UILLES 
:660 Ir C•n'>:.I THIN PAINT A• II . 4 
"AUCUN CADAL'RI M A El( INOHVE DANS LE 

2610 IF CIPP1.1 /MEN MIN. 61  25.01'  ON 
A RETROUVE If CADAVRE DANS LE '100 1 414) 
2670 If CIPPI.I THEM PI.1 
7635 Ir  4ND•.5 AND r 'IS AND 1-.77 THEN 
A.F•1 
7654 NETURN 

2'40 RER , A00PATOIME 
2000 IF P1.4  THIN POINT AT 1 1 .41' (t'AMENA 
VOUL.E(-v006 OUt 1E LA00 REPOMOF BANS 
AVOIR LE CADAVRE"' 
24t4 IF V.0 AND P1()5 THEN POINT At 11.0$ 
• CE M'EST PAS L ARME OU CRIME' 
2420 IF Vt)5 AND PI. .0 INCH PAINE AI 11,0 
I' C EST L ARNE  DU CRIME' 
2020 IF vite TNEN P;., 
2050 RETURN 
3505 CLS 
4001 0E0 ACCUSE LEV12•VOVS ' 
3010 POINT 'ENTRE/ SUCCESS!VEMFNTI Ntmtl, 
COUPA4LC.L IEU,APMEI' 
3074 FOR A.I TO 0 
3015 PAINT 45,4164, 
3440 NET/ A 
3050 FOR 4.1 TO 5 
3060 POINT 4014114. 
3416 /FIT A 
3040 FOR 0.1 TO 6 
3049 POINT CI(411A, 
3100 NUIT A 
3110 INPUT AI 

1120 INPUT AI 
31.6 INPUT A7 
3186 CIS 
1160 fF  01411.1 TNEN POINT 'PRAVO • t EST 
LE COUPABLE" 
3161 RIM  REBUT  TAT 
3170 IF 0(071.1 TAIN PRINT -POI•, VOUS 
AYEZ TROUVE L ARME" 1160 IF CIA!I.I IHfN 
PRINT •ON, LE LIEU NE VOUS A PAS 
ICNA►Pl' 
)405 I/ 014 'S AND P2(>0 THEN PAINT '11 EN 
PLUS VOUS TENEZ TOUTES III MEUVES{ IC 
POSTE DE COMMISSAIRE VOUS (ST PAUMES" 
3195 IF Pl•'•4 AND 07111 tHEN BIOr 
354 IF P141 OR 02.1  THEN PAINT -NOMS 
AVEZ DES PREUVES. MAIS A511E2. LI CRIMINEL 
PfNEFICIERA O UN NON-t leU. ET  VOUS FINIE 
TINIIN POUR LA PROMOTION" 
1210 If 02./ THEN PRINT *VOTAI LENTEIA 
VOUS NUIT DANOEREUSIMENTI VOUS NP MOUVEZ 
MIEN- 
3270 If  A 401,.)1 OR 0(42.•1  OR C.(411- .1 
THIN PRINT "VOUS LIES RESPONSASLE 01 IA 
PAVURI DU 61ECLE. VOUS EIES MOTT A I 0010 

3230 RIM 
3500 StOP 
4004 CLI 
4409  RU TROP LEN! ORNA L'INSULTE 
4410 PRINT "-- SPECIAL DERNIER( --- OM 
DEPLORE CA MORT OE L INSPECTEUR JULIUS 
LACRAVACHE. SUPPRIME PAR LE TUEUR 441 
COUAC DE SOM ENOUETE•  
4019  REM SOLUTIONS 
4070 PRINT "AVEC l'FOR 441 TO 0 
4025 17.1 
4034 II A1A1.1 THEN PRIAI ALAS?' DAMS lE 
ROLE DU COUPASLE•  
4040 MILT A 
4054 FOR A.1 f0 6 
4065 Ir 0141.1 THEN PRINT 50(411• DANS If 
ROLE DC L'ARME" 
4476 MILT A 
44e0 ION 0.1 TO s 
4044 te  CtA1.1 /HEM PRINT "Et - l'CItA.s 
" DANS LA PEAU DU 'LIEU OU C.RINE' - 
4100 NETT A 
4244 STOP 
4500 A.RND 
4501 RIN DEJA UN MIUM Ml 
4504 11.1 
ISIS Ir  A>.S THEN 407 
6570 If 44..5 THEN 0.2 
4530 FOR 4.1 TO 4 
4544 10  4(41..4 THIN 0010 4560 
4550 NEIL A 
4560 4.41.-1 
4576 P414T AT  70.01AI.411" 4 nt 

ASSASSINE PAN LE !MUA 01,1 VOUS MENACE 
PAR COUPAIEA - 
4580 RETURN 
• 515 REM VACANT 
5440 4SINTIRND.e•LI 
5016 IF AlM..• THEN 5000 
5074 A1414R 
5030 RETURN 
5540 REM MENTIIMIS 
Assy 0•INTCRMD•5.11  
4010 IF A.0)-I OR 4.11 THEN 	 
6420 0141.0 
4434 46141 (R4D•S•11 
4040 IF  0101.1 TAIN 6036 
6050 6141.0 
65..5 S.INI.AMD.6.11 
60 10 IF 0101.1 INIM 64.0 
6500 r1A, -0 
• 100 NETUNN 
5305 ACM  FFP•FCMINI 
4540 PRIAI AI II.I$SPCIJ06' 
6:10 RCTUPM 
6e00 OCR  50NR.VERIDI0UES 
7060 f.INTIRN0.S.11 
7010 IF Alt). •I TAIN 745 
7025 0441-E 
4430 D4INI14ND.5.1' 
7444 IP M,D, .>I TATA 70'5 
7050 1141.0 
7060 f • :NT (NND.6.11  
T474 IF C.il , •I TAPA 7065 
7000 T.4).0 
7100 RETURN 
• 000 NEN FIN 
4015 RIM  OCUOLE PIS. SAUVE; (t 7 	nt.•AMRC 
SUA (;A'SEtIE . PUVCI UN JUS Of ' PI.lr 
AVANT Ut T4rER AUN 
•020 P-S L ASSASSIN ( (AI? LE FrtTEIIR 

TAIN 615 
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t'araignée mécanique a tissé sa toile carrée autour 
des trous noirs au chocolat 

loici les moyens de cous schtroumpler une manche 
illico derechef. le manquez pas la petite démonstration 

liminaire prévue pour le Tl 99/41. 

18 REM 	 
20 REM TROU NOIR 
39 REM 	 
40 REM INSTRUCTIONS SPECIFIDUES 
58 REM 	  
68 REN CALL. XXX0,B0=60 SUB (A,B$) 
Ti REM SPRITE=LUTIN(NUNERO,ASCII,COULEUR, 
HPUS,VPOS,HVIT,VVIT1 
88 REM LOCATE = PLACE LUIIN(NUNERO,NPOS,V 
POST 
91 REM MAGNIFY = DOUBLE TAILLE LUTIN 
108 REM ACCEPT =INPUT 
118 REM CHAR = FONTE DE CARACIERE ASCII 
128 REM PRESENTATION 
138 REM 	  
148 CALL PAGE 
158 2$(lî="FFFF908888889868' :: :1î2i='FF 
FF816161810181' :: 2$(3)='888898868898F 
FFF' :: 2$141:"11818IB1118IFFFF" 
160 CALL CHARI44,'828E3E387862E681'I:: CA 
LL CHARl45,'48717C1C0E46678'}:: CALL CH 
ARI46,'01E66276383E9E82'):: CALL CHAR(47, 
'8867460E1C7C184e) 
178 FOR 1=1 TO 4 :: CALL CHAR(39+I,I$4I1J 

NEXT I :: CALL CAD :: CALL GRILLE :: 
CALL DEMO :: CALL DELSPRITE(ALL) 

188 REN==initialisation jeu== 
198 CALL CLEAR :: 24151='FF8161838C9094A5 

2S161="FF018040390129A5° :: 2f171= 
'A594688C828198FF' 1: ?$(8J="452991314D2D 
BIFf' 
208 FOR 1=1 TO 4 :: CALL CHAR139+I,IJ(I+4 

NEXT I :: CALL CAD :: CALL GRILLE 
DISPLAY AT(5,25J:"TIRS" :: DISPLAY Ail 

72,241:'SCOPE' 
2113 CALL HCHARI21,25,79,6):: CALL HCnABt8 
,25,39,81:: CALL HCHARil,i3,781::ALL 
HCHAR412,2,79i:: CALL HCHARi24,13,831:: C 
ALL HCHARNI2,2S,691 
228 DEF Nb(H'r=C6+iiH'>lbi+IH(2St-tH09+1+ iC 
8+11+I(11?8,+IH?I7i-IH?24J'r 
238 DEF R9=IUT(800+Ii 
248 RANDOMIZE 
250 IF RND:B.S THEN N=4 ELSE N=5 
268 FOR J=8 TO 9 :: FOR 1=/ TB 9 :: B(l.J 
i=8 :: NEXT I :: NEST J 
276 FOR 1=1 TO N 
280 RI:R9 :: R2=R9 
290 IF 411=4 DR R2=9 THEN 288 
398 IF BiR1,R2)(16 THEN 290 
3L0 B4RI,R21=1 :: NEXT I 
328 FOR 1=0 TO 4 :: CALL CHAR+184+8+2.'08 
8888FFFF"1:: CALL CHARLIB5+8+I,RPT$I'18 
6 1 8/1:: CALL CHAR(186+6+1,RPT$('FfFFFF0B" 
,2)i:: CALL CHAR(t07+8+1,R.PTf(17',90: 

NEXT I 

330 REM==debut du jeu== 
340 S=8 :: C0=-1 :: M=8 
351 IF CO:? OR $:2$ THEN 768 
369 CO:C3+1 :: CB:104-2+4CO3 5)+B+ICO+5+I 
C0=511 
378 ACCEPT AT17,261VALIDATE('12345676OESN 
R')SIIE(2IBEEP:R$ :: IF ASC(R$i=82 THEN 

768 ELSE IF LEN(RS1•.2 THEN 378 
386 IF ASC(SE6$(RS,1,1J1.,68 AND ASC?SEG${ 
R$,2,1r)%60 THEN R=VALISE6$tR$,2, Ui:: 
R$=SE61(R$0,1;:: GOTO 488 
398 IF ASC(SE6$(RJ,1,11)'68 AND ASCISEGI( 
R$,2,i1))68 THEN R=VAL(SE6$iRS,1,l0:: 
R1=SES$(R$,2,1)ELSE 370 
410 R=-((R$:'O't+R+(Rf="S'i+(8+RJ+tR$=1" 
)+i16+RitiRS="N't+124+R);:: I=INT6R-I1 
/8J:: C=NU(RI 
418 ON 1+7 6010 438,448,450,428 
428 AF=33+16+(R-I+8):: YF=9 :: 60T0 468 
438 YF=25+164tR-I+61:: 1F=25 :: GOTO 460 
448 YF=33+i6+iR-I+9,:: YF=169 :: 5070 460 
450 YF=25.16+(R-i+91:: IF=IBS 
460 CALL BALLEIXF,YF,Ci:: IF R>24 THEN R• 
57-R ELSE IF R:16 THEN R:41-R 
4?0 ON i+L GOTO 488,448,508,518 
488 X,V=B :: U=1 :: Y=R :: GOTO 528 
496 1=R-8 :. 1=9 :; U=1 :: V=-1 :: GOTO S 
28 
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511 1=9 :: Y'25-R :: U=-I :: V'S :c 60TO 
521 
SIS 1=33-R :: Y,II--1 :: V=1 
521 11=1+U :: 41=f4V 
531 IF 11=1 DIEN 12=(1-I :: I;:11•1 :: 12, 
43=41 :: 6610 551 
:41 4241-1 :: Y3=41+1 :: 12,13=11 
551 IA=8.BI11,Y11+B112,Y2)+2e8113,Y31+1 
: IF IAA THEN 571 
561 ON IA 6010 581,591,611,591 
571 11=11+2 :: DISPLAY ATtN,25):CHRstCl,&Ce 
R11C111" A' :: S=S+1 :: CALL BELAli211) 
.: 6010 151 
581 I'll :: Y=Y1 :: 60T0 631 
591 I=1 :: 6010 616 
all I=-1 
611 IF U41 THEN U=I :: V41 :: 60TO 6311 
021 11=I :: V=i 
611 ON 11Ttt1.15,1)6010 651,641,661 
641 ON IN11(1+15,18)6010 671,521,681 
651 1=Y :: 6010 691 
6611 I=25-1 :: 6010 691 
671 i=33-1 :: 60TO 691 
681 2'i+1 
690 :F Z=R THEN 11a•2 :: DISPLAY ATtN,251 
:0A$IC114CHR1tC61Y R' :: S'S+1 :: CAL 
L DELAI(2011:: 60TO 351 
711 C=NU(I11: ON 11111(I-1118)+1 60S0 7111 
,721,731,741 :: S=5.2 :: CAI OELAIt_11 
1:: 60TO 351 
711 CALL £J4 .•4+2e1,4,C,2i:: AETfl 
721 CALL VCHAP.121,5•11-2,+2,0,21:: RETOAN 
731 CALL HCHARt22-1i-lb)12,22,C,2):: RETU 
RN 
741 CAL.I VCHAR13,23-12-24)12,C,2):: RETUR 
I 
751 RE11=fis du ou-reltbeses= 
761 CALL IELSPRITEIALL):: FOR 1=26 TO 31 
:: CALL VCHAR(2,1,32,19):: NEXT I :: DI 
SPLAY A112,241:'TROUS' t: DISPLAY AT(4,24 
):'4 S')• 
771 ACCEPT AT16,251VALIDATEI'45'11EEP SII 
(t11:C :: EAU IINAR12,31,32!:: CAI NC 
11ARt4,26,32,6):: IF C=I DEN S=S+5 
784 Al:'COLOINIE 11611E' :: FOR I'l TO LEN( 
Al):: CALL HCHAR(3+1,27,A,SC(SE6s4A$0,1 
11):: NEXT 1 
791 FOR 0=1 10 C 
811 CALL HCmAR12,31,46+01:: ACCEPT 4143.0 
,211SIIEII19ALIDATE012345671'):1 :: AC 
CEPT AT(11+0,28)SIZEID VA IDATEI'12145678 
'I:C 
811 IF IIL,C1=1 THEN S=S+11 
821 MELT O 
13$ FOR 1=1 TO 4 :: CALL CHAit39+1,21111) 

WIT I :: FOR 1=1 TO I :: FOR J=1 TO 
8 

841 IF B(I,J)=1 THEN CALL TROIJ,I) 

851 NEIT J :: NEIT E :: DISPLAY AT123,251 
BEEP:S 
861 CALL 11Y11,K,C):: 1F C=1 THEN 866 ELS 
E DISPLAY AT123,251:'111' :: LOTO 191 
8'1 RE1*=seus-Mb9raresu 
881 REIh=l.decer du )!•_= 
891 SUR CAD :: CALL CLEAR :: CALL COLOR(! 
,12,121:: CALL SCREEN(121:: FOR I=3 TO 
8 :: CALL COLOR(I,12,121:: NEXT I t: CALL 
COLOR(2,12,12,9,5,12,11,13,16,11,7,161 

911 CALL COLOR112,1,16,13,1,16,14,1,161 
911 CALL CHARt33,RPTst'F',161):: CALL CNA 
R(34,'FFFEFCF8FIE$C181'1:: CALL CNARi35 
,'FF7F3FIFIF171111') 
926 CALL CHAR136,'81CaE0F$FBFCFEFF'1:: CA 
LL CHARl37,'/113171FIF3F7FFF'1:: CALL C 
HtR139,11PTs,'Frtr;713',211 
931 CALI C161At96,'I7IF/ICR.IF1711191F111 
3131;1F WFCBEIFIFUFIFNE&IEIFkUEIENEFJ 
El') 
941 CALL MAGNIFY(3):1 CALL CHAR1111,RPT$1 
'1',121!'CICI'IRPTs('l',4811 
951 FOR J=4 TO 21 STEP 17 :: 4=49 :: FOR 
1=6 TO 21 STEP 2 :: CALL NCNAR1J,1,4;:: 
1:4+1 t: NEIT I :: NEIT J 

961 FOR J=5 TO 22 STEP 17 :: K=49 :: FOR 
1=5 1O 19 STEP 2 :: CALL HCHARII,J,K):: 
K.=K+I :: NEXT I :: NEIT J 

971 CALL iCllAAt2,3,331:: CALL HCHAR:2,4,3 
4t:: CALL HùlAR13,3,341 
991 CALL H061R12,21,31):: CALL NCMi1t2,23 
,351:: CALL HCHAR13,24,351 
991 CALL HCHAR123,3,33)t: CALL HCHAR123,4 
,361:: CALL HCHAR122,3,361 
1111 CALL HCHA4123,24,33):: CALL NCHAR(23 
,23,37):: CALL HCHAR122,24,371 
1111 SUIEID 
1121 RE1l=I.1r i l I e de Jew 
1131 SUB GRILLE a CALL HCHAR(1,1,39,321: 
: CALL HCHAR124,1,39,3211: CALL VCHARII 
,32,39,241:: CALL VLHARII,2,39,24):: CALL 
VC(W(11,25,39,24) 

1141 FOR 1=1 TO 1 :: F06 J=1 TO B :: Il'3 
+142 :: J1=JI2+4 
1,51 CALL HCHARII1,J1,41):: CALL HCHAR111 
,J1+1,41):t CALL HCHARIII+I,J1,42):: CA 
Ll HCHAR111+1,J1+1,43):: NEXT J :: NEXT 1 
1161 CALL SPRITE(l1,111,7,9,217):: CALL 5 
PRITE(12,96,5,9,217):: FOR 1=3 TO 1 :: 
CALL CaORII,2,12,:: KEIT I 
1171 CALL COLORt1,14,12,2,2,3,12,3,I6,13, 
9,16,14,5,161:: SUBEND 
1681 REN==3.deplaceeent de la balle== 
1191 SUB BALLEIIF,YF,C1 
1111 1=217 :t 4=9 :: FOR 1=I7 TO 4 STEP -
1 :: 1=1-6 :: CALI LOCATE(1i,Y,11:: CAL 
L SOUIDI-4111,211,11:: IF 1=1F AID Y=YF 1 
HEN 1151 

1111 NEAT I :: FOR 1=2 TO 21 :: 1=Y+6 
CALL LOCATE41,Y,X1:: CALL SOUND(-4111, 
311,111: 1F 1=XF AND Y=YF THEN 1161 
1121 NETT I :: FOR 1=4 TO 23 :: 1=1.8 
CALL LOCATEIII,f,I):: CALL 50(Itl-41N, 
411,11:: IF 1=15 AID Y=►F  TIEl 1171 
1131 NEIL I :: FOR 1=22 TO 2 STEP -1 :: 
=Y-B :: CALL LOCATE01,Y,11:: CALL SOON 
D(-4181,518,9):: IF 1=XF AND Y=YF THEN 11 
11  

1141 WIT I 
1151 CALL SOW(-11,201,311:: IF C=32 Tif 
N SUBEDIT ELSE CALL YCHA613,1,C,21:: SU 
BE11T 
1168 CALL SOUND(-18,288,31):: IF C'32 THE 
N SUBEDIT ELSE CALL HCHARII+1,44,2):: 
SUBEDIT 
1171 CALL SotJDl-11,211,311:: IF C=32 Tif 
N Di6E111 ELSE CALL VG+A4t21,1+1,C,21:: 
SUBEIII 

1188 CALL SOUND(-18,218,361:: IF C'32 THE 
N 1196 ELSE CALL HCHARII-I,22,C,2) 
1191 Su6EN0 
1211 RE1tn4.atteete= 
1211 Sub DELA! u,:: ETA I=1 TO N :: Eli 
I :: SUIENO 
1221 REM==S.titre-regles.. 
1231 SUB PAGE 11 CALL SCREENI21:: CALL CL 
EAR :: CALL CHAR133,'FF'1:: CALL CHAR13 
$,WT$1'E,14)1'FF'I 
1241 CALL O Rt41,'1:1317W1F 7FFF'1:: C 
ALL CHAR142,RPTSt'F',1611:: CALL CHAR14 
1,'FFFEFCF8FIEICI8/'):: CALL CHAR196,'131 
IC88588881'1 
1254 Ss='APPUYE2 SUR UNE TOUCHE' :: FOR 1 
=1 TO 12 :: CALL COLORi1,12,21:: KEIT I 
1261 FLA 141 TO 1 :: FOR 1=1 TO 4 :: CALL 
SPRITE III+K►6,42,1,i+s'I68,255ri-11,1, 

11-K421) 
1276 CALL SPRITE(!(+8+K+4,44,1,9+168'K,25 
511-41,1,11-214KI:: NEXT 1 :: NEXT K 
1281 DATA 11,11 	liee)1"41,11,11 	11 
11,9,1 	tee) 14441,1,11 	11 	(1 

,7,144e) 1/"1 Ke") 
1291 DATA 3,I""Ileeelteee)(1 014"1,4, 
11 11 111) 1111 0(1,3,1) ("00 t)1 
11111"),2,(1 1111 11 1111 (1 	11 
1311 DATA 1,11 11 01eee11e")I44/1,5,0 

11 lush O tees! le"),4, Ie1 1111 111111 
0 0,3,11111111 11110.01444/ 

1311 DATA 2,11 (4111 (MOO 	11,1,11 
()late)OO O11ee) 

1321 RESTORE 1288 :: FOR J=I TO 3 t: FOR 
1=1 TO 5 :: READ 1,A1 :: PRINT RPTst' • 
,1-DIAS :: WIT I :: PRINT :: NEIT J 
PRINT :: PRINT 
1331 CALL ICWi11,1,33, ):: CALL ICW&12 
,1,34,321:: CALL N061Rt22,1,33,321:: CA 
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LL HCHAR123,1,34,32):: DISPLAY AT(24,3):S 
$ 
1348 CALL COLOR($1,16,82,12):: FOR 1=3 TO 
16 :: CALL COLOR41,I):: NEXT 1 
1358 CALL KEY(B,K,S):: IF S=8 THEN 1358 E 
LSE CALL RAI 
1368 DATA 8,12,' 	VOUS ALLEZ DEVOIR DEVI 
NER',LA POSITION DE 4 OU 5 TROUS,NOIRS 
REPARTIS DANS UN ESPACE,IMASINAIRE DE 64 
CELLULES.,' 
1378 DATA ' POUR CELA VOUS DISPOSEZ",D'U 
N SCHTROUMPF TIREUR OUI,VOUS DEMANDERA 
LA CELLULE A,VISER.CELLE-CI EST REPEREE 
1388 DATA 'PAR UNE DIRECTION O,S,E,N ET', 
UNE COORDONNEE DE I A 8.,8,13,' DES OU 
E LA BALLE PENETRE',DANS CET ESPACE VOUS 
LA PER- 
1398 DATA -DEZ DE VUE ET Si VOUS AVEZ DE, 
LA CHANCE ELLE EN RESSORTIRA.,' ',' EL 
LE SE PROPAGE EN LIGNE',DROITE SAUF AUX A 
BORDS DES 
1488 DATA TROUS NOIRS.DANS CE CAS LE,BILA 
N DU TIR EST DONNE:,' ',' 	R = BALLE 
REFLECHIE",' ',' 	A = BALLE ABSORBEE' 

1418 DATA 8,11," DES QUE VOUS PENSEZ AVG 
IR",DEVINE LA POSITION DE TOUSLES TROU 
S NOIRS VOUS TAPEZ:,",' R POUR REPO 
NSE"," ',` 
1428 DATA ' 	BONNE CHASSE'," ',' ',' 
VOICI UNE DEMONSTRATION ',' ' 

1438 FOR 1=1 TO 3 :: READ A,J :: FOR L=1 
TO J :: READ AS :: FOR K=1 TO LEN(AS):: 
CALL HCHAR(A,2+K,ASC(SES$IAS,K,I))):: NE 
XT K :: A=A+1 :: NEXT L 
1448 CALL KEY(8,K,S):: IF S=8 THEN 1448 E 
LSE IF 1=3 THEN 1468 ELSE CALL RAZ 
1458 NEXT I 
1460 CALL HCHAR(1,1,32,768):: CALL DELSPR 
ITE(ALLI:: SUBEND 
1478 REN::6.effaceeent== 
1488 SUB RAZ :: FOR I:1 TO 32 :: CALL VCH 
AR(311,32,19):: NEXT I :: CALL HCHARi5, 
1,95,32):: DISPLAY AT(4,8):"LES TROUS N01 
RS' :: SUBEND 
1498 REM==7.placenent trous noirs:. 
1580 SUB TROII,JI:: 11=3+I+2 :: J1=2+J+4 
:: CALL HCHARIII,J1,44):: CALL HCHAR(11 
,J1+1,45):: CALL HCHARII1+1,J1,461:: CALL 

HCHAR(I1+1,J1+1,471:: SUBEND 
1518 REN==8.deoonstration== 
1528 SUB DEMO :: CALL TRD(1,3):: CALL TRO 
(1,7):: CALL TRO(4,5):: CALL TR016,5):: 
CALL COLOR(11,61 
1538 DATA REFLEXION,9,97,24,8,-24,8,8,8,9 
7,25,8,72,8,-72,0,8 
1548 DATA DEVIATION,129,25,8,72,48,8,8,8, 
65,25,8,72,-16,8,8,32,16,8,8,56,8,8 
1558 DATA ABSORPTION,65,185,8,-56,-16,8,8 
1-48,8,8,81,25,8,88,8,8 
1561 RESTORE 1538 :: FOR. 1=1 TO 3 :: READ 
AS :: FOR J=1 TO LENiAS):: CALL HCHAR( 

6+J,28,ASC(SE6S(A41,11)::: NEXT J :: FOR 
K=1 TO 2 :: READ U,V :: CALL BALLEIV,U 

,32):: X=V :: Y=U 
1570 FOR J=1 TO 18 :: READ U,V :: IF WV: 
8 THEN 1598 ELSE 11=U+V :: U:SSNII1)*Ui 
it :: V=SGN(il)+V/ll :: 11=ABSIII) 
1588 FOR L=1 TO Il :: X=X+V :: Y=Y+U :: C 
ALL LOCATEi11,1,X):: NEXT L :: NEXT J 
1598 CALL DELAI1588):: NEXT K :: IF 1=2 T 
MEN CALL TROI2,31 
1688 NEXT I :: SUBEND 	R. Bols NI 

SPECML PROGRAMMES 

HS65 MEMBRE 1984 

OBJECTIF PLUS X»  
Destruction de cibles aie. des 
obus : le plus lieur combat du 
monde ù pied (feutre sur 
un trottoir miné 
et le grand jeu au pmgramme 

111 I n mode d'emploi complet 
est affiché par le pro-

gramme. A chaque mouvement, 
de nouveaux obstacles appa-
raissent aléatoirement ; leur 
nombre dépend du niveau du 
jeu : au niveau 0, il y a 100 
obstacles au départ, puis 0 ou 1 
obstacle qui se matérialise à 
chaque déplacement. 
Pour Oric Atmos et Oric 1. 
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• .v1 
1 PEN 
2 Re 
1 11101 
• 001 
• 101 
40a 
7 CLS AINTOf 6) 501 niCin 1151 (O11.411211088 12)09455 
• GOSUP18110 
5 OOT01s 
is OO9136ss 
15 ATM 
20 IPTN-OP4t 11.71E011441 
31 Inns • /11491110 
O tnN.O54t t 1171E10eattc•1. v.- •-GVIP es 
5s 100404•t il)neecot- Z-( T-r COTO321 
44 tir flint AA 

1144/41 1011/eTialeet 
152 GOt0112 
IIs 1145-1-t1/114• 0/121.y 
117 PLOTXe1.v.cwP+ carats 
120 00A• 240•4 OX>471f0ea1 
ill ISTaynp5o..31 
in tcv)ennereet 
$21 TOW.511•NT. 
13• 1/11+4/4/00•0  1•1 X r-I100•(x. Tot )Cr 
" 7NE)PLOTX42,V.t.-r•.. cOTO 165 
135 I FP.2ANDOK X-1. Y X>• -Fen N.Y.' X )• 
-TNENLOtX .Y.1.-11• OOTO IA 
140 IeP-9e445 x.t .7 w +•-156 0W x.T-1 %r 
-n05LOnt•2. t-2. •4. 00 TO IA 
145 tn-ac.•,  x-i.1,14 r-MCt0* 11.5-114 )• 
-neatuTx .Y-1•-•• COTO IA 
1. IAN at. YX)••neetOTx. v.•5• WM IA 
154 PLOtX.1.Y.C1411) GOtele 
1A EXPLODE P001.1707 
170 IFI-2TKN175EL- ...., Rt -M7ta, 
17% ant 
te ODTASA• 
ni ve-1 NITA* 
ZS7 S Eep V.T-1 WAIN 
260 *ee1 One 
25e Darn rev./ RETURN 
205 Y./Y•1 RETURN 
206 X41-1 Y.Y.1 RETURN 
257 nn.0-1 RE/wt1 
3A SE-1 Ye-t new 
311 RLOT2.1.t.• • 
Y5 aDas •114ee 1F2).•37nAQ-C 
3421 IFV.•npE1/4.35 
722 InT427ftIÇT-t 
727 IFT4-engnT-26 
3341 IFR.•MOOK 2+1,T t4 )• •M1oOSt 2. T.1 X >- 
•TtMLeTZK.T+i.-se alunis canna 
ins In_elen2-1.TX/ease *2.T.tx)- 
•nee.on .T-I.-r 001770773 0070340 
345 Wt-SM00* t.t . T x >••••0011/ t. t-1 X r 
•ne .1712A. T-I.•r 41eU5J5s GWT.A 
>A IP•-•MOSK2-1.Tx)••M005t2. tet xr 
•TSEMLOTZ .T-1.95- Go4111s55 ODtos45 
347 tPO8(Z.TX)••TIea.oTZ.I.T.-4• GOTO 36e 
3W IPx•21.OYeTTieOLOt2.1.1.•5•. 0070111 
754 PL.OT2.1.T.0*11)- Mee 0070355 
3e OSL00E GOMM5 
AD 0442.1.1.1n• 17102+tS/O11-t.ifOO_KLl1K1wN 
9! e*2-t.t.1 re- 1P-2-tMOv-T.lM1DlQl0EAIN 
30•08423/1.11+1)n• Iltta2.7A14)1.t-1 fE)Oi31E_SE7Ens 
3•5 01• Z-1.T-t Ter TEX42-tncv.T-lnapOe..L1E14Tule 
3l5 PLOlXSt.Y,•5• GOt0IA 
401 TeT-1 RETURN 
et Zen teT-1 SETUP 
4e 257.1 nn/N 
400 Z0202 VeT•1 REAIN 
445 T.7•l SEItPN 
0S4 Z42-t Teel MUM 
447 Z-2-t WTU•I 

PlOUMtt POUR 05IC Mims 
POUR L 'OINK t. SOUSTRAIES t 
N TOUTES LES NHCISSES DES 
PLOT n osa. LA LIVE IMPS 
Aril ISSn cru 51170 
CrencaRlO t ,15i GERME•) 

«OBJECTIF PLUS X» 

400 2+2-1 14T-1 PETUN 
500 RCN C011►TMQ DES GUILES TOWNIES 
510 FOR1-ITo10 
520 NA t /CANA t 1•171E1e t >-• wt T.j Nei 
13P ont 
sa IP•-trien0 
s7! G01011448 
450 PEN osltAQts 711F1_E)ea nS 
405 .MINT•Ne4 / tPISO+ 
400 IFH0.071E31 PETUPTI 
410 F0101.1T000 
620 ENDED R1Of 1 M10.3 + YINTk Pew 1 >I26•1 
435 Tree A.3 X)••11()162! 
44e Ifibelprne c)! 
4, os,  5.0.+CM114 251 • Street . i. us 
ta ANTI 
470 WIts 
5000 RCN CREATION DES OA% n DES MISSILES 
5005 FOR I•46854 TO 46983 
5010 READA 
5025 POKE LA 
Are CT 
5555 DATA •.21.31. 71.31. IT. • . • 
5551 DOTS 1,22.04.13. 2. • . 0. • 
AA COTS e.112.25.n.21).Q. O. • 
5033 ONTA •. 0. •. 2.13.44.22. 1 
5514 DOTS 5. 0. 17,31.31.11. 21. • 
5055 DATA 0. O. 0.16.44.29.26.36 
5556 DATA 11.31.14.42,14.11. 5. • 
5557 DOTA 34.24.23.44.tt. I. I. • 
54e Deb •.14.21. 4. 4. 4. 5. • 
S1151 COTS 0. 5. 7. 1. 9. •./4. • 
SPA 0015 0. •. 1.11. 2. •. 0. • 
5561 On tit. E. S. 3. 7. 0. • 
5462 ORt• S. 5. 4. 4. 4.21.14. • 
0563 OOTA e. 2. 4.45.41.51. 5, • 
5564 DATA 0, 5.114.62.14. 0. s. • 
S563 DOTS 5. 0.55.41.41. 4. E. • 
055• ROI 51W EN MX) on nun  
eta tate .- 'OW tt•T-  a 1/4er•At•).Y' 
S 0145 re' 13814144r OR? +/-0• asst-ne 
435 50* IOW a 0*x) 0[S 1411611.111 
pas ow 1 t-• 1• - OK 71-1.  At/ Welt" (1* •) -t- 
4510 OKSpee_e. 0K4»e_e. OK 7).•F•• 0*e1••40  
7055 Pe CREATION 04.1 TEIO SIN 
7100 D11O* 39.27) DINrt tS)tcti•A t•) 
7156 KS Pen IS? 
77111 S111114tTO11 
7115 0131411/ 1044 t 35114/1 )-FINRAOt tent) 
7120 spa A. P )4••7140400c •.1 /40411111111348.147115     
7123 KOTS•I.P.US 
7125 NEXT! 
712* ROI CREATION DES CHILES 
7130 50I-ttOi0 
7131 A+INTV bd / Alen )'P-1NTCaaet t )5E4.1) 
n32 MOW di. I s/aTe O•t•.P 1-•• 111471ri 
7133 PLa10.1. P. ••- N I /40 SINAI 
7134 Cal 
7564/ 0Oi POSITION 0E Met W OS 
7515 spa( Mee t )P30-1 ): AVON Me I /42441) 
7525 woe x. Y >•-•TNOPLOTxe t . Y. CS 1 7QRE731s 
s0es net 
5050 RCM PRESENTATION, 
54146 Q1 Pe lei 
ss11E C40.••••34144 T> 
5512 Ate' .. 
5013 MDR Mato 4) 
1sf• AtapxtrG PERNIS 0E OSI...•Er,rtrr Pe7Ntrie, •) 
9015 PRINT 
9030 Afa• POuR PASSER VOTRE PERMIS •Eme•,- 
5s35 PRINT" IL VA VOUA FALLOIR DETRUIRE LEV 
AA POINT* CIRES INIERIALISEES P1N DES •." non 
sees Ala" 	UTILIl= as 10WEs - Ale 
WM Ale+ ELEOE A MCITE e vie A 000111' 
9855 Pete• Pent A d•cce e  vie • ante 
4Ota Fe DO' RUNE DO 15417 • nee 
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MASTERMIND  
POLITIQUE 

Que sont devenus nos si sympathiques 
héros gouvernants? 

Si vous boudez les bulletins d'information 
téléu sés, vous risquez 

fort de perdre le fil conducteur 
de leur trie privée. 

lin jeu de logique et d'astuce,  
le iastermind politique, 

vous plonge dans 
le creuset en perpétuelle mutation 

de la guilde politicienne ; 
et devinant 

le plus rapidement possible 
Qtl a emmené QU, 

01! et pour Q110I faire,  
vous toucherez du doigt 

la désinformation 
la plus pure que soit.  

9065 POINT"  FLECNE EN PAS • T/11- 

907/0 POINT 

9075 PRINT" ATTENTION AUX OBSTACLES. OUM' 
9009 PRINT" CIBLES. ET AUX EXPLOSIONS.' 
9085 PRIM" ATTENTION A VOTRE TIR.•.PRINT 

9090 POINT" 	 PRESSEZ UNE TOUCHE" 
9095 PRINT" 	 POUR CONTINUER.' 

9097 POINT PRINTER"G COPYRIGHT JOEL BECKER 5-83"ER"C" 

9100 FORI•IT025 PLOT2.1."1" PLOT37.I."t":NEXTI 
9110 PLOt2,26,"sttttttttts$$$$$$ttsstsstssttttstt44" 

9120 GETNO 

9200 CLS 

9205 PRINT PRINT PRINT 

9210 PRINT,"DIFFICULTE 0 A 9" 

9211 PRINT PRINT 

9215 PRINT."0 • FACILE' POINT 

9217 PRINT,"9 • DIFFICILE" 
9228 PRINT PRINT 

9225 PRINT."VOTRE CHOIX ° . 

9230 CETPB 

9240 IFPR<"0"CRPO>'9"TNEI19730 

9245 CC•'VAL'PS ,  PRIIITCC CC•CC"I 

9250 CC-INT'CC> 

9260 P80r11-CC'110 

9270 AA•Ct+1 

9900 PETURN 

10090 CLS PAPEPI INK3 
10010 PRINT PAINT . PRINT PRIIIT:PRINT PP1NT PRINT PRINT 

10020 PPItRC:HR*D 4) 

10030 POINTE*"J" "VOUS ETES RECALE In  

10040 PRINTCHRK4> 

10050 PRINT  PRINT  PAINT PRINT PRINT 

10060 POINT" VOILEZ VOUS JOUER R NOUVEAU 7" 

10070 OETMI 

10075 PPINTCMRS( 17 M,'NPS' R? 

10078 CALLIF860 REM CALL0F0911 POUR 	L'OR.IC 1 

10090 IFMO•"O"ORM$•"e"TIIEPRU/ 

10090 PRINT PRINT'PRINT" A BIENTOT..." 

10100 END 

11000 CLS PRPEPI I4:3 

11010 PRINT PRINT:PRINT PRIIIT:PRINT. PRINT 

11020 PRINTCI**<4N 

11030 PRINTED"J" "VOLS AVEZ BRILLAMMENT PASSE" 

11035 PRINT POINT 

11040 PRINT PRINTES'J" " 	VOTRE PERNIS" 

11050 GOT010040 

11100 END 

20000 REM DESSIN DV  TITRE 

20005 PAPER° INY2 

20010 MIRES 
28015 PRINTCNR0t17> 

28020 CIRSET80,150.0 CIRC4E10,I CIRCLEO.1 

20030 CIIRMOV70,0.0 CIRCLE10,1 CIRCLE8,1 

20040 CURMOVO, 9,0 ORIW-70.0.1 
20050 CLRMOV-20,-20,0:CIRCLEt0,1 CIRCLE9,1 
20060 CURMOV110,0.0 CIRCLE10,1CIRCLE8,1 

20070 CLIRMVO,-10.1 DRiW-110.0.1 
20090 CIPMOV- 8.16,1:ORAW26.15,1 

20090 CURNOV72,0.1:DR/W26,-16,1 
20100 C\4M/OV3.-5.0 DRfl5.0,1 

20110 DRAW-5.-25,1'DRAN-90,-5.1 DRAW-20.20.1 

20120 CURMOVIO.-10,0 DRAW-15.0.1 CLIRMOV 10.0.0 DPRNO.5 .I 

20130 ClRMOV0,-5.0 DRAW5.-3.1 
20140 CORMOV.37.-5.0 DRRWO,-20,1 

20150 DPANS,-S,1'DRAN?0,0,I DRRWS.S.I DRPW0.21.1 

28160 CUPMOVO.-18.1 CURMOV-40.0.1 DRAW-60.0.1 

20170 DRRW0,5,1.0RAN60.0,1 

20180 PRINT" PREPAREZ VOUS A PASSER VOTRE... 

20200 11417300 

20205 TEXT•PRINTCHRIN 17) 

20210 RETURN 

53000 END 

55555 FORI.1T03 

55600 CSAVE"CHAR",AUTO 

55700 WAIT200 NEXT 

55000 CSAVE"CHAO•.S.AUTO 

J. Becker ■ 
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MASTERMIND POLITIQUE 

100 tRM•••N••.••••••.••.s"••••.a++•w.••sw••.. 
110 R&M 	MASTERMIND POLITIQUE 
120 RIM 
130 REM COPYRIGHT 1964 MICHEL MAPLEZES ET L'01 
140 REM 
151 R►JM•••••••SSMN•N••••••••&N••NM•••NN 
161 COTO 290 • PtDCIA16t RI NCI PAL 
170 RDI_ts«ss•••••••••••sas••• 	  
180 PEEN 	SOUS rPRDGRAMM►s S2KCIRQR3 
191 UM 
200 PRINT CH15(26);: RETURN 	'[►PACE ÉCRAN 
210 PRINT 0(15(11):: RETURN 	'MONTE CURSEUR UNE LIGNE 
220 PRINT 0115(34);: RETURN 	'CURSEUR COIN SUP. GAUCHE 
230 RIR 011S(10);: RETURN 	'DESCEND CURSEUR UNE LIM 
240 PRINT CNRS(27);-Dr:: RETURN 'RENO INVERSE 
254 PRINT CNRS(27):-00-;: RUENT •TIDPO ROtLLE 
264 1EM••ses'''n..s••••••••••••••••••••44.134••••441 
270 TEM 	 PROc*aiTC RINCIPAL 
280 REM 
290 CP•0:SC•0 
300 GOSUl 200 
310 DATA-GEORGES M&RC141S-.-/RANCOIS NITTERRAND'.-tATMOHD n1RI' 
320 DATA71CNEL JOUENT-.-1AL11T CISCASD D•ESTAIC 
330 DATA StUE MAIL-.'NARIE-RANCE GARADD-, -A T9[LR-  
300 DATA-SL7 LTD ILL DESEXTE-•-A L•atsa-,-A NDsaOD;-csa sASORCR' 
350 DATA-DAMS SA CLAMAI . O CLiTWRIQUI-.101 fil sor s-cal MAXIM'S"' 
360 DATA-Lot MOUTIER LA MISERS DU PEUPLE'.-L'AIMER EN SLRET-,-s'ALCOOLIStIr 
370 DATA'LUI PRESENTER SA SOEUR-."LUI RAPPELER LE BON TLMPS','►A1RE LE MINAGE' 
380 DATA'PLEURIR SUR SON EPAULC • -FINIR LES RESTES" 
390 rani 	  
411 ILE 	 PRESENTATION 
416 UM.«•w•s••••• 	 .•••....•••••••.•s 

420 POt C-t TO 3:RIR:NQT C:PRINT tAs(23);'NASTa-MIND PŒ.ITIQDt- 
430 PRINT:RINT TAs(15);-•• COMM AD MASTER-KIND. Tool *TTZ DEOON7R1C' 
441 PIINT:RINT TAI( 4 );-QUI A DORM gut, OO, R FOUR FAIRE Qout. Li TOOT-; 
450 PRINT ' DANS LE DOM ORDRE' 
460 PRINT:PRINT TAS(20);"VOUS JOUEZ SEUL CONTRE L' ORDINATEUR.' 
470 PRINT:PRINT -LES PERSONNAGES. LIEUX ET RUTS SERONT AFFICHES EN PERMANENCE"; 
481 TEINT ' SOUS VOS" TELZ.' 
490 PRINT:PUNT TAB(5);-FOL! LES CNOISIR•  IL SUFFIT a RARER LA LETTte; 
510 PRINT • CORtESPONDWI' 
510 PRINT:PRINT TAB(11);-0• ET NAIKTERART IDIOM ant ••' 
520 PRINT:RIR :PRINT :PRINT -I FOCI ME PtISLiTATTOL OI QCEt.CLS SOLUTIONS 
530 PRINT - ►WPEZ (1).' 
540 PRINT 'POUR JOUER, RAPn2 N'IMPORTE QUELLE TOUCHE.' 
551 CS-IMEY$:110  Cs--.  THEN 550 
561 IF 060-1-  THEN COSUs I266:GOT0 661 
570 COSCs 200 
58$ RESTORI:COSCII 12$$:RIIT Ais;' A L.4 	':421:' -;US:-  ►1300[-1 -;Prs:TINT 
S90 CP•CP.1:II CP•10 TNO RINT -0 OWN TOLa POOR JOCn':CON 610 	 
600 COTO MS 
610 C$•INELY$:IF Cf-" TILES 610 
620 RUM 
630 REM 	 
640 REM 
650 REM• 
660 GOSCI 280: PRINT -I VOTA NON :';:INPUT its 
470 tors. at 	.«.•... 	 •...•. 

880 R•ASC(R$):IP 1<65 OR U72 TRES 670 
890 R1'R-64;R2•t1 
900 COSUB 240:PRINT " ":AS(R1)1" EM(ENE ';:A3$-A$(11.1) 
910 RS•I111116:IP RS.'" TEEN 910 
920 t-►SC(I3):17 1<65 OR 11.372 UDR 910 
930 R1•1/i4;L7 11.I2 TM 910 
340 CO3s 241:PR2NT As(t1)::A8$•AS(RI) 
950 t$•IMET$:It R3. 	TREE 930 
960 R•ASC(R$):I7 R<65 OR 1072 =a 950 
970 11•11 -64 
980 COSUR 240:PRINT • ";L$(R1);" ':L25-LS(R1) 
990 RI-I/LETS:1T RS'," THEN 990 
1000 11•ASC(R5):II 0<45 a 1072 T51a 9►o 
1010 11-114 
1020 COS'1 240:PRINT • !OCR -01(t1):P2s•Ps(tl) 
1030 tL7r••••+s••••••••••.••••••••••••••••••• 
1040 RIM 	 VERIFICATION 
1050 REN• 	•• 	  
1060 114:V2.0:IF A38-A15 THEN Vi•Viii 
1070 IF A3$-A2$ THEN V2•V2+1 
1080 Il M8-A2$ THEN V1-V1+1 
1090 IF M6•41$ TKO T7•V2+1 
1100 1►  L2SK'S TUN 111•81.1 
1110 II P2s-015 TKO V1•n.l 
1120 SC-SC41 
1130 IF V1.4 THEN 1370 
1140 PRINT :PRINT CHRS(1);:COSI/ 240:PRINT 
"P BONS ET BIEN PLACES : ";Vl 
1130 COSI/ 240:PRINT -0 DONS n MAL PLACES 1 ':V2 
1160 COStS 240:PRINT -0 MOVDti D'ESSAIS 	N -:SC; 
1170 CCSCI 250 : RIR - Clt TOCCEE POCII CONTIS ER-; 

fini 

IDENTIFICATION DU JOUEUR 

1180 t$-[NUTS:It 18--' 
ilia rot C-1 TO 7:GOSGB 
1200 PRINT • 
1210 PRINT • 
1220 COSUB 210 
1230 NEXT G 
1240 COTO 660 
1230 XL. 	- 

Tm 1180 
210 

• 

  

   

660 Man 	 AFFTCRACL o[S PI tas 
6E0 RR]r••• 	 •.••.w•« 
700 COSUB 2041: run TAS(M):-•••• LIEUX •••r 
710 FOR C-1 TO 6:PRINT TAR(38); 	;14(G):NEXT 
720 COSUB 220 I GOSUB 230 
230 FOR G-63 TO 72:PRINT TAI(M);CMR$(C):MUT 
746 COSCt 220 : PRINT TAS(2) -••• PCITOD4TS •••" 
75$ POt CAI to t:nif TA6(7):-. ;AS(C):NUT C 
761 CO:SCs 220 : COWS 230 
770 FOR C26S TO 72:PRINT TA6(S);0R$(C)•NQT C 
780 ram :PUNT TA6(23);-1•0« MOTIFS •••••' 
790 G-I:GG-65 
800 PRINT TAI(3);CHR$(GG):•  • ;P$(G);TAS( 40);CHRS(GC+I);-  -";P$(00.1) 610 C•0+2:GC•GC+2:IF G<$ THEN 800 
$20 FOR G•l TO 79:nINT -4";:NIT 
831 tEM••••••••NMN.N••••••.•NNN.....N.• 
140 RCUe 	 DUCT D JED 
854 RIM•••••••.•••••••...•..«.w•••• 	s•••••. 
840 PRINT -0 '•J1$; PATTES "nn CNOII 
870 Rs-INEETS:IP Rf•--  Tim 870  

1261 REM 	 CREATION FORK t 
1270 Pinf••.••.•••N..N.N•••....•..••• 
1280 POt I-t TO I:110 A$(I):QIT I 
1290 J-1+(9-1)1RND(1):A1S0A8(INT(J)) 
1300 J1.1+(9-1)•RND(1):A2$-A$(INT(J1)) 
1310 IF Alf-Alf THEN 1300 
1320 POt I1-1 TO BAWD L$(I1):111EIT Is 
133$ J2-1•(9-1)•LD(1):L1f-l$(1NT(J2)) 
1340 Fal 12.1 TO 6:1EAD P$(12):MITT 
1350 Jrl+(9-1)•R1p(1):nf-Pf(INT(J3)) 
1361 RETURN 
1370 GOSUS 240 t rot Gel TO 5:n1NT CNNS(7):GOSUS 231:NEIT C 
1380 PRINT TA6(10);" 	  
1390 PRINT TAs(10);"• 
1400 PRINT TAB(10)1". 	 VOUS AVEZ CARIE 
1410 PRINT TA23(10);-40 
14.0 R1NT TAs(10);'44.444441,44443444••••••••••••••••••••44- 
1430 PRINT :PRINT :PRINT Alf;-  A SSD buta ;AIS;' •;E18 
1444 PRINT - POCR ';Prs 
1454 PRINT :PRINT TAf(23);'.... MILE WILL NENTALITR ....- 
1460 PRINT :PRINT '0 BOULEZ-VOUS REJOUER T (0/N):-; 
1470 C$-INREY$:1►  Cs-"-  THEN 1470 
1480 1P Cf--0" OR C$-"0" THEN RUN 
1490 GOSUR 200 

SRC14 FM(B.9UN[S 

40 a teas, :RM 

6-
s- 

N. Nalplents 



10 GOSu04000 	'tstre (orgue) 
28 G054B10000 	'In::,el, set. ont 
30 GO5031000 	'dessin c av.er 
40 00/02000 
70 
80 REM Boucle clever 
90 
108 GETAS 
208 DOKE05276,OFFF 
218 A+PEEKte208):8=A.1280A0 e381 
220 IFBOCTrENGOI0A0 
225 PL0Tx0(N0(8)1,r0(N0(e)1,1 
230 IFNO(B1=25TMEN300 
240 OC=0-1Y(NO(B))12):NO•Mu(81•12*(N0(B 
))12) 	 . 
250 PLAT3.0,0,0:TTusitl,OC,N0.t1:nu5IC2,0 
t.l.N0.0 
268 GUi0210 
300 PLAT0,0,0.0 
310 IFA=a8%11,EN1900 
220 IFC=B1NEN210ELSE288 
320 : 
380 REM evec. nag'.ero 
390 : 
400 hTe(tag,K)'N0:0T+INM,K7•0C:D+:NM,K1= 
aFFFF-OEEKLa276) 
40) PLOIXD(MOfC)).rOCNO(CJ1,4 
405 IFNOCC)=251HENOTs(Nn.K1•e 
410 C=8:1F0+(NT,K1)7THENK.K•1 

420 11K)KK7P[N600 
430 60102088 
420 : 
400 ,tEn sone signeto 
490 REM 
500 PL01XD(N0(C)).TOCNOEE11,4 
520 C'B 
$3P 601020P 
600 P10111.26.' 	TROP LONG 	":PING 
'NA11100:EXPLOOE:NH1T400:PINO:WA1120P 
610 60T02000 
1000 : 
1005 REM dessin Clavier 
fele 
1015 CLS:INK0:PAPER6 
1020 PRINT:PRINI,CHRe(41CHR4(271"J"CHRs 
C27)-SCl4v ier Musical "CHRa(27)"4"CHRS(4 
1 
1830 P1016,1.1:PL0T6,2,4 
1035 PL012,19,"Megneto 	Ree 	Play 
Vitesse" 
1040 FORN•48880T049040STEP48:POKEH,I 9:P 

OKEN.I,5:NExT 
1050 FORN.1T05:PLOt2,20•N,CWRs(8)'CHRs( 

484$),' 	 - •NEx1 
1055 PLOT5,21,"Ode A Le Jost':PLOT5,22, 

"Oh When Ine Saints" 
1060 FL012$,22. (etave':0L0725,25,"In•e 
ns.te 

L'ORGUE 
SUR LA TOUCHE 

Orgue sur erla►ier. jouer, écouter,  
mettre en mémoire, 

telles sont les propositions stimulantes 
de ce nou►eeau programme 

• 

Ce programme d'environ 
8,5 Ko utilise les possibi-

lités sonores de l'Oric. Le cla-
vier de l'ordinateur est trans-
formé en celui d'un orgue à 2 
octaves. De petites diodes 
s'allumeront sur le clavier visua-
lisé à l'écran afin de montrer les 
touches pressées. 
De plus l'Oric simule un ma-
gnétophone et permet l'enregis-
trement ou la lecture d'un mor-
ceau joué au clavier, 
Après la présentation, l'ordina-
teur vous proposera des expli-
cations. puis un clavier d'orgue 
sera dessiné et au bas de 
l'écran apparaîtra la question : 
?? Magneto - Play ?? 
à laquelle il faudra répondre : 
P si on veut seulement jouer un 
morceau au clavier, 
M si on veut être enregistré ou 
si on veut écouter un morceau 
préalablement enregistré, 
DEL si on veut arrêter le pro-
gramme. 
Si vous avez choisi d'utiliser la 
fonction magnéto, on vous de-
mandera d'indiquer le numéro 
du morceau (de 1 à 5), puis si 
vous voulez jouer le morceau en 
mémoire (taper P pour Play) ou 
si vous voulez enregistrer un 
nouveau morceau (taper R pour 
Record). 

Jean-Michel Papin 
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1080 nosueisee 
110e FORT=8T011 
1200 ?LOT2,Y,CrRS(9)•-t - J5 S J5 — J5 
i J5 _t _J5_t- 
1210 NEXTY 
1220 FORY'121015:PLOT2,T,CHRS(9)."t s 

t $ 182 e t S t s  t i t'• 
1230 NEXTY 
1240 Pt072.16,5:0L013,18,34 
1250 F0RX=41038:PLOTX, 16."S' :NEXT 
1280 FORM=81015:101.0T4,Y,23:PLOT39,T,22: 

NEXt 
1270 PLOT2,7,CIRS(9)•CHRS(4)." z (1 

11 s I) 	() t 	t T) t" 
1280 PL012,17,CNRS(91•CNR5(4)." t ' t 
' t' t' t' t , t'" 
1300 FORN:IT025 
1310 PLOTXD(N),YO(N),4 
1320 NEXTN 
1400 RETURN 
1500 : 
1510 REM sff.cha9e v.tesse,octeve• .n•en 

site 
1520 : 
1530 P10134,19,STRsFV1):P1 0134.19,4 
1540 PLOT34,22,STRSIO):0L0134,22,4 
1550 PLOT34.25,STRs(UI:PLOT34.25,4 
1560 RE1.;,(N 
1900 : 
1910 REM longueut du morceau NM 
1920 : 
1930 1FA0=580THEN2000 
1950 IFNM)=0ANONM<STNEN.O(NM)=K-1 
7000 : 
2805 REM sa:s,e co4aandes 

2010 : 
2020 ✓L019,26,'? 	Commandes 	??" 

:PLOT8.26.12 
2030 1.Y+11100:PLOT 14, 25, 7e9ne u d'in/ 
2040 GEIAI:IFASO"M'ANDAIO'P'ANDASOCt 

Re(1271TrEN2040 
2045 IFAS'-CF'Rst1271Tt" N25PA 
2050 IF AI''r' 1.•ENA0=500.60T02270 
2055 AO=400 
2060 PL3T32.26. Nu,.ero du Morceau' 
2070 GElAs:NA+J.'LfA$)-1 0.14f<OORNM>4Trt 

N2070 
2080 ✓L0111.28. 	Rec - Play 	. 

2090 Gt:RPs:IFRPs O'R"ANnReso'P'TMEN20 
90 

2095 1FRPs-'R"INEN2110 
2100 1FL0(NM1.01r•ENPL0111,26," 	NON EN 

°EGISIRE ':PING-JA11300:60T020p0 
2105 60T02230 
2110 P1 0111.213. 	hot ,'n mo'ceau 
2115 2 

2116 MEN all,cha.e nom morceau 
2117 : 
2120 l=0 
2130 REPEAT 
2135 GE1A5:4-PEEK(4351:1sNOIrA-320RA•12 

70RA=130R(A>64ANPA<9111TrEN2135 
2136 IFn‘321NENes 	":(,0102370 
2140 IFAsrCNRs(127)AN010 OTNEN1=1-I:Bs'- 
':60102170 

2150 IFAs-Ct'Rs(13)Tl1N2190 
2160 8=SCRN(4.1.21•Nnl:lfe0321lENee'Cr 

RS(ASC(As)132)ELSEBi-Ai 
2170 PLOt5.1,21.Nn,es 
2180 IFAs()CHRs11271THENI•141 
2190 UNIILAS=CHRS(13)OR1.19 
2208 FORN=ITO18:PLOT5'N.21•NM,',":NEXT 
2210 : 
2220 00102270 
2230 PL0111,26," 	Vitus.  
2240 MINI=.2:MAX=5:INC•.2:VA='J11YA.19 
2250 GOSU82700 
2260 V1=UA 
2270 PL0111.26," 	Octave (P/5) 	' 

2280 MINI=O:MAXm5:INC=I:VA=0:1A=22 
2290 G0SU82700 
2300 0=UA 
2310 PL01I1,26, -  Intentât. (1/15) ' 
2320 MINI=I:MAX=15:INC=I:VA=V:TA=25 
2330 605U82700 
2340 U=UA 
2350 PL019,26,"  
2300 IFRPI="P- tMENRPs="" :GOT03000ELSEK• 

0:G0101PG 
2500 : 
2510 REM sortie du Programme 
2520 : 
2530 CLS:rAPfR7:fNK0:POKEo18,3:CAl-L4F80 

0:CLEAR 
7540 ENO 
2700 : 
2710 REM selection vitesse ou oc•ave au 
•n t ensi te 
2720 : 
2725 A5=KEYt 
2730 IFAi'CHRe( 13)THENRE1URN 
2740 TEASCNRir8)AtCVA)MINI TPENUAsUA-IN 

0:60102770 
2750 IFAs•CHRS(9)ANDVA<MAXIHENJA=VA•INC 

:60102270 
2780 60102725 
2778 Un=INIf'Mt18..80011/10 
2775 BS411DSISTRs(JA1,2) 
2780 PLOT35,YA.' 	' 
2785 PLU135.TA,Bs 
2790 60T02725 
3000 : 
3001 REM magneto Joue 
3002 
3082 REM ,•cherche plus per.'e octave O 

M 
3004 OM=7:FORN--010LO(NM1:1FOtt(NM.N1<TIM 

tNENOM=016(NM,N) 
3005 NEX1 
301P FORN=BTOLO(NM) 
3815 NO=NTL(NM,N)-12s(OTs(NM,N)>TIM):PLO 

1X0(NO),Y0(NO),I 
3020 IFOTZ(NM,N)=8T1'ENPLAT0,0,0.0:00103 

050 
3825 OE=01e(NM,N)•0-OM:NE=NTI(NM,N) 
3030 PLAY3,0.8,0:MUSILI,OE,NE,U:MUSIC2• 

0E•I,NE•U 
3050 NAITOs(NM,N)/Ul 
3051 IFNM=OORNM=I THENPLAY0,0,0,0 
3055 PLO1X0(N0),TD(NO),4 
3050 NEXTN 
3070 PLAT0,0,0,0 
3100 GOT02080 
4000 S 

4010 PEW •itre (orgue) 
4020 S 

4025 ESL-ORGUE" 
4030 PAPER4:INK4:WIRES:PAPER4:INKI SPOKE 

618,10 
4040 14 1:FORA=1T05:e=e9800.ASC(MIDe(ES, 

A,1J1s8 
4050 FORC=0707:0(C)=PEEK(8.C):NEXI:E.32 

:FORC'0104:c0RF=01.07 
4060 G=0(F):G=(GANOE)/E:CURSETAt42r(s6- 

!2,Ft8.70,3:1FG=OIMEN40BOELSE l'0 
4070 FILL8,1.163:CUMMOvl,-9,3:FORH.0T07 

:DRAW-8,6, I:CUR(1(1VO,-5,3:NEXT:G0104100 
4080 IFItI1IEN4100 
4090 CURM000,0, I:Fi 4H=0T05:DRAW-5,5,1:C 

URNOU6,-5,1:NEXT:1.3:CURMOUO,0,2 
4100 NEXT:E=E/2:NEXT:NEXT 
4110 Es='s•r Jean Michel PAPIN" 
4120 CURSE15e,120,3:FILLB,I,7:CURSE160, 

170,3 
4130 FORA•ITOLEN(ES) 
4140 CHARASC(MIOe(ES,A,1)),0,1'CURMOUB, 

0.3:NEX1 
4168 IA11500:1EXT:INK4:PAPER7:CALLIF800 

4170 
4180 PRINT:PRINI:PRINT:PRINT"'Io•,'ez-vou 

e des explications ?" 
4190 GELAS:IFASO"0"ANDAS(>"N"TrtEN4l90 
4195 POKE610,10 
4200 IFAS='0"THENGOSU85000 
4210 CLS 
4220 PRINT:PRINI: PRINT:PRINT: PRIN1:PRlt. 

I:PRINT„ "Patient.....,  
4230 PRINT:PRIN1"Je charge dee donne•.. 

4240 RETLRN 
5000 
1010 REM explication, 
5020 I a 
5030 CLS:PRINT 
5040 PRINTSPC(12)Cr4te(4)CI'RS(27)'S"CNR$ 

(27)'70 r g u e 'CNRe(27)"u'CNRS(4) 
5858 PLOT,0,1,1:PRINT:PR)NT:PRINT 
5060 PRINT" 	Ce programme transforme I 

e claver" 
5070 PRJN1"de l'ORIC en celui d'un orgu 

e • deux octaves.":PRINT 
5080 PRINT' 	Pe petites diodes t'allas 

eront sur' 
5090 PRINT"le clavier visualise a Peer 

an slim" 
5100 PRINI"de montrer la touche eeeeeee 

•
":PRIN, 
5110 PRINI' 	Pi plue l'ORIC peut fonct 

lamier en' 
5120 PRINT"ma9netophone et vous enraies 

trer." 
5130 PRINT:PRINT 
5140 PRINT" 	A 1. question S ?? Magnet 

o-Play ??":PRINT 
5150 PRINT'Repondez z :PRINT'- P s: v 

ous desrtez jouer sans et'e' 
5155 PRINI' 	entes ,stre" 
5160 PRINI'- M st vous ()niiez et,e e 

n' e9 ,stre 
5170 P,tINT'- OEL $: vous vo, set enfler 

5180 PLV,2,20.1.0L016.20,2:PL0:6,2I.2:F 
1012,22,1:P1016, 22,5 

5190 P1012,23,3:P1013,23,0:PRINT 
5200 PRINiCHRS1271'S'CHRS(271"8 	roui 

continuer appuyez su'  
5210 GETA5:IFAsO -  'TrEN5210 
5220 CLS:PRINt 
5230 PRINt'- 	S. vous avez eho si It ma 

91,e'o,on" 
5240 PR!N1""ous den'en.le10 J.  ,n0 Gal le 
nu Me1O' 
5250 PRINI -'du mo'aeau, Pues tI vaut you 

ez" 
5260 PRINI^ l'enreg.st,er'CrRe(271'BEEC" 

CHRt(271"Oou t'ecouter'CPRS(271' APLAT." 
5270 PRIN1:PRINI' 	Vous pourrez alois 

eventuellempnt - 
5280 FRINT'select,onner la v''esse Je ' 

ectu'e.' 
5290 .'JNT 'octave la Plus basse du Cl 

av er et' 
5300 PRINI 1..nlens:te sonos*. :'RINi 
5310 PRINI" 	Pou' ce'S, .l.l.sez les I 

.•dies de" 
5320 VRINT "•placement gauche e• e,o.•e 

• PUIS' 

5330 PRINT'vsl.dez votre choix en appuy 

mit su' 	'CrRe(271'ERE1JRN. 
5340 PRIN''PRINICIRs(271'A 	Remarques 

:PRIN• 
5360 PRINI 	'.ee morceaux enregistres n 

e peuvent' 

5320 PRINI eAceje' 500 ocres (a mo.••t e 
e changer le liens: liIbO da 01 ete mate )• 

5380 PNJNT" 	VOu6 pouvez en'eg's''er e 
n tout 5" 
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5390 PNINI'morceaux, et vous pouvez 0.4 
,ger les" 
5400 PRIN1'2 premiers 41.1. $on' mentes) 

.tiles.' - :PRINT 
5410 PP.INTClJRsr271'S"CHRs(271'E Pou, c 

ont,nuet appuyez sut SPACE' 
5420 GEIAt: IFAs0 • li.£N5420 
5430 CLS:FRINT 
5440 PRIM 	Pour te,e,:ne. le moiceaa 

loue, et" 
5450 PkJN1'.'one revenu eux co,mnenees, 

n'oubliez pas d'appuyer sut": 

10080 POKE460804 8*N•n,X 
10090 NEXIA,N 
10102 : 
1010] REM posit:oi J,oues 
:0102 : 
10110 OIMX0(251,YD(251 
10120 FORN-11025:READX0(N1.(0(N):NEXIN 
10130 : 
10140 REM 'oneueur moteeaux 
10150 : 
10160 KK=500 
10170 (;Mhit(4,KK).OTx(4,KK),n4(4.KK) 

12125 
12130 DATA4, 17,5,2,6,12,2,7.9,12,11, 17, 

22,7,14, 17, 25,7, 10. 17,17,7,19,17,21,17 
12140 D0T422,7,24,37,25,7,26,17,29, 17,3 

0,7, 3 / 1 17,32,7,3407,35.7,3507,19,0 
12180 
12190 AEM Ode a la Joie 
12200 : 
1221e 00104.5,4,4.5,4,4,6,4,4,8,4,4,8,4 

)4,6,4,4,5,4. 4 ,3,4,4,1.4,4,1,4,4,3,4 
12220 0A 1A4 ,5,4,4,5t7,4,3,1,4,3,4,8,1,4 

5480 PRINICHRt(221"ASPACE.":PRIN1:t•i:IN1 
5500 PRIM"- 	".:HR$(271"AConseil 	:":PR1 

NI 

10180 	: 
1P190 REM m.se en memo. , e des 	2 motceeu 

:'Ode 	e 	l4 	Jo.,' 	et 	,n 	when 	•,.e 	Sa.o's 

12230 DATA4, 5.4, 4, 3,4,4, 1,4.4, 1, 4,4. 3.4 
,4,5,4,4,3,7,4,1,1,4,1,4,8.1,4,1,3,4 
12240 DAIA4,3,4,4,5, 4, 4, 	•1 . 4, 4, 3, 4 , 4 ,5,2 

5510 PRIM" 	Reseruez 	let 2 piemlers nt 10200 : 1 4 .6,2.4,5,4,4,1.4.483.4.4.5.3,4.0,/ 
a,ee4uN 4" 10210 L0(0)=A3 12250 00104.5,4,4.3,4,4.1,4,4,3,4,3,8,4 
5520 PRJN1'des musleues 	aux notes 	bien 10220 FORJ'01085:REAOOE,NE,0:01x(0,11=n .4,5,8,4, 5,4,4,8, 4,4,8,4,4,8,4,4, F1,4 

sep .rtes":FRJNT"les 	unes 	des 	auriet.' E:N11(0,1)«NE:02(0,1).0s7:,EXT 12260 00104,5,4,4,6,2,4.3,2,4,1,4,4,1,4 
5530 PRINT:PRIN1:PRJNI:PRIN1:PRINT 10230 I.C(1)=84 
5540 PRINISPC(10)CHR$(271'EAllez, 	Mugie 10240 F0R1=01084:REA00E,NE,D:0Tx(1, 11=0 12270 : 

+e Moest,o 	22?' 
E :N1x( 1,! )=NE :0e( I, 1 )=Os6:NEXT 12280 REM Oh When The Saints 

5550 PRINT:PRINT :PRINT: PRJN7: PRJNICHRsf 10500 RETURN 12290 	: 
271"5'• ,CHRs(27)"6epouye, 	su' 	une 	'ouche" 12000 	: 12310 0.i A8.1,4,4,1,4,4,5,4,4,6,4,4,e,2 
5560 GELAS 12010 REM COPES lOU.PES 0,4, 1, 4,4, 5,4, 4, 6, 4, 4, 8. 20,4,1,4 
5570 REIu'N 12020 : 12320 DAIA4,5,4.4,6,4,4,8,8,4,5,e,4, 1,8 
10000 : 12030 PA,A4A9, MAO,48I, 11B2,40E, 49E,49A,4 
!0005 REM 	•o.•, eliset 	ont SI,490,489, 48n, 48b. 485,1482,118P 12330 DATA4, 1,12.4, 3,4,4,5,9,4,8,o,4.8, 
10010 	: 12040 0ATA488,495.490,498,480,48F.485,4 
10020 1,=2:nlsO:u=3:u1.1 :POKE618, 10:P1_AY 83,400 12340 0n184,5,e,4,1,8,4,3,e.4,1 t 20,4,1, 
, 0, 0, 0 12050 : 4,4,5,3)4,1, 1,4,5,3,4,8,1,4,8,4 
10024 	: 12060 REM CARACIEPES MODIFIES 12350 DA1A8,1,4,4,1,4,4,5,3,4,1,1,4,5,? 
10025 REM codo94 touches 12070 	: 
10026 	: 12080 ('nTA3,3,3, 3,3,3,3,3,3,3,0,P,0,P,0 12380 PA014,1,1,4,5,3,4t6,1.4,8.4.4,5,8 
10030 u.M1.4t(o41 .0,63,63,0,0,0,0,0,0 .3, 10,.4,4, 1,4,4,5,8,1,4,4,4,3, 18 
10040 FOR)=0T064:NO( I)=25:NEXI 12090 DAlAl2, 12, 12, 12, 17. 12, 12, 12, 0,0,1 12370 DATA8. I, 3.4h4. ),415.314,0, 1'4,5,4 
10050 FORN-I024:REAOI:NOt1.1281•N:NEX1 2,30, 30, 12, 0, 0,0.0. 24. 60, 60, 24. 0.0 .4 ,3,4,4, 1,11,3, 12,1,4. 1.4,4,5,8 
!0059 	: 12100 00100, 0.6,15,15,6,0,0,0,0,3,7,7,3 12380 F'A1A4,8,5,4.10,2,4,8,4,4,6,12,s,1 
10060 REM mod.l,ce'.,on 	cerecteies .0,0,0,0,9,32,32,0,0,0 , 4, 8, I, 4, 4. 5, 4,4, 6, 4, 4, 8, 8, 4, 5.3 
10061 	: 12120 	: 12390 DATA4,411,4,5,4,4,1,8,4,3,8,4,,,2 
10070 FOF.n=to.T0169:FORAu8T02:REAnX 12120 REM POSIIJONS DIODES 0,8,1.12 	 J: M. Papin • 

FACE A FA CE1TE 
AVEC 	Lt 

PUISSANCE 4 	 
Ln exercice instructif en diable, mais qui portera ses fruits : 

ce Puissance 4 est un bien rude adversaire ! 
Ce programme d'environ 7Ko est écrit dans un Basic 
très standard, sauf en ce qui concerne k graphisme 
haute résolution spécifique de l'Ode: il suffira soit 

de l'adapter, soit de négliger certains détails 
pour le charger sur d'autres machines.  
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FACE A FACETTE AVEC PUISSANCE 4 

La partie se déroule sur un damier 4 x 4 x 4. 
Chaque joueur à tour de râle indique son 

coup par une lettre et un chiffre, et les pions 
viennent s'empiler au fond de la boite cubique 
ainsi formée. Le premier joueur qui parvient à 
aligner 4 pions est le vainqueur. 

1 HIMEM49700 
10 GOSU86000 'REGLES 
50 DIMA(4,4,4),2(4,4),GA(4,4),N(20) 
100 60SU85000 ' DAMIER 
120 FORX=1T04:FORT=IT04:2(X,Y)=0:GA(X,Y 

)=0:FORZ=1T04:A(X,T,Z)=0:NEXTZ,T,X 
130 FORA=0T020:N(A)=0:NEXTA 
140 N(1)=.001:N(2)=.01:N(3)=.1:N(4)=1:N 

(5)=10:N(10)=100:N(15)=1000:N(20)=10000 
150 NC=0 
168 IFNJ=2TH£N4008 
170 IFOJ=2THENXM=INT(RNO(1)*4.1):YM=1NT 

(RNO(1)*4+1):6010700 
300 REM 
310 REM COUP JOUEUR 
320 REM 
325 NC=NC+1:IFNC=65THEN2500 
330 PRINT JA vous de jouer..." 
340 INPUTAt:L=LEN(As):X=ASC(LEFT$(At,1) 
-64:Y=ASC(RIGHT$CA$,1))-48 
350 IFL<>2ORX<IORX>40RY<IORT>4THENPRINT 

'Entree Incorrecte !":WAIT200:6010330 
360 IFZ(x,Y)=4THENPRINT:PRINT"Colonne e 

omplete ! Rejouez ...":WAIT200:GOT0340 
370 Z(X,Y)=Z(X,T).1:A(X,Y,2(X,Y))=1  

380 GOSU85508 'AFFICHAGE PION 
390 IFGA(X,T)=ITHENZ=2(X,Y):GOTn?500 
700 REM 
710 REM COUP ORIC 
720 REM 
725 NC=NC.1:IFNC=65THEN2500 
738 M=0:CG$="N":QGs="N":SP=2008 
740 PRINT:PRINT" 	A moi dt Jouer !':WA 
IT200:PRINT" 	Un instant, je re(lechis. 

745 IFNC=2THENXM=INT(RNO(1)*4.1):TM=INT 
(RN0(1)*4.1):WAJT500:6070790 
750 FORX=1T04:F ORT=1104:GA(X,Y)=0:T=0 
760 IFZ(X,Y)=4THEN780 
770 2=Z(X,Y)+1:GOSUP1000 
780 NEXTY,X 
790 x=XM:T=YM:2(x,Y)=2(X,T)•1 
800 A(X,Y,2(x,Y))=5:PRINT:PRINT"Je joue 
en "CHR$(64.X)T:GOSU85500 
810 IFOGS="0"THEN2=2(x,T):GOT02500 
820 WAIT200:GOT0300 
1000 REM 
1010 REM SOUS-PROGRAMME REFLEXION 
1020 REM 
1025 REM DANS UN PLAN 
1026 REM 
1030 S=0:FORAY=1TO4:S=S+A(X,AY,2):NEXTA 

Y:C1=0:C2=1:C3=0:GOSUBSP 
1040 S=0:FORAX=1T04:S=S+A(AY,Y,2):NEXTA 

x:C1=1:C2=8:C3=0:Go5UBSP 
:050 IFX=TTHENS=0:FORA=1T04:S=S•ACA,A,Z 
):NEXTA:CI=1:C2=1:C3=0:GOSUBSP 
1060 IFX=5-TTHENS=0:FORA=1T04:S=S+A(A,5 

-A,2):NEXTA:C1=1:C2=-1:C3=0:GOSUBSP 
1110 REM 
1120 REM DANS L'ESPACE 
1130 REM 
1140 IFZ<>1ANOZ(>4THEN1250 
1150 IFX=ZTHENS=0:FORAX=1T04:S=S+A(AX,Y 

,AX):NEXTAX:C1=1:C2=0:C3=1:GOSUBSP 
1168 IFX=5-ZTHEN$=0:FORAX=1T04:5=S+A(AX 

,Y,5-AX):NEXTAX:C1=1:C2=0:C3=-l:GOSUBSP 
1170 IFY=ZTHENS=0:FORAT=1104:$=S•A(X,AT 

,AY):NEXTAY:C1=0:C2=1:C3=1:GOSUBSP 
1180 IFY=5-2THENS=0:FORAY=IT04:S=S+A(X, 

AT,5-AT):NEXTAT:C1=8:C2=-1:C3=1:GOSUBSP 
1190 IFX=ZA_NDT=2THENS=0:FORA=1T04:S=5+A 

(A,A,A):NEXTA:CI=1:C2=1:C3=1:ri0SU85P 
1200 IFNOT(x=5-2ANOY=5-2)THEN1210 
1205 S=0:FORA=1T04:S=S+A(5-A,5-A,A):NEX 

TA:C1=-1:C2=-1:C3=1:GOSUBSP 
1210 IFNOT(X=5-ZANDY=2)THEN1220 

1215 S=0:FORA=1104:5=S+A(5-A,A,A):NEXTA 
:C1=-1:C2=1:C3=1:GOSUBSP 
1220 IFNOT(X=ZANDT=5-2UTHEN1240 
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3030 IFS04ANDS<>20THENRETURN 

3032 IFNJ=1THEN3040 
3035 PRINT"Bravo "NOSCOJ]" ?...Uous 909 

nezr" 
3040 POP:POP 
3050 R£PEAT:X=X-C1:Y=Y-C2:2=2-C3 
3050 UNTILX=0ORY=00132=0 
3061 X=X+CI:Y=Y+C2:$=2+C3 
3065 0=2 : FORK=1 102 :0=0+ 1 
3070 FORC=0107:IFC=3ORC=5ORC=6THEN3110 
3075 NOr1 
3080 FORN=•0103:X2=X+C1*N:Y2=Y,C2*N:22=2 
+C3*N 
3090 CURSET30*X2+12*(Y2-11,236-9*Y2-47* 
d2,3:FILL6,1,C 
3095 NO=N0+2:MUSICI,O,N0,9:wA115 
3100 NEXIN:WA11100 
3110 NEXTC:NEX1K 
3115 PLAY0,0,0,0 
3120 FORN=0103:X2=X+C1*N:Y2=Y+C2*N:22=i? 
4C3*N 
3130 CURSET30*X2+12*(Y2-1),236-9*Y2-47* 

12,3:FILL6,1,0 
3140 NEXTN 
3150 IFNC=651HENPRINT:PRINT" 	Match nu 

l ?...":PRINT"Une autre partie s'impose! 

3155 
3160 
s1/d 

3180 
AI110 
3182 
3185 
3190 
3200 
3210 

Wfll T200:CLS 
AS="** Uoulez-vous rejouer ? 'kt 
X=k :t'kJNI :REPEAT 
PRINTRIGHTS(AS,37-X)+LEFTS(AS,X):W 

PRINTCHRS[11); 
X=X+I:IFX=38THENX=0 
BS=KEYS:UNTILBS="0"ORBS="N" 
IFES-"0"THENGOSU66130:G0T0100 
CLS:PRINT,"Au levoir...":WAIT300:T 

EXT:POKE618,3 
3215 CALL4F8D0 
3220 END 
4000 REM 
4010 REM A 2 JOUEURS 
4020 REM 
4025 0J=1 
4030 NC=NC+I:IFNC=65THEN350P 
4040 PRINT:PRINT" 	A "NOS(OJ]" de Jo 
uer 2" 
4050 INPUTAS:L=LEN(ASI:X=ASC(LEFTS(AS,I 
))-64:Y=ASCCRIGHTS(AS,1))-48 
4060 IFL O 2ORX(10RX)40RYC1ORY)41HENPRIN 
T"Entree incorrecte 4":WAIT200:G0T04040 
4020 IF2CX,Y)=4THENPRINT:PRIN1"Colonne 

complete 4 Rejouez ...":WAIT200:GOT04050 
4080 2CX,Y)=2CX,Y]+1:2=E(X,Y):ACX,Y,E)= 
-1*(OJ=1)-5*(0J=2) 

1225 S=O:FORA=1T04:S=S+A(A,5-A,A):NEXTA 
:01=1:02=-1:03=1:GOSUBSP 
1240 REM 
1250 IF2 O 2AND2<>3THEN1350 
1260 IFY=2THENS=0:FORAY=1T04:S=S+ACX,AY 

,AY):NEXTAY:C1=0:C2=1:03=1:GOSUBSP 
1270 IFY=5-2THENS=0:FORAY=1T04:9=S+A(X, 

AY,5-AY):NEXTAY:C1=0:C2=1:C3=-l:G0SUBSP 
1280 IFX=2THENS=0:FORAX=1T04:S=S+ACAX,Y 

,AX):NEXTAX:C1=1:02=0:03=1:GOSUBSP 
1290 IFX=5-2THENS=0:FORAX=1T04:S=S+A(AX 

,Y,5-AX):NEXTAX:C1=1:02=0:03=-J:GOSUBSP 
1300 IFX=YANDY=2THENS=0:FORA=1T04:S=S+A 

(A,A,A):NEXTA:C1=1:02=1:03=1:GOSUBSP 
1310 IFNOTCX=YANDY=5-2)THEN1320 
1315 S=0:FORA=1T04:S=S+A(A,A,5-A):NEXTA 

:01=1:C2=1:C3=-1:GOSUBSP 
1320 IFNOT(X=5-YANDY=2)THEN1330 
1325 S=0:FORA=1T04:S=S+A(A,5-A,5-A):NEX 
TA:01=1:02=-1:03=-):GOSUBSP 
1330 IFNOT(X=5-YANDY=5-2)THEN1340 
1335 S=0:FORA=1T04:S=S+A(A,5-A,A):NEXTA 

:01=1:C2=-1:03=1:GOSU8SP 
1340 REM 
1350 REM ORTHOGONALEMENT AU PLAN 
1360 REM 
1370 S=0:FORAS=1T04:S=S+ACX,Y,A2l:NEXTA 

2:C1=0:02=0:C3=1:GOSUBSP 
1400 RETURN 
2000 REM 
2010 REM SOUS-PROGRAMME ANALYSE 
2020 REM 
2025 IFOGS="0"THEN2090 
2030 IFNCS)=.1THENGACX,Y]=1:CGS="0":Y,M= 
Y:XM=X 
2040 T=T+N(S) 
2050 IFT-INTCT))=.02ANOCGS<)"0"THENXM-X 
:YM=Y:CGS="BIENIOT" 
2070 IFCGS="N"ANDT)MTHENM=T:YM=Y:XM=X 
2080 IFT>=1000THENXM=X:YM=Y:OGS="0" 
2090 RETURN 
2500 REM 
2510 REM FIN DE PARTIE 
2520 REM 
2530 IFNC=65THEN3150 
2540 IFOGS="O"THENPRINT:PRINT"Deso+e... 
mais je gagne 2" 
2550 IFOG$="N"THENPRINT:PRINT"Bravo, vo 
us avez gagne 4" 
2555 WAIT300 
2560 SP=3000:GOSUB1000 
3000 REM 
3010 REM RECHERCHE LIGNE GAGNANTE POUR 
AFFICHAGE 
3020 REM 
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MENSIONS 2":A3S="Par Jean Michel PAPIN" 
6045 A4S="***********":.,5$= ********ttt 
**********" 
6050 CURSET70,40,3:A$=A1S:GOSUB8000 
6060 CURSET35,50,3:AS=A23:GOSUB8000 
6070 CURSET50,150,3:A$=A3$:GOSUBB000 
6080 CURSET70,55,3:As=A4s:GOSUB8000 
6090 CURSET35,105,3:A$=A5$:GOSU88000 
6100 FORN=2510125STEP2:CURSET220,N,3:FI 
LL2,1,20:CURSETI8,N,3:FILL2,1,1 
6110 CURMOU6,-2,3:FILL2,1,19 
6120 WAIT10:NEXTN:WAIT100:PRINT:PRINT," 
Joli 'non ?4...":WAFT300 
6130 REM _ 
6140 TEXT:INK4:PAPER3:POKE426A,10 
6150 PRINT:PRINTSPC(10)CHR$(4)CHR$(27)" 
J"CHRS(27)"APuissance 4"CHRS(4) 
6160 PRINT:PRINT:PRINTSPC(12)"********* 

**z":PRINT:PRINT 
6170 PRINT" 	Le jeu consiste a aligner 
4 de ses" 
6175 PRINT"pions sur un Jamier 4*4*4 .L 
a partie" 
6180 PRINT"prend fin des que l'un des j 
oueurs a" 
6185 PRINT"reussi un alignement .":PR1N 

T 
6190 PRINT" 	Vous pouvez Jouer contre 
i'ORIC (1)";:PRINT"ou a 2 Joueurs (2)." 
6195 PRINT"Ouelle option choisissez-vou 
s (1i2)?" 
6200 GETA$:NJ=UAL(AS):IFNJ<>1ANDNJ<>2TH 
EN6200 
6210 PRIN1:PRINT,CHR$(133)"Tirage au so 
rt :" 

6215 IFNJ=2THEN6250ELSE:PRINT"Choisisse 
z entre pair et impair: "; 
6220 G"SU38200 
6230 G0T0630P 
6250 K=PEEK(It276):IFINT(K/2)=Ki2THENK$= 
"droite":G0106260:ELSEK$="9auche" 
6260 PRIN1"Oue Le Joueur de "K$" choisi 
sse":PRINT"entre pair et impair :"; 
6270 GOSU88200 
6300 PRINT:IFNJ=2THEN6350 
6310 PRINT"Votre prenom (8 lettres maxi 
mum)?" 
6320 GOSU88100:NOS(OJ)=A$ 
6330 NOSC-1*(OJ=2)-2*(0J=1))=" 	ORIC" 

6340 60T06380 
6350 PRINT"Entrez vos prenoms (8 lettre 
s maximum)"; 
6360 PRINT" 	Joueur 1 : ";:G0SUB8100:N 
0S(I)=AS 
6370 PRINT" 	Joueur 2 : ";:GOSUB8100:N 

FACE A FACE AVEC PUISSANCE 4 

4090 60SU85500 'AFFICHAGE PION 
4100 SP=3000:G0SU81000 
4110 IFOJ=11HENOJ=2ELSEOJ=1 
4120 60T04030 
5000 REM 
5010 REM DAMIER 
5020 REM 
5030 HIRES:PAPER3:INK4:POKE426A,10 
5040 FORA=0103 
5050 CURSET66,10+47*A,1 
5060 FORB=0104:DRAW120,0,1:CURMOU-132,9 

,1:NEXTB 
5070 NEXTA 
5080 FORA=0T03:CURSE166,10' 47*A,I:F0R8= 

0T04:DRAW-48,36,1:CURMOU78,-36,0:NEXTB,A 
5090 CURSET30,190,3:FORA=0103:CHAR65+A, 

0,1:CURMOV30,0,3:NEXTA 
5100 CURSET13,I79,3:F0RA=0T03:CHAR49+A, 

0,1:CURMOUI2,-9,3:NEXTA 
5110 FORA=40200T040207:READX:POKEA,X:NE 
XT:RESTORE 
5120 DATA0,15,31,63,63,62,60,0 
5125 CURSET200,60,3:FILL8,I,5:CURSET210 

,60,3:CHAR33,1,1 
5130 CURSET170,75,3:FILLB,I,5:CURSET180 
,75,3 
5140 FORN=1T0LEN(N0S(1)):CHARASC(MIDS(N 

0$(1),N,1)),0,1:CURMOV7,0,3:NEXTN 
5145 CURSET200,110,3:FILL8,].6:CURSET2] 

0,110,3:CHAR33,1,1 
5150 CURSETJ70,125,3:FILL8,1,6:CURSETI8 

0,125,3 
5160 FORK-]TOLEN(NOS(2)):CHARASC(M]DS(N 

0$(2),N,111,0,1:CURMOU7,0,3:NEX1N 
5170 RETURN 
5400 REM 
5500 REM AFFICHAGE PION 
5505 50=400:IFNCi2=INT(NCi2)THENC=6ELSE 
C=5 
5510 F0RN=4T08(X,Y)STEP-1 
5520 X1 =30*X,  12*1 6:11 235 9*Y -47*N 
5530 CURSETXI+6,Y1+1,3:FILL6,1,4:CURSET 
X1-6,Y1+1,3:FILL6,I,C 
5540 CURSETX1,Y1,3:CHAR33,I,1:SOUN01,50 

.0:PLAY1,0,1,400:WAIT10 
5550 S0=50'50 
5560 IFN03(X,Y)THENFILL8,1,64 
5570 NEXTN 
5580 RETURN 
6000 REM 
6010 REM REGLES 
6020 REM 
6030 HIRES:PAPER4:1NK7:POKE426A,10 
6035 INK7 
6040 Al$="PUISSANCE 4":A2$="EN TROIS DI 
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8140 RETURN 
8200 REM TIRAGE AU SORT 
8205 GETAS:IFAs<>"P"ANDAS<>"l"THEN8205E 

'_SEPRINTCHRS(128)AS 

8210 N=PEEKC*276):FORK=110N:KK-RNO(I):N 
EXT 

8220 PLOT4,19,1:PL0110,19,19:PL015,19,2 
3 

8230 FORI@IT07:KK=IN1(RNO(11*10):PLOT6, 
19,STR$(KK):WAIT50:NEXT:P]NG 

8240 IF(AS="P"ANrKK/2-]NT(KK/2))OR(AS 
I"ANDKK:201N1(KK.2))THENOJ --IELSEOJ=2 
8245 IFOJ7ITHENAS="premier":OJ=1ELSEAS= 

"second" 
8250 PRINT:PP.INT:PRINT" 	Vous Jouerez 
en "AS" o" 
8260 RETURN 	 J.M. Papin ■ 

20 REM l 

33 REM 1 
60 RE"': 

STRATEGRiLLE  
oar Laurent vO:RY 

 

SD =EM 
60 REM 
'D REM ln't.ailsat+ons 

RD REM 
:oc CLEAR(200: 

SPECIAL PROGRAMMES 

SS65 OECEMSRE 1984 

OS(2)=AS 

6380 WAIT300:CLS:PRINT:PRINT:PRINT,"Bon 
ne chance...":WAIT300:PAPER6 
6390 RETURN 
8000 REM AFFICHAGE D'UN MOI EN HIRES 
8010 FORN=ITOLEN(AS):CHARASC(MIDS(AS,N, 
1)),0,1:CURMOV8,0,3:NEXTN 
8020 RETURN 
8100 REM 	TRANSFORMATION DES NOMS DES 
JOUEURS 
8105 PRIN1CHRS(]29); 	 • 
8110 INPUTAS:REPEAT:IFLEFTS(AS,1)=" "TH 
ENAS=RIGH1SCAS,LENCAS)-1) 
8120 UNTILLEFTSCAS,1)0" ':IFLEN(AS)>8T 
HENAS=LEFTS(As,8) 

8125 L=INT((8—LENCAS))i2):IFL.01HEN8140 
8130 FORN=OTOL:A$'-" "+AS:NEXTN 

PASSA  
SUR LE STRATÉGRILL 

ln carré gamique, c'est une grille magique 
tue à travers l'écran d'un ordinateur; 

de la finesse, et pas mal 
de réflexion en perspective, contre un 

adversaire plein d'ardeur et fin stratège. 
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970 NEXT . 
980 :F M4.-999 '-EN G•TJ(I.CJ) ELSE G•TJ(IrCJ)-P 
990 I° G > GM THEN GMEG A•I • 3-C 
.d0 'NEXT ! 
1210 WT-RN 
::2: REM 
:C30 REM 
1040 REM Sowsro-ograeme d'afcic:+age de is grise 
:050 REM 	  
1760 REM 
:T =RINT " 	 . 

1080 FOR i•i TO S 
109C PRIM I." 	"s 
1100 HEX' : 

	

.0 24:N7 P7:NT e 	 ":VEsi 
1120 FOR 1.1 TO 3C 
:: 	°R:NT HOS. 
1140 HEX' : t OR:N 
:150 'OR i01 TO 5 
::60 xlNT " 	 " CHRS(64+11." ":LES:" 	"; 
1170 FOP  r1 TO a 
1:80 'e :{i AND ...,•{J 'HEN PRINT "• A 	LOTO 1210 
1190 	10  TJ(1.J>•0 THEN PRINT " a 	"i • GOTO 121: 
'270 	DINT TJ(I.i):" 	. 
1210 NEXT 
'220 PENT • PRINT •  
1230 IF i ( 5 THEN( PRINT 6Es 
1240 NEXT I 
1250 RETURN 
:260 REM 
:270 REM 

1280 REM Sous-erosram.e Pa sasse d'un coup vai:o. 
1290 REM 	  
1300 REM 
13:2 PRINT s PRINT 
:3210 PRINT " 	 votre t:uo ( A->E) t-4O 
1330 RI INCEYS • IF RS."" THEN 1336 
:340 :F (RS)."A" AND TS<.K") OR (RS>e"e" AND Women) 
THEN 1352 ELSE :330 
1350 PRINT "( ":Rs" . 
:360 P-ASCARS)-64::F 9>6 THEN 44P-32 Esc A•P 
1370 RMINCETS . IF Rion THEN 137: 
:380 :F VAL(Rs) < 1 OR vAt.(RS) > 5 THEN 1370 
1390 PRINT P16" )"; B0JA.(R5) 
1400 IF (Ads CR SAC) AND TJ(A.B) (> 0 THEN RETJRN 
1410 FOR U•1 TO 9 s  PRINT RES; • NEXT U 
1420 50'0 :330 
1430 REY 
1440 REM 	  
1450 REM Sous-pforamme de detection de fin de sou 
1460 REM 	  
1470 REM 
1480 F100 
1490 FOR I.»1 TO 5 
1500 IF TJ(U.CJ) <> 0 OR TJ(CIrU) () 0 TIEN RETURN 
1510 NEXT U 
1520 FI.1 • RETURN 
1530 REM 	 • 
1540 ROI 	  
1550 REM Sous-o-OSNwu de raciwcM a, sae coue Md.,n. 
1560 REM 	  
1570 REM 
:580 REM P.en:er ccu0 mec-Une 
1590 CJfr999 
1600 FOR 101 '0 5 
1610 FOR J01 TO 5 
:620 MAP-999 
1630 FOR K.1 TO 5 
1640 	:F TJ(I.K) > MA AND K (> J THEN M4PTJ(I,K) 
1650 	1F TJ(K,J) ) MA AND K () I THEN M6eTJ(K.J) 
:660 NEXT K 
1670 G•TJ(l.J)-M4  
1680 1F G > GM THEN 000G • A•1 . B•J 
1690 NIX' J 
:700 NEXT I 
1710 RETIR/i 
1720 REM 

:730 REM 	  
1740 REM Sous-arosrampe d'aff•cHaes do Points et du centre 
1750 REM 	  
1760 REM 
1770 CLS • PRINT "bi •"0/7(0): 
1780 PRIM " 	 CENTRE • ( ":CHRS(64+C1):" .":CJ(")": 
1790 PRINT " 	 Vous .":127(1) 
1800 RETURN • 

PASSE SUR LE STRATEGRILL 

110 01M TJ(5.5) • 01M PT(2) 
120 VES{)RS(170) • REM Beer, verticale (se.i-raohiPue) 
130 HCS.C}Qs(131) • REM Barre horizontale (sees-9raef.s.ue) 
140 REs0CHRs(8) • REM Recul ou curseur sun effacement 
:50 REM 
:60 REM module de choix de is pride oe depart 
170 REM 	  
:8C REM 
190 FOR 1.1 TO 5 
200 FOR J01 TO 5 
210 	NOR D(9) 
220 	IF FIND(50) (. 25 TI-EN 7.1(1 'ANN ELSE TJ(I.J)•-N 
233 NEXT J 
240 NEXT I 
250 CLS : PRINT s  GOS B 1070 . PRINT 
260 PRIM " 	Cette .rire vow convient-elle (o/n) O 

270 Rt.IN(Evs : IF Rie"" THEN 270 
280 IF Rs-"N" CR RS."n" OR R6."0" OR RS.000  THEM 290 OS 270 
290 PRINT Rs 
300 IF R5•NV" CR RS."n" THEM 190 
310 REM 
320 REM Rechercha du lisp coup machine 
330 REM 	  
340 REM 
350 PRINT • PRIM " 	Je cherche...": 
360 GOB.B 1580 
370 PRINT " 	Je sou. en ( ";CHRS(66f•A):" •";8;")0; 
3513 R1101N(EYS t IF RS•"" THEN 380 
390 PT(0)0TJ(A.8) • TJ(A.8)00 s  CI-A : CJ06 
400 G06>.B 1770 
410 PRINT GOBE 1070 
420 REM 
430 REM Boucle Principale 
440 REM 	  
450 REM 
460 FOR Z01 TO 25 
470 GOSB 1480 • 1F FI.1 THEN 600 ELSE GO9.B 1310 
480 CI-4 • CJ. r PT(1)010T(1)+TJ(A.(9) • TJ(A.B)•G 
490 GOBB 1770 • PRINT s  G06LB 1070 
500 GOSB 1480 • 1F F101 THEM 600 
510 PRINT s  PRINT 
520 PRINT " 	 Je chore's... 	. 
530 GOSB 780 
540 PRINT " Je imps en ( °;CHRs(64(4).' ••i8:")"; 
550 CI.A s  CJ•B • PT(0)0PT(0)+TJ(A.B) • TJ(4.8)00 
560 RS0INKEYS • :r Rs."" THEN 560 
570 GOSB 1770 • PRINT • GOSB 1070 
580 NEM Z 
590 REM 
600 REM Fin du ieu. Oui a mare / 
610 REM 	  
k r1 
N30 PRINT • PRINT " 
640 1F  PT(0)>PT(1) TEN PRIM "J'ai sasne. N...'s s" 
650 :c 97(2)0P'(1) THEN PRINT "Maton ^use (con.e voue •)" 
660 IF PT(0)(PT(1) THEN PRINT "Je vous a' ssiaaa 9.55H 
677 ?R!%' " 	 Or in retest tuna Coin/ '"; 
680 PS•INKEYS • IF RUNS TEN 68: 
690 iF Rs•"O" OR Rs•"c" THEN 70 
700 IF Rs."N" OR RS."n" TEN CLS  s  END ELSE 68C 
-.n REM 
72: TEM ---- Sous Dr7.Ha.mf 	 
732 REY 
74: TEM 	  
750 REM Sous-Pro.ram.e Pe Hec'erc..e mac•N•n? 
760 REM 	  
770 REV 

-999 
790 FOR 1-1 TO 
.'.C: 	' 7..(27.:)00 -HEN 9:C 
810 MA0-999 
^.21' 'OR r: 70 5 
63C 	IF TJ(CI.u)-G CR Jai THEN 857 
940 	7-4::•41 ) M4 TIEN 014.Tj(Ci...) 
85.7 	I' 'J(J.1)-0 OR Jd! tmE B7L 
360 	:F TJ(Jrl) > M94 TEN M4.TJ(J.I) 
870 NEM a 

380 IF `N.-999 TEN G•TJ(:1 I) ELSE G•TJ(C1•I)-NN 
890 IF G > GM TEN GM•G . A.CI s 8.: 

900 1F TJ(1•CJ)-0 THEN 1000 
910 M4.-999 
920 FOR J•1 TO 5 
930 	IF TJ(11J)0O OR JdJ TEN 950 
940 	1F TJ(I.J) > M4 THEN M.TJ(I.J) 
950 	II TJ(J.CJ)00 OR 104 THEN 97: 
96C 	P TJ(J,G) ) MA '{N MA•Tj(j.0-) 
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1 DATA '131111111111111111111111111111' 
2 DATA 't118u1811111181111e1111111111' 

3 DATA '11111lelill181BteIDill1e11B1B1' 

4 DATA '111i1e111e11111811111111111111' 
5 DATA '1O181181B111i18181818118i0B1B1' 

b DATA '11118B111B11B1B11e11W11181111' 

7 DATA '111111111181118111111111111811' 

8 DATA '1I101100011181HW111e1B11B101' 

4 DATA 'i111i11ieielellltiellileleel8l' 

18 DATA 't1111111Blille1111e1111I1111it' 
11 DATA '1B1B111118B8e1118111188B818BB1' 
12 DATA '111111111111181 111111111811111' 
13 DATA '1e1e111eeeeee11111811118111111' 
14 DATA '111111111811188118111111111111' 
15 DATA 'IB1B11B818118111181o8818181801' 

16 DATA '1elol1ele111elele1e11111101511' 

17 DATA '181018118101111110111B1e1B1e11' 

18 DATA '1l1111118111ee181911111111111e1' 
19 DATA '1O11I11O181B1118IBIB111e181911' 
21 DATA '111111e1181ee11B11t1e11fie1111' 

21 DATA '18111e111B11t1ee1Bl1l1BH81B11' 

22 DATA '1111111119111111111111111111111' 

23 DATA '1111e111e1118eoe111111ono1H1' 

24 DATA '111111111111111 111111111111111' 

25 DATA '181111111118111111111111111811' 

26 DATA '11118111811111.111111111111111' 

27 DATA '118111111818111111111811111811' 

28 DATA 911111111111111111111111011111' 

29 DATA '111N11611111111111111111181191" 

31 DATA '111111111111111111111111111111' 

41 CLEAR 1118:REM RESERVE 1011 OCTETS POUR LES CHAIN 
ES DE CARACTERES 

45 PRINT'UN INSTANT SVP...' 
51 DIM 8$(29,291 

68 FOR I=1 TO 29:READ CI$:FOR A=B TO 29:B$IA,I)=MID$ 

ICI$,A+1,11:NEXT A:NEXT I 

71 PRINT'OK.., ON PEUT Y ALLER...':X=17:Y=15 
111 M=1:N=1:N=I: INPUT 'DEPLACEMENT ? (N,S,E OU 01';A 
$:IF A$<)'N' AND A$<>'S' AND A$<>'E' AND A$<>'O' THE 

N III 
115 T=1+1 

Ill IF A$='N' LET M=-t 

121 1F A$='S' LET M=1 

131 IF A$='E' LET N=1 

148 IF A$='0' LET N=-1 

145 IF B$(X,Y)='3' THEN 311 

158 1F B$IX+N,Y+M1<)'1' PRINT'DEPLACEMENT REUSSIT'16 

OTO 171 

161 PRINT'DEPLACEMENT IMPOSSIBLE':6010 181 

171 X=X+N:Y=Y+M 

181 1$='L'EST':ON VAL(B$IX+1,Y)) 60SUB 985 

191 1$='L'OUEST':ON VAL(B$11-1,Y)) 60SUB 985 

218 1$:'LE NORD';ON VAL(B$IX,Y-1)1 60SUB 985 

211 Z$:'LE SUD':ON VALIB$(X,Y+111 60SUB 985 

228 60TO 181 

318 PRINT'VOUS AVEZ 6A6NE EN ';T;'COUPS':END 
985 IF 1:1 THEN 991 

987 PRINT'IL N'Y A PAS D'ISSU';:N=1 
991 PRINT' VERS ';Z$:RETURN 

P. Prioux ■ 

LE LABYRINTHE FOU s, 
Lti 	 S'échapper d'un labvdnthe en un minimum 

de déplacements. Et supposons maintenant que les 
murs se referment derriènt'  

c'est fou, non ? atrararitlii 

~trr 
l

w

'll:~~ 1 

IO IN 
SOIS lanet 
tala 

sitenstostrit w` 
utosisigiumni 
Sale Min - 
tan 1110,1111 na in Le programme est court et 

n'utilise que des instructions 
standard : il convient également 
aux ordinateurs de poche. Le 
labyrinthe peut être modifié en 
changeant les valeurs des 
lignes de 
DATA : 3 
représente la 
sortie, 1 un mur, 
0 un corridor. Si 
l'on inclut ces 
données dans 
un tableau X$, 
on perfectionne 
le programme 
en lui faisant 
générer 
aléatoirement 
un réseau 
différent à 
chaque partie, 
modifiable en 
cours de partie. 
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DEPHRT 

GUIDES 

o o 
/MY/Li  

>:z I 
4 XXI 

HOP THL 

LA VILLE INFERNALE , 

II PRINT'LA VILLE INFERNALE':60T0 40 
2V PRINT'VOUS N'AVEZ PAS D'ARGENT' 
31 PRINT'ON VOUS JETTE EN PRISON':60TO 18 
40 PRINT'PRENEZ UN SUIDE':R:35 
50 INPUT'MAX OU PAUL?';AS:1F AS<>'MAX' AND AS<>'PAUL' THE 
N 58 
60 IF AS:'MAX' LET N:I:60T0 80 
70 N=I 
81 PRINT'VOUS ETES SUR LA PLACE':1NPUT 'DIRECTION? 1,3,5 
OU 9';B 
91 IF 801 AND 803 AND B<>5 AND 809 THEN 8B 
101 ON B 60TO 41,18,111,10,191,11,11,10,380 

Etranger dans la tille,  
seul dans la nuit 

et égaré dans la foule, 
tous avez résolu 

de quitter les lieur 
en gagnant rapidement 

le poste-frontière 
mentionné sur foire plan ; 

dès los premiers pas. 
tous ressentez 

l'impression 
que foire fuite est 

tributaire de l'étrange 
comportement 

de certains citadins 
- cependant celui-ci est 
toujours identique dans 

des conditions 
similaires ; 

totre salut passe 
par l'apprentissage 

des lois 
qui régissent cette tille. 

SPFÇu( PROGRAMMES 
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118 PRINT'VOUS RENCONTREZ LE 6EANT':IF C=I PRINT'HEUREUSE 
MENT, IL EST Kr':60TO 141 
128 IF N=I PRINT'IL VOUS ETRANGLE AVEC L'AIDE DE ';AS:60T 
0 11 

131 PRINT'VOUS L'ASSOMMEZ!':C=1:INPUT 'PRENEZ-VOUS SES 28 
18 f ?';DS:IF D$:'OUI' LET F=F42 
141 INPUT 'ALLEZ-VOUS EN 2 OU EN 4 ?';B:IF 802 AND 804 
THEN 140 
158 ON B 60TO 18,80,11,161 
161 PRINT'VOUS ETES DANS L'HOPITAL' 
178 PRINT'LES SOINS VOUS COUTENT 1188 $':J=I:IF F=1 THEN 
20 
181 F=F-1 
191 PRINT'VOUS ETES AU CASINO': IF F=8 AND N:8 THEN 28 
208 PRINT'VOUS DEVEZ TOUT JOUER' 
218 IF F=0 AND N=1 PRINTAS;' VOUS DONNE 1808 f ET VOUS DI 
T 'JE VOUS EN PRIE, JOUEZ MON ARGENT ":F=1:8:34:AS='IL' 
221 PRINT AS;' VOUS CONSEILLE DE JOUER LE ';B:INPUT 'QUE 
JOUEZ-VOUS?';I 
231 IF (108 AND N=11 OR (I=8 AND N=11 60TO 268 
240 IF 14 AND N:8 LET F=2+F:K=2:60TO 271 
258 IF N=1 AND 108 LET K:1:60TO 278 
261 PRINT'HELAS! VOUS AVEZ PERDU!':GOTO 38 
278 PRINT'VOUS RECUPEREZ ... ';K;' FOIS VOTRE MISE' 
281 INPUT 'VOUS PRENEZ MAINTENANT UN TAXI, CHOISISSEZ-VOU 
S UN TAXI X OU UN TAXI Z ?';LS 
291 IF LS<>'X' AND LS<>'Z' THEN 281 
311 IF LO'X' LET MS='DEPART':B=1:60TO 321 
311 MS:'SNACK':B:B 
320 PRINT LI;' VOUS CONDUIT AU ';M$:ON B 60TO 41,10,10,11 
01,11,11,331 
331 PRINT'PASSEZ COMMANDE AU GUIDE' 
341 INPUT 'PIZZA OU CEPES ? ';D$ 
358 E=B:IF OS='PIZZA' LET E=1 
361 IF 114 <> I PRINT'VOUS ETES EMPOISONNES!':BOTO 11 

'371 PRINT'CE DELICIEUX REPAS VOUS COUTE 1188 f':F=F-1;Q=1 
388 PRINT'VOUS ETES AU BUREAU DE PERCEPTION... LES IMPOTS 
VOUS COUTENT 1888$' 

390 IF F<1 THEN 21 
481 IF DS:'OUI' PRINT'VOS $ SONT FAUX!':6010 31 
418 PRINT'VOUS ETES A LA DOUANE' 
421 IF 1)1 PRINT'OEFENSE DE PASSER DES S':BOTO 31 
438 PRINT'LE MOT DE PASSE EST AUJOURD'HUI:' 
448 IF J:8 LET AS:'MEDECIN':60TO 471 
451 IF Q:8 LET AS='BARMAN':60TO 471 
461 AS"SUIDE' 
478 PRINT'L'ASE DU ';A$:INPUT 'QUEL EST-IL?';K 
481 IF R4B=K AND B-N=7 PRINT'VOUS ETES LIBRE!':END 
491 PRINT'C'EST FAUX":60TO 31 	G. Leblond ■ 

50 

PLAN INFERNAL DE 
LA VILLE DU MEME 
NOM. 

1)>---> 
DOUANE SOR- 

TIE 



DES  
CLOUS  

Flingues, drogue et rock  ! 
Destroy ! ! ! Telle une locomotive 
endiablée, l'engin 
dessèche l'asphalte 
en vrombissant sur sa lancée. 
Survirez-vous à ce régime, et parviendrez-vous â nprogrammer 
l'ordinateur de boni ? 11 vous faudra encore parer aux assauts 
des desperados de l'autostrade, et vous garder 
de succomber à la tentation  
de la débauche. DESTROY ! !  ! 

SUR 
LE BITUME 

00 
188 REM ---- 
118 REM AUTO 
128 REM ---- 
131 REM +81îo 
140 OPTION BASE 8 :: DIM 41(20,7) 
158 DISPLAY AT(2,51ERASE ALL:°CIRCUIT AUT 
O° 	'VITESSES:'::"-(1)-)RAPIDE' 
:"...':'-(51-)LENT°; :'-NOTRE C$O111--)' 
168 ACCEPT AT(13,181VALIDATE0123456°)SZZ 
E(11BEEP:V :: N:%N(V) 
170 DATER:1 :: X=17 :: K=15 
188 CALL CHAR(72,'/a88881CBa491C88'1 
198 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: CALL C 
OLOR(1,16,1,2,4,3,3,5,1,4,3,1,5,14,1,6, 
11,1,7,9,18,8,11,1) 
280 CALL COLOR(9,11,11,18,1,1,11,2,1x,12, 
2,2,13,15,5,14,9,1):: BhRPT11"F',161 
211 CALL CHAR(69,'1818183C3C3C7E7E",136," 
81818918363F7F7F808898D9DCFCFEFE'I 
221 CALL CHAR(80,RPT$(°AA55",4),49,'1898F 
F3D3C3CE4841998FF303C3CE5843838FE747$F6 
FE48',39,8$,115,8$) 
238 CALL CHAR(60,91FIF3F7F3FIF8FO7",113," 

FF404040FF028282°,186,'1FIFDFFFFFDFIF87 
F9F$F$FFFFFBFBE8'1:: RANDOMIZE :: RESTORE 

B1='a81C' 
248 CALL CHAR(62,"FBFBFCFEFCFBFOE',42,"00 
88183C3C18',36,13,67,8$,37,"80880066FF6 
66666666666FF66',129,117C32323C313078"i 
258 FOR A=1 TO 5 :: FOR B=1 TO 7 :: READ 
A1(A,BI:: NEXT B ;: NEXT A 
268 FOR A=1 T0 7 :: A$16,A):°' 	 

E 	-.*if*ff*f" :: READ AS(7,A):: NE1 
T A :: AS;8,1),A$î8,7(:A4(7,7):: READ Af( 
8,21 
270 A$(B,3),A$'8,4),A$(8,5),A1i8,6)=A1(8, 

FDR A=9 TG 11 :: FOR B=1 TO 7 :: R 
EAD A$(A,B):: NUI 8 :: NEXT A :: READ AS 
(21,1) 
288 AS(20,2i,A$128,3),AS:20,4),A$128,5),A 
$(28,6),A1(28,7)=A$(20,1):: FOR A=12 TG 
17 :: FOR B:1 TO 7 :: READ A1(A,B):: NEX 

T 6 :: NEXT A ;: 60T0 598 
298 DATA 'fffffffff) 	(6***++f' °f* 

(fffffff','fifffff) a 
a (*6*i6','666) aaaaa (am 
6'  

308 DATA ' 	) aaOilaa 	(fff**','** 
i+*i+) aaaa t+fif#*','}*tiff}*) 

(ff***f*f' 
318 DATA 'if}fifM > 	(+fff*fff','ff 
*HM» 	( ffiffiff+,'fffffff+f} 
h h(***ff**f','*ffi*fiff) h 	( 	 
*f' 

320 DATA '*i****0**)h 	h(*f}fffff','ff 
fffffff) 	( liffffff','fffffi*ff) 
hh iman**, 

330 DATA " 	) 
fiiff) 
	

(HM t***f','fiifi) 
''ff 

tff*******f*f','ff*: 	(I****fffHf* 
*f' 

340 DATA "atm) 	'~, 'i* 
f}***; 	(f********f'•,';î$$ît$6} 

(f*+fff*i' 
358 DATA '*fff*$fff) 	(fffif*ff','*f 
celui) 	îR$$$6','66*fi*) 
, L 	01:ftfR','Rn**60 ;PP' (***t* 
It" 
368 DATA 'ff**66) 1PPPPL (f*i****','** 
am ait) EEEE (t*****f','aimata**) 
• (fff*6H' 
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371 DATA '4.14,444) 	(44441444','44 
	> 	( 	•1  •44444444444) 
	)  

H' 
324 DATA •N**ffffff*) (44H,44,44•1•1* 
44*nHH) 	( 	•,•{44444444) 

391 DATA '**ff*****> 	(fff44444•1•f4 
44 ##### 	44:44444`,144444.444"  

l • ' *4tH*H','*t4H444f 	1 
tt' 
4a1 DATA •14NH444.2B • ' /4444444•,'4* 

	• 

t4' 

461 DATA 
	

'1.64 

	> 	( 	 
t4444.-4-4.44-4`,"44. ttttt es)  (4644444* 

44• 

4:1 DATA • 	
 

(444444•4444',4 44  

( 	''41444444) 
4t4,444' 

431 DATA • 	) 	( 	''*) 
4.','.H) (H) t 

•t, , t4' (444'1.444) (H) (Hi .H) k4 
H' 

441 DATA •4443 (H) (4*> it.) (44+','14 
4) <it> (44> (44) (44*','*) 

(6' 
451 DATA '414411.41) 	044.444444',`H 
1444.1 	 (1444H•,•tnu) Nw 
q qqqqq (44441`,•41î44) 	41qq 109 	tH 
te 
4o0 DATA ' 	> 	04440,4* 

1 (*HHN,'H14H14) 
(HHIH•,•HHn ntt) 	(2424444 

H' 
471 DATA '444444444) 	(H144141',•*4 
1444144) 	(44444414',• 	> 
11 (f'HHH','14H114H> 1t (î44H4 
t,' 
us DATA '44{444444) 11 (H4444144•,•44 
IH1101) 	(HNHH',•HtHHH) 

(*4444444' 
491 DATA ' 	h 	1 ("144444,•14 
MUM 	h(*iH4414',•140.441 

t4*4•,•Mhhlh 	 h 
H` 
Sil DATA 't 	f) 	(4 
AMINO) N I (44444444',' 	 
) <O*HOHi14*' 
511 DATA ' 	i 	•,'f4 
*414.4) 	< 	•,• 	>1 

(**44tf','litu'•IIIIUIt I11i21III2 
u' 
521 DATA •L&I}14 4114144 441461141141P,44 
444444)  	• ' 	 

h 	 

531 DATA • 	>1 $ 	~,`f, 
$ 	$ 	if f 	(',`4: 	t 	t • 

S (t•,•,> 	f t f 
(f•  

541 DATA •*>f f i f 	f 	.4'1 44) 
f 	f 6t*',',Httttt4) 

f < 
	4 

551 DATA • 	)CCC'44 	','44 
41*) C C CC C C 	','*14)C C C C 

CC Ct414','1,CCC CCC CCC 
(4' 
561 DATA '*f4> 	CC C C 
noa C C C CCi**»f•,• 	 
CCC C0*tf4**0 
571 DAIA • 

hnhn 
H• 
581 DATA • 	) Ntnoh 44444,4`,'44 
4441*t, MII tf44HH',' 	Hy 

h , 	 
591 !--Ruh-- 
611 fit:•SDFFBD3C60FF9D18' s: CALL CHAi133 
,Bt,48,if,114,Ii,34,'816141iuu1816iîeu 
4211.2414248',:: CALL SPR1TE.13,33,5,82,1 
28,12,34,2,82,:241 
611 CALL SCFEEN(8):: CALL SPRITEit1,35,i4 
,821128,44,46,11,211:45,15,48,9,36,245, 
46,48,7,41,245,47,48,14,5/,2451 
621 CALL SPRITE(I8,46,6.61,245.19,44,5,71 
,245,1:î,46,13,N,245,{11,48,3..8,245,1 
1:,4é,4,1î1,2451 
631 CALL SPRITE(!13,48,12,114,245,114,46, 
11,521,245,115,48, 16, I31,245,î16,48,15, 
141,245,117,46,2,158,245):: VI=14 
644 MATT:INTIR,4117)•1 :: IF 6ATEPUI 714 
N MATT=21 
654 FOR CAT=1 TO 7  s: PRINT A$,4WT,CAT,: 
: kM'KN4.115 s: CALL JOISTII,A,61:: iF 
801 THEN 681 ELSE CALL tEYII,KEY,STATUSI 
661 IF KEY:12 AND 124;.18 THEN 4.14îN-.$i5 
:: 6DTJ 824 ELSE IF 4E1E13 TI4EN CALL Pi 
USE :: 60T3 711 ELSE IF 1En18 THEN 7:1 
oil FOF T=1 TO 25 :1 NEXT T :: 6A TEA=QATE 
R4! 
680 FOR T=25 TO V425 I: NEXT T a: DATER'0 
ATERW1 
691 1=I4/4 et t=116-7 
124 CALL LOCATE41,820,12,92,Y,$3,62,:11 
. CALL 6CNAR112,1,6F):: IF OF032 AND D 
F(>39 THEN 771 
711 NEXT CAT :: 60T0 641 
721 QATER-QATER44 
731 CALL LOCATE01,$2,Y,$2,82,Y,$3,82,10: 
s FOR A:11 TO 24 :: CALL 61IARIA,I,JLi 
741 IF JL=114 THEN NAS'NAS•3 :: JL=32 
60T0 761 ELSE IF JL=32 OR JL=39 THEN 76 
1 

751 CALI 5OI440123$,-5,11:: CALL VCAAR(A,I 
,32):: NAS=NAS-I :: 60T0 711 
761 CALL HCHARIA,X,72):: CALL HCHAR(A,1,J 
L1:: NEXT A :: CALL LOCATE(11,82,Y,122, 
62,6,43,82,Y):: 60TO 711 
771 CALL 50U11I1514,-5,11:: CALL SOUNDt211 
i,221,4,44$,5,881,6,-7,1):: CALL CNAR13 
3.'24184418184514244 
781 FOR DELAI:1 TO 54 :: CALL COLOR(13,12 
):: CALL COLOR:13,111:: CALL COLORt13,5 

NEXT DELA! :: VI=4-1 
791 CALL CHARi33,I31:: CALL DELSPRITE(IVI 
44):: 1F VI1 THEN 711 
641 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITEIALL):: C 
ALL CAARSET s: CALL SOuND(511,-1,1) 
811 CALL CHAR(37,8$,31,'EE44FEFFFFFE44EE' 
I:: CALL COL'R11,5,1):: CALL SPRITE1/1, 
38,5,181,1,I,lii 

821 *2491I42î :: TPS=QATER/N t: TPN=' 'IS 
TR$1IATtTP5/e$eil'N '&STP.fIINTI(ITPS/61 
,-INTITPS/o1114ei))i'Nn' 
831 DISPLAY AT11,5):'CIRCUIT AUTO':' 	1 
IIIIIIIIIUI': s s ::'LVIE(S)41414' Vl: 
:'IP61NT544666';NAS::'ITEAPS&&4414';TFf 

841 DISPLAY AT1I3,1,:'44(ILWIETRES4';64: : 
'6;ITESSE1i61'',INTIKN/TPS*61)0.1,S' s: 

CALL NJSIQUE 
854 CALL KEY1/,k,S):: IF 5:1 THEN 846 
8e1 END 

471 $06 NwIQUE 
661 DATA 523,4ee,149,523,466,344,523,4eo, 
441,466,523,698,932,1147,698,932,1147,1 
147,932,881,1147,1147,681 
891 F2=523 :: FOR A=2 TO l STEP -1 :: RES 
TAPE bât :: FOR T=1 TO 22 :s READ F :. 
F1.:; 
911 CALL SOUND.-5$,F2,1,F,8,F2,15):: CAd. 
SOUNDilS1,F,1,F2,8,F,151:: F2'F :: NEI 

i T :: NEXT A 
911 SUBEND 
922 St% FAUSE 
531 A:4 :: B=S :: C:6 :: D'7 :: E:8 :: F: 
9 :: 6:11 :: h'1::: I'll :: J=13 :: k' 
14 :: L=15 :: N'lb :: CALL SOUND(51,861,8 

941 FOR N:1 TO 224 :: NEIT N :: h=17 
951 0'A :: A=1 :: 1=C :: C=D 1: D4 :: E: 
F 	Fes:: 6=N.. N'!:: I:.1:: Jai .. 
k=L :: L'A :: N=N :: N=0 

966 CALL kEYiI,P,Q1:: IF 6()1 THEN 981 
971 CALL COLORIIA,11,18,9,IC,7,ID,14,1E,6 
.11F,5,46,13,1:1,3,41,4,IJ,12,1t,i1.IL,16 
,I4,15,I4,2):: 6010 951 
924 CALL COLOR114,11,15,9,16,7,$7,14,18,6 
,49,S,4î/,13,111,3,112,4,113,12,114,11, 
415,16,1I6,15,117,2)s: SUBEND Bob Z ■ 

n''4A . 

	 n 	 
hhh 0444444? 	 
	','HNN)  nhnhnhh 
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18 REM CALCUL DE LA LONGUEUR MINIMALE 
20 REM OU MAXIMALE DU CHEMIN 
38 REM ENTRE 2 POINTS D'UN GRAPHE 
48 REM----INITIALISATION---- 
51 INPUT 'NOMBRE DE SOMMETS DU GRAPHE?';N 
68 DIM X(N),T(N,N1 
78 PRINT'RECHERCHEZ-VOUS:':PRINT"1 :CHEMIN MINIMAL':PRINT 
'2 :CHEMIN MAXIMAL' 
88 INPUT 'TAPEZ 1 OU 2 ';RE 
98 IF RE()! AND RE()2 THEN 88 
188 ON RE 6010 118,161 
118 X(I1=8 
128 FOR 1=2 TO N 
138 	X(II:184EXP (IB) 
148 NEXT I 
158 GOTO 218 
168 REM----AFFECTER 8 A CHAQUE SOMMET---- 
178 FOR 1=1 TO N 
188 	XII1=1 
198 NEXT I 
288 REM----VALEUR DE CHAQUE ARC---- 
218 FOR I=1 TO N-1 
228 FOR J=2 TO N 
238 	READ T(I,J1 
248 	NEXT J 
258 NEXT I 
261 REM----TRAITEMENT---- 
270 FOR 1=1 TO N-1 
288 FOR J=2 TO N 
298 	IF TII,J)=1 THEN 368 
388 	IF RE=1 THEN 310 ELSE 328 
311 	1F X(J1-X(II(=T(I,J) THEN 368 ELSE 330 
320 	IF XIJ)-X(I1)=T(I,JI THEN 368 
330 	X(J):X(I1*T(I,JI 
348 	IF I(=J THEN 368 
358 	I:J:1F RE:! THEN J=1 ELSE J=2 
368 NEXT J 
378 IF RE:l THEN J:1 ELSE J:2 
380 NEXT I 
398 REM----RESULTATS---- 
418 PRINT 'VALEUR DE CHAQUE SOMMET:' 
416 FOR 1=1 TO N 
428 PRINT 'X';I;'=';X(11 
438 NEXT I 
441 IF RE:1 THEN 460 
458 PRINT'VALEUR DU CHEMIN MAXIMAL DE X1 A X';N;':';X(N): 
END 	 de 

468 PRINT'VALEUR DU CHEMIN MINIMAL DE XI A X';N;':';X(N1: 
END 
471 REM----ENTREE DES DONNES---- 
488 DATA 2,3,3,1,1 
498 DATA 8,8,1,5,8 
588 DATA 0,8,7,5,1 
518 DATA 1,1,1,1,6 
528 DATA 1,1,1,1,4 
	

P. Guegano U 

X1 x2 X3 Xt X5 X6 

- 2 3 3 0 0 

- 0 0 1 5 0 

- 0 0 7 5 0 

- 0 0 0 0 6 

- 0 0 0 0 4 

00 

X1 

X2 

X3 

X4 

X5 

x6 

ARISTOTE, 
DIEU  

OULIPISTE 
La re chen'he de distances respectables 

dans un graphe donne lieu 
à des applications inouïes qutiristote 

ou teuton ne soupçonnèrent pas: 
des domaines aussi Pariés 
que la topologie urbaine 

(calcul de la distance la plus courte 
entre deux nies dans une Pille donnée 

- en tenant compte 
des sens uniques et autres traquenards 

'Sellés à la circulation), 
ou que la Llttértture P©tentiellc, 

trouvent des modèles de solution 
non-aristotéliciens. 

V oici un programme capable 
de calculer la longueur mi-

nimale de chacun des points 
d'un graphe par rapport à un 
point de référence ; l'algorithme 
de Ford se résume ainsi : 
— on numérote chaque 
sommet du graphe dans un 
ordre quelconque : X1,...,XN 

on affecte provisoirement 
une valeur infinie à tout sommet 
hormis le point de référence de 
valeur 0 
— on attribue à chaque 
sommet XJ<=XI+d(XI,XJ) 
cette dernière valeur 
— et ce jusqu'à ce qu'aucun 
sommet ne puisse être modifié. 
L'exemple d'utilisation est ex-
trait de l'OUvroir de Littérature 
POtentielle. 
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11 CLEAR 311 
21 DIN Uf(61,T1(6,61,T2(6,61 
31 RANDON 
41 $0.1:REM NONNE DE QUESTIONS POSÉES 
SI 11h1sREM NONNE DE DOUTES REPONSES 
61 CLS:PRINT:PRIMT:PRIMT 1PRINT CHR$123):PRINT TA/(6)' UN 
ITES D'AIRE 'sPRINT:PRIMT TA8(4)' EXERCICES DE CONVERSION 

71 FOR l'1 TO 6:READ U1(I): Uf(I)Wf(I)+CHR$127)+'2'+CHR$ 
126):MEIT I :REM LECTURE DU NON DES UNITES 
N FOR IN TO 6:FOR J■1 TO 6:READ T1(I,J):NtlT J:NEXT I 
91 FOR Id TO 61FOR J■1 TO 6:READ T2(I,J)1NEXT JsMEIT I 
IN DATA KM,III,DAN,M,DM,CM,MM 
Ill DATA 1,1,1,1,1,1,1 
121 DATA 1,1,1,1,1,1,1 
131 DATA 1,1,1,1,1,1,1 
141 DATA 1,1,1,1,1,1,1 
1S1 DATA 1,1,1,1,1,1,1 
161 DATA 1,1,1,1,1,1,1 
171 DATA 1,1,1,1,1,1,1 
181 DATA 1,111,11111,1,1,1,1 
191 DATA .11,1,1N,1NN,1,1,1 
2N DATA .N11,.11,1,1N,1NN,1,1 
211 DATA 1,.N11,.I1,1,1N,1N11,1 
221 DATA 1,1,.N11,.I1,1,110,1NN 
231 DATA 1,1,1011101,1,111 
241 DATA 1,1,1,1,.N11,.11,1 
231 SOSUI 441;REM CHOIX DE LA QUESTION ET CALCUL DE LA 10 

 

dr 

 

00 
NNE REPONSE 
261 CLS,PRINT:PRINT' COMPLETEI 1 
211 NQNW+1 
2N PRINTIPRINT:PRINT TAB(11);A;U11U1)1' • 	 •pUS 
(U21 
291 PRINT:INPUT' QUELLE EST LA REPONSE ';R 
311 IF ABS(I-R)<.111N1 THEN 341 
311 PRINT' LA REPONSE EST FAUSSE ....':PRINT ' IL FALLAIT 
TROUVER '; 

321 IF D'.11 THEN PRINT I :60T0 361 
331 Alf"1.11f1'1PRINTU8IN6 Alf;X:SOTO 361 
341 PRINTIPRINT' LA REPONSE EST EXACTE ' 
351 MhM1+1 
361 PRINT: PRINT' APPUYER SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER ' 
311 Rf'INKEYf1IF Rf' " THEN 311 
381 IF NQ<21 THEM 251 
391 CLSsPRINT 'LE QUESTIONNAIRE EST TERNINE...'tPRINT:PRI 
NT 
411 PRINT' SUR ';W;' QUESTIONS POSEES, IL Y A EU ';NB; 
411 IF N8)1 THEN PRINT' REPONSES EXACTES ':80TO 431 
421 PRINT' REPONSE EXACTE ' 
431 PRINTIEND 
441 A'RND(99) 
451 Ul'RMD(71-1 
461 U2'RND(1)-I 
471 IF T1(UI,U2)O1 THEN 461 
481 X■A+T2(U1,U21 
491 RETURN D. Bolton ■ 

CON VERSI N OS 
SUBITES G I \ GCu  

) •, 
Peut-on s'offrir une pinte de bon sang sur le pouce  	. 

et partir du bon pied arec les coudées franches ? I 

Coup de tête, et bosse des maths : le nautique lape enfin dans le mile. 
Les systèmes d'unité de poids et mesures utilisés 

quotidiennement sur notre planète font preuve d'unejo►euse 
exubérance ; les calculs d'aire eux-mêmes alignent des bordées de zéros 

auxquels on se laisse piéger. Si tous n'êtes pas rompu(e) 
aux calculs de conversion, exercez-vous (aire ►os enfants) 
à faire fi de celte sorte de problème  : 

un programme configurable suffit 
pour s'entrlîner et fixer les idées. 
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11 CLEAR518:REM RESERVE 510 OCTETS POUR LES CHAINES DE CA 
RACTERES 
20 P1:3.14159 
38 PRINT'SUPER PSYCHO':PRINT'ETUDE PERSONNIFIEE' 
48 INPUT 'NOM';D$ 
58 PRINT 'ETUDE CONCERNANT ';D$ 
68 REM----BIORITIOIE---- 
70 PRINT 'DATE DE NAISSANCE SVP':INPUT 'JJ,HN,AAAA';D1,111 
,Y1:D=DI:M:MI:Y=Y1 
88 6OSUB 138:0N:FA 
98 PRINT 'DATE A ETUDIER':INPUT 'JJ,MM,AAAA';D,M,Y:6OSU8 
131: OA:FA 
188 PRINT 'NE LE:';D1;'-';M1;'-';Y1 
118 PRINT 'EFFECTUE LE:';D;'-';M;'-';Y 
128 60T0 168 
138 IF M<3 THEN NA=lY-1)/181:FA=365+Y+D+31+(M-l)+INT(NA+2 
51-INT(3/4+(INT(NA1+11):RETURN 
148 FA:365+Y+0+31+(M-11-INT1.4+1+2.3)+INT(Y/41-INT(3/4+(1 
NT(Y/1881+11):RETURN 
158 REM----SOLUTIONS---- 
168 JT:DA-DN:PRINT 'BIORYTHME NOTE DE -21 A +28' 
178 N:23:60SUB 220:PRINT 'CONDITION PHYSIQUE:';J 
188 N:28:GOSUB 220:PRINT 'CONDITION SENTIMENTALE:';J 
190 N=33:6OSUB 228:PRINT 'CONDITION INTELLECTUELLE:';J 
288 D$(81:'SAMEDI':8$(1} DIMANCHE':D$121:'LUNDI':D$(3):' 
MARDI':D$C4):'MERCREDI':Df(5)='JEUDI':Dl(6)='VENDREDI1:SA 
:DN-INT(DN/71+7 
218 PRINT 'AUTRE CHOSE...':PRINT'LE ';D1;'/';M1;'/';Y1;' 
ETAIT UN ';D$(SA1:LOTO 231 
228 J:INT(28+SIN(2+PI/N+JT)):RETURN 
231 DIM Bf131),I(381,J1381,K(311,N(381,U(381,B(15) 
240 FOR T:1 TO 29 
258 READ 8$(T1,I(T),J1T1,K(T},N(TI 
268 NEXT T 
278 REM----DEBUT DU DIALOGUE---- 
280 PRINT 'ATTENTION, DURANT LE DIALOGUE, LA VIRGULE EST 
/':PRINT 'TOUT MOT OU SIGNE DOIT ETRE SEPARE PAR UN ESPAC 
E' 
291 PRINT'BONJOUR' 
311 REM----ENTREE---- 
318 INPUT H$:Hl:Hf+' ':V=V+1 
321 REM----DECOUPAGE PUIS RECHERCHE DES MOTS---- 
338 N=8 
340 N.LEN(H$):IF 1<5 AND HE)'FIN ' THEN PRINT'SOYEI PLUS 
PRECIS SVP':6OTO 318 

LA PSYCHO TA PIE  
AU PLAFOND 

Lise nouvelle forme de bulletin de  santé 
voit le jour avec un triple diagnostic 

au coin des lelrn's : le roseau 
bien pensant qui composa ce programme 

ne laissa aucune place au doute : 
cycles bionlhmiques et questionnaires 

répondeurs se combinent à gogo 
justu'au tableau final: un profil 

psychanalytique en  :apothéose 
sur votre beauté cachée 
et vos talents refoulés. 

T out est permis au patient 
respectueux qui n'introduit 

pas de virgule dans ses ré-
ponses (celles-ci sont rempla-
cées par des /). Au cours du 
dialogue, l'ordinateur analyse 
les réponses et compare 
chaque mot à ceux qu'il a en 
mémoire ; il peut décider 
d'approfondir certains points 
(questions occasionnelles) ou 
de revenir aux questions régu-
lières. 
Puisse ensuite la phase critique 
vous combler d'aise ou 
d'émotion. 
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LA PSYCHO TAPIE AU FLAFOND 

351 IF H1='FIN • THEN 811 
361 H=1 
371 FOR Tel TO M 
381 IF MID1(H1,T,11" ' THEN 411 
391 NEI1 1:60T0 471 
411 AS'MID$CH$,H,T-NI:H=T+1 
411 FOR S=1 TO 29 
421 IF 81(51=A1 THEN I=I(S1:J'J(S1:K=K(S):N=N(S1:A(11 ■A(I 
1+1:A(J1=AIJI+I:A(KI'A(KI-1:60TO 451 
431 NETT S 
441 NEXT T:6010 471 
451 U(S)zU(S)+1:60T0 441 
461 REM----QUESTIONS RESIA.IERES---- 
471 IF 8(N)(>1 THEN ON N 60T0 661,678,681,691,711,771,781 
,791,711,721,731,741,751,761 
481 2=2+1:0M 2 SOTO 491,511,511,521,531,541,551,561,571,5 
81,591,611,611,621 
491 PRINT•QUELLE EST VOTRE PENSEE7':60T0 311 
511 PRINT'POURQUOI?':60T0 311 
511 PRINT'EN ETES-VOUS SUR?':60TO 311 
521 PRINT'EN AVEZ-VOUS PEUR?':60TO 311 
531 PRINT'AVE?-VOUS LE CARACTERE ACCOMODANT"':60TO 311 
541 PRINT'AII€Z-VOUS FAIRE JUSTICE?':60TO 311 
551 PRINT'ETES-VOUS INQUIET/':60T0 311 
561 PRINT'ETES-VOUS INPULSIF7':60TO 311 
571 PRINT•ETES-VOUS MEFIANT?':60TO 311 
581 PRINT'ETES-VDUS VULNERABLE?•:6010 311 
591 PRINT'MAIS POURQUOI/':60T0 311 
611 PRINT'DONNEZ D'AUTRES EIPLICATIONS':60TO 311 
611 PRINT'VOUS REPONDEZ SANS LUCIDITÉ POURQUOI?•:60TO 311 
621 60TO 1271 
631 PRINT'NOUS NOUS SONNES TOUT DIT, JE CROIS, PASSONS AU 
DIAGNOSTIC' 

641 6010 811 
651 REM----QUESTIONS OCCASIONNELLES ---- 
661 PRINT'PENSEZ-VOUS A VOUS•:1(11=1:60TO 311 
671 PRIMT'ALORS, QUI SUIS-JE?':8121'1:6010 311 
681 PRINT'DE QUOI PARLEZ-VOUS?':B(31'1:60TO 311 
691 PRINT'QUI EST-ELLE':B(41=1:60TO 311 
711 PRINT•ETES-VOUS POSSESSIF7•:8(51'I:60T0 311 
711 PRINT'QU'ENTENDEZ-VOUS PAR 'PRECISEMENT'"':B(9)=1:60T 
0 311 

721 PRINT'POIRRQUOI MOINS?':8(111=1:60TO 311 
731 PRINT'PENSER, ES-CE IMPORTANT?':6(111=1:6010 311 
741 PRINT'SAVOIR, ES-CE IMPORTANT?':B(121=1:60T0 311 
751 PRINT'QU'ENTENDEZ-VOUS PAR 'TROP'':81131=1:60TO 311 
761 PRINT'QU'ENTENDEZ-VDUS PAR ASSEZ ":B(141'1:60T0 531 
771 PRINT'COMPRENEZ-VOUS LA VIE":8(61=1:60T0 311 
781 PRINT'DU CALME'!!':60T0 311 
791 PRINT'JE NE REPONDS PAS AUX QUESTIONS':6OTO 311 
881 REM----DIAGNOSTIC---- 
811 PRINT'VOICI NON DIAGNOSTIC' 

821 IF A(l1/V(.2 PRINT'VOUS N'ETES PAS E6OCENTRIQUE':60TO 
861 
831 IF Al1)/V(.4 PRINT'VOUS ETES EBOCENTRIQUE':60T0 861  

841 PRINT'VOUS ETES TRES ESOCENTRIQUE' 
811 PRINT'VOUS PRENDREZ TRES RAPIDEMENT LA TETE D'UN BROU 
PE CAR VOUS M'AIMEZ PAS PASSER INAPERCU' 
861 SOSUB 1421:IF A(21/V<.4 PRINT'NESLIGEANT, VOUS PREFER 
El ATTENDRE QUE LE TEMPS ARRANGE LES CHOSES' 
871 IF A(21/V(.6 PRINT'VOUS PARTEZ SOUVENT BATTU D'AVANCE 
!':6010 911 
881 IF A121/V0 PRINT'VOUS ETES PEU EFFICACE MAIS ASSEZ I 
NTELLISENT':60TO 911 
891 IF A(2)/V(1.4 PRINT'VOUS ETES EFFICACE ET AGISSEZ AVE 
C METNODE ET REGULARITE':6OT0 911 
9N PRINT'EFFICACE ET TRES INTELLIGENT, VOUS TENTEZ DE CU 
LTIVER VOTRE VIE INTERIEURE' 
911 60SUB 1421:IF A(31/V<.11 PRINT'PEU SOCIABLE, VOUS ETE 
S TRES SOUVENT PERSUADE D'ETRE DANS VOTRE BON DROIT, VOUS 
AIMEZ COUPER LES CHEVEUX EN QUATRE':60TO 951 

921 1F A(31/V(.14 PRINT'VOUS ETES TRES EXIGEANT ENVERS VO 
US-IEW ET AUTRUI':60T0 951 

931 IF A131/V<.1 PRINT'VOUS ETES D'HUMEUR E6ALE ET GENERA 
LEMENT I1IPASSIBLE':60TO 951 
941 PRINT'VOUS ETES EXTREMEMENT SOCIABLE ET VOUS VOUS ADA 
PTE? ASSEZ BIEN AUI SITUATIONS' 
951 GOSUI 1421:IF A(41/V(.1 PRINT'VOUS NE SENILE? PAS AVO 
IR COMPRIS LE BUT DU DIALOGUE, DOMMGE ":60TO 991 
961 IF A(41/V<.4 PRINT'VOUS DESIREI ATTIRER L'ATTENTION S 
UR VOUS, FUT-CE AU PRIX DE LA SEDUCTION':60TO 991 
971 IF A(41/V(.8 PRINT'MOYENNEMENT COMPREHENSIF, VOUS ETE 
S PLUS OU MOINS ATTENTIF':60TO 991 
981 PRINT'VOUS ETES TRES COMPREHENSIF ET N'HESITEZ PAS A 
VDUS MONTRER ATTENTIF' 
991 60SUB 1421:IF A(51/V(.1 PRINT'TRES PEU LITTERAIRE, VO 
US NE PRENEZ AUCUN PLAISIR A LIRE':60TO 1121 
1111 IF A(51/V<.4 PRINT'VOUS AIMEZ CONSACRER DU TEMPS AUI 
PLAISIRS SENSUELS ET A LA SOCIETE, CE DUI EST COMMUN!':6 

010 1121 
1111 IF A(51/V0 PRINT'VOUS VOUS SENTEZ PREDESTINE AUI NO 
ILES CAUSES, AUI ENTREPRISES DIFFICILES ET PERILLEUSES' 
1121 60SUB 1421:IF A(6)/V(.2 PRINT'PEU LOGIQUE, VOUS DECI 
DE2 SUR DES COUPS DE TETE':60TO 1171 
1131 IF A(61/V<.6 PRINT'ON VOUS REPROCHE D'ENTREPRENDRE T 
ROP DE CHOSES A LA FOIS':60T0 1171 
1141 IF A(6)<.85 PRINT'VOUS ETES AMIIEUI, IMDECIS ET PARE 
OIS TIMIDE':60TO 1171 
1151 IF A161/V<1.2 PRINT'OBJECTIF ET JUSTE, VOUS ANALYSEZ 
SANS PASSION':60TO 1171 
1161 PRINT'VOUS RESOLVEZ FROIDEMENT LES PROBLEMES EN LES 
POSANT UN PAR UN, ON VOUS DIT TRES LOGIQUE' 
1171 60SUB 1421:IF U(I1+Ul11NJ(9)+U(111+U(111)12 PRINT'CO 
NTRE VOUS, ON SE DECOURA6E, CAR VOUS PRATIQUEZ LA POLITIQ 
OE DE L'INERTIE' 
1181 IF U(21+U(31>2 PRINT'FAMILIER, ON VOUS DIT EXUBERANT 
, CORDIAL ET PARFOIS COLEREUI' 
1191 IF U(4)+U(5)+U(61)2 PRINT'TRES POLI, VOUS VOUS SENTE 
2 RESPONSABIE':60SUB 1421 
1111 IF U(7)+U(8)>I PRINT'VOUS ÉPROUVEZ LE BESOIN D'EMBEL 
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LIR LA REALITE, D'EN RAJOUTER' 

1111 IF U(71rU(8))I PRINT'VOUS MANQUEZ EN GENERAL D'OBJEC 
TIVITE':60SUB 1421 

1128 IF U(16)+U(19)+U(21)>2 PRINT'VOUS COMPENSEZ VOTRE VU 

LNERABILITE PAR UNE CERTAINE LUCIDITE':60SUB 1428 

1131 IF U(180=1 PRINT'VOUS TOURNEZ EN PLAISANTERIE LES E 
TATS DAME D'AUTRUI':60SUB 1428 

1141 IF U(8)+U(1)+U(22)>2 PRINT'VOUS DONNEZ UNE GRANDE IM 
PORTANCE A VOTRE PERSONNALITE':60SUB 1421 
1151 60TO 1351 

1161 REM----MESSAGE DE FIN---- 

1171 PRINT'VOICI CE DIAGNOSTIC TERMINE';PRINT'A BIENTOT': 
END 

1181 REM----MOTS CLEFS---- 

1198 OATA'J '' ,1,4,3,1,'JE',1,4,3,4,'TE',4,5,3,2,'TU',4,5, 
3,2,4051 ,4,5,1,2,'VOUS',4,5,1,2 
1288 DATA 'VOTRE',5,2,312,'1L',6,21 1,3,'ELLE1,6,2,1,4,'MO 
N',1,5,3,5,'ME',1,5,3,5 

1218 DATA 'MA',1,5,3,5,'LES',2,3,5,1,'DE',4,5,6,81'DES',4 
,5,6,1,'LE',2,6,3,0 

1228 DATA '?',2,6,3,8,'OUI',2,6,3,8,'!',1,6,3,7,'PAS',3,6 
,4,6,'/'1 5 1 2,1,8,'PLUS',6,2,1,6 

1238 DATA 'M01',1,4,3,5,'BONJOUR',3,4,2,8 

1248 DATA 'PREC[SEMENT',6,2,4,9,'MOINS',6,5,4,18,'PENSE', 
5,4,3,11,'SAIS',2,6,5,12 

1258 DATA 'TROP',2,5,4,13,'ASSEZ',2,5,4,14 
1268 REM----DEMANDE DE PRECISION---- 

1278 PRINT'BON, NOUS ALLONS EN FINIR AVEC QUELQUES OUEST' 

ONS PLUS PRECISES SUR DES POINTS QUI M'ON PARU OBSCURS, J 
E VOUS PRIE DE REPONDRE PAR DUI OU PAR NON :' 
1288 IF U(8)+U11)>2 INPUT'LES SENTIMENTS VOUS TROUBLENT-1 
LS?';H4:IF H4='NON' LET 91=1 

1291 IF U(8)+U(1)>5 INPUT'VOUS-CONSIDEREZ-VOUS COMME ACTT 
F?';H$:IF H$='OUI' LET Q2=1 

1388 INPUT'ETES-VOUS BOUDEUR?';H4:IF H$='OUI' LET 93=1 

1318 IF U(121+U(151)2 INPUT'ETES-VOUS BOUGEANT?';H$:IF HI 
='OUI' LET 94=1 

1321 IF U(19)+U(211)2 INPUT'ETES-VOUS INSOUCIANT?';H$:IF 
A4='OUI' LET Q5=1 
1331 60T0 631 

1348 REM----REPONSES AUX PRECISIONS---- 
1351 IF Q1=1 PRINT'PEU TROUBLE PAR LES EMOTIONS, VOUS PRE 
FEREZ ENTENDRE CELLES DES AUTRES PLUTOT QUE DE RACONTER L 
ES VOTRES':60SUB 1421 

1368 IF 92=1 PRINT'D'UN NATUREL OPPORTUNISTE, VOUS VOUS A 

DAPTEZ AUX NOUVELLES SITUATIONS':60SUB 1421 

1371 IF Q3=1 PRINT'VOUS AIMEZ QU'ON VOUS CONSOLE':GOSUB 1 
421 

1388 IF Q4=l PRINT'VOTRE GOUT POUR L'EVASION VOUS PROCURE 
UN GRAND BESOIN DE DIVERTISSEMENTS':60SUB 1421 

1391 IF 95=1 PRINT'VOUS AIMEZ BIEN DORMIR OU NE RIEN FAIR 
E':605UB 1428 

1488 6010 1171 

1418 REM----tenparicatian---- 
1421 FOR I=l TO 1588:NEXT I:RETURN S. Sabbague. 

RENCONTRES  
AU SOMMET 
Tenterez-vous une partie 
contre l'ordinateur ? Les 
rvgles sont simples, mais il 
faut une stratégie. 

On convient d'un nombre 
entier de points qui consti-

tuent les sommets numérotés 
d'un polygone. Chaque joueur 
relie à son tour deux sommets 
par un segment de sa propre 
couleur ; il faut respecter les 
deux règles suivantes : ne pas 
tracer un segment préexistant, 
et ne pas créer avec sa couleur 
un triangle reliant trois des 
points du polygone. Sinon, c'est 
la victoire de l'adversaire. 
Le jeu n'est pas bien compliqué 
(la machine indique les coups 
légaux si vous hésitez), cepen-
dant il existe trois niveaux de jeu 
dont un « coriace ». 

3} 
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481 REM---A LA MACHINE DE JOUER--- 
491 DEB=1:MIN=N:AA=1IC■ INT((N-1).RND(1)) 
511 FOR 1=2 TO N 
511 B=1+C+2- (N-11tINT(ll+C)/(N-1)1 
521 REM---A ET B SONT LES COORDONNES--- 
531 REM---ENVISASEES PAR LA MACHINE---- 
541 D=INT(1B-1)+RND(11) 
551 FOR J•2 TO B 
561 A=J+D+1-(B-1)+INT((J+Di/(8-111 
571 IF NIVO3 THEM 711 
581 REM---CHOIX AU NIVEAU 3--- 
591 IF SE6(A,B1<>1 THEN 721 
611 M=1 
611 FOR K=1 TO N 
621 ON SE6(A,K)+3 SOTO 651,631,631,661,661,661 
631 IF SEG(B,K) ■-2 THEN M0+1 
641 SOTO 661 
651 IF SES03,K)0 THEN M=M+l 
661 NEXT K 
671 IF N=1 THEN 811 
681 IF M)=MIN THEN 761 
691 MIN=M:A2=A:132=B;ROTO 761 
711 REM---CHOIX AUX NIVEAUX 1 ET 2--- 
711 IF SES(A,1)=1 THEN 811 
721 IF SE61A,B)0-1 THEN 761 
731 IF NIV■ l THEN 811 
741 REN---CHOIX AU NIVEAU 2--- 
751 AA=A,IB-B 
761 NEXT J:NEXT I 
771 IF NINON THEN A=A20142:80TO 811 
781 IF AA(>1 THEN A■ AA16=BB:60T0 811 
791 PRINT'J'AI PERDU':FOR I=1 TO I111tNEXT I:RUN 
811 PRINT'JE JOUE'IAIB 
811 SE8(A,B1=-2:SEG(B,AI ■-2 
821 REM---MODIFICATION DU JEU--- 
831 REM---QUAND LA MACHINE A JOUE--- 
841 FOR 1.1 TO N 
851 ON 5E6(1,1)+3 SOTO 881,861,861,911,911,911 
861 IF SE6(B,I)()-2 OR I=A THEN 911 
871 SES(A,I)'1-2+SE61A,IIhSE6(1,A)=SE6(A,I):6OTO 911 
B81 IF I=B OR SE6(B,I1)1 THEN 911 
B91 SE6(B,1)=1-2+SESlB,I):SE6(I,B1=SE6lB,I) 
911 NEXT I:60TO 171 	 S. Antoine ■ 

RENCONTRES AU SOMMET 

11 REM+..t. JEU DO POLYBOIIE .t... 
21 CLStREM EFFACE L'ECRAN 
31 INPUT 'JEU DU POLYSONE...VOULEZ-VOUE LES RESLES 'IA$ 
41 IF LEFTI(A$,110'0' THEN 91 
51 PRINT'ON CHOISIT UN NOMBRE DE SOMMETS ENTRE 4 ET 9 QU' 
ON REPRESENTE PAR DES POINTS NUMEROTES SUR UNE FEUILLE. C 
RAVE JOUEUR TRACE, A TOUR DE ROLE, UN SEGMENT RELIANT 2 
POINTS, '1 
61 PRINT'IL EST INTERDIT DE FORMER UN TRIANGLE AVEC 3 DE 
SES SEGMENTS. LE PREMIER QUI EST BLOQUE A PERDU. POUR REL 
IER 3 A 5, IL SUFFIT DE REPONDRE 35 OU 53 .' 
71 PRINT'POUR FAIRE COMMENCER LA MACHINE, IL SUFFIT DE RE 
PONDRE l'tPRINT 
81 INPUT 'COMBIEN DE SOMMETS 'IN 
91 N•INT(N) 
111 IF N(4 OR N)9 THEN PRINT'IMPOSSIBLE':60TO 81 
III DIM SE6(N,N) 
121 INPUT 'QUEL NIVEAU DE JEU t I, 2, OU 3'INIV 
131 IF NIV<>1 AND NIV<>2 AND NIV<>3 THEN 121 
141 DEB=1 
151 REN----RECHERCHE D'UN SEGMENT---- 
161 REM----LIBRE POUR L'ADVERSAIRE--- 
171 FOR 1=2 TO N 
181 FOR J=1 TO I-1 
191 IF SES(I,J)•1 OR SE6(I,J)21 THEN 221 
211 NEXT JtNEIT I 
211 PRINT'VOUS NE POUVEZ PLUS JOUER, VOUS MI PERDU'IFOR 
I=I TO 1111tNEXT IIRUN 

221 K=1 
231 K=K+ItIF K(3 THEN 251 
241 PRINT'LE JEU N'EST PAS FINI, VOUS POUVEZ JOUER 'NO; 
' PAR EXEMPLE' 
211 INPUT 'QUE JOUEZ-VOUS ';C 
261 IF C=1 AND DEB=1 THEN 491:REM LA MACHINE COMMENCE 
271 REM---A ET B SONT LES COORDONNÉES JOUES--- 
281 A=INT(C/111tB=INT(C)-11+A 
291 REM---TEST D'ERREUR SUR A ET 8--- 
311 IF AO OR A>N OR 11(1 OR B>N OR A=B THEN 231 
311 ON SES(A,10+3 60TO 331,321,361,361,331,321 
321 PRINT'TRIANSLE':60TO 231 
331 PRINT'SEGMENT OCCUPE':GQTO 231 
341 REM---ENREGISTREMENT DU COUP--- 
351 REM---JOU: PAR L'ADVERSAIRE---- 
361 SES(A,B1=2:SES(B,A1=2 
371 REM---LE COUP JOUE INTERDIT D'AUTRES--- 
381 REM---SEGMENTS A L'ADVERSAIRE 	 
391 REM---RECHERCHE ET ENREGISTREMENT 	 
411 REM---DE CES SEGMENTS 	  
411 FOR I=1 TO N 
421 ON SEG(A,I)+3 SOTO 471,471,431,431,451,471 
431 IF SES(B,I1(>2 OR I■ A THEN 471 
441 SEG(A,I1=4+SESTA,I)-I:SEB(I,A)=SE8(A,I)t60T0 471 
451 IF 'NB OR 5E6(8,11(1 THEN 471 
461 SEG(B,1)=4+SE61B,I)-1:SES(I,B1=SE6(B, U 
471 NEXT I 
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ABONNEMENTS LECTEURS PRIVILEGIES 

Abonnement I Abonnement 

1 an 2 ans 

• k 

• Vous faites des économies 
• Vous recevez 

L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
en avant-première * 

• Tous les numéros 
parviennent à votre 
domicile 

• Prix ferme et définitif. 
• et en plus vous avez un 

cadeau 

bonnes raisons 
de 

vous abonner 

aie 	4; = la= =s'a = =a?. 

il 

réservé 
aux,

cf) abonnes: 

Parrainez 2 amis 
et vous pourrez 
recevoir un cadeau 
super-surprise 

Vous découvrez L'actualité et les petites annonces avant tout le monde. v Voir conditions au verso de cette carte 



1 

Je choisis mon cadeau 

2 anciens 
numéros 
(voir page 13 ) 

ou 

Spécial 
40 

programmes 
ou 

Le cadeau- 

L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 

Abonnement ; Abonnement 

2 ans t 
INDIVI

DUEL 

DINATEVRn e °Fabien C L,~g (Service Colonel-  

Je m'abonne pour 2 ans (22 numé- 	5. 
Plaie d 

ros) au prix de 906 F' au lieu de 
506 F. Mon économie est de 100 F 
sur le prix de vente au numéro. 
Ci-joint, mon règlement indispensable par chèque 
libellé à l'ordre de L'Ordinateur Individuel. 
Nom 	  Prénom 	  
Adresse 	  
Code postal 	 Ville 	  

t an 
Ci-joint, mon règlement indispensable par chèque 

libellé à l'ordre de L'Ordinateur Individuel. 
Nom 	  Prénom 	  
Adresse 	  
Code postal 	- 	Ville 	  

754g1 F 

u 
anis Code%  

1 Je m'abonne pour 1 an 
(11 numéros) au prix de 

210 F' au lieu de 253 F. 
Mon économie est de 43 F (sur 

le prix de vente au numéro). 

Je choisis le cadeau suivant  (cocher la case) : Je choisis le cadeau suivant (cocher la case) : 

- le numéro spécial 40 programmes ❑ - le numéro spécial 40 programmes D 
- ou 2 numéros (à choisir page 15) ❑ - ou 2 numéros (à choisir page 15) ❑ 
- ou le cadeau-surprise ❑ - ou le cadeau-surprise ❑ 
• Offre valable jusqu'au Ilw septembre 1985. 
Tarif valable pour la France métropolitaine. Etudlant 320 PP (justificatif Indis-
pensable). F2rariger : BELGIQUE. 3 380 FB, Macla: nt 3 080 FB. SoumaWon. 28. avenue 
Massenet, 1190 Bruxelles. Versement d la Societe Générale n° 2100405035-39. SUISSE 
130 P5, Eludlant 100 vs. 19. route du Grand-Mont, CH 1052, Le Mont-sur-Lausanne. 
Versement A la Caisse d'Épargne et de crédit n° 10.432. CH 1052 Le Mont. compte 
courant n- 650.156.7. CANADA. 58 SC, LMPI. 9345. rue de Meaux. Saint-Léonard 
Québec H1R3H3. Tout autre pays : 620 FF, Etudlant. 495 FP. Par avion : 765 FF, Etud:ant 
680F10. Étudiant iusnhcatlfmdtspensable. 

IM MIE ME MT 

Parrainez 2 amis 
Vous êtes abonné ou vous venez de vous abonner. 
Indiquez-nous l'adresse de 2 amis qui peuvent être 
intéressés par L'Ordinateur Individuel : 

PREMIlR AMI : 
Nom, prénom 	  
Adresse 	  
Code postal 	 Ville 	 

DEUXIEME AMI : 
Nom prénom 	  
Adresse 	  
Code postal 	 Ville 	  

Directement de votre part, nous leur enverrons une 
proposition d'abonnement, et si l'un des deux 
s'abonne, vous recevrez un cadeau super-surprise. 
Votre adresse : (indispensable pour vous envoyer 
votre cadeau). 
Nom, prénom 	  
Adresse 	  
Code postal 	_ Ville 	 

• Offre valable jusqu'au la' septembre 1985. 
Toril valable pour la France métropolitaine Etudiant  165 FF  (justificatif indis-
pensable). Etranger : BELGIQUE, 1760 F8, Etudlant l 595 Pa,  Sounulhon, 28. avenue 
Massenet.  1190 Bruxelles Versement d la Société Générale no 2100405835-39. SUISSE. 
67,5 PS, Dudiant. 52,5 PS, 19. route du Grand-Mont, CH 1052. Le Mont-sur-Lausanne 
Versement d la Caisse d'Épargne et de crédit no 10.432, CH 1052 Le Mont. compte 
courant n^ 650-1564. CANADA. 30 SC, 1MM. 9345. rie de Meaux. Saint-Léonard. 
Québec HIR3H3. Tout autre pays 320 FP, Etudiant. 256 PP. Par avion 395 FF, Etudlant. 
363 PP.  '  Etudiant : justificatil indispensable. 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
in surprise 
• 



1 'PERSPECTIVE DE SATURNE SUR TRS 80 
2 'AUTEUR t PHILIPPE BOULET 
3 'COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
4 ' 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
1E;0 
190 
200 
210 
220 
230 
235 
240 
250 
260 
2'70 
2C0 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
4£0 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 PP-0 
570 FOR I-0 TO NP 
580 S-1*2SPI/NP 
590 PX--R.COS(S) 
600 PY-R•SINIS) 

CLS 
P1.3.1415927 
NP-100 
PRINT TAB(20)1"" PERSPECTIVE DE SATURNE 
LPRINT CHRI(18)1'A" 
PRINT a192."RAYON DE LA PLANETE ? "1CHR/(31)1 
LINEINPUT RI 
R-VAL(Rt) 
IF R(1 OR R)240 OR ROINT(R) THEN 150 
PRINT a256."INCLINAISON DE LA PLANCTE ? ",CtIRS(3 
LINEINPUT RI. 
A1-VAL(RI) 
IF A1(-90 UR A1) 90 THEN 190 
At-AI -PI/180 
51-SIN(AI)ICI-COS(A1) 
PRINT"COULEUR DE LA PIMNCTC 
RI-INKEYS 
IF RS-"N" PRINT 
IF Ri-"G" PRINT 
IF RS-"V" PRINT 
IF Rt-"R" PRINT 
PRINT "PRESENCE 
Rt-INKcvt 
IF Rt-"N" PRINT "NON"INAt-1:GOTO 500 
Ir R11-"0" THEN PRINT "0UI"SNA=0 ELSE 310 
PRINT 2512."RAYON INTERIEUR DES ANNEAUX o  "(CHRS(31)1 
LINEINPUT RI 
RI-VAL(RS) 
IF RIR OR R1)999 OR RIO INT.R1> THEN 340 
PRINT 3576."RAYON EXTERIEUR DES ANNEAUX ? "1CHRir30I 
LINEINPUT RS 
R2-VAL(RS) 
IF R2(R1 OR R2)999 OR R2()1NT(R2) THEN 380 
PRINT a640."COULEUR DES 
RS-INKEYS 
PA0RI*Rl*S1tS1 
PB-R2+R2SS1•61 
IF Rt-"N" PRINT "NOIR" t 
IF RS-"B" PRINT "DLEU" I 
IF RS-"V" PRINT "VERT" t 
Ir RS-"R" PRINT "ROUGE" 
LPRINT CHRS(18)1":" 
LPRINT CPI 
IF NA THEN R2-240 
LPRINT "M240."1-R2 
LPRINT "I" 

"NOIR":CPI="C0"z60TO 300 
"BLEU"tCPS4,"C1':GOTO 300 
"VERT"ICPt-"C2":GOT0 300 
"NOU'3E":CPS."C3' ELSE 250 
D'ANNEAUX (0/N) ? "1 

ANNEAUX ? "ICHRS(3:)1 

CAS-"C0":GOTO 500 
CAS-"C1"tGOTO 500 
CASs"C2":00T0 500 
ICAS-"C3" ELSE CO 

CONTOUR 

7 

• 

ET L'AUTEUR 

•" 

,TURNE BIEN ROND  
1 dn une belle et lu flue routine capable 
de dé,o►iler les volumes d'une silhouette 

et de camoufler la lace cachée d'une torve : 
rien que de trips pudique et captivant 

Lorsque l'on représente des 
surfaces en perspective, le 

point le plus délicat est la 
reconnaissance des parties 
cachées. Les reproduire en 
pointillé ou pas du tout pose le 
même problème : découvrez 
plutôt comment le tourner avec 
ce programme ; il utilise des 
instructions propres aux tables 
traçantes CGP 115 de Tandy et 
X-710 de Canon, dont la 
traduction suit : la transcription 
est un jeu d'enfant sur un écran 
haute-résolution ou une autre 
table-traçante. Joyeuse 
transposition 
LPRINT CHR$ (18) PASSE EN 
MODE GR 
LPRINT « M »X, Y POSE LE 
CURSEUR EN (X, Y) 
LPRINT « D »X, Y TRACE UN 
SEGMENT DE DROITE DU 
CURSEUR A (X, Y) 
LPRINT « CO » COULEUR DU 
STYLO 
LPRINT « A » REVIENT AU 
MODE TEXTE 
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SATURNE BIEN ROND 

00 610 IF Na THEN 640 
620 PR•PY•PY•SI•SI•PX•PX 
630 IF PX•51s(0 AND PR)•PA AND PR•(PB THEN PP=0 tG0T0 670 
640 IF PP•-1 THEN At•"D" ELSE AS•"M" 
650 LPRINT ASIPIt'."IPY 
6C0 PP•-1 
670 NEXT I 
680 IF NA THEN 750 
690 •   ANNEAUX 
700 LPRINT CAS 
710 RA•RI 
720 OOSUB 10000 
730 RA•R2 
740 GCSUB 10000 
7t.0 PRINT 
760 PRINT 'CERCLES ET MERIDIENS ' 't 
770 Rt•10t)tEYS 
7E0 IF Rs•'N' PRINT 'NON':GOTO 50L0 
790 IF RS10'0' PRINT '0U1" ELSE 770 
E00 ' 	  CERCLES 	  
810 LPRINT CPS 
£20 FOR A.-3•P1/11 TO 30PI/£ STEP PI/8 
S'0 PP•0 
c~0 FOR 1.0 TO NP 
650 8.1•2•PI/NP 
860 GOSUB 20000 
870 	IF P1(0 THEN PP..O=GOTO 940 
8£0 	IF NA THEN 910 
890 PR•PY.PY.S1•S1.PX•PX 
903 	IF PX.SI't0 AND PR)•PA AND PR.<PB THEN PP•016OT0 940 
910 	IF PP•-1 ^EN AS D' ELSE AS•'M" 
929 	LPRINT AttPXn'.'sPY 
9:0 PP•-1 
940 NEXT I 
950 NEXT A 
960 ' 	  MERIDIENS 	  
970 COP B•-3.PI/8 TO PI/2 STEP PI/0 
93a PP.O 
990 FOR 1.O TO NP 
lode A•1•2•PI/NP 
1010 GOSV6 20000 
1020 	IF P1(0 THCM PP•O:GOTO 1090 
1030 	IF NA THEN t060• 
1040 PR•PY*PY•G1•S1+PX.PX 
itt0 	IF PX•S1-(0 AND PP)•PA AND Pitts P8 THEN PP001GOTO 1090 
1060 IF PP•-I 'HEN At•'D' ELSE AS•'M' 
1070 LPRINT Assoxs'.'sPY 
I063 PP.-1 
1090 NETT I 
1100 NEXT B 
5000 . ----^ 	  FIN ---------- 
5010 LPRINT "M-240."1-R2-150 
5020 LPRINT "CO" 
5050 LPRINT 'A' 
5040 END 
10000 ' 	------_ ANNEAU 
10010 PP.O 
10020 FOR I.0 TO NP 
100:0 S•I.2.PI/NP 
10040 PX0RA.COS(S)•S1 
10050 PY•RA.SINtS) 
10060 Pz-Ra•COStS.•C1 
10070 IF PI)0 Sc PX•PI.PY.PYUR-R THEN PP.. $50T0 10110 
100£0 IF PP•-1 T)EN AS•'D' ELSE AS•'M' 
10090 LPRINT AStPXt'."IPY 
10100 PP•-1 
10110 NEXT I 
10120 RETURN 
20000 •--   COORDONNEES X.Y ---------^ 
20010 XI-R•COS(A).COS(B) 
20020 Yt•R•COStA).SINtB) 
20050 Z1•R.SINIA) 
20040 PX•21•Cl-Y1•S1 
20050 PYis-XI 
20060 P2•Y1•CI.2110S1 
20070 RETURN 	 Ph. B. 	• 
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LOUISIANE 

juriez-fous le coeur à la Bagatelle ? tous ne entez pas 
si bien dire... Bienvenue dans le Sud des Flats-1 ris d'lmérique..Sous sommes en 

1780 et vous débarquez comme simple  colon à la :V'ou►elle-Orleans. Pour 
unique bagage. vous possédez un certificat du Roi de France, vous donnant droit à 

une parcelle de mille hectares sur le .Hississipi — et de solides ambitions. 

La seule culture rentable est 
celle du coton, l'or blanc du 

planteur ; la récolte et la vente 
de cette dernière se pratiquent 
au mois de septembre, mais ne 
vous en préoccupez pas, votre 
intendant vous tiendra au 
courant. 
Avec « l'ordinateur » dans le  

rôle de l'intendant, pour la 
somme modique de 7 200 $ par 
an, il vous bombarde à son gré 
de rapports, bulletins 
d'informations spontanés et 
courbes économiques. Par 
chance, la Banque de l'Union 
veut bien vous accorder un 
crédit pour démarrer la  

plantation dont vous rêvez. 
Celle-ci se nommera Bagatelle. 
De temps en temps, en fin 
d'année, vous recevrez la 
somme de 50 000 $ provenant 
d'un parent éloigné dont vous 
ne vous souvenez plus du nom. 

C. Lesur 
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^ 1 	 LS'6 
C i 	t 

d ," 

Ilk 
'  

ti \ 
I 1 et (1oopp0`~- 

511 IF DAM THEN 60T0 3731 
528 6010 378 
531 ' 	  
541 REM 'CLASSEMENT DES VARIABLES' 
551 ANS(5)=ANS:CRT(5)=CRT:BP(5)=BP:Y1(5)=Y1 
561 FOR 11=1 10 5 
578 N(T/)=ANS(T8):B(TI)=CRT(T8):C(T8)=BP(TI):H(T8)=Y1(T8) 
581 ANS(T1-11=N(TII:CRT(T0-l)=B(T81:BP(TI-11=C(TII:Y1(T8- 
1)=H(T11 
591 NEXT TI 
618 RETURN 
618 BV(5)=BV:BN(5)=BN 
621 FOR T1=1 TO 5 

631 D(Tl)=BV(T11:F(T11=8N(T8) 
641 BV(TI-11=D(T11:BN(TI-1)=F(TI) 
650 NEXT TI 
668 RETURN 
678 ' 	  
681 REM 'CALCUL PRODUCTION COTON' 
698 CRT=110+RND(25) 
788 CLS 
718 PRINT! 8$,'-- LOUISIANE - 
728 PRINT! 192, 'Date : ';MO$(MO);' ';ANS 
731 PRINTS 231,'Cours du coton :';CRT;'$.' 
74$ FOR X1=1 TO 127:SET(X0,13):NEXT X8 
758 FOR Y8=14 TO 17:SET(127,Y8):NEXT YO 
768 FOR X11:127 TO 8 STEP-1:SET(X0,181:NEXT XI 
778 FOR V0=17 TO 14 STEP-1:SET(8,Y11:NEXT Yi 
788 FOR Y8:12 TO 7 STEP-I:SET (75,YI):NEXT Y1 
798 FOR X8=75 TO 122:SET (X8,7):NEXT X8 
808 FOR Y0=7 TO 12:SET (122,Y8):NEXT YO 
818 1F N6A((R6+TRN) THEN 850 
828 IF NES(IRN+TRN) THEN 850 
838 BP=TRN 
840 60T0 958 
858 REM 'RDT NON MAX' 
868 IF N6A)(R6+TRN) THEN F1=(R6+TRNI ELSE F1=N6A 
871 IF NES)(RN+TRN) THEN F2:(RN+TRNI ELSE F2=NES 
88$ BP=INT(((FI/R6)+(F2/RN11/21 
898 60T0 958 

LOUISIANE 

11 REM 'PROGRAMME LOUISIANE' 
21 CLEAR 151 
38 60SUB 4171:'TITRE 
41 ' 	  
58 REM 'INITIALISATION' 
61 RANDOM 
71 DIM MO$(121 

81 MOS(1)='Janvier':MO$(21='Fevrier':MO$(31='Mars' 
98 MO$(41:'Avril':MO$(51:'Mai':MD$(61:'Juin' 
III MO$(71='Juillet':MO$(81='Aout':MO$l9):'Septeebre 
111 MO$(11)='Octobre':MO$(11):'Noveebre':Mo$(121=•Deceebr 
e' 

121 ARD=I:EPT=I:TRN=1888:ANS:1776:DAR=B:RMB=B:MO=l8:NES=B 
131 DM=618:DN:7211:NS:I:P=1:N6A:/:TE=B:DE:B 
I41 FOR Ta TO 4:ANS:ANS*1:YI(T1=36:ANS(T)=ANS:NEXT 
151 RN:RND131+1:R6=(RND(5)+41+111 
168 	  
171 REM 'MENU PRINCIPAL' 
181 60SUB 3531:REM 'EMPRUNT' 
191 CLS 
281 PRINT@ 81,'- - LOUISIANE - -' 
218 PRINT 

228 PRINT! 232,'Date : ';MO$(MO);' ':ANS 
231 PRINT TAB(5) 'A vous de gerer Bagatelle 
248 PRINT:PRINT 

258 PRINT TAB(151 'l 1 ) 	Etat general de la plan 
tation.' 

261 PRINT TAB(15) '( 2 ) 	Tableau des ventes du c 
oton.' 

271 PRINT TAB(15) 't 3 ) 	Commandes diverses.' 
288 PRINT! 719,'Argent disponible :';ARD;'$.' 
298 PRINT@ 783,'Depense annuelle :';DN;'$.'; 
33.81 PRINT:PRINT 
311 PRINT TABCS) 'Pressez le chiffre correspondant a votr 
e choix 
328 TE=TE+1 
338 X$=INKEY$ 

340 IF X$:'1' THEN 1198 ELSE IF X$='2' THEN 1468 ELSE IF 
X$:'3' THEN 1911 

358 IF TE<61 THEN 328 
368 60T0 448 

37e PRINT@ 232,'Date : ';MO$(M0);' ';ANS;' "; 
380 PRINT! 719,'Argent disponible :';ARD;'S. '; 
398 TE=B 
408 6010 328 
410 END 
428 ' 	  
438 REM 'VARIABLES SE RAPPORTANT AU TEMPS' 
448 M0:110+! 
451 ARD=ARD-DM 

460 IF ARD(1 THEN 60TO 3928 

471 IF 110=9 THEN 60SUB 680:60SU8 3231:60TO 1461 
481 IF M0:13 THEN ANS:ANS+1:M0=1:ELSE 378 
491 IF RND(51=1 THEN ARD:ARD+51I18 
511 IF P:8 THEN DAR=OAR-1 ELSE 378 
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980 Y1=36-INT(IBP/TRN1+231 
918 6OSUB 548 
920 NGA=0 
938 NS=NS+BP 
940 RETURN 
950 REM 'FACTEURS ALEATOIRES' 
968 T=8:M$: " 

978 IF N6A=8 OR NES=B THEN Mf:'Aucune graine de coton n'a 
ete ensemencee. ':BP=8:60TO 1128 
988 HA:RND(10) 

998 IF HA=1 AND RND(31:1 THEN 1888 ELSE 1830 
1880 MS='La maladie a detruit 58 1 de votre recolte. 
1818 BP=INT(BP+.51 
1828 GOTO 1120 
1838 IF HA:2 THEN 1848 ELSE 1078 
1848 Mf:"Les pluies abondantes ont compromis 20 t de votr 
e recolte. ' 
1858 BP=INT(BP-CBP+28/18811 
1868 GOTO 1128 
1078 IF HA:3 THEN 1868 ELSE 1110 
1881 M$='Le temps chaud augmente votre recolte de 15 %. . 
1090 BP=INT(BP+(BP+15/1881) 
1188 GOTO 1128 

1118 Mf='La recolte se deroule normalement. 
1128 FOR PL=382 TO INT1321-(MEN(NS)-641/2)) STEP -1 
1130 T=T+1 

1148 PRINT! PL,LEFT$(M$,T); 
1158 FOR TPS=I TO 38:NEXT TPS 
1160 NEXT PL 

1178 60T0 981 
1188 • 	  
1190 REM 'SITUATION GENERALE' 
1208 CLS 

1218 PRINT@ 16,'- - LOUISIANE - -' 
1220 PRINT 

1238 PRINT TABOO) 'Domaine de Bagatelle : Situation gene 
rale.' 

1241 PRINT:PRINT 'Rdt.de la plantation (X)' 
1251 FOR. 10:117 TO 64 STEP-1:SET(X1,36):NEXT XI 
1260 FOR Y1:36 TO 13 STEP-1:SET 163,Y0):NEXT YI 
1270 SET(62,36):SET162,251:SET(62,131 

1288 PRINT! 796,'1';:PRINT! 539,'51';:PRINT@ 282,'118'; 
1298 T=1 

1380 FOR PL:864 TO 885 STEP 7 
1318 PRINT! PL,ANS(T) 
1320 T=T+1 
1330 NEXT PL 
1348 T=1 

1351 FOR X1=68 TO 118 STEP 14 
1368 FOR Y0:36 TO Y1(T) STEP-I 
1378 FOR 10:11 TO 11+2 
1388 SET (X8,V0) 
1390 NEXT XB,YI 
1488 T=T+I 
1410 NEXT 11 

00 

1428 PRINT@ 960,'Pressez (NEN LINE> pour continuer 7"; 
1438 IF INKEYf(>'" THEN 60T0 198 ELSE 1438 
1448 GOTO 1448 
1458 	  

1468 REM 'TABLEAU VENTE COTON' 
1470 CLS 

1488 PRINT TAB(181 '--> TABLEAU DES VENTES DU COTON (--" 
1 408 PRINT! 128,'Date : ':PRINT@ 135,MOflM01;' ';ANS 
1580 PRINT! 157,'Argent disponible :';ARO;"f" 
1510 PRINT@ 192,'Annees' 
1520 T:: 

1538 FOR PL:213 TO 243 STEP 10 
:548 PRINT@ PL,ANS(T! 
1558 T:T+: 
1560 NEXT PL 
:578 PRINT@ 256, ' 	 
+ 	+ 	4'; 

1588 PRINT! 320,"Cours du coton 

1590 T=1 

1680 FOR PL:348 TO 378 STEP 18 
1618 PRINT! 0L,CRT(TI 
1620 T=T+1 
1638 NEXT PL 
1640 PRINT! 384,' 	  

1658 PRINT@ 448,'Nbr.de balles prod.! 

1668 T=l 

1678 FOR PL:468 TO 498 STEP 18 
1688 PRINT@ PL,BP(Tl 
1698 T:T+1 
1788 NEXT PI 

1718 PRINT@ 512," 	  

1728 PRINT@ 576,'Nbr.de balles vend.' 
1 4  

1738 T=1 

1740 FOR PL:596 TO 626 STEP 18 
1758 PRINTS PL,BV(T) 
1760 T:T+1 
1778 NEXT PL 
1788 PRINT! 648," 	  

1798 PRINT! 784,'Benefice net 
, 

1808 1=1 

1810 FOR PL=724 TO 754 STEP 18 
1828 PRINT! PL,BN(T) 
1838 T:T+1 
1848 NEXT PL 
1850 PRINT! 766,' 	  
	+ 	+'• 

1868 PRINT! 832,'Nombre de balles en stock :';NS 
1878 PRINT! 968,'Pressez <NEW LINE> pour continuer 7'; 

 

+ 
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1881 IF INKETS<>" THEN 6010 191 ELSE 1881 
1891 ' 	  

1911 REM 'COMMANDES DIVERSES' 
1911 CLS 

1921 PRINT@ 81,'- - LOUISIANE - -• 
191 PRINT:PRINT 

1941 PRINT 'Sit différentes actions sont possibles :' 
1951 PRINT 

1961 PRINT TAB(111 '1 1 ) 	Achat de terrain (71 $ / h 
a)' 
1971 PRINT TAB(111 	'(2 	 ) Achat d'esclave (218 S)' 
1980 PRINT TAB(1l) 	'( 3 	 1 Achat de coton (1 $ / 21 
Kg de grainer 
1991 PRINT 

2110 PRINT TAB(11) 	•(4 
a)' 

) 	 Vente de terrain (71 $ / h 

2111 PRINT TAB(11) '( 5 1 	Vente d'esclave 	(151 S1' 
2121 PRINT 

2131 PRINT TAB1101 '( 6 ) 	Retour au menu principal' 
2840 PRINT 

2151 PRINT 'Pressez le chiffre correspondant a votre choi 
t 7'' 

2168 IS=INKEYS 

2171 IF 15='1' THEN 2111 ELSE IF 1$='1' THEN 2351 ELSE IF 
15='3' THEN 2611 

2181 IF I5='4' THEN 2861 ELSE IF Xs='5' THEN 3061 ELSE IF 
ISr'6' THEN 191 

2101 60T0 2161 
2111 — 	 - -------- ------ 
2111 REM 'ACHAT DE TERRAIN' 

2121 SUP=RND(311):SC=1 

2131 CLS 

2141 PRINT@81,'-- LOUISIANE - 
2151 PRINT:PRINT 

2161 PRINT 'La superficie actuelle de Bagatelle est de';T 
RN;'ha.' 

2171 PRINT 

2181 PRINT 'Dans la region seulement';SUP;'ha sont a vend 
re,' 

2191 PRINT 'au prit le 70 $ par hectare.' 
2218 PRINT 

2211 PRINT 'Votre capital est de';ARD;'S.' 
2221 PRINT 

2231 INPUT 'Quelle surface cultivable voulez-vous acqueri 
r ';SC 

2241 SC=INTISC) 

2251 SC=IN1(SC) 
2261 IF SC(1 OR SC>SUP THEN 2131 
2271 SAR=S071 

2281 IF (ARD-SAR))111 THEN 2311 

2291 PRINT 'Vous n'avez pas asset d'argent disponible !' 
2311 605U1 4611:6010 1918 

2311 TRN=TRN.SC 
2321 ARO=ARD-SAR 

2331 60T0 1911 

2341 ' 	 

2351 REM 'ACHAT D'ESCLAVE' 

2361 N=1 

2371 IF NUM THEN PO's' ELSE PS=" 

2381 CLS 

2391 PRINT@ 81,'- - LOUISIANE - 
2418 PRINT 

2411 PRINT 'II y a actuellement';NES;•esclave';Ps;' pour' 

;TRN;'ha de plantation.' 

2421 PRINT 

2431 PRINT 'Vas devez trainer le momMre d'esclaves neces 
satre,' 
2441 PRINT 'par hectare pour obtenir un rendement maximum 

2451 PRINT 

2461 PRINT 'Chaque esclave cote 218 $ et vous revient a 
1 S par semaine.' 

2471 PRINT 'Votre capital est de';ARD:'S.' 

2488 PP.INT:INPUT 'Combien d'esclave destrez-vous acquerir 
'•.N 

2491 N'INT(N) 

2511 IF N(1 THEN 2381 
2511 PN=mv211 

2521 IF (ARD-PN)>=110 THEN 2551 
2531 PRINT 'Vous n'avez pas assez d'argent disponible 
2540 60SUB 4610:60TO 1981 

2551 ARD=ARD-PN 

25e1 NES=NES•N 
2571 DM•(NES64).684 

2581 0N'D14l2 

2591 60TO 1918 

2601 ' 	  

2611 REM 'ACHAT DE COTON' 

2621 M=1 

2631 CLS 
2641 PRINT@ 16,'- - LOUISIANE - 
2658 PRINT 

2661 PRINT 'La recolte du coton se pratique au mois de se 
ptembre.' 

2671 PRINT 'La superficie de Bagatelle est actuellement d 

2681 PRINT 

2691 PRINT 'Vous devez trouver la masse de graines necess 
aire,' 

2718 PRINT 'par hectare pour obtenir un rendement maximum 
. (15/21 Kg).' 

2711 PRINT 

2721 PRINT 'Vous dispose: deja de;N64;'kg de graine de c 
oton.' 

2731 PRINT 

2741 PRINT 'Votre capital est de';ARD;'S.' 

2751 INPUT 'Quelle quanttte de coton volez-vos acheter 
'•,M 

2761 N=INTENT 

2771 IF M<1 TNEN 2631 

LOUISIANE 
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2788 PM=IHT(M+.85) 

2798 IF (ARD-PM)>=18B THEN 2828 
2888 PRINT 'Vous n'avez pas assez d'argent disponible 
2818 60SUB 4618:60TO 1988 

2828 ARD=ARD-PM 

2832 N6A=N6A+M 

2848 6010 1980 
2858 ' 	  

2868 REM 'VENTE DE TERRAIN' 
2878 S1V=8 

2888 CLS 

2890 PRINT! 81,'- - LOUIS 1 A N E - -' 
2918 PRINT:PRINT 

2918 PRINT 'La superficie actuelle de Bagatelle est de';T 
RN;'ha.' 

2928 PRINT 'Chaque hectare vendu vous rapporte 70 S.' 
2938 PRINT 
2948 PRINT 'Vous devez obligatoirement garder au moins 18 
8 ha.' 

2958 INPUT 'Quelle surface de terrain voulez-vous vendre 
';STV 

2968 STV=INT(STV) 

2978 IF STV>=8 AND (TRN-STV)>=181 THEN 3888 
2988 PRINT:PRINT 'Vous ne pouvez pas faire cela !' 
2948 60SUB 4610:6010 1928 
3088 TRN=TRN-STV 

3818 ARD=ARD+(STV+78) 

3821 PRINT:PRINT 'Votre nouveau capital est de';ARD;'$.' 
3038 60SUB 4618:6010 1988 
3848 ' 	  

3858 REM "VENTE D'ESCLAVE' 

3060 CEV=O 

3870 CLS 

3888 PRINT! 88,'- - LOUISIANE - 
3090 PRINT:PRINT 

3188 PRINT 'Le nombre d'esclaves presents a Bagatelle est 
de';MES 

3118 PRINT 'Chaque homme vendu vous rapporte 158 S.' 
3128 PRINT 

3138 INPUT 'Combien d'esclaves voulez-vous vendre ';CEV 
3140 CEV=1N1(CEV) 

3158 IF CEV<0 OR CEV>NES THEN 3868 
3160 NES=NES-CEV 

3170 DM=INES+4)+688 

3188 DN=DM+12 

3198 ARO=ARD+(CEV+150) 

3288 PRINT:PRINT 'Votre nouveau capital est de';ARD;'S.' 
3218 SOSUB 4618:6010 1981 
3220 	  

0  

3238 REM VENTE DE COTON' 

3248 VB=8:PB=8:C=1 

3258 IF BP>1 OR NS>1 THEN PS='s.' ELSE PS='.' 
3260 PRINT! 448, 'La production annuelle de Bagatelle s  
leve a';BP;'balle';P$ 

3278 PRINT 'Votre stock actuel est de';NS;'balle';PS 
3280 PRINT! 576,CHRS(31) 
3290 INPUT '___> Combien de balles voulez-vous vendre ';V 
B 

3388 VB=INT(VB) 

3318 IF VB>NS OR VB(8 THEN PRINT! 576,CHRS(31):VB=8:6070 
3298 

3328 INPUT '___) Quel est votre prix de vente par balle 
;PB 

3338 PB=INT(PB) 

3348 IF P8<8 THEN PRINT! 784,CHRS(3 1) ;CHRS(27):PB=8:60TO 
3328 

3358 PRINT:PRINT 'Voulez-vous changer quelque chose ' (0/ 
N) "" 

3360 RS=INKEYS 

3378 IF RS='D' THEN 3281 ELSE IF R$0'N' THEN 3360 
3388 IF PB>CRT THEN 3421 
3398 BV=VB 

3481 BB=BV+CRT 

3418 6010 3478 

3428 EE=PB-CRT 

3431 IF EE>=118 THEN BV=8:60TO 3461 
3448 IF EE(=15 THEN PB=INT(PB+(EE+1.51) 

3458 BV=INT(VB-(VB+EE/100)) 

3468 BB=BV+PB 

3478 BN=INT(BB-(IBB+5)/lO111 
3488 NS=NS-BV 

3498 ARD=ARD+BN 

3500 60SUB 610 

3511 RETURN 

3521 ' 	  

3538 REM 'EMPRUNT A LA BANQUE' 
3548 CLS 

3558 PRINT! 144,'- 	LOUISIANE 
3568 PRINT:PRINT 

3571 PRINT 'La banque vous propose differentes formules d 
e credits,' 

3580 PRINT 

3591 PRINT TAB(11) 	'-1- 	 380881 $ remboursable en 5 
ans.' 

3680 PRINT 	TAB(18) 	'-2- 	 488888 $ en 	7 
ans.' 

3611 PRINT 	TAB(18) 	'-3- 	 581088 S en 9 
ans.' 

3628 PRINT 

3638 PRINT 'au taux de 8.5 X.' 
3648 PRINT:PRINT 

3658 PRINT 'Frappez le numero correspondant a l'option ch 
aisle'' 

3668 Is=INKEYS 
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4898 FOR 10=11 TO 8 STEP-1:SET18,Y8):NEXT 
4188 FOR 18=8 TO 127:SET(X8,81:NEXT 
4118 FOR 18=8 TO 47:SET(127,Y8):NEXT 
4128 FOR X8=127 TO 36 STEP-I:SET(X8,47):NEXT 
4138 FOR N8=15368 TO 16383 
4148 READ A 
4150 IF A<64 THEN NB:NBA-1:60TO 4171 
4168 POKE 
4178 NEXT 
4188 DATA 
4190 DATA 
4288 DATA 
4210 DATA 
4228 DATA 
4238 DATA 
37 

NB,A 
NB 
12,176,140,131,131,131,14e,144,45 
11,158,129,51 
18,154,26,136,26 
9,154,9,176,148,131,131,141,144,2,160,184,134 
128,160,134,2,160,134,3,152,165,22 
128,152,131,131,131,131,140,176,150,4,130,131,1 

4248 DATA 144,160,134,138,148,176,176,184,177,141,13/,153 
4258 DATA 129,128,152,151,2,184,133,2,161,134,128,131,148 
4268 DATA 2,148,148,148,148,148,148,13 
4278 DATA 138,164,176,176,176,148,131,128,138,131,140,176 
4288 DATA 176,176,176,140,129,138,181,176,176,148,129,3 
4298 DATA 178,176,176,134,166,176,176,134,138,176,176 
4381 DATA 148,177,176,176,152,133,21 
4310 DATA 31,136,32 
4328 DATA 128,137,191,134,10,137,191,134,13,152,129,3,176 
4330 DATA 141,131,131,141,144,3,152,134,131,131,172,152 
4341 DATA 131,131,137,148,126,176,148,131,131,131,172,3 
4358 DATA 2,191,5,161,144,5,191,3,148,140,141,148,141,141 
4368 DATA 3,168,158,3,168,134,3,168,152,129,126,168,134 
4370 DATA 3,160,134,3,152,161,158,141,176,176,152,142 
4388 DATA 129,3 
4398 DATA 2,191,3,160,140,131,131,148,144,3,141,9,176,176 
4410 DATA 141,129,141,176,176,148,139,188,176,176,141 
4410 DATA 129,173,176,141,129,3,152,129,3,166,176,142 
4420 DATA 176,176,176,132,6 
4431 DATA 2,191,2,176,149,168,198,189,144,171 
4440 DATA 176,2,191,48 
4500 DATA 148,141,141,141,141,144,171,46 
4510 DATA 149,150,178,179,179,179,179,179,179,179,179 
4521 DATA 179,179,179,179,177,169,171,46 
4530 DATA 138,148,140,140,140,148,141,141,148,148,140 
4540 DATA 141,141,148,141,140,141,129,46 
4551 PRINT! 856,'Pressez <NEB LINE) pour commencer ?'; 
4568 FOR TPS=I TO 451:NEXT 
4571 PRINT! 856,' 	 '; 
4588 FOR TPS=I TO 151:NEXT 
4591 IF INKEYS<>" THEN RETURN ELSE 4551 
4608 ' 	  
4610 REM 'MESSAGE DIVERS' 
4621 PRINT:PRINT 'Pressez <NEW LINE) pour continuer ?' 
4630 IF INKEYS<>" THEN RETURN ELSE 4638 	111 

00 

LOUISIANE 

3678 IF XS='1' THEN EPT=388880:DAR=5:ELSE IF 1S='2' THEN 
EPT=480818:DAR=7:ELSE IF 1S='3' THEN EPT=50000/:DAR=9:ELS 
E 3668 
3680 ARD=ARD+EPT 
3691 RMB=EPTHIEPT+B.S)/118) 
3718 DE=OAR 
3718 RETURN 
3721 ' 	  
3738 REM 'REMBOURSEMENT DE L'EMPRUNT' 
3748 CLS 
3750 PRINT! 81,'-- LOUISIANE --" 
3760 PRINT 
3771 PRINT 'Date : ';MOS(M0);' ';ANS 
3780 PRINT 
3790 PRINT 'En qualite d'intendant et de juriste,' 
3818 PRINT 'je ee permet de vous rappeler qu'il y a';DE;' 
ans,' 
3818 PRINT 'en 1788,vous aviez emprunte la somme de;EPT; 

3828 PRINT 'Par consequent la banque de l'Union vous dna 
nde,' 
3830 PRINT 'le remboursement de cette sone a un taux de 
8,5 t d'interet,' 
3840 PRINT "soit en tout';RMB;'S.' 
3858 IF ARD-RMB<=DM THEN PRINT 'Je crains fort que l'etat 
de vos finances ne puisse supporter, une telle depense 

3868 60SUB 4618 
3878 ARD=ARD-RMB 
3888 IF ARIA THEN 3988 
3891 60TO 3928 
3908 P=1:60T0 198 
3918 ' 	  
3920 REM 'PERTE PAR DETTE' 
3938 IF MO=13 THEN MO=12 
3948 CLS 
3958 PRINT! 88,'- - LOUISIANE 
3968 PRINT:PRINT 
3970 PRINT 'Date : ';MO$(M0);' ';ANS 
3980 PRINT 
3998 PRINT 'Vos dettes s'elevent a';ABS(ARO);'S." 
4080 PRINT 'La banque de l'Union vous refuse tout credit. 
• 

4810 PRINT 'Vous etes dans l'incapacite de gerer Bagatell 
e.' 
4121 PRINT 
4830 PRINT 'Votre installation dans le sud des Etats Unis 
est un echec.' 
4148 PRINT:PRINT 'Voulez-vous tenter de nouveau votre cha 
nce ? (0/N) " 

4058 RS=INKEYS:IF RS='0' THEN RUN ELSE IF Ri:'N' THEN CLS 
:END: 	ELSE 60TO 4850 
4168 ' 	  
4871 REM 'TITRE' 
4080 CLS 
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HUIT DAMES 
A CASER 
Huit Dames à disposer 
en harmonie sur un échiquier,  
de façon qu'aucune n'aie prise 
sur l'autre... le problème  
(posé par le Dr ;%àuck en 1850) 
passionna le mathématicien  
Gauss qui ne dénombra qu'une partie 
des solutions. 
Le progamme suivant, 	~— 
stupéfiant de concision, ' 
les trouve toutes, bien sûr. 

N ous allons le commenter 
jusqu'à la lie. 

Les dames sont installées dans 
les lignes 10 à 60 (en 20, la 
première dame vient en pre-
mière position). Les trois lignes 
suivantes vérifient que la position 
est valide. En cas de menace de 
la part d'une autre Dame, on 
saute en 90 où la Dame est 
remontée d'une case (il faut 
tester en 100 si l'on quitte l'échi-
quier : dans ce cas de figure on 
reprend la boucle en 30). La 
présence éventuelle d'une  

Dame (Q = 0) nous renvoit en 90 
jusqu'à ce que P s'annule. On 
rencontre une solution lorsque 
Q = 8, bien sûr. La recherche 
continue après la ligne 80 en 
déplaçant sa Dame de la sep-
tième colonne d'une case vers le 
haut. On balaie ainsi tout l'éven-
tail des solutions possibles ; il y 
en a 92 à distinguer, cependant il 
faut éliminer les solutions identi-
ques à une rotation près ou par 
symétrie : on retrouve des 
groupes de huit sous-ensembles 
équivalents, comme par exemple  

le suivant : 
15863724 82417536 
57263148 36428571 
42736851 63571428 
84136275 17582463 
D'une colonne à l'autre on déduit 
les solutions à une rotation à 
angle droit près. 
On identifie donc 12 familles de 
solutions, dont la douzième ne 
contient que 4 éléments simi-
laires pour raison de symétrie du 
carré: 
35281746 64718257 
64718253 75281746 

00 

SPECIAL PROGRAMMES 

RS65 DECEMBRE 1984 69 



62 FOR B=7 TO 0 STEP-1 

06 NExT B 

68 PRINT C 

70 REM SUITE 

60 0=G'-1 

90 P(Q)=P(0)+1 

100 IF PlD)<=8 THEN 30 

110 0=Q-1 

120 1F Q;;>0 THEN 90 

132 REM FIN 

140 END 	 Bob Z. 

2 REM PRUFLEf4E DES 8 LAMES 64 C=C+0(8-P) H 

i0 FOP F=1 TO 8 

:0 QiP1=1 

:0 FOR A=1 TO P-1 

40 IF C• Pi=C.(A, OR 

ADS(DIP)-0(A)i=F-A 

THE ;0 

50 NExT A 

60 REM IMPRESSION 

1 REii 

REr 

HUIT DAMES A CASER 

LE FACTEUR  
SONNE TOUJOURS  

DEUX FOIS FACTORIELLE 

1 DEFINTH,K:DIMFC400):INPUT"N4,N=";N 
2 LPRINTTIMES,N;"9" 
3 FC0)=1:FORP=1T00:FORI=ITON 
4 P=P*I:IFP*(I+1)<1E7THENNEXT 
5 F=0:FORJ=HTOK:FCJ)=FCJ)*P+F 
6 F=INT(F(J)i1E7):FCJ)=FCJ)-1E7*F:NEXT 
7 P=1:FCJ)=F:K=K-CF>0):H=H-CFCH)=0) 
8 NEXT:LPRINTTIMES:2$=STRSCFCK)) 
9 H=40-(LENGES)+7*K)MOD40 
10 LPRINTSTRINGSCH," ");ZS; 
11•IFKTHENFORI=1TOK:2S=STR$CFCK-I)+1E7) 
LPRINTRIGHT$CES,7);:NEXT 
12 LPRINTTIME$ 

RUN 

08:14:45 	100 4 

Joie! un programme peu 
banal : en quelques lignes 
de dynamite il calcule tous 
les chiffres de 1• Factorielle 
pour très, très grand. 
(musez-tous à l'adapter à 
cotre machine, c'est de 
bonne  guerre. 
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08:15:10 
93326215443944152681699238856266700490 

2159682643816214685929638952175999932299 
1560894146397615651828625369792082722375 
8251185210916864000000000000000000000000 
08:15:51 
08:16:13 	200 4 
08:17:54 	 788657867364790 
5035523632139321850622951359776871732632 
9474253324435944996340334292030428401198 
4623904177212138919638830257642790242637 
1050619266249528299311134628572707633172 
3739698894392244562145166424025403329186 
4131227428294853277524242407573903240321 
2574055795686602260319041703240623517008 
5879617892222278962370389737422000000000 
0000000000000000000000000000000000000000 

08:19:31 

LE programme effectue le 
calcul exact de factorielle 

par tranches de 7 chiffres dans 
le tableau F. Pour y parvenir plus 
vite il prépare des produits de 
plusieurs entiers consécutifs à 
concurrence de 7 chiffres (ligne 
4), et il élimine des calculs les 
dernières tranches contenant 7 
zéros (ligne 7). A noter aussi sa 
présentation des résultats, et 
une petite acrobatie de BASIC 
autorisée par la syntaxe du 
NEXT sur le CANON X07 (Basic 
Microsoft) : vérifiez-la sur votre 
machine. FOR I = 1 TO N, ligne 
3, boucle tantôt sur le NEXT de 
la ligne 4 et tantôt sur celui de la 
ligne 8. En fin de calcul on peut 
les rencontrer successivement 
et on serait alors stoppé par une 
ERROR NF sans le « FOR P = 1 
TO 0 », fort incongru en appa-
rence, ajouté en ligne 3. 
Avec un DIM(400) on peut dé-
passer largement 1 000 ! avec 4 
ko mais les durées de calcul 
augmentent vite. 

tous êtes l'agent 007 d'lnterpol. La 
situation politique est dramatique, les 
deur blocs sont au bord de 
l'affrontement militaire : foire mission 
est d'aller dérober des micro-films en 
Inde, à :leu Delhi, dans la résidence de 
l'ambassadeur de Bulgarie, que tous 
éliminerez ensuite (des souvenirs fugaces 
fous assaillent à cette pensée). Les micro- 
films sont cachés dans un coffre ou une 
mallette de la tilla. tous v pénétrez armé 
d'un pistolet plat et de ses munitions : la 
résidence grouille de gardes du corps, de 
policiers et de chiens. Après avoir trouvé 
le film, téléphonez à l'agence locale 
d'Interpol pour localiser le diplomate. 
I tilisez toutes les commandes 
disponibles pour accomplir cette mission 
difficile et échapper aux piéges 
impardonnables (CO donne la liste 
des commandes, 
et Pi un plan détaillé des lieux). 
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11 PRINT'+++++ O C T O P U S S Y t++tt' 

21 605UB 1100:PRINT'FN COURS DE JEU, POUR LIRE LA LISTE D 
ES COMMANDES, TAPEZ LA COMMANDE "CO ":FOR I1=1 TO 1811:NE 
IT I1 

31 RANDOM:P=3:DIM S$1211,E$(13),B(2):V=11 
41 FOR 1=8 TO 13:READ E$II1:NEXT I 

51 FOR I=1 TO 21:READ S$(I):NEXT I:Y=RND118111+RN011808): 
PRINT'TEL:';Y 
60 Sil)=6:8(1)=7:8(21=11 

71 V=V-I:PRINT'VIE:';V:IF V(=l THEN PRINT'VOUS MOUREI!':E 
ND 

BI PRINT'VOUS ETES DANS ';S$(P) 
90 A=RND(13) 

111 PRINT'IL Y A ';E$(A) 

111 IF S$(21)=S$(P) THEN PRIMT'L"AMBASSADEUR EST LA ' 

121 INPUT 'COMMANDE:';F$:F$=LEFT$(F$,2):X=RND(48) 
131 IF F$='MA' 	THEN 318 
141 	IF F$:'BO' 	THEN 348 
150 IF F$='AV' 	THEN 380 

i 	r 

00 
168 IF F4='RE' THEN 461 
171 IF F$"TU' THEN 541 
181 	IF Ff='FU' THEN 638 
191 IF F$='OU' 	THEM 671 
210 IF FS='MO' THEN 781 

211 IF FS='DE' THEN 841 
221 IF F$='TE' THEN 871 
231 1F F$='D1' 	THEN 941 
240 IF Ff='FO' THEN 978 

251 IF F$r'PR' THEN 1121 

261 IF Ff='AT' THEN 1181 

271 IF FS:'CO' THEN SOSUB 1111:60TO 121 
280 IF F$='PL' THEN 6DSUB 1241:6OT0 120 
291 60T0 121 

311 IF A012 THEN 121 

311 IF X/3=INTIX/3) PRINT EMIA);' EMPOISONNE':V=V-4:60T0 
71 

321 IF X/5=INTIX/5) THEN PRINT ESCA);' TROP CHAUD':V:V+I: 
60TO 71 

338 V=V+3:PRINT'DELICIEUX!':60TO 78 
341 IF AC)13 THEN 120 

351 IF X/3=INTIX/3) THEN PRINT E$(AW;' AVARIEE':V:V-2:601 
0 71 

361 IF X/5=INTIX/51 THEN PRINT'LE VERRE SE BRISE':V=V+1:6 
OT0 71 

371 6010 330 

381 IF A=2 OR A=5 THEN PRINT 'VOUS ETES TOUCHE':V=V-4:GOT 
0 78 

391 IF K=-1 THEN 121 

401 IF INTIP/41=P/4 THEN 120 

410 IF INTIX/3)0X/3 THEN 458 
428 PRINT 'ISSUE BLOQUEE':K=-1 

431 FOR 1=8 TO 2:IF 8(1)010 THEN NEXT 1:6010 71 
441 B(1)=/:1=3:NEXT I:K=1 

ocropussr 

451 P=P+1:60TO 78 

461 IF A=2 OR A=5 THEN 381 
471 IF P=17 OR P=13 OR P=4 OR P=5 OR Ni THEN 120 
481 IF L:-1 THEN 121 

491 IF X/30INT(I/3) THEW 538 

511 PRINT 'ISSUE BLOQUEE':L=-1 

511 FOR I=1 TO 2:IF B(1)010 THEN NEXT 1:6010 71 
521 B(I)=1:I=3:NEXT I:L=1 
531 P:P-1:60T0 70 
541 H=1:J=1 
551 IF S$(21)=S$(P) THEN 620 
561 IF A>5 THEN 121 

571 FORA TO 2:IF B(I)=7 LET H=H+I:B(11=1 
581 IF BII)=6 LET J=J+1:6(I)=1 

591 NEXT I:IF J<1 OR H<l THEN 128 
611 V=V+1:IF A=5 THEN 71 
611 A=0:GOTU lel 

621 V=V-3:0=0+1;PRINT'MISSION';0:S$(2l)= " :A=B:9OTO ill 
631 IF 1=-1 AND K=-1 THEN 121 

648 V=V-5:P=P+RND(3):IF P>21 LET P=21 

651 IF P=3 AND 0>=2 THEN PRINT'BRAVO!':60TO 651 
668 6OTO 78 

670 IF A08 AND A09 THEN 120 
681 X1=18[((A-6)/2):H=RND(X1)+RND(X1):J=4t(A-6):R=O:REM I 
EST LE SIGNE DE MISE A LA PUISSANCE 

698 INPUT 'CODE:';Q:R=R+1 

711 IF Q(H THEN PRINT'+':GOTO 731 

711 IF Q)H THEN PRINT'-':60T0 738 
721 V=V+2+INT(J/R):60T0 750 

731 IF R)J THEN PRINT'TROP TARD!':6OTO 78 
741 60T0 691 

751 A=RND(13):IF A=13 AND 0<1 THEN 821 
761 IF A<6 OR A>10 THEN 750 
771 60T0 81 

781 IF P)16 THEN 121 

791 IF P=15 OR P=11 OR P=6 OR P=3 THEN 811 
801 60T0 121 

811 K=1:L=11 P=P+4:V=V-2:6010 71 

821 O:O+I:PRINT'MICROFILM':V=V+4:60T0 70 
838 IF P(5 THEN 121 
841 IF P=l9 OR P=15 OR P=ll OR P=6 THEN 861 
851 60T0 121 

861 K=1:L:1:P=P-4:V=V-2:60T0 71 

871 IF A011 THEN 121 

BBB IF INTIX/3)=X/3 THEN PRINT'LISNE COUPEE':60TO 71 
891 IF INT (X/71=X/7 THEN PRINT'PIEBE':V ■V-3:GOTO 71 
911 INPUT 'NUMERO:'01:1F NOY THEN 121 
911 IF 5$(21)0" THEN 930 

921 S1(21)=Sf(RND(21)) 

931 PRINT'DANS ';S$(11):V=V-1:6010 120 
941 IF A)3 OR A=2 THEN 121 

951 IF INTIX/2)=X/2 LET V=V-3:PRINT E$(A);' VOUS AGRESSE' 
:6010 70 
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1141 PRINT'TE : 
1151 PRINT'AT : 
1161 PRINT'OU 
1171 PRINT'MO : 
1181 PRINT'DE : 
1191 PRINT'DI : 
1211 PRINT'FO : 
1211 PRINT'PR : 
1228 PRINT'PL : 
1230 RETURN 
1241 PRINT'P L A 
1250 PRINT'! 	 
1261 PRINT'!chaebre!salle 
1271 PRINT'! 	3 	!de bain! 	4 
1281 PRINT'!--- ---!--- ---'--- ---'--- ---1.  

1291 PRINT'!chaebre!douche! salle !chambre! 
1311 PRINT'! 	1 	! 	!de jeux! 	2 	!' 
1311 PRINT'!--- ---!--- ---!- -!---!--- ---'--- " 
1321 PRINT'!cuisine!fumoir !WC !salle des armes!' 
1330 PRINT'!--- ---!--- ---!- -'------- --!---- ' 
1341 PRINT'!salle a!aperitif!salon!bureau!' 
1350 PRINT'! manger!  
1368 PRINT'!--- ---!--- ---!--- ---!---- -- ' 
1378 PRINT'! cave !bibliotheque!hall!sejour!' 
1380 PRINT'! 
1390 RETURN 	 D. Gemsbon II 

sauna !chaebre!' 

TELEPHONER' 
ATTENDRE' 
OUVRIR (MALETTE,COFFRE)' 
MONTER (EN ASCENCEUR)' 
DESCENDRE (EN ASCENCEUR)' 
DISCUTER (AVEC UN CIVIL)' 
FOUILLER (UN CADAVRE)' 
PRENDRE (UN OBJET)' 
AFFICHAGE DU PLAN' 

N' 

JEUNES 
LOUPS 

ET DENTS 
LONGUES 

961 V=V+5:PRINT ES(A);' VOUS AIDE':60TO 128 
971 IF A01 THEN 121 
981 IF INT(X/2)=X/2 LET V=V-4:PRINT'EXPLOSION':GOTO 78 
991 IF INT(K/3)=X/3 THEN PRINT 'RIEN':60TO 120 
1808 A=RND(18):IF A<6 OR A>10 OR A=9 THEN 1888 
1018 PRINT ES(A):GOTO 121 
1121 IF A<6 OR A=9 OR A)18 THEN 128 
1131 9(2)=B(11:B(1)=6()1:6181=A:IF A=11 LET K=1:L=1 
1040 6010 78 
1851 DATA 'MORT','UN INVITE','UN 6ARDE','UN VALET','UN PO 
LICIER','UN CHIEN','UN REVOLVER','UNE BALLE','UNE MALETTE 
','UN COFFRE','UNE CLEF','UN TELEPHONE','UN REPAS','DE QU 
01 BOIRE' 

1161 DATA 'LA CAVE','LA BIBLIOTHEQUE','LE HALL','LE SEJOU 
R','LA SALLE A MANSER','LA SALLE D'APERITIF','LE SALON',' 
LE BUREAU','LA CUISINE','LE FUM01R','LES NC','LA SALLE DE 
S ARMES','LA CHAMBRE 1','LA DOUCHE','LA SALLE DE JEUX','L 
A CHAMBRE 2','LA CHAMBRE 3' 
1171 DATA 'LA SALLE DE BAIN','LE SAUNA','LA CHAMBRE 4' 
1181 V=V-1:1F A02 THEN 70 
1099 PRINT 'VOUS ETES BLESSE!':V=V-1:60TO 78 
1111 PRINT 'LISTE DES COMMANDES' 
1110 PRINT'MA : MANGER (REPAS) 	BO : BOIRE' 
1121 PRINT'AV : AVANCER 	 RE : RECULER' 
1131 PRINT'TU t TUER (PERSONNAGE) 	FU : FUIR' 

Les damnés de la finance 
ne sont pas des tendres. 
fies-fou', de crut qu'un 
appétit insatiable guide 

infailliblement du berceau 
de l'entreprise naissante 

ten la multinationale 
ancrée dans le laisse-béton  ? 
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I maginons quatre équipes de spécialistes du 
marketing franchement concurrents et isolés : 

au début, l'ordinateur présente la situation initiale 
et identique des quatre entreprises, tandis que 
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JEUNES LOUPS ET DENTS LONGUES 

les experts peaufinent leur stratégie commer-
ciale. Lorsque chaque équipe a rendu compte de 
ses décisions pour l'exercice en cours, celui-ci 
est calculé. De nouveaux objectifs doivent être 
définis. Bien sûr, il ne faut pas redouter la 
concurrence étrangère : tant que la production 
totale éponge le marché, les importateurs ne 
s'implantent pas sur le territoire. 

18 REM----JEU D'ENTREPRISE---- 
58 REM----REGLE DU JEU---- 
52 CLS:REM EFFACE L'ECRAN 
55 PRINT'4 ENTREPRISES S AFFRONTENT SUR UN SE6ME 
NT DE MARCHE.' 
68 PRINT'CES 4 ENTREPRISES S'APPELLENT : A,B,C E 
ID.' 
70 PRINT'AU DEBUT DU JEU, ELLES SONT DANS DES SI 
TUATIONS RIGOUREUSEMENT IDENTIQUES.' 
98 PRINT'LES PARAMETRES INITIALEMENT FOURNIS PAR 
L'ORDINATEUR SONT:' 
188 PRINT'CAPACITE DE PRODUCTION,' 
III PRINT'NOMBRE D'UNITES PRODUITES,' 
120 PRINT'PRIX DE VENTE UNITAIRE ET BENEFICE UNI 
TAIRE,' 
138 PRINT'PART DE MARCHE,' 
148 PRINT'TAUX DE NOTORIETE,' 
158 PRINT'NONBRE D'UN1TE EN STOCK,' 
152 PRINT'ETAT DE LA CAISSE.' 
168 INPUT'APPUYEI SUR (ENTER> POUR PASSER A LA P 
A6E SUIVANTE';Q$ 
188 CLS - 
185 PRIN1'CHAQUE EQUIPE DOIT PRENDRE 18 DECISION 
S 
198 PRINT'A CHAQUE DECISION, IL FAUT DEFINIR :' 
288 PRINT'QUANTITES A PRODUIRE,' 
218 PRINT'PRIX UNITAIRE,' 
215 PRINT'INVESTISSEMENT PUBLICITAIRE.' 
238 PRINT:PRINT'LES DECISIONS SONT MENSUELLES.' 
248 PRINT'LA SITUATION INITIALE CORRESPOND A CEL 
LE DU MOIS DE DECEMBRE;' 
258 PRINT'AINSI, LES PREMIERES DECISIONS PRENDRO 
NT EFFET COURANT JANVIER, ET LES RESULTATS QUE L 
'ORDINATEUR FOURNIRA CORRESPONDRONT A LA ' 
268 PRINT'SITUATION EN FIN DE MOIS.' 
262 INPUT'APPUYER SUR (ENTER) POUR PASSER A LA P 
AGE SUIVANTE';O$ 
278 CLS - 
290 PRINT'VENTES EN NOMBRE D'UNITES,' 
388 PRINT'PART DE MARCHE,' 
318 PRINT'TAUX DE NOTORIETE,' 
328 PRINT'STOCK EN NOMBRE D'ARTICLE,' 
325 PRINT"ETAT DES FINANCES.' 
368 REM----DEBUT DU JEU 	 
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365 REM----SITUATION INITIALE 
478 C=48888:P1=25000:P1=25:P2:25:P3:25:P4=25:11: 
25:T2:25:T3=25:T4:25:F1=10:F2:18:F3:10:F4:IB:SI: 
1888:81=4:82:4:83:4:84:4 
728 PRINT'SITUATION INITIALE DE L'ENTREPRISE :' 
738 PRINT' 	CAPACITE DE PRODUCTION :";C;'UNITE 
S' 
748 PRINT' 	NOMBRES D'UNITES PRODUITES EN DECE 
MBRE :';PI 
758 PRINT' 	PRIX DE VENTE A L'UNITE :';F1;'FRA 
NCS' 
768 PRINT' 	BENEFICES UNITAIRES :';81;'FRANCS' 
778 PRINT' 	PART DU MARCHE :';PI;'X' 
775 PRINT' 	TAUX DE NOTORIETE :';TI;'X' 
780 PRINT' 	NOMBRE D'UNITES EN STOCK :';SI 
782 PRINT:PRINT'BUDSET INITIAL : 28808 FRANCS.' 
798 INPUT'APPUYEI SUR (ENTER> POUR LIRE LA SUITE 
';Q$ 
818 REM----DEROULEMENT DU JEU---- 
831 CLS 

848 EI:1008:E2=1888:E3=1080:E4=IBBB 
842 01=28888:02:28888:03:28000:04=28888 
843 A:1 
845 FOR 2=1 TO 4 
847 PRINT'ENTREPRISE';1 
858 PRINT'QUEL EST VOTRE PRIX DE VENTE '; 
852 IF 1:1 INPUT FI 
853 IF 1:2 INPUT F2 
854 IF 2=3 INPUT F3 
855 IF 1:4 INPUT F4 
868 PRINT'QUELLE EST VOTRE PRODUCTION '; 
862 IF 1:1 INPUT RI 
864 IF 2:2 INPUT R2 
866 IF 1:3 INPUT R3 
868 IF 2:4 INPUT R4 
878 PRINT'QUEL EST VOTRE INVESTISSEMENT PUBLICIT 
AIRE '; 
872 IF 1=1 INPUT Ni 
874 IF 1:2 INPUT N2 
815 IF 1:3 INPUT N3 
877 IF 2:4 INPUT N4 
879 CLS 
888 NEXT I 
908 IF A(3 LET MA:198008:60TO 961 
984 IF A:3 LET MA:85880:60TO 961 
906 IF A:4 LET MA:91080:6OTO 961 
910 IF A(6 LET MA:105800:80TO 961 
928 IF A:6 LET MA:122888:60TO 961 
930 IF A:7 LET MA:158800:SOTO 961 
940 IF A:8 LET MA:288808:SOTO 961 
958 IF A=9 LET MA:111881:60TO 961 
955 IF A=18 LET MA:95888:60TO 961 
968 IF A>18 LET MA=118088 
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961 IF N1=8 LET N1=1 
962 IF N2=8 LET N2=1 
963 IF N3=8 LET N3=1 
964 IF N4=8 LET N4=1 
978 S1=N1/(N1+N2+N3+N4) 
988 S2=N2/(N1+N2+N3+N4) 
998 S3=N3/IN1+N2+N3+N4) 
1888 64=N4/(N1+N2+N3+N41 
1188 D1=I((F1+F2+F3+F4)-F1)/(F1+F2+F3+F4)/3) 
1118 D2=((IF1+F2+F3+F4)-F2)/(F1+F2+F3+F41/31 
1128 D3=(((F1+F243+F4)-F31/(f1+F2+F3+F41/3) 
1138 D4=(((F1+F2+F3+F4)-F4)/(Fl+F2+F3+F4)/3) 
1148 V1=1(MA+S1)+(MA+01))/2 
1158 V2=I(MA+S21+(MA+02))12 
1168 V3=1(MA+S3)+(MA+D3))/2 
1170 V4=1(MA+S41+1MA+D411/2 
1188 H1=El+R1 
1198 H2=E2+R2 
2888 H3=E3+R3 
2818 H4=E4+R4 
2828 IF V1)H1 THEN 2830 
2825 V5=V1:60T0 2848 
2838 V5=Hl:V2=V2+(V1-H1) 
2848 IF V2>H2 THEN 2868 
2858 V6=V2:GOTO 2878 
2868 V6=H2:V3=V3+(V2-H2) 
2878 IF V3>H3 THEN 2898 
2880 V7=V3:60TO 2188 
2898 V7=H3:V4=V4+(V3-83) 
2188 IF V4>H4 THEN 2288 
2158 V8=V4:60T0 2228 
2288 V8=H4:V5=(V4-H4):IF V5>H1 LET V5=H1 
2228 IF (V5+V6+V7+V8)>(H1+H2+H3+H41 THEN V9=(V5+ 
V6+V7+V8)-IH1+H2+H3+H4) 
2388 REM----CALCUL DU BENEFICE UNITAIRE---- 
2318 B1=F1-6 
2328 112=F2-6 

2338 834F3.6 
2348 B4=F4-6 
3818 1=1:60T0 3838 
3830 REM----CALCUL DE LA PART DE MARCHE---- 
3848 P1=1V5/MA)+188 
3858 P2=(V6/MA)+188 
3168 P3=(V7/MA)+188 
3878 P4=(V8/MA)+188 
3111 REM----CALCUL DES STOCKS---- 
3118 E1:H145 
3121 E2=H2-V6 
3138 E3=H3-V7 
3148 E4=H4-V8 
3161 REM----CALCUL DES TAUX DE NOTORIETE---- 
3171 T1=81+188 
3181 12=52+188  

3198 T343+188 
3288 T4=S4+188 
3358 REM----CALCUL DES RESULTATS---- 
3368 01=01+(B1+V5)-N1 
3378 02:02+(132+V6)-N2 
3388 03=03+(B3+V71-13 
3398 04=04+(84+V8)-14 
3428 61=V5:62=V6:6347:64=V8 
3468 REM----AFFICHAGE DES RESULTATS---- 
3588 CLS 
3528 J=1 
3615 PRINT'BULLETIN N.';A 
3628 PRINPEDITION DES RESULTATS DE L'ENTREPRISE 

3641 IF J=1 LET 6J=61 
3643 IF J=2 LET 6J=62 
3645 IF J=3 LET 6J:63 
3647 IF J=4 LET 6J=64 
3658 PRINT'VOULUME DES VENTES :';64'UNITES' 
3652 IF J=1 LET PJ=P1 
3654 IF J=2 LET PJ=P2 
3656 IF J=3 LET PJ=P3 
3658 IF J=4 LET PJ=P4 
3660 PRINT'PART DE MARCHE :';PJ;'X' 
3661 IF J=1 LET 0J=01 
3663 IF J=2 LET 0J=02 
3665 IF J=3 LET 03=03 
3667 IF J=4 LET 0J=04 
3678 PRINT'RESULTATS :';OJ;'FRANCS' 
3671 IF J=1 LET EJ=E1 
3673 IF J=2 LET EJ:E2 
3675 IF J=3 LET EJ=E3 
3677 IF J=4 LET EJ=E4 
3688 PRINT'VOLUME DU STOCK :';EJ;'UNITES' 
3683 IF J=1 LET TJ=T1 
3686 IF J=2 LET TJ=T2 
3698 IF J=3 LET TJ=T3 
3695 IF J:4 LET TJ=T4 
3788 PRINT'TAUX DE NOTORIETE :';TJ;'X' 
3718 PRINT'PENETRATION ETRAN6ERE SUR LE MARCHE : 
';188-1P1+P1+P3+P41;'X' 
3728 PRINT' 
3758 INPUT'APPUYEZ SUR (ENTER) POUR LIRE LA SUIT 

EMS 
3761 CLS 
3818 IF J=4 THEN 3948 
3928 J=J+1:60T0 3615 
3948 A=A+1 
3945 CLS 
4118 IF A=13 THEN 4188 
4810 60T0 845 
4110 PRINT'L'ANNEE EST ECOULE.LE JEU EST FINI.' 
5188 END 	 J.-M. Chambinaud II 

   

75 	 SPECIAL PROGRAMMES 

   

HS65 OECEMBRE (984 



20 W=INT(RND*90):W=Ut10 
30 Y=INT(RND*30) 
35 DRAUC(U,Y):DRAUC(U-17Y)_ (utl,Y)  
37 U=INT(RND#90):W=Ut10 
38 Y=INT(RND*30) 
40 DRAWC(14+2,Y)-(W-2,Y) 
45 NEXT F 
50 OS=INKEYS:IF O$="" THEN DRAWC(PE,P 

H):FOR T=0 TO 5:NEXT T:DRAU(PE,PH):GOTO 

50 
100 
200 
250 
300 
900 
1000 
1010 
1015 
1020 
1050 
2000 
2010 
:SC:END 
2015 GOSUB 7000 
2020 DRAWC(PB,PA):DRAU(PE,PH):RETURN 
3000 PA=PH:PB=PE 
3010 PH=PH-1:IF PH<1 THEN PH=I 
3015 GOSUB 7000 
3020 DRAWC(PB,PA):DRAU(PE,PH):RETURN 
4000 PA=PH:PB=PE 
4010 PE=PEt1:IF PE>150 THEN PE=150 
4015 GOSUB 7000 
4020 DRAWC(PB,PA):DRAU(PE,PH):RETURN 
2000 PT=POINT(PE,PH>:IF PT=1 THEN BEEP 
1:BEEP 1:SC=SC-(INT(RN0#10)) 
7005 LOCATE 14,1:PRINT SC:" " 
7010 RETURN 	 D. Batique • 

IF OS="8" THEN GOSUB 3000 
IF 0$="4" THEN GOSUB 2000 
IF 0$="2" THEN GOSUB 1000 
IF 0$="6" THEN GOSUB 4000 
G0T0 50 
PA=PH:PB=PE 
PH=PHt1:IF PH>30 THEN PH=30 
GOSUB 7000 
DRAUCCPB,PA):DRAW(PE,PH) 
RETURN 
PA=PH:PB=PE 
PE=PE-1:IF PE<10 THEN PRINT "GAGNE 

A TRAVERS 
LA 

Face à ce labyrinthe 
que sous devez traverser 
de part en part en évitant les mur;, 

il faut parfois jouer les passemurailles : il n'existe pas de chemin 
entièrement « transparent A, il faudra 

souvent forcer le passage sur des cases noires... et il vous en coûtera ! 
Pour ce faire, la machine attend ►os directives 

sous la forme suivante: 8 = 101W. 2 = SID, 4 = OIEST„ 6 = EST 

PASSOIRE 

5 CLS :NR=100:PE=101:PH=15:DRAU(PE,P 

H) 
6 LOCATE 14,1:PRINT "in" 
7 FOR F=10 TO 100 
10 DRAU(F,0)-(F,30) 
12 NEXT F 
i5 NB=INT(RNDS100):NB=NBt10:SC=300-Ne 
17 FOR F=NB TO 0 STEP -1 
18 LOCATE 14,0:PRINT 	":LOCATE 14, 

0:PRINT F 
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LE TRADUCTEUR 
Le traducteur de mot est simple. Le 

traducteur de mot est pratique. Le 
traducteur de mot est disponible.  

Il stocke son vocabulaire en ligne data.  
Vous pouvez ajouter les mots que vous voulez 

sous la forme « mots français »,  
« mots traduits ». La ligne 460 indique que le dernier mot a 

été lu. Ce programme de base peut etre paré de fonctions plus spécialisées 
et de menus de sélection. 

18 CLS:RESTORE 
20 PRINT'TRADUCTiON ANGLAIS --) FRANCAIS : I' 
38 PRINT'TRADUCTION FRANCAIS --) ANGLAIS : 2' 
48 INPUT'PRESSE2 1 OU 2 PUIS <ENTER)';CHOI1 
58 ON CHOIX 60T0 78,128 
b8 60TO 18 
78 INPUT'MO1 ANGLAIS ';AIS 
88 READ FRS:IF FRS:'FIN' THEN 220 
98 READ ANS 
188 IF ANS:A1S THEN PRINT ANS;'=';FRS:GOTO 17B 
118 60T0 88 
128 INPUT 'MOT FRANCAIS ';FIS 
138 READ FRS:1F FPS:'FIN' THEN 228 
148 READ ANS 
158 IF FRS:FIS THEN PRINT FRS;':';ANS:GOTO 178 
168 60T0 138 
178 INPUT 'VOULEI-VOUS TRADUIRE UNE AUTRE EXPRESSION 
;QS 

188 QS=LEFTS(0S,11 
198 IF 0$='0' THEN 18 
288 IF QS:'N' THEN END 
218 60T0 170 
228 PR1NT'JE N'AI PAS CE MOT EN MEMOIRE':60TO 
230 REM 	  
248 REM PLACER VOS NOUVELLES EXPRESSIONS 
258 REM 	A PARTIR D'ICI EN LIGNES DATA 
268 REM DANS L'ORDRE : FRANCAIS PUIS ANGLAIS 
278 REM 	  
28R DATA 'ALLER','TO 60','MANSER','TO EAT' 
298 DATA 'RESTAURANT','RESTAURANT' 
388 DATA 'DARE','STATION','DOCTEUR','DOCTOR' 
318 DATA 'QUE FAITES-VOUS','YHAT ARE YOU D01N6' 
328. DATA 'VILLE','TONN','NOURRITURE','FOOD' 
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338 DATA 'S'IL VOUS PLAIT','PLEASE' 
348 DATA 'QUELLE HEURE EST-IL','NHAT TIME IS-IT' 
358 DATA 'QUI ETES VOUS','WHO ARE YOU' 
368 DATA 'MON NOM EST','MY NAME IS' 	 0 
378 DATA 'VOITURE','CAR','ROUTE','ROAD' 
380 DATA 'RUE','STREET','l1VRE','DOOK' 
398 DATA 'POUVEI-VOUS M'AIDER','CAN YOU HELP ME' 
488 DATA 'JE SUIS FATISUE','1 AM TIRED' 
418 DATA 'J'AI PEUR','[ AM AFRAID' 
428 DATA 'DORMIR','TO SLEEP','RIRE','TO LAU6HT' 
438 DATA 'DIFFICILE','DIFFICULT' 
448 DATA 'JE SUIS FRANCAIS','[ AM FRENCH' 
458 DATA 'ARSENT','NONEY','PORTER','TO CARRY• 
4611 DATA 'FIN' 	 T. Levy-Abegnoli II 



MORSE SUR LE NIL  
A défaut de chanter ou danser en morse, 

ce programme vous montrera comment lire 
Tolstoi en morse dans le texte. 

La défense du morse (on est mordu ou on ne l'est pas) est un objectif noble. 
Apprendre le morse, c'est ayant tout une 

bonne idée : déjà à New York, les grands-mères de la cinquième génération 
amorcent au coin du feu des canevas 

électroniques dont les motifs audacieux 
fondés sur l'alphabet morse font baver les chercheurs japonais.  

Ce programme vous permet d'aller plus loin : il contient la 
connaissance essentielle pour ouvrir les 

portes de cette nouvelle science. 
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3030 IF NIf='DE' THEN TE=200 
3840 IF NIf:'IN' THEN TE=180 
3850 IF NIf='EX' THEN TE=50 
3860 PRINT "+" 
3070 X=INT(RND+36)+1 
3080 FOR U=1 TO X 
309G READ Xf 
3180 NEXT U 
3110 RESTORE 
3128 COf:MIDS(X$,3) 
3138 C$(1)=LEFTf(CO$,1) 
3148 C$(2)=MIDf(COf,2,1) 
3150 C$(3}:MID$(COf,3,1) 
3168 Cf(4)=MID$ICO$,4,1) 
3170 C$(5):MIDf(COf,5,1) 
3188 FOR I:! TO 5:TF:TE 
3190 IF C$(I)='-' THEN TF:3+TF 
3208 IF C$(I) 	THEN 6070 3230 
3288 REM DEBUT SON 
3218 BEEP ON 
3212 REM DUREE DU SON 
3228 FOR T=1 TO TF :NEXT T 
3222 REM FIN SON 
3238 BEEP OFF 
3248 NEXT I 
3258 INPUT 'VOTRE REPONSE ';SO$ 
:268 IF LEFT$IXi,t):50$ THEN PRINT°VOUS NE VOUS ETES 

PAS FOURVOYE':JU:JU+I:GOTO 3280 
3278 PRINT ' NON, NON,NON. C'ETAII;';LEFTf(X$,l) 
3288 FOR T:l TO 3880 : NEXT T 
3290 N0=N0+1:IF NO(20 GOTO 3878 
3388 GOSUB 6888 
3310 REM GUIDE 
5808 PRINT 'BIBLE DE REFERENCE' 
5810 PRINT 
5820 FOR Z=1 TO 36 STEP 3:READ V$,W$,Y$:PRINT V$,W$. 
Yf: NEXT Z 
5150 INPUT 'ETES-VOUS PRET?';REf 
5168 IF REf='NON' THEN GOTO 158 
5178 N0:0:JU=8:PRINI " TROUVEZ LA REPONSE EXACTE:' 
5180 RETURN 
6888 PRINT 'SUR 20 ESSAIS ';JU;'SONT JUSTES' 
6818 LOTO 188 
6858 END 	 P. Giraud II 

18 REM 	  
28.REM INITIATION AU MORSE 
38 REM 	  
48 DATA 'A=.-",'B=-...","C=-.-.',"D=-..","E_.' 
58 DATA 'F=..-.','6=--.','H=...."1'1=.."1"J=.--
68 DATA 'K=-.-','L=.-..','M=--','N=-.",'0=---" 
78 DATA "P=.--.",10=--.-1,'R=.-.','5=...'1 °T= 
88 DATA "U=..-",°V=...-','W=.--',"X=-..-' 
98 DATA 'Y=-.--','Z=--..1,11=.----','2=..---' 
188 DATA "3=...--','4=....-',"5= 	 ",'6=....' 
118 DATA "7=--...',"8:---..","9:---- 	','8- 	" 
128 REM DEBUT 
138 CLS:: PRINT "MORSE-COURS ET ESSAIS' 
148 PRINT '1. A QUEL CODE CORRESPOND UN 
CARACTERE?':PRINT "2. A QUEL CARACTERE CORRESPOND ON 
CODE?' 
158 PRINT '3. A QUEL CARACTERE CORRESPOND UN SON ?' 
168 INPUT 'VOTRE CHOIX';CH 
178 ON CH GOTO 1088,2888,3880 
188 REM SUITE 
1808 60SUB 5888 
1818 X=INTIRND+36)+1 
1828 FOR U=1 TO X 
1838 READ X$ 
1848 NEXT U 
1850 RESTORE 
1860 CAf=LEFTf(Xf,1) 
1070 PRINT' 	";CA$:INPUT' =';RA$ 
1888 IF MID$(X$,3)=RA$ THEN PRINT ' C'EST EXACT": 
JU=JU+1:6OTO 1108 
1898 PRINT "NAIS NON, C'ETAIT:';MIDftX$,3) 
1180 NO=N0+1:IF NO(28 60T0 1818 
1118 GOSUB 6088 
1128 REM CAS 2 
2888 GOSUB 5808 
2018 X=INT(RND+36)+1 
2028 FOR U=1 TO I 
2830 READ X$ 
2848 NEXT U 
2058 RESTORE 
2860 CO$=MIDf(X$,3) 
2870 PRINT ' 	';CO$:INPUT' • 	=';RB$ 
2888 IF LEFT$IXf,1)=R8$ THEN PRINT ' NAOMI ! C'EST 
JUSTE!":JU=JU+1:6070 2188 
2898 PRINT ' JUSTE DIEU! VOUS AVEZ TOUT FAUX;IL 
FALLAIT TOUT MISER SUR:;LEFT$(X$,1) 
2180 NO:N0+1:IF NO(28 THEN 6070 2818 
2118 GOSUB 6880 
2120 REM CAS 3 
3888 60SUB 5808 
3818 PRINT 'QUEL EST VOTRE NIVEAU,MON BON BRAVE` 
'(DE)BUTANT (IN1iTIE' 
3828 INPUT '(EX)PERT';NI$ 
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INTRODUCTION AUX UTILITAIRES 

Tut programmeur conserve dans ses cartons quelques p g 	 q ques courts morceaux de 
programme qui possèdent la propriété d'être utiles 

tels quels dans quantité de programmes plus longs. Ce sont des utilitaires 
qui pour la plupart suppléent à des fonctions manquantes 

de la bibliothèque de base de l'ordinateur. 
Il en va ainsi des quelques programmes qui suivent. 

Notons les qualités principales d'un utilitaire : 
concision, portabilité de n'importe quel programme 

vers n'importe quel autre sans modification, possibilité d'être appelé 
par le programme principal à tout instant. 

Le cas idéal est celui où l'utilitaire ne modifie la valeur d'aucune variable du 
programme principal. Il est peu souvent réalisable 

sans perte de place, c'est pourquoi on définit plutôt une liste de variables 
réservées d'office à l'utilitaire. 

Ainsi celui-ci peut être inséré à peu près n'importe où. 

«A M01 
ESCOMPTE, 

DEUX M015» 
• 

• • 

•
:• 

• 
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10:17"TEXT :CSIZE 
1:0=0:L=0:P=0 

20: INPUT "DATE RE 
MISE: ';Y:GOSUB 
"DATE" 

30:01=Y: LPRINT 
USING "##$";"D 
ATE REMISE:";J 
;"/";m; ,";A-1 
900 

40:GOSUB 501 
50:LPRINT "! MON 

TANT ! DATE 
' 	AGIOS 

„ 

60:GOSUB 500 
70: 5"1NPUT "MONT 

ANT:'';K:IF K=0 
THEN "TOTAL" 

80:IF K<OBEEP 1,1 
' 50:GOTO "S" 
90:BEEP 1:1NPUT " 

DATE D ECHEANC 
E:";Y:GOSUB "D 
ATE" 

100:BEEP 1.02-Y.R= 
0:0=D2-D1+U:IF 
D(OLET D=0:R=1 

110:p=P+K:X=(K*T*D 
)'36000;COSUB 
"ARRONDI".IF X 
<SLET X=S:R=1 

120:0=0+X:L-L+1 
130:LPRINT USING " 

"' ! " 	!",-
LPRINT  USDNG 
###":J; 	'01; 
.";A-1900' :", 

140:LPRINT USING " 
######.##";X;" 
";;IF R=1 
LPRINT TAB 35; 

150:GOTO "S" 
200; TOTAL"GOSUB 5 

00:LPRINT 
USING "###, ### 

;!";TAB 17; 'T 
OTAL"; 

210:LPRINT TAB 25, 
USING "######. 
4#";'':";0; 
GOSUB 501 

220:G=F*L:X=G*.186 
-GOSUB "ARROND 
I":0=0+G+X 

230:LPRINT TAB 20; 
'FRAIS:";G: 
LPRINT TAB 20; 

LPRINT TAB 20; 
"TOTAL:";O:END 

300:"ARRONDI"H=X*1 
90:H=H-INT (H) 
:IF H>=.5LET X 
=X+.01 

310:K=INT (X*100),  
100:RETURN 

500:LPRINT "! 	 

-!":RETURN 
501:LPRINT "•- 

--":RETURN 
1000:"DATE"J=INT 

(Yi1E4):M= 
INT (Y,1E2)-
J*1E2:A=Y-J* 
1E4-M*lE2+19 
00 

1010:1F M>120R M< 
1OR J<IOR J> 
31BEEP 1, 150 
:INPUT "DATE 
:";Y:GOTO 10 
00 

1020:1F M<=2LET W 
=A-1:Y=0: 
GOTO 1040 

1030:Y=--INT (.4*M 
+2.3):W=A 

1040:Y=Y+365*A+J.+ 
31*(M-1)+INT 
(W/4)-INT (3 
!4*(1NT (Wil 
00+1))) 

1050:7=Y--(INT (Y, 
7)*7):IF 2=1 
LET Y=Y+1 

1060:1F Z.=OLET Y= 
Y+2 

1070;RETURN 
3000: A''1NPUT "ta 

ux d escompt 
e .' :T 

3010:1NPUT "frais 
;r. 

3020:INPUT "min; 
j our:' ; O 

3030:INPUT ".min; 
og os:'-;S 

3042:INPUT "jour 
escompte. "' J U 

3050;END 
STATUS 1 

1348 
STATUS 0 

503 

L'escompte est la plus 

11411 
ancienne technique de 
financement (et la plus 

courante) car, depuis 
longtemps, les impératifs 

de la concurrence et la 
tradition commerciale 

poussent les fournisseurs à 
la pratiquer. 

Or, cette technique est 
souvent très mal utilisée.  

Quand donc faut-il _v faire 
appel? Lorsque ce 
programme vous le 

conseillera, tout 
simplement, à partir du 

calcul des agios. Gérez à 
bon escient vos capitaux 

potentiels! 

Programme conçu 
pour Basic Sharp. 

Sinon ajouter les lignes: 
5 INPUT « 1=D 2=5 3=A 

4=TOTAL 5=DATE »: Z 
6 ON Z GOTO 10, 70, 

3000, 200, 1000 
Commencer par l'option 1 

(début). 

P. Inlgo Yanez 

DATE REMISE : 14-3-84 

MONTANT DATE AGIOS 

8.467.45 17.3.84 15.16 
1.849.65 20.3.84 14.12 
8,814.00 24.3.84 47.58 
7,963.14 20.4.84 125.66 

27,094,24 TOTAL 222.52 

FRAIS 64.20 
TVA : 11.94 

TOTAL: 298.66 
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10 DIM T$(255)•26:BEEP ON 
20 T$(0)="0":T$(I)="*"":T$="0" 
30 PRINT "MÉMOIRE INITIALISES" 

100 "M"REM MENU 
105 WAIT 0:FOR 1=110 7:NEXT I 
110 PRINT "E(cr. C(od. 0(ec. L(ect. S" 
120 A$=1NKEY$ :IF A$=""THEN 120 
130 R$r"ECDLS" 
140 FOR 1=110 5 
150 IF A$:MAO$ (RS,1,1)0N ICOTO 1000,3000,4000,2000,5000 
160 NEXT 1:6010 120 
500 IF J=1LET T$(1):L$+RICHT$ (1$(1),L-1):RETURN 
510 IF J=LLET TS(I)=LEFTS (T$(1),L-1)+LS:RETURN 
520 T$(I)=LEFTS (TS(I),J-1)+13+RIGHTS (TS(I),L-J) 
530 RETURN 
1000 "E"REM ÉCRITURE 
1010 WAIT 
1020 IF TS(0)="0"THEN 1040 
1021 PRINT "Remplacer le texte actuel?" 
1022 AS=INKEYS :IF A$=""THEN 1035 
1023 IF A$<>"0"THEN 100 
1030 1=1 
1040 INPUT TM) 
1050 IF T$(I)="+++"LET I=1-1:1S(0)=STR$ I:COTO 100 
1060 IF 1<>2541E1 1:1+1:6010 1040 
1065 T$(255)=""*":T$(0)="254" 
1066 BEEP 3,99,99:PRINT "PLEIN...":COTO 100 
1070 I=1+1:G010 1040 
2000 "L"REM LECTURE 
2005 IF T$(0)="0"GOTO 100 
2010 I:1:WAIT 0 
2020 PRINT 11(1) 
2030 A$=INKEYS :IF A$=""THEN 2030 
2050 IF AS="+"AND I<VAL T$(0)LET 1=I+1:COT0 2020 
2060 IF AS="/"AND I)1LET I=1-1:GOT0 2020 
2070 IF AS="F"LET I:VAL T$(0):GOT0 2020 
2080 IF A$="D"LEI 1:1:6010 2020 
2090 IF A$:"M"THEN 100 
2100 IF AS="P"FOR J=1T0 VAL T$(0):LPRINT TS(J);" ";:NEXT J:LPRINT :0010 100 
2110 COTO 2030 
3000 "C"REM CODAGE 
3001 IF TS(0):"0"LOTO 100 
3005 WAIT 0:PRINT "JE CODE. NIVEAU: ";VAL 1$;" ->";VAL 11+1 
3010 FOR 1=1T0 VAL T$(0) 
3015 L=LEN TS(1) 
3020 FOR J=11.0 L 
3030 X:ASC MIDI (T$(1),J,1)+J 
3035 IF X>255LET X:X-224 
3036 L$=CHRS X 
3040 COSUB 500 
3050 NEXT J 
3060 NEXT 1 
3065 T$=STRS (VAL 14+1) 
3070 BEEP 2,50,100 
3080 COTO 100 
4000 "D"REM DECODAGE 
4001 IF T$(0)="0"GOTO 100 
4005 WAIT 0:PRINT "JE DECODE. NIVEAU:";VAL T$;" -)";VAL r$-1 
4010 FOR 1=110 VAL T$(0) 
4020 L:LEN T$(1) 
4030 FOR J=110 L 
4040 X=ASC MIDI (T$(I),J,1)-J 
4045 IF X<32LET X:X+224 
4046 L$=CHR$ X 
4050 GOSUB 500 
4060 NEXT J 
4070 NEXT I 
4075 T$=STR$ (VAL 1$-1) 
4080 BEEP 2,50,100 
4090 0010 100 
5000 "S"REM ETAT DU TEXTE 
5005 WAIT :IF TS(0):"0"PRINT "Pas de texte":COTO 100 
5010 N=VAL TI(0) 
5020 SS:"s":IF T$(0)="1"LET SI=" 
5030 PRINT VAL T$(0);" ligne";SS 
5040 PRINT "Niveau de codaçe:";VAL TS 
5050 LOTO 100 J.-L. Goudet 

CODONS 
S'IL  
VOUS  
PLAIT 
Connaissez-vous le C10 
(Codage assisté par 
ordinateur) ? Le PC 1500 
saura maintenant enpter 
n'importe quel teste selon 
un principe simple mais 
difficile à découvrir. 
ln RL%' initialise, efface 
et dimensionne avant 
d'envoyer à un menu 
explicite. Entrez votre tette 
(ligne par ligne, jusqu'à 
254 lignes de 26 
caractères) puis codez-le. 
Et même recode z-le. Et 
continuez si le cœur vous 
en dit. Plus c'est codé, plus 
c'est chouette. (lu même, 
plus subtil, décodez donc 
un teste en clair pour 
voir... L'option «S » vous 
rappellera toujours où vous 
en êtes. .1 la lecture. + et / 
promènent sur les lunes, li  
renvoie au début, Fà la lin 
et l' imprime. 
Décryptez aussi le 
programme, écrit en clair. 
contenant, cachée, la clef. 
C'est tout simple. 
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TEXTEX 
AIME VOS TEXTES 
Comment programmeriez-mus 
un traitement de texte en Basic ? En mus 
inspirant du programme suivant, 
bien sûr  ! 

Tout bon logiciel est para-
métré ; paramétré, Textex 

l'est aussi. Il peut gérer x lignes 
de y caractères sur une fenêtre 
définissable ; il utilise les 
touches de fonction pour com-
mandes (à paramétrer à votre 
guise). Il sait afficher, déplacer, 
coller et insérer des lignes, re-
chercher les occurrences d'une 
chaîne et enfin imprimer tout ou 
partie du texte que vous compo-
sez. Textex est utile. Textex est 
la fée du logis (ciel !). 

100 REM 	  
110 REM TRAITEMENT DE TEXTE 
120 REM 	  
130 DIM T$(6,23i 
140 CALL CHAR(127,"3C") 
150 FOR 1=1 TO 14 :: CALL COLURl1,9,111:: 
NEXT I 

160 CALL VCHARR(1,1,32,768):: DISPLAY AT(2 
4,1):'ECRITURE' 
170 IF L>22 THEN L=0 :: P=P+i 
180 L=L+1 :: C=0 
190 IF C>79 THEN i70 ELSE C=C+1 
200 DISPLAY AT(L,1):SEG3(T3(P,L),-(C<30)- 
(C-28i*(C>29),28) 
210 CALL SPRITE(M1,127,2,L*8,-(C*8+8)*(C< 
30)-241*(C>29)) 
220 CALL KEY(5,R,E):: 1F R31 THEN THP,L 
)=TS(P,L)&CHRsiR):: GOTO 190 
230 IF R(0 THEN 220 
240 ON R GOTO 890,600,530,570,170,930,850 
,280,320,360,400,640,170,460,440 
250 REM 	  
260 REM CURSEUR GAUCHE 
270 REM 	  
280 C=C+(C>1):: IF C31 THEN 200 ELSE 210 
290 REM 	  
300 REM CURSEUR DROIT 
310 REM 	  
320 C=C+1 :: IF C>31 THEN 200 ELSE 210 
330 REM 	  
340 REM CURSEUR BAS 
350 REM 	  
360 L=L-(LC23):: GOTO 200 
370 REM 	  
380 REM CURSEUR HAUT 
390 REM 	  
400 L=L+(L>1):: GOTO 200 
410 REM 	  
420 REM PAGE PRECEDENT 
430 REM 	  
440 IF KI THEN 228 ELSE P=P-i 
450 L=1 :: C=1 
460 DISPLAY AT(1,1):SEG3(T3(P,1),1,26):SE 
G3(T3(P,2),1,28):SEG3(T3(P,3),1,28):SEG 
3(T3(P,4),1,28):SEG3(T3(P,5),1,28):SEG3(T 
$(P,6),1,28) 
470 DISPLAY AT(7,1):SEG3(T3(P,7),1,28):SE 
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678 CALL KEY(3,R,E):: IF R<0 THEN 670 :: 
IF R<>79 THEN DISPLAY AT(24,1):"ECRITUR 
E" :: GOTO 210 
680 OPEN 111:"RS232.DA=8",VARIABLE,OUTPUT 
:: M=8 
690 FOR M=0 TO 8 
700 DISPLAY AT(24,1):"PAGE";M 
710 CALL KEY(3,R,E):: IF R<0 THEN 710 
IF R<>13 THEN 790 
728 FOR 1=1 TO 23 
730 PRINT 111:Tf(M,I1 
740 CALL KEY(3,R,E):: IF R<>13 THEN 780 
750 DISPLAY AT(24,11:"on continue ? o/n" 
760 CALL KEY(3,R,E):: IF R<0 THEN 760 :: 
IF R=79 THEN 780 :: IF R<>78 THEN 760 
770 I=25 
780 DISPLAY AT(24,1):"IMPRESSION" :: NEXT 

790 NEXT M 
800 DISPLAY AT(24,1):"FIN" :: CALL SOUND( 
100,500,0):: 	CLOSE 	el 
810 END 
820 REM 	  
830 REM EFFACE LIGNE 
840 REM 	  
850 	TS(P,L)="" 	:: 	Ni 
2,32):: 	GOTO 	210 

:: 

:: 

GOTO 200 

CALL HCHAR(L,1,3 

860 REM 	  
870 REM DETRUIRE LIGNE 
880 REM 	  
890 FOR I=L 	TO 	22 	:: 	TSIP,I)=Tf(P,I+1):: 
NEXT I :: 	Tf(P,231="" :: GOTO 460 

900 REM 	  
910 REM INSERER LIGNE 
920 REM 	  
930 FOR I=22 TO L STEP -1 :: T$(P,I+1)=Tt 
(P,I):: NEXT 	I 	:: 	T$(P,L)="" 	:: 	GOTO 	46 
0 	 Pr. Dopelapel 

TEXTEXTAIME VOS 1FX1ES 

Gf(Tf(P,8),1,28):SEGf(T$IP,9,,1,28):SEG 
SlTt(P,10),1,28):SEGS(TX(P,111,1,28):9Eli3 
(Tt(P,12),1,2a) 
480 DISPLAY AT(13,1):SEGt(Tf(P,13),1,28): 
SEGt(Tt(P,14),1,28):SEGf(Tf(P,15),1,28) 
:SEGt(Tt(P,16),1,28):SEGt(Tt(P,17),1,28): 
SEGf(Tf(P,18),1,21 
490 DISPLAY AT(19,1):SEGf(Tf(P,19),1,28): 
SEGt(Tf(P,20),1,29):SEGf(TX(P,21),1,28) 

:SEGf(Tt(P,22),1,28):SEGt(1$(P,23),1,28): 
: GOTO 210 

500 REM 	  
510 REM SUPPRIMER CAR. 
520 REM 	  
530 Tf(P,L)=SEGf(Tf(P,L),1,C-1)&SEGS(Tf(P 
,L),C+1,80):: GOTO 200 

540 REM 	 
550 REM INSERTION 
560 REM 	 
570 DISPLAY AT(24,1):"insertion" 
580 CALL GCHAR(L,-(C+2)*(C<30)-32*(C>29), 
K):: CALL SPRITElM1,K,3,L*8-7,-(C*8+8)* 
(C<30)-241*(C>29)1 
590 CALL KEY(5,R,E):: IF R)31 THEN 620 :. 
IF R<0 THEN 590 :: IF R<>13 THEN 610 

600 C=LEN(Tf(P,L))+1 
610 DISPLAY AT(24,1):"ECRITURE" :: GOTO 2 
le 
620 Tf(P,L)=SEGS(Tf(P,L),I,C-1)&CHRf(R)&S 
EGf(Tf(P,L),C,80):: DISPLAY AT(L,l):SEG 
f(Tf(P,L),-(C<30)-(C-28)*(C>29),28):: C=C 
+1 :: G010 580 

630 REM 	  
640 REM IMPRESSION 
650 REM 	  
660 DISPLAY AT(24,1):"IMPRESSION ? 	0/N 
" :: CALL LOCATE(M1,192,184) 

MIDNIGHT BLOC-NOTES  
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Les écrivains célèbres possèdent tous, 
quand ils ne l'oublient pas, un petit 
calepin dans lequel ils noient rendez- 
vous, notes de blanchisserie ainsi que 
leurs propres numéros de téléphone. 
Puisse ce programme vous empêcher de 
rater le rendez-vous de votre vie, et vous 
faire bien voir auprès de votre dentiste. 
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381 RETURN 
391 REM 	  
481 REM NOTEI VOS RENSEI6NEMENTS A PARTIR 
418 REM 	D'ICI EN LIGNES DATA 
421 REM 	  
431 DATA 'MONSIEUR DURAND TEL:258 58 58 ADRESSE:25 AVEN 
UE DES ACACIAS' 
441 DATA 'LE 21/12/84 : ACHETER DES CADEAUX" 
451 DATA 'LE 18/5/85 : TELEPHONER A DURAND' 
461 DATA 'PENSER A TELEPHONER AU DEMENA6EUR" 
478 DATA 'COURSE : LAIT PAIN CAFE SUCRE' 
488 DATA 'J'AI RANGE LES PAPIERS DE LA SECU DANS LE 3 E 
ME TIROIR DU BUREAU' 
498 DATA 'MON NUMERO DE SECU EST 1618675892547' 
511 DATA 'LE 28/12/84 EST UN BRAND JOUR CAR JE DEMENA6E 

518 DATA 'FIN' 
	 T. Levy-Abegnoll 

V oici comment l'utiliser : 
stockez autant d'informa-

tions que vous le désirez en 
lignes DATA (après tout 
pourquoi se passer de la sou-
plesse de l'éditeur Basic), puis 
lancez le programme d'un RUN 
nerveux ; on vous propose alors 
d'effectuer une recherche à 
partir d'un mot de votre choix. 
Ensuite sont affichés tous les  

messages contenant ce mot ; si 
leur nombre est supérieur à 1, il 
vous sera proposé d'affiner la 
recherche à l'aide d'un 
deuxième mot, en prenant pour 
base les phrases en question. 
Vous pourrez ainsi parfaire votre 
recherche autant de fois que 
bon vous semblera. 
La figure ci-dessous donne un 
exemple d'utilisation : les lignes  

DATA ayant servi d'information 
sont relativement peu nom-
breuses mais lorsque vous en 
posséderez plusieurs centaines 
en mémoire, l'efficacité d'un tel 
système prendra toute son am-
pleur. VERBA VOLENT, 
SCRIPTA MANENT (O Tern-
pora, ô mores !). 

11 CLS:REM EFFACE L'ECRAN 
21 REM 	  
31 REM BLOC NOTE ELECTONIQUE 
48 REM 	  
58 CLEAR 1888:REM RESERVE 1818 OCTETS POUR LES CHAINES 
68 FIN=I898:DIM M$(281) 
71 REM 	RECHERCHE AU NIVEAU 1 	 
81 INPUT 'A PARTIR DE QUEL MOT OU QUELLE PHRASE VOULEI- 
VOUS EFFECTUER UNE RECHERCHE ';RECHS 
91 RESTORE:J=1 
198 READ PHRASES 
118 1F PHRASE$='FIN' THEN M$(J)='FIN':6OTO 158 
121 60SUB 351:6010 181 
131 RETURN 
148 RER 	RECHERCHE AUX NIVEAUX 2 ET PLUS---- 
151 IF J=1 THEN PRINT 'LA RECHERCHE N'A RIEN DONNE' 
168 IF J(2 THEN 278 
171 J:B:INPUT 'VOULEZ-VOUS PRECISER LA RECHERCHE ';REPS 
181 REP$:LEFT$(REPS,11 
191 IF REPT='0' THEN 221 
298 IF REP$='N' THEN 278 
218 60SUB 331:6010 178 
228 INPUT 'A PARTIR DE QUEL MOT OU PHRASE ";RECHS 
238 PHRASES:M$(II):60SUB 348 
248 1F PHRASES='FIN' LET M$(J):'FIN':I1=1:60TO 158 
258 11:I1+1:60TO 238 
261 REM 	  
271 PRINT: INPUT 'VOULEZ-VOUS EFFECTUER UNE AUTRE RECHER 
CHE ';REPS 
281 REP$:LEFT$(REP$,11 
291 IF REP$='0' THEN 88 
311 IF REPS:'N' THEN END 
311 60SUB 336:60TO 281 
328 REM 	MESSAGE D'ERREUR 	 
331 PRINT'REPONDEI PAR OUI OU PAR NON, TOUTE ABREVIATIO 
N ETANT AUTORISEE':60T0 178 
341 REM 	DETECTION DE RECHS DANS PHRASES 	 
351 FOR 1:1 TO LENIPHRASES)-LEN(RECHSI+1 
361 IF MIDS(PHRASES,I,LEN(RECHSI)=RECHS THEN PRINT PHRA 
SES:I=FIN:M$(J)=PHRASE$:J=J+1 
370 NEXT I 

00 

A PARTIR DE QUEL MOT OU QUELLE PHRASE VOULEI-VOUS EFFECTUER UNE 
RECHERCHE ' TEL 
MONSIEUR DURAND TEL:251 51 58 ADRESSE:25 AVENUE DES ACACIAS 
LE 18/5/B5 : TELEPHONER A DURAND 
PENSER A TELEPHONER AU DEMENA6EUR 
VOULEZ-VOUS PRECISER LA RECHERCHE ' O 
A PARTIR DE QUEL MOT OU PHRASE ' DURAND 
MONSIEUR DURAND TEL:255 50 51 ADRESSE:25 AVENUE DES ACACIAS 
LE 19/5185: TELEPHONER A DURAND 
VOULEI-VOUS PRECISER LA RECHERCHE ' N 

VOULEZ-VOUS EFFECTUER UNE AUTRE RECHERCHE ' N 
READY 
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LE TRI 
Que TUE 

Le programme de tri le plus rapide et le 
plus court (une seule ligne de Basic).  

A genoux les sceptiques ! 

1ào) D=J 
190 J=E*C+G 
200 G=E 
210 E=J 
220 GOTD 130 
230 FRJN1 D;"/";E 
240 END 

10 REM 	  
20 REM BASE DU QUOTIENT 
30 REM 	  
40 DEF FRG(A)=A-INT IA) 
50 DEF B=IN1(1/FRC(A)) 
60 DEFL'=INT(A*B+.S) 
70 PRIN1 A;"= ";5;"/";B 
80 END 

P. Guilbert 1.1 

:c41 REM 0.11:1I IL•NT EXACt 
:0 REM 	  
40 INPUT A 
50 H=A 
60 G=IN1(A) 
/0 D=C 
L-80 11=1 
VO F=1 
100 G=0 
110 H=AHS(A-D/E) 
1212) 1=10 (-9)*ABSIA, 
150 1F H'-1 IHEN rwi 
140 8''l/(6-C) 
150 l =INI tEn 
16i) J=D*E+F 
1;0 

I ne s'agit pas d'un canular 
I douteux : tout tableau X () de 
valeurs entières peut être classé 
en une ligne de Basic : DIM Y () : 
FOR J = 1 TO N : Y (X (J)) = Y 
(X (J)) + 1 : NEXT. La seule 
nécessité de dimensionner un 
tableau de la taille de la plus 
haute valeur ne doit pas être 
considérée comme un obs-
tacle : il est possible de définir 
des sous-classes de valeurs, de 

défaut de justifier son algo-
Arithme, utilisons-le : il 
permet de retrouver pour tout 
nombre décimal le quotient ap-
proximatif qui lui correspond : 
ainsi PI (3.141592654) vaut res-
pectivement en fonction de la 
précision souhaitée : 22/7, 
333/106, 355/113 ou encore 
104348/33215.  A vous de choi-
sir ; il est possible de construire 
un autre programme qui four-
nisse le résultat par une itération 
sur des fonctions décrites par 
DEF. Un embryon d'exemple 
est fourni dans la version 2 : 
saurez-vous le mener à terme ? 
Cet utilitaire se révèle indispen-
sable dans tous les calculs 
SPECIAL PROGRAMMES 
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même ordre de grandeur, que 
l'on classera par cette méthode 
quasi instantanée (de 50 à 500 
valeurs triées par seconde !). 
Ainsi le classement alphabé-
tique est-il possible en opérant 
d'abord une sélection sur les 
deux premiers caractères (assi-
milables à leur code ASCII-65). 

N'hésitez plus : le tri par classes 
de valeurs, c'est l'enfer ! 

mathématiques qui ne tombent 
pas juste ; dans un second 
temps, vous pouvez imaginer 
un programme qui donnerait 
pour tout nombre décimal son 

86 

100 REM 	 
110 REM HASARD 
120 REM 	 
130 CALL CLEAR 
140 DIM X(100) 
150 DIM Y(110) 
160 FOR A=1 TO 100 
170 X(A)=INT(RND*100) 
180 PRINT X(A); 
190 NEXT A 
200 REM --- 
210 REM TRI 
220 REM --- 
230 BEEP 
240 FOR 3=1 TO 100 
250 Y(X(J))=Y(X(J))+1 
260 NEXT J 
270 BEEP 
280 FOR A=1 TO 100 
290 FOR I=1 TO Y(A) 
300 PRINT A; 
310 NEXT I 
320 NEXT A 
330 END 	E. Ades II 

« Et pourtant il tourne ! »  
se serait 
écrié le grand Galilée en  
découvrant 
ce programme. 

résultat sous forme trigono-
métrique ou d'une puissance 
entière. En effet, il suffit de 
quelques tests astucieux pour y 
parvenir... 

00 

u 

QI: LE QUOTIENT 
IRRATIONNEL 



Y~;LZ 
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BOUSCULEZ 
LES MINUSCULES 

1  I est parfois utile de travailler 
sur un texte tout en majus-

cules ou tout en minuscules 
pour effectuer un classement 
par exemple. Cette conversion 
est possible avec certains Basic 
(fonctions LOWER et UPPER). 
Voici la routine correspondante 
pour majusculiser. L'opération 
inverse est obtenue en modi-
fiant les lignes : 
150 IF B<65 OR B>92 THEN 

190 
180 A$=C$+CHR$ 
(B+32)+D$ 
VoIlA, BoN tRaVall. 

100 REM 	  
110 REM CONVERSION(A$) 
120 REM 	  
130 FOR I=1 TO LEN(A$) 
140 B=ASC(SEGS(A$,I,1)) 
150 IF B<97 THEN 190 
160 C$=SEG$(A$,1,I-1) 
170 D$=SEGS(A$,I+1',80) 
180 A$=C$&CHR$(B-32)&D$ 
190 NEXT I 
200 END 

Bob Z.I.  

De la minuscule à la 
majuscule il n'v a qu'un 
pas : franchissons-le une 
fois pour toutes, dans un 
sens ou dans l'autre. 

LE HASARD 
ET LES NECESSITES 

Simuler le hasard est une 
entreprise délicate et... 
hasardeuse, or pour tirer 
au sort des valeurs 
différentes... 

La méthode la plus sau-
grenue consiste à comparer 

chaque nouveau tirage avec 
chacun des précédents et à re-
tirer en cas de répétition. N'ayez 
aucun remords de l'avoir utili-
sée : elle continue à sévir dans 
pas mal de recueils de pro-
grammes. 



18 REM 	  
28 REM JOUR DE LA SEMAINE 
38 REM 	  
40 E$(8)='DIM' 
58 Ettl)='LUN' 
68 E$(21='MAR' 
78 E$(31='MER' 
88 E$(41='JEU' 
98 E$(51='VEN' 
188 E$(6)='SAM' 
110 INPUT A,B,C,D 
128 IF B(2 THEN B=8+12 
D=D-1 
139 F=INT((B-2)112.59)4.117( 
D+1.25)+INT(C+5.25}+A 
148 F=F-INT(F/1)+7 
150 PRINT E$(F) 
168 END 

18 REM 	  
28 REM JOUR DE LA SEMAINE 
38 REM 	  
48 E$(8)='D1M' 
59 E$(1)='LUN' 
68 E$(21='MAR' 
78 E1(3)='MER' 
88 ES(41='JEU' 
98 E$(5)=2VEN' 
188 E$(6)='SAM' 
118 DEF L=INT((B+IB(2 AND 
12)-2}+2.59)+INT0-(B<2 AN 
D 1)+1.25)+INT(C+5.251+A 
128 DEF M=L-INT(L/7)+7 
130 DEF DATE$=E$(M) 
146 END 

DE 1585  
A 1985  

QUATRE 	SIEGES 
NOUS  
OBSERVENT 

C'est au chevalier J.B.J. Delambre 
que nous fictions cette formule 
laconique : « Faites ID V puis 
entrez sous la forme sui{ante les 
« Jour, :Ibis. Siècle- 1, : innée ». 
Tirez la bobinette et la date suint » 

En effet, après avoir chargé le cours 
programme ci-contre, on obtient en 

deux coups de cuiller à pot le jour de la 
semaine correspondant à n'importe quelle 
date postérieure à 1585. Inutile de faire 
plus long : tout tient en deux lignes de 
Basic. Cependant, la version 2 du même 
programme a l'avantage de créer une 
nouvelle fonction pour votre ordinateur : 
chargez la date dans les variables A, B, C, 
D ; un PRINT DATE$ calcule le résultat 
instantanément à l'intérieur de vos futurs 
programmes. 	 K. Lesage 

Ainsi, par exemple le mois de 
janvier est codé 01 et non 1. 
Ce numéro d'INSEE est surtout 
employé par la Sécurité sociale. 
Mais pour vérifier l'exactitude de 
ce numéro, la Sécurité sociale a 
ajouté une clef de contrôle 
formée de deux chiffres à la 
suite du numéro. 
La clef s'obtient par la méthode 
modulo 97, c'est-à-dire que le 
numéro INSEE est divisé par 97 
et la clef est la différence entre 
97 et le reste de cette division. 
Le calcul est pénible, or sur la 
plupart des ordinateurs il est 
impossible de travailler sur des 
nombres de 13 chiffres, car la 
capacité de la machine est limi 
tée, disons à 12 chiffres. Le 13e 
sera toujours arrondi et le calcul 
sera donc faux. 
Heureusement, on peut par 
exemple, entrer le code dans 
une variable alphanumérique, et 
séparer cette variable de telle 
façon que les calculs ne dépas-
sent pas la capacité de la 
machine. 
Ici on a choisi de séparer la 
chaîne en deux, d'une part les 
12 premiers chiffres (dans N), 
d'autre part le treizième chiffre 
(dans M). Alors R1 représente le 
reste de la division de N par 97. 
Il est clair qu'alors le n  vrai » 
reste de la division du code 
INSEE par 97 est 10.R1 + M 
(noté R2 dans le programme). 
Ainsi, par exemple : 
N = 151118708504 
M = 6 
R1 = 91 
R2 = 10.91 +6 = 916 
On doit donc, pour terminer 
l'opération, diviser ce dernier 
reste par 97 pour obtenir le 
reste du code dans la division 
par 97, noté R. 
Le code s'obtient alors en effec-
tuant la différence entre 97 et le 
reste. 
Rappelons que ce programme 
n'est valable que pour une pré- 

cision de 12 chiffres. Or la plu-
part des machines possèdent 
une simple précision, c'est-à-
dire une précision à 7 chiffres. 
Dans ce cas, il suffit de changer 
les lignes 20 et 30 par :  

20 B$ = LEFT$ (A$,7) 
30 C$ = RIGHT$ (A$,6). 
C'est donc un mystère de plus 
qui est dévoilé sur ces lignes. 
Réjouissons-nous. 

Pierre Germaneau 
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MA DOUCE 
MA BELLE 

ET MA COURBE 
Vous aimez les longues courbes aux contours généreux mais précis, aux limes 

gracieuses mais exactes... Nous aussi ! 

   

• 

• 
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. 
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• • 

• 
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SINCX)•SIN(x) 

f 	 ... 
• • 
• • 

• • 

• 
• • 

• • 

  

`~ O César ! Faut-ii balayer 
quand nos pieds se ca-

chent sous la table ? » Ce mes-
sage plein de sagesse nous 
enseigne après 20 siècles 
d'obscurité que les tracés de 
fonctions mathématiques sur 
imprimante sont plus simples à 
réaliser dans une table mémoire 
intermédiaire que directement 
par balayage. En effet, on range 
d'abord les points aléatoirement 
sans aucun problème de posi-
tionnement ; la table est ensuite 
éditée. 
Remarquons que le programme 
(furieusement commenté) re-
cherche d'abord les extrema 

    

• 

 

• 

  

 

• 

• 

   

• 
• • 

• 
• 

  

• 

• 

• 
• 

•• 

      

• 

• 

• ; • 

• 

•• 

> x 

10 ' TRCX 	 TRACE DE COURBES SUR IMPRIMANTE 
20 ' 
40 CLEAR(4000):DIM COURB$(40) 
45 INPUT "Libelle ? ";EQ$ 
60 ' 	  Initialisation 
70 LX=70:LY=35 
80 FOR I=0 TO 40 
90 COURB$(I)=STRING$(" ",78) 
100 NEXT I 

. y -ti D 

ri 

- 

SPECIAL PROGRAMMES 90 

 

11565 OECEMORE 1984 

 



' 	 
INPUT "BORNE 1 9  ";B1 
INPUT "BORNE 2' ";B2 
INPUT "PAS? ";S 

110 
120 
130 
140 

INTERVALLE ETUDIE 81 --> 82 

0ô 

150 ' 	  
160 Y1=0:Y2=0 
170 FOR X=B1 TO B2 STEP S 
180 	GOSUB 610 
190 	IF Y<Y1 THEN Y1=V 
200 	IF Y>Y2 THEN Y2=Y 
210 NEXT X 

Mini/Maxi de Y(X) 

220 ' 	  Echelles x,Y 
230 EX=(LX-2)/(B2-B1): 	' Echelle EX 
240 EY=(LY-5)/(Y2-Y1): 	' Echelle EY 
250 OY=-Y1*EY+3 
260 OX=-B1*EX+5 
270 ' 	  Trace axe X 
280 COURB$(LY-0V)=STRING$("-",75) 
290 COURB$(LY-0Y)=COURB$(LY-0Y)+"> X" 
300 '   Graduations X 
310 51=10/EX 
320 FOR X=81 TO B2 STEP S1 
330 X1=X 
340 X1=SGN(X1)*INT(ABS(X1)) 
350 Xf=STR$(X1) 
360 MID$(COURB$(LY-(0Y-1)),X1*EX+OX,LEN(X$))=X$ 
370 NEXT X 
380 ' 	  Graduations Y 
390 51=5/EV 
400 FOR Y=Y1 TO Y2 STEP S1 
420 Y1=Y:YI=SGN(Y1)*INT(ABS(Y1)):IF Y1=0 THEN 450 
430 V$=STRf(Y1) 
440 MID$(COURBE(LY-(OY+Y1*EY)),OX+2,LENCYS))=Y$ 
450 NEXT Y 
460 ' 	 - 	  Trace axe Y 
465 MIDf(COURB$(0),OX,LEN(EQS))=EQ$ 
470 FOR Y=1 TO 40 
480 MIDf(COURB$(Y),OX,1)="!" 
490 NEXT Y 
500 ' 	____======== 
510 FOR X=B1 TO B2 STEP S 
520 	GOSUB 610 
530 	GOSUB 640 
540 NEXT X 
550 ' 	  Edition 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
660 
670 
680 
690 
700 

= 	  GENERATION dans COURBE() 

FOR Y=0 TO 32 
LPRINT COURS(Y) 
NEXT Y 
STOP 
	  COURBE A TRACER 
Y=SIN(X)*SIN(X):Y$="("+STR$(X)+","+STR$(Y)+")" 
RETURN 
	 -- Mise a jour de COURBE() 

X1=0X+X*EX:YI=LV-(OY+EV*Y) 
IF X1<1 THEN 700 
IF Y1<1 THEN 700 
MIDf(COURB$(Y1),X1,1)="*" 
' IF X>0 THEN MID$(COURB$(Y1),Xt+5,LEN(Y$))=V$ ' Pour edition des valeurs 
RETURN 	

S. Chazalet ■ 

 

91 SPECIAL PROGRAMMES 

 

*585 OECEMBRE 1984 



• 

• 

9 

• 6 

• 

3 

• 
• 

3 -4 -2 o 	t 

MA DOUCE, MA BELLE ET MA COURBE 

de Y ; les échelles sont, à ce 
point, calculées pour utiliser au 
mieux l'espace disponible sur le 
graphique. 

Un petit programme auxiliaire 
suffira à agrémenter les graphes 
A votre guise, ou les sauve-
garder pour la bonne bouche. 

12 
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1 

Vot~o-oCdinateur 

âbeso\n 

Vous les trouvez chez 

le spécialiste des logiciels 
de jeux... du sérieux... des extensions 

Pour recevoir notre documentation, 
précisez votre matériel,* découpez 
et renvoyez cette annonce à 

RUN INFORMATIOQE 

62. rue Gérard,75013 PARIS 

Tél. : 111581.51.44 

OW 

Référence 6 du service-lecteurs (page9 21 
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Si vous désirez de plus amples renseignements sur ces 
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[Ordinateur Individuel 
Spécial Programmes 
Service Publicité 
5. place du Colonel-Fabien 
75491 Pans Cedex 10 
en indiquant la référence HS 65 suivie du numéro de 
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LUTINS 

BASIC-LISTE 
1" ROMAN PROGRAMME 
POUR MEMOIRE VIVE 

Jeux, poignées, 
gammes et collisions 

LANGAGES 
Assembleur - Les deux Pascal 

PRATIQUE 
Disquettes : les premiers soins 

Pirates : halte au vol 
Mémoire : toutes les adresses 
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Pour éviter d'immobiliser le télé-
viseur familial, il est temps 
d'équiper votre micro-ordinateur 
d'un moniteur couleur spéciale-
ment conçu pour cet usage, et 
qui lui procure une qualité d'ima-
ge nettement supérieure. 

Pour cela, EUREKA a fait fabri-
quer spécialement en France un 
moniteur répondant aux spécifi-
cations les plus exigeantes de la 
plupart des ordinateurs 

COMPATIBILITÉ : 
Apple Il avec carte RVB, Apple Ilc, 
Commodore 64 et Vic 20, Dra-
gon, Excelvision, Hector, Laser 
3000. Oric 1 & ATMOS, Philips 
VG 5000, Spectravidéo, Sinclair 
SPECTRUM, Thomson T07 et 
M05, MSX toutes marques etc. 

M. _ 

Rue _ _ 
Code 	  
Ville  

Ordinateur possédé 

Périphériques 

Souhaite commander le matériel 
• suivant 

Moniteur couleurs  MC14. _ 2 750 F 
Moniteur couleurs  MC14 HR .3 600 F 
Cable pour Commodore 	_ 100 F 
Cable pour Spectrum 	120 F 
Cable pour ORIC — 	 120 F 
Interface pour 
AMSTRAD N & B 	 420 F 
Cable IBM PC 
pour MC14 HR 	150 F 
Ci-joint mon règlement de 
par 	  

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 
EUREKA INFORMATIQUE 

39, rue Victor-Massé 
75009 PARIS 

(1) 281.20.02 

• T.T.C. Prix public. 

r CARACTÉRISTIQUES MC14 : 
Connexion par prise Péritel SCART 21 broches. Entrée Son, Réglage de volume. 
Réglages : volume, luminosité, contraste, couleur. 
Commutation : RVB/PAL/Monochrome vert. Tube : Spécial informatique Haute 
brillance dalle sombre traitée anti-reflets. 

HAUTE RESOLUTION : A côté du modèle standard présenté ci-dessus, il existe un 
MC14 HR pour les applications demandant une plus haute résolution, en particulier 
l'affichage en 80 colonnes. Sa présentation est similaire, il est compatible IBM PC 
et son prix est de 3 600 F. 

Ce moniteur est disponible chez votre revendeur habituel. 

EUREKA INFORMATIQUE importe et distribue de nombreuses marques telles que 
COMMODORE, AMSTRAD, SPECTRUM. ORIC etc. 
Revendeurs, contactez notre service commercial pour connaître nos autres pro-
duits et nos tarifs. Tél. : (1) 281.20.02. 

     

Moniteurs 
MC14 & MC14HR  ur 
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