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Des prix, des prix, 
des prix !
Combien ça coûte ? Qu’est-ce que 

cela vaut ? Quelle est la cote ?

Vous avez une estimation ?

Vous êtes très nombreux à nous
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Informatiquez gros plan

◄ CPC 664 : 
un 464 + écran 

couleur.

| ORDINATEUR

• "WM STOPll PAUSE

REC :PLAY 1 REW 1 F.F. 1 EJECT

Par Sébastien Morand (photos DR)

Le lecteur 
de cassette 

d’un 464 
français. ►

MONITEUR

ig
POLOCE
19 8 9

Amstrad CPC .J.

◄ La jaquette culte 
de Barbarian II, 
avec le modèle sexy 

Maria Whittaker 
qui fit vendre 
le jeu même 
à des gens n’ayant 

pas d’Amstrad ! 
Ci-dessous, 
l’écran-titre du jeu. ▼

LA RÉVOLUTION DES ANNÉES 1980

Pour la première fois, en 1984, avec l’Amstrad CPC 464, un ordinateur était vendu 

clé en main à l’attention de toute la famille, pour jouer ou travailler.

Une gamme de plusieurs machines fut proposée par la marque au crocodile.

A
mstrad... À l’époque, seuls 

les Anglais connaissent cette 
marque spécialisée essentiel­
lement dans la hi-fi. Un jour, 

Alan Sugar, son patron, se dit qu’entre 
l’électronique de ses chaînes et les ordina­
teurs, il n’y a qu’un pas. En 1984, il sort 
l’Amstrad CPC 464 et c’est une révolution. 
Une vraie !

Alors que les ordinateurs concurrents 
se vendaient quasiment pièce par pièce, 
voire en kit à assembler, Sugar vend tout 
compris, clé en main : unité centrale, lecteur 
de cassette et surtout écran ; monochrome 
par défaut, une option permettait de se 
doter de la couleur pour quelques livres 
sterling de plus (un “464” avec écran en 
couleurs s’appelle un “664”). Le succès est 
là ! Et il s’en écoule deux millions rien que 
la première année. Mais on peut toujours 
faire mieux...

De la cassette à la disquette
En 1985, Amstrad sort ce que le journal 
français Hebdogiciel appellera un ordina­
teur “dangereux”, le CPC 6128. Évolution

du 464, cette version double le plaisir. 
En effet, la mémoire vive est multipliée 
par deux, de 64 Ko, on passe à 128. Et 
surtout, exit le lent et fastidieux lecteur 
de cassette. Vive le lecteur de disquette 
intégré ! Il faut rappeler aux plus jeunes, 
qu’en ce temps-là, charger un jeu au format 

◄ Publicité double- 

page parue dans 
la presse des années 

1980 vantant 
le CPC 464 
et son évolution : 

le CPC 6128.

mordant informatique

cassette prenait entre 10 et 30 minutes. 
Et parfois, il fallait recommencer à cause 
d’erreurs de lecture !

L’Amstrad CPC 6128 est un ordinateur 
de rupture. Avec lui, c’est le début de l’infor­
matique réellement familiale et accessible 
à tous, aussi bien sur le fond que sur la (suite page 44)
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BASIC 1.0

Zoom sur l’écran avec 
"l’invite de commande’’... ▼

DIFFÉRENTS PÉRIPHÉRIQUES

▲ Détail du clavier d'un 6128 

avec son lecteur de disquette.

L’une des faces 
d’une disquette

3 pouces. ►

Pour retrouver les émotions
du CPC, sans se ruiner, sur vos appareils modernes, 
l'émulation (capacité à rejouera des jeux ou utiliser 
des logiciels anciens) est là. Les logiciels gratuits le permettant 
sont (entre autres) : Caprice32 sur Windows et Arnold sur Mac.

>CPC6I2R

Ci-dessous, deux publicités de la fin 
des années 1980 vantant l’arrivée du clavier 

azerty sur les CPC 664 et CPC 6128. ▼

[Nouveau:clavier azertj^^

I Sâ^’rWi*T’M,or*Par'n*

tîïï**a"lcr àal

1K

f »»...«—vi sj.. ..... I

CPC 6128 écran couleur 3990 F* K|

Le 6128 se vendit par millions dans toute l'Europe, 
en particulier au Royaume-Uni et en France.
Avec un tel succès, les périphériques furent nombreux 
et variés. Du classique lecteur de disquette externe 
à l'imprimante matricielle à points (qui faisait un raffut 
de tous les diables quand elle tournait et dont l'encre séchait 
très vite dans les cartouches], on trouvait également 
un stylo optique, une souris à trois boutons, un modem 
et même un synthétiseur vocal.

L'ÉMULATION 

AUJOURD'HUI

JL ETAIT UNE FOIS

LE FUTUR

PIRATAGE ET DISQUETTES
Qui dit ordinateur, dit piratage. Il était bel et bien présent 
sur Amstrad avec ses groupes de "déplombeurs” proposant, 
à l’échange ou contre espèces sonnantes et trébuchantes, 
les derniers hits. Il faut souligner que le piratage sur Amstrad 
était loin d'être gratuit : les disquettes vierges 3 pouces 
étaient chères à l’achat et peu évidentes à trouver dans 
les magasins, à cause d'un approvisionnement aléatoire 
et donc d’une spéculation intensive des grossistes 
et revendeurs. Amstrad avait choisi ce format propriétaire, 
créé par Hitachi, du fait d'un formidable rabais consenti 
dessus de la part de la marque nipponne qui ambitionnait, 
à ce moment-là, de voir ses disquettes prendre la place 
des fameuses 3 pouces et V2. En vain.

--------------- - - ------------ ---- >

CPC. 4M Écran Couleur et Aouteau ( lavlcr WKRT1 2990'

M
LE MORDANT INFORMATiqUE

Adrrwc
Colle PuMal

“"■wæAs.wr"'
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Informatique/gros plan

10JEUX
INCONTOURNABLES

saboteur 
sigma 7 
airwoif 

combat lynx 
thanatos 

saboteur II 
critical mass 
deepstrike 
turbo esprit 
bombjack 11

◄ Ci-contre, Billy
La Banlieue, jeu français 
réalisé par Loriciels, 
boîte très active 
pendant la dernière 

moitié des années 1980. 
À gauche, écran-titre 

de Cauldron II, un jeu 
de précision.

◄ Ci-contre, publicité de la fin des années 
1980 pour différents accessoires à connecter 
à l’ordinateur. À gauche, pub pour le lecteur 

de disquette DD-1 qui, raccordé au clavier 
du CPC 464, alors doté d'un format cassette, 
lui permettait de lire les 3 pouces.

Quickshot II, 
un joystick 

pour Amstrad 
avec auto-fire 

Itir automatique). ►

Dix jeux sont à rechercher en priorité 
pour jouer sur votre Amstrad : 
lSorcery +
> Gryzor
> Renegade
* Boulder Dash
* Trantorforme. Le fond, c’est son prix. Pour moins 

de 4 000 francs en 1985, vous repartiez 
avec un carton contenant ordinateur et 
écran couleur. La forme, c’est sa facilité 
d’utilisation qui fut très convaincante. 
En effet, il suffisait de raccorder l’unité 
centrale au moniteur, puis de brancher la 
prise électrique. Deux câbles en tout et pour 
tout ; on était bien loin des assemblages 
compliqués des autres ordinateurs qui 
nécessitaient un stage à la NASA avant 
de les faire tourner...

Présents , „ mV'RG,N Mastertronic

LE COMPLEMENT D’OBJET DIRECT
.— — Le lecteur de disquettes

||||^|| DDI-1 avec interface est le

_ de votre 464

> Barbarian I
> Barbarian II
> Gauntlet
* Arkanoid
> Le Manoir
de Mortevielle

___________ >

+ 6 Jeux Gratuits 

▼"OrêuTiwU.Mi 
▼“Roome
T- Rom, atuck

AR IwVAMOX

128 Ko possibles...
Côté performances, l’Amstrad se révèle 
être un ordinateur assez moyen. Bâti 
autour d’un Z80, “LE” processeur des 
années 1980, il est bien aidé par quelques 
circuits dédiés, mais ça n’en fait pas une 
Formule 1 pour autant, loin de là...

Vu son prix initial, il ne fallait pas 
espérer mieux. Même sa fameuse mémoire 
de 128 Ko cachait une légère “arnaque”, 
puisqu’elle était paginée (une astuce d’in­
formaticien pour fournir plus de mémoire 
vive). Pour faire simple, le processeur Z80 
étant incapable de gérer plus de 64 Ko de 
mémoire, il a fallu bidouiller et séparer la 
RAM totale en deux. À noter qu’à part 
les applications professionnelles, bien 
peu de softwares utilisaient ces 128 Ko 
de mémoire.

D’ailleurs, pour des raisons de com­
patibilité et de rentabilité, la plupart des 
jeux sortis sur cette machine tournaient 
aussi bien sur 464 que sur 6128, mon­
trant clairement que seuls 64 Ko de RAM 
étaient utilisés.

•••simo

SPECIFICATIONS 
DU PHASER

irMORMOTmFORMW0UE

DEJA 3 SUPER JEUX^COMPATIBLES

Ces mêmes jeux furent la clé du succès du 
6128 : des éditeurs, essentiellement anglais, 
se sont battus pour pouvoir développer 
sur cette machine et des milliers de titres 
en découlèrent.

Hiner TV et pistolets
À partir de 1988, la gamme CPC com­

mença à donner des signes de fatigue. Les 
ventes s’essoufflaient et tout le monde 

sentait bien que le 8 bits, c’était fini. Le 
16 bits était là avec ses ordinateurs phares 
comme l’Atari ST ou l’Amiga, sans parler 
des consoles nipponnes qui commençaient 
à percer. Amstrad tenta de redonner un 
peu d’oxygène à sa gamme en proposant 
des accessoires inédits, comme un tuner 
TV qui permettait de recevoir les chaînes 
nationales sur l’écran de son CPC. Des édi­
teurs lancèrent également des périphériques 

ludiques, tels des pistolets. D’éphémères 
cures de jouvence...

Une relève espérée :
les CPC + et CX-4000
1989-1990 : alors que tous les possesseurs 
d’ordinateurs 8 bits, devenus obsolètes, 
cherchaient à s’en débarrasser, Amstrad 
misa sur une console, la GX-4000, et 
surtout une nouvelle série d’ordinateurs,

◄ A Publicités 

de 1989-1990 
pour deux types 
de pistolets lumineux 
à brancher 

sur son CPC.
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plaisir compris

▲ La console GX-4000 fut la réponse 

d’Amstrad aux machines japonaises 
de Sega et Nintendo qui gagnaient, 
de mois en mois, des parts de marché 
grâce au public européen. Ce modèle 
fut bâti sur la même architecture 

que l’Amstrad CPC +. Mais ce fut 
un bide absolu !

, On ne touche pas 
ia ma console de jeux 
l AMSTRAD! i

Station 6128 Amstrad .

I .*»■«•<*»“•
I ■srstss
I un supcttx bureau. *

◄ Publicité Amstrad 

de 1988-1989 pour l’achat 
d’un tuner permettant 
de visionner la télévision 
sur l’écran de son CPC.

Cette publicité de 1990, 
pour la GX-4000, à tendance 
plutôt raciste, montrait bien 

le succès des consoles 
japonaises à cette époque... ►

Nouvelle console de jeux Amstrad
GX 4000 Elle est d’enfer

les “CPC +”. Mis à part leur forme évo­
quant un Amiga et quelques améliorations 
internes, comme une palette de 4096 cou­
leurs et le son en stéréo, c’était toujours 
les mêmes 8 bits dépassés. Les ventes 
furent désastreuses et la chute brutale. 
La console, dont le prix perdit 50 % en 
à peine 6 mois, fut la première sacrifiée, 
et les CPC + résistèrent une petite année 
avant que la production ne cesse totale­
ment. Il était évident qu’en pleine vague 
16 bits, un 8 bits, même légèrement dopé, 
ne pouvait faire le poids. Amstrad l’apprit 
à ses dépens avec des pertes monstrueuses.

La marque au crocodile évita la faillite 
grâce à ses PC, en particulier les fameux 
PC-1512, qui équipèrent nombre de lycées 
publics au début des années 1990, avant 
de se retirer du monde de l’informatique 
et revenir à ses premières amours, la hi-fi, 
puis les décodeurs satellites.

Attention fragile
Malgré une fin apparentée à 
un suicide, une légende des 
années 1980 comme le CPC 
ne peut avoir été totalement 
oubliée. On en trouve parfois

SUR YOUTUBE
> www.youtube.com/ 
watch?v=oua2xCWTK48
Un joueur s’amuse à 
tester Airwolf sur 464.

______________________

Publicité pour l’Amstrad 

CPC +, qui devait 
théoriquement remplacer 

les CPC classiques... ► 

dans les brocantes, très abîmés, gisant dans 
des cartons. Contrairement aux consoles 
japonaises, qui sont quasi increvables, les 
ordinateurs sont des machines fragiles et 
qui tiennent assez mal sur la durée. Des 
touches du clavier ont sauté, l’écran a 
grillé... Mais la panne la plus récurrente 
des 6128 est la rupture de la courroie 
d’entraînement du lecteur de disquette. 
Des tutos sont disponibles sur Internet 
pour la remplacer.

Il existe toujours une scène “amstra- 
dienne” très active produisant démos, 
jeux originaux, ainsi que des adaptations 
plus réussies que les versions officielles 
(voir sur YouTube “R-Type remake”), 
sans parler des bidouillages permettant de 
lire des mp3 ou carrément de surfer sur 
le Net avec un simple 464. Le Crocodile 
est loin d’avoir été empaillé ! ■

Merci à Pambou pour toutes ses précisions.

SOUVENEZ-VOUS DU BASIC...
IL faut également parler du Basic (langage informatique) 
intégré dans l’ordinateur et qui était un véritable petit bijou. 
De nombreux programmeurs ont démarré grâce à lui.
Les logiciels professionnels, bien que de qualité, se trouvaient 
limités à cause de l’absence de disque dur. Le moindre fichier 
devait être enregistré sur disquette et, avec une capacité 
de moins de 180 Ko par face, il feliait oublier le stockage 
massif, ce qui posait très vite un réel problème.
______________________ ________________ )

Combien 
ca coûte ?
a

Les CPC sont relativement simples à trouver, 
mais beaucoup moins en état de marche. Les lots complets 

se taillent la part du lion sur les sites d’enchères avec ordinateur \ 
complet, jeux, manette et souvent des bouquins (manuels, livres \ 
pour programmer, revues, etc.). Les CPC + sont plus rares car \ 

ils ont été produits pendant une seule année, mais ce sont les plus faciles \ 

à dénicher en état de fonctionnement du fait de leur relative fraîcheur. I
> CPC 464/6128 et CPC + : entre 150 et 200 € complet (ordinateur 

+ écran) en état de marche et plus selon l’état. 50 € si HS.
* Jeux : de 1 à plus de 200 € selon la rareté et l’état. Les jeux en édition I 

limitée (boîtier ou jaquette différents) sont les plus recherchés. / 
Les lots contenant des dizaines de jeux originaux sur support /

cassette ou disquette se négocient entre 50 et 100 €. /
Les jeux sur cartouche, moins nombreux et uniquement / 

utilisables sur CPC +, démarrent entre 5 et 10 € /
pièce et plus selon l’état et les titres. /

* Marché important pour les périphériques en état / 
de fonctionnement (imprimante, lecteur de disquette / 

externe, etc.). Comptez jusqu a plusieurs / 

dizaines d’euros. y''
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