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PUBLIC

Dans la catégorie des micro-ordinateurs qui ont marqué
I’histoire, on ne peut passer sous silence I'apport
de I'’Amstrad CPC, une gamme qui a catapulté son
constructeur de novice a cador de I'informatique
en peu de temps. De cette affaire, on retient
essentiellement son impact sur le grand public,
ainsi que 'incapacité de son constructeur
a transformer I'essai.

ans d'autres
circonstances, cet article
aurait parfaitement pu

s'appeler « comment rattraper

la concurrence quand on a deux
décennies de retard ». Amstrad
nous donne en effet une véritable
legon de succés que |'on imagine
possible que dans un film, et
pourtant I'histoire est bien vraie,
Cela dit, la legon est surtout
mercantile. En 1984, quand
Amstrad lance le tout premier
ordinateur de la gamme,
I"Amstrad CPC 464, ce n'est

pas un cri d'amour pour
l'informatique gue I'on entend
dans la bouche d’'Alan Sugar.

Le chef d'entreprise est déja

4 la téte d'un empire florissant
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spécialisé dans les produits
Hi-Fi. Cette soudaine déviation
vers un nouveau secteur lui vient
du début des années 80 quand
il observe avec envie le succés
fulgurant des pionniers gui
essayent de faire bouger les
choses dans ce domaine. Le
ZXB0 et ZX81, mais surtout le
Commodore 64 ouvrent la voie &
Amstrad qui voit une opportunité
dans le créneau des ordinateurs
tout public. Le projet de
I"’Amstrad CPC, initié en 1983,
se vaut héritier de cette
démocratisation. D’ailleurs,
ce ne sont méme plus

les programmeurs du
dimanche, intérasses
par linformatique en
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1 L'unité centrale, comme
Ie lecteur de casseties ou de
disquettes se trouve sur le
clavier des Amstrad GPC.

2 |l n'y a pas d'exclusivité
phénoménale sur Amstrad

CPC mais d'excellents jeux de
I'époque sortent dessus, comme
(Contra ou Barbarian.

3 Tout comme Clive Sinclair,
Alan Sugar a été anobll en 2000
pour devenir le baron Sugar,

tant que loisir, que la société
vise. Le public est beaucoup
plus large, Alan Sugar a en téte
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les familles comme nouvelles
cibles. Plus préciséement, ce sont
tous ceux qui n'ont pas les
moyens de s'offrir les ordinateurs
haut de gamme et ceux qui ne se
sentent pas a I'aise avec I'offre
d'entrée de gamme, trop peu
intuitive pour les non-initiés, qui
sont concernés par les projets
d'Amstrad. Si le constructeur
voit aussi large, c'est parce

qu’'il a appris en observant les
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Son moniteur et son prix

dans le suceds du micro-ordinatey p
technique, la machine arrive tout juate & e

mieux, ou aussi bien, que des PG plus vieyy,

DARRARIMS

AMSTRAD CPC 464

m“ prodige s'impose sans ditficuite SUT Se5
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AMSTRAD

Il,:‘lilul-la n’est pas mort-

anciens, Reprendre le concept
des machines qui ont
démecratisé Iinformatique at
gommer leurs défauts, voila la
véritable nature de I'Amstrad
CPC. Les concurrents ont des
produits trop compliqués a
installer, pas de probléme, e
micro-ordinateur posséde des
branchements limités dont une
simple prise a brancher sur
secteur. La qualité du matériel
est misérable (sans rancune les
ZX) 7 L'Amstrad CPC 464 est

CPC 664

1é, mais ce n'est pas loin,

I"équilibre parfait entre fiabilité et
aconomie. Des évidences qui en
font vendre 2 millions d'unités
sur les 3 millions que revendique
I'intégralité de la gamme.

TOUT EST DANS

LA PRESENTATION
Amstrad se veut didactique, sa
legon ne consiste pas seulement
a trouver un nouveau public mais
aussi a le convaincre d’acheter
son produit. Tel un universitaire,
la société propose une deuxiéme

ﬁw&une’::ﬂ shcmois d ce, I'Amstrad Comme le 464, FAmstrad 6128 est i

micUx, 0n fetiont sh ot ans (€5 ales. Au Sa 5 et 501 accessibilite 4 tnute

o sa participation pour avoir TimitEe 8 Commence & ais themp e
premier a ulilisar un lectaur de disquettes, hmrﬂmmﬂsmm,tm tache quand




o partie sous le signe de est qu'elles donnent un aspect
I'égquipement. Un élément que impressionnant au packaging.
I'"Amstrad CPC est loin d'ignorer, A vrai dire, la présentation
bien au contraire. Pour un PG des ordinateurs est jusque-la
familial, il faut dire qu'il amive a négligée par les constructeurs,
D:B, % avoir un certain standing. Cela préférant se concentrer sur
PR commence par I'ajout d'un I'aspect technique, quitte & se
— moniteur compris dans le prix froisser avec ceux qui ne savent
d‘achat. Qu'il soit vert pas ce qu'est un processeur ou
& ..:"-1 monochrome ou en couleur, la la définition d'un Ko. Le plus fort
‘ pratigue n'est pas commune, dans tout cela étant que la
h' C'est justement |'un des points technologie utilisée n'est
faibles de I'industrie informatique  pas folle une seule seconde.
- . . qu'Amstrad a I'intelligence Individuellement, chacun
1 Les jeux sur Amstrad 3 i i b
CPC sont généralement d'exploiter en parmettant de ces éléments n'a rien de
d'une gualité graphique & ses clients de ne pas utiliser révolutionnaire, ils sont juste
L"m:"m:‘m::eﬂ? Ig téléviseur du 5§Ion comme mieux exploités et iI_ n'es!.pas
fait facile & vérifier sur écran. Amstrad ajoute un peu rare qu'on trouve mieux aillaurs.
Ghost'n Goblins. d'inattendu avec un lecteur Sur le plan de la mémoire vive
2 Les Amstrad CPC 664 cassette, |ui aussi intégre par exemple, le premier modéle
at 6128 font partie des d'office. La mention spéciale de la gamme est armé de 64 Ko,
;‘:’:;ﬂﬂ:{fg? :ﬂ“‘i“s" revient toutefois & son code de ce qui lui permet tout juste de
3 pouces, plus difficiles programme Basic. Ce dernier s'aligner sur des modéles plus
# se procurer s'avére étre trés performant vieux gue lui, notamment le
3 Les Amstrad plus par rappaort & ses concurrents, Commodore 64. D'ailleurs, en
Sttt abordent un look permettant de programmer remontant en 1984, on se rend
Plus moderne mais & peu prés n'importe quoi compte gue c'est le Sinclair QL

restent ariérés ) ; ) ;
m‘:‘:mim:aml et de I'exécuter facilement. qui est le mieux loti de ce cote-la

parlant. Le dénominateur commun entre (il compense avec d'autres
ces petites touches d'innovation

«’Amstrad CPC 464 est I’équilibre
parfait entre fiabil[te et econonglle.
Des évidences qui en ant vendre
deux millions d’unites
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1 En 1986, Amstrad insiste avec
les ordinateurs professionnels
en sortant le PC-1512, A Pinverse

1
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tout. Les experts ne tardent pas cette évolution du 464 est
a découvrir la supercherie qui plus que légére malgré le
vaut au Commaodaore 128 colt supplémentaire réclamé.
un accueil bien plus mitigé  On retiendra surtout la
que son grand frére. Il faut  transformation du lecteur
altendre la grande famille de cassettes en lecteur de
des Amiga, en particulier disquettes. La carriere de
I"Amiga 500 en 1987, pour  |'Amstrad CPC 664 est trés

des PCW, cest un succés,

rapidement au combat de

2 Voici le visage de Ia frahison, gladiateur entre I"Amstrad
le PCW 8256 est le premier

voir Commodore reprendre  courte et pas trés fructueuse,
du poil de la béte. Amstrad Les raisons sont & peu prés

ordiniateur spécialis dans la CPC et le Commodore 64. aurait pu proﬁ:tar |:Ila la fail'lﬁ : les méme que celles fiu
bureautique produit par Amstrad. Avant |'arrivée de son de son adversaire s'il ne s'était  Commodore 128, mais c'est
challenger, c'est ce dernier qui pas lui-méme pris les pieds dans  aussi parce gu'Amstrad sort
dominait largement les débats, le tapis la méme année. En mai six mois plus tard un nouveau
défauts) avec ses 128 Ko remportant au passage le titre 1985, I'Amstrad CPC 664 est modgle bien plus intéressant,
de RAM. Les considérations d’ordinateur le plus vendu de de sortie. |l n'est pas dit dans |'"Amstrad 6128, entrainant au
techniques sont cependant la génération B-bits, un record la chanson si le projet est passage |'arrét de la production
secondaires en 1984 tant la toujours en sa possession. prématurd, toujours est-il que du 664, Le nouveau-venu a la
calcul est vite fait. Un ordinateur Toujours est-il que |a tendance oy rarar- v ey
qui offre la simplicité et un s'inverse, et pas gqu'un peu. ooi194o0 1 [ [P asaaal d
confort matériel plus que La confrontation entre FT o Fr-rFrar-r-o =0
satisfaisant pour moins de belligérants perdure én 1985 ==r 1 .‘ W ==r 4
et B <7 <TF B r
3000 francs de I'époque, c'est lorsque Commodare dévolle le - P Y P re-. 4
une opportunité que I'on ne peut  Commodore 128 par un beau = TE Sl r‘ rEEpc e g £ 0 l"
pas refuser, surtout pour ceux matin de janvier. Une tentative ', -,-,:. -z e e . = i,'_"r 2
qui n‘ont pas encore découvert pas trés judicieuse de la part de S . . » 1 4 re 4
les joies de l'informatique. Sans ses créateurs puisqu'au final - v R ATE .l'__;_ 2 Y
prassion, I'Amstrad CPC se fait cet ordinateur n'est que e Spap %r 4
une place dés sa premiére année  |'amélioration sommaire des v oew . o
de commercialisation et n'a plus capacités du Commodore 64, e L
qu'a dérouler le tapis rouge pour  L'appareil a plus - i = f g e
les modéles suivants. de mémoire vive Bish que sortls terdivement, soft afd .I‘_ L
! (128 Ko), un code en 1989, Rick Dangerous et sa - - ""‘ "‘
LA COURSE A Basic plus solide, suite sont publids sur Amstrad r+%
L'ARMEMENT S R CPC et d'autres vieux systémes. i Ay F_!": v
La lutte pour devenir le meilleur et c'est a peu prés Fr-r-rfr°r ] =

ordinateur tout public vire

“|e CPC se fait une plac

e dés sa premiere
srouler le tapis
jvants.”

année et n’a plus qua de
rouge pour les modeles su
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UNE CONSOLE AMSTRAD ?

Dans sa tentative désespérae

aussi né dans cette crise, hign qu'
1l so cache en fat une consals 2,";',;"; entereé par ia suite. Derriérs ce

dire que I'intérét est limits, ,,

; pour sg i
d n'a pas développé que |e ml;mde:rl:lérg mﬂlgﬂﬁw&

) o selile gt !
quement, ce n'est rien d'autre qu'un 6128 plus sl::g:::nnmnﬁm
Ga tombe bien, les ventss |g: seront tout autant.
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! Certains titres, notamment b

Arkanoid, ont eu le droit & une
résolution unlpm{ particuliére
E?:éﬁﬁmmm ] particularité d'afficher un prix
identique au modéle 664,

ce qui en fait automatiquement
une évidence. Avec de belles
améliorations graphiques,

le double de mémoire vive at

2 Notez que I'Amstrad 464 plus
dispose d'un lecteur de cassettes
et non de disquettes, comme
s0n modéle original,

d'autres petits arrangements, le
modéle 6128 affiche comme son
prédécesseur le meilleur rapport
qualite/prix.

RETRAITE ANTICIPEE

En 1985, il reste encore cing
années de vie & la gamme des
CPC, cing longues annéas ou il
ne se passe pas grand-chose.
L'attention d'Alan Sugar s'est
détournée depuis longtemps
de ses micro-ordinateurs. Cette
année-la, le grand patron a les
PC professionnels en ligne de
mire, quil tente d'atteindre
avec sa gamme de PCW. Une
tentative vaine qui ne concerme
pas les CPC de toute maniére,
mais sur laquelle capitalisera
un moment Amstrad. 1986 ne
semble pas non plus étre une
date propice pour soutenir ses
creations. Le rachat de Sinclair
durant cette période pourrait
étre considéré comme tel sauf
qu’Amstrad en profite 4 la place
pour sortir le ZX Spectrum +2
et le ZX Spectrum +3 en 1987,
Et pendant tout ce temps,
I'Amstrad CPC dépérit a petit feu
jusqu’en 1990, date a laguelle

la série cessae d’étre produite.
Les ordinateurs seraient
probablement morts bien plus
tét g'ils n'avaient pas pu compter
sur une ludothéque aussi fournie
et d'une qualité similaire & celle
du Commaodore 64. Pas de quoi
faire un miracie non plus, la
qualité du hardware de |'Amstrad
CPC étant toute relative, les jeux
ont déja I'air moche en 1984

sur le modéle 464. Avec I'arrivea
des PC et consoles 16-bits vers
la fin des annees 80, il devient
difficile de justifier 'hécatombe
visuelie produite par une
résolution limitée et les sons
atroces qui sortent d'un
haut-parleur que I'on croirait
possédé. Le baroud d'honneur
de ces machines réside

dans la fabrication

das Amstrad 464 plus at
Amstrad 6128 plus en 1930,
L'amélioration par rapport aux
modéles d’origine est indéniable
mais reste fondée sur une
technologie 8-bits beaucoup
trop en retard pour redonner
a'Amstrad CPC ses lettres

de noblesse perdues.




