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Liebe Leser!

Gigantische Berge von Leserzuschriften erreichten uns in den vergangenen Wo-
chen. Wir freuen uns iiber die rege Aktivitdt unserer Leser und werden auch wei-
terhin bemiiht sein, alle Zuschriften zu beantworten.

Allerdings miissen wir Sie, liebe Leser, um etwas Geduld und Verstdndnis bitten,
wenn die eine oder andere Zuschrift nicht sofort beantwortet werden kann. Oft
sind miihevolle und zeitaufwendige Recherchen notwendig, um all Ihre Fragen,
Kritiken und Anregungen in Taten umzusetzen.

Um Ihre Wiinsche noch schneller bearbeiten zu konnen, hat sich die CPC-
Redaktion Verstirkung geholt. Heike Schmalenberger, unsere neue Redaktionsas-
sistentin, wird sich kiinftig um die Belange der Leser und Computerclubs kilmmern.
Wir wiinschen ihr filr den Start alles Gute und werden uns freuen, auch weiter-
hin eine derart aktive CPC-Leserschaft begriifien zu diirfen.

Zusdtzlich steht Ihnen fiir eilige Anfragen unser beliebter Telefonservice »Heifler
Draht« zur Verfiigung. Jeden Mittwoch von 17 — 20 Uhr stehen Ihnen hier die Re-
dakteure von Schneider CPC International Rede und Antwort.

Abschliefiend und in diesem Zusammenhang mochten wir Sie zum Mitmachen bei
unserer grofien Leserbefragung einladen, bei der neben dem neuen Schneider PC
weitere wertvolle Preise zu gewinnen sind. Fiillen Sie einfach den im Heft befind-
lichen Fragebogen aus und schicken Sie diesen an den Verlag. Neben der Gewinn-
chance haben Sie so die Mdglichkeit, aktiv am Inhalt und der Gestaltung Ihrer
CPC International mitzuwirken.

Herzlichst Ihr
Ay
AL
Stefan Ritter
Chefredakteur
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Das Sgfiware-Experiment beschdftigt sich diesmal mit dem kniffligen Kalaha-Spiel.
Mirt »roker Rechengewalt« werden CPC- und Joyce-Anwender bei Kalaha konfron-

lert.
S. 122

Amistrad tiber ulles. England ist in totalen Amstrad-Fieber: hupressionen von dey

PCW sowie der Amstrad-Show in London.

S. 132
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Schneider CPC

Arbeiten
mit Turbo Pascal

Korl-Hormann Rollke

Hans Lorenz Schneider

‘ Das Schneider CPC Grafikbuch

Die vielfiltigan Grafikmaglichkeiten lhres Schneider CPC (464, 664 und 6128).
Von siner allgemeinen Einfihrung iber ergénzende Grafikbefehle, Erstellung

von Grafiken mit dem Joystick, Darstellung zwei- und dreidimensionaler Diagramm-
Farmen, kiinstlerische Grafiken, Zusammenspial zwischen Grafik und Datentréger

bis hin zur Hardeopy.
328 Seiten/ zahlr. Abb.  ISBN 3-88745-611-4 (1986)
Best.-Nr. 3611 DM 48,-/sFr. 44,20/8 374,-

@.}x
Schneider CPC

Erfolg mit Multiplan

Tharsten Ritler

Arthur Naiman

Schneider CPC - Einfiihrung in WordStar

Der Bestseller zum populérsten Textverarbeitungsprogramm wurde fiir die Besitzer
des CPC iiberarbeitet. Und damit wichtige Hilfe und Nachschlagewerk bei der Arbeit
mit WordStar und Mail-Merge auf dem CPC. Neben der klaren Finfiihrung in den
effektiven Umgang mit WordStar gibt es u. a. auch wertvolle Hinweise fir die Instal-
lation von Oruckern und zu Systempatches.

280 Seiten/ca. 40 Abb.  ISBN 3-88745-646-7 (1986)

Best.-Nr. 3646 DM 42,-/sFr. 38,60/S 328,-

Vovmix
\7s
Arbeiten mit dem
Schneider

Hans Lorenz Schnoider

Giinter Woigk

Das Schneider CPC Systsmbuch

Erfahren Sie jetzt alles Wissenswerta iber das Innenleben Ihres Schneider CPC 464,
664 oder §128. Der Autor verrét Ihnen alle Interna Ihres Rechners und deren Nut-
zen fiir Ihre Anwsndung. Aus dem Inhalt; Programmierstil und Programmelemante;
die Feinheiten des Locomotive BASIC; Uberblick iiber den Z80-Assembler: Maschi-
nensprache suf dem CPC; die Firmware in- und auswendig; Unterschiede und Gemein-
samkeiten der CPC's. Das alfes wird abgerundet durch viele Beispiele und Darstel-
lungen sowie sinen Anhang mit Grafiken, Tabellen und Verzeichnissen. Nutzen Sie
das mit Informationen randvolle Nechschlagewerk, um das System lhres Schneider
CPC von Grund suf 2u kennen und sicher in die Programmier-Arbeit einzusteigen.

Erscheint November ‘86

ca. 680 Seiten / mit Abb.
Best.-Nr. 3606

ISBN 3-88745-606-8 (1986)
ca. DM 58,-/sFr. 53,40/ 452,

Karl-Hermann Rollke
Schneider CPC - Arbeiten mit Turbo Pascal

Der Bestseller, Das Turbo Pascal Buch” wurde speziell fiir Besitzer einas Schneider
CPC iiberarbeitet. So ermaglicht as den optimalen Einsatz der leistungsfihigen
Programmiersprache — auf die CPC-Arbeits- und Systemumgebung zugeschnitten
und durch zusétzliche Informationen ergénzt. Zahiraiche Beispiele veranschaulichen
die vorgestellten Progremmierkonzepte. Ubungen zu jedem Kapite! machen dieses
leicht versténdlich geschriebena Buch auch fir Einsteiger zur unenthahrlichen
Arbaitshilfe.

296 Saiten / mit Abb.
Best.-Nr. 3649

1SBN 3-88745-649-1 (1986)
DM 48, /sFr. 44,20/ 8 374.-

Thorsten Ritter

Schneider CPC - Erfolg mit Multiplan

Ein didaktisch hervorragendes Lehrbuch und Nachschlagewerk fiir CPC-Basitzer, die
das Tabellenkalkulationsprogramm Multiplan anwenden wollen. Das Buch ist die
Gberarbeitete, auf den CPC zugeschnittens Version des Bestsellers , Erfolg mit Multi-
plan“ und fiihrt Schritt fiir Schritt in das Programm ein. An konkreten Beispielen
wird erklért, welchen Nutzen CPC-Besitzer mit Multiplan in der Praxis haben. -

200 Seiten/ca. 45 Abb. ISBN 3-88745-6394 (1986)

Best.-Nr. 3639 ca. DM 48,—/sFr. 44,20/ S 374,

EinfGhrung in
WordStar

Arthur Noimaon

Hans Lorenz Schneider

Arbeiten mit dem Schneider CPC

Der Autor vermittelt alle Informationen zur BASIC-Programmierung lhres Rechners,
wie z. B.: allgemeine Routinen, die Sie immer wieder bendtigen; Einsatzméglich-
keiten des Zeichensatzes; hochauflisende Grafik und ihre Anwendung; Routinen zur
Darstellung von Sprites und Hardcopies; Dateiverwaltung und Sound-Editor;
wichtige Betriebssystem-Routinen; Maglichkeiten der BASIC-Erwaiterung. Eing
umfassende und didaktisch aufbereitets Arbeitshilfe fiir Anfinger und fortgeschrit-
tene CPC-Anwender.

228 Seiten/ 113 Abb.
Best.-Nr. 3603

Das
chneider
Syg, 2

ISBN 3-88745-603-3 (1985)
DM 38,-/sFr. 35,~/5 296,

Gilmtar Waoigh



Eine Bitte an
unsere Leser

Die Rubrik »Leserbriefe« ist
eine Einrichtung fiir alle Le-
ser, die in irgendeiner Form
Fragen. Probleme oder An-
regungen zu Produkten, Pro-
grammierproblemen oder zu
unserer Zeitschrift haben,
Selbstverstiandlich sind wir
bemiiht, alle Leserfragen zu
beantworten. 'Doch haben
Sie bitte Verstandnis, daB wir
nicht alle eingehenden Briefe
personlich beantworten kén-
nen. Oft erreichen uns

mehrere Briefe zum gleichen

Thema, einer davon wird
dann stellvertretend fiir alle
In unserer Zeitschrift beant-

Kopierschutz

Den Leserbrief des Herrn
Bernd Leitenberger, ,,Ko-
pierschutz”, kann ich nicht
unwidersprochen  hinneh-
men.
Die Ausfiihrungen des Herrn
Leitenberger zum Thema
Kopierschutz begriifie ich.
Aberdie Auflerungen beziig-
lich Anfdngerniveau in den
letzten beiden Absdtzen muf3
ich energisch ablehnen!
Ich bin Anfinger und habe
Thre Zeitschrift nur deshalb
abonniert, weil sie fiir An-
fanger verstandlich ist. Ich
lese Thre CPC, um etwas dazu
zu lernen. Denn wenn ich
Computerfachmann oder In-
formatiker wdre, brauchte
ich keine Zeitung, die auch
dem Anfinger verstindlich
ist.
Es muf3 mir als Anfdanger
auch mal gestattet sein, eine
vielleicht dumme Frage an
die Redaktion zu stellen,
obwohl ich die Antwort auf
diese Frage evtl. auch mit
mehr Geduld und besseren
Kenntnissen im Handbuch
gefunden hdtte!
Herr Leitenberger sollte da
eigentlich etwas toleranter
sein und sich tiber sein um-
fangreiches Wissen freuen.
Ich bin der Anmsicht, die
CPC sollte fiir jeden ver-
standlich bleiben — auch fiir
Leute wie mich.
Ubrigens habe ich diesen
Brief mit Hilfe von Context
geschrieben!!!

Ulrich Cordes,

Iserlohn

worltet. Daauch wirnicht alle
Fragen auf Anhieb beant-

-~ worlen kénnen, miissen wir

recherchieren. Und das dau-
ert bekanntlich seine Zeit!!
Wir mochten hiermit alle
CPC-Leser noch einmal auf
unseren Leser-Service hin-
weisen und bitten bei der
Vielzahl der eingehenden
Briefe um etwas Geduld. Fiir
eilige Anfragen steht unsere
Redaktion jeden Mittwoch
von 17 - 20 Uhr am »HeiBen
Draht« zur Verfiigung. Vie-
len Dank fiir Thr Verstandnis.

Ihre CPC-Redaktion

PS: Die Redaktion behiilt sich
vor, Leserzuschriften in ge—
kiirzter Form wiederzugeben.

Context-Hilfen

Ich arbeite nun seit einer
Woche mit Context und bin
einfach begeistert von der
Leistungsfahigkeit und der
einfachen Bedienung des
Programms. In dem Begleit-
artikel zu Context wurde un-
ter Punkt 4., Context Intern,
der Vorschlag gemacht, in
der Textseite S eine Hilfs-
seite unterzubringen.

Nun wiirde der Programm-
start folgendermafen ver-
laufen:

1. Context starten mit RUN
"CONTEXT.BAS”

2. Die Laden-Option aufru-
fen und die Hilfsseite in
die Textseite 5 laden.

3. Mit dem Programm fort-
fahren.

Da ich, wie viele, ein fauler
Mensch bin, habe ich das
Programm so angepafSt, dafs
die Hilfsseite automatisch
in die Textseite 5 geladen
wird.

Dies erreicht man in folgen-
der Reihenfolge:

1. Context starten und die
Schreiben-Option aufru-
fen.

2. Textseite 5 anwdhlen.

3. Hilfsseite erstellen, je nach
eigenem Geschmack und
Wissen, zu dem Wert no-
tieren, der im Menuebild-
schirm unter Zeilenab-
stand hinter Z steht (An-
zahl der Zeilen).

4. Textseite S (Hilfsseite)
abspeichern unter dem

Namen "HELPCONT”.
5. Computer zuricksetzen
(CTRL-SHIFT-ESC).

6. CONTEXT.BAS laden
mit LOAD”CONTEXT.
BAS”.

7. Zeile 125 einfiigen (der
Variablen az den notierten
Wert zuweisen, im Bei-
spielistaz=64): 125 zadr
=& 7f00:az=64:na%$=
“helpcont”:call casin,
zadr,az, @ na$

8. CONTEXT.BAS abspei-
chern mit SAVE”CON-
TEXT.BAS"”

Hatmandas erledigt, so kann
man Context wie gewohnt
starten. Voraussetzung ist
allerdings, daf3 sich CON-
TEXT.BAS, CONTEXT.
BIN und HELPCONT auf
derselben Diskettenseite bzw.
hintereinander auf derselben
Kassettenseite befinden.

EineAnmerkung zu Context
mdchte ich noch machen:
Wenn beim Erstellen seiner
eigenen voreingestellten Ver-
sionvon Context(CONTEXT
.BIN) die Fehlermeldung
MEMORY FULL auftritt,
so kann man diesen Fehler
beheben, indem man beim
Abspeichern folgende Rei-
henfolge einhdlt:

1. Context mit der BASIC-
Option verlassen.

2. MEMEORY &92FF ein-
geben.

3. SAVE"CONTEXT.BIN”
,B,&9300,&DO00 eingeben.

4. MEMORY &26FF einge-
ben.

5. Context mit RUN starten.

Nun kann man mit Context
wie gewohnt weiterarbeiten,
und hat seine voreingestellte
Version abgespeichert, aller-
dings sind die Textseiten teil-
weise von AMSDOS iiber-
schrieben worden. Also bei
wichtigen Texten erst die
Textseiten abspeichern, und
dann die Anpassung vor-
nehmen.
Eine Besonderheit meines
CPC 6128 muf ich aller-
dings noch loswerden: Im
allgemeinen heif3t es, man
konnte bei RSX-Befehlen die
Strings nur folgendermaflen
libergeben:
10 a%="programm.bas’":
6ERA,@a$

Bei meinem CPC 6128 (ge-
kauft Ende September 1985)
kann ich aber bei den AMS-
DOS-Befehlen die Strings
direkt, d.h. ohne Umweg tiber
die Variablenfunktion @,
iibergeben:

10 6ERA, programm.bas”’

Nun wiirde ich gerne wissen,

ob dies auch bei anderen

CPC 6128 Computern funk-
tioniert?!

Jonny Rauscher,

Saal

TASWORD
Hilfs-Seiten

Ich besitze ein englisches
Tasword der ersten Stunde,
welches ich mir schon vor
langer Zeit vollig einge-
deutscht und entwanzt, so-
wie teilweise komfortabler
gestaltet habe. Da ich nicht
glaube, daf die ,,deutsche”
Version eine gednderte Adress-
lage hat, glaube ich mit
meinen damit gemachten
Erfahrungen weiterhelfen zu
konnen. Jedenfalls ist es kein
grofles Problem, auch die
anderen Hilfsseiten in den
Editor zu bekommen. Die
fiinf Seiten und ihre Adres-
sen sind:

Hilfsseite 1:
Formatierung etc.
&6800 - 69DF
Hilfsseite 2:

Rdnder etc. &69EQ — 6BBF
Hilfsseite 3:
Schalter, Drucker
&6BCO - 6D9F
Hilfsseite 4:
Drucker Steuerung
&6DA0 - 6F7F
Hilfsseite 5:
Zweiter Zeichensatz
&6F80 - 715F

Normalerweise lassen sich
Ja nur die Seiten 4 und S in
den Editor laden. Dazu steht
die Adresse der ersten dieser
beiden Seiten an Adresse
&67C8/67C9 sowie &K67ES5/
67E6, jeweils erst Low-
dann High-Byte. Trdgt man
an diesen beiden Stellen des
Tasword-Maschinencodes
die Anfangsadresse einer der
anderen Hilfsseiten ein, so
kann diese und die darauf
Jfolgende bearbeitet werden.

11'86 €Pc 7



4 N\ | Das geht beispielsweise so:  hin den Leser zu Worte ,&4.:POKE &BIDS,&2:

Augen auf beim Aus dem Editor raus ins kommen und schenken Sie POKE &B1D6,&1:RE-
Computerkauf Menue, von da nach BASIC.  weiterhin den vielen ,,An- TURN

Dl NEUEN Scheider PCs et b Lager letar Dort eingeben: Singerproblemen’ Ihre Auf~ 3 POKE &BI1C8,1:POKE

FE 1512 e Nmrrom s 308 merksamkeit, dann bleiben  &BICF,&CO0:POKE

PE1512 2 et Gl onier oo POKE &67C8,0 auch in Zukunft 70% An-  &BI1D0,&30:POKE

%EQEEZ?EEE b o " | | POKE &67C9,&68 fanger Ihre treuen Leser. &BI1D1,&C:POKE

gcpnengpe?yg’_c 512 keonrs ooy B8 POKE &67ES5,0 &B1D2,&3:RETURN

chneiger Grunmaonitor . .

e G oot b 7 | | POKE &67E6,&68 Dapf alles Wissen aus dem 10 PRINTIn den Zeilen 5
. T -« 3 i)

SehnedenCRC 464 o RUN Handbuch entnommen wer- ufzd 6.lzegen d.1e POKE's

;ﬁrpg:g%(?ﬂﬁgr%% 644 solange Yorrat ~ 1188,— den kann' ist fur ml("h Zu fur dle SChnﬁen' Man

e e colnge Vol 948 Wenn man jetzt aus dem  hoch. kann sie z.B. tiber GOS-

Eﬁg?i%ﬁ%&éiie o swwwn s | | Editor ins Menue geht und Eberhard Fischer, UB’s aufrufen.”

Somgr G 128 T Fatrnir ws— | | dort die Hilfsseitenedition Hannover 20 gosub 5:print”’Ein Bei-

chneider 3 Zoll Floppy Dist 3 0 . - ’

W s T S entnegelt, kqnn man anschlze:’- spiel fiir que”Z ' '

G e e % | | Bend im Editor mit Ctrl 3 die 30 gusub 6:print”’Ein Bei-

oS5 T ot = | | erste und zweite Hilfsseite pey yg, RAM spiel fiir Mode 1”

Yoo 5 28291 Foopy DK i bearbeiten. Will man jetzt 40...

Voro A 15 338 701 Aurshi ST aus dem Menue heraus diese  Jch habe fol .

\F/[;nSZLArWFQS[)ZSZ i 498 — ] T d-Versi caaa efo ge:’ndesP'roblfzm. Diese POKE’s kommen am

FzF1 g il s AAae R Ist es moglich, mit einer pesten in Anwenderprogram-

e el gazalEtedsilon : retten, sollte man vorher Ji’tronics- bzw. Vortex-Er-

! : ) men zur Wirkung. Man kann
nicht vergessen die POKE's  yeiterung eine Befehls-Er- giose POKE's sifherlich noch

w?eder"zurﬁckzudndern,. da  weiterung wie Profi-BASIC, Mot W erieilctn
854 diese Anderung sonst mitge- ACB oder Laser-BASIC zu

Conle
NEU Vorlex M1 D 3 5 Zoll Doppelstation
1.4 MB mil Conlr
NEU Vorlex M-1 X 3 5 Zoll Zweitlaulwerk
NEU Vorlex F 1 X 5 25 Zoll Zweitiaulwerk
NEU Vartex M1 XRS 3.5 Zoll Zwelllaulwerk
miL RS 232
NEU Vorlex F 2 XRS 525 Zoll Zwelllautwerk

WSURSO%\BS%( M1 Z 35 Zoll Einfachslalion Riﬁ a Spelc_her_t _w”‘di ICh hoﬁ‘e' benutzenr O'hne glel("h dle Thoma;{BmlilnS,
&“E:Jvc(?n”é'i"»'ﬁ 35 20l Aulish S damit einigen Lesern etwas  RAM-Erweiterung ausschal- amburg
el Vot A 1235 70l At e gehOIfen zu haben. ten zu miissen? Ich habe

MAZzurM1D i

Wulf Pompetzki,  nimlich gehort, daf es un-
Bochum  mgglich sei, tiberhaupt ein Steprate unter

NEU Vortex WD 10 3 5 Zall Wincheslerslahion
oM

10 MB
NEU Yortex WD-20 3 5-Zoll Wincheslerslation
20 MB

T T s RSX-Programm auf einer  CP/M Plus

échlung‘Bi!tegebenSieunsunrb_eding_t\hren Computertyp an, dleserErwelterungen Iaufen

e ersparen sich und uns unndtige Ruckfragen!! G k l kt zu lassen W . . l' h b .
pliigll= .. 3 e ist es moglic eim

Wichtiges Zubehér eknic : ]

T Iﬂ RS e _ Carsten Fischer, CPC 6128 unter CP/M Plus
Datenrecorder Sony mit eingebautem Netztell Mlt der ersten Ausgabe LI Warburg dauerhaﬂ dle Steprate ein_
CPC 66416128 9, 3/85 an habe ich die CPC ?
3b2$3[s);skilten1gggl(]asnn\c/Maer C[]F%ggtuck %38— L - Zustellen.

e & - =i .

B L International regelmdfiig er-  CPC3 Wer wie ich ein langsameres
Oll Diskelten Fujl pl uc| K I . .

P oo | | ornen el oie eben eite  Selbstverstindlich laufen (16 mS) Zweitlaufierk be-

peieaeeccs, " - | | Zetschril herausgeben, die alle | RSX-Erweiterungen  ireiben will, hat unter CB/M

Zgg;i?evaﬁ‘zxodulamrh‘quesmcheneund 298‘— sich intensiv mit den Pro- auch bei angesteckter dk’- 2.2 mit SETUP die Mog_

L T i Zlemen der Leser auseinan- tronics- oder Vortex-E'rvs'/ei- lichkeit einer Anderung, und

et g S0 - ersetzt. Ich war regelrecht  terung Man sollte lediglich  quch in BASIC geht es mit

E‘E&'g@gﬁgﬁ%@%ﬁ%ﬁfﬁ%ﬁﬁéﬁﬁm ?%E‘_i geknickt, als ich den Brief darauf achten, daB die vom  einigen OUT’s an den Flop-
rwellerung fir = ; sy

Sidsohrrie 1 81 ShB5 - | | von Bernd Leitenberger (Aus-  VDOS benotigten RAM-  pycontroller und das Floppy-

Bildschuirmlilier fur Farbmenitor CTM 644 68— 10/86 K o h »” . 0 @® . o .

NSingswnke uferics el s | | 820 ) »Kopierschutz”  Bereiche nicht iberschrie- RAM. Wo sind also die ent-
: f : 0, g .

Ut e ) O Iur CPC 464 gggg gelesen h.atte. 70/(3 Anﬁznger ben we.rden, . ' sprechenden Bytes im CP/M

(Sslg#g:‘cdheu[lgzgau%benauswemhem Kunstleder, geben ein deutllches Zel‘ ACB 1st ﬁbrlgens kelne Plus (BIOS?)ZH verdndern?

o ssens oo | | chen, daj3 Sie mit Threr Zeit-  RSX-Erweiterung. G. Kalter

E’ﬂhgjhﬁjb&wX?;}Zaexo/QW/ez ez TR schrift und Ihrem Niveau 4405 N ottuln

rucker Panasonic . e . ~ y ; - y ¥

b g r onde ) o vollig richtig liegen. Fiir

RS 230 C serelle Schmilstele CPC 464664 146.— emgebildete Intelltgenzbe— zwel Modes

Akustikkoppler Dalaphon S 21 d 249 — . . . . CPCS

Gralpad I CPC 46464 stien ist die CPC Internatio- f ei |

1280 x 1024 Bildpunkle, DIN A4 . g aur einma Hier sind wieder die Profis

lur CPC 4641664 275,— I0r CPC 6128 298 — nal viel zu schade, denn diese

P s snen” und wis-  Mit Hi - unter unseren Lesern. ge-

st et ko 0 #% | | Typen , konnen” und ,,wis- Mit Hilfe von einigen PO-

¢ Pro 5000 it Mil ] »” ’ fragt.
R ok Joyelits) o sen” alles und brauchen KE’skannmanModelund?2 g

Vo oo ssmttseten N | keine Informationen mehr.  gleichzeitig auf den Bild-
wie oben, jedoch fur 40 St 525 Zoll Diskellen 49,35 . . .

Diskenﬁlnnox 1ur 100 St 525 Zoll Disketlen schirm brmgen. Diese PO-
mit: Sehled 3485 . . 3 . . .
Alle Gerate mil FTZ und deulschem Handbuch. Technische Geben Sle dlesem Herrn KE § kann man leICht in ei-

Unterlagen Je Gerat gegen 150 DM in Briefmarken

; 5 ; Landesregierun
A i ‘ Leitenberger den Kaufpreis gene Programme einbauen. ' g £
Expressversand speziell in die Schwelz und nach Oslerreich, en . . . 1 . | . o auf ’o ce
lachste Abwicklung der Bezahlung Besuchen Sie uns mal in Ra mit einem groﬁen Taschen- Eln Belsplel fur eine elnfa- Y

vensburg, lelelonische Anmeldung unerldBlich!

l\_/ergssnghedmgungmnerhalh der BRD per Nachnahme zuztg tuch zum Trocknen der Tri- che Anwendung derPOKE 'S.'
ich Porto

Geschafsten Martag bis Frelagvon 8 00— 12 60 invon nen zuriick, denn dieser Nachdem ich nun das erste

Samsiag 605 1300 i s Sty Mensch hat eben nicht er- 1 goto 10 Mal das o.g. Spiel versucht

e T e i 2 Sk kannt, mit welchen Kleinig- 2 POKE &BI1C8,2:POKE habe, stellte ich folgenden

Bachstr. 52, D-7980 Ravensburg, keiten die meisten Computer- &BICF,&80:POKE Fehler fest: Auf die Frage:
LT RRac besitzer zu kampfen haben  &BI1DO0,&40:POKE o ial Flok i

o und dankbar sind, fiir so &BID1,&20:POKE ,» Wieviel Hektar sollen be-

ek cnatoc sk eine ,, Anfingerzeitschrift”, &BI1D2,&10:POKE pflanzt werden?” (nur 1/3

Lassen Sie bitte auch weiter- &B1D3,&8:POKE &BID4  kann bebaut werden), ist die
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Eingabe von 1/3 der vor-
handenen Fldche nicht még-
lich!

Ein Blick in das Listing zeigt
den Fehler sofort:

1900 IF anbau <= fliche
THEN 1920

2280 PRINT "HIERVON
KANNST DU
HOECHSTENS ”’;
fldche
*0.3#,"HEKTAR
BEPFLANZEN:”

Wird der Wert 0.3 durch
0.333 ersetzt, so kann wirk-
lich 1/3 der vorhandenen
Fldche bebaut werden.

R. Schaffrath
4000 Diisseldorf 11

Es geht doch!

Wer behauptet denn, daf
man in der LOGO-Version
unter CP/M 3.0 (CPC 6128)
Files auf Diskette nicht
loschen kann?

Benutzen Sie doch die Be-
Sfehle:

ERASEFILE “(Name oh-
ne,,.LOG”)

ERASEPIC (Name ohne
. PIC")

Sie loschen die entsprechen-
den Files auf Diskette.
Komischist, daf3sienichtim
Handbuch stehen.

Mario Lakebrink,
Harsewinkel

Eisenbahnam CPC:
Leserbriefaus Heft
9/86

Das Haus Mdrklin konnte
bisjetzt einen Service fiirdas
Marklin-Digitalsystem nur
Siirden Commodore C 64 an-
bieten. Nun bietet diese Firma
im neuen Mdrklin-Magazin
(MM 4/86, Seite 14) einen
besonderen Service an:

"Wenn Sie eine formatierte
Diskette und DM 4,— Riick-
porto in Briefimmarken an die
unten genannte Anschrift
senden, erhalten Sie grund-
legende Demonstrationspro-
gramme von Madrklin ko-
piert.”

Fiir die Schneider CPC's
lautet die Anschrift:

Madrklin-Service
(Regionaler Tel.-Service)
Georg Fuhs

An Klocken Kapelle 13
5778 Meschede 1

Tel. 0291/4849

Auperdem berdt dieser Tele-
Jfon-Service auch bei Fragen
iber Computer-Steuerungen
fiir Modellbahnen. Auch das
Madrklin-Magazin enthdlt
gute Beitrdge zu diesem Pro-
blem.

Weitere Hinweise finden Sie
auch bei folgenden Verlagen:

Verlag fiir Modellbahn und
Computer:
“Mdrklin-Digital-HO mit
dem Commodore 64"

Interest-Verlag GmbH:

Das grofie Praxishandbuch
fiir Hobby-Eisenbahner”.

In beiden Werken finden Sie
Hinweise zur Programmie-
rung und zur benétigten
Hardware, allerdings nur
fiir den Commodore 64. Es
diirfte jedoch nicht schwer
sein, die dort entwickelten
Programme in Schneider-
BASIC umzuschreiben.

Dipl.-Math.
G. Marquardt
7270 Nagold

Exclusiv-Directory
bei Context

Bei der Arbeit mit dem Pro-
gramm Context fiel mir auf,
daf3 mit der Zunahme der ab-
gespeicherten Texte irgend-
wann das Window iiber-
schrieben wird. Auferdem
wdre es praktisch, wenn
Texte direkt vom Directory
in einen Textbereich einge-
laden werden konnten.

Folgende kleine Anderungen
machen dies méglich:

541 MODE 2:PEN 1.
WINDOW #1,1,80,25,
25:WINDOW 3,80,1,
24:CALL cata:WIN-
DOW 1,80,1,25

552 x=x-20:1F x=<1
THEN x=1:GOSUB
554 ELSE GOSUB
554:1F c=32 THEN

S S )

x=x+20:GOTO 543
else 543

553 x=x+20:GOSUB 554:
IF ¢=32 THEN x=x
—20:goto 543 ELSE 543

559 WINDOW SWAPO0,1:
LFG=1:GOTO 650

569 CLS:WINDOW SWAP
0,1:GOTO 550

700 IF tb$="""AND flg=1
THEN flg=0:CLS:
GOTO 560

705 IF tb$="""THEN 1000

815 IF flg=1 THEN y=6:
GOTO 880

Die Anderung basiert auf
der Context-Ergdnzung aus
der CPC 5/86. Nach dem
Aufruf des Directorys mit
CTRL C kann mit den Cur-
sor-Tasten ein Dateiname
angewdhlt werden. Durch
Driicken von COPY wird
nach dem Textbereich ge-
fragt. Durch Angabe eines
Textbereiches wird der ge-
wdhite Text in den Textbe-
reich eingeladen und Context
geht zum Hauptmenue zu-
riick. Wird kein Textbereich
angegeben, verfihrt Context
entsprechend der Context-
Erweiterung.

Manfred Arians,
Tornesch

Bugs und Wanzen

Ich glaube, ich weif3 die

Lésung des Leserbriefes von |

M. Stoldt aus Heft 9/86.

Das Problem liegt wahr-
scheinlich darin, daf3 der
CPC beim Offnen von Datei-
en einen 2K-Buffer im obe-
ren Speicherbereich anlegt
und vorher alle Variablen
nach unten verschiebt. Die
Adresse des Dateinamens
wird dabei wohl nicht mit
verschoben, sodaf es zu die-

sem Effekt kommt.

Gibt man am Anfang des

Programmes jedoch

6 SYMBOL AFTER 256:
OPENOUT’DUMMY"’’:
MEMORY HIMEM-1:
CLOSEOUT

ein, vermeidet man die Ver-
schiebeaktion und somit die
ungewollte Anderung des
Dateinamens.

Detlev Uhlenbrock,
Miinster-Wolbeck

elektro GmbH

Delsterner Strafe 23
5800 Hagen 1
Telefon 023 31/7 26 08

® NEU ® NEU ® NEU ® NEU ¢

Computer 24 Monate mieten statt kaufen.
Jetzi kaufen und in 6 Monaten bezahlen

Schneider PC 1512 Wprals_ _ﬂ?.—_DM

Kaulprels
1993, — OM

Einzellautwerk

Schneider PC 1512 rﬁﬁm

Kaulprels
2458, DM

Doppellaufwerk
Schneider PC 1512
Farbmonitor/
Einzellavtwerk

Schneider PC 1512 _Mialpruis W—om

Kaufprais
2999, — DM

F
Doppellautwerk

Schnelder PC 1512 Wietprels 155,— DM

Kauipreis
3493, DM

Festplalie 10 MB

Schneider PC 1512
Manochrome/
Festplatte 20 MB
Schneider PC 1512
Farbmonllor/
Feslplatte 10 MB

Mielgrels 190, — DM
Kautpreis
3999, — DM

X = —
Schneider PC 1512 [Mictpreis_214,— DM
fte j——E=—
Kautpreis
| 4499.— DM

Far
20 MB

Schnelder CPC 6128 is_#4,— DM |

Kautprels
| 978, OM

Mielprais 73, — OM
Kaulprels

1599 0M |

Schnelder CPC 6128
Farbmonitor

Schoeider Joyee m

Kaufprois
| 1625 oM

Mictpreis_107,— DM |
Kaufpreis
2275.—OM |

548, — OM
118,— DM

Schnelder Joyce Plus

2Zwelllaulwerk FD-2 lur Joyce
Ram Erwallerung fUr Joyce

Aulrustkil Joyce kompletl T8, — DM

Schneider Granmonitor GT 65~ SONDERPREIS ~ 275,—DM
Schneider Faromonitor CTM 664 SONDERPREIS ~ 675,—DM

PC-Software

Software fir den Architekten

599, — DM
589, — DM
599,— DM
1439, — OM

370,— DM
570.— OM

Videothekenverwaliung
Fahrachulverwaltung

wellere Software zu sehr gunsfigen Preisen in Vorberellung

Standig die neuesten Spiele und Anweander-
programme fiir Schneider CPC lieferbar!

11'86 cpc 9



THE MIRAGE IMAGER

Fiir CPC 464 — 664 — 6128

Nur Steckmodul mit durchgefiihrten Port, kei-
ne weitere Software. Einfachste Handhabung,
umfangreiche Menuesteuerung, kopiert auf
Disk 0. Tape per Knopfdruck. Einfrieren von
Spielen, abspeichern, spéter weiterspielen!
Intern 8K Rom und 8K Ram. Geringer Platz-
bedarf — komprimiert Spiele auf Disk o
Tape! Tape-Save fast 0. slow. Ohne Diskinter
face zu verwenden (464). Ist nur fir Software-
Besitzer zur einfacheren und schnelleren
Handhabung ihrer Programme

Modul und Anleitung DM 219,—

...............................

Dan Dare Kass. 39,90 / Disk. 59,90
Xarq 39,80/ 59,90
Prodigy 39,90/ 59,90
The Eidolon 39,90/ 59,90
Toad Runner 39,90/ 59,90
Mermaid Madness 39,90/ 59,90
Notes of Yesods 39,95
Challenge Game 27,90
Quespor 44,90
Activator 44,90
Fairlight 39,—
Soccer '86 39,—
Bomb Jack 39,—/ 59,—

................................

NEU: Schneider PC jetzt lieferbar!

Elektronlk Center
WachterstraBBe 3
8170 Bad Tolz
Tel.: 08041/41565

Lieferung per NN (+Porto) oder
V-Scheck (Versandfrei)

..............................

Philosoft®

* TEXTVERARBEITUNG *
PaG=H2 LIN-03 COL-45

unterstrichen,
h\?ﬂ‘ und t;eﬂtsl!llt

Bi i wie
96 Kommandos: Blockbefehle,
Absatz/Seitenumbruch, Such-
en/Ersetzen, Druckeranpas-
sung, perfekt, superschnell!

* KOMMUNIKATION *
Mailboxbetrieb, Textspeicher
Senden und Empfangen mit und
ohne Prifprotokoll (MODEM7
und XMODEM kompatibell)

* ASSEMBLER *
sehr schneller Assembler fir
780, 8080, 8085 und 8048 (1)
Opcodes, 26 Pseudo-Opcodes,
if/else, dseg/cseg, rept...

* 780-TESTER *
symbolischer Tester mit 26
Funktionen incl. Multi-BP,
Datentransfer, EPROM progr.!

AUF EINER KARTE:
32k Software im EPROM (nur
24 Byte RAM weniger!), Pro-

feit,

harsiv,

grammierger&t (bis  27256)
und RS232-Schnittstelle:
Grundausbau 278,--

Option EPROM-Progr. 119,--
Option RS232 119,-—-

Philosoft

Pariser Platz 2
8000 Miinchen 80

10 e¢pPc 1186

Context
Typenrad Il

In Heft 8/86 haben Sie mei-
nen Leserbrief (Context/
Typenrad) freundlicherweise
abgedruckt.

Leider fehlt der Hinweis,
dafl in Zeile 80 des Haupt-
programmes die Wertzuwei-
sung (nlg=&9F 1C) entfallen
muf.

Auf diesen Fehler bin ich
durch einige Telefonanrufe
(das grofie Interesse hat mich
sehr iiberrascht) hingewiesen
worden. Bleibt die alte Wert-
zuweisung erhalten, hdilt das
Programm mit der Fehler-
meldung “Improper argu-
ment in 1830 an.

Reinhard Pekx,
Duisburg

Vokabeltrainer

Ich habe den CPC 464, und
in diesen den Vokabeltrainer
aus Heft 7/86 eingegeben.

Beim Abspeichern der Vo-
kabeln erscheint die Fehler-
meldung “’Line does not ex-
ist”,
Bitte teilen Sie mir mit, was
ich eventuell beim Abtippen
verkehrt gemacht haben kénn-
te, da keine Zeilennummer
angegeben wird, so daf3 ich
den Fehler nicht beheben
kann.
Olaf Hippel,
Hamburg

CPC:

Der Fehler liegt mit groBter
Sicherheit in Zeile 320.
Uberpriifen Sie, ob die letzte
Zahl der Zeile auch wirk-
lich 9000 ist.

Der Trick mit dem
Soundpuffer

Dieser Trick ist allerdings
nur fiir CPC 464-Besitzer
anwendbar.

Mit Interesse las ich den
Bericht ,,Wohin mit den
Bytes’’ von E. Rdscheisen.
Hier nun ein Nachtrag da-
zu,

Undzwarhandeltes sichum
den Soundpuffer, der sich
beim 464 von Adresse &B551

bis zur Adresse &B7FF er-
streckt. Mit einer Lédnge von
686 Bytes ist dieser Bereich
noch gréfier als der Prozes-
sorstack, besitzt aber eben-
Jalls eine Fyflangel.

Wird ein Soundkommando
oder ein PRINT CHR$(7)
gegeben, oder wenn sich der
Computer durch ein Beepen
beschwert, dann wird der
untere Bereich des Sound-
puffers geléscht, und einige
Bytes neu gesetzt, doch ldfit
sich dieses Problem umge-
hen.
Ab ca. &B61A wird der
Soundpuffer nicht mehr ge-
loscht, es sei denn durch
SOUND, aber viele Anwen-
dungen kommen sehr gut
ohne Sound und Musik aus,
und die 485 Bytes, die noch
bleiben, sind immer noch
mehr als der nutzbare Be-
reich im Stack.
Ein einmal dort initialisier-
ter M-Code kann nur durch
Ausschalten oder durch
Soundkommandos wieder
entfernt werden.

O. Filies,

Beckum

GAC + Vortex

Wir besitzen seit ca. sechs
Monaten den CPC 464, den
wir aber zusdtzlich mit der
Vortex-Speichererweiterung

SP 512 und der Vortex-Floppy
FX-1 sowie der DDI-1 auf-
risteten, da uns seine Arbeits-
geschwindigkeit doch sehr

mififiel.

Aber nun tauchten — nach
dem Einbau der FX-1—-erste
grdfere Probleme in Sachen
Software auf.

Wir nennen den ,,GAC”
(Graphic Adventure Creator)
auf einer 3’-Diskette unser
Eigen, aber wenn wir nun
den Programmpunkt ,,Save
Adventure” anwdhlen, stiirzt
der Rechner entweder ab,
oder der Cursor verschwin-
det und der CPC ldft sich
nicht bewegen, mit uns wei-
terzuarbeiten, oder die Mel-
dung ,,Press play then any
key” taucht plotzlich auf
obwohl ,,Disc” gedriickt wur-
de.

.
B rIefe|Illl!IIIIIIrlIIlIIIIIIIIrllIIIllIIIIII|IlIlIlIllIlFl|ilHIIlIl!lHIIIIlI'III|IlrlIIlIIIIIIIIIlIII'IlllIIIIIIII|ll|l|l|IIIllll|l|l|IIIlFl|lIIlIlrlrlIllrlIIlHIllklIIIHhIrIIIIHIIIIIIII
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Das alles war vor dem Ein-
bau der Erweiterung und der
FX-1-Floppy nicht der Fall.
Weiterhin suchen wir ein
Transfer-Programm, um von
Tape auf Disc oder Tape auf
Tape iibertragen zu kénnen
(Sicherheitskopie).
Wir wiirden uns sehr freuen,
wenn Sie uns zu diesen beiden
Problemen Lésungen anbie-
ten konnten, denn sie liegen
uns wirklich sehr am Herzen.
H. und N. Matausch,

CPC:
Der GAC ist gegen uner-
laubtes Kopieren geschiitzt.

Beim Starten initialisiert er
alle Hintergrund-ROM’s
und tiberschreibt sich durch
die Vortex-ROM-internen
Routinen. Hier hilft nur
Abschalten bzw. Abbauen
der Erweiterungen.

Informationen tiber Kopier-
hilfen entnehmen Sie bitte
dem Review-Teil dieses Hef-
tes.

Retter rettet nicht

Da ich einige wichtige Pro-
gramme aus Versehen ge-
loscht hatte, kramte ich das
Programm ,,Retter” aus dem
Heft 12/85 hervor, gabesein
und iiberpriifte esmehrmals.

Als ich es testen wollte, ge-
schah dies:

Nach der Frage ,,Sind die
Angaben richtig [J/N]?”,
tippteich,,J” ein und bekam
als Antwort:

Drive A: read fail!

Ist dies nun mein Fehler oder

ein Druckfehler in Ihrer
Zeitung?

Jens Linderhaus,

Altena

CPC:

Der Fehler liegt mit Sicher-
heit daran, daB Ihre Diskette
im Data- oder IBM-Format
beschrieben ist, welches der
M-Code von ,,Retter” nicht
bearbeiten kann. Abhilfe
finden Sie in Heft 10/86,
Seite 8.



Wer sucht
der findet

Ich benutze einen CPC 6128,
Folgendes Problem tritt auf:
Fiir ein Programm bendtige
ich eine Suchroutine (ich
habe mich an das Handbuch,
Kapitel 2, Seite 14, gehal-
ten). Gesucht wird nach ei-
nem Datum, also einem
numerischen Wert. Die Rou-
tine funktioniert, nur ist ein
kleiner Schonheitsfehler vor-
handen:

Z.B. im Speicher sind die
Zahlen 10, 11, 12, 13 und
20vorhanden. Als zu suchen-
des Datum wird die 2 einge-
geben. Es miifite eigentlich
die Meldung 'Datum im
Computer nicht vorhanden’
erscheinen, wie das Pro-
gramm es bei anderen Daten
macht. Statt dessen erscheint
die 12 oder die 20.
Meine Frage an Sie: Durch
welche Programmierung kann
dieser Fehler beseitigt wer-
den?
Rainer Héhne,
Bochum

CPC:
Andern Sie Zeile 370 wie
folgt:

370 IF Upper$(Name$)<>
Upper$(such$) then 400

Allerdings mull dann der
zusuchende Eintragimmer
komplett ausgeschrieben
werden.

Paint-Master
Hardcopy

Um mit dem Programm
Paint-Master aus Heft 8/86
Hardcopys anfertigen zu
konnen, brauchen Sie nur
das DIN-A4 Hardcopy aus
Heft 5/86. Sie speichern es
mit Startadresse 44984 zwi-
schen "CODE” und "MA-
STER" ab.

Danach miissen Sie einige
Programmzeilen einfiigen:
Ins Programm "PAINT":

275 LOAD”ISUPER-
HARDCOPY”
In "MASTER":
1265 IF i=""*"GOTO 5630
5630 CALL 44984:GOTO
1270

Wenn das gemacht ist, kann
man bei Druck der "™ -Taste
(<SHIFT>+":") eine DIN-
A4-Hardcopy mit Farbmu-
ster erstellen lassen. Es ist
aber ratsam, hauptsdichlich
Bilder in Mode 0 ausdrucken
zu lassen, weil sonst die
Hardcopy zu ungenau wird.

Wer eine genauere Hardcopy
haben will, braucht nur ein
anderes Hardcopy-Programm
unter dem Namen "SUPER-
HARDCOPY” abzuspeichern.
Zwischen den Adressen
&A000 bis &CO000 ist der
Speicher villig leer.

Volker Schdfer,
Londegg / Osterreich

Checksum

Der in Ihrem Sonderheft
2/86 auf Seite 8 abgedruckte
,,Checksummer” lduft auf
meinem 6128 nur nach u.a.
Anderung des Ladeprogram-
mes.

Diese Berichtigung diirfte
generell notwendig sein.

10 MEMORY &9FFF
20 LOAD"! checkmc”,&AS500
30 CALL &A500:]ON

ersetzen durch:

10 MEMORY &9FFF
20 LOAD”! checkmc",&A000
30 CALL &A000:/ON

Viktor Schiinke,
Maisach

Statomat Il

Da viele Anwender einen
Schneider NLQ 401 besit-
zen, sollten Sie zum verof-
Sfentlichten Listing Statomat
II eine kurze Anpassung fiir
den Drucker veriffentlichen.
Die Zeile 220 der Hardcopy-
Routine muf3 heifien:

220 DATA 33,cd,91,aa, 3e,
Oc,cd,91,aa

Die Checksumme in Zeile
190 muf3 in &4665 gedindert
werden.

Fiir den Textausdruck muf;
die Zeile 4670 geldscht oder
mit einem REM versehen
werden. Im iibrigen ist es
ungeschickt, die gesamte
Blattbreite mit 80 Zeichen
auszunutzen. Durch Einfii-
gen passender TAB-Werte

in die Zeilen 4680 — 4730
laBt sich das Schriftbild ver-
bessern.

Zum Beispiel:

4680 LOCATE 1,22:PRINT
CHRS$(24)+"'Bitte
etwas warten...”+
CHR$(24):PRINT #8,
TAB(10)STRINGS
(66,”*")

4690 PRINT #8,TAB(10)
*SPC((43-LEN(na-
me$))/2);’Die Werte
der Grafik ":nameS$;”
heissen...”; TAB(76);"*"

4700 PRINT #8,TAB(10)
STRING$(66,"*”)

4710 PRINT#8:PRINT#S,
TAB(10) "Nummer :
”"Wert :”,”"Beschrif-
tung :”

4720 PRINT #8:PRINT #38:
FOR t=1TO zahl-1

4730 PRINT #8,TAB(10)t,
wert(t),beschr¥(t)

4740 NEXT:GOTO 470

Martin Hoffmann,
Waldalgesheim

Tasword-Probleme

Das Problem von Herrn
Biermann (Leserbriefin CPC
10/86, Seite 8) kann wie folgt
behoben werden:

1. Mit Hilfe eines Maschi-
nensprache-Monitors, der so-
wohl Buchstabeneingaben in
Speicherstellen kann, als
auch den Wert der Speicher-
stellen als Buchstaben aus-
geben kann (ich empfehle z.B.
den ,,Supermon CPC-1002"
aus dem zweiten Schneider
Sonderheft von Happy Com-
puter). Man lddt das Pro-
gramm "TASWORD.BIN”
inden Speicherund ldf3t sich
die Speicherstellen 6800H
bis 6DIFH anzeigen, die die
Helppage enthalten. Diese
kdnnen Sie dann nach Be-
lieben dndern. Man sollte
aber auf die darin vorkom-
menden CHR$(I0H) (=
CHRY$(16)) achten; diese
scheinen nicht als Steuer-
zeichen auf den Bildschirm
gebracht zu werden, sondern
von Tasword anders gedeutet
zu werden, sie sollten ihre
Position auf jeden Fall be-
halten. Hinterher speichern
Sie das Programm wieder ab

JOYCE — SOFTWARE

DENTAL - SOFT

e professionelle Software fir alle
zahntechnische Labore. Abrechnung nach
HEL. autom. Mopateabrechnung, Lagerver-
waltung, Technikerstatistik nach Umsatz.
Umsatzstatistik mit Jabresbilanz. Gut-
schriften, Stormos, Kostenvoranechlige.
Hit ausf. Handbuch. JOYCE u. JOYCE plus

DM 998, —

SCHREINER -~ SOFT
Programmpacket fiir Schreinereien mit
Auftragsverwaltung, Naterialstamm, Vor—
kulation, ¥achkalk. Bearbeitungestufen.
Fraie Gestaltung von Rechnungen und
Enstenvoranschligen. Vorkalkulation mit
Nateriallisten, Zeitvorgaben z.B. einper
kompl. Kiche in 10-20min. Gleichzeitige
Baarbeitung von 200 Auftragspositionen.
4000 Materialpositionen in 20 Dateien.
Nit Diskwechsel beliebig viele Vorkalk.
speickerbar und Neukalkulation nach &n-
darn von HNaterial, MNaBen u.s.w. Ein—
fachste Bedienung durch Nenuewlndows.
Ausf. Handbuch mit @bungsteil nur fir
JOYCE plus -PCV 8512

DM 1990, —

FIBU — SOFT

Finapzbuchhaltung fiir kleine und mittl.
Betriebe. 40 Konten, mit Umsatzstever-
voranmeldung, Bilanz. Ausf. Hapdb. fir
JOYCE und JOYCE plus.

DM 198, —

weitere
Branchensoftware a A,
Handleranfragen erwunscht
Infos anfordern

alle Preise incl, Mwst,
Versand Vorkasse oder
NN + 5 DM Versandkosten,

—

Martin Kempenich
Computer Hard- & Software
II ZetagtraBe 13
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Zubehdr nur vom Fachmann!
Disketten:

3" Panasonic CF20 1 -9 Sick DM 950
10 Stk DM 90,-

3" Neulrale Verpackung 1 — 9 Stek DM 9, -
100 % Error Free 10 Stek DM 85—
3.5" Fuji MF 1D—&7.5 tpl 10 Stek. oM 49 -
3,5" Fuji MF 1DD i 10 Stek. OM 55~
35" Fujl MF 2D 10 Stek. DM 55—
3,5" Fuji MF 2D0-1 10 Slek. DM 68—
3,5" Neutral MF100— 135 tpi 10 Stek. DM 45—

3,5" Neutral MF2DD-135 (pi 10 Slck DM
35" Nashua MF1DD~135 pi 10 Slck DM

50,-
52,-

3,5 Nashua MF2DD—135 tpi 10 Slck DM 61—
5 144" Fuji MD10—48 tpi

schwarz+farbig 10 Stck oM 34~
51/4* Fuj MD2D—48 lpi

schwarz +farbig - 10 Stek OM 45 -
5 1/4" Fujl MD2DD—96 Ipi

schwarz I J 10 Stek DM 48,-
514" Neulral 1D—48 pi

schwarz 10 Stek DM 9,90
5 1/4" Neutral 2048 tpi

schwarz 10 Slek DM 13550
5 1/4* Neutral 2DD—96 tpi

schwarz 10 Stek DM 19,50
Diskettenboxen:

3“—Box ohne SchloB I 40 Stek OM 29,-
3" —Box mil SchloB fdr 40 Stek. oM 35—
3"—Box ohne SchloB fir 80 Stek DM 39,-
3"—Box mit SchioB ir 80 Stek DM 45—
3,5"—Box mil Schlof lor 50 Stek DM 29—

5 1/4*—Box mil Schlo fir 80 Stck DM 35—

5 1/4"~Box mil SchioB fir 85 Stck [0X85) OM 27.50

Sonstiges:

Rauchglasabdeckhaube aus Plexiglas

I. Floppy DM 11,50

tr CPC 464, 664, 6128 u Joyce  je DM 25—

Druckerslander (Plexiglas) DM 41—

Farbband f. Panasonic 1080, 90, 91 usw DM 1990

Farbband I. NLQ 401 DM 1550

rungskabel [ 464 DM 21,50

pokabel | R4 +6128 DM 27,50
sempetilion 5000 micro DM 35—

.' tander (schwenk+ kipphir) DM 25—

Lighlpen I. 464, 664, 6128

{incl Software} OM 9H,-

CPC Maus Pack

(siehe Test CPC-Magazin 10/86) DM 218,-

Versand per Nachnahme +Versandkasten oder Vorkasse
(versandkostenlrei). Hangleranfragen erwinschil
Viele weitere Arlikel von Schinelder, Vortex usw. aul An-
frage
EDV -Zubehér - Gro8handel
Horst Effertz
Gothe StraBe 8a
5012 Bedbur

9
Tel.: 02272/1088 + 02274/5693
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Turbo Adress 149, —

Schneider PCW 8256 Joyce
Schneider PCW 8512 Joyce plus

mil 2 Laufwerk 1 MB

3 Zoll Disketten CF 2DD

fir Zweillaubwerk Joyce

FD 2 (2 Lautwerk fur Joyce 1 MB)
RAM Erweilerungssatz um 256 KByle
Bildschirmlilter fur Joyce ¢ Joyce plus
Parallel und senelle Schnitistelle
Farbband fir Drucker Joyce

Grafpad 3 prolessionelles CAD Syslem lur

5 Gk

und Handbuch

Joyce Schreib Praxis Paket siehe DMV Verlag
Mica CAD Programm
Joyce

Base Il
Vereinsverwallung Joyce
Wird Sl

Turbo-Adress Joyce
Mulliptan

Turbo:Pascal ohne Grafik
DR GRAPH

FIBU Star Plus

DR DRAW

Joyce Mailing System
SlarMail V 20

Dalei Slar

Slar Base

Business Slar
Stalistic.Star
Auftragsbearbelung
Adressverwallung

Joyae fiir Einsleiger

Das groBe Joyce Buch
Schachprogramm 3D Clock Chess

gerne zusenden, Gebiihr 1,50 in Briefmarken

Ersatzlarbbander for alle Drucker ab Lager lieferbar
Unlerlagen je Gerat gegen 150 OM in Brielmarken

einfachste Abwicklung der Bezahiung

Innetdlly der BAT:
mlich Parlo

[ il
Geschallszeiten Monlag
14.00 —18.00 Miltwochnachimiltag geschiossen!
Samslag 8.00 — 13.00 kein lariger Samslag

S linden uns im Schuhhaus Mayer im 2 Slock

schauties

12 c¢cpc 1186

r Y
Supersoftware
fur lhren CPC

Turbo Pascal m Grahk 285 — Turbo Pascal o Gr 25—
Slar Wriler | 198, —  Profimat 99—
CrealorSlar ~ siehe 49,90 Datamal 99—
Slar Mon auch 7990 Texlomal 99,—
Mathe Star Anzeige 79,90 Proli Painler 99—
Disksort Slar ~ Star 49,90 Budgel Manager 99—
Daler-Slar Divisiong8,—  Mathemal 98—
Stalistic-Slar 7990 Copy-Slar Il 38,80
Composer Star 98,—  FibuStar Pius 298,—
Stanud Zauberstab 39,90 Pyramide 3990
Star Games | 3990 Puzzle 39,90
Designer Star 39,90 Turbo Tutor 99—
Turbo Teolbox 225~ Turbo Graphics Toolbox 226,—
Pascal MT+ 169,—  Turbo Lader Business  148,—
Small C 148~ C Basic Compiler 169,—
Slar Texter 85— Slar Datei 85—
Para 58— CPC Assembler Kurs Kass 64,—
dito Diskelte 75— Mulliplan —
DR GRAPH 199 — dBase Il 199,—
DR DRAW 199 —  WardSlar 199—
Graphic Masler 89— Mica CAD Programm ~ 198,—

wellere Programme linden Sie in unserer Software Liste CPC, die
wir [hnen gerne zusenden, Gebahr 150 DM in Briefmarken

Rund um den Joyce

22796

Joyce PCW 8256 und PCW 8512 komplell mil Software

wellere Programme finden Sie in unserer Liste Joyce, die wir lhnen

Druckerparade
Epson LX80 100 Zeichen / Sekunde 898~
Epson FX85 160 Zeichen / Sekunde 1248,—
Epson FX 105 160 Zeichen / Sekunde Breil 1698,—
Epson LG800 200 Zeichen / Sekunde 24 Nadeln ~ 1698,—
Epson LO-1000 300 Zeichen / Sekunde 24 Nadeln ~ 2198,—
Epson HIB0 4 Farb Plotier 1298,—
Panasonic 1080 100 Zeichen / Sekunde 698,—
Panasonic 1081 120 Zeichen / Sekunde 849, —
Panasonic 1092 180 Zeichen / Sekunde 1098,—
Panasonic 1582 180 Zeichen / Sekunde Breit 1598,—
Panasonic 1535 240 Zeichen { Sekunde Breil 1998,—
Panasonic 3151 Typenraddrucker 1398, —
Okimale 20 Farbplolter 749 —
Okidala ML 182 120 Zeichen / Sekunde 798 —
Okidala ML 132 160 Zelchen / Sekunde 1298 —
Okidala ML 193 160 Zeichen / Sekunde Breil 1498, —
Okidala Einzelblatieinzug fur ML 182tML 192 449,—
NEC P& 200 Zeichen  Sekunde absolute Spitze ~ 1649,—
NECP7 200 Zeichen { Sekunde Breil 2198,—
Slar NL 10 120 Zeichen / Sekunde 898 —
Slar NG10 120 Zeichen / Sekunde 898, —
Star 3G 15 120 Zeichen / Sekunde Breil 1248 —
Einzelblatleinzug NL-10 { NG10 259 —
Schneider DMP 2000 Lieferzeita A 678, —
Riteman F+ 105 Zeichen / Sekunde 848 —
DruckeranschluBkabel CPC 4641664 43,95
dilo CPC 6128 hochwerliges Rundkabel geschirml 59,95
Druckerstander, 1a Qualfat Mulliform 98,—
Endlospapier wei Mikroperforation 300 Blalt 19,95
dile 1000 Blalt 3495

2000 Blall 49,95

Alle Gerale mil FTZ und deulschem Handbuch: Technische
Expressversand speziell in die Schweiz und nach Osterreich,

Besuchen Sie uns mal In Ravensburg, Lelelonische Anmeldung

b\s'Freitag von 800 — 1200 und von

Bachstr. 52, D-7980 Ravensburg,
Telefon 0751 / 26 138

=

1648~

38,
E38,
148,

B8 -
146,

73 08

69,95

(Speicherbereich s. unten).

2. Sie kénnen sich mit dem
Befehl 'FOR I=&6800 TO
&6DI9F:PRINT#8, HEX¥(1)
” "CHR$(1)CHRS$(PEEK
(D):NEXT’ den Inhalt der
betroffenen Speicherstellen
ausgeben lassen, nachdem
Sie das Programm mit
'"MEMORY &3DFF:LOAD
"TASWORD.BIN",&3E00’
geladen haben. Sie dndern
dann mit 'POKE speicher-
stelle,ascii-wert’  einzelne
Speicherstellen. Die ASCII-
Werte der Buchstaben stehen
im Benutzerhandbuch, An-
hang 111, Seite 2 — 13. Ab-
speichern mit: 'SAVE "TAS-

WORD.BIN",B,&3E00,
&33B1.
Patrick Bosch,
Bonn

Anderungen zu
Statomat I1

1. Wen es stort, daf3 die
Sdulen (Balken) bei der Ne-
gativdarstellung nach links
weisen, dem kanndurch eine
kleine Zusatzroutine gehol-
Jfen werden; hierbei kann man
wdhlen, ob die Balken, wenn
negative Werte vorliegen,
nach links (wie gehabt) oder
lieber wie die positiven Wer-
te nach rechts weisen.

Anderungen/Einfiigungen:

a) Zeile 1425:

IF dia$="1" AND neg=1
THEN LOCATE 16,24:
PRINT"’Neg.Balken 'chr$
(24)” r "chr$(24)’echts-
oder "chr$(24)’ 1 "chr$(24)
“inksweisend:”:LOCATE
60,24:INPUT"’ ”’ version$
b) Zeile 1427:

IF lower$(version$)=""r"
then version=-1 else version
=0

¢) Zeile 1680:

Nach dem zweiten Doppel-
punkt: IF neg=1 AND ver-
sion THEN abstand=ab-
stand+8

d)Zeile 1710:

IF wert(1)<0 AND NOT
version THEN a=a-+breit/2
:const=const+breit/2

e) Zeile 1975:
IF version THEN 2116

P Zeile 2115:
GOTO 2130

g) Zeile 2116:
an=a+tbreit:ende=a-+breit+
(breit/2):"* Version rechts *
Zeile 2117:

oben=25

Zeile 2118:

FOR y=anTO ende

Zeile 2119:

MOVE y,0ben:DRAWR 0,b
,2

Zeile 2120:

IF b>=0 THEN oben=
oben+1 ELSE oben=oben—1
Zeile 2121:

NEXT

Zeile 2122:
an=const:ende=const+
(breit/2)

Zeile 2123:

FOR u=an TO ende

Zeile 2124:

MOVE u,b+25:DRAWR
breit, 0,3

Zeile 2125:

IF b>=0 THEN b=b+1
ELSE b=b-1

Zeile 2126:

NEXT

Nach dieser Anderung kann
man im Diagramm-Menue
zwischen den beiden Versio-
nen wdhlen.

2. Ein Fehler im Programm
tritt auf, wenn man negative
und positive Werte benutzt
und diese extrem differieren
(z.B. 10000 und -10, oder
1000 und —1). Es kommt
dann vor, daf3 in Zeile 1750
"(breit/2)” grifier wird als
”b”. Dann jedoch werden
alle negativen Werte in der
Balkengrafik positiv darge-
stellt, da:

b=b+breit/2 (Zeile 1750).
Ist nun ’b” negativ, aber
"(breit/2)"”, das immer posi-
tiv ist, gréfer als ’b", so er-
gibt sich logischerweise im-
mer ein positiver Wert, der
spdter die Grafik verfélscht.
Dem kann man jedoch durch
kleine Anderungen beikom-
men:

a) Zeile 1740:
b=pix/(hoch/wert(durch)):
hilfb1=ABS(b):hilfb2=b

b) Zeile 1753:
IF (breit/2)>hilfp] AND
hilfb2<0 THEN b=—1

c) Zeile 1755:
IF (breit/2)>hilfb] AND
hilfb2>=0 THEN b=1

Die ,,korrigierten’” minima-

len Werte werden in der Gra-
JSik auch minimal dargestellt
(b=1 bzw. b=1).

3. Wem es nicht gefdlit, dafs
in der Tortengrafik der Kreis
nurgeplottet wird, dem kann
leicht geholfen werden:

a) Zeile 2293:
wie Zeile 2270

b) Zeile 2295:
wie Zeile 2280

c) Zeile 2297:
DRAW 320+eins, 216+
zwei, 1

d) Zeile 2300:
addr=addr+2:p=p+1:IF
addr<41720 THEN 2293

e) Zeile 2310:
p=103:addr=41732

P Zeile 2342:
wie Zeile 2320

g) Zeile 2344:
wie Zeile 2330

h) Zeile 2346:
DRAW 320-+eins, 176+zwei

i) Zeile 2350:
addr=addr+2.p=p+1:.IF
addr<42037 THEN 2342

J) Zeile 2360:
DRAWR -2,66,1:MOVER
400,10:DRAWR 0,-74

Die Torte wird nun ’ge-
DRAW?” anstatt geplottet.

4. Ein béser Fehler bei der
Auswertung:

Zeile 3540: anstatt addi/
zahl” myf es natiirlich “addi
Azahl-1)" heifien, sonst
stimmt der Durchschnitt
nicht!

G. Bergdolr

Computer Aided
Error (CAE)

Seit Weihnachten ‘85 bin
ich ein gliicklicher Besitzer
des CPC 6128.

Da ich sehr Chemie-interes-
siert bin, habe ich mich na-
tirlich tiber das Periodensy-
stem im CAL-Teil gefreut.

Leider haben sich einige
Fehler eingeschlichen: Die
Abkiirzung fiir Platin (78) ist
Pt und nicht Pr! [2400...:
LOCATE 43,16:PRINT "Pt’].
Sowie das Symbol fiir Law-



rencium auch nicht Lw, son-
dern Lrist! [2480...:LOCA-
TE 78,22:PRINT "Lr"] und
[3000 DATA NO,LR, KU,
HAJ. AufSerdem ist mir noch
aufgefallen, daB es nicht
richtig ist, daf3 es fiir Gold und
Quecksilber keinen Elektro-
negativitdtswert gibt. [3300
DATA 1.2,1.3,1.4,1.5,1.5,
1.6,1.4,1.4,1.5,1.4].

Als Letztes ware noch als sté-
rend folgendes zu bemerken:
Wenn nach der Frage des
Elements ein falsches Sym-
bol eingegeben wird, erlischt
das "T” von "UNBE-
KANNT” nicht wieder.

Deshalb mein Verbesserungs-
vorschlag, nach dem Doppel-
punkt in der Frage in Zeile
2520 ein zweites Space ein-
zufiigen: [2520..PRINT”
WELCHES ELEMENT

BITTE : ":WINDOW...].

Lars Peschke,
Jugenheim

Panik im Listing

Bei der Durchsicht des Ab-
drucks meines Programmes
in Threr Zeitschrift Nummer
10/86 habe ich festgestellt,
dap sich in der Zeile 3080
ein Druckfehler eingeschli-
chen hat. Die Zeile muf
richtig lauten:

3080 bombe$=CHR$(252)+
" |— "+CHR$(251)

Die Pfeile sind mit den Ta-
sten CTRL jund CTRL hzu
erreichen. Sie sind als Steu-
erzeichen notwendig, um
den String zusammenzuset-
zen.

Fiir eine Berichtigungsnotiz
in der ndchsten Ausgabe
wdre ich Ihnen dankbar,
damit die Leser, die das
Programm miihsam abtip-
pen, nicht verdrgert werden.

Christian Mallek,
Berlin

Editieren

Und es ist doch maglich!
-Was?

Erinnern wir uns, beim C 64
von Commodore gibt es einen
Bildschirmeditor, mit dem es

moglich ist, Zeilen direkt
auf dem Bildschirm zu dn-
dern, ohne da3 man die ein-
zelnen Zeilen, wie beim
CPC 464, erst mit den Cur-
sortasten kopieren muj.
Nehmen wir mal ein einfa-
ches Beispiel:

10 Print”Zeilen auf dem
Bildschurm dndern’’

20 Print”’Normalerweise
geht das nicht”

30 end

Das Wort Bildschirm ist ver-
kehrt geschrieben.
Normalerweise miifite man
Jetzt mitden Cursortasten in
Zeile 10 gehen und die ganze
Zeile bis ,, Bildsch” kopieren
und dann anstatt dem ,,u”
ein,,i” eingeben und mit den
Cursortasten bis zum Ende
weiterkopieren.

Doch das geht einfacher!

Man muf3 mit dem Cursor
an den Anfang der Zeile 10
gehen, dann bis ,,Bildsch”
die Copy-Taste (nur die
Copy-Taste ohne Shift) driik-
ken, dann ein i eingeben und
die Copy-Taste bis zum
Ende weiter driicken und
zum Schluf die Enter-Taste
driicken. 1

Jetzt ist die Anderung auf
dem Bildschirm und im
Speicher vorgenommen wor-
den.

Doch warum geht das iiber-
haupt?

Die Erkidrung hierfiir ist
auch sehr einfach. Wenn die
Copy-Taste gedriickt wird,
dann wird das Zeichen in
einem Buffer eingelesen und
an der Stelle wieder ausge-
geben, wo der Copycursor
steht.

Da der Copycursor aber
nicht vorhanden ist, weil
Shift und eine Pfeiltaste von
den Cursortasten nicht ge-
driickt wurden, wird das ein-
gelesene Zeichen direkt in
den Keyboardbuffer einge-
lesen und nach Abschluf3 mit
der Enter-Taste direkt in
den Speicher kopiert.

Sehr einfach, oder?

Viel Spaf3 beim Probieren,
man spart sehr viel Zeit!

Thomas Krumme,
Bielefeld

Super-Dowteile

bietet unsere neue 3.5” Diskettenstation, anschluB-
fertig mit Kabel an den CPC-6128

@ geringer Preis (inklusive Kabel!) 399,'

® 10Disketten MF1DD  nur 39,~

® Epson 2x40 Track Standardlauf-
werk. Kann bei Systemwechsel
z.B. an Schneider PC ange-
schlossen werden (360 KB).
180KB mit CPC-6128.

i

L-.
!

Citzen 120D 610,-
675,-

Drucker mit Kabel
StarNL-10  798,-
Microscan Typenraddrucker {typgleich SD-15)

Fiir den Textverarbeitungs-Profi

Brother HR-15 XL Il Typenraddrucker mit Wordstar
@ Blocksatz mit Mikro-Justification 1398,-
® variable Zeilenabstande, Hoch- und Tiefstellen

Schiingel Datentechnik GmbH

Meckenheimer Allee 73, 5300 Bonn, Tel. (0228) 659077, Tx. 885772 schdtd

e

und S

Sl — Jakolb—Stn 84
94 0881 /1018

8121 Polling

Peden e

Hard

* Info anfordern

Oslerraich Austria Compuler. Sommerhaidenwag 124
- o0, To

Bayern:
Berlin

und vielen anderen
4 0.09%nm| DM 1398.— | Du 1598.

suf
PC-kompatiblen
Schneider CPC
Commodore
Farfiggera!
DM 1398,

DM 1298,— DM 1498.—

Bausatz
DM 1198,-

Prelse Inkl. 14% MwSL

Und ohne auf Genauigkeit zu verzichten.

- Nicht der DIN A3-Flachbettplotter HPX-84 !
(Sogar fur Layouterstellung geeignet !)

MupP ein Plotter teuer sein ?

0,1 men
£
2 0.08mm

=
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Joy for Joyce

Fiir den Joyce ist jetzt auch
ein Joystickinterface erhilt-
lich. Der ,Joycestick” wird
Uber das Interface an den
Expansion-Port angeschlos-
sen und ist zu den meisten
Joyce-Spielen kompatibel.
Joycestick ist in drei Aus-
filhrungen erhiltlich: Inter-
face, Computerspiel und
Joystick (ca. 28 £), Inter-
face plus Joyce-Spiel (ca.
25 £) sowie nur das Inter-
face (ca. 15 £). Damit wird
endlich auch den in letzter
Zeit massiv und in guter
Qualitit erschienenen Joyce-
Spielen Rechnung getragen.
Info: Cascade Games
Ltd.,Harrogate HG 1

SBG, England Od

Joyce-Anwendungs-
software

Carat Software bringt zwei
neue Programme fiir die
Joyce-Computer.

Carat Kasse plus ist eine
Kassenbuchfiihrung mit
Kontierung und erméglicht
die Einrichtung einer be-
liebigen Anzahl von Kon-
ten. Auf dem Joyce plus sind
laut Hersteller ca. 4000 Bu-
chungen moglich.

Mit Carat Lager plus kommt
eine Lagerverwaltung mit
kommerziellem Anstrich.
Alle denkbaren Optionen
sind verfiigbar, so kénnen
u.a. auch die Bestell-Listen
ausgedruckt werden.

Beide Programme sind me-
nuegesteuert und schnell
zu bedienen.

Info: Carat Software

4600 Dortmund 41 O

Competition pro
im neuen Design

Eine transparente Joystick-
Technik wurde jetzt beim
neuen Competition pro rea-
lisiert.

Der bewéhrte Joystick pri-
sentiert sich in einem durch-
sichtigen Kunststoffgehiuse
und gewihrt einen Einblick
in die solide Technik des

14 cpPc 11'86

beliebten Steuerkniippels.
Der neue Stick kostet ca.
DM 49,- und ist, wie schon
sein Vorginger, mit Mikro-
schaltern ausgestattet.
Info: Dynamics Marketing
2000 Hamburg 50 |

Mailbox-Service

Die erste Mailbox im Raum
Cuxhaven wurde kiirzlich
in Betrieb genommen. Ne-
ben normalen Eigenschaf-
ten wie Verwaltung von
personlichen und 6ffentli-
chen Briefen, Userliste etc.
wurde des weiteren ein Be-
stellservice fir Computer
und Zubeho6r der Firmen
Ariolasoft, Data Becker,
Zweckform, Schneider u.v.m.
eingerichtet.

Als Fachgeschift der ge-
nannten Firmen will das
Team der CTC Mailbox eine
individuelle Kundenbetreu-
ung erreichen. Die Box ist
tiglich von 18 - 9 Uhr er-
reichbar und lduft mit ei-
nem PC 10.

Info: Computer Team

2190 Cuxhaven O
Schneider
Computer-Kredit

Computerkauf auf Raten -
das ist ab sofort bei allen
Schneider Fachhédndlern
méglich. In Zusammenar-
beit mit der SKG Bank Saar-
briicken bieten die Fach-
hindler Finanzierungsver-
trige fiir Schneider CPC
6128, Joyce PCW 8256 und
PCW 8512 an.

Nachfolgend zwei kurze
Beispiele, wie ein Schnei-
der Computer-Kredit finan-
ziert werden kdnnte:

Der Kaufpreis des CPC 6128
mit Griinmonitor betrigt z.Z.
DM 999,-.

Bei einer Finanzierung iiber
24 Monate (monatl. Rate
DM 47.-) fallen Zinsen in
Hohe von DM 126,47 an,
was einem effektiven Jahres-
zins von 12,5 % entspricht.
Beispiel 2; Finanzierung
eines Joyce PCW 8256:

Kaufpreis DM 1.799,-, Fi-
nanzierung tiber 26 Mona-
te, monatl. Belastung DM
79,- bedeutet einen Zinsauf-
schlag von DM 24736 -
ebenfalls 12,5 % eff. Jahres-
zins.

Mit dieser groBangelegten
Aktion kénnen nun auch
diejenigen in den GenuB
der Computerarbeit kom-
men, die den Kaufpreis ei-
nes Schneider Computers
nicht,,cash” bezahlen kon-
nen bzw. wollen.

Genauere Informationen
erteilt jeder autorisierte
Schneider-Fachhindler. O

Diskettenboxen

Eine preiswerte Archivbox
fiir 3”-Disketten bietet jetzt
die Fa. Schneider Data an.
Die Diskettenbox faBt bis
zu 15 Disketten. Die einge-
bauten Stiitzen fir die 3”-
Disketten sind herausnehm-
bar, so daB die Box auch
zum Aufbewahren von 3,5”-
Disketten verwendet wer-
den kann.

Der Preis der Diskettenbox
liegt bei ca. DM 14,95.
Info: Schneider Data

8050 Freising O

Digital Joycard

Allen Spielern, die der Mei-
nung sind, daB die Reak-
tionszeit eines mechanischen
Joysticks viel zu langsam ist,
sei die neue Joycard von
Sunnyline ans Herz gelegt.
Dieser neue ,Joystick” ar-
beitet statt mit althergebrach-
ten Microschaltern, mit Sen-
soren. Ein einfaches Bertih-
ren reicht aus, um der Joy-
card zu signalisieren, wohin
es gehen soll.

Zwar ist dieser neuartige
Joystick” ein wenig gewoh-
nungsbediirftig, aber dafiir
lassen sich echte Rekord-
Reaktionen damit erzielen.
Ein weiteres positives Merk-
mal ist die Stabilitdt des
neuen Gerites. Selbst bei
hirtesten Spieleinsétzen wird
es nicht gelingen, die Joycard
kaputt zu kriegen.

oSl A e e

Bezugsadresse:

Sunnyline,

D-4800 Bielefeld 17,
Salzuffler Str. 81 O

Eprom-Service

Assemblerprogramme auf
Eproms gebrannt, das ist
ein neuer Service der Fa.
Otten/Fecht. Die auf Daten-
tréger eingesandten Assem-
blerprogramme werden auf
16K-Eproms gebrannt, eine
Karte kann maximal vier
dieser Eproms (also 64K)
beinhalten. Die komplette
Bank kostet ca. DM 148,-
plus Programmierarbeiten
und Materialpreis fiir die
Eproms. Details und genaue
Preise sind zu erfragen bei:
Fa. Otten/Fecht

7800 Freiburg O

Citizen Disketten-
lautwerk

Das Produktist das flachste
batteriebetriebene Floppy-
laufwerk der Welt fiir 3,5-
Minidisketten. Das Frontla-
de-Laufwerk, in zwei Aus-
fiihrungen lieferbar, kann
mit 5 Volt Batteriespannung
betrieben werden.

Der Laufwerkstyp ORDA-
00A ist nur 25,4 mm hoch
und wiegt einschlieBlich
Batterien lediglich 450 g.
Die Speicherkapazitat pro
Minidiskette betragt 1,6 MB,
die Zugriffszeit von Spur zu
Spur 3 Millisekunden. Die
Leistungsaufnahme beim
Lesen oder Schreiben liegt
bei 1,5 Watt, im Bereit-
schaftsstatus sind es nur 35
Milliwatt.

Der Typ OPDA-00A hatdie
gleichen Abmessungen, und
ebenfalls eine Zugriffsge-
schwindigkeit von 3 msec.
Dieses Laufwerk ist speziell
fiir den Einsatz in Personal-
und Business-Computern
konzipiert. Mit wahlweise
einfacher oder doppelter
Aufzeichnungsdichte betrigt
seine Kapazitit 500 KB bzw.
IMB (unformatiert).

Info:

Burson-Marsteller GmbH

6000 Frankfurt/M. O
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Das Kreuz
mit den
Druckern

Ihre Anrufe und Briefe zum Thema
Drucker, liebe Leser, haben uns stutzig
gemacht. Das Angebot an Druckern fiir
die CPC’s ist inzwischen reichlich, je-
doch scheint die Anzahl der Drucker-
probleme mit der Anzahl der angebote-
nen Geriite in einem bestimmten Ver-
hiltnis zu stehen. Wo entstehen nun die
Inkompatibilitiiten zu kommerziellen
Programmen und die Schwierigkeiten
der stolzen Besitzer eines neuen
Matrixdruckers, diesen wunschgemiB
anzusteuern? Der folgende Bericht soll
eine Antwort auf diese Frage geben und
Ihnen ein Grundwissen zur Handha-
bung Ihres Druckers vermitteln. Bei-
spiele und Programme beziehen sich
hierbei auf den DMP 2000, der unseres
Wissens der verbreitetste unter den
Druckern fiir die CPC’s ist.

Zum Thema Steuercodes

Zur Kldrung dieser Frage mull weit
ausgeholt werden. In den sechziger
Jahren zeichnete sich die Notwendig-
keit, Daten auf elektronischem Wege
zu verarbeiten und zu tibertragen, in
immer stirkerem MaBe ab.

Gerade die Datentibertragung aber
erfordert,daB Senderund Empféinger
von der gleichen Sache sprechen, um
die Informationen méglichst fehler-
und ltickenlos tibertragen zu kénnen.
Um einem babylonischen Datenge-

16 cpPc 1186
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Greuercodes

wirr (bedingt durch verschiedene
Normen einzelner Hersteller) vor-
zubeugen, erstellte eine amerikani-
sche Kommission einen Standardcode
fiir die Datentibertragung: den
ASCII-Code. Dies ist das Kiirzel fiir
~2American Standard Code for Infor-
mation Interchange”, zu Deutsch:
Amerikanischer Standardcode zum
Informationsaustausch. Buchstaben,

Ziffern und Sonderzeichen (,.+: usw.) '

erhielten eine stets zugehorige Zahl.
Ob nun Daten zum Monitor an ein
serielles oder ein paralleles Periphe-
riegerit, wie eben einen Matrixdruk-
ker, gesendet werden - jedes unter
diesem ASCII-Standard arbeitende
Gerit auf der ganzen Welt weil}: Ich
will ein groBes ,,A” senden, also gebe
ich die Nummer 65 aus. Das emp-
fangende Gerit weill anschlieBend,
diese Zahl wieder als sichtbaren
Buchstaben ,,A” aufzubereiten.

Der ASCII-Code enthilt aber nicht
nur alphanumerische Zeichen, son-
dern auch Steuerzeichen, gewisser-
maBen zur ,,Fernsteuerung” empfan-
gender Gerite. Diese ,,Steuercodes”
interessieren in diesem Zusammen-
hang vorrangig. (Als Datenblatt soll-
ten Sie parallel zu diesem Bericht die
in IThrem CPC-Handbuch aufgefiihrte
ASCII-Tabelle zur Hand nehmen,
diese erleichtert das Verstindnis
ungemein.)

Die ASCII-Werte 0 - 31 sind (wi¢ aus
der Tabelle zu entnehmen) also fiir

B @ richt'""""""""""""'""""""""""""""""""""""""""""""""'"'""""""'""""""""""""""""""""""""""'"""""""""'""""""""'""""""""""""""""""" '

die Steuerzeichen freigehalten wor-
den. Sowohl der Rechner als auch ein
angeschlossener Drucker verstehen
diese Codes. Versuchen Sie bei-
spielsweise einzugeben:

PRINT CHRS (12)

und

PRINT #8,CHR$(12)

(bei angeschlossenem Drucker)

Sie stellen fest, daBl sowohl Monitor
als auch Drucker einen ,Formular-
vorschub” vorgenommen haben.
Die zur Verfiigung stehende Menge
von Steuercodes (32 an der Zahl)
reicht jedoch bei weitem nicht mehr
aus,um sidmtliche Funktionen intelli-
genter Peripheriegerdte anzuwéhlen.
Der Ausweg aus diesem Engpal heiBt
ESCape-Sequenz.

Der Druckerhersteller Epson hat
diese ,Druckersprache” entwickelt,
um die einheitliche Ansteuerung von
leistungsfidhigen Druckern zu verein-
heitlichen, daher auch das gefliigelte
Wort von der , Epson-Kompatibili-
tat”. ESC ist in diesem Zusammen-
hang die Abktirzung fiir ,,Expanded
Standard Code”.

Man iibergibt dem Drucker also
zunichst das Steuerzeichen mit der
Nummer 27, welches den Kurzna-
men ,,ESC” trégt (Escape = entkom-
men; man entkommt also mit diesem
Zeichen der Grenze von 32 Steuerzei-
chen), und dieser wartet nun auf ein
weiteres Zeichen seines Herrn. Diese
somit geschaffene Ebene weiterer
Steuercodes nennt man ,Escape-
Sequenzen”, weil eben dem CHR$(27)
ein weiterer Code folgen muB, der
dem Peripheriegerit mitteilt, was nun
zu tun sei. Der Progammierer einer
Druckersteuerung mufl nun eine
strenge Trennung zwischen Steuer-
und Datencodes vornehmen, um das
gewiinschte Ergebnis zu erzielen. Im
Folgenden sind einige Erlduterungen
zur Druckersteuerung gegeben, unter-
teilt in ihre Sachgebiete nach:

- Grundsteuerungen

- Schriftartanwahl

- Formatanwahl

- Einzelpunktgrafik

Die Grundcodes

Sie dienen zur Anwahl grundlegen-
der Funktionen des Druckers und
werden nach folgender Syntax
iibergeben:

’PRINT #8, CHRS$(x)’
Hierbei ist x der ASCII-Code der ge-



wilnschten Funktion.
Die Grundcodes des DMP 2000
sind:

CHRS(7): BEL (Bell=Glocke)
Dieser Befehl 148t den eingebauten
Summer des Druckers filr eine vor-
eingestellte Zeit piepsen. Man kann
diese Funktion z.B. aufrufen, wenn
der Drucker sich beim Einzelblattbe-
trieb nach jeder bedruckten Seite
akustisch melden soll.
CHR$(8): BS (Backspace = Riick-
schritt

Bewegt den Druckkopf um ein Zei-
chen nach links. Diese Anwendung
ist wichtig, wenn der Drucker per
Programm als Schreibmaschine an-
gesteuert wird.

CHR$(9): HT (Horizontaltabulator)
Zum Ausdruck von Tabellen o0.4.
kénnen nach dem Einschalten mit
dem ESC-Befehl ESC D beliebige
Haltezeichen in einer Zeile gesetzt
werden. Diese Tabulatoren kénnen
dann mit CHRS$(9) angefahren
werden.

Um z.B. den zweiten voreingestellten
Tabulator zu erreichen, mull der HT
{oder TAB)-Befehl zweimal ausgege-
ben werden. Beim Einschalten des
Druckers sind Tabulatoren alle acht
Spalten gesetzt, diese werden aber mit
ESC D iiberschrieben. Maximal 32
Tabulatoren kénnen in einem Be-
reich von 1 - 137 gesetzt werden.

CHRS$(10): LF (Linefeed=Zeilenvor-
schub)

Dieser Befehl befoérdert das einge-
legte Papier um den voreingestellten
Wert einer Zeile weiter. Nach dem
Einschalten betrdgt dieser Zeilenab-
stand 1/6 Zoll und kann per ESC-
Sequenz bis auf 1/216 Zoll verringert
werden. Wie viele andere Drucker
auch,erlaubt der DMP den automati-
schen Zeilenvorschub nach einem
Wagenrucklauf (CHR$(13): CR) per
DIP-Schalter einzustellen, in diesem
Falle ist dies der Schalter 1 - 4. Da die
meisten Programme zur Ansteuerung
von Druckern (Textverarbeitungen,
Hardcopies) jedoch dieses Signal LF
selbst am Zeilenende ausgeben, ist es
sinnvoll, diesen Schalter auf OFF
zu stellen.

Ein weiteres Argernis ist der be-
riuhmte Pin 14 des Druckerports. Die-
ser Pin wird vom sogenannten ,,Auto-
Linefeed”-Signal belegt und sorgt
somit gelegentlich flir herbe Enttiu-
schung bei der Anwendung kommer-
zieller Programme, da mdglicher-
weise zwei Zeilenvorschiibe nach

einem Zeilenende ausgegeben wer-
den - sehr listig, gerade bei Hard-
copies. Dieser Pin sollte sinnvoller-
weise getrennt werden, da die Erzeu-
gung eines Auto-Linefeed ja zumeist
per DIP-Schalter einstellbar ist.

CHRS$(11): VT (Vertikaltabulator)
Hatdie gleiche Funktion wie HT, hier
werden die Tabulatoren mit ESC B
eingestellt und mit CHR$(11) ange-
laufen. Nach dem Einschalten des
Druckers bewirkt VT einen Zeilen-
vorschub, mit ESC B kénnen max.16
Tabulatoren im Bereich von 1 - 254
eingestellt werden.

CHRS$(12): FF (Formfeed=Formular-
vorschub)

Dieser Befehl beférdert das einge-
legte Papier um eine Seite weiter. Die
Linge einer Seite kann mit ESC C
zeilenweise und mit ESC C 0
zollweise eingestellt werden. Stan-
dardwert beim Einschalten ist beim
DMP 12 Zoll Papierldnge, das ent-
spricht bei einem Zeilenvorschub
von 1/6 Zoll 12 x 6 =72 Zeilen. Die
Papierldnge kann beim DMP auch
per DIP-Schalter voreingestellt wer-
den; dies ist der Schalter 1 - 6, wobei
ON = 12 Zoll Papierldnge.

CHRS$(13): CR (Carriage Return
=Wagenriicklauf)

Der Begriff Wagenrticklauf ent-
stammt hierbei den Zeiten, wo das zu
bedruckende Papier noch mitsamt
dem ,,Schlitten” am Typenrad vorbei-
gefiihrt wurde. Der richtige Begriff
miifte hier lauten: Druckkopfriick-
lauf. Der Befehl CR bewirkt eben die-
sen Riicklauf an die linke Druck-
raumbegrenzung, die sich beim Ein-
schalten am linken Rand des Papiers
befindet, mit ESC 1 (linken Rand set-
zen) jedoch an einen anderen Platz
gesetzt werden kann. CR bedeutet
nicht automatisch einen Zeilenvor-
schub (siehe CHR$(10)); sollte dieser
also nicht ausgefithrt worden sein, so
wird nach CR in der gleichen Zeile
weiter gedruckt. Nach Erreichen der
maximalen Zeilenbreite (bei kompri-
mierter Schrift max. 136 Zeichen),
wird CR Druckerintern ausgegeben.

CHRS$(14): SO (Shift Out)

Bewirkt den Ausdruck der Daten in
doppelter Zeichenbreite, allerdings
nur, bis ein CR angetroffen wird, oder
dieser Befehl durch CHR(20): DC4
(Device Control 4) wieder geltscht
wird.

CHRS$(15): SI (Shift in)
Mit SI erfolgt der Ausdruck in
komprimierter Schrift. CR hat hier

s B g p e py s

keine Funktion, SI kann durch
CHRS$(18): DC2 (Device Control 2)
wieder geloscht werden.

Diese Grundcodes nun ,,versteht” je-
des ASCII-Peripheriegerit, wobei SI,
SO und DC1 - DC4 bei anderen Ge-
riten (z.B. ein Plotter oder ein
Fernschreiber) andere Funktionen
ausldsen konnen als bei einem
Matrixdrucker. Die oben erwdhnten
ESC-Codes jedoch sind speziell filr
Drucker entwickelt worden, um die
vielfiltigen Mdglichkeiten dieser
inzwischen sehr leistungsfadhigen Pe-
ripheriegerite ausschdpfen zu koén-
nen.

Die Schriftartanwahl

Dies ist schon das erste Thema, an
dem sich die Geister scheiden. Zur
Darstellung eines einzigen Zeichens
stehen einem Matrixdrucker norma-
lerweise 8 x 8 Punkte zur Verfilgung;
die NLQ (Near Letter Quality = ange-
niherte Korrespondenzqualitét) wird
noch wesentlich hoher aufgelost. Aus
dieser Auflosung ergeben sich viele
Moglichkeiten der Schriftdarstel-
lung, die jedoch untereinander nicht
beliebig kombinierbar sind. So kann
z.B.die NLQ nicht kursiv (leicht nach
rechts geneigt) zu Papier gebracht
werden, weil dadurch die hohe Punkt-
dichte (die ja die Qualitdt der NLQ
erstausmacht) nicht mehr zu realisie-
ren ist. Hat nun der geneigte Anwen-
der eine solche ungiltige Kombi-
nation angewiéhlt, so ist natiirlich die
Enttduschung tiber die vermeintlich
mangelnde Leistungsfiahigkeit des
Druckers groB. Die folgende Aufli-
stung der Druckvorrangstufen zeigt
nun die Méglichkeiten der Schrift-
bildanwahl in zwei Ebenen auf:

Ebene 1

1. Eliteschrift

2. Proportionalschrift

3. Fettdruck

4. Schmalschrift (komprimiert)
5. Picaschrift

Ebene 2

1. Indices (hoch/tiefgestellt)
2. NLQ

3. Doppeldruck

Zwei Beispiele hierzu:

Wihlen Sie das Schriftbild Elite an
und wiinschen hochgestellten Text in
NLQ, so wird die NLQ ignoriert, weil
Indices > NLQ. Wihlen Sie das
Schriftbild Pica an und wollen den
Text in NLQ- Proportionalschrift
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ausgedruckt haben, so wird hierbei
Pica unterdriickt, weil Proportional-
schrift > Pica.

Bei Neun-Nadel-Druckkopfen (wie
der des DMP 2000) gibt es eine
weitere Spezialitit, die sich jederzeit
ohne Riicksicht auf Priorititen an-
wihlen 146t - das Unterstreichen.
Hier dient die neunte Nadel (auBer
bei Neun-Punkt-Grafik) nur dazu, bei
entsprechender Anwahl den ge-
schriebenen Text zu unterstreichen.
Hier 148t sich gleich ein Tip zum
Druckerkauf einflechten: lassen Sie
bei einer Druckervorfilhrung einen
unterstrichenen Text ausgeben; die
Qualitédt dieser Linie (dicht, gerade)
ist ein untriigliches Indiz fiir die Qua-
litdt der Druckermechanik.
Nachfolgend eine Auflistung der
Steuercodes zur Schriftartanwahl
des DMP 2000. Da diese dem Epson-
Standard entsprechen, diirfen sie, bis
auf einige exotische Ausnahmen, als
allgemeingultig gelten. Diese Codes
koénnen sowohl! im Direktmodus iiber-
geben, als auch in ein BASIC-Pro-
gramm eingebunden werden. Die
Syntax der Ubergabe lautet in beiden
Fillen:

PRINT #8,CHRS (27);”Code”;
CHRS (Parameter 1);CHRS (Para-
meter 2)...,

wobei CHR$(27) = "ESC’.

Bei den in ,,GénsefiiBen” gesetzten
Zeichen ist auf GroB-/Kleinschrei-
bung zu achten!

Elite-Schriftbild
setzen : ESC "M”
l6schen: ESC "P”

Proportionalschrift
setzen : ESC ”p”;CHRS$(1)
16schen: ESC "p”;CHR$(0)

Schmalschrift (komprimiert)
setzen : CHRS$(15)

oder : ESC CHRS$(15)
16schen: CHRS$(18)

NLQ (Korrespondenzschrift)
setzen : ESC "x”;CHR$(1)
16schen: ESC "x”;CHR$(0)

hochstellen (superscript)
setzen : ESC ”S”;CHRS$(1)
16schen: ESC "T”

tiefstellen (subscript)
setzen : ESC 'S”;CHR$(0)
16schen: ESC "T”

Doppeldruck
setzen : ESC °’G”
16schen: ESC "H”
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Kursivschrift (Italics)
setzen ;: ESC 74"
16schen: ESC 57

Fettdruck (Schattendruck)
setzen : ESC "E”
l6schen: ESC "F”

unterstreichen
setzen : ESC ”-";CHRS$(1)
16schen: ESC "-":CHR$(0)

doppelte Zeichenbreite
setzen : CHR$(14)

oder : ESC "W™;CHRS$(1)
l6schen: CHR$(20)

oder : CHRS$(13)

oder : ESC "W”;,CHR$(0)

Der Code ESC "P”, der zum Loschen
der Elite-Schrift dient, ist gleichzeitig
der Befehl zum Setzen der Pica-
Schrift.

Beim DMP, sowie bei einigen ande-
ren Druckern, gibt es die Méglichkeit,
die NLQ-Schrift und andere Schrift-
arten per DIP-Schalter oder Bedie-
nungstastenfeld vorzuwihlen. Diese
Wahl kann jedoch beim Betrieb per
Steuercode jederzeit gedndert wer-
den.

Ein im Rahmen ,,Schriftarten” sehr
interessantes Thema sind die Zei-
chensitze. Diese sind in einem ROM-
Baustein des Druckers gespeichert
und enthalten, neben den gewohnten
alphanumerischen Zeichen, die Son-
derzeichen der landerspezifischen
Alphabete. Die ASCII-Codes 35, 36,
64, 91 - 96 und 123 - 126 enthalten
diese Sonderzeichen, unter denen
sich im deutschen Zeichensatz z.B.
die Umlaute befinden. Diese Lander-
spezifischen Zeichensitze koénnen
bei den meisten Druckern (wie auch
beim DMP 2000) per DIP-Schalter
voreingestellt werden, und stehen
dann nach dem Einschalten des Ge-
rites zur Verfiigung. Die Anwahl
eines Zeichensatzes per Steuercode
hat hierbei (wie bei der NLQ) jedoch
den Vorrang. Der Steuercode hierzu
lautet im Epson-Standard:

PRINT #8, CHRS$(27)”R’’; CHRS$(n),
wobei n = Nummer des gewiinschten
Zeichensatzes laut Handbuch. Zum
Thema Zeichensatz ist noch ein
weiteres Feld zu besprechen, welches
leider nur bei den CPC'’s auftritt; die
ASCII-Zeichen 128 - 255. Hierzu soll
jedoch in einem Extra-Abschnitt
Stellung genommen werden.

Last, not least, sei die ,,Download”-
Funktion erwéhnt, also die Moglich-
keit, einen spaltenweise selbstdefi-
nierten Zeichensatz in den Drucker
einzuladen und zu benutzen. Da je-
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doch gerade diese niitzliche Funk-
tion so wenig vereinheitlicht ist, kann
nur der allgemeine Ablauf beschrie-
ben werden.

1. die Definition der Zeichen

PRINT #8,CHR$(27)”&”; CHRS$(0);
param.

Der wichtige Teil dieses Steuercodes
sind die Parameter. Hier werden fol-
gende Informationen tibergeben:

- Nummer des ersten und des letzten
zu erstellenden Zeichens.

- Hohe (in Bit) des zu erstellenden
Zeichens.

- Die binir zu errechnende Wertigkeit
einer jeden Druckspalte, wobei fiir
jedes Zeichen, je nach Drucker,
mindestens acht dieser Wertigkeits-
zahlen zu iibergeben sind. Bitte
konsultieren Sie zu diesem Thema
Ihr Handbuch. Die fiir den eigenen
Zeichensatz erstellten Daten konnen
nun auf Datentriger gespeichert
und jederzeit in den Drucker ein-
gelesen werden.

2. Auswahl des Zeichensatzes
Anwahl des eigenen Zeichensatzes:
PRINT#8,CHRS$(27);”°%"’; CHR$(1)
CHRS(0)

Anwahl des ROM-Zeichensatzes:
PRINT#)8,CHR$(27);”%”; CHRS$(0)
Chr$(0)

Nun kénnen die selbst erzeugten Zei-
chen mit PRINT#8, CHR$(Num-
mer) ausgedruckt werden, wobei
Nummer = dem Zeichen zugewiese-
ner ASCII-Wert.

Der Original-Zeichensatz kann Ubri-
gens bei vielen Druckern mit dem
Steuercode CHRS$(27);":";param. in
den Bereich des Drucker-RAM gela-
den und dort beliebig verdndert
werden.

Die Formatanwahl

Hier sind alle Befehle zusammenge-
faBt, die die gezielte Steuerung des
Druckkopfes (X-Richtung) und der
Friktionswalze bzw. der Stachel-
walze (Y-Richtung) erméglichen. Im
Bereich der Grundcodes wurden
schon die Befehle CR, LF und FF
sowie HT und VT erwdhnt. Diese
Steuermoglichkeiten sind jedoch
recht grob und eignen sich aus-
schlieBlich zur Textverarbeitung.

Da die Bewegung des Druckkopfes
und der Antriebswalzen bei Druckern
durch Schritt (Stepper)-Motoren er-



folgt, ist hier eine wesentlich feinere
Abstufung der Bewegungen erreich-
bar. Die inzwischen bei fast allen
Druckern standardisierte Auflésung
ist 960 Grafikpunkte pro Zeile in X-
Richtungund 1/216 Zoll Vorschub in
Y-Richtung. Diese Maoglichkeiten
werden vom Drucker selbst, z.B. bei
der Erstellung von Doppel- oder
Fettdruck, bei der Elite- oder NLQ-
Schrift, genutzt, um ein besseres
Schriftbild zu erreichen.

Der Anwender ist in der Anwahl des
Zeilenabstandes sehr variabel; bei
der Anwahl der Druckdichte pro
Zeile stehen jedoch nur beschriankte
Moglichkeiten zur Verfligung. Letz-
tere werden im Abschnitt ,Einzel-
punktgrafik” naher beschrieben.
Nachfolgend die Auflistung der ge-
briauchlichsten Steuercodes zur For-
matanwahl.

Y-Richtung

Zeilenabstand 1/6™: ESC”2"
Zeilenabstand 1/8": ESC™0”
Zeilenabstand 7/72": ESC"1”
Vorwirtsvorschub um n/216™:
ESC"J";CHRS$(n)
Riickwartsvorschub um n/216™:
ESC"j";CHR$(n)
Zeilenabstand n/72™:
ESC"A";CHRS(n), wobei n = 12
beim Einschalten des Druckers

X-Richtung

Grafik, 480 Punkte/Zeile:
ESC"K";CHR$(n1);CHRS$(n2)
Grafik, 960 Punkte/Zeile:
ESC"L";:CHRS$(n1);CHRS$(n2)
Grafik, 960 Punkte/Zeile, doppelte
Druckgeschwindigkeit:
ESC"Y™;CHRS$(n1);CHR$(n2)

Fiir diese drei Befehle gilt: nl, n2 ent-
halten die Anzahl der libersendeten
Grafikdaten nach der Formel nl +
256 x n2.

Linken Rand setzen:
ESC1";CHRS$(n)

Rechten Rand setzen:
ESC"Q";CHRS$(n),

wobei n bei beiden Befehlen die
Druckspalte im jeweiligen Schrift-
modus bezeichnet, in der der Rand
gesetzt werden soll.

Zuletzt sei noch ein Grafikdichte-
Befehl erwihnt, der zwar noch nicht
zum Standard zu zdhlen ist, sich auf-
grund der zunehmenden mechani-
schen Qualitit der Drucker aber
durchzusetzen verspricht:

Grafik, 1920 Punkte/Zeile:
ESC”Z”;CHR$(n1);CHRS$(n2),
wobei fiir nl und n2 das oben
Gesagte gilt.

Die Einzelpunktgrafik

Hierbei geht es, wie der Name schon
sagt, um die Erstellung von Grafiken
durch Ansteuerung jeder einzelnen
Druckernadel. Beim Matrixdrucker
wird eine Grafik zu Papier gebracht,
indem man das Original in einzelne
Bildpunkte auflést und fiir jeden
Bildpunkt die Entscheidung trifft, ob
erals ,hell” oder ,,dunkel” gelten soll.
Die hellen Punkte werden dann beim
Ausdruck freigelassen; die dunklen
werden von der zugehorigen Nadel
angeschlagen. Das beste Beispiel
hierzu ist auch gleichzeitig der wun-
deste Punkt aller Druckerbesitzer:
die Hardcopy. Es ist wohl das klei-
nere Problem, die fiir eine Hardcopy
recht wirr angeordneten Daten im
Bildschirmspeicher fiir den Aus-
druck aufzubereiten; das gréBere
Ubel ist die Unvertriglichkeit einiger
Drucker mit standardisierten Steuer-
codes.

Um etwas Licht in diese Angelegen-
heit zu bringen, sei hier zunéachst die
Art der Ansteuerung einer einzelnen
Nadel und die Syntax der Grafik-
steuercodes beschrieben.

Die Nadeln eines Druckkopfes sind
senkrecht angeordnet, wobei die
unterste Nadel die Nummer 0, die
oberste (bei acht-pin-Druckern) die
Nummer 7 erhilt. Um nun eine be-
stimmte Nadel zu aktivieren, mufl
eine Zahl in der GroBe 2 hoch Nadel-
nummer an den Drucker ausgegeben
werden. Die ,Kennziffern” fiir die
einzelnen Nadeln sind somit:

Nadel 7: 277 = 128
Nadel 6: 26 = 64
Nadel 5: 25 = 32
Nadel 4: 24 = 16
Nadel 3:23= 8§
Nadel 2: 22 = 4
Nadel 1: 21 = 2
Nadel0:20= 1

Will man in einer Druckspalte meh-
rere Nadeln anschlagen lassen, so
miissen die Werte der einzelnen Na-
deln addiert werden.

Beispiel: Nadel 5 und Nadel 2:

32 + 4 = CHR$(36)

alle Nadeln: CHRS$(255)

Beim Druckbefehl fiir doppelte
Punktdichte (ESC L") miissen somit
fiir eine Grafikzeile 960 Steuercodes
iibergeben werden. Die komplette
Syntax zur Erstellung einer Gra-
fikzeile mit 960 Punkten lautet nun:
1. PRINT#8, CHRS$(27)”L”;CHRS$
(Anzahl der zu iibermittelnden Daten)

2. PRINT#8,CHRS$(Grafikdaten)
Der PferdefuB nun ist die Anzahl
der zu iibermittelnden Grafikdaten.
Anhandderan ESC”L” angehéngten
Parameter nl und n2 (Formel:

nl + 256 x n2 = Anzahl der folgenden
Grafikdaten) ermittelt der Drucker,
wieviele der nun folgenden Steuerco-
des er zur direkten Ansteuerung sei-
ner Nadeln verwenden soll. Ein Bei-
spiel hierzu:

Inhalt von nl1 = 100

Inhalt von n2 = 1

somit gelten die nichsten 100 + (256
x1) = 356 Codes als Grafikdaten.
Werden nun insgesamt 400 Codes
zum Drucker geschickt, so interpre-
tiert dieser die letzten 44 als ASCII-
Codes und druckt hierzu das entspre-
chende Zeichen aus. Dies istauch das
Symptom, welches viele von Thnen
beklagen: der Drucker beginnt die
Hardcopy recht verniinftig, druckt
aber ab einer bestimmten Spalte nur
noch zusammenhanglose Buchsta-
ben aus. Auch der umgekehrte Fall
bereitet Kopfzerbrechen: es stehen
beispielsweise 400 Daten pro Druck-
zeile zur Verfiigung, in nl und n2
wurden jedoch 500 Grafikdaten pro
Zeile vereinbart - es entsteht zwangs-
ldufig ein heilloser Wirrwarr. Leider
148t sich von hier aus keine Losung
fiir alle Drucker erstellen, da einige
Gerite auch mit 720, 640 und 576
Spalten pro Zeile arbeiten, oder die
Werte fiir nl und n2 in der Formel
vertauscht verwenden.

Eine Gemeinsamkeit jedoch ver-
bleibt bei der Einzelpunktgrafik: die
in nl und n2 definierte Anzahl von
folgenden Grafikdaten muB immer
mit der wirklich vorhandenen An-
zahl von Daten iibereinstimmen.
Weiterhin geben die BASIC-Demos in
den Handbiichern zumeist die Be-
sonderheiten des jeweiligen Druckers
wieder. Genervte Hardcopy-Besitzer
konnen in ihrem Programm nach der
Bytefolge 27 76 Dez. oder 1B 4C Hex.
suchen; die darauf folgenden beiden
Bytes enthalten nl und n2. Durch Ex-
perimentieren mit diesen Bytes fin-
den Sie vielleicht doch die korrekte
Kombination fiir Ihren Drucker und
erhalten so eine funktionierende
Hardcopyroutine.

Das achte Bit

Das Lieblingsthema der CPC-
Besitzer dreht sich um das letzte, zur
Komplettierung eines Centronics-
Ports fehlende Datenbit. Grundsitz-
lich wird dieses Bit natiirlich nicht be-
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nétigt, da mit den ASCII-Codes 32 -
127 samtliche Zeichen, die zur
Kommunikation notwendig sind, an-
gesprochen werden kénnen; auch fiir
den Grafikmodus wird das achte Bit
nicht benotigt.

In den ESC-Sequenzen sind zudem
Moéglichkeiten vorhanden, das achte
Bit per Software zu setzen oder zu
16schen. Zunichst seien die Befehle
zur Steuerung des achten Bits aufgeli-
stet. Der DMP 2000 empfiangtim Ein-
schaltzustand tbrigens nur sieben
Bits.

1. Achtes Bit akzeptieren: ESC”’#”>
Der Drucker wahlt den Zeichensatz
nach dem vom Rechner gesendeten
oder nicht gesendeten achten Bit
aus.

2. Achtes Bit setzen: ESC”>”

Alle nun gesendeten Codes werden
automatisch mit dem achten Bit
versehen.

3. Achtes Bit laschen: ESC”="
Der Drucker arbeitet wieder im
Sieben-Bit-Modus.

Der einzige Grund, das achte Bit
stindig installiert zu haben, ist der
komfortable Zugriff auf die Zeichen
mitden Codes 128 - 255, und dies sind
auf dem DMP 2000 und einigen an-
deren angepaBten Druckern die
Grafik-Sonderzeichen.

Eines sei hier am Rande erwéhnt:
Diese Zeichen kénnen natiirlich nur
zu Papier gebracht werden, wenn sie
im ROM des Druckers gespeichert
sind. Andere Drucker enthalten im
Bereich 128 - 255 z.B. den kursiven
Zeichensatz. Folgendes Programm
kann das Vorhandensein des achten
Bits softwareméBig simulieren:

10 Input ”Zeichen”;nr

20 If nr <0 or nr >255 then 10

30 If nr <32 then 10

40 if nr <128 then goto 60
50 Print#8, CHR$(27);”>";CHRS$
(nr- 128); CHR$(27)"="

60 Print#8, CHRS$(nr);
Will man zur Erstellung einer Block-
grafik auf dem Drucker stindig auf
den geshifteten Zeichensatz zugrei-
fen, so 148t man das achte Bit einfach
durch ESC”>" gesetzt.
Komfortabler (wie erwéhnt) ist natiir-
lich die Hardware-Losung des Pro-
blems (Verbindung von Pin 12 des
8255 mit Pin 9 des Centronics-Ports).
Diese Briicke kann iibrigens auch
direkt von Pin zu Pin gelétet werden,
da ja 664 und 6128 nicht tber das in
Heft 5/86 erwihnte Lotauge auf der
Platine verfiigen. Nach dieser Instal-
lation kann dann, mit Hilfe einer klei-
nen Steuersoftware, direkt auf alle
acht Bit eines angeschlossenen
Druckers zugegriffen werden.

(ME)

Programmbeschreibung ‘DRUCK.RSX’

(fiir NLQ 401)

Diese RSX-Erweiterung stellt dem
Anwender 25 neue Befehle zur Verfii-
gung, die ihm das ldstige und zeit-
raubende Bléttern im Druckerhand-
buch und das darauf folgende Ein-
tippen von langen und unverstind-
lichen Escape-Sequenzen ersparen
sollen.

Nach Installierung dieser Erweiterung
kann der Anwender nun, um z.B.
NLQ anzuschalten, einfach INLQ.AN
eingeben, schon ist NLQ angewihlt.

Hier nun die neuen Befehle:

WAGENRUECKLAUF, ZEILENVOR-
SCHUB, FORMULARVORSCHUB,
VERGROESS.AN, VERGROESS

.AUS, VERDICHTUNG.AN, VER-
DICHTUNG.AUS, UNTERSTR.AN,
UNTERSTR.AUS, HERVORHEBUNG
AN, HERVORHEBUNG.AUS, DOP-
PEL.AN, DOPPEL.AUS, HOCH.AN,
HOCH.AUS, TIEF.AN, TIEF.AUS,
ZEICHENSATZ1, ZEICHENSATZ2,
UNIDIREKTIONAL, BIDIREKTIO-
NAL, NLQ.AN, NLQ.AUS, MEL-
DUNG.AN, MELDUNG.AUS.

Vor jeden Befehl muB, so wie das bei
RSX-Befehlen iiblich ist, ein senk-
rechter Strich (durch das gleichzei-
tige Driicken von SHIFT und Klam-
meraffe) vorangestellt werden.

Die Befehle erkliren sich, bis auf den
~MELDUNG?”-Befehl, selbst. Dieser

Befehl zeigt, wenn er an ist, optisch
und akustisch an, wenn bei Aufruf
einer dieser Befehle der Drucker nicht
bereit ist.

Anfangs ist dieser Befehl aus.

Nun zum Programmstart:

Tippen Sie zuerstden BASIC-Lader
ein. Danach starten Sie diesen. Wurde
alles richtig eingegeben, erscheint
nach kurzer Zeit die Meldung "Ok,...”,
der generierte Code wird also abge-
speichert (unter dem Namen 'DRUCK
BIN"). Wollen Sie nun die Erweite-
rung installieren, so gehen Sie fol-
gendermaBen vor:

1.) memory &a38d

2.) load ”’!druck.bin”

3.) call &a38e

Jetzt ist die Erweiterung installiert.
(Stefan R. Mayer)

1000 ~ druck.rsx
1005 -~

1010 DATA 01,Al1,A3,21,9D,A3,CD,D1,BC, 3E,C9
» 32, 8E, A3,C9, 00,= 2099
1015 DATA 00,00, 00, EE, A3,C3, 0D, A5,C3, 15, AS
,C3,1D, A5,C3,25,= 1776
1020 DATA A5,C3,2D, A5,C3,35,4A5,C3,3D, A5,C3
145, A5,C3,4F, AB,= 2272
1025 DATA C3,59, A5,C3, 62, A5,C3, 6B, A5,C3, 74
,A5,C3,7D, A5,C3,= 2530
1030 DATA 87,A5,C3,90,A5,C3,94,4A5,C3, A3,A5
,C3,AC, A5,C3,B5,= 2749
1035 DATA A5, C3, BF, A5,C3,C9, A5, C3,D3, A5,C3
, DD, A5, C3, E3, A5, = 3016
1040 DATA 57,41,47,45,4E,52,55,45,43,4B, 4C
,41,55,C6,54,45,= 1331
1045 DATA 49,4C,45,4E,56,4F,52,53,43,48,55
,C2,46,4F,52,4D,= 1352
1050 DATA 55,4C,41,52,56,4F,52,53,43,48,55
,C2,56,45,52,47,= 1364
1055 DATA 52, 4F, 45,53,53, 2E, 41,CE, 56, 45,52
,47,52,4F,45,53,= 1334
1060 DATA 53, 2E, 41,55,D3,56,45,52, 44,49, 43
,48,54,55,4E,47,= 1325
1065 DATA 2E,41,CE,56,45,52,44,49,43,48,54
.55,4E,47,2E,41,= 1263
1070 DATA 55,D3,55, 4E, 54, 45,52,53,54,52,2E
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,41,CE, 55, 4E,54,= 1507

1075 DATA 45,52,53,54,52,2E,41,55,D3, 48, 45
1080 DATA 45.42.55}2;?47.2E.41.CE,48,45,52
1085 DATA 42,55,4E}2372E.41,55,D3,44,4F.50
1090 DATA CE.44.4F?gg?50,45.4c.2E.41.55,D3
1095 DATA 41,CE.48}:§}43,46,2E,41,55.D3.54
1100 DATA CE,54,49}2;?46,2E,41,55,D3,5A.45

1105 DATA 53,41,54,5A,B1,54A,45,49,43,48,45

1110 DATA B2,55,4E, 49, 44, 49,52, 45, 4B,54, 49
1430
1115 DATA 49,44,49,52,45,4B,54,49,4F, 4E, 41

1120 DATA 41,CE,4E,4C,51,2E,41,55,D3,4D, 45
1437
1125 DATA 2E,41,CE,4D,45,4C,44,55,4E,47,2E
1281
1130 DATA 13, A5,C3, E9, A5, 0D, 00,21, 1B, A5,C3

1135 DATA 23, A5, C3, E9, A5, 0C, 00,21, 2B, A5,C3

(11897

[1171

(28971 ,52,56, 4F,52, 48, =
121671 ,56,4F,52, 48,45, =
11983) ,50,45,4C,2E, 41, =
[2919] ,48,4F, 43,48, 2E, =
128791 , 49,45, 46, 2E, 41, =
(24831 , 49,43, 48,45,4E,= 1427
[2208] ,4E,53,41,54,54,= 1339
[2328] ,4F, 4E,41,CC, 42, =
(27871 ,CC, 4E, 4C,51,2E,= 1304
(29721 ,4C, 44,55, 4E, 47, =
[2087] ,41,55,D3, 00,21, =
(27721 ,E9, A5, 04, 00,21,= 1651
[3442) ,E9, A5, OE, 00,21,= 1686

[2967]

[2576]

[1764]

[19031

[2660]

[2494]

[2027]

[2847]

[26309]

[27171

[27081

(32391

{28751



SOFTWARE-JOYCE

Carat-Auftrag

Statistik

Einkaufslisten mit Art.-Nr.., Bezeich-
nung. Lagerbestand. EK-Preis, Wert je
Artikel in DM. 1fd.Umsatz in DM je
Artikel. Verkaufslisten mit Umsdtzen
je Kunden, Artikelumsdtze, 1fd.Umsatz
usw.

Graphische Darstellung der Artikel-
ums4dtze nach Artikelgruppen.

Voreinstel lungen

Laufwerke fUr Daten bestimmen. Formu-
lare erstellen. Mahntexte. Mehrwert-
steuersdtze eintragen, Zahlungsbedin-
gungsschlussel erstellen.

Artikelverz=eichnis
Einkaufspreise, VK 1., VK 2, Lagerbe-
stand, Mindestbestand. Lieferanten

anzeigen, Artikeletiketten, 52 Arti-
kelgruppen.

Kundenverzelchnis

Verwalten des Kundenstamms. Druck von
Adressetiketten, Kundenlister. Anzei-
gen der Kunden am Monitor mit An-
schrift, Preisstaffel. Umsatz. Betrag
und Datum des letzten Umsatzes.

Lieferanten

Lieferanten-Nr., Firmenanschrift,
Sachbearbeiter, Kunden-Nr., bisheriger
Umsatz, Etiketten, Lieferantenliste.

Einkauf-Bestellwesen

Vervalten, Bestellvorschlagsliste,
Bestell-Nr., Bestell-Datum, Bestellungen
im Stapel erfassen.

Auftragsabwicklung

Auftrags-Nr., Datum, Kunden-Nr., Kun-
denanschrift, Rabatt, Zahlungsbedin-
gungen, Dialog-Fakturierung mit suchen,
4ndern, l8schen. Auftragsfreigabe fir
Teillieferung, Druck von Auftragsbe-
stitigungen, Lieferscheinen, Rechnun-
gen. Gutschriften, automatische Be-
standsfortschreibung in der Lagerhal-
tung nach Schreiben der Rechnungen.
Faktura-Journal.

Lagex

Buchen der Lagerbewegungen. Ein- und
Ausginge. 8 Kostenstellen. Anzeiger

der Buchungen, Druck des Bewegungs-

journals.

OP—-Listen-Mahnwesen

OP-Liste drucken, Anzeigen der Rechnun-
gen. Rg.-Datum, Rechnungsbetrag.
Fidlligkeit, gezahlter Betrag. Zahlungs-
datum. Restzahlung. automatisches
Mahnwesen mit selbsttdatiger Fort-

schreibung der Mahnstufe.
Preis DM 498 .,

Carat-Lager plus

Voreinstellungen, Artikelverzeichnis
Lieferantenverzeichnis, Bestellwesen,
Formularkopf und FormularfuB erstellen.
Lagerverwaltung, Statistik, bestimmen der
Datenlaufwerke, Artikelgruppen. Einkaufs-
preise. Verkaufspreise. Lagerbestand.
Mindestbestand, Buchen auf 8 verschiedene
Kostenstellen. Bestellungen verwalten,
Erfassen von Bestellungen im Stapel,
Lagerbewegungen anzeigen, drucken.
reorqganisieren. Umsatzlisten, Kosten-
stellenstatistik, Artikelumsatzliste,

Lieferantenumsatzliste. Kostenstellen-
liste usw.

Preis DM 298, -

Preis

Carat-Kasse plus

Vorkontierung als vorbereitende MaBnahme
zur Finanzbuchhaltung. Einnahmen-
Ausgabenberechnung., Berechnung der
Umsatzsteuervoranmeldung, statistische
Auswertung einzelner Konten, sowie des
Kassenbuches. Kapazitdt bei einem
Laufwerk ca. 1000 Buchungen, beim Zweit-
laufwerk ca. 5000 Buchungen. Anlegen

von Konten laut DATEV. Anzeigen von
Buchungen fir einen Tag,einen Monat.
oder ein Jahr, automatisches Sortieren
des Kassenbuches.

DM 198, —

Weltere Programme
und Branchenlbsungen
auf Anfrage 4

Handler-Anfragen
erwanscht 5

CAaRAT SOFT
Systemberatung

Inh. U. Donsbach
Nelkenstr. 27
Postfach 420115
4600 Dortmund 41
Tel.: 0231 / 40440
Tlx.: B 227 369 medi



1140 DATA 33, A5,C3, E9, A5, 14, 00,21, 3B,4A5,C3 (24121
+ E9, A5, 0F, 00,21,= 1727
1145 DATA 483, A5,C3,E9, A5,12, 00,21, 4B, 45,C3 (3993)
+E9, A5, 1B, 2D, 03,= 1784
1150 DATA 00,21,55, A5,C3, E9, A5, 1B, 2D, 02, 00 [2542)
.21,5F,A5,C3,E9,= 1671

1155 DATA A5, 1B, 45, 00,21,68, A5,C3, E9, A5, 1B [30551
,46,00,21,71,A5,= 1564

1160 DATA C3,E9, A5, 1B, 47,00,21,7A,A5,C3,E9 (30101
A5, 1B,48,00,21,= 1736

1165 DATA 83, A5,C3,E9, A5, 1B,53, 02, 00,21,8D [32081
,A5,C3,E9,A5,1B,= 1960

1170 DATA 54, 00,21,96, A5, C3, E9, A5, 1B,53, 01 [2293]
,00,21,A0,4A5,C3,= 1689

1175 DATA E9, A5, 1B, 54, 00,21, A9, A5, C3,E9, A5 [2366)
»1B,37,00,21,B2,= 1762

1180 DATA A5,C3,E9,AS, 1B, 36, 00,21, BB, A5,C3 [3354)
,E9, A5, 1B, 55, 03, = 1632

1185 DATA 00,21,C5, A5, C3, E9, A5, 1B, 55, 02, 00 [2644]
.21,CF,A5,C3,E9,= 1935

1190 DATA AS, 1B, 49,03,00,21,D9, A5,C3,E9,AS [40101
»1B,49,01,00,3E,= 1439

1195 DATA 01, 32,36, A6, C9, 3E, 00, 32,36, A6,C9 [2689]
. CD, F7,A5,D8,7E,= 19064

1200 DATA FE, 00,C8,CD, 2B, BD, 23, 18, F6,CD, 2E (2584}
, BD, DO, 32,35, 46,= 2113

1205 DATA 3A, 36, A6,FE, 01,20, OF, ES, 21, 19, A6 [3482]
»7E,FE, 00,28, 06,= 1459

1210 DATA CD,5A,BB, 23, 18, F5, 34, 35, A6, E1,C9O (2418]
,07,0D,0A,44,72,= 1701

1215 DATA 75,63,6B, 65,72, 20, 6E,69,63,68,74 [2715]
,20,62,65,72,65,= 1550

1220 DATA 69,74,20,21, 0D, 04, 00, 00, 00,00, 00 [2151]
, 00,00, 00,00,00,= 309

1225 (1171
1230 MEMORY &A38D [7201
1235 zelle = 1000 schritt = 5 [15171
1240 adr = &A38BE : last = &A63D [7731
1245 FOR 1i=1 TO 16 [3171
1250 READ bytes$ [6031
1255 POKE adr, VAL("&" +byte$) {745)
1260 sum = sum + PEEK(adr) [1499)]
1265 adr = adr + 1 [392)
1270 NEXT [3501

1275 READ checksum$
checksum$, 3>)

1280 IF sum <> checksum THEN CLS:PRINT CHR [3972]
$£(7);"Fehler in Zelle";zeile+10: END

checksum = VAL(MID$( [3979]

1285 IF adr < last THEN sum = 0 : zelle = (23171
zelle + schritt GOTO 1245

1290 PRINT "Ok, Saving ~“DRUCK.BIN~ (21481
1295 SAVE "druck.bin", b, &A38E, &2AF [1529]
1300 END [1101
DMP 2000

10 MODE 0:LOCATE 7,10:PRINT "DMP 2000":FOR (4368]
I=1 TO 1500: NEXT

20 MODE 2:LOCATE 22,11:PRINT”Brauchen Sie [4717]
Erlasuterungen ?7 ( J / N O"
30 ws&=INKEYS [833)

40 IF UPPER$(wS$) ="N" THEN GOTO 330:REX %X [3732]

Programmbeginn XX
50 IF UPPER$(w$) ="J" THER GOTO 70 {2034)
60 GOTO 30 [3401]
70 CLS:LOCATE 30,3:PRIRT"E R L A EUTE R [3461)
UNG":
80 LOCATE 4,5:PRINT"Dieses Programm dient
der schnellen und problemlosen Druckartein
stellung"”
90 LOCATE 4,7:PRINT"ihres
fuehrt Sie durch drei
& durch”
100 LOCATE 4,9:PRINT” Tastendruck bedient
werden . Im dritten und letzten Menue kann
zweimal”
110 LOCATE 4,11:PRINT”gewaehlt werden , da [86261
beide Druckarten mit jeder vorher getrof
fenen Ent-"
120 LOCATE 4,13:PRIRT"echeidung harmoniere (82581
n. Bitte beachten Sie, dass gemaess Druck
erhandbuch”
130 LOCATE 4,15:PRINT”vor der Einstellung [7035]
©eines neuen Schriftbildes ein vorher ein
gestelltes”
140 LOCATE 4,17:PRINT"altes Schriftbild ge (8422]
loescht werden muss. Das Loeschen erfolgt
nach der”
150 LOCATE 4,19:PRINT”"gleichen Methode wie [9441]
das Einstellen eines Schriftbildes. Das u
ntere Fen-"
160 LOCATE 4,21:PRINT"ster informiert uebe [7381]

r die jewells gueltige Einstellung des Dru
ckers ., "

[9617]

DMP 2000. Es ([8247]
Menues, die jewelil

[(8341)]

170 LOCATE 37,23:PRINT " TASTE" (5711
180 w$=INKEYS (8331
190 IF w8<>"" THEN GOTO 210 [10021]
200 GOTO 180 [401]

210 CLS:LOCATE 30,3:PRINT "E RL A EUT E [3487]
RUNG"

220 LOCATE 4,5:PRINT"Venn Sie im dritten M [6446)

enue zweimal gewaehlt haben oder die 3 a

nwaehlen, "

230 LOCATE 4,7:PRINT"apeichert das Program [7368]

m ihre Druckereinstellung auf Diskette, um
die Ver-"

240 LOCATE 4,9:PRINT"te nach Erledigung

der Druckarbeit bel erneutem Start des P

rogrammes"’

250 LOCATE 4,11:PRINT"wieder einzulesen un [8339]

d im Infofenster auszugeben . Sollten Si

e im zwei-"

260 LOCATE 4,13:PRINT"ten Menue eine Wahl

getroffen haben , die mit dem DMP 2000 nic

ht zu rea-"

270 LOCATE 4, 15:PRINT"lisieren 1ist , so k [7057]

cennen Sie nach einer Fehlermeldung el

ne erneute”

280 LOCATE 4,17:PRINT"Vahl im zweiten Menu [30601]

e treffem. "

[7530]

[76111

290 LOCATE 37,23:PRINT” TASTE" (5711
300 ws=INKEYS [(833)
310 IF ws$<>"" THER GOTO 330 [1300)
320 GOTO 300 (5041
330 CLS:LOCATE 1,7:PRINT STRING$(80," ") [1862]
340 LOCATE 1,10:PRINT STRING$(80," "> [2204]

350 LOCATE 2,9:PRIRT"Wurde der Drucker dir [5852)

Programmiersprache COMAL

Pascal zu kompliziert? Basic zu "alt”? Logo unzureichend?

Warum nicht gleich COMAL-80

Diese Sprache ist strukturiert, schnell und modern. Auch Computerneulinge kénnen
schon nach 14 Tagen flieBend programmieren.

COMAL-80 wird in verschiedenen Bundeslindern fiir den Schulunterricht empfohlen
und vietfach in Universitéten eingesetzt:

Jetzt auch fiir alle Schuelder CPC Computer

Diskette COMAL-80 Version 1.83 mit Handbuch DM 69—~
COMAL-80 Modul in Vorbereitung

COMALGRUPPE-DEUTSCHLAND
Fa. D. Belz, 2270 Utersum/Fihr, Tol.: 04683/500 Modem 554

»Joyce Qualitats-Software«

Reizen Sie lhren Joyce + voll aus!
Window-Kasse, -Adress und -Lager sind echte Profi-Programme:

® In dBASE erstellt, compiliert — daher selbstandig lauffahig
® Menue gesteuert — daher besonders leichte Handhabung
® DateigroBe nur durch Speichermedium in Diskette begrenzt.
® Ansprechende Window-Grafik

Window-Kasse Einnahmen-/Ausgaben-Journal DM 98,-
Window-Adress WordStar kompatibel, Etikettendruck DM 98,-
sortierte Ausgabe nach mehreren

Kriterien
Window-Lager komb. Lager-/Lieferantenverwaltung
mit Bewegungsjournal und Umsatzlisten DM 198,—

Wir liefern bekannte Qualitatssoftware fur alle CPC’s und JOYCE:

22 cpc 11’86

Finanzbuchh., Textverarbeit., Sprachen, Utilities, Spiele, Zubehor
MicroMarket-Worms - MicroMarket-Worms - MicroMarket-Worms

4780 Lippstadt - Joh.-Westermann-Platz 1 - Tel. (02941) 58290




w“mwm“m“m““w““““““m“““““““““““““““““““““““““W“m“m“m““BeﬁChpwm“

ekt vor Beginn dieses Programmes eingescha
ltet 2 ¢ J / N

360 ein$=INKEY$

370 IF UPPERS$(ein$)="J"
" THEN GOTO 390

380 GOTO 360

390 LOCATE 1,9:PRINT SPACE$(80)

400 LOCATE 15,9:PRINT"WVollen Sie eine Druc
kereinstellung loeschen ? ( J / N )"

410 loesch$=INKEY$

420 IF UPPER$(loesch$>="J"
h$)="N" THEN GOTO 440

430 GOTO 410

440 IF UPPERS$(eins$>="J" THEN desig$(1)="ST
DARD" : DESIG$(2)>="STDARD"” : DESIG$ (3)="STDARD
" : DESIG$ (4)="STDARD" : GOTO 490

450 OPENIN "dmp”

460 FOR 1i=1 TO 4

470 INPUT #9,desig$ (i)

OR UPPER$(ein$)>="N

OR UPPER$(loesc

480 NEXT:CLOSEIN

490 CLS:GOSUB 1240:REM %X Bildschirmaufbau
nglLOCATE 15,10: PRINT"N L Q - SCHR
éfg LOCATE 15,12:PRINT"E L I T E - SCHR
égg LOCATE 15,14:PRINT"S C H M AL - SCHR
égg”LOCATE 15, 16: PRINT” PROPORTIORAL - SCHR
éfg"LOCATE 15,18: PRINT"N L Q-PROP. - SCHR
%gg LOCATE 15,20:PRINT”"Keine Veraenderung

560 wahll$=INKEY$

570 ON VAL (wahll$) GOTO 840,860,880,900,9
20,590: REX XXX In die Hauptdruckarteinstel
lungsschleife XXX

580 GOTO 560

590 LOCATE 7,8:PRINT”"Sie haben noch weiter
e Moeglichkeiten, das Schriftbild zu varii
eren"

600 LOCATE 15,10:PRINT"Tiefstellen

610 LOCATE 15, 12: PRINT"Hochstellen
"

620 LOCATE 15, 14: PRINT” Doppeldruck

630 LOCATE 15,16: PRINT"Fettdruck

640 LOCATE 15,18: PRINT"Kursivdruck
"

650 LOCATE 15,20:PRIFT"Keine Veraenderung
”

660 wahl28=INKEYS

670 ON VAL (wahl2$) GOTO 940,970,1000,1030

,1070,690: REM XXX In die Zusatzfunktionedr

uckechleife XX¥

680 GOTO 660

690 LOCATE 6,8:PRINT * Zusatzlich koe

nnen Sie folgende Einstellungen anwaehlen

e "iz=z+1

700 LOCATE 15,10:PRINT"Unterstreichen’; SPA
CE$(10>

710 LOCATE 15, 12:PRINT"Doppelte Breite";SP
ACES (10>

(5451
(34731

[524]
[ 15551
(59201

(8081
[3268]

(4501
[80721

[917]
[4501]
[1505]
[75631]
[2642)
[1429]
[(2220]
[23781
(2783)
[2844]
[2688]
[775]
(5044]

[373)

[8026]
[23861]
[33811]
(32281
[2716]
[4081)
[3435]
[1032]
(563021

(3691
[8340]

[27321

[28671

720 LOCATE 15, 14:PRINT"Keine weitere Wahl (73641
: Ende des Programmes'; SPACE$(10>
730 LOCATE 15,16:PRINT SPACE$(60) [15001
740 LOCATE 15,18:PRINT SPACE$(680) [17111
760 LOCATE 16,20:PRINT SPACE$(60) (20791
760 wahl3$=1NKEYS 10891
770 IF wahl38="3" THEN GOTO 810:REM ** End [4342]
e des Programmes XX
780 IF wahl3$="1" THEN GOTO 1100 [1656]
750 IF wahl3$="2" THER GOTO 1170 [2048]
800 GOTO 760 [413]
810 OPEROUT ''dmp” (8121
820 FOR i=1 TO 4:VRITE #9,desig$(i):NEXT [1515]
830 CLOSEQUT:CLS: END [1497)
840 IF UPPERS$(loesch$)="J" THEK PRINT #8,C [4822]
HR$(27);"x" ; CHR$(0): desig$ (1>="STDARD": GOS
UB 1350:GOTO 590
850 PRINT #8,CHR$(27);"x";CHR$(1):desigs( (3824)
1)="F L Q":GOSUB 1350:GOTO 590
860 IF UPPER$(loesch$)>="J" THEN PRINT #8,C ([4741]
HR$(27);"P":desig$(1)="STDARD": GOSUB 1350:
GOTO 590
870 PRINT #8,CHR$(27);"MN':desig$(1)="ELITE [2936]
" GOSUB 1350:GOTO 590
880 IF UPPER$(loesch$)>="J" THEN PRINT #8,C [4903]
Hg;éla):DBSIGS(1>="STDARD":GOSUB 1350: GOTO
890 PRINT #8,CHR$(15):DESIG$(1)="SCHMAL":G [27431
OSUB 1350:GOTO 590
900 IF UPPER®(loesch$>="J" THEN PRINT #8,C [5961]
HR$(27);"p"; CHR$(0):desig$(1)>="STDARD": GOS
UB 1350:GOTO 590
910 PRINT #8,CHR$(27);"p"”;CHR$(1):desig$(l (3141]
)="PROP.": GOSUB 1350:GOTO 590
920 IF UPPER$(loesch$)="J" THEN PRINRT #8,C (47201}
HR$(27) ;" x" ; CHR$(0) ; CHR$(27) ;" p" ; CHR$(0):d
esigs (1)="STDARD": GOSUB 1350: GOTO 590
930 PRINT #8,CHR$(27);"x";CHR$(1); CHR$(27) ([5451)
i "p”; CHR$ (1) : desig$(1)="NLQ-PROP.": GOSUB 1
350: GOTO 590
940 IF wahll$="4" AND UPPER$(loesch$)="N" {[14379]
OR wahll1$="5" AND UPPER$(loesch$)="N" THEN
LOCATE 7,23:PRINT SPACE$(67)>:LOCATE 25,23
:PRINT"Diese Wahl ist nicht zulaeesig !":F
OR I=1 TO 1500: NEXT:GOSUB 1350: GOTO 660
950 IF UPPERS$(loesch$)="J" THEN PRINT #8,C [5614]
HR$(27);"T":desig$(2)="STDARD" : GOSUB 1350:
GOTO 690
960 PRINT #8,CHR$(27);"S";CHR$(1):deecigs(2 [4742]
)="T.gstllt"”:GOSUB 1350:G0TO 690
970 IF wahll$="4" AND UPPER$(loesch$)="N" [14379]
OR wahll$="5" AND UPPER$(loesch$)="N" THEN
LOCATE 7,23:PRINT SPACE$(67):LOCATE 25,23
: PRINT"Diese Wahl ist nicht zulaessig {":F
OR I=1 TO 1500:NEXT:GOSUB 1350:GOTO 660
980 IF UPPER$(loesch$)="J" THEN PRINT #8,C [5614]
HR$(27)> ;" T":desig$(2)="STDARD" : GOSUB 1350:
GOTO 690
990 PRINT #8,CHR$(27);"S";CHR$(0):desigs(2 [(3858]
)="H,gstllt":GOSUB 1350:GOTO 690
1000 IF wahlls$="1" AND UPPER$(loesch$)="N" [13252)
OR wahl1$="6" AND UPPER$(loesch$)="R" THE
E LOCATE 7,23:PRINT SPACE$(67):LOCATE 25,2
3:PRINT"Diese Wahl ist nicht zulaessig !":
FOR I=1 TO 1500: NEXT:GOSUB 1350: GOTO 660
1010 IF UPPER$(loesch$)="J" THEN PRINT #8, [5575]
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WIir haben die Joyce-Software, dle
Sle suchen!

Buchhaltung ab DM 577.-
Hausverwaltung ab DM 570,-
Faktura/Lager/Datei ab DM 178,-
Vereinsverwaltung ab DM 248,-
Adressverwaltung ab DM 128,-
Videoarchivverwaltung ab DM 98,-
Datenbank ab DM 198,-
Finanzmathematik ab DM Q5,-
warmebedarf ab DM 248,

Weitere Software auf Anfrage!

Computer — Studio
Am Réatschenbach 9, 8058 Erding
Tel.: 08122-40529 zw. 1400 u. 1800

Handleramfragen erwtinscht

1186 cP¢€ 23
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CHR$(27); "H": desig$ (2)="STDARD" : GOSUB 1350 1200 IF UPPER$(loesch$)="J" AND z=2 THEN P ([6703]
: GOTO 690 RINT #8,CHR$(27);" W' ; CHR$(0): DESIGS(4)="ST
1020 PRINT #8,CHR$(27);"G":DESIG$(2)="D-DR [4035] DARD" : GOSUB 1350:GOTO 810

UCK’ : GOSUB 1350: GOTO 690 1210 IF z=1 ARD desig$(3)="UNTSTR" THENR PR ([7790]
1030 IF wahlis= "1" AND UPPER$(loesch$)>= " [13752] INT #8,CHR$(27) ;"W ; CHR$(1): DESIGS$ (4)="DOP

N” OR wahlls= 2" AND UPPERS(loesch$)= "R P.":GOSUB 1350: GOTO 690
OR wahlls= "3" AND UPPER$(loesch$)= "N" T 1220 IF z=1 THEN PRINT #8,CHR$(27);"W';CHR [4982]

HEN LOCATE 7,23:PRIRT SPACE$(67):LOCATE 25 $(1):DESIG$(3>="DOPP.": GOSUB 1350:GOTO 690

,23: PRIRT "Diese ¥ahl ist nicht zulaessig 1230 IF z=2 THEN PRINT #8,CHR$(27);"W';CHR [4138]
!":FOR I=1 TO 1500: NEXT: GOSUB 1350:GOTO 66 $(1):DESIG$<4)="DOPP.": GOSUB 1350: GOTO 810

0 1240 PRINT CHR$(24) [996]

1040 IF wahll$= "4” AND UPPERS$ (LOESCHS$)="N [14337) 1250 PRINT SPACES$(79> (9571

" OR wahll$="5" AND UPPERS(loesch$)="FN" TH

EN LOCATE 7,23:PRINT SPACES$(67):LOCATE 25, 1260 PRINT ” £28431]

23: PRINT"Diese Wahl ist nicht zulaessig !“ D M P 2000

:FOR I=1 TO 1500: NEXT: GOSUB 1350:GOTO 590 "

1050 IF UPPERS (LOESCHS)>="J" THEN PRINT #8, (5529] 1270 PRINT SPACE$(79) [9571.

CHR$(27);"F": DESIG8$(2)="STDARD" : GOSUB 1350
: GOTO 690 1280 PRIRNT * DRUC 1[3890])

1060 PRINT #8,CHR$(27);"E":DESIG$(2)="Fett [3616] KARTEINSTELLUNG

DR.":GOSUB 1350:GOTO 690 "

1070 IF wahll$="1" AND UPPER$(loesch$)="N" [13252] 1290 PRINT CHRS$(24) [9986]
OR wahl1$="5"AND UPPERS$(loesch$)="N" THEN 1300 MOVE 0,5:DRAV 0,300: DRAV 630,300: DRAV ([(2600]
LOCATE 7,23:PRINT SPACE$(67):LOCATE 25,23 630,5:DRAV 0,5
:PRIRT"Diese Wahl ist nicht zulaessig !”: 1310 MOVE 40,20:DRAV 40,60: DRAV 590,60: DRA (23901

FOR I=1 TO 1500: NEXT:GOSUB 13%0: GOTO 660 ¥V 590,20:DRAV 40,20
1080 IF UPPERS(loesch$)>="J" THEN PRINT #8, [5648] 1320 LOCATE 9,23:PRINT” Ihre derzeitige Ein [7873]

CHR$(27) ;5" :desig$(2>="STDARD" : GOSUB 1350 stellung lautet ";desig$®(1l);"/";desig$(2);

: GOTO 690 "/ desigs(3) ;" /" desigs (4>

1090 PRINT #8,CHR$(27);"4":desigs(2)="Kurs (39751 1330 PRINT CHR$(24):LOCATE 65, 10: PRINT” 1 [(9265]
iv":GOSUB 1350: GOTO 690 ": LOCATE 65,12: PRINT” 2 ":LOCATE 65, 14: PRI

1100 IF UPPER$(loesch$)="J" AND z=1 AND de (79181 NT" 3 ":LOCATE 65, 16: PRINT” 4 ":LOCATE 65,

sig$(3)="DOPP." THEN PRINT #8,CHR$(27);"-" 18: PRINT” S ":LOCATE 65,20: PRINT” 6 ":PRIN

; CHR$(0) : desig® (4)="STDARD" : GOSUB 1350: GOT T CHRS$(24)

0 690 1340 RETURK (5551

1110 IF UPPERS$(loesch$)="J" AND z=1 THEN P (5774] 1350 LOCATE 7,23:PRINT SPACES$(67) [7881

RINT #8,CHR$(27);"-";CHR$(0):desig$(3)="ST 1360 LOCATE 9,23:PRINT” Ihre derzeitige Ein [6700]

DARD" : GOSUB 13%50:GOTO 690 stellung lautet '"desig$(l);"/";desig®(2);"”

1120 IF UPPER$(loesch$)='"J" AND z=2 ARD de [6400] /" desig8(3);" /" ;descigs(4): RETURN

sig$(3)="UNTSTR" THEN PRINT #8,CHR$(27);"- 1370 REM XxXXXXxX%X%X Christoph Cyrus XXXxXxx [25421}

" ; CHR$(0): desig$ (3)="STDARD": GOSUB 1350: GO *kkk

TO 810 1380 REX x [991]

1130 IF UPPER$(loesch$)="J" AND z=2 THEN P [6687] X

RINT #8,CHR$(27);"-";CHR$(0):desig$(4>="8T 1390 REN x (13141

DARD” : GOSUB 1350: GOTO 810 X

1140 IF z=1 AND desig$(3)>="DOPP." THEN PRI [6107] 1400 REM XXXXX%XXXKXX *XX%xkx%x% [1789)]

NT #8,CHR$(27);"-";CHR$(1):desig®(4>="UNTS XXX

TR": GOSUB 1350:GOTO 690 1410 - [1171

1150 IF z=1 THEN PRINT #8,CHR$(27);"-";CHR (45351 1420 REM + desig$<1l) = Bezeichnung fuer Dr (39101

$(1):desig$(3)="UNTSTR": GOSUB 1350:GOTO 69 uckarteinstellung 1.Menue

0 1430 REM + desig$(2) = Bezeichnung fuer Dr [4403]

1160 IF z=2 THEN PRINT #8,CHR$(27);"”-";CHR (51731 uckarteinstellung 2.Menue

$(1>:desigs(4>="UNTSTR": GOSUB 1350:GOTO 81 1440 REM + desig$(3) = Bezeichnung fuer Dr (3375]

0 uckarteinstellung 3.Menue

1170 IF UPPER$(loesch$)="J" AND z=1 AND de [7470] 1450 REM + desig$(4) = Bezeichnung fuer 2. (3839]

s1g$ (3)="UNTSTR" THEN PRINT #8,CHR$(27);"V Druckarteinstellung 3.Menue

', CHR$ (0> : DESIG$ (4)>="STDARD" : GOSUB 1350: GO 1460 REM + wahl-1-$ = Tastaturwahl Drucke [4362]

TO 690 reinstellung 1. 2. 3. Menue

1180 IF UPPER$(loesch$)="J" AND z=1 THEN P (45251 1470 REM + loesch$ = Abfrage nach Drucke [(4153]

RINT #8,CHR$(27) ;" W' ;CHR$(0):DESIG$(3)>="ST instellung durch loeschen/anwaehlen

DARD": GOSUB 1350:GOTO 690 1480 REM + eins = Abfrage,ob Druckart [4432]

1190 IF UPPERS(loesch$>="J" AND z=2 AND de [7447] einstellung von Floppy gelesen oder

s1g$(3)>="DOPP."” THEN PRINT #8,CHR$(27);"W' + vargegeben wird

; CHR$¢0) : DESIGS (3)="STDARD” : GOSUB 1350:GOT 1490 REM + z = Durchlaufzaehler im [2373]

0 810

3. Menue

Patch fur die 8-Bit-Bauanleitung

aus Heft 5/86

Fiir 664 und 6128 muB die Zeile 120

wie folgt gedndert werden:
Version 664:

Dieses kurze Maschinenprogramm
erkennt, nach Aktivierung, die Not-
wendigkeit des achten Bits und schal-
tet dieses automatisch zu oder ab. Die
Routine wird im oberen BASIC-Stack
abgelegt, und bleibt somit auch nach
einem Reset erhalten. Die Pokes aus
den Zeilen 80 - 100 aktivieren die
Routine nach einem Reset erneut.
Hier die Routine fiir den 464:

10’ 8-BIT PATCH

20’ (C) A.Hartmeier 1986
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30 FOR i=&B072 TO &B0SA

40 READ wert$

50 wert=VAL(’&”’+wert$)

60 POKE i,wert

70 NEXT i

80 POKE &BD2B,&C3

90 POKE &BD2C,&72

100 POKE &BD2D,&B0

110 DATA FE,80,38,12,C5,D5,01,00,
F6,11,00,20,ED,51,CD,88

120 DATA B0,ED,59,D1,C1,C9,CF,
F2,87

DATA B0,ED,59,D1,C1,C9,CF,0B,88

Version 6128:
DATA B0,ED,59,D1,C1,C9,CF,1B,88

Die Pokes in die Speicherstellen
&BD2B, &BD2C und &BD2D zum
Deaktivieren des achten Bits lauten:
464: &CF, &F2, &87
664: &CF, &0B, &88
6128: &CF, &1B, &88

(A. Hartmaier)
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Kassette + Diskette
fir Schneider CPC
mit deutscher

Anleitung

® Firebird is a Registered Trade Mark of British Telecommunications plc

Firebird-Produkte erhalten Sie in den
Fachabteilungen von W

und sowie in allen gutsortierten
Computershops und im guten
Versandhandel

bl g bbb,

= =9 - = = - d
e = =1L
FIREBIRD SOFTWARE
FIRST FLOOR, 64-76 NEW OXFORD ST., LONDON WC1A 1PS

Vertrieb; Rushware
Mitvertrieb: Microhandler
Distribution in Osterreich:
Karasoft

Vorsicht vor Grauimporten!

Bitte priifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthalt. Spatere Reklamationen
kénnen leider nicht beriicksichtigt werden.




Gewinnen Sie einen brandneuen Schneider PC!!

Wie?
Ganz einfach! Den umstehenden Fragebogen ausfiillen und an den DMV-Verlag
schicken.

Alle Einsendungen nehmen an unserer grofen Verlosung teil.

Vielleicht sind Sie dann der/die Gliickliche, der/die den neuen Schneider PC auf
den Computertisch bekommt.

Natiirlich gibt es weitere wertvolle Gewinne; das Mitmachen lohnt sich allemal!

Des weiteren werden folgende Gewinne zur Verfiigung gestellt.

15 Programme nach Wahl (Fa. Schuster Elektronik, Castrop-
Rauxel)

3 x Quick-Data 3.0 fiir Joyce PCW 8512

3 x Quick-Bill 2.0 fiir Joyce 8512/8256 (Fa. Werder Nachrichtentechnik,
Hamburg)

3x Comal V.183 Diskette (Comalgruppe Deutschland)

S5x Serie 77 Diskette

5x Demodisc Screen-Box

5x Original Handbiicher EUMEL (CWL-PC Software Glashiitten)

15 Fachbiicher

10 GAC Grafik-Adventure-Creator

10 Copyshop — Hardcopyprogramm

lhren ausgefiillten Fragebogen schicken Sie an.

DMV-Verlag — Stichwort Umfrage — FuldaerstraBe 6 — 3440 Eschwege Einsendeschlu$} ist der 5. 12. 1986. i

Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des DMVVerlages sowie deren Angefiorige diirfen nicht teilnehmen.
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LESERBEFRAGUNG

Haben Sie beruflich mit [o1] |
Computern zu tun?

ja O nein 0 (2)

Welchen Computertyp o2] [ |
besitzen Sie?

CPC 464 (1) CPC 664 [1(2) CPC 6128 [1(3)

Joyce [1(4) PC 1512 O (5)

S OIS GTE sinsrihie gy st T A A s

Welche Peripherie besitzen Sie bzw. ales] [

wollen Sie sich anschatfen? bl [ [ []
Ich besitze Ich werde mir anschaffen:
Drucker [1(¢(1) Drucker Ol (1)
Floppy [ (2) Floppy L (2
Zweitfloppy O @) Zweilfloppy L1 (3)
Speichererw. [1(4) Speichererw. @
Festplatte [0 (5) Festplatte L1 ¢5)
Maus 0 ) Maus 1 (6)
Akustikkoppler I (7) Akustikkoppler L (7)
Joystick 00 (8) Joystick (8
SONStigesmmEs=—— =i st s e e e
Welche Programmiersprachen aleal [ ] ]
beherrschen Sie bzw. bloa T 1]
wollen Sie erlernen?

Ich programmiere in Ich méchte lermen

BASIC 0 (1) BASIC o)
Assembler [1(2) Assembler U (2)
Pascal [1(3) Pascal [1(¢3)
Forth [1(4) Forth 0 4)
Cobol 0O¢%5) Cobol 1 (5)
LOGO [0¢6) LOGO [0(6)
Comal 0 (7) Comal O (7)
C @ C 1 (8)
SONSHGES T F i R e s e R P S e e
Wie beurteilen Sie die einzelnen os] T 1]
Rubriken? (Noten 1 — é nach Schulsystem) .
Editorial (1 Inhalt =
CPM [0 Hardware Tests O
Software Reviews [] Titelberichte ]
Schneider Aktuell [0 Bucher I
Listings [J Tips & Tricks [
Schneiderware [0 Abenteuer &
CAL 0 Knack die NuR O
Serien wie ,Glas. CPC”

oder ,Soft. Exp” [0 Pascal Kurs []
Floppy Kurs [] Joyce ]

Die abgedruckten Listings sind
sehr gut HEQY)

gut 0@

nicht mein Geschmack 1(3)

Die Listings sind lor] |
immer laufi&hig O

kaum fehlerhatt L1 (2)

oft fehlerhatt EEE))

Das bisher beste Listing war:
Ich wiinsche mir mehr o] T 1
Anwenderprogramme EEEH)
Spielprogramme (2
Lemnprogramme L1 (3)

Tips & Tricks 0@

UNASZW TS i e e e e i e e e e e e
Den Databox-Service nutze ich [20] |
nie LI
manchmal 02

oft HEE))
regelmdnBig O 4)

Den CPC-Service »HeiBer Drahte [ |
nutze ich

nie mEEY;
manchmal 1(2)

oft 1 ¢(3)
regelmdnBig Ll (4)

Den neuen Schneider PC werde ich mir [12] |
anschaffen (D

nicht anschatfen @)

Wie gefdllf Ihnen das Erscheinungsbild von

CPC International?

Titel [13] |
sehr gut a¢h

weniger gut 12

nicht ansprechend 0O 3)

Fotos 4] |
sehr gut HEES)

weniger gut L1(2)

nicht ansprechend 7 (3)
Gestaltung der Artikel [1s] |
sehr gut 0(l)

weniger gut 0@

nicht ansprechend O (3)
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Hettgliederung o] |
sehr gut WREH)

weniger gut [ (2)

nicht ansprechend HEE))

Wie lange betrégt die 7] ]
durchschnittliche Lesezeit pro Heft?

Wie oft schlagen Sie das Heft aut? 18] |
Mbochten Sie kunttig auf CPC International [19] |
verzichten?

ja ERQY)

nein 0 @)

Wieviel Personen lesen auBer Ihnen Ihre [2o] |
CPC International?

Informieren Sie sich durch das Lesen 21] |
von Anzeigen?

ja 0 (1)

nein 0 (2)

Wenn ja: Lesen Sie alle Anzeigen? |22] |
ja 0 (1)

nein 0@

Haben Sie sich nach dem Lesen von 23] ]
Anzeigen Produkte gekauft?

ja El¢L)

nein O (@)

Lesen Sie noch andere spezielle [24] |
Schneider-Titel?

ja 0

nein O (¢2)

Wenn ja, welche? l2s] |
Lesen Sie noch weitere Computer- [2¢] ]
Zeitschriften?

ja EEQY)

nein 02

Wenn ja, welche?
Angaben zur Person: o] [ ][]
N T e i R T e B e e e
I A e e e S e s B
IEIA L) e e e S S O
Bundesland e s R e e s

Geschlecht:
mdnnlich HEEH)
weiblich 0@

Welcher Altersgruppe gehdren Sie an?

bis 16 Jahre LI (1)
17 — 20 0@
21 — 25 (3
26 — 34 ENEY)
35— 44 (5
45 — 54 1 (6)
55 und dlter C1(7)

Uber welches monatliches
Netioeinkommen verfugen Sie?

bis 1000 ()
bis 2000 0 (2)
bis 3000 J(3)
bis 4000 O (4)
mehr als 4000 £ (5

Welcher Berufsgruppe gehdren Sie an?

Arbeiter(in) HEEH)
Angestellte(r) 0 (2)
Leitender Angestellte(r) [1(3)
Beamte(@) O @)
Akademike1@in) 1 (5)
Kaufmann/trau [ (6)
Freiberufler(in) C1(7)
Schuler(in) 1 (8)
Auszubildende(r) (9
Bemerkungen:

FI

[so] |

o |

[se] ]

Die hier gemachten Angaben werden veriraulich behandelt

Ich bin damit einversianden, daf die hier gemachten Angaben elekironisch verarbeitet werden,
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Eine Welle der Panik

Gestandene Familienviiter kratzen ihr
letztes Kleingeld zusammen und kau-
fen sich einen Zweit-Joyce. Nach dem
Grund dafiir gefragt, gab z.B. Herr K.
aus P., bis vor kurzem noch ein tadellos
gekleideter, jetzt aber ziemlich deran-
giert wirkender Mittvierziger an, er
wolle auch mal wieder an seinen Joyce,
den er eigentlich fiirs Geschiift gekauft
habe. In letzter Zeit sei jedoch sein 15-
jahriger Sohn der Hauptbenutzer,

Odernehmen wir die Firma D. aus L.:
Nach der Anschaffung einiger Joyce
zur Erledigung der Biiroarbeiten war
ein groBer Aufschwung zu verzeich-
nen. Seit einiger Zeit lduft jedoch im
Biiro nichts mehr, obwohl die Nut-
zung der Computer nachweislich
intensiviert wurde!

Und obwohl sich der Joyce wie ra-
send verkauft, bleiben Softwareher-
stelleraufihren Vereinsverwaltungen
und Datenbanken sitzen, ja erwigen
schon, ob sie ihre Restbestande nicht
verschenken sollen.

In der Redaktion von ,,CPC Interna-
tional” lduft auBer einem Joyce gar
nichts mehr, so daB jetzt schon freie
Mitarbeiter die Editorials schreiben
miissen.

Selbst mein kleiner Bruder, der mei-
nen Wechsel von einem Joystick-
gesteuerten C 216 (keine Schleichwer-
bung...)zum Joyce nie richtig verstan-

| THINK THE GERMANS
LIKE NY(;}ONPUTERS

| "“""""""'“'"""""““""""“""'"'“'"'"'“'"'""'""""'""'"'"'""'""""'"'"""""'“""""'"'"'"""""'"'"'"""""'""'""""""""'"""""'""""""'""'"'"""""'""""“""Joyce""""""""

rolit uber das Land!!!

den hat, findet plotzlich die neue
Kiste ,,gar nicht mehr so schlecht™
Der Grund dafiir ist ganz einfach:
Der Joyce ist spielsalonfihig gewor-
den!!!

Was mitdem 3D-Clock Chess als Bich-
lein begann, artet langsam zur
Flutwelle aus, die iiber den Kanal
(The Channel, La Manche) nach Old
Germany schwappt. Und was sich
beim Clock Chess schon abzeich-
nete, wird jetzt ganz klar: Im Joyce ist
mehr drin!!!

Was sich da auf dem Bildschirm ab-
spielt, habe ich mir in meinen kiihn-
sten DR Draw und DR Logo-Triumen
nicht vorgestellt: Blitzschnell aufge-
baute dreidimensionale Grafiken
(ohne GSX) und cine hervorragende
Animation, die den Verdacht nahe-
legt, daB irgendwo im Joyce eine gut-
getarnte Sprite-Verwaltung ihr Schat-
tendasein fristet.

Das einzige, worin sich der Joyce mit
seinen verspielten kleinen Briidern
nicht messen kann,istder Sound. Der
eingebaute Beeper tut zwar sein

‘Moglichstes, mehr als das Krichzen

eines asthmatischen Papageis ist je-
doch nicht drin.

Die ,Wende im Biiro” ist also auch
zur ,Wende im Kinderzimmer” ge-
worden, das ,.Biirowunder” hat sich
als perfekt getarnte Spielhélle
entpuppt.

Jetzt ist es an der Zeit, dall Schneider
die Karten (oder besser: Datenblit-
ter) auf den Tisch legt und verrit, was
im Joyce noch alles drinsteckt.

Mit einer offeneren Informationspo-
litik stehen die Chancen gut, daB3 der
Joyce zu einem neuen ,,Volkscompu-
ter” wird. Zu einer Maschine, die
sowohl fiir Anwender als auch fiir
»Bastler” geeignet ist; zu einem
universellen System, mit dem man
sich nach der Erstellung einer negati-
ven Jahresbilanz bei einem kleinen
harmonischen Ballerspiel abreagie-
ren kann, oder auf dem Papi ne-
benbei Briefe schreiben kann, wenn
der Sohnemann in der Schule ist oder
gerade keine Lust auf BATMAN
hat.

Auch die Software-Hersteller und
-Importeure sind gefordert: es geht,
also macht es bitte auch. Viele Joyce-
Besitzer werden es dankend (und
zahlend) annehmen.

Und: Gute Spiele sind keine
Schande. DaB der Joyce ein gutes Ar-
beitstier ist, wissen wir, jetzt wollen
wir ithn mal von einer neuen Seite
kennenlernen!!!

(PS: Hier endet der Bericht, ich mul}
mal dringend 'ne Runde BATMAN

spielen....)
(Michael Anton)
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i | oyce:

Batman

Hersteller: Ocean Software
Vertrieb: Sunshine Software
Steuerung: Tastatur
Programm: M-Code

Preis: DM 47,90

Hilfe, sie ist da!! Die Invasion der
kleinen griinen Méannchen - jetzt hat
sie auch den Joyce erwischt.

Besitzen diese Griinlinge doch glatt
die Frechheit, den in dBase-Wiirden
ergriinten Schirm des Joyce mit
threm Gewusel zu verzieren.

DaB sie griin sind, liegt wohl daran,
daB der Joyce nicht anders kann.
Vom Mars kommen die Unholde und
Helden deswegen noch lange nicht,
wohl aber aus einem Comic-Heft.

Das Spiel BATMAN liegt jetzt auch
in einer Version fiir den Joyce vor. Da
das Spiel in Heft 7/86 von Heinrich
Stiller bereits besprochen wurde,
spare ich mir hier eine genauere Be-
schreibung, schlieBe mich der Mei-
nung von (HS) jedoch uneinge-
schrinkt an: ,Rundherum emp-
fehlenswert”™. Nun einige Worte zur
Anpassung an den Joyce:

Wunderbar gelungen. Trotz des
Griinmonitors 148t sich die superbe
Grafik bis ins Detail erkennen, Farb-
unterschiede werden durch unter-
schiedliche Pixeldichte und Hellig-
keitswerte erzeugt. Selbst Spielfigu-
ren wuseln in Sprite-Geschwindigkeit
durch die Labyrinthe (was es wohl
noch fir graphische Uberraschungen
im Joyce gibt?).

Etwas nervig ist der Sound (von
einem Beeper darf man halt keine
Sinfonien erwarten), den kann man
jedoch abschalten.

Die Steuerung erfolgt tiber die Cur-
sortasten, was sowohl fiir Profispieler
mit Joystickerfahrung als auch fiir
ehemalige Nichtspieler gewohnungs-
bediirftig ist (ein entsprechendes
Joystick-Interface wird in Kiirze er-
haltlich sein).

Da das Spiel nicht unter CP/M liuft
und keine Méglichkeit des Ausstei-
gens geboten wird (wohl auch aus
Kopierschutzgriinden), muB nach
Spielende immer das gesamte System
ausgeschaltet werden. (Hier wiinsche
ich mir fiir die Zukunft wenigstens
die Moglichkeit des Neubootens.)
Dafiir wird der Benutzer aber mit
einer Ladegrafik entschidigt, die we-
sentlich ansprechender ist, als das
stupide Balkenmuster beim Booten
von CP/M.
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Backupfanatiker werden mit dem
Programm keine Freude haben, da
ein Kopierschutz installiert ist. So
muB3 man halt (ungewohnterweise)
mit den Originalen arbeiten, aber das
ist der Preis fiir Spielesucht!
Kurz zum Spiel:
Esisteine Mischung aus Jump & Run
und Arcade-Adventure: als Batman
mul} der Spieler in einem unterir-
dischen Labyrinth mit 150 Riumen
gewisse Teile zusammensuchen und
dabei gegen allerlei Widersacher
kampfen.
Kéampfen heilit hier, die Gegner
durch Reaktion und Taktik und nicht
mit dem Ballermann zu uberlisten
(Genaueres lesen Sie bitte bei (HS) im
Heft 7/86 nach).
Die Dokumentation ist dinn und
zudem schauderhaft tibersetzt, aber
vollkommen ausreichend.
Mein Tip: Kaufen und den Herstel-
lern damit zu verstehen geben: wir
wollen mehr!

(Michael Anton)

SPELIDEE  BEDIENUNGS-
FREUN Dl'!_[‘H‘ElT

OCOKUMENTATION GRAFIK  SOUND PREIS/LEISTUNG
L I e

S |oo]~|en]in] &[] o=

Fairlight

Endlich kommen die Anwender der
Joyce-Computer in den Genuf3 gut ge-
machter Spiele. ,Fairlight” ist ein
Spiel, das es schon seit einiger Zeit fiir
die CPC’s gibt. Nun bringt The Edge
eine Adaption des Spiels fiir den
Joyce heraus. DaderJoyce januriiber
einen Griinmonitor verfligt, ist der
wesentlichste Unterschied zur CPC-
Version das Fehlen der Farbe. An-
sonsten ist ,,Fairlight” eine gelungene
1:1-Adaption geworden.

Der Sound ist zwar ein wenig Piepsi-
ger als auf dem CPC, aber ansonsten
- Kompliment - ein richtig gutes
Joyce-Spiel.

Sollten Sie sich fiir weitere Einzelhei-
ten des Spiels interessieren, mochte
ich Sie an dieser Stelle auf die aus-
fihrliche Review des Spieles in unse-
rer Ausgabe 7/86 hinweisen. Alle
Feststellungen, die dort iiber das
Spiel getroffen werden, sind mit den
genannten Einschrinkungen auch
auf die Joyce-Version anwendbar. -
(HS)
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ssWindow Kasse’’

Hersteller: Carat Software
Vertrieb: Micro Market Worms
Rechner: Joyce/Joyce plus
Programm: kompiliertes dBase
Preis: 98,- DM

Nach dem Motto ,klein, aber fein”
fiillt ,,Window Kasse” die Anwen-
dungslicke zwischen herkémmli-
chem Kassen-/Haushaltsbuch und
umfangreicher elektronischer Finanz-
buchhaltung, ist also genau richtig
fir die ,kleine Buchhaltung”, die
bislang von Hand gemacht wurde,
weil die Anschaffung eines FiBu-
Pakets nicht sinnvoll erschien.

Mit ,,Window Kasse” kénnen Ein-
nahmen und Ausgaben auf ein ein-
zelnes Konto mit Belegdatum und
Buchungstext verwaltet und sauber
ausgedruckt werden, wobei eine
Ubersicht nach Tagen, Monaten und
Jahren moglich ist. Die Anzahl der
moglichen Buchungen ist nur durch
die Diskettenkapazitit begrenzt.
Durch die optionale Beriicksichti-
gung der Mehrwertsteuer ist das
Programm sowohl als geschiftliches
Kassenbuch als auch als privates
Haushaltsbuch einsetzbar.

Die Dokumentation ist zwar diinn,
aber durchaus ausreichend, zumal
dem Anwender in vorbildlichen Hilfs-
texten immer gesagt wird, was gerade
Zu tun ist. Probleme mit der Bedie-
nung diirfte es also kaum geben, auch
bei Laien nicht.

Etwas storend ist der lahme Bild-
schirmaufbau und der Umfang des
Programmes (die Overlays sind tiber
60 kByte groB3), was allerdings nur
beim Laden zum Ausdruck kommt,
da das Programm auf der RAM-Disk
installiert wird.

Was zu Anfang etwas vermiBt wurde,
nidmlich Korrektur- und Sortier-
moglichkeiten, erwies sich bei einer
genaueren Analyse als beinahe tiber-
fliissig, zumindest fiir dBase-Anwen-
der: ,Window Kasse” miillte eigent-
lich besser ,dBase Kasse” heiflen,
denn das Programm wurde unter
dBase erstellt und spéter kompiliert.
Dies erklart auch den langsamen Bild-
aufbau und die umfangreichen Over-
lays, bringt aber auch den Vorteil, daB3
das Kassenfile KASSE.DBF dBase-
kompatibel ist, und somit ohne Pro-
bleme vom Original-dBase direkt be-
arbeitet werden kann.

Auf diese Weise schldgt der Kunde
zwei Fliegen mit einer Klappe: Er er-
hélt einerseits ein komfortables Ver-
waltungsprogramm zur Datenerfas-
sung und Reporterstellung, anderer-



STAR-MAIL V 2.0 .ccccrvovcevns

Das Erweiterungsprogramm zum ,,LOCOSCRIPT"!

Das bietet lIhnen STAR-MAIL:
Rechnen und Kalkulieren in Locoscripttexten

® Erstellen von formatierten Tabelten und Formularen in
Locoscript

® Vergleichen und Auswahlen zwischen Textabschnit-

ten im Locoscript

Interaktives Briefeschreiben mit Locoscript

® Erstellen von Serienbriefen und Werberundschreiben
mit Locoscript (nur in Verbindung mit DATEI-STAR)

® Erstellen von selbstrechnenden Textformularen (fur
Rechnungen, Angebote. ..) im Locoscript

® Erstellen von individuellen Verkaufs-, Artikel-, Lager-
listen ... mit Locoscript

® Bedrucken von vorgefertigten Formularen mit Loco-
script

® Drucken von Locoscripttexten auf jedem Fremd-

drucker (CPS erforderlich)

Ausflhrliches Handbuch mit Ubungsteil

® Preis: 98,- DM

DATEI-STARV 2.0 .0,

Die universelle Dateiverwaltung fiir die JOYCE!

Einfache Bedienung durch PULL-DOWN-Menues
Freidefinierbare Eingabemaske mit 30 Datenfeldern
1400 Zeichen pro Datensatz

Freidefinierbare Such-, Sortier- und Druckmaske
Integrierte Kalkulationsmdglichkeiten (Rechenfelder)
Suchen/Selektieren/Sortieren/Etiketten- u. Listen-
druck...

® Preis: 98,- DM

DATEI-STAR& STAR-MAIL gibtes im Paketals JOYCE-
MAILING-SYSTEM fiir 189,- DM.

BUSINESS-STAR YV 2.0

(JOYCE/JOYCE Plus)
Die professionelle Auftragsbearbeitung fiir alle JOYCE-Rech-
ner!
Bestehend aus Fakturierung, Lagerverwaltung, Mahnwesen, Daten-
verwaltung und Dienstprogrammen:
Fakturierung:
® Schreiben von Rechnungen/Lieferscheinen/Auftragsbestati-
gungen mit automatischer Speicherung auf Diskette (ca.
800 Auftrage im A-Laufwerk/ca. 3200 Auftrage im B-Laufwerk)
® Automatisches Ausbuchen der gelieferten Artikel aus der

Lagerdatei
® Eindruck von bis zu 8 Werbetexten in den Auftrag
Lagerverwaltung:

Wareneingang vermerken
Umfangreiche Warenkalkulationen
Lager- u. Verkaufsstatistiken
Mindest- u. Meldebestand anzeigen
Drucken von Preislisten

Mahnwesen:

® Automatisches Mahnen mit drei Mahntexten

® Schreiben von individuellen Mahnungen

® Ausdrucken der falligen Rechnungen/Mahnungen
e Offene-Posten-Buchhaltung

Datenverwaltung.
Erfassung des Kundenstamms (ca. 700 Adressen im A-Lauf-
werk, ca. 2800 Adressen im B-Laufwerk)

e Erfassung des Lieferantenstamms (ca. 700 Adressen im
A-Laufwerk, ca. 2800 Adressen im B-Laufwerk)

e Erfassung des Artikelstamms (ca. 850 Artikel im A-Laufwerk,
ca. 3400 Artikel im B-Laufwerk)

Dienstprogramme:

® Programmvoreinstellungen andern

® Briefkopf entwerfen

® Mahnungstexte entwerfen

® Werbetexte entwerfen

Weitere Informationen zu BUSINESS-STAR entnehmen Sie bitte

unserem Katalog! Anderungen zum Programm werden auf

Wunsch angefertigt!

Preis: 298,' DM inkl. Diskette u. Handbuch

(auch fiir den CPC)
F’BU'S TA R PIUS (JOYCE/JOYCE Plus)
Endlich gibt es eine professionelle Finanzbuchhal-
tung fiir die SCHNEIDER-Computer!

® Stammdatenverwaltung und Umsatzsteuervoranmel-
dung

® Frei wahlbarer Umsatzsteuerschllssel zur automati-
schen Ermittlung der Steuerbetrage und deren Ver-
buchung auf den Mehrwert- und Vorsteuerkonten

® Frei wahlbarer Kontenrahmen (bis zu 400 Konten)

® Frei wahlbare Zuordnung der Sach- und rechnenden
Konten

® Buchungsjournal, Kontenblatter und JahresabschluB

® Summen- und Saldenlisten der Kreditoren, Debitoren
und Sachkonten

® Einfaches Erfassen aller Buchungsbelege mit oder
ohne Protokoll

® Buchungen kénnen so durchgefihrt werden, wie sie
auf den Tisch kommen, da alle Buchungen chronolo-
gisch und innerhalb eines Datums nach Belegnum-
mern sortiert werden

® Einfache Bedienung und hohe ABSICHERUNG gegen
Bedienungsfehler

® Preis 298,— DM

Das Programm FIBU-STAR Plus ist erstmals unter dem
Namen FIBU-M 1980 installiert worden und hat sich seit-
dem sehr oft in der Praxis bewéhrt.

s TA R - BA s E (JOYCE/JOYCE Plus)

STAR-BASE ist ein anwenderfreundliches Datenbank-
system mit unglaublichen Fihigkeiten!

® Eigener Window-Manager

® Menueorientierte Bedienung und Programmierung

® YVolle Unterstitzung des JOYCE-Bildschirms

® Eingabemaske Uber 9 Bildschirmseiten

® 100 Datenfelder pro Eingabemaske

® 88 Zeichen pro Datenfeld

® 2060 Zeichen pro Datensatz

® Max. 8 Zugriffsschlissel

e Komplette Indexverarbeitung

® Suchen u. Selektieren nach allen Datenfeldern

® 32767 Datensatze pro Datei

® Verknlpfung von mehreren Dateien

® Zu jedem Datensatz kann eine Unterdatei mit max. 255
Zeichen pro Satz angelegt werden

® Kompletter Reportgenerator

® Star-Base arbeitet voll mit Locoscript zusammen

® Umfangreiche Rechenfunktionen

® Serienbrieferstellung

® |Integrierter Texteditor

® Direkter, menuegesteuerter Datensatzzugriff

® Mehrspaltige Formulare

® Eigener Menuegenerator

® Einfachste Maskendefinition

® Passwort fur eine Datei

® Ausfihrliches Handbuch (180 Seiten)

® Preis: 198,— DM inkl. Diskette u. Handbuch

Weitere interessante Programme finden Sie in unserem ausfiihrlichen Katalog!

Vertrieb fiir die: Schweiz: Héndleranfrage Eﬁsf;gen .Slenmé%gnver'biadii‘;: : Ihrsnph;g{r?g'é
el VCS Video-Computershop erwiinscht O Hiermit bestelie ich per Vorkasse/Nachnahme
UELZENER STR RETF=T = == | Schaffhauserstrafe 473 &
2120 LUNEBURG =" = % E Z= | PO Box 108 CH-8052 Zirich software-nﬁtoran arname il
= E=Ei ' esuc ;
FERNRUF (04131) 402550 b = S= S8 Telefon 01 /3022600 g Name
e e N |17 51 A R R N D RS et
EEEEEEESEE=SEEE S
=EEEETEEEEEE = s Unsere Produkte sind . | wohknort
== E =E== E E =" Verfrieb flir Osterreich: in allen fuhrenden b s il w :
E5F=E = SESESFE=S Ueberreuter-Media | Computer-Shops N s e e
Alserstrafe 24, A-1091 Wien 5°‘;"§ '?-"li Karstadt (Alle Preise verstehen sich als unverbindliche
Telefor 4 8153 80 Hag RnRKmant 1l Preisempiefilungen inkl. 22g.5— DM
erhaltiich! % Porto u. Verpackung)
]



seits kann er der mit ,,Window Kasse”
erstellten Datei mit einem weitverbrei-
teten Datenbanksystem (und der ent-
sprechenden Erfahrung) noch den
letzten Schliff geben. (Leider schweigt
sich die Beschreibung iiber diese
Moglichkeiten aus.)

Hier wiére z.B. ein Sortieren nach Be-
legdaten bei Nachbuchungen oder
eine Auswertung nach Buchungstex-
ten denkbar. Auch konnen Fehlein-
gaben unter dBase verbessert werden.
(Der ,sauberen” Bilanzfilschung
steht also nichts mehr im Wege...)
Fazit:

Mit ,Window Kasse” erhidlt man ein
sehr praktisches, sowohl geschiftlich
als auch privat nutzbares Programm,
welches dartiberhinaus noch von
,dBase-Bastlern” wesentlich er-
weitert werden kann.

Lobenswert ist auch, dal ,Window
Kasse” die Kasse, die es verwalten
soll, nicht iiberm&Big belastet.

(Michael Anton)

NUTZEFFEKT BEDIENUNGS-

DOKUMENTATION GRAFIK ARBEITS- PREIS/LEISTUNG
FREUNDLIGHKEIT

1 GESCHWINDIGKEIT

ssVerein-85*°

Hersteller: Hella Soft

Vertrieb: GfA Systemtechnik
Rechner: Joyce mit Zweitlaufwerk
Programm: Cobol

Preis: 198,- DM

Was bei ,,Verein-85” als erstes ins
Auge fallt, ist ein etwas ungewohnli-
ches Diskettenmanagement. Norma-
lerweise wird ja das Zweitlaufwerk
des Joyce zur Verwaltung umfangrei-
cher Datenbestinde verwendet. Bei
»verein-85” sind jedoch die einzel-
nen Programmiteile derart umfang-
reich (iiber 500 kByte), daB das Mega-
Laufwerk die Programmdiskette ver-
waltet und das ,kleine” Laufwerk fiir
die Daten zustidndig ist.
Entsprechend umfangreich sind auch
die Funktionen von ,Verein-85”, die
hier nur kurz angesprochen werden
konnen.

Aufeine ,kleine” Diskette passen die
Daten von 700 Mitgliedern, wobei der
Datensatz fiir jedes Mitglied neben
den Personendaten vereinsspezifi-
sche Daten wie Eintrittsdatum, Aus-
weisnummer, aktives/passives Mit-
glied, Beitrag und Zahlungsweise,
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Bankverbindung und Bezug einer
Vereinszeitung umfaBt.

Weiterhin konnen die Mitglieder ver-
schiedenen Abteilungen des Vereins
(z.B. Sportarten bei Sportvereinen)
zugeordnet werden.

So umfangreich wie Programm und
Datensétze sind auch die Auswer-
tungsmoglichkeiten:

Lastschriften, Uberweisungsvordruk-
ke, Etiketten, Mitglieder-, Inkasso-,
Geburtstags- und Jubildumslisten
konnen ebenso ausgedruckt werden
wie - welch ein Ruckfall in pri-
computerische Barbarei - Karteikar-
ten mit den Stammdaten der Mit-
glieder.

Dabei sind die Standardkriterien:
Verein/Abteilung und minnlich/
weiblich. Optional werden auch nur
gednderte Datensitze, oder, bei Eti-
ketten, nur Zeitungsbezicher (1) be-
ricksichtigt bzw. Daten, die sich auf
ein Stichdatum beziehen (Geburts-
tage etc.). Sortiert kann dabei nach
einem beliebigen Feld werden.
Praktisch ist auch, daB beim Be-
drucken von Formularen ein Pro-
bedruck vorgenommen werden kann.
Somit wird verhindert, daB bei falsch
positionierten Vordrucken der ge-
samte Datenbestand ,rausgehidm-
mert” und teures Material verschwen-
det wird.

Auch istein Statistikteil integriert, der
den Verein bzw. die Abteilungen
nach Alter und Geschlecht auswertet.
Dies ist besonders fiir Sportvereine
praktisch, die eine solche Statistik
jahrlich dem Landessportbund vor-
legen miissen.

Weiterhin koénnen Serienbriefe er-
stellt und gedruckt werden. Der
Editor hierfiir ist zwar nicht mit
LocoScript zu vergleichen; es sind
maximal 40 Zeilen moglich und es
kann auch nur ein Text auf Diskette
gespeichert werden, seinen Zweck er-
fiillt dieser Programmteil aber
allemal.

Neben normalen Serienbriefen kén-
nen auch Mahnungen verschickt
werden. DaB dabei nur ein fester Text
zur Verfiugung steht, soll wohl die
Zahlungsmoral heben, immerhin
braucht man nicht mehr gespannt
darauf zu sein, wie wohl die nichste
Mahnung aussieht...

Die Verbuchung der Beitragszahlun-
gen erfolgt bei Lastschriftteil-
nehmern automatisch, ansonsten muf3
manuell gebucht werden. Dabei wird
jedoch nur der Eingang verbucht,
eine richtige Buchfilhrung ist in
,,Verein-85” nicht integriert.

Trotz seiner Komplexitit ist das
Programm einfach und bequem zu

IIIIIiI!I!IIJoyceﬂlltllllII!I(IIIIJIIIlII!IIIIII!IIII)IIIIll}llIIIl&liIlIIIIIIllltllII)II#IIIllIJIlII|IllII!II!IIII!I!IIrllllIliIIIlhlllliIIrl!llrlII1IlPI|IlIllIlIllHIIlIlHHllIlII!llH‘I!IlIIIHIlIIlIl'IIlHlII!IlIlIHHIIII!IllIlHII!I!IlIIIHIItI!IlIlH“lI'

bedienen, das Einarbeiten geht dank
der guten Anleitung recht schnell
vonstatten. Wartezeiten im Betrieb
gibt es nur beim Wechsel zwischen
den einzelnen Programmteilen und
beim Sortieren umfangreicher Da-
teien, die Zeiten liegen dabei jedoch
im ertridglichen Rahmen.
Eingabefehler, wie z.B. ein falsches
Geburtsdatum, werden von einer lei-
stungsfihigen Kontrollroutine abge-
fangen, wobei jedoch alle Eingabefel-
der geloscht werden.

In der getesteten Version 2.0 funktio-
nierte der Ausdruck von Uber-
weisungsformularen nicht richtig,
was laut Hersteller inzwischen gedn-
dert sein soll.

Fazit:
,Verein-85” ist ein professionelles
Programm, welches alle Anforderun-
gen an eine umfassende Vereinsver-
waltung erfiillt. Obwohl es durch sei-
nen Statistikteil besonders fiir
Sportvereine konzipiert ist, ist es
durch seine Leistungsmerkmale auch
fir andere Vereine und Verbidnde
mehr als geeignet.
Falls mehr als 700 Mitglieder zu ver-
walten sind, mull man den Datenbe-
stand zwar auf mehrere Disketten
verteilen, angesichts der iibrigen Lei-
stungen und des relativ niedrigen
Preises wiegt dieses Manko jedoch
nicht allzuschwer.

(Michael Anton)

NUTZEFFERT BEDIENLINGS-

DOKUMENTATION GRAFIK ARBEITS- PREIS/LEISTUNG
REUNDLICHKETT
i !

= BEGCHWINDIGKET
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Business Star

Hersteller: Star Division
Vertrieb: Star Division
Rechner: Joyce

Programm: Mallard BASIC
Preis: 298,- DM

Schon wieder eine Auftragsbearbei-
tung? Und dazu noch in BASIC? - Ja,
und ob Sie’s glauben oder nicht, das
,Biiro-/Verwaltungssystem” ,,Busi-
ness Star” erfiillt auch noch so ziem-
lich alle Anforderungen, die man an
ein solches Programm stellen kann.
,Business Star” ermoglicht Kaufleu-
ten die umfassende Verwaltung ihres
Kunden-, Artikel- und Lieferanten-
stamms. Dabei konnen je nach ver-



Ist

DATAMAT JOYCE

eigentlich eine Datenbank
oder leicht zu bedienen?

Tatséehlich ist beides zutreffend: DATAMAT JOYCE ist eine
Uberaus bedienerfreundliche Datenbank, die nahezu nur Uber
die Funktionstasten gesteuert wird. Beherrschen Sie die grund-
legenden und immer wiederkehrenden Eingabemethoden
des DATAMAT JOYCE, so ist die Arbeit denkbar einfach. Zu
jedem Zeitpunkt werden auf dem Bildschim alle wichtigen
Informaticnen und Funktionen angezeigt. Auf einen Blick
erkennen Sie die ausgewdhlite Dateiund die Anzahl der Daten-
sGtze, die in dieser Datei gespeichert sind. Der verfuglare Spei-
cherplatz, das akfuelle Datum und die derzeitige Belegung der
Funktionstasten sind weitere Informationen, die jederzeit auf
dem Bildschirm dargestellt werden. Auf diese Art und Weise
halben Sie das Programm, aber insbesondere auch lhre Daten
jederzeit fest im Griff. Neben einer hohen Bedienerfreundlich-
keit erfllt DATAMAT JOYCE alle Anforderungen einer professio-
nellen Datenbank. Die Leistungsmerkmale im einzelnen: Pro Da-
tei bis zu 32.767 verschiedene Datensdize, individuelle Formu-
larerstellung Uber komfortablen Maskenediitor, jedes Formular
kann aus 10 Bildschirmseiten bestehen, Formularauswahl tber
Funktionstasten, Satzauswahl Uber Mehrfach-Suchfunktion,
Anderung eines Dateiaufbaus mit automatischer Konvertie-
rung bereits vorhandener Datenséitze, beliebige Formular-und
Druckformate. Die Programmierung
mit DATAMAT JOYCE beinhaltet im

wesentlichen die VerknUpfung ver- | Rrwoten | SareAntas b
schiedener Formulare sowie arithme- ' - S '
tische Berechnungen, wobei Sie aber an s Bodemi {
keine Programmiersprache erlernen il i o —
mussen, um zu programmieren; diese i SEE s b
Arbeit nimmt lhnen DATAMAT JOYCE i S e
ab. Die leichte Bedienerflhrung und e el e b
das ausfuhrliche deutsche Handbuch ol Bscand 100 T e
machen auch aus einem Einsteiger — ey
schnell einen Datenbank-Profi. s et
DATAMAT JOYCE, DM 298,-

Dieses Buch fuhrt Sie Schritt fur Schritt in die Benutzung des Joyce
ein. Diese Einfuhrung geht von der Installation der Gerdite Uber eine
Einleitung in LocoScript bis hin zur Programmerstellung in BASIC und
LOGO. Auch die wichfigsten Befehle des Betriebssysterns CP/M 3.0
werden leicht verstdndlich beschrieben. Der ideale Einstieg mit dem
Joycel

Joyce fiir Einsteiger, 248 Seiten, DM 29,-

Das -Superbuch fur jeden Joyce-Anwender. Alles Uber die Textverar-
beitung LocoScript und tber das Betriebssystem CP/M,
Bedienung, Anwendung und Losungen flr dBase,
Multiplan und WordStar, BASIC-Routinen wie
MenU- und Maskengenerator und rekursive
Grafikprogrammierung in LOGO.

Das groe JOYCE-Buch,
Hardcover, 424 Seiten, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 /




wendetem Laufwerk und der Disket-
tenorganisation in jeder Datei bei Be-
darf mehr als 3000 Datensitze
verwaltet werden.

Neben den ,,allgemein iiblichen” Da-
ten konnen in der Kundendatei indi-
viduelle Rabatte und Skonti vermerkt
werden, in der Artikeldatei sind drei
verschiedene Verkaufspreise sowie
eine Unterteilung des Bestandes in 100
Warengruppen méglich.

Durch die konsequente Ausnutzung
der JETSAM-Funktionen von Mal-
lard BASIC erfolgt der Zugriff auf die
Daten sehr schnell.

Die Stammdaten kénnen beliebig
durchsucht und bearbeitet werden,
wobei auch der Ausdruck von Etiket-
ten, Adress- und Lagerlisten moglich
ist.

An Standardkorrespondenz kénnen
Auftragsbestitigungen, Rechnungen
und Lieferscheine erstellt werden.
Dabei ist es moglich, die Anzahl der
zu druckenden Formulare auszu-
wihlen. Die drei Schreiben kénnen
auch miteinander gekoppelt werden,
man braucht also nicht die gleichen
Daten mehrmals eingeben. Auch be-
steht die Moglichkeit der Zwischen-
speicherung der Texte auf Diskette,
um sie zu einem spéteren Zeitpunkt
auszudrucken. Dabei kann wahlweise

auf vorgedrucktes Briefpapier oder
auf Blankopapier mit einem frei ge-
staltbaren Briefkopf gedruckt werden.
Die Artikeldaten konnen wahlweise
manuell eingegeben oder aus der Ar-
tikeldatei Ubernommen werden.
Dabei wird iiberpriift, ob der vorhan-
dene Lagerbestand ausreicht und ge-
gebenenfalls die Ausfithrung korri-
giert.

Beim Ausstellen des Lieferscheins
werden die gelieferten Artikel aus der
Lagerdatei gebuchtund in einer Stati-
stikdatei registriert. Somit kénnen auf
einfache Weise Warenumsatzstatisti-
ken erstellt werden, wobei sich die
Statistik an den 100 Warengruppen
orientiert. (Eine Kunden-/Lieferan-
tenumsatzstatistik ist leider nicht
moglich, ebensowenig die Ausstel-
lung und Verbuchung von Gut-
schriften und Riicksendungen.)
Beim Erstellen der Rechnung werden
Rechnungs- und Kundendaten in
einer Rechnungsdatei gespeichert.
Dadurch ist ein stdndiger Uberblick
Uber die noch offenen Rechnungen
moglich.

Diese Datei wird auch vom integrier-
ten Mahnwesen verwendet. Es sind
insgesamt drei frei gestaltbare Mahn-
stufen moglich, die Zeitzwischen den
einzelnen Mahnungen, Kulanzzeiten

und Mahngebiihren sind variabel.
Erstnach Verbuchungdervollstindi-
gen Zahlung wird der entsprechende
Datensatz aus der Rechnungsdatei
geloscht. Selbstverstindlich kdnnen
auch Bestellungen geschrieben und
Wareneinginge verbucht sowie
Preislisten und Bestellvorschldge
ausgedruckt werden; auch koénnen
Preisdnderungen im Programm kal-
kuliert und in die Artikeldatei tiber-
nommen werden.

Die Bedienung erfolgt tiber logische
und tbersichtliche Menues und er-
moglicht auch EDV-Laien ein einfa-
ches Arbeiten.

Allerdings konnte das Handbuch
etwas umfassender sein. So steht z.B.
nirgends, dafl die Rechnungsdatei
vor der ersten Rechnung im Daten-
pflegemenue angelegt werden mubB.
So kann es vorkommen, daB die er-
sten Rechnungen verloren gehen.
Hier wire meiner Meinung nach cin
gesonderter Menuepunkt Daten-
disketten einrichten” sehr wiinschens-
wert.

Etwas storend ist auch der Kopier-
schutz, der den Anwender zum Ar-
beiten mit der Originaldiskette
zwingt. Zwar kann eine Sicherungs-
kopie gegen 40,- DM beim Hersteller
angefordert werden, der ganze Auf-

DIE JOYCE-DATABOX

Databox-Abo.

Programme.
Diesen Monat: Kniffel

Einzelbezug:
Einzelbezugspreis fur DATABOX:

Das Databox-Abo kostet:

SOFTWARE FUR DEN SUPER RECHNER

Jetzt gibt’s die Databox-Disk auch fir
den Joyce und auBerdem als praktisches

Alle Joyce-Programme aus dem Heft finden Sie
»ready to run« auf unserer praktischen Datalbox.

Zusatzlich enthalt die Joyce-Databox noch Bonus-

Diskette 3 24,— DM zzgl. 3,—- DM Porto/Verp.
(im Ausland zzgl. 5,— DM Porto/Verpackung).

QoGO0

Als Diskette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin....................... 150,— DM
Im européischen Ausland....................... 160,— DM
Im auRereuropéaischen Ausland.............. 180,— DM
Als Diskette fur 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin....................... 300,—- DM
Im européischen Ausland....................... 320,— DM
Im auBereuropéischen Ausland............ 360,— DM

Bitte Bestellkarte benutzen!

In den vorgenannten Preisen sind die Versand- und
Verpackungskosten enthalten.

Bitte benutzen Sie fUr Ihre Bestellung die Abo-Karte.

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzlglich der Nach-
nahmegeblhr.

(In das Ausland ist Nachnahme nicht moglich).

DMV Verlag — Fuldaer Str. 6 — 3440 Eschwege

Inhalt der Joyce-Databox 11/86:

Help for Hacker — Vorkalkulation — Kassenbuch — Kalaha
Bonus — Kniffel

34 cPc 11'86
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Abo -Order
»ZEITSCHRIFT«
»DATABOX«

Abgesandt am:

188

Bemerkungen

»Restposten - Pack 1985«
»Einzelhefte 1986«

Abgesandt am:

—198
Bemerkungen
Einzelbezug
»DATABOX«
Abgesandtam:
= — 198

Bemerkungen

NATIONAL

Abo -Order
»ZEITSCHRIFT»
»DATABOX«

Das kompetente Magazin
far alle
Schneider-Anwender!

Bestellen Sie noch heute
lhr Abonnement
mit dieser Postkarte!

HNATIONAL

SONDERAKTION
»Restposten - Pack 1985«
»Einzelheftbestellung 1986«

Absender: (Bitte genaue Anschrift angeben!)

Name

Vorname

Firma

StraBe/Nr /Postfach

PLZOrt

WATIONAL

Einzelbezug
»DATABOX«

Absender: (Bitte genaue Anschrift angeben!)

Name

Vomame

Firma

StraBe/Nr /Postfach

PLZICrt

Bitte
ausgreichend
frankieren

Antwortkarte

DMV-Verlag

Schneider CPC International
Postfach 250

3440 Eschwege
Bitte
1 gl
Antwortkarte
DMV-Verlag

Schneidel CPC International
Postfach 250

3440 Eschwege
Bitte
ausreichend
frankisren
Antwortkarte
DMV-Verlag

Schneider CPC International
Postfach 250

3440 Eschwege



»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »Schneider CPC International« fir

mindestens
O 1/2Jahr %1 Jahr
Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im gunstigen
Preis von 30,-~ DM bzw 60,— DM enthalten (BRD und
West-Berlin)
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 90,— DM,
6 Ausgaben 45, - DM
AuBereuropéisches Ausland 12 Ausgaben 120,- DM,

»Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die (| CPC Databox [ Joyce-Databox
fur mindestens 7 1/2 Jahr &1 Jahr
als (] Cassette 1 Diskette

Bezugspreise Inland (einschl. Porto/Verpackung)
Cass 1/2Jahr 90,- DM, 1 Jahr 180,—- DM
Disk 3" 1/2 Jahr 150,— DM, 1 Jahr 300,— DM

Bezugsprelise Ausland (eingekl. Werte auBereurop)

6 Ausgaben 60,— DM Cass 12 Jahr 100,— DM (120,-)DM, 1 Jahr 200,~ (240,—) DM
Lieferung soll ab Ausgabe Nr. 'l [ 5:} erfolgen Disk 3" 1/2 Jahr 160,~ DM (180,-) OM, 1 Jahr 320,- (360,-) DM
Lieferanschrift Gewlinschte Zahlungswelse:

[J Geschéaft X Privat 00 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

0 5

Vorname, Name

Firma (nur wenn Lieferadresse)

LI

Bankieftzahl (von Scheck abschreiben)
I ] 4 O | |
Konto-Nr./-inhaber

1 )

StraBe, Nr./Postfach
[ 111

T O I
(Bitte genaue Anschrift angeben!)

PLZ/Ort

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 1/2 bzw. 1 Jahr,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigl wird.,

Catum Unterschrilt  (bei Minderjahrigen des geselzl Vertreters)

Bitte unbedingt zwei Unterschrifien Ieisten!
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»Abo-Zeitschrift«
»Abo-DATABOX«

Bestellen Sie lhr Abonnement
mit der nebenstehenden
Karte!

Preisvorteil gegenuber dem
Einzelbezug!

Mit einem Databox-Abo
erhalten Sie die Software zum
Magazin immer pUnktlich
und mit einem saftigem Preis-
vorteil gegenliber dem Einzel-
bezug!

Bestellkarte
»RESTPOSTEN-PACK 1985«
sEINZELHEFTE 1986«

Wir rdumen unser Lager und
bieten unseren Lesern,

die 1985 noch nicht »dabei«
waren, die Mbglichkeit,

die noch vorhandenen Aus-
gaben des vergangenen
Jahres preisgunstig »im
Paket« zu erstehen. Dies sind
die Ausgaben 10, 11 und
12/85, sowie eine weitere Aus-
gabe des Jahres 1985.

Bitte benutzen Sie hierflr die
nebenstehende Karte!

Die 1986’er Ausgaben sind
noch samtlich erhaltlich.

»DATABOX«
Einzelbezug
Die Software zum Magazin!

Problemlos bestellen mit der
Anforderungskarte!



wand wire aber nicht unbedingt
notig, da die Joyce-Anwender
sowieso reife und gesetzte Herr-
schaften ohne Raubkopiererambitio-
nen sind - ODER???

Fazit:

Mit ,Business Star” liegt eine Auf-
tragsbearbeitung vor, die das Pridi-
kat ,,professionell” wirklich verdient.
Neben der ,liblichen” Lager- und
Kundenverwaltung wurden einige
Features wie Rechnungs-/Mahnwesen
oder Textzwischenspeicherung reali-
siert, die man bei solchen Program-
men im allgemeinen (und in dieser
Preisklasse im speziellen) bislang
vergeblich suchte.

Aber auch Feinheiten, wie die auto-
matische Datumsfortfithrung, acht
frei gestaltbare Werbetexte oder die
Anzeige der verbleibenden Disket-
tenkapazitit zeigen, daBl es sich um
ein gutdurchdachtes Programm han-
delt, welches beim Anwender kaum
noch Wiinsche offen 146t.

Meines Erachtens stellt ,,Business
Star” einen neuen Standard fiir Auf-
tragsbearbeitungen dar, an dessen
Merkmalen sich andere Produkte
dieser Kategorie messen lassen
mussen.

(Michael Anton)

MUTZEFFENT s&;mguunus-
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CP/M auf dem Joyce:
Wie hiitten Sie’s denn gern?

Umlaute oder
eckige Klammern

Als erster Schneider-Rechner bietet
der Joyce schon auf der Tastatur die
deutschen Sonderbuchstaben Ad, O6,
Uii und B an, was eigentlich bei allen
Computern Pflicht, zumindest in der
Textverarbeitung, wire. Manchmal
verzichtet man jedoch besser darauf.

Um den PCW 8256 Joyce in den mei-
sten europdischen Liandern attraktiv
zu machen, umfaBt der Gesamtzei-
chensatz dariiber hinaus auch fran-
z6sische, didnische, schwedische,
italienische und spanische Sonder-
buchstaben (die Tabelle im Hand-
buch (CP/M, Anhang 1, Seite 2, ist

ibrigens falsch: man korrigiere:

5: Schwedisch
6: Italienisch
7: Spanisch!),

auf deren Benutzung am Bildschirm
man unter CP M mit LANGUAGE n
umschalten kann; in LocoScript sind
alle Sonderbuchstaben bis hin zum
griechischen Alphabet iiber Tasten-
kombinationen mit [ALT] oder
[EXTRA] eingebbar.

Wie diese Sonderbuchstaben intern
reprisentiert werden, kann man der
Tabelle im Handbuch (CP/M, An-
hang 2, Seite 16) entnehmen: gewisse
Sonderzeichen des standardméBigen
ASCII-Zeichensatzes, so etwa die
eckigen und geschweiften Klam-
mern, werden durch die entsprechen-
den anderen Zeichen ersetzt.

Es gibt jedoch Situationen, wo man
die urspriinglichen Zeichen, vor al-
lem die eckigen Klammern, gerne
hitte: bei CP/M-Systembefehlen
schlieBen sie Optionen ein, und in
Logo braucht man sie ohnehin fast
stindig. Das Handbuch empfiehlt
knapp, man moge an ihrer Stelle A
und U verwenden, aber das sicht
nicht gerade schon, geschweige denn
tibersichtlich aus.

Wie also kommt man wieder zu den
eckigen Klammern?

Fir den Bildschirm besteht eine
Moglichkeit in dem Kommando
LANGUAGE 0. Nach diesem Aufruf
erzeugen die Tasten SHIFT-4 und
SHIFT-i die 6ffnende bzw. schlie-
Bende eckige Klammer. Da die Spra-
che von CP/M und Logo ohnehin
ziemlich englisch ist, ist der Verlust
der Umlaute hier noch zu verschmer-
zen. Bei Bedarf (z.B. fiir Ba-
sicprogramme) kann man ja jederzeit
mit LANGUAGE 2 auf den
deutschen Zeichensatz zurtickschal-
ten. Dies ist auch im Basic-Modus
moglich durch die Anweisung:

PRINT CHR$(27)+”2”+CHRS$(n);

Dabei steht CHR$(27) fiir das Steuer-
zeichen ESCAPE, mit ™2” wird die
Art des Befehls (hier analog zu LAN-
GUAGE) angegeben und fiir "n”
setze man die Nummer der gewiinsch-
ten "Sprache™ 2 fiir deutsch, 0 fiir
amerikanisch usw. Damit kann auch
innerhalb eines Programms mehr-
fach hin- und hergeschaltet werden -
allerdings betrifft jede Anderung alle
auf dem Bildschirm sichtbaren Zei-
chen, die Zeichenfolge [A] ist auf
diese Weise nicht auf den Schirm
zu bringen.

"""""'"'""""""""""““"'""""'""'"""""'”'""""""'"“"""""'“"""""'“""""”"""“""“""""""""'"'““‘“"“""'"""'""""'""""'""'""'""'"'"""""""""""'""'Jche""'"""“

Eine elegantere Losung fiir Basic
wire, im Initialisierungsteil des
Programms z.B.

DEUTSCHS$=chr$(27)+°2"+chr$(2)

Zu vereinbaren, ein Umschalten auf
deutschen Zeichensatz erfolgt dann
mit

PRINT DEUTSCHS;

Fiir die anderen beniitzten Sprachen
miiBten weitere solcher Variablen de-
finiert werden. Eine andere Moglich-
keit ist die Definition einer Funk-
tion:

DEF
FNlanguage$(i)=chr$(27)+°2”+
chr$(i)

Damit kann auf deutschen Zeichen-
satz mit PRINT FNlanguage$(2), auf
ASCII-Zeichensatz mit PRINT
FNIlanguage$(0) umgeschaltet werden.

Der Drucker wird durch diese An-
weisungen allerdings noch nicht
umgestimmit, er bleibt bis auf weiteres
im voreingestellten Modus, nimlich
Deutsch (2). Um diesen zu édndern,
wire der Befehl

LPRINT CHR$(27)+”R”+CHRS$(n);

angebracht. Die Art des Befehls ist
hier "R”, alles andere wie oben.

Was der Drucker indes zu Papier ge-
bracht hat, andert sich bei Wahl eines
neuen Modus natiirlich nicht mehr
nachtrédglich: wer [A] drucken will,
kann dies ohne Probleme tun, indem
er fleiBig zwischen den "Sprachen”
herumschaltet.

Als neunte “Sprache” bietet der
Drucker tibrigens sogar noch Japa-
nisch an! Wer sich davon aber exoti-
sche Schriftzeichen verspricht, wird
herb enttduscht: der einzige Unter-
schied zur US-Schrift liegt in dem
Zeichen ("Yen"), das fiir ("back-
slash™) ersetzt wird.

(Richard Suchenwirth)

Korrektur zu
Joyce Gobang (Heft 10)

Das Gobang-Programm fiir den Joyce
wird durch den BASIC-Lader im
CPC-Listing erginzt. Damit dieser
Programmteil korrekt funktioniert,
mulBl die Kennzeichnung fiir Hexa-
dezimalzahlen "&” auf "&H” erwei-
tert werden. Zwar wurde das Pro-
gramm auch auf diese Weise einge-
geben, doch unser CPC hat beim
Listen die zusitzlichen H’s wieder
verschluckt - er bittet um Entschul-

digung.

1186 cpc 37
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Da hinten im Hauseingang steht Petra
und wartet, bis der Schauer vorbei ist.
”Mein schiones Friulein, darf ich’s wa-
gen, Schirm und Geleit IThnen anzutra-
gen?” zeigt Wirkung. Sie lacht, hakt
sich ein und legt los: Vor zwei Stunden
sah es noch gar nicht nach Regen aus.
Und daheim liegt mein Schirm gut.
Aber morgen fliege ich mit Heinz in den
Urlaub. Wabhrscheinlich scheint in
Spanien die Sonne...

Petra ist zu Hause abgeliefert. Es reg-
net immer noch, und ich fange an,
iber das Wetter zu philosophieren.
Der Tag begann schon, aber da der
Wetterdienst wolkenlosen Himmel
voraussagte, wurde ich miBtrauisch
und wollte dem Zufall mit dem
Schirm ein Schnippchen schlagen.
Ob das Wetteramt die Vorhersage
wohl durch Wiirfeln ermittelt oder
durch das Los? Aber dann f&llt mir
ein, daB, an der Uni Stuttgart ein
brandneuer Cray steht, der das Wet-
ter simuliert.

Und so setze auch ich mich an den
Computer und beschlieBe, das Wetter
zu simulieren... Ich kann zwar nicht
auf die Datenfiille eines Cray zuriick-
greifen, aber eine Wettersimulation
paBt als Baustein gut in mein néch-
stes Abenteuerspiel. Ein erster Ver-
such mit Print RND(zufall) ergibt
immer 0.5367038. Erst mit zufall=1
dndert sich das Ergebnis des Genera-
tors auf 0.8126816. Ich stelle also fest,
daB der Zufallsgenerator gar kein
Zufallsgenerator ist, sondern eine
einfache Zahlentabelle, aus der iiber
den Faktor zufall eine vordefinierte
Zahl ausgelesen wird.

Das Ergebnis von zufall=1500000
mit 0.6019871 bestitigt dann: um eine
nichtwiederkehrende Folge von Zah-
len zu erhalten, muB ich den Faktor
zufall verandern.
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’30 wird mein Zufallsgenerator eine
Datei, die "Zufall” heilit und die eine
Zahl "Zufall” enthilt. Sie wird bei je-

swder Zufallsabfrage ausgelesen, um

eins erhéht und dann zuriickge-
schrieben. Um Kollisionen mit den
Tokens wie RETURN oder LINE-
FEED zu vermeiden, eréffne ich die
Datei mit dem Wert 300. Zwar ist dies
kein echter Zufallsgenerator, aber
immerhin eine unendliche Reihe mir
nicht bekannter Zahlienfolgen:

100 IF FINDS$("zufall”)>"" THEN
120

110 zufall=300:OPEN "O™,1,”zufall”
:PRINT#1,zufall:CLOSE1

120 OPEN I”.1,”zufall”:INPUT #1,
zufall: CLOSE1:zufall=zufall+1

130 OPEN "0”,1,7zufall”: PRINT#1,
zufall:CLOSE 1

Als nichstes mache ich mich an die
Definition meines ganz persénlichen
Kleinklimas. Ich stelle mir das Wetter
wie eine lange MeBlatte vor. Sie be-
ginnt mit Sonnentagen und endet mit
Sturm. Der Herbst sieht fiir mich
dann so aus:

200 wetter$="sonnig™: IF wetter< 23
AND wetter >14 THEN wetter$=
"bewolkt” ELSE IF wetter< 27 AND
wetter >22 THEN wetter$=
“regnerisch” ELSE IF
wetter>26 THEN wetter$=
“stiirmisch”

300 PRINT wetter$

Um den Bereich der Zufallszahlen
von 0 bis 29 zu begrenzen, definiere
ich das Wetter jetzt mit:

160 RANDOMIZE zufall: wetter
INT (RND(zufall)*29)

Wenn ich das Programm jetzt laufen
lasse, kann ich mit der tdglichen Wet-
tervorhersage fast schon konkurrie-
ren. Will ich aber das Wetter einer
Woche darstellen, so kann es zu Er-
gebnissen kommen, die jede Wirk-
lichkeit in den Schatten stellen (oder
hatten Sie schon einmal sonnig, stiir-
misch, sonnig, sonnig, stiirmisch,
sonnig, bew6lkt?) Dem Wetter fehit
die Kontinuitdt, der Bezug zum
Vortag.

Um diesen herzustellen, kann ich
nicht wild auf der ,,MeBlatte Wetter”
hin- und herspringen. Die Wetterin-
derung muB} den Vortag mit einbezie-
hen und auch Wetterumschlag und
Erholung:

170 For i=1 TO 20
310 zufall=zufall+1. anderung
INT(RND(zufall)*29)

320 IF dnderung < wetter AND wetter
>2 THEN wetter = wetter-3
ELSE IF dnderung > wetter
AND wetter<27 THEN wetter =
wetter+2

330 NEXT

Jetzt erinnert das Wetter schon viel
mehr an unseren Herbst. Und beim
Wetteramt kann ich ja auch noch
nachfragen, ob die statistische Vertei-
lung des Wetters richtig ist. Oder ich
kann einfach ein spanisches Wetter
programmieren.
Wahrscheinlich scheint in Spanien
die Sonne...

{J. Keller)

HELP
for the hacker

CP/M plus auf dem Joyce: So
druckt man sich ein Handbuch

Spiele sind wohl die wichtigste Anwen-
dung fiir Heimcomputer wie die
Schneider CPC’s, die zu diesem Zweck
iiber Farbe, Sound und schnelle Gra-
fik verfiigen. Der Joyce gibt sich da-
gegen niichtern und biromiBig, aber
man kann auch mit ihm ein richtiges
”Text-Adventure” erleben.

Der Ausgangspunkt: Sie verfiigen
liber einen neuen Computer und zwei
Handbticher, die zwar dick sind, aber
doch noch viele Fragen offen lassen.
Beim Stébern in den Systemdateien
stoBBen Sie plotzlich auf den geheim-
nisvollen Hinweis "HELP” - und
nach vielen Miihen belohnt Sie der
Joyce, indem er ein tbersichtliches
Handbuch fiir CP/M plus ausdruckt.
SpalB beiseite, aber so lauft es tatsdch-
lich. Eine der Besonderheiten in CP/M
plus, die sich an groBere Rechensy-
steme wie z.B. die VAX 11/780 an-
lehnt, ist der Befehl HELP, mit dem
man am Bildschirm eine Hierarchie
von Dokumentationstexten, geglie-
dert nach Haupt- und Unterstichwor-
ten, durchblittern kann. Die Texte
sind zwar auf Englisch, aber in vielen
Fallen informativer als das Schneider-
Handbuch zu CP/M, das sich oft mit
"Dieses Dienstprogramm wird im vor-
liegenden Handbuch nicht weiter be-
handelt.” abmeldet.

Da HELP relativ viel Platz benétigt,
ist es etwas abgelegen auf Seite 4 der
Systemdisketten untergebracht. Wer
HELP benotigt, mull also zunéchst
diese Diskette einlegen und kann sich
dann durch die Informationen wiih-
len. Das ist nicht immer leicht und
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schnell, da Stichworter (meist je ein
CP/M-Befehl) noch in Unterstich-
worter wie OPTIONS, EXAMPLES
usw. unterteilt sind - daher die Asso-
ziation “Text-Adventure”. In vielen
Fillen wire es bequemer, den gesam-
ten Informationsvorrat von HELP
auf Papier ausgedruckt durchzublit-
tern - eine Seite umzublittern ist
immer noch erheblich einfacher als
".OPTIONS|RETURN]" in die Ta-
statur zu hacken.

Schaut man sich den Inhalt der vierten
Systemdisk-Seite (mit DIR [FULLJ])
an, so fallen einem zwei Dateien na-
mens HELP.COM und HELP.HLP
(mit 75 KB groBer als das Betriebssy-
stem CP/M selber!) auf. HELP.COM
istdas Maschinenprogramm, das den
HELP-Befehl ausfiihrt - was aber
ist HELP.HLP?

Zur Betrachtung von Dateien jeder
Art eignet sich das Systemprogramm
DUMP.COM. Es befindet sich aber
auf Seite 3 der Systemdisketten, von
da sollte man es vielleicht mit PIP
M:=DUMP.COM|O] in die RAM-
Floppy laden, dann wird wieder Seite
4 eingelegt (manchmal kommt man
sich wirklich wie ein Diskjockey vor)
und DUMP HELP.HLP eingegeben.
Schon bald fiillt sich der Bildschirm
mit sehr professionell aussehenden

Zeichenkombinationen. Die meisten
dieser HEX-Zahlen koénnen wir
zunichst ignorieren und uns nur die
ASCII-Zeichen in der ganz rechten
Spalte anschauen. Wenn wir uns an
das Leistungsangebot von HELP
erinnern, kommen uns diese Texte
sehr bekannt vor - es ist ndmlich ein
Index der verfiigbaren HELP-Stich-
worter. Mit [RETURN] konnen wir
durch die Datei "blédttern” und stoBen
irgendwann auf das Ende des Index,
das mit einigen $-Zeichen markiert
ist, und nach einer weiteren Daten-
pause kommen Texte - ganz normale
ASCII-Texte, und zwar genau die, die
man durch HELP am Bildschirm zu
sehen bekommt. HELP.HLP enthilt
also (wie ja auch der Name vermuten
lieB) den gesamten Wissensschatz
von HELP.

Die erste Moglichkeit wire nun,
DUMP durch [STOP] zu verlassen,
den Drucker durch [ALT] P einzu-
schalten und mit TYPE HELP.HLP
diese Datenflut zu Papier zu bringen.
Das ergibt natiirlich auch eine Art
von Handbuch, an dem ein Asthet al-
lerdings wenig Freude hatte.

Dieser stellt vielmehr folgende
Forderungen:

Das Handbuch sollte ein zweckma8i-
ges Titelblatt, anschlieBend ein In-
haltsverzeichnis und allgemein durch-
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laufend numerierte Seiten haben. Im
Seitenkopf solite man schon sehen
konnen, welches Stichwort auf der
Seite behandelt wird.

Unterstichworter dirfen gerne direkt
auf das Hauptstichwort folgen, vor
Beginn jedes neuen Hauptstichworts
soll jedoch eine neue Seite begonnen
werden.

Mit diesen Bedingungen sind TYPE,
PIP und sogar LOCOSCRIPT (wenn
man keine Nachbearbeitung mehr
treiben will) iiberfordert - hilft also
nur, selbst ein Programm zu schrei-
ben, und zwar bequemlichkeitshal-
ber in Basic (Logo ist zwar auch eine
schone Sprache, aber auf Dateien-
und Druckerbenutzung absolut
unvorbereitet). Wer das Abenteuer
des Programmierens liebt, kann das
jetzt aufeigene Faust tun - eine Alter-
native ist jedoch, das nachfolgende
Listing in den Joyce zu tippen.

Letzte Tips: Das Handbuch wird in
der beschriebenen Form 65 Seiten
lang, daher sollte man den Drucker
mit Endlospapier bestiickt haben.
Alles weitere bitte ich den Kommen-
taren im Programm zu entnehmen.

(Richard Suchenwirth)

10 '###s%s42% PRTHELP - druckt sin CF/M Plus-Handb
uch nach den Daten in HELP. HLP

20 '¥assss#¢ Richard Suchenwirth, Berlin 1986

30 seite=1: zelle=6: zeile.max=6%5

40 ff$=CHR$(12):fett$=CHR$(27)+"E": mager$=CHRS$ (27)
+"F":breit$=CHR$ (14) : schmal $=CHRS$ (20)

50 PRINT "Dieses Programm druckt ein kleines Handb
uch fuer die JOYCE anhand der Datei®

60 PRINT "HELP.HLP (Systemdisketten, Seite 4).
n Sie dies nicht wollen, druecken Sie"

70 PRINT "bitte einfach die Taste Q. Andernfalls:"
80 PRINT “Bitte die Systemdiskette, Seite 4, eilnle
gen, Papier"

90 PRINT "auf Seitenanfang stellen,
e (ausser Q> druecken!"
100 c$=INKEYS$: IF cs=""

Wen

dann eine Tast

THEN 100

110 IF UPPER$(c$>="Q" THEN END

119

120 "#42EFRBHREFELRERREY Initialisierung

121 ¢

130 IF FIND$ ("HELP.HLP")="" THEN PRINT CHR$(7): GO
TO 80

140 OPEN "I",1,"HELP.HLP"

150 PRINT: PRINT "Druck beginnt"
160 WIDTH LPRINT 80

170 LPRINT CHR$(27)>+"R"+CHR$<C0);:"'
amerikanischen Zeichensatz

180 LPRINT CHRS$(27)+"M"; :'
Elite-Schrift (12 Zeichen/Zoll)

190 LPRINT CHR$(27)>+"1"+CHR$ (12);:°

Unstellen auf

Unstellen auf

linker Rand 1

Zoll, zum Abheften

209 °*

210 "HERXERARBRREARRRERRREREE Titelblatt
211

220 FOR i=1 TO 20: LPRINT: NEXT i

230 LPRINT breit$;"HELP.HLP": LPRINT breit$;"for S
chneider PCW 8256 JOYCE"

240 FOR 1i=1 TO 10: LPRINT: NEXT i

250 LPRINT "An offline version of what the HELP co
mmand would tell you"

255 LPRINT: LPRINT “"Text by Digital Research Inc.":
LPRINT

40 cPc 11'86

260 LPRINT "Printout design by Richard Suchenwirth
, Berlin 19086"

269 '

270 '#axxsvsxrersnesy Inhaltsverzeichnis

271 !

275 titel.worts="
280 GOSUB 410:
gers: LPRINT
290 item$=INPUT$(16,1):
fe=ASC(RIGHTS (item$, 1))

300 IF stufe>l THEN wort$=LOWERS(wort$) ELSE LPRIN

T:zelle=zeile+1:IF zeiled>zeile.max THEN GOSUB 410

310 IF LEFT$<(wort$, 1)<>"s" THEN LPRINT wort$;:GOTO
290

320 LINE INPUT #1,zelle$:’
ng des Textes

329 !

330 ‘s#sssssssrss Schleife:
331 '

340 WHILE NOT EQF(1>

Contents”
LPRINT fett$;"Table of Contents”;ma

wort$=LEFT$(item$, 12): stu

dummy read bis zum Anfa

Text drucken

350 LINE INPUT #1,zeile$: neues.thema=INSTR(zei
le$,"///%)
360 IF neues.thema THEN stufe$=MIDS$ (zeile$, neue

s.thema+3, 1) : wort$=UPPERS (MID$ (zelile$+SPACES$<(12),5
, 12>

370 IF stufe$="1" THEN titel.wort$=worts$: GOSUB
410: wort$=breits$+wort$+schmals: stufes=""
380 IF neues.thema THEN LPRINT: LPRINT fett$;wo

rt$; mager$:zeile=zeile+2 ELSE LPRINT zeile$:zelle=
zelle+l

390 IF zelle>zeile.max THEN GOSUB 410

400 WEND: LPRINT SPC<30),"##s# End of HELP,HLP ###"
,ff€¢: CLOSE 1: END

409 !

410 ‘'saxsssssurss SUB Seiltenueberschrift

411 °*

420 seite=selite+l: zelile=3

430 LPRINT f£8$;CHR$(27);"-1HELP for the PCV 8256 J
OYCE "; SPC(20);titel.wort$;seite; CHR$(27>+"-0": LPR
INT: RETURN
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Vorkalkulation

Mit diesem Programm kann eine schnelle Vorkalkulation
(auch Angebotskalkulation genannt) gemacht werden.
Durch diese Vorkalkulation ist es moglich, schnell und
sicher eine verbindliche Aussage iiber den Verkaufspreis
eines Artikels zu machen. Durch die enthaltene Gewinn-
ermittlung bei vorgegebenem Marktpreis 148t sich zudem
ermitteln, ob ein Verkauf bzw. die Annahme eines Ange-
bots bei Abweichung vom Listenpreis noch vertretbar (ge-
winnbringend bzw. kostendeckend) ist.
Das Programm gliedert sich in zwei Teile:
1.’VOR.BAS’, in dem die Kalkulations-Prozentséitze fest-
gelegt werden.
2. KALK.BAS, die eigentliche Vorkalkulation.
Der Skonto wird hierbei vom Nettoverkaufspreis und der
Rabatt vom Listenpreis errechnet. Sowohl Listenpreis als
auch Gewinnermittlung konnen auf dem Drucker ausge-
geben werden; nach Beendigung des Ausdrucks muB die
Frage, ob ein Ausdruck gewiinscht ist, nochmals be-
antwortet werden.

(M. Fein/ME)

Listing 1:
Das Voreinstellungsmenue

10 escape$=CHRS$ (27)

20 home$=escape$+"H"

30 cls$=escape$+"E" thome$

40 abst$=escape$+"Y":aus$=escaped$+"f":an$=escapes+
"e":on%=escape$+"p": off$=escapes+"q"

50 PRINT cls$

60 PRINT abst$; CHR$ (32+12) ; CHR$ (32+30);0n$;" Bitte
wihlen Sie zwischen 1 - 3 ";off$

70 PRINT abst$;CHRS$ (32+15) ; CHR$ (32+23);0n$;" 1 ";0
ff$;" - Arbeiten mit den bisherigen Kalkulationss

atzen "

80 PRINT abst®;CHR$(32+17);CHR$ (32+23);0n%;" 2 ";0
ff$;" - Andern der bisherigen Kalkulationssatze "

90 PRINT abst$; CHRS (32+19);CHR$(32+23);0n$;" 3 ";o0
ff$;" - Speichern der neuen Kalkulationssatze 3
100 PRINT abst$; CHR$(32+23); CHR$ (32+45); : INPUT;"",
x

110 IF x=1 THEN 380

120 IF x=2 THEN 150

130 IF x=3 THEN 360

140 IF %<1 OR x>3 THEN 50

150 PRINT cls$

160 PRINT abst$; CHR$ (32+2); CHRS (32+20);0n$;" Sie k

onnen jetzt die Kalkulationssatze #&ndern ";off3
170 PRINT abst$; CHR$ (32+5); CHR$(32+1);"Gehen Sie m
it dem Cursor (Pfeil-Taste rechts) an den Anfang d
es zu #ndernden %-Satzes."

180 PRINT abst$; CHR® (32+7); CHR$ (32+1);"Dricken Sie
5x die DEL-Taste mit dem Pfeil nach rechts, der a
lte %-Satz ist geloscht."

190 PRINT abst$; CHR$(32+9); CHR$ (32+1);"Geben Sie ]
etzt den neuen Kalk.-Satz eiln, achten Sie darauf,d
aB nach den ersten 2 Ziff."

200 PRINT abst$; CHR$(32+11);CHR$(32+1);"ein Punkt
statt eines Kommas gesetzt werden muB, sonst arbeil
tet das Programm nicht.”

210 PRINT abst$; CHRS$ (32+13); CHR$(32+1);"2 Stellen
nach dem Punkt sind erlaubt. Sollten Sie irgendwel
che Schwierigkeiten haben,"

220 PRINT abst$; CHR$(32+15); CHR$(32+1);"starten Si
e das Programm einfach durch Driicken der —STOP- Ta
ste und Eingabe von RUN."

230 PRINT:PRINT: PRINT: PRINT

240 PRINT abst$; CHR$ (32+18); CHRS$ (32+15)>;0n%$;" Pos
1, Pos 2 , Pos 3 , Pos 4 , Pos 5 , Pos 6 ,
Pos 7 ";o0ff$

250 PRINT abst$; CHR$(32+23);CHR$(32+5);0n8%;" Pos 1
= ";0ff8;" Materialgemeinkosten ".ons;"

Pas 4 = ";0ff%;" Gewinn ";on$;" Pos 7 = "0

f£f3;" MWST"

260 PRINT abst®; CHR® (32+25); CHRS (32+5);0n$;" Pos 2
= ";,0ff$;" Lohngemeinkosten ";ons;"

Pos 5 = ";o0ffs$;" Skonto "

270 PRINT abst$; CHRS (32+27); CHR$(32+5);0n%;" Pos 3
= ";0ff%$;" Verw. u. Vertriebskosten ", on$;"
Pos 6 = ";0ff$;" Rabatt”

280 PRINT abst$; CHRS (32+29) ; CHR$(32+3); ons;"

",offs
290 PRINT abst$; CHRS (32+30); CHR$ (32+3); on%;" Nach
Eingabe —-RETURN- driicken und erneut mit RUN starte
n.Zum Speichern 3 wahlen ";off$
300 PRINT abst$; CHR$(32+18); CHRS (32+24)
310 EDIT 340
320 DIM b$(23)>,b(23)
330 FOR x=1 TO 7:READ a(x>
340 DATA 30.00 , 140.00 ,
2.00 , 10.00 , 14.00
NEXT:GOTO 440
KILL “Vor. bas"
SAVE "Vor"
PRINT cls$:PRINT aus$

24.00 , 20.00
»

350
360
370
380

390 PRINT abst$; CHR$(32+13); CHRS (32+38); CHR$ (1645

" M. Feiln =

400 PRINT abst$; CHRS (32+15); CHRS (32+31);0n$;"
“;o0ff®

410 PRINT abstS;CHR$(32+16);CHR$(32+31);ons;“ Pro

gramm wird geladen ";off$

420 PRINT abst$; CHRS (32417); CHRS (32+31);0n%$;"
",offs
430 CHAIN MERGE "“kalk",320, ALL

Listing 2:
Das Kalkulationsprogramm

440 escape$=CHR$(27):home$=escape$+"H":cls$=escape
$+"E"+home$

450 abst$=escape$+"Y":aus$=escapes$+"f":ans$=escapes
+"e": on$=escape$+"p": off$=escaped+"q"

460 uS="#ERREER,  #N"

470 FOR x=1 TO 23:READ b$ (x):NEXT

480 DATA Artikel,Materialkosten,Materialgemeinkost

en

490 DATA Lohnkosten,Lohngemeinkosten, ————--——————-—
e e e e e ,Herstellungs

kosten

500 DATA Verw. u. Vertriebsgemeinkosten, Verpackung

) S - I =

-,Selbstkosten

510 DATA Gewinn, -—-- -
———————————————— , Barverkaufspreis, Skonto, ——————-——-

kaufspreis, Rabatt
520 DATA --
————————— ,Listenpreis o.

MWST, NVWST,

11'86 cPC 41



Schneider PC

Der Schneider PC ist ein kompatibler IBM-PC mit hervorragenden zusétzlichen Erwer-
terungen, Er wird als volistandiges System geliefert und hat in der Standard-Aus-
fithrung die folgenden Kennzeichen:

-512 KB System mut allen Schaltkreisen auf ewner einzigen
Hauptplatine 8086 Prozessor mit 8 MHz getaktet Der Haupt-
speicher ist auf der Hauptplatine auf 640 KB erwerterbar

- Colour Grafik-Karte mit speziellem 16-Farb Hi-Res Modus

- Drei »full-size« kompatible Erweiterungsstecker Am Stan-
dardgerét steht ausreichend Strom zur Verfiigung, um eine
shard-disk« und »controllere zu versorgen

- Wahi zwischen einer oder zwei 360 KB 5% "-Diskettenlauf-
werke

- Die Hauptplatine beinhaltet je eine serielle und parallele
Schnittstelle mit Standard-Belegungen

- Lautsprecher mit Lautstdrkeregler

- Batterie-gepufferte Hardware-Uhr (real time clock) und Konfi-
guration RAM

- Sockel fiir 8087 vmathem Co-Prozessor«

- Kamplett m:t Farb oder Monochrome-(Grey- Levs]) Momtw

J¢

lief b, itor b
SCHNEIDER PL IS DM 1999~ Der te F: or lol-
Il mpalibler enalconipuier mil 512 K IS PEI A

e b o e T A B e gende Méglichkeiten: .

SCHNEIDER PC MM/DD DM 2499 — Textmodus: mittlere Auflésung 16 Farben, 40x25 Zeichen,

BA Kompaliler Personalcompuler il 512 K8 Hauplspe cher 6. X i

Mor et Worilcr 51 2960 45 3 10 Dikelenatsers hochaufldsend 16 Farben, 80 %25 Zeichen

Graphikmodus: Mittlere Auflosung drei 4-farb-Paletten,
320x 200 Punkte; hochauflésend 2-farbig, 6 40x200 Punkte (Hi-
Res Mode), speziell hochauflésend 16 Farben, 640x 200 Punkte
- Komplettes [BM-Standard-Tastenfeld, beleuchtete (Numlock)
und (Capslock)-Tasten, Joystick-Anschiuf3, (Extra)-, (Del) und
(Enter)-Tasten .

SCHNEIDER PC CH/SD
oo Arscraangusr ml 2 K8 Haupspechir

R R A AR

SCHNEIDER PC CM/DD DM 2999,
B Kompablef Personalcampler mil 512 KB Haupispercher, Mia3S,
Coler Wanior 2 360 Kam Diskellonlaulweke

SCHNEIDER PC MM/HD DM 3.488,~
1B Kamnpaiin'er Pemua\cm vuew mu «wz KB HaJp\spew :

DM 2 499,

Mo echram Moaror Aulwers 1 KIMB &

SCHNEIDER PC MM/HD zo DM 3999, - 2-Tasten-Mouse (Microsoft-kompatibei)

e A R R e T G - IBM-PC-kompatibles ROM BIOS \

SCHNEIDER PC CM/HD 10 DM 3999~ - Umfangreiche mitgelieferte Software (4 DJsketten) 1 Microsoft

B Kompaliler Peisgaalcom fanispecer
Galor Monilor 1360 KB 5 1 3 HB Fesiplailc
HNEIDER PC CM/HD 20 DM 4.499 -

palni Psuiamoer i 312 K8 sy
ar honior, 1 360 K8 5 1" Diskelle TS Hpue
SCHNEIDER DAP 3000 DM 798,
Loker 105 Zeichen pro Sexunde, 3 Inlemalicadls Zeic

ler Fanndlerlraklor 1B unc Epsan Zeictgnsale

SCHNEIDER WORDSTAR 1512
Proless ariellz Tedtierabelung s adressieragllung fu: S DOS Rechner
SCHNEIDER DISKETTEN 514” DM 3950
10'Spenal Sul naidl Dishellen 2 5iDD n <ensisict Ar<h v Bo !

MSDOS 3.2, Digital Research GEM, GEMDeskch Dxutal}?ese—
arch GEM Paint, Digital Research DOS PLUS, hetreiht MS DOS
und CP/M-86, GEM unterstiitzt Locomotive BASIC 2

- Benutzer-Handbicher

salze,
nlrarics Schnisizlie

DM 193,

TBM st emn registoertes Warenzeich fur International Busimess
Machines Corporation, Microsoft und MSDOS sind regtslnerfte Waren-
zeichen fur Microsoft Corporaton, DOS Plus, GEM, GEMI Desktop,
GEM PAINT sind Warenzeichen von Digital B chInc Locomolive

BASIC 215t ein Warenz. (ur Locomotive Softwars Ltd

S T
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,Listenpreis mi
t MVST

530 PRINT CLS$:PRINT an$

540 PRINT abst$; CHR$(32+9); CHR$ (32+30) ; "Eingabe de
r Kalkulationswerte"

650 PRINT abst$; CHR$ (32+10) ; CHRS (32+30) ; "=========

560 PRINT abst$; CHRS (32+13); CHRS (32+30); bs (1) ;"
¢ "on$;:INPUT;" ",bls:PRINT “* ";0ff3

570 PRINT abst$; CHRS (32+16)>; CHR$ (32+30);bs(2)>;"

“;on$; : INPUT;" “,b(2):PRINT " ";offs$

580 PRINT abst$; CHR$ (32+19) ; CHRS (32+30); b8 (4);"
“;,on$;: INPUT;" ",b(4):PRINT " ";0ff$

590 PRINT abst$; CHR$ (32+22); CHR$(32+30); b$(9);"
";on$;: INPUT;" “,Db(9):PRINT “ ";off$

600 PRINT abst$; CHR$ (32+27); CHR$ (32+1); on8; STRINGS

(88, 255); off$

610 PRINT abst$; CHR$(32+30); CHR$ (32+23); : INPUT; “E1

ngaben richtig =1 / falsch = 2 > ",c

620 IF c=1 THEN 650

630 IF c=2 THEN 530

640 IF c<1 OR c>2 THEN 610

650 PRINT clss

660 PRINT abst$; CHR$ (32+49) ; CHRS (32+27); on$"” Bitte
wahlen Sie zwischen 1 - 2 "offs
670 PRINT abst$; CHR$ (32+13>; CHR$(32+19);0ns$" 1 "of

f$ B L] -

KOI

680 PRINT abet$; CHR$(32+16); CHR$(32+19);0ons" 2 "of

£$;" - Gewinnermittlung beli vorgegebenem Marktpr

eis"

690 PRINT abet$; CHR$ (32+20); CHRS (32+44); : INPUT;" *

d

’

700 IF d<0 OR d>2 THEN 650

710 PRINT abst$; CHR$(32+27); CHR$ (32+1); on$; STRINGS

(88,255); 0ff$s

720 PRINT abst$; CHR$ (32+30); CHR$ (32+23); : INPUT; "E1

ngaben richtig =1 / falsch = 2 > ",cl

730 IF cl = 1 THER 760

740 IF cl=2 THEN 650

760 IF c1<1 OR cl1>2 THEN 720

760 ON 4 GOTO 770,940

770 GOSUB 1090

780 GOSUB 1310

790 PRIRT abst$; CHR$(32+27); CHR® (32+1); on$; STRINGS

(88,255);0ffs

800 PRINT abst$; CHR$ (32+29) ; CHRS (32+23); "Msochten S

ie einen Ausdruck der Kalkulation "

810 PRINT abst$; CHR®(32+30); CHRS (32+26); : INPUT; "JA
= 1 / NEIN = 2 > *",c2

IF c2=1 THEN 1590

830 IF c2=2 THEN 850

840 IF c2<1 OR c2>2 THEN 810

850 PRINT cls$

860 PRINT abst$; CHR$ (32+12); CHR$ (32+1); on$; STRINGS

(88,255); 0ff$

870 PRINT absts$; CHR$(32+18); CHRS (32+1); on8; STRINGS

(88,255);0ff$

880 PRINT abst$; CHR$ (32+15); CHRS (32+26);"Wollen Si

e noch etwas kalkulieren “

890 PRINT abst$; CHR$(32+17); CHRS (32+26); : INPUT;"JA
= 1 / NEIN = 2 > ",c3

IF c3=1 THEN 1570

910 IF c3=2 THEN 1580

920 IF ¢3<1 OR c¢3>2 THEN 890

930 PRIRT abst$; CHR$ (32+18) ; CHR$ (32+1); on$; STRINGS

(88,255); 0ff$

940 GOSUB 1090

950 PRINT cls$

960 PRINT abst$; CHRS (32+14)>; CHR$ (32+1); STRINGS (88,

255)

970 PRINT abst$; CHRS (32+18); CHRS (32+1); STRINGS (88,

255)

980 PRINT abst$; CHR$(32+17); CHRS (32+25); b8(23);: IN

PUT b(23)

990 b(21>=b(23>/(100+a (7)) * a(?7)

1000 b(20>=b(23>-b(21)

1010 b(18>=b(20>/100 * a(6)

1020 b(17>=b(20)-b(18)

1030 b(15>=b(17>/100 % a (5>

1040 b(14>=b(17)-b(15>

1050 b(12>=b(14>-b(1l)

1060 b(1l1>=b(14>-b(12)

1070 GOSUB 1310

1080 GOTO 790

1090 b(3)=b(2>#a(1>/100

1100 b(5)=b(4>®a(2)/100

1110 b(7)=b(2)+b(3)+b(4>+b (B>

1120 b(8)=b(7>#a(3>/100

Zuschlagskalkulation zur Ermittlung des V

820

900
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1130 b(11>=b(7)+b(8)>+b (B

1140 b(12>=b(11>/100 # a(d)>

1150 b(14>=b(11>+b(12>

1160 g=100-a(5>

1170 £f=b(l4)/g =*a (5>

1180 gl=b(l4)+f

1190 b(15>=gl/100 #* a(5>

1200 b(17>=gl/100#a (5> + b(14)

1210 g2=100-a(6>

1220 £1=b(17>/g2 * a(6>

1230 g3=b(17)+f1

1240 b(18>=g3/100 * a(6)

1250 b(20>=g3/100%a (6> + b17>

1260 £2=b(20> % a(7>/100

1270 g4=b(20)+f2

1280 b(21>=g4/ (100+a(7>) #* a(7>

1290 b(23)=g4/(100+a(7))%#a (7> +b(20>

1300 RETURN

1310 PRINT cls$

1320 PRINT abst$; CHR$(32+2); CHR$(32+19);"Kalkulati
onsartikel “on$" ¥Y;bls" ";offs

1330 PRINT abst$; CHRS (32+3); CHR3(32+19) ;" #assaaax
FESTREF R SRR PRINT

1340 PRINT TAB(20);b%$(2>; TAB
1350 PRINT TAB(20);b$(3>" “;ad1)>"%"; TAB
Us$; b3

1360 PRINT TAB(20);b$(4); TAB <60) USIKG US$;b(4>
1370 PRINT TAB(20);b$((5)" ";a(2)"%"; TAB (60> USING
Us; b(5)

1380 PRINT TAB(20); bs (&)

1390 PRINT TAB(20);b$(7); TAB (60) USING US$;b(7)
1400 PRINT TAB(20);bs<8)% ";a(3)"%"; TAB (60) USING
Us; b8

1410 PRINT TAB(20);b$(9); TAB (60> USING US;b(9
1420 PRINT TAB(20);b$(10)

1430 PRINT TAB(20);b$(11); TAB (60> USING U$;b(1ll>
1440 PRINT TAB(20);b$(12)>" "“;a(4)"%"; TAB (60) USIN

G Us$; bd12>

1450 PRINT TAB<(20);bs$(13>

1460 PRINT TAB(20);b$(14); TAB (80> USING US$;b(l4)
1470 PRIRT TAB(20);b$(15>" *;a(5)"%"; TAB <(60) USIN

G Us; b(15)>

1480 PRIRT TAB<(20);bs(16)

1490 PRINT TAB(20);b$(17); TAB (60) USIHNG U$;b(17)
1500 PRINT TAB(20);b$(18)" “;a(6)"%"; TAB (60) USIN

G Us; b(18>

1510 PRINT TAB(20);b3$(19>

1520 PRINT TAB(20);b$(20); TAB (60> USING U$; b(20)
1530 PRINT TAB(20);bs<(21>" ";a(7)"%"; TAB (60) USIN

G Us; b2

1540 PRINT TAB(20);bs(22>

1550 PRINT TAB(20);b$(23); TAB (60> USING U$;b(23)
1560 RETURN

1570 CLEAR:GOTO 320

1580 PRINT cls$:CLEAR: NEW: END

1590 LPRINT TAB(15);"Kalkulationsartikel : ";bls
1600 LPRINT TAB(1S);“ SRR848 502242" : LPRINT
1610 LPRINT TAB(15);b$(2); TAB (55> USING u$;b(2>
1620 LPRINT TAB(15);b$(3>" ";a(1>"%"; TAB (55) USIN

G Us; b(3

1630 LPRINT TAB(15);b%(<4); TAB (55) USING U$; b<4)>
1640 LPRINT TAB(15);b8(5>" ";a(2)"%"; TAB (55> USIN

G US; b(5

1650 LPRINT TAB(15); b$(6)

1660 LPRINT TAB(15);b$(7); TAB (55> USING U$;b(7>
1670 LPRINT TAB(15);b3(8>" ";a(3>"%"; TAB (55) USIN

G US; b(&®

1680 LPRINT TAB(15);b3(9); TAB (55) USING U$; b(9>
1690 LPRINT TAB(15);b$<10)

1700 LPRINT TAB(15);b$(11); TAB (55> USING U$;b(1il)
1710 LPRINT TAB(15);b8$(C12>" ";a(4)>"%"; TAB (55> USI

NG Us; b12>

1720 LPRINT TAB(15);b$ (13>

1730 LPRINT TAB(15);b3(14)>; TAB (55> USING U$; b(14)
1740 LPRINT TAB(15);b$<15>" ";a(5)"“%"; TAB (55) USI

EG Us; b(15)

1750 LPRINT TAB(15);b$(16)

1760 LPRINT TAB(15);b$(17>; TAB (55) USING U$; b(17)
1770 LPRINT TAB(15);b$(18>" ";a(6>"%"; TAB (55> USI

NG Us; b(18)

1780 LPRINT TAB(15);b$(19>

1790 LPRINT TAB(15);b$(20); TAB (55> USING Us; b(20>
1800 LPRINT TAB(15);b$(21)>" ";a(7)"%"; TAB (55> USI

EG Us; b2

1810 LPRINT TAB(15);Db%(22)

1820 LPRINT TAB(15);b%$(23>; TAB (55> USING US; b(23)>
1830 LPRINT TAB(56); STRING$ (10,61)

1840 GOTO 800

1850 END

(60> USING u$;b(2>
(60> USIRNG



Kassenbuch

- Programmdokumentation

Das Programm ,,Kassenbuch” fiihrt in einer Firma eine
Computer-unterstiitzte Liste der Bargeldbewegungen eines
Monats zur Vorlage beim Steuerberater.

B e T Y T T T T O O T e T T LR VL T TR CTU LT

10 PRINT CHRS$ (27> +"E"+CHR$ (27)+"H"
20 OPTION RUN
30 PRINT "K A SSENBUCH

$ bel G.Weildlich": PRINT:PRINT
40 PRINT "Fir -Einnahme- geben Sie
palte TEXT ein 8 ein”
50 PRINT "Bei Tippfehlern geben Sie
palte TEXT ein # ein"
60 PRINT "“Zum Abbruch

bitte in der S
bitte in der S

geben Sle bitte in der S

PRINT: PRINT

""JO)’CG""""""'

Nach dem Programmstart mit ' RUN "KASSBUCH™ mu8 PR TRE] S omt SRl

) . ¢ ) 70 INPUT "Geben Sie bitte den Monmat ein: ",monat$
ein Einzelblatt in den Drucker eingelegt werden. Das 80 INPUT "Geben Sie bitte das Jahr ein: ", jahrs:
Programm fordert nun vom b LR
e g ben: Benutzer ﬁﬂgende 90 INPUT "Geben Sie bitte den Firmennamen ein: ",n

mgaben: ans$

- Abrechnungsmonat 100 INPUT “Nun bitte die StraRe und Hausnummer: ",
., H adrs

lAbreChnungﬂahI 110 INPUT "und den Vohnort mit Postleitzahl: U
- Firmenname wons
- StraBBe 120 LPRINT nam$;", ";adrs$;", ";won$
- PLZ und Or 130 LPRINT: LPRINT

Ort 140 LPRINT " KASSENBUCH ";monat$ ;" "; jahr$

- Endbestand des Vormonats 150 LPRINT
AnschlieBend werden die einzelnen Buchungen wie 160 PRINT: INPUT "Bitte geben Sie den Bestand des
ﬁﬂgteingegeben~ Vormonates ein! ", a

170 PRINT: PRINT:

- EINNAHME in DM mit Dezimalpunkt fiir Pfennigbe- 180 z=a

trige: wird nur ' RETURN’ eingegeben. kénnen unter glei- 190 vs=

chen Bedingu pAAAAGLAT

DATUM i EanLen dllk A;JbLahen unéthben werden. 200 LPRINT " Einnahme Ausgabe Geg.Kto Datum
T = J 19 Ciffern ( =31) Nr Bestand Text"

- TEXT - freie Wahl des Textes; fiir den hiufig vorkom- 210 e=1

menden Begriff 'Einnahme’ gentigt die Eingabe von %', 220 LPRINT: LPRINT USING v$;a

Zusitzlich e dic K K 230 WSSTHARHHE. HE RREEBE BH

usdtzlich ist hier die Korrektur von Tippfehlern mit B RE RERERE #H ERERRRBRRRARRROBORTE
'#)" und das Beenden des Programmes mit * moglich. 240 INPUT "Geben Sie bitte die Einnahme ein:

Hiernach wird das Monatsergebnis auf den Drucker aus- ;'58 L e
gegeben; das Programmende wird auf dem Bildschirm an-  5g¢ o—g
gezeigt und das Einzelblatt wird ausgeworfen. 270 GOTO 290

((}.VVéidhCh) 280 INPUT "Geben Sie bitte die Ausgabe ein:
" , C
290 INPUT "Geben Sie bitte das Datum ein:
ll,d
300 INPUT "Geben Sie bitte den TEXT ein:
", texts
310 PRINT
KASSENBUCH & bei G.Meidlich 320 IF text$ = "#" THEN GOTO 490
330 IF text$= "#" THEN GOTO 240
mahae- geben Sie bitte in der Spalte TEXT ein § ein 340 IF text$="8" THEN text$="Einnahme"
591 Ti H'ehlern geben Sie hitte in der Spalle 1 ein § ein 350 k=m+b
Fuch geben Sie bitte in der Spalte TEXT ein # ein _
360 m=k
370 l=n+c
bikte d
§en e Ditte das ehetetan: Il 380 n=1
390 f=a+b-c
ﬁﬁﬂ:ﬂ: ut' d&llm“‘nz:nlneg iﬂnie::”" glj.: 400 PRINT " Einnahme Ausgabe Geg.Kto Datum
umd den Mohnort mit Postleitzahl: 4808 Bielefeld Nr Bestand Text"
Bitte geben Sie denm Bestand des Vormonates ein! 120,21 410 PRINT USING w$;b;c;d;e; f;:PRINT texts
: 420 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
E nSniﬂhduimmﬂuem .80 430 LPRINT USING w$;b;c;d;e; f; : LPRINT text$
Gehen g:e nt%e ql:: %f un Ea0y agf
Eipname Geg.Kto Datun Mr  Bestad I gt
1 usgabe Geg.Kto un &5/ ext 460 e=e+1
4.9 ﬁc e 1 1 143501  Einnahee e
480 WS = “HRBABEH . HA"
h A 490 LPRINT: LPRINT " Gesamteinnahme: ";: LPRINT US
Geben Sie hitte die Einnabae ein: ING w$; k;: LPRINT "Gesamtausgabe: ";:LPRINT USING
w; 1
500 LPRINT " Anfangsbestand: ";: LPRINT USING w$;
z;: LPRINT “Endbestand: " :LPRINT USING w$; x
510 LPRINT " GESANT: “.: LPRINT USING w$;
z+k; : LPRINT "GESAMT: “:: LPRINT USIRG w$;
1+x

520 o=z+k: p=l+x

530 LPRINT CHR$<(12)

540 PRINT “Programm beendet"

550 IF o=p OR p=o THEN PRINT "Kassenbuch ist in Or
dnung!!!": END

Emil Muller

OHG, Elumenstr 125, 48200 Bielefeld

KASZENBUCH Juni 1986

Einnahme Ausgabe Geg,ktn Datum My Bestand Text
1200, 21
234,20 0,00 smmeas 1 1 14325,01 Einnahme
145,90 0,00 oo o 2 2 1620,91 Einnahme
0,00 45,00 2 3 ,91 Efz~-Kosten
589,30 0,00 3 4 z .21 Einnahme
0,00 21,00 ] 5 2104, 21 Allg, Blurokosten
387,80 0,00 5 [ 2472 .01 Einnahme
0,00 1200, 00 [ 7 1272.,01 Umbuchung Bank
456, 00 0,00 21 E 1728,01 Einnahme
Gesamteinnahme: 1792,820 Gesamtausgabe: 1266, 00
Anfangsbestand; 1200, 21 Endbestand: 1728, 01
GESAMT ; 2994, 01 GESAMT ; 2994, 01
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Copyshop

Hersteller: DMV

Vertrieb: DMV

Autor; M.Uphoff
Steuerung: Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: BASIC/M-Code
Preis: DM 59,-

CPC 464 R CPC 664 ® CPC 6128

Copyshop ist nicht, wie der erste Ein-
druck vermuten 148t, ein Kopierpro-
gramm, sondern einfach nur eine
Hardcopy-Routine.

Damit eine solche Routine heutzu-
tage jedoch iiberhaupt noch Beach-
tung in einer Software Besprechung
findet, muB schon einiges an ihr
dran sein.

Genau das ist bei Copyshop der Fall.
Das Programm gibt dem Anwender
nicht nur die Moglichkeit zu ent-
scheiden, ob eine Grafik nun aus-
gedruckt werden soll oder nicht, son-
dern ist die perfekte Schnittstelle zwi-
schen Computer und Grafikdrucker.
Das Interessanteste bei einer Hard-
copy ist zunéchst einmal die Frage,
mit welchem Drucker sie iiberhaupt
zusammen arbeitet. Hier zeigt sich
der Copyshop sehr weltoffen. Uber
ein Steuersequenz-Menue kann das
Programm kinderleicht an jeden be-
liebigen Epson-kompatiblen Drucker
angepalt werden. Ausgenommen sind
hierbei Typenraddrucker, die ja nicht
grafikfiahig sind.

Der nichste, fiir den Anwender inter-
essante Punkt ist: in welchem For-
mat wird ausgedruckt? Auch hier bie-
tet Copyshop dem Anwender die
Moglichkeit, zwischen mehreren For-
maten zu wihlen. DIN A4, DIN AS,
13,5*8,5 und 21,5*13,5 cm sind For-
mate, die allen Anspriichen gerecht
werden.

Weiterhin ist fiir Anwender interes-
sant, ob das Programm auch in Mode
2 und 0 arbeitet, und wenn, wieviele
Farben gerastert dargestellt werden.

Auch hier wurde an alles gedacht.
Copyshop arbeitet in allen drei
Modes, kann alle Farben der CPC
Palette gerastert ausdrucken, wobei
sich die Rastermuster noch iiber ein
Menue den entsprechenden Farben

46 cpC 11'86

Wie jede andere
Funktion ist auch
das Farben/Muster-
Menue von Copy-
shop iibersichtlich
aufgebaut und er-
leichtert durch eine
Helpzeile den Um-
gang mit PEN’s und
INK’s enorm.

Durch die grofifla-
chige Darstellung
der Farbraster kann
man sich die Wir-
kung der Muster gut
vorstellen und ist so
nicht auf vage Expe-
rimente angewiesen.

zuordnen lassen. So hat man selbst
bei verschobenen INK’s noch die
Moglichkeit, eine 1:1 Copy des
Bildschirminhaltes zu bekommen.
Interessant ist hierbei die Option des
Hardcopy-Simulators, der eine Farb-
grafik in ihre Grauwerte aufschliis-
selt und als gerastertes Schwarz/
WeiB-Bild am Monitor darstellen
kann. Mit dieser Option kann man
sich schon vorher ansehen, wie die
Hardcopy auf Papier aussehen wird.
Das geht natiirlich viel schneller als
mit dem Drucker und spart Zeit
und Druckerpapier.

Will man an der Grafik noch globale
Anderungen vornehmen, so 148t sich
der Bildschirmausschnitt stufenlos
einstellen, kann man das ganze Bild
auf Tastendruck invertieren und hat
zusitzlich noch eine schnelle Fill-
Routine, mit der zu schwache Kontu-
ren hervorgehoben werden koénnen.
Mit der AusschnittvergréBerungist es
moéglich, einen einzelnen Buchsta-
ben im DIN A4 Format auszu-
drucken.

Fiir Feinarbeiten am Bild steht ein
Editor mit Pull-Down-Window zur
Verfiigung, mit dem Text und Gra-
fikzeichen untergebracht werden
koénnen.

Natiirlich kann man ein so komplexes
Programm kaum in eigenen Listings
unterbringen. Auch hier hat Copy-
shop etwas fiir seine Anwender: Uber
das AnpaBmenue kann jederzeit ein
kleines Maschinenprogramm mit frei
wihlbarem Adressbereich abgespei-
chert werden, der frei von Copyrights
ist und in eigenen Programmen
untergebracht werden kann. Diese
Kurz-Routine ermdglicht genau die
gleiche Rasterung und Ausschnitts-
vergroBerungen wie das Hauptpro-
gramm. Wie man mit dieser Hardcopy
umgeht, dariiber gibt das 20-seitige
deutsche Handbuch, welches auch

'“""'SOH’WOI’G REVIEW Sttt Wb TR s T GO R U b O e e S

e +  HASK
SHIFT S,
ST *4? eeoooooc

Anderungen im Programm erlaubt,
Auskunft.

Letzter Gag des Ganzen ist der soge-
nannte Freezer, der es ermdglicht,
nach dem Starten ein beliebiges
Programm zu laden und auf Tasten-
druck einen Screenshot auf Diskette
zu speichern. Der Freezer arbeitet mit
90 % aller geschiitzten Programme
zusammen und verletzt keinerlei
Copyright.

Fazit:
Der Copyshop ist neben Farbband
und Druckerpapier eine der sinnvoll-
sten Einrichtungen fiir jeden Besitzer
eines grafikfihigen Matrixdruckers,
und sollte in keiner Programmsamm-
lung fehlen.

(Arndt Grass)
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Composer Star

Hersteller: Star Division
Vertrieb: Star Division
Steuerung: Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: BASIC
Preis: DM 98-

CPC 464 (0 CPC 664 R CPC 6128 ®

~Composer Star” ist ein Musik-Kom-
ponierprogramm, welches neue Wege
in der Soundprogrammierung er6ft-
nen soll.

Die Grundidee des Soundgenerators
wurde hier auch recht gut realisiert.
Zunichst einmal besorgt sich der
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interessierte Anwender ein Noten-
heft. Daraus sucht er sich das pas-
sende Musikstiick aus. Sodann gibt er
die Noten direkt auf grafisch darge-
stellten Notenlinien ein, wihlt den
Takt und setzt Pausen und Hiill-
kurven.

Wenn das am Bildschirm Gezeigte
mit dem Notenheft Gbereinstimmt,
kann man sich das ganze Stiick vor-
spielen lassen, Anderungen an Ge-
schwindigkeit und Lautstirke vor-
nehmen und sich danach das fertige
Musikstiick ausgeben lassen.
Ausgabemedien koénnen Drucker
und Floppy sein. Dabeilegt ,,Compo-
ser Star” nicht nur ein einfaches
Datenfile ab, sondern erzeugt auf
Wunsch ein eigenstindiges, in eige-
nen Programmen lauftihiges BASIC-
Programm mit der eingegebenen Me-
lodie. Dieses BASIC-Programm ist
nicht geschiitzt und kann vom An-
wender manipuliert, umnumeriert,
editiert und in eigene Listings gemer-
ged werden.

Unseres Wissens nach ist Composer
Star bisher das einzige Sound-
programm, welches eine solche
Option bietet und wird damit fiir den
Hobbyprogrammierer, der seinen
Pacman oder Defender mit einem
Musikstiick ,,verzieren” mdchte,
ohne dazu erst eine Musikhochschu-
le zu besuchen, interessant.
Selbstverstindlich ist die Anwen-
dung nicht auf diesen Bereich be-
schriankt. Auch der Heim- und Haus-
komponist wird viel Spall an diesem
Programm finden; zumal die Ein-
gabe der Daten und die Moglichkei-
ten des Programms sehr anwen-
derfreundlich gehalten sind.

Man darf jedoch nicht erwarten, dal3
man plétzlich in der Lage ist, den ab-
soluten ,,Uber-Sound” hervorzubrin-
gen. Die Grenzen jedes Musikpro-
gramms werden nicht durch un-
geschickte Programmierung einge-
schrankt, sondern durch den Sound-

chip des CPC, der einfach eine Belei-
digung flir jeden Musik-Freak ist.
Zu kritisieren gibt es nur zwei
Punkte:

Zum einen ist es sehr schade, daB die
Anwendung auf 664 und 6128 be-
schrankt ist, und zum anderen
scheint der Abstand des Preises zum
tatsdchlichen Nutzeffekt ein wenig

groB. (TM)
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Mirage Imager

Hersteller: Mirage
Vertrieb: Mirage
Steuerung: Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: DM 219,-

CPC 464 X CPC 664 ® CPC 6128 ®

Lange haben wir tiberlegt, ob esunser
Anstand tberhaupt erlauben kann,
tiberein Modul wie den ,,Mirage Ima-
ger” zu berichten. Die Méglichkeiten,
die mitderkleinen Black Box er6ffnet
werden, sowie viele Anfragen von Le-
sern, wie man Kassettenprogramme
auf Disk bekommt, haben uns jedoch
davon uberzeugen kénnen, daB3 wir
Ihnen dieses neue Tool vorstellen
mtissen.

Der ,,Mirage Imager” ist ein kleiner
schwarzer Kasten, der an die Riuck-
seite Thres Rechners gesteckt wird,
und keine andere Aufgabe hat, als auf
Knopfdruck das momentan laufende
Programm anzuhalten und auf
Diskette zu speichern.

Damit keine Copyrights verletzt wer-
den, kann das abgespeicherte Pro-
gramm auch nur in Verbindung mit
dem Imager wieder gestartet wer-
den.

,Cracker”, die sich also schon um
ihre Lieblingsbeschéiftigung, nidm-
lich nicht das Nutzen von Program-
men, sondern lediglich das Knacken,
betrogen sahen, konnen wieder
aufatmen.

Wieso sollte man dann eigentlich
einen solchen Imager haben?

Allen Besitzern der CPC-Floppy, die
sich schon liber lange Ladezeiten,
hohere Programmpreise bei Disket-
tensoftware und Programmverlust
bei Kassettenfehlern geargert haben,
werden sofort eine Moglichkeit wis-
sen: 90 % aller Spielprogramme sind
beispielsweise iiberhaupt nur auf
Kassette lieferbar. Fiir den begeister-
ten Telespiceler stellt schon ein ein-
facher Programmschutz ein untiber-
windbares Hindernis beim Versuch,
eine Diskettenkopie zu erstellen, dar.
Bei Fastloadern wie Speedlock oder
anderen, ist eine Sicherheitskopie
unter Umstdnden noch nicht einmal
mit einem Doppelkassettenrecorder
moglich.

Weiterhin kann man ein Programm
zu jedem beliebigen Zeitpunkt spei-
chern. Das ist interessant fiir Anwen-
der, denen nach endlosem Rumhan-
tieren mit Farbcodetabellen, Bild-
schirmlupen und Zahlencodes schon
einmal die Lust am Spiel vergallt
wurde. Auch wenn man gerade bei
Sorcery im letzten Bild ist, und Be-
such kommt, lernt man diese
Moglichkeit zu schitzen,da man sein
Programm auf Tastendruck abspei-
chern und am nichsten Tag an der
gleichen Stelle weiterspielen kann.
Nach dem Tastendruck erscheint
erstmal ein kleines Menue, in dem
man die Bildschirmfarben, den
Mode, die Windowgr68e und die
Startadresse des Bildschirms festle-

WOERLTRONIC WOERLTRONIC

dataphon s 21d dataphon s21/23d

TECHNISCHE DATEN: TECHNISCHE DATEN:
Stromversorgung:

Stromversorgung g

9 Volt Blockbatterie M= dgtaphon s2id

9 Volt Akku Schnitistelle

Ext. Netzteil 9-15V V. 24/RS 232,

40-45mA Standard 25-Pin
nach ISO 2110

Schnittstelle BTX-Rundbuchse

V. 24/RS 232,

Ubertragungs-
geschwindigkeit
300-600-1200-
1200/75 bit/sek,

Standard 25-Pin
nach ISO 2110

Ubertragungs-
geschwindigkeit

max. 300 bit/sek. keitsumsetzung

von 75 auf 1200 bit/sek.

unverbindl. Preis- unverbindl. Preis-

empfehlung DM 249,-

Autom. Geschwindig-

PROBLEMLOSMITCOMPUTERNIN ALLER WELT KOMMUNIZIEREN:
PerTelefon—von Datenbanken, Mailboxen, GroBrechnern, zwischen Filialen,
Zentralen, AuBendiensten, Freunden und Bekannten — Daten, Texte und

-

i«rmw i

Programme abrufen oder dbermitteln.

{iiie

woemﬁiomc DATAPHON

@ Mit FTZ-Prifnummer @ GebUhren- und anmeldefrei @ Fiir alle gdngigen
Telefonhérer geeignet @ Vollduplexbetrieb ® Answer- und Originatemodus,
empfehlung DM 359,— automatische Kanalwah! @ Made in Germany!

Lieferbare Komplettsets
bestehend aus:
WOERLTRONIC-dataphon
AnschluBkabel
Terminalprogramm

fiir:

APPLE-Il e/+

ATARI-ST 260/520+
ATARI-XE/XL
COMMODORE C 64
IBM/Kombatible
SCHNEIDER 464
SCHNEIDER 664/6128

IB Info:

e Woérlein GmbH+Co.KG
Postfach 4

D-8501 Cadolzburg

Tel. 09103/8294, Telex 625337

Erhaltlich in Kaufhdusern, im
Fachhandel und Versandhandel
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gen kann. So ist man zum einen vor
Manipulationen des Gate-Arrays
sicher und hat auBerdem noch die
Moglichkeit, bei Spielen, die auf
einem Griinmonitor schlecht zu er-
kennen sind, die Farben anzupassen.
Der ,Mirage Imager” ist wirklich ein
feines Tool, das vor keinem Pro-
grammschutz (und sei er noch so per-
fekt) zuriickschreckt, ohne dabei
direkt ein Copyright zu verletzen.

Man sollte jedoch daran denken, da3
Sicherheitskopien lediglich fiir den
privaten Gebrauch vorgesehen sind
und keinesfalls an andere weitergege-
ben werden diirfen. (TM)
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Locksmith

Hersteller: Beebug Soft
Vertrieb: PiZie Data
Steuerung: Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: 65,- DM

CPC 464 X CPC 664 ¥ CPC 6128 X

~Locksmith” ist, wie der im letzten
Monatschon vorgestellte ,,Locksmith
Plus”, ein Hilfsprogramm fiir Dis-
kettenbenutzer.

Zwar ist das Programm nicht von der
gleichen Firma, wird jedoch auch von
PiZie Data vertrieben.

Wihrend sich bei ,,Locksmith Plus”
die Anwendung auf das Disketten-
laufwerk beschrinkte, stellt ,Lock-
smith” eine Schnittstelle zwischen
Floppy und Kassettenrecorder dar.

Hauptaufgabe des Programmes istes,
Dateien zwischen beiden Speicher-
medien hin und her zu kopieren.
Kopiert werden kénnen:

- BASIC-Programme

- BASIC-Programme (geschiitzt)

- Bindr-Dateien

- ASCII-Dateien

- Headerlose Binirfiles

- Illegale Dateitypen (DEVPAC usw.)
Die Kopierrichtung kann dabei
sein:

Diskette - Diskette

Diskette - Kassette

Kassette - Diskette

Kassette - Kassette

Dabei kénnen, wie gesagt, auch hea-
derlose Dateien auf Diskette tibertra-
gen werden. Hierzu miissen Start-
adresse, Liange und SYNC-Byte be-
kannt sein.

Ein Spezial-Unterprogramm kopiert
auch Disketten mit Fehlern und
Fremdformaten.

Das Programm stellt alle Kopierbe-
fehle als RSX-en zur Verfligung und
bietet nebenbei noch ein Menue, mit
dem auch der Computerneuling gut
arbeiten kann.

Als Zugabe sind noch komfortable
Delete-, Rename- und Druckerbe-
fehle vorhanden. Help-Seiten, ein
Header sowie eine recht nitzliche
Statusanzeige runden das Programm
ab.

w,Locksmith” arbeitet schnell und
fehlerfrei. Es unterstiitzt den Anwen-
der bei den tiglichen Kopierarbeiten
und erspart das mithsame Suchen
nach Programmadaten.

(TM)
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Jonny Reb 11

Hersteller: Lothlorien

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: Kass. 35,-/Disk. 39,- DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 ®

Als sich der Softwaremarkt in den
Jahren 1983/84 als doch recht ge-
winnverddchtig erwies, schossen
neue Softwarehiuser wie Pilze aus
dem Boden. In diesem goldenen
Zeitalter der Softwareindustrie kri-
stallisierte sich heraus, daBB gewisse
Programmiererteams in Bezug auf
besondere Spielthemen besser zu-
rande kamen, als andere. Auch
Lothlorien verdiente sich in diesen
Tagen ihre ersten Lorbeeren. Wie
sich zeigte, hatten es die Lothlorien-
Programmierer besonders gut drauf,
Strategiespiele zu erstellen. So ent-
standen damals Schlachtensimulatio-
nen vor realen historischen oder er-
dachten  Phantasiehintergriinden.
Auch an Wirtschaftssimulationen
und dergleichen versuchten sich die
Programmierer. Aber dann wurde es
fast ein Jahr lang sehr still um das
Lothlorien-Team, und der geneigte
Marktbeobachter war fast versucht
zu glauben, daB Lotlorien seine Pfor-
ten geschlossen hat. Aber dem war
nicht so. Zwar hat sich in diesem
einen Jahr einiges verdndert, aber
weg vom Fenster war man bei

Hochstrae 11
mpulersiore_ 8soo Nurnberg 80 GAMESOFT
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Alle Original-SCHNEIDER-Produkle Disketlen 3° ab 8,50
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Lothlorien noch lange nicht. Viel-
mehr fand man mit dem Vertriebsun-
ternehmen Argus Press eine frucht-

bare Zusammenarbeit. Lothlorien
brauchte sich fortan um den Vertrieb
und das Marketing ihrer neuen Pro-
dukte keine Gedanken zu machen,
und konnte sich voll und ganz der
Entwicklung neuer Spiele widmen,
sich also auf das Wesentliche
konzentrieren.

Diese Verbindung trigt nun die er-
sten Friichte, und die kénnen sich se-
hen lassen. Jonny Reb II” ist ein
Strategiespiel, das wihrend des
groBlen Amerikanischen Biirgerkriegs
spielt.

Wesentliches Spielthema ist die Ver-
teidigung einer Briicke gegen die vor-
riickenden conféderierten Truppen.
Die Verteidiger, die Nordstaatler,
sind verhiltnisméBig in der Minder-
zahl, haben allerdings den Vorteil,
daB sie bereits ihre Stellungen bezo-
gen haben, und sich dort auf das Ein-
treffen der Gegner einrichten konn-
ten.

Ein groBes Window, in dem man mit-
tels der Cursortasten das eigentliche
Spielfeld hin und her scrollen kann,
stellt die Ortlichkeit der Auseinan-
dersetzung dar. Die einzelnen Trup-
penverbénde, je nach Zugehorigkeit
farblich kenntlich gemacht, werden
durch kleine quadratische Symbole
dargestellt. Anhand dieser Symbole
kann man auch erkennen, um welche
Art von Truppe, ob nun Kavallerie,
Infantrie oder Artillerie, es sich im
einzelnen handelt. Das Spiel kann
wahlweise von einem Spieler gegén
den Computer, oder von zwei Teil-
nehmern gegeneinander gespielt
werden.

Abwechselnd kdnnen die Spieler den
Truppen Kommandos geben, dazu
steht dem Spieler beliebig viel Zeit
zur Verfiigung. Er kann also in Ruhe
die ganze Situation liberdenken, und
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Die Blauen und die
Grauen treffen 100
Jahre nach Beend;-
gung des Amerika-
nischen Biir-
gerkriegs noch ein-
mal ayfeinander.
Bei der Verteidigung
einer strategisch
wichtigen Briicke
kann der Spieler
seine Fahigkeiten
als Feldherr erpro-
ben. Ein rundum ge-
lungenes Stra-
tegiespiel, das auch
mit zwer Teil-
nehmern gespielt
werden kann.

danach seinen Truppen die entspre-
chenden Befehle erteilen. Hat er alle
Zlige getitigt, signalisiert er durch Ta-
stendruck, da3 er seinen Zug beendet
hat und der zweite Spieler verfihrt
mit seinen Truppen ebenso. Haben
beide Spieler ihren Zug beendet, folgt
eine Phase, in der der Computer die
Auswirkungen der Aktionen ermit-
telt. Wéahrend der Rechner so die
eigentlichen Kdmpfe simuliert, kann
der Spieler mit dem Kartenwindow
uber das Geldnde wandern und dem
Computer bzw. den Truppen zu-
sehen.
Dadurch, daBl ,Jonny Reb II” dem
Spieler die Méglichkeit gibt, grund-
sdtzliche Komponenten des Spieles,
wie etwa die Truppenstruktur oder
das Geldnde, zu modifizieren und
seinen Vorstellungen anzupassen,
macht ,Jonny Reb II” noch um eini-
ges attraktiver. Alles in allem wirkt
dieses Spiel wie ein Brettspiel, das auf
den Computer iibertragen wurde.
Zwarleiden die meisten Brettspiel-ar-
tigen Computersimulationen ein
wenig unter dem Sachverhalt, daB bei-
den Spielern immer gleich viele
Informationen zuginglich sind, bei
~Jonny Reb II” fillt das aber nur
unwesentlich ins Gewicht.

(HS)
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Halls of Gold

Hersteller: Rainbow Arts
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor; Farbe/Griin

10 S O FW G RV @W§ 0000505010

Programm: 100% M-Code
Preis: Kass. 39.95/Disk. 59.95 DM

CPC 464 ® CPC 664 ® CPC 6128 ®

Wihrend seiner Arbeit im weitver-
zweigten Stollensystem einer alten
Mine, entdeckt einer der Bergleute
einen vergessenen Tunnel, der ihn in
eine unheimliche, mit ungeheuren
Reichtiimern gespickte Hohlenwelt
fihrt. Wie Sie sich sicherlich schon
gedacht haben, miissen Sie (warum
nur immer ausgerechnet Sie?) die
Rolle des Bergarbeiters iibernehmen.
Kaum haben Sie den bekannten Teil
der Mine hinter sich gelassen, wird
Ihnen klar, daB diese Tunnels nicht
von Menschenhand erschaffen wur-
den. Auch handeltes sich wenigerum
eine Hohle, als vielmehr um eine
Schiirfanlage, in der vor undenklich
langen Zeiten irgendwelche Wesen -
auf jeden Fall keine Menschen - nach
Gold gegraben haben.

Die Rasse, die hier einmal nach den
Schitzen der Erde gesucht hat, ist
langst ausgestorben; die vollautoma-
tischen Schiirfanlagen sowie die
Wichterandroiden sind aber nach
wie vor aktiv. Und kaum hat unser
kleiner Tunnelkrieger den ersten der
umbherliegenden Goldbarren einge-
sammelt, wird er auch schon zum Ge-
jagten, denn die Wichter mégen es gar
nicht leiden, wenn irgendein daher-
gelaufener Bergarbeiter Gold an sich
nimmt, das ihm gar nicht gehort. So
beginnt eine wilde Jagd durch 48 ver-
schiedene Stockwerke des unterirdi-
schen Komplexes.

Vor einiger Zeit erschien bei einem
amerikanischen Softwarehaus ein
Spiel mit dem Namen Loderunner,
das fiir den C-64 war. Dieses Spiel gab
es leider nie fiir die CPC’s, was an sich
eigentlich sehr schade war. Der Lode-
runner hatte nidmlich eine erkleck-
liche Anzahl von Anhingern, die
nicht nur ganz einfach Loderunner
spielten: Da das Spiel von sich aus
bereits eine Vielzahl von Leveln hat-
te, und noch dazu iiber einen Editor
verfiigte, war es wie geschaffen fir
Wettkdmpfe.

»~Was interessiert uns der Loderun-
ner?”, hore ich Sie sagen, ,,Wir wol-
len etwas Gber "Halls of Gold’ erfah-
ren!” - Verstehe ich véllig, doch alles,
was ich bisher iiber den Loderunner
gesagt habe, trifft auch auf , Halls of
Gold” zu, sowohl vom Spielablauf,
als auch vom Aufbau des Program-
mes. Wer nun aber glaubt, hier sei auf
»Teufel komm raus” abgekupfert
worden, der irrt.

Erstens gab es den Original-Lode-
runner nie fiir die CPC’s, zweitens hat
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man sich bei Rainbow Arts nicht nur
mit einer einfachen Adaption zufrie-
dengegeben, sondern zu bereits beste-
henden Features noch einige eigene
Ideen hinzugefiigt. So gibt es bei-
spielsweise hin und her fahrende
Loren, die die Spielfigur nicht beriih-
ren darf, tut er es trotzdem, so kostet
dies eines der verbliebenen Leben.
Aufziige, von denen es im Spiel eben-
falls einige gibt, erméglichen den
unproblematischen Transport zwi-
schen den verschiedenen Stockwer-
ken.

Glucklicherweise ist die Spielfigur
auch in der Lage, sich gegen die An-
droiden zur Wehr zu setzen. Der Spie-
ler hat die Moglichkeit, an bestimm-
ten Stellen Bomben zu legen, die
Locher in den Boden sprengen. Die
tumben Androiden sind so auf ihr
Opfer fixiert, daB sie diese Locher im
Boden nicht sehen, und hineinfallen.
Allerdings bringt dies auch nur einen
gewissen Aufschub, denn schon nach
kurzer Zeit taucht ein neuer Android
am oberen Bildschirmrand auf.
Jedes einzelne der 48 verschiedenen
Bilder erfordert einiges an Tiiftelei,
um es zu meistern. Es gentigt nicht,
einfach alle herumliegenden Gold-
barren einzusammeln, sie miissen in
einer bestimmten Reihenfolge aufge-
nommen werden. Erst wenn es gelun-
gen ist, diese Reihenfolge zu erkun-
den, offnet sich die Tir zum
néchsten Level.

Auch die eingangs erwidhnten
Wettbewerbe lassen sich mit,,Halls of
Gold” veranstalten, denn auch ein
Editor zum Generieren eigener Bil-
der ist vorhanden. Diesem Editor
kann eine sehr effektive Arbeitsweise
bescheinigt werden. Mit ihm hat der
Spieler Zugriff auf alle Komponen-
ten, die das eigentliche Spiel ausma-
chen. Da er auBerdem auch noch
recht einfach anzuwenden ist, hort
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Der,,Loderunner”
stand diesem Spiel
zweifelsohne noch
ein wenig mehr als
nur Pate. Trotzdem
— ein spannendes
und interessantes
Spiel ist es doch ge-
worden, auch wenn
es im Verhdltnis zu
vergleichbaren Spie-
len ein wenig zu
teuer ist.

der Spall mit der Beendigung des 48-
ten Levels noch lange nicht auf.
Erwihnen mochte ich noch, daB es
durchaus moglich ist, Teile von be-
reits fertig im Spiel enthaltenen Bil-
dern mit Eigenkompositionen zu
kombinieren.
»Halls of Gold” ist ein Spiel, bei dem
der objektive Betrachter wohl zuerst
iiber die erstaunlich groBe Spielmoti-
vation stolpern wird. Die clever ge-
machten Puzzles und der gute und
leicht zu bedienende Editor bringen
ihrerseits einiges an Spall und Moti-
vation mit ins Spiel.

(HS)
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Toadrunner

Hersteller: Ariola Soft

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code

Preis: Kass. 35,- / Disk. 55,- DM

CPC 464 ® CPC 664 B CPC 6128

Und wieder einmal wird der Spieler,
der sich auf der Suche nach neuer
Software begibt, in magisch-mittel-
alterliche Gefilde entfiihrt.

Ein boser Fluch, gesprochen von
unheiligem Munde, ist dieses Mal das
auslosende Element, zumindest bei
der Vorgeschichte.

Diese ist nicht sehrumfangreich, und
die Information, daB3 die Hauptfigur
sich vor dem bésen Fluch eher in ari-
stokratischen Kreisen denn in

amphibischen herumgetrieben hat,
und gedachte, eine bildhiibsche Prin-
zessin zu ehelichen, ist dann auch
schon alles, was der Spieler iiber das
Drumherum erfihrt.

Bunt ist es geworden, Ariolasofts neue-
stes Arcaden-Abenteuer - davon
einmal abgesehen, gibt es nicht viel
Neues zu vermelden.

Der Spieler streift auf der Suche nach
Gegenstianden, mit deren Hilfe er
durch die verschiedensten Tiiren ge-
langen muf}, durch das Gelidnde.
Diese Tiiren werden von unheimli-
chen Wesen bewacht. Mancherorts
schwadronieren Modnche vor den
Tiren, an anderer Stelle eine
fleischfressende Pflanze oder ein
Drache.

Die Puzzles, die der Spieler zu mei-
stern hat, sind nicht gerade einfach -
zumal es bei einigen der Wichter
notwendig ist, mehrere verschiedene
Gegenstinde miteinander zu kombi-
nieren, um mit dem Resultat dann
das Untier zu beseitigen.

Alle Wesen, die dem Spieler im Laufe
einer Runde ,Toadrunner”, was
soviel wie Froschrenner bedeutet, be-
gegnen, sind gut animiert und, wie
auch der Rest des Spieles, im
Multicolour-Mode programmiert.
Die Gegenstidnde, die unser Frosch so
mit sich nimmt, bewahrter in vier ver-
schiedenen Taschen auf, abererkann
immer nur den Gegenstand, der sich
in der vierten Tasche befindet,
benutzen.

Ein Punkt, der die ganze Spielerei
noch um einiges erschwert, sind die
~Dreifachausginge”. Der Spieler sieht
von dem Raum, in dem er sich gerade
befindet, lediglich drei Offnungen,
die bezeichnenderweise mit Toten-
képfen geschmiickt sind. Nur einer
dieser drei Ausginge ist sicher, hinter
den anderen beiden lauert der Tod
auf den Frosch, der ja eigentlich ein
verwunschener Prinz ist. Mit der
Wahl eines falschen Ausgangs ist
dann auch unter allen Umstinden
das Spiel beendet; aber der Spieler ist
bei der Wahl des Ausganges nicht auf
sich alleine gestellt. In den Raumen
vor dem Dreifachausgang gibt es
Markierungen, anhand derer der
Spieler die Lage des sicheren Aus-
gangs bestimmen kann. Diese Mar-
kierungen koénnen Risse in den
Mauersteinen oder Blumen sein. Al-
lerdings sind die Markierungen bei
jedem Spiel an einer anderen Stelle,
und um den richtigen Weg herauszu-
bekommen, braucht es schon einiges
an Beobachtungsgabe.

Alles in allem ist ,Toadrunner” ein
Old Fashioned Arcaden Adventure,
das im Grunde genommen wie viele



andere Arcaden-Adventures auch
ablduft. Zwar ist die Idee mit den
Dreifachausgingen neu, aber da es
ziemlich schwierig ist, den richtigen
herauszufinden, und eine Fehlent-
scheidung das sofortige Ende des
Spiels mit sich bringt, tragt sie nicht
sehr viel zum positiven Gesamtein-
druck bei - die Dreifachausginge
werden ganz einfach lastig.

SoundmBig tut sich beim ,,Toadrun-
ner” nicht besonders viel. Zwar ist im
Laufe des Spieles permanent ein
schabendes Gerdusch zu horen, das
wohl der Atem des Frosches sein soll,
aber wer hort schon gerne einem
Frosch beim Schnaufen zu?

Alles in allem ist Ariolasoft mit dem
,Toadrunner” nicht gerade der Hit des
Monats gelungen, aber wer sich in
solchen Abenteuern zu Hause fiihlt,
wird auch vom , Toadrunner” nicht

enttduscht sein. (HS)
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Ein in einen Frosch
verwandelter Prinz
erlebt in Ariola
Softs neuem Pro-
gramm die tollsten
Abenteuer. Farben-
frohe Grafik kann
allerdings nicht dar-
tiber hinwegtdu-
schen, daf3 aus die-
sem Spiel einiges
mehr hdtte gemacht
werden kénnen.

kdmpfer und als gnadenloser Ninja
versuchen konnte, bietet sich hier die
einmalige Gelegenheit, seine Fai-
higkeiten als Ritter unter Beweis zu
stellen. Der Hintergrund dieses mittel-
alterlichen Kriftemessens ist, wie
sollte es anders sein, ein Turnier, bei
dem es acht verschiedene Diszipli-
nen zu meistern gilt.

Obwohl es sich bei ,, Knight Games”
um ein gutes und interessant gemach-
tes Spiel handelt, f4llt auch hier wie-

o R T
i

Knight Games

Hersteller: English Software
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: Kass. 35,-/Disk. 55,- DM

CPC 464 ® CPC 664 X CPC 6128 ®

Olympia ala K6nig Arthur, so kénnte
man das neueste Spiel von English
Software kurz umschreiben. Nach-
dem der Schneider-User sich schon
als Hochleistungsathlet, als Karate-

e e
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Als eine Ritterolym-
piade erster Giite
konnte man ,,Knight
Games”’ bezeichnen.
In den unter-
schiedlichsten Diszi-
plinen kann der
Spieler hier seine
Fihigkeiten als Rit-
ter unter Beweis
stellen. Klasse Gra-
Jik und guter Sound
verleiten immer wie-
der zu noch einem
Spiel, und noch
einem Spiel und
noch einem...

S

der ein Umstand ins Auge, der auf die
Behibigkeit der CPC-Kassettenrecor-
der zurtickzufiihren ist. In der Disk-
Version sind die Ladezeiten der ein-
zelnen Disziplinen kein sonderli-
ches Problem, aber Kassettenbenutzer
sollten sich schon mal eine interes-
sante Beschiftigung zurechtlegen,
mit der sie sich die dtzenden Ladezei-
ten ein wenig kurzweiliger gestalten.
Die acht Disziplinen teilen sich in
zwei Gruppen, einmal mit Kurz-
schwert, Morgenstern, Hellebarde,
Axt und Langschwert ausgertstet die
Abteilung der Kampfdisziplinen, und
mit Bogen und Armbrust die Geschick-

s SO ftware. Reviews

lichkeitsiibungen. Wahlweise kon-
nen sich ein oder zwei Spieler beteili-
gen,im Fall, daB ein einzelner Spieler
antritt, ibernimmt der Computer den
Part des Kontrahenten.

Jede dereinzelnen Ubungen wird von
einem eigenen Musikstiick begleitet.
Diese Musikuntermalung trigt eini-
ges zum mittelalterlichen Gesamt-
eindruck des Spieles bei. Die Grafik
sieht wie ein animiertes und von den
Proportionen her aktualisiertes, mit-
telalterliches Gemiélde aus. Alle Gra-
fiken sind im Multicolourmode ge-
staltet und in den beiden Geschick-
lichkeitstibungen so geschickt ange-
legt, daB eine richtige Tiefe zwischen
Schiitze und Ziel entsteht.

Die Steuerungen der einzelnen
Disziplinen sehen sehr dhnlich aus
und sind einfach zu erlernen. Die
unterschiedliche Beschaffenheit der
Waffen allerdings, muf} trotz der
ziemlichen Gleichformigkeit der
Steuerung immer mit beriicksichtigt
werden.

Der Realismus der Animation geht
bei den SchieBtibungen soweit, daB3
der Schiitze nach jedem Versuch erst
einen neuen Pfeil auflegen muB, um
in seinen Bemtihungen fortzufahren.
Beiden Kampfdisziplinen gilt es, Sie-
gesrosen zu gewinnen, je mehr, umso
besser. Das Zeitlimit, nach dem sich
die Dauer des Kampfes richtet, wird
durch eine langsam niederbren-
nende Talgkerze am linken Bild-
schirmrand dargestellt.

»,Knight Games” ist ein Spiel, das sich
miihelos zur absoluten Spitzenklasse
der Sport- und Kampfsimulationen
aufschwingen kénnte, wire da nicht
ein kleiner, aber drastischer Mangel.
,Kight Games” hat, obwohl es sich
dazu regelrecht anbiedert, keine Ge-
samtwertung. Es ist also nicht mog-
lich, einmal alle Disziplinen durch-
zuspielen und am Ende ein Restimee
der Partie zu bekommen. Hier
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mochte ich den Herren Programmie-
rern einmal einen Blick auf die Win-
tergames von Epyx empfehlen. Mit
einem solchen Wertungs- und
Wettkampfmenue versehen, hitte
sich ,Knight Games” gewiB in die
Gruppe der ,,All Time Greats™ einrei-
hen kénnen.

Aber trotz dieses Wehrmutstropfens
hege ich keinerlei Bedenken, ,,Knight
Games” weiterzuempfehlen. Fine
Scorewertung 146t sich mit ein biB-
chen guten Willen auf einem Blatt
Papier festhalten, und ein so farben-
frohes und gut animiertes Programm
haben Sie sicherlich schon lange
nicht mehr gesehen.

(HS)
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Split Personalities

Hersteller: Domark
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: ca. 35,- DM

CPC 464 M CPC 664 ™ CPC 6128 M

Wer kennt sie nicht, die kleinen Ver-
schiebepuzzles. Ein kleiner, recht-
eckiger Kunststoffrahmen, in dem
sich wiederum einige miteinander
verwobene Rechtecke befinden. Diese
kleinen Rechtecke sind mit je einem
Teil eines Bildes bedruckt, und kén-
nen in dem groBen Rahmen verscho-
ben werden. Wird nun das urspring-
liche Bild durch Verschieben durch-
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Das gute alte Ver-
schiebefix stand
diesem Spiel zwei-
felsohne Pate. Der
Spieler myf hier die
Konterfeis diverser
Personen des dffent-
lichen Lebens zu-
sammensetzen.
Teile, die eigentlich
gar nicht zu den
Puzzles gehéren
oder gar ver-
heerende Wirkung
haben kénnen, wie
etwa Bomben, er-
schweren die Aktion
ungemein.

einander gebracht, wird daraus ein
feines kleines Puzzle. Verschiebefix
nannten sich diese kleinen Puzzles,
die meist als Werbegeschenke An-
wendung fanden.

Basierend auf einem Originalkon-
zept des holldndischen Softwarehau-
ses Ernieware, ist das neueste Spiel
von Domark eine Computeradaption
des guten alten Verschiebefix gewor-
den. Aber da die Zeit nicht stehen
bleibt, hat sich auch hier einiges ver-
dndert, und vergleicht man ,,Split
Personalities” mit einem original Ver-
schiebepuzzle, gelangt man schnell
zu der Feststellung, daB eine der we-
nigen Gemeinsamkeiten das Ver-
schieben ist. Wihrend im Original
bereits alle Teile vorhanden sind,
miissen sie hier erst einmal durch ein
Tor auf das eigentliche Spielfeld ge-
schoben werden. AuBlerdem gibt es
eine ganze Menge Teile, die mit dem
eigentlichen zu erstellenden Bild
nicht sehr viel gemeinsam haben,
oder aber sogar eine Gefahr darstel-
len. So kann es passieren, dafl der
Spieler sich einige neue Teile des
Puzzles auf den Monitor holt, und
plotzlich ist eine Bombe mit brennen-
der Lunte auf dem Bildschirm. Der
Spieler hat nun exakt fiinf Sekunden
Zeit, diese Bombe wieder aus dem
Spielfeld herauszuschaffen. Um sol-
che gefihrliche Teile, oder etwa Teile,
die nicht zu dem aktuellen Puzzle ge-
horen, wieder zu beseitigen, stehen
drei Tore, die sich permanent 6ffnen
und schlieBen, bereit. Der Spieler mul3
diese unliebigen Teile durch diese
Tore aus dem Spielfeld hinausschie-
ben.

Die Puzzles, die es zu erstellen gilt,
stellen Personlichkeiten aus dem
offentlichen Leben dar. Im ersten Le-
vel muB der Spieler ein Konterfei von
Ronald Reagan zusammenbasteln.
Im Level zwei gilt es, Margret
Thatcher zusammenzusetzen. Eine

ganze Horde illustrer Personlichkei-
ten wartet darauf, in die richtige
Reihenfolge gebracht zu werden.
Der Bogen spannt sich, von den be-
reits erwidhnten Politikern bzw. Poli-
tikerinnen, iiber die englische Konigs-
familie bis zu Marylin Monroe - Sir
Clive Sinclair ist ebenso vertreten.
Domark plant, bei entsprechender
Resonanz, eine spezielle deutsche
Version, in der dann Personen wie
etwa F.J. StrauB und Helmut Kohl
Verwendung finden sollen.
Wer schon einmal ein Verschiebefix
in der Hand hielt,und Gefallen daran
fand, sollte sich ,,Split Personalities™
aufjeden Fall zulegen. Erwird an die-
sem Spiel sicherlich seine helle
Freude haben.

(HS)
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Impossible Mission

Hersteller: EPYX

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: 35- DM

CPC 464 X CPC 664 B CPC 6128 K

Endlich, endlich ist es soweit. Nun
kénnen sich auch die Schneider-
User an dem Superprogramm des
Jahres 1985 versuchen. ,Impossible
Mission” hat sich damals, in der
Version fiir den C-64, den Titel ,,Spiel
des Jahres 1985” mit Fug und Recht
verdient. Brilliante Grafik und eine
Sprachausgabe, die sich gewaschen
hatte, versiiBBten das Spiel ungemein.
Wie gesagt, gibt es dieses Spiel nach
langen Monaten der Ankiindigung
nun endlich auch fiir den CPC.

Die Aufgabe, die dem Spieler hier ge-
stellt wird, mutet auf den ersten Blick
wirklich unméglich an: Ein extrabg-
ser Wissenschaftler, der bezeichnen-
derweise kaukasischer Abstammung
ist, hat sich mit diversen Manipula-
tionen an Bankcomputern ein riesi-
ges Vermogen zusammengegaunert.
Mit diesem Geld baute er sich eine
unterirdische Basis, von der aus er
danach trachtet, die Weltherrschaft
an sich zu reiBlen. Dies wiederum
bleibt den diversen Geheimdiensten
nattirlich nicht verborgen.
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Software von Lesern — fiir Leser

DIE GOLDENE

Schatz

Als Hubschrauberpilot fur besonders brenzlige Einsdtze bekommen Sie den Aufirag, durch ein
verzwicktes Hohlensystem bis zu einem legendéren Schatz vorzudringen und mit diesem wieder
heil zuriickzukehren.

Aber Vorsicht ist geboten, der Schatz ist schwer und die Héhlen verwinkelt und eng.

Garten Manager

Als Gartner hat man es nicht leicht. Versorgen Sie das Grinzeug in lhrem Garten richtig, dann kann
gar nichts passieren. Abgesehen davon, daB Sie iberall das Unkraut jgten und die Blumen gieBen
missen, geht fast alles wie von selbst.

Doch das Unkraut wuchert wie wild und die Blumen brauchen immer mehr Wasser. Haben Sie einen
grinen Daumen?

Berg der Monster
Gravenerregende Ungehever ter-
rorisieren einen abgelegenen
Landstrich in den Bergen. Als
Lehensherr dieser Provinz bekom-
men Sie vom Kénig den Auftrag,
wieder Ruhe und Ordnung zu
schaffen. Als Sie sich zu threr
Mission aufmachen, werden Sie
von einem Schneesturm Gberrascht.
Nach dem Unwetter stehen Sie

ohne Ausriistung und Hilfe alleine
inmitten der Berge.

Gelingt es Ihnen trotzdem, lhren
Auftrag zu erfillen?

Poker

Kartenspieler hergehdrt: wollen Sie
ganze Néchte durchzocken, ohne
Muttis Haushaltsgeld zu verspie-
len2 Bitte sehr, unser Computer-
poker macht's méglich. Gewinnen
kénnen Sie zwar nichts, aber trai-

Die Bezeichnung 7 Progrumme ﬁjr
»Goldene Sieben« CPC 464/664/6] 28

steht kinftig fir gute

Software, die von den Le-

sern unserer Zeitschrift erstellt

worden ist, und nicht als Listing im

Heft abgedruckt werden kann, da

hierfur nur einbegrenzter Raum vorhanden ist, und
Ihre “Schneider CPC International” kein reines Li-
stingbléttchen sein soll!

Jeweils sieben tolle Programme sind auf der
Kassette bzw. Diskette fir wenig Geld enthal-

ten. nieren 1Bt sich mit diesem Spiel
Preise: umso besser.

: Super Chance
Kassettenversion 20-DM Verwandeln Sie lhren CPC in einen
3""-Diskettenversion 30—~ DM einarmigen Banditen. Mit dieser

Spielhallensimulation holen Sie
sich ein Stick Las Vegas in lhr
Wohnzimmer. Mit Jackpot und
Superchance.

Captain Starships Test
Begleiten Sie Captain Starlight
auf seiner Weltraumexpedition.
Doch zuerst missen Sie beweisen,
daB Sie die notwendigen Quali-
téten mitbringen. Ein kniffeliger
Intelligenz- und Reaktionstest steht
Ihnen bevor. Sind Sie in der Lage
zv bestehen?
0il willi
Sie sind der nette Heizslhéndler,
deralle Bewohnerseines Stadtvier-
tels mit Heizs| versorgt. Aber die
meisten Bestellungen sind sehreilig.
Und wenn Sie nicht schnell genug
||efern, so bestellen sich die Leute
ihr Ol eben anderswo. Da kann
man schon ganz schén ins Schwit-
zen geraten,

zuziglich 3~ DM Porto/Verpackung
(Im Ausland 5,- DM)

Bei Nachnahme kommt noch die
die Nachnahmegebishr hinzu.

lhre Bestellung richten Sie bitte an:

DMV Verlag

— Leserservice —
Postfach 250
3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte
benutzen!

lausohe Karten mit Cursortasten

 HEEE

8840 [WERNER |HAX |
|_2628 $] 3000 #| 3876 ¢
G0e &

":E;g!: E=zsssaz

G Auch weiterhin ist die “Goldene 7" Nr. 1 mit den Programmen Secret of Wizard,
@ IzTurlen, Zodora, 3-D Labyrinth, Die alte Burg, Space-Race und Galaxis erhiltlich.

/S Bitte benutzen Sie die Bestellkarte!



Die maBgeblichen Personen in diver-
sen Fihrungsetagen konferieren
lange daniber, wie nun dem garstigen
Wissenschaftler zu begegnen sei. Bei
der Sichtung aller Informationen, die
iiber das Problem vorliegen, gelangen
die Herren zu dem SchluB}, daB die
einzige Moglichkeit, die Gefahr zu
bannen, in einer Selbstmordmission
eines einzelnen Agenten zu finden
wiére.

Alvin, so der Name des Finsterlings,
hat ndmlich, zu seiner eigenen Sicher-
heit, iiberall in seinem unterirdischen
Technoreich Teile eines Codes verbor-
gen, mit dem, sofern alle Teile des
Codes zusammen sind und in der
richtigen Form miteinander kombi-
niert wurden, die ganze Anlage Al-
vins stillgelegt werden kénnte. Nur
hat Alvin auch daran gedacht, daB
irgendwer auf eine solche Idee kom-
men konnte, und hat vorgesorgt. Als

FEEREEES

der geniale Erfinder, der er ist, gelang
es ihm, eine neue Form von Wichter-
androiden zu bauen, die unliebige
Eindringlinge mittels Hochspan-
nungsstromstoBen endgiiltig auller
Gefecht setzen kénnen.

Im wesentlichen spiegelt die Ge-
schichte von ,Impossible Mission”
auch die Aufgaben wieder, die auf
den Spieler warten. Es beginnt genau
in dem Augenblick, in dem der Agent
in Alvins unterirdische Station ein-
dringt. Diese Station setzt sich aus
mehreren  untereinanderliegenden
Stockwerken zusammen, die durch
mehrere Aufzugsschéchte miteinan-
der verbunden sind. Von diesen Auf-
ziigen zweigen Korridore nach links
und rechts ab, an deren Ende jeweils
ein Raum ist. Diese Hallen bestehen
ihrerseits wiederum aus verschiede-
nen Ebenen, die der Spieler mittels
der in den Bildern befindlichen
Liftplattformen erreichen kann.
Uberall stehen dort die verschieden-
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sten Einrichtungsstticke herum, von
einer wohnzimmerartigen Sitzgruppe
bis zum Terminal ist fast alles vertre-
ten. Diese Mobel gilt es zu durchsu-
chen,denn dorthat Alvin seine Codes
versteckt.

Aber auBer den diversen Gegenstin-
den laufen auch noch eine ganze
Reihe der Androiden herum, die mit-
tels ihrer Hochspannungsblitze ver-
suchen, dem Agenten den Garaus
zu machen.

In den Mobeln kann der Spieler
dreierlei Dinge finden: einen Teil des
Codes, ein PaBwort zum Paralysie-
ren der Androiden oder ein anderes
PaBwort, mit dem sdmtliche Lifts in
dem betreffenden Raum wieder in
ihre urspriingliche Lage gebracht
werden kdnnen.

Sind erst einmal gentigend Codes ge-
funden worden, kann der Spieler sich
in einen der Aufziige zuriickziehen

Killerrobots ver-
schiefien Stromstdf3e
aufihrer Jagd nach
dem Geheimagen-
ten, der in die unter-
irdische Anlage des
wahnsinnigen Wis-

T senschaftlers nach
= : :: Codes sucht. Das
| Spiel des Jahres
oligl =i 1985 ist nun endlich
auch fiir die CPC’s
erhdlitlich.

und dort versuchen, die einzelnen
Teile des Codes miteinander zu kom-
binieren. Diese Puzzlearbeit ist fast
noch schwieriger als das eigentliche
Organisieren der Codeteile: aus
einem einfachen Grund, die Teile
kénnen von links nach rechts oder
von oben nach unten gespiegelt wer-
den, und zu allem Uberflul besteht
auch noch die Moglichkeit, das be-
treffende Codeteil zu invertieren. Da-
durch ergeben sich ungeahnte Kom-
binationsméglichkeiten der Teile
untereinander, und man muB schon
ganz schon puzzlen, um einen richti-
gen Code zu bekommen.

Ist dieser Code zusammengebastelt,
erhilt der Spieler dafiir ein PaBwort,
mit dem er die Tiir zu Alvins Zentrale
Offnen kann.

Die Schneider-Version von ,Impos-
sible Mission” ist zwar nicht so gut
wie das C-64 Original - auch gibt es
einige Unterschiede: so ist beim CPC
keine Sprachsynthese vorhanden

""""'Software R @ W11 @ W1

(obwohl die Packung dies falschli-
cherweise behauptet), aber der hohe
Spielwitz und die geniale Puzzleidee
machen das Spiel auch in dieser
leicht abgespeckten Version zu einem
Hit. (HS)
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Nexus

Hersteller: Nexus Product Ldt.
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick

Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: 35,- DM

CPC 464 @ CPC 664 X CPC 6128 ®

.INexus” hat einen brandaktuellen
Hintergrund: es geht ndmlich um
Drogen, genauer gesagt, um einen
grofen Drogenring, der seine schmut-
zigen Geschifte rund um den gan-
zen Erdball abwickelt. Aber trotz der
groBen SicherheitsmaBnahmen, die
seitens der Verbrecher getroffen wur-
den, ist es einem Rauschgiftdezernat
gelungen, einen geheimen Ring von
Agenten in das siidamerikanische
Hauptquartier der Drogendealer ein-
zuschleusen. Der Deckname dieser
Geheimorganisation lautet ,,Nexus”.
Als Sie erfahren, daB3 einer Threr be-
sten Freunde entfiihrt wurde, setzen
Sie sich mit dem Hauptquartier von
LNEXUS” in Verbindung. Dort wird
Ihnen mitgeteilt, daB Ihr Freund ein
wichtiger Informant von ,Nexus”
war, und aller Wahrscheinlichkeit
von dem Drogenhéndlerring in sei-
nem siidamerikanischen Hauptquar-
tier gefangengehalten wird. Bevor Thr
Freund plétzlich verschwand, konnte
er noch eine Mitteilung an das
Hauptquartier absetzen. Darin ist
von Informationen die Rede, mit de-
ren Hilfe der Drogenring gesprengt
werden konnte. Und diese Informa-
tionen seien derzeit alle im kolumbia-
nischen Hauptquartier verfiigbar.

Wenn es einem gut ausgebildeten
Freiwilligen geldnge, in das, als Biiro-
gebdude getarnte Hauptquartier ein-
zudringen und dort alle versteckten
Informationen einzusammeln, kdénnte
auch Ihr Freund befreit werden. Und
wie sollte es anders sein, erkliren Sie
sich auch sogleich bereit, sich auf die-
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Zzap Sizzlers Amtix Accolades MSX Classics C 16 Classics (C 16/Plus 4)
(Commodore 64/128) (Schneider CPC) (MSX-Computer) Sword of Destiniy — Jetbrix —
Z — Monty on the Run Monty on the Run — Sweevo’s Grog’s Revenge — Gunfright — Gullwing Falcon - Reach for
— Bounder — Starquake World — Bounder — Starquake Valkyr — Bounder the Sky — Xargon’s Revenge —

Vorsicht vor Graulmporten!

Bitte prufen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthélt. Spatere Reklamationen
kénnen leider nicht berlicksichtigt werden.

Dork’s Dilemma

Gremlin Graphics Software, An der GUmpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2
Vertrieb: Rushware  Mitvertrieb: MICRO-HBABWER  Distribution in Osterreich: Karasoft

Gremlin Graphics Software erhalten Sie in den Fachabteilungen von W und sowie in allen gutsortierten Computershops und im guten Versandhandel



ses gefahrliche Unternehmen einzu-
lassen.

Einige Zeit spiter fahren Sie mit
Ihrem Schlauchboot an der kolumbia-
nischen Kiiste entlang, auf der
Suche nach einem Tunnel, durch den
Sie ungesehen in das Dealer-
hauptquartier gelangen. Am Ende
dieses Tunnels wiirde Sie einer der
eingeschleusten Nexus-Agenten er-
warten und IThnen weitere Instruktio-
nen geben. Genau mit Ihrem Eintref-
fen in Kolumbien, setzt auch die
Handlung des eigentlichen Spieles
ein.

~Nexus” ist ein Spiel, das auf den er-
sten Blick wie ein althergebrachtes
Arcaden-Adventure anmutet, das
obendrein noch einige Anleihen bei
den derzeit sehr aktuellen Karate-
spielen gemacht hat. Doch der erste
Eindruck tauscht. Grundsitzlich ist
es ein Arcaden-Adventure, doch
eines, bei dem sich die Macher ge-
nauestens iiberlegt haben, wie sich
eine so althergebrachte Spielidee
aktualisieren lieBe. Bei diesen Bemii-
hungen ist ein wahrlich rundherum
gelungenes Spiel herausgekommen.
Die Steuerung erfolgt ausschlieBlich
via Joystick. Auf dem Monitor gibt es
acht verschiedene Windows. In die-
sen kann der Spieler die verschieden-
sten Informationen ablesen. Das
eigentliche Spielfeld befindet sich in
deroberen Hilfte des Monitors,darin
istimmer der Teil des Korridors, Tun-
nels oder Raumes zu sehen, in dem
sich der Spieler derzeit befindet.
Begegnet man aufeiner der Exkursio-
nen einer anderen Person, so 6ffnet
sich ein weiteres Window, in dem
dann das Gesicht der betreffenden
Person zu sehen ist.

Die Steuerungist derart genau durch-
konzipiert, daf3 es insgesamt 14 ver-
schiedene Steuerungsmoglichkeiten
gibt. Werden Gegenstinde wie etwa
ein Maschinengewehr oder eine Gra-
nate gefunden, erweitern sich die
Steuerungsmoglichkeiten.
Uberhaupt ist in ,,Nexus” eine ganze
Menge los. Insgesamt gilt es, 128 ver-
schiedene Hinweise einzusammeln.
Da sich auBler den Nexus-Agenten
auch noch einige Verbrecher im Ge-
bdude befinden, ist es fast ausge-
schlossen, die Mission ohne Kampf-
handlungen zu beenden. An diesem
Punkt werden die Gemeinsamkeiten
zu den Karatespielen offensichtlich.
Die Kdmpfe werden, von Auseinan-
dersetzungen via MG oder Granaten
einmal abgesehen, ausnahmslos in
altbekannter Kung Fu-Manier aus-
getragen.

,Nexus” ist ein Arcaden-Adventure,
in dem viele interessante Neuerungen

58 cpc 11'86

Der internationale
Drogenhandel ist
der brandaktuelle
Hintergrund dieses
Softwarethrillers,
dessen Qualitdten
nicht nur eine aus-
gefeilte Grafik, son-
dern auch ein gut
durchkonzipierter
Spielablauf sind.
Arcaden-Adventures
und Karate-Spiele
standen Pate.

des Spielthemas verwirklicht wurden,
und so ein spannendes und lange
motivierendes Spiel entstehen lieBen.

(HS)
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Nexor

Hersteller: Design Design
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: 29,- DM

CPC 464 R CPC 664 ® CPC 6128 X

Wiedereinmal miissen sich die armen
Menschen gegen eine garstige Uber-
macht aus den dunklen Tiefen des
Weltenraumes zur Wehr setzen. Bése
Androideninvasoren fallen, aus der
Andromeda Galaxis kommend, iiber
die von den Menschen besiedelten
Welten her, und vernichten alles, was
sich ihnen in den Weg stellt.

Natiirlich gab es bei den Menschen
einige Leute, die in frithester Kindheit
mehrmals vom Wickeltisch gefallen
waren und seitdem ihre Zeit mit der
Entwicklung von irgendwelchen Su-
perwaffen totschlugen. Als die Not
am groBten war, prédsentierten diese
Waffenschmiede der erstaunten ter-
ranischen Offentlichkeit eine Waffe,
mit deren Hilfe der Sieg iiber die
bosen Andromeda Androiden zu ei-
nem rechten Kinderspiel wurde. Al-
lerdings hatten die finsteren Androi-
den ebenfalls davon Wind bekom-
men, und stiirmten in einer Blitz-
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aktion den Planeten, auf dem das
Nemesis-System gerade gebaut wur-
de.

Bis auf einen Mann wurden dabei
alle Mitarbeiter des Nemesis-Projek-
tes getdtet. Zufdlligerweise war der
einzige Uberlebende des Angriffs der
Chef der Nemesis-Sicherheitsabtei-
lung, und der wulBte natiirlich genau,
was in einem solchen Notfall zu
tun war.

Wenn die Softwareindustrie in dem-
selben Tempo wie bisher damit
fortfahrt, uns mit irgendwelchen
Invasoren von ,,Gott-weill~welchen™
Sternbildern zu beglicken, gibt es
spéatestens in 1987 keinen Planeten
mehr in unserem Universum, von
dem die gute alte Erde noch nicht an-
gegriffen wurde.

Also, wie bereits angedeutet, ist der
Handlungshintergrund von Nexor
nicht gerade der neueste, aber nicht
nur die Geschichte wirkt ein wenig
abgenudelt - auch das eigentliche
Spiel selbst verursacht einen ,,wo hab
ich das schon einmal gesehen”-
Effekt. Die Grafik sieht schwer nach
Ultimate aus, 3D-Perspektive, diago-
nal von oben gesehen.

Und was gibts zu tun in ,,Nexor? Im
Grunde ist auch von dieser Seite her
nicht viel Neues zu vermelden. Der
kleine Sicherheitsbeamte muB die
Teile der Nemesis-Waffe einsam-
meln, das Datenband, auf dem sich
die exakten Bauplidne der Nemesis-
Waffe befinden, mull sichergestellt
werden. Ist dies erst einmal bewerk-
stelligt, gilt es, via eines Transmitter-
beams, aus der Station zu verschwin-
den.

Erstaunlich an der Sache ist nur, daf3
der ach so informierte Sicherheits-
mann nicht einmal weil, wo die ein-
zelnen Teile der Nemesis-Waffe zu
finden sind. Sound wird man bei
,Nexor” vergeblich suchen - oder



sollte mir beim Testen des Spieles ein
Toénchen entgangen sein?

Grafisch gesehen hat Nexor einiges
auf dem Kasten, aber an so ziemlich
allen anderen Ecken mangelt es.
Eine bescheidene Hintergrundstory,
hausbackener Spielablauf, der altbe-
kannten Strukturen folgt, nicht vor-
handener Sound, und nicht einmal
eine High-Score-Option. Trotz einer
guten Grafik, alles in allem ein wenig
diinne, das Ganze.

(HS)
SPELIDEE EIEEIF.EU':;DN?SHKEII DOKUMENTATION GRAFIK SouUND PREIS/LEISTUNG
—y 1 m T ey SR
1 |
B TT1 1]
: - 1
|4 | |
g B ENEE
Ol N HE IW
7] | [ ]
0 i m .
i I i ]|
Activator

Hersteller: Cascade
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: 29.- DM

29-37 TS

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Raumstation XY hat ein schweres
Problem, alle Energievorriate des
AuBenpostens sind aufgebraucht,
und somit sind alle Verteidigungsan-
lagen ausgefallen. Natiirlich ein guter
AnlaB fiir eine ganze Horde, sich in
die Station zu stehlen, und dort alles
auf den Kopf zu stellen. Ein Sachver-
halt, der der terranischen Fiihrung
ein Dorn im Auge ist. Die einzige

Durch das Einsam-
meln bestimmter
Buchstaben gelangt
der Spieler in immer
neue Regionen der
Raumstation. Dort
miissen Brennstibe
eingesammelt wer-
den, mit deren Hilfe
der stillgelegten Re-
aktor der Station
wieder aktiviert wer-
den kann.

——————ss SO ftwarre. Reviews s

Gefilliges und alt-
hergebrachtes 3D-
Design ist wohl der
wesentlichste Be-
standteil von
»Nexor”, Ayfder
Suche nach den Tei-
len einer ultimativen
Waffe durchforscht
der Spieler in der
Person eines Sicher-
heitsbeamten eine
Raumstation auf
einem fernen Plane-
ten,

Moglichkeit, die saftlose Station wie-
der mit Energie zu versorgen, besteht
darin, die in der Station versteckten
Reaktorstibe einzusammeln und sie
wieder an ihren angestammten Platz
zurtickzubringen. Zu diesem Zweck
wird ein kleiner Gleiter in die Station
eingeschleust. Dieser Gleiter, der von
einem einzelnen Mann gesteuert
wird, verfiigt allerdings nicht tiber die
Sicherheitscodes, die ihm den
reibungslosen Zugang zu den einzel-
nen Sektionen der Station gewshren
wiirde. Gliicklicherweise liegen diese
Codes verstreut in der ganzen Station
herum, und miissen vom Gleiterpilo-
ten lediglich eingesammelt werden.

LActivator” ist ein interessantes klei-
nes Spiel, das seinen Witz im we-
sentlichen aus seinen Arcaden-
Abenteuer-Komponenten zieht. Wie
bereits erwihnt, treiben sich in der
ganzen Station jede Menge unheimli-
cher AuBerirdischer herum. Diese
konnen auch abgeschossen werden,
allerdings erst, nachdem der Gleiter-
pilot eine Batterie flir seinen Laser ge-
funden hat. Sind einmal alle Aliens in
einem Raum beseitigt, kann das Zim-
mer immer wieder betreten werden,

BEKANNTMACHUNG

Bei unserem allseits bekannten und beliebten Telefon-Service, dem »HeiBen Drahtx,
kdnnen Sie Ihre Fragen und Anregungen von

1700 — 2000 Uhr

an die Redaktion von Schneider CPC International richten.

Auf lhren Anruf freuen sich:

Michael Ebbrecht (Hardware), Stefan Ritter (Redaktion), Thomas Morgen (Programmierung)
und Heinrich Stiller (Spiele/Adventures).

Jeden Mittwoch am HEISSEN DRAHT

Tel. (056 51) 87 02

11'86 ¢cpPB 59



ohne daB die
auftauchen.
Uberall in der Station gibt es Sicher-
heitstore, die mit je einem Buchsta-
ben markiert sind. Diese Buchstaben
sind die Codes, die benétigt werden,
um durch das betreffende Tor zu ge-
langen. Doch kann der Gleiter das
Sicherheitstor immer nur dann pas-
sieren, wenn er auch wirklich den
Code bei sich hat. Legt er ihn
irgendwo ab und kehrt danach wie-
der zu dem Sicherheitstor zurtick, fin-
det er es geschlossen vor.

Alles in allem bietet ,Activator”
eigentlich wenig Neues, der kleine
Kunstgriff mit den Buchstabencodes
ist aber so gut gelungen und durch-
dacht, daB es schon eine ziemlich
harte Kombinationsaufgabe ist, dieses
Spiel zu meistern. Die Grafik von
JActivator” haut einen zwar nicht
unbedingt vom Hocker, ist aber sau-
ber und phantasievoll angelegt wor-
den. Sound - tja - Sound hat ,Acti-
vator” zwar auch, aber ich empfehle
jedem, die Lautstirke auf ein Mini-
mum zuriickzunehmen, was dort
namlich aus dem Lautsprecher dringt,
ist schlicht und ergreifend étzend.
Rundum besehen ist ,Activator” im
Grunde kein schlechtes Programm,
mit dem der Spieler sich so manche

Untiere wieder

Mehr als ein Vorge-
schmack kann auch
dieses Bild aus der
Vorabversion des
eigentlichen Spiels
nicht sein. Aber
wenn das endgiiltige
Produkt hdlt, was
die Demoversion
verspricht, diirfen
wir uns auf ein
klasse Spiel freuen.

Stunde kurzweilig gestalten kann.
Nur ist meiner Meinung nach das
Spiel ein wenig zu teuer.
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Preview
Back to the Future

Hersteller: Electric Dreams
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Marty McFly hat ein Problem: egal
was er anstellt, meistens kommt er zu
spiat. Dann aber begegnet er dem ex-
zentrischen Wissenschaftler Dr.
Brown, der ihn mit der Eroffnung
iiberrascht, daB es ihm gelungen sei,
eine funktionierende Zeitmaschine
zu entwickeln. Wie auch immer, auf

jeden Fall reist Marty mit dieser Zeit-
maschine in die Vergangenheit
zurtick - in die Zeit vor seiner Geburt.
Er begegnet seinen Eltern, die dort, wo
seine Reise endete, Teenager in Mar-
tys Alter waren. Man schreibt in dem
kleinen amerikanischen Stddtchen
gerade das Jahr 1955, und Marty hat
vor,ein wenigin dieser Zeit zu verwei-
len. Aber es passiert etwas, das seine
eigene Zukunft in Frage stellt. Seine
Mutter verliebt sich namlich statt in
seinen Vater,in ihren, zu diesem Zeit-
punkt ungeborenen Sohn und will
fortan von ihrem spiteren Ehegatten
nichts mehr wissen.
Mit Schrecken erkennt er, da3, wenn
seine Mutter und sein Vater nicht
zusammenkommen, er niemals ge-
boren werden wiirde. Nachdem
Marty sich nun schon seit einiger Zeit
im Jahr 1955 aufhdlt, muB er sich dar-
anmachen, die Voraussetzungen fiir
seine eigene Geburt zu schaffen, das
heiBt, seine Mutter dazu zu bekom-
men, sich in seinen Vater zu
verlieben.
Und genau das muB3 auch der Spieler,
der hier die Rolle Martys tibernimmt,
auch tun. Das Spiel besteht aus mehre-
ren Szenen, die durchweg im Jahr
1955 angesiedelt sind. Er muB3 die
unterschiedlichsten  Gegenstinde
finden, um unter Zuhilfenahme der-
selben die Ehe zwischen seinen El-
tern zu stiften.
Die Version von ,,Back to the Future”,
die uns zum Testen vorlag, war eine
noch nicht 100%-ige Vorabversion, in
der, laut Electric Dreams, noch nicht
alles so ist, wie es bei der endgiiltigen
Fassung sein wird.
Aber bereits bei dieser Vorabversion
148t sich erkennen, dal ,,.Back to the
Future” mit ziemlicher Sicherheit ein
hochinteressantes Spiel sein wird.
Anzumerken wire noch, dall bei
unseren Produkt-Facts noch kein
Preis genannt wurde; aus einem ein-
fachen Grund: Er stand noch nicht
fest.

(HS)

Floppy-Kurs

Wie im letzten Monat schon angekiin-
digt, wollen wir uns in diesem Teil des
Floppy-Kurses damit beschiiftigen, Da-
ten auf Diskette abzulegen.

Im Gegensatz zu den normalen
Programmdateien, die iiber die Load-
und Save-Befehle erzeugt werden, ha-
ben wir auch die Méglichkeit, reine
Daten- und Text-Files iiber das
PRINT-Kommando zu erzeugen.
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Grundlegend unterscheiden sich
diese sogenannten ASCII-Dateien
zunichst einmal in ihrer Da-
teistruktur von den normalen Pro-
grammdateien. Darauf kommen wir
aber spiter, bei der Diskettenarchi-
tektur, noch einmal genauer zuriick.
Die Vorteile einer ASCII-Datei beste-
hen darin, daBB der Anwender sich die
Inhalte von Variablen abspeichern
kann. Dazu mul} eine solche Datei
erst einmal zum Schreiben eréffnet
werden. Dies geschieht mit dem Be-
fehl OPENOUT.

Openout mufl immer von einem Da-
teinamen oder einer Variablen ge-
folgt sein. Sie kénnen also eingeben:
10 OPENOUT ”DATEI”

oder:

10 OPENOUT DATEINAMES
Nachdem die Datei zum Schreiben
er6ffnet wurde, konnen Sie mit dem
ganz normalen PRINT-Befehl Daten
hineinschreiben. Das heiit, ganz so
normal arbeitet der PRINT-Befehl
hierbei nicht, da wir noch ein Para-
meter libergeben miissen.

Wenn wir nur PRINT eingeben, wer-
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den die Daten auf den Bildschirm ge-
bracht. Da beim Printen stan-
dardméaBig STREAM 1 zugewiesen
ist.

STREAM? Was ist denn das nun
wieder?

STREAM'’s sind Kanile, die der CPC
zur Ein- und Ausgabe verwendet.
Diese Streams teilen sich wie folgt
auf:

STREAM 0 TASTATUR

STREAM 1 MONITOR

STREAM 2 WINDOW 2

STREAM 3 WINDOW 3

STREAM 4 WINDOW 4

STREAM 5 WINDOW 5

STREAM 6 WINDOW 6

STREAM 7 WINDOW 7

STREAM 8 DRUCKER

STREAM 9 DISKETTE/KASSETTE

Wenn Sie also eingeben:

PRINT#2,”CPC”

so wird der Schriftzug CPC im

Window 2 ausgegeben. Bei

PRINT#8,”CPC”

auf dem Drucker usw.

Wir wollen uns hierbei jedoch nur

mit STREAM 9 beschiftigen, der auf

jeden Fall immer fiir externe Daten-

triager relevant ist.

DaB3 eine Ein- oder Ausgabe auf

einem STREAM erfolgen soll, wird

durch das an den I/O (In/Out)-Befehl

angehingte #-Zeichen an den Rech-

ner tibermittelt. Nach dem # folgt die

Streamnummer, danach ein KOMMA

und dann der zu schreibende Text

oder die Variable. Die korrekte Ein-

gabesyntax lautet also:

PRINT# <STREAMNUMMER>,

<DATEN>

Nachdem die Schreiberei erfolgt ist,

mufl die Datei wieder geschlossen

werden. Das Pendant zum OPEN-

OUT-Befehl, der die Datei eroffnet,

ist schlichtweg CLOSEOUT.

Folgendes kleine Beispielprogramm

schreibt die Verlagsadresse in die

Datei TEST.DAT:

10 OPENOUT ”TEST.DAT”

20FORT=1T0O3

30 READ AS

40 PRINT#9,A$

50 NEXTT

60 CLOSEOUT

70 DATA DMV VERLAG,FUL-
DAERSTR.6,3440 ESCHWEGE

Nach dem Starten mit RUN passiert

erstmal tiberhaupt nichts, dann lduft

das Laufwerk kurz an und schlieBlich

erscheint READY.

Geben Sie nun einmal CAT ein. Auf

Ihrer Diskette muB3 sich nun eine
Datei mit Namen TEST.DAT
befinden.

Wenn Sie nun versuchen, diese Datei
mit RUN’TEST.DAT” oder LOAD™-
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TEST.DAT” zu laden, werden Sie
immer nur einen FILE TYPE
ERROR zuriickbekommen. Wie be-
kommt man also die lebenswichtige
abgespeicherte Adresse wieder in den
Rechner zuriick?

Wie eingangs bereits erwihnt, bezie-
henssich die Streamangaben aufdie I/
O-Befehle. Die Output-Befehle in
BASIC sind:

OPENOUT

CLOSEOUT

PRINT

LIST

Alle diese Befehle kénnen mit dem
Streamzeichen versehen werden. Ge-
nauso verhdlt es sich natiirlich auch
mit den Input-Befehlen. Diese sind:
OPENIN

CLOSEIN

INPUT

LINE INPUT

OPENIN und CLOSEIN funktionie-
ren genauso wie die Output-Befehle.
Die erste Zeile unseres Listings muB
also auf jeden Fall schon einmal:

10 OPENIN "TEST.DAT”

lauten.

Der Rest ist ziemlich einfach:

20 INPU#9,A$

30 PRINT AS

40 CLOSEIN

Nachdem Sie dieses Programm star-
ten, erhalten Sie jedoch nur den Ver-
lagsnamen auf dem Bildschirm
zuriick. Dies liegt einfach daran, daB
wir beim Rausschreiben eine FOR-
NEXT Schleife benutzt haben, die die
komplette Adresse in drei Datenséitze
aufgeteilt hat und wir beim Einlesen
nur einen einzigen Input-Befehl
benutzten.

Nun gibt es zwei Moglichkeiten, alle
Datensdtze zuriickzuholen. Zum
einen kénnen wir die Input-Anwei-
sung wieder in eine FOR-NEXT
Schleife hdngen, die genau drei Da-
tensétze einliest. Das ist jedoch nur
sinnvoll, wenn wir genau wissen, wie-
viele Daten die Datei enthélt.
Eleganter ist es, die Systemvariable
EOF zu verwenden. Diese wird, wenn
das Dateiende erreicht ist, auf -1
(TRUE) gesetzt. Also brauchen wir
nur solange Daten einzulesen, bis
sich der Inhalt von EOF dndert. Die
Routine, die dies mit der groBten
Zeitersparnis und hochster Effektivi-
tiat erledigt, sieht folgendermaflen
aus:

10 OPENIN "TEST.DAT”

20 WHILE NOT EOF

30 INPUT#9,AS

40 PRINT AS$

50 WEND

60 CLOSEIN

Mit dieser kleinen Routine lassen
sich Dateien universell lesen. Was Sie
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mit dem PRINT-Befehl in Zeile 40
anfangen, bleibt Ihnen tiberlassen, er
dient nur der Bildschirmausgabe,
und kann natiirlich gegen alles Belie-
bige ausgetauscht werden.
Nachfolgend erhalten Sie noch zwei
kleine Hilfsprogramme, die die Be-
fehle und deren Anwendung noch ge-
nauer erldutern sollen.

Mit Listing | kénnen Sie beliebige
ASCII-Dateien kopieren, was unter
BASIC immer ein wenig schwierig ist.
Die zweite Routine kann dazu be-
nutzt werden, einfache Texte auf
Diskette zu schreiben (Anwendung:
Kurzbriefe und Mitteilungen auf
Disketten). Hierbei findet iibrigens
der LINE INPUT-Befehl Verwen-
dung, der es Ihnen ermdglicht, in
Ihren Texten auch KOMMA’s
unterzubringen.

Viel SpaB! (TM)

Listing 1

10 REM ASCII COPY

20 INPUT ”"DATEINAME :”;NAMES$

30 NAME$S=NAMES$

40 DIM ARRAY$(300)’EVENTUELL HIER
GROESSE DES BUFFERS AENDERN

50 WHILE NOT EOF

60 INPUT#9,ARRAYS$(ZAEHLER)

70 ZAEHLER = ZAEHLER +1

80 WEND

90 CLOSEIN

100 PRINT ”BITTE ZIELDISKETTE EIN-

LEGEN [TASTE]”

110 CALL &BB06

120 OPENOUT NAMES

130 FORT =1TO ZAEHLER

140 PRINT#9,ARRAYS(T)

1SONEXT T

160 CLOSEOUT

Listing 2

10 REM KURZTEXT

20 MODE 2

30 PRINT ”BITTE TEXT EINGEBEN UND
MIT ’ENDE’ ABSCHILIESSEN”

40 DIM TEXTS$(100) BUFFERGROESSE

50 ZAEHLER =1

60 LINE INPUT ”>";TEXT$(ZAEHLER)

70 IF UPPERS(TEXT$(ZAEHLER))=
“ENDE?” THEN GOTO 100

80 ZAEHLER=ZAEHLER+1

90 GOTO 60

100 ’ABSPEICHERN

110 OPENOUT ”KURZTEXT.DAT”

120 FORT =1TO ZAEHLER

130 PRINT#9,TEXTS$(T)

140 NEXT T

150 CLOSEOUT

160 END

200 "WIEDEREINLESEN MIT GOTO 200

ANSPRINGEN

210 DIM TEXT$(100) ' BUFFERGROESSE

220 OPENIN ”KURZTEXT.DAT”

230 WHILE NOT EOF

240 LINE INPUT#9,TEXTS(ZAEHLER)

250 ZAEHLER =ZAEHLER+1

260 WEND

270 MODE 2

280 FOR T = 0 TO ZAEHLER

290 PRINT TEXTS$(T)

300 NEXTT



M.O.S.

Mouse Operating System

Das GEM™ fiirden Schneider!

M.O.S. ist eine neue Betriebssystem-Er-
weiterung fir alle CPC-Rechner mit einem
Diskettenlaufwerk. Das Programm kann mit
Hilfe eines Joysticks oder einer Joystick- =1L {
kompatiblen Maus (AMX, Reisware) gesteu- tiner BRE L DT T T
ert werden. T

M.O.S. verwandelt Ihren Schneider in ei-
nen neuen Computer, dem PULL-DOWN-
Menues, ICON-Steuerung, grafische Benut-
zeroberfliche keine Fremdworter mehr sind.
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M.O.S. ist nicht nur eine Betriebssystem-
erweiterung, die man nur unter Maschinen-
sprache ansprechen kann, sondern wurde
auch komplettin das hervorragende Schnei-
der-Basic eingebunden.
Deshalb ist M.O.S. sowohl fir
den Laien als auch flir den Profi
interessant, denn endlich ist
das Erstellen von benutzer-
freundlichen Programmen
schnell und ohne groBen Auf-
wand moglich.

einen MOUSE-Designer und
ein sehr leistungsfahiges Gra-
fikprogramm mit Maus-/Joy-
stick-Steuerung und vielen
Funktionen.

M.O.S. erlaubt das gleichzeitige Offnen
von bis zu 20 Windows (Bildschirmfenster),
5 PULL-DOWN-Menues und 20 ICONs. Das
Besondere hierbei ist aber, daB der Bild-
schirmhintergrund gesichert wird. Das
heiBt, wenn man ein Window/Menue/lcon
schlieBt, erscheint automatisch der alte

Weitere cpc software. Hintergrund auf dem Bildschirm zuruck.

M.O.S. beinhaltet neben der
eigentlichen Betriebssystem-
erweiterung auch einen ICON-
Designer, einen Zeicheneditor,

STAR-WRITER 3.0 Die Supertextverarbeitung jetzt in der M-o-s_- ist ein? Betrieps§yst§m-Erwe|te-
Version 3.0 mit neuen Méglichkeiten und einer besseren Ar- rung mit unglaublichen Fahigkeiten. Es wer-
beitsgeschwindigkeit. Bestehend aus einer Textverarbeitung, den neue Dimensionen fur lhren Schneider
I, S G DF.U'fmgf?n';f; eroffnet. Selbstverstandlich unterstiitzt M.O.S.
rafiken kdnnen jetzt auch an beliebigen Stellen im Text einge- ; : _
bunden werden. Jetzt auch in einer speziellen Version fir den auch die _Zwelte RAM-Bank d?s 6:)28'ku.m
6128 und firr die Vortex-Erweiterung! Preis: 198,— DM alle Funktionen a'uszunUtzen’ ist aber kein
DATEI-STAR Die universelle Dateiverwaltung fir den CPC. 6128 erforderlich!
Mit freier Masken- u. Listendefinition. Suchen / Selektieren / — —=
Sortieren u. v. m. Preis: 98,— DM M.0.S. ist mit einem sehr ausfihrlichen
COMPOSER-STAR Das Musikprogramm fiir alle Musiker deutschen Handbuch, das unter anderem
und Musikfans! Preis: 98,— DM alle dokumentierten Einspriunge in das
Weitere Informationen und Programme finden Sie in unserem M.O.S.-System enthalt, auf 3-Zoll 0_(_19[' SVa-
ausfuhriichen CPC-Katalog, den Sie kostenlos bei uns anfordern Zoll-Diskette fur nur 98,— DM erhaltlich.
kdnnen!
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und seine Moglichkeiten

Teil 9

Im vorliegenden letzten Teil der Serie
»CP/M und seine Méglichkeiten” soll
versucht werden, alle behandelten
Programmiersprachen in einem soge-
nannten Benchmarktest gegeniiberzu-
stellen. Bekanntlich gibt es gegen die-
sen Geschwindigkeitsvergleich zur Be-
wertung verschiedener Compiler eine
Reihe von kritischen Stimmen, die mit
Recht darauf hinweisen, daB man von
einem speziellen Testprogramm nicht
ohne weiteres auf das Zeitverhalten an-
derer Programme schlieBen kann, in
denen z.B. die Ein-/Ausgabe von Daten
oder etwa die Verarbeitung von Strings
eine wichtigere Rolle spielen. Auch
spezielle Programmiertechniken kénn-
ten das Ergebnis verfiilschen. Wir sind
uns dieser Schwiichen bewuBt und wol-
len trotzdem versuchen, einige brauch-
bare Anhaltspunkte zu geben.

Pascal, BASIC
und FORTRAN

Um auch eine Aussage tiber die wich-
tige Phase der Programmerstellung
machen zu koénnen, soll neben den
bendtigten Kompilier- und Linkzei-
ten zusitzlich die jeweilige Linge der
Com-Files berticksichtigt werden.
Weiterhin wollen wir von vornherein
klarstellen, daB8 der Schwerpunkt in
dem vorliegenden Benchmarkpro-
gramm auf numerische Operationen
mit Realzahlen gelegt wurde.
Interessantsind die ermittelten Werte
daher vor allen Dingen fiir diejeni-
gen, die umfangreiche Berechnungen
moglichst schnell und genau durch-
fiihren mochten. Weiterhin mu8 bei
der Auswertung berticksichtigt wer-
den,daB eine hohere Rechengenauig-
keit, die je nach Anzahl der signifi-
kanten Stellen bis zu acht Byte Spei-
cherplatz fiir die Ablage einer
Realzahl erforderlich machen kann,
zwangsldufig mehr Rechenzeit ko-
stet.

Um die Tests unter CP/M abzurun-
den, soll bei Auswertung der Er-
gebnisse auch noch ein Vergleich mit
Locomotive-BASIC, Hisoft Pascal
und einigen BASIC-Versionen auf
Rechnern wie IBM PC, APPLE I, C
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64 und mit FORTRAN 77 auf einem
HP 1000 Rechner angestellt werden.
Da fiir die CPC’s leider keine C-
Implementation angeboten wird, die
Realzahlen unterstiitzt, konnen wir
Ihnen hier keine direkten Vergleiche
anbieten. Dafiir haben wir noch
einen weiteren Pascal-Compiler mit
Namen PROPAS in unseren Test
aufgenommen, der in England uber
Amstrad vertrieben wird und in der
Ausfithrungszeit mit knapp flnf
Minuten aus unserem Vergleichstest
als Sieger unter CP/M hervorgegan-
gen ist. Fiir die Sprache FORTRAN
wird bedauerlicherweise nur der
NEVADA-Compiler fiir die CPC’s
angeboten und nicht auch der, in den
vergangenen Folgen ja bereits mehr-
fach erwihnte PROFOR- bzw. F80-
Compiler, obwohl beide, wie die Er-
gebnisse zeigen, gute bis sehr gute
Zeiten vorlegen kénnen.

BASIC macht den Anfang

In der Gruppe BASIC taucht neben
Locomotive-BASIC nur der C-
BASIC-Compiler auf, der aufgrund
seiner 7 Byte BCD-Code-Arithmetik
die langste Zeit zur Bewaltigung der
gestellten Aufgabe benétigte. Obwohl
wir IThnen gerne auch noch einen Ver-
gleich mit einem der mittlerweile
zahlreichen BASIC-Compiler unter
AMSDOS vorgestellt hitten, miissen
wir hier passen, da nicht einer mit
Realzahlen rechnen kann.

Bleiben wir also bei BASIC und stel-
len das btest-Programm in Listing 1
zunichst einmal fiir C-BASIC vor.

REM program btest
integer ik
c=0:e=0
fori=1 to 200
for k =1 to 400
a = 1.23456 : b = 6.54321
c=c-(atb)y*(b-a)*(a->b)
next k :
d=sqr(c):d=sqr(d):e=e+d
next i
end

Listing 1: C-BASIC

Wie Thnen ja vielleicht noch aus der
CPC Nr. 6 in Erinnerung geblieben
ist, benotigt C-BASIC, genau wie
ibrigens auch das neue Locomotive-
BASIC 2.0, fiir die IBM-kompatiblen
Rechner von Schneider keine Zeilen-
nummern. Wenn Sie Listing 1 unter
CPC-BASIC 1.xlaufenlassen wollen,
miissen Sie also noch Zeilennum-
mern einfugen. Weiterhin muf3 der
Befehl "Integer” durch "DEFINT er-
setzt werden. Dieser Befehl sorgt
ibrigens dafiir, daB3 fiir die Schleifen-
variablen i und k Zwei-Byte-Integer-
variablen verwendet werden, wodurch
es zu einer merklichen Beschleuni-
gung des Programmablaufs kommt.

Liegt der Kompilier- und Linkvor-
gang insgesamt mit einer Zeit von ca.
einer Minute noch im Rahmen des
Ublichen, so muBB man sich bei der
Programmausfithrung doch sehr in
Geduld iiben, und kann getrost zwi-
schendurch versuchen, verschiedene
Wickeltechniken bei der Pflege sei-
nes Sohnes zu erproben. Zurtickzu-
fiihren ist die benétigte Zeit von gut 25
Minuten zum einen auf die Codie-
rung im BCD-Code, welche die Re-
chengeschwindigkeit bei arithmeti-
schen Operationen verringert, zum
anderen auf die hohe Rechenge-
nauigkeit von 7 Byte. Der BCD-Code
driickt die Geschwindigkeit auch bei
NEVADA-FORTRAN. Diese ist hier
jedoch mit 18 Minuten nicht ganz so
schlecht, da die Rechengenauigkeit
nur 6 Byte betrigt. Mochte man also
gerne in BASIC programmieren, und
kommt es auf die Rechengenauigkeit
nichtso sehrdraufan (s.a. CPCNr. 6),
ist man mit 5 Bytes beim Schneider-
BASIC und einer Zeit von 15 Minu-
ten eigentlich gar nicht so schlecht
bedient.

Wer aber lieber in den compiler-
freundlichen Sprachen wie Pascal
oder auch FORTRAN programmiert,
wird durch entsprechend kurze Zei-
ten belohnt, wie die weiteren Verglei-
che zeigen werden.



Pascal ist am schnellsten

Als nichstes wollen wir uns Pascal
vornehmen. Listing 2 veranlaBt den
PASCAL-Compiler, genau die glei-
che Aufgabe zu erfiillen wie in C-
BASIC.

PROGRAM btest;

VAR i,k : INTEGER;
a,b,c,d,e : REAL;

BEGIN

¢:=0.0;e:=0.0;

FOR i :=1 to 200 DO
BEGIN

FOR k:=1 to 400 DO
BEGIN
a:=1.23456;b:=6.54321;
c:=c-(a+b)*(b-a)*(a-b);
END;

d:=sqrt(c);d:=sqrt(d);e:=e+d;
END;
END.

Listing 2: btest in PASCAL

In der Gruppe Pascal finden Sie vier
Compiler, die wir fiir Sie getestet ha-
ben. Neben Pascal MT+, Turbo-
Pascal und dem bereits erwihnten
PROPAS, wurde die Zeit auch fiir
Hisoft-Pascal genommen. Obwohl
Hisoft-Pascal unter CP/M nicht ver-
fligbar ist, haben wir es dennoch in
unseren Vergleich miteinbezogen, da
hier mit knapp drei Minuten eine ab-
solute Traumzeit erreicht werden
konnte. Die Rechengenauigkeit be-
trégt dabei allerdings nur vier Byte.
Auch die Compilier- und Linkzeiten
sind sechr kurz und lassen sich
durchaus mit Turbo-Pascal verglei-
chen, das in dieser Bezichung von al-
len Compilern am besten abgeschnit-
ten hat. Bleiben wir also gleich bei
Turbo-Pascal. Aufgrund der relativ
hohen Genauigkeit von sechs Byte
fallteine Einordnung zunéchst etwas
schwer. Vergleicht man die Zeit von
gut 10 Minuten jedoch mit der Zeit
von PROPAS, der selbst bei acht Byte
Genauigkeit nur ungefihr halb so
lange rechnen muB, wird klar, daB
das schnelle Kompilieren und Dazu-
laden der gesamten Laufzeitbiblio-
thek bei Turbo-Pascal seinen Tribut
fordert. Sowohl PROPAS als auch
Turbo-Pascal sind speziell auf die
Moglichkeiten des Z80 zugeschnit-
ten. Der Grund fiir die unterschiedli-
chen Zeiten liegt dahervor allen Din-

gen in der Tatsache begriindet, da3
PROPAS einen 3-Pass Compiler be-
sitzt, der besonders effektive Pro-
gramme erzeugt. Das kostet zwar re-
lativ viel Zeit in der Compilier- und
Linkphase, verkiirzt jedoch meist
ganz erheblich die Laufzeit und sorgt
auch fiir entsprechend kurzen Code.
In der Entwicklungsphase -eines
Programmes mochte man Turbo al-
lerdings nicht missen.

Die Ausfiihrungszeit des 2-Pass-
Compilers Pascal MT+ kann sich bei
einer Rechengenauigkeit von acht
Byte noch sehen lassen, obwohl hier
im Gegensatz zu den beiden eben ge-
nannten Compilern der Z80-Befehls-
satz nicht voll ausgeschopft wurde.
MT+ bietet als einziger Compiler
unter CP/M die Moglichkeit, sowohl
mit, als auch ochne BCD zu rechnen.
Beim Linken darf tibrigens nicht ver-
gessen werden, neben der Pascal-
Library das entsprechende Rel-File
FPREALS bzw. BCDREALS anzu-
geben.

FORTRAN
ist noch immer aktuell

Listing 3 zeigt die Losung der gegebe-
nen numerischen Problemstellung in
der Sprache FORTRAN. DafB die
Indizes i und k der zwei Programm-
schleifen, die man in FORTRAN mit
DO und CONTINUE -eingrenzt,
nicht explizit als Integer definiert

B = 6.54321
C=C-(A+B)*(B-A)*(A-B)
CONTINUE
D = SQRT (C)
D = SQRT (D)
E=E+D

20 CONTINUE
STOP
END

Listing 3: btest in FORTRAN

Wihrend sich der 2-Pass-Compiler
und Linker von NEVADA mit ca. 30
Sekunden noch sehr beeilt, mul man
bei der Ausfithrung des iiber 20 kB
langen Com-Files infolge der bei C-
BASIC bereits genannten Griinde
fast 20 Minuten warten. Wie bei
Turbo, wird die gesamte Laufzeitbi-
bliothek vollstindig dazugeladen,
was natiirlich schneller geht, als sich
nur die bendtigten Routinen selektiv
herauszusuchen.

Ganz anders PROFOR und der
schon ziemlich betagte F80. Beide er-
zeugen Com-Files mit einer Linge
von nur 4 kB. Bei gleicher Genauig-
keit von 4 Byte ergibt sich ein Zeitvor-
teil zugunsten von PROFOR, der
hauptsiachlich auf die konsequente
Ausnutzung des Z80-Befehlssatzes
zuriickzufithren ist, im Gegensatz
zum F80-Compiler, der auch noch
fiir die élteren 8080 Prozessoren aus-
gelegt wurde. PROFOR stammt iibri-
gens aus gleichem Hause wie PRO-
PAS. Ein Linken von FORTRAN-

werden, hat folgenden Grund: und Pascal-Modulen ist ohne
Wenn in einem FORTRAN-Programm  weiteres mdglich, und wird im
nicht anders vereinbart, werden alle = PROFOR-Handbuch  ausfiihrlich
Variablen, die mit den im Alphabet beschrieben.

Sprache Kompilieren Linge Com- Ausfiihrungs-  Rechenge-

+ Linken in s Files in kB zeit in min nauigkeit

Schneider BASIC 1.0 / / 1535 5 Byte

C-BASIC V 2.0 25 +30 8 2520 7 Byte BCD

Turbo-Pascal v.3.0 <10 10 10.15 6 Byte

Pascal MT+ V 56.1 45+35 12 10.10 8 Byte

PROPAS V 2z 2.1 40 + 40 4 440 4 Byte

@ 35 + 45 4 525 8 Byte

Hisoft-Pascal <10 / 2.55 4 Byte

Nevada FORTRAN V 3.2 20+ 10 20 18.00 6 Byte BCD

F80 15 + 45 4 805 4 Byte

PROFOR V zz 1.2 35450 4 545 4 Byte

1BM PC BASIC Interpreter / / 18. 4 Byte

Apple II BASIC Interpreter / / 14. ?

C 64 BASIC Interpreter / / 86. ?

HP 1000 FORTRAN 77 / I 7 sec 4

aufeinanderfolgenden Buchstaben i
bis n beginnen, automatisch als Inte-
gergroBen angenommen.

PROGRAM BTEST
C

c=0.

e=0.

DO 201 =1,200
DO 10K = 1,400
A = 1.23456

Damit ist die Serie ,,CP/M und seine
Moglichkeiten” beendet.
Hoffentlich hates Ihnen gefallen und
vielleicht haben Ihnen die Folgen
sogar eine neue Programmiersprache
schmackhaft machen konnen.

Der Autor dieser Serie wird sich in
Zukunft allerdings erst einmal mehr
den neuerworbenen Vaterfreuden
widmen.

(Dipl.-Ing. H. Scheruhn)

11’86 €PC 65
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Supercopy
Das Diskettenkopierprogramm

der Superlative

fir Schneider CPC 464, 664, 6128 und Joyce

® 100% Maschinensprache, bearbeitet alle
43 Tracks

® unlerstitzt auch 2. Laufwerk
a-a, a-b, b-a, b-b

® jede mogllche SektorgréBe und Sektor-
anzahl

® Sektoren mit geléschter dala adress mark

® kopiert 99% der auf dem Markt befind-
lichen Software (1:1 Sicherheitsduplikat)
ein unentbehrliches -disc-tool- fur jeden
CPC- und Joyce-Besitzer.

\\3” Diskelte

N

DM 79._-/}

R SIND IR
C=Schneider

COMPUTER DIVISION

PARTIN

ER

(Miss'\on Elevalor

2 Monty on the Run 39,—/568—
3 Movie 35—/59—
4 Night Shade 35—/49—
5 Ping Pong 35—/49,—
. Pro Tennis 39—/59—
7 Rockn Wresile 2R

# Sai Combat 39—/59 —
9 Saboteur 39—/58 —
10. Shogun 39,—/59—
11, Sweevos World 29,—/49,—
12 Soccer 39,—/59—
13 Thing on a Spring 29,—/48 —
14 Turbaruba 34—

15 Wintergames

Spitzen Spiele zu Tiefstpreisen
Knight Lore,

Gremlins,

Bounty Bob strike back,
Bruce Lee,

Fighter Pilot,

Dark Star,

ErBert,

Air Traffic Conlrol,
Pinnball Wizard,
Blagger,

Paint Box,

Hard Hat Mack,
Marsport,

Boulder Dash,

Jedes Spiel auf Kassette fiir 35— DM

Dun Darach,

House of Usher,

Jet Sel Willy,
Millionaire,

Rocky Horror Show,
Hacker,

Airwolf,

Mini Qffice,

Frank Bruno's Boxing,
Fores! at World's End,
Heroes of Karn,
Hacker,

Tau Celi,

Genes's,

Friday the 131,

Jet Boot Jack,

(

Statistic-Star

wUlrden.

Datei-Star

\_

Joyce-Mailing-System

Star Division Programme

98, - DM

Verwendung als Statistikprogramm. FUhrt in
sekundenschnelle Berechnungen durch, bei denen
Sie mit dem Taschenrechner Stunden brauchen

98, - DM

Ist ein anwenderfreundliches Dateiverwaltungs-
system, mit dem Sie jegliche Art von anfallenden
Daten verwalten kdnnen.

189, - DM

Ist die Zusammenfassung der beiden hervorragen-
den Programme “Star-Mail”“ und “Datei-Star*.

_4

(

Spiele fur Joyce

N

(I:()er neue Schneider

PC MM/SD

512 kB-Rechner + Monitor +
Laufwerk

PC MM/DD

512 kB-Rechner + Monitor +
2 Laufwerke

PC CM/SD

512 kB-Rechner + Farbmon. +
Laulwerk

PC CM/DD

512 kB Rechner + Farbmon +
2 Laulwerke

PC MM/HD 10

512 kB-Rechner + Monitor

+ Laufwerk

+ 10 MB Fesiplatte

PC MM/HD 20

512 kB Rechner + Monitor +
Laufwerk +

20 MB Festplatle

PC CM/HD 10

512 kB-Rechner + Farbmon. +
Laulwerk +

10 MB Feslplatte

PC CM/HD 20

512 kB-Rechner + Farbmaon +
Lautwerk +

20 MB Feslplatte

1.839,— DM

2.429,~ DM

2.429,— DM

2.899,— DM

3.399,— DM

3.899,— DM

3.899,— DM

4.369,— DM

Wir bieten Ihnen auch giinstige Leasing
konditionen, um Ihnen bei geringen finan

NC

L
rheitet mit LocoScript
ibrieterslellung

Preis 198,— DM,/

WERNER das Spiel auf Kas /Dis

29,—/49,— [m)

14 Laser Basic

QMe\ldown

38—/59—
69,—/79—
39,—/59—

E)Am‘(ljer’c ziellen Belastungen den Kauf unserer PC-
evils Lrown, 1. 3D Clock Chess 79,90 DM Hardware 2y ermaglichen
é?awnﬂ‘sr‘ 2. Aftershock 69,90 DM BT
Ko sirke Bk el 59,- DM [ | 50 et 2490~ DM
Suger Pipeline I 4 Bridge Players AT ) 83’51 DM
Obsidian ’ 5 Cyrus Chess 69, - DM Erste Leasingrate 83,
Alom Smasher, 8. Fairlight 59, - DM 35 Leasingraten a 84,— DM
Jedes Spiel auf K i _ 7. Heroes of Kharn . L . . .
Mari M‘p iy "essatelizeEnM 8. Hitchhikers 99, - DM Bitte setzen Sie sich mit uns in Verbin-
nggmuﬂf& 9 Lord of the Rings 99, - DM dung. Wir beraten Sie gerne!
Jedes §| iellaui Kassette fiir 15,— DM 16 SeAd, Raid 2o doM
P S IR = 11 Tomahawk 79, - DM @arrabalt von 3% sind berUcksichligt)/;
Nur solange der Vorral reichl. / \ j
f Hervorragende Programme fiir Handel, " i
Handwerk und Gewerbe, A”es fur Ihren == aus einer Hand y
B st . : " hé
fféﬂ?u?fe n"g’ Wir unterhalten ein groBes Lager fiir Hardware, Zubehor und Software.
o
= 07191/1528-29
Preis 298,— DM
F|bu Star-Plus
enverwaltung
slaL ervre]rwa\ %280 ‘
wrtenrahmen onten '-
o Sachkonten ) n ,\ ,’/
g hungg\o‘%mai\ , ' ' ,\ n
— Summe, Saldenlisten
— nach Belegnummern sorliert 5
reis 298,— DM
§“]erglcvzlféiclriplerwe\lerung ’GEHNEH R Weiteres Zubehor \
— Rechnen + Kalkulieren Das wohl verriickleste Spiel !1|eses Jahr 1 3D Grand Prix 39149 |
= ‘Ta[bdlﬁlﬂ + Eomrlula{]e " hunderts, Bestehend aus 4 Teilen. 2 Back to Ihe Fulure 39—/50— Netzteil MP 1 148,— DM
L Enrsetreauehuev%n e 1 einer irrsinnigen Autofahrt J E?"”Izz ggj‘;g: Netzteil MP 2 i 168,— DM
— Rechrungen + Angsbole 2 einem Motorrad Construgtion Sel & la WERNER s Funnar = Kassettenrecorder fir 6646128 96— DM
~ Verkauls Arlikel Lager Listen S G 3 einer Nacht u, Nebel Wahnsinnsfahrt mit dem & Bomb Jack 39—/49— g]‘rdKar?'el fiter f o]
Star-Base ' selostgebauten Molorrag H go‘[ﬂssuz iheis/goi Dexter gg*gg_ Glf gg (gmr‘])er ! 58,— DM
. rallon unks/Gef X \—/59,— [
4 bringt WERNER Deutschland das Knobbeln bel 3 Eden Blyes /Doomsday Blues 39, /50— CTM 640/644 (color) 78.— DM
WEZ!\:\EUR — der letzte Held des 20 Jahrhunderts 110 IE;L:I‘\;?I( gg:gg: Joyce (Monitor) 86,— DM
b 12 Ghosts'n Goblins, 39149 3" Disketten CF2 410,80 DM
Der zweits Teil ist auch schon unterwegs 13 Jack the Nipper oSt 93— DM

39,7/59}

39 ~/55j
pC)

QDisketten CF2DD

16,80 D)




mirage Imager )\ { Das Neueste vom Neuesten

12 Knight Games Kas./Dis 39,—/59,— DM

13, Laser Basic Kas /Dis 69,—/79,— DM
14 Meltdown Kas,/Dis 39,-/59,— DM
15 Mission Elevator Kas./Dis 39,—/59,— DM
1 Mission Omega Kas./\Dis 39,-/59,— DM
2 Monly on the Run Kas/Dis.~ 39,—/59,— DM
3. Movie Kas [Dis 35,-/59,— DM
4 Night Shade Kas /Dis 35,—/49,— DM
5. Nexor Kas /Dis 36,—/59,— DM
6 Pacific Kas /Dis 39,-/59,~ DM
7. Ping Pong Kas,/Dis 35,—/49,~ DM
8 Pro Tennis Kas /Dis 39,—/59,— DM
9 Rockn Wrestle Kas 29— DM
10 Room Ten Kas /Dis, 35,—/59,— DM
11 Saboleur Kas /Dis 39,—/59,— DM
12 Soccer Kas /Dis 39,—/59,— DM
13 Thing on a Spring Kas/Dis.~ 29,—/49,— DM
14 Toad Runner Kas /Dis 39,—/59,— DM

c Wintergames Kas /Dis 39,—/59,— W

@de Diskette (3¢, 35 5 1/4")

20, - Dr\y

Sicherheitskopie ? .
— Keln Probrem 1. Cerberus Kas 9,90 DM 8. Quesior Kas 36,— DM
2. Dan Dare Kas /Dis 30,—/49,— DM 9, Space Shattle Kas/Dis. ~39,—/59,— DM
o ! . . ler Kas 990 DM  10. Split Personalities
{0 gibt es jetzt den "MIRAGE IMAGER" | | | 3 Guz ’ R Ll
m einfache Handhabung. Ubertragt 4, Impossible Mission 39,~/49,— DM KasDs. e
edes Programm auf Diskelte oder 5 Jonnny Reb Il Kas/Dis. ~ 39,~/49,— DM 1. Speedking Kas. 9,90 DM
<assette durch einfachen Tastendruck 6, Mermaid Madness 12. Stainless Stell Kas/Dis.  29,—/49,— DM
Unterbricht jedes Spie! an befiebigem Punkt, Kas./Dis. 30,—/49,— DM 13 Storm Kas 9,90 DM
Sf@_h?,rthes und macht spateren Zugriff 7 Night Rider Kas 35,— DM 14 Wanted Gunfright 39,-/59,— DM :
maglic o
Anwenderfreundlich durch Menuesteuerung \ g .
und 100 % Fenhlerabsicherung = : : L SEls
Sehr hohe und leistungsfahige Kompri /
mierung, bendtigt somit ein Minimum an fGrafpad I [ Der Diamant von Rabenfels
Kapazitat auf Ihrer Diskette oder Kassette. Bei o Aufidsung: 1280 x 1024 Bildpunkt ' Reise durch Zeit
Q}%i%i\ecgevrvgr;?bgtrjf Kassette 2wel Geschwin- o Abweichung: 4 1Phel Sherlock Holmes
; ® Zeichenflache: i
Beslent aus 8K-Rom und 8K-Ram Hard- . hglcch:urhsscehnedeD(I;'\:a?)tik ) e
ware und wird lediglich auf den Expansions- oW alilngsaiag amme Drachenland
port ihres GPC (464,664,6128) aufgesteckt, ® CAD e ; : Die Insel der Smaragde
Achtung!t! Nur erlaubt fur Ihre persénli- ® Abmessungen: 350% 260 f2mm o Das Pharaonengrab
chen Sicherheitskopien! ® Optionswahl Gerdes-Maus Ruan
) ® Formeingabe Mit leistungsfahiger Software .
Einfihrungspreis 198,— DM ® Bilderspeicherung und Abruf 1. Basic-Erweiterung (60 Befehle) : e Adventure
® Preis flir 464, 664 278,— 2. Centaur-Grafikverarbeitung Cc/D DM 39, - /49, -
@apter fiir CPC 6128 30,_ DM ® Preis fir 6128 298,— 3 Kurze Prog(ammbeschreibung J
R — | ® mnschifadapterf 4643y 6128 48,—  — 9rofielLeistung
15 . ® mit deutschem Handbuch An§cthB durch Joystickport mittels eines mit- s S
( \ Fordern Sie kostenlosen Prospekt an! ggl_er:rlzi?klmerfaces CeRerEsydelCenate /_ \ :
. Sie werden begeistert sein! Mit dt, Handbuch 228,—
dk-tronics ~
— Speichererweiterung 64k  198,— DM von uns getestete, hervorragende Software :
it Spelchererweltgrung 256k 298,— DM gian?\t/:c‘lStar Sé_j —_ FI-S 35" oder 5 14* 708 KB-Laufwerk
— Sprachsynthesizer 158,~ DM Daatr-' S?I ;g-_ bzw. M1-S 35°
: ei-Star 98— “ . N
~ ARS 232 (orig. Amstrad) 248,— DM | Star Base (spitze) o oder 5 1/4* 708 KB-Laufwerk 998,— DM
— Soundsynthesizer SSA 1 148,— DM Fibu-Star (hervorragend)) 208 — F1-D 35" oder 5 114" 14 MB-Laufwerk
| Business-Star (einmalig!) 298 — bzw. M1-D 35" oder
k j \ Fordern Sie Spezial-Prospekt an! } 514" 14 MBLaufwerk  1.498,— DM |
: T : G e e ] MX 35" Laufwerk + X-Modul = 88 KB
: — e = s " bzw. F1-X 5 1/4"Laufwerk +
v Cumana N ( Y] L n TINNLGINNCLUICITE )\ | Voo - 88 ke 758,— DM
4.0 - - < 4 0'0 <4 E <] ‘0 .
3" Disketteniaufwerk 40 Spuren einseitig 250KB L ! '-'L L Lo L ' M1-XRS 35" Laufwerk + RS 232
inkl. Netzkabel und AnschluBkabel fiir CPC 464, 11l bzw. F1-XRS 5 114" Laufwerk
664 u: 6128 als zweites Laufwerk le sensation aurdem S0 aremarkt !!! + RS 232 858,— DM
399,— DM o oo . 20 MB Harddisk +
5 14" Laufwerk tir CPC 464 B0 Spuran dop- Unser PUb“.k Do“mavm ”Slerwce 08 KB Laufwerk 3.298,— DM
oslseifig 1 MB mit Netzkabel. AnschiuBkabel | Speziell flr Sie ! WD 20 Subsvstem
als Zweitlaufwerk, Alle Funktionen des CPC 464 | : : ¢
bleiben voll erhalten Ca. 1000 Programme auf 256 Disketten warten auf lhren Einsatzll | | ohne Laufwerk 2.938,~ DM
699,- DM Bestehend aus amerikanischen, englischen sowie deutschen | | SP 256 Speichererweiterung 298,— DM |
5 114" Laufwerk wie oben, aber fiir CPC 664 QP/M Prog.rammen far Inren CPC 6128 und Joyce. Unter anderem | | sp 512 Speichererweiterung  398,— DM
799, — DM / sind dabei:
— Pascal Compiler — Assembler- o S i
( \ | - C-Compller Disassembler e Hf‘.:::;ware fHEgayce s
1 Activalor 36,— DM _ — Di i el o 2
2 Batmen Kas /Dis 29,-/49.— DM bort sy b o
3 Biggles Kas /Dis 39,-/59,— DM - Lisp — Z 80Assembler WordStar Eg
4 ﬁraft/%ﬂ&Xunk/Gel Dexter P — Etliche dBase — Massenweise Utilities e
as /Dis ,—/59,— P jress, Arlikel. Faklum e
5 Eden Blues/Doomsday Blues Program me = Sq.ueeze (komprimiert (Fft?uekm‘gA(Flwnk:‘nszJukc‘hha)Hung) :
Kas /Dis 39,—/59,— DM — Tips & Tricks bis 80% lhrer Textdatei) [g“g‘euggaﬂgm t
6 Equinox Kas /Dis 39,—/59,— DM flir o | i ressvernaltun o
7 Farlign Kas [Dis 39.-/59.— DM firdBase Texteditor g s
g glr?di?[pr éasb.‘[D\sK . gg,—ﬁg,— gm Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserem reichhaltigen An- D 225 285
. Hex"esni.u”cheo”‘gs%sis I 291:/49:: om | | gebot. Der Gesgmtprogrammkatalog (1000 Prg.) wird beider Er- ol 3
11 Jack the Nipper Kas /Dis 39,—/59,— DM stbestellung mitgeliefert ! Folaum %%m”i)n i a

Das grofe Joyce Buch £
\ Hir Erategs zy

Hardware betrefiend Joyce

Joyce PCW 8256

Joyce PCW 8512
AMX-Mouse

Graph-Pad Il

Farbband Drucker
RAM-Erweiterung 256K

1 MB Laufwerk (f. Joyce 8256)
3“ Digketten CF2

3" Disketten CF2DD (1MB)
Bildschirmfilter (Blendschutz)
Parallel-Seriellschnittstelle
SA 1 Sprachsynthesizer
\X‘-_Modul 464,664,6128

/7 Alles fiir den Joyce N

1745—
2415 —
298 —
550—
2990
149 —
696 —
12—
19,80
89—
148 —

( Software fiir Joyce
C-Basic-Compiler

] Smal C

LocoScript (Kurzanl. m. Disc)

Prompt (Dateiverwaltung)

Prompt-Druck

(Adressaufkl,, Serienbriefe)
Mica

RH-Dat

Turbo Adress

Turbo Adress Joyce 8512

Turbo Faktum

Verbentrainer

Vokabeltrainer

Or. Draw

)

O, Graph

oY

99—
29,50
69—

49—
198—
89—
149—
169 —
199—
59—
69—
199,80

199;

./_O enden Sie mir bitte unverbindlich thren

CPCKatalog zu.
O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:

E Batuen;Undeeschidy



Die
Gratis-
Tools
Teil 8

Am Anfang dieser Folge, mit der die
Lernserie ,,Gratis-Tools” abgeschlos-
sen wird, soll das im vorigen Heft ab-
gedruckte Programm ,,Keyana” er-
ldutert werden.

Damit sei jedoch nicht gesagt, daf3
keine weiteren Artikel, zur Verwen-
dung der mit den Schneider
Computern ausgelieferten Ultilities,
folgen sollen. Im Gegenteil, die Serie
»Gratis-Tools” war dazu gedacht, Sie
mit den Moglichkeiten der Assem-
blerprogrammierung unter CP/M
etwas vertraut zu machen. Mittler-
weile sollte sich folgender Lerninhalt
herauskristallisiert haben:

- Man kann mit den Gratistools fiir
die 8080-Assemblerprogrammierung
auch Programme fiir Z80 CPU’s
schreiben und testen.

-Man kann, wenn auch einge-
schrinkt, den ,eingebauten” BASIC-
Editor zur Erstellung der Quellfiles
verwenden.

- Man kann mit Hilfe der BDOS-
CALLS eine Verbindung zwischen

der Schneider-Hardware und der
CP/M-Umgebung schaffen.

- Esistmoéglich, auch unter CP/M die
Firmware-Routinen der CPC’s zu
verwenden.

Mit diesem Riistzeug kann man As-
semblerprogramme ebenso einfach
»in die Kiste packen” wie BASIC-
Programme. Welche Vorteile bringt
das dem eifrigen Home-Programmie-
rer? In erster Linie bringt es Zeit, denn
Assemblerprogramme sind schneller
als BASIC-Routinen. Aus diesem
Grunde findet man in vielen BASIC-
Programmen ja auch Teile, die in
Maschinencode geschrieben wurden.
Damit drdngen sich einige Fragen
auf: Wire es nicht denkbar, den As-
sembler unter CP/M dazu zu benut-
zen, die Maschinencode-Teile eines
BASIC-Programms zu entwerfen?
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Oder: kénnte man mit ASM nicht
auch seine residenten Befehlserweite-
rungen (RSX) schreiben? Diesen Fra-
gen werden wir in einigen anderen
Folgen gemeinsam nachgehen, nur
unter einer anderen Uberschrift.
Zunichst kehren wir jedoch zum
»Keyboard Analyzer” zuriick. Dabei
leisten wir uns den Luxus, all denen
unter Thnen, die sich erst spiter in
diese Serie eingeschaltet haben, kurz
zu erldutern, welche Schritte notwen-
dig sind, um ein eigenes CP/M-
Programm zu starten.

Kompakt und mit
Checksumme

Das Listing 2 in der vorigen Folge
stellte Thnen ein Programm zum
Analysieren der Tastaturbelegung
vor. An diesem Listing fillt uns auf,
dall immer brav ein Befehl pro Zeile
gelistet ist. Der ,High-Tech-Home-
Softy™, unserer turbostarken Epoche,
schreibt seine Programme aber an-
ders. Wir sind basicmiBig gewohnt,
sovicle Befehle in eine Zeile zu
schreiben wie geht. Als logisches
Zeilenende zwischen zwei Kom-
mandos verwenden wir bekanntlich
den Doppelpunkt (:). Ahnliches geht
auch unter 8080-Assembler. Der
Unterschied besteht darin, dal als
logisches Ende einer Befehlszeile ein
Ausrufungszeichen (!) in den Dienst
gestellt wird. Im Listing 1 dieser Folge
sehen Sie die praktische Auswirkung:
das Programm ist kaum noch lesbar,
aber kompakt! Aullerdem ist es, dem
guten Brauch folgend, mit Kommen-
taren versehen. Die BASIC-Tipper
unter Thnen schétzen sicherlich
(genau wie der Autor des Vorliegen-
den) die Fipplsche Leistung. Sie be-
steht in einer sehr sinnvollen und
hilfreichen Einrichtung: dem Check-
summer. Jener Checksummer, der in
seiner letztgiiltigen Form in CPC 5/86
S.77/78 behandelt wird, gestattet das
rasche Uberpriifen einer BASIC-Zeile
auf korrektes Abschreiben. Da man
nun ein Assemblerprogramm in sei-
ner Quellform ebenfalls mit dem
BASIC-Editor schreiben kann, wie wir
bereits lernten, kommt hier nattirlich
ebenfalls der Checksummer zur vol-
len Giite. Die Zahl in den eckigen
Klammern hinter den Assembler-
Zeilen in Listing 1 ist eben diese
Prifsumme. Damit wird es lhnen
kiinftig méglich sein, auch Thre CP/M-
Programme genauso komfortabel
aus dem Heft zu iibernehmen, denn
von nun an wird die Prifsummenan-

gabe auch in den Assembler-Quelifi-
les erfolgen, sofern diese mit dem
BASIC-Editor erstellt wurden.

Die Beschreibung
von ,,Keyana”

Keyana arbeitet in zwei Stufen:
Erstens wird eine Bildschirm-Maske
ausgegeben, die das Programm kom-
mentiert und ein Window generiert,
in dem die Zeichen erscheinen, die
den jeweiligen Tastencode beschrei-
ben.

Zweitens wird in einer Endlosschleife
auf eine Tasten-Betitigung gewartet,
und sofern diese erfolgte, ein String
zur Ausgabe vorbereitet. Zum Errei-
chen dieser Ziele gibt es drei Unter-
programme, die gesondert besprochen
werden.

Ausgabe der
Bildschirm-Maske

In diesem Programmteil erwartet uns
eine Neuerung, ndmlich der BDOS-
CALL 9. Er arbeitet wie folgt:

BDOS-CALL 9
Eine Zeichenkette ausgeben.

Eingangsparameter:

Register C=9
Registerpaar DE = Anfangsadresse
der auszugebenden Zeichenkette.

Besonderheiten: Das Ende eines
String wird mit dem Dollarzeichen
($) gekennzeichnet. AuBlerdem wer-
den die Steuerzeichen CONTROL-I,
CONTROL-S,und CONTROL-P aus-
gewertet.

Im Listing 1 finden Sie den auszuge-
benden Basistext ab Zeile 130 unter
dem Label "TBASTXT”. Der String be-
ginntdamit, daB3 der Bildschirmmode
2 gesetzt wird (Steuersequenz: 4,2).
Danach wird der Cursor in die
Position 1,1 gebracht (Steuersequenz:
31,1,1). Es folgt die Ausgabe des Tex-
tes "KEYBOARD ANALYZER 1.1"
und so weiter. Das Ende des auszuge-
benden Textes finden Sie in der Zeile
260 des Listing 1.

Zu den Steuersequenzen sei noch-
mals erwidhnt, da3 es sich um die



Kontrollzeichen-Kommandos han-
delt, die in den Schneider-Handbii-
chern beschrieben sind. Hier finden
Sie auch die verwendeten Steuerse-
quenzen zum Generieren von Win-
dows, wie hier beschrieben.

Windows unter CP/M

Man kann auch unter CP/M die aus
dem BASIC bekannten Windows gene-
rieren. Der Steuercode besteht aus
insgesamt fiinf Zeichen. Das erste
Zeichen ist das Kommando, die fol-
genden vier die Parameter.

26: Befehl ”WINDOW setzen”
0 bis 79: linker Rand

0 bis 79: rechter Rand

0 bis 24: oberer Rand

0 bis 24: unterer Rand

Die Parameter sind dezimal anzu-
geben.

Im Listing 1 finden Sie diese Sequenz
in der Zeile 260. Die darauffolgende
Sequenz zur Cursor-Positionierung
(31,1,1) beziehtsich auf das aktuell se-
lektierte Window.

Die Hauptprogrammschleife

Ab Zeile 300 steht unter dem Label
"OBEN" der Quellcode fiir die
Hauptroutine des Programms KEY-
ANA. Es beginnt mit dem Aufruf des
Unterprogramms KEYSCN.

Die Abfrage der Tastatur

Das Unterprogramm KEYSCN, ab
Zeile 460 im Listing 1, besteht im we-

sentlichen aus dem BDOS-CALL 6.
Mit dem weiteren Parameter 255, im
Register E, erhédlt man nach dem
Aufrufden Tastencode im Register A.
Dieser Code wird in der Variablen
COBUF gespeichert.

Umwandeln des Tastaturcodes in die
hexadezimale Entsprechung

Der Tastaturcode besteht aus einem
acht Bit breiten Wert, der zur Aus-
gabe in seine ASCII-Entsprechung
umgewandelt werden muBl. Dazu
wird er in ein oberes und ein unteres
Nibble (je 4 Bits) geteilt. Diese jeweils
vier Bits werden dann vom Unterpro-
gramm HEXASC in die ASCII-Ent-
sprechung gewandelt und in den Va-
riablen COBUF+1 und COBUF+2
gespeichert.

Ausgabe des Tastencodes auf den
Bildschirm

Als Unterroutine zur Ausgabe der
Zeichen auf den Monitor dient
CONOUT. Auch hierbei handelt es
sich um den BDOS-CALL 6, jedoch
mit dem auszugebenden Zeichen in
Register E.

Ausgabe des zugeordneten Symbols

Jedem Tastencode der CPC-Tastatur
ist ein Symbol zugeordnet. Das trifft
auch auf die Tastencodes zu, die
aullerhalb des per ASCII darstellba-
ren Bereichs liegen. Um die norma-
lerweise nicht sichtbaren Zeichen
darstellen zu kénnen, mufl vorher ein
entsprechendes Steuerzeichen ausge-
geben werden. Es ist das Steuerzei-
chen 1. Nach der Ausgabe einer 1 auf
den Monitor, wird das nachfolgende
Zeichen in jedem Fall als Symbol
dargestellt, d.h. eventuelle Bildschirm-
Steuersequenzen werden unterdriickt.
Zwischen der Ausgabe des Tastatur-
codesund dem zugeordneten Symbol

wird als Trennzeichen ein Semikolon
ausgegeben (Zeile 380 im Listing 1).
Nach der Ausgabe des Symbols wird
noch ein Leerzeichen ausgegeben
(Zeile 410); dann wird die Haupt-
schleife wiederholt. Infolge der Defi-
nition eines Windows erfolgt das
Windowscrolling automatisch. Des-
wegen bleibt der erlduternde Text zu
KEYANA auf dem Monitor erhal-
ten.

Wie man ablauffihige CP/M-
Programme erhilt

Mit Keyana als erstem, halbwegs
brauchbaren Programm aus dieser
Serie, wollen wir uns aus diesem Kurz-
Kursus zum Gebrauch der Tools ver-
abschieden. In der Zukunft werden
sicher etliche niitzliche Programme
folgen, die Thnen auch die CP/M-
Seite Thres CPC ndherbringen.

Sie werden dann in dhnlicher Weise
priasentiert werden, wie die vertrauten
BASIC-Listings. Als Kenner der Ma-
terie werden Sie dann wissen, wie Sie
vom Listing in Threr Lieblingszeit-
schrift zur notwendigen COM-Datei
gelangen. Fiir alle Leser dieser Serie,
die nicht frei iiber Heft 5/86 verfligen
konnen, ist hier noch einmal kurz
dargestellt, wie das Produktionsver-
fahren fir ein lauffihiges Maschi-
nenprogramm aussieht.

1. Erzeugen der Quelldatei

Ausgangspunkt ist der sogenannte
Source-Code, das ist das Maschi-
nenprogramm in 8080-Assembler.
Dieses Programm kann mit jedem
Textverarbeitungsprogramm geschrie-
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ben werden. Die simpelste Methode
ist, den BASIC-Editor zu verwenden.
Dazu geniigt es, das Programm wie
ein BASIC-Programm zu schreiben.
Der Checksummer hilft dann, genau
wie bei BASIC-Listings, das Abschrei-
ben zu kontrollieren.

Ein wesentlicher Unterschied besteht
jedoch trotzdem. Das Programm
muB unbedingt als ASCII-Datei auf
Diskette gespeichert werden und muf
als Namenserweiterung das Attribut
ASM tragen!

Schreiben Sie also z.B.:

SAVE "KEYANA.ASM”,A
NIEMALS!

SAVE "KEYANA

2. Ubersetzen in HEX-Code

Wie irgendwann zu Beginn der Serie
beschrieben, werden die Tools unter
dem ,alten” CP/M 2.2 verwendet.
Damit gelten die Programme nicht
nur fiir den CPC 6128. Deswegen wer-
den die Toolsunter CP/M 2.2 verwen-
det. Zum Ubersetzen der Quelldatei
in eine HEX-Datei verwenden Sie
bitte das Werkzeug ASM.COM von
Ihrer Systemdiskette. Die Schritte
sind:

2.1 CP/M starten

2.2 den Assembler aufrufen mit z.B.:

23 Eventuelle Fehlermeldungen
interpretieren und die Fehler im
Quellprogramm beseitigen.

3. Das Erzeugen der
COM-Datei

Nach erfolgreichem Assembler-
Durchlauf existiert von unserem
Programm eine HEX-Datei im
INTEL-HEX Format. Es handelt
sich dabei immer noch um eine
ASCII-Datei, jedoch fiir den (norma-
len) Menschen nicht mehr lesbar. Sie
besteht in einer sinnreichen Anord-
nung der HEX-Entsprechung unse-
res Assemblerprogramms, versehen
mit Ladeadressen und Priifsumme.
Damit das Programm auf der Maschi-
ne lduft, mub es noch in echten Binir-
code gewandelt werden. Dazu dient
die COM-Datei LOAD. Der Aufruf
ist:

LOAD KEYANA

Ersthiernach existiertein ablauffahi-
ges Assemblerprogramm. Ein Direc-
tory wird Thnen zeigen, daB es nach
Ausfithrung des LOAD-Befehls eine
Datei namens KEYANA.COM gibt.
Diese COM-Datei ist dann erst die
lauffihige Version von KEYANA.

4. Starten des Programms
Aufruf und Ausfithrung einer COM-

Name des Programms ohne Ex-
tension an den Console Command
Processor des Betriebssystems gemel-
det wird, also:

KEYANA

Das sollte gentigen, um die Sache
zum Rollen zu bringen.

Literaturhinweise:

Esist nach dieser kurzen Serie natir-
lich noch lidngst nicht alles iiber die
Werkzeuge zur Assemblerprogram-
mierungund erstrecht nichtiiber CP/
M gesagt. Speziell der Bereich CP/M
PLUS wurde in diesen Artikeln ganz
bewuBit ausgeklammert, weil einer-
seits nur die CPC 6128-Eigner etwas
davon hitten und andererseits ver-
niinftige Literatur zu CP/M PLUS
noch sehr diirftig ist. Zu CP/M 2.2
und den Tools ED, ASM, LOAD,
DDT und PIP ist unbedingt dieses
Buch zu empfehlen:

Bernd Pol

Vom Umgang mit CP/M:

Eine allgemeinverstdndliche
Einftithrung

IWT-Verlag GmbH

Vaterstetten bei Miinchen

ISBN 3-88322-004-3

Zum Befehlssatz des 8080-Prozessors
ist folgende Veroffentlichung emp-
fehlenswert:

Datenbuch 1979/80

Mikrocomputer Bausteine
Mikroprozessor System SAB 8080

LLLL LR R L R R L T T TR LT AT A LT

ASM KEYANA Datei erfolgt, indem einfach der SIEMENS AG

10 ; Frogramm zur Analyse der Tastaturbelegung [12741 340 LDA COBUF !ANI OF@H 'RRC !RRC !'RRC !RRC !CALL HE [275&1
20 ; L1771 XASC ;0Oberes Nibble in ASCII wandeln

Z0 EEYANA ORG 10@H ;KEYBUARD ANALYZER 1.1 [2364] 35@ STA COBUF+2 ;In ASCII gewandeltes Nibble in "CO [31911
4@ 3 L1771 BUF+2 mer ken

5@ BDOS EQU S [2153 360 CALL CONOUT ;Oberes Nibble als ASCII-Zeichen au [39231]
60 ; L1771 sgeben

7 g uEeEte der PR deE Pl f17671 370 LDA COBUF+1 !CALL CONOUT jUnteres Nibble als AS [39841]
an ; L1771 CIlI-Zeichen ausgeben

9@ MASK: MYI C,9 !LXI D,BASTXT !CALL BDOS !JMF DBEN [zSsz) 780 MVI A,’3' [CALL CONOUT jSemikalon als Trennzeich [3197)
100 L1771 en ausgeben

. ;! B . N . . o ) - 290 MVI A,1; !CALL CONOUT j;kKontrollzeichen, damit We [3@511
iig ; Der Basistext fuer die Bildschirm—Maske ET;??] rte von @ bis 31 gedruckt werden

<43 1 T :Ei z 52
13@ BASTXT DB 4,2,31,1,1 (5721 :202:?shggguguéggtanUNDUr ;Bitmuster des zugeordnet [52171
1 KE : : : 7

1;3 —— 2? ILEYBU“RD NG BYZE R Ei:é;] 410 MVI A,3I2 !CALL CONOUT jLeerzeichen ausgeben [3171)

1 L] 3 . D £ q . ~ 9

160 DB DA4H, 1985 by H. Bruhns’ C1669] 3%3 ?MF OBEN jHauptschleife wiederholen EI;;;J
170 DB 1FH, 1,4, "HEDIENUNGSANLEITUNG: Betaetigen Si [4284] ’ =

e eine Taste’ 44@ ; Unterprogramm "Keyboard Scanner", fragt die Ta [4@431
188 DB ‘', um festzustellen welcher Code” £28671 statur ab

19@ DB 1FH,24,5, 'ihr gegenwaertig sugeordnet ist.’ [22481 438 ; L1771
200 DB 1FH,1,22, "Stoppen Sie das Frogramm durch glei [28541 460 KEYSCN: MVI C,6 'MVI E,255 !'CALL EDQOS !CPI @ 'JZ [IQ221

KEYSCN
[32041 470 ;
L19331 480 ;

chzeitiges 'RET
210 DE ‘Druecken von "CONTROL","SHIFT" "

220 DB 1FH,1,23, ‘'und "ESC"’

[1v71]
Unterprogramm "Console Output", gibt ein Zeich [5B8071

238 DB 1FH,1,7, AUSGAEEFORMAT: hhsp* [16461 en an den Bildschirm aus

240 DE 1FH,32,8, 'hh = HEX-Code der betaetigten Taste [41911 490 ; £1771

250 DE 1FH,32,10,  p = Bildmuster des HEX—Codes hh’ [zg7s1 =—90@ CONOUT: MOV E,A !MVI C,6 !CALL EDOS !RET [28511

260 DB 1AH,0,79,12,19,31,1,1, %" [14@61 210 5 L1771

270 [1771 520 ; Unterprogramm "Hex » Ascii", wandelt ein Nibbl [40881
i di AS —Ents .

280 ; Die Hauptprogrammschleife %1681 EEEH; LE Cll-Entsprechung L1773

290 ; L1771 540 HEXASC: ' 1 1 t  [ZR72

30@ OBEN: CALL KEYSCN jEin Byte von der Tastatur hol [44@@1 | *0 cC¥0SEH SR QFH MOV E,A IMVI A7 tSUB B 1JC ALF (36722
! LE 3 '

en 550 ALFH: M ' I7H ! 35

zi@ STA COBUF ;Byte in "COBUF merken (22261 200 BY Gigls W FA—BRST Ei?;;]

2@ CALL HEXASC jUnteres Nibble des Bytes in ASCII w [33331 d ! |

el n S70 ; Variablenspeicher 14931

IZ@ STA COBUF+1 ;In ASCII gewandeltes Nibble in "COR [I2621 980 i [1771

598 COBUF DS 3 !END [15961

UF+1 merken

70 cpc 11'86
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Mit den bis jetzt angeeigneten
Kenntnissen der Sprache Pascal lassen
sich schon einige Probleme und die sich
daraus ergebenden Algorithmen pro-
grammieren. Allerdings kime dabei
der eigentliche Vorteil einer prozedura-
len Sprache wie Pascal nicht sehr zum
Tragen ~ die Zerlegung des Problems
in iiberschaubare Teilprobleme. Dieses
Vorgehen gestattet bei sorgfiltiger Pla-
nung die Gruppierung von Anweisun-
gen in ,,kleine” Programm-Bausteine,
die unabhingig voneinander ent-
wickelt, getestet und schlieBlich wieder
zu einem Ganzen zusammengefiigt
werden kénnen.

Jedem Baustein fillt dabei eine
festliegende Aufgabe zu, um die er
sich zu kimmern hat. Alles andere,
was auBlerhalb seiner Kompetenz
liegt, hatihn nicht zu beriihren; eben-
sowenig hat er darauf Einflu8 zu neh-
men. Damit man ihn leicht mit der
von ihm betreuten Aufgabe assoziie-
ren kann, gibt man ihm einen be-
deutungsvollen Namen. Ein solcher
Baustein wird im allgemeinen oft als
Unterprogramm (engl. Subroutine)
bezeichnet. Neben der die Lesbarkeit
eines Programmes fordernden Wir-
kung, haben Unterprogramme einen
weiteren Vorteil:

Thr Dienst wird oft an unterschiedli-
chen Stellen in einem Programm be-
nétigt. Die dazu notigen Anweisun-
gen jedesmal neu an die entsprechen-
den Stellen zu schreiben, wiirde den
Arbeitsaufwand und die Programm-
groBe unnotig erh6hen. Auch miiBte
man anhand der einzelnen An-
weisungen den Zweck dieses Pro-
grammteils erraten, wenn er nicht je-
desmal neu dokumentiert wurde.

Eine aufschlufireiche Bezeichnung
des entsprechenden Unterprogram-
mes erkldrt sich dagegen fast von
selbst.

In Pascal werden solche Unterpro-
gramme noch einmal in zwei Katego-
rien eingeteilt: in Prozeduren und in
Funktionen. Der Unterschied dieser
beiden Unterprogrammarten besteht
darin, daB eine Funktion nach ihrer
Abarbeitung einen Wert an das auf-
rufende Programm zuriickgibt, der in
einem Ausdruck weiterverarbeitet
werden kann. Ein Beispiel dazu wire
die Standard-Funktion Odd(Num-
mer), die den Bool’schen Wahrheits-
wert True liefert, wenn Nummer eine
ungerade ganze Zahl ist. Eine Ver-
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wendung dieser Funktion in einem
Bool'schen Ausdruck konnte folgen-
dermaBen aussehen:

zahl__ok := Odd(i) OR Odd(j);

oder

IF (i>100) AND Odd(i) THEN
Tu__es

ELSE
lass__es__bleiben;

Wie zu sehen ist, steht der Aufruf
einer Funktion - ebenso wie Varia-
blen - in einem auszuwertenden Aus-
druck: eine Funktion kann also an-
stelle einer Variablen eingesetzt
werden.
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Prozeduren

Mit dem Begriff Procedure (dt. Pro-
zedur) wird in Pascal ein Unterpro-
gramm- gekennzeichnet, wobei der
auf Procedure folgende Prozedur-
name fiir einen Block von Anweisun-
gen steht, der bei jedem Auftreten des
Namens abgearbeitet wird. Dies
koénnte in einem Programm etwa so
aussehen:

BEGIN
prog__info;
daten__ein;
berechnen;
ergebnis__aus;

END.

Pascal-Kurs

Prozeduren

Des weiteren kann durch die Defi-
nition eigener Funktionen die Spra-
che praktisch den Anforderungen
entsprechend erweitert werden.

Oftmals koénnen solche Eigenpro-
dukte auch in anderen Programmen
verwendet werden; man sammelt sie
in Bibliotheken, aus denen dann die
bendétigten Funktionen nach Bedarf
entnommen werden. So braucht man
eine oft benétigte Funktion nicht je-
desmal neu zu schreiben oder gar
wieder zu entwickeln.

Bei einer Prozedur verhilt sich dies
etwas anders: Sie kann nicht inner-
halb eines Ausdrucks anstelle einer
Variablen eingesetzt werden - viel-
mehr kénnen mit ihr eine bzw. mehre-
re Anweisungen ersetzt werden. Da-
durch lassen sich Programme in lo-
gisch zusammengehérende Blocke
gliedern, was wiederum die Verstind-
lichkeit fordert. AuBerdem kdénnen
die Prozeduren so ausgelegt werden,
daB sie wie Funktionen allgemein
verwendbar sind.

& Funktionen

Bei diesen vier Anweisungen handelt
es sich jeweils um die Namen von
Prozeduren, die das Programm vor-
stellen, dann Daten einlesen, mit die-
sen auf irgendeine Weise ein Er-
gebnis ermitteln und dieses schlieB3-
lich ausgeben. Wie dieses im Detail
vonden einzelnen Prozeduren ausge-
filhrt wird, ist an anderer Stelle defi-
niert. Bei der Ubersetzung des Pro-
gramms durch den Compiler sorgt
dieser dann dafiir, daB3, wenn er auf
den Namen einer Prozedur stoBt, spa-
terder Rechner die in dieser Prozedur
zusammengefaliten Anweisungen aus-
fiihrt. Wie leicht zu ersehen ist, ist ein
Programm durch eine solche Struk-
turierung besser zu verstehen, als
wenn alle Anweisungen des Pro-
gramms hintereinander stehen.

Ganz zu Beginn dieses Kurses wurde
gesagt, daB alles, was in einem Pascal-
Programm verwendet werden soll, vor
der ersten Benutzung exakt definiert
werden mul, damit der Compiler
diese ,.Dinge” entsprechend behan-
deln kann. Dies gilt auch fiir die hier



besprochenen Prozeduren und Funk-
tionen. Sie werden an den Anfang,
direktnach der Variablendeklaration
des Hauptprogrammes, geschrieben
und spiter an den entsprechenden
Programmstellen aufgerufen. Hier
beispielhaft die Definition der Pro-
zedur prog__info:

PROCEDURE prog__info;
CONST zeilen = 24;
VAR i: INTEGER;
ch: CHAR;
BEGIN
FOR i:=1 TO zeilen DO
WriteLn;
WriteLn(Prog-Info 1...%);
WriteLn(’Prog-Info 2...%);

WriteLn;
WriteC|[ENTER] driicken...”);
ReadLn(ch);

END; {prog__info}

Diese einfache Prozedur bewirkt das
Loschen des Bildschirms, indem ein-
fach eine entsprechende Anzahl von
Leerzeilen ausgegeben wird. Dann
folgt die Ausgabe irgendeines er-
lduternden Textes. Damit dieser in al-
ler Ruhe gelesen werden kann, wartet
die Prozedur noch auf die Betiitigung
der ENTER-Taste. Anhand dieses tri-
vialen Beispiels sind aber schon die
Vorziige der Strukturierung zu erken-
nen: Die Prozedur kann in anderen
Programmen mit entsprechendem
Text einfach eingesetzt werden.

Weitere zu definierende Prozeduren
werden einfach hintereinander ge-
schrieben:

PROGRAM progname;
(Deklarationen:
CONST...;
TYPE...;
VAR...; )

PROCEDURE procl;
(Deklarationen:
CONST...;
TYPE...;

VAR...; )

BEGIN
(Anweisungen)
END:; {procl}

PROCEDURE proc2;
(Deklarationen:
CONST...;
TYPE...;

VAR...; )

BEGIN
(Anweisungen)
END; {proc2}

BEGIN {Hauptprogramm}
(Anweisungen)
procl;
(Anweisungen)
proc2;
procl;

END.
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Anhand dieses Programmskeletts sind
auch die bei einer Prozedurdefinition
zu beachtenden Regeln zu erkennen,
die sich aus derersichtlichen Struktur
ergeben: Es sind die gleichen wie bei
einer Programmdefinition. Die einzi-
gen Unterschiede sind, daB statt dem
Wort Program das Wort Procedure bei
der Definition angegeben wird, sowie
die Ende-Markierung: statt einem
Punkt folgt dem Wort End ein Semi-
kolon. Ebenso kann in der Prozedur-
definition kein (INPUT, OUTPUT)
gefordert werden. Warum dies auch
nicht notwendig ist, wird noch erklart
werden. Der Rest einer Prozedur
gleicht exakt einem Hauptprogramm
- sie besitzt ebenso einen Vereinba-
rungs- und einen Anweisungsteil, in
denen wieder die gleichen Moglich-
keiten wie in denen des Hauptpro-
gramms geboten werden. So kénnen
innerhalb einer Prozedur z.B. wieder
Prozeduren definiert werden usw.
(mehr dazu spiter).

In Bild 1 ist schematisch der Ablauf
eines Prozeduraufrufs dargestellt. In
diesem Beispiel wird die Prozedur
Pause zweimal von verschiedenen
Stellen des Hauptprogramms aus
aufgerufen. Das erste Auftauchen der
Anweisung Pause bewirkt die Abar-
beitung der am Programmanfang de-
finierten Prozedur Pause, deren An-
weisungsteil als Unterprogramm
PAUSE in Bild 1 angedeutet ist. Fir
den Computer bedeutet dies ein
L2Ausbrechen” aus der gerade abzuar-
beitenden Befehlsfolge zu den vom
Compiler an einer ganz anderen
Stelle erzeugten Befehlen des Unter-
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Hauptprogramm

BAUSE

nachste
| Anweisung

BPAUSE

nachste
Anweisung

Unterprog. |
PFAUSE

|

Frlg 1; Rufrof cines dnterprogranmes

programms, was der mit 1’ ge-
kennzeichnete Pfeil verdeutlichen
soll. Ist PAUSE fertig abgearbeitet, so
wird bei der auf die Anweisung PAUSE
folgenden Anweisung fortgefahren.
Bei einem weiteren Auftreten der An-
weisung PAUSE wiederholt sich
dann das Ganze (Pfeil 2).

Parameter

Jetzt wissen wir also, wie mit Hilfe von
Prozeduren Programme so gegliedert
werden konnen, daB auch ,,nicht Ein-
geweihte” den Sinn und Zweck eines
Programmes verstehen kénnen. Aller-
dings sind damit die Moglichkeiten,
die Prozeduren (Unterprogramme)
in Pascal bieten, noch nicht

Bei der bis jetzt besprochenen
Prozedur-Art ist weder eine Infor-
mation vom aufrufenden Programm
nétig, noch werden diesem von der
Prozedur irgendwelche Dinge mitge-
teilt- wie bei der Prozedur prog__info.
Es ist aber oft notwendig, daB eine
Prozedur abhingig von ,aulleren”
Umsténden etwas tun soll. Als einfa-
ches Beispiel diene eine Prozedur, die
fiir eine gewisse Zeit die Programm-
ausfilhrung bremst - damit z.B.
umfangreichere Ausgaben auf dem
Bildschirm nicht zu schnell vorbeizi-
schen. In Abhingigkeit der Daten
koénnten dabei aber unterschiedliche
L,Bremsungen” angebracht sein. Also
miissen wir der Prozedur vom aufru-
fenden Programmteil aus mitteilen,
wie stark gebremst werden soll: z.B.
bremse(schwach) oder bremse(stark).

""""""KU rselllnmlllllunummmmuumuuun.m......“..............,.......,.......,...............,......................................................................uu..mmuunmun-mnunummmllll"lllll"llll"ll"' m

senen Informationen beim Aufruf
einer Prozedur, werden als Parameter
bezeichnet; sie dienen der Kommuni-
kation zwischen verschiedenen
Programmteilen. Parameter konnen,
wie gesagt, zur Ubermittlung von
Informationen an eine Prozedur die-
nen, aber auch fiir die Riickgabe von
Daten an den aufrufenden Programm-
teil verwendet werden. Allerdings
kann dies nicht x-beliebig betrieben
werden: Die Prozedur mull wissen,
mit wie vielen Parametern sie versorgt
wird, und um welche Artvon Parame-
tern es sich handelt. Diese Angaben
werden bei der Prozedurdefinition in
Form einer Parameterliste getitigt:

PROCEDURE procname (Par.-Liste);

Die in dieser Liste angegebenen
GroéBen werden als formale Parame-
ter bezeichnet. Warum? Weil sie zum
Zeitpunkt der Definition noch keine
bestimmten Werte enthalten - sie die-
nen als Platzhalter, in denen spéter
bei der Ausfithrung der Prozedur die
im Aufruf angegebenen, tatsdchli-
chen Werte iibernommen werden.
Den in der Definition vereinbarten
formalen Parametern werden also die
im Prozeduraufruf angegebenen
aktuellen Parameter zugeordnet. Im
Anweisungsteil der Prozedur kdnnen
diese Platzhalter dann wie normale
Variablen benutzt werden, weswegen
sie in der Parameterliste einem Da-
tentyp zugeordnet werden miissen

(s.u.).

Betrachten wir uns dies anhand der
Prozedur bremse etwas genauer:

Die Programmverzégerung wird
durch eine einfache FOR-Schleife
realisiert, wobei die Anzahl der
Schleifendurchldufe mittels Parame-
ter im aufrufenden Programmteil be-

erschopft: Diese, in den Klammern eingeschlos- stimmt wird. Damit ein Schleifen-
Vg Sl RO 2
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durchlauf auch etwas Zeit in An-
spruch nimmt, lassen wir den
Computer noch ein wenig rechnen:

PROCEDURE bremse (dauer: INTE-
GER);
VAR x: REAL;

i: INTEGER;
BEGIN

FOR i:= 0 TO dauer DO

x := Sqrt(Sqr(10));

END; {bremse}

Hier dient dauer als formaler Para-
meter und ist vom Typ Integer. Beim
Aufruf der Prozedur wird dann ent-
sprechend der aktuelle Parameter an-
gegeben, der vom gleichen Typ sein
muf}! Z.B.:

bremse(1000);

Dieser Aufruf bewirkt, dal3 die FOR-
Schleife in der Prozedur bremse 1000
mal durchlaufen wird. Wie wirkt sich
dies auf das aufrufende Programm
aus? Uberhaupt nicht! Es bekommt
von den Aktivitidten, die die Prozedur
mit den Parametern veranstaltet,
nichts mit. Zum Beispiel kénnte in
der Prozedur der Parameterdauervor
Eintritt in die FOR-Schleife nochmal
mit einem Faktor multipliziert wer-
den und im aufrufenden Programm
eine Variable x existieren, die, je nach
Programmzustand, unterschiedliche
Werte annimmt und als aktueller Pa-
rameter fiir den bremse-Aufruf ge-
nutzt wird:

IF a THEN

X := 500
ELSE

X := 750

l;remse(x);

und zusitzlich in bremse:

BEGIN
dauer := dauer * 10;

Nehmen wir an, dal die Bedingunga
erfiillt ist,x also den Wert 500 vor dem
Prozeduraufrufhat. Obwohl der Wert
des aktuellen Parameters, der der Va-
riablen x, in bremse manipuliert wird,
wirkt sich dies im aufrufenden
Programmteil nicht aus - nach Abar-
beitung der Prozedur enthdlt x
weiterhin den Wert 500, da in der Pro-
zedur mit einer ,Kopie” gearbeitet
wurde!

Mehr dazu demnéchst... MO)
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Der Schneider CPC 464/664 stellt
fiir die Bildschirmdarstellung folgende
Signale an der MonitoranschluBbuchse
zur Verfiigung:

AnschluB 1: Farbinformation ROT
AnschluB 2: Farbinformation GRUN
AnschluB 3: Farbinformation BLAU
AnschluB 4: Synchronisationssignal
AnschluB 6: Mischsignal LUMINANZ
AnschluB 5: Masse

mi 5O |
Abb. 1 ,06 4]
Die Videobuchse (Pinout) o 58 a

Fir die Signaliibergabe der RGB-
Informationen an ein nachfolgendes
Gerat missen die Pegel auf maximal
1 Volt Signalspannung angepaBt
werden.

Fiir die individuelle Farbanpassung
sind einstellbare Widerstinde zu ver-
wenden.

Empfohlene Richtwerte: (Ohm)

Tabelle !
Farbe | Rges | R | P
RUI_: 109 47 100
GRUN 47 0 100
BLAU 95 47 100
Abb.3:
Farbanpassung durch einstellbare Widerstinde
R
6
B
R
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Abb.2:
Pegelanpassung der RGB-Signale
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Die einfachste AnschluBmoglichkeit
ist bei einem modernen Fernsehgeriit
mit SCART-Anschlullstecker gege-
ben. An dem 21-poligen SCART-
AnschluBl werden die Signale an die
Anschliisse wie folgt tibergeben:

Tabelle 2

Farbe Anschluf Masse
ROI.‘. 15 13
GRUN 11 9
BLAU 7 5
SYNC 16 18
LUM 20 17
Abb.4:

Pinout der SCART-Buchse
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Zusitzlich kann der Ton des CPC’s
durch einen dreipoligen Klinken-
stecker abgenommen und an die An-
schliisse 2und 6 mit Masseanschluf 4
iibergeben werden (siehe auch Hand-
buch Anhang V., Seite 3: Erweite-
rungsanschliisse) .

Fernsehgeriite der dlteren Generatio-
nen haben statt des SCART-An-
schlusses einen sechspoligen AV-An-
schluB (VCR nach DIN 45482).

An diesen AnschluB 148t sich vom
CPC ohne weiteres Zusatzgerit nur
ein Schwarz/WeiB-Bild tibergeben,
indem der CPC-AnschluBl 6 (LUM)
mit dem AV-AnschluB 2, sowie CPC-

HF-Modulator

Tabelle 3
Kontakt | Wiedergabe | Aufnahme
Schaltspannung
1 +12V | ov
Video
Eingang | Ausgang
3 Masse
Ton links
Eingang | Ausgang
5 Versorgungssp. 12V
Ton rechts
6 Eingang | Ausgang

AnschluBB 5 mit AV-Anschluf3 3 ver-
bunden wird und zum elektrischen
Umschalten des Fernsehgerdtes im
AV-Stecker eine Schaltbriicke von
Anschlull 5 nach 1 eingelétet wird.

Fiir die Farbdarstellung miissen die
vier CPC-Signale ROT, GRUN,
BLAU und SYNC in einer Zusatz-

Die Videobuchse (Pinout)

schaltung zu einem PAL-Fernsehsi-
gnal aufbereitet werden, bevor diese
an den AV-AnschluB iibergeben wer-
den koénnen.

Die nachfolgende Schaltung iiber-
nimmt diese Aufgabe, wobei ein
integrierter Schaltkreis, Typ MC 1377
des Herstellers Motorola den Bau-
teileaufwand sehr klein hélt (Abbil-
dungen 6.1 und 6.2).

Zum besseren Verstidndnis der Schal-
tung (Abbildung 6.1) wollen wir zuerst
die Eingangssignale R, G, B und
SYNC, sowie das erforderliche Aus-
gangssignal nach PAL betrachten.



Das dabei gewonnene Verstindnis
erleichtert die Abgleicharbeit an den
Einstellwiderstinden und dem Ab-
gleichkondensator.

Abb.6.1:
Schaltplan des Modulators

nlr
JI;—

Abb.6.2:
Schaltplan des Mininetzteils
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Der CPC liefert an den R-, G-, B-
Anschlissen ein Signal von 0, 50,
100% Intensitdt. Nach der Kombina-
torik ergeben sich fiir das Farbsignal
27 verschiedene Farben. Das Farbsi-
gnal besteht aus drei Farbanteilen (R,
G, B) mit n=3 Intensitiatsabstufun-

gen; ergo erhdlt man eine Farbaus-
wahlvonnxnxn.
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Tab.4:
Farbmischungstabelle der CPC’s
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Die oben genannten Intensititsab-
stufungen wurden mit einer Messung
der R-, G-, B-Signalpegel und dem
Testprogramm ermittelt. In der Ta-
belle 4 werden die Signalpegel in Pro-
zent den einzelnen, nach Schneider-
Handbuch definierten Farben zu-
geordnet.

Damit die Farbinformationssignale
mit der erforderlichen Ordnung auf
dem Bildschirm (z.B. in der richti-
gen Bildschirmzeile) erscheinen, er-
hélt die Schaltung ein Taktsignal
SYNC mit einem Impulsabstand von
64 us. Dies ist die Zeit fiir den Ablauf
der Geschehnisse zur Darstellung
einer Bildschirmzeile. Aufgrund des
genormten Bildaufbaus und der im
IC vorhandenen Funktionsabliufe
entsteht das gewtinschte Bild.

Das Ausgangssignal der Schaltung
(Abbildung 6.1), das an den Heim-
fernseher weitergegeben wird, bein-
haltet in zeitlicher Folge alle Infor-
mationen, die durch die Rechneran-
schliisse R, G, B und SYNC geliefert
werden; inklusive dem nach PAL-
System erforderlichen Bildaufbau-
steuerungsimpulsen. Das Farbbalken-
Normsignal ist in der Abbildung 7
zu betrachten.

Die steigende Flanke des SYNC-
Impulses signalisiert den Beginn
einer neuen Zeile. Nach 11,5 u be-
ginnt die Ubermittlung der Farbin-
formationen. Hinter dem SYNC-
Impuls, nach 63 u, beginnt die
BURST-Schwingung mit einer Ei-
genfrequenz von 4,433619 MHz, mit
der Fernsehgerat-interne Abldufe ge-
steuert werden. Die dann folgenden
Farbinformationen stellen in der
zeitlichen Lage den Abbildungsort
innerhalb einer Zeile und durch
ithren Pegel den Farbton dar. Nach
der Anpassung der R-, G-, B-Signale,
nach Abbildung 3, gelangen die

Abb.7:
Darstellung des FBAS-Signals
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Impulse iber die 15 p-F-Konden-
satoren an die IC-Anschliisse 3, 4
und 5.

Das SYNC-Signal wird an Anschlufl
2 tibergeben und erscheint als
Startsignal einer Zeileninformation
im FBAS-Signal. Das folgende
BURST-Signal mit 4,43 MHz wird
durch einen IC-internen Oszillator
mit der AuBenbeschaltung eines
Schwingquarzes, 2 Festkondensato-
ren und eines Abgleichkondensators
an den IC-Anschliissen 17 und 18 er-
zeugt. Mit dem Abgleichkondensator
wird die Frequenz auf optimale
Farbwiedergabe (Storstreifen) korri-
giert.

Mit dem BURST-Signal miissen 10 -
14 Schwingungsperioden ilibertragen
werden, um die Farbsignalerzeugung
zu erreichen. Mit dem Einstellwider-
stand 50 K zwischen Anschluf3 1 und
16 wird die BURST-Schwingungszahl
eingestellt. Bei zu wenigen Schwin-
gungen erfolgt die Bilderzeugung in
schwarz/wei3. Beim Verstellen des
50 K Ohm-Reglers in die richtige
Drehrichtung setzt dann die Farbsi-
gnalbildung bei ca. 10 Schwingungen
ein. Durch geringfiigiges Weiterdre-
hen soll sichergestellt werden, da8 es
durch  Temperaturschwankungen
nicht zu einer Unterschreitung der
Mindestschwingungszahl kommt.
Der Signalausgang (AnschluB 9) wird
auf einen NPN-Transistor gefiihrt
und auf die Ubertragungs-Impendanz
angepalit. Mit dem Einstellwider-
stand 2,5 K Ohm wird der Ausgangs-
signalpegel auf 1 Volt eingestellt. Die
Beurteilung des Pegels, wie auch die
Anpassung der Eingangspegel, kann
mit dem Testprogramm erfolgen. Die
Eingangspegel bestimmen das Ver-
héltnis der Farbtone zueinander, der
Ausgangspegel die Helligkeit insge-
samt.

Der Leiterplattenentwurf ist fiir eine
einseitig kupferbeschichtete Platine
erfolgt und beinhaltet, wenn der
CPC-Monitor weiterhin zur Strom-
versorgung verwendet wird, ein Netz-
teil zur Versorgung der Videoschal-
tung mit einer geregelten +12 Volt-
Spannung (Abbildung 6.2).

Die aus einem Kleintransformator
gewonnene 15 V-Wechselspannung
wird durch einen Briickengleichrich-
ter in Gleichspannung umgewandelt
und durch den 220 uF Elektrolyt-
Kondensator geglittet . Die geglittete
Spannung wird dem Spannungsreg-
ler-IC zugefiihrt, der an seinem Aus-
gangsanschluf3 3 eine konstante 12 V-
Spannung liefert.

Wer den CPC-Monitor nicht verwen-
den mé6chte, muBl zu der Videoschal-
tung ein leistungsfihigeres Netzteil
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aufbauen, das in der Lage ist, fiir den
Rechner eine Spannung von 5 Volt
bei einem Strom von 1 A zu liefern.
Fiir den CPC 664/6128 wird zusitz-
lich eine Spannung von 12 Volt bei
einem Strom von 0,2 A fiir das Flop-
pylaufwerk benotigt.

Der Kleinspannungsstecker ist dabei
unterschiedlich anzuschlieBen.

Abb.8&:
Pinbelegung bei SV

MRSSE —l
+5V

Abb.9:
Pinbelegung bei 12V

+42°V —I

MASSE

Fiir mogliche Selbstbau-Erweiterun-
gen ist es empfehlenswert, zusitzlich
eine -12 Volt-Spannung bereitzustel-
len. Fiir den oben beschriebenen Ein-
satzzweck kann die Bauteilbe-
stiickung der Netzteilplatine mit den
-12 Volt-Bauteilen entfallen.

Gewihlt wurde ein Transformator
mit der KerngréBe M 74. Jeder Span-
nungszweig erhilt einen Briicken-
gleichrichter und einen gut dimen-
sionierten Ladekondensator zur
Glittung ( 2000 pwF/A ). Die 12
Volt-Spannungen werden mit Fest-
spannungsreglern der Typen 7812 und
7912, die 5 Volt-Spannung mit dem
einstellbaren Regler L200 und wegen
der Grenzbelastung mit einem
zusétzlichen PNP-Transistor des
Typs BD 646 versehen. Der 0,33 Ohm
Widerstand bewirkt einen kurz-
schluBfesten Lastschutz. Mit dem 10 K
Ohm-Einstellwiderstand wird die Aus-
gangsspannung auf 5 Volt eingestellt.
Die Leuchtdiode D1 (Vorwiderstand
fiir 10 - 15 mA) zeigt die Betriebsbe-
reitschaft an. Zur Spannungssiebung
sind die Spannungszweige mit Kon-
densatoren von 100 bis 470 uF ver-
sehen. Die 1uF und 0,1uF Konden-
satoren sollen Selbstschwingungen
der IC-Schaltung verhindern.

Spannungsregler und Transistor sind
auf dem Leiterplattenenentwurf so
angeordnet, daB sie an eine groBfla-
chige gerippte Kiihlplatte ange-
schraubt werden konnen. Ihre Aufla-
geflichen sind mit Glimmerschei-
ben, die Befestigungsschrauben mit
Isolierbuchsen zu isolieren. Fiir die
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bessere Wirmeableitung ist Warme-
leitpaste zu verwenden.

Fiir die Ubergabe der Versorgungs-
spannungen an den Rechner werden
fiir die +5 Volt ein Stiick zweiadrige
Leitung, eine Gummidurchfihrung
fiir die Gehiusefrontplatte und ein
passender Kleinspannungsstecker
(wie am Monitor vorhanden) beno-
tigt. Fiir die +12 Volt des CPC 664 ist
ein Gegenstiick des Steckers (Klein-
spannungsbuchse) in die Frontplatte
des Geriites einzubauen. Zusétzlich
wird empfohlen, alle Spannungen
iiber eine vierpolige DIN-Steckbuchse
in der Frontplatte zuginglich zu
machen.

Fir den AnschluB der Videoschal-
tung an ein Fernsehgerit, ohne die
zuvor beschriebenen Anschlubuch-
sen (AV/SCART), mul fiir die Uber-
gabe des Bildsignals an die Anten-
nenbuchse das FBAS-Signal erst in
ein Antennen-Hochfrequenz-Signal
umgewandelt werden. Fiir den Emp-
fangskanal des UHF-Bandes betrigt
die Trigerfrequenz ca. 200 MHz. Der
Selbstbau ist bei solchen Frequenzen
duBerst schwierig. Aus diesem
Grunde verwenden wir einen In-
dustriebaustein, wie er in Apple-,
Commodore- oder Sinclair-Rechnern
verwendet wird. Der Apple-Typ (Be-
zugsmoglichkeit: aaa-Elektronic Frei-
burg) bietet den Vorteil, daB er neben
zwei Cinch-AnschluBbuchsen (HF-
Antenne und FBAS-Video) einen Pe-
gelreglér, einen Trimmkondensator
fiir Empfangsfrequenz-Fernabgleich
und 12 V-Versorgungsspannung hat.
Der Platinenentwurf ist fiir den
Apple-Typ vorbereitet. Unser An-
schluB erfolgt iiber den am Baustein
vorhandenen Stecker auf eingeldtete
Kontaktstifte der Leiterplatte; die
Leitungen sind wie folgt zu ver-
binden:

Nach dem Bestiicken der Video-
Leiterplatte (ohne IC MC 1377) wird
als erstes eine Sichtkontrolle auf
Kurzschliisse durch Létzinnverbin-
dungen durchgefiihrt und auf rich-
tige Einbaulage des Brickengleich-
richters, des Elkos 220 uF und der
Tantal-Elkos drei Stiick 15 uF sowie
zwei Stiick 10 uF. Bestehen keine Ab-
weichungen zur Bestiickungszeich-
nung, legen wir die 220 Volt Versor-
gungsspannung an und messen mit
einem Voltmeter gegen Masse.

7812 Pin 3 : 12 Volt
IC 1377 Pin 14 : 12 Volt

Dann in die stromlose Schaltung das
IC einsetzen. Einbaulage: Gehiduse-
kerbe zum Trimmkondensator.
Nachdem die Verbindungen zum
CPC und Heimfernseher hergestellt
und alle Gerite eingeschaltet sind,
wihlen wir im UHF-Bereich Kanal
36. Das Fernsehgerit ist je nach An-
schlufl (AV/SCART/Antennenbuchse)
mit Hilfe der Bedienungsanleitung
einzustellen. Grobabgleich:
Helligkeit mit 2,5 K Ohm-Poti
Farbeinsatz mit 50 K Ohm-Poti

(10 Schwingungen BURST)
Storungen mit 20 pF-Trimmer
(Trimm. 4,43 M-Hz)

Farbabgleich:

Testprogramm FBAS TES laden und
mit den Vollbildern fiir die Farben
HELLBLAU (INK: 2)

HELLROT (INK: 6)

HELLGRUN (INK: 18)

den gewiinschten Farbton mit dem
jeweiligen 250 K Ohm-Poti cinstellen.
Feinabstimmungen kénnen mit dem
Farbbalkenbild nach Normsignal
(Abb 7) des Testprogramms vorge-
nommen werden.

Mechanischer Aufbau des
Geriites

Tabelle 5

Kabelfarbe | Anschluf§
rot +12 Volt
blau

gelb Videosignal
schwarz Masse

Der vierpolige Stecker ist entspre-
chend der Farbfolge auf die vierpo-
lige Stiftleiste aufzustecken. Die
Leitungen konnen gekiirzt werden
(Gehiuse 6ffnen - Blechfahnen auf
Bodenseite aufbiegen - Leitungen
verkiirzt anléten). Zur sicheren Befe-
stigung des Modulatorgehéduses sind
auf der Videoplatine zwei Bohrungen
vorgesehen, in die die schmaler ge-
feilten Blechfahnen eingesteckt und
verl6tet werden konnen.

Beide Leiterplatten haben in ihren
Ecken Bohrungen zur Befestigungim
Schalengehduse. Die Netzteilplatine
wird fiir den M 74 Trafo ausgeschnit-
ten und hat somit drei Befestigungs-
punkte. Fiir die Trafobefestigung eig-
nen sich zwei Kunststoffleisten
(Hartgewebe oder Hartpapier-Perti-
nax)nach Skizze mit zwei M4 Gewin-
debohrungen). Im Bereich der Ge-
windebohrungen im Gehiuse ist die
eine Leiste auszuklinken. Mit UHU-
PLUS (2-Komponentenkleber) wer-
den die Leisten paigenau (Trafo lose
aufschrauben) in das Unterteil der
Gehduseschale eingeklebt (vorher
entfetten).



Abb.10:
Mape der Halteleiste fiir Trafo
M

16
™
Y
~
.
N
LY
~
oN
i
\\

In der Gehéauseriickwand ist ein
Durchbruch fiir den Netzschalter
und ein Ausbruch fiir die Durch-
fiihrungstiille zur Aufnahme des
Netzkabels zu machen.

—

Abb.11:;
Mapskizze der Gehduserickwand

— {0

In der Frontplatte sind je nach Ver-

wendungszweck verschiedene Bohrun-

gen einzuarbeiten (siche Beispiel):

1. Durchfiithrungstiille fiir Kabelan-
schiuB an CPC-Buchse Monitor

2. Durchfithrungstiille fiir Kabelan-
schluB an CPC-Buchse +5 Volt

3.Nur CPC 664: Kleinspannungs-
buchse fiir CPC-AnschluB -12 'V

4. Bohrung fiir Betriebsanzeige LED
5. Bohrung vierpol.-Spannungsbuchse
6.0 FernsehgeridtanschluB3

6.1 fiir SCART: Durchfiihrungstiille
oder neunpolige Sub-D-Buchse
6.2 fiir AV: Durchfiihrungstiille oder

Chinch- bzw. BNC-Buchse
6.3 HF-Modulators zwei Bohrungen
fiir Chinchbuchsen des Modulators

Die Videoplatine wird mittels drei
Kunststoff-Abstandbolzen mit M 2,5

Abb.12:
Mapfskizze der Frontplaite
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Innengewinde mit der Netzteilpla-
tine verschraubt.

Im Bereich der Spannungsregler sind
die Gehiuseschalen auf beiden Sei-
ten mit Liiftungsbohrungen zu
versehen.

s———————————w%"ssssH e rdwarer

Bauteilliste Videoplatine:
1 Transistor BC 547 o.4.
1 IC MOTOROLA MC 1377

2 Kondensator 220 p Scheibe

2 Kondensator 1 nF (Réhrchen)
2 Kondensator 10 nF Folie

3 Kondensator 0,1 uF Folie

1 Elko 10 uF/16 V Tantal
3 Elko 15 uF/16 V Tantal

1 Kondensator 18 pF Scheibe
1 Trimmkondensator 4 - 20 pF Folie

1 Widerstand 75 Ohm 1/8 W

1 Widerstand 470 Ohm 1/8 W
2 Widerstand 1 K Ohm 1/8 W

1 Widerstand 2,2 K Ohm 1/8 W
2 Widerstand 10 K Ohm 1/8 W

1 Trimmwiderstand 2,5 KOhm 02 W

I Trimmwiderstand 50 K Ohm 0,2 W

3 Trimmwiderstand 250 Ohm 0,2 W
(Trimmwiderstidnde liegend)

1 Quarz 4433619 M Hz HC18
1 Stiftleiste 4 polig

Pfosten 0,63*0,63 RM 2,54

1 Stiftleiste 6 polig

Pfosten 0,63*0,63 RM 2,54

1 IC-Sockel 20 polig

Bauteilliste Kleinnetzteil

| Trafo 2*6 Volt = 12 Volt 1,6 VA
| Brickengleichrichter B40C 800
1 Elko 220 uF/25 Volt

2 Kondensator 0,1 uF Folie

1 Spannungsregler 7812

1 Kithlkorper

2 Sicherungshalter zum Einl6ten
1 Feinsicherung 5*%20 32 mA

Hier solite
eigentlich

Schneiderware #6. die universelle
Input/Output-Karte  verdftentlicht
werden. Da es jedoch einige Schwie-
rigkeiten bei der Entwicklung dieses
Bausteins gab, wir Thnen aber nur
rundum getestete Qualitit anbieten
wollen, haben wir uns in diesem Heft
eine kleine Kunstpause gegénnt. Im
nichsten Heft geht es dann aber mit!
Volldampf weiter.. ' |

ME)

Gesamischaltplan des Grofinetzteils

27e

LED

+12V

-12V

END
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Die SCHNEIDERWARE ist
ein universelles Erweite-
rungssystem fUr CPC's auf
der Basis des bekannten
ECB-Bussystems.

Dieses System |&B3t sich mit
minimalen Adaptionsma-
nahmen an alle Rechner
mit Z80-CPU anschlieBen.
Fur Ihren CPC brauchen
Sie zun&chst:

1. Das passende Kabel
(im Artikel beschrigben,
wird im Platinenservice
angeboten)

2. Die Basisplatine (zur
Umsetzung der Pinbe-
legung CPC/ECB).

Im Lauf der Serie wird fUr
Einsteiger der Aufbau ei-
nes 19”-Systems und die
Integration der Karten in
dieses Gehduse beschrie-
ben. Die Basisplatine be-
steht aus beidseitig kupfer-
beschichtetem glasfaser-
verstarktemn Epoxydharz
und ist durchkontaktiert.
Die Einsteckkarten sind
einseitig beschichtet und
aus dem gleichen Material
wie die Basisplatine. Die in
den Fertiggeréaten verwen-
deten Bausteine sind von
bester Qualitat; die fertigen
Geréate sind geprUft. Die in
Heft 7/86 vorgestellte
Centronics-Parallelschnitt-
stelle ist gegenlber dem
CPC-Druckerport vollstan-
dig und vollkompatibel zu
allen Ger&ten mit Centro-
nics-Anschiuf.

Zahlungsbedingungen:

Gesamtpreis zuzlglich
5,— DM Porto/Verpak-
kung (im Ausland 8, — DM
Porto/Verpackung).

Am einfachsten per Vor-
kasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnah-
me zuzUgl. der Nachnah-
megebulhr (in das Ausland
nicht maoglich).

Bitte Postkarte im
Heft benutzen!

Gesammelte Werke

Die SGHNEIDERWARE begann in Heft
6/86. Uber den Platinenservice stehen
Ihnen alle Karten, von der Basisplatine
bis zum Netzteil, zur Verfligung.

Die Preise:
Basisplatine, unbestiickt 24,90 DM

dto., bestickt 62,90 DM
Kabel 464/664 35,90 DM
Kabel 6128 45,90 DM

Centronics, unbestiickt 17,90 DM

dto., bestickt 79,90 DM
V[24, unbestiickt 29,80 DM
dto., bestiickt 139,90 DM

Hardware-Uhr

Diese Karte, vorgestellt und beschrieben
in Schneiderware # 5, Heft 10/86, er-
laubt per komfortablen RSX-Befehlen die
standige Anzeige von Uhrzeit und Da-
tum. Diese Daten bleiben auch nach
dem Ausschalten des Rechners erhal-
ten, da der Uhrenbaustein akkugepuffert
ist. Mittels der RSX- Befehle kdnnen Sie
Echtzeitsteuerungen alier Art realisieren
oder einfach die aktuelle Zeit in eigene
Programme einbinden.

Die Preise:
Platine, unbestickt 29,80 DM
Karte, geprift 99,90 DM

Netzteil

Dieser Baustein dient der Stromversor-
gung der SCHNEIDERWARE, die hier-
mit vollkkommen unabhéngig von der
Speisespannung aus dem Rechner ist.
Vier geregelte Spannungen stehen zur
Verfligung: 5V/3A zur Versorgung der
TTL-Bausteine, +/—12V/100mA als fir
die V/24 Schnittstelle und 24V/250mA
als Programmierspannung fiir den spa-
teren Eprommer. Die Bauanleitung zum
Netzteil (Schneiderware % 4) ist in Heft
9/86 vertffentlicht.

Die Preise:

Platine, unbestackt 17,90 DM
Karte, gepruft 119,90 DM
Netztrafo 79,90 DM
Karte und Trafo 184,90 DM

Platine, unbestiickt

SCHNEIDERWARE ist in drei Versionen
fir Sie verfligbar. Sie kdnnen nach Bau-
plan selbst bauen, die fertig bestickten
und gepriften Karten (iber den Platinen-
service erhalten oder die unbestiickte
Platine erwerben. Diese werden in Indu-
striequalitat gefertigt, sind verzinnt und
gebohrt; doppelseitig beschichtete Pla-
tinen sind chemisch durchkontaktiert
und geprft. Hierbei haben Sie den Vor-
teil, die Platine nicht selbst herstellen zu
muissen, jedoch die Bestiickungskosten
zu sparen und die Bauteile selbst einzu-
kaufen.

' Schneider CPC International

Postfach 250,3440 Eschwege




Bestiickungsplan des Grofinetzteils

T 1o T R L

Bauteilliste Netzteil
1 Transistor BD 646 o.4.

BD 646 6200

1 Spannungsregler L200
| \ ‘ 1 Spannungsregler 7812
1 Spannungsregler 7912

7812 1912 1LED”

|
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|
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|

|
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|
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|

|

|
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1 Briickengleichrichter B40C 5000

EEdETd ETdEER flach

a I 1 Briickengleichrichter B40C 1500
=0 rund

By 1 Briickengleichrichter B40C 800 rund

1 Kondensator 1 'uF Folie

*0
.1'zv. 3 Kondensator 0,1 uF Folie
—— P 2 Kondensator 0,1 uF Folie
(@)~

______________ = 2
E' B g - @ L e 1 Elko 100 uF/16 Volt radial (stehend)
> b SRS A5y (412) P ¥ 1 Elko 220 uF/16 Volt radial (stehend)
S (<12) — 1 Elko 470 uF/16 Volt radial (stehend)

2 Elko 1000 uF/25 Volt radial (stehend)

Bestiickungsplan des Modulators

1 Elko 1000 uF/25 Volt radial (stehend)
1 Elko 4700 uF/16 Volt axial (liegend)

1 Widerstand 0,33 Ohm 2 W min

1 Widerstand 2,2 Ohm 1/8 W
1 Widerstand 270 Ohm 1/8 W
& @ 1 Widerstand 5.6 K Ohm 1/8 W
4 N
2t 3 S e D A e A 1 Poti liegend 10 K Ohm 02 W
N : Fy i G | Trafo M 74 (siche Text)
| @ 5 @) .L.ﬁ__:__‘lr _ 2 Sicherungshalter zum Einl6ten
I [SIEH > 3 1 Feinsich 5%20,0,25 A
<> o3 einsicherung , 0,
l 'l 1 Netzschalter (Wippe, snap-in)
- - - - - .
e T 1 DIN-Buchse 4 polig (siche Text)
| Ko € ‘
| e @&? 1 Kleinspannungsstecker (s. Text)
sﬁ @@@ zﬁ 3_3 1 Kleinspannungsbuchse (s. Text)
| = I Kunstoffschalengehduse110%76*197
{70k | | 5 | i 2 Durchfiihrungstiillen
5|9 | Wl W £0 | 1 Leiterplatte Epoxyd einseitig mit 35
(i | | e | pm Cu Fotolack beschichtet:
R G B & s
$ | T h e bt T e e T 110 160mm
oD ¢ 1 Kiithlkérper Fischer SK 81 oder
= — — dhnlich (W. Morell)
10 ON BREAK GOSUB 1170 [7631 15@ PRINT: PRINT: PRINT "TESTBILD [+ 1" [1890]
20 T RRKIRKKKKEAK AR KKK KKK KAK K KKK KKK KR KKKE [2632] 160 PRINT:PRINT "FARBBILD B =g [2265]
KHKKK KK KKK KKK KKK KKK A KK KA A A KK KKK K kKKK K 170 PRINT:PRINT "~ RETURN -~ [ r 1" (21731
30 KKk FARBTESTPROGR (23361 180 a$=INKEYS: IF a$="" THEN 180 [1380]
AMM KX 190 IF a%="t" THEN GOSUB 220:GOTO 20 [1512]
40 7 XKKXKKKKEKKKKKKKKKK KKK KKK KKK KKK KKKKKKK [2632] 200 IF a%$="f" THEN GOSUB 830:GOTO 20 (3104]
KKK KKK K KKK KKK KKK A KKK K KKK K KKK KKK KKK KKK 210 GOTO 18@ (4011
5@ MODE 2:BORDER 0: INK ©,:INK 1,26:PEN 1: [36621 220 MODE ©: INK ©,26: INK 1,24:INK 2,10: INK [4286)
PAPER @:CLS 3,9:INK 4,7:INK 5,3:INK 6,1: INK 7,0: INK 15
60 PRINT " FARBTESTPROGRAMM" [19273 0
7@ PRINT " S (15741 230 PEN#1,15: PEN#2, 15: PEN#3, 15: PEN#4, 15: PE [3526]
80 PRINT:PRINT: PRINT "TESTBILD : Achtbalke [8527] N#5, 15: PEN#6, 15: PEN#7, 15: PEN ©
nfarbbild ; weiss , gelb , cyan , gruen , 240 WINDOV #1,1,2,1,25:WINDOV #2,3,5,1,25: [2648]
pupur , rot ,” WINDOW #3,6,7,1,25
90 PRINT" blau , schwarz . Die F [5810] 250 WINDOV #4,8,10,1,25: VINDOV #5,11,12,1, [6767]
arbtoene der einzelnen Balken koennen mit" 25: WINDOW #6,13,15,1,25: WINDOW #7,16,17,1,
100 PRINT” den Tasten 1 - 8 v [4467) 25: PAPER 7:BORDER 7:CLS:PEN ©
eraendert werden ." 260 PAPER#1,@: CLS#1 [1701]
110 PRINT:PRINT: PRINT "FARBBILD : Der gesa [8710) 270 PAFER#2,1: CLS#2 (14941
mmte Bildschirm wird einfarbig.Die verschi 280 PAPER#3,2:CLS#3 115421
edenen Farben” 290 PAPER#4,3:CLS#4 [14181
12@ PRINT" koennen mit der Leer [7066] 300 PAPER#5,4:CLS#5 [13981
taste durchgespielt werden ; Farbbenennung 310 PAPER#6,5: CLS#6 (20021
'} 320 PAPER#7,6:CLS#T7 (13321
13@ PRINT” erfolgt nach der Far (5424) 330 a%$=INKEYS [278]
btabelle des Schneider CPC 464 Handbuchs. 349 IF as$="1" THEN 430 {9561
r 350 IF a$="2" THEN 470 (6811
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360 IF a$="3" THEN 520 (1194] 790 INK 6,1:CLS#7:PRINT#7,”1":GOTO 330 (22991
Sl Limctans m L ENEET70 Leley 800 INK 6,2: CLS#7:PRINT#7,”2":GOTO 330 [1588]
SE0 1F aosigh Uk G0k Lol 810 INK 6,11;CLS#7:PRINT#7,"11":GOTO 330  [1459]
390 IF a&="6" THEN 710 (7051 820 INK 6,14:CLS#7:PRINT#7,"14":GOTO 330  [1785]
e T (1285) 30 MODE 2:PEN 1:PAPER 0:CLS [2353]
419 IF a$="r" THEN MODE 2:RETURN (18121 84Q a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 840 [1264]
420 GOTO 330 (5061 850 zae=zae+l:IF zae=27 THEN zae=0 [13490]
430 w=w+l:1F w=3 THEN w=1 (13421 86@ INK ©,zae: INK 1,0:BORDER zae:CLS (28011
449 OF w GOTO 450, 460 [6211] 870 ON zae+1 GOSUB S00,910,920,930,9040,950 [6272)
450 INK 0, 26: CLS#1: PRINT#I,"26” 1 GOTO 330 [2293] ,960, 970' gsw' gg®' 1@00' 1010' 10201 1@30. 1040,

460 INK ©,13:CLS#1:PRINT#1,”13":GOTO 330 [1877] 1050, 1060, 1070, 1080, 1000, 1100, 1110, 1120, 11

47@ g=g+1:IF g=4 THEN g=1 [1262] 30,1140, 1150, 1160

480 ON g GOTO 450,500,510 [5131 880 IF at="r" THEN RETURN (17421
490 INK 1,12:CLS#2:PRINT#2,"12":GOTO 330 ({1620] 800 GOTO 840 [3321]

500 INK 1,24:CLS#2:PRINT#2,"24":GOTO 330 (27161 0@@ PRINT"schwarz':RETURN (17021
510 INK 1,25:CLS#2:PRINT#2,"”25":GOTO 330 [1772] 919 PRINT"blau”:RETURN [1547)
520 cy=cy+l:1F cy=4 THEN cy=1 [1235) 920 PRINT"hellblau’:RETURN [2162]
530 ON cy GOTO 540,550,560 (12821 930 PRINT"rot":RETURN [1612]
540 INK 2,10:CLS#3:PRINT#3,”10":GOTO 330  [1242] 940 PRINT"magenta': RETURN [2468]
550 INK 2,20:CLS#3:PRINT#3,"20":GOTO 330  {2358] 950 PRINT"hellviolett':RETURN (31671
560 INK 2,23:CLS#3:PRINT#3,"23":G0OTO 330  [2128] 960 PRINT"hellrot’”:RETURN [1981]
570 gr=gr+l:IF gr=6 THEN gr=1 ' [1102] 97@ PRINT” purpur”:RETURN [17541
580 ON gr GOTO 590,600,610, 620,630 [1330] 980 PRINT”hellmagenta®:RETURN [2233]
590 INK 3,9:CLS#4:PRINT#4,"9":GOTO 330 [861] 990 PRINT”gruen”: RETURN [1926]
600 INK 3,18:CLS#4:PRINT#4,"18":GOTO 330  [1930) 100@ PRINT"blaugruen”: RETURN (19811
610 INK 3,21:CLS#4:PRINT#4,"21":GOTO 330 [1735] 1010 PRINT"himmelblau": RETURN (21111
620 INK 3,10:CLS#4:FRINT#4,"19":GOTO 330 [2174) 1020 PRINT”Gelb”:RETURN [894]

63@ INK 3,22:CLS#4:PRINT#4,"22":GOTO 330  [1314] 1030 PRINT"Weiss':RETURN [2235)
640 pp=pp+1:1F pp=6 THEN pp=1 (2261 1040 PRINT”Pastellblau”: RETURN (28341
65¢ ON pp GOTO 660,670,680,690, 700 [14071 1050 FRINT”Orange": RETURN [1513)
660 INK 4,4:CLS#5:PRINT#5,"4":GOTO 330 [1697] 1060 PRINT"Rosa": RETURN £14521
670 INK 4,5:CLS#5: PRINT#5,"5":GOTO 330 115301 1070 FRINT"Fastellmagenta':RETURN [2825]
680 INK 4,7:CLS#5:PRINT#5,"7":GOTO 330 [2249] 1080 PRINT”Hellgruen':RETURN [=2565]
690 INK 4,8:CLS#5:PRINT#5,"8":GOTO 330 [881) 1090 PRINT"Seegruen”:RETURN (29911
700 INK 4,17:CLS#5:PRINT#5,"17":GOTO 330  [1008} 1100 PRINT"”Hellblaugruen':RETURN [35231]
710 r=r+1:IF r=5 THEN r=1 [560] 1119 PRINT"Limonengruen’:RETURN (23241
720 ON r GOTO 73@,740,750,760 [1561] 1120 PRINT"Pastellgruen':; RETURN (28141
730 INK 5,3:CLS#6: PRINT#6,"3":GOTO 330 114721 1130 PRINT"Pastellblaugruen”:RETURN (34281
749 INK 5,6:CLS#6: PRINT#6,"6": GOTO 330 [1535] 1140 PRINT"Hellgelb":RETURN 1218813
750 INK 5,15:CLS#6: PRINT#6,"15":GOTO 330  [3Q14] 1150 PRINT"Pastellgelb”: RETURN [2014]
760 INK 5,16:CLS#6: PRINT#6,"16":GOTO 330  [2482} 1160 PRINT”Leuchtendweiss”: RETURN [3308]
77@ bl=bl+1l:IF bl=5 THEN bl=1 [1285) 117@ MODE 2:INK ©,®: INK 1,26:PEN 1:PAPER @ [4617]
780 ON bl GOTO 790,800,810, 820 [540] : BORDER ©:CLS: LIST: RETURN

BTX
mit Dataphon

Im bekannten Gehduse verpackt,
stellt Worltronic das neue Modem
Dataphon s21-23d vor. AuBerliche
Indizien fiir neue Qualititen sind le-
diglich die siebenpolige BTX-Norm-
buchse und ein Schalter zur Umschal-
tung zwischen akustischer und induk-
tiver Ankopplung an den Gesprichs-
partner. Letzterer ermdéglicht eine
optimale Anpassung an verschiedene
Betriebsbedingungen.

Die Kommunikation mit dem BTX-
Netz kann nur tiber einen Decoder
erfolgen, da dieses System ein speziell
codiertes Ubertragungsformat ver-
wendet. Der CPC-Besitzer ist hier
wieder recht alleingelassen, da das

BTX-Modul von Schneider immer
noch in mystische Schleier gehiillt
ist.

Das Dataphon kann jedenfalls
sowohl an BTX-Endgerite mit der
siebenpoligen Normbuchse als auch
an solche mit 25-poliger D-Sub-
Buchse angeschlossen werden. Die
vom alten Dataphon bekannten

Features, wie Auswahl der Baudrate
im V.21- bzw. V.23-Modus und die
automatische Kanalwahl, sind auch
in der neuen Version enthalten.

Die Spannungsversorgung des Data-
phons kann tber 9V-Blockbatterie,
9V-Akku oder ein als Zubehor er-
héltliches Steckernetzteil erfolgen.
Weiterhin als Zubehor erhiltlich

sind fir jeden Anwendungsbereich
passende Kabel, ein Tischgestell zur
Aufnahme des Dataphons mitsamt
Telefonhorer und eine spezielle Auf-
nahmeeinrichtung fiir ,schwierige”
Hérerformen.

Preis: ca. 359,- DM

Vertrieb: Worlein GmbH

8501 Cadolzburg
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Top-Programm des Monats

Notiz V 2.7

Einfiihrung:

GehtesIhnen auch so? Sie sitzen gerade am Computer, an
irgendeinem Programm, und pié6tzlich fillt Thnen etwas
Wichtiges ein. Also, los geht die Sucherei. Wo ist ein Stiick
Papier - ah da. Und wo ist der Schreiber - gefunden. Ein,
zwei Stunden spéter: dasselbe Spiel - wo ist bloB der
Zettel geblieben?

Sollten Thnen solche Situationen nicht gidnzlich unbe-
kannt sein, so kann ich Thnen vielleicht Abhilfe bieten.
Fangen wir also noch einmal von vorne an:

Sie sitzen vor dem Computer und Ihnen fillt etwas wichti-
gesein. Siedriicken also eine Taste - sagen wir Ctrl+TAB -
und schon erscheint auf Ihrem Bildschirm ein kleines
Fenster, in das Sie Ihre Bemerkungen schreiben kénnen -
ein weiterer Tastendruck, und das Fenster verschwindet
wieder und Sie arbeiten weiter wie zuvor.

Wollen Sie dann irgendwann die Information zurtickru-
fen, so driicken Sie nur wieder die Taste, und der Inhalt er-
scheint auf dem Bildschirm!

Falls Thnen das gefillt, sollten Sie sich das folgende
Programm ,,zu Gemiite” fiihren.

Zu den Listings:

Sie finden nachstehend folgende Programmlistings:

1. DATA-Lader fiir das NOTIZ-Programm.

2. Installierungsprogramm fiir NOTIZ V 2.7
Nihere Erlduterungen zu diesem Programm finden Sie in
den nachfolgenden Abschnitten.

1. BASIC-Lader fiir NOTIZ V 2.7:

Tippen Sie den DATA-Lader wie angegeben ab, und star-
ten Sieihn mit RUN. Sollten Sie irgendwo einen Fehler ge-
macht haben, so erscheint eine diesbeziigliche Meldung.
Ist das Programm korrekt, so schreibt es auf Thre Kassette/
Diskette das Programm °'NOTIZ.BIN. Mit diesem
Programm koénnen Sie dann weiterarbeiten.

Dazu benétigen Sie ein kurzes Ladeprogramm, das wie
folgt aussieht:

Lader fiir NOTIZ.BIN

10 MEMORY &8FFF

20 MODE 2

30 LOAD”NOTIZ.BIN”

40 CALL &A000

50 END

2. Install-Programm fiir NOTIZ V 2.7:

Kommen wir nun zum umfangreichsten Programm. Es
handelt sich um ein in BASIC geschriebenes ,Notiz-
Anpassungsprogramm”. Was heilit das nun?

Nun, mit diesem Programm sind Sie in der Lage, Notiz so
anzupassen, daB das Programm Ihren Wiinschen ent-
spricht.Im Folgenden befassen wir uns mit den mdéglichen
Anderungen und wie diese mit dem Install-Programm
zuwege gebracht werden kénnen.

Bringen Sie das Install-Programm in Ihren Speicher und
starten Sie es mit RUN. Es 14dt dann automatisch das
Notiz-Maschinenprogramm nach, achten Sie also darauf,
daB es sich mit auf der Diskette bzw. der Kassette
befindet.

Sie gelangen dann in das Hauptmenue.
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Im Hauptmenue finden Sie alle wichtigen Anpassungs-
Teile einzeln aufgefiihrt. Je nach Art der Verdnderung,
konnen Sie sich einen oder mehrere Teile aussuchen
und anwéhlen.

3.1. Hauptmenue2:

1. Version dndern

2. Window-GréBe

3. Tastaturzuordnung

4. Verschieben des Programmes
5. Abspeichern des Programmes
6. Test der Eingabe

7. Neustart

8. Ende der Eingabe

Zu 1. Version dndern:

Sollten Sie Notiz vor allem in Programmen verwenden,
die nicht den Hardware-Scroll verwenden, oder wollen Sie
mit verschiedenen Fenstern arbeiten, wihlen Sie in Punkt 1
als Version die Nummer 1.

In diesem Fall sparen Sie auch Speicherplatz. Gerade bei
Textsystemen wie Tasword etc. bietet sich diese Version
an. StandardmaiBig ist aber Version 2 eingestellt.

Durch die nichste Abfrage, nach der Kanal-Nummer des
Windows, kénnen Sie eine andere Kanal-Nummer (Stan-
dard ist #1) auswihlen, um nicht mit einem Window-
Aufbau in einem Programm, in dem Sie Notiz verwenden
wollen, zu kollidieren.

Zu 2. Window-GroBe:

Sie werden nachfolgend nach den Werten fiir die erste und

letzte Spalte sowie fiir die erste und letzte Zeile gefragt.

Hier kénnen Sie die Werte angeben, die das Fenster ent-

sprechend vergréBern bzw. verkleinern.

Beachten Sie Folgendes:

1. Erste Spalte und erste Zeile miissen groBer 0 sein.

2. Letzte Spalte und letzte Zeile diirfen max. 80 sein.

3. Die zweite Spalte mul} groBer sein als die erste Spalte.

4. Die zweite Zeile muB groBer als die erste Zeile sein.

5. Der Speicherbedarf wird umso groBer, je groBer Sie das
Fenster wihlen.

Sollten Sie bei den Punkten 1 - 4 eine Fehleingabe ma-

chen, so werden Sie aufgefordert, neu einzugeben. Geben

Sie 0 ein, so gelangen Sie sofort zuriick in das Haupt-

Menue.

Die Normalwerte fiir das Fenster sind:

Erste Spalte: 18

Letzte Spalte: 57

Erste Zeile: 07

Letzte Zeile: 11

Nun werden Sie gefragt, ob Sie auch den Text der Uber-
schriftund der End-Zeile indern wollen. Geben Sie 'J ein,
so werden Sie nach den gednderten Texten gefragt.
Danach erscheint eine ,,Sicherheits-Abfrage”. Sind Ihre
Werte in Ordnung, geben Sie dort °J” ein. Wollen Sie sie
noch einmal verdndern, antworten Sie mit 'N’. Wollen Sie
jedoch das Menue abbrechen, ohne daB die Werte tiber-
nommen werden, so geben Sie

> (=Cursor hoch) ein.

Sie kommen schlieBlich zuriick zum Hauptmenue.

Zu 3. Tastenzuordnung:

In diesem Anpassungsteil konnen Sie die bendtigten Kon-
trolltasten beliebig verdndern.

Als erstes werden Sie nach dem Wert fiir die Aufruf-Taste
gefragt. Diese Taste ruft das Notiz-Programm auf. Thr
Wert muB als Tastenzuordnungsnummer angegeben wer-
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den! Den richtigen Wert kénnen Sie in lhrem Handbuch
im Anhang III, auf der Seite 16 finden.

Die ndchste Abfrage 148t Sie bestimmen, ob zusétzlich die
Ctrl- oder die SHIFT-Taste gedriickt werden soll. Geben
Sie 'C’ fiir Control-Taste oder 'S’ fiir SHIFT-Taste ein. Soll
keine mitbetitigt werden, geben Sie ‘N’ ein. Danach er-
scheint die Abfrage fiir die Abbruch-Taste, dann fiir die
Taste zum Umschalten auf die nidchste Seite. Es folgt die
Abfrage nach der NOTIZ-Ende’-Taste, danach erfolgt die
Taste 'Loschen von Text’ und schlieBlich die Abfrage fiir
die Taste 'Wiederholung des Textes'.

Die Eingabewerte miissen nun ASCII-Werte sein! Diese
konnen Sie in IThrem Handbuch im Anhang III, auf Seite
14 finden.

Die Normal-Werte fiir die Tasten werden automatisch ge-
setzt wenn Sie keine Werte angeben, also ENTER
driicken.

Die Standardwerte sind:

Aufruf-Taste: 68

Modus: C

Abbruch-Taste: &F0

‘Weiter'-Taste: &20

"Ende’-Taste: &20

Losch-Taste: &43

Wiederhol-Taste: &57

Werte mit vorangestelltem '& sind Hexadezimal-Werte!
Nach der Sicherheitsabfrage (s.0.) befinden Sie sich wie-
der im Hauptmenue.

Zu 4. Verschieben des Programmes:

Sie kénnen Notiz beliebig zwischen &4000 und &C000 im

Speicher verschieben!

Dazu dient dieser Install-Teil. Sie werden nach der neuen

Adresse fiir Notiz gefragt, diese muB unbedingt hexadezi-

mal angegeben werden (also mit vorangestelltem ’&’).

Nach ein paar Sekunden (!) meldet sich das Programm mit

einigen Angaben wieder. Es wird hexadezimal angezeigt:

a. Neuer Beginn des Zwischenspeichers

b. Neue eigentliche Startadresse

c. Neue Startadresse des Textspeichers

Dann werden Sie gefragt, ob Sie in dem Untermenue wei-

terere Angaben machen wollen. Geben Sie 'J ein, so er-

scheint als nédchstes die Frage: ,,Textspeicher verdndern

(/m)?”

Geben Sie wieder T ein, dann kénnen Sie den Textspeicher

vergréBern oder verkleinern.

Im Normalfall haben Sie 12 Zeilen Text zur Verfiigung,. Sie

kénnen nun eine andere Zahl angeben. Dann erscheint

als nichstes die Abfrage der Zeilenanzahl pro Seite. Diese

konnen Sie beliebig wihlen. Allerdings kann diese nicht

groBer sein als die ZeilehShe -1 des ,,Zettels™! Geben Sie

einen zu hohen Wert ein, so verlangt das Programm einen

neuen Wert. Sie bekommen nach einem kleinen Augen-

blick dann weitere Ausgaben auf den Bildschirm. Angege-

ben wird:

a. Neues Speicherende = Programmende

b. Um wie viele Bytes das File ldnger oder kiirzer
geworden ist.

¢. Anzahl der Seiten des gewidhlten Zettels

Als letzte Frage erscheint nun: ,Verschieben (j/n)?”

Beantworten Sie die Frage mit 'J°, dann wird das Notiz-

Programm an die Stelle (s.0.) verschoben, die Sie vorher

angegeben haben. Dort kénnen Sie es dann durch

Funktion 4 des Haupmenues aufrufen.

Bedenken sollten Sie dabei, daB das Programm im Instal-

lations-Teil nur dorthin verschoben werden kann, wo es

weder das Install-Programm noch die Firmware-Tabellen

oniverseller EPROM—Programmer 4003
fiir Schneider CPC 464 / 664 / 6128

® Programmierl slle gangigen EPROM-Typen ( z.B.: 2716,-32,
-64,-128,2508,-16,-32,-64..) @ Voll meniigesteuerie Soft-
ware aul Kassette oder Disketle ® Kein Schalten, Stecken
oder Loten ndbig B Programmierspannung wird im Gerdb
erzeugt ® Verbindung zum {PC iiber Flachbandkabel und
Interface-Karte B Gleichzeitiger AnschluB der Floppy
moglich ® Rote und grine Leuchtdiode zur Betriabs-Art-
Anzeige @ Kompletl mil 28 poligem Textool-Sockel B

& Ferliggerit 464/664 DM 289,50 ® Ferliggerat 6128 DM 319,50 B
8 Bausatz mib Anleitung fir 464/664 DM 239,- B Bausatz mit Anleibung
far 6128 OM 269,- ® Software auf 3" Disketle + DM 15,- / auf 5.25" Diskette + DM 5,-8

EPROM-Karte 2-s¢ xnyee fiir alle CPC

® Wahlweise bestiackbar mil 2-64 KByte EPROM-Kapazi-
tat @ Arbeitel mit den EPROM-Typen 2716,-32,-64,-128
B Durchgefilhrler Erweiterungsbus ( Floppy kompatibel )
B Autostarl von BASIC- und/oder Assemblar-Program-
men B Komplett mit umfangreicher und komfortabler
Software suf Kassetle oder Diskette B Gleichermafen
fir Profis und Einsleiger geeignel 8

W Ferliggerdl fir 464/664 DM 249,50 ® Ferliggeral It
6128 DM 259,50 ® Bausalz mit Anleitung fur 464/664
DM 219,50 B Bausalz mit Anleilung fiir 6128 DM 229,50
B Software auf 3" Diskette + DM 15,- @ Soflware auf 5.25" Diskette + DM S5,- ®

speedy 100-80 der Drucker fiir alle CPC

8 100 Zeichen pro Sekunde schnell B FX80 kompatibel
B Bis zu 142 Zeichen pro Zeile B Optionaler Drucker-
pulfer B Grafikfihig ® Kein doppelter Zeilenvorschub
® Direkt anschluBfihig B Inlecastionale Zeichensitze
= @ Friktionswslze und Trakioranirieb serienméBig B Ein-
© gebauter Selbsttesl @ Bidirektional Druckweg optimiert
A ] Optimales Preis-Leistungsverhaltnis @

® Kompletl mil deutschem und engl. Handbuch DM 739,- m
® Zusitzlicher Druckerpuffer : 2K DM 25,- B 4K DM 50,- B

DrUCkerkabel fir CPC 464/664 DM 35,- fir CPC 6128 DM 39,-
8 Soflwareengebot auf Anfrage O O B B E R T l n

INODUSTRIE-ELEKTRONIK
BrahmsstraBe 9, 6835 Brahl, Tel.: (06202) 71417

B Alle Artikel ab Lager lieferbar.

GARANTIE

Wse garant secaen Thinen,
dass upser Joyre-flousa-
Pack vaff wnd gapz demn
viipn uins gaesefzian flass-
stah das (PU-fovsePacks
nenuen i,

{ersprochen ist Persprochan,

Anschlussfer"rig an Schneider RSZ232

DM 249, -

Ei nfuehrungsprei I-H

Lieferbar ab Mitte OKtober

Bestellung oder Gratis-Info bei:

Gerdes, Hard- + Software-Versand

Heidegartenstr., 36 S300 Bonn |

Tel.: @228 /
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uberlagert. Sie konnen davon ausgehen, daB dies im Be-
reich von ca. &6000 bis zum Ende des BASIC-Speichers
moglich ist. -

Abspeichern und getrennt ausfiihren kann man natiirlich
jedes im Bereich von &4000 bis &CO000 liegende Pro-
gramm (Néaheres dazu s.u. Hinweise).

SchlieBlich wird gefragt, ob Sie zuriick in das Haupmenue
wollen oder Ihre Eingaben noch einmal dndern wollen.
Geben Sie nun 7T ein, so erscheint wieder das Haupt-
menue.

Zu 5. Abspeichern des Programmes:

Dieser Programmteil ist in der Lage, das veridnderte Notiz-
Programm als binires File oder als COM-Datei fiir CP/M
auf der Diskette bzw. Kassette abzulegen.

Zuerst werden Sie nach einem Namen fiir das File gefragt.
Die nichste Abfrage mochte wissen, ob das Programm
von der Original-Adresse (&A110) oder ob von der
»verschiebungs-Adresse™ aus abgespeichert werden soll.
Von der ,,Verschiebungs-Adresse” konnen Sie nur abspei-
chern, wenn Sie das Programm vorher auch unter 4 ver-
schoben haben!

Danach werden Sie noch gefragt, ob eine COM-Datei fiir
CP/M oder eine normale Datei erstellt werden soll.
(C'=COM, 'N’=Normal). Die COM-Datei funktioniert
nur mit dem Orginal-CP/M, nicht aber mit einem
~Erweiterungs-CP/M”. ,
SchlieBlich werden Sie noch nach dem einzustellenden
Bildschirm-Modus gefragt. Dieser kann sich zwischen 0
und 2 bewegen.

Antworten Sie auf eine dieser Fragen nur mit ENTER,
wird das Programm abgebrochen und Sie befinden sich
wieder ini Hauptmenue!

Waihlen Sie eine normale Datei, erscheint noch die Lange
des abgespeicherten Files auf dem Bildschirm, driicken
Sie dann irgendeine Taste, um wieder in das Hauptmenue
zu gelangen.

Wenn Sie die normale Datei gewihlt haben, so wird auto-
matisch das richtige Lade-Programm mit generiert. Sie
finden es dann auf der Diskette/Kassette unter dem Na-
men 'LOAD(Ihre Startadresse).BAS’. Mit dieser Datei
konnen Sie dann sehr einfach Notiz installieren. Sie brau-
chen dann nur RUN (Name) eingeben und das Lade-
Programm lddt den entsprechenden ,Notiz-Block” ein
und startet ihn.

Haben Sie die COM-Datei gewihit, meldet sich nach Be-
endigung des Abspeicherns das Hauptmenue wieder.

Zu 6. Test der Eingabe:

In diesem Menuepunkt wird das von Ihnen verinderte
Programm aufgerufen und Sie kénnen kontrollieren, ob
ob alle Eingaben so sind, wie Sie es sich vorgestellt
haben.

Nachdem Sie das Fenster verlassen haben, driicken Sie
eine Taste, um wieder in das Hauptmenue zu gelangen.
Rufen Sie diesen Punkt nicht auf, bevor Sie es verschoben
haben (s.a. Bemerkung unter Punkt 1)!!

Zu 7. Neustart:

Haben Sie eine Version getestet, und Sie sagt Ihnen nicht
zu, so erreichen Sie durch den Neustart, daB Sie wieder
eine Original-Notiz-Version im Speicher haben.
Beachten Sie bitte: ALLE von Ihnen eingegebene Werte
sind gel6scht!!!

Zu 8. Ende der Eingabe:

Wollen Sie die Eingabe beenden, wihlen Sie Punkt 8. Sie
werden noch gefragt, ob Sie alle neuen Werte ausgedruckt
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haben wollen. Wird das von Thnen gewiinscht, geben Sie T’
ein.

Achten Sie darauf, daB Ihr Drucker ONLINE geschaltet
ist!!!

Daraufhin erscheinen alle geinderten Werte auf dem
Drucker. Das Programm ist dann beendet. Es kann durch
RUN jederzeit neu gestartet werden. Alle Werte sind dann
allerdings geléscht!!!

Hinweise:

Wollen Sie eine Version von Notiz erstellen, die Sie nicht
so einfach im Install-Programm verschieben kénnen, z.B.
an die Adresse &4000 oder nach &B000, dann gehen Sie
wie folgt vor:

1. Andern Sie das Programm nach Ihren Wiinschen.

2. Antworten Sie im Teil 4 (=Verschieben) auf die Frage
'Verschieben (j/n)” mit "N’ (=Nein).

3. Speichern Sie die Version ab, indem Sie auf die Frage
Verschoben oder Normal’ mit ‘N’ antworten.

Von dieser Moglichkeit sollten Sie hiufig Gebrauch ma-
chen, da es die glinstigste und sicherste Art ist, das
Programm abzuspeichern.

E. Kurzinformation:

Notiz-Programm zur Erstellung eines ,Notizzettels™, der
in beliebige Programme mittels Interrupt eingeblendet
werden kann. Der Orginal-Bildschirminhalt wird
gerettet.

GroBe des Fensters: 5 Zeilen hoch und 40 Spalten breit.
Es stehen 12 Textzeilen zur Verfligung.

Steuerung: Durch Ctrl+TAB wird Notiz aufgerufen.
Durch 'Cursor hoch’ wird die Ausgabe abgebrochen und
in die Eingabe verzweigt. Durch "W’ wird die Ausgabe wie-
derholt. (Es erscheint die erste Seite, alle weiteren werden
durch das Driicken der Leertaste abgerufen.)

Wird vor dem Ende der Seiten-Ausgabe 'Cursor hoch’ be-
tatigt, so werden alle nachfolgenden Textzeilen geloscht.
Durch 'C’ wird Textspeicher geléscht. Es empfiehlt sich,
den Textspeicher vor der ersten Benutzung zu l6schen.
Durch die Leer-Taste wird zum Orginal-Programm
zuriickgekehrt.

F. Sonstiges:
Beidiesem Programm wird dereine oderandere sicherlich
noch eine Menge Verwendungsméglichkeiten entdecken.
Vorstellbar wire z.B. das Verwalten mehrere Notiz-
Fenster in einem Programm u.a.
Zu beachten ist aber noch, dal vor jedem neuen Test erst
Pkt. 7 (=Neustart) angewiahlt werden sollte.
Nattirlich ist es auch moglich, mit Notiz Graphiken hin-
und herzubewegen. Es wiirde sich also auch zum Einbrin-
gen von Graphiken in Programme eignen (z.B.in eigene
Adventures). Auch in Spiel-Programmen etc. wire der
Einsatz von Notiz denkbar. Hier sollte jeder einmal aus-
probieren, was machbar ist. Wer z.B. Tasword oder dhnli-
che Text-Programme sein Eigen nennt, kann Notiz pro-
blemlos darin einsetzen. Besonders gut eignet sich der
.Notiz-Zettel” natiirlich auch wihrend der Eingabe eines
Listings oder wihrend Erstellen eines eigenen Program-
mes als Merkhilfe und ,,Ideen-Blatt”.
Noch ein Tip: Wihlen Sie die Anzahl der Text-Zeilen
moglichst so, daBl genau eine ,,gerade” Seitenzahl heraus-
kommt (d.h. also Textzeilen/Zeilen pro Seite = ,gerade
Zahl™)
Zum SchluB noch eine Warnung: Rufen Sie Notiz nie
wihrend einer Diskettenoperation aufl!! Das kénnte u.U.
zum Absturz des Systems fiihren!

(Torsten Kirsch)
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1000 7 XKKKKKKKKKKKKKKKKAKKKKKKKKKKKKKKKkk¥ [1671) 131¢ VINDOW#3,1,80,24,25: VINDOWV#4,1,80,2,3

XKkXK 1320 PEN#2, 0: PEN#3, 0: PEN#4, 0: PAPER#2, 1: PAP

1010 “x [1751] ER#3, 1: PAPER#4, 1
X 1330 CLS:CLS#2:CLS#3:CLS#4

1020 “x Install-Programm (2471 1340 -
X 1350 - Haupt-Menue

1030 ~x £1751 1360 -
X 1370 LOCATE#2,20,1:PRINT#2,"” Install-Progra

10490 "% fuer NOTIZ V 2.7 [342] mm fuer NOTIZ V1.1";
X 1380 LOCATE#4,28,2:PRINT#4,"” Haupt-Menue";

1050 “ X [175] 1390 LOCATE 23,3:PRINT"[1] - Version aen
% dern”

1060 ~x von (269) 1400 LOCATE 23,5:PRINT"[2] - Vindow-Groe
X sse"

1070 “% [175] 1410 LOCATE 23,7:PRINT”[3] - Tastenzuord
X nung"

1080 “x Torsten Kirsch [5451 1420 LOCATE 23,9:PRINT”[4] - Verschieben
X Prg.”

1090 “x [175] 1439 LOCATE 23, 11:PRINT”I[5] — Abspeicher
X n Prg."

1110 “x% [175] 1440 LOCATE 23,13:PRINT"[(6] - Test der E
X ingabe"

1130 % (1751 1450 LOCATE 23, 15:PRINT"(71 - Neustart*
X 1460 LOCATE 23,17:PRINT"(8] - Ende der E

1150 ~* [175] ingabe” .
X 147@ LOCATE#3,26,1:PRINT#3,"Bitte waehlen

1160 ~XKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKRK [1671] Sie!";

XXXk 1480 -~

117¢ - [1171 1490 - Abfrage und Zuordnung

1189 - {1171 1500 -

1190 - [1171 1510 abs=""

1200 ~ XRKKXKXKKKKKKKKKXKXXXXXk S T AR T [2685] 1520 WHILE abs=""

KKK KKK KK KKK KKK KKK KKK KKK 1530 abs$=INKEY$

1210 - [117] 154Q@ WEND

1220 - [1171 1550 ab=VAL(ab$>

1230 - Speicherbegrenzung und Initiali (18221 1560 ON ab GOSUB 6170, 1680, 2560, 3470, 4440,

sierung 3250, 1620, 1580

1250 MODE 2: MEMORY &6FFF:0OPENOUT"d":CLOSEO [3751] 1570 CLS:CLS#3:CLS#4:GOTO 1380

UT: LOAD "notiz.bin" 1589 GOSUB 5800: MODE 2:END

1260 Startadresse=8A0Q06E [913] 1590 -

1270 - {1171 1600 - *X%x%x Neu-Start *kxx

1280 - Fenster- und Farbeneinstellung (32501 1610 -

1290 - [117] 1620 RUN

1300 WINDOW#0,1,80,4,23: VINDOWV #2,1,80,1,1 [2218] 1630 -

{23731
[33341

(7851
[117]
(13771
[1171
[3729]

[1399]
(20671

[1930]
[2572]
[2127]
(3331)
[4123]

[2364]
[16301]

[2790]

[117]
[1805]
(1171
[2531
[1200]
[6341
[3901]
[7801
(22271

[635]
[1762]
[117)
[607]
[117]
(2431
[117]

N\

Autorisierte
ZS-SOFT Fachhandlerkette

Fa. F. X. Landner
RomerstraBe 63

Heinicke Biirocenter
Bergdorfer Str. 135

V 4V 4V 4V 4V U 4 4 4 4 & & &

STARKER DENN JE!!!

ZS-SOFT HERBST/WINTER 86
GESAMTKATALOG

Soft- und Hardwareneuheiten zu Tiefstpreisen

SCHNEIDER CPC/JOYCE und PC — ATARI ST
ATARI XL — COMMODORE — AMIGA — SINCLAIR

WICHTIGE MITTEILUNG fiir aktive Computeranwender:

Nachdem sich der (teilweise) heiBe Sommer verabschiedet hat, beginnt der umso
heiBere »COMPUTER-HERBST « in Deutschiand.

Nach dem Umzug von ZS-SOFT in groBere Geschaftsraume und der Schaffung
weiterer Arbeitsplatze kdnnen wir lhren Anliegen noch schneller nachkommen.
ZS-SOFT hat wieder viele neue Artikel im Angebot, bei denen jedem Computerfan
das Herz héher schlagt. Aus dem uniiberschaubaren Angebot von Hard- und Soft-
ware haben wir wieder das BESTE fur Sie ausgewahit. Vom neuesten Spiel uber
praktische Utilities bis zur Hardware finden Sie ALLES fur Ihren Rechner. Und das
naturiich zu den bekannten ZS-SOFT-PREISEN. — Uberzeugen Sie sich selbst, wie
preiswert gute Produkte in Deutschland sein kénnen. Bitte fordern Sie unseren
70 Seiten starken ZS-SOFT Gesamtkatalog an (DM 1.— Schutzgebiihr bitte in Brief-
marken beilegen.)

Vielen Dank im voraus fiir Ihr Interesse

Peter Herzog
(Geschéftsfiihrer)

Thomas Miiller
(Versandzentrale)

ZS-SOFT - Peter Herzog
— Versandzentrale Thomas Miiller —
Postfach 2361 — NonntalstraBe 27
D-8240 BERCHTESGADEN
TELEFON 08652/63061-62049

(24-Stunden-Bestellannahme)
pers. Berat.mg Mo.—Fr. taglich von 9—18 Uhr

L O O O O O O O N

2050 Hamburg 80 7913 Senden-Wullenstetten
Mahler & Schmidt RADIO Wenk
KurhausstraBe 65 Zwinger StraBe 5
2360 Bad Segeberg 7950 Biberach
MICROLAND GmbH CSE-Blectronic Schauties
Am Ziegenmarkt 6 BachstraBe 52
3300 Braunschweig 7980 Ravensburg
Fa. Réhr Fa. Nachbaur
Prof. Bier-StraBe 8 Zunfthausgasse 6
3540 Korbach 7988 Wangen
Fa. H. Nordmann CBS Computer
Beratungs GmbH
BahnhofstraBe 47 Am Raetschenbach 9
3578 Schwalmstadt 8058 Erding
Fa. F. Obermeier Fa. P. Leigeb

DiinAnr QéralRa 2N
CHUIUGT JUaG ov

4972 Lshne 1

AMarltctrala 29
IVIEAN IOl TS Wi

8170 Bad Tdlz

EXPERT LUDCKE Fa. F. G. Weber
Industriegebiet Sensenschmiedgasse 10
5428 Nastatten 8500 Niirnberg 20

Computerbuchladen Fa. P. Weimann
Karl-Schurz-StraBe 44 Gostenhofener Hauptstr. 30
7320 Goppingen 8500 Nurnberg

ZS-SOFT SCHWEIZ ZS-SOFT OSTERREICH

VCS Computershop  Jawi-Soft-/Hardware
Schaffhauser Str. 473 Feldkreuzweg 40
CH-8052 Zirrich-Seebad A-6804 Feldkirch

””””””’/
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1640 -~ xX%xX Aenderung der Window-Werte *%x [1683] , &5F : NEXT
1650@ - 1173 2390 POKE i, &24 [282)
1660 ~ Vindow-Menue [454] 2400 - [1171
1670 - [1171 2410 - Text eingeben (6151
1680 CLS:CLS#3:CLS#4 [300] 2420 - [117)
1690 LOCATE#4,21,2:PRINT#4,"2. Aenderung d (2934) 2430 1IF Textls$="" THEN 2460 [1169]
er Window-Groesse"; 2440 Textl1$=Text1$+SPACE$(34-LEN(Text18$)) [1349]
1700 LOCATE#3,20,1:PRINT#3,"Fuer 1.Spalte [5348] 2450 FOR 1i=1 TO 34: POKE &A334+1,ASC(MID$C [2077)
und 1.Zeile mindestens 1 eingeben.” Textl1l$,1, 1)) : NEXT
1710 LOCATE#3,20,2: PRINT#3,"Letzte Spalte [5080] 2460 IF Text2$="" THEN 2500 [1265]
max. 80, letzte Zeile max. 25 !” 2470 Text2%$=Text2$+SPACES (29-LEN(Text28)) [2455]
1720 LOCATE 23,4: INPUT"1, Zeile 1 ", z1 [2822] 2480 FOR i=1 TO 29: POKE &A3AE+1,ASC(MID$( [2358]
Text2$¢,1, 1)) : NEXT
1730 LOCATE 23,6: INPUT"Letzte Zeile : ",z2 [2759] 2490 - [117)
1740 LOCATE 23,8: INPUT"1.Spalte : ", 581 [2004] 2500 RETURN (5551
1750 LOCATE 23, 10: INPUT"Letzte Spalte: ",s [2798] 2510 - (1171
2 2520 - XX%% Tastatur-Belegung XXX [1904]
176@ IF z1=0 OR z2=0 OR s1=0 OR s2=¢ THEN [2188) 2530 - [1171
RETURN 2540 - Tastatur-Menue [388]
1770 IF z1<1 OR z2>25 OR sl1<1 OR s2>80 THE [1880] 2550 - [1171
N 1680 2560 CLS:CLS#3:CLS#4 [300)
1780 IF 22<zl1 OR s2<sl THEN 1680 [8621 257¢@ LOCATE#4,20,2:PRINT#4,"3. Aenderung d (4893}
1790 LOCATE 23, 13: INPUT"Text aendern (j/n) [3087] er Tastenzuordnung";
: ", abs 2580 LOCATE#3,14,1:PRINT#3," (¢ Zur Aenderun [6603!
1800 IF UPPERS$(ab$)="N" THEN 1850 [1087] g geben Sie bitte fuer die Aufruf-Taste de
1810 LOCATE 23, 15: INPUT"Ueberschrift : ",T [3228] n”
extls 2500 LOCATE#3,14,2:PRINT#3,” Tastenzuordn [6864)
1820 IF LEN(Test1$)>33 THEN 1680 [1463] ungs- fuer alle anderen denm ASCII-Wert an.
1830 LOCATE 23, 17: IRPUT"End-Text : ", T [2705] 3
ext2% 2600 LOCATE 23, 4:PRINT” (Standard=68)>" (18211
1840 IF LEN(Test2$)>28 THEN 1680 [2211) 261@ LOCATE 23,3: INPUT"Taste fuer Aufruf : [36@8]
1850 PRINT CHR$(7); [1175] », Aufruf
1860 CLS#3:LOCATE#3,21, 1: PRINT#3,"Alle Ein [3802] 2620 IF Aufruf=0 OR Aufruf>266 THEN Aufruf [1040]
gaben in Ordnung <(j/n) ?" =68
1870 LOCATE#3,28,2: PRINT#3,"” [Abbruch="""1" [1266] 2630 LOCATE 23,6:PRINT” (Standard=-"C")>" [2675]
1880 abs="" [253) 2640 LOCATE 23,5: INPUT"Ctrl-Shift-Normal: [3287)
1890 VHILE abs$="" (12001 ",Marts
1900 ab$=INKEY$ [634] 2650 IF Mart$="" THEN Marts="C" [17391]
1910 WEND [3901 2660 LOCATE 23, 8:PRINT” (Standard=&Fo)" [1593]
1920 IF (ab$)=CHRS(&F0) THEN RETURN {15031 2670 LOCATE 23,7: INPUT”Taste fuer Abbruch: [3806]
193¢ IF UPPER$(ab$)<>"J” THEN 1680 [14511 ", Abbruch
19490 - [117] 2680 IF Abbruch<32 OR Abbruch>256 THEN Abb [2466]
1950 - Berechnung der neuen Werte [1605] ruch=&F0
1960 - (1171 2690 LOCATE 23, 10: PRINT” (Standard=&20)" [1904]
1970 z1=zl-1:sl1l=s51-1:22=22-1:82=52-1 [1949) 2700 LOCATE 23,9: INPUT"Taste ~Weiter~ : [2482]
1980 Faktor=80-s2+sl-1 [6271 ", VTaste
1000 Breite=s2-sl+1 [448] 2710 IF VWTaste<32 OR WTaste>256 THEN WTast (26371
‘2000 Anzahl=z2-z1+2 16521 =420
2010 Bedarf=(s2-sl+1)%8%(z2-z1+1)+&800 [15741] 2720 LOCATE 23, 12: PRINT” (Standard=&20)" [2460)
2020 - (1171 2730 LOCATE 23,11: INPUT"Taste ~Beenden~” (32871
20 - - i " ,EndeTaste
vl Speicherplatz-Beginn festlegen [13368) ./ 16 IF EndeTaste<32 OR EndeTaste>256 THEN [2522]
= - _ EndeTaste=&20
B e LoasnSRaA000 Bedars=d405330 ece) 2750 LOCATE 23,14: PRINT” (Standard=843)" (1678
2070 POKE &A2FE,VAL("&"+RIGHTS (Bedarfs,2)) [1085) 2750 LOCATE 23,13:INPUT"Taste “Loeschen”  [4457]
¥ ' 0
o POKE R, VAL < &+ LS ar 2,270 Eif%?l i7;231F Loesch<32 OR Loesch>256 THEN Loesc (20031
gi?g , L Cs efnaetzen Ei?g}l 2780 LOCATE 23, 16: PRINT” (Standard=457)" (21251
2120 POKE &A025, Faktor 1620) ?7?0wggCATE 23, 15: INPUT" Taste Wiederholen [3412]
2130 - [1171 P
- 2800 IF Wdh<32 OR Wdh>256 THEN Wdh=&57 (14921
21480 Spaltenbreite eingeben f11sy) 2810 PRINT CHR$(7); (11751
2160 POKE &AOZS, Breite [516) 2820 CLS#3: LOCATE#S, 21. 1: PRINT#S, '""Alle Ein [39581]
2170 - 1171 gaben richtig <(j/n> ?"
. 2830 LOCATE#3,28,2: PRINT#3,"” [Abbruch="""1" (1230]
2189 Cursor-Verte (Home—-Position) ei [20651 ;
ggg;ee (1173 2840 abs="" (2531
; -l
2200 POKE &A01B,z1:POKE &A01C,sl (1642] 2223 WHit§=?§;EY$ Eéif?]
2210 - (237 2870 WEND [390]
gggg i Vindow-Verte eingeben EZ?;; 2880 IF ab$=CHR$(&F@) THEN RETURN (9711
2240 POKE &AQ2E,z1:POKE &AQ2F, sl [1139) 2338 B UAASEAA ISRl 0t S E%EZ}]
2250 FOKE &A032,22:POKE &A033,s2 {10351 2010 - Aufruf-Taste eingeben (15161
2260 - (1172 2020 - (1171
2270 - Zeilen-Anzahl eingeben [1543] 2930 POKE &A®2B, Aufruf 1846]
2280 - [1171 2040 - £1171
2290 POKE &A097, Anzahl [647] 2950 - Abbruch-Taste eingeben (2399]
2300 POKE &A2A6, Anzahl [8501 2060 - (1171
2310 - (1173 2970 POKE &A17C, Abbruch: POKE &A1Al, Abbruch [2761)]
2320 - Zelleneingabe-Breite eingeben [15961] 2080 POKE &A34A, Abbruch [6311]
2330 - (1171 2990 -~ [117)
2349 POKE &A1C5,Breite [7501] 3000 - Loesch-Taste eingeben [18021
2350 - (1171 3010 - £117)
2360 -~ Unterstreichen Breite einstelle ([(2056] 3020 POKE &A252,Loesch+&20;: POKE &A257,Loes [3114]
n ch
2370 - (117) 3030 POKE &A3B0, Loesch (906)
2380 FOR 1=&A358 TO &A358+Breite-1: POKE 1 [2119] 3040 - (1171
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3050 ~ Wiederholungs—-Taste eingeben (27841
3060 - (1171
3070 POKE &A25C, Wdh+&20:POKE &A261, Wdh [1944) !

3080 POKE &A3BF, Wdh (6751
3090 - {1171
3100 ~ Welterschaltungs-Taste eingeben [2853]
3110 - [1171
3120 POKE %Al181, WTaste [1603] %

3130 - [1171

3140 - Ende-Taste setzen (16291
3150 -~ (1171
316@ POKE &A266, EndeTaste [17873
3170 - [1171
3180 - Modus setzen [11661]
3190 - [1171
3200 IF UPPERS$ (Mart$)="C" THEN POKE &A06B, [2232]
&79
2219 IF UPPER$ (Mart$)="S" THEN POKE &A®6B, [2001]
&69
3220 IF UPPER$ (Mart$)="N" THEN POKE &A06A, [4587) Eﬂ‘{ﬂs{!ﬂﬁm"s
Q: POKE &A06B, @: POKE &A06C, 0: POKE &AQ6D, 0 Kass.
3230 [117)
sse | 35 il
3250 - [1171 ass
3260 - [117) 29.-45-59.-
3270 - 1173 SHOGUN
3280 - X¥x Starten des Programmes XXX [1469] e e e Emufllcmz i
3200 - (1173 29 39 45 tar 800, C64 ms1
3300 - UL 29 45 59
3310 CLS:CLS#3:CLS#4 [3001]
3320 LOCATE#4,21,2:PRINT#4,"4. Zeigen inst (39431 JACK THE NIPPER
alliertes Programm’; ::“"‘“ f’( s om
3330 LOCATE#3,21,1:PRINT#3,"Zurueck zum Me [5368)
nue = Taste druecken” 27 39 YIE AR KUNG-FU
3340 - £117] 64, CPC,
3350 ~ [1173 SILENT SERVICE Kass. I:llill Dlsl
3360 - %k Aufruf der Routine XXX [1266] Kaae ok Disk. 27-29- 39
3370 - (1171
3380 CALL Startadresse [1323] 29 45 75
3390 - r1171 TRAILBLAZER
3400 - Auf Tastendruck warten (8471 T kY
g [1171
3420 CALL &BBO06 [3931 gcouunm 27 39 42
3430 - [1171
3449 RETURKN [555]
3450 -~ [1171 =
3460 - [117) WIZARD'S LAIR
347® ~ XXXk Verschieben des Programmes XXX [29231 fanate
x PAPERBOY 10.-
3480 - (1172 o "
34950 - Menue [1057] 25
3500 - (1171 Kassette. Diskette
351@ CLS:CLS#3:CLS#4 [3001
3520 LOCATE#4,21,2:PRINT#4,"”5, Verschieben [4805] s 19 39-
des Programmes"; SPY VS, SPY
3530 LOCATE#3,23,1: PRINT#3," Adress—Angaben [4482] CPC Kassette 1942
hexadezimal !!!"” 10 I C-16, C-54, CPC €64, CPC
3540 LOCATE 23,5: INPUT"An welche Adresse (3171} . Saate s Puim®
: ", Adresse : 25,‘ 35.‘
3550 - (1171 B
3560 IF Adresse=0 THEN GOTO 5200 (18831
3570 IF Adresse<@ THEN Flag=1] ELSE Flag=0 (21881}
3580 IF Adresse>® AND Adresse<&4000 THEN 3 [2345]
510
g?g@ IF Adresse<®@ AND Adresse>&C000@ THEN 3 (3159]
3600 - [1171
361@ - Adressendifferenz feststellen [31181
3620 - [1171
3630 NAdresse=&A0Q00-Adresse [1808]
3640 IF Flag=0 THEN NAdresse=8A000-Adresse [2258]
+65536
3650 - [1171
3660 - Ermittlung der zu veraenderden [(2753]
Adressen Alle Preise zzgl. rund 5.- DM Porto & Verpackung. Versand nur gegen Nach-
367¢ - [1171 nahme. Fordern Sie unseren neuen grol’l\:ggg;asm\t,g;zaltég‘IaGn ':Ilt%neéz:
= us
gggg FORaé;zéggg(z? 4A334 EI?Z%] ge;zgutslvr:\algla f:JBrMA;é“g Eg?n::tulsgh:nsx und Schneider CPC, Joyce PC.
3700 IF adr=8&A4Q OR adr=&Al OR adr=&A2 0O [3727] Hindleranfragen erwiinscht! Programmierer gesucht!
R adr=&A3 THEN GOSUB 4180 5 T
371@ cadr=adr (2251 KI N G SOF
3720 NEXT [350]
3730 - [1171 SPITZEN - SOFTWARE
2240 - Aenderung der Zwischenspeicher- [21611] MADE IN GERMANY |
resse
3750 - (1171 F. Schafer Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen - & 02408/5119
3760 nzwl=PEEK(&A2FE): nzw2=PEEK(&AZFF) [2923]

3770 IF nzwl<&1® THEN nzwl$="0"+HEX$(nzwl) [2726]

11'86 cpc 91



”""""""F)r()sgl'(]l11r71E?""”““"“”“"""""”"”“"””""”""“"”"f”""

ELSE nzwl$=HEX$(nzwl) 4480 LOCATE 23,5: INPUT" ProgrammName (35311
3780 1F nzw2<&10 THEN nzw2$="0" +HEXS$(nzw2) [2214)} { ", name$

ELSE nzw2$=HEX$(nzw2) 4490 IF name$="" THEN RETURN [716]
3790 nzw$=nzwl2$+nzwls [1533] 4500 IF LEN(name$>>8 THEN 4460 [1296)
3800 Nadr2=VAL("&"+nzw$)-NAdresse (17751 4510 LOCATE 23,7: INPUT"Art: Versch. o. Nor [3088)
3810 IF Nadr2<-32768 THEN Nadr2=Nadr2+6553 [2566) mal: ", arts

6 4520 IF art$="" THEN RETURN (1711)
3820 Nadr2$=HEX$(Nadr2) (800] 4530 IF (UPPER$(art$))><>"V" AND (UPPERS(ar [2079]
3830 IF LEN(Nadr28$)<4 THEN Nadr2$="0"+Nadr [1018) t$))<>"N" THEN 4510
2% 4540 Adresse2=Adresse [645]

3840 POKE &A2FE, VAL("&" +RIGHTS (Nadr2$,2)) [2092] 4550 1F UPPERS$ (art$)="N" THEN Adresse=&A00 [1092)
3850 POKE &AZ2FF, VAL("&"+LEFT$(Nadr2s,2)) [1939] /]

3860 {1171 4560 LOCATE 23,9: INPUT”Art: Com oder Norma [2746)
3870 - Aenderung der Textspeicher-Adr [2122] 1 ", art$
esse 4570 IF art$="" THEN RETURN [1711]
3880 - [(117] 4580 IF (UPPERS (art$))<>"C" AND (UPPER$(ar [2520]
3890 Nadr3=&%A3CE-NAdresse [3671] t$)) <" N THEN 4560
3900 IF Nadr3<-32768 THEN Nadr3=Nadr3+6553 [2413] 4590 IF UPPER$(art$)="N" THEN LOCATE 23,11 [3624)
6 : INPUT" Bildschirmmodus : ", Modus
3910 Nadr3$=HEX$ (Nadr3) [1699) 4600 IF Modus<@ OR Modus>2 THEN 4590 (2111)
3920 IF LEN(Nadr3$><4 THEN Nadr3%$="0"+Nadr [2333] 4610 Laenge=1346:com=0 [0291]
38 4620 IF UPPERS(art$)="C" THEN GOTO 4840 £1888]
393@ POKE &A037,VAL("&"+RIGHTS$(Nadr3%,2)) [22521 4630 -~ [1173
gg;: fOKE &AQ038, VAL("&"+LEFTS$ (Nadr3s$, 2)) :?00] 4640 - Abspeichern (11691
- 17 4650 - (1171
ggsg g Startadresse berechnen E%ig}] zggg ?AVE names, b, Adresse, Laenge Ei???l
5950 IF Startaaressec 32765 THEN Startadre (2063] 4680 onames='LOAD"+HEXS(Adresse2>+.BAS"  [2218]
sse=Startadresse+65536 ety (B, (O LTt A
4000 Flag=0 o 4700 PRINT#0,"”1@ SYMBOL AFTER 256" [1954]
Fone % ik 4710 PRINT#9,"20 MODE "Kodus [2063]
" " "
4020 - Menueweiterfuehrung (22651 ﬁgi?_{?INT#Q. 30 MEMORY &"HEX$(VAL("&"+nad [3713]
4030 - (1171 4730 PRINT#9," ¥CHRS (34)names" . BIN" 6091
4040 L?CATE 23,8: PRINT" Neue Zw.Speicheradr [3416] HR$(34)".&"HEX:?AEBQZSEg) ° ames".B cts
- IIRCEL Fadpe ., 4740 PRINT#9,"50 CALL &";HEXS$(Adresse2) 12532]
4050 LOCATE 23,10:PRINT”Neue Startadresse (3918) 4,750 PRINT#O,"60 END" {9201
: &"; HEX$ (StartAdresse) 4760 CLOSEQUT (9021
. "
4060 LOSATE 23,12: PRINT"Neue Textspeichera (30201 4770 LOCATE 23,13: PRINT"Laenge [2004]
1070 prany crnates [11751 ¢ "iLaenge;" Bytes"
4080 CLS#3:LOCATE#3,27,1: PRINT#3, "Velter  ([2340] 4780 PRINT CHRS(7); BLtel)
3/my 7 P ! :ZQ? CtS#g:LOiﬁTE#S.Zs.1:PRINT#3."Veiter m (34571
— ook astendruc
4100 WRILE abs="v {12007 4800 CALL aBBos (3933
4110 ab$=INKEY$ [634] 4820 RETURN (5551
4120 WEND [390] 4830 - £1171
4139 IF UPPER$(abs$)="J" THEN 5200 [1600]
4149 RETURN (5551 4840 - Erstellung einer COM-Datei (24581
4150 - [1171 4850 - (1171
4169 - Adressenumwandlung [8731 4860 com=17 [2581]
4170 - [1171] 4870 name$=name$+".COM"’ (1981
4180 IF 1=&A23C OR 1=&A2CB THEN RETURN [8961 4880 OPENOUT name$ [700]
4190 IF cadr<&l® THEN cadr$="0"+HEXS$(cadr) (2740] 4890 a=1:PRIRT#9,CHRS$(a); [18321
ELSE cadr$=HEX$ (cadr) 4900 Laenge=Laenge+com+Etext:Laenge$=HEX$( [2065]
4200 IF adr<&1@ THEN adr$="0"+HEX$(adr> EL [3471] Laenge)
SE adr$=HEX$ (adr) 4910 IF LEN(Laenge$)<4 THEN Laenge$="0"+La [2735]
4210 gadrs$=adr$+cadrs £18721 enges
4220 gadr=VAL("&"+gadrs$) £14111 4922 a3%=RIGHT®(Laenge$, 2): PRINT#9,CHRS (VAL [2863]
4230 gadr=gadr-NAdresse [1055] "&"+a$d);
4240 IF gadr<-32768 THEN gadr=gadr+65536 [2183] 4930 a$=LEFT$(Laenge$, 2): PRINT#9, CHR$(VAL( [1885]
4250 gadr$=HEXS$ (gadr) (11781 "&"+a$));
4260 IF LEN(gadr$)><4 THEN gadr$="0"+gadr$ [(2027] 4940 a=4&21:PRINT#9,CHRS (a); [(1507]
4270 POKE 1i-1,VAL(”&"+RIGHT®(gadrs$, 2> (18351 4950 a=&11:PRINT#9,CHRS (a); [15551
428¢ POKE i, VAL("&"+LEFT$(gadr$,2)) [1367] 4960 a=§1:PRINT#9,CHRS(a); [17561
4290 RETURN [555] 4970 a=&11: PRINT#9,CHR$(a); [15661]
4300 - [117) 4980 Adresse$=HEXS$ (Adresse2) [1619]
4310 - Umsetzen des Programmes an neue [1919] 4990 IF LEN(Adresse$)<4 THEN Adresse$="0"+ [3230]
Adresse Adresse$
4320 - [1171 5000 a$=RIGHTS(Adresse$,2): PRINT#9,CHR$(VA [3015)
4330 Zaehler=Adresse (18731 L& +as$))
4340 FOR 1i=&A000 TO &A600Q [568] 5010 a$=LEFT$(Adresse$,2): PRINT#9, CHR$ (VAL [2138)
4350 POKE Zaehler, PEEK(1) [1249] (& +a%$2);
4360 Zaehler=Zaehler+1 122223 5020 a=&ED: PRINT#9,CHRS(a); [(1846)
4370 NEXT [3501 5030 a=&BQ: PRINT#9,CHRS (a); (22241
4380 FOR i=VAL("&"+Nadr3$)+480 TO VAL("&"+ [2513) 5040 a=&CD: PRINT#9, CHRS (a); (1661]
Nadr3$)+480+Etext 5050 a$=RIGHTS$(Adresse$,2): PRINT#9,CHRS8(VA [(3015]
4390 POKE 1,0 [238] LC¢'a"+as));
4400 NEXT [3501] 5060 a$=LEFT$(Adresse$,2): PRINT#9, CHRS (VAL ([(2138]
4410 - [1171 (& +a8$));
4420 RETURN [6551] 5070 a=&C3:PRINT#9,CHRS(a); [2159]
4430 - £1171 5080 a=0:PRINT#9,CHRS$(a);:a=0: PRINT#9, CHRS [2633)
4449 -~ XXX Abspeichern des verschobenen Pr [2079] a);
ogrammes XXX 5090 - £1171]
4450 ~ [1171 5100 FOR i=Adresse TO Adresse+Laenge-cor [23111]
4460 CLS:CLS#3:CLS#4 [3001] 5110 PRINT#9, CHR$S (PEEK(1)); [1053]
4470 LOCATE#4,21,2:PRINT#4,"6. Abspeichern ([(3913] 5120 NEXT [350]
des Programmes'; 5130 - . [117]
4475 LOCATE 23,6:PRINT” (ohne Extension!)” ([3435] 5140 CLOSEOUT [902]
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Schneider CPC

Software-Schnell-Versand

T

Sind Sie mit
Ihrem

LATEIN
AM
ENDE
Dann br:gﬁhen Sie
MIRAGE
IMAGER

Der Mirage - Imager
wird hinten auf den
CPC (464,664,6128)
gesteckt und kopiert
auf Knopfdruck alle
Programme, die nicht
nachladen miissen,
wahlweise auf Kassette
oder Diskette
- ACHTUNG -
Der Mirage Imager
darf nur fir
persdnliche
Sicherheitskopien
benutzt werden ||

DM 219:-

Adapter fir CPC 6128

DM 49,50

LA R RS E R 2 S R R TR R
Bitte beachten 111)
Bei jeder Bestellung

Computer-Typ angeben
ok k Ak drd ko k

OAX kopiert die Programme, die mit denm Kopierschutz
“SPEEDLOCK" geschitzt sind wahlweise auf Kassette oder
Diskette, SPEEDLOCK ist ein Kopierschutz, den viele
—

Softwarehduser bei lhren Spielen verwenden, 0AX liest diese
Programme und erzeugt wungeschiitzte Ouplikate. ACHTUNG -
0AX darf nur zur Erzeugung von persdnlichen
Sicherheitskopien benutzt werden.

Kass 47,90 Disc 6890

| DISC-WIZARD

. DISC-WIZARD ist eine Rom-Erweiterung, die
o auf den Expansionsport gesteckt wird. .

Bl Mit DISC-WIZARD kdnnen Sicherheitskopien
[ einfach und bequem durch Knopfdruck erstellt

o
@@9

CLONE ist ein neuartiges Disketten-
kopierprogramm welches Sicherheits-
kopien von geschiitzter Disketten-
software herstellt. Welcher Kopier-
schutz,ist dabei viillig nebensachlich.
CLONE lduft auf jedem CPC und kopiert
fast alle (99,9%) auf dem Markt be-
findliche Software.

Diskette 464/664/6128 68,90

werden,

DISC-WIZARD 1duft auf allen CPC's.
3 Beim 6128 wird ein zusdtzlicher Adapter
5 bendtigt.

DM 149,  adap pbm 4950

e e 9 dr e ok e O e e e o e e ok e e ke ok o e ok e o e o e e e e ke
** Wir sind fir Sie 24 Std. erreichbar **

LRITH also noch HEUTE bestellen P
Tk kAN R Ik kddrkkhd ek rdohhhdrhdd kR

Der PC von Schneider
Spiele & Anwendungen
SPIELE-SOFTWARE Kass / Disc Cyrus II Schach ..... 79,00
Produkte von M & T HaCker susevensusnene 99,00
Ball Blazer ......sc0ve.. 34,90 / 59,00 Professionelle Software Jet (Flugsimulator) . 189,00
BatmMan vuvveveseonsseasss 29,90 / 47,90 fir CPC und JOYCE Mean 18 Golf ........ 99.00
Bomb Jack s.eeseesesaesss 27,90 / 47,90 Hindshadow s.ewwseses 99,00
Boulder Dash III .eveuews 29,90 / ==,-- WordStar .....cvinaeneane, 189,00 Pitstop IT Autorennen 79,00
Combat LYNX sevevessesass 29,00 / 47,90 dBase IT .....ciuunsananoaas 189,00 Silent Service 89,00
Crafton & Xunk veeveessss 36,90 / 47,90 Multiplan veveeesssssansess 189,00 Snooker Billard ..... 79.00
Cyrus II 3-D Schach ..... 33,90 / 47,50 M5 - Basic .... seas 189,00 Summer Games Il...... 73 .00
Eden Blues/Doomsday Blues 33,90 / 47,90 Star - Writer s.ccceeansass 198,00 Ninter Games ... . 7900
E1doToN vevsuenesaeeneess 34,90 / 53,00 % ?maal C Entwicklungssystem 139,00 |-t 0 0 TTRrees :
Elite deutsch ...eeeen... 58,00 / 63,90 urbo Pascal ..iesevasssnss 219,00 STAR KONTOR
EQUINOX euvenennsesarenss 29,90 / 47,90 Turbo Pascal mit Grafik ... 279,00 bitte Sonder:::gggizng;::z:rn
EXBASTC eavnsavacassasass 49,00 / 53,00 Turbo Tutor deutsch ..ueooa 99,00
Fairlight suevsveessnassss 35,90 / 47,90 Turbo ToolboX veeeessnansas 219,00
Frankie goes to Hollywood 29,90 / ==,-- Turbo Lader Grundpaket .... 129,00
Ghost and Goblins ....... 29,00 / 39,90 Turbo Graphix Toolbox ..., 219,00 B3 b
GYroSCOPE vavsanas . 29,00 /) ==, == Turbo Lader Business ...... 139,00
Impossible Mission .. . 34,90 / 47,90 Turbo Lader Science . . 189,00
International Karate .... 29,90 / 38,90 CBasic Compiler ...eveswssss 169,00
Kung Fu Master ..eueeeve. 29,90 / 47,90 DR Draw .eovevenceasnosnsas 189,00
Lords of Middle Ages .... 39,00 / 49,00 DR Graph ..ivvvuiuesnennnes 189,00
Mandragore v.eeeeseeeeens 49,00 / ~-,~= Arche L..veviviiaseeneanes. 169,00 Der Gliserne PRO 5000
Mermaid Madness ..oneeeo. 34,90 / 47,90 Schauen Sie Ihrem Joystick
Mindshadow wueveeseseaess 37,00 / 47,850 Diese Produkte liefern wir ohne auf die Finger
Mission E1evator .oveev.. / 47,90 Aufprels per Schnellsendung. Technik pur
MONOPOTY wreenns 1 g Das heiBt fur SIe - bis 12 Uhr
Night Rider . / 47,90 bestellt - am nichsten Morgen *xk* Preis oM 59,—-
PAacific weveuenen . / 47,90 bei Ihnen.
Paperboy seeesccasesasase 29,90 / 47,80
Ping PONG vevesonoacansss 29,00 / 47,90
Pro Tennis seevesesesesse 29,90 / 47,90
Rescue on Fractalus ..... 34,90 / 47,90 1t
Room Ten sueevacncananses 29,90 / 47,90
Sai Combat v.evevsensnese 29,90 / 47,50 Fer ek k ko k kAR h
Samantha Fox Strip Poker 29,90 / 47,90 * Hindleranfragen erwiinscht *
ShegURA cBoogoooobocoooooo 3 S 47,980 FeR IR I e de et s e ke e ok ek ok ek
Space Invasion . / 47,90
Space Shuttle cieueecenes J 471,90
Spin Di2zZy seveesnseesens 36,90 / 47,90
Strangeloop siesesacecass 29,90 / 47 890
Swords and Sorcery ...... 35,90 / 47,90
The fifth AXiS seesesness 29,90 / 47,90
The Way of the Tiger .... 34,90 / 47,90
Thing on a Spring .eouaee [ ===
Tomahawk ceveueases / 47,90
Wanted Gunfight ... flmm = KaSS 34r90
Werner .seieceseeessoanans ﬁ 47,90
Winter Games sceevassenee .
Disc 47.90

Waldeck-Software Ladenverkauf:
TulpenstraBe 30 téglich 15.00 - 18.00

2870 Delmenhorst
Tel.: 04221/16464



5150
5160
5170
5180
5190 -
5200 -
X

PRINT CHR$(7);

RETURN

¥x* Veraendern des Textspeichers XX

5210 -
5220
5230 -
5240 CLS: CLS#3:CLS#4
5250 LOCATE#4,21,1:PRINT#4,"6. Verschieben
des Programmes"
5260 LOCATE#4,21,2:PRINT#4,"
2" f
5270
dern
5280
5290
5300 -
5319 - Veraendern
5320 -
533@ LOCATE 23,7: IRPUT"Wie viele Textzelle
n : ",Textzeilen
5340 LOCATE 23,9: INPUT"Zeilen pro Seite
", SeitenZelile
5350 -
5360 IF Anzahl=0 THEN Anzahl=7
5370 IF SeitenZeile) (Anzahl-3) THEN LOCATE
47,9: PRINT" "; :GOTO 534@
5380 Seiten=INT(Textzeillen/SeitenZeile)+2
5390 IF (Textzeilen/SeitenZeile)=INT(Textz
eilen/SeitenZeile) THEN Seiten=Seiten-1
5400 -

Nenue

Seite

LOCATE 23,5: INPUT" Textspeicher veraen
(J/n) : " ,ab$
IF UPPER$(abs$)<>"J"” THEN 5650

5410 - Textzeilen im Programm setzen
5420 -

5430 POKE &A1FA, Textzeilen+l

5440 -

5450 ~ Seiten- und Zeilenanzahl eingeb
en

5460 -

5470 POKE &A166, SeitenZeile+l: POKE &A172,
Seiten

5480 -

54900 - Platzbedarf berechnen

5500 -

5510 Speicherpl=PEEK(&A023)*Textzeilen

5520
5530
5540
text)
5550 Speicherpl=VAL("”&"+Nadr38)+Etext
5560 Speicherpl$=HEX$(Speicherpl)
5570 IF LEN(Speicherpl$)<4 THEN Speicherpl
$="Q0" +Speicherpl$
5580 POKE &AQQ1, VAL("&"+RIGHT$(Etext$,2))
5590 POKE &A002, VAL("&"+LEFT$(Etext$,2))
5600 -
5610 -
5620 LOCATE 23,11:PRINT"Neuee Speicherende
i &";Speicherpl$
5630 LOCATE 23, 13:PRINT"Filelaenge
i +";Etext
56840 LOCATE 23, 15: PRINT”"Seiten—Anzahl
i ";Seiten-1
5650 LOCATE 23, 18: INPUT” Verschieben
)7 1 ", abs
5660 IF UPPER$(ab$)="J"
567@ PRINT:PRINT
5680 PRINT CHR$(7);
569@ LOCATE#3,26, 1: PRINT#3,"
?"
5700 abs=""
5710 WHILE abs$=""
5720 abs=INKEYS
573@ WEND
5740 IF UPPER$(ab$)<>"J"
5750 -
576@ RETURN
5770 -
5780 -~
5790 -
5800 CLS:CLS#3:CLS#4
5810 LOCATE#4,21,2: PRINT#4,"Drucker-Protok
oll"”;
5820 LOCATE 23,10: INPUT"Protokoll (j/n)
" . abs
5830 IF UPPERS$(ab$)<>"J"
584@ PRIRT#8,"

Etext=Speicherpl
Etext$=HEXS$ (Etext)
IF Etext<&1000 THEN Etext$="0"+HEXS$(E

(J/N

THEN GOSUB 4310

Veilter (j/n)

THEN 5240

X%X Drucker-Protokoll und Ende XXX

THEN RETURN
Drucker-Protokoll

94 cpPc 11'86

[1175]
[1171
(5551
[117]
[117]
[3200]

[117]
{10571
[117]
[300]
[5065]

(13321

{4004]

[1654]
(1171
(1171
[1038]
[1171
[4557]

(45873

(1171
(5941
{27031

[2919]
(63881

[1171
[18021]
(1171
(18751
(1171
[3086]

[117)
[2682]

[1171
{9341
(1171
(18711
[1242]
(3821
(25631

[27261
(18781
[3394]

[1685]
(22011
(1171
{1171
(40861

[33511

(41651
(18331

[1964]
(7431

[1175]
[1545]

[2631]
(12001
[6341]
[390]
(1696]
[117)
[555]
[1171
[2852]
(1171
[3001]
[1968]

[2942]

(13731
[2640]

NOTIZ V1.1”

5850 PRINT#8:PRINT#8: PRINT#8

5860 IF Version=@ THEN Version=2

5870 PRINT#8,"”Version-Nummer
":Version

5880 IF reset$="" THEN reset$="N"

5890 PRINT#8,"Text—Reset geloescht
: ";reset$
5900 PRINT#8,'"Vindow-Groesse (Zeilen)
t "zl "z2" = "22-21" Zellen”
5910 PRINT#8,"Window-Groesse (Spalten)
: "ysl” "s2" = "sl-s2'" Spalten”
5920 PRINT#8,"”Ueberschrift
¢ " Textls
5930 PRINT#8,"End-Text
: " Text2$

5940 IF Aufruf=0 THEN Aufruf=68
5950 PRINT#8, " Aufruf-Taste
" Aufruf
5060 IF Marts$="" THEN Marts="C"
597¢ PRINT#8,' Modus
": UPPER$(Mart$)
5980 IF Abbruch=0 THEN Abbruch=&F0
5990 PRINT#8,"Abbruch-Taste
: &"; HEX$ (Abbruch)
6000 IF Loesch=0 THEN Loesch=&43
601@ PRINT#8,"Loesch-Taste
: &"; HEX$ (Loesch)
6020 IF Vdh=0 THEN Wdh=&57
6030 PRINT#8,'Viederholungs-Taste
: &"; HEX$ (Vdh)
6040 PRINT#8,'"Varschiebe-Adresse
: &' ; HEX$ (Adresse),'" &' HEXS$ (Adresse2)
6050 PRINT#8,"Zwischenspeicher-Adresse
: &"; Nadr2$
6060 PRINT#8,"Start-Adresse
: & ; HEX$ (Startadresse)
6070 PRINT#8,"” Textspeicher-Adresse
;. &"; Nadr3s$
6080 PRINT#8,"Speicherende
: &";Speicherpl$
6090 PRINT#8,"Programm—Name
":iname$
6100 PRINT#8,"Com— oder Normaldatel
: "; UPPER$(art$>
6110 PRINT#8,”Filelaenge
¢ "; laenge
6120 PRINT#8,"” Anzahl der Textzeilen
: ";textzeilen
6130 PRINT#8,"Anzahl der Zeilen pro
i ";SeitenZelle
6140 PRINT#8,"Anzahl der Seiten
";Seiten-1

Seite

6150 -
6160 RETURN
6170 -~
6180 -
en XXX
6190 -
6200 CLS:CLS#3:CLS#4

6210 LOCATE#4,28,2:PRINT#4,"Version
o

6220
)"
6230

X%% Version und Vindow-Kanal abfrag

aender
LOCATE 23,9:PRINT” (Standard=Version 2

LOCATE 23,8: INPUT"Version 1 oder 2
: ",version

IF version=0 THEN 6360

IF version<l OR version>2 THEN 6170

IF version=2 THEN 6310@

6240
6250
6260
6270
6280 -
62900 -
6300 POKE &A318, &C9: POKE &A327, &C9: POKE &A
2FF, 490: GOTO 6360

6310 -
6320 -
6330 -
6340 POKE &A318, &1:POKE &A327, &1: POKE &A2F
F, &88

Version 1 eingeben

Version 2 eingeben

6350 -
6360 -
6370 -~ Vindow-Kanal abfragen und setze
n
6380 -
6390 LOCATE 23, 13:PRINT" (Standard=Kanal 1)
"
6400 LOCATE 23,12: INPUT” Window-Kanal Nr.
: ",Kanal
6410 IF Kanal=9® THEN Kanal=1:POKE &AQE2,1:

"""“"""Prog ra m mell"llll|I|IlllIIIIIllllIIIIIIIlIIIllIIII|IIII|IIII||Illl|lIlllIIIIIIIIIIIIIIIIlIIIIIlllIIllllIIIIIlIIlIIllllIIIIIIllIIIlllllllllllllllllllllllll||||lllllll|ll|||||||||l|llllllllllll||lllll||l“ll”ll||||||“|||||““||||||||

(18271
[12641
[3214]

[12761
[3075]

[3804]

[5239]

[3189]

[3368]

[1453)
[23631]

[1738]
(42121

[1752]
[5528]

{19061
[34651]

[2309]
(31451

[6053]
[27271
[3813]
[3965]
[3714]
[31561
[4763]
[37771
[6002]
[5822]
[(4486]
[1171

[5551

(1171

(16161
[117]

[300]

[3011]
[3041]

[2786]

(9501
(20031
[1246]
[117]
[2288]
[1171
{21161

[1171]
[1287]
{1171
[2434]

[117]
(1171
(12031

{1171
[3083]

[38201]

[2880]
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RETURN 1250 DATA &00, &00, &00, 400, %00, &00, 400, 807, [1442]

6420 IF Kanal<l OR Kanal>7 THEN 6400 (19581 alz, 00, 25

6430 - (1171 1260 DATA 400, 400, %00, 00, &00, 428, %00, 428, [1675]

6440 POKE &AQEZ2,Kanal (4171 &00,&01, 81

6450 - (1171 1270 DATA &01, &00, 801, &44, &EC, %00, &07, 412, (1924]

6460 RETURN 5551 &04, 801, 324

6470 - (1171 1280 DATA &®C, &39, 400, 400, &01, &CE, &A3, 421, [2038]

8480 - (1173 859, &40, 721

6490 - £1173 1200 DATA &@6', 481, 40F, 400, 411, 860, &4A0, &CD, [2109]

6500 - (1171 &EF, &BC, 1054

6510 ~ XXXKHKKXKKKXXXkX E N D E  *XKKKX¥XX [19441] 1300 DATA §21, &53, 440,811, 401, &00, 801, 401, [2045)

KHORKKK KK KKKIRKKIKKKKKK KKK 400, &CD, 501

6520 - €1173 1310 DATA &E9, &BC, &C9, 400, 200, &01, 400, 401, [1806]
&00, 300, 624

Listing Notiz Datas 1320 DATA &00, &0, 400, 200, %00, &00, &F3, &34, (821)

1000 -~ (1173 &2B, %A0, 504

1010~ KRKKKKKIRLRIIKKRRIRAKRKIKK KRR RKRAK [1640] 1330 DATA &CD, 81E, &BB, &FB, &C8, &4F3, &CB, 479, [3365]

XKKKkKKK &FB, &C8, 1891

1020 - {1171 1340 DATA &F3,&CD, &F6, &A2, &CD, &78, &BB, &22, [2207]

1030 - DATA - LADER (3991 &17,&A0, 1585

1040 {1171 1350 DATA &CD, &84, &BB, &2A, &1B, &40, &CD, &14, [2327]

1050 - FUER [364) Lot 1y D

1060 - Rk 1360 DATA &22, &1D, &A0Q, 422, &1F, &4A0, 422, 421, [2165]

1070 - NOTIZ V 2.7 (7591 P N

le8o - (1171 1370 DATA &36,&A0, &FE, &09, &CA, DD, 8A0, &3A, [2005]

1090 - VOF [191] (eIt BN

1100 - £1171 1380 DATA &FE, 807, 8CA, &CO, 4A0, &ED, &44B, 23, [2469]

Lo - TORSTER KIRSCH %R ?ggéagﬁiAlgfg &A0, 8ED, 45B, &15, 840, &CD, 41B, [861]

- L} ) , * ’ L ’ '

iiig z Ei}Z% &B9, &F3, 1360

1150 - 2850 BREMERHAVEN (13161 1400 DATA &3A, &28, &A0, &3C, 432, 28, 8A0, &ED, (21061

1160 - [1171 &53, &15, 909

1170 7 HRRRAKKACK KKK RAKA KA KKK KKK R KK KKK [1649) 1410 DATA &A0, &ED, &5B, 425, A0, &19, 422, &1F, [1998)

XKKKRKK &A0, &C3, 1130

W i 1420 DATA &93, &A0, &F3, &34, 436, &AQ, &3C, &32, ([1733)

Tagr - iy &36, 400, 1146

ety o i 1430 DATA &3E, 801, &32, &28, 440, 32A, &1D, &40, [2336]

1210 -~ DATAs [368] 411,400, S61

1956 - Rt 1440 DATA 808, &19,&22, &1D, &A0, 422, &1F, A0, (1898)
&C3,&48B, 815

égg?&ggTA6ggl'&oo'&°2'&21'&CE'&A3'&3E'&5F' Loy 1450 DATA &AQ, &F3,&CD, &18, &A3, &3E, 801, &CD, [2437)

1240 DATA &23,4&78,&B1,4&C2,806, 840, &C3,439, (27061  &B4,&BB, 1430

%40, %00, 1104 1460 DATA &32, 8190, &A0, 824, &2E, 4A0, &ED, 5B, [15541]

information totel... CPC International Sonderhefte

Sennsrnan
[

Listings:
MULATOR
G TER
THE DEVIGNEN
ROLLEMIPIEL- ADVENTURE

Floppy-Tips:

ey

+WELATIVE DATEI

- DISKMANAGER

< CPC DOS 3.0
Spilele:

Hard P

—_— DIk CAEME DER CPCEPIELE

Spieia

BATENTRANSFER
WIT 168 UMD APPLE

FEC | Joyce:

MIT GROSSEM
OFu-- TURN-HEY SYSTEM
SOMDERTEIL

IDGRAFIM 1N LOGOD g

ardware:
pildcs

- Software:
TIPS TU WORDITAR UMD JBASE i1
UHHDATE! ww.m.

Sonderheft 1/86:

Software — Listings — Infos fir alle Schneider CPC!
Sonderheft 1 beinhaltet eine abwechslungsreiche Samm-
lung treliebter und nitzlicher Programme aus den Sparten
Anwendung, Spiel und Tips & Tricks

Der groBe DFU-Sonderteil zeigt Ihnen alles Wissenswerte
zur Datenferniibertragung auf und vermittet Basiswissen
Insgesamt 28 aktuelle Listings — Software satt im CPC
Sonderheft 1/86!

Richten Sie Ihre Bestellungen an:

Sonderheft 2/86:

CP/M — Floppys — Hardware — Schwerpunkte im CPC
Sonderheft 2. Sie erfahren z.B., wie gine relative Dateiver-
waltung realisiert wird und wie der CPC Daten mit Apple
und IBM austauschen kann.

Die Hardware-Rubrik sorgt filr Nachwuchs der Schneider-
Floppy, #in 35" - Lautwerk |81 sich ohne Probleme an den
CPC anschliefen, Das CPC DOS 30 erweltert den Harzant
der CPC's um ein Vielfaches und 138t die Programmierer
herzen héher schlagen, Und — viele Superinfos zu CPIM
— eine wahre Fundgrube flr alle CPC-Besitzer!

DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege
— Bitte Bestellkarte benutzen! —

Sonderheft 3/86:

Reviews — Spiele — Arwendungen — ein wahres Hit
Sammelsorium birgt das CPC-Spnderheft 3186

Die bestan Spielprogramme Im Uberblick und viele Tips,
Lsungen und Karten 2u Computerspiglen- und Abenleu-
enmn. Begeistern wird Sie auch der Flugsimulator — ein ech-
fer Leckarbissen zum Eintippen! Fantasy und Adventure:
freunde werden sich Uber das erste Rollenspieladventure
Monstergarten  sicherlich genauso [reuen, wie die
Hardware-Freunde ober die Echizeitubr zum Selbsibau
Des weiteren gibt es viele tolle Programme aus den Berel-
chen Spiel, Amwendung und Utilities sowie fundierte Berich-
te Gber die effekdive Interruptprogrammierung, Da ist [ jg-
den etwas dabei — das CPC Sonderheft 3/86 ist seit dsm
8, September dberall im Handel, Und natlrich: Alls Pro-
gramme sind auch aul Diskette oder Kassatie erhaltfich!

11’86 CPC
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&32, &40, l021

1470 DATA &CD, &66, &BB, &CD, &9C, &BB, &3E, 401,
&CD, &9F, 1469

1480 DATA &BB, &CD, &6C, &BB, &21, &35, &A3, &F3,
&7E, &FE, 1559

1490 DATA &24, &CA, &0OF, &A1, &CD, &5A, 4BB, &23,
&C3, &1, 1127

1500 DATA &A1, &3E, &00, &CD, &9F, &BB, &2A, &2E,
&AQ, %23, 1057

151¢ DATA &ED, &5B, %32, &A0, &CD, &56, &BB, &F3,
&2A,8&37, 1372

1520 DATA &A0, &3E, &01, &32, &27, A0, &3E, &0C,
&CD, 454, 841

153¢ DATA &BB, &F3, &3E, &01, &32, 428, 4A0, 42B,
&3E, 401, 849

1540 DATA &32, &34, &A0, &F3, 423, &7E, &FE, &5F,
&CA, &93, 1364

1550 DATA &A1, &FE, &24, &CA, &4C, &A1, &CD, &54,
&BB, &C3, 1567

1560 DATA &39, &A1, &3E, &0D, &CD, &54A, &BB, &3E,
&0A, &CD, 1052

1570 DATA &5A, &BB, &F3, &34, 428, &A0, &43C, 432,
&28, &40, 1088

1580 DATA &3A, &34, &A0, &3C, 432, 434, 3A0, &FE,
&05, &C2, 1045

1590 DATA &39, &A1, &3A, &27, &A0, &3C, &32, &27,
&AQ, &FE, 1038

1600 DATA &04, &CA, &26, &A2, &FB, &CD, &06, ABB,
&F3, &FE, 1552

1610 DATA &F0, &CA, &8E, &A1, &FE, 420, &C2, &76,
&Al, &3E, 1566

1620 DATA &0C, &CD, &5A, &BB, &F3, &C3, &34, &A1,
&F3, &3E, 1450

1630 DATA &24,&77,&23, &CD, 481, &BB, &3E, 401,
&32, 36, 878

1640 DATA &AQ, &FB, &CD, &06, &BB, &F3, &FE, &F0,
&CA, %01, 1749

1650 DATA &AZ2, &FE, &7F, &CA, &CC, &A1, &D2, &9B,
&A1, &FE, 1890

1600 DATA &®D, &CA, 8E2, &A1, &FR, 420, &DA, &49B,
&AL, &77, 1541

1670 DATA &23, &CD, &5A, 8BB, &F3, &34, 436, A0,
&3C, &32, 1142

1680 DATA &36, &A0, &FE, 428, &CA, &E2, &A1, &C3,
&9B, &A1, 1608

1690 DATA &3E, &08, &CD, &5A, &BB, &3E, &10, &CD,
&5A, &BB, 1112

1700 DATA &F3, &3A, &36, A0, &3D, &32, 436, &A0Q,
&2B, &C3, 1078

1710 DATA &9B, &A1, &F3, &3E, &24, 477, &3E, &0D,
&CD, &5A, 1146

1720 DATA &BB, &3E, &0A, &CD, &5A, &BB, &F3, &23,
&34, &28, 1117

1730 DATA &AQ, &3C, 432, &28, &A0, &FE, &0D, &CA,
&15, &A2, 1122

1740 DATA &C3, %96, &A1, &F3, &34, 836, &A0, &FE,
&01, &CA, 1478

1750 DATA &15, &A2, &43E, 824, &77, &23, &43A, &28,
&AQ, &3C, 753

1760 DATA &32, 428, 4A0, &F3, &3E, &5F, &77, &3E,
&@D, &CD, 1049

1770 DATA &5A, &BB, &3E, &2A, &CD, &54A, &BB, &C3,
&26, &A2, 1226

1780 DATA &F3, &3E, &01, 432, 436, &A0, &32, 428,
&AQ, &32, 870

1700 DATA &27,8A0, &21, &CE, &A3, &22, 437, &A0Q,
&CD, &84, 1187

1800 DATA &BB, 421, 8A9, &A3, &F3, &7E, &FE, 424,
&CA, &4C, 1489

1810 DATA &AZ2, &CD, &5A, &BB, &23, &C3, &3E, &A2,
&FB, &CD, 1554

1820 DATA &06, &BB, &F3, &FE, &77, &CA, &1F, &A1,
&FE, 857, 1544

1830 DATA &CA,&lF, &A1, AFE, &63, &CA, 879, 8A2,
&FE, &43, 1553

1840 DATA &CA, &79, &A2, &FE, &20, &C2, &4C, &A2,
&CD, &6C, 1516

1850 DATA &BB, &CD, &9C, &BB, &3A, 419, &AQ, &CD,
&B4, &BB, 1550

1860 DATA &C3, &83, &A2, &F3, &2A, 437, &A9Q, &3E,
&5F, &77, 1264

1870 DATA &C3, &1F, &A1, &F3, &2A, 421, &A0, &3E,
&01, &32, 978

1880 DATA &36, &A0, &32, 428, &A0, &38A, &36, &A0Q,
&FE, &09, 999

1800 DATA &CA, &ES, 8A2, 422, &1D, &A0, &22, &1F,
&AQ, &3B, 1103

1900 DATA &01, &32, 428, 8A0, &3A, 428, &A0Q, &FE,
&07,&CA, 972
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[2412]
(28821
[26081]
{30491
[1564)
[2175]
[3215]
[1855]
[1472)
[23661]
[21171
[2424]
[20911
[1477)
[2735]
{21541
(2096]
(1705]
[3110]
(23961
[1571]
[2075]
(17071
[1605)]
[26781]
[21211
[2915]
[2685]
[1525]
(17571
[2582]
[20641
[2228]
[(2085]
[27571
[21611
[2652]
[2424]
(38053
[2784]
[2237)
[2447]
[3345]

[2301)

1910 DATA &CD, &A2, &ED, 84 B, &23, 840, &24A, &13,
&AQ, &ED, 1332

1920 DATA &5B, &1F, &4A0, &CD, &1B, &B9, &F3, &3A,
&28, &40, 1200

1930 DATA &3C, &32, 428, 8A0, 422, 413, 8A0, &2A,
&25, &40, 762

1040 DATA &19, 422, &1F, &40, &C3, &A2, &A2, &F3,
&3A,&36, 1124

1950 DATA &A0Q, &3C, 432, 836, 8A0, &2A, 41D, &A0,
&11, &0, 732

1960 DATA &08,&10, &7C, &FE, 409, &DA, &E5, &A2,
&C3, &8F, 1367

1970 DATA &A2, &F3, &CD, &27, &A3, &2A, 417, &A0,
&CD, &75, 1359

1080 DATA &BB, &CD, 481, &BB, &F3, &C3, &390, &A0,
&21, 453, 1479

1990 DATA &AOQ, &CD, &EC, &BC, &F3, 421, 800, 488,
&22, 13, 1254

2000 DATA &AQ, &22, 415, 8A0, &3E, &01, &32, 427,
&AQ, &32, 737

2019 DATA &36, 8A0, &32, 428, &4A0, 421, &CE, &A3,
&22, 437, 955

2020 DATA &A9, &C9O, 801, 400, &08, 421, &00, &C2,
&ED, 5B, 923

2030 DATA &15, &A0, &CD, 41B, &B9, &F3, &C9, 401,
&00, %08, 1051

2040 DATA &2A, &13, &A0, &11, 300, &C0, &CD, &1B,
&B9, &F3, 1090

2050 DATA &C9, &4E, &4F, 854, %49, &5A, 420, &20,
&56, &20, 787

2060 DATA &32, &2E, 437, 420, &20, 820, 820, 420,
&20, %20, 375

2070 DATA &20, &5B, &5E, &5D, 420, 43D, 420, &41,
&62, 462, 696

2082 DATA &72,&75, 463, &68, &20, &1E, &5F, &5F,
&5F, &5F, 876

2099 DATA ASF, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F,
&5F, &5F, 950

2100 DATA &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F,
&5F, &5F, 950

2110 DATA A&S5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F,
&5F, &45F, 950

2120 DATA &SF, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &24, &5F,
&5F, &5F, 891

2130 DATA &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F,
&5F, &5F, 950

2140 DATA &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F,
&5F, &5F, 950

2150 DATA &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F,
&5F, &5F, 950

2160 DATA &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &5F, &20,
&20, &20, 761

2170 DATA &20, 420, 418, &5B, 457, &5D, &20, &3D,
&20, 857, 571

2180 DATA &64, &68, &2E, &20, 420, &20, 420, &20,
&5B, %43, 568

2190 DATA 4&5D, 820, &3D, 420, &4C, &6F, &65, &73,
&63, 468, 824

2200 DATA &65, &GE, &18, %24, &5F, &00, %00, 366
2210 -
2220 -
2230 -
2240 dat=0:sz=0:dz=1230

2250 FOR adr=-24576 TO0-23600

2260 READ byte:dat=dat+1l

2270 sz=sz+byte

2280 POKE adr, byte

2290 IF dat< 10 AND adr<-23600Q THEN 2330
230¢ READ chksum

2310 IF chksum<>sz THEN PRINT "Fehler in
Zeile :";dz

2320 dz=dz+ 10 :
2330 NEXT adr
2340 -
2350 -
2360 -
2370 MEMORY &8FFF

2380 SAVE"NOTIZ”, b, 4A000, &3F0
2390 CALL &A000Q

2400 END

Einleseroutine

6z=0:dat=0

Initialisierung und Ende

Listing Notiz Lader

1@ SYMBOL AFTER 256
20 MODE 2

30 MEMORY &8BFFF

40 LOAD"ROTIZ.BIN"
50 CALL &AQ00

60 END
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[2101)
[2589)
[(2500]
[2016]
(2011)
[2315]
[2985)
[2885]
[1788]
[2751]
(22681
[2058]
(13571
[2428]
[2311)
(24101
[1311]
[2565]
[2011]
{2011)
[2011]
[2032]
[2011]
[2011]
[2011]
(2362]
[1986]
[1922]
(24321

[1501]
(1171
[2769]
(1171
(5581
[1052]
[956]
[619]
[84]
[826]
(1222]
[30561

[8431
(5471
[1171
[(1568)
£117)
[207]
[1769]
[6371
[110]

(1408}
[5131
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sind Sie dabei!

Inh. U. Donsbach
Nelkenstr. 27
Postfach 420115
4600 Dortmund 41
Tel.: 0231 / 40440
Tix.: 8 227 369 medi

WINDOW ADRESS DM 98,—

Verwaltung beliebig vieler Adressen: Adressen verwalten,

anzeigen, 5 verschiedene Sortierungen, Etikettenausdruck,
Ubergabe an Textverarbeitung

WINDOW KASSE DM 98,—

Kommerzielle Kassenbuchfiihrung mit Einnahmen, Ausgaben,
Kassenbuch anzeigen, Kassenbuch drucken, Reorganisieren.

CARAT AUFTRAG PC DM 998

Auftragsabwicklung mit: Artikelverzeichnis, Kunden, Lie-
feranten, Einkauf, Verkauf, Statistik, OP-Listen mit Mahn-
wesen, Voreinstellungen, Texteditor und ...

CARAT LAGER PC DM 298,

Lagerhaltung: Voreinstellungen, Artikelverzeichnis, Lie-
feranten, Wareneinkauf, Lagerverwaltung, Statistiken und ...

AGENTUR DM1.200,-

Versicherungsprogramm: Kundendatei, Versicherungsdatei, No-
tizbuch, Terminibersicht, Brieffunktion, Verkaufslisten,
Reisekostenabrechnung, Provisionen und ....

BIBLIOMAT DM 298,-

Branchenlédsung fiir den Buchhandel: Bicher verwalten, Ver-
lage verwalten, Lagerhaltung, Biicherverkauf und ...



Zombis

Zombies sind seit Anbeginn der Lite-
ratur immer wieder gern gesehene Gi-
ste diverser Storys, Novellen und auch
so manches Romans gewesen.
Bedenkt man, daB sich im Zombie so
manche archaische Urangst wieder-
spiegelt, ist dies auch nicht verwunder-
lich. Welches Wesen oder Ungeheuer
wiirde sich besser eignen, uns in Angst
und Schrecken zu versetzen, als ein
menschlicher Koérper, der jeglicher
Intelligenz entbliittert wurde, ja dar-
itber hinaus auch noch allen eigenen Wil-
lens beraubt wurde.

Wihrend der ersten Bliitezeit des klas-
sischen Horrorkinos lag der wesentli-
che Akzent des in einer Story auftau-
chenden Zombies hauptsiachlich im
fehlenden Willen. Ein Zombie war
eine bedauernswerte Kreatur, die
noch tiber den Tod hinaus einem
unheimlichen Peiniger zu Diensten
sein mufte. Die urspriinglichen Ein-
fliisse der jamaikanischen Voodoo-
Religion, die eine subtile Verschmel-
zungvon heidnischen Brauchtiimern
und christlichen Riten darstellt, stan-
den hier noch im Vordergrund. Zu
den bestialischen Kannibalen, als die
sie heute fast jedermann bekannt
sind, wurden sie erstin dem in den 60-
erJahren gedrehten Film von George
A. Romero.

,Die Nacht der lebenden Leichen”
leitete eine regelrechte Renaissance
der Zombies ein, um die es in den 40-er
und 50-er Jahren recht ruhig gewor-
den war. Dieser Film entwickelte sich
schnell zu einem regelrechten Kultfilm
des Horrorkinos, und der Film spielte
seine Produktionskosten, die unter
60000 Dollarlagen,um ein Vielfaches
wieder ein.

Trotz des erstaunlichen Erfolges
dauerte es fast zehn Jahre, bis Romero
die fast schon obligatorische Fortset-
zung drehte. Dieser Film, dervon den
deutschen Verleihern schlicht ,, Zom-
bie” betitelt wurde, brach wie ein Ge-
witter iiber den Zuschauer herein.
ZugegebenermaBen gab es bis zu die-
sem Film schon so manche derbe
Filmszene, aber das Inferno aus Blut
und Gewalt, das Romero in diesem
Film iiber den Zuschauer hinwegtoben
lieB, stellte alles bisher Dagewesene
in den Schatten. Ohne zu untertrei-
ben kénnte man Romero als den Va-
ter des absoluten Brutalo-Horrors be-
zeichnen. Auf jeden Fall hatte dieser
Film beim Kinopublikum entschie-
den mehr Resonanz als bei der
Kritik.
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Lebende Leichen be-
zeichnet man ge-
meinhin als Zom-
bies. Diese recht
unerfreulichen Zeit-
genossen sind die
Widersacher von
vier jungen Leuten,
die auf der Flucht
vor ganzen Zombie-
Armeen Zuflucht in
einem verlassenen
Einkaufszentrum
suchen.

Zombies auf Disketten

Die Softwarebranche, die nie schlift
und nie die Gelegenheit zu einem
kleinen ,Spiel zum Film” ausliBt,
hat sich schon mehrmals an Stoffen
des Horrorkinos versucht. Was aller-
dings UBI-Softs ,,Zombi” von ande-
ren derartigen Adaptionen unter-
scheidet, ist zweierlei. Zum einen ist
dies die hier gewihlte Spielform des
menuegesteuerten Adventures, zum
anderen verzichtete man hier aufeine
100%-ige Anndherung an den ur-
spriinglichen Filmstoff. Und das ist
in der Tat ein wenig uniiblich, ver-
gleicht der Kunde entsprechende
Produkte, etwa Palace Softwares
, The Evil Dead” oder Domarks ,,Fri-
day the 13th”, stellt er fest, daB hier
sogar das Motiv des entsprechenden
Filmplakates Verwendung fand.
UBI-Soft war offensichtlich der Mei-
nung, daB eine so deutliche Annéhe-
rung an den Film nicht notwendig
sei.

Die eigentliche Handlung des Spiels
spiegelt die Story des Filmes aller-
dings recht deutlich wieder. Aus
irgendeinem Grund beginnen auf
der ganzen Welt die frisch Verstorbe-
nen aus ihren Gridbern zu kriechen
und den noch lebenden Menschen
nachzustellen. Innerhalb kiirzester
Zeit beginnen die lebenden Toten
den Menschen echte Probleme zu be-
reiten. Niemand ist mehr vor den her-
umstreifenden und nach Nahrung
suchenden Zombiehorden sicher. Al-
lerorten bricht das Chaos aus, und
niemand ist mehr seines Lebens
sicher.

Vor diesem Hintergrund ent-
schlieBen sich vier junge Menschen,
drei Minner und eine Frau, mit
einem Hubschrauber aufs Land zu
flichen. Dort sei die Situation noch
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halbwegs normal - so glauben sie
zumindest.

Als sie aber am Ziel ankommen, stel-
len sie fest, daB3 die Lage sich hier nur
unwesentlich von der Situation in
den Stidten unterscheidet. Mit dem
letzten verbliebenen Quentchen Sprit
gelingt es den vieren, auf dem Dach
eines groBen Einkaufszentrums zu
landen. Nach einer kurzen Lage-
besprechung, entschlieBen sich die
vier dazu, in dem Supermarkt zu blei-
ben. Aber bevor sie sich in dem
Einkaufszentrum hiuslich niederlas-
sen konnen, miissen sie es zuerst ein-
mal von den darin herumstreunen-
den Zombies sdubern und die
Tiiren sichern.

Und damit ist die Aufgabe des Spie-
lers schon umrissen. Denn er - der
Spieler - ibernimmt fortan die Rollen
der vier Leute.

Zombie-Menues

Wie bereits erwiahnt, funktioniert an
,Zombi” so ziemlich alles iiber eine
gut durchdachte Joystick-Menuesteue-
rung. Auf dem Monitor werden in
den obersten Bildschirmzeilen Por-
traits der vier Protagoisten gezeigt.
Rechts daneben befindet sich eine
Art Statuswindow, in dem der jeweils
gerade agierende Charakter und des-
sen derzeitige Konstitution darge-
stellt wird.

Unter der Portraitleiste ist das
Location Window, in dem der Spieler
den Ort, an dem sich die Person, die
derzeit gerade im Statuswindow zu
sehen ist, sehen kann. Am unteren
Bildschirmrand ist dann das eigentli-
che Steuerungsmenue, das aus einer
Leiste von Icons besteht, die mittels
des Joysticks hin und her bewegt wer-
den kann.

Driickt der Spieler auf den Feuer-
knopf, wird jeweils das Icon ange-



wihlt, das sich derzeitig gerade in der
Mitte der Icon-Leiste befindet.

Zu Beginn des Spieles miissen die
Charaktere, und damit der Spieler,
erst einmal das Gebidude erkunden,
und sich bewaffnen. Bei diesen Er-
kundungsausfliigen sollte man aber
sehr vorsichtig sein, da es auch im
Inneren des Einkaufszentrums von
Zombies wimmelt. Hat der Charakter
keine Waffe bei sich, besteht seine
einzige Chance,ungeschoren aus die-
ser Aktion hervorzugehen, darin,
schnell zu sein.

Um in dem riesigen Supermarkt ein
ruhiges Leben fiihren zu kénnen, be-
darf es einiger gar nicht so einfacher
Aktionen, die vom Spieler eine ganze
Menge Phantasie und Kombinations-
gabe erfordern.

»~Zombi” ist eines der wenigen CPC-
Spiele, die es nur fiir Diskette gibt,
denn die Bilder der einzelnen Lokatio-
nen werden im Bedarfsfalle immer
von der Diskette nachgeladen. Die
Standardoptionen, wie Abspeichern
oder ein begonnenes Spiel wieder ein-
laden, sind selbstverstindlich (?)
auch enthalten.

Alles an ,,Zombi” ist gelungen, der
Spielbeginn l4uft wie der Vorspann
eines Filmes ab, in dem die beteilig-
ten Mitarbeiter aufgefithrt werden,
sogar ein unheimliches Musikstiick
wurde integriert.

Der Realismus, mit dem die einzel-
nen Spielszenen grafisch auf dem
Monitor dargestellt werden, vertiefen
den Eindruck eines Filmes.

All diese Komponenten tragen zu der
unheimlichen Atmosphire des Spie-
Jes bei, und ich kénnte mir vorstellen,
daB3 dieses Programm, um Mitter-
nacht gespielt, so manche Génse-
haut provoziert.

Der groBie Nachteil von ,,Zombi” ist,
daB es bisher noch nicht in Deutsch-
land erhiltlich ist. Aber das ist nur
noch eine Frage der Zeit. UBI-Soft
hateinen deutschen Vertriebspartner
gefunden, und ,,Zombi” wird bald mit
einer deutschen Anleitung erhéltlich
sein. (HS)

Gamers Message
Howto beatit

Saboteur ist eines der besten Spiele
von DURELL Software, das es zur
Zeit fiir den Schneider Computer auf
dem Markt gibt. Die Grafik sowie die
Idee des Spieles sind gut gelungen.
Nun etwas tiber das Spiel selbst:

Sie sind ein Ninja-Saboteur, der die
Aufgabe hat, in ein schwerbewachtes
Kaufhaus einzudringen, eine Diskette
zu entwenden und noch eine Zeit-
bombe zu legen. Auf dieser Diskette
finden Sie Namen von Mitgliedern
einer Untergrundorganisation, die
fiir die Polizei sehr wichtig sein
kénnten.

Das Spiel beginnt, indem Sie mit
einem Schlauchboot in das néchtli-
che Kaufhaus eindringen. Gleich im
ersten Bild werden Sie von einem
Schiferhund angefallen, der ver-
sucht, Sie zu zerfleischen.

Im weiteren Spielverlauf werden Sie
noch mehrere von diesen Hunden
finden. Sie kénnen diese toten, indem
Sie den Feuerknopf driicken und
gleichzeitig den Joystick nach hinten
ziehen; eine andere Moglichkeit
wire, die Hunde einfach zu iiber-
springen (Joystick schrig nach
oben).

AuBerdem begegnen Ihnen noch an-
dere Ninjas, die Sie an Ihrer Aufgabe
zu hindern versuchen. Diese kénnen
Sie t6éten, indem Sie sie durch einen
kriftigen Karateschlag/-sprung oder
durch Waffen, die iiberall im Kauf-
haus verstreut sind, zu Boden
strecken. Weiterhin werden Sie noch
SelbstschuBanlagen und, je nach Le-
velhohe, verschlossene Tiiren finden.
Alle eben genannten Hindernisse zie-
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hen Thnen von einer Energiesdule
Kampfkraft ab.
Bei Saboteur hat man leider nur ein
Leben, aber die Lebensenergie
(Kampfkraft) 14dt sich von selbst bei
einer kleinen Spielpause wieder auf.
Wenn Sie nun dem Plan folgen und
einfach durch die gelb gekennzeich-
neten Riume kommen, werden Sie
den Losungsweg auf keinen Fall ver-
fehlen. In den eben genannten Riu-
men finden Sie Untergrundbahnen,
durch die Sie zur nédchsten Etage
weitertransportiert werden, in der die
Zeitbombe, die das Kaufhaus in die
Luft sprengen soll, oder die Diskette,
auf der die Namen gespeichert sind,
zu finden sind.
Nachdem Sie die Diskette genom-
men und die Zeitbombe dort abgelegt
haben, wo Sie die Diskette gefunden
haben, miissen Sie auf dem schnell-
sten Weg wieder nach oben, zu dem
auf dem Plan gelb gekennzeichneten
Hubschrauber, gehen. Dieser wird
Sie dann aus dem Kaufhaus heraus-
fiihren, das einige Zeit spédter dann
auch explodiert.
Die grofte Schwierigkeit ist, daB Sie
beim Spiel nur eine begrenzte Zeit
haben.

(Stefan Achilles)
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Multicenter
Turbo

Netzwerkzentrale
auch fur CPC’s

Im Jahre 1981 wurde in Budapest von
zwei Elektronikingenieuren eine pri-
vate Firma zur Herstellung von Hard-
und Software gegriindet, die Muszer-
technika. Zu einer Zeit, in der ein ZX
80-Rechner mit 1kB freiem Speicher-
platz noch um 350,- DM kostete, be-
gannen die Firmengriinder mit der Her-
stellung von elektronischen MeBgerii-
ten; bald danach begann die Entwick-
lung eigener CP/M-Rechner.

Im Jahre 1986, in dem der Commodore
64 und der ZX 80 in Ungarn eine be-
scheidene Verbreitung erfahren haben,
stellt die Firma Muszertechnika (die
iibrigens in 1985 mit 90 Beschiftigten
einen Umsatz von 15 Mio. DM er-
wirtschaftete) das MC-Turbo vor, wel-
ches keinen Vergleich mit Konkur-
renzprodukten scheuen muB.

Die Standardversion des MC-Turbo
umfaft die Verwaltungseinheit mit
Z80-Prozessor und 256KB RAM, ein
Festplattenlaufwerk mit 27 MB Spei-
cherplatz, zwei 5,25”-Laufwerken mit
je 400KB, eine Centronics-Schnitt-
stelle fiir einen zentralen Drucker
und acht Steckplitze fiir CP/M-
fahige Gastrechner.

Bild 1: Die stolzen "Viter” des MC-Turbo

Die Liste der anschluBfihigen Rech-
ner verdeutlicht die Zielgruppe der
MC-Turbo-Anwender: Séamtliche
CPC’s (der 464 mit Vortex-Laufwerk)
und die PCW’s 8256/8512 arbeiten
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unter CP/M 2.2 und CP/M 3.0 mit der
Zentrale zusammen; so konnen ge-
rade kleinere und mittlere Betriebe
mit vergleichsweise geringen Kosten
ein kleines, aber leistungsfihiges
lokales Netzwerk installieren.

Die angeschlossenen Gastrechner
(Terminals) miissen mit je einer RS
232-Schnittstelle und der dem MC-
Turbo beigefiigten Netzwerksoftware
ausgeriistet sein; anschlieBend stehen
jedem Terminal alle Funktionen und
samtliche Peripherie der Zentrale zur
Verfiigung.

Wenn das Multicenter mit einer zwei-
ten Harddisk ausgeriistet worden ist
(max. Speicher 2 x 80 MB), kann jeder
User auf maximal sechs Laufwerke
zugreifen: Laufwerke A und B sind
die Terminal-eigenen Floppylauf-
werke, C und D sind die Festplatten
des MC, E und F die Floppylauf-
werke der Zentrale. Zudem kann ein
Druckerzugriff entweder auf den
Terminal-eigenen oder den zentralen
Drucker erfolgen.

Die Network-Software ist unter
einem eigenen Betriebssystem “M-
SYS” geschrieben, welches von
Muszertechnika entwickelt wurde,
um Lizenzschwierigkeiten mit Digi-
tal Research zu umgehen. Die Kom-
patibilitdit mit CP/M ist jedoch ge-
wihrleistet; so ist die Lauffihigkeit
von Wordstar und dBase Il unter CP/
M, MP/M und CP/NET im Verbund
mit acht Schneider Rechnern auch
von der Firma Schneider selbst atte-
stiert worden.

Eine weitere Moglichkeit der Kom-
munikation wird durch die mitgelie-
ferte Mail Box eroffnet, die den Aus-

Bild 2: Unauffallig, aber potent: das Multicenter am Arbeitsplatz

tausch von Informationen zwischen
zwei Terminals oder das Senden
einer Botschaft an alle anderen Ter-
minals ermoglicht. Eine ankom-
mende Botschaft wird durch eine ent-
sprechende Meldung angezeigt.
Eine gerade fiir Betriebe sehrwichtige
Option stellt das Programmpaket
“"Multi Access” dar, welches aus einer
Zusammenstellung von Programmo-
dulen besteht, die unter Turbo Pascal
den Zugriff mehrerer Terminals auf
eine Datenbank verwalten.

Die Vorfithrung in unserem Haus hat
uns davon iiberzeugt, daBl ein lei-
stungsfihiges Multi-User-System
nicht erst in PC-Regionen verwirk-
licht werden kann (wo ein Terminal
schnell den Preis des Standard-
Multicenter erreicht), sondern auch
die in Profikreisen geédchteten
"Home”-Computer zur Vernetzung
taugen. Die Voraussetzung hierzu ist
durch das MC-Turbo geschaffen -
CPC und MC ist eine Kombination,
die den PC-Netzen in vielen Aspek-
ten nicht aus dem Weg gehen muB, in
der Preiswiirdigkeit aber ein deutli-
ches Plus verzeichnen kann.

‘Die Installation und Wartung des

Netzwerksystems wird von dem in
Stuttgart ansissigen EDV-Dienst-
Leistungsunternehmen ANSWER
ausgefiihrt; der geneigte Interessent
hat so einen kompetenten Partner in
allen Problemfillen.

Vertrieb und Service des Multicenter-
Turbo:

ANSWER Management Consulting
GmbH
7000 Stuttgart 1

Preise auf Anfrage (ME)
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Neue Hard- und Software fiir EC-65
und EC-65 K: Die ""Universal Disk
Controller’” -Karte erméglicht An-
schluld von Harddisk-Laufwerken und
kann alle gangigen Diskettenformate
verwalten.

Farbgrafik-Terminal zum Selbstbau:

Source-Listings als Free-Soft auf Dis-
kette zur Verfligung, damit Anpas-
sung an alle Computer-Systeme
moglich.

Selbstbau-Plotter (Teil 2): Mechanik,
Elektronik, Software.

Maus-Interface (Teil 2): Platine und
Baubeschreibung. Flr verschiedene
marktgangige '"Mause’” geeignet.

EC-68 K: MIDI-, Centronics- und
Sound-Interface-Karten, Netzteil.

_elektors. Com
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Laser-Drucher: Die Tochnik e 65816 » V30
Universal Disk Controller » GrafikTerminal
6602-Modemprogramm o FLEX PLf

5 Eﬂde
Oktober

im Hnd®

Betriebssystem Flex: PL/9,
Copycat.

6502-Modemprogramm: Dieses Pro-
gramm ermoglicht den Datenaus-
tausch von "'65er’’ -Computern unter-
einander, zwischen "65er’ - und
""80er’’ -Computern und zwischen
""6bern’’ und Datenbanken
(Mailboxen).

Grundlagen-Beitrdge:
Laserdrucker: Technik, Aufbau und
Anwendungsmaoglichkeiten der
Druckertechnologie der Zukunft.

V 30 (Teil 2): Umfassende Beschrei-
bung der Programmierung des V 30
im Originalmodus und im
8080-Emulationsmodus.

65816 (Teil 4): Darstellung der
Interrupt-Struktur zu diesem Mikro-
prozessor und der {gegeniiber 6502)
neuen Befehle.

Die ganz andere
Computer-Zeitschrift.
Fur Leute, die mehr wissen
und mehr machen wollen.
Uberall zu haben, wo es
""Elektor’’ gibt.

Und direkt vom Verlag.

Elektor Verlag GmbH, Sisterfeldstr. 25, 5100 Aachen, Telefon (0241) 81077




1. Folge: Uber Dateien und
Datenbanksysteme

Sie haben sich den Joyce als Textverar-
beitungssystem gekauft? Sie haben mit
LocoScript einige Zeit gearbeitet,
einige mehr oder auch weniger ange-
nehme Erfahrungen dabei gesammelt
und beim Blittern in Thren Handbii-
chern festgestellt, daB Sie mehr ge-
kauft haben als ”nur” ein Textsystem -
nidmlich einen ausgewachsenen Perso-
nalcomputer mit recht beachtlichen
Leistungsmerkmalen? Und Sie méch-
ten Niheres erfahren iiber die Nut-
zungsmoglichkeiten Thres Geriits?
Dann sind Sie bei dieser Reihe gut auf-
gehoben, wie iibrigens auch der ”Noch-
nicht-Joyce-Besitzer”, der sich zum
Erwerb eines Computers bislang nicht
entscheiden konnte, weil ihm genauere
Informationen iiber dessen mégliche
Einsatzgebiete fehlen.

Dateiverwaltung

Diese Serie wird sich in den folgen-
den Monaten mit dem, neben der
Textverarbeitung, zweiten wichtigen
Bereich befassen, in dem sich Perso-
nalcomputer wie IThr Joyce sinnvoll
einsetzen lassen: der Dateiverwal-
tung. Ganz konkret wird Thnen ein
fiir diesen Rechner geeignetes Daten-
banksystem vorgestellt werden, mit
dem Sie auch umfangreichere Daten-
sammlungen auf dem Joyce handha-
ben kénnen, und das Thnen iiberdies
eine eigene Programmiersprache zur
Verfligung stellt, mit der sie haufiger
wiederkehrende Arbeitsabliufe fest-
legen (‘programmieren’), speichern
und bei Bedarf abarbeiten lassen
konnen. Die Rede ist von dBase II,
einem 1980 von der amerikanischen
Softwarefirma Ashton Tate auf den
Markt gebrachten und seit 1982 auch
in der Bundesrepublik erhiltlichen
Programm, das in einer auf dem
Joyce lauffihigen Version vom Ver-
lag Markt & Technik fiir ca. 200,- DM
vertrieben wird.

Speicher

Die hier vorgestellte dBase II-Version
ist auch fiir den CPC 6128 lieferbar
sowie - allerdings nur fiir solche Ge-
rite, die iiber eine Vortex-Speicher-
erweiterung verfiigen - fiir den CPC
464/664. Alles im weiteren zu dBase 11
Gesagte gilt also auch fiir die Besitzer
dieser Schneider Rechner. Ein-
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Dateienverwaltun
(aufdem Joyce und Anderen

schrankend muB jedoch darauf hin-
gewiesen werden, daB es erst ab einer
freien HauptspeichergréBe von ca.
100 KB aufwirts mdglich ist, sinn-
volle professionelle Anwendungen
mit diesem Datenbanksystem zu rea-
lisieren, und tiber diese GroBe ver-
fiigen lediglich der Joyce sowie der
Joyce Plus. Auch werden Sie wihrend
der Arbeit mit dBase II schnell fest-
stellen, daB ein zweites Laufwerk -
oder noch besser: eine Festplatte -
zwar nicht Voraussetzung, aber doch
sehr angenehm sind, reduzieren sich
durch deren Verwendung die notwen-
digen Diskettenwechsel doch auf
ein Minimum.

Im Rahmen dieser Einfiihrung wer-
den wir jedoch keine allzu umfang-
reichen Programme und Dateien an-
legen, sondern an ausgewéhlten Bei-
spielen die Handhabung von dBase
II kennenlernen. Die angedeuteten
Einschrinkungen werden in diesem
Rahmen also nicht zum Tragen kom-
men, so daB auch CPC-Benutzer an
diesem Kurs teilnehmen kénnen.

Dateien

Doch nun genug der Vorrede. Es soll
hier also um die Verwaltung von Da-
tenbanken (geldufigist auch der Aus-
druck “Datei”) gehen, und als erstes
mub die Frage geklart werden, worum
es sich bei einer Datenbank eigent-
lich handelt. Nun, prinzipiell ist eine
solche Datei nicht mehr als ein
auBerst gewohnliches Gebilde, von
dem Sie bestimmt mehrere Exem-
plare im Hause haben. Ihr Telefon-
buch zum Beispiel ist eine Datei, eine
alphabetische Liste von Personenna-
men, zu denen die Anschriften und -
natiirlich - Telefonnummern angege-
ben sind. Auch Ihr Terminkalender
ist eine Datei, eine nach Tagesdatum
geordnete, in der Sie Verabredungen,
Geburtstage und dergleichen vermer-
ken. Und auch bei Ihrem Adressbuch
handelt es sich um eine Datei, bei
Ihrer Schallplattenkartei oder IThrem
Biicherkatalog.

Eine Datei ist also letztlich nichts an-
deres als eine geordnete Sammlung
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von Informationen (Daten) auf
einem Datenspeicher - ob er nun aus
Papier besteht wie Thr Telefonbuch

Leistungsumfang dBase 1@

oder Ihr Terminkalender, oder eine =Zah gglen '?'f‘t'e‘js%t'ze ie Datel .o e
flexible Magnetplatte ist wie Thre ;dn'_ge. il I??t?h _:E? o T 'U-(E).-l:J
! . . . nzahl der Felder je Satz ... .. ............, 32

Dl‘Sketten, spielt dabei zunichst maximale Linge eines Feldes in Zeichen ... v usos .o 2B
keine Rolle. Rechengenauigksit (glltige Ziffernd . 0 e, 10
maximale Lange gines Sortierschldssels in Jeichen |, , 100

Nun existiert eine Datenbank natiir-
lich nicht aus Selbstzweck, sondern
dient bestimmten Zielen, und hier
wird das Material Ihres Datentragers
denn doch wichtig. Eine Datei mu8
ndmlich den schnellen und zuverlis-
sigen Zugriff auf bestimmte gesuchte
Daten erméglichen, und dies kann
bei einer papiergefilhrten Datei
schon zu erheblichen Problemen
fiihren. So ist es zwar ohne Schwie-
rigkeiten moglich, in einer auf Kar-
teikarten gefithrten Personaliiber-
sicht den Familienstand eines be-
stimmten Mitarbeiters festzustellen -
Sie miissen lediglich im Namens-
alphabet die Karte der betreffenden
Person finden - wenn Sie jedoch die
Frage beantworten miissen, welche
Angestellten noch wieviele Urlaubs-
tage offen haben, so miissen Sie
schon die gesamte Kartei von A bis Z
durcharbeiten, um die gewiinschten
Angaben zu erhalten.

Funktionen eines
Datenverwaltungssystems

Diese miihselige Arbeit kann IThnen
ein Datenbanksystem abnehmen,
und mehr noch: es erlaubt, beste-
hende Datensammlungen zu aktua-
lisieren (etwa, indem inaktuelle Da-
ten geloscht, veraltete Informationen
iberarbeitet oder neue Daten ange-
fiigt werden). Sie k6nnen mit seiner
Hilfe Ihre Dateien nach bestimmten
Informationen durchsuchen, wobei
ein anspruchsvolles System wie
dBase II auch die Verkniipfung

mehrerer Suchmerkmale erlaubt.
Und Sie haben die Moéglichkeit, Thre
Dateien oder Teile davon nach belie-
bigen Informationsteilen sortiert
iber den Bildschirm oder Drucker
auszugeben, ohne dal diese Sortie-
rung an Jhren Ursprungsdateien
etwas dndert. Und Sie kénnen von
Ihren Dateien problemlos Kopien
anfertigen, um etwa Sicherungsexem-
plare in den Tresor zu legen (auf das
Anfertigen sogenannter Sicherungs-
kopien werden wir noch zuriickkom-
men). Sie kénnen in Thren Dateien
rechnen und sogar Serienbriefe er-
stellen, in denen ein feststehender
Text mit von Ausdruck zu Ausdruck
variierenden individuellen Angaben
- z.B. Adressen, Anreden etc. - er-
ginzt wird.

Sie sehen: das Leistungsangebot des
Datenbanksystems dBase Il ist beein-
druckend. Hinzu kommt, daB die ge-
schilderten Arbeitsabldufe nicht nur
aduBerst schnell ablaufen, sondern
auch fehlerfrei bleiben. Dies liegt nun
aber keineswegs daran, daBl solche
Systeme besonders “schlau” wiren,
doch wurden sie fiir diese speziellen
Tétigkeiten konstruiert und fithren
sie mit maschineller Sturheit und
Sicherheit aus. Damit arbeiten sie
nicht anders als beispielsweise ein
Toaster, der schlieBlich auch in der
Lage ist, ihr Brot wunschgemaf auf-
zubacken, ohne dabei auch nur die
geringste Vorstellung vom Sinn sei-
nes Tuns zu haben.

Datenbanksysteme mit dem vorge-
stellten Funktionsumfang waren
lange Zeit hindurch eine Spezialitit
der GroBrechenanlagen. Die Lage
hat sich inzwischen jedoch erheblich
verdndert, so dal der “Deutsche
Software-Katalog” von Werner Fuchs
und HansJ. Alpers bereits 1985 55 sol-
cher Programme mit Eignung fiir
Personalcomputer verzeichnen kann,
und diese Zahlistin den vergangenen
Monaten noch kriftig gestiegen.
Das Angebot fiir den Joyce und die
Computer der CPC-Reihe istum eini-
ges kleiner, aber dennoch beachtlich;
einen ersten Uberblick verschaffen
Sie sich schon beim Durchblittern
dieser "CPC Schneider Internatio-
nal”-Ausgabe.

dBase II-Leistungsumfang

Um dBase II mit dieser Konkurrenz
vergleichen zu konnen, gibt Ihnen
Tabelle 1 einen Uberblick tiber des-
sen Leistungsumfang.

Sitze und Felder

Sie haben durch Tabelle 1 einige Be-
griffe kennengelernt, die im weiteren
Verlauf dieser Einfiihrung noch hau-
figer auftauchen werden. Aus diesem
Grund seien sie hier anhand eines
Eintrags im Telefonbuch kurz er-

1:; @ Finanzbuchhaltung
g @® Vereinsverwaltung
'g @® Adressverwaltung
E Grundmodule jede

o

heftes).

SINDF\_EXIBEL |

Software fiir alle CPC’s

; Joyce u. die neuen Schneider PC’s
2 @ Auftragsbearbeitung DM 398,-

Wir filhren filr Sie %egan Aufpreis auf der Basis unserer
nderung oder Anpassung durch.
(Auch kompl. Neuentwicklungen gegen Vorlage eines Pflichten-

Neu:

genutzt werden! 64,- Paplerfiih JOYCE-Druck
; pierfilhrung -Drucker
DM 278,— S"tandardlelstungsbl.”:h !StLB) fir exakten Papiereinzug und
flir das Bauwesen auf 3'’-Disketten!! Wiederholgenauiakeit 37.~
DM 198,— fur Gartenbau, Hochbau, Elektro- 9 9 J
technik, Gas, Wasser, Abwasser, Bildschirmfilter fir
DM 98,- Wasserwirtschaft Pr.a.Anfr.  _ GT64/85 bis 12/85 39,~
Schach ,3-D Clock Chess* - CTM644 49,
flr JOYCE 59,- - JOYCE 59,-

"BYTE ME” COMPUTERSYSTEIME

Wilhelmstr. 7 - 5240 Betzdorf - Tel. (02741)23537 u. 23107

Vertrieb sterreich -
Wagner Electronics -
3001 Mauerbach

GSX-Grafik-Treiber BASIC,
{fir Striche, Kastchen, Polygon- T
zlige = Kreise, Kuchen, Torten,

Ménnchen). Endlich kann die
Grafik-Fihigkeit der JOYCE

Begrenztes Sonderangebot: 3''-Disketten
100 Pack. mit 10 St. CF2 89,—, 50 Pack. mit 5 St. CF2DD 79,—

Telefon

G + W - HartmeyerstraBe 50 -

Telefon (0222) 972166
Hauptstrafie 171

Aufriistung JOYCE auf JOYCE Plus
RAM-Erweiterung von 256 KB
auf 512 KB, Orig.-RAM-Baust.,
mit ausfihrl. Einbauanitg. 119,-
- 2. laufwerk FD-2,1 MB 579,

(O70 71) 6 60 22

7400 Tiibingen

11'86 cpc 103



ldutert. Ist die Datei in diesem Fall die
Gesamtheit des Telefonbuchs, so bil-
den die individuellen Fernsprechteil-
nehmer die Datensiitze, deren Ge-
samtheit die Datei letztlich ist. Diese
einzelnen Eintrige bestehen wie-
derum aus den Datenfeldern, die hier
den Nach- und Vornamen des Teil-
nehmers, seine Anschrift und seine
Telefonnummer enthalten. Der "Sor-
tierschliissel” des Telefonbuchs, der
die Abfolge der einzelnen Datensétze
festlegt, wird von den Feldern Nach-
und Vornamen sowie der StraBenbe-
zeichnung und gegebenenfalls auch
der Hausnummer gebildet.

Sie kénnen sich ein Telefonbuch -
und damit auch jede andere Datei -
als eine geordnete Tabelle vorstellen,
die aus einer festgelegten Anzahl an
Spalten und einer theoretisch unbe-
grenzten Zahl an Zeilen besteht. Im
konkreten Fall dBase II ist die Zahl
der Zeilen auf die genannten 65535
Datensatze (z. B. Fernsprechteilneh-
mer) beschrankt und die der Spalten
auf 32, wobei Sie jedoch fiir ein Tele-
fonbuch mehr Zeilen, aber weniger
Spalten bendtigten (s. Tabelle 2).

Datenbankstrukturen

Sie werden im Zusammenhang mit
dBase II hdufig auf den Begriff “re-
lationales Datenbanksystem” stoBen,
mit dem die Struktur der angelegten
Datenbanken beschrieben wird. ”Re-
lational” ist ein Ausdruck, der aus der
Mathematik kommt und ein Ver-
héltnis zwischen bestimmten gegebe-
nen Elementen beschreibt, das in Ta-
bellenform ausgedriickt werden
kann. Mit diesem sehr einfachen
Strukturprinzip unterscheiden sich
dBase und &dhnliche Datenbanksy-
steme grundlegend von den beiden
iibrigen im Bereich der elektroni-
schen Datenverarbeitung vorzufin-
denden Strukturtypen, dem hier-
archischen bzw. dem Netzwerkmo-
dell. Beim Ersteren lassen sich die

Tabelle & - Datei, Satze, Felder
Satze I Felder ---—->
I I 01 0z
I I Name Adresse
I ____________________________
Q0001 I I
Qoo 1 1
00003 1 I
. I I
] I I
, I 1
£5535 1 I
I

Abhingigkeiten der Elemente durch
"Bdume” darstellen, in denen jedes
Element nur einen Vorginger, einen
héherstehenden “Elter”, aufweisen
kann, jedoch tiber eine beliebig groBe
Zahl an Nachfolgern, an "Kindern”,
verfiigen kann. Wollte man etwa
Ihren Joyce in einer solchen Baum-
struktur darstellen, so miite man
dem "Elter” Joyce die Kinder Monitor,
Diskettenlaufwerk, Drucker und Ta-
statur zuordnen. Dem Drucker wie-
derum wiren der Druckkopf, der
Andruckbiigel, Traktor etc. als Kin-
der zuzusprechen, fiir die der
Drucker wiederum als Elter” fun-
gierte.

Beim Netzwerk ist dieses feste Ver-
héltnis nicht gegeben. Seine Ele-
mente werden iber eine Zahl "Zei-
ger” miteinander in Verbindung ge-
bracht, die es erlauben, von einer
beliebigen Information ausgehend,
samtliche mit dieser in Zusammen-
hang stehenden Daten zu gewinnen.
Solche Netzwerke erlauben zwar die
Beherrschung auch sehr groBler Da-
tenbestinde, ihr Aufbau und ihre
Kontrolle erfordert jedoch speziell
ausgebildetes Personal, so daB dieses
Strukturprinzip nach wie vor nahezu
ausschlieBlich auf GroBrechnern
vorzufinden ist.

Relationale Datenbankmodelle sind
hingegen nicht nur einfacher zu ent-
wickeln, sondern auch zu handha-
ben. Insbesondere bereitet die Aktua-
lisierung von Daten - ein Vorgang,
der bei den anderen genannten
Strukturen einigen Aufwand verur-
sacht - kaum Schwierigkeiten. dBase
II erlaubt Thnen auf sehr einfache
Weise die Verdnderung nicht nur ein-
zelner ausgewidhlter Datensétze
("Zeilen”) oder auch ganzer Felder
("Spalten”). Uberdies ist es Ihnen
moglich, die Struktur Threr Dateien
selbst zu verindern - bestimmte Fel-
der also zu 16schen oder neue hinzu-
zufiigen, ohne daB die Neueingabe
sdmtlicher in dieser Datei enthalte-
nen Informationen notwendig wiirde.
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Grenzen

Die beschriebene Begrenzung der
Zeilenzahl unter dBase II ist nur auf
den ersten Blick ein Problem, da Sie
ohne Schwierigkeiten 26 Dateien an-
legen kénnten - fiirjeden Buchstaben
des Alphabets eine. Doch in der
Praxis wird wohl niemand eine Datei
von den AusmaBen eines Telefonbu-
ches mit einem Personalcomputer
wie dem Joyce bearbeiten wollen, so
daBl wir im Folgenden davon ausge-
hen werden, daBl die benétigten Da-
teien auf einer Diskettenseite Platz
finden. Denn die Kapazitit der ver-
wendeten Speicher begrenzt letztlich
den Anwendungsbereich von dBase
II'weiteffektvoller als die darin festge-
legten Beschriankungen - deutlich
wird das, wenn Sie sich iiberlegen,
daB eine iibliche Diskettenseite maxi-
mal 180.000 Zeichen aufnehmen
kann, eine dort plazierte Datei also
aus maximal 3600 Eintrdgen zu je 50
Zeichen Lange - dies ist sehr wenig -
bestehen kann oder aus 180 zu je 1000
Zeichen Lange (sollten Sie iiber ein
Megabyte-Laufwerk verfligen, ver-
doppeln sich diese Zahlen natiir-
lich).

Die Héchstzahl von 32 Spalten ist
ebensowenig ein wirkliches Problem,
da dBase II Ihnen die Méglichkeit
bietet, mehrere Dateien zu je 32 Spal-
ten miteinander zu verkniipfen, so
daB Sie Dateien mit beliebig vielen
Spalten aufbauen koénnen, deren
GroBe wieder nur von der Kapazitét
Threr Speicher begrenzt wird.

Vorschau

In der nichsten Folge dieser Reihe
werden Sie endlich Konkreteres zu
dBaseIl erfahren. Nach ihrer Lektlire
werden Sie in der Lage sein, dBase 11
zu laden, eine Datei zu erzeugen und
mit Daten zu fiillen. Sie werden diese
Datei dauerhaft auf Diskette spei-
chern kénnen und schon einige der
Befehle kennenlernen, mit deren
Hilfe Sie sich den Inhalt Threr Datei
auf dem Monitor ansehen konnen.
Mit diesen Grundkenntnissen wer-
den Sie in der Lage sein, bereits we-
sentliche dBase II-Funktionen zu
handhaben und in Ihre Zettel-
wirtschaft - oder sollte es die bei
Ihnen nicht geben? - die erste EDV-
gestiitzte Ordnung zu bringen.

(Walter Udo Everlien)
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Das universelle Hardcopy-Programm
fir Schneider CPC 464/664 /6128

c

PAPER O _ S0 :
TRANSPE B o 7 INK 21 SHIFI 4—%
- ﬁ T -.(-. - t i1
...komfortable Menuesteuerung ...und Farben/Raster-Auswabhl| ...Hardcopy-Simulation
fur Bildgestaltung auf den Bildschirm
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...beliebige Ausschnitts- ...Hardcopies in
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COPYSHOP im Detail: r
— Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, — beliebige AusschnittvergréBerungen
135x85cm und 21,5x135¢cm — Bildschirm invertieren
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- schnelle Fill-Routine

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulator auf dem Bildschirm!!
Sie kdnnen sich lhre Hardcopy vor dem endgliltigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!

COPYSHOP ist das ultimative Hardcopy-Programm flr alle Schneider Computer.
Erhéltlich auf Kassette (DM 59,-)" und 3"'-Diskette (DM 69,-)"

inkl. ausflhrlicher Bedienungsanleitung.
*unverbindliche Preisempfehlung

COPYSHOP gibt es im guten Fachhandel oder direkt bei:
DMV-Verlag, Fuldaer StraBBe 6, 3440 Eschwege

BEI DIAEKTZUSTELLUNG ZZGL DM 3 - PORTO/VERPACKUNG: PER NACHNAHME ZZGL NACHMNAHMEGEBUHRA
N DAS AUSLAND IST NACHNAHME NICHT MOGLICH

— Bitte Bestellkarte benutzen —

Handleranfragen erwiinscht




/
\_/Video-Gate-Array mit Pep

fur 464-664-6128 a

Gleichzeitig:

- mehr Farben im Modus 2

- 27 Farben im Modus 0

- mehrere Bildschirmmodi

- verschiedene Randarben

So oder dhnlich machen verschiedene Firmen fiir ihre

Software Werbung. Natiirlich will man wissen, wie das

funktionieren soll: Also - schlaue Biicher wilzen - und

nicht immer nach dem Grundsatz: ,,Wissen ist Macht,
nichts wissen macht auch nix..” handeln. ACHTUNG:

Diesistein Artikel, der trotz Humors einer gewissen Ernst-

haftigkeit nicht entbehrt! Klar?

Erste Ergebnisse bei den ,Kkriminalistischen” Recher-

chen:

1. Der Titer fiir solche ,,Sachen” ist wohl das Gate Array
(GA): INK-, und PEN-Kommandos werden mit OUT’s
an das GA gegeben. Dieses GA wurde speziell fiir den
Schneider entwickelt.

2. Das Blinken der Farben (INK, SPEED INK) ist, wie die
ENT-Hiillkurven, softwaregesteuert (das starke Stiick
des Schneider!).

3. Tinten- und Bildschirmmodus werden im GA gespeichert
und horizontal ausgegeben.

und:

4. Aller Anfang ist schwer
Firmwarchandbuch her! Blitter, blitter - und siehe
da: "Die Gate-Array-Hardware synchronisiert Modus-
Anderungen mit der nichsten horizontalen Riicklauf-
Periode, um die Software, die unterschiedliche Bereiche
des Bildschirms in verschiedenen Modi handhabt, zu
unterstiitzen.”

Na schon, aber wie? - Prompte Antwort vom gewieften

Bodo McBassick: ,Na, das is’ doch janz einfach: 300-er

Interrupt einbinden, Code-Tabelle fiir die Modi anlegen

und per OUT’s die Modi setzen ..” - Aha! Nun gut, das

konnte man versuchen.

Wieder emsiges Blittern.

Erste wichtige Information, die wir unbedingt brauchen:

Die Portadresse des GA ist #7Fxx (Video-Gate-Array) und

soll nur zur Datenausgabe benutzt werden.

,Die Software muB auf dieses Gate-Array zugreifen, um

(...) das Laden der Farb-Informationen fiir die INK’s im

Paletten-Speicher zu steuern.”

Und jetzt wird’s interessant (und vor allem konkreter):

,Ein Ein-/Ausgabe-Kanal wird fiir alle Befehle verwendet,

deren obere zwei Daten-Bits den Befehl wie folgt

spezifizieren:”

Tabelle 1
Bit 7 Bit 6 Verwandung
0 0 Lade Paletten-Pointer-Register
0 1 Lade Paletten-6peicher
1 0 Lade Modus-und ROM-Freischaltregister"

»Paletten-Pointer?” , Paletten-Speicher?” - Fragen tiber
Fragen!
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»Paletten-Pointer”, das ist wohl das Register, das die
Farbnummer (PEN) angibt und ,Paletten-Speicher” ist
wohl der Farbwert (INK)? Und fiir die Anderung des
Hardwaremodes, muB3 Bit 7 Farbe bekennen? - Bodo
McBassick: ,Ja, das stimmt, bist'n helles Képfchen!”
DaBl man bei solchem Gelaber immer auf Vermutungen
angewiesen ist! Ob das , Firmwarehandbuch” so heiBt,
weil man firm in ,ware” (Hard-, und Software) sein muf3? -
Wir werden schon sehen:

”Paletten-Pointer-Register”

Dieses lediglich beschreibbare Register steuert das La-
den der VDU-Farb-Palette wie folgt:

Bit7: 0

Bit 6: 0

Bit 5: Reserviert (sende 0)

Bit 4: Paletten-Pointer-Bit PR4

Bit 3: Paletten-Pointer-Bit PR3

Bit 2: Paletten-Pointer-Bit PR2

Bit 1: Paletten-Pointer-Bit PR1

Bit 0: Paletten-Pointer-Bit PRO

Die Bits PRO bis PR3 selektieren die zu ladende INK-
Farbe, vorausgesetzt Bit PR4 ist im Low-Zustand. Wenn
Bit PR4 im High-Zustand ist, werden die Bits PRO bis PR3
ignoriert und die Bildschirmrand-INK-Farbe geladen.
,Soll das etwa heiBlen, daB man die INK’s 0 - 15 einfach so
per OUT 'rausldBt’, und bei der Border-Farbe #10, also 16,
setzen muf3?” - Bodo: ,,Genau das soll es!”

Paletten-Speicher

Dieses lediglich beschreibbare Register steuert die VDU-
Farb-Palette wie folgt:

Bit7: 0

Bit 6: 1

Bit 5: Reserviert (sende 0)

Bit 4: Farb-Datenbit CD4

Bit 3: Farb-Datenbit CD3

Bit 2: Farb-Datenbit CD2

Bit 1: Farb-Datenbit CD1

Bit 0: Farb-Datenbit CDO0

Der INK-Eintrag, auf den durch das Paletten-Pointer-
Register gezeigt wird, ist mit der auf diesem Kanal zu sen-
denden Farbe geladen. Die Anzahl der zu ladenden Far-
ben reicht von zwei Farben im Modus 2 bis 16 Farben im
Modus 0.

Zusitzlich zum Laden der Farben muB ein Extra-
Datenbyte auf diesem Kanal gesendet werden, welches die
Farbe des Bildschirmrandes definiert ...

»Das Bit 6 muB also gesetzt werden, um das Farbwertregi-
ster anzuwihlen?” - Bodo: , Nattirlich!”

Und wie sollich bitte die Farbcodes ‘rausbringen, fiirjedes
einzelne INK? Etwa durch Ausprobieren in BASIC mit
OUT &7F00,1:0UT &7F00,&x010xxxxx?

Jetzt wird Bodo ernstlich bése: ,,Mensch, schau doch ins
ROM-Listing, du Do&del. Diese Codes nennt man
Farbmatrixeintrige und die finden sich ab #0D93 im
Lower-ROM im SCREEN PACK, klar?” - ,Schon Klar,
aber kein Grund, gleich zu schreien ...”

Zur Ausgabe von den INK-Nummern werden die unteren
fiinf Bits benutzt. Aber da sind doch fiinf Bits: Das sind,
dh, 14+2+4+48+16=31 Farben, oder sollten es zumindest
sein?

Bodo widerspricht: ,,Sogar 32, wenn man das Nullbyte mit-
zahlt, aber 'die verbleibenden Farben sind mit anderen

| Farben identisch’. Das steht doch schon im ROM-Listing!”

Auch gut. Ein Versuch kann jetzt nicht schaden. Also
GENA her, aber schnell (wo ist denn der Assembler
bloB7?):




ome SYITIOISAIME o2

COMPUTER GMBH - EWALDSTR. 181 - 4352 HERTEN

ezt auCh Statistic STAR 98,00 STAR-Mail 98,00
torisiertt’fr STAR Base 198,00 Datei-STAR 98,00
au thﬁndlermﬂ Business STAR 298,00 als Joyce-Mailing-
FaTAH.DI\HS Fibu-STAR Plus 298,00 | system
fur S Kontenblitter (1000 st. enal)y 49,90 189 00
mple
JOYCE pcw 8256 1548,00 |“™* ’
02366/ 8 44 54 Bestelltelefon 02366/8 44 98
Panasonic CF-2 10 Stlck Ablagebox Antireflex- Typ angeben!
3' Disketten 99,00 abschlieBbar f. 50 Disk. 29,50 scheibe 29,50
STAR-Writer 1 198,00 (D) Copy-STARII 29,90 (K) STAR-Mon 59,90 (K)
Datei-STAR 98,00 (D) 39,90 (D) 79,90 (D)
59,90 (K) Designer-STAR 29,90 (K) Mathe-STAR 69,90 (K)
Statistik-STAR 79,90 (D) 39,90 (D) 79,90 (D)
Creator-STAR 49,90 (D) CPC-Writer 39,90 (K)

Disksort-STAR 49,90 (D) Composer-STAR 98,00 (D)

STANu.d. 29,90 (K) 29,90 (K) 29,90 (K) STAR- 19,90 (K)
39,90 (D)

Bestelltelefon 02366/ 8 44 98

Lieferungen an Schulen, Behdrden und Fachhandel (Nachweis erforderlich) erfolgen mit SONDERRABATTEN
Lightpen fur CPC 149,00 Mouse m. Software 198,00
Druckerkabel 35,00 (Computertyp angeben!)

Panasonic Matrix- u. Typenraddrucker
KX-P 1080 598,-/ 1091 748,-/ 1092 998,- / 1592 1348,- / 1595 1698,- / 3151 1298,-

Druckerstander f. 80er Drucker (ca. 30 x 40 cm) 39,50
Bestelltelefon

Zauberstab 39,90 (D) FYramide 39 g4 (p) Puzzle 3990 (D) Games
02366/ 8 44 54

0 23 66/ 8 44 98

023 66/ 8 44 54

Wir bieten auch Finanzierungen an. Bitte fordern Sie die Unterlagen mit dem entsprechenden Coupon an. Beispiel: 36 Mon. Laufzeit =
effekt. Zinss. 15,4 % p. a.

BESTELL~COUrON
Einsenden an: SYNDROM GmbH - EwaldstraBe 181 - 4352 Herten
(O Bitte senden Sie mir Ihre Liste (kostenlos!)

(O Ja, ich interessiere mich fiir lhr Finanzierungsangebot.
Bitte senden Sie die erforderlichen Unterlagen an

Hiermit bestelle ich

[ per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei
(Versandkosten nicht vergessen!)

an

Rickporto ist beigelegt (1,30 DM/Briefmarken) in



Listing 1

“1)8 3 Nur ein Versuch ! - (Regenbogeneffekt)

1

120 ent & 3 Einsprungadresse setzen
130 id de, #7100 i Verzigerungswert setzen
140 loop: id b-#7f ;5 b=#7F GA-FPortadresse
150 ld c+#10 3 c=#10 Code fir Border
1860 1d a,r i+ Zufdlliger Wert (Refresh)
170 and Xi1111 $ Untere S5 Bits maskieren
180 ar &4 3 &. Bit setzen

190 out (cl.c s Paletten—Pointer: Border
200 out (c).,a s Paletten—Speicher: Farbe
210 dec de s Verzigerungswert—1

220 1d a-d : Schon Fertig ?

230 er e 5 D gleich 0 72

240 ir nz,loop 5 Und nochmal ...

250 ret s Das war’s !

Das ist ein netter Erfolg: Es funktioniert! Jetzt mal in der
Zeile 60 statt dem Rand eine INK angeben,wie wir’s mit
INK 1?7

Also, schnell mal einsetzen:

150 1d c,#01 ; ¢=#01 Code fiir INK 1
Einfach verbliiffend! Wer jetzt noch Bock hat, kann auch
INK 0 noch probieren:

150 1d c,#00 ; ¢c=#00 Code fiir INK 0

Wer sich nicht sattsehen kann, kann auch in Zeile 130 die
Bedingung fiir den Sprung entfernen (einziger Nachteil:
der Computer will jetzt nichts anderes mehr machen):
240 jr loop ; Und nochmal ...
Schén und gut: beeindruckende Effekte, aber noch lange
nicht das Wahre! Zumindest hat sich die Theorie
bewahrheitet.

Bodo schaut mir iiber die Schulter und meint: ,,Probier’s
doch lieber mit einem Interrupt!” (Das ist ein Kernel-
Impuls, der dafiir sorgt, daB ein Programm, das neben an-

g I Ps & Tl"iCkS“""""'""""""'"“""'"'“"""'""""""""“""""“"“""""""""“"""""“"'"'""'"""'""“"""““""""""“"'""""“"""““"'"""'""""'"'""""'"""""'“"'

Dassind jasechs Balken! Frage an Bodo: ,,Wie bewerkstel-
ligt das Betriebssystem das Andern der Farben?” - ,,Ganz
einfach, ein mit INK geidnderter Farbwert wird erst einmal
codiertund dann in eine Farbtabelle eingetragen. Und das
Betriebssystem gibt diese Tabelle beim néchsten auftre-
tenden Elektronenstrahlriicklauf (Frame Flyback) aus.
Wihrend der Strahl von unten rechts nach oben links
wandert, wird am Bildschirm nichts Neues angezeigt, der
Bildschirm leuchtet nur nach.

Aber, das wird dich viel mehr interessieren: dieser Frame-
Flyback-Interrupt (Bildriicklauf-Unterbrechung) tritt
jede 1/50 Sekunde auf: Man kann die Farbe also maximal
50 mal pro Sekunde dndern. Der Witz ist aber der: Mit
einem schnelleren Interrupt, alle 1/300 Sekunden, kann
man also theoretisch sechsmal die INK’s und Borders 4n-
dern, wenn man das gleiche wie das Betriebssystem

macht.” -
wieder.”
Aber die Idee is’ gut - excellent sogar! Da kann man nicht
nur die Farben von Pen, Paper, und Border édndern, son-
dern auch den Bildschirm-Modus? - ,, Kann man auch,
garantiert!”

Firmwarehandbuch, was meinst du dazu?

»Ja, ist ja schon gut, und nun beruhige dich

»»,Modus- und ROM-Freischalt-Register
Dieses lediglich beschreibbare Register steuert den VDU-
Modus und die ROM-Freischaltung wie folgt:

deren Programmen abliuft, alle 1/300 Sekunde aufgeru- Bit7: 1
fen wird, dhnlich dem BASIC-Befehl EVERY.) Bit6: 0
Bit 5: Reserviert (sende 0)
Listing 2 Bit 4: Losche ’52-Abtast-Perioden-Zihler’
Bit 3: Sperre die obere Hilfte des ROM’s
100 ; Noch ein Versuch ! - (Interrupt—Geflimmer) Bit 2: Sperre die untere Hilfte des ROM’s
110 T
120 org #a000 5 Einsprungadresse setzen Blt 1 VDU-MOdus-Steuerung MCI
130 1d hl,eblock s Adresse des Eventblockes Bit O: VDU-MOduS-Steuemng MCO
140 ip  #bce3 s KL ADD FAST TICKER
150
D folontd el Dol 5 _EEE Ciroriedross Das Schreiben einer 1 auf das Bit 4 16scht das oberste Bit
170 1d c-#10 5 c=#10 Code fir Border q N e 3 . o
180 1d  a.r s Zufalliger Wert (Refresh)| des '52-Abtast-Perioden-Zihlers’, der fiir die Erzeugung
190 and 11111 5 Untere S Bits maskieren | : M i e o W
200 - e R S periodischer Unterbrechungen zustandig ist.”
210 aut (c).c : Paletten—Pointer: Barder | FErgo: Bit 7 setzen, Bit 6 nicht setzen, Bit 2 - 5 beibehalten
220 out (c)sa s Paletten—-Speicher: Farbe . . . .
e s e el und dann den Modus 0 - 2 in die Bits 0 - 1 eintragen und
g.:;gbl k: defs S Int t-Ereignisblock OuUT ..
ock: eTs H nterrupt—creigni ocC . P . .
260 ° defb #81 ;s Ereignisklasse ,,Kllngt kompthert und ist einfach.”
270 defw interr s Adresse der Routine 5 H Pl 1 3 2 ]
27 R el Eigentlich konnte ein ,kleines” Programm jetzt schon
klappen:
STAR Drucker Typenraddrucker
NL-10 80St 120Z/s 823, - Silver Reed lleferbar
SD-10  80St 1602Z/s 1132,- TA Triumph Adler lieferbar
SR-10  805t200Z)s  1588.- prarppander Nachfilllpack fiir Star c o M P I L E R
SG-15 1365t1202/s  1174,- gpisR, NEC-P2/P3NL 14,50
SD-15 136St160Z/s 1498, - ryppanderfir SG-10115 8,50
SR-15 136St 200Z/s 1862, -
Einzelblatteinzlige Neferbar
Panasonlic Drucker CPCB128 . CPC 464/664 mit Speichererweiterung
Modelle mit Grunmonlltor 948, - - fur CPC 6128 Joyce, PC
1091 1092 1592 lleferbar CPC 6128 mit SP1000 A 1645, - 4 s
' ' Joyce PCW 8256 vereint hohen Bedienungskomfort mit hervorragender Leistung
Epson Drucker und 8512 lleferbar ® \Volistandige Version mit 13stelliger ® 8087 Math Prozessor Unterstitzung enthalten
FX-85 808t 160Z/s 1247, - Schneider PC b 1999 BOD-Arthmetil i Sieitkormmazatien ® AMD 9511 Unlerstitzung erhéltich
FX-1 051 sest 1602Z/s 1 598, _ cnhneiger a L [ Erzeu‘gt kurze und schnelle Prograrf\me‘ die ® Unix-kompatibel
LG 800 1726, pumy ata e I T
Vertragshandier £____lsystems S Femmeriolaung mitels Teco magon - M.Gibr GRS MS00S  sva oM
g rveriolgung mr race m IC| - - y—
L. Dl Compuey . Umfangrelchge Blgiiothek inkl. math gunkﬂonen MI-C Currosscomp‘iler 748,— DM
COMPUTER BUROMASCHINEN SERVICE & 10rM5-DOSICRIMEE 4 Speicharmadslie MI-C Crossassembler+Linker ~ 545,— DM
Tecklenburger Str. 27, 4430 Steinfurt, Tel. (0 25 51) 25 55 Herbert Rose EDV, BogenstraBe 32, 4390 Gladbeck, Telefon (0 20 43) 2 49 12, 4 35 97
Alle Preise zuzliglich Versandselbstkosten Vertrieb in Osterreich:
Versand ab Lager per Nachnahme Dr. Willibald Kraml, Microcomputer-Software, Khunngasse 16/8, A-1030 Wien
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Listing 3
10 ;3 Bereits mehr als nur ein Versuch
20
30 test: org #a000 ; Einsprungadresse setzen
40 1d hl,eblock s Adresse des Eventblockes
50 ip #bce3 s KL ADD FAST TICKER
&0
70 interrs 1d hl,barcnt ; Balkenzdhler (1-6)
80 inc (hl) ;s weiterzdhlen
0 1d a> (h1) s Wert holen und prifen
100 cp & 5 Schon &.Balken erreicht?
110 ir nz-exit : Wenn nicht: dann weiter
120 xor a 5 Zahler zuriicksetzen
130 1d (hl)-a 5 und zurickschreiben
140 exit: 1d b,20 s Verzdgerungswert
150 delay: djnz delay 3 Verzbdgerungsschleife
1560 1d b-a s Balkennumaser holen
170 dec b s Berechnung aus Tabelle
180 xar a 3 Akku zuricksetzen
190 1d d-a s Summand (higher)
200 loop: add a,3 35 3 Werte pro Balken
210 dinz loop 3 Bis zu aktuellem Balken
220 1d esa 1 Summand (lower)
230 1d hl, table s Tabellenbasis
240 add hl.de 3 Adresse der Balkenwerte
250 1d bc,#7€10 3 Gate Array / Border
260 out (c)>cC s Paletten—ointer: Border
270 1d c> (hl) s Borderfarbe aus Tabelle
80 out (c)sc s Paletten—Speicher: Farbe
290 inc hl s Tabellenzdhler weiter
300 xor a 3 Akku auf Ink O
310 out (c)sa s Paletten—Pointer: Ink O
320 1d cs> (hl) s Farbe fiir Ink O aus Table
330 out (c)sc s Paletten—-Speicher: Farbe
340 inc hl ; Tabellenzdhler weiter
350 inc a : Akku auf Ink 1
360 out (c)sa s Paletten—Pointer: Ink 1
370 1d c> (hl1) s Farbe fir Ink 1 aus Table
380 out {(c)>c s Paletten—Speicher: Farbe
390 ret 3 Ende des Interrupts ...
400
410 eblock: defs S 5 Interrupt-Ereignisblock
420 defb #81 5 Ereignisklasse
430 defw interr 3 Adresse der Routine
440 defb O 3 ROM-Auswahl
4350
460 barcnt: defb O ; Balkenzahler auf Anfang
470
480 : Werte wurden “von Hand’ codiert: Border, Ink 0, Ink 1
490
500 table: defb £4.84,75 3 Balken 1
510 defb 75,44.68 s Balken 2
S5z0 defb 68:.92,7¢6 s Balken 3
530 defb £0.81,80 : Balken 4
540 defb 60,&4.82 s Balken S
590 defb 22.76,64 s Balken &

Nun gut - dh - das Ergebnis ist zugegebenermalen noch
wenig ausgefeilt. Hier und da blinkt ein Rest der Border.
Sch...!

Und das Flimmern der Balkenrdnder bei einem Tasten-
druck ... (woher kommt das blof3?)

Bodo gibt mal wieder seinen Senf dazu (er hatte schon
immer einen Hang zum Sarkasmus): ,,Na ja, noch nicht
ganz ausgereift, aber es funktioniert immerhin ... - Mensch,
mach es doch besser, du Idiot!”

»Na, na, na, war doch nicht so gemeint (ist der empfind-
lich). Aber vielleicht kénnen ein paar Tips Abhiife
schaffen:

co————————————,, g & Tricks "

- Ein Interrupt mit héherer Prioritéit: Vielleicht der RST7
mit dem wohlklingenden Namen ,,Restart Seven Inter-
rupt Entry Continued”. Du kénntest dich an der Routine
bei #B939 vergreifen und einen Vektor auf ein eigenes
Unterprogramm einrichten.

- Den aktuellen, mit MODE gesetzten Hardwaremodus
und die mit INK und BORDER gesetzten Farben mit
einem 1/50-Interrupt ausgeben, so daB nicht definierte
Balken in der ,normalen” Form ausgegeben werden.

- Der Aufbau erfolgt normalerweise beim Bildriicklauf.
Lege doch einfach deinen eigenen Interrupt dazwischen:
Wenn kein vertikaler Synchronisationsimpuls am Port B
auftritt, kannst du eigene Farben setzen. Zur Abfrage
kannst du den ,MC Wait Flyback” (#BD19) be-
nutzen.

- Den obersten, und den untersten Balken wiirde ich weg-
lassen; die verlangsamen den ProzeB nur noch und
konnen doch mit BORDER gesetzt werden.

- Die Interrupts wiirde ich wihrend der Verarbeitung der
neuen Farben natiirlich mit ‘DI’ sperren, dann geht’s
noch schneller!

- AuBerdem wiirde ich die Border, alle INK’s (0 - 15), und
den Hardwaremodus in eine Tabelle eintragen. Die Ver-
zogerungsrate und ein Flag, ob der Balken in Betrieb ist,
diirften doch auch keine Schwierigkeiten mehr bereiten -
oder? Dann kannst du Balken mitverschiedenen Breiten
betreiben und auch noch an-, und abschalten ...”

Das nenne ich konstruktive Kritik. Trotzdem einleuch-

tend (das meiste wenigstens!).

»Schlag nach bei RST7”, heifit die Devise! ,,Und ?” -

Der RST7 Interrupt Entry Cont’d

Die Routine steht ab #03CA im Lower ROM und ab
#B939 im RAM: Der MONA-Disassembler bringt einiges
ans Licht:

Listing 4
B39 F3 DI Interrupts sperren
B934 08 EX AF.AF" Carry” holen
BY3B 38 33 JR C.#B970 Laufende Unterbrechung an ?

| B?3D D9 EXX #B970: EXT Interrupt Entry
B?3E 79 LD A-C ROM-Auswahl und Modus holen
B93F 37 SCF Carry an (Laufender Interrupt)
BY40 FB EI Interrupts wieder einschalten

Gut, daB das ,,Ding” im RAM ist, dann kann man wenig-
stens daran ,,rumfummeln”! Aberwas hates mit dem Regi-
ster AF’ auf sich ?

»~Carry’ befindet sich normalerweise im Zustand 'falsch’.

Fiir unsere stindige Joyce-Rubrik suchen wir
noch

Programme
Tips + Tricks

zur Veritientlichung. Honorar nach
Vereinbarung.

Einsendungen an:
DMV Daten & Medien Verlagsges. mbH,
Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege

—\ Steuern il

ECB B
¢ us )Hegein
J ) J J Messen
33 H 2 Automation
i3] Ei| L] 1l patenerfassung
o ) Wir fertigen
—— | — J - = Komplettsysteme zur
] | [ T MeNwerterfassung
H As l - 664 ¥ ”‘ von Druck,Temperatur
Fiis s

[
k Feuer,Gas etc,
incl. Trelbersoftware

=W T |
([ Erweitern Sie lThren Schneider CPC
[ zu universellem Einsatz mit Sikos Interface
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SIKOS
|| Neuwerker Weg 17
|| D-8504 Stein b. Nbg
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Ist Carry’ wahr, so zeigt dies an, daB sich die Firmware im
Unterbrechungs-Bereich befindet.”

Und wie sieht der wechselseitige Registersatz im CPC aus?
- Bodo: ,,Der wird vom Betriebssystem benutzt, also Vor-
sicht! A’ darf verdndert werden. Hinde weg vom C-Flag!
B’enthilt die GA-Portadresse #7F, das Register C’ enthalt
die ROM-Auswahl und den momentanen Modus, DE’
und HL’ diirfen verindert werden, aber werden auch vom
Betriebssystem benutzt. VergiB nicht, die Interrupts zu
sperren!”

Wie findet man das? Der Typ is’ gar nich’ so dumm ...
Aber, wenn ich den Modus dndere, per OUT und per Regi-
ster C’, gibt es doch sicherlich Probleme mit der
Zeichenausgabe?

,Ja. Das Bitmuster des mit MODE’ gesetzten Hardware-
modes wird auch bei anders gesetzten Modes benutzt!
Eine wirklich zufriedenstellende Losung gibt es nicht:
Man kann zum Beispiel Sprites, die im Modus 0 erzeugt
wurden, auf dem Balken mit dem Modus 0 richtig darstel-
len. Oder man l4dt die Grafik direkt in den Bildschirm-
speicher.”

Ubrigens, ich will euch nichts vorenthalten:

Listing §

100 ;3 Noch ’n *Elaborat’ (vom H.R. aus Heft &/8&) Listing 4
110 ; Copyright 5/1986 by H.R.

120 ;

130

130 ent

150

160 di

170 1d h>4 3 4% 0.5 =2 sek.

180 loop2: 1d de, 29500 : Verzogerungswert fiir 1/2 sek.
190 loopl: 1d bc-#7f10 : GA-Portadresse, Border—-Pointer
200 out (c),c 3 Paletten—Pointer: Border

210 1d a-r 3 Zufallswert (Refresh)

220 out (c)sa 1 Paletten—Speicher: Farbe

230 id c»> #00 1 Ink O

| 240 out {c)»cC 3 Paletten—Pointer: Ink O

250 out (c)sa : Paletten-Speicher? Farbe

260 nop t Fiese Verziégerung

|270 nop ; Gewiefte Verzodgerung

| 280 nop 3 Intelligente Verzdgerung

290 id asd s Wert prifen

300 or e 1 Wert schon O ?

310 dec de : Verzogerungswert verkleinern
320 ir nz.loopl ;3 Weiter ausgeben ...

330 dec n 3 Wiederanlaufwert verkleinern
340 L nz,loop2 3 Und noch einmal ...

350 ret 3 Und hier das Happy End !

360

I"Jbrigens - ,Elaborat” - das heiBt iibles Machwerk ...

Nun lasse ich lieber einige Wochen mit Probieren, Ent-
werfen, Programmieren, Verbessern und schlieBlich
Optimieren bei meinen Schilderungen aus (sonst wird’s
langweilig):

Als Bodo McBassick dann mal wieder vorbeischaut, hater
fir mein Produkt nur eine lapidare Antwort iibrig:
,Kommt aber gegen meinen Amiga noch nicht ganz an

\.I'Vas sagtman da? - Na, miregal. Ich geh’ jetzt jedenfalls zu
Ferdi Flachmann und Herbie Hickup. Tschau ...

SPLIT SCREEN heifit die Parole

Tabelle 1 (Die Ink-Code-Tabelle)

Werte fir den OUT-Befehl der Farbe (GA-Paletten-
Speicher)

Formel: i = Inknummer 0 - 26

f(c) = Farbmatrix-Eintrag als Element (i-1) der Tabelle ab
#0D93: Der Code fiir Ink 0 ist das erste Element

¢ = Farbcode-Ergebnis

—¢ = (f(c)AND 31)OR 64

110 cpe 11'86
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Ink 00 Code 84 Farbe Schwarz
Ink 01 Code 68 Farbe Dunkelblau
Ink 02 Code 85 Farbe Hellblau
Ink 03 Code 92 Farbe Dunkelrot
Ink 04 Code 88 Farbe Magenta
Ink 05 Code 93 Farbe Hellviolett
Ink 06 Code 76 Farbe Hellrot

Ink 07 Code 69 Farbe Purpur

Ink 08 Code 77 Farbe Hellmagenta
Ink 09 Code 86 Farbe Dunkelgriin
Ink 10 Code 70 Farbe Tiirkisblau
Ink 11 Code 87 Farbe Himmelblau
Ink 12 Code 94 Farbe Ockergelb
Ink 13 Code 64 Farbe Grau

Ink 14 Code 95 Farbe Pastellblau
Ink 15 Code 78 Farbe Orange

Ink 16 Code 71 Farbe Rosarot

Ink 17 Code 79 Farbe Pastellmagenta
Ink 18 Code 82 Farbe Hellgriin
Ink 29 Code 66 Farbe Seegriin

Ink 20 Code 83 Farbe Helltiirkis
Ink 21 Code 90 Farbe Limonengriin
Ink 22 Code 89 Farbe Pasteligriin
Ink 23 Code 91 Farbe Pastelltiirkis
Ink 24 Code 74 Farbe Gelb

Ink 25 Code 67 Farbe Pastellgelb
Ink 26 Code 75 Farbe Weil3

Tabelle 2 (die Balkentabelle zum Interrupt)

BAR:
Balkennummer 1 (unten) bis 4 (oben)

Bit 7 Bit 6 Verwendung

0 0 Lade Paletten-Pointer-Register

0 1 Lade Paletten-Speicher

1 0 Lade Modus- und ROM-Freischaltregister
FLAG:

Enthilt den Hardwaremode im aktuellen Balken. Der
Balken ist eingeschaltet, wenn Bit 7 gesetzt ist, sonst wer-
den die normalen Farben/Modi ausgegeben!

Bit 1 und 2 enthalten Mode (0 - 2) und

Bit 7 enthidlt On(1) oder Off(0)-Status

- Platzbedarf: Je 1 Byte/Balken

DELAY:

Verzogerungsrate (verursacht Breite des Balkens)

- Platzbedarf: Je 1 Byte/Balken

BORDER:

Enthilt den codierten Wert des Randes des aktuellen Bal-
kens (s. Tabelle 1)

- Platzbedarf: Je 1 Byte/Balken

INKS:

Enthilt die codierten Werte der INK's O bis 15 im aktuellen
Balken (siche Tabelle 1)

- Platzbedarf: Je 16 Bytes/Balken

BAR FLAG DELAY BORDER INKS
<1> 1 B. 1 B. 1 B. 16 B.
<2> 1 B. 1 B. 1 B. 16 B.
<3> 1 B. 1 B. 1 B. 16 B.
<4> 1 B. 1 B. 1 B. 16 B
Tabelle 3 (Bildschirmaufteilung)

Border 0 Border 0 Border 0
Border 4 Balken 4 Border 4
Border 3 Balken 3 Border 3
Border 2 Balken 2 Border 2
Border 1 Balken 1 Border 1
Border 0 Border 0 Border 0
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Tabelle 4: 1980
. . . o 1990 colout: 1d a, (hl) i MC BET INKB ...
Anzahl der maximal anzuzeigenden Farben (einschlieB- 2000 and e i Legal aaskisren
1 . 2010 ir Z,exit
llch Rand) 2020 out (c),d i Ink ausgeben ...
2030 out (c),a
. 2040 exit: inc hl
5 verschiedene Randfarben 2030 Fot
* p oL . . - . .
+ 4 mo hch n 2070 fblock: defs 5 ; Interruptblock:
gliche Farben im jeweiligen Hardwaremodus 2070 dets 2 . e
2090 defw ffprg
. 2100 defb #00
— 27 Farben im Modus 0 2110
g 2120 barl: defb %10000001 ; Balkentabelle
- 21 Farben im Modus 1 2130 delayl: defb 051 ; siehe Anhang des Artikels
g 0 brderl: defb 084
— 13 Farben im Modus 2 S el e
] 2160 defb 075
1 2170 defb 064
1600 dec b 21B0 defb 068
1610 Xor a 2190 defb 092
1620 1d d,a 2200 datb 076
1630 iloop: add a,19 i 19 Bintraege pro Balken 2210 defb 070
1640 djinz iloop 2220 defb 082
1650 1d  e,a 2230 defb 080
1660 14 hl,barl i Plus Tabellenanfangsadresse 2240 defb 081
1670 add hl,de 2250 defb 081
1680 bit 7, (hl) i Balken eingeschaltet ? 2260 defb 080
| 1890 ir  z,splend 2270 defb 080
1700 1d  d, ¢hD) | Balkenmodus holen %;gg gegb 068
1710 inc hl efb 064
1729 14 b, (h1) i Verzoegerungswart holen 2300 defb 064
i;3g delay: nop 4 i Durch 5chleife verzoegern ... gg;g — .
4 dinz delay ar2: a ; Balken zwei
1750 1d b, #7f } GA-Portadresse 2330 delay2: defb 103
1760 1d  a.d ; Balkenmodus holen 2340 defs 17
1770 and %11 { Modus (1-2) maskieren 21350
1780 la  d,a i Und zurueckspeichern 2360 bar3: defb 000 ; Balken drei
1790 set 7,a i Modus/ROM-Register 2370 delay3d: defb 152
1800 out (c),a i Und ausgeben ... 2380 defs 17
1810 1ld a,c i Register C° holen 2390
1820 and %11111100 ; Alten Modus ausblenden 2400 bar4:  defb 000 i Balken vier
1830 or d i und neuen Modus einblenden 2410 delay4: defb 196
1840 la c,a ; Und zurueckspeichern 2420 defs 17
is50 inc hl i Adresse auf Inks AR
1860 1d de, #105f § Erst die Randfarbe
1870 call colout i MC SET INKS
1880 1d 4,0 i Nun die Inks (ab Ink 0) 1000
1890 sloop: call colout I MC BET INKS 1010
1900 inc 4 t Naechste Ink—Nummer i
1910 1ld a,d i Zaehler ueberpruefen iggg L EPLITSCREEN
1920 cp 15 i Schon fertig ? loao
1330 jr nz,sloop :
1940 splend: 1d b, k7f { Alte Konfiguration oAt S o Dlook oAt ci e Logk
1950 i owi i RAM
1960 ;g; af ; :i::e;e::rsﬁeilen B 1070 14 a, kcd i Vektor verbiegen
1970 bl e 1080 14 hl,intaerr i bei &B93A, dem
| ret i Zurueck zum Systeminterrupt 1090 id  (#b93a) ,a | RET 7 Entry Cont-’d
|

B
put
=
(@]
=
2,
MCS/FDS

CPC
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T2 8 T 0000000005005 5000

1100 14 (#b93b) ,hl i Bprung auf sigenen Interrupt
1110 1d hl.#blfe i Internen Block loeschen
1120 ip |bddﬂ i+ KL DEL FRAME FLY

1130

1140 ffprg: 1d hl,#¥bl92 i KL Count for ticker

1150 1d de, #bldg i SCR Farbspeicher 2. Farben
1160 14 a, (#blc8) i SCR Current screen mode
1170 di i MC BET MODE

1180 eXK i (siehe #0776 im Lower ROM)
1180 res l.c

1200 res O.c

1210 or -3

1220 1d  c.a

1230 out (e).c

1240 el

1250 axx

1260 14 (h1) .5 4 Zashlar hochsstzen ...
1270 inc a 1 Beliebiger Hert ungleich 0
1280 14 1,kfb ; BCR Laufender Farbsatz
1290 and (hl) § HWert ist null ?

1300 irc nz,setink

1310 1d e,kea i BCR Farbspeicher 2. Farben
1320 setink: push de 7 MC BET INKB ... 3
1330 inc de

1340 1d bc,#7E00

1350 setnxt: call inkout

1360 cp #10 3 Schon ferkig 7

1370 ir nz,setnxt

1380 pop de

1390 inkout: out (c),c

1400 14 a, (de)

1410 inc de

1420 and #1f 4

1430 or #40

1440 out (c),a

1450 inc ¢

1460 1d a,c

1470 ret

1480

1490 interr: &x af.af” | Heuer Interrupt

1500 ip o, #b370 3 Laufende Unterbrechung ?
1510 push af

1520 BEX i MC HAIT FLYBACK

1530 1ld byeLs

1540 in aie)

1550 reca

1560 ic cisplend

1570 14 A, (#b192) i KL Count for ticker

1580 dac a ; Tabellenbasis fuer laufendan
1590 id bya ; Balken berachnan ...
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e Tios & Tricks

DATA 20,F9,D1,ED,49,1A,13,E6

1250 [1632)
1260 DATA 1F,F6,40,ED,79,0C,79,C9 (1164}
1270 DATa 08,DA,70,B9,F5,D9,06,F5 (8811

1280 DATA ED,78,1F,38,3C,3A,92,B1 [766]

1290 DATA 3D,47,05,AF,57,C6,13,10 [1560]
1300 DATA FC,5F,21,B1,A0,19,CB,7E [948)

1310 DATA 28,27,56,23,46,00,10,FD (11671
1320 DATA 06,7F,7A,E6,03,57,CB,FF 11282)
1330 DATA ED,79,79,E6,FC,B2,4F,23 (17311
1340 DATA 11,5F,10,CD,9%E,A0,16,00 (12501
‘1350 DATA CD,9E,A0,14,7A,FE,OF, 20 (11381
1360 DATA F7,06,7F,D9,F1,C9,7E,A3 (1419)
1370 DATA 28,04,ED,51,ED,79,23,C9 [1550]
1380 DATA 00,00,00,00,00,81,17,A0 (9171

1390 DATA 00,81,33,54,54,4B,40,44 (7771

1400 DATA 5C,4C,46,52,50,51,51,50 {1305]
1410 DATA 50,44,40,40,00,67,00,00 (9751

1420 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 (10051
1430 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 (1005]
1440 DATA 98,00,00,00,00,00,00,00 112261
1450 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 (1005)
1460 DATA 00,00,00,C4,00,00,00,00 (1109
1470 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 (1005
1480 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 (1005]
1490 DATA 00 {951

Display
fur 464-664-6128 E

Wieviele gute CAD-Programme mogen an der Definition
von Bauteilen scheitern? Die Grafikbefehle wie PLOT
und DRAW belegen schnell immense Speichermengen
und UDG's sind bei groBeren Objekten auch nicht die
ideale Lésung.

Wie wire es:

a) ein Bauteil einmal zu definieren und dann in einem
String abzulegen,

b) es ohne groflen Aufwand um jeweils 90 Grad drehen
und

¢)in neun verschiedenen Gréflen darstellen zu kénnen?
Diese Moglichkeiten bietet das Programm .. Display™. Es
installiert den RSX-Befehl:

|DISPLAY,x,y, @ code$

wobei in code$ die Grafik folgendermaBen abgelegt
wird:

A-H

und ein Parameter von | - 9: Der Grafikcursor wird in die
jeweiligen Richtungen bewegt (sieche Abb. 1) und
wahlweise eine Linie zur neuen Position gezeichnet.
Beispiel:

"A8C8E8GS™ zeichnet ein Quadrat von 8*8 Pixeln.

I:

Die Bewegungen hinterlassen keine Spur (MOVE) J :

I wird wieder aufgehoben (DRAW)

K

und ein Parameter von 1 - 9: GréBe wihlen

L

und ein Parameter von 1 - 4: Winkel wihlen.

Die Befehle A - H werden dadurch beeinflu3t; z.B. bei L2
bewirkt A eine Bewegung nach rechts und nicht nach
oben.

Wichtig:

DievonI,J,KundL bewirkten Veridnderungen werden ge-
speichert. Dies erleichtert nidmlich dem Benutzer
manche Operationen.

Lauter Anwendungsprogramme

PROFIREM .'

Das Geschiftssoftwarepaket |
Fakturierung, Adressenverwaltung und Lagerdatei |
— universelle Einsatzméglichkeiten
— Einlesen von Adressen/Artikeln in die Faktura
— Speicherung von Rechnungen
— komfortable Eingabemasken
— Ausdruck sortierter Adressenlisten
— Berechnung des Lagerwertes
— Lieferung: 3':Diskette incl. Anleitung
far Joyce nur 178, ~ DM, fiir CPC nur 136, - DM

FIBUKING

Die preiswerte Finanzbuchfiihrung

— 60 Konten, einfache oder doppelte Buchflihrung

— Bilanzierung in Sekundenschnelle

- Ausdruck von Grundbuch und Kontenblatter

— incl. deutscher Anleitung

— ideal fUr Kleingewerbe und Freiberufler
fur Joyce oder CPC nur 136, - DM

Weitere Programme fir CPC'’s

KALKUREM - Tabellenkalkulation .. 78— DM
| TEXTKING - Textverarbeitung 98,—- DM
| VOKABI — Vokabeltrainer 58,—- DM |
| ETATGRAF — Ausgabenverwaltung ... 58,—- DM |
DATENREM  — Dateiverwaltung 68,— DM
; ADRESCOMP — Adressendatei 58,— DM

~ Programm-Entwicklung & Vertrieb
Elfriede van der Zalm, Schieferstatte
2949 Wangerland 3, Telefon (044 61) 5524

QUICK-DATA 3.0

Das GSX™ —Geschéftsprogramm fiir Joyce +

SIE SCHREIBEN... TASTENDRUCK...
- ¥

— Kundenverwaltung, Artikelstamm

— Rechnung, Auftrag, Lieferschein

— Serienbriefe

— Etiketten fur Nachnahme, Adressen
Postkarten, Zahlkarten etc.

— Offene Posten

— Suchen nach allen Kriterien

— Modultechnik fir weitere
Anwendungen

— Sonderanfertigungen flir Firmen

SIE SEHEN...
N

— 90 Zeichen-Modus

— BCD Arithmetik

- Datenbank

- GSX™Graphik

— Statistikmodul 1

— Vorbereitungen
automatisch

— Zukunftssicher

MODULE FUR MAHNWESEN, ARTIKELBEZOGENE STATISTIK SOWIE
NACHNAHME-PAKET und NACHNAHME-PACKCHEN ERHALTLICH

QUICK-CALC 2.1 Buchhaltung 148 DM
QUICK-BILL 2.0 Angebot, Rechnung 168 DM
QUICK-NAME 2.0 Adressverwaltung 128 DM
QUICK-CINE 2.0  Videoarchiv 98 DM
QUICK-DATA 30  Geschaftssoftware GSX™ 228 DM
QUICK-MAHN 3.0 Modul fur Mahnwesen 68 DM
QUICK-STAT 3.0  Modui fiir Statistik 2 78 DM
QUICK-ZAHL 3.0  Modul fiir Zahlkarten 119 DM
KIT PC8256/TMS  512KB RAM-Erweiterung 99 DM
DISK DRIVE 1MB  Laufwerk fur JOYCE 564 DM
FILTER Bildschirmfilter 79 DM

Fordern Sie unser Info-Material an!

Fa. WERDER - Nachrichtentechnik
Bramfelder Ch. 215 - 2 Hamburg 71 - (040) 6411779
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. o . . FF, FF, FF, FF, FF
Grundeinstellung: Zeichenmodus ein (J), Winkel L1, 330 DATA 00,00, FF,FF,01,00,00,00,01,00,01, [2212]

GroBe K1 00, 01,00,00,00
Um Display besser verstehen zu konnen, ist es am 340 DATA FF,FF,FF,FF, FF, FF, FF, FF, 00,00, FF, (2513]

: : . FF, 01, 00, 00, 00
sinnvollsten, mit dem Demo-Programm zu experimen- - DATA @1.00,01,00,01,00,01,00,00, 00,01, [2824]

tieren. 00, FF, FF, FF, FF
360 DATA 00,00, FF, FF, 01,00, 00,00,01,00,01, [2045]

; " | ; 22,21, 00, 01, 3@
Display diirfte auch fiir den Adventure-Freak interessant  spq DATA 00, 00,01, 00, FF, FF, 00, 00, FF, FF, FF, [3849]

sein. Aus einem (!!) Baum entsteht durch Veridndern der FF, FF, FF, 00, 90
GroBe und der x/y-Koordinaten in Sekundenschnelle ein 382 DATA 0o, 02,00, 00,00, 01, 00,00,01, 00,00, [2309]

ganzer Wald. ggéo?,oo.oo.oo (1173
(R. Weigelt) 300 MEMORY &9FFF (134]
410 FOR adr=8A000 TO &ALCF [916]
420 READ byte$:byte=VAL("&"+byte$) [1808]
430 POKE adr, byte (841
440 summe=summe+byte [754]
45Q@ NEXT adr [547]
460 IF summe<>49228 THEN PRINT"Fehler in D (3374l
atas !":END
470 INPUT” Absaven (J/N) ";a$ [1453)
480 IF UPPER$(a$)><>"J" THEN 510 11802)
490 SAVE"display.bin",b, &A000, &1CF (20761
[ C 500 - [1171]
510 CALL &A0Q00 [6371]
520 PRINT”DISPLAY installiert” {21891
530 END (1191
E 10 - DISPLAY (6128) [1161]
Abb.1: Die Bewegungsrichtungen 20 “written by Roland Veigelt [2145]
30 ~ Damaschkestr, © [20@]
40 - 5300 Bonn 1 (11671
50 - Tel. 0228/236698 14611
60 - (1171
19 - DISPLAY (454) EQT-,% leo DATA @1,0E, A2,21,04,40,CD,D1,BC,C9,020, [2255]
22 “written by Roland VWeigelt 21251 00,00,00, 13, A®
30 - Damaschkestr. 9 [900] 110 DATA C3,1B,AQ, 44,49,53,50,4C,41,D9,00, (27511
40 - 530@ Bonn 1 (11671 FE, 03,C@, DD, 66
50 - Tel. 0228/236698 [461) 120 DATA ©5,DD, 6E,®4,22,CA,Al,DD,66,03,DD, [3047]
60 ~ (1171 6E, 02,22,CC, Al
100 DATA @1, @E, A@, 21,04, A0,CD, D1, BC,C9,00, [2255] 130 DATA DD, 66,@1,DD, 6E, 09, 7E, FE, 0, C8, 32, [2467]
00,00, 00, 13, A0 CE,Al,23,7E,5F
1190 DATA C3,1B, A0, 44,49,53,50,4C, 41,D9,00, [2751] 14@ DATA 23,7E,57,EB,22,CF, Al,2A,CA, Al,EB, [25261
FE, @3,C0, DD, 66 2A,CC,Al1,CD,C0O
120 DATA 05,DD, 6E, 04, 22, BE, A1, DD, 66, 93,DD, [2839) 150 DATA BB, 2A,CF,Al,7E,FE, 49, 20,09,21,C3, [2059]
6E, @2, 22,C0, Al BB, 22, D8, A0, C3
130 DATA DD,66,01,DD, 6E, 00, 7E, FE, 00, C8,32, [2454] 160 DATA DA, A®, FE, 44, 20, 09,21, FO, BB, 22, D8, [2819]
c2,A1,23,7E,5F A®,C3,DA, AQ, FE
140 DATA 23,7E,57,EB,22,C3, A1, 2A, BE, A1,EB, (26551 170 DATA 4B,20,09,CD, 12, A1, 32,D1,A1,C3, DA, [3057]
2A,C0,A1,CD,CO AQ,FE, 4C, 20, 2C
150 DATA BB, 2A,C3,Al,7E,FE, 49,20,09,21,C3, [2272] 180 DATA CD,12,A1,FE,01,20,05,21,44A,4A1,18, [1815]
BB, 22,D8, A0, C3 15, FE, 02, 20, 95
160 DATA DA, A®,FE,4A,20,09,21,F9,BB,22,D8, [28109] 190 DATA 21,6A,A1,18,0C,FE, 03,20,05,21,84, [2157]
AQ,C3,DA, AO,FE Al,18,03,21, AA
170 DATA 4B,20,09,CD,06,A1,32,C5,A1,C3,DA, (25121 200 DATA Al,11,2A,A1,01,20,00,ED,B0,C3,DA, [16681
AQ, FE, 4C, 20, 2C A0,D6,41,CB, 27
18@ DATA CD, 06, Al,FE, 01, 20,05,21, 3E, A1, 18, [3055] 21® DATA CB,27,16,00,5F,21,24, A1,ED,54,22, [2451]
15, FE, @2, 20,05 D2,Al1,CD, 12, A1
199 DATA 21,5E,Al,18,0C,FE,03,20,05,21,7E, [2386] 220 DATA 32,D4,Al,2A,D2,Al,CD,EE, A0, EB,D5, (3619]
Al,18,03,21,9E 2A,D2, Al, 23,23
200 DATA A1l,11,1E,Al,01,20,00,ED,B0®,C3,DA, [2305) 230 DATA 22,D2,Al,CD,EE, AQ, D1,CD, F9, BB, 24, (33611
AQ,D6,41,CB, 27 CF, Al1,283,22,CF
210 DATA CB,27,16,00,5F,21, 1E, A1,ED,5A,22, [1788] 240 DATA A1l,3A,CE, A1, 3D, 32,CE, A1, FE,00,C2, [3139)
C6,A1,CD, 26, Al 51, A0, C9, 7E, 5F
220 DATA 32,C8,A1,2A,C6,A1,CD,EE, A0, EB, D5, [2303) 250 DATA 23,7E,57,26,00,34,D1,A1,6F,CD, 00, [(1610)
2A,C6, A1, 23,23 B9, CD, 5B, DD, CD
230 DATA 22,C6,A1,CD,EE, A9,D1,CD,F9,BB,2A, ([2647] 260 DATA 03,B9, 3A,D4,Al1,5F, 16, 00,CD, 00, B9, [2807]
C3,A1,23,22,C3 CD, 5B, DD, CD, 03
240 DATA Al,3A,C2,A1,3D,32,C2,A1,FE,00,C2, (23381 27® DATA B9,C9,3A,CE, A1, 3D, FE, 00, 20,02, 3E, [2138]
51, A0,C9,7E,5F @1,32,CE, A1,24A
250 DATA 23,7E,57,26,00,3A,C5,A1,6F,CD,B5, [1715]1  2ap paTA CF,Al, 23,22, CF, A1, 7E, D6, 30, C9, 00, [2930]
BD, 3A,C8, Al1,5F 00,01,00,01, 00
260 DATA 16,00,CD, BS, BD, C9, 34, C2, A1, 3D, FE, (26881 200 DATA 01,00,01, 00,00, 00, 01,00, FF, FF, 00, [2313]
Q90,20,02, 3E, 01 @0, FF, FF, FF, FF
270 DATA 32,C2,A1,2A,C3,A1,23,22,C3,4A1,7E, [2745] 300 DATA FF,FF, FF, FF, 09,00, FF, FF, 01, 00, 00, ([1446]
D6, 390,C9, 00, 00 00,01,00,01, 00
280 DATA 01,00,01,00,01,00,01,00,00,00,01, [2586] 310 DATA 01,00,01,00¢,00,00,01,00, FF, FF, 00, [2313)
090, FF, FF, 00, 00 @0, FF, FF, FF, FF
290 DATA FF,FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, 00,00, FF, (2513] 320 DATA FF,FF,FF, FF, 00,00, FF, FF, 01,900,001, [2395]
FF, 01,00, 00, 00 00,00,00,01, 00
300 DATA 01,00,01,00,01, 00,01, 00,00,00,01, [2586] 330 DATA FF,FF, 00, 00, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, [2673]
09, FF, FF, 00, 00 FF, 00, 00, FF, FF
31@ DATA FF,FF,FF, FF, FF,FF, FF, FF, 00,00, FF, [2569] 340 DATA 01,00,00,00,01,00,01,00,01,00,00, [2005]
FF, 01, 00,01, 00 @9, FF, FF, FF, FF

320 DATA ©0,00,01, @0, FF, FF, 00, 09, FF, FF, FF, [4374] 350 DATA FF,FF, FF, FF, 00, 00, FF, FF, 01, 00, 00, ([1446]
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?0,01,00,01, 00

36¢ DATA 01,00,01,00,00,00,01,09,FF,FF,FF, [1712]
FF, 00, 00, FF, FF

37@ DATA 01,00,00,00,01,00,01,00,01,00,01, (1939]
00,00,00,01, 00

380 DATA FF,FF, 00,00, FF, FF, FF, FF, FF, FF, 00, [2685]
00,00,00,00,00

390 DATA 00,01,090,00,01 (8891
409 MEMORY &9FFF (1341
410 FOR adr=&A000 TO &A1D4 {10121
429 READ byte$:byte=VAL("&"+bytes) [1808]
430 POKE adr, byte [84)
440 summe=summe+byte [754]
450 NEXT adr [547]
460 IF summe<>51062 THEN PRINT"Fehler in D [3059]
atas !":END

465 - [1171
470 INPUT” Absaven (JI/N) ";a$ [14531]
480 IF UPPER$(a$)<>"J" THEN 510 [18021
490 SAVE"display.bin”, b, 84000, &1D5 (19031
500 - [1171
510 CALL &AQ00 [637]
520 PRINT"DISPLAY installiert” [2189]
530 END [11Q]
540 - [1171
550 “fuer den 664 muss folgende Zelle [1142]
560 “eingefuegt werden: [14211
570 “465 POKE &AQFD, &60: POKE &A10QC, &60 [2g921
10 -~ Demo fuer DISPLAY [1278]
2@ "written by Roland Veigelt [2145]

30 ~ [1171

42 "Der Buchstabe A wird allen maeg- [1756]
50 “lichen Variationen dargestellt. [4051]
6Q -~ (1171
70 ° (1173
80 MODE 1:INK @,13:INK 1,0 [1107]
90 - [1171
19@ FOR a=1 TO 9: “Groesse [1056]
11¢ FOR b=1 TO 4: Winkel [16601
120 -~ [1171
120 sode$="k"+CHR$(48+a)+"1"+CHRS$(48+b)+"a [8840)
Ba8b8c8dB8e8e8g8a8g8e8g81b8adjadcB8edg8ad’:

Man beachte die Parameteruebergabe

140 - (1171
150 code$=UPPER$(code$): "Wichtig! [1125)
160 'DISPLAY, 320, 200, @code$ [12571
170 - (1171
189 CALL &BB18: "Varten auf Tastendruck [13261
190 CLS [91]
200 ° [117]
210 NEXT b [3781
220 NEXT a [3831
230 -~ [1171
24Q END [119]

Hallo Assembler-Freunde!
Da ja unsere Serie der Referenzkarte in Ermangelung
weiterer Firmware Adressen zunédchst einmal stillgelegt
ist, haben wir uns fiir die MC-Programmierer etwas Neues
einfallen lassen. Der ,Ready to use-Tip”, den Sie in
Zukunft ofters finden werden, enthélt immer besonders
elegante Losungen fiir bestimmte, immer wieder auftau-
chende Probleme. Diese Tips werden alle im Quellcode
mit Angabe des verwendeten Assemblers abgedruckt.
Wenn Sie also fiir ein hiufig auftauchendes Problem eine
besonders schone Losung gefunden haben, so schicken
Sie uns den Quellcode und eine kurze Beschreibung.
(TM)

“'VOGEL
Computer-

bucher

aktiv computern

Bradbury, A.J
Abenteuerspiele

programmieren
auf dem CPC 464

Reihe HC —
Mein Home-Computer

256 Seiten, 49 Abbildungen,
33,—DM, 1985
ISBN 3-8023-0871-9

Das leistungsfahige BASIC des
CPC 464 mit den umfangreichen
Sound- und Grafikmoglichkeiten
bietet die Basis fir hervorra-
gende Abenteuerspiele. Beispiel-
haft wird an einem Spie! gezeigt,
wie es geplant, programmiert
und dokumentiert wird. Dabei er-
fahren Sie alle Tricks und Techni-
ken, die Sie bendtigen, um selbst
Abenteuerspiele zu schreiben

Ostermann, Helmut

Z80-Maschinen-
programme mit
Sharp MZ-700 und
MZ-800

Reihe HC —
Mein Home-Computer

244 Seiten, 11 Abbildungen,
30,— DM, 1985
ISBN 3-8023-0830-1

Das Buch fuhrt anhand zahirei-
cher Beispiele in die Maschinen-
sprache des Z80 ein Dieser Pro-
zessor arbeitet in mehr als 150
Mikrocomputern, u.a auch im
Schneider CPC und Sharp MZ-
700/800

Der Leser lernt die wichtigsten
Grundbegriffe und Z80-Befehle
kennen Er bt den Umgang mit
Handbichern und erfahrt Anre-
gungen fur die eigene Arbeit Er
wird mit gangigen Programm-
strukturen, Dienstprogrammen
und Programmiertricks vertraut

Aschoff, Martin

Was der CPC 464
alles kann

Das Buch, das nach dem Hand-
buch kommt

Reihe HC —
Mein Home-Computer

160 Seiten, 28, — DM, 1985
ISBN 3-8023-0841-7

Wenn Sie das Handbuch |hres
CPC 464 bereits durchgearbeitet
haben, jedoch noch viele Fragen
offen sind, dann brauchen Sie
dieses Buch

Aus c't 11/85:,, . Trotzdem jst
das Buch allen, die iber BASIC-
Dreizeiler hinausgekommen sind,
wirmstens zu empfehlen. Schon
die zahllosen Tips und Tricks
rechtfertigen die Anschaffung
des Buches. "'

Beilstein, Hans-Walter

Utilities fiir CPC 464,
664 und 6128

Reihe HC —
Mein Home-Computer

120 Seiten, zahlr. Abbildungen,
28,— DM, 1986
ISBN 3-8023-0884-0

Utilities sind voll funktionsfahige
Dienstprogramme, die wichtige
Aufgaben Ubernehmen und Ihnen
ohne weitere Programmierarbeit
die vielféltigen Mdglichkeiten des
CPC ganz nutzbar machen. Alie
Programme sind in BASIC ge-
schrieben und leicht modifizier-
bar

Aus dem Inhalt:

# Komfortabler Listingformatie-
rer

* Sortieren und Suchen in
Dateien

* Effektvolle Hardcopyroutine
des CPC-Bildschirms (fur alle
grafikfahigen Drucker geeig-
net)

* Einfachere Diskettenhand-
habung

* Textdarsteliung (Zeichenedi-
tor, Tastaturanpassung und
neue Schriftmodi einschlieBlich
Trennroutine)

* Variablenliste eines BASIC-
Programms mit Querverweisen
auf die Zeilennummern

* Geschaftsgrafik (Histogramme,
Kreisdiagramme usw.)

Sie erhalten bei Ihrem Buch- und
Computerfachhandler kostenlos das
neue Verzeichnis ,,VOGEL-Computer-
bicher 1986" mit ca. 100 Titeln

VOGEL-BUCHVERLAG

WURZBURG

VOGEL-Computerbiicher
helfen lernen, verstehen,
anwenden

1186 epc 115




wTips & Trickgw

Zahlenausgabe in Assembler
(geschrieben mit HISOFT DEVPACK)

Ein Problem fiir viele Assembler-Programmierer stellt die
Ausgabe von mehrstelligen Zahlen in Maschinencode
dar. Das Problem hierbei ist die Wandlung eines Zahlen-
wertes in ausgabefertige ASCII-Zeichen.

Die folgenden Assembler-Listings, die Sie in eigene
Programme einbauen koénnen, machen es méglich. Wir
beschiftigen uns in diesem Teil zunédchst mit Integerzah-
len (ganze Zahlen ohne FlieBkomma).

1.0 Ausgabe von hexadezimalen Zahlen beliebiger Léinge:
Mit Listing 1 kénnen Sie 16-Bit-Zahlenwerte hexadezimal
ausgeben. Es kénnen aber auch langere Zahlenketten sein.
Dazu muBl nur der Programmabschnitt 'bsp’ geédndert
werden.

2.0 Ausgabe von Dezimalzahlen (-32768 bis +32767):

In Zeile 220 von Listing 2 miissen Sie den gewiinschten
Wert einsetzen:

#0001 entspricht +1 #7FFF entspricht 432767
#FFFF entspricht -1 #8000 entspricht -32768
Diese Routine entspricht der Ausgabe mit der "&”-Funk-
tion in BASIC, bei der sehr grole Werte negativ, also im
Zweierkomplement, ausgegeben werden. Diese Routine
ist zwar nur mit Einschrinkungen zu nutzen, aber dafiir
sehr kurz.

3.0 Ausgabe von vorzeichenlosen Dezimalzahlen:

Unter vorzeichenlosen Dezimalzahlen versteht man Inte-
gerwerte von 0 bis 65535, wie sie zum Beispiel bei der Aus-
gabe von Zeilennummern in BASIC benutzt werden.

Sie brauchen nur im Listing 3, in Zeile 200, Ihre auszuge-
bende Zahl einsetzen.

4.0 Ausgabe von Bindrzahlen beliebiger Liinge:
Mit Listing 4 kénnen Sie auch Bindrzahlen ausgeben, die
beliebig lang sind. In Zeile 200 kénnen Sie den auszuge-
benden Werte in A laden.
Der Binirstring wird dann formatiert mit 8 Zeichen Lange
ausgegeben, wie bei PRINT BIN$(ZAHL ).
Ein Bit kann mit dem Assemblerbefehl 'BIT’ gelesen wer-
den und dann, je nach gesetztem Flag, ausgegeben wer-
den. Die Bitsegmente werden hintereinander ausgege-
ben.

(E. Roscheisen)

116 cPC 1186

100

110 ; Listing 1:

120

130 ; Ausgabe von beliebig

140 ; langen Hexadezimalzahlen

150

160 ; Inhalt von HL = Auszugebender HWert

170
2B6E 130 ent §

190
2B6E 212FA0 200 bsp: 14 hl,#a02f i Auszugebender Wert
2871 1C 210 1d arh ;i Higher Byte zuerst
2872 CD7A28 220 call hexout ; Ausgabe-5UB
2875 17D 230 14 a,l ; Lower Byte danach
2876 CD7A28 240 call hexout
2879 C9 250 ret

260
2B7A FS 270 hexout: push af ; Wert/Flags retten
287B 1F 280 rra ; Unteres Nibble
287C  1F 290 rra ; wegrotieren
287D 1F 300 rea ;7 ( 4 Bib)
28B7E 1F 310 rra i zur Ausgabe
287F (CD8328 320 call output ; Obere 4 Bits
2882 F1 330 pop af ; Wert/Flags holen
2883 EG6OQF 340 output: and %111l ; Maskieren
28B5 FEOA 350 cp 10 3 kleiner 10 ?
2887 3802 360 ir cydeci 4 —» Dezimalziffer
2889 C607 370 add a,?7 ; HEX-Buchetabe
288B C630 380 deci: add a,48 3 48 auf jeden Fall
288D C35ABB 390 ip #bb5a i ABCII-Zeichen ausgeben

400

100

110 ; Listing 2:

120

130 ; Ausgabe von Dezimalzahlen

140 ; zwischen -32768 und 32767

150 ; anhand von BAEIC-ROM-Routinen
160

170 ; Kennzeichen in A

180 ; Auszugebender Wert in HL

190"
278B 200 ent 8§

210
278B 212FAD 220 bsep: 14 hl,41007 ; Auszugebender Wert
278E CD9227 230 call decout i Ausgabe-SUB
2791 C9 240 ret

250
2792 CDOOBY 260 decout: call #b900 s+ Upper ROM einblenden
2795 3ED2 2170 14 a2 3 Variablentyp integer
2797 32C1BO 280 14 (#b0cl) ,a ; Variablentyp-Flag
279A 22C2BO 290 1d (#b0c2) ,hl ; Workarea fuer Variable

5

279D (C336F2 300 ip #f236 Ausgabe-Routine
310
100
110 ; Listing 3:
120

130 ; Ausgabe von Dezimalzahlen von 0 bis 65535
140 ; anhand von BASIC-ROM-Routinen

150

160 ; Inhalt von HL = Auszugebender Hert

170
273E iB0 ent §

190
273E 212FAD 200 bsp: 1d hl,41007 i Auszugebender Wert
2741 CD4527 210 call decout { Ausgabe-5UB
2744 C9 220 ret

230
2745 CDOOB9 240 decout: call #b900 ; Oberes ROM @inblendan
2748 ES 250 push hl 4+ Falls noch verwendat
2749 CD79EE 260 call #ee79 ; Ausgabe von Zahl
274C El 270 pop hl 4+ 2ahl holen
274D C9 280 ret

290

100

110 ; Listing 4:

120

130 ; Binaere Ausgabe von 8-Bit-Werten
140 ; mit Hilfe des BIT-Befehles

150

160 ; Inhalt des Akkumulators wird ausgegeben

170
28FF 180 ent §

190
2BFF 3EB5 200 bsp: 1d a,l133 ; Auszugebender HWert
2901 CDO0529 210 call binout ;i Ausgabe-5UB
2904 C9 220 ret

230
2905 CB7F 240 binout: bit 7,a ;i Erstes Bit testen
2907 CD2A29 250 call output
290A CB77 260 bit 6,a i Zweites Bit testen
290C CD2A29 270 call output
290F CB6PF 280 bit 5,a i Drittes Bit testen
2911 CD2A29 290 call output
2914 CB67 300 bit 4,a 4 Viertes Bit testen
2916 CD2A29 310 call output
2919 CBSF 320 bit 3,a 3 Fuenftes Bit testen
291B CD2A29 330 call output
291E CB57 340 bit 2,a 3 Bechstes Bit testen
2920 CD2A29 350 call output
2923 CB4F 360 bit 1l,a ; Biebtes Bit testen
2925 CD2A29 370 call output
2928 CB47 B0 bit 0,a ; Letztes Bit testen
292A F5 390 output: push af ; Wert/Flags retten
292B 3E30 400 1d a,"o" i Bit nicht gesetzt
292D 2801 410 it zjyexit 4 Biteegment=0
292F 3C 420 inc a ; Bitsegment=l
2930 CD5ABB 430 exit: call #bb5a 4 ASCII-Wert ausgeban
29331 F1 440 pop af 3 Wert/Flags holen
2934 C9 450 rat

460
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»Kleinanzeigen-Markit:«

Private Anzeigen: Nur DM 5,— je angefangene Zeile, inkl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Geschiftliche mgu_“o_.._:zmm: DM 8,— je angefangene Zeile, zzgl gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige mmjo: schreiben Sie Ihren Text in die Karte (jedes Kastchen =
ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).

Achtung! Do1 Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck)

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren »Schneider CPC Internationale fir

[ private Zwecke [0 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Das ist der Text:

[
DA 6 ;_
||

_

|

|

| ||

I |
|

|

_
| | |

| |
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| |
. L
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| |
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| -
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[] Die Anzeige mo__ als O:;?m -Anzeige erscheinen (nur maglich bei Privat- >3Nm_@mv
Chiffre-Gebulhr 10,— DM inkl, MwSt. zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

[ Biete an [J Suche [ Tausch [ Stellenmarkt/freie Mitarbeit

[1 Hardware [1 Hardware 00 Geschaéftsverbindungen

1 Software [ Software 0] Verschiedenes

Bei Angeboten:
Ich bestétige, daB ich alle Rechte an den S e —— -
angebotenen Sachen besitze Datum Unterschrift (bei Minderjdhrigen des gesetzl Vertreters)

»Bestellservice«
Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

[ »Praktische Textverarbeitung mit Joyce«

— ein Buch-Disketten-Paket fUr praxisnahe
Anwendungen mit Joyce Stlick Buch inkl. 3“Disk a 89,— DM*

0 »Copyshop«
— das universelle Hardcopy-Programm
fur Schneider CPC 464/664/6128 Stlick [] Kass. & 59,— DM*

Stlick O Disk. a69-DM*

Gesamtbetrag:

*zzgl. DM 3,— Porto/Verpackung. Per Nachnahme zzgl. NachnahmegebUhr.
(In das Ausland ist Nachnahme nicht méglich)

[1 Den Betrag bezahle ich mittels des beigeflgten Verrechnungsschecks.
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuz(glich der NachnahmegebUhr (nur innerhalb der BRD)

Datum Qen des gesalzl Verfreters)

»Leserservice«
lch mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:
0 GAC — das Traumtool flir den Abenteuerfreund Stlck...... [JKass. a8,-DM

Mit komplettem deutschen Handbuch
Flr Schneider CPC 464/664/6128 Stuck........[1 Disk. a95- DM

[ »Goldene 7« -1- — die Qualitdtssoftware

von Lesern flir Leser. Stlck....... 0 Kass. a 20,- DM —
Mit sieben Aktions- und Abenteuerspielen
Flr Schneider CPC 464/664/6128 Stick.......0 Disk. & 30— DM

[ »Goldene 7« -2- die Qualitatssoftware
von Lesern flr Leser.

Jetzt weitere sieben Aktions-, Abenteuer- Stlck...... .1 Kass. a4 20,- DM
und Geschicklichkeitsspiele. :
Fir Schneider CPC 464/664/6128 Stlck,........ [ Disk. & 30,- DM
Porto/Verpackung 3,- DM
Gesamtbetrag =,

[1 Den vorstehenden Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzuglich der Nachnahmegebthr (nur innerhalb der BRD)

Datum Unterschrift {bei Z_naﬁ_:..m_._:omz Unterschrift des @@mm,h_ :EZ:EDE”
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Einzelbezug:

Einzelbezugspreise fur DATABOX:

Diskette 3’ 24 — DM zuzlglich 3— DM Porto/Ver-
packung (im Ausland zuztglich 5— DM Porto/\er-
packungy.

Kassette 14,— DM zuzUglich Porto/Verpackung (im
Ausland zuzlglich 5— DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzUglich der Nach-
nahmegebUhr (in das Ausland ist Nachnahme
nicht moéglich).

Preisvorteil durch Databox-Abo:

Unser beliebter Databox-Service kann ab sofort
auch im Abonnement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie MUhe und haben auBerdem noch ei-
nen Preisvorteil gegenuber dem Einzelbezug.

Das flhrende Schnaider-Magazin

= der geteilte Bildschirm

— @ tentrager zum TS g-a

Schneider CPC International

Gate Array

Gate Array 5
. Kalaha Haupt
Kalaha Erw. 1
Kalaha Erw. 2
Druck RSX
DMP 2000
Farb-Test
Bonusprogramm

Das Databox-Abo kostet:

Als Kassette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin.......................
Im européaischen Ausland......................
Im auBereuropaischen Ausland............

Als Diskette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin.....................
Im européischen Ausland....................
Im auBereuropaischen Ausland...........

Als Kassette fUr 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin....................
Im européischen Ausland.....................
Im auBereuropéischen Ausland...........

Als Diskette flir 1 Jahr (12 Lieferungeny:
Im Inland und Westberlin......................
Im europaéischen Ausland....................
Im auBereuropaischen Ausland...........

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten. Bitte benutzen
Sie fUr lhre Bestellung die Abo-Karte.

Postfach 250, 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen
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k7 /% x2=200*COS(a/2):y2=198*SIN(a),i
BAS'C mit Pﬂff 7P’ 65 MOVE xLy1.DRAW x2.y2 ’
o= 67 MOVE -x1,y]:DRAW -x2,y2
= -Laufzeit: 20.35 sec.

Erklarungm

7% 40: Nur noch halbe Figur

50: Anfangspunkt in Variable ablegen

60: Ebenso Endpunkte

65: Normale Linie zeichnen

67: Gespiegelte Linie zeichnen
/}:lnc weitere Methode, Programme schneller zu machen,

ist, Integer-Variablen zu verwenden. Dies wirktsich vor al-

lem bei Programmen sehr stark aus, bei denen Schleifen

sehr oft durchlaufen werden. Obwohl dies hier nicht der

Fall ist (nur 120 Durchliufe), wollen wir diese Methode

trotzdem demonstrieren. Dazu miissen wir allerdings

auch das Winkelma8 dndern, da nur ganze Zahlen vor-

Hierbei handelt es sich keineswegs um eine extraschnelle kommen diirfen:

BASIC-Erweiterung, ganz im Gegenteil. Dieser Artikel 20 DEFINT a-z:i=1:DEG

soll zeigen, da man auch mit dem Original-Schneider- 40 FOR a=0 TO 360 STEP 3

BASIC schnelle Programme schreiben kann, wenn man  Laufzeit: 19.83 sec.

nur ein paar Tricks kennt.

Mit einigen solcher Tricks wurde ein Ausschnitt aus dem  Erkldrungen:

DEMO-Programm auf etwa doppelte Ablaufgeschwin- 20: Integervariablen + Winkelgradma8

digkeit getrimmt. 40: Angepalte Schleife

Hier nun das Originalprogramm:

(die Erkldrungen nicht abtippen!) Grundsatzlich 148t sich sagen, dafl Multiplikationen
10 MODE 1:INK 0,0:BORDER 0:INK 1,24:INK 2,6:INK schneller berechnet werden als Divisionen.

32 Bauen wir also unser Programm so um, dafl nur noch Mul-
20i=1:RAD tiplikationen vorkommen. Allerdings miilten wir dann
30 ORIGIN 320,200 bei der Schleife die Schrittzahl halbieren. Da aber (wegen
40 FOR a = 0 TO 4*PI STEP PI1/60 der Integer-Variablen) nur ganze Zahlen verwendet wer-
50 MOVE 320*SIN(a/2),198*COS(a) den diirfen, miissen wir als Step 2, statt 1.5 verwenden. Da-
60 DRAW 200*COS(a/2),198*SIN(a),i durch wird der Abstand zwischen den einzelnen Linien
70 i+i+1:if i=4 then i=1 groBer, und es werden weniger Linien gezeichnet (180 statt
80 NEXT 240). Auch das verkiirzt die Laufzeit.

Laufzeit: 28.30 sec. 40 FOR a=0 TO 180 STEP 2
Erkldrungen: 50 x1=320*SIN(a):y1=198*COS(a*2)
10: Modus + Farben 60 x2=200*COS(a):y2=198*SIN(a*2),i
20: Farbstiftvariable + Bogenmal Laufzeit: 14.73 sec.

30: 0-Punkt festlegen

40: Schleife fiir Linien Erklarungen:

50: Anfangspunkt berechnen 40: AngepaBte Schleife

60: Endpunkt berechnen + Linie zeichnen 50: Division — Multiplikation

70: Néichster Farbstift 60: Division — Multiplikation

80: Weiter in der Schleife

Man kénnte auch in jede Zeile so viele Befehle wie mog-
Sehen wir uns nun die entstandene Grafik etwas genauer lich packen, um den Wegvon Sprungbefehlen und Schlei-
an: Sie ist links und rechts identisch. Daraus folgt, daB fen zu verkiirzen. Davon wiirde ich aber abraten, da die
man eigentlich nur eine Seite mit der Formel berechnen = Geschwindigkeitssteigerung normal nicht sehr hoch ist
miiBte, und jede Linie dann auf die andere Seite und die Ubersichtlichkeit stark leidet.
spiegeln konnte.
Wie geht das nun? Erst einmal muBl die y-Achse in der Und hier noch einmal das gesamte Programm in der ab-
Mitte des Bildschirms liegen. Das tutsie auch,dasie durch  gednderten Version:
den Origin-Befehl in Zeile 30 dorthin verlegt wurde. Ein 10 MODE 1:INK 0,0:BORDER 0:INK 1,24:INK 2,6:INK
Punkt wird nun (an der y-Achse) gespiegelt, in dem man 32
vor seine x-Koordinaten ein Minus-Zeichen setzt. Bei 20 DEFINT a-z:i=:DEG
Linien wird jeder Endpunkt gespiegelt. Speichern wir in 30 ORIGIN 320,200
yunserem” Programm die Endpunkte der Linien also erst 40 FOR a=0 TO 180 STEP 2
in Variablen ab und zeichnen dann die normale und die 50 x1=320*SIN(a):y1=198*COS(a*2)
gespiegelte Linie. 60 x2=200*COS(a):y2=198*SIN(a*2),i

65 MOVE x1,y1.DRAW x2.,y2
Dazu miissen wir das Programm folgendermaBen 67 MOVE -x1,y1:DRAW -x2,y2

indern: 70 i=i+1:if i=4 then i=1
40 FOR a=0 TO 2*PI STEP PI/60 80 NEXT i
50 x1=320*SIN(a/2):y1=198*COS(a) (A. Leitner)

120 cpc 1186
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Kompetente Hard- und Software sowie Zubehor aus einer Hand!
Alle Produkte sind von uns getestet und entsprechen unserem hohen Qualititsstandard.

1 C E

SUPER - GUNSTIG - SUPER - GUNSTIG - SUPER - GUNSTIG

5%" VORTEX-DISKDS/DD 96tpi  10Stk. 59,--DM
512" VORTEX-DISKDS/DD 135tpi 10 Stk. 79,—DM
3" DISKCF-2 58tk./10 Stk.49,50/89,-— DM
3" DISK CF-2DD (Joyce 8512} 58tk. ,— DM

Wir fiihren nur erstklassige, gepriifte Disketten. Deshalb kén-
nen Sie die Disketten innerhalb von 14 Tagen ohne Angabe
von Grinden umtauschen.

DISKETTENBOXEN

3” Diskbox fur 10 Disketten 14,80DM
3” Diskbox fir 40 Disketten 38,90DM

dto, abschlieBbar 53,80DM
514" Diskbox fiur 50 Disketten 36,80DM
54" Diskbox fur 85 Disketten abschlieBbar 39,90DM
312" Diskbox fur 40 Disketten 38,90DM
32" Diskbox fur 80 Disketten 44,90DM

PFLEGEMITTEL

ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:
Schneider Floppy DDI-1 16,80DM
VORTEX Fleppy F1-S o, F1-D 19,80DM
Schneider Konsole fur 464 u. 664 19,860DM
Schneider Konsole flr 6128 19,80DM
VORTEX Floppy F1-X u, M1-X 19,860DM
Schneider Monitor grin 24,80DM
Schneider Monitor color 26,80DM
Schneider NLQ 401 18,80DM
Schneider DMP 2000 22,80DM
VORTEX Winchesterlaufwerk WD-20 19,80DM

Reinigen Sie Ihr 514"-Laufwerk mit unserem speziellen Reini-

gungsset

51" Kopfreinigungsdiskette 13,90DM
Kassettenreinigungsset bestehand aus:

1 Prifkassette, 1 Reinigungsmittel fur Kapstan- und Gummi-
antrieb, 1 Tenkapfreinigungsflissigkeit und mehrere Reini-
gungsstabchen. EinfUhrungspreis: 10,90DM

Azimuth:EinProgramm zur genauenEinstellung lhres Kasset-
tenrecorders am CPC 464. Kein Read Error mehr durch einen
verstellten Tonkopf. Mit Schraubenzieher und einem Testspiel.

Preis: 39,90DM
ANDRUM:
DIGITALES SCHLAGZEUG FUR CPC 464/664/6128

- 8 digital aufgenommene Schlagzeugsounds

- einfach zu bedienen

- ein echter digitaler Drumcomputer

- Echizeitprogrammierung am Bildschirm

- komplett mit Software

- andere Sounds kénnen von Kassette geladen werden
— fir die Kreativitat, zum Lernen und zur Freude

- eine der besten Peripherien flr die CPC's

- bis zu 1000 Rhythmen speicherbar

- Lieder kénnen auf Kassette/Diskette gesichert werden
— Polyphonie

- ausfthrliche Anleitung

- einfach an einen HiFi- oder PA-Verstarker anschlieBen

VERBINDUNGSKABEL:
Druckerkabel:
fr CPC 484, 664 (1m Lange Flachbandkabel) 39,--DM
far CPC 464, 664 (2m Lange Flachbandkabel) 44,--DM
fur CPC 8128 {1m Lange Flachbandkabel) 39,--DM
fr CPC 6128 {2m LAnge Flachbandkabel) 44,——DM
far CPC 6128 (1,5m Lange Rundkabel) 49,—-DM
Akkustikkopplerkabel (zw. RS 232 u.Modem) 1,5m 49,50DM
AnschluBkabel: 2. Flopppy an CPC 664 4

AnschluBkabel: 2. Flopppy an CPC 6128: 44,50DM
Floppyverldngerungskabel fir alle CPCs (2m): 59,—-DM
Monitorverlangerung fur CPC 464: 2,90DM
Monitorverlangerung fur CPC 464 und 6128: 28,90DM
Joystickverlangerung fir 1 Joystick (2m Lange) 14,90DM
RecorderanschiuB (CPC an 5pol. DIN Buchse) 17,90DM
RecorderanschiuB (CPC an Klinkenbuchse) 17,90DM
CPC-Stereokabel zum AnschluB an HiFi-Anlage  15,90DM
Multi-Link-Kabel:

Programmierbares RS-232 Kabel (s, Seite 2) 69,90DM

DFU (Datenfemiibertragung)

VORTEX-VAK-300:

Ubertragungsgeschwindigkeit: 300 Baud
Orginate-/Answermodus

Stromversorgung: 9V Blockbatterie / externes Netzteil

Preis: 198,--DM

VORTEX-RS-232 Schnittstelle:
Ins ROM eingebundene Software mit RSX-Befehlen, unteran-
derem: Einstellung der Parameter, Ubertragung {(senden und
empfangen) von: einzelnen Zeichen und Zeichenkelten
(Strings), ASCII-Files mit und ohne Softwareprotokoll, serielle
Druckeransteuerung (Plotter) und integriertes Terminalpro-
gramm. Unter CP/M: sofortige Einbindung mittels der im
AMSDOS und VDOS 21 enthaltenen Treiberroutinen. Mit aus-
fuhrlichster deutscher Dokumentation (ca. 60 Seiten) und An-
schluBkabel. Zeigen Sie uns eine RS-232 Schnittstelle, die bei
diesem Preis mehr bietet:

VORTEX-Phono-Set bestehend aus:

Akkustikkoppler VORTEX-VAK-300, Schnitistelle VORTEX-
R8-232, Netzteil zur Stromversorgung, Diskettensoftware und
Verbindungskabel. Ihr Vorteil: Alles aus einerHand, d. h. keine
Kompatibilitatsprobleme. Nur auspacken, anschlieBen und
Ldatenferniibertragen*.

SONDERPREIS: 498,--DM

Adapter Null-Modem RS-232:

Bei Dateniibertragungen ohne Modem wird das Null-Modem

eingesetztum die Verbindung zwischen Endgeratund Compu-

ter herzustellen. Dieses wird moglich durch Kreuzung von drei

Leitungen. Einsatzbegrenzung bis 50m Lange. 5 "
69,—-Dl

Preis:

NEU -NEU -NEU -NEU -NEU -NEU -NEU -NEU -NEU -NEU
— SOFTWARE - SOFTWARE - SOFTWARE - SOFTWARE -

SPIELE

PAPERBOY C/D 36,—-/54,——DM
1942 C/D 36,—/54,~-DM
LIGHT FORCE C/D 36,--/54,——DM
BOMB JACK C/D 32,—-/45,—DM
GHOST'N GOBLINS C/D 29,20/39,90DM
LEADER BOARD C/D 39,--/49,--DM
BAT MAN C/D 35,——/45,—-DM
EQUINOX C/D 35,--/45,-~—DM
KNIGHT GAMES C/D 34,90/49,90 DM
HEXENKUCHE Teil Il C/D 29,—-/45--DM
IMPOSSIBLE MISSION C/D 39,--/69,~-DM
SHOGUN C/D 39,—-/59,—-DM
MISSION ELEVATOR C/D 39,~-/69,—-DM
GOONIES C/D 39,--/59,~-DM
REBEL PLANET C/D 39,—-/59,--DM
QUESTPROBE C/D 39,—-/69,~-DM
INTERNATIONAL KARATE C/D 29,90/39,90DM
STREET HAWK C/D 39,--/59,~-DM
EDEN BLUES C/D 19,80/39,90DM
CRAFTON & XUNK (GET DEXTER) C/D 19,90/39,90DM
MELTDOWN C/D 27,20/34,90DM
WANTED GUNFRIGHT C/D 39,--/69,--DM
JACK THE NIPPER C/D 24,90/34,90DM
SUPERBOWL o] 34,90DM

GLADIATOR C/D 39,90/54,80 DM
MANDRAGORE C/D 39,90/49,90DM
NEXUS C/D 39,90/49,90DM
NIGHT GUNNER C/D 29,90/39,90DM
PACIFIC C/D 39,90/49,80 DM
RESCUE ON FRACTALUS C/D 39,90/49,90DM
ROOM TEN C/D 39,90/48,90DM
SAI COMBAT C/D 39,90/48,90DM
SPACE SHUTTLE C/D 29,90/48,80DM
DAN DARE C/D 29,90/42,90DM
GLASS C/D 19,90/39,90DM

Suchen Sie einen guten Drucker oderandere
Hardware?

Rufen Sie uns an. Wirsenden lhnen nédherenforma-
tionen und machen lhnen zudem einen glinstigen
Preis!

Perforiertes Druckerpapier:
300 Blatt EDV-Endlospapier im Tragekarton
1000 Blatt 240mm x12” endlos, holzfrei 60g

14,90DM
29,90DM

Druckersténder: .
Papierzufuhrung wahlweise von unten oder hinten,

sehr stabile Ausfihrung, Nutzflaiche 40x32¢cm 55~--DM

Traktorfiihrung:

Zum problemlosen Verarbeiten von Endlos-EDV-Papier.

Fiir Schneider NLQ 401: 69,90DM
Fur Okidata ML 182/192: 79,--DM

Midi-Schnittstelle:

Endlich erhaltlich! Das Midi-Interface fur Ihren CPC. Mit die-
sem Interface von EMR kénnen Sie nun lhren Schneider an
einen Synthesizer anschlieBen.

Beachten Sie den Testbericht in CPC International (Oktober-

ausgabe)
Preis (incl. Software): 399,--DM

NUTZLICHES ZUBEHOR:

Plastikschablone CPC 464: L egen Sie die Schablone auflhre
Tastatur und die ewige Blatterei im Handbuch entfllt. Fol-
gende Anweisungen befinden sich auf der Schablone; Basic
Anweisungen, Ein-/Ausgabeanweisungen, logische Opera-
tionen, mathematische Operationen, Syntax Notizen, Basic
Befehle, Basic Funktionen, numerische Funktionen, Zeichen-
ketten, Farbtabelle und AMSDOS-Befehle.

Preis: 27,90DM

Kabelschellen: SchluB mit dem Kabelsalat unter ihrem Com-
putertisch. Benutzen Sie unsere selbstklebendenKabelschel-
len. Kein Beschadigen der Tischoberfliche, In den Farben
weiB, schwarz und braun lieferbar. S

Verpackungsinhalt: 16 Stiick

VORTEX-Monitorstinder: Dreh- und schwenkbar in allen
Richtungen. Fur alle 12"-Monitore. Solide Ausfiihrung aus
bruchfestem Kunststoff,

Preis: 49,900M

Monitor-Entspiegelungsspray: Beseitigen Sie lastige Refle-
xionen sofort und dauerhaft Die Augen werden spiirbar ent-
lastet, Auch fir andere Anwendungen geeignet, wie z.B,:
Bilderglas, Autoarmaturen, Fernsehgerate und ahnliche opti-
sche Anwendungen. Siehe Sonderprospekt.

Preis: 29,90DM

Bildschirmfilter: Vorsatz-Filter, reduziert stdrende Spiege-
lungen und Flimmern, wird mit einem Klebeband-Klettver-
schluB am Geh&use befestigt. Filter aus Gewebe auf Kunst-
stoffrahmen.

Fur Farbmonitor CTM 640/644 79,—-DM
Fur Grunmonitor GT 64/65 (bis 12/85) 59,--DM

Datenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kassetten-
software auf dem CPC 664 und CPC 6128. Im Preis ist das
Dateniibertragungs- und das Netzkabel enthalten, Auch fur
Batteriebetrieb geeignet und als nomaler Musikrecorder
verwendbar.

Preis: 89,--DM

Micro-T-Schalter: Ein Schnittstellenumschalter mit dem Sie
2 Drucker an 1 Computer (oder umgekehrt) anschlieen kdn-
nen. Einfache Drucktastenumschaltung, auch firalle anderen
Peripheriegeréte, Optional mit RS 232/V24 oder Centronics-
Schnittstelle.

Preis: 169,--DM

Selbstverstandlich erhalten Sie iiber den Vortex-Versand-Service auch alle Vortex-Produkte

Handleranfragen erwiinscht!
Achtung Programmierer: Haben Sie gute |
Spiele (keine Adventures) oder Utilities, |
setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
Wir sind ein fairer Partner.

Telefonische Bestellung von 8 -12 Uhr |
und von 13-17 Uhr,

AuBerhalb der Geschiftszeiten nimmt
unser Anrufbeantworter |lhre Bestel- |
lung entgegen. |
vortex Computersysteme GmbH |
Versandservice |
FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein

Telefon 07131/52065 |
Telex 728 915 vortx d |

O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus lhrem Angebot:

O perNachnahme O perEuro-Scheck

DM

DM

_ & N . DM

- DM

bei Auftragen bis DM 200,- Versandkostenpauschale DM 5,90 DM

Absender: Gesamtsumme DM
Telefon-Nr. Unterschrift

Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschéftsbedingungen




5. Folge: Mit roher Rechengewalt

Das erklirte Ziel der kiinstlichen Intel-
ligenz ist die Simulation menschlicher
Denkvorgiinge - doch ob sich dieses
Ziel jemals erreichen lidBt, dariiber
streiten sich die Gelehrten.

Sicherlich hat die KI-Forschung schon
einige Teilerfolge vorzuweisen, doch
unerreicht ist bis heute die ungeheure
Flexibilitit und Vielseitigkeit des
menschlichen Denkens. Alle existie-
renden ,,intelligenten’ Programme be-
herrschen nur ein sehr begrenztes Wis-
sensgebiet, und der Schachcomputer,
mit dem man sich nebenbei iiber Gott
und die Welt unterhalten kann, wird
wohl noch einige Zeit auf sich warten
lassen.

Aber selbst bei einem Programm, das
die Fahigkeiten eines menschlichen
Experten erreicht oder sogar tiber-
trifft, sind Zweifel angebracht, ob es
sich dabei wirklich um eine ,,intelli-
gente” Leistung handelt. Diesen
Zweifel entwickelt im allgemeinen
weniger der Anwender, der ja nur die
Ergebnisse zu sehen bekommt, son-
dern vielmehr der Programmierer,
derseiner Maschine Byte fiir Byte bei-
bringen muB, wie das Problem gel6st
wird. Er weiB, daB die eindrucksvol-
len Ergebnisse oft nur durch relativ
simple Prozeduren erzielt werden,
die in irgendwelchen Schleifen mit
einem Affenzahn einige hundert Male
durchlaufen werden - was hat das mit
Intelligenz zu tun?
Auch wenn ein Mensch und eine
Maschine bei einer Aufgabe zu dem
gleichen Ergebnis kommen, so ist
doch die Methode meist unterschied-
lich. Dazu gleich ein Beispiel: Wie
wiirden Sie an das folgende Problem
herangehen (ohne Computer)?
- Gesucht sind zwei zweistellige ganze
Zahlen, deren Produkt 999 betrégt.
Offenbar ist eine gewisse Portion
Intelligenz notwendig, um diese Auf-
gabe ohne tiberfliissige Rechnerei zu
I6sen. In der Tat existiert eine einfa-
che Methode, mit der man das Er-
gebnis sehr schnell ermitteln kann...
verraten wird sie hier natiirlich nicht!
Falls Sie zu den Auserwihlten geho-
ren, die das Verfahren auf Anhieb
entdecken, seien Sie nicht allzu depri-
miert, wenn der CPC das Ergebnis
Ihrer Intelligenzleistung ebenfalls in
Sekundenschnelle findet, und zwar
mit einem ziemlich primitiven Vier-
zeiler:

122 cpPC 11'86

10 FOR x%=10 TO 99
20 FOR y%=10 TO 99
30 IF x%*y%=999 THEN PRINT
Xx%;y%:END
40 NEXT y%,x%
Zwarverbringt der Computer hier die
meiste Zeit mit vollkommen unsinni-
gen Berechnungen, doch die hohe
Ablaufgeschwindigkeit macht diesen
Nachteil mehr als wett. Das Problem
wird einfach mit ,roher Rechenge-
walt” geldst, und nicht umsonst hat
dieser Programmtyp in der Fachlite-
ratur den Beinamen ,Brute Force”
erhalten.
Dieses Beispiel zeigt jedenfalls deut-
lich, daB die geistigen Leistungen von
Menschen und Maschinen auf voll-
kommen verschiedenen Vorausset-
zungen beruhen. Der menschliche
Verstand ist vergleichsweise langsam,
aber vielseitig; Computer sind unge-
heuer stur, dabei jedoch sehr schnell
und prazise. Eine effektive Methode
zur Problemlésung mufl natiirlich
diesen unterschiedlichen ,,Hardware-
eigenschaften” gerecht werden.
Auch im Bereich der strategischen
Spiele spiegelt sich dieser Unter-
schied wieder. Programme, die nach
der menschlichen Methode vorge-
hen, untersuchen nur eine kleine
Auswahl sinnvoller Ziige, miissen je-
doch sehr viel strategisches Wissen
enthalten und es vor allen Dingen
korrekt anwenden. Die Spielstirke
hédngt sehr stark davon ab, wie diffe-
renziert das Programm bei der Ana-
lyse vorgeht: Es muB in der Lage sein,
eine groBe Anzahl verschiedener
Stellungstypen und -merkmale zu
unterscheiden um ihre Bedeutung im
Gesamtzusammenhang richtig einzu-
schitzen.

BN 1T [

Das Software-Experiment

Doch wie bereits in der letzten Folge
angedeutet, bringt diec Programmie-
rung einer vielseitigen Bewertungs-
funktion erhebliche Probleme mit
sich. Wer versucht hat, das Gobang-
Programm durch verdnderte Para-
meter zu verbessern, kann davon
sicherlich ein Lied singen: Wie man
es auch dreht und wendet - es finden
sich immer wieder Situationen, in de-
nen die Zugbewertung nicht greift,
d.h. wichtige Tatsachen falsch ein-
schiitzt oder einfach tibersieht. Eine
verfeinerte und damit aufwendigere
Bewertungsfunktion kénnte zwar in
einigen Fillen Abhilfe schaffen, stellt
aber den Programmierer vor sehr
komplizierte Aufgaben und verldn-
gert natiirlich auch die Rechenzeit.
Trotz intensiver Bemithungen ist es
bis heute nur ansatzweise gelungen,
eine menschliche Vorgehensweise
mit ausreichender Effektivitat auf
einen Computer zu {bertragen.
Deshalb werden wir uns in dieser
Folge mit einem anderen Programm-
typ beschiiftigen, dessen Leistungsfa-
higkeit mehr auf der Rechenge-
schwindigkeit beruht als auf feinsin-
nigen Analyseverfahren - und es ist
in der Taterstaunlich, welche , Intelli-
genz” ein kleiner Z 80-Prozessor mit4
MHz Taktfrequenz entwickelt, wenn
er so richtig loslegen darfl Als
Demonstrationsobjekt wird uns
diesmal ein Spiel dienen, das zur Ab-
wechslung nicht aus Asien, sondern
aus Afrika stammt:

Kalaha -
die Guten ins Topfchen...

Fiir eine Partie Kalaha braucht man
72 Bohnen und 14 Topfe. Zu Beginn
liegen sechs Bohnen in jedem Topf,
nur die beiden Sammeltdpfe an der
linken und rechten Seite bleiben
leer.

Jeder der beiden Spieler hat Zugriff
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Bild 1: So werden die Bohnen zu Beginn verteilt,



aufdie sechs Topfe, die sich aufseiner

Seite befinden. Gezogen wird, indem

man aus einem seiner T6pfe die Boh-

nen entnimmt und sie auf die nach-
folgenden Topfe reihum im Gegen-
uhrzeigersinn verteilt. Beginnt zum

Beispiel der Rechner mit seinem

fiinften Topf (obere Reihe), so liegen

danach in seinem sechsten Topf sie-
ben Bohnen, in seinem Sammeltopf

eine Bohne und in den T6pfen 1 - 4

des Gegners jeweils sieben Bohnen.

Dazu kommen noch zwei Sonder-

regeln:

1. Landet die letzte Bohne in einem
eigenen leeren Topf, so erobert
man alle Bohnen im gegeniiberlie-
genden gegnerischen Topfund legt
sie in seinen Sammeltopf.

2. Fallt die letzte Bohne genau in den
eigenen Sammeltopf, so darf man
nocheinmal ziehen.

Ansonsten wird abwechselnd gezo-
gen. Gewonnen hat, wer zuerst mehr
als 36 Bohnen in seinen Sammeltopf
gebracht hat. Falls ein Spieler nicht
mehr ziehen kann, weil seine Tépfe
alle leer sind, so hat er verloren. Aus
dem Sammeltopf kann nicht gezogen
werden, die dort befindlichen Boh-
nen liegen fest.

Beim Abtippen des Kalaha-Program-

mes konnen Sie die beiden zusitz-

lichen Unterprogramme ,,Zug Com-
puter V1/V2” zunichst ignorieren;
wir brauchen sie erst spiter fiir einige

Experimente. Nach dem Programm-

start mochte der Rechner die ge-

wiinschte Spielstufe wissen - je hoher
die Stufe, um so stiarker spielt das

Programm, benétigt dafiir allerdings

auch mehr Rechenzeit. Durch eine

weitere Eingabe bestimmen Sie, wer
die Partie beginnt. Falls Sie am Zug
sind, erscheint ein Pfeil auf dem

Bildschirm, der durch die Cursorta-

sten <links>und <rechts> gesteuert

wird. Durch Driicken von <EN-

TER> bzw. <RETURN> koénnen

Sie den Topf anwihlen, aus dem Sie

ziechen wollen, der Rechner verteilt

danach die Bohnen reihum. Auch
wenn das Programm seinen Zug er-
mittelt hat, erscheint zunichst ein

Pfeil, der den entsprechenden Topf

markiert. Erst nach <ENTER > wird

der Zug ausgefiihrt, so daB Sie sich in

Ruhe¢ anschauen konnen, was Ihr

elektronischer Spielpartner sich da

ausgedacht hat. Nach Abschluf3 der

Partie startet eine beliebige Taste ein

neues Spiel.

Ihre ersten Versuche unternehmen

Sie am besten mit der ersten oder

zweiten Spielstufe, um nicht gleich zu

Beginn demoralisiert zu werden - be-

reits in der dritten Stufe reagiert das

Programm ausgesprochen ungemiit-

lich und hat ab Stufe 6 noch nie eine
Partie verloren! Auch wenn man die
Partie eine Zeit lang ausgeglichen
halten kann, findet der Rechner
irgendwann raffinierte Zugkombina-
tionen, die ihn deutlich in Vorteil
bringen - und spatestens hier wird je-
der Programmierfreak neugierig, wie
diese ,Intelligenzieistung” zustande
kommt.

Einen kleinen Hinweis liefert immer-

hin die Anzeige der Stellungsbewer-

tunginderlinken oberen Bildschirm-
ecke: Die erste Zahl gibt wihrend
des Suchvorgangs den bislang besien

Zug an, die zweite Zahl den dazuge-

horigen Erwartungswert. Bei einem

positiven Wert sieht sich das Pro-
gramm im Vorteil, bei einem negati-

ven Wert im Nachteil, und der Wert 0

deutet auf eine ausgeglichene Stel-

lung hin.

Falls eine Bewertung von +99 er-

scheint, so hat der Rechner einen

sicheren Gewinnweg entdeckt, bei -99

sieht er dagegen keine Chance mehr

und gibt auf.

Wie Sie dem Listing entnehmen kén-

nen, wird die Zugberechnung durch

ein Maschinenprogramm vorgenom-
men; den Datazeilen kann man na-
tiirlich nicht mehr ansehen, wie das

Programm dabei vorgeht. Deshalb

werden wir es jetzt durch eine BASIC-

Routine ersetzen, die zwar lingst

nicht so leistungsfihig ist, dafiir aber

anschaulich das Prinzip demon-
striert.

Gehen Sie zu diesem Zweck auf fol-

gende Weise vor:

- Loschen Sie die Programmzeile 90,
1140 und alle Zeilen ab 5000.

- Ergdnzen Sie das Listing ,Zug
Computer V1" (entweder durch Ab-
tippen oder durch MERGE)

Die Zeile 1140 sorgt normalerweise

fiir die Einhaltung der Sonderregel 2.;

die folgenden Betrachtungen werden

jedoch wesentlich verstindlicher,
wenn beide Spieler streng abwech-
selnd ziehen. In Kauf nehmen miis-
sen wir dabei, daB Kalaha ohne diese

Regel einiges an Spielwitz einbiift -

wer also nur spiclen will, ist mit der

Grundversion besser beraten.

Die Zugbewertung:
etwas kurzsichtig

Wic ein erster Versuch zeigt, spielt die
BASIC-Version V1 zwar ausgespro-
chen schwach (die Eingabe der Spiel-
stufe ist hier ohne Bedeutung), doch
daftir ist die Vorgehensweise sehr
leicht zu durchschauen: Alle mogli-
chen Ziige des Rechners (maximal 6)
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werden probeweise ausgefiihrt und
danach die Differenz aus der Anzahl
der Bohnen im Sammeltopf des
Rechners und des Gegners gebildet -
je gréBer das Ergebnis, um so besser
der Zug. Da diese Zugbewertung
einem ausgeglichenen Spielstand
den Wert 0 zuordnet, handelt es sich
im Gegensatz zu der Gobang- Bewer-
tungsfunktion in der letzten Folge,
um eine symmetrische Funktion.

Das Spielfeld wird intern durch das
Array in(14,9) reprisentiert. Die Va-
riablen in(1,0) - in(14,0) enthalten die
Anzahl der Bohnen, wobei der Geg-
ner die Topfe 1 - 6 und der Rechner
die Topfe 8 - 13 belegt; Nr. 7 und Nr.
14 sind die Sammeltépfe. Da wir im
Folgenden noch einige Hilfsspielfel-
der bendtigen, wurde das Array mit
einem zweiten Index versehen, also
»~mehrstockig” aufgebaut. Mit diesen
Informationen und einigen ergin-
zenden Kommentaren sollte das
Listing keine Riétsel mehr aufgeben:

5020: Die Bewertung wird mit -99
initialisiert, dem denkbar schlechte-
sten Ergebnis. Sie bleibt erhalten,
falls das Programm keinen legalen
Zug findet, und signalisiert in diesem
Fall dem Hauptprogramm, daf3 es an
der Zeit ist, aufzugeben.

5040: Falls der Topf, aus dem gezo-
gen werden soll, leer ist, so werden die
folgenden Schritte tibersprungen.
5050 ~ 5080: Um den Zug auszufiih-
ren, wird das Spielfeld auf ein
Hilfsspielfeld kopiert und bei dieser
Gelegenheit umgedreht. Durch die
vertauschten Seiten erhilt der Rech-
ner passend zur FOR..NEXT-Schlei-
fe die Topfnummern 1 - 6. Eine Lauf-
variable von 8 - 13 wiirde zwar auch
genitigen, aber da wir dieses Verfah-
ren fiir die kommenden Versionen
ohnehin brauchen, wird es der Ein-
fachheit halber schon jetzt einge-
fihrt.

5090 - 5140: Hier wird der Zug ausge-
fithrt. Die Bohnen werden dem Topf
entnommen, in die Variable anz (An-
zahl) ibertragen und durch die
FOR..NEXT-Schleife auf die folgen-
den Topfe verteilt.

5150: Falls die letzte Bohne in einen
eigenen leeren Topf gefallen ist, wird
die Sonderregel 1. durchgefiihrt.
5160: Ziige, die zum Gewinn des Geg-
ners fiihren, werden iibergangen.
5170 - 5180: Der Zug wird bewertet
und in der Variablen bestzug notiert,
falls er das bislang beste Ergebnis
tibertrifft.

Solch eine einfache Zugbewertung
hat natiirlich den Vorteil, daB sie sehr
schnell berechnet werden kann - nur
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macht sich immer wieder katastro-
phal bemerkbar, daB die Antwort des
Gegners in keiner Weise beriicksich-
tigt wird. Was niitzt ein stolzes Er-
gebnis von +3, wenn der Gegenzug
die Bewertung auf -10 herabdriickt?
Diese Art von Kurzsichtigkeit, in der
Fachliteratur auch als , Horizontef-
fekt” bekannt, 148t sich durch eine
statische Zugbewertung nur schlecht
vermeiden; nétig ist deshalb eine
dynamische Bewertung, bei der auch
die Gegenziige probeweise ausge-
fithrt werden.

Baumsuche mit Minimax

Wie wird eine solche dynamische
Methode nun in der Praxis realisiert?
Anstelle der Zugbewertung muB in
Zeile 5170 ein weiteres Unterpro-
gramm aufgerufen werden, das den
besten Gegenzug ermittelt. Der Geg-
ner wird natirlich versuchen,
moglichst wenige Bohnen in den
Sammeltopf des Rechners zu brin-
gen, aber dafiir den eigenen Sammel-
topf so weit es geht fiillen. Wenn wir
wie gehabt die Differenz zwischen
diesen beiden Werten heranzichen,
ist der beste Zug des Gegners genau
der, bei dem die Bewertung minimal
wird.

Der Spielbaum in Bild 2 verdeutlicht
das Verfahren. Angenommen wird
dabei, daB dem Rechner und seinem
Gegner jeweils drei Zugmoglichkei-
ten zur Verfiigung stehen. Wenn der
Rechner den Zug Z1 auf der linken
Seite ausfiihrt, miissen die Antworten
74 - 76 uberprift werden, und wie
aus dem Diagramm ersichtlich wird,
kann der Gegner die Bewertung
héchstens auf 1 herabdricken. Die-
ses Minimum stellt auch gleichzeitig
den Wert des Rechnerzugs dar, die
Bewertung wird also quasi in die vor-
herige Ebene heraufgereicht.

Wihlt der Rechner den Zug 72, so
kann in einer der Varianten sein Vor-
sprung sogar auf 10 Bohnen hoch-
schnellen - doch das Risiko ist zu
hoch: Ein versierter Gegner wird na-
tiirlich mit Z7 antworten und sich
damit einen Vorsprung von einer
Bohne sichern. Die endgiiltige Be-
wertung fiir den Zug Z2 betrégt also
-1, und damit ist er trotz der verfiihreri-
schen Aussicht von +10 effektiv
schlechter als der Zug auf der linken
Seite. Das Programm sucht also letzt-
endlich das Maximum der ,herauf-
gereichten” Minima, wodurch klar
wird, warum dieses Verfahren kurz
und biindig den Namen ,,Minimax”
erhalten hat.

Ohne Zweifel wird ein Programm mit
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dieser Methode besser spielen als mit
der kurzsichtigen statischen Bewer-
tung. Im Auge behalten muBl man je-
doch, daB die statische Bewertung
nicht aufgehoben, sondern nur aufge-
schoben wurde. Wenn das Programm
auf diese Weise den ,besten” Zug des
Gegners ermittelt, ist also nach unse-
ren bisherigen Erfahrungen nicht
unbedingt sicher, ob es sich wirklich
um den besten Zug handelt. Die Ge-
fahrvon Fehleinschidtzungenist zwar
vermindert, aber noch lingst nicht
beseitigt!

Doch was hindert uns daran, auch
den besten Gegenzug mit der dyna-
mischen Minimax-Methode zu be-
rechnen? Wir miissen ja nur den
Spielbaum um eine weitere Stufe er-
ginzen, in der die moglichen Antwor-
ten des Rechners auf die Gegenziige
berticksichtigt werden. Dazu benéti-
gen wir eine weitere Unterprogramms-
ebene, in der nach bewidhrtem Schema
wiederum der optimale Zug des Rech-
ners (und das dazugehorige Maxi-
mum) gesucht wird. Doch damit
noch nicht genug: Auch diesen Zug
konnte man wieder ,dynamisch”
ermitteln...

Doch um es kurz zu machen: Theore-
tisch ist mit dem Minimax-Verfahren
zwar eine Untersuchung des kom-
pletten Spielbaumes bis zum Spiel-
ende moéglich, doch in der Praxis
wird dieses Vorhaben durch die ex-
plosionsartig anwachsende Anzahl
der Verzweigungen in den tieferen
Ebenen verhindert. Wenn man an-
nimmt, daB in einer Kalaha-Partie
durchschnittlich fiinf Zugmoéglich-
keiten vorhanden sind, so erfordert
eine Minimax-Analyse bis zur n-ten
Ebene die Bewertung von 5" Endpo-
sitionen. Eine Vorausberechnung
von 12 Ziigen (sechs flir den Rechner
und sechs fiir den Gegner) erzeugt be-
reits 244 Millionen Endstellungen -
und hier tauchen selbst fiir sehr lei-
stungsfahige Computer uniiberwind-
liche Grenzen auf. Dabei ist der
Verzweigungsfaktor bei Kalaha noch
vergleichsweise harmlos: In Schach-
stellungen sind z.B. durchschnittlich
40 verschiedene Ziige moglich.
Auch wenn die Maschine noch so
schnell ist - irgendwo muB also eine
Grenze gesetzt und die Stellung statisch
abgeschatzt werden. Klar ist jedoch,
daBl ein Programm um so stirker
spielt, je weiter es mit seiner Analyse
im Spielbaum vordringt. Natiirlich
steigt damit auch die Rechenzeit an,
oder anders gesagt: Die Spielstidrke
(..Intelligenz™) bei einem vorgegebe-
nen Zeitlimit hingt unmittelbar von
der Geschwindigkeit des Computets
ab.
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Rekursion - auch in BASIC!

Wie wird die Minimax-Baumsuche
nun programmtechnisch realisiert?
Zunichst scheint es so, als miifite
man fiir jede Ebene ein separates
Unterprogramm schreiben, wobei
erst das letzte die statische Bewertung
durch Differenzbildung vornimmt.
Doch der versierte Programmiererer-
kennt sofort, daB diese Unterpro-
gramme alle sehr dhnlich aussehen,
und fragt sich natiirlich,ob man nicht
auch mit einer einzigen Subroutine
auskommen koénnte, die sich dann
schlauerweise selbst aufruft.
In der Tat existiert ein als Rekursion
bekanntes Verfahren, mit dem sich
dieses Problem sehr elegant losen
148t. Obwohl die Grundvorausset-
zung fiir rekursive Programmstruktu-
ren - ndmlich die Moglichkeit ver-
schachtelter GOSUB’s - in BASIC
gegeben ist, tauchen hier jedoch
einige Schwierigkeiten auf. Schauen
Sie sich zundchst die folgende stark
vereinfachte Struktur an:
100 st=st+1
110 FOR zug=1TO 6
120 ”Spielfeld kopieren”
130 ’Seiten vertauschen”
140 ”Zug ausfiihren”
150 IF st=stmax THEN

”statische Bewertung”

ELSE GOSUB 100:

”dynamische Bewertung”
160 IF ”neuer Bestwert” THEN

»Zug u. Bestwert merken”
170 NEXT zug
180 st=st-1:RETURN
Hier wurde vorsorglich eine Ab-
bruchbedingung ecingebaut: Sobald
die Suchtiefe st eine vorgegebene
Grenze stmax erreicht, nimmt das
Programm die endgiiltige Bewertung
vor und beendet die Rekursion.
Natiirlich muB die Variable st bei je-
dem Aufruf um 1 erh6ht und bei je-
dem RETURN um 1 erniedrigt wer-
den, damit das Programm jederzeit
weil, auf welcher Ebene es sich ge-
rade befindet. Weiterhin wird an die-
ser Stelle deutlich, welchen Vorteil
der Programmteil ,Seiten vertau-
schen” bietet: Er sorgt automatisch
dafiir, daB immer abwechselnd Ziige
des Rechners und des Gegners ausge-
fiihrt werden, so daB3 wir fiir beide Sei-
ten mit einem Unterprogramm aus-
kommen.
Arger wird es jedoch mit der Schlei-
fenvariablen zug geben, da sie nach
jedem GOSUB 100 neu initialisiert
wird und damit den Zidhlerstand auf
der vorherigen Ebene durcheinan-
derbringt. Hier macht sich unange-
nehm bemerkbar,daB BASIC,im Ge-
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Roll dich oder troll dich!

Als er nach Hause kam, war es schon zu spat. Sein Vetter, dieser
Wahnsinnige, hatte seine Briider (berredet, gemeinsam einen
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gensatz zu Pascal oder LOGO, keine
lokalen Variablen kennt, die trotz
Namensgleichheit eindeutig nur
einem Unterprogramm bzw. einer
Unterprogrammebene  zugeordnet
sind. Ahnliche Uberlegungen gelten
tibrigens fiir die Variablen bestwert
und bestzug: Auch hier braucht jede
Ebene ihre eigene Schublade.
Was also tun? Die erste Idee ist natiir-
lich, ein Array zug(st) zu benutzen,
110 FOR zug(st)=1TO 6
und das sieht zwar sehr schén aus,
funktioniert aber leider nicht, da das
Schneider-BASIC keine indizierten
Variablen in FOR..NEXT-Schleifen
gestattet: Syntax Error! Gliicklicher-
weise steht uns mit WHILE.. WEND
noch eine andere Schleifenkon-
struktion zur Verfiigung, die das Pro-
blem zwar nicht ganz so elegant 16st,
aber dafiir indizierte Variablen akzep-
tiert:

105 zug(st)=6
110 WHILE zug(st)>0

165 zug(st)=zug(st)-1
170 WEND

Doch jetzt genug der grauen Theorie!
Das Unterprogramm ,,Zug Computer
V27 realisiert alle bisher erlduterten
Ideen; Sie kénnen es anstatt der alten
V1-Version in das Programm inte-
grieren. Die maximale Suchtiefe st-
max wird durch die Eingabe der
Spielstufe nach dem Programmstart
bestimmt; allerdings sollten Sie
zundchst keinen hoheren Wert als 3
vorgeben, da sonst die Rechenzeit
ungemiitlich lang wird. In der Spiel-
stufe 1 spielt das Programm zwar ge-
nauso schwach wie die Version V1,
doch schon in der zweiten Stufe ist
eine deutliche Steigerung zu bemer-
ken: Der Rechner stolpert nicht mehr
in jede Falle, da ihm die Vorausbe-
rechnung des Gegenzuges meist
schon verrit, was Sie im Schilde fiih-
ren. In der dritten Stufe erweist er sich
schlieBlich als recht zdher Gegner -
man muf sich schon anstrengen, um
noch zu gewinnen.

Die Struktur des neuen Programm-
Moduls entspricht weitgehend der
Version V1. Dazu noch ein paar er-
ginzende Hinweise:

5020 - 5050: Dieser Vorspann initia-
lisiert die Suchtiefe st mit 0, ruft das
eigentliche rekursive Unterprogramm
aufund organisiert die Vaniablentiber-
gabe an das Hauptprogramm.

5110 - 5140: Das Spielfeld wird
kopiert und umgedreht. Natiirlich
braucht jede Ebene ihr eigenes
Hilfsspielfeld in(topfst).
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5150 - 5210: Der Zug wird ausgefiihrt.
5230: Nach dem rekursiven Aufruf
wird die Bewertung des besten Zuges
von der nichsttieferen Ebene tiber-
nommen. Da das Umdrehen des
Spielfeldes auch die beiden Sammel-
topfe vertauscht, erscheint die Be-
wertung mit einem falschen Vorzei-
chen, was korrigiert werden muB.
5240: Zunichst verwirrt hier,daB ent-
gegen dem Minimax-Prinzip auch
bei Ziigen des Gegners scheinbar ein
Maximum gesucht wird. Da jedoch,
wie gesagt, bei jedem rekursiven
Aufruf das Vorzeichen der Bewer-
tungsfunktion in(7,st)-in(14,st) umge-
dreht wird, ist das Maximum auf je-
der zweiten Suchebene in Wirklich-
keit ein Minimum!

,-..als ob es nicht schon kompliziert
genugwire”, mag mancher Leser hier
bemidngeln - aber die elegante
Losung mit nur einem Unterpro-
gramm hat eben ihren Preis. Zum
Verstindnis der ganzen Angelegen-
heit trigt jedenfalls die Anzeige der
aktuellen Suchtiefe in der linken obe-
ren Bildschirmecke bei: Hier kénnen
Sie beobachten, wie das Programm
im Spielbaum herumklettert.

Die Alpha-Beta-Baumschere

Ein groBer Nachteil des Minimax-
Verfahrens ist leider das starke An-
wachsen der Rechenzeit mit jeder
zusitzlichen Suchebene - bereits in
Stufe 4 wird sie unertriglich lang.
Deshalb soll noch ein ergidnzendes
Verfahren vorgestellt werden, das es
auf iiberraschend einfache Weise er-
moglicht, grofle Bereiche des Spiel-
baumes zu ignorieren und trotzdem
das gleiche Ergebnis wie bei einer voll-
stindigen Suche zu erhalten.
Werfen wir zu diesem Zweck noch
einmal einen Blick auf Bild 2: Nach-
dem das Programm den Zug Z1 mit
allen Konsequenzen durchgerechnet
hat, erwartet es also zumindest einen
Wert von +1 und notiert sich das Er-
gebnis in der Variablen bestwert(1).
Danach wird Z2 untersucht, und be-
reits die Betrachtung des ersten Ge-
genzuges Z7 stellt klar, da3 der Geg-
ner auf jeden Fall das Ergebnis -1 er-
reichen kann. Da wir ja aus dieser
Ebene das Minimum der Bewertun-
gen nach oben tibertragen, wird die
Bewertung fiir Z2 durch die Untersu-
chung der weiteren Gegenziige Z8
und Z9 vielleicht noch schlechter,
aber mit Sicherheit nicht besser
werden.

Der aus der Untersuchung von Z1
stammende Erwartungswert kann
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also durch Z2 nicht tibertroffen wer-
den - und da diese Tatsache bereits
nach der Bewertung des Gegenzuges
Z7 feststeht, konnen die Ziige Z8 und
Z9 mitsamt allen weiteren Ver-
Zweigungen ignoriert werden, was in
dem Diagramm durch ein X ange-
deutet wird. Fir den Zug Z3 gelten
dhnliche Uberlegungen: Zwar wird
der Erwartungswert durch Z10 er-
reicht, aber nicht verbessert, so dal
auch hier weitere Varianten keine
Rolle mehr spielen - e¢s sei denn, man
mochte das Programm zwischen
gleichwertigen Ziigen nach einem
Zufallsprinzip wihlen lassen.

Der aktuelle Erwartungswert fir
Zige des Rechners wird im allgemei-
nen mit dem griechischen Buchsta-
ben Alpha bezeichnet; er entspricht
unserem  bestwert(st) bei unge-
radzahligem st. Ein Zug gilt als wider-
legt, wenn Alpha durch die Bewer-
tung eines Gegenzuges unterboten
wird; das Abschneiden der weiteren
Gegenziige wird ,,Alpha-Cutoff” ge-
nannt. Entsprechend 148t sich dieses
Verfahren auch auf die dynamische
Bewertung der Gegenziige iibertra-
gen: Der Erwartungswert fiir den Geg-
ner wird mit Beta bezeichnet, und
der Cutoff erfolgt, falls die Antwort
des Rechners diesen Wert iiberbietet
(der Gegner sucht ja ein Minimum!).
Trotz dieser komplizierten Uberle-
gungen ist erstaunlich wenig Auf-
wand nétig, um den Alpha-Beta-
Algorithmus in unser Programm
einzubauen.

Erginzen Sie die folgende Zeile:
5245 IF -wert<=bestwert(st-1)

THEN zug(st)=0
Durch Herabsetzen des Zugzéhlers
wird die WHILE..WEND-Schleife
bei nichster Gelegenheit verlassen,
alle weiteren Ziige bleiben unbertick-
sichtigt. Auch hier muB natiirlich der
durch das Umdrehen des Spielfeldes
erzeugte Vorzeichenwechsel beachtet
werden. Weiterhin besteht die Ge-
fahr, daB das Programm in der ersten
Ebene (st=1) auf den nicht definier-
ten bestwert (0) zugreift. In der ersten
Ebene diirfen natiirlich keine Ziige
abgeschnitten werden. was durch die
folgende Ergdnzung zuverldssig ver-
hindert wird:

5020 st=0:bestwert(0)=-99
Nach erneutem Programmstart kon-
nen Sieanhand der Tiefenanzeige be-
obachten, wie groBe Bereiche des
Spielbaumes iibergangen werden,
wodurch das Programm erheblich
schneller wird - sogar die Stufe 4 bie-
tet jetzt ertridgliche Rechenzeiten.
Erwdhnt werden muB allerdings
noch, daB die Effektivitit des Alpha-
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Bild 2: Der Spielbaum mit Minimax-Auswertung

und Alpha-Cutoffs

Beta-Algorithmus stark von der
Reihenfolge abhingt, in der die Ziige
untersucht werden - je eher der beste
Zug auftaucht, um so mehr kann der
Spielbaum reduziert werden. Wenn
z.B in Bild 2 die Suche von rechts
nach links erfolgt, so erhalten wir kei-
nen einzigen Cutoffl Aus diesem
Grund werden die Ziige bei vielen
Programmen zunichst einmal durch
eine relativ flache Suche abgeschitzt
und dann vorsortiert, bevor die
eigentliche Analyse beginnt - eine der
vielen Verfeinerungen der Minimax-
Methode, mit denen man problemlos
ein ganzes Buch fiillen konnte.

In dieser Folge miissen wir uns je-
doch auf die wesentlichen Grundla-
gen beschrianken, die praktisch bei al-
len strategischen Spielprogrammen
eine  Schliisselrolle  einnehmen.

Immerhin vermitteln die vorgestell-
ten Beispiele in BASIC ein deutliches
Bild von der Funktionsweise des
Kalaha-Maschinenprogramms, wenn
auch die Sonderregel 2. noch einige
besondere Tricks erfordert, die wir
hier leider nur andeuten kénnen:
Wenn ein Spieler noch einmal am
Zug ist, wird das Spielfeld natiirlich
beim Aufruf der nichsten Ebene
nicht umgedreht, und auch der Vor-
zeichenwechsel der Bewertungs-
funktion entfillt. Weiterhin darf in
diesem Fall auch kein Alpha-Beta-
Schnitt erfolgen... alles etwas kom-
pliziert, aber machbar! Zusitzlich
wurde das Maschinenprogramm
noch durch einen Zufallsgenerator
erginzt, der bei gleichwertigen Ziigen
die Entscheidung trifft und fiir Ab-
wechslung sorgt.
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Die BASIC-Versionen der Zugbe-
rechnung wurden geschrieben, um
Ihnen Material in die Hdnde zu ge-
ben, mit dem Sie nach Herzenslust
experimentieren koénnen. Scheuen
Sie sich also nicht, Verdnderungen
vorzunchmen und eigene Ideen aus-
zuprobieren - nur durch die Praxis
gewinnt man die nétige Erfahrung,
um selbst intelligente” Programme
zu schreiben. Falls dabei noch Fra-
gen oder neue Erkenntnisse auftau-
chen, so schreiben Sie - wir werden
dann bei Gelegenheit noch einmal
auf das Thema zuriickkommen.

(M. UphofY)
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360 1n(7,0)=0:1n(14,0)=0

60 ' 370 FOR topf=1 TO 14:GOSUB 1250:NEXT
70 '#xsexsxrsrs Initialisierung 380 PRINT FNloc$<(17,30);"Spielstufe (1..9) oA
80 ' 300 a$=INKEY$: IF as="" THEN 390

90 GOSUB 5130
100 DEFINT a-z

400 stmax=VAL(a$)
410 IF stmax<l OR stmax>9 THEN 390
110 DIM in(l14,9):zbr=&HA000 420 PRINT FNloc$(79,30);"Level"; stmax;
120 DEF FNloc$(x,y)=CHR$(27)>+"Y"+CHR$(31+y)+CHRS (3 430 PRINT FNloc$¢17,30);"Vollen Sie anfangen (J/ND
1+x) ks
130 DEF FNwin$(o,1,h,b)=CHR$(27)+"X"+CHR$(31+0)+CH 440 a$=UPPER$ (INKEYS$)
R$ (31+1)>+CHR$(31+h)+CHR$ (31+b) 450 IF a$="J" THEN spieler=1 ELSE IF a$="K" THEN s
140 xon$=CHR$ (27)+"p" : xof £$=CHR$ (27)+"q" pleler=2 ELSE 440
150 cs$=CHR$(27)>+"E":con$=CHR$(27)+"e" :coff$=CHR$ ( 460 PRINT FNloc$<(17,30); SPACES (30)
.

27)+" £ : stof £$=CHR$ (27)+" 0" 470

160 beep$=CHR$ (7):cu$=CHR$ (188): home$=CHRS$ (27> +"H" 480 ‘'#sss2an%s¥¥ Spilelablauf
170 PRINT cs$;coff$;stoff$ 490 '

180 °* 500 erg=0

190 '#*sssrsxsnx Spielfeldaufbau 510 WVHILE erg=0

200 520 ON spieler GOSUB 830,970

210 a$=STRINGS$(8,"<")+" #"+STRING$(8,">")
220 PRINT FNloc$(38,2);a%
230 PRINT FNloc$<(38,3);"<<"; xon$;"

530 IF in(7,0>>36 THEN erg=1l
540 IF 1in<14,0>>36 THEN erg=2

KALAHA®";x 6550 IF 1in(7,0)=36 AND 1n(14,0>=36 THEN erg=3

offs;">>" 560 sum=erg
240 PRINT FNloc$(38,4);a% 570 FOR topf=1 TO 6: sum=sum+in(topf, 0): NEXT
250 h=5 580 IF spieler=1 AFD sum=0 THEN erg=2

260 FOR y=7 TO 18 STEP 11

270 FOR x=17 TO 67 STEP 10

280 GOSUB 1400

200 NEXT x,y

300 h=10:y=10:x=5: GOSUB 1400: x=79: GOSUB 1400
310 PRINT FNloc$(3,17);"#";FNloc$(88,14);"#"

590 sum=erg

600 FOR topf=8 TO 13:sum=sum+in(topf, 0):NEXT
610 IF spieler=2 AND sum=0 THEN erg=1

620 WEND
630 '
640

.

‘#¥esssaass Splelende
P
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650 '
660 ON erg GOSUB 720,750,780
670 WHILE INKEY$="":WEND

680 PRINT FNloc$(17,30); SPACE$(20):GOTO 350
690 °*

700 's*ssssas2x Meldungen Spielende

710

720 PRINT FNloc$(17,30);"Ich habe verloren !"
730 RETURN

740

750 PRINT FNloc$(17,30);"Ich habe gewonnen !"
760 RETURN

770 '

780 PRINT FNloc$(17,30);"Unentschieden !"

790 RETURN

800 '

810 '#xaxnasxa* Zug Gegner

820 '

830 PRINT FNloc$(17,30);"Ihr Zug ?"

840 x=20:zug=1

850 PRINT FNloc$(x,25>;cu$

860 a$=INKEYS$: IF a$="" THEN 860

870 PRINT FNloc$<(x,25>;" "

880 IF a$=CHR$ (1) AND x>20 THEN x=x-10:zug=zug-1:G
0TO 850

890 IF a$=CHR$(6) AND x<70 THEN x=x+10:zug=zug+l:G
0OTO 850

900 IF a$<>CHR$(13> OR in(zug, 0>=0 THEN 850
910 PRINT FNloc$<(17,30); SPACES (10)

920 GOSUB 1080

930 RETURN
940
950 '#xexxawsxx Zug Computer

960 !

970 GOSUB 5000

980 IF bestwert=-99 THEN erg=1:RETURN

990 zug=bestzug+7

1000 PRINT FNloc$(17,30);"Mein Zug ! <RETURN>"
1010 PRINT FNloc$ (80-bestzug#*10,6);cu$; beep$
1020 WHILE INKEY$<>CHR$(13):WEND

1030 PRINT FNloc$ (80-bestzug#10,6>;" ";home$; SPACE

$(5)

1040 GOSUB 1080: RETURN

1050 '

1060 '##xs+24¥% Zug ausfuehren/anzeigen
1070

1080 topf=zug

1090 anz=in(topf,0):in(topf, 0>=0:GOSUB 1250

1100 FOR 1i=1 TO anz

1110 topf=topf+1l:IF topf=15 THEN topf=1

1120 in<(topf,0)=in(topf, 0)+1:GOSUB 1250

1130 NEXT i

1140 IF topf=spieler#7 THEN RETURN

1150 IF in(topf,0>>1 THEN 1200

1160 IF spieler=1 AND topf>6 THEN 1200

1170 IF spieler=2 AND (topf<8 OR topf=14) THEN 120
0

1180 topf=14-topf:anz=in(topf, 0):1in(topf, 0>=0:GOSU
B 1250

1190 topf=7#spieler:in(topf, 0)=1in(topf, 0)+anz: GOSU
B 1250

1200 spieler=3-spieler

1210 RETURN

1220

1230 's#xexsxyrex Topfinhalt anzeigen

1240

1250 IF topf<7 THEN y=19:x=8+topf#10:1max=30

1260 IF topf=7 THEN y=11:x=80:1max=60

1270 IF topf>7 AND topf<14 THEN y=8:x=148-topf#10:
1max=30

1280 IF topf=14 THEN y=11:x=6:1max=60

1290 a$=STRINGS$ (in(topf, 0),187)

1300 c$=SPACE$ (1max-LEN(a$))

1310 IF topf<7 OR topf=14 THEN a$=a$+c$ ELSE a$=c$
+a$

1320 IF topf<8 THEN a$=xon$+a$+xoff$

1330 PRINT FNwin$(y,x,12,6);a$; FNwin$<(1,1, 31,89
1340 FOR warte=1 TO 400:NEXT

1350 RETURN

1360 '

1370 '

1380 '#sssxzsxxs Topfumrandungen

1390 °*

1400 PRINT FNloc$ (x,y); CHR$ (150)STRINGS (6, 154)CHRS
(156)

1410 FOR i=1 TO h

1420 PRINT FNloc$ (x,y+1i); CHR$ (149)SPACE$ (6)CHRS$ (14
9

1430 NEXT 1

\m”mumumnmnmnmnmumumnmnnmnmumumumnmnmnmumnmumnm“mumumnmnm”m"mum“mnm"mumumumumnm"m“Hm"m"m"m“m"m“m“m"fs(arieam""m"m"

1440 PRINT FNloc$ (x, y+h+1); CHR$ (147)STRINGS (6, 154)
CHR$ (153)

1450 RETURN

1460 '

5000 'sssussesss Zug Computer

5010 °*

5020 POKE &HA12A,stmax

5030 FOR topf=1 TO 14

5040 POKE &HA2FF+topf, in(topf, 0D

5050 NEXT

5060 CALL zbr

5070 bestwert=FPEEK (&HA300)-128

5080 bestzug=PEEK (&HA12B)

5090 RETURN

5100

‘*¥gasssner Maschinencode

5120 °*

5130 MEMORY &HSFFF

5140 FOR adr=&HA000 TO &HA1lZ2B

5150 READ a$:v=VAL ("&H" +a$)

5160 s!=s!+v:POKE adr,v

5170 NEXT
IF s!<>34276!
5190 RETURKN

THEN PRINT"DATAFEHLER !":END

a
[\¥]
(o]
o

5210 DATA 26,4A2,11,00,4A83,D5,DD, E1
5220 DATA 3A,2A,Al,4F,3E,01,CD, 1E
5230 DATA Al1,06,0E,14,77,183,23,10
5240 DATA FA, 0D, 1E, 1D, DD, 73, 00,06
5250 DATA 06,CD, AE, AQ, BB, D4, 2B, A0
5260 DATA 10,F7,C9,5F,DD,73,00,20
5270 DATA 05,ED,5F,E6,01,C8,3E, 1B
5280 DATA CD,70,A0,3E,48,CD, 70, A0
5290 DATA 78,32,2B,A1,CD,5A,A0,7B
5300 DATA 2E,20,CB,7F,20,04,2E,2D
5310 DATA 2F,3C,CB, BF,F5,7D,CD,70
5320 DATA AO,F1,2E,Z2F,2C,D6, 04,30
5330 DATA FB,C6,3A,F5,7D,FE,30,C4
5340 DATA 70,A0,F1,CD,70,A0, 3E,20
5350 DATA ES,DS5,CS,DD,ES, OE, 02,5F
5360 DATA CD, 05,00,DD,E1,C1,D1,El
5370 DATA C9,DD, 23, 1E,1D,DD, 73,00
5380 DATA 06, 06,CD, AE, AO, BB, D4,9C
5390 DATA AO,10,F7,DD,2B,74,B7,7B
5400 DATA C8,2F,3C,C9,C8,5F,DD,73
5410 DATA 00,7A,B7,C8,DD, 7E, FF,2F
5420 DATA 3C, BB, DO, 06,01,C9,D5,C5
5430 DATA 3E,OE,CD, 1E,Al1,7A,B7,54
5440 DATA 5D, 01,0E, 00,7D, 28, 0A, 0E
5450 DATA 07,81, 6F, ED, B8, OE, 07,7D
5460 DATA 81,81, 6F,ED,B8,C1,C5,78
5470 DATA CD, 1E,A1,B7,28,45,78,46
5480 DATA 36,00,3C, 23, FE, OF, 38, 06
5490 DATA 7D, D6, OE, 6F, 3E, 01, 34,10
5500 DATA F1,D6,07,57,830,156,7E,3D
5510 DATA 20,11,7A,2F,C6,08,CD, 1E
5520 DATA Al,SF,36,00,3E,07,CD, 1E
5530 DATA A1l,83,77,3E,07,CD, 1E, Al
5540 DATA 5F, FE, 25, 3E, E3, 30, 0C, 7D
5550 DATA C6,07,6F,7B,96,C6,80,0D
5560 DATA F4,81,A0,C1,D1,C9,3D,6F
5570 DATA 79,87,87,87,91,87,85,6F
5580 DATA 7E,C9,01,01

10 L R RN N N R E RN RN R E RSN E R RN Y

20 lsesamuxsn CPC o K A L A H A LA AR RN RS}

30 'AAAANS AR AR SRR AR I AR H RN AR N

40 "***+* (c) 1986 Matthias Uphoff **%»»

50 Y R Y L R L RN SN R R N R R R R R SRR R T
60 '

70 'wwssesxexs Tnjtialisierung

80 !

90 GOSUB 5130

100 MODE 1:BORDER 3

110 WINDOW#1,2,31,25,25:PEN#1,1

INK 0,0:INK 1,6:INK 2,9:INK 3,15

130 SYMBOL 250,0,&33,4&66 ,&EE,&EE, &66,&33,0
140 SYMBOL 251,0,&30,&60,8E0,&E0,&60,&30,0
150 SYMBOL 252,0,3,6,&E,&E,6,3,0

160 DEFINT a-z:DIM in(14,9)

170 home$=CHR$(30)

180 '

190 '®»eseseess gpjelfeldaufbau

200 °

210 a$=STRING$(7,"<"):b$=STRING$(7,">")
220 LOCATE 13,2

230 PEN 2:PRINT a$;:PEN 3:PRINT"*";:PEN 2:
PRINT b$

[1460)
{1449)
{1460)
[1413)
[1460)
1171
[2998]
{117)
(889
(14371
[16881]
(3971
{19461
[2075)
[18891]
[10911]
[1058)
[1171
[1845]
(117
[2410]
[525]
[2059)
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240 LOCATE 13,3 , [524) 1010 PEN 1:LOCATE 62-4*zug,5:PRINT CHR$(7) (2514]
250 PRINT"<";:PEN 1:PRINT" K A L A HA ";: [2795] sCHR$(241);
o w0

ggg 2:PRINT"> 1020 WHILE INKEY$<>CHR$(13):WEND (12811

HOSEWE GENE - (523) 1030 PRINT#1:PRINT CHR$(8);" ";home$;SPACE (27401
270 PRINT a$;:PEN 3:PRINT"*";:PEN 2:PRINT [1569] $(5)
b$ 1040 GOSUB 1080 :RETURN (1295]
280 x=44:y=308:f=1:GOSUB 1400 [2038) 1050 ' i 1171}
290 x=524:y=164:£=2:GOSUB 1400 [1234) 1060 'sssasssxs g fueh i 2097
300 PEN 3:LOCATE 2,15:PRINT"*" (14531 1070 B ERETCIE R ERrC e {1171]
310 ?OCATE 38,12 :PRINT"*" (13871 1080 topf=zug 17371
320 (1171 -1 .3 -0-
330 'esernensss gpielstart 115421 8090 anz=in(topf,0):in(topf,0)=0:GOSUB 125 (2584]

L]
340 . (1171 1100 FOR i=1 TO anz (856
350 FOR topf=1 TO 14:in(topf,0)=6:NEXT [3256) 1110 topf=topf+1:IF topf=15 THEN topf=1 126271
360 in(7,0)=0:in(14,0)=0 11250} 1120 in(topf,0)=in(topf,0)+1:GOSUB 1250 (25301
370 FOR topf=1 TO 14:GOSUB 1250 :NEXT [25631] 1130 NEXT i [3751
380 PRINT#1,"SpielstE£e (1..9) 2" [15101 1140 IF topf=spieler*7 THEN RETURN [1239)
390 a$=INKEY$:IF a$= THEN 390 [13381 1150 IF in(topf,0)>1 THEN 1200 [2089]
400 stmax=VAL(a$) [684] 1160 IF spieler=1 AND topf>6 THEN 1200 {21711
410 IF stmax<l OR stmax>9 THEN 380 [16561] 1170 IF spieler=2 AND (topf<8 OR topf=14) [2067)

420 LOCATE 33,25:PEN 2:PRINT "Level";stmax [1981] THEN 1200

; 1180 topf=14-topf:anz=in{topf,0):in{topf,0 (31101
430 PRINT#1,"Willst du anfangen (J/N) 2" 129641 )=0:GOSUB 1250

440 a$=UPPER$(INKEY$) [789) 1190 topf=7*spieler:in(topf,0)=in(topf,0)+ (36821
450 IF a$="J" THEN spieler=1 ELSE IF a$="N (30051 anz :GOSUB 1250

" THEN spieler=2 ELSE 440 1200 spieler=3-spieler {11861
460 PRINT#1 (318) 1210 RETURN (5551

470 ' (117] 1220 ° (1171

480 'sewesseswsrs gpjelablauf (15251 1230 '=sssexssxs Topfinhalt anzeigen [1833]
490 ' (1171 1240 ° (1171

500 erg=0 (4001 1250 PEN 3 (5471

510 WHILE erg=0 [1136] 1260 IF topf<7 THEN ps=1:1lmax=15:WINDOW 4* [2950)
520 ON spieler GOSUB 830,970 [1634] topf+5,4*topf+7,16,21

530 IF in(7,0)>36 THEN erg=1 (13721 1270 IF topf=7 THEN ps=2:1lmax=30:WINDOW 34 [3529]
540 IF in(14,0)>36 THEN erg=2 [1548) ,36,9,19

550 IF in(7,0)=36 AND in(14,0)=36 THEN erg (2343) 1280 IF topf>7 AND topf<14 THEN ps=2:lmax= [4085]
=3 15:WINDOW 61-4%topf,63-4"topf,7,12

560 sum=erg (3991 1290 IF topf=14 THEN ps=1:1lmax=30:WINDOW 4 [3044]
570 FOR topf=1 TO 6:sum=sum+in(topf,0):NEX [1675] ,6,9,19

T . 1300 a$=STRING$ (in(topf,0)\2,250) (21501
580 IF spieler=1 AND sum=0 THEN erg=2 (2324) 1310 IF in(topf,0) AND 1 THEN b$=CHR$(250+ ([4332]
590 sum=erg [399) ps) ELSE b$=""

600 FOR topf=8 TO 13:sum=sum+in(topf,0):NE [2217] 1320 c$=SPACE$(1lmax-LEN(a$+b$)) 12791
XT ) 1330 IF ps=1 THEN PRINT a$+b$+c$ ELSE PRIN [2755]
610 IF spieler=2 AND sum=0 THEN erg=1 [2240] T c$+b$+as

620 WEND (3901 1340 WINDOW 1,40,1,25 (10241
020 (1171 1350 FOR warte=1 TO 400:NEXT (22571
640 '*w»sr»s3me» gpjelende [12061] 1360 RETURN [5551

650 ' (1171 1370 11171

660 ON erg GOSUB 720,750,780 [7661] 1380 '#essswxxxs Topfumrandungen 120361
670 WHILE INKEY$="":WEND (16071 1390 ' 11171

680 GOTO 350 (4701 1400 MOVE x,276 :DRAWR 56,0,f:DRAWR 0,-168: [3697]
690 (1171 DRAWR -56,0:DRAWR 0,168

700 '#xseeserrs Meldungen Spielende (2042 1410 FOR x=124 TO 444 STEP 64 (1305
710 ! (1171 1420 MOVE x,y:DRAWR 56,0:DRAWR 0,-88:DRAWR [2983]
720 PRINT#1,"Ich habe verloren !" [16101 -56,0:DRAWR O, 88

730 SOUND 1,319:SOUND 1,338:SOUND 1,358:S0 ({3763) 1430 NEXT 13501

UND 1,379 1440 RETURN (5551

740 RETURN [5551] 1450 ' 1171

750 PRINT#1,"Ich habe gewonnen !" [20081 5000 'sx*wsessxw» 7ug Computer [1764]
760 SOUND 1,478:SOUND 1,379:SOUND 1,319:S0 [3526] 5010 ' 1173

UND 1,239 5020 POKE &A117,stmax 18471

770 RETURN {5551 5030 FOR topf=1 TO 14 (12101
780 PRINT#1,"Unentschieden !" 17701 5040 POKE &A2FF+topf,in(topf,0) (13701
790 RETURN (555]) 5050 NEXT (3501

800 ' (1171 5060 CALL &A000 (6371

810 'essssemwess 7yug Gegner (7451 5070 bestwert=PEEK(&A300)-128 (998}

820 ' (1171 5080 bestzug=PEEK(&A118) (1084
830 PRINT#1," Dein Zug 2" (13771 5090 RETURN [555]

840 PEN 2:x=10:zug=1 (9261 5100 (1171

850 LOCATE x,22:PRINT CHR$(240); [19961 5110 '***ss+2x»x Magchinencode [2307]
860 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 860 (1324] 5120 ° (1171

870 PRINT CHR$(8);" " (12461 5130 MEMORY &9FFF [134]

880 IF a$=CHR$(242) AND x>10 THEN x=x-4:zu (2166] 5140 FOR adr=&A000 TO &A117 [1135]
g=zug-1:GOTO 850 5150 READ a$:v=VAL("&"+a$) [8701

890 IF a$=CHR$(243) AND x<30 THEN x=x+4:zu [3752] 5160 s=s+v:POKE adr,v [12581
g=zug+1:GOTO 850 5170 NEXT [3501

900 IF a$<>CHR$(13) OR in(zug,0)=0 THEN 85 [2581] 5180 IF s<>31202 THEN PRINT"DATAFEHLER !": [3494)
0 END

910 PRINT#1 {3181 5190 RETURN (555]

920 GOSUB 1080 (8991 5200 (1171

930 RETURN {5551 5210 DATA 26,A2,11,00,A3,D5,DD,E1 (7291

940 ' (1171 5220 DATA 3A,17,A1,4F,3E,01,CD,0B (14611
950 '*sssswexsn 7ug Computer 117641 5230 DATA Al1,06,0E,1A,77,13,23,10 (1428
960 ' (1171 5240 DATA FA,0D,1E,1D,DD,73,00,06 (14291
970 GOSUB 5000 (883] 5250 DATA 06,CD,9B,A0,BB,D4,2B,A0 (3611

980 IF bestwert=-99 THEN erg=1:RETURN (12161 5260 DATA 10,F7,C9,5F,DD,73,00,20 (9521

990 zug=bestzug+7 (16791 5270 DATA 05,ED,5F,E6,01,C8,3E,1E (897]

1000 PRINTH#1," Mein Zug ! <ENTER>" (14831 5280 DATA CD,6B,A0,78,32,18,A1,CD (10071

130 cpPc 1186
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5290 DATA 55,A0,7B,2E,20,CB,7F,20 [479) 515@ IF in(topf,1>=1 AND topf<7 THEN in(7, [38161
5300 DATA 04,2E,2D,2F,3C,CB,BF,F5 [1653]) 1>=1in¢7,1>+in(14-topf, 1>: in(l4-topf, 1>=0
5310 DAaTA 7D,CD,6B,A0,F1,2E,2F,2C [1462) 5160 IF in{(14,1>>36 THEN 5190 [648]
5320 DATA DC¢,0A,30,FB,C6,3A,F5,7D (17841 5170 wert=1in(7,1>-1in(14, 1) [1015]
5330 DATA FE,30,C4,6B,A0,F1,CD,6B [11801 5180 IF wertd>bestwert THEN bestwert=wert:b [27731
5340 DATA AO0,3E,20,C3,5A,BB,DD,23 [1499) estzug=zug
5350 DATA 1E,1D,DD,73,00,06,06,CD 117271 519@ NEXT zug (3361
5360 DATA 9B,A0,BB,D4,89,A0,10,F7 (789} 5200 RETURN [555]
5370 DATA DD, 2B,7A,B7,7B,C8,2F,3C [981
5380 DATA C9,C8,5F,DD,73,00,7A,B7 [871) o
5390 DATA C8,DD,7E,FF,2F,3C,BB,D0 (21501 gg?g it R <) CepucEnmiz Ei?g?]
5400 DAaTAa 06,01,C9,D5,C5,3E,0E,CD (13281 5020 st=0 [212]
5410 DATA OB,Al1,7A,B7,54,5D,01,0E (18111
5030 GOSUB 5070 [8611]
2420 DATA 00,7D,28,02,0E,07,81,6F [997) 504@ bestzug=bestzug(l):bestwert=bestwert( [1596]
5430 DATA ED,B8,0E,07,7D,81,81,6F [1614) 1 § S
5440 DATA ED,B8,C1,C5,78,CD,0B, Al [969]
5450 DATA B7,28,45,78.46,36,00,3C (1141) 2030 RETURN Lo
5460 DATA 23,FE,OF,38,06,7D,D6,0E {11961 5070 st=st+1:PRINT home$;st [8761
5470 DATA 6F,3E,01,34,10,F1,D6,07 [1619] ——80. i
5080 bestwert(st)=-99:zug(st)=6 [1234]
5480 DATA 57,30,15,7E,3D,20,11,7A [1279]
5099 WHILE zug(st)>>0 [1793]
5490 DATA 2F,C6,08,CD,0B,Al1,5F,36 (17431 iy
510@ IF 1in(zug(st)+7,st-1)=0 THEN 5250 [815]
5500 DATA 00,3E,07,CD,0B,A1,83,77 [15701 5110 FOR topf=1 TO 7 (11531
5510 DATA 3E,07,CD,0B,A1,SF,FE,25 [1221] = L
5520 DATA 3E.E3.30.0C.7 7 5120 in(topf+7,st)=1in{(topf,st-1) [18601
»E3,30,0¢,7D,C6,07,6F (1247) 5139 in(topf,st)=in(topf+7,st-1> (20711
5530 DATA 7B,96,C6,80,0D,F4,6E,A0 {2053
514@ NEXT topf [417]
5540 DATA C1,D1,C9,3D,6F,79,87,87 [1224) -
5550 DATA 87,91,87,85,6F,7E.C9.0 2450y toPIRTEE SE) [1128]
.21,87,85,6F,7E,C9, 01 (19321 5160 anz=in(topf,st):in(topf,st)>=0 [2827]
5170 FOR i=1 TO anz [8561]
5000 ~XXX¥XXXXXX Zug Computer V1 [1606] 518@ topf=tapf+l:IF topf=15 THEN topf=1 [2627]
5010 -~ [117) 5190 in(topf,st)=in(topf,st)+1 (13771
5020 bestwert=-99 (5141 5200 NEXT 1 [375]
5@3@ FOR zug=1] TO 6 [1493] 5210 IF 1in(topf,st>=1 AND topf<7 THEN in(7 (48461
5040 IF in(zug+7,©>=0 THEN 5190 [856] 1 St)=1n(7,st)+in(l4-topf,st):in(l4-topf, st
5050 FOR topf=1 TO 7 (11531 )=0
5060 1in(topf+7,1>=in(topf, @> [1569] 5220 IF 1in(l4,st)>>36 THEN 5250 [1110]
507@ 1n(topf, 1)=in(topf+7,®> [1Z241] 5239 IF st=stmax THEN wert=in(7,st)-1in(1l4, [5360Q]
508@ NEXT topf [417] st)> ELSE GOSUB 5070:wert=-bestwert(st+1)
5Q90 topf=zug [7371 5240 IF wert>bestwert(st) THEN bestwert(st [3507]
510@ anz=in(topf, 1):in(topf, 1)=0 [1792] )=wert: bestzug(st)=zug(st>
5119 FOR 1i=1 TO anz [856] 5250 zug(st)=zug(st)-1 [15548]
5120 topf=topf+l:IF topf=15 THEN topf=1 (26271 5260 WEND (350]
513¢ 1in(topf, 1>=1in(topf, 1>+1 [13071 5279 st=st-1;PRINT home$;st [3250)
5140 NEXT i [375] 5289 RETURN [5551]
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Neues von der Insel:
Die 9. PCW-Show in London

Exakt 63.158 Besucher waren es im vergangenen Jahr, die in
den Hallen des Londoner Olympia das Computerfieber
Englands nachhaltig unter Beweis stellten.

Fiir die diesjdhrige Show hatte man sich, wie sollte es anders
sein, noch mehr vorgenommen. So stromten denn auch die
Massen der Computerfreaks aus allen Schichten, von Punks
bis zum eleganten Zweireiher, aus den Sonderziigen der
Londoner U-Bahn zur groBten britischen Computershow.
Uberhaupt sind Superlativen bei unseren englischen Nachbarn
duBerst beliebt. Jeder nimmt irgendein Priidikat fiir sich

in Anspruch: der Grofite, Beste, Schnellste, Billigste...!

Die 9. PCW-Show vom 3. - 7. Septem-
ber '86 war daher natiirlich die
bislang gréBte mit mehr als 300 Aus-
stellern aus dem In- und Ausland.
Zwei grundsatzliche Unterteilungen
wie im Vorjahr, teilten die Messe in
einen ,Business” und ,Personal
Computer”-Bereich.

Mit dem groBten Stand klotzte Atari-
den groBten Erfolgbei den Besuchem
hatte allerdings wieder einmal
unzweifelhaft die Truppe um Allan
M. Sugar, der zeitweise recht offen
und ungeniert zwischen seinen Fans
anzutreffen war. Der , Businessman
des Jahres 1985” in England nimmt
seinen Erfolg, zumindest duBerlich,
recht gelassen hin. Auch wir hatten
Gelegenheit, mitten im Messerum-
mel einige Worte mit dem ,,Wun-
derknaben aus Brentwood”, wie es
eine englische Zeitung formulierte,
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zu wechseln. Zu einem ausfiihrlichen
Interview langte es bei dieser Gele-
genheit nicht, dies werden wir in
Kiirze im Hause Amstrad nachholen
und in einer der nédchsten Ausgaben
von CPC International veroffentli-
chen.

Grund zur guten Laune hatten die
Amstrad-Mannen sicher genug: Der
bei dieser Gelegenheit erstmals der
Offentlichkeit vorgestellte PC 1512
war vom ersten Moment an der abso-
lute Superstar dieser Veranstaltung.
Von derenglischen Presse hat der neue
IBM-kompatible von Amstrad auch
mehr VorschuBlorbeeren erhalten, als
wir jemals vorher bei einer Premiere
erlebt haben. Man mubBte fast den
Eindruck haben, die gesamte (Com-
puter-) Welt drehe sich nur um
Amstrad. Der Preis allein (in Eng-
land wird die Grundversion zum sen-
sationellen Preis von 399 Pfund ange-
boten) macht diese Begeisterung al-
lerdings noch nicht verstdndlich.

Dazu gehoren vor allem die Features
(sieche CPC 10/86), die den PC 1512
iiber die anderen IBM-Clones hervor-
heben. Ob die Produktion des PC

1512 (es war fiir dieses Jahr von 70.000

Der Mann und sein jiingstes Kind: A M. Sugar
mit dem neuen Amstrad PC.

Stiick die Rede) den Bedarf decken
kann, scheint eher fraglich, so muf3
man also schon jetzt mit Lieferungs-
engpassen rechnen. Exakt die Devise
dieser Show, niamlich ,,mehr Com-
puter-Power fiir weniger Geld” ver-
korpertin exponierter Weise der neue
Amstrad PC, oder wie es A.M. Sugar
treffend formulierte: ,Mit diesem
Computer wird der Markt fir PC’s
nie wieder derselbe sein!” Die Rech-
nung des hemdsdrmeligen Machers
scheint auch tatsdchlich aufzugehen.
Mit Marktanteilen von 35% auf dem
englischen und europdischen Markt
in nur zwei Jahren hat Amstrad den
Erfolg des Wegbereiters Sinclair bei
weitem tbertroffen.

Apropos Sinclair: Wer in den Jahren
1983 und 1984 die Euphorie fiir ,,Sir
Clive”, der den Computer in Europas
Wohnstuben tberhaupt erst salon-
fahig gemacht hatte, miterleben
konnte, stand jetzt in London fas-
sungslos vor den so gut wie leeren
Sinclair-Messestinden. Bekanntlich

Joy(ce)stick und Interface machen den Joyce
Computer nun auch fiir Spiele interessant.
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hat vor einigen Monaten der Newco-
mer Amstrad den Firmennamen und
das Label Sinclair aufgekauft. Aus
dieser Ehe ist als erstes Kind ein
neuer Spectrum hervorgegangen.
Doch wie unterschiedlich wurden die
beiden Neuvorstellungen -, Amstrad
PC 1512” bzw. ,Sinclair Spectrum
128 K+2” vom Computerpublikum
bewertet! Wihrend der eine mit Vor-
schuBlorbeeren geradezu iiberhiuft
wurde, nahm man den anderen (Sin-
clair) kaum zur Kenntnis. So schnell
wandelt sich heute die Gunst des
Publikums.

Rein &duBerlich hat der neue Spec-
trum neben 128 kByte ein dem CPC
464 angepaBtes Design mit integrier-
tem Kassettenlaufwerk verpalBt be-
kommen. Was Spectrum-User bisher
vermif3t haben, 2 Joystickports, sind
vorhanden. Allerdings leider nicht
dem allgemeinen Standard entspre-
chend.

Neben den neuen Amstrad PC-Mo-
dellen, waren nach wie vor die be-
wihrten Baureihen aus der CPC-
Familie gut in der Gunst des Publi-
kums und natiirlich der Aussteller
vertreten. Kaum ein Stand, ob im Be-
reich der Software, Zubehoér, Peri- Massenandrang bei Amstrad... ...wo der neue PC 1512 dem staunenden Besucher ge-
pherie oderim Buchbereich, wo kein zeigt wurde.

CPC oder Joyce zu sehen war! Diese
Computer sind aus der heutigen
Landschaft einfach nicht mehr
wegzudenken.

Uber einzelne Produkte aus dem Be-
reich Software - ob Spiele, Tools oder
Anwendungen - hier zu berichten,
wiirde den Rahmen dieser Reportage
sprengen. Was wir fur Sie hier ,ge-
sammelt” haben, wird in den ver-
schiedenen Rubriken (Reviews, Vor-
stellungen) seinen Niederschlag fin-
den. Alle waren da und zeigten
Neues. Von Ocean und US-Gold bis
Bubble Bus und Mastertronic waren
alle namhaften Spieleanbieter vertre-
ten. Fast uniibersichtlich ist mittler-
weile das Angebot geworden.

Der Joyce, in England als PCW be-
kannt, hat auf der Insel noch weitaus
mehr Freunde als bei uns, wo er alle-
mal beliebt ist. So verwundert es denn
auch niemanden, dafl das Angebotan
Software und Zubehor fiir den PCW
immer weiter ausgebaut wird. Auffal-
lend fiir uns, daB die englischen User
den Joyce zunehmend auch als
~Spielgerdt” einsetzen. So ist der
wJoycestick”, ein Spielkniippel fiir
dieses Gerdit, nur die logische Konse-
quenz neben der entsprechenden
Software.

Im Joyce-Teil der Zeitschrift werden
wir demnéchst einige Spiele, Adven-
tures und Simulationen fiir diesen
Computer vorstellen.

Mit der Londoner U-Bahn... ...stromten die Massen in die Messehallen.

Gut im Rennen liegt Spieleanbieter Ocean...

...Colin Stokes, Ocean Sales-Manager, konnte

viele Interessenten aus dem Ausland begriifien.
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Bereits wiihrend unseres Fluges iiber
den Kanal war eines unserer wesentli-
chen Gespriachsthemen die Amstrad
Show, deren Besuch ja auch letztend-
lich das Ziel unserer Reise war.
Gerade einen Monat vorher fand die
diesjahrige PCW Show in London
statt, iiber die Sie die interessantesten
Einzelheiten im ersten Teil unseres
Inselreports lesen konnten. Die
Frage, die uns bewegte, war ganz ein-
fach: ,,Wiirden Aussteller und Besu-
cher nach einer derart massiv fre-
quentierten Messe wie der PCW noch
genug Neuigkeiten und Motivation
mitbringen, um auch die Amstrad
Show zu einer interessanten Messe
werden zu lassen?”’

Nachdem wir in London angekom-
men waren und unsere Zimmer im
Novotel bezogen hatten, begaben wir
uns zuerst einmal auf einen kleinen
Rundgang durch die, ebenfalls im
Novotel befindlichen Rdumlichkei-
ten, in denen die eigentliche Show
stattfand. Dieser erste Eindruck war
ein wenig frustrierend. Die Aussteller
rekrutierten sich im wesentlichen aus
den Reihen der Hindler. Dies
unterstrich auch den Verkaufs-
Charakter der Messe, und die Besu-
cher machten von den hier offerierten
Angeboten regen Gebrauch.

Die eigentlichen Hersteller von
Hard- und Software hingegen waren
rar gesét.

Star der Messe war auch hier der neue
PC von Amstrad, wenngleich sich die
Aktivititen um diese Maschine im
wesentlichen auf den Softwarebe-
reich verlagerten. Da8 der neue PC
auch in England noch nichtin ausrei-
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chenden Stiickzahlen in den Handel
gelangt ist, dokumentiert der Um-
stand, daB die meisten Softwareher-
steller ihre Produkte auf IBM Rech-
nern prisentierten. Die Stinde, an
denen mit einem Amstrad PC gear-
beitet wurde, waren echte Ausnah-
men.

So war dann auch der bei weitem inter-
essanteste Aspekt der Amstrad Show
die Hard- und Software rund um den
PC. Linear Graphics prisentierte ein
integriertes grafisches System, das
zusammen mit dem PC eine lei-
stungsfahige grafische Datenver-und
bearbeitung méglich macht. Zu die-
sem System gehort ein Plotter, der
auch als Scanner verwendet werden
kann. Natiirlich wurde auch die ent-
sprechende Software vorgestellt, die,
soweit man das nach einer halbstiin-
digen Vorfiihrung beurteilen kann,
ziemlich leistungsfihig ist. Unter an-
derem konnte ich auch in Erfahrung
bringen,daB Linear Graphicsauchin
absehbarer Zeit plant, den deutschen
Markt fiir seine Produkte zu erschlie-
Ben. Bedenkt man, daB die Linear
Graphics-Produkte preislich auf
einem durchaus akzeptablen Niveau
liegen, ist dies sicherlich eine der
guten Neuigkeiten, mit denen die
Amstrad Show aufwarten konnte.
DaB Digital Research sich nicht
damit zufrieden gibt, sich auf den be-
reits errungenen Lorbeeren auszuru-
hen, sondern sozusagen immer das
Ohr am Bauche des Anwenders hat,
bewies der Stand dieser Firma, die
hier ihr Angebot an GEM-Software
vorstellen. Zwar konnte man diese
neuen Produkte bereits auf der PCW
Messe bewundern, doch hier wurde
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die Software noch einmal, ganz ge-
zielt auf die Belange der Amstrad-
User ausgerichtet vorgestellt.

Die interessanteste Neuigkeit in die-
sem Zusammenhang diirfte sicher-
lich die Konzeption der Produkte
sein, die allesamt wohldurchdacht
und sehr leistungsfihig sind. Im ein-
zelnen stellte Digital Research fol-
gende Programme vor: GEM Pro-
grammers Toolkit, GEM Business
Draw Library, GEM Write, GEM
Graph, GEM Fonts & Drivers Pack,
GEM Diary, GEM Draw, GEM Font
Editorund GEM Word Chart. Gewil3
sind alle hier aufgezdhlten Produkte
auch fiir den deutschen Anwender
interessant, detaillierte Testberichte
werden Sie in einer unserer nichsten
Ausgaben lesen kénnen.
Anzumerken wiire noch, daB diese
Produkte ausschlieBlich fiir den PC
sind.

Ein weiterer, in England renomierter
Hersteller von PC Software ist Sage-
soft, die auf der Amstrad Show ihr
Angebot an PC Software vorstellten.
Im wesentlichen auf den Low Busi-
ness-Bereich abgestimmt, ergeben
alle neuen Sagesoft-Produkte eine
Kette von Programmen, deren Daten
untereinander kompatibel sind. Das
bedeutet fiir den Anwender, der
zuerst einmal nur eine Dateiverwal-
tung benoétigt, daB er, sobald zusatzli-
che Programme wie etwa eine Textver-
arbeitung oder eine Lagerverwal-
tung benétigt werden, nicht auf die
bisher eingegebenen Daten verzich-
ten muB, oder sie gar komplett neu in
den Rechner eingeben muB. Zwar ist
es moglich, mit Hilfe des kompletten
Sagesoft-Programmes alle bei einem
kleineren Geschift anfallenden
Buchungs- und Kontofiihrungsarbei-
ten zu bearbeiten. Allerdings sind
einige der Programme derzeit nur mit
Pfundangaben bzw. englischen Steu-
ernormen versehen. Aber Sagesoft ist
derzeit bereits auf der Suche nach
einem deutschen Vertriebsunterneh-
men. Wenn diesbeziigliche Details
erst einmal geklirt sind, wird es
sicherlich auch auf den deutschen
Markt angepalite Versionen der Pro-
gramme geben.

Newstar Software ist in GroBbritan-
nien ebenfalls ein renomiertes
Softwarehaus, das sich auf dem Zug
der neuen PC Software einen Fen-
sterplatz ergattert hat. Sie prisentier-
ten auf der Amstrad Show ein Softwa-
repaket, das von seiner Struktur her
den Produkten von Digital Research
und Sagesoft nicht unihnlich ist. So
gibt es auch hier verschiedene
Programme, wie beispielsweise Da-
tenbdnke und Textverarbeitungen,



fiir die es auch ein entsprechendes
Korrekturprogramm gibt, deren Da-
ten untereinander kompatibel sind.
Im wesentlichen geht der Trend von
PC Software immer mehr in Rich-
tung integrierter und untereinander
kompatibler Problemlésungen. Eine
Tatsache, die kaum verwundert, birgt
sie doch fiir Hersteller wie auch An-
wender eine ganze Reihe von Vortei-
len. Zum einen kann der Anwender
alle Aufgaben, die er sich mittels
eines PC zu vereinfachen gedenkt,
unter Zuhilfenahme verschiedener
Programme 16sen, und dabei immer
mit ein und denselben Daten arbei-
ten, ohne sich lange Kopfzerbrechen
um deren Kompatibilitit zu machen.
Auf der anderen Seite kann sich das
betreffende Softwarehaus sicher sein,
daB der Kunde - natiirlich nur, wenn
er mit dem bereits gekauften
Programm zufrieden ist - beim Kauf
neuer Software wieder auf das betref-
fende Unternehmen zukommen
wird.

Der Amstrad PC war zweifelsohne
der Star dieser Amstrad Show, und
lief in fast allen Bereichen; sei es nun
Software, Hardware, oder sonst was
davon. Trotzdem gab es auch fiir die
anderen Rechner der Amstrad-Reihe
das eine oder andere Bonbon. So

stellte dk’tronics auf der Show seinen
TV-Tuner fiir den Schneider Monitor
vor. Mittels dieses Gerites 148t sich
der Monitor des Schneider auf ein-
fachste Art und Weise in einen
Farbfernseher verwandeln. Man
brauchtnurden Tuner ans Netz zu le-
gen, ihn mit der Antenne und dem
Monitor zu verbinden, und schon
gehts los.

Auch der verhaltnismaBig giinstige
Preis von 70 £ macht dieses Gerit
auch fiir deutsche Anwender interes-
sant. Wann dieses Gerit allerdings
hierzulande erhiltlich sein wird,
hingt wohl im wesentlichen davon
ab, wie schnell der Tuner an deutsche
FTZ-Normen angepalit werden
kann. Was er nach einer derartigen
Modifizierung schluBendlich kosten
wird, steht noch in den Sternen.
Einige kleinere, deswegen aber nicht
weniger niitzliche Erweiterungen wa-
ren auf den Stinden von Romantic
Robot und Cheetah zu sehen.
Romantic Robot stellte sein neues
Multiface two vor, das einfach auf
den Floppyport des Amstrad aufge-
steckt wird. Dieses Modul erméglicht
auf einfachste Art das Umkopieren
von Kassettensoftware auf Disk. Ein
integrierter Monitor erginzt die Fa-
higkeiten des Multiface two ideal.

Wer allerdings nun glaubt, mit die-
sem Modul wiirde Crackern Tiir und
Tor geoffnet, der tduscht sich.
Programme, die mit Multiface
umkopiert wurden, laufen nur unter

dem Modul. Ohne dieses geht
gar nichts.

Es gelang mir auch, in Erfahrung zu
bringen, daB es bereits einen

deutschen Distributor fiir das Multi-
face two gibt, es wird also in absehba-
rer Zeit auch in deutschen Landen er-
hiltlich sein.

Am Stand von Cheetah Software
wurde der Amstrad in ein Schlagzeug
mit Rhythmuscomputer verwandeit,
das Amdrum Modul machts méglich.
Im wesentlichen fiel mir der auBeror-
dentlich saubere Klang und die
Maoglichkeit, sowohl in Echtzeit als
auch mit vorgegebenen Rhythmusfol-
gen zu arbeiten, auf.

Obwohl es auf den ersten Blick
schien, als hitte diese Amstrad Show
wenig Neues zu bieten, erwies sich de-
ren Besuch doch als sehr informativ,
wenn auch bei weitem nicht so inter-
essant wie die PCW.

Aber die Tatsache, daB hier alles ein
wenig intimer, ja fast schon familidr
zuging, machte mir personlich die
Amstrad Show wirklich reizvoll.

ACHTUNG!!!

Disketten

Kassette und Diskette zu Diskette

—Menlgesteuert und vollstandige Fehlerabsicherung

Ihrer Kassette oder Diskette,

| Multiface -
| das Koplerprogramm
Multiface 2 — das heiBt fiir Sie 3 Funktionen in

—Kopiert jede im Speicher stehende Programm auf Kassette oder Diskette,

—Einsichtmagiichkeit in Programme und Hardware Uber Bildschirm

—“Friert" sowohl Bild als auch Programm an jedem beligbigen Punkt ein, speichert es
ab und macht spéteren Zugriff mdglich {hervorragend geeignet fir Grafikanwendungen)

~Komprimierte Datenabspeicherung dadurch geringer Bedari an Speicharplatz aul
—Ladezeit von 64K Programmen: Diskette unter 20sec. /Kassette unter Min

—ResetTaste eingebaut, heeintréchtigt nicht 8K-Ram Erweiterung
—Weitere AnschiuBmaglichkeiten Uber Erweiterungsbus

EinfUhrungspreis 178,-- DM

AusfUhrliches Info erteilen wir gern auf Anfrage.
Posdamer Ring 10 7150 Backnang - [l & 07191/1528-29

Die Sensation der Amstrad Computer-Show in London

— Vollstandige Kopiereinrichtung fiir Kassetten und

— Besteht aus 8K-Ram und 8K-Rom Erweilerung
und wird lediglich auf Expansionsport lhres CPC
e - (464, 664, 6128) aufgesteckt.
—Wahlweises Kopieren von Kassette auf Diskette und umgekehrt, sowie von Kasseltte zu
— Speicherplatz auf 10MBytes — 3000 A4 Selten bal Textverarbaitung
~ Verwandelt ihren Joyce vom Textverarbeitungssystem zum kampletten Blrosystam oder
wissenschaftlichen EDV-System
— Macht umfangreichen Einsatz Ihres Joyce durch reichhaltige Schneider-Software

méglich

- Weitere AnschluBmdglichkeiten durch Expansionsport
— Im Lieferumfang ist Harddisk Formatierungspragramm sowie Controller

enthalten.

Schulen und Userclubs
(mit Clubnachweis!) erhalten
Sonderkonditionen.

Die Harddisk-Unit ist die Expansionsméglichkeit fiir Sie!
Setzen Sie sich mit uns in Verbindung, wir beraten Sie gerne!

10 MB Laufwerk EinfUhrungspreis
20 MB Laufwerk EinfUhrungspreis  2.498,-- DM

Handleranfragen erwinscht

Sle Istda !

Die 10/20 MB Harddisk fr Ihren Joyce
PCW 8256/8512!

— 10/20 MBytes formatiert

— IBM PC kompatibel

— Sehr schnelle Zugriffszelt-85ms!

— Einfache Installation

1.898,-~- DM
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Am 4. September wurde der IBM-
kompatible Schneider PC erstmals der
staunenden Fachpresse vorgestellt.
Die Tiirkheimer Computerdivision
wagt sich mit ihrem ersten 16-Bit Com-
puter in einen Bereich vor, der bisher
fast ausschlieBlich von der Computer-
firma mit den drei ,,heiligen” Buchsta-
ben beherrscht wurde.

Die Voraussetzungen scheinen gege-
ben, um den Schneider PC erfolg-
reich im Markt etablieren zu konnen.
Griinde fiir diese Prognose gibt es
zahlreiche: Zunéchst wire das ausge-
zeichnete Preis-/Leistungsverhiltnis
zu nennen, mit dem der Schneider
PC aufwarten kann.

So gehéren beim PC 1512 einige
Features bereits zur Grundausstat-
tung, die beim Original IBM-PC
sowie bei einigen IBM-Clones fiir
teures Geld nachgeriistet werden
miissen.

So beinhaltet der Schneider PC eine
fest eingebaute Grafikkarte, eine
Batterie-gepufferte  Hardware-Uhr
sowie je eine serielle und parallele
Schnittstelle unabhéngig von der je-
weiligen Ausbaustufe.

Da das Schneider-System zudem mit
der Benutzeroberfliche GEM und
der zugehodrigen Maus ausgeliefert
wird, ist ein weiterer Vorteil gegen-
Uber vergleichbaren IBM-kompati-
blen gegeben.

Dann gibtes insgesamt acht verschie-
dene Modelle, die ein Dbreites
Spektrum der Anwender abdecken
kénnen (Bildl).

Und ‘last, but not least, ist das
wahrhaft riesige Potential an Soft-
und Hardware sowie Zubehdr zu
nennen,aufdas der Schneider PC we-
gen der hohen IBM-Kompatibilitat
von Beginn an zugreifen kann.
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Vom Einsteiger bis zum Profi

Aufgrund des attraktiven Preis-/
Leistungsverhéltnisses istder Schnei-
der PC fiir alle Computer-Anwender
und diejenigen, die es werden wollen,
interessant. Einsteiger koénnen fiir
weniger als DM 2000,- in die Welt der
16-Bit Rechner gelangen. Durch das
mitgelieferte BASIC 2 von Locomo-
tive Software (die auch fiir das CPC-
und Mallard BASIC verantwortlich
zeichnen) wird der Einstieg auch fiir
Computer-Neulinge ohne Probleme
moglich.

Umsteigervon anderen Systemen, die
aus Kostengriinden bisher vom Kauf
eines IBM- bzw. -Kompatiblen abge-
sehen haben, werden dem Schneider
PC ihr Augenmerk widmen.

Der Aufstiegvom 8-Bit System aufein
modernes 16-Bit System ist nun
kostengtinstig moglich.

Profis werden durch die verschiede-
nen Ausbaustufen sowie durch die
zwei mitgelieferten Betriebssysteme
MS-DOS und DOSplus den Schnei-
der PC zu schitzen wissen.

So wird zum einen eine hohe Kompa-
tibilitdt zum Industrie-Standard er-

reicht,zum anderenisteine groBe An-
wendungsbreite des PC 1512 gege-
ben.

Wie wir bereits berichteten, wird das
Betriebssystem MS-DOS in der
Version 3.2 ausgeliefert. MS-DOS 3.2
ist eine Weiterentwicklung des hin-
langlich bekannten (fiir alle, die noch
nichts von MS-DOS wissen, folgt im
Verlauf dieses Berichtes noch eine
Erlduterung) Betriebssystems von
Microsoft, das um einige Befehle zur
Festplatten- und Netzwerkverwal-
tung erweitert wurde.

Das Betriebssystem DOSplus ist eine
Entwicklung von Digital Research
und unterstiitzt alle Strukturen von
PC-DOS 2.1, CP/M 86 und Concur-
rent DOS.

AuBerdem ist DOSplus datentriger-
kompatibel zu PC-DOS 3.1. Dies hat
zur Folge, daBl Programme wie z.B.
Lotus 1-2-3, Symphony, Framework
etc. uneingeschriankt auch auf dem
PC 1512 lauftihig sind.

DOSplus unterstiitzt auerdem das
sogenannte Multitasking. Multita-
sking bedeutet, daB bis zu vier
Programme vom Schneider PC
gleichzeitig bearbeitet werden kon-
nen.

Ein weiterer, sehr interessanter und
lukrativer Bereich, der vom neuen
Schneider PC angesprochen wird, ist
die Industrie. Ohne Probleme kann
der PC 1512 an die Teletex- und
Telex-Dienste der Bundespost ange-
schlossen werden. Zudem, und das ist
eigentlich das Interessante, kann der
Schneider PC in lokalen Netzwerken
betrieben werden und ist auch fir
eine GroBrechnerkopplung geeignet.
Im Klartext heilt das: Der Schneider
PC kann im Rechnerverbund als
intelligentes Terminal verwendet
werden und das zu einem Preis, der
weit unter ‘dem eines speziell fiir
Netzwerkbetrieb ausgerichteten Ter-
minals liegt.

Anwender, die beruflich mit Compu-
tern des Industriestandards zu tun
haben, sind nun in der Lage, mit ge-
ringem finanziellen Aufwand ihre

PC 1512 mit s/w-Monitor
PC 1512 mit Farbmonitor
PC 1512 mit s/w-Monitor
PC 1512 mit Farbmonitor

1 Laufwerk
2 Laufwerke
2 Laufwerke

PC 1512 mit siw-Monitor 1 Laufwerk
PC 1512 mit Farbmonitor 1 Laufwerk
PC 1512 mit siw-Monitor 1 Laufwerk
PC 1512 mit Farbmonitor 1 Laufwerk

Die acht Ausbaustufen des Schneider PC
und die Jewelligen Preise

1 Diskettenlaufwerk

DM 1.999,—
DM 2.499,—
DM 2.499,—
OM 2.999,—
10 MB Festplatte DM 3.499,—
10 MB Festplatte DM 3.999,—
20 MB Festplatte DM 3.999,—
20 MB Festplatte DM 4.499,—




Arbeit zu Hause mit einem Schneider
PC fortzusetzen.

Und schlieBlich 6ffnet sich endlich
ein Einsatzbereich fiir den PC 1512,
dessen Zugang den Computern der
CPC-Serie meist verwehrt wurde: der
Einsatz von Schneider Computern in
der Schule und Ausbildung!

Viele Schulen klagen iiber man-
gelnde Finanzmittel, um einen
ordentlichen und der modernen
Technik gerechten EDV-Unterricht
anbieten zu kénnen.

Mit dem Schneider PC kann die fi-
nanzielle Hemmschwelle auf jeden
Fall gebrochen werden (auBerdem
gibt Schneider einen Schulrabatt)
und die Schulen erhalten ein moder-
nes und leistungsfahiges 16-Bit Com-
putersystem fiir einen zeitgerechten
Computer-Unterricht.

Wie geht’s weiter....

Um einen Computer wie den PC 1512
erfolgreich am Markt etablieren zu
konnen, reichen IBM-Kompatibilitit,
groBe Ausstattung und attraktiver
Preis allerdings nicht aus. Auch das
gesamte Umfeld mufl stimmen. So
verspricht die bereits angesprochene,
duBerst hohe IBM-Kompatibilitat

Der DMP 3000 schafit 105
Zeichen/Sekunde und hat einen
IBM-Zeichensatz, Schneider
bietet den Matrixdrucker, der
vom Design an den PC ange-
lehnt wurde, fiir DM 798,- an.

zwar Zugriff auf viele leistungsfihige
Programme, die allerdings in ihrem
Preis in keinem Verhiltnis zur
Hardware stehen.

Ein kurzer Vergleich verdeutlicht
die Situation:

Das Datenbank-Programm dBase III
plus fiir IBM und Kompatible kostet
ca. DM 2.450,-, das sind etwa 400,-
DM mehr, als der komplette Schnei-
der PC kostet!!!

s B @ P Ry s

Hauptaufgabe der Softwarehéduser
wird es also sein, preiswerte Software
fiir den Schneider PC bereitzustellen.

Dabei ist es nicht notig, neue
Programme zu entwickeln, sondern
die bereits vorhandene Software zu
Preisen anzubieten, die zum Preis der
Hardware des Rechners in einem ge-
sunden Verhiltnis stehen.

Erste Schritte in dieser Richtung sind
bereits abzusehen. Schneider selbst

@ Michael Naujoks )

Varrex

Kassette / Diskette  Joye Diskette
Bxggles 35,90 /49,90 3D Clock Chess 49,—
. ' RV I C E
Ghosis & Goolns 35— /48,— Afer Sock 59,— A T WL R E
Glass 36— /48— Bat Man 49,— Kaufen Sie Ihre Schnelder-PC Perlpherie ugd Ihr ZuEb)?hOr
Knight Games 36,— 59,— - beim AMSTRAD / SCHNEIDER-Spezlalisten: bei VORTEX.
Pacgific 33— ; 49 — E:irrlllizrghess :g'_ Wir bieten Ihnen unibertroffene Qualitét zu Superprelsen:
! ! e ' 20 MB Qualltltsdrivecard:
Space Shutte 34,90 /49— Hitch Hiker S,G“'de 89— Eln Festplattenlaufwerk mit einer Spelcherkapazitét von ca.
Dan Dare 34,90 /49— Lord of the Rings 89,— 10.000 Schreibmaschinenselten. Stecken Sie die Drivecard
T = Tomahawk 69,— nurin den Erwelterungslotlhres PC’s und Sie haben aus|hrem
:m'ear Det:nslel g:,gu : 4:' s[;\s Raid 49 1‘! kompatiblen IBM-PC einen kompatiblen IBM-XT.
egcue on Factaius — 149,— al = m Zum Sensationspreis: 1498,--DM
Sai Gombat 8,— /49— Adressverwaltung 129,~ y= RAM-Erweiterungsset: Risten Sle auff Von 512 KB -
Foccer 86 36,— [149,— Vereinsverwaltung 249,— auf 640 KB. Wo finden Sle einen besseren Preis? 79,--DM o,
Winter Games 39— /49— Oxford Pascal 89,— o DF0-Set: Akustikkoppler Incl. AnschluBkabe! ~ 199,90DM
Q. Floppyrelnigungsset: N
Reinigungsdiskette inc!. Reinigungsmittel 16,90DM
f \ Druckerkabel: 2 Meter abgeschirmtes Rundkabel 49,—-- DM
H ardwa re SCH NEIDER s 't 10 Original VORTEX-Disketten 54" DS/DD 48 tpi 39,90DM
° wa re Original VORTEX- fur Monitor und Rechner  49,90DM
\_ E E] {E / Abdeckhauben: fur Tastatur 19,90DM
Telefonische Bestellung vortex Computersysteme GmbH

von 8-12 Uhr und von 13-17 Uhr.
AuBerhalb der Geschéftszeiten

Versandservice

dk'tronics Speech-Synthesizer FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein

dk'tronlcs Spelchererweiterungen

(Cassette 464/664) DM 109,— 64K flr 464/664 DM 129,— nimmt unser Anrufbeantworter Telefon 07131/52065
(ROM 4641664) DM 149,— 256K fir 464/664 DM 329,— Ihre Bestellung entgegen. Telex 728 915 vortx d
(ROM 6128) *DM 149,— 256K fur 6128 DM 329, — O Senden Sie mir lhren Katalog (Schutzgebiihr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100,- frei)
O Senden Sle mir umgehend folgende Artikel aus Ihrem Angebot:
dk’tronics Light-Pen (Farbmon.) dk'tronlcs Sillcon-Disc O per Nachnahme O per Euro-Scheck
(Cassette 464/664) DM59,— 64K fiir 6128 DM 98— DM
(ROM 464/664) DM 89,— 256K fiir 464/664 DM 309,— DM
(ROM 6128) “DM 89,— 256K fir 6128 “DM 309,— DM
Adapter fiir Gerate mit *: DM 29,— DM
bei Auftrdgen bis DM 200,- Versandkostenpauschale DM 5,90 P— " |
Alle Gerate haben emen durchgetiihrten Systembus und kénnen hintereinander auf den Erweiterungsport gesteckt
werden, FUr die mit * gekennzeichnelen Gerate bengtigen Sie deshalb auch nur einen AuaF:er zur Umsatzung von Absender: ymme DM
Schnelder- auf Amstrad-AnschluB. Al allz Gerala 6 Monate Vollgarantie. Handleraniragen erwinszhl,
Kostenlosen Katalog B10/86 anfordern!
Entwicklung & Vertrieb von Hotllne: \
Computer Soft- und Hardware y Teleton-Nr Unterschrift
Rottmannstr, 40, 8900 Heidelberg (06221 ) 46885 Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer All inen i ]
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hat das Textprogramm ,Schneider
Wordstar 1512” (inkl. Adressverwal-
tung) fir unter DM 200,- angekiin-
digt.

Von Data Becker kommt der Texto-
mat PC zum Preis von DM 298.-.
Digital Research wird vorerst neun
Programmpakete fiir den Schneider
PC (GEM Write, GEM Draw etc.) zu
einem giinstigen Preis bereitstellen,
Markt & Technik Software wird be-
kannte Standard-Programme wie
z.B. Multiplan und dBase II als Low-
Cost-Versionen anbieten. Star Divi-
sion bringt den Star Writer PC fiir ca.
DM 298 -; weitere Firmen werden mit
giinstigen Angeboten folgen.

Esist also abzusehen, daB der Softwa-
remarkt eine Umbruchphase vor sich
hat und immer mehr an Bedeutung
gewinnt. Ein Rechner ist nur so gut
wic die Software es erlaubt - diese
Aussage wird in Zukunft um den
Kostenfaktor erweitert werden miis-
sen: Ein Rechner ist nur gut, wenn die
angebotene Software leistungsfahig
und preiswert ist.!

Von IBM-Kompatibilitit und
MS-DOS...

Zahlreiche Marktanalysen im In-
und Ausland haben ergeben, daB3 die
IBM-kompatiblen Personal Compu-
ter den groBten Marktanteil besitzen.
Die Kompatibilitit wird gemessen
am Original IBM-PC und wird nie-
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| Fred Késter, Leiter der Schnei-
der Computerdivision, erwartet
wgute, fiinfstellige Verkaufszah-
len"” des neuen PC.

mals die 100% erreichen koénnen.
Dies liegt daran, dal Teile des IBM-
ROMS nicht dbernommen bzw.
nachgestellt werden kodnnen. So ist
auch das einzige Programm, das in
unserer Testserie nicht auf dem
Schneider PC lauft, das BASIC A
von IBM.

Im Original-IBM sind ndmlich Teile
des BASIC im ROM verankert; kein
IBM-Kompatibleristin der Lage, das
BASIC A zu ,fahren™

Nach folgenden Kriterien kann eine
Aussage liber die Kompatibilitit ge-
troffen werden:

- Kompatibilitat zum Prozessor. Das
kompatible Gerat mul3 mit dem glei-
chen Prozessor (Intel 8088) oder
cinem aufwirtskompatiblen Pro-
zessor (z.B. Intel 8086 ) ausgeriistet
sein. Der Schneider PC verwendet
den 8086, der wesentlich schneller
arbeitet, als der Vorgianger 8088.

- Kompatibilitdit zum Datentréger.
Das kompatible Geridt mufl Disket-
ten im gleichen Format lesen und
schreiben, um Programme und Da-
ten austauschen zu kénnen.

- Kompatibilitit zum Betriebssystem.
Der Kompatible muB mit dem glei-
chen Betriebssystem (MS-DOS) ar-
beiten, um die Software verarbeiten
zu kénnen.

- Kompatibilitiat zu Erweiterungskar-
ten. Fir den IBM sind zahlreiche
Hardware-Erweiterungen (z.B. Spei-

s 1= g T Y e

chererweiterungen, weitere Schnitt-
stellen) erhiltlich, die in den soge-
nannten Slots ihren Platz finden.
Beim PC 1512 gibt es drei solcher
kompatiblen Slots.

- Kompatibilitit zu Tastatur und
Zeichensatz. Kompatible Rechner
missen die gleichen Zeichen dar-
stellen kénnen wie das ,,Vorbild™.
Auflerdem miissen mindestens eben-
soviele Funktionstasten vorhanden
sein, um bei Ein- und Ausgaben
keine Softwareanpassung vorneh-
men zu mussen.

- Kompatibilitdt zum System. Der
Kompatible muB die gleichen Ver-
haltensweisen bei der Abarbeitung
von Software zeigen, da Teile der
Software beim Original fest im ROM
verankert sind.

Anhand dieser Kriterien kann festge-
stellt werden, wie hoch eine IBM-
Kompatibilitat ist. Der Schneider PC
besticht auch in diesem Punkt, nach
wie vor ist uns kein im Handel er-
héltliches Programm bekannt, das
nicht auf dem PC 1512 l4uft.

Abschlielend noch ein paar Erldute-
rungen zum Betriebssystem MS-
DOS.

MS-DOS (Microsoft Disk Operating
System) wurde erstmals 1981 von der
Firma Microsoft vertrieben und hat
sich inzwischen zum Standard-
Betriebssystem fiir 16-Bit Computer
entwickelt. Die wesentlichen Be-
standteile von MS-DOS sind in 8088/
8086 Assembler geschrieben. Daher
kénnen die Eigenschaften des Pro-
zessors optimal ausgenutzt werden
(Geschwindigkeit).

Es gibt keine Beschrinkungen in
Bezug auf Dateigrofle und Massen-
speicherkapazitidten. Im Gegensatz
zu anderen Betriebssystemen kann
bei MS-DOS auf das Anmelden eines
Diskettenwechsels verzichtet werden.
Der Anwender kann die program-
mierten Ein- bzw. Ausgaben unab-
hingig vom physikalischen Gerit,
d.h. auf jedem kompatiblen Rechner
vornehmen.

MS-DOS stellt komfortable Fehler-
behandlungsroutinen zur Verfiigung
und ermoglicht Korrekturen durch
Editieren der letzten Befehlseingabe.
MS-DOS  beinhaltet  zahlreiche
Utilities, die ein schnelles und kom-
fortables Arbeiten ermdglichen.

Weitere Informationen tiber den
neuen Schneider PC sowie das
,Drumherum” und ,,Innendrin” fin-
den Sie in unserer ndchsten Ausgabe.

(SR)



Die Zukur;ft at begonnen’

STAR-WRITER PC ist ein vollig neues
Textsystem, das sowohl fur den Anfinger
(PUL L-DOWN Menues und Maus-
steuerung) als auch fiir den Profi (WordStar-
Tastenkombatibel) geeignet ist. Wir wollen
Ihnen hier nicht zeigen was STAR-
WRITER PC alles kann und wie einfach
das Programm zu bedienen ist, denn dann
mifiten wir die nidchsten 10 Seiten mit Text
fullen, wir wollen Sie nur auf ein vollig
nenes Textsystem aufmerksam machen!

e STAR-WRITER PC besteht aus
folgenden Programmteilen:

Textverarbeitung, Adressverwaltung
Grafiksystem und DFU-Programm

e (leichzeitiges Bearbeiten von bis zu
4 Dokumenten

e Crafiken kinnen in den Text ein-
gebunden werden

e [‘ormatierte Ausgabe auf dem Bild-
schirm (WYSWYG)

e lloskeltasten und Makrofunktionen
e Erstellung von Rundschreiben

e FErstellung von selbstrechnenden
Formularen

e Erstellung eines Stichwort- und
Inhaltsverzeichnisses

e Ausfuhrliches Handbuch mit
Ubungsteil

Das Textsystem flir den Schneider PC
und alle IBM-Kompatiblen-Rechner!
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Castrop-Rauxel QLo6hne/Ostwestfalen
EINE GUTE IDEE NACH?éR AN.JEREN ELEKTRONISCHE

Schuster Electronic P ; , :

S S e rj} Schneider Vertragshndler & Servicecenter

< Tl Hard- & Software von A-Z fUr Ostwestfalen
Gy Schreider =65 n FAITZ OBERMNEIER
il - *Computer* HiFi*Video* TV*
c \éernaqsh;:;ﬂu = alles fiir Schneider vom 464 — Joyce
= Lommodore | am awpthahmie! * Dilndor S1r. 20 * 4972 Lihno 1 * Tol. 05732/3248

Wrirmwerhstan
Obere Miinsterstr. 33 4620 Castrop- Rauxel 102305]3%

Disseldorf

lhr starker

m—
Schneider-Partner o~ Hochstrate 11
[ = ( ompulersiore__ 8500 Nirnberg 80
Iy m.ﬂ? r‘e e ——— Tel 0911/2890 28
u kra MO T P T
L i O L L DL

— G Schneider
:[DNPUTEE onision
Wir f0hren zu den original SCHNEIDER-Produkten Software, Bicher und

Zubehtr verschiedener Firmen wie DATA BECKER, VORTEX, CUMANA,
1SS, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, VOGEL-Verlag usw.!

DATEN-TECHNIK BOD
BURO-ORGANISATION
42 + Tel. 030-752 91 50/60 DATENTECHNIK
FriedenstraBe 13 4000 Dusseldorl 1
Tel 0211/308071

Beratung — Vertrieb — Service

K
(C OMPUTEREI

Micro-Computer, Peripharie und Soﬂware GmbH

Software TfiTlrlP.:hﬂllp_!' ._;amll:: s C

Beratung ot i SHARP =Dsou COMMODORE scunsluﬁ
Literatur i I1BS-intertace swcmm SOFTWARE-ERSTELLUNG
ek 7 52 g 1, Tel, (05 11} 42 50 18

Wir sind umgezogen

_g@mw W(- ! Eiga]-‘- "

Elektr + elektronische Gerate, &
Bauelemente +\Werkzeuge

LECTRONICVONA-Z = v . '
?éég;%rg%%&%%ﬁi#&% 1" Siidbadens ©E Riisselsheim
- kompetenter

Computer-Partner.

Thérners - .
BUYO inpeiitas. Laden S ant A A oS HE T 2

sporiell fir Compiterzubentr. WF’M : 0761/2180225 Dipl. Ing. Neuderth  -Computer

Mlt Berutunnl Rlesenauswahl . )
Frankfurter Str, 23/Friedensplatz, 6090 Russeisheim

cagﬂ/’umen/wsmn 5 VD[‘TEX Tel. (06142) 684 55, Tx_ vide d 4 182 982

*mel rel I Sle warden U saml
B 62, Innsbrucker Strale 56 Eine Flliale der Firma
am Bayerlschen Plalz 7 84 4“ 92 Biirobedarf Thérner

Jetzt auch bei uns: -
Joyos und OPC 464 + 6128 SDSTIISIder
) Wordeter 50, Base 1 Mkipian, | ne er
A Sy At vt CONPUTER DIVISION
SOFT

autarisierter Fachhiindler
GroBe Auswahl an Spiel-und

RADIO-FERNSEHEN
HIFI-VIDEO

SERVICE SF RVICE D und
— Literatur fiir SCHNEIDER und % =
R OMMODORE. lectronl
Plittersdorfer StraBe 206 Telefon 36 40 29 ¢ " [GeRcINe

Girtmersu. 5 - 2000 Hamburg 20 - Tel 4204621 T LADEN im Herkules Vellmar, Tel. 0561/824190
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HALLER EmbH, Wiirzburg
der Spezialist fiir alle Schnelder-Computer.
Hardware — Softwars — Zubehiir — Service
Biittner Sir. 29 (hinter Kauihaus Hertle)
Telefon: 0931/16705

zentral in Seebach, Schatthauser Str. 473, 8052 Ziirich
Teiefon: 01-302 26 00
Versandkatalog anfordern

In dieses
Handlerverzeichnis
kénnen sich alle

Computer-Handler

eintragen lassen.

Fir telefonische
Anfragen
steht lhnen
Herr Schnell
gern zur Verfugung.

Telefon: 05651/8702

AnzeigenschluBB
fur die nachste
Ausgabe (12/86)
von
Schneider CPC
International
istder
30.10.86
Erscheinungstermin
ist der
26.11.86

Achtung!

An alle CPC-User-Clubs!
Suchen Sie noch Mitglieder
oder wollen Kontakte zu
anderen CPC-Usern oder
Clubs kniipfen?

Dann schreiben Sie uns
doch einfach. Wir veroffent-
lichen jede Anschrift eines
CPC-User-Clubs gratis!
Falls auch Ihr User-Club sich
einmal vorstellen mochte
(evtl. mit Foto), nutzen Sie
unsere Zeitschrift als Ver-
bindungsglied und Kontak!-
adresse!

15 j&hriger 6128-Besitzer sucht Kontakt zu an-
deren CPC-Besitzern im Raume Bern:

Urs Kauer

Scheibenrain 29

CH-3014 Bern

JOYCE USER-CLUB ELMSHORN

Suche Kontakte zu einem Joyce-User-Club im
GroBraum Hamburg bzw. Interessenten zur
Griindung eines solchen,

Henry Bartels

Konrad-Struve Strafe 162

2200 Elmshorn

Der 1. Hersbrucker Computerclub hat seine
Pforten gedffnet!!

Wir haben alle géngigen Computer Systeme
(464, 664, 6128, (1) JOYCE(!), PC 1512, IBM,
APPLE,..). Rufen Sie doch mal an oder schrei-
ben Sie mir;

Peter Sieber

Artelshofen 111

8561 Vorra

Telefon: (0 91 52) 80 23

JOYCE USER-CLUB OBERSCHWABEN
2u griinden gesucht. Kontakt:

Hasso Kraus

RudolfstraBe 27-a

7980 Ravenshurg

Telefon: (07 51) 27 19

Clubgriindung im GroBraum Minchen ange-
strebt. Interessenten (auch Uberregional)
bitte melden bei:

Andreas Roedenbeck

HerbststraBe 8

8039 Puchheim/Bhf

Telefon: (0 89) 80 53 89

SCHNEIDER CPC-CLUB BAYREUTH
Mitglieder aus ganz Deutschland gesucht;
Bitte melden bei:

M. Konrad A. Singh
Fontane 4 Pottaschiitte 10
8580 Bayreuth 8580 Bayreuth
oder:

(Ruckporto falls vorhanden)

CPC-Club MAGIC KEY

sucht Mitglieder im Raum Bremen.
Infos bei:

Michael Hollmann

Starnberger StraBe 46

2800 Bremen 1

Telefon: (04 21) 37 37 00

THE RED ROCK SOFTWARE DEVELOPMENT
sucht User in 5000 Kéln 1 (80)

System; CPC 6128/brother M-1009
Sprachen: PAS,BAS,ASM

Infos von:

Stefan Schulte Strathaus

ModemannstraBe 24

5000 Kéin 80

S.08.11!

Hilfe, ich suche Kontakt zu anderen GPC
Usern im Raum Verden, meldet Euch bitte bei:
Dirk Hécher!

Quellengrund 15

2810 Verden

Telefon: (0 42 31) 6 38 48

JOYCE — USER— GROUP — SAAR
CI0 A. Borens

Postfach 1105

6638 Dillingen/Saar

Telefon: (0 68 31) 7 30 52

Info nur gegen Riickporto

Berliner User Cub
Wolfgang Windorpski
Gritzner StraBe 38

1000 Berlin 41

Telefon: (0 30) 8 22 77 50

CPC KONTAKT

Tausch von original Soft- und Hardware. Kein
Beitrag! Keine Gebihren!

Ralph Lukas

Im Junkerbruch 3

5143 Wassenberg 4

Telefon: (0 24 32) 34 98

Amstrad-Schneider-User-Club Aachen
A.S.U.C.A.
liberregional, nimmi noch Mitglieder auf, Club-
zeitung (44 S.) gegen 2,50 DM in Briefmarken

Richard Cloots Uwe Ganter
ZeiBstraBe 7 Haarhof 5
Ub.-Palenberg 5100 Aachen
Tel:(02451)46608  Tel: (02 41)
oder: 55 36 04

Joyce-User-Club Raum Marburg-Kassel-
GieBen-Frankfurt, Suche Kontakt zu einem
Joyce-User-Club im Raum nérdliches Hessen
bzw. Interessenten zur Griindung eines sol-
chen.

Peter Diesler

Am Grin 56

3550 Marburg

Telefon: (0 64 21) 2 49 87

Kontakt zu CPC-Besitzern in Braunschweig ge-
sucht

Thomas Klingemann

EmsstraBe 16

3300 Braunschweig

Telefon; (05 31) 84 48 11

Berliner Joyce-Benutzer:
ruft doch mal an!

Richard Suchenwirth
Telefon: 3 91 47 80

Suche CPC-User innerhalb des Ruhrgebiets
Schreib mal!

Sascha Nevian

VennstraBe 9a

4200 Oberhausen 11, Telefon: (02 08) 68 34
38

Fir Duisburg Telefon: 15 68 34 38
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Biete an Software

*  UTILITIES VOM SPEZIALISTEN *
** ARNOR: PROTEXT (D2/R3) * PRO-
MERGE (+), PROSPELL (D2/R2) ***
UTOPIA (R1) ™ MAXAM (D1/R3) *
Disk: D1=98,90, D2=108,90; ROM:
R1=128,90, R2=138,90, R3=15890:
** PRIDE UTILITIES: TRANSMAT |
PRINTERPAC |, SYCLONE, ZEDIS |
(K1) = TOMCAT, SPIRIT (K2) **
ODDJOB und FIDO (D) * PRINTER-
PAC, SYSTEM X und SUPERSPRITES
(K3/D) *** Kassette: K1=1995,
K2=29,95 K3=35,95; Disk=49,95
Katalog DMC-11 (Uber 900 Pos.)
DM 3,— in Briefmarken. Preis-
liste DMC-10 Rickumschiag (50 Pt)
DENISOFT G Denissen,
Postfach 106421, 2800 Bremen 1 G

*** Hey, CPC-Freak! ***
Fordere noch heute Dein USER-
SPARBUCH gegen 1.10 DM Riick-
porto an. » Super-Preise | | I«
* Lutz Beyert EDV-Service *
* PF. 1159 * 4030 Ratingen 1 G *

SPITZEN-ETW-HAUSVERWALTUNG MIT

DATEI, BUCHF, WOHNGSABR.J.ABSCHL.

usw.... Nur fir CPC's. Umfassend

Info + Demokass. 5,— DM, Prgr. 170,— DM
Dipl.-Kfm., Wohnungswirt

JP. Hasenclever, BeisenherzstraBe 2

4600 Dortmund 13, Telefon: 0231/283547

Der JOYCE ist mehr als eine Schreibmaschine!
Jetzt neue Super-Grafik-Spiele:
Tomahawk (3-D Hubschrauber-Flug-

simulator) nur 59,90
Batman (3-D Grafik + Sound) 4790
CYRUS 11 3-D Chess (Original) 52,90
Fairlight (3-D Grafik-Adv.) 4790
Public Domain Software je Disk 2990

AuBerdem jede Menge Schndppchen fiir die
CPC's: z.B. dataphon s21d Akustikkoppler,
komplett anschiuBfertig nur 199!
Katalog von SUNSHINE-Software, A. d. Schilde 14
5270 Gummersbach, Tel.: 02261/75752 G

Verkaufe Original-Spiele Telefon: 040/403691

o NEU e VIDEO-ARCHIV @ NEU @

Programm zur Erstellung eines
VIDEQ-ARCHIVS mit deutschem
Zeichensatz. Fur CPC 464 + DD1 —
664 + 6128. Unbegrenzte Aufnahme
von Videocassetten; Ausgabe auf
Bildschirm oder Drucker mit bis

zu 50 Zeichen Text DM 60, — Per
NN, ab 18.00 Uhr, Tel.: 07146/43520

CPC International HEFT 3 — 12/85
CPC 3 auch einzeln, Tel.: 05102/3264

Verkaufe STAR-WRITER NEU
Tel.: 07071/33998 VB 120, —

e A 2610 © 1 O RS i T e 0 g T e

CPC 464 * 150 * Originale ab DM 15,—
G. Heiler, PariserstraBe 177,
6750 Kaiserslautern, Tel.: 0631/14667

* DIAS ORDNEN MIT CPC/JOYCE *
bis ca. 30000 Dias; Suchzeit ca.
1 Sekunde. INFO gegen Rickporto
bei: Dipl.-Ing. W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndorf
Telefon: 07181/42846 G

Viele preiswerte Spiele, Mathe,
Anwend. (z.B. MINIVISICALC, TQOTO)
von 2 — 28 DM | Katalog gegen 1,— DM
SCHNEIDERSOFT Andreas Wagner,

GartenstraBe 4, 8201 Neubeuern G

* NEU * mak-Lernsoftware ,CPC *
Fir Schule, Studium und Praxis !

LERNSOFTWARE: Chemie / Physik / Ing.
Mathematik usw. / Info 2,— DM Bfmk.
* U. Hox, Ackerstr. 65, 4190 Kleve G

FIGHTER-PILOT, FORMULA ONE usw.
billig zu verkaufen.  Tel.: 07371/6277

NLQ 401 (Baugl) am CPC 464 =
TYPENRADDR. + PLOTTER ! Spitzen-
schrift! Info gegen Freiumschlag: Wen-
dorf, Flasdik 5, 4200 Qberhsn. 11 G

JOYCE: ORIGDISK MICA 150,— DM
Telefon: 0211/348780

JOYCE: PCW 8256 1650,— DM
3-D-Clock-Chess 65,— DM
RAM-Erweiterung 512KB 95— DM

Preisliste gegen Riickumschlag
COMPUTER-SOFT- und HARDWARE
Michaelisweg 19, 2840 Diepholz G

CPC-Anwender-Software z.B. Text,
Adressen, UberschuB, Rechnungen,
Kasse, Lager, AuBenstande. Info:
Fa. Grein, Pf. 1513, 3550 Marburg Gi

STAR-BASE  089/393223

* Originalsoftware CPC 464 | 664 *
Verkaufe FIBU / MATHE / DISCSORT /
COLOUR / TERMINAL-STAR, QDATA +,
QWRITE+, HOMETEXT, TOPBUCH, EASYG
ASSKURS usw, Je 29,— DM, Martin
Kochloefl, Kreuz 2, 8052 Moosburg

25000 BYTE ZUM O-TARIF (CPC 664)
" KOMFORTABLER VOKABELTRAINER *
* gegen Disc + Versandtasche an *
U. Herk, Buchen-21, 8501 Veitsbron

3-D CLOCK CHESS
DM 45, —, Tel.: 0431/86725

JOYCE, PROFI SOFTWARE, LISTE gegen
1,— DM in Marken ANF. Keine Kopien!
Dirk Frenzel, Am KI. Rahm 101

4030 Ratingen G

SYST.-WECHS * Orig. BUSINESS-STAR+
STATISTIK-STAR 25 % unter Neupreis.
Telefon: 0201/718585 GROSS

NEU FUR CPC 464 MUSIKARCHIV
— Verwaltet mind. 5000 Titel
auf Platte, Kas,, CD,.. (GEM)
— Zahireiche SUCH, LOSCH und
Anderungsoptionen
—Voll menuegest., 80 Z, Maske
50,— DM (Sch) an T. Braunstorfinger
HiltenspergerstraBe 45, 8000 Minchen 40

VEW-LOTTO fir CPC 464, 664, 8128
Analysiert alle VEW-SYSTEME,
DRUCKAUSGABE, BILDSCHIRMAUSGABE,
ANALYSE, Info gegen Freiumschlag
Aribert Bdhme, Am Gengelstr. 9,

4000 Dasseldorf 30 G

CPC 6128 Grafikpaket 110 KByte
Turbo Pascal Source nutzt alle
Romroutinen und mehr: Mehrere
Grafikfenster; Kbdmanager; frei

def. CP/IM-Zeichensaltz, Editor.

Auch Fortran F80. Info 0. 70,—

NN: M. Boge, Projensdorfer 112

23 Kiel 1, Tel.: 0431 / 338476 G

B JOYCE mmm LocoScript-Fibel M
Prézise, systematische, einfache Anleitung.
19 DM + Porto + Nachnahme.
Walter Ehlers, 2000 Hamburg 56
Rheingoldweg 5, Tel.: 040/813721 G

dBASE Il fr Joyce 02058(72252

Wirtschaftliche Programme
fir die Arztpraxis auf
dem Schreider CPC & Jayce
*  Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9C ¥
* 45 Osnabrick, 0541-442 416 G *

STAR-WRITER DM 140, DATEI-STAR
DM 60, AUSG. 8/86  Telefon 0941/55206

Versch. Original Programme und
Spiele auf Kass. u. Disc, 40 % unter NP
Telefon; 089/6370808 ab 17 h

Systemwechsel ORG PRG zu verkaufen
FIBUSTAR 50 TEXPACK 100 DISKON
ENGL HDB 30 BACKUP3 30, Kurt Seidl
Seckb.Ldstr. 33, 6000 Frankfurt-60

BASIC-Compiler 50,—, Vortex-
Graphikmaster 50, —, Laser-Basic
30,—, versch. Spiele, alles original
Telefon: 07191/58068

**22xx HOHERE MATHEMATIK x>
Nullsteller. LGS, num., Integration

DGL, Eigenwerte, komplexe Zahlen

usw. 60 BASIC-PROGRAMME erldutert
und mit Beispielen. 192 Seiten

16,80 DM. Dazu 3" Disk 24,80 DM.

info: 1,— Brimk. Best.: V-ScheckiNN

C. FELDMANN VERLAG

AM BERGFELDE 28, 3257 SPRINGE 2 Gi

SUPERCOPY DISK-KGPIERPROGRAMM
100 % MG, jedes Format, 43 Tracks,

gel. DATA ADR. M., jede Sektorgr

auch gemischt auf einer Spur

DM 79,— Fa. Scholl, Tel.: 0711/362983 G

JOYCE-STATISTIK

AusreiBer, Verteilung, Klassen,
Vertr. ber. nichtlin. Regression
(alles mit Graphik), A-rt-Test

DM 75 per Verrechnungsscheck an
Michael MaBler, GneisenaustraBe 2
5000 Kélin 60, Tel.: 0221/7604759

VEREIN-85 das Vereinsprogramm

fir den SCHNEIDER PC 1512 und

den JOYCE+. (Test CPC 11/86)
JOYCE+, 700 Mitg., nur  198,— DM
PC1512, 1400—5000 Mitg. 298, — DM
Handleranfragen erwiinscht.
HELLA-SOFT, Keplerstr. 4, 5620 Velbert,
Telefon: 02051/68461 G

JOYCE PCW 8256
Adressverwaltung, 3" Disk 79,— DM
600 Adr., Serienbriefe mit LocoScript-Texten
Faktura-Control, 3“ Disk 89,— DM
Fakturieren mit AdreB-Verw. und autom. Mahnprogr,
offene Posten je Kunde, 600 Kunden, 2000 Rechn,,
Faktura-Control Plus, 3" Disk 139, — DM
Zusétzl, mit Artikeldatei, 700 Artikel, Lagerbe-
standsfortschrelbung beim Fakiurieren, Mindestbest
Baufinanzierung, 3“ Disk 189, — DM
Flr Finarizierungsherater/Makler, neues Steuerrecht
Joyce-Schach-Uhr, 3“ Disk 35,— DM

Indiv. Programme zum Festpreis.
HASHAGEN, Tel.: 06073/61993
Eckstr.11, 6113 Babenhausen 3 G

Far alle CPC-Computer: Preisginstige
Programme von Friedrich Neuper,
8473 Pfreimd, Postfach .72.

Einfach Gratisinfo anfordern G

CPC-Loftungsprogramme-  Schall-
dampfer- und Feuerschutzklappenbe-
rechnung mit Ausdruck, Disc 50 DM
Cass. 40 DM, AUST, Lankwitzer Weg 5
4019 Monheim, Telefon: 02173/50586

i Superheie 3"disc mit 20 g
digitalisierten Spitzenfotos
nur bei INTIM-SOFT flr 34.90
PGiroA Minchen Kto 176762-808
KW: Lolita u. CPC-Typ angeben. G

* FILE-MOVER: Transferprogramm
zum Datenaustausch zwischen
CPC und beliebigen anderen
CP/M-Rechnern!  DISC 98,— DM

* VORTEX-FLOPPY F1-X  698,— DM
mit RS-232 F1-XRS 798,— DM

* VORTEX Speicher SP-256 288, — DM

SP-512 379,- DM

* Weitere Schneider-Angebote zu
TOPPREISEN:  ECB-BUS-Systeme,
Datenfernibertragung usw.

—Kompl. Info gegen 2,— DM Porto —
Di. u. Do. ab 18 Uhr User-Time
SOFTWARE-SERVICE-RETHEMEIER

Vlothoer StraBe 65a
4900 Herford, Tel.; 05221/86798 G

JOYCE Programme unter CPM far Ama-
teurfunk OSCAr 10 Berechnung,
Japansat, EME Pr. Antennenberechnung.
QTH Kenner, Biorhythmus fiir OM

Preise DM 25,— bis 55,— Info bei

M. MADAY, DC3 ZP, Potsdamer StraBe 5
5412 Ransbach-Baumbach G
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Lohn- und Einkommensteuer 1986
Druckerausgabe + Datensicherung
Jahrliche Aktualisierung: DM 20,—
Ausflihrliche Anleitung/Info: DM 1,50
Versand gegen Vorkasse/NN. -
3"-Disk. F. CPC 79,— (inkl. Disk.)

S. Teurich, MesternstraBe 6

4952 Porta Westfalica G

CPC 6128: TURBO-PASCAL 3,0 (150.—);
TUTOR (50.—); TURBODATABASE (150.-);
TURBOGRAPHIX (150.-); WORDSTAR 3.0
(150.-). CPC 664: TexPack (150,—).
Marquardt, Bronnhaldenweg 11,

7270 Nagold, Telefon: (07452) 5479

STARWRITER V2 110,— Tel.: 05404/6075

Komplette Hausverwaltung
Es kdnnen 1 — 150 Wohne. verwaltet
werden. Prog. enth. auch komp.
Heizkostennebena., Mahnschr.,
Abbuchung aller Kosten mit Dat
und vieles mehr. info: K. Frank,
Friedhofstr. 26, 7101 Léwenstein
Telefon: 07130/8408 G

Lohn-Einkommensteuer Progr. 86

CPC 3" Disk + Speichg. + Ausdruck
DM 52,— an A. Frydman, Wilh. Busch Str. 18,
8000 Miinchen 71, List DM 6, G

NOTENVERWALTUNG f(r die Schule
Wertung 1 — 6 oder Pktesystem 0 — 15
Wichtung, Schnittber., Listen
Druck/Schirm, Notenspiegel

Unk.Beitr, je 65,— DM 3" - Disk.

50,— DM Cass. Info Freiumschlag

Claus Bernhold, RommelstraBe 31

8783 Hammelburg G

NEU!  far JOYCE  NEU!
VOLL-INTEGRIERTE GESCHAFTS-SOFTWAR

=Dateiverwalt-Auftragsbearb-Finanzbuchh-
=Statistik-Lagerhaltung

=3"151/4" nur DM 298, -

:SW-Verlag NURNBERGER TRICHTER
=Postf. 440140, 8500 Nirnberg 44 G

m
| | [ [ T A

JOYGE QUALITATS-SOFTWARE:

* WINDOW-KASSE DM 98,—
* WINDOW-ADRESS DM 98,—
* WINDOW-LAGER DM 198,—
Finanzbuchhaltung DM 194,—

— Sprachen — Textverarb. — Utility —
— Zubehdr fir alle CPC und JOYCE!
TASWORD 3" Disk-CPC DM 59,90
MicroM.-Worms, 4780 Lippstadt,
Johannes-Westermann-Platz 1

Telefon: 02941/59290

* Handleranfragen erwlinscht G*

** CPC ** Hannover's ** CPC **
* SOFTWARETHEK Nr. 1 *

e I

Mastertronic — Games aC 990
Rainbow Arts — 3 Spiele C 29.—
Boulder Dash/3D Boxing aC 32-
Knight Games C 39.-
Hyper Sports CID 3254
The way of the Tiger C/D 36149
Winter Games C/ID 39/59
Yie ar Kung Fu D 39.-
Samantha Fox Strip Poker D 59—
Mega CAD Grafiksystem D 98-
Textomat 464/664/6128 D 99—
THE MUSIK SYSTEM C/D 59179

sofort CSJ NEWS anfordern
** CSJ COMPUTERSOFT JONIGK **
* An der Tiefenriede 27, 3000 Hannover1 *
***  Tel.:0511/886383 G  ***

Original SuperCALC 2 fur JOYCE
VB DM 150,—, Tel.: 02642/43132

JOYCE / CPC / IBM (KOMPAT ) ATARI
Hard + Soft + Zubehor Vortex
X X X Bitte Rechner angeben x x x
Michael Mischke, Microelectronic

8384 Unternaid 37 / T.: 099541857 G

Biete an Hardware

CPC 664 Grin + Erweiterung 64K
+ 2. LW 3" mit Netzteil + Turbo Pascal,
Turbo Tutor, Multiplan, CPC Text
VB 750 Telefon: 07123/21894
oder (tagsiber) 0711/8951447
Strobel

CPC 464 + VORTEX M1-S + Literatur
+ Disks: 1399 DM; Tel.; (02843) 6592!

Wegen Systemwechsel zu verkaufen
Schneider CPC 464 mit Color Monitor
+ Floppy + Drucker + Software +
Joystick + Abdeckhaube + Biicher
VB 1980, — Tel.: 040/7230123 ah 19.00

CPC 664 (SP-64+), dBase, Zeitschr.
Disk., Blicher, Spiele usw, = 799 DM
DMP2000+ Kabel +Papier = 549 DM
VORTEX F1-X (708K)+Disk.= 539 DM
Telefon: 02241/334923

CPC 464, Farb-Mon+NLQ 401 + CPC
Zeitungen + DATABOX-Kassetten,
Easy-TOPWORD DM 1250,—,
Telefon: 02153/71006

CPC 464, Griin + Software DM 650, —
B. Gerards, Tel.: 02451/69703

Verkaufe CPC 464 grin + DDI1,
Abdeckh. + NLQ 401 m Traktor +

CHar \Alribar i iHiAdatai
Hdi Vel -+

+ Cass. + Disketten for DM 1550, -
Telefon: 04532/5125

CPC 464 Grin mit org. Schneider 1

Drucker + DD1 + 2. Floppy + Joystick /
+ Spiele + Disketten + Star-Writer |
+ Software (Wert 4000,—)

Kompl.-Preis 3000, — oder einzeln

A, Bell, SachsensiraBe 17, 5500 Trier |

\IlllllllllllllllI|IlllIIIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIlIIIIIlllllllllllllllllllllllllll|||l|l|l|||||||||||||||||||||||||||||||lIIllllll|ll|||||||||||l|||ll|||llIIlIlIIIIIlllllllllllllll"”"An Zeig en- Bé rse'""“"

CPC 6128 Grin 2 Floppy Recorder
Bildschirmfilter

dBase Multiplan Wardstar etc.

40 Disketten Software

Literatur NP {iber 4000,— DM

fir 1800,— DM

Telefon: 089/4300930

CPC 464 Colourmonitor + Maus + Disk-
station + Software, Info; 0 26 01/ 27 11

*VERKAUFE* 464 Gr. mit Joy, 3 BU-
cher, 20 org. Progr., Haube u. Seikosha
GP 500 A + Kabel fir nur***1111 DM
*** (Alter: 8 Mon.), P. Gétz, Benzstr. 21,
8400 Regensburg

Farbdrucker Okimate 20 neuw. 550, —,
Video-Digitizer neuw. 300,—,
Speech-Synthesizer 70,—
Telefon: 07191/58068

H** SP512KIT **H
Aufristkit fir VORTEX SP64 auf
512 KByte. Original! Nur 198,— DM
Eichbauer, Tel.; 09135/1252 nach 14.00

Doppel-FLoppy fiir GPC 464 zu verk.
VB. 750,—, Tel.: 09461/3451 ab 18.00 h

FUR NOVEMBER:
MODULATOR f. alle CPC.....CO nur 99,—
(765 (das neue Modell)........3 nur 279,—

EWL, Postfach 6752, 3300 Braunschweig
(per NN, Postkarte gentigt)

Drucker fiir die CPC’s z.B.

Panasonic 1080 549,— DM
Seikosha SP 1000 CPC 799,— DM
Star NL 10 799,— DM
Epson FX 85 1249, - DM

ESBW EL. Systeme B. Wantia
v.d. Eichen 11, 3540 Korbach 24
Tel. 0298211263 14 - 20 Uhr G

Neuw. Schneider CPC 464 (grin) + 2 Floppys
+ Turbo-Pascal + Textomat + Datamat
+ div. Spiele + Literatur + 15 Disketten
VB 40 % unter NP, Telefon: 02327/51626

CPC 464 — Grin + Lit. + Softw. 450,—
Drucker Speedy 100/80 + Kab. ~ 490,—
Floppy Vortex F1-S + Disc 850,—
CPC-International 3/85 — 10/86 VB
Sonderhefte / Telefon: 02771/31867

CPC 464 Griin + viel Software + Blcher
+ Listings + Hefte + Joystick fir
700,— DM, 1a-Zustand, NP ca, 1100,— DM
Telefon: 03324/2804

Verkaufe neuwertigen CPC 664 Farbe +

Multidatei _+ _Bulcher 1 / Programme 1280 DM, Telefon: 02564741 Y

HITACHI 3“ AM CPC — WARMEPROBLEM z

geldst! Material + Anleitung

DM 10,— Schein/Scheck
1/4* Zwelllaufwerk anschlumertlg
‘imit Gehause | Netzteil | Kabel / Garantie |
| Fiir CPC 464 DM 370, /390, -

| FFiir CPC 664/6128 DM 360, —/380, - ]

Ie Kabel, auch Sonderw(nsche!

|
Verkaufe CPC 464 mit Farbmonitor ﬁenern Laufwerke und Zubehor

Drucker NLQ 401 mit Traktor

Diskettenlaufwerk DDI-1

alles zusammen 1400, —

Telefon: 07034/2457 All
on

GELEGENHEIT! GPC 464 mit Farbm.

512K RAM, 3" und 5.25" Floppy, RS232

Blcher und Software, Neupreis

Uber 5000,— wegen Systemwechsel

fur nur 2500, — abzugeben.

Telefon: Mainz 689518 ab 20 Uhr

JOYCE / PLUS
SPEICHERERW.
von 256 kB auf 512 kB
Aufrastsatz mit ausflhrlicher
Einbauanleitung auch flr Laien.
Teleton: 04721/22299
COMPUTER-TEAM
2190 Cuxhaven 1
taglich von 16.00 bis 20.00 Unr G

99, —

'In der kostenlosen Liste!
\Jiirgen Merz — Elektronik
' Lengericher StraBe 21
14543 Lienen, Tel.: 05483/1219+8326 G ! e
A ~ Einbauanl.

DMP 2000 MP1 DD1 NLQ 401 CPC Int.
85 3" Heizg. Buchhltg.  Tel.: 07427/2519

Verkaufe CPC 464 mit Color-Monitor
VB 1000 Telefon: 040/4801067

Neuwertiger 6128 Color kaum
benutzt + Joystick + Tasword + Elite
usw. Fir 1475,— 08031/66958 18.00h

JOYCE + CBASICComp, + 3D Schach
PR. VB 1595,— DM, Tel.: 05761/3993

Verkaufe CPC.6128 Color m. versch.
Progr. DM 1390 Telefon: 030/8819443

Schneider CPC 464 Grin + Joystick
+ Software 550 DM
Telefon: 0711/600002

JOYCE PCW 8256 mit 2. Laufwerk (FD-2)
+ zusétzliche Schnittstelle CPS-8256
(serielle, RS232C, und parallele) for
1800 DM zu verkaufen.

Telefon: 0228/229365 und 357758

Verkaufe CPC 464 Komplettanlage
Farbmonitor, DDI-1, Star GEMINI
DRUCKER + Staubhauben

Original TEXPACK + TOPCALC

DATA BECKER Biicher + Disketten
VB= DM 1450, —Telefon: 05130/7360

GPC 464 + Farbmonitor + 9 Original-
Spiele zu DM 1000,—
Telefon: 0941/73851

Verkaufe AMX-Mouse 150.— DM
Sprach-Synthesizer 60,— DM
Vortex SP64 150,— DM

Profi Painter + Textomat je 50,— DM
Wordstar 3.0 100,— DM
Ca. 100 Spiele. Liste gegen frank.
Riickumschlag.

Telefon: ab 16 Uhr 02107/60507

CPC 664 Color, 2. LW: 1000 DM
Ginstige Software  Tel.; 04242/1429

NOTVERKAUF — RESTBESTAND
Original 3" ZWEITLAUFWERK FD1
06571/29556 — ab 18 Uhr

Drucker, Akustikkoppler,

Joyce, Floppy, Reparaturservice,
Finanz-, Lohn- und Hausverwaltungen,
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,

' 475 Unna, Tel.: 02303/13345 G

CPC 664 + Grinmonitor (neu)
Telefon: 0711/723357 ab 15 — 20 Uhr

Verkaufe CPC 464 grin + DMP 2000
+ Software + Literatur NP 2600, — DM
VB 1400,— DM Tel.: 02922/5958

CUMANA 5 1/4" (720kB) 2. LAUFWERK
fur CPC 464 (1/2 Jahr) noch 6 Monate
Garantie: DM 490,— Tel.: 05521/5833

| /' Achtung JOYCE 256 USER! RAM-Erw

auf 512kB, fiir nur 80,—! Info mit ausf
u. Bezugsadresse gegen
DM 10,— Schein/Scheck u. Ruckp.
von M. BAKMEYER, Grliner Jager 9,
3180 Wolfsburg 22

CUMANA Drive B, 5 1/4", f. 6128,
Gar., m. 20 Disketten, DM 398,—
Grafpad Il f. 664 [/ 6128, inkl.
Utility—Disk (), nur DM 198,—
K. Peeck — Tel: 040/6472427

RS 232 u. org. WORDSTAR fir
CPC 6128 je DM 130
Telefon: 05643/1587

GELEGENHEIT: CPC 464 KEYBOARD
DM 350, — Telefon: 089/6914787
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Drucker CPA-80 mit KABEL 500 DM
Telefon: 0221/432864

CPC Komplettsystem: NP 4.800 f.
2.900 DM, Telefon: 089/4 31 45 21

*kx

VERKAUFE CPC 664 ***
mit NLQ 401, DATENREC., JOYSTICK
sowie viel SOFTWARE + Zubehor
VHB 1300,—, Telefon: 0721/403022

Verkaufe CPC 6128, Neu, Farbm. incl.
Wordstar, Literatur, viele Spiele und
Programme + 8 Disk.  NUR 1450, —
Telefon: 089/571695

Verkaufe Joyce+ 720K mit Drucker,
incl. Wordstar, div. Literatur

und 12 Disk. Nur 2250, —

Telefon: 089/571695

M. Kobusch, Bergenkamp 8, 4750 Unna

Schneider PC 1512 1979 DM
NLQ-Drucker 589 DM
JOYCE 8256 1649 DM

G

CPC 464 FARB, DD1, CUMANA-3", 1MB-
F-1XRS, MAUS, Sprachsynth., NLQ 401
DATA + Textomat, Profipaint, CAD 464
Maxam, 6 x Dala-Becker, 10 Disk,
NEU: 4500, NUN: 2500 DM (nur komplstt),
Tel: 07402/1535 SAM. 18 Uhr

WIEN: CPC 464 Farbmon. 19K Ramspeicher
Vortex F1D (5.25") viel Lit. & Software
Telefon: 0222/35 47 004

CPC 464 — griin + Lit + Softw, = 450,—

Floppy Vortex F1S + Disc. = 850,—
Drucker SPEEDY 100/80 = 490,—
CPC-Intern. 3/85 — 10/86 = VB

Sonderhefte ** Telefon; 02771/31867

CPC 464 Grinmon.
DM 400, -

+ Software VB
Telefon: 0521/432369

CPC 464 CPC 664 CPC 6128 User!
Lichtgriffel mit Programmen

und dt. Anleitung nur DM 49, —

Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer

Postfach 11715, 8458 Sulzbach

Tel.: 09661/6592 bis 21 Uhr G

CPC 6128 zu verkaufen incl. Software
(26 Disk. z.B. dBase Il) + Datenrecorder
VB 1.300 DM

Tel.: 05357/1273 Mo. — Fr. ab 16.00

CPC 464 Col., IBM-Geh., sep. Tastatur
576kB, Vort. FD1, 3“ Hitachi,

sep. Schn.-Contr., Drucker MX80 {par. +
ser.), Softw., (ca. 50 5 1/4, 10 3",
Disk)) SUPERPREIS! 1999, — VB,
Telefon: 07154122260

s A 1y Z, @1 G @ 11 = B 7S @1t 0001

VERKAUFE CPC-HARDWARE (einzel)
464-Keyboard = DM 350/ GT 65 = DM
150 / DDI-1-Controller = DM 150 /
SP 512k (vortex) = DM 275 / 5,25"-
Zweitlaufwerk = DM 275 | Preise VB
Fickinger, Finkenweg, 8901 Diedorf

Verkaufe; CPC Farbe, DDI-1, Lit.,
Zubehor und Software. Tel.: 04255/578

Dataphon S21D + MP2 + Lit = 250,—
100,— 20,~ DM oder Tausch geg. PIO-
Zweitfloppy 5,25 —R232C—NLQ401+ Trakt
—Farbm,—Anw, Soft. — 05172/1449

CPC 464 mit gr. Monitor, 256k, DDI-1
2. Laufw. 3 112, MP-1, 2 x Joystick, 40
Disketten, 25 Kass-Spiele, Phase 4
dDBASE I, MULTIPLAN, BUDGET,
TURBO-PASCAL, 10 Blcher, div. Zeit.
Telefon: ab 17 Uhr 04141/86816

Preis 1800,— DM

Verkaufe wegen Systemwechsel CPC 464
+ DDI-1 + NLQ401 + Software + Biicher
NUR KOMPLETT: Ab 18 Uhr

Tel: (02323) 83283 VB 2.500,—

CPC 464 m. Koppler + viel Zubehdr
1500 DM VHS  Telefon: 0621/818649

Liefer v, 1a Bauelem. zu glinst
Preisen. Preisliste gratis
Wolfgang Fleck
elekironische Bauelemente
5650 Solingen 1, Berger StraBe 19
Telefon: 0212 /81 1565 G

Suche Software

Suche Immobilienmakler/Hausverwal-
tungsprogramm fir JOYCE [/ 464 |
Vortex/Floppy  Telefon: 0211/327892

Suche firr JOYCE — SOFTWARE
Spiele / Anwenderprogr. R. Miihlbeyer
Tel.: 06121/712356 (ab 19 Uhr)

WANTED! C in bel. Version:
KJ. Wolf, Reitweg 33, 4134 Rhnbg. 4

CPC Int. 3185 — 5/85, 7/85, 8/85
evil. als Kopien Telefon: 09732/1376

Suche Hardware

Zweitlaufwerk fir JOYCE Tel : 02058/72252

DMP 2000 + Kabel Telefon: 09732/1376

CPC 464 Green Monitor BASIC-Kurs
Teil 1 + 2, BASIC-Trainingskurs
von DATA BECKER, SCHNEIDER CPC
International von 3/85 — 9/86
CHIP-Sonderhefte 1 + 2, Software +
Sonstiges VHB 550 DM

Telefon: 04731/21627

CPC 6128 — Color Tel.: (07442) 5675

Suche FISCHERTECHNIK INTERFACE
und PLOTTER oder ROBOTER, auch
Erfahrung. Landau, Tel.: 02261/44900

Suche FARBMONITOR, wenn mdglich
Tausch geg. Griinmon. GT 64+200,—!
Tel,: 07152143953 ab 16.30 Uhr

Suche AMSDOS auf EPROM oder
ROM Tel.: 07042/4032 ab 17 Uhr

Suche gebr. COLOR-MONITOR
fur CPC 6128, Bernhard Lackner
6701 Forst, Telefon: 06326/1765

Suche DD1 Angeb. an 02247/4164

Farbm. fir CPC 464 magl. gunstig /
auch im Tausch g. GT64 m. Ausgl.
Telefon: 05232/67920

Suche SOFTWARE aller Art fir
SCHNEIDER JOYCE. Zahle GUT!!
JOYCE USERCLUB, Freiherr-von-Stein
Str. 7, 6501 Budenheim

Suche fiir CPC 464 auf 3" Disk.
Lohnabrechnungs-Buchfihrungs-
Programm fir kleineres Friseurgeschaft
Chiffre-Nummer: 111086

Suche fiir JOYCE: Programm zur Verar-
beitung von Basketballergebnissen und
Basketballtabellen und Programm zum
Transponieren von Musikstlicken.

R. Lange, Schweriner Str. 5, 2172 Wamstedt

Grinmonitor GT65 + 200,— gegen
Farbmonitor CTM-664/ 08141/5968

Tausche SOFTWARE z.B. BARRY MC-
GUIGANS BOXING u.a. Christian Gilcher
Telefon; 08856/2508

*** NEU * PAPERWARE * NEU ***
auch in Mengen flr Kleinverbraucher,
Glinstiges Zubehdr, Liste gratis, COM-
SER. PF. 2267, 7030 Boblingen G

JWer kann mir helfen oder sogar den
kompletten Losungsweg von Finders
Keepers zuschicken?" T. Flaig
Schliisselwiesen 35, 7000 Stuttgart 1

CASANOVA (25) mit CPC 664 (1) su
weiblichen CPC-FAN zwecks Freizeit-
gestaltung. / Zuschr. (bitte mit Bild)
an das PF. 6752, 33 Braunschweig G

Geschaftsverbindungen

* Handler, Firmenberater *
Wer unterstltzt Vertrieb erstklassiger
JOYCE-Branchenldsung und liefert evtl.
Hardware mit Service im Ortlichen Um-
kreis? Telefon: 0511/812065 G

Sofwarehaus KR

Postfach 16 73

Zum Wendelsgrund 11

6690 St, Wende!

Telefon: 06851/5727

Tagessatz DM 500.00 G

Das ist lhre Chance...
schon eine Kleinanzeige
bringt oftmals groBen Erfolg
und hilft neue Kontakte
knupfen.
Nutzen Sie unser Angebot
und profitieren Sie von der
Tatsache, daB unsere Zeit-
schrift

»Schneider CPC

International«

jeden Monatvon mehreren
zig-tausend Computer-
Interessierten gelesen
wird.
Mochten Sie etwas verkau-
fen, tauschen oder suchen
Sie das »slipfelchen auf
dem i« — dann sollten Sie
die eigens hierfir bestimm-
te Bestellkarte im Heft aus-
fullen und an unseren Ver-
lag absenden.
lhre Annonce erscheint
dann in der nachsterreich-
baren Ausgabe.

Wir mochten ausdricklich darauf
hinweisen, daB wir keine Anzeigen
verdffentlichen, aus denen ersicht-
lich ist, daR es sich hierbei um Ver-
&uBerungen von Raubkopien han-
delt.

Des weiteren machen wir darauf
aufmerksam, daB indizierte Com-
puterspiele nicht in Form von Anzei-
gen beworben werden durfen.

Die Redaktion

‘Wichtiger Hinweis fur alle Kleinanzeigeninserenten:

Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.
Folgende Video- und Computerspiele sind indiziert:

(BPS-Report — August — 4/1986 S. 48)

Battlezone Desert Fox Raid over Moscow Skyfox

Beach Hosd F 15 Strike Eagle Rambo, First Blood Part li Speed Racer

Beach Head | Green Beret River Raid %?E%tack

Biue Max Paratrooper Seafox/Seawolf Theatre Software
144 cpPc 1186



Dullin/StraBenburg:
Das grofle Joyce Buch
Data Becker 1986
418 Seiten

ISBN 3-89011-160-2
Preis: DM 59,-

Dieses Data Becker Buch
zdhlt eher zur einfithren-
den Joyce-Literatur. Sein
Aufbau gleicht zu Beginn
stark den beiden Original-
Joyce-Handbiichern. Im er-
sten Teil werden dem Leser
mit Hilfe eines leicht abge-
inderten Briefbeispiels die
Moglichkeiten des Textpro-
gramms LocoScript ndher
gebracht. Zwischen 1dhmen-
den Zusammenfassungen
(,Ihnen sind jetzt folgende
Tasten und Funktionen be-
kannt™) und manch verwir-
rendem Querverweis (,,da-
von spater mehr”) vermilit
man eigentlich weiterfiih-
rende praktische Hinweise.

Erst im Unterkapitel ,,.Loco-
Script Spezial” wird es dann
interessanter, wenn der Le-
ser beispielsweise iiber Feh-
ler im Textprogramm auf-
geklart wird und Hinweise
zur Dateiorganisation er-
hilt. Recht sinnvoll sind
zwei libersichtliche, ganz-
seitige Grafiken mit der
LocoScript-Menuestruktur.
Teil 2 befaBt sich mit den
Eigenheiten des Betriebssy-
stems CP/M-Plus. Hier gibt
es eine Menge verstindli-
cher Zusatzinformationen,
die das Joyce-Handbuch
vermissen 148t. Der Schwer-
punktliegt aufder Persona-
lisierung des Systems. Ne-
benbei werden die CP/M-
Haus-und-Hofprogramme
Multiplan, WordStar und
dBase vorgestellt.

Im dritten Kapitel wird die
Basic-Programmierung be-
handelt. Hierbei stellen die
Autoren einige Routinen vor,
die zur Entwicklung eigener
Dateiprogramme niitzlich
sein kdnnen, so ein Masken-
generator oder ein Programm
zum Lesen der intermnen Uhr
des Rechners. SchlieBlich
werden auf rund 50 Seiten
nochmals alle Basic- und
Jetsam-Befehle aufgelistet.
Als der vielleicht "stéirkste”
Abschnitt des grofen Joyce-
Buches erweist sich Teil 4

mit Hinweisen zur Pro-
grammiersprache LOGO.

Endlich erfahrt der Joyce-
Benutzer die fiir seine Start-
diskette notwendigen Hilfs-
programme (das Handbuch
1dBtihn dabei alleine). Sehr
schén: gleich zu Beginn
bekommt die Schildkrote,
fir jeden nachvollziehbar,
Deutsch beigebracht. Mit
einigen Abbildungen wer-
den danach die graphischen
Moglichkeiten von LOGO
verdeutlicht. Den Abschlul3
bildet eine Simulation der
Brownschen Molekularbe-
wegung.

(Jurgen Siebert)

Spitschka

Basic - eine Programmier-
kurs fiir die betriebliche
Praxis

CW-Edition 1984,

235 Seiten,

ISBN 3-922246-38-9
Preis: DM 51,-

Kleinbetriebe stehen bei der
Softwareauswahl oft vor
groBen Problemen.
Entweder ist die gingige
Software sehr teuer, oder die
betrieblichen Bediirfnisse
lassen sich nicht mit beste-
henden Softwarepaketen 16-
sen.

Daher versuchen sich viele
Anwender an eigenen Pro-
grammen; und genau hier
setzt dieses Buch ein.

Der Anwender wird auf ein-
fachste Art in die Program-
miersprache Basic einge-

fihrt und bekommt zahl-
reiche Beispielprogramme-
und -Routinen fiir die Um-
setzung aufdie betrieblichen

Gegebenheiten an die Hand.
Die Programme sind in
Commodore Standardbasic
geschrieben, sind aber mit
wenigen Anderungen auf
nahezu jeden Rechner an-
zupassen. Interessante Pro-
gramme aus dem Inhaltsind
z.B. eine komplette Datei-
verwaltung und ein Pro-
gramm fiir Zuschlagskal-
kulation.

Thorsten Ritter

Erfolg mit MULTIPLAN
Sybex-Verlag 1986

196 Seiten

ISBN 3-88745-043-4
Preis: 38,- DM

Thorsten Ritters Einfiihrung
in MULTIPLAN wendet
sich sowohl an vollkomme-
ne Neulinge als auch an er-
fahrenere Anwender, die die
Moglichkeiten ihrer Tabel-
lenkalkulation voll aus-
schopfen wollen.
In acht Kapiteln wird der
Leser schrittweise in die
Moglichkeiten von MULTI-
PLAN eingefiihrt. Die ein-
zelnen Kapitel sind iiber-
sichtlich strukturiert, reich-
lich mit Beispielen versehen
und werden durch eine Zu-
sammenfassung abgeschlos-
sen. Dabei wird praktischer-
weise sowohl die englische
als auch die deutsche Ver-
sion von MULTIPLAN be-
riicksichtigt.
Mit steigendem Wissen steigt
auch die Komplexitit der
beschriebenen Anwendun-
gen, sie reichen von einfa-
chen Finanziibersichten bis
hin zu komplexen Kalkula-
tionen und Investitionsana-
lysen. Die Beispiele be-
schranken sich allerdings
nicht nur auf den “finan-
ziellen” Sektor, es werden
auch Anwendungen fiir den
allgemeinen und naturwis-
senschaftlichen Gebrauch
beschrieben.
Anhinge mit einer Beschrei-
bung aller Kommandos und
Funktionen sowie ein Stich-
wortverzeichnis machen das
Buch auch zu einem prak-
tischen “Ratgeber in allen
Lebenslagen”, den jeder
MULTIPLAN-Anwender
besitzen sollte:

(Michael Anton)

s B G by g prosss

Laudenbach

Der Computer als Medium
im Biologieunterricht
Wissenschaftliches Institut
fiir Schulpraxis,

158 Seiten,

Erstmals stellen wir hiermit
ein Buch vor, das sich in
allererster Linie an die Lehrer
richtet. Hier wird der Weg
aufgezeigt, wie der Computer
sinnvoll als Hilfsmittel im
Unterricht, speziell im Bio-
logieunterricht eingesetzt
werden kann.

Besonderer Reiz ist, daB alle

ARBEITS-
BERICHTE
FOLGE 45’86

Der Computer als Medium
im Biologieunterricht

Bernd Laudenbach

FREIE HANSESTADT BREMEN
WISSENSCHAFTLICHES INSTITUT FUR SCHULPRAXIS

im Buch befindlichen Pro-
gramme mit einem Schneider
CPC erstellt wurden, und
somit uneingeschrankt an-
zuwenden sind.

Die Themen reichen von
einfachen, biologischen Ex-
perimenten bis hin zur Si-
mulation ganzer 6kologi-
scher Systeme, wie etwa des
Riuber-Beute-Spielchens.

Wenn ich anfangs gesagt
habe, daB sich dieses Buch
in erster Linie an Lehrer
richtet, dann war das so
gemeint, daB hier versucht
wird, die Schwellenangst
vorm Computereinsatz in
der Schule zu mindern.
GleichermaBen sind die
Schiiler aufgerufen, frithzei-
tig die Vorteile des Com-
putereinsatzes bei bestimm-
ten Anwendungen zu er-
kennen und umzusetzen.

Kein Lehr- und kein Lern-
buch - eine tolle Arbeits-
grundlage fiir den oft rein
theoretischen Biologieunter-
richt.

11'86 cpPc 145
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200 KEY DEF 73,1, &F1, &F1l, &F1 (15951
210 KEY DEF 74,1, &F2, &F2, &F2 [1391]
220 KEY DEF 75,1, &F3, &F3, &F3 [1724]
230 KEY DEF 76,1, 4E0, &BQ, EQ (12291
240 KEY DEF 77,1, 4EQ, &EQ, &EQ (15741

250 KEY DEF 68,0,150:KEY 150,"1ink ©,0:bord (5524]
er 0:ink 1,20:pen l:paper ©@:mode 2"+CHRS$(1

3
260 ORIGIN ©,0 (2081
fﬁr “4—664-6.28 E 270 IF flag=1 THEN CALL &A100:RUN 630 [1438]
: 2 i 280 [1765)
290 [1683]
(17657

s o ‘ . ;. 300
Reversi ist ein sehr altes und beliebtes Brettspiel. Wie /o a$=STRINGS (200, 207> : PRINT a$;a8;a8;as; [2163]

schon bei ,,Uberleg Mal”, hat uns hier die Spielstirke und  as;
die einwandfreie grafische Gestaltung vom Abdruck iiber- 32 FOR 1=1 TO 8:FOR j=1 TO 8:VINDOV 3%i-1 [4293]
zeugen konnen ,3%1,3%3J-1, 3%]: CLS: NEXT: NEXT
‘ 330 MOVE 0,0:DRAV 0,399, 1: DRAV 399,390:DRA ([4966]
_ , | _ ¥ 399,0:DRAV @,@:DRAV 2,2:DRAV 2,397:DRAV
Zur Vorbereitung des Spiels setzt der Computer vier Spiel- 397, 397: DRAV 397, 2: DRAV 2,2
steine, zwei rote und zwei griine, in die Mitte des Spielfelds. 342 FOR 1=12 TO 348 STEP 48:FOR jJ=12 TO 34 (2158]

. . .’ 8 STEP 48
Dann wird abwechselnd von Spieler und Computer ein 350 MOVE 4,J:DRAV 1, ]+38, 1: DRAW 1+38,j+38; (34461

Stein gesetzt. Wer gerade am Zuge ist, wird durch den Kon- DRAV 1+38,j:DRAV 1,J

trollpfeil rechts vom Spielfeld angezeigt. 360 1=1+2:j=3j+2: MOVE i, j:DRAV 1, 3+34,0:DRA [4482]
V 1+34,3+34:DRAV 1+34,3:DRAV 1,J:J=j-2:1=1
-2

Der Stein muB so gesetzt werden, daB er einen oder mehrere 370 NEXT: NEXT: WINDOV 1,40, 1,25 (14041

gegnerische Steine in einer oder mehreren Richtungen 38 LOCATE 11,11:PEN 1:PAPER 2:PRINT chip$ [2609]
einschlieBt. Die eingeschlossenen Steine werden dann in [ ZOCATE 11,14:PRINT chips

Lo X X - 390 LOCATE 14,11:PEN 1:PAPER 3:PRINT chip$ [3056]
die entsprechende Spielerfarbe eingefirbt. :LOCATE 14,14:PRINT chip$
400 VINDOV 28,40, 1,25:PAPER 1:PEN @:LOCATE [2162]

Kann ei i i i ; n 1,1
n ein Spieler keinen Stein so setzen, da dieser gegne- |0 Lo w1 pr1wT CHRS (255> | STRINGS (9, 250); C (22731

rische Steine einschlie8t, muB er passen und der andere ygg(254)
Spieler kommt an die Reihe. Wenn alle Felder besetztsind 420 PRINT CHR$(248);"-REVERSI-"; CHR$(249): [4845]

oder kein Spieler mehr ziehen kann. i : . PRINT CHR$(252);STRING$(9,251); CHR$(253)
P ¢ istdas Spiel beendet, 50"y yrouss 52! 35, 13, 16; PAPER#S, 1: PEN#S, 0 [2054]

und der Spieler, der die meisten Steine in seiner Farbe be- | crsss
sitzt, hat gewonnen. 440 PRINT#3, CHRS(255) ; CHRS (250) ; CHR$ (250> ; [1921]
CHRS (254) ;
. . 450 PRINT#3,CHRS$(248);" ";CHRS(249); 116371
Bedienungshinweise: 460 PRINT#3,CHR$(248);" " ;CHRS$(249); 11637]

Um einen Stein zu setzen, steuert man den Cursor mittels 470 PRINT#3, CHR$(262); CHR$ (2515 ; CHR$ (251>; [1811]
Joystick oder Cursortasten auf die gewtinschte Position CHR$(253);
und setzt den Stein durch Driicken der Feuer- bzw 180 VINDOW#1,28,38,7,11: PAPER#1,2: PEN#1,1: [2651]

CLS#1

Copy-Taste. 400 WINDOW#2, 28,38, 18,22: PAPER#2, 3: PEN#2,1 [2766]
: CLS#2

Kann man nicht zichen, so betitigt man die ENTER- 29?2 FOR 1=1 T0 2 i, o))

. 1 . ; . 51¢ PRINT#1i,CHR$(255); STRINGS(9,250); CHRS( [2509]
Taste, was einen Zugverzicht bewirkt. Durch zweimaliges 254> :

Driicken der ESC-Taste kann das Spiel jederzeitunterbro- 520 FOR j=1 TO 3: PRINT#1i,CHRS(248);SPC(9); (3808)

chen werden. CHR$(249) ; : NEXT
A Rud 530 PRINT#1,CHRS (252> ; STRINGS (9,251); CHR$ ¢ [1914]
(A.Ruder) 253,
540 LOCATE#i,2,4:PRINT#1,"Punkte: 02 [2621)
550 NEXT 13501
560 WINDOW 1,40, 1,25 [1024)
570 LOCATE#2,2,2: PRINT#2,"”Computer: " (2373]
580 LOCATE#1,2,2: PRINT#1,"Spleler: 119271
590 CALL %A200:POKE &A150, &EE [1632]
10 * =emsms=scc—=me—c—m—moooo Araiei t1006; 690 "= (16413
- 610 16721
z2 toas) 620 “==ss=====s=szs========== [1641)
30 ° === -> REVERSI <- [1469) = 229 “TEmEmmmmmTEmmmommmmET
20 © === = 630 GOSUB 2400:DIM feld(9,9),wahl(64,1):sc [3771]
50 - === (C) “86 by A ore(l)=2:score(2>=2
y Arain Rudert Egié‘]” 640 FOR 1=0 TO 9:feld(®,1>=—1:feld(i,®>=-1 [3593)
e : :feld(i,0>=-1:feld(9, 1>=-1; NEXT
s AR (00 | 650 back$=CHRS(8)+CHRS (8) +CHRS (10) (10861
B o 660 chip$=CHRS (255) +CHRE (254> +back$+CHRS (2 [2275]

SEE=SsE=sToSSSEEIESSSSISSST===s=== {1006) 52)+CHR$ (253)
670 pfeils(1)=CHR$(214)+CHR$(215)+CHR$ (138 [3108]

110 POKE &ACOQ, 255 (3461 ) +CHR$ (133)

120 IF HIMEM<25000 AND PEEK(&A150)=&EE THE [2706] 680 pfeil$(2)=CHR$(138>+CHRS(133)+CHR$(213 [3128)
N flag%=1 ) +CHR$(212)

130 SYMBOL AFTER 256: MEMORY &5FFF [1608) 690 cursor$=CHR$(22)+CHRS (1) +CHR$ (244)+CHR [5676)
140 RESTORE 2350 17601 $(245) +back$+CHRS (246 ) +CHRS (247> +CHR$ (22) +

150 FOR 1=&A100 TO &A1@D:READ a$:POKE 1,VA [2148] CHR$ (0)

L¢"&"+a$): NEXT 700 VINDOW#3,33,34,14,16: VINDOW#1,28,38,7, [3587]
160 FOR 1=&A200 TO &A20D:READ a$:POKE 1,VA [2183] 11: VINDOW#2, 28, 38, 18,22

L{"&"+a$);: NEXT 71@ PAPER#1,2:PEN#1,1: PAPER#2,3: PEN#2,1 [3461]
170 GOSUB 2160:DEFINT a-z {14753 720 ON BREAK GOSUB 1950 [657]
180 MODE 1:INK ©,0:1IRK 1,20:IFK 2,9:INK 3, [3402] 730 xmin=3:xmax=6: ymin=3: ymax=6 [1847]
3: BORDER ©0: PAPER 0:PEN 1:SPEED INK 25,25 749 FOR 1=@¢ TO 9:feld(®,1)>=-1:feld(1i,@>=-1 [3593]
190 KEY DEF 72,1, &F0, &F0, &F0 {11192 1 feld(1i,9)=-1:feld(9,1)=-1: NEXT
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Leicht hat er es sich nicht gemacht,
und viele dachten: ,Was der vor hat,
das geht gar nicht” Thomas Vervost,
Autor des Profi Painter CPC, hatte sich
ausgerechnet die starksten Grafik-
programme als Konkurrenz und Mag-
stab ausgesucht. Sein ehrgeiziges Ziel: |
Er wollte ein Programm schreiben,
das eigentlich unmdglich ist — den
Profi Painter CPC. Einfach zu bedienen
sollte es sein, schnell sollte es sein,
flexibel sollte es sein. Kurz, seinen
groBen Vorbildern aus der 32Bit-Welt
mdglichst wenig nachstehen. Nur
eben auf einem 8Bit-Rechner. Und das
Ergebnis? ,Die Geschwindigkeit und [
die vielen Moglichkeiten, die dem |
Anwender das Arbeiten erleichtern, |
machen den Umgang mit Profi Painter
CPC zu einem wirklichen Vergntgen
Das schrieb CPC International im Test,
Der ,Aktuelle Softwaremarkt’ schloB
mit dem Fazit: ,Der Firma DATA
BECKER sowie dem Autor des Pro-
grammes ist nur zu gratulieren.” Den
einen fasziniert die Einfachheit der
Bedienung Uber Symbole wie Bleistift,
Farbeimer, Lineal oder Sprihdose,
den anderen die Leistungsfahigkeit,
die das Programm bietet:
@ Pinsel mit verschiedenen Strich-
starken
@ SprUhdosenfunktion fUr Farben und
Muster
® Ausschneiden und Verschieben
beliebiger Bildausschnitte
@ [nvertieren, Rotieren, horizontales
und vertikales Drehen von Objekten
@ optionale Rasterunterlegung

@ problemloses Ze.ichnen von Geraden,
Rechtecken, Kreisen, Ovalen usw,

PROFI PAINTER CPC DM 99,- ‘

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Dazu kommt das ausfuhrliche deut-
sche Handbuch, das leichtverstandlich
in den Umgang mit dem Programm
einfuhrt.

Nur eine Frage blieb bei den Profi-
Painter-Besitzern dennoch offen: ,Wie
hat Thomas Vervost das gemacht?”
Die Antwort darauf gibt er selbst: mit
dem groBen Grafik-Buch zum CPC.
Zusammen mit Jurgen Steigers, dem

/‘df’@_k(,“ __--/ . |
i \"‘)-;;6:\‘9_.-'/ Steigers fl
& b.:\...", Wervest ||

7 Dasgroge ||
¥ GRAFINBUCH
11 ELAIm

Co-Autor von 6128 Intern, fand sich ein
Top-Team in Sachen Schneider-Grafik:
Wir wollten das Schneider-Crafik-Buch
schlechthin machen. Ein Buch, in dem
Profis Neues lernen und das aus Ein-
steigern Profis macht.” Aus diesem
Anspruch ergibt sich schon fast die
Cliederung. Der erste Teil widmet sich
ausschlieBlich der Grafikprogrammie-
rung in BASIC. Autoren und Leser
entwickeln gemeinsam ein einfaches
Malprogramm. Auf diese Weise erhalt
man nicht nur ein nitzliches Utility,
sondern es werden wichtige Grund-
lagen vermittelt. Dann kommt die
Spezialitaten-Abteilung: Business- und
Vektorgrafik sind hier genauso
Themen wie Peripheriegerate zum

Thema Grafik. DaB Jurgen Steigers zu
Recht durch das 6128 Intern als CPC-
Kenner bekannt wurde und sich auch
durch seine ,Bastelgags” in der DATA
WELT als Hardwarespezialist etablierte,
zeigt sich im nachsten Kapitel. Hier hat
er eine gehorige Portion Arbeit gelei-
stet: er erklart nicht nur, wie ein Light-
pen funktioniert, sondern anhand von
Schaltplanen und exakten Bauanlei-
tungen auch gleich, wie man so etwas
selber bauen kann. Der groBe Maschi-
nensprache-Teil schlieBlich ist ein
Leckerbissen fur Grafik-Freaks und
solche, die es werden wollen. Neben
allen Einsprungadressen der Crafikrou-
tinen finden Sie auch eine komplette
Abhandlung Uber GSX. Sie wissen
nicht, was GSX ist? Keine Sorge, so
geht es den meisten, denn bisher
wurde diese grafische System-Erweite-
rung noch nie wirklich dokumentiert.
Lassen Sie sich von Thomas Vervost
und Jlrgen Steigers zeigen, wie Sie
unglaubliche Grafiken auf Ihrem CPC
zaubern kdnnen. Ubrigens: Alles, was
Sie hier gelesen haben, ist natirlich
nur ein kleiner Ausschnitt dessen, was
Sie in diesem Buch finden werden.
Kunststtick, bei fast 500 Seiten...

Das groBe Graflkbuch zum CPC
Hardcover, ca.500 Selten, DM 49,-




750 feld(4,4)=1:feld(4,5)=1:feld(5,4)=1:"fe
1d<¢5,5)=1:steine=4

76@ spieler=INT(RND*2)+1:a=INT(RNDX4)+1:b=
INT(RND%¥4)>+1: IF a=b THEN 760

770 RESTORE:FOR i=1 TO 8:READ dx(i),dy(i>:
NEXT
780

700

800

810

IF a=1 OR b=1 THEN feld(4,4)=2

IF a=2 OR b=2 THEN feld(5,4)=2

IF a=3 OR b=3 THEN feld(4,5)>=2

IF a=4 OR b=4 THEN feld<(5,5)=2

820 FOR i=4 TO 5:FOR j=4 TO 5

830 LOCATE 3%1-1,3%j-1:PAPER feld(i,j)>+1:P
EN 1:PRINT chips

840
850
860
870
880
LSE
890
900
210
920
930 “=== Steine setzen und drehen ===

G4Q "====s==z====s=—==m=s====t==—==—=====

950 LOCATE 3%x-1,3%y-1:PEN 1:PAPER spieler
+1: PRINT chip$:SOUND 2,1,5,7,,,18

960 score(spileler)=score(spieler)+1l:feld(x
yy)=spleler

970 FOR i=1 TO 8:xx=x:yy=y:IF flag(i>=0 TH
EN 1030

980 FOR j=1 TO flag(i):xx=xx+dx(1):yy=yy+d
VAS R

99@ LOCATE 3#xx-1, 3%yy-1:PRINT chip$: SOUND
2' 1l 5' 7! L} .6

1000 score(spieler)=score(spieler)+1:feld(

xx, yy)=spleler

1010 score(gegner)=score(gegner)-1

1020 FOR u=1 TO 2:LOCATE#u, S, 4: PRINT#u, USI

NG” ##" ; score (u) : NEXT: NEXT

1030 NEXT:steline=steine+1l

1040 FOR i=1 TO 2:LOCATE#i,9, 4: PRINT#1i,USI

NG" ##" ; score(1i): NEXT

1050 IF steine=64 THEN 1950

1060 xmax=MAX(xmax, x+1):xmin=MIN(xmin, x-1)
1070 ymax=MAX(ymax,y+1):ymin=MINC(ymin, y-1)
1080 IF xmax=9 THEN xmax=8

1092 IF ymax=9 THEN ymax=8

1109 IF xmin=@ THEN xmin=1

IF spieler=1 THEN spieler=2:gegner=1 E
spleler=1l: gegner=2

LOCATE#3, 1, 1: PRINT#3, pfeil$(spieler);
ON spieler GOSUB 1160, 1470

1110 IF ymin=0@ THEN ymin=1

1120 GOTO 880

1130 -

114@ “=== Zug des Spielers ===

1150 -

1160 FOR i=1 TO 20:a$=INKEYS$: NEXT

1170 x=1:y=1:LOCATE 2,2:PEN 1:PRIRT cursor
$

1180 a$=INKEY$: IF a$=""THEN 1180 ELSE dx=0
1dy=0:a=ASC(a$)

1190 IF a=&4F0 THEN IF y>1 THEN dy=-1

1200 IF a=&F1 THEN IF y<8 THER dy=1

1210 IF a=&F2 THEN IF x>1 THEN dx=-1

1220 IF a=&F3 THEN IF x<8 THEN dx=1

1230 IF a=&E® THEN 1300
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[3030]

[33821

[3269]

[15611]
[1300]
[1529]
[1889]

[1231]
[35811]

[1022]
[1579]
[1959]
[1579]
[4437]

[2493]
[2099]
[83@]

[2011]
(21101
[2011]
[3799]

[3960)

[3083]

[4014]

[2715]
[3635]

(26181
[2672)

[1226]
[29681

[1010Q]
(2774)
[2633]
[1537]
[1477]
[1137]
[474]

(5481

[1765]
[1142]
[1765)
[7391]

[35461

[3099]

[16051]
[1374]
[1597)
[985]
[7761

124@ IF a=13 THEN 2660

1260 IF dx=dy THEN 1180

126@ LOCATE x%X3-1, y*3-1:PEN 1:PAPER 0

1270 IF feld(x,y>=0 THEN PRINT” '+back$+"
"; ELSE PAPER feld(x,y>+1:PRINT chip$
1280 x=x+dx:y=y+dy

1290 LOCATE x%3-1,y*3-1:PEN 1:PRINT cursor

$:GOTO 1189

1300 IF feld(x,y><>® THEN 1430

1310 GOSUB 137@

1320 IF pk=0 THEN 1430

1330 RETURN

1340
1350

1360
1370
1380
1390
1419

1400 IF feld(xx,yy>=gegner THEN flag(i)=fl

ag(i>+1:GOTO 1380

1410 pk=pk+flag(i):NEXT

1420 RETURN

1430 INK 0,20:BORDER 20:SOUND 1,100,10,7:F

OR i=1 TO 20:NEXT:BORDER @:INK 0,0:G0OTO 11

80

Feld auf Gewinn pruefen ===

pk=0:FOR i=1 TO 8: xx=x:yy=y:flag(i>=0
xx=xx+dx{1): yy=yy+dy(i>
IF feld(xx,yy)<=0 THEN flag(i)=0:GOTO

1440 “========= ==c=s==

1450 “=== Zug des Computers ===

1460 -~ ===

1470 EVERY 20,1 GOSUB 1910

1480 FOR x=xmin TO xmax:FOR y=ymin TO ymax
1490 IF feld(x,y><>0® THEN pk=-99:GOTO 1720
1500 GOSUB 1370: IF pk=0 THEN pk=-99:GOTO 1
72@

1510 IF level=2 THEN 1580

1520 FOR 1i=1 TO 8:1IF flag(i)=0 THEN 1560
1530 a=feld(x+dx(i)*(flag(1)+2), y+tdy(1)*(f

lag(1>+2))

1540 b=feld(x-dx(i>,y-dy(i)>

1550 IF a=1 AND b=0 THEN pk=pk-flag(i>
1560 NEXT

1570 GOTO 1720

1580 FOR i=1 TO 4:FOR k=0 TO 1:f=flag(i+kxX

4)+1

1590 fe=feld(x+dx(i+kX4)Xf, y+dy(1i+k*4)xf)
1600 IF fe=2 THEN f=f+1:GOTO 1590

1610 IF fe=® THEN f=-f

1620 IF fe=-1 THEN £f=0

1630 IF k=0 THEN a=f ELSE b=f

164@ NEXT

1650 IF a<=@ AND b<=0 THEN 1710

1660 IF a>® AND b>0 THEN 1710

1670 IF a=@ OR b=0 THEN 1710

1680 sum=ABS(a)+ABS(b>

1690 IF x=1 OR y=1 OR x=8 OR y=8 THEN sum=

sumk1@

1709 IF sum>1 THEN pk=pk-sum

171@ NEXT

1720 pk(x, y)=pk: NEXT: NEXT

1730 FOR i=1 TO &

1740 pk<i,1>=pk(1i,1>*2:pk(i,8)=pk(i,8)%2
1750 pk(1,1i>=pk(1, 1)>%2:pk(8, 1)=pk(8, 1)%2
1760 NEXT )

1770 IF level=1 THEN 1810

1780 FOR i=2 TO 7 STEP 5:FOR j=2 TO 7 STEP
5

1790 IF pk(i, J><>99 THEN pk(i, j)=pk(i,ji-2

o

1800 NEXT: NEXT

1810 best=-98:anz=0

1820 FOR i=xmin TO xmax:FOR j=ymin TO ymax
1830 IF pk(i,Jj)=best THEN anz=anz+l:wahl(a

nz,0)=1:wahl(anz,1)=j

1840 IF pk(i, J>>best THEN anz=1:wahl(1l,0)=
i:wahl(1l, 1)=]:best=pk(l, j>

1850 NEXT:NEXT:a=REMAIN(1):BORDER 0

1860 IF anz=0 THEN x=0:y=0:RETURN

1870 wahl=INT(RNDXanz)+1

1880 x=wahl(wahl,®):y=wahl(wahl,1):GOSUB 1
370

1890 LOCATE x%*3-1, yk3-1:PER 1:PAPER 0:PRIN

T cursor$:FOR i=1 TO 1000

1900 NEXT: RETURN

191@ BORDER INT(27%RND):RETURN

1920 “=== =======

1930 “=== Ende des Spleles ===

1940 - ==

1950 VINDOW 3,26, 14,22: PEN 0:PAPER 1:BORDE

R ©0:LOCATE 1,9
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[1269]
[8471]

(22371
[38571

{14571
{34011

[16661
[e211

[8761

(5551

[1906]
[2590]
[19061]
(2474]
(24351
[2472]

(38191

[1765]
[5551]
[49341

[1774]
[1648]
[1774]
[8741

(32841
[2416]
[20551]

[754]
{2269]
[3106]

[1626]
[20771
(3501
[307]
[36811]

[1473]
[1602]
[7841

(4181

[1553]
[35@]

[1466]
[1641]
(12671
[1061]
[2415]

[2073)
[350]
[1384]
[462]
[1591]
(17011
(3501
[1013]
[2026]

[2260]

[1022]
[9051]

[2259]
[2695]

[4232]

[2953]
[15091]
[21891
[3630]

[4296]

[940]

[23531]
[1765]
[1449]
[1765]
[2531]
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196@ PRINT CHR$(255); STRINGS$(22,250); CHR$( [2824] 2350 DATA £3,01,ff,3f,11,00,c0,21,00,60,ed [1810]

254); , b0, £b, c9
1970 FOR i=1 TO 7:PRINT CHR$(248); STRING$( [3937] 2360 DATA £3,01,ff,3f,11,00,60,21,00,c0,ed [2112)]
22,32);CHR$(249) ; : : NEXT ,b@, fb, co
1980 PRINT CHR$(252);STRING$(22,251>;CHRS( [2829) 2370 ~========ss==s==ss=ss=ss=ss sl
253); 2380 - Titelbild zeichnen === (10721
1990 WINDOW 4,26, 15,21 {0423 2390 “== == [1764]
2000 PRINT"Das Splel ist Beendet! [3855] 2400 RESTORE 2560 (8541
201® PRINT USING" Der Computer hat ##";S [3087) ?\410 FOR 1=0@ TO 6:READ a:z$(1)>=CHRS$(a):NEX {11171
core(2)
2020 PRINT USING"und Sie ##  Punkte”;s [2461] 2420 VINDOV 5,35,7,18:PEN 0:PAPER 1 [1298]
core(1) 2430 LOCATE 1,30 17381
2030 PRINT"erreicht. [13931 2440 PRINT CHR$(255); STRING$(29,250)>; CHR$ ( [3121]
2040 IF score(l)=score(2)THEN PRINT"Unents [3528] 254,
chieden! 2450 FOR 1i=1 TO 1@:PRINT CHR$(248);STRINGS [3671]
2050 IF score(l)<score(2)THEN PRINT"Sie ha [3050] (29,9); CHR$(249); : NEXT
ben verloren!":INK 3,3,6 246¢® PRINT CHR$(252); STRING®(29,251); CHR$( (3043}
2060 IF score(1)>score(2)THEN PRINT”Sie ha (50311 25374
2070 PRINT:PRIFT"Noch ein Spiel? 116871 OCATE 2,1i:28="":FOR J=1 TO 27
2080 a$=LOVER$(INKEY$):IF a$="n"THEN INK @ [4662] 2480 READ a:a$=as+z$(a) (6141
,®: BORDER @: INK 1,20:PEN 1:PAPER Q:MODE 2: 2490 NEXT:PRINT a$:NEXT [1472]
END 2500 PRINT:PRINT STRING$(7,9);CHR$(164);” ([3188]
2090 IF a$<>"J"THEK 2080 115661 “86 by Armin Rudert”
2100 INK 2,9:INK 3,3 (3661 2510 PRINT:PEN © to4el
2110 VINDOV 1,40,1,25:PEN 1:PAPER ©:RUN 63 [2534] ?520SP§INT=PEN 2:PRINT”[L] : Leicht [S [2843]
Py 8 chwer
2120 [464) 2530 a$=LOVWERS(INKEYS$): IF a$="1"THEN level [1850)
2130 [1774] =1:GOTO 2550
2140 = = (10423 26540 IF a$<>"s"THEN 2530 ELSE level=2 (27101
215@ “=======—===—=—=========== (17741 2550 CALL &A1Q0Q:VINDOV 1,40, 1,25: RETURN [1695]
2160 SYMBOL AFTER 242 [13981 2560 DATA 9,143,213,212,215,214, 243 [9871]
2170 SYMBOL 248, 144,144,144,144,144,144,14 [(2353] 2570 DATA 1,1,4, ,1,1,1, ,1, ,1, ,1,1,1, , [2342]
4,144 1,1,4, ,5,1,1, ,1,1,1
2180 SYMBOL 249,9,9,9,9,9,9,9,9 [1716] 2580 DATA 1, ,1, ,1, , , .1, ,1, ,1, , , , [1567]
2190 SYMBOL 250, 255,0,0,255,0,0,0,0 (14711 1, 1, 2,4, , , ,1,
2200 SYMBOL 251,0,0,0,90,255,0,0,255 - [2041] 2590 DATA 1,1,6, ,1,1, , ,1, ,1, ,1,1, , , [2782]
2210 SYMBOL 252, 144,144, 144,144,159,160,19 [2727] 1,1,6, , .2,4, . 1,
2,255 2600 DATA 1, ,1, ,1, , , ,1, ,1, ,1i, , , , [18621
2220 SYMBOL 253,9,9,9,9,249,5, 3, 255 1183903 1, ,1, , , 41, , ,1,
2230 SYMBOL 254, 255,3,5,249,9,9,9,9 118271 261¢ DATA 1, ,1, ,1,1,1, ,2,1,3, ,1,1,1, , (1786]
2240 SYMBOL 255,255, 102, 160, 159, 144, 144,14 [2415] ,.,1, ,1,1,3, ,1,1,1
4,144 2620 LOCATE x%3-1,y%3-1:PEN 1:PAPER © [2237]
2250 SYMBOL 243,255, 254,252,248, 248,252,25 [2470] 2630 IF feld(x,y>=0 THEN PRINT"' "backs" [29801
4,255 ";ELSE PAPER feld(x,y)>+1:PRINT chip$
2260 SYMBOL 244,1,1,3,3,7,14,62,248 [1732] 2640 x=0:y=0: RETURN [1295]
2270 SYMBOL 245, 128,128,102, 192,224,112,12 [1957) 2650 CALL &A100:WINDOW 1,40,1,25: RETURN [1695]
4,31 2660 BORDER 20 [957]
2280 SYMBOL 246,248,62,14,7,3,3,1,1 [1558] 2670 ax=x:ay=y:FOR x=xmin TO xmax:FOR y=ym [4966]
2200 SYMBOL 247,31,124,112,224,192, 192,128 (2190) in TO ymax:IF feld(x,y><>® THEN 2690
, 128 2680 GOSUB 1370: IF pk<>® THEN BORDER 0:x=a [2652]
2300 RETURN (5551 x: y=ay: GOTO 1430
231Q¢ DATA ovlvivlv110111-1vo|_1’—1v—1p_1|0 [1940] 2690 NEXT:NEXT:x=0:y=0:BORDER Q (17031
p=Rg &l 2700 ‘LOCATE ax%3-1,ay%3—1:PAPER 0 [2715)
2329 “========== === [1354) 2710 IF feld(ax,ay>=0 THEN PRINT” "+back$ (4563]
2330 “=== Maschinencode [17421 +'* ", ELSE PAPER feld(ax,ay)+1:PRINT chip$
234Q ‘“===================== {13541 2720 RETURN {655]
Inserenten
Activision..........ccooveiivinenn, 47,127 Gamesoft............ccoooiviviiiiiii,
Ariolasoft...........ococvevviivei, 51,125 Gerdes........ccoceevviiiiiiiiiiiiia

GFA Systemtechnik........... .
Habersetzer...........ccccooooceeiiiinnn,
Heimcomputer Shop............c........
Computer Bitromaschinen Service..108 Kempenich.... Schiingel ....
Computer Max.........c.ccooveerivvnnnnn, 131 Kersten........ccoocevvvinienniiniieciniinne Schuster..........c.ccocovvvvvevennnn,
Computerstudio Reis................... 23 Kingsoft.............cooceicviiiiiiinn,

CSE Schauties Micro Market Worms

Naujoks.........cccovvevreiiiiiiee

Philosoft......ccccccoeiviiiiii 10 VOrteX.....cooocoeveeriininnn, 76,77,121,137
PiZie Data......ccc.ccocviiiviiiniiiiiiin, 71 Weeske.........oocoooevvieiin 66,67,135
Prosoft

Elektronik Center

Fischertechnik Computing.......... 11 SFK oo,
G Computerstore SIKOS ..o
GH+Woiieeeeee SKG-Bank '
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»Schneider CPC 12/86«
erhaiten Sie ab 26. November
bei lhrem Zeitschriftenhandler

Hardware im Test — die Kapazitit des CPC-
Priifstandes ist voll ausgelastet. Unsere Eindrticke und
Ergebnisse finden Sie in der ndchsten CPC Interna-
tional

| Tudsbidem Ladew, ...
| | e e
bt ekl

po LT

Bughstade lisohen, .,

laesa | Tort drunken.

Inkalbsvernsichnin, .

Joyce-Zeichensditze selbst entwerfen — ein Traum vie-
ler Joyce-Anwender wird Wirklichkeit. Mit Hyrogly-
phus total steht Ihnen jeder erdenkliche Zeichensatz
zur Verfilgung.

Das grofle Jahresinhaltsverzeichnis zeigt den komplet-
ten Jahrgang '86 auf einen Blick. Die ldstige Suche
nach bestimmten Informationen entfillt, alle Themen
sind iibersichtlich zusammengefafit.
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Test

Hyroglyphus total — neue Schriftbilder
mit dem Joyce. Mit diesem Top-Programm
steht dem Joyce jeder erdenkliche Zeichen-
satz zur Verfiigung, egal ob Russisch, Chi-
nesisch, Dénisch oder Japanisch etc.
Hyroglyphus ist menuegesteuert und kann
LocoScript- und RPED-Texte verarbeiten.
Dieses Programm braucht jeder Joyce-
Anwender.

PC

Der PC 1512 ist auf dem besten Wege, die
Computer-Hitparade im Eiltempo zu stiir-
men. Die neuesten Informationen, Tips
und Programme werden wir Thnen aus-
filhrlich beschreiben. Geplant ist u.a., das
erste Listing fiir den neuen Schneider PC
zu verOffentlichen.

Software Review

unter anderem:
Knight Rider
Jack the Nipper
Boulder Dash II

Jahresibersicht

Die nichste Ausgabe von Schneider CPC
International wird das Computer-Jahr 1986
abschliefen. 12-mal CPC International —
das bedeutet groBe Vielfalt an Program-
men, Tips & Tricks und aktuellen Informa-
tionen.

Unser grofies Jahresinhaltsverzeichnis
zeigt alles auf einen Blick, was CPC Inter-
national auf insgesamt 1.584 Seiten verof-
fentlich hat.

Die CPC-Testredaktion hat alle Hande voll
zu tun. Gleich vier Kandidaten missen auf
dem CPC-Priifstand ihre Leistungsfihig-
keit unter Beweis stellen: ein RGB-
Modulator zum AnschluB an TV-Gerite.
ein Selbstbauplotter, ein IBM-Emulator fiir
den Schneider CPC sowie der Citizen
Drucker LSP-10

Hardware

Schneiderware # 6 bietet Thnen (etwas
verspitet) eine wirklich universelle In-
put/Qutput-Schnittstelle mit 48(') Ein/Aus-
gabekandlen. Eine Vielzahl von Steuer-
und Regelvorgéngen kann mit dieser Kar-
te verwirklicht werden.

Marktﬁberslcht

Drucker im Uberblick. Im Bereich der
Computerperipherie stehen Drucker seit
eh und je an erster Stelle. Unsere grofie
Marktiibersicht zeigt Ihnen die interessan-
testen Drucker fiir Schneider CPC.

Tips & Tricks

Pattern Fill
— superschnelle Fill-Routine mit Extra-
Features!

Eras.Com
— komfortables »Sdaubern« von Disketten

dBase

Im zweiten Teil der Artikelserie »dBase IT«
behandeln wir das Aufbauen, Fiillen und
Ansehen von Dateien. Ein effektiver Weg,
Informationen zu speichern, zu verwalten
und auszuwerten.



JURGEN SIEBERT

PRAKTISCHE
TEXTVERARBEITUNG

Buch + Diskette o,
flir LocoScript und WordStar-Autoren  «, °c, % «,

210 Seiten, Einband: Leinen-Hardcover ’@») %y <

Buch und 3"-Diskette zum Preis von 89,— DM g 3
(unverbindliche Preisempfehlung) _.v%;\\ e
Zu beziehen tiber den Computerhandel und den guten Fachbuchhandel ‘%,,e
oder direkt beim Verlag. Handleranfragen erwinscht. S

DMV Verlag - Fuldaer StraBe 6 - Postfach 250 - 3440 Eschwege

— Bitte Bestellkarte benutzen —

Bunt gemischtes
Anwender-Paket fur
den Joyce-Texter:
Buch + Diskette

mit Wort-Experimenten,
Tips und Tricks, elnem Layout-
Archiv, dem LocoScript-Software-
Training, literarischen Text-Beispie-
len, »historischen Simulationen, Insider-
Plaudereien und feuilletonistischen Ab-
wegen«, theoretischen Notizen und vie-
les mehr.

Ein Wegweiser durch die Welt der Text-
verarbeitung.

Abwechslungsreicher Lesestoff fir Neu-
linge und Fortgeschrittene, der (ber die
Grenzen des Computerschreibtischs hin-
ausfihrt.

Auf Diskette:

1. Der nLocoSript-Zettelkasten«
bietet direkten Zugriff auf zahlreiche
LocoSript-Standard-Schablonen in
Gber 50 Dateien.

Dazu: Mustertexte, Editieriibungen,
Schriftbeispiele, Serienbriefe,
Spaltendruck, Tabellen, Telefon-
register, typografische Experimente,
Text-Kostproben, und vieles mehr.

2. WordStar-Tastendefinitionsdatei
mit Referenzkarte, WS-Stapeldatei fur
Startdiskette (beides individuell anzu-
passen).

3. LOGO- und BASIC-Programme
zur Erstellung computergenerierter
Sitze und Gedichte.
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