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. Text-
Verarbeitung
. Adress-

3 Monate nach B 5o

Einfithrung bereits 6.500 Programme ey

an den Fachhandel Programm/
verkauft.

Ob Sie lieber mit der Maus. dem Pull-Down-
Menue, Funktionstasten oder mit Controll-Codes
arbeiten, dieses Textsystem pabBt sich Ihren
Fihigkeiten Schritt fiir Schritt an.

Anfianger oder Profi, STAR-WRITER PC hilt
allen Anspriichen stand. '

® Gleichzeitiges Bearbeiten von bis zu 7 Doku-
menten.

@ Graphiken kénnen in den Text eingebunden
werden.

@ Formatierte Ausgabe auf dem Bildschirm.
@ Integrierte FuBnotenverwaltung.

@ Floskeltasten und Macrofunktionen.

@ Erstellung von Rundschreiben.

@ Erstellung von selbstrechnenden Formularen

@ Erstellung eines Stichwort- und Inhaltsver-
zeichnisses.

@ Ausfiihrliches Handbuch und Ubungsteil.
@ Jetzt auch Einbindung von Fremdgraphiken.

STAR-WRITER PC

Jetzt auch fir die HERCULES-Grafikkarte. .,
Das Textsystem fuir alle IBM-Kompatiblen-Rechner

und den Schneider PC! %9
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Editorial /)

Liebe Leser

Mit der Preissenkung der PCs hat die Schneider
Computerdivision ihre Taktik gedndert und ist zum
Sturmlauf iibergegangen. Wurde bisher aus einer
gesicherten Position heraus erst einmal abwartend
taktiert, so hat sich nun die ganze Mannschaft
gesammelt und zum Generalangriff geblasen.
Hauptgegner, wie konnte es auch anders sein, sind
zundchst die Teams um Atari und Commodore,
natiirlich sind hier auch IBM und kompatible No-
Names einzureihen.

Sowohl Atari als auch Commodore haben auf der
CeBit’87 verbliifft, als sie ihre PCs nach
Industriestandard erstmals der Offentlichkeit
zeigten. Die Prdsentation dieser Gerdte hat bei
Schneider zumindest Wirkung gezeigt und eine
Preissenkung um DM 500, — (wir berichteten) nach
sich gezogen.

Allerdings war bis heute nicht zu erfahren, wann
der genaue Liefertermin fiir die Atari- und
Commodore PCs sein wird und mit welchem
endgiiltigen Preis zu rechnen ist. Eines scheint
Jedoch sicher: Nach dem Schneider-Angriff muf3 (?)
die Konkurrenz ihre Kalkulation neu tiberdenken
und wird, auch wenn im Endeffekt der PC 1512
noch unterboten werden sollte, die Schneider-
Vormachtstellung im Low-Cost-Bereich nur schwer
antasten konnen.

Bis heute hat die Schneider Computerdivision mehr
als 70000 (!) PC1512 verkauft, bis Jahresende soll
die Stiickzahl von 100000 erreicht werden.
Betrachtet man die Marktsituation einmal ganz
objektiv, diirfte Schneider dieses Unterfangen nicht
schwer fallen. Im Gegenteil, solide Leistung zu
einem derart niedrigen Preis und die Tatsache, daf3
bereits zig-tausend PC 1512 verkauft und im
tdglichen Gebrauch getestet sind, wird die
Kaufentscheidung der Anwender ebenfalls beein-
flussen. In diesen Belangen miissen sich die mit
Vorschufllorbeeren bedachten Ataris und
Commodores erst einmal beweisen.

fuUr Schneider

Der Anwender, der nun die Qual der Wahl hat,
kommt auf jeden Fall am besten bei der ganzen
Entwicklung weg. Konkurrenz belebt das Geschdft
und driickt erfahrungsgemdfs auf die Preise.

Und wer noch vor kurzem mit dem PC 1512 fiir
unter DM 2000, — geliebdugelt, trotzdem aber die
Mitanbieter noch beriicksichtigt hat, dem wird die
Entscheidung nun fast von selbst abgenommen —
Jetzt bekommt er fiir unter DM 1500, — eben jenen
PC 1512, der sich in den vergangenen Monaten so
gut bewdhrt hat und eigentlich schon vor Wochen
auf dem Computertisch stehen sollte.

Den beriihmi-beriichtigten Wermutstropfen
bekommen allerdings diejenigen PC 1512-Besitzer
zu spiiren, die vor der Preissenkung ihren
Computer erstanden haben.

Betrachter man nun einmal das Gesamtergebnis der
Partie Schneider gegen Konkurrenz, so steht es
eindeutig 2:0 fiir Schneider!

Die Fiithrung wurde bereits im Herbst vergangenen
Jahres erzielt, als Schneider den PC ankiindigte,
der Offenlichkeit vorstellte und wenig spdter auch
ausliefern konnte. Danach lag ein Ausbau dieser
Fiihrung formlich in der Luft, als ndmlich Atari
und Commodore von der Bauart gleiche Systeme
ankiindigten und nicht liefern konnten.

Das 2:0 basierte auf der eingangs erwdhnten
Angriffstaktik und muf3 als hochverdientes
Zwischenergebnis angesehen werden.

Ob der Konkurrenz der Anschlufitreffer gelingt
bleibt abzuwarten, im Moment sieht es eher nach
einem Kantersieg von Schneider aus.

S

Stefan Ritter,
Chefredakteur
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Wertvolle Preise sind bei unserem grofsen Wettbewerb zu gewinnen. Dem Haupe-
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Ein Leckerbissen frir alle CPC-Anwender. Wir programmieren eine Befehlserwei-
terung mit iber 120 neuen RSX-Befehlen.
S. 147

Das integrierte Sofiware-Paker Open Access beinhalter Datenbank, Textverarber-
tung und Kalkulation. Lesen Sie dazu unseren Bericht auf Seite 74.
S. 74
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Das Ding mit dem Handbuch

— ohne Bedienungsanleitung geht nichts. Was tun. wenn das
Handbuch nicht geliefert wird oder in einer Fremdsprache
verfaBt ist!

Computern an der Waterkant
— ein Tag im Computer Camp.

Wettbewerb
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— fiir alle CPC-Anwender, die Spaf am Programmieren ha-
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Spieleprogrammierung in Assembler

— auf dem Plan steht die Soundprogrammierung.

dBase IT

— Diesmal erfahren Sie wichtiges zur Programmierung un-
ter dBase II.
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62

CP/M:

Interessantes zu CP/M plus
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Tips & Tricks:

Ready to Use Tip

— Unser niitzlicher Kurztip zeigt Ihnen die komfortable Text-
eingabe in Assembler.

ASSEMBLER-BASIC

— Alle Besitzer eines CPC 464 haben nun die einmalige Ge-
legenheit, in BASIC auch Assembler-Programme zu
schreiben. ASSEMBLER-BASIC — das CPC-Tool des
Monats!

MIDI-Sequenzer Teil 1T

— die Software zur Schnittstelle.

Rennen gegen die Zeit

— Geschwindigkeitsvorteile durch effektive Programmie-
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BASIC-Zeilen perfekt verstecken
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38
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Der Preis-Dru(e)cker
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Einer fur alle
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Schneiderware #9
— zum Abschlufl der EPROM-Brenner im Selbstbau.

30

32

122

Programme:

Bruno Bombe
— Viele Level, gute Grafik und eine hohe Spielmotivation. Bruno
Bombe bietet alles, was ein Computerspiel haben muf3.

Tastatur
— nicht nur einfach ein Programm zum Umbelegen von Tasten,
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—Briefe

Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Pro-
bleme oder Anregungen zu Pro-
dukten, Programmierproblemen
oder zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstindlich sind wir be-
miiht, alle Leserfragen zu beant-
worten. Doch haben Sie bitte
Verstindnis, dal wir nicht alle
eingehenden Briefe personlich
beantworten konnen. Oft errei-
chen uns mehrere Briefe zum
gleichen Thema, einer davon
wird dann stellvertretend fiir alle
in unserer Zeitschrift beantwor-
tet. Da auch wir nicht alle Fragen
auf Anhieb beantworten kénnen,
miissen wir recherchieren. Und

Eine Bitte an unsere Leser

das dauert bekanntlich seine Zeit!
Wir mochten hiermit alle PC-Le-
ser noch einmal auf unseren Le-
serservice hinweisen und bitten
bei der Vielzahl der eingehenden
Briefe um etwas Geduld. Fiir ei-
lige Anfragen steht unsere Redak-
tion jeden Mittwoch von 17 bis 20
Uhr am »Heiflen Draht« zur Ver-
fiigung. Vielen Dank fiir Thr Ver-
standnis.

Thre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behilt sich
vor, Leserzuschriften in ge-
kiirzter Form wiederzugeben.

Knack die Nuss

Hier ein etwas einfacherer Lo-
sungsweg fiir das Rdtsel: Die-
Anzahl der Goldstiicke im
Dreieck wird mit Hilfe einer-
Schleife gebildet. Liegt die
Anzahl iiber 500000 wird die
Wurzel gezogen und kontrol-
liert, ob es sich um eine gan-
ze Zahl handelt. Die Abbruch-
bedingung der Schleife wird
erreicht, wenn die Anzahl der
Goldstiicke grofler als
2000000000 ist. Die Rechen-
zeit betrdgt ca.4.5 Minuten
auf dem Schneider PC. Auf
dem CPC6128 schdtzte ich sie
auf ca. 9 Minuten.
10z=0
20s=0
30 WHILE s < =2000000000
40z=z+1
50s=s+z
60 If s> =500000 THEN r=
SOR(s):IF FRAC(r) <
0.0000001 THEN PRINT
8,7,2
70 WEND
80 END
Georg Hundenborn,
Siegen

Fragen und Tips

zum Joyce

FEinige Tips zum
Basic-Editor:

1. Durch zweimaliges driicken
von TU,d.i. normalerweise
die [AUSBL]-Taste, ldft sich
die aktuelle Zeile ab Cursor-
Position loschen.

2. Durch Driicken von 1A
oder der Cursor-Links Taste
lapt sich die letzte Zeile zu-

6 PC 687

riickholen. Das gilt fiir Zeilen,
die gerade editiert wurden
(auch wenn das Editieren mit
[STOP] abgebrochen wurde!),
und fiir die letzte Zeile nach ei-
nem List-Kommando. Aller-
dings darfin der aktuellen Zei-
le noch keine einzige Taste ge-
driickt worden sein.

Bildschirmmasken
in BASIC
Bei etwas komplizierteren
Bildschirmmasken kommt es
oft vor, daf3 die Bildschirm-
darstellung ohne offensichtli-
chen Grund durcheinander
gerdt. Dies liegt daran, das
BASIC die Bildschirmkom-
mandos nicht erkennt. Da-
durch entstehen zwei Fehler-
quellen: zum einen wird in
ESC-Sequencen der dem ESC-
Code (CHR$(27)) nachfol-
gende Buchstabe mitgezdhlt,
und zum andern wird ein Cur-
sor-Positionier-Kommando
nicht erkannt. BASIC leitet
aber einen Zeilenvorschub
ein, wenn der Wert der POS-
Funktion 90 iibersteigt. Dies
kann man durch den Befehl
»Widh 255,255« verhindern.
Aber Vorsicht! Jetzt funktio-
niert der BASIC-Editor nicht
mehr richtig. Deshalb muf3 am
Ende des Programmes der Be-
fehl »WIDTH 90,90« stehen.
Andreas Feldner,
Kiimmersbruck

Rechenaufgaben-
Generator
Als Lehrer mochte ich zu dem

Programm »Rechenaufgaben-
Generator< folgende Anmer-

kungen bzw. Verbesserungs-
vorschlige machen:

1.Teil 1 (Schriftliches Rech-
nen) istin der Praxis Ungeei-
gnet, da die Zahlengriofien zu
unflexibel gehandhabt wer-
den.

2.Teil 2 (Kopfrechnen) ist mit
einigen Anderungen durchaus
brauchbar:

— Das im Programm verwen-
dete Multiplikationszeichen
sollte in »x« gedndert
werden.

— Es ist mathematisch falsch,
das Ergebnif3 einer Divi-
sion so darzustellen, wie es
im Programm erscheint
(z.B. 17:3=5 Rest 2). Viel-
mehr muf3 der Quotient in
diesem Falle lauten: 5 Rest
2:3 oder noch besser:
5+2:3!

—~ DerZahlenraum (die
Schwierigkeitsstufe) konn-
te durch eine INPUT-Ein-
gabe der Variabelen 'num’
und ‘ope’ variiert werden.

Da im allgemeinen Kopfre-
chenaufgaben zu Ubungs-
zwecken ohne »Rest« sinnvoll
sind, habe ich folgende Zeilen
gedndert bzw. hinzugefiigt:

3030 erg(i)=FIX(num(i)=
ope(i))

3040 rest(i)=num(i)-erg(i)*
ope(i): If rest(i)/0 OR num(i)
=0 THEN GOSUB 4000:
GOTO 3020

4000
num(i)=INT(RND(TIME)*
100): RETURN

Im iibrigen funktioniert der
Ausdruch ohne Anderungen

auch auf dem NLQ 401.
Dirk Garnerus
Beunde
MERGE

Ich besitze seit ca.2 Jahren ei-
nen Schneider CPC 464 und
habe diese vor kurzem mit ei-
nem Diskettenlaufwerk DDI-1
erweitert. Nach Handbuch
sollen alle Befehle fiir die Kas-
sette auch mit dem Disketten-
laufwerk funkionieren. Dies
ist, wie ich festgestellt habe,
bis auf eine Ausnahme auch
richtig. Diese Ausnahme bil-
det der Befehl MERGE. Die-
ser funktioniert mit angeschlo-
Benem AMSDOS nach Um-
schaltung auf TAPE nach wie

vor mit der Kassette, aber

nicht mit der Diskette. Konnen
Sie mir sagen,warum?

Manfred Liebig

Koin

Red:

Die Disk-Merge Routine
funktioniert durch einen
ROM-Fehler auf keinem CPC
464. Abhilfe schaffen Sie,in-
dem Sie alle zu mergenden
Programme alle ASCII-Datei-
en mit SAVE »Name«,A ab-
speichern.

CONTEXT/STAR-WRITER

Viele benutzen nicht nur ein,
sondern gleich mehrere Text-
verarbeitungsprogramme ne-
beneinander, da in der Regel
Jjedes iiber besondere Vor- und
Nachteile verfiigt. Dabei kann
es Probleme mit der wechsel-
seitigen Vertrdglichkeit der
angelegten Text-Dateien ge-
ben. Folgende Hinweise sind
fiir die zahlreichen Schneider
International Leser gedacht,
die Context (Heft 5/86) und
Star-Writer nebeneinander
benutzen:
Star-Writer Dateien konnen
owar problemlos von Context
gelesen und bearbeitet wer-
den, aber nicht umgekehrt, da
Star-Writer jede Leerzeile als
Seitenende interpretiert. Um
nun auch Context-Dateien fiir
Star-Writer leichter zugdng-
lich zu machen, geniigt folgen-
de kleine Umwandlungsrou-
nne:
10CLS
20 INPUT “Name der Con-
text-Datei: “,fiqg$
30 INPUT “Name der neuen
Star-Writer-Datei: “,fiz$
40 OPENOUT fiz$:OPENIN
fig$
50 WHILE NOT EOF
60 LINE INPUT # 9,a%.a%=
a$+CHR$(32): PRINT
#9,a%:a%=""
70 WEND
80 CLOSEIN:CLOSEOUT
Dabei sollte die Context-Da-
tei aber keine besonderen
Steuerzeichen enthalten, da
diese vom Star-Writer falsch
gedeutet werden und u. U. zu
einem wilden Feuerwerk auf
dem Bildschirm fiihren.
Peyter Allgower
Bielefeld
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DAS C-BUCH NEU
Textbuch fiir C-Kurse und C-Anwendungen
auf PCs. Beschreibt samtliche Konstrukte der
C-Sprache unter den Betriebssystemen MS
DOS, CP/M, ISIS, UNIX und fiir die C-Com-
piler von MS, DR, LATTICE, INTEL. Didak-
tisch und typogransch auBergewohnlich. Mit
{iber 100 lauffahigen Beispielprogrammen
fiir PCs. Zeigt Realls;erunger- neuester Soft-
warestrategien in , C*.

Von Herold/Unger.

576 Seiten, Softcover, DM 79, —

IBM.PC-Handbuch

US-pragmatische, faktenreiche System-
tibersicht. Als Textbuch fiir IBM-PC-
BASIC-Kurse beliebt. Beschreibt u,a, auch
DFU und wichtige Peripherie/System-
erweiterungen,

Von Lyle Graham, 416 Seiten, Softcover.
DM 59,—

IBM-PC/XT Assembler-

| Programmierung, CPU 8088

| Besonderheit: Systemnahe Assemblerbe-
schreibung fiir direkte Kontrolle der IBM-
PC-Komponenten. Detaillierte IRBM-PC-
Systemfakten durch hervorragendes Bild-
material auch fiir Nicht-Professionelle,
Von Willen/Krantz, 416 Seiten. Softcover,
DM 66, —

dBase III - Einfiihrung und Referenz

Ein Text in Moduln: zum Selbststudium in der
Reihenfolge eines dBASE-III-Kurses lesbar.
danach als dBASE-III-Befehlslexikon benutz-
bar. Mit zwei Inhaltsverzeichnissen, Befehle
demonstriert an Musteranwendungen. Ein
Text mit besten deutschen Rezensionen.

Von R.A. Stultz, 464 Seiten. Softcover

DM 79—

DIE BESTSELLER ZUM BESTSELLER:

SCHNEIDER PC: BASIC-2 PRAXIS unter
GEM-Desktop

Das Buchkonzept: schnelle Einflhrung in die Skelettbe-
fehle aller BASIC-2-Programme. Kommentierte Ubersicht
des gesamten BASIC-2-Befehlsrepertoires. Befehlserkla-
rungen Uber Beispielanwendungen. Am Schneider PC
erprobt. Beste Rezensionen!

Prof. Dr. A. Lien, 450 Seiten, Softcover, DM 59,—

SCHNEIDER PC: DOS Plus und GEM Desktop

Das Buchkonzept Antwort auf die Frage ‘wozu Betriebs-

systeme?’ durch Ubersichtliche Darstellung des typischen
PC-Alltags mit Disketten/Platten formatieren, Dateien ko-
pieren und verwalten, Fremdprogramme starten Routine-
eingaben Uber Miniprogramme auf Tastendruck reduzieren
etc. Zeigt ausflhrlich den Bedienkomfort des SCHNEIDER
PC durch GEM Desktop und Maus.

Dr. I. Sisa, Dr. A Kluver, 320 Seiten, Softcover. DM 49,—

MS DOS: Einfache Zugéange

Das Buchkonzept: MS DOS-Auswabhl flr den Alltag, unor-
thodoxe Erklarungen fur Erstanwender, sofort anwendbare
Befehiszeilen flr Ungeduldige, schnelles Nachschlagen
durch moderne Desktop-Textgestaltung. An IBM PC und
Schneider PC erprobt.

Robert Flrst, 176 Seiten, Softcover, DM 39,

rew.

Die 8087/80287
numerischen Prozessor-
erweiterungen

Ideal fiir Entwickler und Aus-
bilder. Von K.-D. Thies. 360
Seiten. Softcover, DM 69, —

Die mathematischen
Grundlagen der Numerik-
prozessoren 8087/80287
Die INTEL-Entwickler des 8087
beschreiben das Konzept dieses
Prozessors. Von Palmer/Morse,
190 Seiten. Softcover. DM 49, —

Das 8086/8088 Buch

Standardtext in Ausbildung und Entwicklung.
Stellt durchgehend an Systembildern Konzepte
der Assemblerprogrammierung und Befehls-
wirkungen dar. Behandelt neben Muster-
anwendungen auch Sonderthemen wie Inter-
ruptprogrammierung: 8086-[/O-Interfacing;
Multibus fiir 8086/8288-Multiprocessing:
Min/Max-Mode; Mehrprozessorsysteme etc.
Von R. Rector und G, Alexy.

560 Seiten. Softcover, DM 79, -

UMWELTDYNAMIK

30 Programme fiir kybernetische
Umwelterfahrungen auf allen
BASIC-Rechnem. Das Buch enthalt
beides: Ein Programmsystem zur
Simulation eigener Problemformu-
lierungen und 29 kommentierte
Modellbeispiele wie Baumsterben,
Heizungsbedart, Nahrungsketten
usw. Prospekt anfordern.

Von Hartmut Bossel, 480 Seiten,
Softcover, DM 59, —
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Augen auf beim Computerkauf

Die NEUEN Schneider PCs jetzt ab Lager lieferbar.

PC 1512 1 Laufwerk Manochrom Bildschirm 1898~
PC 1512 2 Laufwerke Monochrom-Bildschirm 2398~
PC 1512 1 Laufwerk Color-Monitor 2308
PC 1512 2 Laufwerke Color-Manitor 29—
20 MB Filecard Iir PC 1512 und kompatible 1398,
20 MB Feslplatte Seagate mit Conlroller

und Kabelsalz 998,
Speicheraufristhit auf 640 K 19—
Schneider CPC 6128 mil Griinmonilor 929~
Schneider GPC 6128 mit Farbmanilor 1398,—
Schneider CPC 6128 (Keyboard) 829~
Morilor GT 65 298
Monilor CTM 644 698, —
Floppy DDI mit Controller 498 -
Floppy FD Zwertlaufwerk 478—
F4 X Zweitlaulwerk 525 Zell 758—
M X Zwettlaufwerk 35 Zoll 58—
F1 XRS Zwelllauwerk 5.25 Zoll 858~
M XRS Zweitlautwerk 35 Zoll 858,
Cumana 3 Zoll Zwettlaufwerk 398

Achlung! Bittz geben Sie uns unbedingt hren Computertyp
an, Sie erszaren sich und uns unndtige Rickfragen.

Schneider PCW 8256 Joyce 1698, -
Schneider PCW 8512 J0{ce plus, wie PCW 8256
jedoch zusatzlich 1 MB Laufwerk und 512 KB RAM 2298 -
FD2 (2 Laufwerk 1 MB fir Joyce) 629
3 Zoll Disketten CF 2 DO (0r Zweitlaufwerk Joyce

5 Slick 98-

RAM Erweiterung von 256 auf 512 K 129:—
Wichtiges Zubehdr fir Jhren CPC
3 20ll Disketten Panasonic/Maxell CF 2 5 Slick 49—

ab 10 Slick je 830

35 Zoll Diskellen Fuji 10D

35 Zoll Disketten Fuji 2 DD 135 pi
5.25 Zol Disketten DS/OD Fuii

ab 100 Stick je 8,50
10 Stiick 8995
10 Stick 7995
10 Slick 3995

Nelzleil MP-2 fur die Schneider CPC 66416128 159-
Vorlex VHF-Modulalor fir geslochene und

scharfe Bilder 298
RAM-Erweiterungen der Fa. Vortex

erhebliche Preissenkung, fa Qualitat

RAM Erweiterung SP-256 298
RAM-Erwelterung SP-512, bitle Compulerlyp angeben 398,—
RAM Erweiterungssalz um 256 KByte 98—
Bildschirmfilter fir GT 64/65 58—
Bilaschirmfitter fiir Farbmonilor CTM 644 68—

Monilor DrehfuB, Neigungswinke! stufenlos einstellbar 3995
Verlangerungskabel 15 Meter fir CPC 484 2995
dito fir CPC 664/6128 3495

Slaubschutzhauben aus weichem Kunstleder,
(Schneidergrau) fir Keyboard 4641664/6128, NLQ 401, DD!,

Manitor Grin/Farbe je 1995
Schutzhauben firr Vorlex F1 SIF1 D FUXIMAX je 1995
Drucker Panasonic 1080/30/91/32, DMP 2000 Je 1995
Schulzhaube Rauchglas fir Konsole

CPC 464166416128 e 2495
RS 232 C serielle Schnittslelle CPC 4641664 148~
Akustikkoppler Dataphon S 21 d 249~
AMX-Maus, mit Soltware und Handbuch 28—
Formulartrakior zu Drucker NLQ 401 6995

Joyslick Quickshot Il mil Aulofire 1795
Compeition Pro 5000 mit Mikroschalter 3995
Joystick-Adapler zum AnschluB von 2 Stiick Joyslicks 2495
Disketlenbox 40 St, 3 bzw. 35 Zoll Diskellen 1a Qualitél 3995
wie oben jedoch (ir 40 St 525 Zoll Disketten 4995
Disketlenbox hir 100 SL 525 Zoll Disketien mil SchioB 2495k

Commodore PC 10112598 - Commodore PC 2011 3598 —
Druckerparade v+ Druckerparade v Druckerparade +

Panasanic 1080 548-  Epson FX800 1098-
Panasonic 1091 98- Epson FX1000 breit 1398
Panasonic 1092 898-  Epson EX800 1498-
Slar NK-10 engl 698~  Epson EX1000 breil  1898—
Slar NL1O m, Inler. 898~ Epson L0 800 1696~
Star NX15breil 1298~ Epson LQ 1000 breil 2198
NEG P8 1408, - 2638~

7 beeit T8, 3598

NCFor 8- 1349
J Versandadresse
CSE electronic - Claus Schauties - Wanganer Str. 99

7980 Ravensburg - Telefon (07 51) 26138 + 26497

Uem et dig uni

Machnehme Versandigslen 5— DM

schauties
electronic bauelemente
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Joyce Dictionary Set
Arger mit dem Dateien
erweitern

Aufihre Review im Heft 3/87
hin, habe ich mir das Joyce
Dictionary Set der Firma Z5-
Soft zugelegt und bin eigent-
lich auch ganz zufrieden mit
dem Programm. Nur wenn ich
eine der Vokabeldateien wie
im Handbuch beschrieben er-
weitern weill habe ich Proble-
me. Der Rechner meldet dann
das diese Datei gar nicht exi-

stiert. Mache ich etwas
falsch?
Rudolf Gurzen
Bad Schwalbach
Red.:

Sie machen nichts falsch. Es
handelt sich hier um einen
Programmfehler der aller-
dings nur bei der ersten Ver-
sion enthalten ist. Die Pro-
grammierer von ZS-Soft ha-
ben ihn inzwischen beseitigen
konnen und bei neuen Versio-
nen lassen sich die Dateien
problemlos erweitern. Sollten
noch andere Leser Arger mit
der Ur-Version des Dictiona-
rysets haben, wenden Sie sich
am besten mit der Bitte um
Up-Date direkt an

ZS-Soft

Nonntal 1

8240 Berchtesgaden

Eindeutschen
von DR Draw

Deutschsprachige Meldungen
in der Menuezeile von DR
Draw erhdlt man wie folgt:
Mit Wordstar oder RPED eine
Kopie (!) von DRMSGS&0.txt
einladen. Nun kann man ver-
dndern:
CREATE = erstellen,
RECALL = Laden,
EXIT = Ende.
Abspeichern,
DR Draw starten,
fertig.
F. Krdnkl,
6454 Bruchkobel

Miniport aus Heft 6/86

Ich besitze einen CPC 464 und
konnte deshalb mit der Bauan-
leitung aus Heft 6/86 nicht viel
anfangen. Bei meinen Versu-

chen, diesen Miniport auf mei-
nen Rechner zu installieren,
kam ich zu folgender Lisung:

R1=33® OHM ‘
Ti1=BC 183/2N 1613
D1=1N4OO1

LAST=Relais/Motor/Lampe |

Nach Offnen des CPC zieht
man die Zuleitung des Kasset-
tenrekorders ab. Jetzt kann
man Ilt. Schaltbild den Mini-
port mit einem kleinen Tropfen
Létzinn an die Stifte loten. Die
Leitung wird nun wieder auf-
gesteckt, der Computer ver-
schlossen. Eingeschaltet wird
mit CALL &bcée , mit CALL
&bc71 wird wieder abgeschal-
tet. K. Marchel,

3551 Miinchhausen 1

Warmstart
ochne Datenverlust?

Da ich meinen Joyce hdufig im
Wechsel zwischen LocoScript
und CP/M benutze, muf3 ich
jedesmal einen Warmstart
durchfiihren, bei dem die Da-
ten aus Laufwerk M: geldscht
werden. Wie ist es moglich,
die Loschung dieser Daten zu
umgehen?

Weiterhin mdéchte ich Lauf-

werk M: auf ca. 1 MB aufrii-

sten. Wer weif3 Rat oder hat
technische Unterlagen?

B. Schmidt,

3320 Salzgitter

JOYCE-Tips

Zuriickholen eines versehent-
lich mit ,p gespeicherten Pro-
grammen:

— LOAD “Dateiname

— OPEN “O“,#1,
“M:PASS.OFF“

— PRINT #1,“1 ¢

— CLOSE

— RENUM

— MERGE “M:PASS.OFF*

OUTer:

Dauerpiep ein: OUT 248,11
aus: OUT 248,12

Basic-Neustart: OUT 241,0

System-Neustart: OUT 241,1

B. Graphoff,
2305 Heikendorf

Erweiterung zum
Joyce-Assembler
aus Heft 3/87

Das abgedruckte Programm-
chen wird zwischen Zeile 2560
und Zeile 2580 geMERGEA.
Zeile 2450: Hier mufi END
durch 2571 ersetzt werden.
Alsbald wird bei positiver Be-
antwortung der Anfangsfrage
(s. Programm) ein ASCII-File
mit der Extension HEX er-
zeugt, das durch das CP/M-
Utility HEXCOM in ein COM-
File umgewandelt werden
kann. Das hierdurch erstellte
COM-File kann dann unter
CP/M durch Eingabe des Da-
teinamens gestartet werden.
J.O. Schmidt,
3000 Hannover

Fehler in dem
Sonderheft Nr. 4:

Erst einmal mochte ich das
wirklich sehr gute und infor-
mative Sonderheft Nr. 4 Ihrer
Zeitschrift  C(PC)Schneider
International loben.

Nun aber muf3 ich leider auf
einen Fehler, der dem Autor
des Programmes TURBO
MENU, welches auf Seite 70
des 4. Sonderheftes abge-
druckr ist, aufmerksam ma-
chen. Der Autor hat vielleicht
nicht bedacht, dafs es auch Fi-
lenamen mit 8 Buchstaben gibt
(z. B. DISC-KIT3.COM).
Diese werden im FCB (File
Control Block) ndmlich nicht
mit einem Space (“ “) von dem
Extend getrennt. Also kann
das Programm Files, deren
Filenamen 8 Buchstaben lang
sind, nicht ausgeben bzw. aus-
fiihren (EXECUTE-Befehl).
Diesen Fehler habe ich in den
nachstehenden Zeilen ver-
sucht zu beheben.

Bitte dndern Sie Ihr Pro-
gramm wie folgt:

27: fname : STRING [13];

77: END;

78: CLRSCR;

79: fname: = COPY (nameli]
-1+ .COM’;

80: IF fname=".COM THEN
fname:=(COPY(name(i]
,1,8) + .COM’);

81: ASSIGN (datei,fname);

82: EXECUTE (datei)

83: END.

Kai Pape
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DEBUG!

In Ihrer Ausgabe 5/87 haben
Sie einen Leserbrief veriffent-
licht unter der Uberschrift
»Noch ein Bug« von W. Lett-
mann aus Dortmund. Hierzu
darfich folgendes bemerken:
In der Tat existieren in
BASIC?2 einige Bugs, aber das
angesprochene Problem diirf-
te nun doch keines sein. Durch
die eingedeutschte Version
von BASIC2 werden zwar
nach wie vor Punkte als Dezi-
malzeichen bei der Eingabe
verlangt, diese aber bei der
Ausgabe als Kommata ausge-
geben. Dies entspricht der
Standardeinstellung. Werden
also Dezimalzahlen, z. B. in
eine sequenzielle Datei, aus-
gegeben, so stehen in dieser
auch die Kommata, bei Einle-
sen werden diese dann aber
selbstverstandlich als Trenn-
zeichen interpretiert. Dement-
sprechend werden die Nach-
kommastellen aber nicht ab-
geschnitten, sondern als néich-
ster Wert behandelt; und auch
ausgegeben. Selbstverstind-
lich deshalb, weil eine konse-
quente Vertauschung von
Punkt und Komma vollig un-
maoglich wdre, man denke nur
daran, wie oft die Syntax der
verschiedensten Befehle ein
Komma verlangt.

Als einfache Losung bietet
sich nun Folgendes an. Will
man Dezimalzahlen ausge-
ben, so muf3 man lediglich da-
fiir sorgen, daf3 das Dezimal-
zeichen ein Punkt ist. Hierfiir
steht der Befehl OPTION DE-
CIMAL »dezimalzeichen«,
»formatierzeichen« zur Verfii-
gung. Wird also vor der Aus-
gabe in eine sequenzielle Da-
tei der Befehl OPTION DECI-
MAL ».«, »,« eingefiigt, so
werden alle Dezimalzeichen
als Punkte geschrieben. Be-
steht man trotzdem auf ein
Komma als Dezimalzeichen
wiederum bei der Ausgebe
nach demEinlesen der Datel,
muf3 man lediglich vor der
Ausgabe der eingelesenen Da-
ten wieder den Befehl OP-
TION DECIMAL »,«, ».« ge-
ben. Ich empfehle allerdings,
sich damit abzufinden, daf die
Computersprache nun einmal
Englisch ist und daf3 man sich
konsequent daran hdlt. Im

vorliegenden Fall bedeutet
dies, daf3 Voreinstellungen
bezgl. der Dezimalzeichen
verdndern muf3, oder man be-
nutzt die englische Version.
Auf die Moglichkeiten des pat-
chesns mdéchte ich hier nicht
eingehen.

Drucker da?

Es ist bekanntlich schwer, von
MS-DOS Informationen zu er-
halten, wenn man in der Inter-
rupt-Programmierung nicht
sehr begabt zu sein scheint, So
auch bei diesem Problem:
Ich wollte per Programm er-
fahren, ob der Drucker ein-
bzw. ausgeschaltet ist oder ob
er tiberhaupt existiert. Nach
einigen Versuchen kam ich
dann auf eine Lisung. Der
Drucker (DMP3000) wird
iiber einen der TURBO-Pas-
cal-Ports behandelt. Um die
bendtigten Informationen zu
erhalten, habe ich folgende
Konstruktion verwendet:
Zustand : = Hi(PortW($378));
es ergaben sich beim Schnei-
der PC folgende Werte:

Zustand des Druckers Wert

abgeschaltet 6

abgeschaltet (seit dem
System-start nicht

eingeschaltet) 134
off-line 70
on-line 222
kein Papier 102
kein Drucker

angeschlossen 62

Diese Werte ergeben sich im-
mer wieder, das heifit auch
nach mehrmaligem Probieren
mit allen Schikanen...
Ich hoffe, daf3 dieser Tip fiir
Eure Leserschaft genauso in-
teressant ist, wie er es fiir mich
war... Olaf Stoyke
1000 Berlin 31

Aufstieg von CPC auf den
PC mit Daten?

Im Heft 3/87 der PC Schnei-
der International Seite 90, im
Artikel »Aufstieg vom CPC auf
PC mit Daten und Program-
men« war zu lesen, wie es mit
viel Geld moglich ist. Geht es

auch billiger? ja!

Dazu wird bendtigt:
Hardware:

CPC 6128 mit 5 1/4“ Zweit-
laufwerk (40 Spuren)

PC 1512 mit Zweitlaufwerk
oder Festplatte

Software:
Das Listing 1 (CP/M-IBM

Transfer) von W. Wantia, aus
dem Artikel »Programme im
IBM-Format auf dem CPC«
im Heft 4/86 PC Schneider In-
ternational Seite 96.

Vorbereitung:

Auf dem PC mit DOS-PLUS,
eine 5 1/4“ Diskette im For-
mat 160k CP/M Disk forma-
tieren, ohne Zeitstempel und
Pafiwortschutz; (Handbuch
Seite 546). Die Daten werden
mit PIP auf eine im CP/M Sy-
stemformat frisch formatierte
3 “ Diskette umkopiert, damit
alles schon hintereinander ist.

Durchfithrung:

Das Listing 1 mit load in den
CPC laden, Datendiskette in
den CPC stecken, 160k CP/M
Disk im PC mit DOS PLUS
und COPY auf eine Diskette
im ganz normalen MS DOS
Format umkopieren.

Hinweise:

evtl. miissen Daten iiberarbei-
tet werden, da die deutschen
Umlaute anders auf dem Bild-
schirm erscheinen. FEinfach
iiberschreiben.

Riickfragen:

Dieter Zwinger

Osannstr. 24

6100 Darmstadt

Tel. (061 51) 4 84 68

Warum geht es nicht noch ein-
Jacher? Nun das CP/M des
CPC legt das Datenformat des
Directory in den ersten vier
Sektoren der Spur 0 und im
Systemformat in der ersten
vier Sektoren der Spur 2 an.
Der PC 1512 sucht das Direc-
tory aber in Spur 1! Also muf3
das Directory mit dem Listing
1 verlegt werden. Dabei wird
auch die unterschiedliche Sek-
torenzahl beriicksichtigt. Si-
cherlich liefe sich mit einem
kleinen Programm eine 5 1/4*
System-/Datenformatdiskette
des CPC direkt in den PC
1512 lesen. Vielleicht findet
sich ein pfiffiger Leser, der es
schreibt. Dieter Zwinger

Darmstadt

SFK

elektro GmbH
Delsterner Straf3e 23
5800 Hagen 1
Telefon 02331/7 2608
Schnelder PC 1512 MM/SD 1499,- DM
Schnelider PG 1512 CM/SD 1999,— DM
Schnelder PG 1512 MM/DD 1999, DM
Schnelder PC 1512 CM/DD 2499,- DM
Schnelder PC 1512 MM/SD 2999,- DM
mit 30 MB Harddisk
Schneider PG 1512 CM/SD 3499,- DM
mit 30 MB Harddisk
Schneider DMP 3000 646— DM
Schneider DMP 4000 fizr DIN A3 999, DM
Herculesaufriistkil [or Schneider PC 1512
MM 720x348 Bildpunkle 348,— DM
Schneider CPC 464 ab 398 — DM
Schneider Monochrom-Manitor GT 65 193— DM
Schneider Farbmonitor CTM 644 69— DM
Schneider Modulator MP 2 93— DM
Schneider CPC 6128 mit GT 65 739 - DM
Schneider CPC 6128 mil CTM 644 1299,- DM
PC-Software
Raumen Sie Ihre Festplatte auf, mil:
Disk Oplimizer 199- DM
Sie missen mehrere Programme zur
pleichen Zeit zur Verfigung haben?
Wacheeln Sie aus dem laufenden Pro-
gramm in gin anderes, das gerade bend-
tigt wird. Bis zu 10 Programme in Sekun-
denschnelle ansprechbar.
Kein Problem! Wozu glbt es:

Software Carousel 198,— DM
Barkauf-Mietkauf
Zielkauf
Leasing
flir den gewerblichen Anwender nur in unserem Laden

geschéft maglich

Alle Produkte der Schneider-Computer-Division
ligferbar. L

Drucker verschiedener Hersleller
Ausgesuchte Software fir alle Schneider Com-
puter ‘

24 Stunden Versand-Service

PROFISOFTWARE AUF 3" Disketten

Fir CPC 464 — 664 — 6128:

FAKTURA -CPC 79— DM
Schnelles Erstellen von Angebot, Lieferschein und Rechnung
in einem Arbeftsgang, Druckwiederholung, MWSL /Rabalt va-
riabe: KopfFuBlexte, Rechnungskop! und Wahrung individuell
speicherbar.

BAUFINANZ-CONTROL 189,— DM
Berechnet Baufinanzierung inci. Steuervorleile (Update Service),
Ein- u, Mehrfamilienhauser, Hypotheken, Bausparvertr. und Le-
bensvers. befiebig kombinierbar. Detaillierte Ausdrucke

TexiMan Textverarbeilung 98,— DM
L&G Lohn u. Gehaltsabrechnung 149, DM
SECURANCE (Versicherungen) 149,- DM
miniAKTIEN 30 Aklien m. Graflk 49.- DM
BUNDESLIGA (mit Toto-Tip) 49~ DM

Fiir JOYCE PCW und CPC 6128:

BAUFINANZ-CONTROL Il 279,— DM
Wie BAUFINANZ CONTHOL |ednch mit erweilerten Kombina-
ax 6 Fi in einem An-

gebol incl stchermnanzrerung

IMMOBILIENVERMITTLUNGS-DATEI 148~ DM
Schnelles Suchen, Angebotsdrucke mit Nach-
weis, 300 Objekte m. Kurzbeschr. und 500 Kun-
den je Diskette.

Fiir JOYCE PCW:

ADRESS-CONTROL 79— DM
Etiketlendruck mit variablem Format, Serienbriefe mit
LocoScriptTextverarbeilung, div. Schriftarten

94,~ DM

FMTIJHASTANI]MD
tschiil hil JAngebot. Datel

fur 600 Kunden kompalibel zu ADRESS-CONTROL
Rabatt/MwSL./Wahrung frei_wéhlbar und gespeichert.
Kopf, FuB, Werbetexte, Texte in Rechnungszeilen

FAKTURA-CONTROL Il 169,— DM
Wie FAKTURA-STANDARD, |edach autom, Abbuchen aus
Artikeldatei Mindestbestandskontralle, Permanente inven
tur, Autom, Buchen in Offene-Posten-Buchhaltng Mahnpr,
600 Kunden, 600 Artikel, 1000 Rechn

SPORT-TABELLEN 65,— DM
26 Mannschaften je Disk., Spieltage gespeichert

3“ CF2 Leerdisk. 1 Stek / 10 Stok
Maxell 895/85— DM
No Names 795/ 75— DM

Versand per NN zuziiglich DM 5,— (Ausland 10,—) Porto/Verp

Heshagen - EDV

Tel. (DE073)61993
Eckstr. 11, 6113 Babenhausen 3
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RB - Software
Industriestr. 21
2262 Leck (NF)

Tel. 04662/5226

lhr Partner
in Sachen
Computer

Unser Topangebot:

Schneider PC 1512 IBM-kompatibel
ah 1899,
Mietkauf ab DM 54,—

kostenlose Info anfordern

Software fiir Schneider 464/664/6128
B

ACRO JET
Donkey Kong
EXPLODERER
Elevator Action
Bomb Jack Il
Fulure Night

DM 2790/ Cass./Disc
DM 22,30/3730 Cass./Disc
DM 2490/3490 Cass /Disc.
DM 1890/2590 Cass./Disc.
DM 22,90/3790 Cass /Disc
DM 2430/3490 Cass /Disc
Tarzan DM 2590/3490 Cass /Disc
Tobruk DM 2990 Cass,
1942 DM 22,80/3430 Cass./Disc
ACE DM 2790/3690 Cass /Disc
Tapper DM 2780 Cass
uvm

Software fiir Schneider PC 1512

Batman DM 3490

Colossus Chess IV DM 3430

Strike Force Harrier DM 4430

Tau Celi DM 4490

uvm

kostenlose Info anfordern

""" = deutsche Anleitung

Unsere Versandkostenpauschale betragt:

ur Software DM 3,—

fiir Hardware DM 6,—
BEKANNTMACHUNG

Bel unserem

dem »HeiBen Drahtc,
kdnnen Sie Ihre Fragen und Anregungen von

1700 — 2000 Uhr

an die Redaktion
von PC Schneider International richten

Auf Ihren Anruf freuen sich:
Michael Ebbrecht (Hardware, Joyce),
Thomas Morgen (Programmierung)

und Heinrich Stiller (Spiele/Adventures)

Jeden Mittwoch am

WENSSEN DRANT
Tel. (05651) 87 02

allseits bekannten und beliebten Telefon-Service,

10 Pec 6’87
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Schach matt

Bedauerlicherweise stimmt
derin Ihrer Aprilausgabe vom
PC Schneider International
genannte Preis von DM 60, —
bis DM 70, — nicht. »Mein«
Schneider Hindler in Koln
verkauft die PC Version von
Cyrus Il Chess fiir DM 110, —
(!). Der Abstand zu Psion
Chess ist damit nicht mehr so
gewaltig. Abgesehen von der
tatsdchlich farblich misera-
blen Darstellung im 2-D Mo-
dus enthdlt das Programm ei-
nen duflerst ldstigen Fehler.
Es neigt namlich dazu, auszu-
steigen! Nachvollzogen wer-
den kann das wie folgt:

1. Mit F2 in den »Setting up
a position« Modus gehen,
eine Problemstellung auf-
bauen und mit Taste F ver-
lassen.

2. Spielstirke z.B. auf 3 ein-
stellen

3. Mit Taste M das Pro-
gramm veranlassen, den
ersten Zug zu machen.

4. Die Spielstirke neu ein-
stellen auf 2

5. Erneut M eingeben, um
das Programm zum ndich-
sten Zug zu veranlassen.

Das Programm steigt garan-

tiert aus und man landet auf

der DOS Ebene. Das funktio-
niert auch, wenn man anstatt
mit der Taste M mit derTaste
P arbeitet, nach deren Betditi-
gung das Programm gegen
sich selbst spielt, und im tibri-
gen wie oben dargestellt vor-
geht. Das Handbuch sagt
hierzu nichts, sondern stellt im
Gegenteil auf Seite 14 aus-
driicklich die Mdglichkeit her-
aus, wihrend des Spiels die
Spielstirke verdndern zu
konnen.

Schliefilich sei noch auf den
ldstigen Kopierschutz hinge-
wiesen. Es ist nicht moglich
eine Sicherheitskopie herzu-
stellen, jedenfalls nicht mit
den mir bekannten Mitteln.
Man mup folglich immer mit
der Originaldiskette arbeiten,
was bekanntlich nicht ohne Ri-
siko ist. Im Ergebnis zahlt wie-
dereinmal der Kdufer den
Preis fiir die Bemiihungen ei-
nes Softwarehauses, illegale
Raubkopien zu verhindern.
Dabei wird es fiir einen ausge-
Juchsten Profi sicherlich ein
Leichtes sein, den Kopier-
schutz zu umgehen, und sei es

auch nur, um das Programm
aufdie Festplatte zu kopieren
oder eine Sicherheitskopie zu
fertigen, was nicht strafbar
ist. Ich allerdings kann das
nicht. J. Hermann
Koin
Red.:
Sollte einer unserer Leser dhn-
liche schlechte Erfahrungen
mit Software oder Computer-
firmen machen oder gemacht
haben, so mochte er sich doch
bitte bei uns melden.

Speicherplatz
unter BASIC2

Der Speicherplatz unter
BASIC2 ist von der im DESK-
TOP (Uhr, Rechner, Drucker-
spooler und Snapshot) instal-
lierten Hilfsprogramme ab-
hdngig. Bei installierten Rech-
ner, Uhr und Druckerspooler
bleiben ca. 45 kB unter
BASIC2 nutzbar.

Wird zusdtzlich noch der
Snapshot installiert, reduziert
sich der freie Speicherplatz
von BASIC2 auf ca. 30 kB.
Ohne installierte Desktop
Hilfsprogramme sind ca. 60
kB freibenutzbar.

Die Installation bzw. Riick-
nahme einer bestehenden In-
stallation erfolgt durch An-
dern der Dateinamen. Dazu
miissen auf der GEM Startup
Diskette (Disk 2) im Ordner
GEMBOQOTdie Dateien
CALCLOCK.ACC und SNAP-
SHOT.ACC in CALCLOCK.
XXX und SNAPSHOT.XXX
abgedndert werden.

Wird der Speicher des PC
1512 auf 640 kB erweitert
(Fachhdndler) stehen auch mit
allen Hilfsprogrammen unter
BASIC2 60 kB zur Verfiigung.

PC 1512 Joystick

Der PC 1512 hat standardmd-
Big einen Joystickanschluf an
der Riickseite der Tastatur.
Bei der Benutzung ist folgen-
des zu beachten:

Es kann jeder Schneider Joy-
stick (z.B. JY-2) oder dhnli-
cher Joystick benutzt werden.
Das verwendete Programm
muf auf Tastaturabfrage ein-
gestellt werden, da nur die Ta-
staturcodes vom Joystick er-
zeugt werden. Zur Anpassung
der Feuertaste kann es not-
wendig sein, daf} die Uberset-

zung der Feuertaste im NVR
gedndert werden mufl. Dazu
wird das Programm NVR
(Disk 3) verwendet.

AUSWAHL MENUPUNKT:

JOYSTICK FEUERTASTE
UBERSETZUNG
[RETURN]

ANDERE FEUER TASTE
UBERSETZUNG

(Bei einem Joystick wird Feu-
ertaste 2 verwendet)

UBERSETZUNG ALS TASTE
[ ] RETURN

(nun die Taste der Tastatur
driicken, die von der Feuerta-
ste ersetzt werden soll)

ESC driicken
ESC driicken
ESC driicken
RETURN driicken
RETURN driicken

Jetzt ist die gewdhlte Taste bei
betdtigen der Feuertaste aktiv.

ACHTUNG:

Bei einigen Spielen wird die
Tastatur direkt angefragt. Da-
durch ist es nicht moglich die-
se Spiele mit einem Joystick zu
bedienen. Der Einbau einer
Gameport Karte (wie IBM
PC) zum Anschluf} eines ana-
logen Joysticks ist moglich.

Offener Brief an Biiro
fiir Software-Entwicklung,
5270 Gummershach

Vielen Dank fiir Ihr Angebot
»MASTERPIECE« zu DM
49,—, aber das meinen Sie
doch hoffentlich nicht ernst,
oder? DM 49,— fiir etwas,
was ohnehin auf jedem Joyce
funktioniert? Ohne jedes Pro-
gramm.

Wenn Sie nicht wissen, wie es
geht, ist das traurig; wenn Sie
es wissen, ist das Bauernfang.
Und damit Sie nun wissen:
Schlagen Sie das Joyce-Hand-
buch 2 auf, auf Seite 270
(MERGE) steht die Ldsung.
Lesen Sie den letzten Satz
»zwischen den Zeilen«: Tau-
schen Sie die Worte »ge-
schiitzt« gegen »ungeschiitzt«
aus und das Wort »unge-
schiitzt« gegen »geschiitzt«. So
einfach ist das fiir 0,0 DM.
Mit freundlichem Gruf

‘ J. Brandt,

4950 Miinden
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Das SET-Kommando

Im folgenden Artikel wird
demonstriert, wie mit Hilfe des
CP/M Plus-Kommandos SET das
Schiitzen und Verwalten von Da-
teien moglich ist. Da viele Funktio-
nen von SET auf andere CP/M-
Kommandos iibergreifen, wird
beim Lesen das Verstindnis des
Betriebssystems vertieft.

CP/M fiir Profis

Das Betriebssystern CP/M Plus stammt
aus dem Bereich der professionellen
Computerei. DaB es sich auch im Privat-
bereich ausgebereitet hat, ist vorwiegend
auf zweierlei Griinde zuriickzufiihren.
Erstens tritt der 8 bit Prozessor immer
mehr in den Hintergrund und damit ver-
fallt der Preis fiir Hard- und Software.
Damit werden CP/M-Systeme auch fiir
den privaten Bedarf erschwinglich.
Zweitens hat die Firma Schneider dieses
Betriebssystem gewissermaBen als Bei-
gabe in viele Privathaushalte geliefert.
Die meisten Leser dieser Zeilen werden
CP/M auch aus dem letztgenannten
Grund néher kennen. Viele von Ihnen
werden CP/M sicherlich nur gering nut-
zen. Wissen Sie z.B. daB Sie mit den
Tools auf Threr CP/M Diskette die Mog-
lichkeit besitzen, sich eigene Program-
miersprachen zu definieren und Pro-
gramme in diesen Sprachen ablaufen zu
lassen? Insider kennen die virtuelle
KDF-10 Maschine der »Nachtflieger
Maschinewerke« oder »Hornblower
Highways Systems INC.« mit ihrer
»Ampelsprache«.

Technisch beschrinkt

Im Betriebssystem CP/M existieren
Moglichkeiten, die im Zusammenhang
mit den Gegebenheiten der Schneider
CPCs wenig sinnvoll erscheinen. Dazu
gehdrt auch das SET-Kommando. Wie
wir im folgenden Artikel noch sehen

werden, ist SET ein Datei-Verwaltungs-
kommando und eigentlich nur notwen-
dig, wenn man sehr viele CP/M Datei-
en zu verwalten hat und der Computer
von mehreren Personen benutzt wird.
Dieses ist z.B. der Fall, wenn man CP/M
als Betriebssystem in einem Entwick-
lungssystem verwendet. Solche Systeme
werden in der Regel von mehreren Inge-
nieuren paralle] fiir unterschiedliche Pro-
Jjekte verwendet. Oft gibt es von einzel-
nen Entwicklungsprojekten auch noch
diverse Anderungszustinde. Damit in
diesen Anwendungen keine Konflikte
entstehen, sind Verwaltungskommandos
wie SET unerléBlich. Dabei ist ferner zu
berticksichtigen, da$$ im Bereich der pro-
fessionellen Verwendung im allgemei-
nen Harddisks als Speichermedien und
Floppies als Back-Up Medien verwendet
werden. Somit ist der Dateibestand
schnell auf etliche Megabytes angewach-
sen. Bedenken Sie hierbei, daBl die Be-
schrankungen in der Verwendungsfihig-
keit von CP/M im vorliegenden Fall von
der Schneider-Hardware abhéngig sind.
CP/M Plus ist in der Lage, insgesamt
sechzehn Massenspeicherlaufwerke mit
jeweils 512 Megabyte Speicherkapazitt
zu verwalten; Es ist daher schon notwen-
dig, Kommandos zu besitzen, die einem
das Schiitzen und/oder Wiederauffinden
von Dateien ermdglichen. Vor diesem
Hintergrund sieht man auch das SET-
Kommando mit anderen Augen. Einige
der nun folgenden Informationen {iber
SET sind sicherlich in jedem Fall niitz-
lich und sei es zum besseren Verstind-
nis des Betriebssystems CP/M Plus,

Vieles greift ineinander

SET kann man nicht vollig losgel6st von
anderen Kommandos betrachten. Es wir-
ken in der Tat viele Faktoren zusammen.
So werden Sie zwangsldufig auch etwas
iiber dic Kommandos INITDIR, USER,
DIR, DIRSYS, und DATE erfahren
miissen, um mit SET vertraut zu werden.
Fangen wir daher mit einem Beispiel an,
um Grund in die Sache zu bringen. Wir
stellen uns dazu einen von der Hardwa-

re umfangreicheren CP/M-Computer
vor, der in einem Unternehmen von
mehreren Personen genutzt wird. Dieser
Computer wird iiberwiegend fiir Text-
verarbeitung verwendet. Das zum Ein-
satz gebrachte Textverarbeitungspro-
gramm soll WORDSTAR heifien.

Abgrenzungsprobleme

Der Abteilungsleiter der Marketing-Ab-
teilung hat am Dienstagnachmittag ein
Rundschreiben in den Computer ram-
meln lassen, dafl seine Stellungnahme
zum inléndischen Warengeschift des
Unternehmens (Kunden Inland) enthilt,
Seine Sekretéirin hat der WORDSTAR-
Datei folgenden Namen gegeben:

KUNDI.TXT

Der Sachbearbeiter fiir die Warengrup-
pe Getreidesilo-Dichtringe findet den
Laden total vorbei und hat Dienstag-
abend seine Kiindigung geschrieben, na-
tiirlich auch auf WORDSTAR. Er hat
seiner Textdatei (Kiindigung) folgenden
Namen gegeben:
KUNDI.TXT

Und nun?

Jeder der beiden Herren kann seinen
Text wiederfinden und z.B. Uberarbei-
ten oder drucken lassen. Wie kann das
sein? Obwohl die Dateibezeichnungen
gleich sind, gibt es einen Unterschied,
der hier verraten werden soll. Die Abtei-
lungsleitersekretérin arbeitet unter User-
nummer 2, der Sachbearbeiter unter
Usernummer 5. Nach dem Starten des
Systems geben beide daher automatisch
ihre Usernummer ein. Dazu verwenden
sie das CP/M-Kommando USER. Datei-
en mit gleichem Namen sind so gegen-
einander geschiitzt. Wenn man unter ei-
ner von Null verschiedenen Usernum-
mer arbeitet, kann man nicht ohne beson-
dere Mafinahmen auf Dateien anderer
User zugreifen und das ist gut so. Hier
erkennt man iibrigens gut ein Hauptpro-
blem aller groferen Betriebssysteme,

6’87 pPc 11
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ndmlich Dateien vor schidlichen Dop-
pelzugriffen zu schiitzen. Dieser erste
Schritt, niimlich das Vergeben einer
Usernummer hat noch nicht unmittelbar
mit dem SET-Kommando zu tun. Doch
jetzt passierts.

Einer fiir alle

Es wire sicherlich unvorteilhaft, wenn
jeder Benutzer unter seiner Usernummer
auch jeweils eine Kopie aller globalen
Systemprogramme haben miiite. Zum
besseren Begreifen ein Beispiel: Der
Sachbearbeiter unter Usernummer 5
braucht das Programm WORDSTAR,
die Sekretirin unter Usernummer 2
braucht auch WORDSTAR. Da es nicht
ohne weiteres moglich ist, eine Datei zu
benutzen, die nicht unter der angemelde-
ten Usernummer verzeichnet ist, miiten
beide Benutzer ihre spezielle Kopie von
WORDSTAR unter ihrer Benutzernum-
mer anlegen. Auf diese Weise bekommt
man seine Discs natiirlich schnell voll.
Um dem vorzubeugen existiert ein spe-
zieller Bereich von Dateien, mit denen
alle Benutzer arbeiten konnen, ohne daB
diese Dateien unter der aktuellen Benut-
zernummer stehen miissen. Diese Datei-
en sind unter der Usernummer Null an-
zulegen. Das allein reicht jedoch noch
nicht. Diese Dateien miissen dariiberhin-
aus ein besonderes Attribut erhalten.

Systemdateien

Diese Dateien miissen mit dem Attribut
SYS gekennzeichnet sein. Damit sind sie
als Systemfiles angemeldet. Das Aufli-
sten aller Files mit dem Attribut SYS er-
folgt mit dem CP/M-Kommando:

DIRSYS
Wie kann man einer Datei das Attribut
SYS verleihen? Ja, Sie haben es erraten:
mit dem SET-Kommando. Die Syntax
ist:

SET Dateiname [SYS]

Das Attribut SYS 148t sich auch wieder
zuriicknehmen. Das Kommando hierfiir
lautet:

SET Dateiname [DIR]

Damit ist die Datei wieder unter dem
normalen Inhaltsverzeichnis mit dem
Kommando DIR identifizierbar. Gleich-
zeitig ist sie nicht mehr im Pool der Da-
teien mit globalem Zugriffsrecht.

12 PCc 6’87

Wir fassen zusammen: Dateien mit dem
Attribut SYS sind unter Usernummer O
fiir alle Benutzer auch unter anderen
Usernummern verfiigbar. Man kann
selbstverstindlich auch unter von Null
verschiedenen Usernummern Dateien
mit dem Attribut SYS versehen, um auf
diese Weise z.B. regionale Systemfiles
zu kennzeichnen.

Ein weiterer Schutz
vor Falschspiel

Wenn wir gedanklich bei dem eben ge-
schilderten Beispiel bleiben, ergibt sich
ein weiteres Problem. Sowie mehrere
Personen unterschiedlicher Qualifikation
Zugriff auf globale Dateien haben, kann
es zu unbeabsichtigtem Zerstéren von
wertvollen Programmen oder Daten fiih-
ren. Eine Moglichkeit hierfiir wire,
wenn man eine Datei vermittels PIP auf
eine andere Usernummer kopieren will
und als Zielname eine Dateibezeichnug
wiahlt, unter der bereits ein wichtiges
Programm existiert. Hat man nur ein
kleines Floppylaufwerk, kann man der-
artig wichtige Dateien schiitzen, indem
man die gesamte Floppy-Disc mecha-
nisch gegen Beschreiben schiitzt. Bei
Verwendung einer Harddisk schliefit die-
se Moglichkeit aus. Deswegen kann man
einer Datei das Attribut »nur Lesezu-
griff« verleihen. Der Attributsbegriff
hierfiir ist RO fiir READ ONLY. Dieses
Attribut vergibt man mit der Syntax:

SET Dateiname [RO]

Damit ist die Datei schreibgeschiitzt.
Autheben 148t sich dieser Schutz mit:

SET Dateiname [RW]

RW steht fiir das Attribut READ WRI-
TE (Lese- und Schreibzugriff).

Datenschutz-Auftrige

es vor unberechtigtem Zugriff geschiitzt.
Das kann man durch Vergabe eines
Kennworts erreichen. Der entsprechende
SET-Befehl lautet:

SET Dateibez.[PASSWORD =Kennwort]

Als Kennwort sind bis zu acht Zeichen
moglich, Kleinbuchstaben werden in
GroBbuchstaben umgewandelt.

Nach der Vergabe dieses Kennwortes
kann man zwischen unterschiedlichen
Schutzmoglichkeiten fiir die Datei
wihlen:

SET Dateibez.[PROTECT =READ]

Datei ist Kennwort-geschiitzt gegen Le-
sen, Kopieren, Beschreiben, Loschen
oder Umbenennen.

SET Dateibez. [PROTECT =WRITE]

Datei ist Kennwort-geschiitzt gegen Be-
schreiben, Loschen oder Umbenennen.

SET Dateibez.[PROTECT=DELETE]

Datei ist Kennwort-geschiitzt gegen L6-
schen oder Umbenennen.

SET Dateibez. [PROTECT =NONE]

Der Kennwort-Schutz wird aufgehoben.

Wie man auf geschiitzte
Dateien zugreift

Damit man jedoch selbst an seine Datei-
en herankomint, ist es erforderlich, das
richtige Kennwort beim Aufrufen der
Datei mitanzugeben. Das erfolgt iiber
folgende Form:

Dateibezeichnung;Kennwort

Beispiel: Sie wollen eine geschiitzte Da-
tei mit dem Namen KUNDI. TXT aufru-
fen. Ihr Password ist GARFIELD. Dann
lautet der Aufruf:

KUNDI. TXT; GARFIELD

Es gibt iiber die genannten Attribute hin-
aus noch weitere, der Dateiverwaltung
dienliche. Wir wollen sie nicht unter den
Teppich kehren, sondern an anderer
Stelle beschreiben. Zunéchst sollen je-
doch weitere wichtige Moglichkeiten im
Zusammenhang mit unserem Beispiel
betrachtet werden. Es konnte sein, daf
der Sachbearbeiter fiir Getreidesilo-
Dichtringe nicht mochte, daB andere
Kollegen in seinem Kiindigungsschrei-
ben herumschniiffeln. Deswegen hat er

Default Password

Wer nicht jedesmal das Password mitein-
geben mochte (es gibt ja Kollegen, die ei-
nem iiber die Schulter sehen), kann von
einer weiteren Moglichkeit des SET-
Kommandos Gebrauch machen. Voraus-
setzung dafiir ist allerdings, daf alle Da-
teien, mit denen man arbeiten will, ver-
mittels desselben Kennworts geschiitzt
sind. Es besteht die Moglichkeit, dem
System zu sagen, welches Kennwort
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automatisch verwendet werden soll,
wenn kein Kennwort angegeben wird.
Der Befehl lautet:

SET [DEFAULT=Kennwort]

Noch mehr Sicherheit
durch Disketten-Kennwort

Dem normalen Hacker-Hirn ist bereits
klar, daBB man mit dem SET-Kommando
seine Kollegen auch extrem foppen kann.
Beispiel: Der Sachbearbeiter fiir die Wa-
rengruppe Digitale Pfannkuchenscheren
hat sich ein CP/M-Programm gemacht,
mit dem er eine Balkendiagramm-Um-
satzstatistik der verschiedenen Scheren-
Typen erstellen kann. Da dieser Sachbe-
arbeiter arglos ist, hat der dieses Pro-
gramm nicht geschiitzt. Ein Auszubil-
dender aus der Organisationsabteilung
hat von diesem Umstand durch vagabun-
dieren in den Floppies Kenntnis genom-
men und dieses Programm mit Hilfe des
SET-Kommandos per Password vor jegli-
chem Zugriff geschiitzt. Danach ist er fiir
sechs Wochen in die Schweiz gefahren.
Wir erkennen hieraus, daB es besser ist
seine Floppies gegen derartigen MiB-
brauch zu schiitzen. Dazu gibt es ein wei-
teres SET-Kommando. Es lautet:

SET [PASSWORD=Kennwort]

Auch hier darf das Kennwort wieder acht
Zeichen umfassen. Mit diesem Befehl
wird die gesamte Diskette davor ge-
schiitzt, daB jemand irgendeiner Datei
vermittels SET andere Attribute zuwei-
sen kann. Wenn man auf einer so ge-
schiitzten Diskette mit SET arbeiten will,
wird man immer zur Eingabe des Kenn-
worts aufgefordert. Man kann diesen
Kennwort-Schutz fiir die Diskette auch
wieder aufheben, mit:

SET [PASSWORD= (return)

Selbstverstindlich wird man nach dieser
Eingabe nochmals aufgefordert, das kor-
rekte Kennwort einzugeben. Nur danach
wird der Schutz riickgéngig gemacht.

Wildcards und
maximaler Schutz

Prinzipiell ist damit alles zu SET gesagt,
was den Schutz von Dateien betrifft. An-
zufligen ist noch, daff SET bei der Anga-
be von Dateinamen auch den Asterisc als
Wildcard akzeptiert. Beispiel:

SET #.TXT [PASSWORD=GARFIELD]

Dieses Kommando weist allen Dateien
mit dem Namenszusatz TXT das Kenn-
wort GARFIELD zu. Als weitere Verein-
fachung ist es mdglich, mehrere Optio-
nen in derselben Kommandozeile, durch

Komma getrennt einzugeben. Dariiber-
hinaus lassen sich die Kommandopara-
meter abkiirzen. Beispiel:

SET ».COM
[SYS,RO,PASS=GARFIELD,
PROT=READ]

Mit dieser Sequenz haben Sie die COM-
Dateien IThres Sysyems maximal ge-
schiitzt, d.h sogar die CP/M Kommando-
dateien sind hier gegen Benutzung ge-
schiitzt, sofern nicht das richtige Kenn-
wort eingegeben wurde. Selbst nach Ein-
gabe des korrekten Kennworts ist es dann
nicht moglich, auf COM-Dateien zu
schreiben.

Das Wichtigste zuletzt

Der gesamte Funktionsbereich der Datei-
Sicherung 148t sich Ein-und Ausschalten.

SET [PROTECT=O0ON]

Aktiviert die Kennwort-Schutz-Optio-
nen. Nur nach diesem Kommando ist der
Kennwort-Schutz méglich. Ebenfalls
muB PROTECT auf ON gesetzt sein, da-
mit Uberhaupt Kennworte zugeordnet
werden kénnen! Sofern Sie also mit SET
experimentieren wollen, miissen Sie zu-
erst das 0.g. Kommando eingeben.

(Dipl. Ing. H. Bruhns)

Im Heft 5/878 fehlt zum Artikel Device Teil 2 das Listing zur Erweiterung der Datei HELP.DAT.

Dieses reichen wir hiermit nach.

‘ In der Ausgabe 7/87 geht es weiter mit Interessanten zu CP/M plus.

///LDEVICE
Syntax:

DEVICE

AYDEVICE CON:=SIOA,SIOB

Ordnet dem logischen Geraet CON: die physikalischen Gersete SIOA

und SIOB zu.

AYDEVICE LST:=NULL

DEVICE log=phy AOPTIONENU, log=phy AOPTIONENU,...

DEVICE log=NULL

Schaltet das Geraet LST ab.

DEVICE CONSOLE APAGE & COLUMNS = spalten & LINES = zeilenl

AYDEVICE CONSOLE APAGEU

log steht fuer logisches, phy fuer physikalisches Gerast

Erkleerung:
Es 9ibt 5 logische Geraete:

CONIN, CONOUT, LST, AUXIN, AUXOUT

Diese Geramete koennen den tatsaechlich vorhandenen physikalischen Gerae

ten zugeordnet werden
///2Beispiele

A)DEVICE

Informiert ueber die mktuelle Zuordnung-und fragt nach Aenderungs-

vuenschen,

Gibt die fuer CP/M Plus massgebende Bildschirmgreosse in Zeilen und

Spalten an.

AYDEVICE CONSOLE ACOLUMNS=40 LINES=160

Definiert die Bildschirmgreosse in z.B 40 Zeilen und 16 Spalten.

{//20ptionen

Besonderer Hinweis:

Es existieren weitere Kommaendos zur Konfiguration einer seriellen
Schnittstelle, die jedoch fuer den CPC6128 wirkungslos und daher nicht

beschrieben sind.

Die moeglichen Optionen sind nur in Verbindung mit der seriellen
Schnittstelle wirksanm.

6'87 P€ 13
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Schnittstellen-Converter

Der IDA data-Converter wandelt
parallele Schnittstellen in seriel-
le und umgekehrt. Es stehen drei
Ausfithrungen mit je 0,8, oder 32
KB Pufferspeicher zur Auswahl.
U.a. kann man mit einer Centro-
nics-Schnittstelle auch grofie Ent-
fernungen iberbriicken, dazu
wandelt das Gerit den parallelen
Datenfluf} in einen seriellen um,
der bekanntlich tiber weitreichen-

dere Entfernungen sicher iiber-
tragbar ist.

Die Umwandlung erfolgt dann
wieder an der empfangenden Sta-
tion.

Je nach Ausbaustufe soll der
Converter zwischen DM 300, —
und 400, — kosten.

Info:Ing. Biiro Wilke
5100 Aachen Ol

Zur Nachahmung empfohien

Im Rahmen des Dreildnder-Tech-
nologie-Projekts des Landes
Rheinland-Pfalz fand vom 29.03.
— 05.04. 87 die abschlieBende
Veranstaltung statt.

Der Ursprung dieser Idee geht
zuriick in das Jahr 1984, als im
Rahmen der dreiseitigen Partner-
schaft zwischen Burgund (Frank-
reich), Hertfordshire (England)
und Rheinland-Pfalz die gemein-
same Entwicklung und Durch-
fithrung von Technologieprojek-
ten vereinbart wurde.

Jede Region entsendete dazu jahr-
lich 12 Schiiler/innen in das ent-
sprechende Gastgeberland, die
Teilnehmer kamen vorwiegend
aus 12. Klassen von techn. Gym-
nasien. Hintergrund dieser Pro-
jektwochen ist die Forderung der
Volkerverstindigung, zudem
konnte ein Beitrag zur europé-
ischen Zusammenarbeit geleistet
werden.

Eine Projektwoche beinhaltet
Entwicklung, Konstruktion, Be-
wertung und Demonstration aus
den Fachbereichen Pneumatik
und Automation, Elektronik so-
wie Informatik. Anhand vorgege-
bener Problemstellungen sind die
insgesamt vier Gruppen a 3 Mit-
glieder unterschiedlicher Natio-
nalititen eine Woche mit o.g.
Aufgaben beschiftigt, um ihre
Arbeiten anschliefend einer Jury
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zu demonstrieren und von dieser
bewerten zu lassen.

Die Jury des Teilbereichs Infor-
matik (Teilnehmer H. Winkler
von IBM, A. Hagedorn, freier
Journalist, H.W. Laaks von
Schneider, S. Ritter von PC
Schneider Int.) hatten bei der Be-
wertung der geleisteten Arbeiten
erhebliche Miihen. Die Aufgabe
der Schiiler- und Schiilerinnen
bestand in der Planung, Entwick-
lung und Demonstration eines
Roboters, der vier verschieden
grofie Metallscheiben aufzuneh-
men, zu transportieren und ent-
sprechend den Vorgaben wieder
auf eine Sammelvorrichtung ab-
zulegen hatte. Die insgesamt vier
zu bewertenden Gruppen hatten
allesamt ihre Arbeiten gut gelost,
wenn auch verschiedene Wege
zum Ziel fiihrten. Die besonders
problematische und zeitaufwen-
dige Sache war bei den mit Hilfe
von fischertechnik erstellten Ro-
botern die Programmierung des
entsprechenden Bewegungsab-
laufs, im besonderen die der Wie-
derholgenauigkeit bei immer
wiederkehrenden Funktionen.
Den Teilnehmern standen dazu
Schneider PC 1512 zur Verfii-
gung, programmiert wurde fast
ausschlieflich in BASIC. Das am
Ende alle Beteiligten ihre Aufga-
be sauber geldst hatten, war

schon ein beeindruckendes Er-
gebnis, zumal die Jungs und
Midchen u.a. auch die Sprach-
probleme zu meistern hatten, da
sich ja jede Gruppe aus den Na-
tionen England, Frankreich und
BRD bildete.

Die aus den verschiedenen Teil-
bereichen jeweils durch die Jury
gewihlten »Sieger« (Verlierer gab
es keine!) hatten anschliefend
Gelegenheit, ihr Projekt mit den
anderen zu koppeln, so da am
Ende eine komplette Fertigungs-
straffe mit Bohr- und Hubvorrich-
tung, Transport und Handling-
Roboter entstand und perfekt
funktionierte.

Diese Veranstaltung war der kro-
nende AbschluB des Dreildnder-
Technologie-Projekts, weitere
Moglichkeiten einer Zusammen-
arbeit wurden bereits in Auge ge-
fafit.

Wir meinen, daBl diese Art von
Veranstaltungen weiter gefordert
und auch auf andere Regionen
und Teilbereiche ausgeweitet
werden sollten.

Riickblickend betrachtet waren
alle Teilnehmer wie auch die Ver-
anstalter hochzufrieden iiber Ab-
lauf und Ergebnis der Projektwo-
che, die gekniipften Kontakte ge-
hen mit Sicherheit {iber die Pro-
jektarbeit hinaus. O

Kopierschutz fiir Software

GASS, so heifit ein neuartiger Ko-
pierschutz fiir PC-Software. Es
handelt sich hierbei um einen auf
Hardware-Mechanismus beru-
henden kopierschutz in Form ei-
nes Zwischensteckers, der zu-
sammen mit der zu schiitzenden
Software geliefert wird und auf
den Druckerport eines IBM-
kompatiblen PC’s aufgesteckt
wird. Ein spezifisches IC in die-
sem Stecker stellt dem Benutzer

unterschiedliche »Fragen«, die
auch unterschiedliche » Antorten«
zulassen und somit durch den
Einbau einer sogenannten »Dum-
my-Routine» nicht auBfer Kraft
gesetzt werden kann.

GASS ist ab DM 100, — erhiltlich
bei:

Ing. Biiro M. Keul,
Landsbergstr. 16,

5000 Koln 1 O

2 Computer an einem Drucker

Einen Umschalter zum Betrieb
von zwei Druckern an einem
Rechner hat die Fa. Wiesemann
schon ldnger im Angebot. Dieser
Umschalter wurde jetzt {iberar-
beitet, so daB keine zusitzliche
Stromversorgung mehr bendtigt
wird.

Das Arbeitsprinzip des Umschal-
ters ist denkbar einfach: Der
druckende Rechner blockiert den

anderen und erst wenn ca. 15 Se-
kunden nichts mehr gedruckt
wurde, ist der andere Rechner an
der Reihe.

Allerdings wird der Umschalter
(DM 248,—) lediglich teueren
Druckern dienen, die an einem
Rechner nicht ausgelastet sind.

Info: Fa. Wiesemann
5600 Wuppertal 2 B
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Messehinweise

C- — internationale Computer-
Ausstellung
11.6. — 14.6.87 Kéln

Laser-Opto-Elektronik:
Intern. KongreB und
Internationale Fachmesse
22.6. — 26.6.87 Miinchen

[nternationale Austellung
rur Industrieroboter
17 — 9.7 Leningrad

Amstrad-Computer Show
10.7. — 12.7.87 London

IFA — Internationale
Funkausstellung
28.8. — 6.9.87 Berlin

Fachmesse fiir Elektrotechnik
tund Elektronik
%.10. — 10.10.87 Stuttgart

Fachmesse fiir Biiro,
Organisation und Verpackung
3.10. — 11.10.87
Friedrichshafen

INTERBIRO — Internationale
Ausstellung von Daten-
verarbeitungsmitteln und
Biirowirtschaft

12.10. — 16.10.87 Zagreb

SYSTEMS’87 — Computer und
Kommunikation.

Internationale Fachmesse und
Anwenderkongref
ACHTUNG:Auch der DMV-Ver-
lag stellt auf der SYSTEMS aus!
19.10. — 23.10.87 Miinchen

Fachaustellung fiir
Elektrotechnik und Elektronik
3.11. — 7.11.87 Berlin

Ausstellung fiir praktische
Elektronik, Mikrocomputer, Mo-
dellbau

5.11. — 8.11.87 Stuttgart

Internationale Ausstellung fiir
Robotertechnik

nn. — 14.1.87

Zaragoza (Spanien)

Sytemsoftware fiir PC 1512 in neuer Version

Das mit jedem Schneider PC aus-
gelieferte Locomotive BASIC2
stellt sicherlich ein BASIC-Sy-
stem dar, das die ihm zugewiese-
nen Aufgaben genau und zuver-
ldssig 10st. Trotz dieser Kompakt-
heit und Zuverlassigkeit arbeiten
die erste Version des Locomoti-
ve-BASIC sowie einige Hilfspro-
gramme des Betriebssystems
MS-DOS nicht ganz korrekt.
Dieses fiihrt natiirlich zu kleine-
ren Unstimmigkeiten im Pro-
grammablauf, die gravierende
Folgen haben konnen. So kann
das Ergebnis eines Programm-
durchlaufes durchaus falsch sein,
obwohl der verwendete Algorith-
mus und die Umsetzung in BA-
SIC korrekt gewesen ist. In der
neuen BASIC-Version sind alle
Fehler beseitigt worden, die im
Zusammenhang mit den umfang-
reichen Rechenoperationen be-
kannt geworden sind. Die von
vielen Anwendern erwartete Be-
fehlserweiterung ist in dieser Ver-
sion nicht implementiert. Obwohl
die BASIC-Schliisselworter
schon im BASIC-Konzept vor-
handen sind, fehlen die dazuge-
hérigen Ausfithrungsroutinen im-
mer noch. Aber vor allem in Be-
zug auf die Division durch Null
und weitere Spezialfille in dieser
Art arbeitet das neue Locomoti-
ve BASIC 2 jetzt einwandfrei. Zu
den Betriebssystemédnderungen
ist zu sagen, daB es unter MS-
DOS jetzt fehlerfrei moglich ist,
Festplatten zu formatieren. Dabei

stelit der PC eine umfassende Ta-
belle auf, die alle fehlerhaften
Sektoren beziehungsweise Spu-
ren anzeigt. Dieses ist vor allem
wichtig, um fehlerfreie Diskette-
noperationen und reibungslose
Datenverarbeitung mit der Fest-
platte zu ermdglichen. Selbst das
vielgeriihmte DOS-Plus hat eini-
ge Anderungen erfahren miissen.
So wurden kleinere Fehler im
Graphics-Programm und den Be-
triebssystemutilities Disk und
Device ebenfalls behoben. Damit
steht einer unkomplizierten Ar-
beit mit DOS-Plus nichts mehr
im Wege. Alle in diesem Artikel
genannten Programmaénderungen
konnen Sie bei Threm Handler als
kostenlose Updates erhalten. Die
Computer-Division der Firma
Schneider hat bekanntgegeben,
daB jeder Fachhandler alle néti-
gen Anpassungsprogramme und
die dazugehorigen Anleitungen
erhdlt. Es ist aber nach Angaben
der Firma »zu befiirchten«, daBl
diesen ersten Update-Versionen
noch weitere folgen werden. Die-
ses schlieBt auch nicht die Erwei-
terung des BASIC-Befehlswort-
schatzes um mehrere Befehle aus.
Zu wiinschen wiren zum Beispiel
sicher auch ein PEEK-Befehl und
das POKE-Kommando. So kénn-
te der Anwender endlich kleine-
re Systemédnderungen und Erwei-
terungen auf Maschinensprache-
nebene selbst durchfiihren.

(M. Althaus/M. Zietlow)

Neue Farb-Matrixdrucker von Citizen

Die Drucker MSP-50 und -55
werden ab Juni (MSP55) bzw.
August (MSP-50) die Citizen-
Druckerpalette erweitern. Beide
Drucker erreichen eine Ge-
schwindigkeit von 300 Zeichen
pro Sekunde und kénnen bis zu 7
Farben drucken. SerienmiBig
gibt es eine parallele Schnittstel-
le (seriell optional) eine Traktor-
zufithrung sowie eine Papierzu-
filhrung von unten, die das Arbei-
ten mit mehreren Durchschliigen
erlaubt. Zusitzlich gibt es die

Option, per steckbarer IC-Card
weitere Schriftarten zu laden,
standardméfig sind beide Model-
le voll Epson- und IBM-kompa-
tibel.

Der MSP-50 mit einer Druck-
breite von 80 Zeichen wird ca.
DM 1900,— , der MSP-55 mit
132 Zeichen Druckbreite etwa
2400,— DM kosten.

Info:
Burson Marsteller,
6000 Frankfurt O

Arbeiten mit CP/M unter
MS-DOS

Mit dem Programm CPMDRIVE
ist es moglich, CP/M- und Tur-
bo-DOS-Disketten unter MS-
DOS zu lesen und zu beschrei-
ben. Das Programm unterstiitzt
Disketten mit einfacher und dop-
pelter Dichte sowie die entspre-
chenden Laufwerke und zusétz-
lich das 1.2.MB Laufwerk der
AT’s.

CPMDRIVE ist als Geritetreiber
organisiert , d.h. die Umformung
der CP/M-Organisation in die
DOS-Organisation (und umge-
kehrt) lduft unterhalb der Be-
triebssystem-Ebene.

Das Programm kostet 1t. Herstel-
ler ca. DM 150,— zzgl. Mwst.
Info:

Feltron & Zeissler,

5210 Troisdorf-Spich,

Tel.: 022 41/4 1001 O

Joyce-News

Mit diesem Titel und dem Unter-
titel »Das Magazin fiir alle Joy-
cer(innen)« présentiert sich ein
speziell auf die Bediirfnisse von
PCW-Usern zugeschnittenes Blatt
der Offentlichkeit. Aus dem In-
halt der Ausgabe 1/87:

Tips zu CP/M Plus-Laufwerk M
selbst aufgeriistet — Review des
Spieles »Tomahawkx«.
Joyce-News ist 1t. Angaben des

Herausgebers nicht kommerziell
orientiert; eine lockere Zusam-
menarbeit mit der Joyce-Redak-
tion der PC International wird
den Informationsgehalt der
»News« unterstiitzen.

Joyce-News erscheint monatlich
im DIN-A 5-Format und kostet
2,— DM.

Info:

Wolfram Schuchardt,
Offermannsheider Str. 24,

5067 Kiirten 4 O

GEM Desktop XM

Die parallele Verwendung von
GEM-orientierter und DOS-
orientierter Software ermoglicht
das Desktop XM, welches jetzt
von MicroPartner angeboten
wird. So kann im normalen Ar-
beitsablauf zwischen verschiede-
nen Programmen umgeschaltet
werden, ohne das eine beenden
und das andere laden zu miissen.
Reicht der freie Hauptspeicher-
platz fiir das nachzuladende Pro-
gramm nicht aus, so verschiebt
Desktop XM einen Teil der akti-
vierten Programme in die RAM-
Disk bzw. die Festplatte. GEM
Desktop XM arbeitet unter MS-
DOS, PC-DOS und DOS PLUS.
Info: MicroPartner AG,
Neumarkt 2,

CH-5200 Brugg O
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Das Ding
mit dem Handbuch

Zum Thema Computer & Recht haben wir diesmal ein »heifles« Eisen ange-
packt. Es geht um Handbiicher und Bedienungsanleitungen zu Soft- oder
Hardwareprodukten, die vereinzelt in Fremdsprachen abgefafit und vertrie-
ben werden. Hat der Anwender einen Rechtsanspruch auf deutsche Bedie-

nungsanleitungen?

Noch vor gar nicht allzu langer Zeit war
es eigentlich Gang und Gebe, dal Hand-
ler sich mit Direktimporten aus England,
Frankreich, Taiwan etc. versorgten und
diese Produkte unverdndert hierzulande
weiter vertrieben haben. Fiir den An-
wender hatte dies zur Folge, daB dem im-
portierten Produkt natiirlich auch nur die
Original-Bedienungsanleitung beigefiigt
war.

Dieser Mifistand wurde von vielen ak -
zeptiert und in nicht geringerem Mafe
auch gar nicht als solcher erkannt. War
man doch froh, endlich sein geliebtes
und dringend bendtigtes Produkt in den
Hénden zu haben. Nun muB man erwéh-
nen, daf eben zu jener Zeit die Materie
Computer noch etwas mystisches inne-
hatte und der sogenannte Heimcomputer
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erst am Horizont zu sehen war. Zudem
war ein solch riesiges Hindlernetz wie es
sich heutzutage prisentiert, nicht vor-
handen-der Markt bildete sich erst im
Laufe der Zeit.

Die Entwicklung des Marktes zieht na-
tiirlich immer auch eine Entwicklung der
Anwender nach sich und so haben wir in-
zwischen eine Situation, in der Otto-Nor-
malverbraucher-Gott sei Dank-nicht
mehr alles so hinnimmt, wie es ihm vor-
gesetzt wird. Der gerade in dieser Bran-
che harte Konkurrenzkampf der Anbie-
ter fordert ebenso die Kritikfihigkeit der
Kunden (= Anwender) und so kommt es,
daB sich die Computer-Landschaft bin-
nen kiirzester Zeit verdndern konnte.

Anhand einem konkretem Beispiel wol-
len wir Thnen einmal aufzeigen, welche

rechtliche Grundlagen fiir Anwender be-
stehen, die ein ausldndisches Produkt in
Deutschland gekauft haben und beim
Auspacken feststellen muBiten, daB ein
fremdsprachliches Handbuch beigefiigt
ist.

Fallbeispiel

Herr X., schon ldngere Zeit mit Compu-
tern vertraut, bestellt fiir einen Kollegen
bei der Firma Y eine Komplettausstat-
tung bestehend aus:

1 CPC 6128, 1 Drucker, 1 Typenrad-
schreibmaschine, 1 Zweitlaufwerk, 1
Druckerumschalter und einige Kleinig-
keiten im Gesamtwert von etwa DM
5000, —. Prompt muB Herr X. feststel-
len, daB dem Drucker ein englisches
Handbuch beiliegt.

Doch hatte eben jener Herr X. bei der-
selben Firma kurze Zeit vorher den glei-
chen Drucker mit deutschem Handbuch



Bericht—

erworben. Was soll er nun seinem Kol-

legen erzihlen?

Herr X. wandte sich nochmals an die Fir-

ma, mit der Bitte um Aushédndigung ei-

nes deutschen Handbuches und erhielt
zur Antwort, daB er gegen einen Betrag
von DM 20,— ein deutschsprachiges

Handbuch erwerben konne, iiber eine

entsprechende Bestellung wiirde man

sich freuen.

Nun, was tun in solch einem Fall?

Wie Sie bereits richtig vermuten, gibt die

deutsche Rechtsprechung inzwischen

Auskunft.

Das Landgericht Mannheim kommt in

einem Urteil vom 8.10. 1984-24062 = 83-

zu folgenden Feststellungen:

— Bei der Uberlassung eines Standard-
programmes ist das Benutzerhand-
buch ein wesentlicher Teil der ge-
schuldeten Leistung; seine Lieferung
ist also eine Hauptpflicht.

lhrg Nachrieht vom

Auskunfe

. - . b "
— durch eine Nichtlieferung des Benut- :jn:rfe;:“;::d;; wir 1
. . . . {
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Im Ergebnig hat alge
entsprechende Ubarse

Programmes ist und zum notwendi-
gen und {iblichen Lieferumfang bei
der Anlieferung eines Computersy-
stems gehort.

Damit wurde eine eindeutige Rechts-
sprechung geschaffen, an der sich alle
Hindler und Verbraucher orientieren
konnen.

Was bringt das unserem Herrn X.?
Zur Sicherheit fragte er noch einmal
bei der Industrie- und Handelskam-
mer an und bekam auch von dort eine
eindeutige Auskunft. (siche Abb.1)
Darauthin wandte sich Herr X. noch-
mals an die Lieferfirma und erhielt
prompt und ohne weitere Kosten ein
deutsches Handbuch fiir seinen bzw.
seines Kollegen Drucker.
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MARTIN KEMPENICH
COMPUTER HARD- U, SOFTWARE
ZETASTRASSE 13

6220 RUDESHEIM 4

JOYCE
SOFTWARE

ADRESSENVERWALTUNG 1200/2400 Adressen DM 49. OO
HAUSVERWALTUNG mit Graphik DM 59. OO0
KFZ — ABRECHNUNG mit Verbauchanalyse DM 5SS . OO
TERMINKALENDER DM S9. OO0
GRAPHOFOX Erstellen und QOrucken von Balken-
Kuchendiagrammen, dreidimensional,
DIN A 4 Hardcopys.
DM 9. OO
FIBUFOX Finanzbuchhaltung, 1000 Eintriage,
mit Bilanz, Ust,-Voranmeldung u a.
DM 198. OO0
Eranchensoftware far:
- Zahntechnische Labore: DENTAFOX DM 998 . 00
- Zahnéarzte DENTIST M . A
— Schreinereien SSP-SOFT DM 1990. 00O
Versand Vorkasse oder Nachnahme + 5 DM Versandkosten
Infos anfordern / Hiéndleranfragen erwunscht |

€5 Schneider-Computer-

[ ]
Kredit. R
v CE PCW e

Jetzt kénnen Sie sich lhren \ Syl
Computertraum noch leichter * " b DM ‘;' C MM/SD
erfullen. Mit Hard- und Schne®e - mil”

b DM 2% 0 oo
Software und allem, was dazu O tohrestire 1L
gehért. —

Fragen Sie den Schneider-Fachhéndler oder
fordern Sie - unverbindlich fir Sie - Unterlagen an.

SKG BANK

- Computer Kredit -
Postfach 321
6600 Saarbriicken (Tel. 0681/30301-0)
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COMPUTERN

AN DER WATERKANT

Ein Besuch im CompuCamp

Compucamp, das ist ein Name iiber den
man im Zusammenhang Computer, immer
wieder stolpert. Die meisten unserer Leser
wissen, in groben Ziigen, das es sich beim
Compucamp um eine Art Schulungsferien
handelt.

GewiB hat schon der eine oder andere un-
serer Leser mit dem Gedanken seinen Fi-
lius fiir einige Zeit in ein derartiges Camp
zu schicken geliebdugelt.

Aber was verbirgt sich tatsdchlich hinter
dem Namen CompuCamp. Wie sicht die
Freizeit der Kinder aus. Was ist von der
Schulung zu halten? Alles Fragen die auch
uns interessierten. Aus diesem Grund be-
gaben wir uns in den hohen Norden
Deutschlands, nach Tonning bei Husum,
um uns dort an Ort uns Stelle zu infor-
mieren.

Inmitten der flachen, aber trozdem reiz-
vollen Landschaft des Kattinger Watts,
liegt die Jugendherberge Tonning. In der
vor zwei Jahren erbauten Herberge finden
derzeit gerade CompuCamp Kurse statt.

Wir trafen den Kursleiter, Richard Helle,
gerade inmitten des morgentliches Schu-
lungsblocks. Wesentliches Ziel des Com-
puCamp Schulungsblockes ist es, so er-
klarte uns Herr Helle, den Teilnehmern
den Umgang mit dem Computer ndherzu-
bringen. Natiirlich gehort dazu auch das
erlernen der Programmiersprache Basic,
doch die Art und Weise wie der Stoff hier
den »Schiilern« dargereicht wird, unter-
scheidet sich doch um einiges von dem was
man sich gemeinhin unter Unterricht vor-
stellt. Ein Junge aus der Gruppe die wir in
Tonning antrafen hatte sich bereits vor
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dem Camp mit einem selbstgeschriebenem
Programm beschéftigt, erzéhlte uns Herr
Helle. Es gelang ihm aber nicht das Pro-
gramm so zu schreiben das auch alles so
klappte wie er es sich vorgestellt hatte.
Gleich am ersten Tag des Camps brachte
er seine Probleme zur Sprache. Da die
meisten der Teilnehmer schon {iber einige
grundsitzliche Programmierkenntnisse
verfiigten, begann die ganze Gruppe, so-
zusagen Problemorientiert, das fehlerhafte
Programm zu korrigieren. Natiirlich
braucht man keinerlei Vorkenntnisse um
ein CompuCamp zu besuchen. In »unse-
rer« Gruppe befanden sich drei Teilneh-
mer die so gut wie keine Vorkenntnisse
mitbrachten. Diese drei bekamen parallel
zur Gruppe einen Basic Grundkurs. Da die
Gruppen in der Regel um 10 bis 15 Teil-
nehmer zdhlen und von drei Betreuern um-
sorgt werden, erschlieBen sich filir die
Schulung ungeahnte Mdglichkeiten. Indi-
viduelle Betreung wird allerdings nicht nur
beim Unterricht groBgeschrieben. Auch in
der Freizeit finden die Jungen und Méd-
chen in den Betreuern immer einen ver-
stindnissvollen Partner. Das Verhiltnis
der Campteilnehmer und der Betreuer
kann man freundschaftlich bezeichnen.
Das Richard Helle von seinen Jungs jovial
Ritchie genannt wird, legt davon ZeugniB
ab. Der Vormittag ist dem Unterricht vor-
behalten und wird zam Mittagessen durch
einen Master Kill beendet. Obwohl sich
das recht martialisch anhort handelt es sich
dabei nur um das generelle Stillegen aller
Computer durch radikales ziehen des
Netzsteckers. Anders, meint Herr Helle,

sind die Kinder kaum vom Rechner weg-
zubekommen und sie sollen ja nicht nur
vor dem Computer sitzen. Das dies nicht
nur ein frommer Wunsch ist, sondern ein
ernstzunehmender Punkt des Camppro-
grammes, davon konnten wir uns nach
dem Mittagessen iiberzeugen. Am Nach-
mittag nihmlich, ruhen die Rechner und
die Kinder beschiftigen sich auf andere
Art und Weise. Auch in dieser Freizeit-
phase werden von den Betreuern immer
neue Ideen auf die Kursteilnehmer zuge-
tragen. Diese Freizeitangebote reichen
von einer Kombinationsrallye bis zu
Strandwanderungen. Am heutigen Nach-
mittag stand ein Besuch in dem dreissig Ki-
lometer entfernten Kurort Bitsum an. Dort
wollen die Betreuer mit den Kindern ein
Seewasser-Aquarium und eine Robbenauf-
zucht Station besichtigen. Trotz des leicht
diesigen Wetters entpuppt sich Biisum als
idealer Ausflugsort fiir die Gruppe. Nach
dem gemeinsamen Besuch des Aquariums
und der Robbenstation haben die Kinder
eine Stunde. um sich auf eigene Faust die
Stadt anzusehen. Biisum ist dafiir ein ide-
aler Ort. mit vielen interessanten Kleinig-
keiten die es zu entdecken gibt, aber iiber-
schaubar. Nachdem man sich zum verab-
redeten Zeitpunkt beim Bus getroffen hat,
geht es zum Abendessen zurlick in die
Herberge. Nach dem Abendessen haben
die Kinder noch eineinhalb Stunden die sie
am Computer verbringen diirfen. Doch in
dieser abendlichen Hackersitzung geht es
nicht ums Lernen. Hier diirfen die Kinder
am Rechner machen was sie wollen, also
auch spielen. Wir konnten uns den Camp-
betrieb leider nur einen Tag ansehen. Aber
schon in so kurzer Zeit wurden wir davon
{iberzeugt, daB das CompuCamp auch hilt
was es verspricht.

Eine ausgewogene Mischung aus intensi-
ver individueller Schulung und wohl-
durchdachter kreativer Freizeitgestaltung
sorgt dafiir, daB den Kindern die Zeit nicht
lang wird und die Tage wie im Fluge ver-
gehen. Die Kompetenz des Begleitperso-
nals und die Offenheit in der die Kontakte
mit den Kindern stattfinden bezeugt das die
ganze Sache viel Spall und Wissen bringt.
Der Erfolg der Schulungen kann natiirlich
nicht garantiert werden, durch die wohl-
kalkulierte Gruppenstirke allerdings ist
gewihrleistet das niemand zu kurz kommt.

CompuCamp présentierte sich als eine
sehr interessante Alternative zu Ferien in
der gemeinhin iiblichen Form. Natiirlich
werden nicht nur Kurse in Tonning ange-
boten, auch in Ostereich und Siiddeutsch-
land werden Camps angeboten. Sie kon-
nen also, wenn Sie ihren Filius auf ein sol-
ches Camp schicken wollen, das Angebot
heraussuchen das Thnen und Threm Nach-
wuchs am meisten behagt.

(HS)
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Schneider PC fir Einsteiger hilft ihnen beim Siart
in die PCWelt. Das Buch ist aber nicht nur ein
Einstieg in die Grundfunktionen des Rechners,
sondern beschaftigt sich auch intensiv mit an-
deren wichtigen Dingen: z.B. mit Software, wie
den sogenannten GEM-Anwendungen. Von GEM-
PAINT, das zum Lieferumfang gehort, bis GEM-
WRITE. Was kdnnen die Pakete, wo setzt man
sie ein usw. Endlich ein Buch, mit dem man PC-
Zukunft planen kann.

Schneider PC flir Einsteiger

Hardcover, 312 Seiten, DM 49,—

Bartel Slein
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Schineider |
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Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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Buch |
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Il

BASIC programmieren unter GEM — das groBe
BASIC-Buch zum Schneider PC zeigt Innen, wie
es geht. Vom ersten Kontakt mit BASIC2 zum
ersten Programm, vom ersten Spiel zur profes-
sionellen Anwendung. Ein Buch also, in dem der
Einsteiger genauso das findet, was er sucht, wie
der Profi. Naturlich kommen auch Tips und
Tricks zu den unterschiedlichsten Bereichen der
BASIC-Programmierung auf dem Schneider PC
nicht zu kurz. Alles in allem: information rundum.
Das groBe BASIC-Buch zum Schnelder PC
Hardcover, 384 Selten, DM 49,—

Ein Buch, auf das Sie
sich voll und ganz ver-
lassen kbnnen. Zwei er-
fahrene Redokteure des |
Computermagazins DATA
WELT haben sich ein

Jahr auf den Schneider |
PC vorbereitet. Dann
testeten sie das Gerat
grindlich — lange vor der |
eigentlichen Markieinfah-
rung. Mit diesem Buch
bekommen Sie nun vor |
dem Kauf Bewertungs-
kriterien an die Hand und
haben nach dem Kauf |
einen schnellen Ratgeber

bei den vielfaltigen

Fragen rund um den |
Schneider PC.

Das kann der |
Schnelder PC

173 Seiten, DM 29,— |

Das Grosse Buch zu ‘

MS-DOS
PC-DOS ;'

EIN DATA BECKER BUCH

| Tips
b

UN
| Tricks

EIN DATA BECKER BUCH

Aus dem Schneider PC kann man noch mehr
herausholen, als Sie vielleicht vermutet haben.
Wie das geht? Das sagt Ihnen Schneider PC
Tips & Tricks. Was kann man mit DOS, GEM,
BASIC oder auch anderen Programmiersprachen
machen? Hier ein paar Anregungen: einen Pro-
grammgenerator, eine neue Tastaturbelegung,
3-D-Grafik mit Shading, eine Dialog-Box, eine
RAM-Disk, einen Mini-Notizblock mit Batchver-
arbeifung... Mehr demndchst in diesem Buch:
Schnelder PC Tips & Tricks

Hardcover, 245 Selten, DM 49,—

Von einer detaillierfen
Einflihrung bis zu einer
kompletten Befehlsaber-
sicht aller DOS-Befehle
mit Syntax, Erkldrung
und Beipielen — auch zu
DOS 3.2 — finden Sie hier
alles, was Sie wissen
mussen.

Das groBe Buch zu
MS-DOS/PC-DOS
Hardcover
402 Seiten
DM 49,—

!
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BERUNO BOMBE

BRUNO BOMBE ist ein Spezialroboter dessen Programmauftrag
»Bomben entschirfen« lautet.

Eingesetzt wird er hauptsichlich zum Schutz von Baudenkmiélern.
Leider hat sich eine Gruppe von Kulturbanausen dazu entschlos-
sen, alle alten Burgen, Schlosser und Museen aus der Landschaft
zu sprengen und Platz fiir schone Kraftwerke, Miilldeponien und
Startbahnen zu schaffen.

Bruno soll dieses nun verhindern.

Leider hat das Steuerprogramm des Roboters einen Knacks. Bruno
ist allergisch gegen Insekten und Monster, wovon es ja in alten Ge-
mauern bekannterweise geradezu wimmelt. Ein geféhrlicher Auf-
trag also, denn jede Beriihrung mit irgend etwas Greulichem oder
gar Flatternden kostet Bruno ein paar Kilobyte Gesundheit. So
verliert er denn auch bei jeder Beriihrung etwas Farbe und wird
merklich blasser.

Versuchen Sie dennoch alle Bomben zu entschérfen und machen
Sie sich auf, in der nichsten Spielrunde (5 gibt es insgesamt) wei-
tere Altertiimer zu beschiitzen.

STEUERUNG
Gespielt wird mit Joystick oder Cursortasten. Durch kurzen Druck
auf Feuer/Copy fliegt Bruno nach oben. Erneutes Driicken der

filr 464-664-6128 i o
10 P KK KKKIOKKAOK KK KKK KKK K KK KK XK [B894]
20 Xxkx XKk [S11]
30 kX% b 33 £10281]
40 ’xx* By Christian Will Xxkx [1805]
50 "Xxkx Goetzingen kKX [8531
B0 ’kRK————m————————— 33 3 [10291]
TO *%kkx £33 [511]
80 RAERRRK KK KKK KKK KKK KKK KK KKK [8S4]
S0 ON BREAK GOSUB 3410 (6131
100 MODE O [5071]
110 GOSUB 3080: GOSUB 2470 [1742]
120’ XkkKKKKKXK (4181
130 VARIABELN [3651]
140 *XkkkEKKKXKKX [4181]
150 x=8: y=2: aa=0: ru=1: ru2=1: pe=13 £16281]
160 tra$=CHR$(22)+CHR$(1): tra2$=CHR$(22)+ [2699]
CHR$(0)
170 ' RkXkkk [511]
180 'FARBEN [742]
190 " %kkkkxk 511
200 BORDER O0: INK 0,0: INK 2,6,3: INK 3,9: (3082]
INK 4,19: INK 5,1: INK 6,2
210 INK 7,13: INK 8,13: INK 13,7: INK 14,8 [268301]

INK 15,17,26
220 GOSUB 1050 (8173
230 hh=REMAIN(Q): x=9: y=2 [ 10271
240 IF ru>5 THEN ru=1 [8431
250 GOSUB 6860 (8811
260 bonus=TIME £6601]
270 *XkXkkKKRkKKXK [418]
280 'STEUERUNG £7871
290 *RXRKKKKKK [4181]
300 DI: xx=x: yy=y [512]
310 IF INKEY(75)=0 OR INKEY(1)=0 THEN x=x+ [1516]
1: aa=2
320 IF INKEY(74)=0 OR INKEY(8)=0 THEN x=x- [2748]
1: aa=1
330 IF INKEY(768)=0 OR INKEY(9)=0 THEN GOSU [17401]
B 5390
340 IF pr=1 THEN y=y-1: IF y=1 THEN y=y+1: [22381]
pr=0
350 IF te=0 AND pr=0 THEN y=y+1 £20661
360 t=TEST(x%32-16,408-y%x16): te=TEST(x%x32 [39371
-16,390-yx18)
370 IF t<>0 OR te<>0 THEN GOSUB 480 £10721]
380 IF sy=132 THEN sy=133 ELSE sy=132 [747]
390 LOCATE x,y: PEN pe: PRINT CHR$(sy) [1625]
|

Feuertaste bricht den Flug ab. Der Punktestand wird am Ende ei-
ner Runde ausgegeben. Je weniger Zeit Sie bendtigen um die
Bomben zu entschirfen, umso héher wird Thr Bonus.

400 IF xx<>x OR yy<>y THEN LOCATE xx,yy: P [4250]
R I NT " L]

410 EI £861]
420 GOTO 300 [504]
430 *RkXKKXK [S511
440 *TESTEN [213]
450 *kXkkKKXK £S511]
460 DI [84]
470 IF t=5 THEN SOUND 1,100,10,4,,1: za=za [(1779]
+1

480 IF te=5 THEN SOUND 1,100,10,4,,1: LOCA [3919]
TE x,y+1: PRINT " ": za=za+l

490 IF za=34 THEN ru=ru+1: ru2=ru2+1: GOTO [17291}
230

500 IF t=8 THEN pe=pe+1: IF pe=16 THEN GOT [1832]
0 2330

510 IF t=3 THEN 520 ELSE RETURN [8091]
520 IF pr=1 THEN pr=0: y=y+1: IF y=2 THEN [3118]
RETURN

530 IF aa=2 THEN x=x—-1: RETURN 8751
540 IF aa=1 THEN x=x+1: RETURN [12721]
550 RETURN [555]
S60 KKK KKKK KKK KKK KKK K KKKk KKK (8943
570 *VARIABELN ZUM HOCHFLIEGEN £14161]
580 T RKKKKKKKKKKKEKKKKKKKKKK KK [894]
590 DI [B84]
600 IF pr=1 THEN pr=0: RETURN [1332]
610 IF te=3 THEN pr=1 [1063]
620 RETURN [555]
B30 XXKKKKKKKKKKAKK [445]
640 *UNTERPROGRAMME £9161
650 ' XXKKXKKKKKKKKKXK [445]

660 GOSUB 1320: GOSUB 1150: GOSUB 1600: FO [46031]
R f=1 TO 2: GOSUB 700: NEXT:
EVERY 12-(ru2s5),0 GOSUB 770: RETURN

B70 KKK KKAKKKKKKKAKKKX K KKKk (6571
680 'DEFINIEREN DER GEGNER [7881
690 " KKKKKKKKKKKKK KK KKK KKK (6571
700 DI: m=1 [5781
710 IF k(1)=2 THEN k(f)=19: ELSE k(1)=2 [ 15831
720 1(f)=11 [3221
730 RETURN [555]
740 ‘XXX [511]
750 'GEGNER [8611]
T60 *XkkXkkXXk {511
770 DI: m=m+1: IF m>2 THEN m=1 [1100]
780 LOCATE k(m),1(m): PRINT " " (21831
790 IF x>k(m) THEN k(m)=k(m)+1: ta=1 [26551]
800 IF x<k(m) THEN ki(m)=k(m)-1: ta=0 (9841
810 tee=TEST(32%k(m)-16,408-16%1(m)) [26531]
820 IF y>1(m) THEN l(m)=1(m)+1: tu=1 £11321
830 IF y<1l(m) THEN 1l(m)=1(m)-1: tu=0 [2994]
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Programm—]

840 tes=TEST(32xk(m)-16,408-16%1(nm)) ( 1459)
850 IF tes<>0 OR tee<>0 THEN GOSUB S40 (24223
860 PRINT tra$ (5211
870 LOCATE k(m),1(m): PEN 8: PRINT CHR$(bo [2894]
1)
880 LOCATE k(m),1(m): PEN 2: PRINT CHRs$(bo [18171
12)
890 PRINT tra2s (4833
900 RETURN [5551
910 *kkKERK (513
920 °*TESTEN £(213)
930 ' xE:EkKK [511
940 DI [(84]
950 IF tes=3 QR tes=5 THEN 990 [1645]
960 IF tee=3 OR tee=5 THEN 970 €1108]
970 IF ta=1 THEN k(m)=k(m)-1: RETURN [2534)
980 IF ta=0 THEN k(m)=k(m)+1: RETURN (22621
1520 DATA 2,86,86,2,17,6,13,6,6,13,17,6 £ 18001
990 IF tu=0 THEN l(m)=1(m)-1: RETURN [129] 1530 INK 4,26: INK 3,11: n=4: RESTORE 1520 (36511
: RETURN
1000 IF tu=1 THEN l(m)=1(m)+1: RETURN [1744] 1540 'S.BILD X% [5186)
1010 RETURN 5551 1550 DATA 8,5 [1301
1020 ' kkkkKKK (921 1560 INK 4,26: INK 3,3: n=1: RESTORE 1550: [3142]
1030 *STRINGS 5171 RETURN
1040 * k¥kkkkX 921 1570 REKKFKKKKKK KK KKK KKK £669]
1050 DI (841 1580 'POSITION DER BOMBEN £8931
1060 DIN st19(20): DIN st29(20) 9981 1590 * XkKKRKKKKKKKKKKK KKKk [669)
1070 FOR p=0 TO 20 £7003 1800 DI: PRINT tra$ [657)
1080 st18(p)=STRINGS(&1+p,CHRS(143)) [1103) 1610 IF ru=5 THEN GOSUB 1980: RETURN [ 15621
1090 st28(p)=STRINGS®(81+p, CHR$(233)) £1955] 1620 ON ru GOSUB 1720, 1800, 1880, 1720, 1720, [41251
| 1720, 1720, 1720, 1720, 1720
1100 NEXT [3501 1630 FOR a=1 TO 36 [924)
1110 RETURN [5551 1640 READ f: READ g £710)
1120 *RERKKKKKKKKKKKKKKKK (6691 1650 LOCATE f,g: PEN 5: PRINT CHR$(130) [22001
1130 'BILDSCHIRMUMRANDUNG (8913 1660 LOCATE f,g: PEN 6: PRINT CHR$(131) [208631
1140 " REKKKKKKKKKXAKKKKKEK 16691 1870 IF ru=4 AND f=10 AND g=19 THEN bol=14 [1919]
1150 DI (841 2: bol2=144: RESTORE 1960
1160 PRINT tra$: x=9: y=2 [1293) 1680 NEXT £350)
1170 LOCATE 1,1: PEN 4: PRINT st1$(19) 10381 1690 PRINT tra2s £483)
1700 RETURN (5551
1180 LOCATE 1,22: PRINT st19(19) [18361 1710 *kk%xx 1.BILD k%X [255)
1190 LOCATE 1,1: PEN 3: PRINT st28$(19) {7781 1720 bol=134: bol2=135: RESTORE 1730: RETU [2093)
1200 LOCATE 1,22: PRINT st28(19) [2016) RN
1210 FOR b=1 TO 22 [1254) 1730 DATA 4,4,6,4,8,4,13,4,15,4,17,4 [1496)
1220 LOCATE 1,b: PEN 4: PRINT CHR$(143) [1816)
1740 DATA 19,4,19,7,19,10,19,13,19,16,19,1 [1392]
1230 LOCATE 20,b: PRINT CHR$(143) £1180) 9
1750 DATA 2,4,2,7,2,10,2,13,2,16,2,19 (12141
1240 LOCATE 1,b: PEN 3: PRINT CHR$(233) £1523) 1760 DATA 11,4,11,7,11,10,11,13,11,16,11,1 [1659]
1250 LOCATE 20,b: PRINT CHR$(233) [1443] 8
1260 NEXT (3501 1770 DATA 10,4,10,7, 10,10, 10,13, 10, 16,10,1 [2289)
1270 PRINT tra2s [483] 9
1280 RETURN [5551 1780 DATA 4, 14,6, 14,8, 14, 13, 14,15, 14,17, 14 [1833)
1290 *kk¥kkX {511
1300 'BILDER [9571 1790 ‘k¥k* 2.BILD x%k*¥ [1048)
1310 ' kkkkkk £51) 1800 bol=138: bol2=139: RESTORE 1810: RETU ([2854)
1320 GOSUB 2080: DI: PRINT tra$: CLS [22901 RN
1330 ON ru GOSUB 1430, 1460, 1500, 1530, 1560, [4113] 1810 DATA 3,3,5,3,7,3,9,3,11,3,13,3,15,3,1 (14731
1430, 1460, 1530 7,3
1340 IF ru2>5 THEN INK 3,RNDx13: INK 4,RND [2660] 1820 DATA 3,20,5,20,7,20,9,20, 11,20, 13,20, [1898)
*13+13 15,20, 17,20
1350 FOR i=1 TO n [4561 1830 DATA 6,7,6,9,6,11,6,13,6,15 [ 15301
1360 READ j,1,p [803] 1840 DATA 10,7,10,9,10,11,10,13,10,15 [ 15591
1370 LOCATE j,1: PEN 4: PRINT stis$(p) 17121
1850 DATA 16,7,16,9, 18,11, 16, 13,186, 15 {2154]
1380 LOCATE j,1: PEN 3: PRINT st23(p) [2125] 1860 DATA 12,7,12,9,12,11,12,13,12,15 [18381
\1370 'kxk%kkx 3.BILD kkkx [4503
| 1390 NEXT [3501 1880 bol=140: bol2=141: RESTORE 1890: RETU [2323)
1400 RETURN [5551 | RN
1410 '1.BILD X%x (881 ‘1390 DATA 3,3,5,3,7,3,9,3,12,3,14,3,16,3,1 [1488)
1420 DATA 4,6,4,4,16,4,13,6,4,13,16,4 {16561 8,3
1;32U§=K 3,9: INK 4,19: n=4: RESTORE 1420: [1083] l1goo DATA 3,7,5,7.7.7.9,7,12,7,14,7,16,7,1 (1692]
8,7
1440 '2.BILD ¥%xX [517) 1910 DATA 3,11,5,11,7,11,9,11,12,11, 14,11, [2492]
1450 DATA 3,5,15,3,17,15 18791 16,11, 18, 11
1460 INK 3,12: INK 4,24: n=2: RESTORE 1450 [2346] ‘1920 DATA 3, 15,5,15,7, 15,9, 15, 12, 15, 14, 15, [1821]
: RETURN 16, 15,18, 15
1470 '3.BILD %%k 2711 1930 DATA 7,19,9,19,12,19, 14,19 [929)
1480 DATA 3,5,8,12,5,6,3,9,6,12,9,6 (5791 ‘1940 '%*kx%x 4.BILD XkkkX [1292]
1490 DATA 3,13,6,12,13,6,3,17,6,12,17,6 [13631] 1950 RESTORE 1730: RETURN [1228]
1960 DATA 4,20,86,20,8,20, 13,20, 15,20, 17,20 [913)
1500 INK 3,1: INK 4,11: n=8: RESTORE 1480: [ 1542) 1970 'x%xkxk 5.BILD kkkx [934)
RETURN . 1980 FOR kk=3 TO 19 STEP 3 : [ 15061
1510 *4.BILD %% {4921 1890 FOR k=7 TO 19 STEP 2 [10731
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[ Programm

2000 LOCATE kk,k:

PEN

S5: PRINT CHR$(130)

2010 LOCATE kk,k:

2020 NEXT: NEXT

2030 PRINT tra2$: bol=142: bol2=144
2040 RETURN

2050 *xokkkkkkkkKKKRKkK

2080 'NAECHSTE RUNDE

2070 " RKKKKKKKKKAK KKK

2080 DI: IF ru2=1 THEN RETURN

2090 bonus2=TIME

2100 MODE 1: PEN 1

2110 LOCATE 2,5: PRINT "Sie haben es in di
e"i;ru2;".Runde geschafft"

2120 LOCATE 2,7: PRINT "Sind Sie fuer die
naechste Runde'

PEN 6: PRINT CHR$(131)

2130 LOCATE 2,9: PRINT "bereit (j/m)"

2140 pu=pu+(zax1l0)

2150 LOCATE 2,11: PRINT "Punktestand :";pu
2160 zeit=CINT((bonus2-bonus)/300)

2170 ‘kkkkkkkkkkkkxx BONUS RAKRKAKK KKK KKk
X%k

2180 IF bonus2-bonus>10000 THEN 2230 ELSE

bon=(35-zeit)*50

2190 LOCATE 2, 14: PRINT "BRAVO, "
2200 LOCATE 2,15: PRINT "======"
2210 LOCATE 2,186: PRINT "Sie bekommen eine

n Sonderbonus"

2220 LOCATE 2,18: PRINT
": pu=pu+bon: GOTO 2280
2230 LOCATE 2, 14: PRINT "“SCHADE,"
2240 LOCATE 2,15: PRINT '"======"
2250 LOCATE 2,16: PRINT

waren Sie "

2260 LOCATE 2, 18: PRINT
2;"Sek. zu langsam"
2270 FOR d=1 TO 1000: NEXT:
2280 a$=INKEY$

2290 IF a$="j" OR as$="J" THEN za=0: MODE O
: RETURN ELSE 2280

2300 ’kxx%x

2310 'TOT

2320 k%%

*von";i;bon; "Punkten

"Fuer einen Bonus
“leider um";zeit-3

as=""

[2979]

[2457]

[10221]

[1022]
[555]

[445]
L7181
[445]
[1472]
[1011]
[10361]
[33701

[4432]

[32041]
[9471]

[2436]
[2508]
[10971]

[33301]

[20786)
(20651
(36641

[3691)]

[2254)
£20651]
{44671

(55081

£18001]
[2781
{37361

£531]
[512]
[53]

2330 PEN 15: LOCATE xx,yy: PRINT CHR$(136)

2340 INK 9,13: PEN 9: LOCATE xx+1,yy-1: PR
INT CHR#(137)

2350 SOUND 2,0,200,15,3,,1

2360 FOR w=1 TO 4000: NEXT

2370 MODE 1: PEN 1: pu=pu+(zax10)

2380 LOCATE 2,5: PRINT"Leider sind Sie in
der “ru2".Runde"

2390 LOCATE 2,7: PRINT"gescheitert."

2400 LOCATE 2,9: PRINT"Wollen Sie nocheinm
al spielen(j/)."

2410 LOCATE 2,11: PRINT"Punktestand :";pu
2420 as=INKEYs

2430 IF as="j" THEN za=0: MODE 0: RUN 150
ELSE 2420

2440 " xRkRxkRKKkKXK

2450 ' ANFANGSBILD

2460 XXRERXkRKKEKK

2470 BORDER O: INK 0,0: INK 11,26,2: INK 1
2,2,13: INK 8,13,26: INK 13, 14: h2=11

2480 FOR hh=1 TO 7

2490 IF h2=11 THEN h2=12: GOTO 2520

2500 IF h2=12 THEN h2=8: GOTO 2520

2510 h2=11

2520 IF hh=7 THEN h2=0

2530 WINDOW #hh,0+hh,21-hh,0+hh,26-hh

2540 PAPER #hh,h2: CLS #hh

2550 NEXT

2560 PEN 13

2570 LOCATE 7,15: PRINT " {{{{{{"

2580 LOCATE 7,16: PRINT "{{ o

2590 LOCATE 7,17: PRINT "{{ e

2600 LOCATE 7,18: PRINT * {{{{{{"

2810 LOCATE 7,11: PRINT " {{ <{«{"

2620 LOCATE 7,12: PRINT " {{ {{"

2630 LOCATE 7,9: PEN 10: PRINT "{{{{{{{{"
2640 LOCATE 7,7: PEN 9: PRINT *{{{{{{{{"
2650 SPEED INK 10,10: INK 10,0,14: INK 9,1
4,0

2660 FOR h=1 TO 1000: NEXT

2670 as=INKEYs$

2680 IF as<>"" THEN MODE 1 ELSE 2670

2680 XREERXRXKRKKKXK

2700 *ERKLAERUNG

2710 *RRRRKRKKKKK

2720 LOCATE 15,1: PEN 1: PRINT"BRUNO BOMBE
2730 LOCATE 15,2: PRINT"---—-—————--— N

2740 LOCATE 2,4: PRINT "Versetzen Sie sich

in die Lage von"
2750 LOCATE 2,5: PRINT
in Roboter der da-"
2780 LOCATE 2,6: PRINT
ist, die Bomben der"*
2770 LOCATE 2,7: PRINT
schaerfen. Ein"
2780 LOCATE 2,8: PRINT
fuer Bruno, denn"
2790 LOCATE 2,9: PRINT
ruehrung kostet *

2800 LOCATE 2, 10: PRINT
wird blasser.*
2810 LOCATE 2,11:
ie weisse Farbe "

">>BRUNO BOMBE<K, e
"rauf programmiert
“Bombenleger zu ent
“gefaerhlicher Job
"jede feindliche Be
"Energie und Bruno

PRINT "Hat der Roboter d

2820 LOCATE 2,12: PRINT "angenommen ist da
s ein Zeichen dafuer"
2830 LOCATE 2,13: PRINT "das ihm bei der n

aechsten Beruehrung"
2840 LOCATE 2, 14: PRINT "die Luft ausgeht.
2850 LOCATE 2,16: PRINT
koennen Sie die Bomben"
2860 LOCATE 2,17: PRINT
Fehler vorzubeugen*
2870 LOCATE 2, 18: PRINT
n uebrig)."

2880 LOCATE 10,20: PRINT "Weiter mit TASTE

"Durch Beruehrung
"entschaerfen (um

"bleiben 1-2 Bombe

[25291
[2525]

[1102]
[1840]
{21181
£38471]

[2341]
[33651]

(24361

[2781]
(30281

[332]
£11871
[332]
[£45221]

[9401]
[16951]
[8791
[3111]
[541]
[27371
[1126]
{3501
[607]
[1448]
[18721]
[1262]
£10581
£10071]
[13461
£28521]
£25381
£27591
[1141]
[2781]
[£11501]
[3151]
£11901]
[315]
[22651]

£11801]
[4912]

[41001]
[41231]
£42931]
(44111
[42881]
[5140)]
[4401]
[5123]
[4565]
[29281]
[3479]
[6574]
[5326]

[30711]
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[ Programm—]

A 3120 ENV 3,10,-1,20 [542]
2890 FOR a=1 TO 1000: NEXT: as="" [1193] 3130 EERXRRXKX [921]
2900 a$=INKEY$: IF a$<>"" THEN CLS: ELSE 2 [3069) 3140 'SYMBOLE [369]
900 3150 *kkkkkkk (921
2910 LOCATE 15,1: PRINT"BRUNO BOMBE" [1448)] I 3160 SYMBOL AFTER 32 [1296]
2920 LOCATE 2,4: PRINT"Steuerung :" £2617) 3170 'BOMBEN %%x [640]
2930 LOCATE 2,6: PRINT“Sie koennen mit Joy (3887) 3180 SYMBOL 130,24,24,80, 126, 126, 126,60,24 [1519]
stick oder" 3190 SYMBOL 131,0,Q, 16,32,32,48,0 [2146]
2940 LOCATE 2,7: PRINT"Courser spielen. Du [5016] 3200 *KOFT xXxkx [3841]
rch sehr kurzen' 3210 SYMBOL 132, 127,0,54,54,0,62,99,62 [ 18001
2950 LOCATE 2,8: PRINT"Druck auf die Feuer [6345)
.-bzw. Coursertaste" 3220 SYMBOL 133,0,127,0,54,54,62,99,62 {20711
2960 LOCATE 2,9: PRINT"fliegen Sie nach ob [4223]
en. Sie koennen * 3230 '1.GEGNER *Xx [3231
2970 LOCATE 2,10: PRINT"ihren Flug vorzeit [4601] 3240 SYMBOL 134,0, 129,195, 126, 126,60,24,0 [([2283]
ig abbrechen, wenn"
2980 LOCATE 2,11: PRINT"Sie nochmals auf d [61301 3250 SYMBOL 135,0,0,0,0,36,0,0,0 £2148]
ie Taste druecken." 3260 2. GEGNER *xx (6401
2990 LOCATE 2,13: PRINT"Ihr Punktestand wi [3992] 3270 SYMBOL 138, 127,73,73, 127,0, 127,85, 127 [2478]
rd 2uischen jeder®" 3280 SYMBOL 133,0,54,54,0,0,0,0,0 [14601]
3000 LOCATE 2,14: PRINT"Runde ausgegeben. [4343] 3290 3. GEGNER *xXx £10181]
Wenn Sie alle Bomben' 3300 SYMBOL 140,54, 127,73,127,54,28,34,28 [2685]
3010 LOCATE 2,15: PRINT"in einer bestimmte [4781] 3310 SYMBOL 141,0,0,54,0,0,0,0,0 [ 14931
n Zeit entschaerfen" 3320 '4. GEGNER *xxx% [1286]
3020 LOCATE 2,16: PRINT"bekommen Sie einen [3844) 3330 SYMBOL 142, 127,73,73,8,8,8,62, 127 [25731]
Sonderbonus. " | 3340 SYMBOL 144,0,54,54,0,0,0,0,0 £16081]
3030 LOCATE 10, 18: PRINT "Weiter mit TASTE [1811] 3350 'TOT *xxx [7951]
" | 3360 SYMBOL 136, 13,112, 134, 102,96, 14,113,6 [24086]
3040 FOR a=1 TO 1000: NEXT: a$="" [1193) 2
3050 a$=INKEYs$: IF a$<>"" THEN MODE 0: RET (31373 3370 SYMBOL 137, 16,58, 46,69, 65,230, 140,240 [2145)
URN: ELSE 3050
3060 'xxkxkxk [511] 3380 'SONSTIGES x%x [145]
3070 *'SOUNDS [8211 3390 SYMBOL 123, 255, 255, 255, 255, 255, 255,25 [2059]
3080 *xkxkkkxk (511 5,255
3090 ENT 1,10,-6,1 [7321] 3400 RETURN (5551
3100 ENT 2,3,-1,2 [640] 3410 INK 1,26: PEN 1: INK O,1: BORDER 1: M (18781
3110 ENV 1,6,-1,1 L440] ODE 2

Software-Schnell-Versand

neidet OAX
Schneider CPC 464 / 664 / 6128 ";::"‘“" 23:38 :38 gireet Maching 2% 399 OAX kopiert die Programme, die mit dem Koplerschutz
Kase  Dlec  pive oo W90 SFE Sercery 47790 "SPEEDLOCK" geschiitzt sind, wahlwelse auf Kassette oder
10th Frame 29,90 .90 kari Warrior 29,90 ,90 T 29.90 90 Diskette. SPEEDLOCK Ist ein Kopierschutz, den viele Soft-
1942 23,30 -39 ball 9,90 .30 Tarzan 25,90 .90 warehiuser bei lhren Spielen verwenden. OAX liest diese
:éiE“mY %3% % '“m’ib" Mission 34,30 -% Tau Ceti 29:90 '3(5) Programme und erzeugt ungeschiltzte Duplikate &
O v n| I v
:ce ojﬂAces .% .90 Millrz{;r 23 gg _gg {-::'E;;m gg-g '50 ‘C:g :3/’;31525;%:“ m 2;.90
cro O e g » 4 )
Aliens 90 39.90 international Karate 29,90 39:90 0 Fifth Axis EE ] PAR FIVE GOLF
AmericasiCupiy ool ook el Nipper 2.3 3339 The Music System 59,00 Igg Eine realititsnahe Golfsimulation der Spitzenklasse.
Antiriad deutsch 190 39090 Jewels of Darkness 53,00 6900  Tng Gawn nur6128) ZFCs 64,90 SPLEEHI BTN et DEauf s iheY Elnec bauterdb Zatiiog
Arkanoid .90 ,90 night Games 29,90 .90 They sold & million 1| 3490 '90 zum Erstellen und Verindern eigener Golfplitze .
Avenger ,90 ,90 Konamis Cain Ops 29,90 .90 The’ <old a million 11l 3490 ’30 Wettkampfmodus fiir bis zu 7 Spielern. Komplett mit
Jallbreaker .90 ,90 is Goll 29,90 \90  qnet Sicle s millon  39'90 4790 2 Golfplatzen und ausfiihrlichem deutschen Handbuch
Ballblazer 90 46,90  Koronis Rift —— 5900 ik UO L 53590 —— CPC 464 Kassette DM 39,90
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in Assembler

Leider ist uns in der letzten Folge der Artikelreihe ein entscheidendes MiBge-
schick unterlaufen, welches die vorher in der Theorie so sorgsam erarbeitete
Losung fiir die Synchronisation villig bedeutungslos erscheinen liel, da nim-
lich die Initialisierung des Kontrollwortes der Synchronisationsroutine noch
nicht eingebunden war. Die vergessene Zeile lautet:

26115 call syncwd ; -Synchronisation initialisieren

Uns sind némlich in der Vielzahl von Listings die Zeilen ein wenig durcheinan-
dergeraten. Wir hoffen, dafB das der letzte Fehler bleiben wird, der sich ein-
schleicht.

Doch nun zum Inhalt dieser Folge der Serie »Spieleprogrammierung in Assem-
bler«. In den letzten Folgen haben wir uns hauptséchlich mit der grafischen Dar-
stellung des Spielfeldes und der Spielfiguren, den Kontrollroutinen und der ge-
zielten Bewegung der Monks beschiiftigt. Mit dem nun folgenden Beitrag be-
geben wir uns auf ein véllig neues, aber nicht weniger interessantes Gebiet im
Bereich der Assemblerprogrammierung:

die einzelnen Gerdusche, die jeweils

Die Sound-Routinen

Ein gutes Spiel zeichnet sich auch durch
eine interessante Gerduschkulisse aus,
die einen wesentlichen Anteil an der
Spielmotivation darstellen kann.

Der akkustische Hintergrund besteht aus
zwei Hauptkomponenten. Da sind einer-
seits mehrere Melodien, die das Spiel
durchgehend begleiten, und andererseits

durch die Aktionen der Spielfigur und
der gegnerischen Partei hervorgerufen
werden.

In diesem Teil der Serie werden wir uns
nur mit der Melodiebegleitung befassen,
da die Gerdusche (zum Beispiel beim
Graben) zusammen mit den Aktionen
von Karlchen und den Monks zu einem
spateren Zeitpunkt eingefiihrt werden.

Bild 1: Darstellung der Struktur einer Hiillkurve
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Da die gewihlte Melodie ein Spiel in
markanter Weise reprisentieren soll, ha-
ben wir uns ein Stiick von Lee Hays und
Pete Seeger ausgesucht, das bestimmt je-
der von Thnen in irgendeiner Version
kennt. Es ist ein Ausschnitt aus dem
Stiick »IF Il HAD A HAMMERC« bezie-
hungsweise »The Hammer Song«.

Natiirlich werden wieder alle in unserem
Artikel vorgestellten Anderungen des
Hauptprogramms am Ende dieser Folge
aufgelistet, so dab Sie lediglich die neuen
Zeilen in das vorab schon erstellte
Hauptprogramm einfiigen miissen.

Zuniachst ist es wichtig, dall wir uns
iiberlegen, mit Hilfe welches Prinzips die
Sound-Routinen in den Quellcode einge-
bunden werden. Da gibt es einerseits die
Moglichkeit, einen Interrupt in das Li-
sting einzufiihren, der die Sound-Be-
handlung unabhéngig vom Vordergrund-
programm durchfiihrt. Doch aufgrund
eines gravierenden Nachteils kommt die-
se Moglichkeit von Anfang an nicht in
Betracht. Ein Interrupt unterbricht nim-
lich — wie der Name schon sagt — ein
Maschinenprogramm grundsitzlich in
bestimmten Zeitabstéinden und kehrt nor-
malerweise erst nach Ausfithrung der In-
terrupt-Routine in das laufende Pro-
gramm zuriick. Viele Betriebssystem-
routinen (zum Beispiel auch die haufig
benétigte Routine zur Ausgabe eines
Zeichens auf dem Bildschirm) sind aber
leider nicht reentrant. Das bedeutet, daf3
sie nicht mehr an der Stelle fortgefiihrt
werden konnen, an der die Interrupt-
Routine sie unterbrochen hat. AuBerdem
ist eine Interrupt-Steuerung ausschlie-
lich dann notwendig, wenn der Sound-
Manager, der bei den CPCs fiir die Ton-
verwaltung zustindig ist, nur jeweils ei-
nen Ton pro Kanal aufnehmen kann.
Dieses ist aber nicht der Fall! Es besteht
sogar die Moglichkeit, dem Sound-Ma-
nager mehrere T'6ne pro Kanal zu iiber-
geben und sie in die Tonwarteschlange
einzureihen, die dann selbsttitig iiber ei-
nen maschineninternen Interrrupt abge-
spielt wird.

Desweiteren ist es natiirlich sehr einfach
und platzsparend, das Hauptprogramm
um eine einzige Zeile zu erweitern, die
dann die Sound-Routine aufruft. Um dem
Sound-Chip der CPCs einigermafen
wohlklingende Tone zu entlocken und
andererseits den Rahmen dieser Folge
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nicht zu sprengen, werden wir uns nur
mit den wichtigsten Parametern der
Sound-Anweisung beschiftigen und an-
dere aufler acht lassen.

Auf Grund des zur Verfiigung stehenden
Platzes wird den Ton-Hiillkurven und
den Rausch-Frequenzen keine Beach-
tung geschenkt. Sie sind aber fiir eine er-
folgreiche Programmierung der Begleit-
melodie auch nicht notwendig und wer-
den in einer spiteren Folge der Serie be-
handelt.

Die erste Anderung des Hauptpro-
gramms ergibt sich schon in Zeile 1000.
Das liegt daran, daf} wir mit den bishe-
rigen Programmteilen nun an die Gren-
zen des von uns vereinbarten Speicher-
platzes gestofien sind und ihn aus diesem
Grund mit dem Befehl ORG # 9e00 her-
absetzen miissen.

Desweiteren muB das Programm um den
Aufruf der Sound-Routine erweitert wer-
den. Das Unterprogramm soll jedesmal
aufgerufen werden, bevor der Joystick-
status iiberpriift wird. Dieses geschieht
in den Zeilen 3400-3500.

Von grofiem Vorteil ist, daB die Basic-
Befehle zur Steuerung der Tonausgabe
sehr den Maschinensprachenroutinen des
Betriebssystems dhneln. Auch in Ma-
schinensprache wird einer bestimmten
Betriebssystemroutine ein Parameter-
block iibergeben, der die einzelnen Wer-
te des auszufithrenden Befehls enthilt.
Doch dazu spiter.

Zuerst wollen wir uns mit der Program-
mierung einer Amplitiidenhiillkurve auf
Maschinensprachenebene beschiftigen.
Zu diesem Zweck entwickeln wir diesen
Teil unseres Spieleprogramms aus den
Grundlagen der Sound-Programmierung
in Basic.

Der Sound-Manager des Betriebssy-
stems bietet dem Anwender die Moglich-
keit, bis zu 15 eigene Hiillkurven zu de-
finieren (Hiillkurvennummer 1 bis 15),
die individuell angesteuert werden kén-
nen. Die Hiillkurve O enthilt ¢ine sy-
stembestimmte Form, die die Amplitu-
de (Lautstéirke) eines Tons auf einer kon-
stanten Hohe hilt.

Jeder Ton besteht aus folgenden drei
Hauptteilen, die den Klang eines Tons
festlegen:

1.) Anschwellen
2.) Halten und
3.) Abklingen.

Genau diese Phasen bestimmen auch die
Form einer Hiillkurve des Sound-Mana-
gers. Sollte eine dieser Phasen uner-
wiinscht sein, so 148t man sie einfach bei
der Definition der Hiillkurve weg.

Man kann fiir jede Hiillkurve bis zu fiinf
Abschnitte definieren, von denen jeder
eine festgesetzte Anzahl von Parametern
enthalten muB. Ein Abschnitt besteht da-
bei aus einer Anzahl von Schritten, in de-
nen die Anderung der Laustirke erfolgen
soll, sowie der Hohe und der Dauer ei-
nes einzelnen Schrittes. Die Dauer eines
Schritts muB in Hundertstel Sekunden
angegeben werden.

Die in Bild 1 dargestellte Grafik verdeut-
licht den Aufbau einer Hiillkurve. In die-
sem Fall wiirde die Form der Kurve in
Basic durch den Befehl
ENV 15,3,-1,2,3,—1,20

erreicht. Die Zahl Fiinfzehn in dieser Be-
fehlszeile gibt die Nummer des folgen-
den Hiillkurvenabschnitte an, von denen
jeder Abschnitt — wie gerade beschrie-
ben — jeweils drei Werte enthalten.

Da die Lautstirke eines Tons auf einen
Wert zwischen 0 (Pause) und 15 (Maxi-
mum) beschrinkt ist, kann auch durch
die Hiillkurve hochstens ein Lautstirke-
wert von 15 erreicht werden.

In unserem Beispiel haben wir eine An-
fangsamplitude von 15 gewihlt. Der er-
ste Hilllkurvenabschnitt gibt an, daB die
Lautstdrke in drei Schritten verdndert
werden soll. Dabei wird sie jeweils um
eine Einheit vermindert (angegeben
durch das Minuszeichen) und jeder

Schritt dauert zwei Hundertstelsekun-
den. Der zweite Abschnitt ist wesentlich
lianger und hat ein langsames Ausklingen
des Tons zur Folge.

Der Aufbau einer Hiillkurve ist bis zu
diesem Punkt noch leicht verstindlich,
aber es gibt theoretisch noch einige Feh-
lerquellen. Diese werden gliicklicher-
weise vom Sound-Manager abgefangen.
Sollte zum Beispiel die Dauer eines ge-
spielten Tons tiber die Linge der defi-
nierten Hiillkurve hinausgehen, so wird
der Ton auf der Hohe der zuletzt ange-
gebenen Hiillkurvenidnderung gehalten
(siehe auch Bild 1).

Ein zweites Problem ergibt sich aus der
begrenzten Lautstirke. So ist es theore-
tisch moglich, dafl die Lautstiirke eines
gespielten Tons durch eine steigende
Amplituden-Hiillkurve einen Wert iiber
fiinfzehn annimmt. In diesem Fall wird
der Laustirkenwert gedndert, indem die
Amplitude modulo 16 berechnet wird.
Die Wertcbereiche der Parameter der
Hiillkurve und die Unterschiede zwi-
schen Basic und Maschinensprache sind
in Bild 2 aufgelistet.

Dazu ist anzumerken, daB eine Schritt-
dauer von null gleichgesetzt wird mit
dem Wert zweihundertsechsundfiinfzig.
Doch nun zu der Parameteriibergabe an
die Hillkurvenroutine, die sich im Be-

Basic I 0...127 1
Assembler I 0...127 1

—hoshe I -dauer

-128...127 1 0...255
0...255 T 0...255

Bild 2: Wertebereich der Parameter

Parameter-Tabelle der Amplituden-Huellkurve
Tabelle: defb 2 3 —-Anzahl der Huellkurvenabschnitte

(hoechstens 5)

defb 3 ;5 —Anzahl der Schritte

defb 127 ; -Schritthoehe (enspricht -1 in
Basic)

defb 2 ;3 -Schrittlaenge

defb 3 i —-Parameter

defb 127 3 des zueiten

defb 20 ; Abschnitts

Bild 3: Aufbau einer Amplitudenhiillkurve
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triebssystem an der Stelle #bcbc
(SOUND AMPL ENVELOPE) befin-
det. Der Aufbau dieses Parameterblocks
in Assembler ist in Bild 3 dargestelit.

Im Gegensatz zum Locomotive-Basic
muB die Wertetabelle die Angabe enthal-
ten, aus wie vielen Abschnitten die Hiill-
kurve besteht. Sind diese Werte festge-
legt, so mufl man nur noch das HL.-Re-
gister mit der Adresse des Parameter-
blocks laden und den Akkumulator mit
der Nummer der zu veréndernden Hiill-
kurve. Dannach libergibt man die Kon-
trolle durch Aufruf der obengenannten
Betriebssystemroutine an den Sound-
Manager.

Die Ubergabe der Parameter befindet
sich in unserem Programm in dem Be-
reich von Zeile 2650 bis 2670. Der Pa-
rameterblock findet sich hingegen zwi-
schen den Zeilen 30730 und 30732 wie-
der. Es soll nicht verschwiegen werden,
daB wir dieses Gebiet nicht erschopfend
behandelt haben.

Da gibt es zum Beispiel die Frequenz-
Hiillkurven, die prinzipiell genauso auf-
gebaut sind wie die Amplituden-Hiillkur-
ven, aber im Gegensatz zu ihnen die
Tonhohe verdndern. Auch die Program-
mierung von Hardware-Hiillkurven
iibersteigt den Umfang dieser Artikelrei-
he. Es sei hier auf weiterfilhrende Lite-
ratur verwiesen, die sich natiirlich viel
ausfiihrlicher mit den vorgestellten The-
men beschéftigen kann.

Doch nun zum zweiten Teil des Artikels,
der sich mit der eigentlichen Sound-Pro-
grammierung beschéftigt.

Wir haben zwar bisher eine hinreichen-
de Umgebung fiir die Ausgabe eines
Tons geschaffen, aber bisher ist noch
kein einziger Laut iiber die Rédnder das
krachzenden Lausprechers der CPC-
Rechner gekommen.

Es ist wiederum von groBem Vorteil, da}
die Programmierung der Betriebssy-
stemroutinen in Maschinensprache selbst
auf diesem Gebiet den Basicbefehlen
sehr dhnelt, obwohl natiirlich einige Un-
terschiede zu beachten sind.

Um das Prinzip der Sound-Routine ver-
einfacht erkliren zu kénnen, gehen wir
wieder von einer Basic-Zeile aus, die wir
in Maschinensprache umwandeln wol-
len. Um das Beispiel moglichst praxis-
nah zu halten, nehmen wir den ersten
Ton aus unserem Lied, ein kleines f:

SOUND 1,179,30,15,15,0,0

Das Basic bendtigt normalerweise nur
die ersten beiden Angaben, da es die rest-
lichen Parameter bei Fehlen durch eine
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Aufgabe

Tonausgabe ueber Kanal A

}
1 I Tonausgabe ueber Kanal B
2 1 Tonausgabe ueber Kanal C
3 I Synchronisation mit Kanal A
4 [ Synchronisation mit Kanal B
S 1 Synchronisation mit Kanal C
6 1 Hold-Bit
7 1 Flush-Bit

Bild 4: Aufieilung des Kanalstatus

null ersetzt. Die letzten beiden Ziffern
sind nur angehéngt, um die Umwand-
lung in Maschinensprache leichter ver-
stiindlich zu machen. Die einzelnen Wer-
te geben die bendtigten Parameter in fol-
gender Weise an:

— Kanalstatus

— Frequenz (Tonhéhe)

— Tondauer

— Anfangslautstirke

— Amplituden-Hiillkurve
— Ton-Hiillkurve

— Rausch-Grundfrequenz

Die Punkte sechs und sieben kénnen wir
auBer acht lassen, da sie in dieser Folge
nicht behandelt werden.

Als Amplituden-Hiillkurve dient die ge-
rade schon definierte Hiillkurve fiinfzehn
und die Anfangslautstirke soll das Ma-
ximum an zuldssiger Lautstirke darstel-
len. Die Tondauer muf} in hundertstel Se-
kunden angegeben werden. Problemlos
ist auch die Angabe einer Tonhdhe, da in
jedem Handbuch eine Frequenztabelle
abgedruckt ist, die die gewiinschten
Werte libersichtlich auflistet.

Komplexer hingegen ist die Angabe des
Kanalstatus. Seine Aufteilung ist in Bild
4 abgebildet.

Die ersten drei Bits geben an, iiber wel-
chen Kanal Sie einen Ton ausgeben wol-

len. Dieses ist aus zweierlei Griinden
wichtig. Einerseits konnen Sie dadurch
mehrere Tone auf einmal ausgeben und
andererseits den Stereoeffekt des exter-
nen Lautsprecheranschlusses steuern.
Sind zwei Lautsprecher angeschlossen,
so werden die Tone von Kanal A auf dem
linken, die Téne von Kanal C auf dem
rechten und die Téne von Kanal B mit
halber Lautstirke auf beiden Lautspre-
chern ausgegeben.

Die Bits 3 bis 5 synchronisieren die To-
nausgabe, indem sie jeweils auf den an-
gegebenen Synchronisationspartner war-
ten. Ist fiir Kanal A zum Beispiel eine
Synchronisation mit Kanal B vorgese-
hen, so wird der Ton auf Kanal A erst
dann abgespielt, wenn sich auf Kanal B
ein Ton befindet, fiir den eine Synchro-
nisation mit Kanal A vorgesehen ist. Es
erweist sich als sinnvoll, die Synchroni-
sation jedesmal dann durchzufiihren,
wenn mehrere Tone zusammen begin-
nen. Aber es ist unbedingt ratsam, die
Synchronisation zumindest zu Beginn je-
des Taktes zu aktivieren.

Wenn Bit 6 gesetzt ist, wird die Ausga-
be eines Tons solange unterbrochen, bis
sie durch Aufruf der Release-Routine
wieder freigegeben wird.

Das Flush-Bit schlieBlich iibernimmt die
Aufgabe eciner SofortmaBnahme. Ein
Ton, bei dem dieses Bit gesetzt ist, wird
ohne Riicksicht auf den Rest der Sound-
Warteschlange sofort gespielt. Das ist
einerseits sinnvoll, falls auf bestimmte
Aktionen akkustisch schnell reagiert
werden muB (zum Beispiel wenn Karl-
chen grabt) oder falls die Tonausgabe
blockiert ist.

Der Parameterblock des Sound-Befehls
ist in Bild 5 aufgefiihrt.

Man muf nun einfach das HL-Register
mit der Anfangsadresse des Blocks laden

Sound: defb 1

defb 15 ;
defb 0 3
defw 179 3
defb 0 3
defb 15 ;
defw 30 ;

Parameter-Tabelle dezs SOUND-Befehls

-Kanalstatus
—-Amplitueden—-Huel lkurve
-Ton-Huel lkurve
-Frequenz
-Rausch-Grundfrequenz
—Anfangslautstaerke
-Tondauer

Bild 5: Aufbau eines Sound-Statements
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und dieses dann durch Aufruf der Be-
tricbssystemroutine #bcaa (SOUND
QUEUE) an den Sound-Manager iiber-
geben. War die Einreihung in die Ton-
warteschlange erfolgreich, so ist das
Carry-Flag gesetzt.

Wie Sie sicherlich bemerkt haben, bend-
tigt die Routine einen Block von neun
Bytes Linge. Da der ausgesuchte Lied-
ausschnitt eine Lénge von circa 300 T6-
nen hat, wiirde das fiir unser Programm
eine katastrophale Lénge von ungefihr
5 kByte bedeuten (fiir jede Zahl zumin-
dest ein Byte fiir den Wert und ein Byte
fiir ein Komma).

Aus diesem Grund entwickeln wir eine
wesentlich speicherplatzsparendere
Wertetabelle, die uns noch weitere Vor-
teile verschafft. So ist es offensichtlich,
daB sich zwei Werte unserer Sound-An-
weisung — die Rausch-Grundfrequenz
und die Ton-Hiillkurve — nie &ndern. Sie
erhalten immer den Wert null.

Schon allein aus diesem Grund bietet es
sich an, ein Programm zu schreiben, das
die Werte aus einer verkiirzten Tabelle
tbernimmt und sie in einen vorher fest-
gelegten Parameterblock abspeichert.
Dieser Parameterblock kann dann immer
an die Sound-Routine iibergeben
werden.

Desweiteren fallen noch folgende Um-
stinde ins Gewicht. Da keine Note eine
Linge besitzt, die iiber 255 Hundertstel
hinausgeht, die Linge aber durch ein
16-Bit-Wort angegeben werden muf,
kénnen wir das verbleibende Byte zur
Angabe der Lautstirke nutzen. Deswei-
teren ist anzumerken, daB wir nur zwei
Amplituden benétigen, die Lautstéirke 15
fiir die T6ne und die Lautstirke O fiir die
Pausen. Wichtig dabei ist, da} die Pau-
sen im Gegensatz zu den gespielten T6-
nen nicht iiber die selbstdefinierte Hiill-
kurve gespielt werden diirfen, da die
Lautstirke konstant auf null gehalten
werden muf.

Dieser Umstand kommt uns aber sehr
entgegen. Da ndmlich die systemdefi-
nierte Amplituden-Hiillkurve mit der
Nummer null die Lautstirke konstant
hilt, gibt das Lautstirke-Byte auch
gleichzeitig die Hiillkurvennummer an.

Sehr wichtig ist auch, daff das Lied einen
Wiederholungsteil enthélt. Wir werden
die Routine zur Ubernahme der Parame-
ter so konzipieren, daB die verschiede-
nen Liedteile mit Hilfe einer Strukturta-
belle abgespielt werden. Dadurch sparen
wir mehr als die Hilfte an Speicherplatz
und viel Tipparbeit.
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Ubergabe des
Tons an den

nlchsten Tons

Bild 6: Ablaufplan der Prozedur

Wir haben das Unterprogramm nun in
zwei Hilften geteilt, einerseits die Rou-
tine zur Aktualisierung des Parameter-
blocks und andererseits die Prozedur zur
Ubergabe des Tons an den Sound-Ma-
nager.

Wie vorhin bereits kurz erwahnt, kann es
aber durchaus vorkommen, daB die Ton-
warteschlange bereits bei dem Versuch
belegt ist, einen Ton einzureihen. Soll-
te dieser Umstand eingetroffen sein, so

wird der Programmierer dariiber unter-
richtet, indem das Carry-Flag nach Auf-
ruf der Betriebssystemroutine SOUND
QUEUE geloscht ist.

Die Funktionsweise des Unterpro-
gramms it sich aus dem Ablaufplan in
Bild 6 gut erkennen.

Diese Abbildung macht deutlich, daB die
Zeiger, die die Position innerhalb des
Liedes anzeigen, nur dann aktualisiert
werden, wenn der angegebene Ton in die
Tonwarteschlange eingereiht werden
konnte.

Da wir uns dafiir entschieden haben, die
einzelnen Liedteile mit Hilfe einer Struk-
turtabelle abzuspeichern, sollten wir uns
die Funktionsweise dieses Prinzips noch
einmal theoretisch mit Hilfe des Struk-
togramms von Bild 7 verdeutlichen.

Es ist sehr wesentlich, daB innerhalb des
Unterprogramms zwischen dem Zeiger,
der die Position innerhalb eines Liedab-
schnitts angibt, und dem, der den aktuel-
len Liedteil prdsentiert, unterschieden
wird.

Als Endkennung dieser beiden Abschnit-
te wird das Null-Byte benutzt, da der Ka-
nalstatus, der den ersten Teil eines Tons
darstellt, und die Adresse des aktuellen
Liedteils immer groBer Null sind.

Nachdem wir uns bis jetzt ausfiihrlich
mit dem theoretischen Teil der Sound-
Programmierung beschiftigt haben, set-
zen wir nun unsere Kenntnisse in die Pra-
xis um. Doch bevor wir dieses tun, soll
an dieser Stelle einmal gesagt werden,
daB es duBerst wichtig ist, da3 Sie vor der
Realisation einer bestimmten Programm-

Ende eines Liedabschnitts erreicht ?

Bild 7: Struktogramm des Unterprogrammaufbaus
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idee ausfiihrliche Notizen (zum Beispiel
Algorithmen, Ablaufpléne oder Strukto-
gramme) anfertigen, die die zu erwarten-
de Programmierarbeit so gut wie mog-
lich umreiffen. Dabei ist es vollkommen
unerheblich, ob Sie eine Programmier-
sprache gut beherrschen oder Anfénger
sind.

Ausfiihrliche Planung vermindert die
Fehlerquellen, schafft eine bessere und
iibersichtlichere Dokumentation und er-
spart somit letztendlich erheblich Zeit.

Doch nun zum eigentlichen Listing: die
Erweiterungen des Quelltextes sind im
AnschluB an diesen Artikel aufgelistet.

Da jede Programmzeile mit einem aus-
filhrlichen Kommentar beschrieben
wird, eriibrigen sich ausfiihrliche Erlau-
terungen.

In den folgenden Erklirungen sollen nur
die Grundprinzipien und Funktionswei-

Die kleinen Anderungen des Listings
von Zeile 1000 bis Zeile 26115 sind
schon im ersten Teil dieses Artikels aus-
fithrlich behandelt worden. Die eigent-
liche Sound-Routine befindet sich in dem
Bereich von Zeile 30400-30850. Der
Programmteil von Label SOUND bis
Label NAECHS beschéftigt sich dabei
mit dem Problem, das durch das Struk-
togramm in Bild 7 vorgestellt wird.

Sollte das Ende der Liedaufbautabelle er-
reicht sein, das durch ein Nullwort mar-
kiert wird, so wird das HL-Register in
Zeile 30445 mit der Anfangsadresse der
Tontabelle geladen. Aus diesem Grund
fehit auch der Liedteil ANFANG in
Liedaufbautabelle, der ansonsten zwei-
mal gespielt werden wiirde.

Der nichste Teil der Prozedur (von La-
bel NOTEND bis Label LEISE) beschéf-
tigt sich mit der Aktualisierung des Pa-

Interessant ist, daf} die Lautstirke und die
Amplituden-Hiillkurve dann auf 15 ge-
setzt werden, wenn der Inhalt der Tabelle
null betrigt. Dieses Verfahren wurde
einfach deswegen gewihlt, damit bei der
Erstellung der Tontabelle Tipparbeit ein-
gespart werden konnte.

Der nachste Teil der Routine stellt
schlieBlich den AbschluB der Prozedur
dar. Der errechnete Ton wird an die
Tonwarteschlange weitergegeben und
die Zeiger aktualisiert.

Der Schluf des Listings von Zeile
30800-30850 schlieBlich beinhaltet die
Daten- und Tontabelle des Liedes.

So, nun lassen Sie sich von den akkusti-
schen Zaubereien des CPCs verwohnen
und erwarten Sie mit Neugier die ndch-
sten Folgen der Serie, die sich mit Ge-
rauscheffekten, dem Graben von Lo-
chern durch Karlchen und der Punkte-
zahlung beschiftigen werden.

(Martin Althaus/Markus Zietlow)

-Anfangslautstaerke

-Tondauer

—Aktuelle Position in Tonliste

—-Aktueller Liedteil

-Liedaufbautabelle (mit Hauptteil,
erstem Abtakt,

Wiederholung des Hauptteils

und Ende des Liedes)
-Ende der Liedaufbautabelle

sen der einzelnen Programmteile sinn-  rameterblocks fiir die Sound-Anwei-
voll dargestellt werden. sung.
org 89e00 i —Progranmstartadresse defb O
14 a, 15 5 —Huellkurve Nummer 15 laenge:
14 hl,huellk ; -Datenfeld der Huellkurve defw O
call &bchbe i -~Einbindung durch SOUND AMPL ENVELOPE queue:
joysti:call sound i —Aufruf der Sound-Routine defw anfang
call abb24 i ~Durch Aufruf von KM GET JOYSTICK stelle:
or a i abfragen des Joystick-Status defw plan
call syncud plan:
sound:1d hl, (queue) ; —HL=aktuelle Position in Tontabaslle defuw hauptt
1d a,(hl) ; -Wenn das Ende eines defu abtakl
or a i Liedabschnitts erreicht worden defu hauptt
jr nz,notend i 1st, dann Sprung zu notend, defw abtak2
1d bc, (stelle) i sonst BC mit Zeiger der defw O
1d a, (bc) 7+ Liedaufbautabelle laden i
1d 1,a : —HL mit der ;i Anfang der Tontabelle
inc be i Adresse des i
1d a, (bc) 5 neuen Liedabschnitts anfang:
1d h,a 3  laden defb
inc be i -Zeiger um eins erhoshen hauptt:
or 1 ; —Wenn das Ende der Liedaufbautabelle defb
ir nz,naechs { nicht erreicht, dann ==> naechs, defb
1d bc,plan ; sonst BC=Anfang Liedaufbautabelle defb
1d hl,anfang i und HL=Anfang der Tonliste defb
naechs:1d (stelle),bc ; —Aktuellen Liedteil abspeichern defb
1d a,lhl) ; —Kanalstatus holen defb
1d (queuel , hl i —Zeiger der Tontabelle sichern defb
notend:1d (status),a i —Status in Parameterblock einreihen defb
ine hl ; -Durch erhoehen des defb
1d e, (hl) i Zeigers DE mit defb
inc hl i Tonfrequenz laden defb
ld d, (hl) i und dann ebenfalls defb
1d (period),ds t in den Parameterblock einreihen defb
inc hl i —Aus den beiden folgenden Bytes defb
1d e, (hl) 3 die Tonlaenge defb
inc hl i und defb
14 a,(hl) ; die Lautstaerke auslesen defb
1d d,0 3 —High-Byte des DE-Registers loeschen defb
ld (laenge),de ;7 —Laenge im Parameterblock speichern defb
inc ht i -Zeiger auf naechsten Ton richten defb
or a 3 —Wenn in der Tontabelle eine defb
jr z,laut ;3 null steht, dann ==> laut, ansonsten defb
xor a i Lautstaerke auf null setzen defbd
jr leise i und bei leise weitermachen defb
laut:14d a, 15§ i -Lautstaerke auf 15 setzen defb
leise:1d (lautst),a i -Lautstaerke defb
1d (amplit),a i und Huellkurvennummer abspeichern defb
push hl ; —Zeiger der Tontabelle sichern defdb
1d hl,status i “HL = Anfang des Parameterblocks defb
call abcaa i —Versuch, Ton durch SOUND QUEUE defb
pop hl i in Warteschlange einzureihen; Zeiger defb
ret nc { wiederherstellen; zurueck, wenn defdb
1d (queue),hl i Versuch ohne Erfolg, sonst Zeiger defb
ret i speichern defb
i zurueck ins Hauptprogramm defb
huellk: abtakl:
defd 2 i —2wei Huellkurvenabschnitte defb
defb 3,127,2 i ~Parameter des ersten Abschnitts defb
defb 3,127,20 ; ~Parameter des zuweiten Abschnitts defb
status: defb
defb O i —Kanalstatus abtak2:
amplit: defb
defb 1 7 —Amplituden—Huellkurve defb
defb O i+ -Ton-Huellkurve defb
period: defb
defw O i -Frequenz (=Tonhoehe) 5
defb O i —Rausch-Grundfrequenz ;s Ende der Tontabelle
lautst: 3

1,179,0,30,0, 1, 142,0,30,0,1,119,0, 15,0, 1, 142,0,15,0,0

49,119,0,57,0,42,28, 1, 180, 0, 28, 102, 1,60, 0
33,119,0,60,0, 12, 123, 1,60,0, 12, 170, 1,60,0,33, 119,0,30, 1
1,106,0,28, 0,49, 108,0, 15,0, 42, 12, 1,860, 0, 28,222, 1,60,0
1,119,0,15,0,1, 142,0, 15,0, 1, 178,0, 15,0, 49, 142,0,60,0
42,28, 1,60,0,28, 102, 1,60,0, 49, 179, 0,60, 0, 42,12, 1,60, 0
28,170, 1,60, 0,49, 179,0, 30, 1, 42,28, 1,60, 0, 28, 102, 1,60,0
1,179,0,30,0, 49, 142,0, 15,0, 42,28, 1,30, 1,28, 222,1,60,0
1,118,0,12,0,17,119,0, 15,0, 10,28,1,30,1, 1, 142,0, 15,0
49,119,0,57, 0,42, 28, 1,60, 0,28, 102, 1,60,0,33, 119,0,60,0
i2,123,1,60,0,48, 119,0,30, 1, 42,286, 1,60,0,28, 102,1,60,0
1, 100,0,289, 0,33, 100,0, 15,0, 12,222, 1,60,0, 1, 119,0, 15,0
1,106,0,30,0,49, 119,0, 120,0,42, 12, 1, 180,0,28, 123, 1,30,0
4,102,1,30,0,4,82,1,30,0,4,63,1,30,0,33,119,0,30, 1

12, 123,1,60,0, 1, 119,0,30, 0,33, 106, 0, 15,0, 12,222, 1,30,0
1,119,0,30,0, 33, 106, 0, 30,0, 12, 123,0,30, 0, 49,89,0,30,0
42,28,1,60,0,28, 102, 1,60,0,1, 106,0, 15,0, 1,89,0,75,0
34,12,1,60,0,20, 170, 1,60,0,49,89,0,30, 1,42,28, 1,60,0
28,222,1,60,0, 1, 108,0,28,0, 49, 106,0, 15,0, 42, 12,1,60,0
28,170,1,60,0,1,119,0,15,0, 1, 142,0, 15,0, 1, 179,0, 15,0
49,142,0,26,0,42, 28, 1,30,0, 28,222, 1,30,0, 49, 142,0,60,0
42,239,0,30,0,28, 146, 1,30,0, 34, 253, 0, 30, 0, 20, 170, 1,30,0
49,142,0,30, 1,42, 12, 1, 30,0, 28, 195, 1, 30, 0,49, 142,0,30, 1
42,28, 1,60,0,28,222,1,60,0, 1, 106,0,28,0,48, 1086,0, 15,0
42,12,1,60,0,28,170,1,860,0, 1, 119,0, 15,0, 1, 142,0,30,0
49,179,0, 45,0, 42, 28, 1,60, 0, 28, 222, 1,60,0, 1,213,0, 15,0
49,179,0,26,0,42, 12,1,60,0,28, 170, 1,30,0,33, 179,0, 26,0
12,170,1,30,0,48, 179,0, 12,0,42,28, 1, 15,0,28, 222, 1, 15,0
49,179,0,12,0,42, 28, 1, 15,0, 28,222, 1, 15, 0,49, 179,0, 12,0
42,28,1, 15,0,28,222, 1, 15,0,49, 179,0, 15,0, 42,28, 1, 12,0
28,222,1,12,0,49,213,0, 15,0, 42, 12, 1,60,0,28, 123, 1,60,0
1,239,0,45,0, 49, 179,0,60,0, 42,28, 1,60,0,28,222,1,60,0
33,89,0,30,0, 12, 170, 1, 30,0, 33, 106,0, 30,0, 12, 12, 1,30, 0
49,1189,0,30,0,42, 28, 1, 30,0, 28, 102, 1,30, 0,33, 142,0,30,0
12,102,1,30, 1,49, 159, 0, 15, 0,42, 12, 1,60,0, 28,222, 1,30,0
1,179,0,15,0,33, 159, 0,30,0, 12, 123, 1,30,0,0

33,179,0, 150,0, 12, 102,11, 30,0, 4,28, 1,30,0

20, 170, 1,30, 0, 34, 12, 1,30,0,2,213,0,30,0,34,239,0,30,0
20,28, 1,30,0,33, 179,0,30,0, 12,28, 1,30, 1, 1, 142,0,30,0
1,119,0,15,0,1,142,0,15,0,0

33, 159,0, 150,0, 12,63, 1,30,0,20,63, 1,30,0,34,253,0,30,0
4,123,1,30,0,20,123,1,30,0,34, 12,1,30,0,20,63,1,30,0

34, 253,0,30,0,49,178,0, 120,0, 42,28, 1, 120,0,28, 102, 1, 120,0
1,250,0,200,1,1,250,0,100,1,0; -Pause von vier Sekunden
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Hardware

Mit dem PC 1512 beschreitet Schneider
neue Wege. Leistungsfahigerer Compu-
ter bendtigen jedoch auch ebenso lei-
stungsfihige Peripherie.

Mit dem DMP 4000 mochte man vom
Image der Billig-Drucker weggehen.
Das soll jedoch nicht heifien, das der
DMP 4000 teuer ist. Fiir ca. DM 900, —
bekommt man hier schon eine Menge ge-
boten. Zunichst einmal ist erfreulich,
das der DMP 4000 auch tiberbreites Pa-
pier verarbeiten kann und es schafft 136
Zeichen in eine Zeile zu printen. Mit
60cm Breite nimmt er zwar eine Menge
Platz des Schreibtisches in Anspruch,
paBt sich jedoch hervorragend dem De-
sign des PC 1512 an. Hier zunichst ein-
mal die technischen Daten:

Geschwindigkeit 200 CPS
Druckbreite 136 (Standard)
233 (Condens)
Zeichensitze ASCII (96)
ITALICS (96)
NLQ (96)
Spezial  (132)
Interface Parallel Centronics
Gewicht 9.5kg

Der DMP 4000 kann den IBM NLQ
Drucker sowie einen Epson FX80 emu-
lieren und ist somit fiir nahezu jede PC
Software zu verwenden.

In den 132 Spezialzeichen ist der IBM
Zeichensatz eingebunden, so das der An-
wender den Drucker nur noch mit dem
Rechner verbinden muf} und sofort arbei-
ten kann. Sollte es fiir Sonderfille notig
sein, einmal die Voreinstellungen zu dn-
dern, so ist auch daf} kein Problem. Die
DIP Schalter sind von der Riickseite aus
gut zuginglich, da Gehduse kann zu-
bleiben.

Erfreulich ist auch die Farbbandkasette,
die sehr langlebig ist, sich leicht einset-
zen l4Bt und die Finger sauber hilt.

Auf der Oberseite des Geréts befinden
sich 4 Knépfe und 3 Leuchtdioden. Die
Tasten sind mehrfach belegt und ermdg-
lichen einen Selbsttest, Line Feed, Form
Feed, Fine Feed (niitzlich beim positio-
nieren von Formularen), Reverse Feed
sowie das Einschalten der Online und
Hex Dump Modes.

Durch das GroBe Chasis ist er allerdings
nicht ganz leise, da grofie Resonanzriu-
me vorhanden sind. Der Drucker steht
sehr stabil und verfiigt neben dem Trak-

PREIS -
DRU(E)CKER

torstellrad noch liber den Master-Knob,
einer Einrichrung die man immer hiufi-
ger an Druckern findet und die eine
Fernbedienung fiir Papiereinzug, Trak-
tor oder Frikitionseinzug sowie dic An-
druckrolle ermdoglicht.

Die Druckerwalze hat einen groBSen
Durchmesser und verhilt sich ausge-
sprochen freundlich gegeniiber Adress-
aufklebern. Einzelblatteinzug oder Trak-
torbetrieb fiir Endlospapier erfordert kei-
nen Umbau des Gerits, sondern lediglich
ein verschieben des Master-Knobs um
eine Raste.

Leider wird der Druckkopf {iber Seilzii-
ge bewegt, was zwar der Gerduschent-
wicklung zugute kommt, bei Hardcopys
auf schwarzen Flichen aber unerfreuli-
che Linien hinterldBt.

Verhindern kann man dies, indem man
den Drucker auf halbe Geschwindigkeit
stelit, was sich softwareméafig mit einem
Befehl realisieren 1aBt (ESC »s«).

Der DMP 4000 paf3t nicht nur vom Aus-
sehen her gut zum PC 1512. Auch der
Preis und die Leistungsdaten fiigen sich
gut in die Schneider Linie ein.

(TM)

Schriftarten

Dies ist Text im Elite - Schriftmodus ,
Dies 1st Teut im Fica -

Dies ist der FETTSCHRIFT — Modus,
Dies ist der Doppelanschlag-Modus,

Weitere Moeglichkeiten

Dies ist Text in Near-Letter-Quality ,
enl arged
SGohraftmodus |

enl arged
ernl arged

NLQ :TeXt "°="-und :.esrgemzmii=,dabei unterstrichen

enlarged und condensed
und condensed
und condensed

und condensed
und condensed

Elite :Text "®=r—ynd e argesterae;dabei unterstrichen

Plod. :Tewf Posh—

WNd crmrgemrerzes dabel unterstrichen
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Wieviel Com

konnen ie fur 7499-

Ab DM 1.499,— erhalten Sie einen
IBM**-kompatiblen Komplett-Computer:
Monitor, Zentraleinheit, 514" Disketten-
laufwerk, Tastatur und...

* 16 Bit-Prozessor 8086 mit 8 MHz Taktfrequenz
* 512 Kilobyte Hauptspeicher

* Betriebssysteme MS DOS 3.2 und DOS PLUS
* grafische Benutzeroberflache GEM

* Microsoft-kompatible Maus

* eingebaute Schnittstellen fur

Peripherie und Daten-
ferniibertragung
* Aufldsung 720 x 348

Bildpunkte monochrom (Option)

Vielseitig, bedienungsfreundlich
und sagenhaft preiswert.

Der neue Schneider »PC 1512«

Mit Industriestandard, GEM und
Maus bietet er komplett, was bisher
nur einzeln zu haben war:

Die IBM-Kompatibilitat fir den Zugriff
zur groBten Softwarebibliothek der
Welt. Die Schnelligkeit fiir professio-
nelle Anwendung. Die GEM-Benutzer-
oberflache, die auch den Anfanger
ohne groBes Computerwissen im
Handumdrehen zum Computerprofi
macht.

Die Zukunftssicherheit durch nahezu
unbegrenzte Ausbau- und AnschluB-
moglichkeiten (Modems, Netzwerke,
vielféltige Peripherie).

Und den Preis, der fiir eine erfolg-
reiche Zukunft vollig neue Perspek-
tiven eréffnet.

Die Produktfamilie: PP
Modell Preisempfehlung
Schwarz-/WeiB-Monitor,
ein Diskettenlaufwerk ___ 1.498,-DM
Schwarz-/Weifi-Monitor,
zwei Diskettenlaufwerke ~ __ 1.999-DM

Schwarz-/WeiB-Monitor,
ein Diskettenlaufwerk,

20 MB Magnetplattenlaufwerk 2.999,-DM
Farbmonitor,
ein Disketteniaufwerk 1.999 - DM
Farbmonitor,
zwei Diskettenlaufwerke _ 2498-DM

Farbmonitor, ein Diskettenlaufwerk,
20 MB Magnetplattenlaufwerk 3.499 -DM

Bitte schicken Sie mir lhre komplette Information uber den
| SchneiderpC stz rcs |
' Muosna Anschrift |
| Fiame |

SiraBe/Nr

) e

Info-Service, 34,8000 Munchen 22

* Unverbindliche Preisemplehlung
** |BM ist ein eingetragenes Warenzeichen von
Inlernational Business Machines Corp

S5 Schneider

weil Leistung uberzeugt
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|- SchneiderData SD24

8D 24: cinersiirae ...

Den ersten 24-nadligen Matrixdrucker, der preislich in auch fiir private Anwen-
der interessante Regionen vorstoft, bietet die Fa. Schneider Data seit kurzer
Zeit fiir den neuen Schneider PC an. Aus der Uberschrift konnen Sie entneh-
men, dal die Werbeaussage doch eher zuriickhaltend ist. Der SD 24 ist nAm-
lich baugleich mit dem SL-80 Al von Seikosha; das Kiirzel »Al« verriit dem Ein-
geweihten, daB dieser Drucker uneingeschriinkt Epson-und IBM-kompatibel ist.
Dieses bewahrheitete sich beim Test des SD 24 in Zusammenarbeit mit den
CPCs, den PCWs und dem PC 1512. Epson- und IBM-Modus lassen sich per
leicht zugénglichen DIP-Schaltern an der Gehiuseriickseite einstellen- fortan
gibt’s keine Probleme mehr.

Standardzeichensatz
'UHS%& ()84 ,-./0123456789: ;<=>?B8ABCDEFGHIJKLM
PQRSTUVWXYZAOU" _~abcdefghi jklmnoparstuvwxyzadup

Sonderzeichen
(NT{1 )}~ cBeas " Abbasap\1{1}~
EQReod~ADAGOAUL \éadei Ny i)™

Schriftarten
Dies ist Text in Letter-Quality ,
Dies 1st Text im Elite - Schriftmodus , en lar ged  und condensed
Dies 1ot Text im Pica Schriflinodus weogon eng- wopes=uzh wnd condensed
Dies ist LQ Iim Italic-Modus, enlarged und condensed
Dies ist Elite Im [talic-Modus, end ar gedd und condensed
i dat Flea im Flal o Mocus, worgon A we g wspesrof ool condensed
Dies ist der FETTSCHRIFT - Modus, enlarcagec  und condensed
Dies dist der Doppelanschlag-Modus, und condensed

enlarged und condensed

Weitere Moeglichkeiten
LQ :Text "°°*-und tsesrgeste111,dabei unterstrichen
LEl_;,ti_:,T_ez_t,__“,,‘iFj und wiefaesresns, dabei unterstrichen

ool

Puca :Text unel eretagestel s, aiounbersleichen

Bild 1: Schriftprobe des SD24
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Der SD 24 hinterl4ft den Eindruck eines
soliden Arbeitstiers sowohl vom AuBe-
ren (Designpreise sind kaum zu erwar-
ten) als auch von der Mechanik her. Der
Druckkopf ist ausreichend groB dimen-
sioniert, um auch lingere Ausdrucke in
Briefqualitit klaglos abzuarbeiten. Zwei
Sicherheitsfunktionen, die die Tempera-
tur und Druckleistung des Druckkopfes
tiberwachen, sind ein wirksamer Schutz
vor Uberhitzung. Eine sehr stabile Kopf-
fithrung garantiert ein sauberes Schrift-
bild (siehe die Unterstreichungen im Pro-
beausdruck). SerienméBig ist die Arbeit
mit Einzelblittern und Endlospapier
moglich; der Einzug von Einzelblittern
wird durch eine Halbautomatik unter-
stiitzt. Eine umsteckbare Papierfithrung
erleichtert die Fiitterung des Druckers
zusétzlich. Das Tastenfeld zur Anwahl]
der On/Offline- und anderer Funktionen
ist funktionell; im Mischbetrieb, der ge-
legentliches Umschalten zwischen LQ
(nicht NLQ, sondern Letter Quality, 24
Nadeln machen’s moglich) erfordert, ist
man fiir die mechanischen Tasten dank-
bar.Die Riickseite des SD 24 zeigt die
Eingangs erwihnten DIP-Schalter und
die Buchse des Interfaces. Standard ist
hier das bekannte Centronics-Interface,
optional wird eine V.24/RS 232 angebo-
ten. Der Druckerpuffer ist mit 16 kB aus-
reichend grof} geraten; bei der Benut-
zung eines selbstdefinierten Zeichensat-
zes stehen jedoch nur noch zwei zur Ver-
fiigung. Kritik muB sich schlieflich noch
die Schallschluckhaube gefallen lassen,
die gleichzeitig als Abrifikante fiir End-
lospapier dient: sie erfiillt die erste Funk-
tion zwar zufriedenstellend; von einer
Abriflkante jedoch kann keine Rede sein
(eifrige Leser von Druckertests wissen,
daB dies Problem bei dem groBten Teil
der mit Traktoreinzug versehenen
Drucker besteht).

Die Software

Zu diesem Thema ist eigentlich in der
Eroffnung alles gesagt worden. Der SD
24 ist Epson-und IBM-kompatibel und
stellt dies bei jeglicher Art von Softwa-
re unter Beweis. Als Indiz sei erwihnt,
daB der Drucker ohne weitere Anpas-
sung mit COPYSHOP zusammenarbei-
tet; die Druckqualitdt schen Sie in der
Beispielhardcopy.Erwidhnenswert sind
auf jeden Fall die umfangreichen Grafik-



[

Hardware—j

modi; neben dem iiblichen 8-Nadel-Mo-
dus in einfacher, doppelter und vierfa-
cher Dichte kann der Benutzer auch Gra-
fiken im 24-Nadel-Modus erstellen —
hier entstehen vollig neue MaBstibe in
der Qualitit einer Hardcopy!

Fazit

Die Hauptargumente zum Erwerb des

SD 24 sind:
die Moglichkeit des LQ-Ausdrucks,
wobei die Qualitit in der Tat beim SD
24 nahe an die eines Typenradan-
schlags kommt.

2. die wirklich ausgezeichneten Grafik-
moglichkeiten.Der Drucker ist me-
chanisch stabil und eignet sich vom
Aufbau her durchaus fiir den Dauer-
einsatz. Die Ansteuerbarkeit durch
Software aller Art ist durch die bei-
den implementierten Industriestan-
dards auf allen Schneider-Rechnern
gewihrleistet. Fiir Joyce-Besitzer,
die unter LocoScript bislang auf den
kleinen Joyce-Drucker angewiesen
waren, wird der Ausdruck von Lo-

Bild 2: Copyshop und SD24. . kein Problem

coScript-Texten auf SD 24 mit dem
ebenfalls bei Schneider Data erhdlt-

lichen Dienstprogramm LOCO 24 | 24-Nadel-Druckkopf; Druckgeschwindigkeit:
ermoglicht. Das Preis/Leistungsver- Ausdruck bidirektional mit Druck- (Herstellerangaben)
hiltnis des Druckers ist gut; seine wegoptimierung Entwurf ca. 135 Z/sec;

Stabilitéit und Vielseitigkeit machen
ihn empfehlenswert.

L&

Bild 3: Die sechsfache Vergrdferung der
LQ-Zeichen

Papier:

schlige

8-Nadel-Grafik
mit 480, 640, 720, 960 und 1920
Punkten pro Zeile

24-Nadel-Grafik
mit max. 1440 Punkten pro Zeile.

DIN-A4-Einzelblatt-
oder Endlospapier;
Original und max. zwei Durch-

Technische Daten

LQ ca. 54 Z/sec
Schnittstelle:

Standard Centronics;
optional V.24/RS 232
Preis:

mit Centronics-Interface
und Traktoraufsatz:

ca. DM 1298, —

Vertrieb:
Schneider Data
8050 Freising

Ihre Software-Probleme ...

* Endlos-Haftetiketten fiir Thre 3-Disketten
in versch. Packungsgrofien, zweiseitig:
z.B. 100 Stck. DM 9.95

HQJ%WCE Marken-Druckerfarbband DM 18.95

* JOYCE Software und Individualldsungen
Verlangen Sie unsere Gratis-Info

Biiro fiir Software-Entwicklung, Sonnenstr. 43
5270 Gummersbach, Telefon: 02261/65434

Hindlerkonditionen erfragen !!!

ROBINSON + COMAC-KASSE

Schon lingst hatte der Einsiedler die JOYCE ausgepackt, aber bisher hatte die richtige
Software gefehit. In der letzten Kiste, die an den Strand gespilt worden war, lag
schlieBlich das lang erwartete Programm: COMAC-KASSE. Endlich hatte Robinson
etwas, womit er seine Haushaltskasse fiihren konnte. Aufierdem war COMAC-
KASSE als Einnahmen-Uberschufrechnung nutzbar, und seine Umsatzsteuervor-
anmeldung konnte er mit der nichsten Flaschenpost wegschicken. Robinson freute
sich schon auf die kommenden COMAC-Programme. Er hatte die richtige Software
auf seiner einsamen Insel.

COMAC-KASSE (Handbuch + Diskette) DM 128.—
Demo-Diskette + Handbuch: DM 35.—

CMZ-Verlag Winrich C.-W. Clasen
Borgswiese 9-11, 4650 Gelsenkirchen 2
Tel. 0209 - 777896

Fragen Sie nach unserem Software-Prospekt

6'87 pPe¢ 33



INTERNATIONAL SOMMERWETTBEWERB

Endlich ist es wieder soweit, die Tempe-
raturen steigen und der geplagte Compu-
teranwender kann die Fausthandschuhe
ausziehen, die beim Arbeiten mehr als
hinderlich sind. Wir sind der Meinung,
daB dies ein Grund zum Feiern ist. Lei-
der ist es ziemlich schwierig alle unsere
Leser zu einer Beach Party einzuladen,
da im ganzen Eschweger Raum kein ge-
niigend groBes Ufer zu finden ist. Also
wird unser Sommerfestival in Form ei-
nes Preisausschreibens stattfinden. Na-
tiirlich wird das nicht allzu schwer aus-
fallen, damit alle eine Chance haben ei-
nen unserer attraktiven Preise zu gewin-
nen. Bei den Preisen haben wir uns nicht
lumpen lassen. Die Gewinne sind:

1. Preis
1 PC 1512 mit Farbmonitor, Lauf-
werk und Drucker. Damit kann der
nédchste Winter ruhig kommen.

34 pPc 687

2. Preis
1 Festplatte 20MB von Vortex fiir
ihren Rechner (CPC, Joyce oder PC
1512). Jede Menge Speicher zum er-
fassen ihrer Urlaubsbekanntschaften

3. Preis
1 Softwarepaket im Wert von DM
500, — fiir IThren Computer. Falls die
Nichte wieder linger werden.

4.—10. Preis
1 Jahresabbo der PC Schneider In-
ternational, damit Thnen auch 1988
die Lektiire nicht ausgeht.

Das kann sich wirklich sehen lassen.
Und um zu gewinnen brauchen Sie sich
auch nicht iiberméBig anzustrengen. Al-
les was Sie machen miissen, ist die Sei-
tenzahlen der Hefte 6, 7 und 8 aufzu-
schreiben, auf denen folgendes kleines
Rechnersymbol versteckt ist Q Diese

Symbole sind von 1 —21 durchnumme-
riert, denn soviel Buchstaben enthélt un-
ser Losungswort. Dabei konnen auch
mehrere Symbole auf einer Seite sein.
Pro Heft finden Sie (oder auch nicht, das
kommt auf Sie an) 7 dieser Symbole. Das
Losungswort stammt aus der EDV. Ganz
Schlauen die jetzt einfach alle Worte mit
21 Buchstaben ausprobieren wollen sei
verraten, daf die Zahlen verschliisselt
sind und auch nicht in der richtigen Rei-
henfolge. Entschliisselt und geordnet
werden sie von einem kurzen Pro-
gramm, welches Sie erst in Heft 8 finden
und daB auf allen Rechnern von Schnei-
der lauft. In diesem Heft geht es also los,
die ersten 7 Symbole konnen aufgespiirt
werden, notieren Sie sich Nummer und
Seitenzahl, es lohnt sich.

Viel SpaB und schénes Wetter wiinscht
ihr PC Redaktionsteam.
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»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PC Schneider Internationals fur

mindestens

O1/2Jdahr [0 1 Jahr
Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im glinstigen
Preis von 30,— DM bzw 60,— DM enthalten (BRD und
West-Berlin)
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 90,—- DM,
6 Ausgaben 45— DM
AuBereuropaisches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
6 Ausgaben 60,— DM

Lieferung soll ab Ausgabe Nr. erfolgen.

-14,- DM

[OSonderheft 1/86..
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»Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

[0 CPC Databox 0 Joyce-Databox
fur mindestens [ 1/2 Jahr {1 1 Jahr

als (1 Cassette [ Diskette 3" bzw. 51/4"

Bezugspreise Inland (einschl. Porto/Verpackung)
Cass. 1/2dahr 90,— DM, 1 Jahr 180,— DM

Disk 3" 1/2 Jahr 150,— DM, 1 Jahr 300,— DM
Bezugspreise Ausland (eingekl, Werte auBereurop.)

Cass.  1/2Jahr 100,- DM (120,-) DM, 1 Jahr 200,- (240,-) DM
Disk 3* 1/2 Jahr 160,— DM (180,-)DM, 1 Jahr 320,- (360,—) DM

0 PC 1512-Databox

Unterschrift (bei Minderj@hrigen des gesetzl. Vertreters)

Datum

Lieferanschrift
[0 Geschéaft

1 Privat

Gewilinschte Zahlungsweise:
0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

10 00 O

Vorname, Name
o | [ ]

Bankleitzahl {von Scheck: absch _d.ﬁmvm_.._w.

Firma (nur wenn Lieferadressa)
Strafe, Nr./Fostfach
Ll ]

PLZIOM {Bitle genaue Anschrift angebent)

Dieses Abonnement vertangert sich automatisch um 1/2 bzw. 1 Jahr,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Umerschiitt (el Mindesdingen des pesetal, Verralers)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten

Bafum

Konto-Nr.-Inhaber
Ll L]

Geldinstitut .
[0 Gegen Rechnung — zahibar innerhalb zwel Wochen nach Erhalt
Am_:mxm.3m<oﬁmr_wNm3_c:©_m_wﬁm:\mmo_‘._zc:@mdémlm:v

Garantie:

lch welB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche bel
der Bestelladresse schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung ausreicht. Ich bestatige das durch meine zweite Unter-
schrift

Datum Unterschrift  be Minderahngen des ame.N_ ...,..m...:.mm_.mu

Private Anzeigen: Nur DM 5 - je angefangene Zeile, inkl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
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»Kleinanzeigen-Markt«

Geschéftliche Empfehlungen: DM 8 — je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige gehdrt, schreiben Sie lhren Text in die Karte (jedes Kastchen =
ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren »PC Schneider International. fur
[J private Zwecke
Das ist der Text:

[} Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur moglich bei Privat-Anzeige)

|
|
|
|
|
|
|

%

[0 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

ﬂ_
L
|
%

||
N N O
B A

Chiffre-Gebuhr 10,— DM inkl. MwSt zzgl zum Anzeigenpreis
In dieser Rubrik:

U Biete an

11 Suche

O Hardware [ Hardware

1 Software

Bei Angeboten:

1 Software

O Tausch

Ich bestétige, daPB ich alle Rechte an den

angebotenen Sachen besitze

0O Stellenmarkt/freie Mitarbeit
1 Geschéaftsverbindungen
] Verschiedenes

Datum

|
|
|
|
|
|
|
|

DM [ Diesen Betrag zahle ich mittels des ber-

Gesamtbetrag:

geflgten Verrechnungsschecks
DM 7 ich bitte um Lieferung per Nachnahme

+ Porto/Verpackung

(Inland 3, — DM, Ausland 5, - DM

(nur innerhalb der BRD).

Bei Nachnahme kommt zum o.g. Betrag
noch die Nachnahmegebtihr hinzu

DM

Zahlbetrag:

Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl. Vertreters;

Datum

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)
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Texteingabe in Assembler

Heute in der Ready-To-Use-Ecke ein kurzes Programm, mit
dem man die INPUT-Routine vom Locomotive-BASIC simu-
lieren kann (zwar nicht ganz so komfortabel mit Kopier-Cur-
sor, Insert/Overwrite, Editorfunktionen und so weiter, dafiir
aber kurz und biindig). Hier die Fahigkeiten (und Unfshigkei-
ten) der Routine in Stichworten:

— DEL 16scht das zuletzt eingegebene Zeichen am Bildschirm
und im Speicher.

— Beenden der Eingabe durch ENTER.

— Festgelegte Textldnge verhindert das Zerstoren einer vor-
handenen Eingabemaske.

— Festgelegter Bereich, der von der Tastatur angenommen
werden soll: In D der Anfangswert als ASCII-Nummer, in
E die ASCII-Nummer des Endzeichens. Damit lassen sich
zum Beispiel Eingaben verwirklichen, bei denen nur Zah-

L =
filr 464-664-6128 : |
e L b |
Listing: Texteingabe in Assembler
1000
1O 10 R0KRAKK KKK KK KK KK KK KKK KKK KKK KKK KKK

1020 XAKKAKKKKAKAKKKKXKkK XXXk SUB INPUT
1030 kkkkkkkkkkXKkXkkkXkx 464, 664, 6128
1040 xx%%x* Inkey routine for strings
1050 XEKKKKAKKKKKKKKKKKKKX*X%kX 71 Bytes
1060 KA KKK KK KK KK K KK K KA K K K K K K K KK KK K Xk
1070

1080 ; B : Wanted text length

1080 ; HL : Text address to store
1100 ; D ASCII1: From ...

1110 ; E ASCIIZ2: ... To !

1120

1130 input: call #bbOS

1140 ir c,input

1150 inc e

1180 14 c,0

1170 call #bb81

1180 wait: call #bboOB

1190 cp 13

1200 jr z,ready

1210 cp 127

1220 jr nz,cont

1230 14 a,c

1240 or a

1250 jr Z,Wait

W@wuw
000.

len angenommen werden. Delete und Enter werden unab-
héngig von dem in DE angegebenen Bereich abgefragt.

— Text wird ab der in HL angegebenen Adresse abgespeichert
und nach der Betitigung der ENTER-Taste mit einem Null-
byte abgeschlossen.

Um nun ein INPUT in Assembiler zu realisieren, empfiehlt sich
folgende Vorgehensweise:

— Text (Aufforderung zur Eingabe oder dhnliches) auf dem
Bildschirm ausgeben

— Cursor positionieren

— Textldnge nach B laden

— Anfangsadresse fiir den Text in HL festlegen (Achtung: Es
wird um ein Byte mehr Speicher gebraucht als in B ange-
geben wird, da mit einem Nullbyte abgeschlossen wird.

— Anfangs-Character in D

— Endcharacter in E

— Aufruf der INPUT-Routine

— Verarbeitung der Eingabe.

Viel Spafl beim Probieren wiinscht

(Eckehart Roscheisen)
1260 1d a,s8
1270 call #bbba
1280 rla
1290 call #bbS5a
1300 jr Z,wait
1310 dec ¢
1320 14 (hl1),0
| 1330 dec hl
| 1340 jr wait
1350 cont: cp d
1360 jr c,wait
1370 CPp e
1380 jr nc,wait
1390 push de
1400 id e,a
1410 14 a,b
1420 cp (o}
1430 14 a,e
1440 pop de
1450 jir z,wait
_ 1460 call #bbSa
r 1470 14 (hl),a
1480 inc hl
1490 inc c¢
1500 ir wait
1510 ready: call #bb84
1520 14 (hl),0
1530 ret |
1540 |

6'87 P€ 37
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Assembler - Busic

— Kennen wir. Ist doch nichts Neues.
— Aber was soll denn ASSEMBLER
BASIC sein ... ?«

»Assembler?

Dies 14Bt sich am einfachsten auf die Art der bekannten Wasch-
mittelreklame beantworten: Herkdmmliche Assembler verwen-
den in der Regel nur den Basic-Editor zum Eingeben und Kor-
rigieren des Quellcodes. Die Befehle werden in REM-Zeilen

abgelegt und dann vom Assembler Buchstabe fiir Buchstabe ge-
lesen. Im ASSEMBLER BASIC dagegen bleibt auch der Ba-
sic-Interpreter nicht ldnger arbeitslos: Simtliche Assembler-,
Pseudo- und andere Befehle werden ndmlich als echte Basic-
befehle zur Verfiigung gestellt.

DaB dies enorme Vorteile mit sich bringt, diirfte wohl jedem
sofort einleuchten: Endlich kénnen Assembler-Programme ge-
nauso bequem und frei eingegeben werden wie vom Basic her
gewohnt. 6-Buchstaben-Labels, ldstige REM-Striche und dhn-
liche Argernisse gehdren nun endllch der Vergangenheit an.

Doch damit genug der Vorrede, kommen wir zur Sache: Wie
wird nun unter ASSEMBLER BASIC konkret programmiert?
— Zunéchst einmal gehen wir davon aus, daB Sie wissen, wie
man mit einem »normalen« Assembler umgeht, so da wir uns
hier auf die wichtigsten Unterschiede beschrianken kdnnen:

Wie oben bereits erwihnt, sind alle Assembler- und Pseudo-
befehle wie echte Basicbefehle zu behandeln, Ihre Schreibweise
ist bis auf zwei Ausnahmen wie iiblich: EX AF, AF’ muf} durch
EX AF, AF* ersetzt werden, die inkonsequente Bezeichnung
JP (HL)durch JP HL (ebenso bei IX und IY). Bei RST-Befeh-
len wird die Sprungadresse angegeben, also z.B. nichtRST 5,
sondern RST &28.

Zusitzlich zu den iiblichen Pseudobefehlen ORG, EQU, DB,
DW, DM und DS gibt es noch DR und COM. DR arbeitet wie
DM, allerdings wird zum ASCII-Wert des letzten Buchstabens
&80 addiert (z.B. fiir RSX-Befehle). COM hat dieselbe Funk-
tion wie REM, jedoch wird der Text auch als Kommentar im
Assemblerlisting ausgegeben.

38 PC 687

Im Direktmodus werden die Befehle CALL, OUT, AND, OR
und XOR wie iiblich interpretiert. Sie sollten daher nie direkt
z.B. CALL Z, adr eingeben. schon gar nicht, wenn z=0ist ...

Labels konnen an beliebiger Stelle gesetzt werden und gelten
fiir den nichsten Assembler- oder Pseudobefehl. Labels sind
Variablen; man beachte daher die Regeln fiir die Zeichenaus-
wahl.

Um Thnen einen Eindruck zu vermitteln, wie unter ASSEM-
BLER BASIC der Quellcode aussehen kann, haben wir wei-
ter unten ein kleines Beispielprogramm abgedruckt, das Sie
auch spater zum Ausprobieren verwendenkonnen.

Nun ist es an der Zeit zu erkldren, wie denn solch ein Quell-
code eigentlich assembliert wird:

Wenn Sie Thr Assembler-Programm mit RUN starten, so lduft
es wie ein Basic-Programm ab. Alle Befehle werden ganz nor-
mal ausgefiihrt. Sobald der Interpreter aber einen Assembler-
befehl antrifft, wird sein Maschinencode berechnet und an der
richtigen Stelle abgelegt. Trifft er auf ein Label, so wird die
Real-Variable, die den selben Namen hat, mit der aktuellen
Adresse fiir den MCode belegt. Dies ist notwendig, weil der
Interpreter innerhalb eines Assemblerbefehles alle Labels als
Variablen ansieht.

Dieses Verfahren mutet vielleicht primitiv an, hat aber den gro-
Ben Vorteil, daB Sie mit ganz normalen Basic-Befehlen prak-
tisch iiberall eingreifen konnen. Z.B. werden Macrodefinitio-
nen mit Unterprogrammen oder FOR-NEXT-Schleifen zum
Kinderspiel.

Die ganz Schlauen unter Thnen werden bereits gemerkt haben,
daB das eben beschriebene Verfahren einen ganz groBen Ha-
ken hat: Bei einem Vorwirtssprung ndmlich hat die Label-Va-
riable, wenn der MCode flirden Sprungbefehl abgelegt wird,
noch gar nicht den richtigen Wert. Die Losung jedoch liegt auf
der Hand: Man 148t das Programm einfach zweimal ablaufen,
aber ohne dazwischen die Variablen zu 16schen. Und damit Sie
dies nicht selbst machen miissen, geben Sie statt RUN einfach
ASS ein.

Der Befehl ASS kann noch mehr als nur das Programm zwei-
mal durchlaufen lassen: Er setzt die aktuelle Adresse des MCo-
des auf den Wert HIMEM + 1 (falls Sie versehentlich ORG ver-
gessen), und er nimmt mit ASS # stream die Streamnummer
fiir das Assemblerlisting entgegen (ASS # 9 mufl wie LIST #9
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=it OPENOUT eingeleitet werden). Mdchten Sie kein Assem-
~lerlisting, so geben Sie nur ASS ein.

m ersten Druchgang macht der Assembler nur »Trockeniibun-
zzn-. Er berechnet zwar die MCodes der Befehle, legt diese
zoer noch nicht ab. AuBerdem ermittelt er die maximalen Lén-
=<n der Labels, Befehle u.a. fiir das Assemblerlisting (nur falls
Ziese zu lang sind, was nur sehr selten vorkommt, gibter vor
Beginn des zweiten Durchgangs ein »Line too long« aus). Nach
2em ersten Durchgang gibt der Rechner Start- und Endadres-
~¢in) bekannt und wartet auf Thr Einverstindnis (beliebiger Ta-
stendruck bzw. ESC). Im zweiten Durchgang wird dann der
MCode endgiiltig abgelegt und das Assemblerlisting ausgege-
2en. Um den Assembler mit seinen zwei Durchgéingen nicht
durcheinanderzubringen, wird CONT nach Break oder Pro-
Zrammende gesperrt.

Bevor es nun ans Abtippen geht, méchten wir IThnen noch den
ietzten Befehl von ASSEMBLER BASIC vorstellen, den Be-
tehl DAT: Hingen Sie ein A an und Sie wissen, worum es geht,
ndmlich um einen sehr niitzlichen DATA-Zeilen-Generator. Im
Gegensatz zu den bekannten Vertretern seiner Art kommt dieser
iedoch ohne den ldstigen Umweg iiber Kassette oder Diskette
aus. Allerdings miissen Sie auf Checksums verzichten, da diese
auBer bei Veroffentlichungen iiberfliissig sind. Es werden auch
nur die DATA-Zeilen erzeugt, nicht aber das eigentliche La-

10 REM xxx BASIC-Lader fuer ASSBASIC 1.0 x [1954]
X%

20 REM

30 REM vorher eingeben:
E %AE82, 13:NEW

40 REM [2721]
50 z=90:FOR i=64 TO 609 STEP 18:s5=0 [1364]
80 FOR j=0 TO 15:READ x:POKE i+j,x:s=s+x:N [1847]
EXT

70 READ cs:IF s=cs THEN z=2+1:NEXT:GOTO 45 [36301]
0

(2721
POKE &AEBO, 12:POK [2948]

80 PRINT"Fehler in Zeile";z:END [1861]
90 DATA 33,72,0, 14,253, 185, 22, 189, 205,203, ([3367)
188, 33, 255, 159, 17,94, 1932

100 DATA 11,205, 196,244,205, 107,0,33,96,0, [30651]

205,55, 185, 195, 30, 192, 1969

110 DATA 32,65,83,83,69,77,66,76,69,82,0,3 (311861
3,144,0,62,7,948

120 DATA 94,35,86,35,78,35,70,35,235,54, 19 [2398]
5,85,113,35, 112, 235, 1482

130 DATA 61,32,237,58, 143, 188,42, 144, 188,5 [2450]

0,91,11,34,92,11,201, 1583

140 DATA 1,172,172,0,4,172,234,0,7,172,35,
1,16,172,181, 1, 1340

150 DATA 22,172,219,1,25,172,33,2,84,187,6 (2162]
2,2,205,214,221,33, 1654

160 DATA 72,11, 126,61,248,119,56,2,32,24,5 [1855]
4,0,58,91,11,42, 1007

170 DATA 92,11,50, 143, 188, 34, 144, 188,205,1 [39731]
71,203,216,205,53,11, 195,2108

180 DATA 253,7,205,0,10,56,229,237,91, 123,
174,19, 205, 138,7, 151, 1905

19C DATA 50,88,11,42, 129, 174,229, 185,234,2 [3232]
33,80, 193,227,1,92,214,2190

200 DATA 205, 190, 255, 194, 151,202,205,214,2 ([(3455)
21,210, 151,202,42,52, 174,205,2873

210 DATA 63,221,34,85,11,42,73,11,205, 13,2 (3349)
55,225, 229,78, 35, 70, 1650

[18621]

[3421]

220 DATA 33,224,230, 205, 190, 255, 225,32,6,4 [(3412]
3,193, 183, 195, 116,221, 122,2483

230 DATA 195,96,214, 254, 192, 192,35, 126,254 (3550]
, 160,216, 193, 245, 245, 229, 254,3100

240 DATA 237,48,8,245,205,214,221,210,32,2 [3366]
09,241, 135,79, 151,71, 50, 2356

deprogramm (dies konnen Sie sicherlich problemlos selbst er-
stellen). Der Befehl hat die Form:

DAT startadr., endadr., (startzeile), (bytes pro zeile)

Doch nun wollen wir Sie nicht mehr linger auf die Folter span-
nen, daher geht es gleich zum Abtippen des Programms:

Damit im Betrieb moglichst wenig Schwierigkeiten mit der
Speicherplatzbelegung auftreten, wird ASSEMBLER BASIC
unterhalb von Lomem (das Gegenstiick zu Himem) abgelegt.
Daher miissen folgende Befehle vor dem Abtippen oder Laden
des Basic-Laders unbedingt eingegeben werden:

POKE &AES80,12:POKE &AES2,13:NEW
Ohne diese Befehle wiirde der Basic-Lader ndmlich in seinen
cigenen Programmzeilen »herumpoken«.

Lassen Sie nun den Basic-Lader ablaufen und speichern Sie den
so erzeugten Maschinencode ab. Das betriebsfertige Programm
wird einfachmit RUN »assbasic« gestartet. DerRechner mel-
det sich mit

ASSEMBLER BASIC 1.0

zuriick und IThrem ersten Assemblerprogramm steht damit
nichts mehr im Wege.

Viel Spal3 dabei!

T. Kochmann

250 DATA 77,11,50,78,11,42,73,11,34,81,11, [2832]
42,127,174,34,75,931

260 DATA 11,33, 140,3,9,78,35,70,225,205,63 [2718]
,221,241,254, 167,56, 1811

270 DATA 15,254,201,48,11, 121,205, 160,9, 12 [2984]
0,183,196, 160,9, 24, 18, 1734

280 DATA 205,248,255,58,78, 11, 183,40,9,58,
79,11,17,2,0,205, 1460

290 DATA 144,9,241,254,236,208,229,58,72,1 [31071]
1, 183,40,7,61, 186,57, 2006

300 DATA 10,204,93,10,42,73,11,58,77,11,79 [2854]
,6,0,40,3,9,726

310 DATA 24, 10,235,42, 127,174, 183,40,2,237 [3676]
,176,235,34,73,11, 151, 1754

320 DATA 50,88, 11,225,201,58,222, 184,60,40 [2521]
,17,229,42, 194, 176, 124, 1919

330 DATA 181,225,50,70,11,62,255,50,222, 18 [2417]
4,24,10, 126,254,58, 40, 1822

340 DATA 5,58,57, 174,61, 192, 151,50,71, 11,2 [30351
01,58,70, 11, 183,32, 1385

350 DATA 5,17,181,2,24,15,58,71, 11,254,229 [1955]
,208, 17,98, 2, 183, 1375

360 DATA 32,3,17, 155, 2,229, 205,42,227,56,2 [2880)
,225,201, 126, 205, 123, 1850

370 DATA 255,48,4,225,19,24,238,241,241,24 [2726]
1,26,50,71, 11,209, 193, 2096

380 DATA 245,62, 224,205, 37,223,241, 254,236 [3494]
, 194, 131,223,221,225, 195, 237, 3153

390 DATA 224, 121,254,224, 192,221,225,253,2 (3808) |
25,241,225,78, 35,229, 245, 253, 3245

400 DATA 228,221,229, 33,98,2,205,22,227,20 (35121
8,193, 193, 151,201, 58, 170, 2440

410 DATA 173,254,31,32,8, 122, 254, 204, 32, 3,
17,80,2,207,81, 148, 1648

420 DATA 68, 105, 115,116,897, 110,99, 101,32, 1 [3538]
16,111,111,32,108, 111, 110, 1542

430 DATA 103,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [2162]

£27891]

[3137]

| 4103
440 REM [2721]
450 a=610:s=0:F0OR i=128 TO 238 [2546)]
460 READ x3$:y=LEN(x$):IF y=0 THEN 500 [27371]
470 FOR j=1 TO y:x=ASC(MID$(x$, j, 1))-128%( [2585]
i=y)
480 s=s+x:POKE a,x:a=a+1:NEXT [1418]
490 POKE a,i:a=a+l [2871
500 NEXT:IF s=32838 AND a=978 THEN 590

{23501 |
510 PRINT"Fehler in Zeile 510 bis 560":END {35601
520 DATA NZ,Z,NC,,PO,PE,P,M,BC,DE,HL,SP,,, [2283]
,AF,B,C,D,E,H,L,,A,I,R,,,,IX,,1Y,,

6'87 P€ 39
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530 DATA CALL,OUT, AND, XOR,OR, DI,EI,CCF,CPD
,CPDR,CPI,CPIR,CPL, DAA, EXX, HALT

540 DATA IND, INDR, INI, INIR,LDD,LDDR,LDI,LD
IR, NEG, NOP,OTDR,OTIR,OUTD,OUTI

S50 DATA RETI,RETN,RLA,RLCA,RLD,RRA,RRCA,R
RD,SCF,BIT, RES, SET, INC, DEC, EX,CP

560 DATA ADD, ADC, SUB, SBC, IM,PUSH, IN, LD, RLC
. RRC,RL, RR, SLA, SRA, RET, SRL, RST

570 DATA POP,JP,JR,DJNZ, ORG, EQU,DB,DW,DM,D
R,D3,COM, ASS, DAT

580 REM

580 z=630:FOR i=976 TO 2885 STEP 16:s=0
600 FOR j=0 TO 15:READ x:POKE i+j,x:8=5+x!t

g%gTREAD cs:IF s=cs THEN z=z+1:NEXT:GOTO 1

840

620 PRINT"Fehler in Zeile®;z:END

830 DATA 106,4,13,7,13,6,13,6,13,6,243,0,2
51,0,63,0,744

640 DATA 237,169,237, 185,237, 161,237, 177,4
7,0,39,0,217,0,118,0,2061

650 DATA 237,170,237, 186,237, 162,237, 178,2
37, 168,237, 184,237, 160,237, 176,3280

660 DATA 237,68,0,0,237,187,237,179,237,17
1,237, 163,237,77,237,69,2573

670 DATA 23,0,7,0,237,111,31,0,15,0,237, 10
3,55,0,116,6,941

680 DATA 116,6,116,6,210,5,210,5,175,6, 13,
6,241,5,241,5, 1366

890 DATA 13,6,241,5,106,7, 158,6,250,6,244,
4,137,6,137,6, 1332

700 DATA 137,6,137,6,187,6,137,6, 143,4, 137
,6,91,7,158,6, 1124

710 DATA 110,4,159,4,177,4,127,7,162,7,174
,7,180,7,191,7, 1327

720 DATA 191,7,224,7,237,7,1,8,61,8,22,205
,24,21, 126, 254, 1403

730 DATA 224,32, 14,205, 122,9,56, 8,205,63,2
21,622,233, 195, 160,9, 1818

740 DATA 43,22, 195,205, 145,4,56,4,205,55,2
21,44, 195, 180,7,22, 1603

750 DATA 201,8,0,205,209,4, 122,56, 3,230, 19
8,177, 195, 160,9,6, 1781

760 DATA 4,205,209, 4,62,24,56, 11,205,55, 22
1,44,62,32,177,24,1395

770 DATA 2,62, 16,205, 160, 9, 205, 145, 206, 229
,42,73, 11,35, 35, 183, 1618

780 DATA 235,237,82,30,31,58,72,11,254,2,1
96, 172,8,225, 195, 160, 1968

790 DATA 9, 126,254,224,55, 192,35, 126,254, 1
45,32,2,62, 131,238, 128,2013

800 DATA 79,230,248, 194, 198,221, 121, 160, 19

*--«-mm 4

(26741
[3584)]
[4040]
[5331)
£5250]
2721

£16961]
[18471

[3712]

[18611]
[29681]

(31871
£37401]
[2975]
[23221]
(197831
[22581
[2982]
[32031
£18721
[3134)]
£3049)
[22671]
[2119]
[32291
[30511]
{32551

[2858]

4,198,221,205,63,221, 121, 23, 2697

810 DATA 23,23,79,201,6,254, 205, 185, 8,203,
65, 194, 198, 221, 245, 205, 2315

820 DATA 55,221, 44,241,245,6,0,205,71,5,20
3,97,40, 100,86, 179, 1718

830 DATA 205, 185,8,6,33,205,71,5, 203,73, 40
114,241,254,7,194, 1744

840 DATA 198,221,62,58,205, 160,9, 195, 183,7
,71,241,7,7,7,203, 1834

850 DATA 97,40, 11, 176, 254,54, 202, 198,221, 2
46,64, 195, 160,9, 246,6,2179

860 DATA 205, 160,89, 120, 195, 160,9, 203,113, 3
2, 16,203, 105, 200, 245, 205, 2180

870 DATA 1%58,9,241,80,2083, 128, 176,71, 122,2
46,1186,7,176,7,55, 23, 1818

880 DATA 23,205, 160,9,241,241, 203, 104, 192,
205,55,221,224,205,55,221, 2564

890 DATA 151,201,203,89, 40,44, 6,208, 205, 18
5,8, 203,89, 40, 14,254, 1938

800 DATA 2,32,76,241,254,3,32,71,62,249, 19
5, 160,9,241,203,73, 1903

810 DATA 32,4,246, 16,24,47,254,2,32,4,62,4
2,24,43,246, 180, 1258

920 DATA 24,30,241,213,6,92,205, 185, 8,209,
203,97,40,8,254,7, 1822

930 DATA 32,29,62,50,24, 19,254,2,32,4,62,3
4,24,11,246,52,937

940 DATA 245,205, 158,9,241,7,7,7,7,205, 160
»9, 195, 183, 7, 195, 1840

950 DATA 198,221,230, 199, 245, 6, 124, 205, 185
.8,7,203,89, 193,32,8,2153

960 DATA 7,7,176,230,63, 195, 160, 9,203, 144,
176,23, 23, 23, 195, 160, 1794

970 DATA 9,71, 126,254,224, 194, 198,221,205,
122,9, 126, 245 205,63, 221 2493’

980 DATA 205 55 221 44, 241 48, 38,294, 151, 1
94, 198,221, 120,230,7, 7, 2234

990 DATA 7,7,246, 128,245,6,51, 205, 185, 8, 20
3,65, 193,32,4,176, 1761

1000 DATA 185, 160,9, 120, 246, 70, 205, 160, 9, 1
23, 195, 160, 9, 254, 157, 203, 2275

1010 DATA 64,245,32, 10,63,62,48,31,31,71,3
0,8,24, 14, 210 198, 1142

1020 DATA 221,205, 158,9, 120, 238,67,7,7,6, 1
2,95, 205, 185, 8 71,1614

1030 DATA 241, 120,56, 4,254,2,40,8,7,7,7,7,
179, 195, 180, 9, 1296

1040 DATA 203 81,202, 198,221,229, 42, 127, 17

4,128,385, 190, 194, 198, 221,62, 2503

1050 DATA 41,119,225,201,230,3, 15, 15,87,62
18,205,251, 193 7,7, 1669

1060 DATA 7 178 245 205,565,221, 44, 24,6, 230
+ 7,283,283, 23, 245,62, 1598

1070 DATA 203, 205, 160,9,6, 48, 205, 185, 8, 193
, 176, 195, 160, 9, 230 207, 2199

1080 DATA 245 6,72,205, 185,8,7,7,7,7, 193, 1

76,195, 160, 9, 126, 1608

1090 DATA 254 224,32,23,835, 126, 17,231,6,25

4,143, 40,8,17,237,6, 1653

1100 DATA 254, 137, 194, 198,221, 205,63, 221, 1

95,218,6, 17,242,86, 205, 218, 2600

1110 DATA 6,205, 123,9, 218, 198,221, 195,63, 2

21,26,205, 160, 9, 19, 26, 1904

1120 DATA 183,200,205,59,221,24,247,8,44,2

24, 143,246,0,235, 44,224, 2307

1130 DATA 138,0,227,40,224,139,41,44,224,0
16, 16, 205, 185,8,71, 1568

1140 DATA 205, 55 221 44,205,59,7, 120, 1,64,

219,24,19,205,59,7, 1514

1150 DATA 245, 205,55, 221, 44,86, 16, 205, 185, 8

»71,241,120,1,65, 211 1899

1160 DATA 48, 13,254, 7, 194, 198, 221, 120, 205,
160,98, 123, 195, 160, 9, 245, 2161

1170 DATA 205, 158,9, 241,7,7,7, 177, 195, 160,

9,205,55,221, 40, 254, 1950

1180 DATA 224 40,6,205, 103, 206,55, 24, 11,35

» 126,254, 145, 194, 198, 221, 2047

1190 DATA 205 63,221, 151, 245, 205, 55,221, 41

,241,201,205, 103,206, 71, 230 2664

1200 DATA 199,194,171, 206 62,199, 176, 195, 1

60,9, 205, 158, 9,62, 3,205, 2213

1210 DATA 251 188,7,7,7, 183,40, 2, 198, 8,246
+ 70,195, 160, 9,58, 1634

1220 DATA 72,11,254,2,204,175,9, 205, 145, 20

6,235,34,73, 11, 34 81, 1751

1230 DATA 11,34, 83 11,285,229,42, 123, 174,2

(33541
[17213
[22901]
[2764]
[3250]
{2406)
[26831]
[2732)
£31061
[2692]
(30651
[29761]
[31881]
[1942)]
[32001]
[23811]
[32671]
(28801
[23811]
(24221
[3013)
(30991
[30501]
[35631]
(27491
[22701
[32631]
[2179]
[2795)]
[3119]
[2462)]
[32121
[2359]
[3452]
[35691]
[3595]
[3040]
[30171]
[3432)
(31461
[21286]
[3642)

[2663)]
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7,183,237,82,210,246,244,2171

1240 DATA 225,201,229,42,85,11,205, 134,214
,225,213, 195,92, 214,205, 103, 2593

1250 DATA 206, 195, 160, 9, 205, 145, 206, 123, 20
5,160,898, 122, 195, 160,9,214,2323

1260 DATA 233, 15,79,205,251,206,205,218,25
1,50,77,11,229,42,75, 11,2158

1270 DATA 2835, 197,61, 40,5,79,6,0,237,176, 1
93, 126,177, 18,225,201, 1976

1280 DATA 205, 145,206,229,42,73,11,25,34,7
3,11,225,201,205,45, 11, 1741

1280 DATA 60,50,87,11, 126,35, 183, 196,59, 11
,32,248,43,62, 10, 195, 1408

1300 DATA 59,11, 126, 254,2,62,255,212,245, 1
93,50,80,11,33,0,0, 1593

1310 DATA 34,85,11,34,87,11,34,89,11,205,7
4,221, 193, 193, 237,91, 1610

1320 DATA 123,174, 19,205, 138,7,862,2,5¢C, 72,
11,38, 225,225,62,201, 16809

1330 DATA 34, 143, 188,50, 145, 188,42, 129, 174
229,195,231, 233, 205, 145, 208, 2547

1340 DATA 213, 205 55,221, 44, 205 145, 206, 21

3.205.85.221.17.10,0,220.2265

1350 DATA 145, 2086,213,205,85,221,6,20,48,6

,82,83,205,251, 193,71, 2020

1360 DATA 14,1,221,225,253, 225, 209, 229, 33,

164,172,229, 197, 229, 253, 229, 2883

1370 DATA 54, 140,35, 12,54,32,35, 12,24,4,54

,44,35, 12,26, 235,808

1380 DATA 205,221, 10, 235,227,205, 184, 255,5

5,227,40,4, 19, 16,235, 183,2321

1390 DATA 54,0,253,225,225,213,221, 229,209

,8,0,245,20%, 216, 230, 17,2548

1400 DATA 10,0,221,25,241,209, 193,225,48, 1

93,225,201,1,128,0,9, 1929

1410 DATA 124,183, 194, 148,202, 125, 198, 128,

201, 14, 128,205,201,8,203, 121,2383

1420 DATA 194, 198,221,245,205,63,221,241,2
1, 126,254,224,32,51, 35, 128,2637

1430 DATA 254, 160,208, 254, 152,586, 25, 205, 12

7,9,56,8,203,112,200,62,2091

1440 DATA 2,14, 12,201,203, 120,200,203, 96, 2

00, 126,230, 1, 14,32,201, 1855

1450 DATA 180,230, 24,200,87, 120,246,251, 17

4,230, 15,200, 74, 126,230,7,2374

1460 DATA 201,254, 40, 32,97,205,63,221, 126,

254,224,32,74,205, 122,9,2159

1470 DATA 126,56, 46, 203, 104, 200, 254, 138, 40

,»28,205,63,221,203, 135,254, 2276

1480 DATA 244, 192,205, 134,206, 229, 235, 30,5

,205,172,8,50,79, 11,62, 2087

1480 DATA 255,50,78,11,225,43,205,63,221,2

54,41, 192,62,6, 14, 16, 1736

1500 DATA 201,203, 120,200,203, 104,200,238,

136,87,230, 254, 192, 205,63, 221, 2857

1510 DATA 254,41, 182, 122, 14,64,201,203, 120

,200,203,72,200, 205, 145, 206, 2442

1520 DATA 254,41, 192, 14,2,201,203,72,200, 2

05, 145, 206, 43, 120,230, 1,2129

1530 DATA 237,68, 162, 194, 171,206, 123, 14, 1,

201,35, 126,254, 138, 200, 203, 2333

[29561]

[33773

(30881

[2508]

£33011

[2231]

[27601]

[25871]

[27921

[£2928]
[37631]

[28341]

[24861]

[3125]

[26501

[23701

[30781]

[27001]

[24867]

(26241

[3635]

[37931

[33141]

(32171

[21831]

(28241

(28821

[3052]

[26811

(30221

1540 DATA 143,254, 157,55, 192,886,237, 111, 12
6,114, 17,0,0, 195, 144, 9, 1840

1550 DATA 229,42, 127, 174, 25,86, 119,35, 114,
42,75,11,24,7,62,237, 1409

1560 DATA 229,42,75,11, 119,35,34,75, 11,33,
77,11,52,225,201, 229, 1459

1570 DATA 237,91,83,11,42,73,11,205,218,25
5,43, 120, 177, 32,2, 225, 1825

1580 DATA 201, 197,229,213,33,231,9, 17, 164,
172,86, 3,205, 255, 10, 227,2172

1590 DATA 205,216, 10,225, 16, 246, 235, 54, 10,
35,54,0,205, 161, 193, 33, 1898

16800 DATA 184, 172,205,865, 195,225,201,83, 11
6,97, 114, 116,58, 160, 32, 32, 2035

1610 DATA 69,110, 100, 101,58, 160, 32,32,76,9
7,101,110, 103, 101,58, 160, 1468

1620 DATA 205, 175,9,68,80, 11,60, 40, 14,33,7
7,11,126, 135,35, 134, 1203

1630 DATA 35, 134,254,243,210, 43, 223, 33, 48,
10,205, 65, 195, 205, 48, 196, 2147
1640 DATA 205,78, 195, 254, 252, 63,
,203,151,50,72, 11,55, 201, 2238
1650 DATA 119,101, 105, 116, 101
33,88,11,58,77,11,79, 1108
1660 DATA 205,85, 10, 17, 164, 172, 213, 229, 205
.244, 10,225, 205, 85, 10, 209, 2288

1670 DATA 229,205, 10, 11,225, 126, 185,48, 1, 1
13,35,60,201,58,80, 11, 1598
1680 DATA 254,255,200, 205, 162
, 183,204, 78, 195,62,0,50,2197
1690 DATA 87,11, 17, 164, 172, 42,81,
6, 10,62,32, 18, 19, 58, 1205

1700 DATA 77, 11,245, 183,40,11,71,42, 127,17
4,126,35,205,221, 10, 16, 1594

1710 DATA 249, 193,58,88, 11, 144, 135, 205, 207
,10,205,214,221,205, 13,255,2413

1720 DATA 62,128, 33,0,5,213,205, 159, 238, 20
9, 14,255, 205, 240, 224,62, 2252

1730 DATA 32,18, 19,205,244, 10,58,89, 11, 145
,205,207, 10,205, 10, 11, 1479

1740 DATA 58,90, 11, 145,205, 207, 10, 151, 18,3
3, 164, 172, 195, 65, 195,80, 1779

1750 DATA 71,62,32, 18, 19, 16,252,201, 124, 20
5,221, 10, 125,245,31,31, 1663

1760 DATA 31,31,205,230, 10,241,230, 15, 198,
48,254,58,56,2, 198,7, 1814

1770 DATA 18,19, 12,201,42,85,11, 14,0, 124, 1
83,200, 35, 35, 35, 126, 1140

1780 DATA 35,7,203,63, 18, 19, 12, 48,246,201,
42,52, 174,205,63,221, 1609

1790 DATA 66,75,22,0, 126,254,2,56,5,205, 15
0,225,24,246, 11,20, 1487

1800 DATA 10,254, 32, 40,249,3,21,
89,79,201,58,72, 11, 1368

1810 DATA 61,62, 255,32,3,58,80, 11, 195, 162,
193,71,58, 33, 172, 254, 1700

1820 DATA 10, 120,208, 195,86, 185,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,814

1830 REM

1840 PRINT“"Alles O.K.!"

1850 SAVE'assbasic",b,64,2822,64

182,205,51

,114,83,32,0,

,192,58,87, 11

11,205,221

122, 47,80,

(34611
[2207]
£1872]
[24391]
(37571
£2849]
[4025]
{32401
[3284]
(32221
[33001]
35831
[30311
£31801
[28181
[28481]
[20371]
£243901
[27871]
[36671]
(23161
[3846]
[2815]
£29221
[27171]
£26661
[27641
£27421
[2074]
[2721

[1382]
[17501

mit Rockkaurlf Garantie

innerhalb 14 Tagen zu 80% des Kaufpreises.

Ohne Risiko kdnnen Sie in Ruhe auf lhrem
eigenen PC die Programmieistungen prifen.

Information % 089 -—-5021882

BB compudata

Kazmairstr. 36, 8000 MUNCHEN 2, Telex 17898043

6’87

pc 41




—Tips & Tricks

MiIDI-Sequenzer
Teil2

Hier nun der letzte Teil des 8-Spur-MIDI-Sequenzers aus Aus-
gabe 5/87.
Die Bedienung konnen Sie aus Heft 5/87 entnehmen. Nach Ein-
gabe des BASIC-Laders erst saven, dann das Maschinenpro-
gramm mit Run an der vorgesehenen Stelle installieren.
Wenn Sie dann den ersten Teil des Sequenzers und danach MT8
starten, steht Ihnen die Welt der computergesteuerten Musik
offen.

(D. Siegmund)

5 adr=-28672:FOR zeile=40 TO 3710 STEP 10: [(2721]
summe=9

12 FOR a=1 TO 16:READ wert$:wert$="8&"+wert [(5990)
$: POKE adr, VAL(wert$):adr=adr+1: summe=summ
e+VAL(wert$%): NEXT

2@ READ vergl$:vergl®="&"+vergl$: IF summe< [5642]
>VAL(vergl$) THEN PRINT"Fehler in Zeile";z

eile: END
30 NEXT zeile; END [95@]
49 DATA 3E,1,CD,C4,BC,1,9,9,CD,38,BC,1,0,0 [1959]
,3E, 0,45D

5@ DATA CD,32,BC,1, 14, 1A,3E,1,CD,32,BC, 1,1 [25831
A,0,3E, 2,445

6@ DATA CD,32,BC,1,12, 12, 3E, 3,CD, 32, BC, 3E, [2865]
9,CD, 96, BB, 638

7@ DATA CD, 14,BC,3E,1,CD,DE, BB, 11,60,0,21, ([(760)
$0,1,CD,Co,6B2

8¢ DATA BB,CD, 79,99, 3E, 3,CD, DE, BB, 11,64,0, [2732]
21,59,1,CD, 6EC

9@ DATA Ce@,BB,CD, 79,90, 3E,3,CD,DE, BB, 11,68 [1595]
,90,21,50,1,6E3

19@ DATA ¢CD,Ce,BB,CD,79,90,3E,1,CD,DE,BB,1 [3711]
1,6C,0,21,50, 7B1

110 DATA 1,CD,Ceo, BB,CD,79,990,18,2B,11,10,9 (27311
,21,36,0,CD, 547

120 DATA F9,BB,11,18,0,21,18,0,CD,57,4A1,CD [3772]
,F9,BB,11,10@,67D

130 DATA 0,21, 1E,9,CD,F9,BB,11,8,0,21,3C,? [196@Q]
,CD,57,Al1,4FB

149 DATA CD, F9, BB, (9, 3E,3,CD,90,BB,6,1B,11 [1680]
,C9,9@,21,4,753

150 DATA C,C5,E5,D5,CD,75,BB, 1A,CD,5A4,BB,D [2626]
1,13,E1,24,Cl1,92E

160 DATA 190, EF, 3E, 1,CD, 90, BB, 18, 1B,55,4C,5 ([(2264)]
4,49,54,52, 41,5AE

170 DATA 43,4B,20,2D,20,53,4656,51,55,45,4E, [3071]
54,45,52,20,4D,42A

180 DATA 20,54,20,38,11,B2,0,21,84,1,CD,C0 [3061)
, BB, 3E, 1,CD,58F

190 DATA DE,BB,CD, 24,91, 3E,3,CD,DE,BB,11,B [2676]
6,0,21,88,1,739

200 DATA CD,Co,BB,CD,2A,91,3E,3,CD,DE,BB,1 [2722]
1,BA,9,21,86,7E9

210 DATA 1,CD,C0,BB,CD, 24,91, 3E, 1,CD, DE, BB [(2569]
,11,BE,0,21,766

220 DATA 84,1,CD,CQ,BB,CD, 24,91, 18,27,11,3 [1405]
?,0,21,0,9, 4F6

239 DATA CD,F9,BB,21,18,9,11,9,9,CD,57,4A1, [3347]
EB, CD, F9, BE, 7FC

240 DATA 21,A,0,11,24,90,CD,57, Al1,EB,CD,57, (22181}
Al,CD, F9, BB, 756

250 DATA C9,3E,1,CD,DE,BB,11,F0,9,21,68,1, ([(2185)
CD, C®, BB, CD, 80E

260 DATA 97,91,3E,3,CD,DE,EB,11,F4,0,21,66 [2468]
,10,CD, Ce, BB, 7B3

270 DATA CD,97,91,3E,3,CD,DE,BB, 11,F8,0,21 (2782]
,64,1,CD,Co, 7B8

280 DATA BB,CD,97,91,3E,1,CD,DE, BB, 11,FC,® (2869]
,21,62,1,CD, 7B3

299 DATA Co,BB,CD,97,91,18,68,11,1E,0,21,@¢ (18731
,®,CD, F9, BB, 6C1

300 DATA 11,4,0,21,4,9,CD,C3,BB,11,8,0,21, [1335]
14,9,CD, 346

310 DATA F9,BB,21,4,0,11,4,0,CD,57,A1,EB,C (2584]
D,C3,BEB,11,6FA

320 DATA 0,0,21,1E,0,CD,57, A1, EB,CD, F9, BB, [3248]
21,4,0,11,54A6

330 DATA 4,0,CD,57,A1,EB,CD,57,4A1,CD,C3,BB [2116]
,21,8,90,11,6FE

349 DATA 14,0,CD,57,A1,EB,CD,57,4A1,CD,F9,B [3030]
B,11,4,90,21,74C

350 DATA E,o,CD,C3,BB,11,1C,0,21,9,9,CD,F9 [2417]

,BB,C9,1,5F2

360 DATA 0, 1A, 3E,2,CD, 32, BC, 3E, 3, CD, 90, BB,
6,13,11,2C, 4C4

370 DATA 92,21,2,14,C5,E5,D5,CD, 75, BB, 1A,C
D,54,BB, D1, 13,825

380 DATA E1,24,C1,10,EF,3E,1,CD,990,BB, 18,1
3,4A4,31,39,38,68D

390 DATA 36,20,53,69,65,67,6D, 75, 6E, 64, 2D,
53,6F,66,74,11,56C

490 DATA 66,9,21,48,1,CD,C0,BB, 11,12, 2, 21,
2,0,CD,F9,524

410 DATA BB, 11,9,9,21,E2,9,CD,57, Al1,CD, F9,
BE,11,9,9,626

420 DATA 21,12,2,CD,57,A1,EB,CD,F9,BB, 11,0
,9,21,32,0,5CA

430 DATA CD,FS9, BB, 11,0,0,21,10,@,CD,57, A1,
EB,CD, F9, BB, 7F4

440 DATA 11,0,0,21,92,0,CD,57,A1,CD, F9, BB,
11,0,0,21,53C

450 DATA 59,90,CD,57, A1,EB,CD,F9,BB, 11,0,0,
21,82,1,CD, 703

460 DATA F9,BB,11,5¢,0,21,0,0,CD,F9,BB, 11,
0,0,21,D2,5BB

47¢ DATA ©,CD,57,4Al1,CD,F9, BB, 11, 19,0,21, 9,
0,CD, F9, BB, 709

480 DATA 11,90,9,21,90,0,CD,F9, BB, 0, 3E, 3,CD
,DE, BB, 11, 5FB

490 DATA 10,2,21,0,0,CD, F9,BB, 11,9,0,21,DE
+0,CD, 57, 4E8

500 DATA Al1,CD,F9,BB,11,90,0,21,E,2,CD,57,4
1,EB,CD,F9, 7DA

51@ DATA BB, 11,0,9,21,2E,9,CD,F9,BB, 11,0,0
+21,10,90, 3DE

520 DATA CD,57,4A1,EB,CD,F9,BB,11,0,0,21, 8E
,9,CD, 57, A1, 7B6

53% DATA CD,F9,BB,11,90,0,21,50,9,CD, 57, Al,
EB,CD, F9, BB, 834

540 DATA 11,0,0,21,7E,1,CD,F9,BB, 11,50,0,2
1,90,0,CD, 481

550 DATA F9,BB,11,0,90,21,CE,®,CD,57, A1,CD,
F9,BB,11,10,71B

560 DATA ©,21,90,0,CD,F9,BB,11,9,9,21,8E, 9,
CD, F9, BB, BE3

570 DATA ©0,0,11,66,0,21,58,9,CD,Co,BB,CD,6
C,93,11,66,57B

580 DATA ©,21,28,90,CD, Co, BB,CD,6C, 93,18,61
»3E, 1,CD, DE, 6C0

599 DATA BB, 11,12,2,21,9,90,CD,F9,BB,11,0,0
,21,22,0,3D6

600 DATA CD,57,4A1,CD,F9,BB,11,0,0,21,12, 2,
CD,57,A1,EB,73C

61@ DATA CD,F9,BB,11,0,0,21,20,0,CD, F9, BB,
3E,3,CD, DE, 740

620 DATA BB,11,190,2,21,0,9,CD,F9,BB,11,9,0
,21,1E,9,3D0

63¢ DATA CD,57,4A1,CD,F$,EB, 11,0,0,21,E,2,C
D,57,A1,BB, 738

640 DATA CD, F9, BB, 11,0,9, 21, 1E,9,CD, F9, BB,
C9,3E,1,CD, 727

650 DATA B4,BB,21,1,1,11,17,4,CD, 66, BB, 3E,
1,CD, B4, BB, 627

66¢ DATA 3E, 3,CD, 96, EB, 3E, ¢,CD, 99, BB, CD, 6C
, BB, 3E,2,CD,7B6

670 DATA B4,BB,21,5,7,11,11,26,CD, 66, BB, 3E
.2,CD, B4, BB, 64E

680 DATA 3E, 3,CD, 96,BB, 3E, 0,CD, 90, BB,CD, 6C
BB, 1,2,0,6AC

690 DATA CD,B7,BB,3E,3,CD,B4,BB,11,14,7,21
,14,26,CD, 66,676

700 DATA BB, 3E, 3,CD, B4, BB, 3E, 3,CD, 96, BB, 3E
,0,CD, 90, BB, 7ED

710 DATA CD,6C,BB, 3E,4,CD,B4,BB,21,17,7,11
,17,26,CD, 66,632

720 DATA BB, 3E,5,CD, B4, BB, 11,E,5,21,E, 6,CD
, 66, BB, 3E, 5BF

730 DATA 5,CD, B4, BB, 3E, 0, CD, 96, BB, 3E, 9, CD,
90, BB, CD, 6C, 82C

740 DATA BB, C3,63, A1, 33,66, 66, FF, 66, 66, 66,
@, EF, 99, 99, EF, 8C2

75@ DATA 89,89,89,90,FF,22,22,22,22,22,22,9
+B4,04,94,94,606

760 DATA 94,94,E4,0,F7,84,84,F4,14,14,F7,0
,BE, 8A,8A,EA, 904

77@ DATA 1A, 1A, EE, ©,97,D4,D4,B4,B7,95,97,0
,FA, 84,84, EA, 8F0

780 DATA 24,24,EC,0,97,D4,D4,B4,B4,94,97,0
,E7,94,94,97,8AC

790 DATA E4,94,97,9,BC,20,20,A0,20,20,BC,0
, B7,94,94,E7, 79D

800 DATA 94,94,97,0,74,54,54,74,54,54,57,0
,FA, 8B, 8B, BA, 6E8

810 DATA AA,9A,FA,0,2F,24,24,A4,64,64,24,0
, FF, FF, FF, FF, 841

820 DATA FF,FF,FF,3E,Fo0,6,10,11,8,0,21,64,
94,C5, D5, BES, 7F2

830 DATA F5,CD, A8, BB, F1, 3C, E1, D1, 19,C1, 10,

(27121
[21811]
[2668]
[2463)
[2303]
[2680]
[2315]
[24931
[2661)
[29651]
£22801
[27286]
[1654)
[2614)
[1104)
[2492]
[1693]
[2070]
{27161]
[3254)
[3262]
[2990]
[1631]
[2616]
[3020]
(30071
[2362)
[2657]
[2718]
[2400]
[3275]
[2145)
(27381
[3130]
[2540]
[2513]
[21841]
£33271
[2462]
(33091
[2240]
[2308]
[2888)
[1188]
[23731
[1717)
[2282]

[3271]
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F1, 3E, ¢,CD, B4, 99E

CA,66,97,CD,57, 7TF6

840 DATA BB,CD,9C,BB,21,4,2,11,3C,95,6,5,C [2546] 1320 DATA 98, 2A,51,97,CD,23,97,CD,60,98,24 [2343]

5,6,8,C5,58B ,51,97,2D, 2D, 22, 684

850 DATA 6,2,C5,B5,D5,CD, 75, BB, 1A,CD, 54, BB [2118] 1330 DATA 51,97,7D,FE, A, 20,9, 7C, FE, 5, 28, BE (3316]

,D1,13,E1, 24,869 ,FE,8,28,EA, 743

860 DATA C1,1@,EF,24,C1, 10, E8, 2C, 2C, 26, 2,C [3234] 1340 DATA CD, 23,97,C3, 66,97, 2A,51,97, 7D, FE [3254]

1,19, DE, 1A, CD, 6B3

870 DATA 5A, BB, C9,9,9,3E, 1,CD, 90, BB, C8, 0,4 [3101] igégAﬁggkggé?gé?;:.51.97,CD,23,97.CD.60.95 121641

F,F0, 4F, F0, 77C ,2A,51,97, 2C, 2C, 6B7

880 DATA 4F,F0,4F,F0, 4F,F0, 4F, FO, 4F, F0, 4F, [3197] 1360 DATA 22,51.97,7D, FE, A, 20,9, 7C, FE, 8,28 [2110]

Fo, 30,31, 30,31, 83C ,BE, FE, 5, 28, 67B

890 DATA 30,31, 30,31, 30,31, 30,31,30,31,30, [2354) 1370 DATA EA,CD,23,97,C3,66,97,3E,0,CD, 90, (1955]

31, 4F, F0, 4F, F0, 4C4 BB, CD, 9C, BB, CP, 974

900 DATA 4F,FO, 4F, F0, 4F, F0, 4F, F0O, 4F, FO, 4F, [2045) 1380 DATA CD, 0C, BB, 3E, 2,CD, 90, BB, C9, 24,51, [1748]

Fo, 30,31, 20,20, 81B 97,25,25,7C,6,723

91¢ DATA 20,20, 30,31,30,31,41, 43, 8F, 8F,4C, [1438) 1300 DATA ©0,FE,0,28,5,D6,3,4,18,F7,48,2D,C [2541]

44,4F, F0, 20, 34, 4C7 B, 3D, 2D, 45, 506

920 DATA 20,34,30,31,50, 41,49, 4E,FB, FC, 30, [2424) 1400 DATA 3E,®,C6,8,10,FC,81,47,87,80,5F, 1 [2744]

34,30,21,0, AF, 538 6,0,21,23,99,539

930 DATA 7E,CD, 95, BC, 23, 7C, FE, B0, 20, F6, CD, [3631) 1410 DATA 19,22,95,98,C3,74,99,7E,FE, 0,28, [2891]

8F, BC, €9, 21,0, 901 11, 3E,@,77,11,5B3

940 DATA AF,CD, 80, BC, 77,23, 7C, FE, B0, 20, F6, [2084) 1420 DATA BF,98,24,51,97,6,2,CD, Fo,05,3E,F [1385]

CD, 7A, BC, C9, 30, D8E ®,C9,3E, 1,77, 779

950 DATA 30,0,11,2,96,21,2,2,6,1D,CD,Fe,95 [2492] 1430 DATA 2A,51,97,11,C1,98,6,2,CD,F@,95,3 [3279]

,21,4,1A,3B2 E, 4E, C9,C9, 4F, 743

960 DATA 6,6,CD, Fo,95,21,6,14,6,7,CD, Fo,95 [2054) 1440 DATA Fo, 4F, 4E, 21, 20, A9, CD, 97,98, 32, 3D [2867]

,21,8, 14,541 ,95,C3,66,97,21, 74F

970 DATA 6,6,CD,F0,95,21,4,5,6,5,CD, F0,95, [2855] 1450 DATA 30, 40,CD, 97, 98, 32, 3F, 95, C3, 66,97 [3527]

21,B,B,522 ., 21,40, A9, CD, 97, 7TF7

980 DATA 6,E,CD,Fe,95,21,D,2,6,18,CD,F0,95 [2014] 1460 DATA 98, 32,41,95,C3,66,97,21,50, A0,CD [20915)

,18,6E,0,58C ,97,98,32,43,95,777

860 DATA C5,ES, DS, CD, 75, BB, 1A,CD, 5A, BB, D1, [2335) 1470 DATA C3,66,97,21, 60, A®, CD, 97, 98, 32,45 [2312]

13,F1,24,C1, 10,932 ,95,C3,66,97,21, 7CA

1000 DATA EF,CS, 20,31, 20,20, 32, 20, 20, 33,20 [2465] 1480 DATA 70, A®,CD, 97,98,32, 47,95,C3, 66,97 [2902)

,20, 34,20, 20, 35, 3D7 ,21, 80, A0,CD, 97, 87F

1010 DATA 20,20, 36, 20, 20, 37, 20, 20, 38, 20,54 [26091 1490 DATA 98,32, 49,95,C3,66,97,21,90, A0,CD [3112]

,52,41,43,4B,41, 33B ,97,98,32, 4B, 95, 7C7

1020 DATA 43,54, 49,56,45,43,48,41,4E, 4R, 45 [30731 1500 DATA C3,66,97,C3,C3,98,C3,CF,98,C3,DB [2823)

,4C,53,49, 4E, 47, 4A5 ,98,C3, B7,98,C3, B43

1030 DATA 4C, 45,53,54,45,50,20, F1,F2,20,F5 [1615] 151@ DATA F3,98,C3,FF,98,C3,B,99,C3,17,99, [2508]

,F6,20,20, 20, 20, 65B C3, AC, 9A, C3, BE, 449

1040 DATA 20,20, 20,F3,F4,F9,FA, 20,54,49,4D [2892) 1520 DATA 9A,C3,D@,9A,C3,E2,94,C3,F4,94,C3 [2650]

,63,47,20,4D,53, 69E ,6,9B,C3, 18, 9B, A31

1050 DATA 29,4D, 44,20, F7,F8, 20, FD, FE, 20,54 [1957) 1530 DATA C3,2A,9B,C3,C8,9B,C3,DA,9B,C3,EC [3175]

,4D,50, 3K,3,CD, 6FA , 9B, C3, FE, 9B, C3, B4F

1060 DATA B4,BB,CD,9C,BB,6,3,21,1,1,11,84, [3062] 1540 DATA 10, 9C,C3,22,9C,C3,34,9C,C3,46,9C [3237]

96,CD, Fo, 95, 742 ,C3,66,97,C3,66, B4E

1070 DATA 6,4,21,1,9,CD,F0,95,6,7,21,1, 12, [2793] 1550 DATA 97,C3,66,97,C3, BB, 7A,C3,E7,7A,C3 [2869]

CD, F0, 95,514 ,58,7D,C3,66,97,9CB

1080 DATA CD,9C, BB, 3E, @, CD, B4, BB, 18, 3F, 4E, [24091 1560 DATA C3,E1l,78,C3, BF, 9E,C3,79,9D,C3,C3 [2658]

55,4D, 20, 42,41, 688 ,9D,C3,5,9D,C3, A6Q

1090 DATA 52,20, 4D, 45, 4D, 4F,52,59,E,®,FE, A [1783] 1570 DATA 50, 9F,C3, 1F, A1,C3, 6, 9F, C3,C7, A0, [2972]

,38,5,C,D6, 480 1,E,45,9A,9,6F2

1100 DATA A, 18,F7,C6,30,47,79,C6,30,4F,C9, [3381] 1580 DATA 6,0, 24A,9B,99,CD, 6,BB, FE,D,C8,FE, [2668]

ED, 43, 43,94, 1, 6EB 7F, 28,21, C5, 750

1110 DATA 20,20, BD, 43, 45, 9A,CD, 8F, 7F, 11, 43 [2276] 1590 DATA B5,FS,CD,75, BB, F1,F5,CD,5D, BB, F1 [2175]

,94,6,5,CD, Fo, 6E0 ,E1,24,22,9B, 99, AEE

1120 DATA 95,C9,CD, 98,96,CD, AB, 96,C9,CD,CE [1978] 1600 DATA C1,4,2A,9D,99,77,23,22,9D,99,78, [2615]

,96, 18, 33, 3E, 2, BEC FE,9,C8, 18,D2, 748

1139 DATA CD,B4,BB,21,1,2,11,E4,96,6,4,CD, [2906] 1610 DATA 78, FE,9,C8,5, 25, E5,C5,CD, 75, BB, 3 [3424]

Fo, 95, 3E, 0, 685 E, 20,CD, 5D, BB, 852

1140 DATA CD, B4, BB, C9, 4E, 4F, 54, 45, 3K, 1,CD, [31321 1620 DATA C1,E1,22,9B, 99, 2A,9D, 99, 2B, 22,9D [1862]

B4, BB, CD, 43, 7B, 841 ,99,18,B4,21, 43, 70B

1150 DATA 6,FF,0,0,0, 10, FB, 3E,9,CD, B4, BB,C [2718] 1630 DATA A, 7E,FE, 30,28,6,FE, 31,28,6,37,C [2193]

9,0,0,0,553 9,E,0,18,2,4F9

1160 DATA o, 3E,3,CD,B4,BB,21,1,6,11,46,8E, [2138] 1640 DATA E, A, 23, ES, BD, 5B, D, 99, ED, 52, E1,2 [3159]

6,2,CD, Fo, 54F 8,BD,79,FE, 4, 854

1170 DATA ©5,21,1,F,6,2,CD,F0,95,21,1, 14,6 [2278] 1650 DATA 28,F,7E, FE, 31, 38,E3, FE, 39,38,2,2 (2488]

,5,CD, Fo, 524 ®,DD, D6, 30,81, 6F4

1180 DATA 95,18, 30,25, 25,6,0, 7C, FE,0,28,5, [1936] 1660 DATA C9, 7E, FE, 30, 38, D4, FE, 36,38, 2,20, (2471]

D6, 3, 4,18, 3C9 CE, D6, 30,81,C9, 82D

1190 DATA F7, 48, 2D, CB, 3D, 2D, 45, 3E, 0,C6,8, 1 [3390) 1670 DATA 4E, 45,57,20,4D, 49, 44, 49,20, 43,48 (2292]

®,FC,81,CB, 27,671 141, 4E, AE, 45, 4C, 446

1200 DATA 5F, 16,0,21, 3C, 95, 19, EB, 24,51, 97, [2376] 1680 DATA 20,3F, 3A, 30,31, 30, 36,30,20,20,20 [2890]

6,2,CD, Fo, 95,5D7 . 2E, 4D, 54, 38, 0, 2F7

121@ DATA C9,C, 2, 3E, o,CD, B4, BB, 3E, 2, GD, 90, [2251) 1690 DATA 3E, 4,CD, B4, BB, 3E, 1,CD,90,BB, 21,1 (27081

BB, 21,4,2,5D0 ,1,6,12,11,521

1220 DATA 22,51,97,CD,23,97,CD, 6, BB, FE, F2, [3020) 1700 DATA 30,9A,CD,Fo,95,21,1,13,22,9B,99, [3357]

CA, 93,97, FE, F3, OF4 21, 43,94, 22, 9D, 664

1230 DATA CA,C4,97,FE,F0,CA, F5,97,FE, F1,CA [3950) 1710 DATA 99,CD, A®, 99, CD, EE, 99, F5,CD, 6C, BB [3271]

, 26,98, FE, E®, CA, C88 ,3E, 9,CD, B4, BB, A56

1240 DATA 69,98, FE, 64, CA, 3B, 79, FE, 7F,CA, 10 [2084) 1720 DATA F1,38,CD,C9,CD,57,98,24,51,97,6, [1968]

,78,0,0,0,0,6B0 2,11,43,94A,CD, 750

1250 DATA @, 18,D3, 24,51,97,7C,FE,2,28,CB,C [2213] 1730 DATA Fo,95,CD,60,98,2A,51,97,6,2,11,4 [2282)

D, 57,98, 2A,51, 643 3,9A,CD, F0, 95, 744

1260 DATA 97,CD,23,97,CD,60,98,24,51,97,25 [2544] 1740 DATA 21,43,9A,11,54,95,1,2,0,ED,Bo,CO [3958)

,25,25,22,51,97, 668 ,CD,5@, 94, 32, 650

127@ DATA 7D,FE,A,20,9,7C,FE,5,28,ED, FE, 8, [3948] 1750 DATA 21, AQ, 21, 4C, 95,22, A4, 9A,CD, 84,94 [3678]

28,E9,CD, 23, 749 ,C3,66,97,CD, 50, 7EB

1280 DATA 97,C3,66,97,2A,51,97,7C,FE, 17,28 (2765) 1760 DATA 9A, 32,31, A0, 21, 4E, 95, 22, A4, 9A,CD [2611]

,94A,CD, 57,08, 24, 7A2 ,84,94,C3,66,97, 7AC

1200 DATA 51,97,CD,23,97,CD,60,98,24,51,97 [2318) 177@ DATA CD,50,94,32,41, A0, 21,50,95,22,A4 (31861

,24,24,24,22,51,625 ,94,CD,84,9A,C3,7DE

1300 DATA 97,7D,FE, A,20,9,7C, FE, 8,28, ED, FE [2499) 1780 DATA 66,97,CD,50,94,32,51,40,21,52,85 [2277]

»5,28, E9, CD, 7BD .22, A4, 94,CD, 84, 790

1310 DATA 23,97,C3,66,97,2A,51,97,7D, FE, 4, [3136] 1790 DATA 9A,C3, 66,97, CD,50, 94, 32,61, A0, 21 [2625]
6’87 P€ 43
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,54,95,22, A4,9A, TAE

1800 DATA CD, 84,94A,C3,66,97,CD, 50, 94, 32, 71
,A0Q,21,56,95,22,7D3

1810 DATA A4,9A,CD,84,9A,C3,66,97,CD, 50, 8A
,32,81, A0,21,58, 86C

1820 DATA 95,22, A4,9A,CD, 84, 94, C3, 66, 97, CD
,00,9A,32,91, A0, 8BA

1830 DATA 21,5A,95,22, A4,94,CD, 84,04, C3, 66
,97,8,FF,5B,95,812

1849 DATA 21,8,17,22,3C, 9B, 21, 6B, 95, 22, 3E,
9B,6,8, 34, 10, 3AD

1850 DATA A9, BB, 20,13, 24,3C, 9B, 25, 25,25, 22
,3C, 9B, 24, 3E, 9B, 4F7

1860 DATA 2B, 2B, 22, 3E, 9B, 18,32,C5,0,0,0,2A
,3C, 9B, E5, 11, 457

1870 DATA BF,98,6,2,CD,F0,95,0,0,0,E1,25,2
5,25,22,3C,55F

1880 DATA 9B,C1,C5,58,16,9,21, 10, AQ, 19, 3E,
?,77,2A,3E,9B,531

1800 DATA 3E, Fo,77,2B, 2B, 22, 3E, 9B, C1, 10, B3
,C9,0,D5,CD,97,77C

1900 DATA 98, FE, 4E,28,C,21,C7,9B, 77,21, 10,
A9,3E,0,77,D1, 669

1910 DATA C9,D1,21,C7,9B,77,21, 10, A0, 73,CD
,57,98,CD, 40, 9B, 83C

1920 DATA CD, 60,98,CD, 63, 9E, C9, Fo, 21, 11, A®
,11,1,0,CD,9D, 794

163¢ DATA 9B, 3A,C7,9B, 32, 5D, 95, C3, 66,97, 21
1 12,40,11,2,0,601

1940 DATA CD, 9D, 9B, 3A,C7, 9B, 32, 5F, 95,C3, 66
,97,21,13,40,11,76C

1950 DATA 3,0,CD, 9D, 9B, 34,C7,9B,32,61,95,C
3,66,97,21,14,6C1

1960 DATA A0,11,4,9,CD,9D,9B,34,C7,9B,32,6
3,95,C3,66,97,740

1970 DATA 21,15,40,11,5,0,CD,9D, 9B, 34,C7,9
B, 32,65,95,C3,67C

198¢ DATA 66,97,21,16,40,11,6,0,CD,9D,SB,3
A,C7,9B,32,67,625

1900 DATA 95,C3,66,97,21,17,40,11,7,0,CD,S
D, 9B, 34,C7,9B, 6E6

2000 DATA 32,69,95,C3,66,97,21,18,40,11,8,
9,CD, 8D, 9B, 34, 621

2010 DATA C7,9B, 32, 6B, 95,C3, 66,97, 6,F4, ED,
79,6,F6,EBD, 78,915

2020 DATA F6,Co,ED, 79, E6, 3F, ED, 79, 6,F4, ED,
49,6,F6,4F,F6, A18

2030 DATA 80,ED, 79, ED, 49,C9,3E,0,E,20,CD,5
8,9C,3E,8,E, 666

2940 DATA 10,CD,58,9C,3E,D,E,9,CD,58,9C, 3E
,7.E,3E,CD, 562

2050 DATA 58,9C, 3E, B, E, FF,CD, 58, 9C,C®, 3E, @
+E,40,CD, 58,685

2060 DATA 9C,3E,8,E,10,CD,58,9C,3E,D,E,9,C
D,58,9C, 3E, 522

2079 DATA 7,E,3E,CD,58,9C, 3E, B, E, FF,CD, 58,
9C,Co, 21, 43,658

2080 DATA 9A,7E, FE, 31, 390, 15, FE, 390,28, 2, 37,
C9,23,7E, FE, 31, 6B4

2090 DATA 38,F8,FE, 39,38,2,20,F2,D6, 30,C9,
FE,39,38,2,20,713

2100 DATA E9,D6,39,47,3E,9,E,A,81,10,FD, 47
,23,7E,FE, 30,630

2110 DATA 38,D8, FE, 39, 38, 2,20, D2, D6, 30, 80,
C9,4D, 45,41,53,6E8

2120 DATA 55,52, 45, 3F, 34, 3E, 4,CD, B4, BB, 3E,
1,CD, 90, BB,CD, 707

2130 DATA 6C,BB,11,FC,9C,21,1,1,6,9,CD,Fo,
95,21,1,A,580

2149 DATA 22,9B,99,21,43,9A,22,9D,99,CD, AQ
,99,CD, BE, 9C, F5, 8CE

2150 DATA CD, 6C, BB, 3E, @, CD, B4, BB, F1, 38, CA,
32,19,40,21,C,779

2169 DATA B,11,43,9A,6,2,CD,F0,95,21, 43,04
,11,82,95,1,57A

217@ DATA 2,9,ED,B0,C3,66,97,21,43,94,7E,F
E,31,30,2,37,673

2180 DATA C9,FE, 38,38, 2,20, F8, D6, 30, C9, 54,
49,4D, 45,53, 49, 6EB

2190 DATA 47,4E,41,54,55,52, 45, 3F, 3A, 3E, 4,
CD,B4,BB, 11,64A,588

2200 DATA 9D,21,1,1,6,F,CD,F®,95,21,1,10,2
2,9B,99,21,4D0

2210 DATA 43,9A,22,9D,99,CD, A0, 99, CD, 57, 9D
,F5,CD, 6C, BB, 3E, 923

2220 DATA o,CD, B4,BB,F1,38,D2, 32, 14, A0, 21,
C,6,11,43,9A,644

2230 DATA 6,1,CD,F0,95,21,43,94,11,7F, 95,1
,1,0,ED,B0,61B

2240 DATA C3,66,97,3A, 1B, AQ, FE, 4, 28, 18, 3E,
4,32,1B, A0, 3E, 564

225¢ DATA 34,32,81,95,21,C,9,11,D0,9D,6,1

CD, Fo, 95,C3,64C

2260 DATA 66,97, 3E, 8,32, 1B, A0, 3E, 38, 32, 81,
95,21,C,9,11,435

[24421
[3686]

[17871

{2657]

[2820]

[20611]

[31941]

{23161]

[3018]

[26191]

[32371

(35471

[1803]

[2133]

[2854]

[3724]

[36571]

[1900]
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[1565]

[2456]
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{28741
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[23471
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[2346)]
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[2385]
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[2403]

[2791]

[2469]

[2979]

[2756]

[3139)

[2976]

{1919]

[2384]
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2270 DATA E8,9D,6,1,CD, Fo,95,C3,66,97, 34, 1
F, A®,3D, CB, 27, 7C6

2260 DATA CB,27,CB,27,CB, 27,21, 22, A0, 5F, 16
,©,19, ED, 5B, AC, 63B

2200 DATA A0,73,23,72,C9,46,CC, 1F, 9E, CD, 27
,9E,C9,0,0,1,69C

2300 DATA F8,F8,3E,F8,ED,79,C9, 3A, 1B, A0, FE
,4,28,4,6,18,796

2310 DATA 18,2,6,30,34, 1D, A9, 3C, B8, 28, 4, 32
, 1D, A@, C9, 3E, 45D

2320 DATA 0,32, 1D, A0, 3A, 1A, A0, 47, 34, 1E, A0,
3C, BB, 28,7,32,477

2330 DATA 1E, 4@,CD, 94, 9C, C9, 3E, @, 32, 1E, A0,
21, 19, A0, 35,CD, 604

2340 DATA 76,9C,C9,3E, 0,32, 1F, A0, 21, 4F, FO,
22,7C,95,CD,67,6C1

2350 DATA 98,21,C,2,11,7C,95,6,2,CD,Fo, 95,
CD, 60, 98, C9, 6D1

2360 DATA 52,45, 43, 4F, 52, 44,2D, 43,48, 41, 4E
,4E, 45, 4C, 3F, 34, 45E

2370 DATA 4F,F0,3A,43,94,FE,6F, 28, 14, FE, 31
,30,2,37,C9,FE, 764

2380 DATA 38,38, 2,20, F8, 32,01, 9E, D6, 30, 32,
1F, A0, 3B, 20, 32,572

2390 DATA 90, 9E,C9, 3E, 0, 32, 1F, A0, 21, 4F, FO,
22,90, 9E, C9, 3E, 6DD

2400 DATA 4,CD,B4,BB,21,1,1,11,80,9E,6, 10,
CD, Fo,95,21,61B

2410 DATA 1,11, 22,9E,99,21,43, 94, 22, 9D, 99,
CD, A0, 99, CD, 92, 723

2420 DATA OE, F5,CD, 6C, BB, 3E, 9, CD, B4, BB, F1,
38,D2,21,C, 2, 82B

2430 DATA 11,99, 9E,6,2,CD, Fo, 05,21, 90, 9F, 1
1,7C,95,1,2, 60D

2440 DATA 0,ED, B0, C3, BE, 8B, 34, A0, A0, FE, 40,
28,7,CB, 27,32, 7B4

2450 DATA AQ, AQ, 18, 19, 3E, 2, 32, A0, A0, 21, FB,
FC, 22, 88, 95,21, 69B

2460 DATA C,14,11,88,95,6,2,CD, Fo, 95, C3, 66
,87,6,0, FE, 66C

2470 DATA A,38,5,D6,4, 4, 18,F7,C6,30,67,78,
C6,30, 6F, 22,596

2480 DATA 88,95,21,C, 14, 11, 88,95, 6,2, CD, FO
,95,C3, 66,07, 6A6

2490 DATA 3A,A4,A0,FE,0,28,10,3E,0,32,A4,A
0,21,50,41,22,545

2500 DATA 84,95,21,C,E,11,84,95,6,2,CD, Fo,
95, C3, AD, 8B, 6D3

2510 DATA 3E, 1,32, A4, A0, 21,53, 47, 18, ES, 34,
43,9A, FE, 30, 26, 5DA

2520 DATA A, FE, 31,28, A, FE, 32,28, 4, 37,C9, B,
©,18,5E, B, 45F

2530 DATA 64,18, 1D, E,CB, 34, 44, OA, FE, 30, 38,
ED, FE, 35, 30, B9, 726

2540 DATA D6, 2F, 47, 3E,0,C6,4A, 10, FC, D6, A, B1
,4F,18,19,0,547

2550 DATA 3A,44,9A,FE, 30, 38, D2, FE, 34, 30, CE
,D6, 2F, 47, 3E, 0, 710

2560 DATA C6,A,10,FC,D6, A, 81, 4F,34,45,9A,F
E, 30,38, BA, FE, 7C3

2570 DATA 34,30, B6,D6,30,81,32, A1, A0, D6, 26
,5F,16,@, 21,50, 5FE

2580 DATA BE, 19,19, 7E, 32, A2, A®, 23, 7E, 32, A3
,AD,C9, 34, 44,94, 6A9

2590 DATA FE, 34,38, 95, 18, BA, 53, 54, 45,50, 53
,0,0,0,0,0, 460

2600 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,
8

2610 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,4,4,94,15,3,
0,B5

2620 DATA 0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,
1

2630 DATA 0,1,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1

2640 DATA 0,1,0,0,0,0,2,9,0,0,0,0,0,0,0,0,
1

2650 DATA 0,1,9,0,0,0,0,0,0,0,0,2,2,0,0,0,
1

2660 DATA 0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1

2670 DATA 0,1,0,0,2,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,
1

2680 DATA 0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1

2690 DATA 0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,
1

2700 DATA 2,28,1F,FC,0,0,1,46,0,0,90,3,0,2,
0,68, 25F

2710 DATA 0,2,F8,0,0,0,0,90,4,1,0,0,1,4,2,
AF, 245

2720 DATA 54,45,4D,50, 4F, 3F, 3A, 3E, 4, CD, B4,
BB,21,1,1,11,4B0

2730 DATA Co, A®,6,7,CD,F0,95,21,1, 8,22, 9B,
99,21, 43, 94, 63D

2740 DATA 22,9D, 99, CD, A®, 99, CD, 74, OF, F5, CD
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(13911}
(13911
[1391]
[1301]

(13911

[13911]
[1391]
{13911
(23291
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— Das ist die Software zum 'PC Magazln —
— Jeden Monat neu —

DATABOX:

— mehr als der Ubliche Soft-
wareservice

— bringt erganzend samitli-
che Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Pro-
grammbeispiele auf Kas-
setie oder auf 3:Diskette.

— Programme sind, soweit
systembedingt moglich, !
auf allen drei CPC- im Seibstba |
Modellen lauffahig. Einzel- inacil !
heiten enthenhmen Sie bit-
te der nebenstehenden -
Aufstellung. e

— erscheint jeden Monat g
und tragt das Titelbild des Aktuell:
gleichzeitig erscheinen-
den Heftes.

— der Datentrager zum PC
Schneider International
enthalt auBerdem jedes-
mal ein zuséatzliches Bo-
nusprogramm, das nicht
im Heft abgedruckt ist.

4

Einzelbezug:

Einzelbezugspreise flir DATABOX:

Diskette 3" 24— DM zuzUglich 3— DM Porto/Ver-
oackung (im Ausland zuztglich 5,— DM Porto/\er-
packung).

Kassette 14— DM zuzulglich Porto/Verpackung (im
Ausland zuzuglich 5— DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzUglich der Nach-
nahmegeblhr (in das Ausland ist Nachnahme
nicht maoglich).

Preisvorteil durch Databox-Abo:

Unser beliebter Databox-Service kann ab sofort
auch im Abonnement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie MUhe und haben auRerdem noch ei-
nen Preisvorteil gegenlUber dem Einzelbezug.

i G e wso  Dasfihrende Schneider-Magazin

Tepe - yoyce - PC 1512

h,..-;-uﬂﬂw""'m
p—

§ gl smwere weite ol beides zusammen

R e [

Fiir alle CPC's als Kassette und
3"’ Diskette.

Auch als Abonnement mit Preis-
vorteil erhaltlich.

Inhalt der Databox zu Heft 6/87:

Programm 464 664 6128
Bruno Bombe
Tastatur [Lader]
Tastatur [Datas 1]
Tastatur [Datas 2]
Tastatur [Haupt]
Tastatur [Change]
Assembler Basic
Zeilen verstecken
Profi RSX 1 [464]
Profi RSX 2 [664]

Profi RSX 3 [6128] °
CAD Kurs 6 ) [ ®
MIDI Teil 2 ® ® L]
Spiele Kurs [Quell] [ e °
Schneiderware 1 [ ] (] ®
Schneiderware 2 [ ] ® [ ]
Schneiderware 3 ® [ ] ®
Bonusprograrmm ] [ °
®
-]
2
Das Databox-Abo kostet:
Als Kassette flr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin....................... 90— DM
Im europaischen Ausland...................... 100—DM
Im auBereuropaischen Ausland........ .120— DM
Als Diskette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin..................... 150,— DM
Im europaischen Ausland..................... 160,— DM
Im auBereuropéaischen Ausland........... 180,— DM
Als Kassette fUr 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin..................... 180— DM
Im européischen Ausland................ ....200— DM
Im auBereuropéaischen Ausland........... 240— DM
Als Diskette fUr 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und Westberlin...................... 300,— DM
Im européaischen Ausland.................... 320— DM
Im auBereuropéaischen Ausland...........360— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten. Bitte benutzen
Sie fur Ihre Bestellung die Abo-Karte.

PC Schneider International

Postfach 250, 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen
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,6C, BB, 3E, 0, CD, 938

2750 DATA B4, BB, F1,38,D2,21,C,17,11,43,9A,
6,2,CD, Fo, 95, 6F6

2760 DATA CD,57,98,21,C,10,11,45,94,6,1,CD
,F®,95,CD, 60, 678

2770 DATA 98,21,43,9A,11,84,95,1,3,0,ED, BO
,C3,66,97, 34,661

2780 DATA A5, Ae, FE,,28,1D,0,0,@,0,3E, 0,32
, A5, A0, 21, 45E

2790 DATA 49,4E,22,86,95,21,C, 11,11, 86,95,
6,2,CD, FO, 95,598

2800 DATA C3,66,97,3E, 1,32, A5, AQ, 21, 45,58,
18, E5, 3E, 2, 32, 543

2810 DATA A5, A®, 21, 45,32, 18, DB, AF, 95, 6F, 9C
,95,BC,67,37,C0, 7CE

2820 DATA FB, 1,C9,CD,E3,94,CD,9C, BB, 3E,1,C
D, 90, BB, C3, B2, 9FC

2830 DATA ©5, 3D, 5F, 16, 0,CB, 23,CB, 12,CB, 23,
CB, 12,CB, 23, CB, 696

2840 DATA 12,CB, 23,CB, 12,CB,23,CB, 12,CB, 23
,CB, 12,21,0,80,614

2850 DATA 19,C9,6,8,C5,14,47,13,14,70,23,7
7,13,1,F, 0,370

2860 DATA 9,C1,10,F0,C9,6,8,C5,7E, 23,46, 12
,13,78,12, 13, 50F

2870 DATA 1,F,0,9,Cl1,10,F9,C9,CD, 71, Al, EB,
21,20, 49,CD, 71B

2880 DATA 92, A1,D5,21,22, A0,CD, 92, A1,D1, 21
,26, A0, CD, 92, A1, BA3

289@ DATA 21,24, 4A0,CD,92, A1, 14,6F, 13, 14,67
, 13,22, 1A, A0, 1A, 50B

2900 DATA 32,19, 4A0,13,C3,77,43,0,0,CD,71,4A
1, EB, 21,20, AQ, 686

2910 DATA CD, A5, Al1,0,21,22, A9,CD, A5, A1,0,0
,0,0,0,0,509

2920 DATA 0,21, 24,A0,CD, A5, Al, 2A, 14, 40, 7D,
12,13,7C, 12, 34,546

2930 DATA 19,40,13,12,13,C3,69,A3,0,0,34,4
3,94,D6,30,47,524

2040 DATA CB,27,CB,27,CB, 27,CB, 20, 80, 4F, 34
,44,94,D6, 30,81, 72F

2950 DATA FE,1,38,13,FE,21,30,F,F5,34,46,4
0,CD, B9, Al, F1, 865

2960 DATA 32, A6, A, CD, B8, A1,C9,37,C9,50, 41
,54,54,45,52, 4K, 785

2070 DATA 20, 3F, 3A,3E, 4,CD,B4,BB,21,1,1,11
,49,4A2,6,4A,446

2980 DATA CD,Fe,95,21,1,C,22,9B,99,21, 43,9
A,22,9D,99,CD, 6F9

2990 DATA A®, 99,CD, 1A, A2, F5,CD, 6C, BB, 3E, 0,
CD, B4, BB, F1, 38, 94E

3000 DATA D2,CD,SB, A3,ES5, 11,3C,95,6,8,C5,E
5,D5,7E, FE, ®, 86D

3010 DATA 28,9,1,4F, 4E,EB,71,23,70,18,7,1,
4F,FQ,EB, 71,579

3020 DATA 23,79,D1,13,13,E1,23,23,C1, 10, DF
,El1, E5,CD, 62, A3, 7TF9

3030 DATA ©,0,C5,E5,D5,7E,FE,A,38,9,D6,A,E
,31,C6, 30, 65B

3040 DATA 47,18,5,C6,30,47,E,30,EB,71,23,7
©,D1,13,13,E1,546

3050 DATA 23,23,C1,10,DD,E1,11,30,0,16,5E,
23,56, 7B,C6, 30,577

3060 DATA 32,7F,95,7A,C6,30,32,81,95,23,7E
,6,0,FE, A, 38,5E5

3070 DATA 5,D6,4, 4, 18,F7,C6,30,57,78,C6, 30
,5F, BD, 53, 82, 6D4

3080 DATA 95,23,7E,1,0,0,FE,64,38,5,D6,64,
c, 18, F7,FE, 629

3090 DATA A,38,5,D6,A,4,18,F7,C6, 30,32, 8C,
95,21, 30,30,504

3100 DATA 9,22, 84,95, 3E,0,CD, B4, BB,CD, 57,9
8,CD, 4,95, CD, 7B3

3110 DATA 60,98, 3E,1,CD, 90, BB,21,4,5,11,32
,96,6,5,CD, 530

3120 DATA Fo, 95, 3E, 2,CD, 90, BB, 21,4, B, 11, 43
,94,6,2,CD, 5D6

3130 DATA F0,95,24,43,04,22,72,95,C9,0,0,3
A, A6, AQ,CD, 71, 73C

3140 DATA Al1,C9,23,6,8,11,4C,95,C9,34,41,4A
9,12,13, 24, A2, 5C2

3150 DATA Ae, 7D, 12,13,7C,12,C9, 14, 32, Al, A0
,13, 1A, 6F, 13, 1A, 4EF

3160 DATA 67,22, A2, AQ,C9, 1, F6,F8, ED, 78, 47,
34, 1C, A0, B8, 38,815

3170 DATA 24,28,22,78,32,1C,A0,21, A7, A0, 34
, 23, 28, FC, 34, 1B, 50C

3180 DATA AQ,FE,4,28,4,6,18,18,2,6,30,34,1
D, 40, 3C, B8, 427

3190 DATA 28,5, 32,1D, A0, ED, 4D, 3E, 9,32, 1D, A
0,34, 1A, 40,47, 4BE

3200 DATA 3A, 1E, A0, 3C, B8, 28, 8, 32, 1E, A0, CD,
94, 9C, ED, 4D, 3E, 687

3210 DATA ©,32, 1E, AQ, 3A, AB, A0, 3D, FE, 0, 32, A
B, A0, CA, 32, A4, 6CD

3220 DATA CD,76,9C, BD, 4D, F3, 3B, FE, 32, 1C, A0
,C3,A3,89, 1D, A0, 8E2

3230 DATA 3A, 1A, A0, 3D, 32, 1E, A0, 3E, 3, 32, AB,
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A0,1,F4,F8,3E, 60A

3240 DATA 5,ED, 79, 3A, A2, AQ, ED, 79, 3, 3E, 45,
D, 79,34, A3, A0, 7B6

3250 DATA ED,79,3,CD,CF,78,0,0,0,0,0,3A,48
, B9, FE,CD, 683

3260 DATA 28,8,2A, 44,8E, 22,51, B9, FB,C9, 24,
44,8E, 22,49, B9,63C

3270 DATA FB,C9,F3,1,F6,F8,3E,43,ED,79,0,9
19,0,0,21,6AE

3280 DATA B1,0,3A,48,B9,FE,CD,28,6,22,51,B
9,FB,C9,0, 22, 6F7

3290 DATA 49,B9,FB,C9,0,1,F7,F8,BD,78,47,3
A, 1C,AQ,FE, 1,857

3300 DATA C2, 8E, A3,3D,3D,C3, 8E, A3, 3A, 1F, A0
,3D,CB,27,CB,27,77B

3310 DATA CB,27,CB,27,21,22, A0,5F,16,90,19,
23,7E,2B,FE,9,51F

3320 DATA 29,8, ED,5B, AC, A0, 73,23,72,C9, SE,
23,56, ED,53, Bo, 754

3330 DATA Ao, 23, 4E, 23, 46,C5, E1, E5, ED, 52, 22
, B2, A®, 21, FF, 6F, 847

3340 DATA ED, 42, B5,C1, El, ED, B0, 24, AC, AQ, ED
» 5B, B2, A®, ED, 52, AA2

335@ DATA 22, AC, A®,2A, AE, AQ, 19, 22, AE, A0, 21
,10,80,6,20,C5,60B

3360 DATA 6,19,C5, 4E, 23, 46, ED, 5B, B0, 40, 78,
BA, 38,17,20,6,5D1

3370 DATA 79,BB,38,11,28,F,B5,C5,El, ED, 5B,
B2, A0, ED, 52, EB, 903

338¢ DATA E1,2B,73,23,72,23,C1,10,D9,11, 20
,9,19,C1, 10, CF, 5CB

3399 DATA 18,8,0,0,0,90,90,0,0,0,21,22,40,6,
8,C5, 1D6

34002 DATA 6,3,C5,4E,23,46,ED,5B, B0, A0,78, B
A,38,17,20,6,5C4

3410 DATA 79,BB, 38,11, 28, F, E5,C5, El, ED, 5B,
B2, A9, ED, 52, EB, 503

3420 DATA E1,2B,73,23,72,23,Cl1,10,D9,11,4,
¢,19,C1,10,CF,5B5

3430 DATA CD, FA,9D,C9, A0,73,23,72,18,E9,21
,22,40,6,8,C5,78C

3440 DATA 5E,23,56,23,23,23,73,23,72,11,B,
®,19,C1, 10, BF, 43D

3450 DATA C9, 3A, 1F, A0, 3D,CB,27,CB, 27,CB, 27
,CB,27,21,24, A0, 6AC

34609 DATA 5F,16,0,19,ED,5B, AC, 40,73,23,72,
€9,0,79,0,74,5D7

3470 DATA B4,70,B4,70,21,0,70,22,6C, AD, 21,
9,74,22,6E, A5,5D6

3480 DATA 21,0,70,22,70,A5,22,72,4A5,3E, 9,3
2,EA, A5, C9, E5, 6AE

3490 DATA F5,2A,72,A5,EB, 24,79, A5,23,23,23
,ED,52,28, 1E, F1,73F

3500 DATA 2A,70,45,77,23,D1,73,23,72,23,EB
, 3A, 6F, A5, BA, 20, GE8

3510 DATA 7,2A,6C, A5,22,79, AS,C9, ED, 53,70,
A5,C9, 3B, FF, 32, 7CF

3520 DATA EA, A5, 18, DB, ED, 6B, 72, A5, 2A, 70, AS
,ED,52,28,13, 1A, 7B4

3530 DATA 47,13, 1A,6F,13,14,67,13,C3,40,8B
,A5,3E,9,32,EA,517

3549 DATA AS,C9,3E,©,32,EA,A5,3E,FF,C9,0,3
A, EA, A5, FE, FF, 939

3550 DATA 28, 1F,1,F8,F8,ED, 78, F5, 34, 1F, A0,
FE, ®,28,B,F1, 7AD

3560 DATA FE,F8,D0,2A, A7, A0,CD, 8F, A5, CS, F1
,FE,F8,C®,C3,CA,C35

3570 DATA 7F,1,F8,F8,ED,78,1,FF,F8,ED,79,3
E, 4,CD, B4, BB, 6B1

3580 DATA 21,1,1,11,31,46,6,10,CD,F0,95, 3E
,9,CD, B4, BB, 5ED

3590 DATA C9, 42,55,46,46,45,52, 4F,56, 45,52
,46,4C,4F,57,20,517

3600 DATA 21,1, E, F4,ED,496,6,F6,ED, 78, E6, 30
. 4F,F6,C0, ED, 8C3

361¢ DATA 79,ED, 49,4, 3E,92,ED,79,C5,1,45,F
6,ED,49,6,F4,81A

3620 DATA ED,78,32,790,46,Cl1,3E,82,ED, 79,5,
ED, 49,C9,0,0, 798

3630 DATA 7F,0,0,0,0,0,0,@,33,66, 66, FF, 66,
66,66,0, 3AF

36490 DATA EF, 99, 99, EF, 89, 89,89, 9, FF, 22, 22,
22,22,22,22,90,676

3650 DATA E4,94,94,94,94,94,E4,0,F7, 84,684,
F4,14,14,F7,90,8BE

3660 DATA EE, 8A, 8A,EA, 1A, 1A,EE, 0,97,D4,D4,
B4, B7,95,97,0, 8E4

3670 DATA FA,8A,8A,EA, 24,24,EC,0,97,D4,D4,
B4, B4,94,97,0, 8FE

3680 DATA E7,94,94,97,E4,94,97,0,BC, 20,20,
A®,20,20,BC,0,74D

3690 DATA E7,94,94,E7,94,94,97,0,74,54,54,
74,54,54,57,0,744

3700 DATA FA,8B,8B,8A,AA,9A,FA,0,2F, 24,24,
A4,64,64,24,0,6DF

3710 DATA FF,FF, FF, FF,FF, FF,FF, 3E,FC, A6, 6,
9,0,0,7,0,8E6
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The Universe & Everthing

die Programmsammlung mit der
Sie auf lhrem JOYCE

Grafiken, Sprites, Joystick-Rou-
tinen, RAM-Disk Operationen
und vieles andere mehr erstelien
konnen.

Nutzen Sie diese Programmer-
weiterung unter Basic, Pascal,
Assembler

Linien zeichen l6schen

Pixel plotten 16schen

Fullen von Flachen
Definieren von Sprites
Plotten von Sprites

Bewegen von Sprites
Wechseln des Zeichensatzes
Bildschirm Ein-Aus schalten
Bildschirm invertieren

Demodiskette mit Handbuch

DM 25,00
Programmdiskette mit Handbuch

DM 69,00

Symbolbibliothek Elektrotechnik fiir Autosketch
Lieferumfang:
4 Disketten (360 kb) mit ca 500 Symbolen

=

DM 99,00

Autosketch
Das Small-Cadprogramm fiir den Schneider PC mit Mause

o Schraffieren
o0 USER SNAP
o USER GRID
o0 ZOOMEN
o Symbole

Deutsches Handbuch DM 275,00

PACE MICRO Technology 5 1/4 Zweitlaufwerk (800 kb) fiir den Schneider
Joyce

Jetzt mit dem neuen UTILITY TDOS

Das mitgelieferte Utility TDOS konvertiert MS-Dos dateien in das Amstard-Format.

Lieferumfang: Laufwerk komplett verdrahtet und anschiuBfertig
Ausfiihrliche Installations- und Bedienungsanleitung

TDOS Dienstprogramm auf Diskette Prei DM 698,00

DAS PROFESSIONELLE CAD-SYSTEM !

A\
(“@@w@‘

fiir den JOYCE PCW, _
PC 1512 oder IBM Kompatible

~GRAFPAD 3” ist ein in seiner Art einzig-
artiges professionelles Digitalisier-Tablet
mit einem Softwarepaket

Die Software ,G3” hat vorprogammierte

Figuren wie LINIEN, RECHTECKE, DREI-

) =
X

ECKE, KREISE, KREISBOGEN, etc.

Kérper, Symbole, Objekte, Teilausschnitte
oder Texte kdnnen in alle Richtungen ge-

spiegelt, gedreht, rotiert oder geneigt wer-
den. _

GRAFPAD 3

ﬂﬁa_ﬂﬂ_ NN
D jj
ZUBEHOR

Verkaufspreis inclusive 1 Grafiktablett, 1 Soft-
ware G3, 1 Interface, 1 Zeichenstift ——

Grafpad 3 fir schneider PC und
kompatible DM 698,00

Grafpad 3 fir Schneider JOYCE
DM 548,00

—

Plotter Roland DXY 880 e Din/a 3
8 Farben

Plotterkabel fUr GRAFPAD PC

Oemodiskette fir Schneider PC

DM 2499,00 Verléngerungasksbel grefpsd Joyce DM 49,00
DM 49,00 Verléngerungskebel Grefpasd PC DM 39,00
DM 20,00 Plotterkebel fir Grafped Joyce DM 48,00

Vertrieb Schweiz: SWICOM SA 60 route de Boujean CH-2502 Biel-Bienne Tel 032 422784




—Tips & Tricks

Reéenmnnem jgegendieZEIT

Es hat sich herumgesprochen, dal BASIC nicht gerade zu den schnel-
len Sprachen zédhlt. Trotzdem werden die meisten Anfinger ihren
Weg iiber BASIC gehen. Der Frust 146t oft nicht lange auf sich war-
ten, vor allem, wenn Spiele mit moglichst raschen Bewegungen, oder
gar Programme, wie z.B. DFU, die in ein festgelegtes Zeitraster pas-
sen miissen, entwickelt werden sollen.

Mit etwas Programmiergeschick lassen sich aber auch in BASIC recht
ansehnliche Erfolge erzielen.

Wie man BASIC schneller machen kann, wird in vielen Einfiihrungs-
biichern beschrieben. Es soll daher nicht wiederholt werden, dafl man
mit Ganzzahlen rascher rechnet als mit Realzahlen.

Vielmehr sollen hier Anregungen zu eigenem Experimentieren ge-
geben werden. Nur dadurch gewinnt man allméhlich ein »Zeitgefiihl«.
Das folgende kleine Programm untersucht die Laufzeit fast beliebi-
ger BASIC-Anweisungen und gibt ihre relative Dauer an, bezogen
auf REM (ohne Text). Das bewufit ganz einfach gehaltene Programm
zahlt, wie oft eine in Zeile 20 eingegebene Sequenz in einer Sekun-
de durchlaufen wird und rechnet diese Anzahl in eine relative Zeit-
dauer um. Das fehlende RETURN im Unterprogramm ab Zeile 40
stort hier nicht, da der Stack mit jedem neuen RUN ohnehin zuriick-
gesetzt wird.

10 AFTER 50 GOSUB 40

20 REM hier die Sequenz eingeben
30z=z+1:GOTO 20

40 z=480/z:PRINT DECS$(z,“ # # .# #“)
50 PRINT # 8, DECS(z,“ # # . # # “);“ “
60 LIST 20, #8

(Anm. 464-Besitzer miissen den Befehl DEC$ um eine Klammer erweitern.)
Eine Befehlsfolge kann auch auf mehrere Zeilen zwischen 20 und 29
verteilt werden. Etwa benutzte Variable werden in einer zusitzlichen
Zeile 5 definiert.

Absolute Zeiten zu errechnen, ist nicht sehr sinnvoll, da die wirkli-
che Ausflihrungszeit u.a. auch von der »Vorgeschichte« des Pro-
grammlaufes beeinflufit wird.

In den Zeilen 50 und 60 wird die errechnete Zeit zusammen mit dem
Inhalt von Zeile 20 auf einem Drucker ausgegeben. Wird kein Aus-
druck gewiinscht, so entfallen diese beiden Zeilen.

Hier sollen nun nur einige wenige Beispiele kommentiert werden, de-
ren Testzeilen zusammen mit der relativen Zeit in der gleichen Rei-
henfolge ausgedruckt wurden.

Multiplizieren, Dividieren:

Dividieren dauert linger als multi- plizieren. Oft kann eine Division
durch eine Multiplikation mit einem Dezimalbruch ersetzt werden.
Potenzieren:

Eine mehrfache Multiplikation der Basis mit sich selbst ist schneller
als das Potenzieren. Bei Kommazahlen gilt dies aber nur bis zur dritten
Potenz! Die Rechenzeit hiingt beim Potenzieren vom Wert des Ex-
ponenten ab. Das kann bei zeitkritischen Programmen zu unerklér-
lichen Fehlfunktionen fithren.

REMARKS:

Wenig bekannt ist, daB sogar REMARKS an der Zeit nagen. Dabei
spielt auch die Linge des Textes eine Rolle. Obwohl er im Programm
keine Funktion hat, muf er dennoch gelesen werden. Interessant ist,
daB der kurze Apostroph etwas mehr Zeit beansprucht, als das lan-
ge, ausge- schriecbene REM.

IF... THEN:

Das geschachtelte IF... THEN ist schneller als die logische Verkniip-
fung mit AND, vor allem, wenn bereits die erste Bedingung nicht er-
fiallt ist.

Komplexe Befehlsfolgen:

Mit Verlust an Ubersichtlichkeit lassen sich hiufig mehrere Befehle
oder Funktionen zu einem komplexen Ausdruck zusammenfassen.
Das letzte Beispiel zeigt den dadurch erreichbaren, oft betréchtlichen
Zeitgewinn.

Diese kleine Auswahl sollte nur Anregung sein, nun selbst einmal zu
forschen, wo noch ein paar Millisekunden zu holen sind.

Zum Beispiel: Ist es gleichgiiltig, ob Adressen dezimal oder hexade-
zimal eingegeben werden? Rechnet der Computer mit Dezimal- oder
Hexadezimalzahten schneller? Welchen Zeitgewinn bringt der Dop-
pelpunkt gegeniiber mehrzeiligen Sequenzen? Wie wird die Rechen-
zeit, bei sonst gleichen Operationen, von der Struktur der Operanden
beeinfluft? Welche Zeitunterschiede gibt es bei der Ausfiihrung der
trigonometrischen Funktionen? Was geht schneller, das Rechnen mit
Konstanten oder mit Variablen?

Bei konsequenter Ausnutzung aller Moglichkeiten, summiert sich der
Zeitgewinn oft betrichtlich, so dafh manche Programme erst dadurch
in BASIC sinnvoll werden. (Diethelm Buttkus)

1.80 20 a=3.75x2.34
2.31 20 a=3.75/2.34
2.40 20 a=123/10

1.87 20 a=123x0.1
2.79 20 a=3.412

2.21 20 a=3.4x3.4
3.48 20 a=3.413

3.14 20 a=3.4x3.4x3.4
3.45 20 a=3.414

414 20 a=3.4%x3.4x3.4x3.4

1.07 20 REM kurzer Text
1.13 20 REM das ist ein langer Text
1.17 20 ' dasist ein langer Text

2.55 20 IF a=0THEN IF b=0THEN 30
2.62 20 IFa=0ANDb=0THEN 30
2.03 20 IFa=1THEN [Fb=0THEN 30
2.68 20 [Fa=1 ANDDb=0THEN 30

4.57 20 a=INP&F500).a==a/?0:a=INT(a)b=b+a
3.40 20 b=Db+INTINP(&F500)/90)

TAS 198, -

Relationale Datenbank/Programmiersprache mit Compiler

TAS Leistungsdaten

max, 16 gedffnete Datendateien

max. 16 Schllisselfelder pro Datei

max. FeldgréBe 254 Zeichen

max. 255 Variablen pro Programm
max. DatensatzgréBe 10,254 Zeichen
unlimitierte Anzahl an Feldern pro Datei
unlimitierte DateigroBRe

max, 65535 Datenséatze

Mit TAS entwickeln Sie lhre eigenen menigesteuerten Programme von der einfachsten AdreBverwal-
tung bis zur Fakiurierung oder Finanzbuchhaltung.

Mit TAS erwerben Sie eine Programmiersprache mit vielfaltigen Mglichkeiten, einen Compiler und das
Anwenderprogramm ADRESS. Mit ADRESS kénnen Sie Adressen verwalten, ausgeben, zwei verschie-
dene Listenformate, sowie Etiketten ausdrucken

Ab scfort bei uns erhaltlich fir die Schneider Rechner CPC 6128 und Joyce

WOLFGARNG HENSCHKE DRTENTECHNIK

Die absolute Sensation auf dem Software Markt!

(S
(}?
Generalvertretung fir die Schweiz: e§="
Domodul AG, Postfach 204, CH-9450 Altstétten > q?' N
S &
S
Fe

inklusive 200 seltigern deutschen Handbuch und einer mit /3 ~
TAS entwickelten Adressverwaltung der Spitzenklasse o@@d .59’ B

Handleranfragen erwiinscht. S é':*"
&
R '<§- d
Ab sofortist auch eine MS8-DOS Version (TAS Plus) \(‘:‘ & B, ol
firden Schneider PC bej uns erhaltlich S &L
FFE
T

A
Aidlinger Weg 6, Tel.: 070 34/296 10 ¢ 7 0'.5‘
7034 Gartringen
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Tips & Tricks—]

BASIC-Zeilen perfekt verstecken

Wenn man sich niher mit der Art und Weise auseinander-
s¢tzt, mit der der BASIC-Interpreter des LOCOMOTIVE
BASIC (auf Maschinensprachenebene) eingegebene BA-
SIC-Zeilen abarbeitet, kommt man zu einigen ganz verbliif-
fenden Resultaten!

Kurz einige grundlegenden Dinge zur Ablage von BASIC-Zeilen
:m Speicher des CPC’s: (alle ab jetzt angegebenen Zahlenwerte
-ind Hexadezimalzahlen!)
.. Der BASIC-Speicherbereich beginnt mit einer O in Speicher-
stelle &016F (erster relevanter Wert steht in &0170).
Jede nun folgende BASIC-Zeile beginnt mit einem 2 Byte lan-
gen Offset, der angibt, in genau welchem Abstand die néchst-
folgende BASIC-Zeile beginnt (Offset = speicherinterne Zei-
lenldnge).
Die nichsten 2 Byte enthalten die Zeilennummer in hexade-
zimaler Form.
<. Nun folgt der eigentliche BASIC-Text im Speicher. Dieser
wird aber schon vom Interpreter »iibersetzt« abgelegt. D.h.
alle BASIC-Befehle erscheinen als eine hexadezimale Token-
nummer (teilweise sogar 2 Token). Variablen und Zahlen wer-
den sogar noch gemeiner verschliisselt. Man spricht in diesem
Zusammenhang auch von einer Tokenisierung des Pro-
gramms.
. Eine BASIC-Zeile endet speicherintern mit einer 0.
. Direkt darauf folgt die nichste BASIC-Zeile beginnend mit
Punkt 2.
. Die BASIC-Programm-Endekennung sind drei aufeinander-
folgende Nullen am SchluB} der letzten BASIC-Zeile.
. Alle 2-Byte-Hexwerte stehen im Low-High-Format im Spei-
cher.
Wozu ist nun dieser Offset zu Begin einer BASIC-Zeile eigentlich
sut?
Vereinfacht ausgedriickt dient er dem Interpreter nur dazu, cine
Zeile moglichst schnell im Speicher wiederzufinden. Die Ar-
beitsweise des Interpreters soll ein kleines Beispiel verdeutli-
chen:
Sie haben ein BASIC-Programm geschrieben, das in Zehner-
schritten durchnummeriert ist und im Zeilenbereich 10 — 1000
liegt. Durch die Direkteingabe des Befehls: LIST 500- wollen
Sie nun den Bereich ab Zeilennummer 500 listen lassen. Der
Interpreter fingt nun am BASIC-Speicheranfang an, die ge-
wiinschte Zeilennummer zu suchen. Nun wire es ein sehr zeit-
raubendes Unternehmen, alle BASIC-Zeilen, die kleiner als
300 sind, komplett »abzuklappern«. Der Interpreter »merki«
sich daher die aktuelle Zeilenldnge (also den Offset), vergleicht
die aktuelle Zeilennummer mit der gewiinschten und braucht,
falls keine Ubereinstimmung besteht, nur den Offset zum ak-
tuellen Programmziahler zu addieren, um somit sehr schnell zur
nachsten Zeilennummer zu springen. Datazeilen, die von ei-
nem RESTORE-Befehl angesprochen werden, werden auf die
gleiche Art »gefunden«. Bei GOTO und GOSUB Befehlen, die
Ja auch zu einer bestimmten Zeilennummer verzweigen, wird
die Sache schon etwas komplizierter. Der Interpreter ersetzt
nidmlich beim erstmaligen Abarbeiten eines solchen Befehls die
Zeilennummer im Speicher durch die entsprechende Zeilena-
dresse, um die Abarbeitung im weiteren Programmablauf noch
zu beschleunigen (Zeilen ADRESSEN konnen direkt, ganz ohne
oben besprochene Suchroutine angesprungen werden!).
Der eigentliche »Knackpunkt« ist nun dieser: Beim Abarbei-
ten des BASIC-Programms kiimmert sich der Interpreter herz-
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lich wenig um den Offset und die Zeilennummer, solange das
Programm LINEAR ablduft (um es einmal Jocker auszu-
driicken).

Konkreter:

Solange der Programmablauf nicht durch viele GOTO-Anwei-
sungen zu wilden Spriingen veranlafit wird, wird ein Befehl
nach dem anderen schon der Reihe nach abgearbeitet. Findet
der Interpreter im Speicher eine Zeilenende-Kennung (&00)
so »iliberliest« er einfach die folgenden vier Bytes (sie sind im
Moment der Befehisausfiihrung nicht relevant) und arbeitet den
ersten Befehl der neuen BASIC-Zeile ab. Dies wird klar, wenn
man sich vor Augen hilt, daB folgende zwei kleinen Program-
me genau das gleiche ausfiihren:

a)

10 PRINT “aaa*:PRINT “bbb*“:PRINT
“ccc“:END

b) LA - .

10 PRINT“aaa*
20 PRINT“bbb*“
30 PRINT“cce*
40 END

Auch hétten die Zeilennummern im Programm <b> anders
heiBen konnen. Das Resultat bleibt gleich (mit Ausnahme ei-
ner kaum meBbaren Differenz in der Ausfiihrungsdauer zwi-
schen Prog. <a> und <b>).

Fassen wir also zusammen:

Bei der Abarbeitung von linearen BASIC-Programmen nehmen
die intern eingetragenen Offsets und Zeilennummern keinerlei
EinfluB. Beim Listen von BASIC-Programmen spielen die Off-
sets eine entscheidende Rolle!

Die Konsequenz:
Vergrofert man den Offset einer BASIC-Zeile derart, daB der
Interpreter beim Listen nicht mehr auf die zwangsldufig nichst-
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folgende Zeile stoBt, sondern erst auf die ibernéchste (oder so-
gar noch weiter entfernte), so wird die dazwischenliegende Zeile
beim Listen glatt »libersehen«!! Sie wird unlistbar und kann auch
durch einen RENUM-Befehl nicht mehr »ans Tageslicht« ge-
bracht werden!

Das Programm:

Das Programm sollte nach der Eingabe nach 65000 umnum-
meriert werden. Alle REM-Zeilen konnen weggelassen werden!
Das zu schiitzende Programm wird danach »dazugemerged«.
Gestartet wird das Schutzprogramm mit GOTO 65000 im Di-
rekteingabemodus. Danach wird nach der zu schiitzenden Zei-
lennummer gefragt und, falls diese existiert, wird sie dann LIST-
geschiitzt. Das Programm fragt danach nach einer weiteren Zei-
lennummer, solange, bis der Abbruch durch zweimal ESC ¢in-
gegeben wird. Das Resultat kann durch LIST gleich begutachtet
werden. Es ist jederzeit moglich, das Programm durch GOTO
65000 wieder zu starten. Nach DELETE 65000- steht das mo-
difizierte Programm zum Abspeichern bereit.

Die Funktionsweise:

Nach Eingabe der Loschzeilennummer wird eine Hauptsuch-
schleife aufgerufen. Das Programm sucht ab BASIC-Programm-
start den Speicher nach der gewiinschten Zeilennummer ab. Da-
bei »merkt« sich das Programm jeweils den Offset, sowie die
Zeilennummer der vorangegangenen Zeile. Wird die zu ver-
steckende Zeile gefunden, wird deren Offset dem zuletzt »ge-
merkten« Offset dazuaddiert.

Der vergroBerte Offset wird jetzt anstelle des alten (gemerkten)
Offset zurlickgeschrieben. AuBerdem erhdlt die nun unsicht-
bare Zeile noch die Zeilennummer der vorangegangenen.

65000 'KARKAXKKKAKXKAKKKAKKKARKRARKKKRRKKRX [2556]
ARKRRKAKRIRKKRRKAKKRKRK KKK KRR RRK KRR K
65001 '*xxxxx* BASIC-ZEILENSCHUTZ-programm [4279]

SUPERSAVE, (¢} 1986 by A.A.P. **xxxkx
65002 'RAXKAKARKKRXKKKRKAKKKRRKXRKXKXRKX*% [2556)

3223332333333 3323333322333 33323322823 21

65003 ' [117]
65004 MODE 2:wahr=-1:falsch=0 [1708]
65005 pc=&170:0ffset=0:zeile=0:xoffset=0:x [4292]
zeile=0:loeschzeile=0:adr=0

65006 ' [117]
65007 ThkhkhkRAkAkXRARRRRRAR AR KKk HAUPTPROGRAH [3321]
H—SCHLEIFE % % % % K % Je %k % J %k sk ok %k %k %k ok k kK Kk Kk kkk

65008 ' [117]
65009 INPUT"Welche Zeile soll versteckt we [4510]
rden? Zeilennr. bitte ";loeschzeile

65010 IF loeschzeile<=1 OR loeschzeile>655 [4657]
36 THEN PRINT"Ungueltig!":GOTO 65009

65011 '========== offset lesen [1620]

65012 lboffset=PEEK(pc) [1516]

65013 hboffset=PEEK (pc+1) [1950]

65014 '========== offset berechnen in dezi [2509]
malwert |
65015 offset=1boffset+hboffset*256 [2881]

65016 '========== zeiger auf zeilennummer [2132]

setzen

65017 pc=pc+2 [432]

65018 '========== zeilennummer lesen [1643] |
65019 1lbznr=PEEK (pc) [692]

65020 hbznr=PEEK (pc+1) [898] |

65021 '========== zeilennummer berechnen i [2243]
n dezimalwert

65022 zeile=1lbznr+hbznr*256 [2120]
65023 '========== zeilen vergleichen [1918]
65024 IF loeschzeile=zeile THEN hit=wahr E [4923]
LSE hit=falsch

65025 IF loeschzeile<zeile THEN PRINT"Zeil ([5456]
ennurmer nicht gefunden!":STOP

Weitergehende Informationen:

Im allgemeinen kann gesagt werden, daf} versteckte Zeilen NICHT
durch GOTO- u. -GOSUB angesprungen werden kénnen. Diese
Aussage ist aber nur bedingt giiltig! Theoretisch ist es moglich,
auch versteckte Zeilen anzuspringen, ndmlich dann, wenn spei-
cherintern dem GOTO bzw. GOSUB Token eine Zeilenadresse
folgt. Dies ist, wie bereits erwihnt, nach einmaligem Programm-
durchlauf generell der Fall. Leider wandelt der Interpreter nach
Befehlen wie: SAVE und DELETE vor der eigentlichen Funktion-
sausfithrung alle Zeilenadressen in Zeilennummern zuriick (gilt
nicht fiir SAVE “...* bund SAVE .. .“ a)! Damit steht fest, dafl nach
erneutem Einladen des modifizierten Programms unweigerlich
eine Meldung wie: Line does not exist in XXXXX auftauchen
wird. Dies wird absolut immer der Fall sein, wenn Sie Datazeilen
verstecken und diese spater mit einem RESTORE-Befehl direkt an-
sprechen wollen. Der RESTORE-Befehl bleibt intern immer mit
einer Zeilennummer abgespeichert.

Die cinfachste Losung auch versteckte Zeilen anzuspringen ist, vor
die versteckte Zeile eine belanglose REM-Zeile zu setzen (diese
dann natiirlich nicht verstecken!), um sie anzuspringen. Das funk-
tioniert ganz tadellos (auch beim RESTORE)!!

Wichtig bleibt noch anzumerken, daff das zu schiitzende Pro-
gramm in seiner absolut letztgiiltigen Form vorliegen muB, bevor
Sie Zeilen verstecken! AuBerdem kann die erste BASIC-Zeile ei-
nes jeden Programms nicht auf die hier beschricbene Weise ge-
schitzt werden.

Natiirlich kann man die erste BASIC-Zeile dadurch »unlistbar« ma-
chen, daB man die ihre Zeilennummer intern auf &00 setzt, die-
ses Mandver wird aber durch die einfache Eingabe des RENUM-
Befehls wieder zunichte gemacht. Die erste Zeile ist danach wie-
der sichtbar! (B. Stitler/TM)

65026 IF hit THEN GOTO 65045' zeile verste [1892]
cken
| 65027 '========== gzeiger auf letzten offse [3215]
t zuruecksetzen

65028 pc=pc-2 [388]
65029 's========= zeiger sichern [1774]
65030 xpc=pc [1345]
65031 '========== offset sichern [2562]
65032 xoffset=offset [1926]
65033 '========== zeilennummer sichern [2040]
65034 xzeile=zeile [1743]
65035 '========== zeiger auf naechste basi [2429]
czeile setzen

65036 pc=pctoffset [994]
65037 '========== naechste basiczeile bear [2317]
beiten

65038 GOTO 65011 [314]
65039 ' {117]

65040 'AxxxARKKRARKXRARRRXkxx HAUPTPROGRAM [3857]
M-SCHLEIFE ENDE *A*Xxkkxakkkkkkxhkk A XX %

65041 ' [117]
65042 '*xxxaxxxxxxxxkxxxxx*xx*xx ZEJLE VERSTE [3906]

CKEN AAKKKKIAIAKRKRRAKRKR AKX A RAKAKAKKRX AR KKK

65043 ' [117]
65044 '========== laenge der versteckten z [3644]
eile addieren

65045 offsetneu=xoffset+offset [2360]

neuen offset berechnen i [2489)

m 2-byte-format

65047 hboffsetneu=offsetneu\256 [1934]
65048 lboffsetneu=offsetneu-hboffsetneu*25 [3101]
6

65049 '========== neuen offset im speicher [1243]
eintragen

65050 POKE xpc,lboffsetneu [2023]
65051 POKE (xpc+l),hboffsetneu [796]

65052 '========== zeilennummer der vorange [2756]
gangenen zeile eintragen

65053 POKE (xpc+2) ,1bznr [1250] |
65054 POKE (xpc+3),hbznr [989] |
65055 GOTO 65005'===========) zum prog-anf [1326]

ang |
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: | Anwendungen (F
% :

TAS

Hersteller: Business Tools
Vertrieb: Henschke Datentechnik
Rechner: CPC 6128, JOYCE
Preis: 198, — DM

Mit TAS ist eine relationale Datenbank
auf den Markt gekommen, die alles bis-
herige in den Schatten stellen soll. Wie
und ob sie es schafft, soll im folgenden
untersucht werden.

Zahlen

Da wiren zunichst einmal die reinen
Zahlen. So imposant sie auch klingen, in
der Praxis (— und das gilt auch fiir an-
dere Datenbanken —) sind sie meist Ex-
tremwerte, die normalerweise kaum be-
notigt werden. Verraten tun wir sie trotz-
dem: Mit TAS konnen bis zu 65.535 Da-
tensdtze zu maximal 10.254 Zeichen
verwaltet werden, wobei ein Feld eines
jeden Datensatzes maximal 254 Zeichen
enthalten kann (nehmen wir diese Zah-
len mal als Ausgangspunkt fiir eine Ex-
kursion in die »Reklamearithmetik«: Die
maximale GroBe fiir eine Datendatei
wiire somit 671.995.890 Bytes, also gut
670 Megabyte. Jetzt informieren Sie sich
mal, was nach dem heutigen Stand der
Technik auf einen durchschnittlichen
Massenspeicher wie Diskette oder Fest-
platte alles draufgeht, und Sie werden
wissen, wieviel Aussagekraft diese Zah-
len haben...). Dies nur als kleiner Aus-
flug zum Thema »Vorsicht vor grofien
Zahlen«, der iibrigens auch fiir andere
Datenbanken gilt.

Zwei Zahlen sollten jedoch noch erwihnt
werden, die speziell im Vergleich zum
derzeitigen Marktstandard dBase II von
Bedeutung sind: bei TAS kénnen maxi-
mal 16 Dateien gleichzeitig gedffnet
sein, von denen jede bis zu 16 Index-
oder Schliisselfelder haben darf (im Ver-
gleich dazu dBase: 2 Dateien, 1 Index.)
Weiterhin sollte in diesem Zusammen-
hang erwihnt werden, daf bei TAS die
einzelnen Datensétze rund zehnmal so-
viele Zeichen umfassen konnen als die
doch recht knapp bemessenen 1000 By-
tes pro Satz unter dBase.

Sie sehen also, dafl Zahlen allein nicht
unbedingt zur Beurteilung einer Daten-
bank ausreichen. Ein weiteres Kriterium
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wire die Zugriffszeit auf die Daten, die
jedoch im allgemeinen von den Zugriffs-
zeiten auf die externen Massenspeicher
nivelliert wird. Speziell im Zusammen-
hang mit Datenbanken ergibt sich jedoch
ein weiteres und essentielles Kriterium,
nimlich die Datenbanksprache, die es
dem Anwender ermoéglicht, eigene An-
wendungen zu programmieren, d.h. die
Daten in variablen Formaten ein- und
auszugeben oder bei Bedarf zu sortieren.
Hier geht TAS eigene (und manchmal ei-
genartige) Wege:

Der Compiler

Da wire zundchst einmal der Mythos
vom »Compiler«. Er ist das Einzigartige
und gleichzeitig auch das, was an TAS
anfangs etwas storen kénnte. Es ist nim-
lich nicht ganz so, wie man sich’s vor-
stellt. Schaut man sich herkémmliche
Compiler wie Clipper oder Turbo-Pas-
cal an, so steht an deren Ende ein COM-
File, welches in Zukunft auch ohne die
eigentliche Programmiersprache aus-
kommt.

Nicht so bei TAS: hier wird das Quell-
programm auf Korrektheit gepriift und in
einen Zwischencode verwandelt, der
zwar kompakter und schneller in der
Ausfiihrung ist, der aber nicht ohne TAS
ablaufen kann. In diesem Sinne wiire es
eigentlich korrekter, von einem Prepro-
zessor zu sprechen.

Da bei TAS Texteditor, Compiler und
Ablaufverwaltung voneinander getrennt
sind, erweist sich die Entwicklung und
das Testen von Programmen als eine
recht langwierige Angelegenheit, die in
der Praxis wie folgt aussieht: Zunichst
einmal wird in der Ablaufverwaltung die
Dateistruktur definiert. Danach wird mit
einem Editor das Verwaltungsprogramm
erstellt und mit dem Compiler compi-
liert, wobei grobere Fehler vom Compi-
ler abgefangen werden. Bei Fehlern ist
dann ein nochmaliger Durchlauf von
Editor und Compiler notig. Meldet der
Compiler dann endlich »NO ERRORS«,
kann das Programm mit der Ablaufver-
waltung ausgefiihrt werden (und wenn
jetzt Denkfehler, die ja vom Compiler
nicht erkannt werden, auftreten, geht es
wieder von vorne los usw...).

Sie sehen also, die Programmentwick-
lung unter TAS kann sehr mithsam und
umstindlich werden (schlimmstenfalls
geht dann in der Entwicklung mehr Zeit
verloren, als durch den Compiler in der
Ausfiihrung spiter eingespart wird...).
Unter dBase ist’s etwas einfacher, da ist
der Editor im Programm integriert.
Zwar werden die Programme mangels
Compiler etwas langsamer und linger
(aber auch da gibt es Tricks), Anderun-

gen sind jedoch wesentlich schneller
durchgefiihrt.

Allerdings tritt dieses Problem nur in der
»heimischen Programmentwicklung« be-
sonders akut auf. Fir die professionelle
Entwicklung von Anwenderprogram-
men ergibt sich jedoch durch die Ver-
wendung des Compilers die Moglichkeit
der Verschliisselung, d.h. das eigentli-
che TAS-Programm ist fiir den Endan-
wender nicht mehr zugénglich. Dies ist
zwar manchmal drgerlich fiir den An-
wender, bietet dem Programmierer je-
doch die Wahrung seiner Programmier-
geheimnisse. Da laut Angaben des Ver-
treibers auch einzelne Runtimemodule
fiir ca. 60, — DM erhdiltlich sind, braucht
sich der Nur-Anwender nicht das kom-
plette TAS-Paket mit dem Compiler an-
zuschaffen, sondern kann mit diesem se-
paraten Modul bereits fertige Anwen-
dungen aus fremder Hand benutzen.
Eine sehr kostensparende Moglichkeit,
da beispielsweise dBase-Anwendungen
die komplette Anschaffung von dBase
voraussetzen.

Die Sprache

Auch in der Datenbanksprache selbst un-
terscheidet sich TAS sehr von dBase.
Wiihrend dBase in seiner Kommando-
sprache stark an Pascal erinnert, ist TAS
eher an C orientiert, und zwar mit allen
Konsequenzen: TAS-Programme sind
sehr kompakt, aber auch schwer lesbar.
Wer bislang noch nicht in C program-
miert hat, diirfte ernste Anfangsschwie-
rigkeiten haben.

Allerdings bietet TAS auch einige Fea-
tures, die man bei dBase nicht findet. Da
wire zunichst einmal die Moglichkeit,
Bildschirm- und Report-/Druckmasken
direkt im Quelltext zu entwerfen sowie
die vollstindige Ausnutzung der Mog-
lichkeiten des JOYCE-Druckers durch
vordefinierte Steuersequenzen.
Weiterhin kénnen bis zu 254 Variablen
(dBase: 64) definiert und im Gegensatz
zu dBase sehr einfach verarbeitet wer-
den; bemerkenswerterweise ist auch eine
Anlage als Arrayvariablen moglich —
eine Moglichkeit, deren Fehlen schon
manchen dBase-Programmierer zur Ver-
zweiflung gebracht hat. Des weiteren
sind IF/THEN-Konstruktionen, FOR
und WHILE-Schleifen und (ON)..
GOTO/GOSUB (eine CASE-Struktur
fehlt leider) moglich sowie Grundre-
chenarten und Stringverarbeitung —
wenn auch auf eine ungewohnliche
Weise.

Interessant ist auch, bestimmte Standard-
funktionen wie Loschen oder Speichern
eines Datensatzes direkt durch eine Ta-
staturabfrage (TRAP) auszufiihren.
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Auch konnen Fremddateien verarbeitet
=2rden, wobei sich das Handbuch je-
arch iiber die genauen Formatspezifika-
=onen ausschweigt.

Die Oberflache

Alierdings bietet der Hauptkonkurrent
ZBase zumindest an der priméren Benut-
zzroberfliche doch etwas mehr als TAS:
~e1 TAS gibt es ndmlich kaum eine Mog-
“chkeit, wichtige Funktionen wie Sortie-
==n oder Reporterstellung im Direktmo-
Zus durchzufithren. Hier wird auch fiir
Routinearbeiten ein Programm benétigt,
=as die »schnelle Datenpflege zwischen-
curch« nahezu unmdglich macht (siehe
zuch Compiler usw.). Hier wird beson-
gers deutlich, daB TAS nur als Program-
miersprache fiir Anwendungen, nicht je-
Zoch als »stand-alone«-Benutzeroberfl4-
che seine volle Wirkung entfalten kann.

Sonstiges

Wer dennoch zu TAS greift, erhilt mit
dem recht gelungenen rund 200 Seiten
starken deutschen Handbuch eine eini-
germaflen brauchbare Einfithrung,
wenngleich diese nicht unbedingt alle
Fragen klart; so wird z.B. die gleichzei-
tige Arbeit mit mehreren Dateien kaum
erldutert.

Das im Preis inbegriffene Adressverwal-
tungsprogramm liegt inzwischen auch
als kommentierter Quelltext vor und
diirfte somit eine wertvolle Bereicherung
darstellen, sowohl in Sachen Tips und
Tricks als auch als Grundlage fiir eige-
ne Erweiterungen.

Erwahnenswert ist auch noch, daB unter
MS DOS eine erweiterte Version von
TAS erhiltlich ist, die auch die unter
CP/M erstellten Anwendungen problem-
los verarbeiten kann, einem spéteren
Umstieg steht also nichts im Wege.

Srretekt
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Fazit:

Obwohl TAS eine vollkommen neue Art
der relationalen Datenbank darstellt, ist
es fiir den Nur-Anwender doch nur dann
zu empfehlen, wenn man auf die Beson-
derheiten (sehr groBe Datensitze, 16 ak-
tive Dateien, 16 Schliisselfelder, Array-
variablen) wirklich angewiesen ist. An-
sonsten erscheint zumindest fiir den An-
finger die Anschaffung von dBase
wesentlich sinnvoller, da man dort auch
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Mit Protext legt das
englische Software-
haus Anor eine der

ohne allzu groien Programmieraufwand
zu einem ersten Erfolgserlebnis kommen
kann.
Anders lautet die Empfehlung fiir profes-
sionelle Anwendungsprogrammierer,
die wohl die primére Zielgruppe von
TAS darstellen: Zusammen mit dem se-
paraten Runtime-Modul ist TAS eine
ideale Entwicklungs- und Ausfiihrungs-
umgebung fiir einfache und komplexe
Datenbankanwendungen, die etablierte
Umgebungen oder Hilfsmittel wie dBa-
se oder Turbo-AcceB abldsen konnte. ..
(Michael Anton)

Protext

Hersteller: Arnor Ltd.

Vertrieb: PR8-Softwarevertrieb
Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Tastatur

Preis: Disk. 89.90/Eprom: 119.90 DM

CPC464[XI CPC664 X CPC6128KX

Wie muB eine Textverarbeitung sein? Sie
sollte schnell sein, viel Text auf einmal
im Speicher bearbeiten kénnen, sollte
einfach zu bedienen sein und natiirlich ei-
nen groflen Leitungsumfang haben. All
dies kann Protext, ein neues Meister-
stiick von Arnor. Protext gibt es auf Kas-
sette, Diskette und Eprom.

Protext ist sehr schnell. So sucht Protext
ein Wort in einem zehn Kilobyte langen
Text, in nur wenigen Sekunden. Die
Lade- und Speicherzeiten sind ebenfalls
sehr kurz. Gegeniiber anderen Textver-
arbeitungen bis zu 50 Prozent schneller.
Die Scrollgeschwindigkeit oder das Aus-
geben von Text auf dem Bildschirm ist
enorm schnell. DaB auch so zeitfressende
Angelegenheiten wie Bléttern, oder For-
matieren von Text auch schnell ist,
braucht wohl nicht mehr extra erwéhnt

leistungsstdrksten
Textverarbeitungen
vor, die es derzeit auf
dem Markr gibt.

Da auch der deutsche
Zeichensatz integriert
wurde, ist Protext
auch hierzulande ein-
setzbar.

TA oirl Cod
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zu werden. Protext ist, mit einem Wort,
einfach schnell!

Soviel zur Geschwindigkeit, die mich
des dfteren fasziniert hat. Die Leistungs-
fiahigkeit von Protext ist, wie kann es an-
ders sein, im gleichen MaBe Klasse.
Durch Betétigen von »Control-H« wird
in den letzten zwei Zeilen des Bildschir-
mes ein kurzer Hilfstext ausgedruckt. Im
Direktmodus erhilt man Hilfe durch das
Kommando »H« oder »Help«. Blocks
konnen verschoben, geldscht oder ko-
piert werden. Mit Hilfe der Blockkom-
mandos haben Sie auch die Chance ein-
zelne Blocks abzuspeichern. Bei der
Epromversion kann bis zu 40 Kilobyte
Text verarbeitet werden.

Protext kann beliebig viele FuBSnoten
verwalten. Ebenso kdnnen maximal zehn
Tabs gesetzt werden.

Die Optionen beim Durchsuchen von
Text sind sehr umfangreich. So kénnen
Wildchards verwendet werden.

Die Textverarbeitung ist bereits auf Ep-
son-kompatible Drucker eingestellt.
Druckertreiber konnen desgleichen von
BASIC automatisch geladen werden.
Fiir Schnellschreiber, die sich haufig
vertippen, gibt es eine recht niitzliche
Funktion. Sollten Sie einmal statt »Com-
puter« »Cmoputer« schreiben, vertauscht
Protext auf Tastendruck das »m« und das
»0«. Eine konstruktive Einrichtung.
Mit Protext konnen Sie beliebig Fufino-
ten in Thr Manuskript einsetzen.

Durch die Kombination der Tasten Con-
trol und »A« haben Sie die Moglichkeit,
Text so zu markieren, daB Protext in die-
ser Textstelle keine weiteren Leerzei-
chen beim Formatieren einfiigt. Dies ist
zum Beispiel wichtig, wenn Sie beson-
ders hervorheben wollen wie etwa
»N_I__C__H_ T« Es sicht hiBlich
aus, wenn dann nach dem Formatieren
aus unserem »nicht« ein »N. I_
C H__ T« wiirde.

6’87 PC 53
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Bei Protext wurden viele Druckerkom-
mandos integriert. Es wiirde zu weit fiih-
ren, diese alle aufzulisten.

Sieben internationale Zeichensitze ste-
hen zur Verfiigung. Mit dem Direkt-Be-
fehl »Deu« oder »German« erhalten Sie
den deutschen Zeichensatz.

Der Zeichensatz wurde leider nicht
normgerecht angefiigt, da aber Protext
ein sogenanntes offenes System ist, kon-
nen Sie mit den BASIC Befehlen »KEY-
DEF« dies schnell dndern. Das Hand-
buch gibt dabei Hilfe.

Mit meiner Meinung iiber Protext kann
ich mich nur der begeisterten englischen
Fachpresse anschlieBen, Protext ist ein-
fach eine der am besten durchdachten
Textverarbeitungen, die es zur Zeit auf
dem CPC-Markt gibt.

Nutzelleki Bedienungs- Dok Grafik Arbeils- Preis/
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Protext wird mit einer ca. 65 seitigen
englischen Anleitung geliefert, bei
PR8-Soft wurde zusitzlich eine deutsche
Anleitung beigefiigt.

Protext von Arnor ist eine der schnellsten
und leistungsstarksten Textverarbeitun-
gen, die mir je begegnet ist. Und das zu
einem erstaunlich giinstigen Preis.

Die Epromversion sollte man der Disket-
tenversion auf jeden Fall vorziehen, da
einem mehr Speicher zur Verfiigung
stehen.

Die zusitzlichen 64 Kilobytes beim CPC
6128 unterstiitzt Protext!

Protext, die leistungsstarke »Textma-
schine«! (Christian EiBner)

Promerge /
Promerge Plus

Hersteller: Arnor

Vertrieb: PR8 Softwarevertrieb
Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Tastatur

Preis: Disk. 89.90/Eprom: 119.90 DM

CPC464X CPC664X CPC6128KX

Arnor, die Software Profis haben eine
Erweiterung fiir ihre Textverarbeitung
Protext entwickelt. Die Expansion trigt
den Namen Promerge, bezichungswei-
se Promerge Plus, bei der Eprom Ver-
sion.

Promerge ist ein leistungsstarkes Mail-
Merge-Paket. Mit diesem Mail-Mer-
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ge-Paket konnen Sie ohne groBe Proble-
me Serienbriefe verschicken, die auf-
grund der flexiblen Ausstattung von Pro-
merge eine personliche Note haben kén-
nen. Promerge erlaubt die Bearbeitung
von Adressen mit unterschiedlicher Zei-
lenldnge. Sie haben zum Beispiel die
Moglichkeit, Briefe selektiv auszu-
drucken, das heiBt Briefe werden nur
ausgedruckt, wenn zum Beispiel der
Empfinger in Niirnberg wohnt. Auch
hier gibt es keine Grenzen, da Promer-
ge flexibel aufgebaut ist.

Wihrend des Druckens eines Textes
kann auf Kommando ein File eingefiigt
werden.

Mit dem Kommando »TW« oder »Ty-
pewriter» gelangen Sie in eine kleine
Textverarbeitung, die es ermoglicht,
Text zeilenweise auszudrucken. Sehr
niitzlich, wenn Sie bei dem einen oder
anderen Brief noch einen Vermerk wie
»Drucksache« etc. anbringen wollen.
Promerge ist eigentlich eine kleine Pro-
grammiersprache, die Ihre Adressen be-
zichungsweise Briefe richtig verwaltet.
So stehen Kommandos wie bedingtes
Ausdrucken zur Order.

Promerge Plus ist die Epromversion und
bietet gegeniiber der Diskettenversion ei-
nige Extra-Features. Bei Promerge Plus
konnen Sie auch Thre Texte im Hinter-
grund drucken, das heifit, Promerge Plus
druckt, wihrend Sie zum Beispiel schon
wieder mit Protext das nichste Manu-
skript bearbeiten.

Die zusitzlichen 64 Kilobytes Speicher
des CPC 6128 unterstiitzt Promerge
Plus.

Haben Sie die Epromversion von Pro-
merge, also Promerge Plus, und einen
CPC 6128, beziehungsweise einen CPC
464 oder 664 mit Speichererweiterung,
so konnen Sie zwei Texte gleichzeitig
editieren.
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Promerge Plus verfiigt so liber einen
kleinen Taschenrechner. Die Ergebnis-
se kann Promerge in den Text einfiigen.
Promerge ist eine hilfreiche Erweiterung
zu Protext, fiir Anwender, die sehr viel
korrespondieren miissen. Verniinftig
wiire es, auf die Epromversion zuriick zu
greifen, da bei der Epromversion einige
zusitzliche Funktionen eingebaut wur-
den, und der RAM-Speicher des CPCs

nicht belegt wird. Das Mail-Merge Pro-
gramm wird mit einer ca. 70 seitigen
englischen Anleitung geliefert. Der Soft-
warevertriecb PR8 hat zusitzlich eine
deutsche Anleitung hinzugefiigt.
(Christian EiBner)

DiskPara Version1.2

Hersteller: Strauf3 Elektronik
Vertrieb: Fa. Strauf§, Kaiserslautern
Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Programm: CP/M 2.2 / CP/M 3.0
Preis: 79,— DM

Computer: CPC 664, CPC 6128
mit 5 1/4 Zoll-Zweitlaufwerk

DiskPara ist eine Programmsammlung
zum Formatieren und Einstellen fremder
Diskettenformate auf einem 5 1/4 Zoll-
Zweitlaufwerk. Anwendern, die entwe-
der eine hohe Diskettenkapazitit (bis 830
K) benétigen oder Dateien (z.B. Word-
star, Turbo-Pascal, u.a.) und CP/M Pro-
gramme (Public-Domain-Software) auf
Disketten mit Fremdformaten verwen-
den mdchten, bietet DiskPara eine gute
Losung.

Voraussetzung fiir eine optimale Nut-
zung der Programmsammlung ist jedoch
der AnschluB eines VSE-Laufwerkes,
das ebenfalls von Vittali & Strauf} ange-
boten wird. Ob sich auch andere
2 X 80-Spur Laufwerke ohne Probleme
verwenden lassen, dariiber schweigen
sich die Autoren aus.

Mit einem uns zur Verfiigung stehenden
40-Spur-Einfachlaufwerk liefen die Pro-
gramme jedenfalls, wenn auch einge-
schrinkt in Diskettenkapazitiit und Aus-
wahl der Formate, einwandfrei.

Auf der jeweiligen Originaldiskette, die
iibrigens gegen das Raubkopieren mit ei-
nem Schutz versehen ist, befinden sich
fiir den CPC 664 (CP/M 2.2) und den
CPC 6128 (CP/M 3.0) folgende Pro-
gramme:

— DISKPARA.COM

Mit DiskPara kénnen bis zu 120 Fremd-
formate auf dem Zweitlaufwerk einge-
stellt werden. Gedndert wird der Disket-
tentreiber des CP/M-Bios. Je nach Dis-
kettenformat baut das Programm zusiitz-
liche Maschinensprache-Routinen in das
Bios ein. Diese Routinen rechnen die lo-
gischen Angaben des BDOS in die vom
BIOS benétigten physikalischen Parame-
ter um und sorgen so fiir die richtige An-
steuerung des Diskettencontrollers. Ein
zusitzlicher externer Controller entfallt.
Startet man das Programm DiskPara, so
erscheint nach dem Titelbild eine Tabelle
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mit den ersten 40 einstellbaren Forma-
ten. Mit CURSOR DOWN gelangt man
zur zweiten und dritten Tabelle. Zuriick-
blittern ist mit CURSOR UP mdéglich.
Die ersten 40 Formate sind doppelseiti-
ge 80-Spur-Formate, die nichsten 40
doppelseitige 40-Spur-Formate, gefolgt
von 15 einseitigen 80-Spur-Formaten
und 25 einseitigen 40-Spur-Formaten.
Nach Eingabe der Nummer des ge-
wiinschten Formates kann dies Format
durch den Anwender noch gedindert wer-
den. Dies wird notwendig bei Neuauf-
nahme eines bisher noch nicht gespei-
cherten Formates. In den meisten Féllen
reichen aber die aufgefithrten Formate
aus. Nach Driicken der ENTER-Taste
wird das angewéhlte Format auf Lauf-
werk B: eingestellt, eine Liste mit den
wichtigsten Parametern erscheint auf
dem Bildschirm und das jeweilige Be-
tricbssystem meldet sich mit einem
Prompt. Wollen Sie Formate dndern
oder neue Werte eingeben, erscheint auf
dem Monitor nach Eingabe von »J« eine
Parameterliste mit den voreingestellten
Werten. Nacheinander kénnen Sie ent-
weder diese Werte ibernehmen oder ab-
andern. Im Einzelnen werden abgefragt:

— Anzahl der Spuren

— Physikalische Sektorgrofie

— Anzahl der Phys. Sektoren je Spur

— CP/M Blockgréfie

— Anzahl der Directory-Eintrige

— Anzahl der Systemspuren

— Anfangssektor

— Software-Skewfaktor

— Steprate

— Seitenvergleich

— Sektoren fortlaufend

— Art der Ubersetzung bei fortlaufenden
Sektoren

— Art der Ubersetzung bei fortlaufenden
Spuren

Auf diese Art und Weise hat man die
Moglichkeit, auch noch so exotische
Formate einzustellen und zu verwenden.

— FORMAT (CP/M 2.2)

Mit Format, welches nur unter CP/M
2.2 arbeitet, wird die Diskette im Lauf-
werk B: formatiert. Hierzu suchen Sie
sich aus der Tabelle mit allen moglichen
Format-Namen den gewlinschten heraus
und geben ihn ein. Nach dem Formatie-
ren muB mit Hilfe von DiskPara das ge-
wiinschte Format fiir Laufwerk B: erneut
eingestellt werden.

— FINDPARA (Public-Domain-Software)
Dieses Programm benétigt man zur Be-
arbeitung von Disketten mit unbekann-
tem Format. FindPara untersucht die
Diskette und listet die physikalischen Pa-
rameter auf dem Bildschirm auf. Diese
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konnen dann unter DiskPara in die Ta-
belle iibernommen werden. Auch dieses
Programm ist nur unter CP/M 2.2 ab-
lauffahig.

— FINDBAD (Public-Domain-Soft-
ware)

Ein Programm zum Aufspiiren von Dis-
kettenfehlern auf der Disk.

— FILECOMP (Public-Domain-Softwa-
re) Ein Programm zum Vergleich von
zwel Files auf einem oder zwei Lauf-
werken.

— STEPCHG .
Ein Programm zum Andern der Steprate

— SWEEP (Public-Domain-Software)

ist ein Programm zur Behandlung von
Directories und zum Uberspielen von Fi-
les von Diskette zu Diskette oder einem
anderen Ausgabegerit. Sweep lduft nur
unter CP/M 2.2.

— DU (Public-Domain-Software)
ist ein umfangreicher Diskettenmonitor
mit zahlreichen Moglichkeiten.

Dokumentation zu den letzten fiinf Pro-
grammen wird in Form von .DOC-Da-
teien auf den Originaldisketten mitgelie-
fert. Diese lassen sich mit Hilfe von
TYPE oder DU iiber Monitor oder
Drucker ausgeben.

Neben den Originaldisketten fiir den
CPC 664 und den CPC 6128, sowie ei-
ner Demodiskette, 3 Zoll, lag uns auch
ein Handbuch in deutscher Sprache vor.
Es ist gut gegliedert und vermittelt neben
der allgemeinen Bedienungsanweisung
fiir die Programme DiskPara und For-
mat, sowie FindPara dem interessierten
Anwender auch noch Grundlagenwissen
iiber den physikalischen Aufbau von
Disketten, den Skewfaktor, die Disket-
tenparameter, dem Aufbau des Directo-
rys, des Disk-Parameter-Headers (DPH)
und des Disk-Parameter-Blocks (DPB).
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Fazit:

Mit DiskPara wird ein ordentliches Pro-
grammpaket zum Bearbeiten fremder
Diskettenformate zu einem verniinftigen
Preis-/Leistungsverhéltnis angeboten.
Negativ ist folgendes aufgefallen:

— Die Programme FORMAT.COM und
FIND-PARA.COM sind nur unter
CP/M 2.2 lauffihig. Fiir User des CPC
6128 unter CP/M 3.0 bedeutet dies ein
hdufiger Wechsel des Betriebssystems.

— Bedingt durch den Kopierschutz 145t

sich von der Originaldiskette kein 1:1

Backup erstellen. Ein versehentliches

Beschreiben der Originaldiskette wird

nur durch einen Schreibschutz-Label

verhindert. Bei jedem Kaltstart muB die

Originaldiskette in Laufwerk B: einge-

legt werden.

Positiv ist zu vermerken:

— Bedienungsfreundlichkeit der
Programme durch Menuetechnik.

— Gute Dokumentation

— Hohe Arbeitsgeschwindigkeit beim
Formatieren.

— Auch schon fiir einfache Laufwerke
bedingt einsetzbar.

— Update-Service im Rahmen der
Softwarepflege.

— Verniinftiges Preis-/Leistungs-
Verhiltnis.

Kurzum: Ein Produkt, was man weiter-
empfehlen kann.
(Hans-Werner Fromme)

Gothic HoFror
mit dem CPC

Bride
of Frankenstein

Hersteller: Ariolasoft
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: Cass. 29,95/Disc. 49.95

CPC464XI CPC664X CPC6128K

Fast 150 Jahre hat er schon auf dem
Buckel, der Horrorklassiker der Mary
Shelly. Die Geschichte des aus Leichen-
teilen zusammengesetzten Homunkulus
erlebte unzidhlige Auflagen als Buch,
Film, Horspiel und nicht zuletzt als
Computerspiel. In Bride of Frankenstein
ist es ausnahmsweise einmal nicht Baron
Victor von Frankenstein, der das Mon-
ster zusammenbastelt. Diesmal versucht
sich seine Verlobte als verriickte Chirur-
gin zu profilieren.

Es ist Mitternacht, ein wilder Gewitter-
sturm umtost Burg Frankenstein. Aus
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Griiften und Katakomben steigen um die-
se Zeit die Geister und Untoten, die des
Nachts die verfluchte Burg heimsuchen.
Und inmitten dieses unheiligen Gelich-
ters versucht Frankensteins Braut Fran-
kie, das Monster zusammenzunihen.

Wire alles was sie dazu benétigt an sei-
nem Platz, gibe es gewiB keine Proble-
me. Aber dem ist nicht so, irgendein bo-
ser Geist muB all die notwendigen Din-
ge quer durch die Burg gezerrt haben und
hat zu allem UberfluB die wichtigsten
Tiiren versperrt.

Um Frankie zusammenzubasteln, muf}
Frankensteins Herzdame also erst einmal
die benoétigten Teile, wie Herz, Leber,
Lunge und Nieren suchen und sie in das
Laboratorium bringen. Und iiberall in
der Burg treiben sich die garstigsten Un-
geheuer herum, die man sich nur vorstel-
len kann.

Wie Sie sicher schon feststellen konnten,
gilt es auch bei diesem Spiel wieder, eine
Menge verstreuter Dinge an den richti-
gen Fleck zu bringen. Grafisch und in
punkto Sound vermochte Bride of Fran-
kenstein durchaus zu iiberzeugen. Die
Figuren im Spiel sind schon grofl und
deutlich gezeichnet und animiert.

Dem Spieler steht pro Spiel nur ein ein-
ziges Leben zur Verfiigung.

Das Spiel endet, wenn entweder das Le-
benselexier ausgeht oder Frankensteins
Braut einfach einem Herzkasper (Infarkt)
erliegt.

In der Statuszeile, die unter dem eigent-
lichen Spielfeld angebracht ist, findet der
Spieler zum einen ein Inventory, das per-
manent die mitgefithrten Gegenstinde
anzeigt, und zum anderen ein schlagen-
des Herz. Der Herzschlag gibt Auskunft
dariiber, in welcher Verfassung sich

Frankensteins Braut gerade befindet. Je-
desmal wenn sie einem Ungeheuer be-
gegnet, verschnellert sich der Puls, bis
es die alte Pumpe nicht mehr schafft.

Spelides Bedienungs- Doku- Grafk Sound Preis/
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Spieler die von solchen Spielen gerne
Karten zeichnen, werden ein wenig
Miihe haben das Burgareal auf das Pa-
pier zu bringen.

Ansonsten kann Bride of Frankenstein
empfohlen werden, obwohl ich immer
noch nicht verstehe, daB eine Disketten-
version 20, — DM teurer sein mubB als die
Kassette.

(HS)

Vom Film zum Com-
puterspiel ist es nicht
weit. Auch Franken-
stein hat seinen Weg
dorthin gefunden. In
Ariolasofts neuem
Spiel prdsentiert sich
die Geschichte um
den aus Leichenteilen
usammengesetzten
Homunkulus als ver-
gniigliches Arcaden
Adventure.

Nosferatu

der Vampir ist der
Namensgeber dieses
Programmes. Die
klassisch Geschichte
um den transsylvani-
schen Blutsauger
wird in diesem Spiel
als grafisch fein ge-
staltetes Arcaden Ad-
venture aufbereitet.
Mr. Stoker hiitte sei-
ne Freude daran.

Nosferatu
the Vampyre

Hersteller: Piranha
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: Kass. 29,— DM

CPC464XI CPC664X CPC6128K

Wilkommen zum zweiten Horrorklassi-
ker dieses Monats. Auch Bram Stokers
Dracula erlebte schon aberhunderte Auf-
tritte in Filmen, Comics und — und
Computerspielen. Zwar heifit der Vam-
pir hier nicht Dracula, die zugrundelie-
gende Story ist aber identisch.
Nosferatu besteht aus drei Teilen, der er-
ste Teil spielt in Nosferatus Burg in
Transsylvanien. Sie {ibernehmen die
Rolle von Johnatan Harker, dem Ange-
stellten eines Grundstiickmaklers. Sie
sollen mit Nosferatu den Kaufvertrag
iiber ein Haus in Wismar abschlieBen.
Nachdem Sie allerdings in Transsylva-
nien cingetroffen sind, machen Sie mit
Schrecken die Entdeckung, dafl Nosfe-
ratu ein Vampir ist und das Haus in Wis-
mar sozusagen als Basislager benutzen
will. Johnatan muf} entkommen und die
bereits unterzeichneten Vertrige ungii-
lig machen.

Wenn Sie den ersten Teil gemeistert ha-
ben geht die Story in Wismar weiter. Als
Sie dort ankommen, miissen Sie feststel-
len, daB sich Nosferatu in Wismar bereits
héuslich niedergelassen hat. In diesem
Teil des Spieles kontrollieren Sie drei
verschiedene Personen, Johnatan Har-
ker, Lucy Harker und Doktor van Hel-
sing, den grofen Vampirjiger.
Nosferatu hat sich bereits ein Opfer aus-
erkoren: Lucy. Sie miissen nun dafiir
sorgen, daB er ihrer nicht habhaft wird.
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Gelingt es Thnen, Lucy vor dem Vampir
zu beschiitzen, folgt der dritte Teil des
Spiels.

Der grofie SchluBkampf findet in Lucy
Harkers Haus statt, allerdings was dort
passiert, das sollten Sie schon selbst her-
ausbekommen.

Spielidee Bedienungs- Doku- Grafik
Ireundlichkell mentalion
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Nosferatu ist eines der ersten Spiele des
Piranha Labels. Fiir die Programmie-
rung war das Design Design-Team ver-
antwortlich. Auf dem Monitor prasen-
tiert sich die Vampirsaga im bekannten
3D-Layout, sauber und deteilliert gestal-
tet. Nur am Sound hapert es mal wieder,
wihrend des Spiels hért man nur ein paar
Gerédusche, aber ansonsten ganz pas-
sabel.

(HS)

Die heilige RUstung
des Antiriad

Hersteller: Palace Software
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: ca. 39,— DM

CPC464X CPC664X CPC6128KX

Die Menschheit hat sich in ihrer scham-
losen Selbstiiberschitzung selbst den
Garaus gemacht. In dem bizarren Trau-
erspiel stellen die iiberall auf der Welt
wachsenden Atompilze das letzte Kapi-
tel dar.

Die Jahre vergehen, und langsam wird
aus der heifien Strahlenhdlle eine in Wol-
ken gehiillte Winterwelt. Doch die pla-
netare Okologie ist widerstandfahiger als
sich die lange verstorbenen Wissen-
schaftler der alten Welt je hatten triumen
lassen. Und auch der Mensch hat die die
Jahrhunderte der Dunkelheit iiberlebt.
Doch diese Menschen sind anders. Jung,
wild und ungestiim leben sie mit der Na-
tur die sie ernidhrt und kleidet, Maschi-
nen oder Technologie sind seltsame Din-
ge iiber die die Alten unheimliche Ge-
schichten zu erzdhlen wissen.

Die Menschen jener Zeit sind Jager und
Sammler. Doch der Leidensweg des
Menschen ist noch nicht zu Ende. Eines
Tages ziehen seltsame Flugobjekte durch
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den Himmel. Eine gewaltige Invasions-
flotte greift ohne Gnade alles was sich
auf der Erde bewegt an. Die Uberleben-
den werden verschleppt und versklavt.
Doch auch in digser ausweglosen Situa-
tion scheint es noch einen Funken Hoff-
nug zu geben.

Wenn es einem mutigen Krieger gelin-
gen sollte, sich durch die Gefahren der
verfluchten Vulkanstadt zu kimpfen und
dort die legendére Riistung des Antiriad
zu finden, konnte sich das Blatt wenden.

Spétestens seit Hexenkiiche gehort das
Programmiererteam von Palace zur
Oberliga der Spieleautoren. Sie gehorten
zu den ersten, die dazu libergingen bei
der Entwicklung neuer Programme auch
Nichtprogrammierer in ihr Team aufzu-
nehmen.

An Antiriad werden die Effekte, die die-
se neue Art der Programmentwicklung
auszeichnen, sehr deutlich. Story, Gra-
fik und Spielhandlung wurden von Dan
Malone besorgt, einem jungen, talentier-
ten Grafiker, der mit der eigentlichen
Programmierung nichts zu tun hat. Der
beste Beweis dafiir, was ein solches
Team auf die Beine stellen kann, ist An-
tiriad. Bei diesem Spiel stimmt eigentlich
alles. Spitzen-Grafik, iibrigens ebenfalls
komplett von Malone erstellt, Top-
Sound und gelungenes, wohldurchdach-
tes Spielgeschehen.

Spiatides Bedienungs:  Doku- Guallk Sound Preis/
Leistung
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Grundsitzlich handelt es sich bei Anti-
riad um ein Arcaden-Adventure, mit
starkem Jump and Run-Einschlag. Der

Die geheiligte Rii-
stung des Antiriad ist
das neueste Produkt
der Softwarezauberer
von Palace Software.
Dieses junge Team,
das schon mit Hexen-
kiiche Furore machte,
stellt hier wieder un-
ter Beweis, dafl es
verdientermaflen zur
Oberliga der Spie-
leentwickeler gehort.
Denn bei Antiriad
stimmt von der Grafik
bis zum Sound alles.

A

ey ¢

Spieler iibernimmt die Rolle von Tal,
dem Auserwihlten. Sie miissen Tal
durch die Gefahren der verfluchten Stadt
geleiten und dort die Riistung des Anti-
riad finden. Ist das erst einmal geschafft,
miissen einige fehlende Teile gefunden
und in die Riistung eingebaut werden. Ist
auch dies erledigt, kann sich der Spieler
daran machen, mit der Riistung in das
Sanktuarium der AuBerirdischen einzu-
dringen und deren zentrale Energiequelle
zu zerstoren.
Also, wenn Sie Arcaden Abenteuer mo-
gen, werden Sie von der Heiligen Rii-
stung des Antiriad begeistert sein.
(HS)

BALLBEREAKER

Hersteller: CRL

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Programm: 100% M-Code

Preis: Kass. 29.95/Disk. 49,95 DM

CPC464XI CPC664X CPC6128KX

Irgendwann im frithen Mittelalter (der
Computerdekade), gab es einmal ein
Spiel, das sich Break Out nannte. Ziel
des Spiels war es, mittels eines Schldgers
einen Ball gegen eine Backsteinwand zu
schlagen. Jedesmal wenn der Ball auf ei-
nen der Steine traf, wurde dieser aus der
Wand gebrochen und verschwand. Zwar
folgte diesem Spiel auch eine Fortset-
zung, die unter dem Titel Super Break
Out in die Arcaden gelangte, aber danach
wurde es sehr ruhig um diese Spielidee.
Dies ist nun schon fast sieben Jahre her.
Jetzt scheint sich die Softwareindustie
dieser alten Idee wieder zu besinnen. So-
wohl in den Spielhallen als auch auf
Heimcomputern feiert das alte Break
Out-Konzept frohliche Urstinde. Auslo-
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ser hierfiir war, wie’s schon oOfter ge-
schah, ein enorm erfolgreiches Arcaden-
spiel mit dem Namen Akanoid.

CRL, gar nicht faul, reagierte natiirlich
sofort und legte mit Ballbreaker eine im
Detail aufgepeppte 3D-Break Out Ver-
sion vor. Wie bei Break Out, muB der
Spieler auch hier mittels eines Schligers
den Ball immer wieder gegen eine Wand
schleudern. Nur rollt der Ball hier auf
dem Boden und kann somit immer nur
die unterste Reihe Steine in der aufge-
richteten Mauer treffen. Verschwindet
der getroffene Stein, so fallen die auf ihm
aufgeschichteten Steine eine Position
weiter nach unten und rutschen somit in
Reichweite des Balles.

Bedienungs- Doku: Grafik Sound Preis/

Spinidian -
freundlichkeit mentation Leistung
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Aber nicht alle Steine lassen sich mit ei-
nem einfachen Treffer beseitigen. Es gibt
auch Steine, die nach dem ersten Treffer
ein Stiick in Richtung des Schligers rut-
schen und erst durch einen zweiten Tref-
fer beseitigt werden konnen. Wieder an-
dere Steine 16sen sich nur auf, wenn sie
von hinten getroffen werden. Aufierdem
sieht sich der Spieler immer wieder selt-
samen, kéferartigen Kreaturen gegen-
iiber, die zu Beginn des Spiels auf der
Mauer thronen. Hat der Spieler alle un-
ter dem Kifer befindlichen Steine weg-
geschossen und damit den Kéfer auf den
Boden gesetzt, so rennt dieser in Rich-
tung des Schldgers. Dagegen muf} der
Spieler sich zur Wehr setzen, denn wenn
er von dem Kéfer getroffen wird, bedeu-
tet das den Verlust eines Lebens. Um
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Die Softwareindustrie
besinnt sich ihrer
Wurzeln. Das Uralte
Arcadenspiel Break
Out stand bei Ball
Breaker Pate. Daf3
die Entwicklung seit-
her nicht stehenblieb,
erkennt der Spieler
unschwer am moder-
nen 3D-Gewand.

dem fiesen Kéfer den Schneid abzukau-
fen, stehen dem Spieler Torpedos zu Ge-
bote, mit denen er den Sturmlauf der K&-
fer vorzeitig beenden kann.
Break Out hat mir personlich schon in
seiner Urversion sehr gut gefallen, Ball-
breaker hat viel von seinem Vorbild ge-
lernt und vieles besser gemacht.
Wer Geschicklichkeitsspiele mag, der
liegt hier genau richtig.

(HS)

WARLOCK

Hersteller: The Edge
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: Kass. 29,95/49,95 DM

CPC464[X CPC664X CPC6128KX

Ja ja, als berufsméBiger Finsterling hat
mann’s nicht leicht. Zu diesem Schluf}
kommt auch der bose Zauberer Warlock,
nachdem die Heerscharen der guten Bu-
bis die Burg des bosen Bubis erobert ha-

ben. Jetzt sitzt er im Turmstiibchen, in
das sich bisher keiner der heeren Strei-
ter der Ordnung getraut hat, und iiber-
legt, wie er denn nun wieder Herr im ei-
genen Hause werden konnte, um dann
wieder nach Herzenslust Boses tun zu
konnen.

Doch so sehr er sich auch den Kopf zer-
martert, keine gute Idee weit und breit.
Es wird ihm wohl nichts anderes iibrig
bleiben, als all das brave Kriegergesock-
se eigenhéndig aus der Burg zu werfen.
»Nun denn, wenn’s so sein muB«, sagt
sich Warlock und macht sich daran, sei-
ne Feste von den Kriften des Guten zu
sdubern.

Nachdem The Edge mit ihrem Bobby
Bearing ein wenig auf das falsche Pferd
gesetzt hat, kommt mit Warlock wieder
ein feines neues Arcaden-Abenteuer aus
diesem Haus. Optisch prisentiert sich
das Spiel im bekannten und bewihrten
Quasi-3D-Stil der vor Aonen von Ulti-
mate kreiert wurde.

Zwischen zwei Spielen ertdnt eine gut
gemachte Melodie, die allerdings wih-
rend des Spiels zugunsten von Gerdusch-
effekten ausgeblendet wird. Uniiblicher-
weise libernehmen Sie als Spicler die
Rolle des Bosewichtes, Sie steuern War-
lock, den fiesen Finsterling.

Nachdem Sie das Spiel gestartet haben,
konnen Sie sich dann auch gleich bewun-
dern. Warlock ist ein echter Vollblutma-
gier mit allem drum und dran. In eine
scharlachrote Robe gehiillt, stiefelt er
Fliiche in alle Richtungen schleudernd
durch eines der obersten Stockwerke sei-
ner Burg. Aber das Zaubererdasein hat
auch seine Nachteile, zwar kann man
zaubern daf} die Wiirste platzen. Begeg-
net man allerdings einem Krieger, oder
dhnlich unangenehmen Zeitgenossen,
und 146t ihn dann auch noch so nahe her-
ankommen, daB er zuschlagen kann,
dann wird es ungemiitlich. Auf solche

Warlock, das neueste
Spiel von The Edge,
stellt sozusagen eine
3D-Version von
Gauntlet dar. Als
Spieler iibernehmen
Sie hier allerdings die
Rolle des bosen Bu-
ben. Trotzdem das
Spielprinzip inzwi-
schen schon einige
Monate auf dem
Buckel hat, gelang es
den Programmierern

Lk 8. :’-T'i'—- ein ansprechendes,

s
T LA unterhaltsames Spiel

zu entwickeln.
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Anacken ist man als Magier leider nur
schr schlecht vorbereitet. Aber dem 148t
sich abhelfen.

Mirtels der in der Burg verstreuten Ele-
xiere kann sich Warlock entweder in ei-
z2en Kobold oder aber in einen Gnom
+erwandeln. Sowohl als Gnom als auch
zls Kobold ist Warlock gegen die Angrif-
t2 seiner Gegner geschiitzt. Allerdings
oirgt das auch einige Nachteile. Als
Gnom verfiigt man zwar iiber Barenkraf-
2. kann aber dafiir nicht zaubern. Der
Kobold kann dann zwar zaubern und ist
starker als Warlock in seiner Zauberer-
gestalt, aber bei weitem nicht so stark
wie der Gnom. Da Warlock ja ein Bose-
wicht ist, muB er sich nicht gegen Alp-
traum-Monster zur Wehr setzen. Seine
Gegner sind brave Prinzessinen, ehrliche
Krieger und mystische Mdnche.

c—coe Bedienungs-  Doku

- Grafik Sound Prels/
freundlichkeit menlation
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Sicher ist Warlock weder von der Idee
noch von der Machart ein Novum, trotz-
dem gelang es The Edge ein unterhaltsa-
mes Spiel mit Dauerbrennerqualititen zu
gestalten.

(HS)

ACADEMY

Hersteller: CRL

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: Kass. 29,95/49,95 DM

CPC464 X CPC664X CPC6128K

Pete Cooke strikes again. »Academy,
hinter diesem Namen verbirgt sich nichts
anderes als der zweite Teil des sehr er-
folgreichen Tau Ceti. DaB Pete ein Pro-
grammierer ist, der einiges auf dem Ka-
sten hat, bewies er schon mit Tau Ceti
und Room Ten. Ganz klar, daf} die Soft-
warewelt so einem Programmierer sehr
genau auf die Finger schaut, ganz einfach
weil es jedermann interessiert, was der
‘Waunderknabe diesmal zaubert.

Mitunter kommt es dann vor, daf die Er-
wartungen bei weitem nicht erfiillt wer-
den und die VorschuBlorbeeren sich in
Trauerkrinze verwandeln. Doch Cooke
vermochte auch mit seinem neuesten

Spiel zu liberzeugen. Ging es bei Tau
Ceti um einen echten Einsatz mit einem
GAL-Corp.-Skimmer, finden wir uns
nach dem Einladen von Academy in ei-
nem Trainingscamp fiir Skimmerpiloten
wieder. Hier werden neue Piloten aus-
und erfahrene Flieger weitergebildet.
Diese Schulungen finden in Form einer
Computersimulation statt.

Als Spieler iibernchmen Sie sozusagen
die Rolle eines Lehrlings des Piloten-
handwerks. Sie miissen die Bedienung
eines hochmodernen Kampffliegers er-
lemmen. Dieses Flugzeug ist der eingangs
erwéahnte Skimmer. Je nach dem, wie Sie
mit Thren Studien und Flugiibungen vor-
ankommen, konnen zwischen finf ver-
schiedene Tests mit unterschiedlichem
Schwierigkeitsgrad und Zielstellung
wihlen.

Die Moglichkeit zwischen unterschied-
lich ausgeriisteten Skimmern auszuwéh-
len erhoht zusétzlich die Anzahl der Va-
riatonen. Im Vergleich zu Tau Ceti ist
festzustellen, daB sich am Bildschirm-
display nicht viel verdndert hat, zwar
sieht alles ein wenig anders aus, ist aber
im Grunde genommen genauso zu bedie-
nen wie Tau Ceti.

Sound Preis/
Lesslung
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freundlichkeil menlalion

His S EEEERES

Die Grafik hat sich ein wenig verbessert
und soundmaBig tut sich genau so wenig
wie beim ersten Teil. Was an Academy
besticht, ist das Konzept des Spiels. Es
ist wohldurchdacht und vermittelt eine
enorm grofe Spielmotivation.  (HS)

Pete Cooke hat wie-
der zugeschlagen.

Mit Academy legt er
sozusagen die Fort-
setzung seines Er-
folgsspieles Tau Ceti
vor. Doch diesmal
wird der Spieler nicht
in einen Skimmer-
Einsatz geschicki,
sondern darf sich auf
der Pilotenakademie
nach allen Regeln der
Kunst ausbilden
lassen.

Billigspiele haben sich in den letzten Mo-
naten einen nicht zu unterschitzenden
Platz auf dem Softwaremarkt erkdmpft.
Die urspriinglich abwehrende Haltung
des Marktes ist iiberwunden.
Abgesehen davon, dafl Budget Spiele zu-
meist viel Software fiir wenig Geld bie-
ten, scheinen sie sich in letzter Zeit au-
Berdem zu einer Fundgrube fiir den Soft-
ware-Oldiesammler zu entwickeln. Auf
einem Streifzug durch die Budget-Land-
schaft stolpert man immer wieder iiber
Titel, die schon bei anderen Software-
hausern als Normal Preis-Spiele er-
schienen.

Mastertronic sicherte sich die Rechte an
dem alten Taskset Titel Super Pipeline,
das nun als Pipeline 2 unter das Volk ge-
bracht wird.

Es handelt sich bei Pipeline iibrigens um
ein hochkarétiges Arcaden Spiel. Fire-
birds Silver Range bringt mit Think ei-
nen alten Ariolasoft Titel. Denksportler
werden das sicher zu schitzen wissen,
denn hier handelt es sich um ein Denk-
spiel mit vielen Variationsmdglichkei-
ten. Bug Byte, ehemals ein reines Voll-
Preis Label, wurde von seinen neuen Be-
sitzern sogar komplett in ein Budget La-
bel umgewandelt. Auch hier erscheinen
immer wieder Titel, die frither schon ein-
mal auf dem Markt waren, z.B. Souls of
Darkon, Death Wake oder Jungle Jane.
Sie sehen, der Markt bewegt sich. Was
aus solchen Aktionen resultiert, miissen
wir abwarten. (HS)
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Felder fillen, indizieren -
und programmieren mit
dBase 1l

In den bisherigen Folgen haben Sie
schon mehrere Moglichkeiten kennenge
lernt, Daten in eine mit dBase II erzeugte
Datei einzutragen. Zur Neuerfassung be-
nutzten Sie bislang den Befehl append,
zur Korrektur und Uberarbeitung bereits
erfafiter Daten edit und browse.

dBase bietet jedoch auch Befehle, mit de-
nen Sie nicht mehr jede Information iiber
die Tastatur einzeln eingeben miissen,
sondern die ganze Spalten in Thren Da-
tenbanken in kiirzester Zeit fiillen kén-
nen. Im vorigen Teil der Einfithrung ha-
ben wir mittels copy und modify struc-
ture aus unserer Ausgangsdatei »telefon«
eine zweite, »adresse« genannte erzeugt,
die diese Struktur aufweist:

Feld Name, Typ, Linge
001 vorname, c, 15
002 nachname, c, 15
003 ort, c, 20
004 strasse, & 15

Mit dem Befehl append from telefon ha-
ben wir diese Datei bereits mit den Vor-
namen und Orten aus »telefon« gefiillt,
die Felder »nachname« und »strasse« sind
jedoch noch leer, was wir jetzt dndern
wollen. Zunéichst wollen wir annehmen,
daB die zehn erfafiten Personen allesamt
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Familienmitglieder von Thnen sind und
— so unwahrscheinlich das auch ist — ei-
nen gemeinsamen Nachnamen haben.
Dann ndmlich haben wir die Gelegen-
heit, durch die Anweisung replace
< feld> with <ausdruck > (ersetzen
...) diesen Namen mit einem einzigen
Befehl in die Datei einzutragen.

Nach der Anmeldung von »adresse«
durch use adresse geben Sie dazu repla-
ce all nachname with »Tschepe« ein.
dBase meldet nach kurzer Zeit »10 Erset-
zungen«, womit dieser Befehl abgearbei-
tet ist. Was geschah?

Nun, in allen Feldern mit der Bezeich-
nung »nachname« (die Ergdnzung all war
hier notwendig, da replace sonst nur ei-
nen bestimmten Datensatz bearbeitet)
wurde der aktuelle Inhalt — die Leerzei-
chen also durch die Zeichenkette »Tsche-
pe« ersetzt, dem Familiennamen, den wir
hier benutzen wollen.

Ob diese Ersetzung funktioniert hat,
zeigt Thnen list:

1 Andrea Tschepe Braunschweig
2 Christian Tschepe Braunschweig
3 Jochen Tschepe Bremen

4 Sabine Tschepe Celle

5 Riidiger Tschepe Germersheim
6 Birbel Tschepe Hamburg

7 Bernhard Tschepe Hannover

8 Martina Tschepe Hannover

9 Gerda Tschepe Kéln
10 Ingrid Tschepe Peine

Replace ist ein sehr wirkungsvoller Be-
fehl, der liberdies durch verschiedene
Erginzungen noch erweiterbar ist. So
kann sein Geltungsbereich etwa durch
die Angabe einer for-Klausel — im Zu-
sammenhang mit list wurde Ihnen deren
Wirksamkeit bereits vorgestellt — pré-
zisiert werden. Replace for ort =
»Braunschweig« strasse with »Féhrenal-
lee 33« etwa weist all jenen Sitzen, de-
ren Feld »ort« die Zeichenkette »Braun-
schweig« beinhaltet (dem ersten und dem
zweiten also), die StraBenbezeichnung
»Bohrenallee 33« zu. Analog weisen Sie
bitte den Sitzen 7 und 8 die Adresse
»Lindgrengasse 2« zu. Die iibrigen sechs
StraBen konnen Sie entweder mit edit
oder browse erfassen, wonach Ihre
Adressdatei dieses Aussehen haben
sollte:

1 Andrea Tschepe Braunschweig Fohrenallee 33
2 Christian Tschepe Braunschweig Fohrenallee 33
3 Jochen  Tschepe Bremen Pappelweg 14
4 Sabine  Tschepe Celle Kantplatz 13

5 Riidiger Tschepe Germersheim Am Bahnhof 17
6 Birbel  Tschepe Hamburg Mittelstr, 9

7 Bemhard Tschepe Hannover Lindgrengasse 2
8 Martina Tschepe Hannover Lindgrengasse 2
9 Gerda  Tschepe Koln Welschstr. 17
10Ingrid  Tschepe Peine Bremer Weg 5

Indizieren

Thnen ist aus der vierten Folge bereits be-
kannt, daB Sie mit sort Thre Dateien nach
einem Feldelement ordnen konnen. Die-
ser Befehl arbeitet bei groieren Daten-
bestinden jedoch recht langsam, erlaubt
iiberdies nicht die sofortige Kombinie-
rung mehrerer Sortierelemente — unsere
jetzige »adresse«-Datei, die in erster Li-
nie nach Orten und an zweiter Stelle nach
Vornamen geordnet ist, mufite insgesamt
zwei mal mit sort bearbeitet werden.

dBase bietet daher einen zweiten Befehl,
der diese Mingel umgeht und zudem
Ihre Daten auf eine Weise organisiert,
die einer weiteren Anweisung das sehr
schnelle Auffinden bestimmter Informa-
tionen erlaubt. Besagter Sortier-Befehl
lautet index on < Feldname > to <Na-
me des Schliissels > (ein Register zu
...erzeugen) und wirkt folgendermaBen:
In < Feldname > legen Sie den Teil des
Datensatzes fest, nach dem Sie Thre Datei
geordnet haben mdéchten.

Dieser Teil kann entweder aus einem,
aber auch aus mehreren Feldern bis zu
einer Gesamtlange von 100 Zeichen be-
stehen. Im Gegensatz zu sort, der die ge-
samte Datei nach dem gewiinschten Sor-
tierfeld umordnet, erstellt index lediglich
ein Register, das die angegebenen
Schliisselfelder in geordneter Abfolge
sowie die Nummern der Sitze enthilt, in
den sie auftauchen.

Dieses Prinzip ist [hnen von Sachbii-
chern geléufig, die bekanntlich ebenfalls
aus einem Testteil bestehen, in dem die
eigentlichen Informationen zu finden
sind, und iiberdies — jedenfalls sollte das
o0 sein ~— aus einem Register, in dem zu
bestimmten Stichwortern die Seitenzah-
len angegeben sind, auf denen sie ndher
erldutert werden. Wie beim dBase-Be-
fehl index verindert das Register des Bu-
ches in keiner Weise die Abfolge des
Textteiles, so daB dieser auch ohne das
Register verstindlich ist. Ein Unter-
schied jedoch besteht: dBase verlangt
von Ihnen die Angabe eines Namens fiir
dieses Register, den < Namen des
Schlissels >, da Sie zu einer Datenbank
hier bis zu sieben solcher Schliisseldatei-
en bilden koénnen, die gleichzeitig bear-
beitet werden kdnnen, oder sogar eine
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-=negrenzte Zahl, die nacheinander an-
“zsprechen sind — und diese vielen In-
Zxes missen durch die Namen einwand-
“=z: zu identifizieren sein. Der Name der
Scalisseldatei unterliegt den iiblichen
ein fiir dBase-Namen, automatisch
#»:7d ihm der Zusatz “.ndx“ angehingt.
“ir wollen nun mit index on vorname to

“worn einen nach Vornamen geordne-
<2 Index zur Datei »adresse« die zuvor

szder mit use angemeldet sein muB —
z=siellen. Nach kurzer Zeit meldet dBase

« 10 Satze sortiert«. Nach /ist sehen Sie
Z:2se Tabelle:

Andrea  Tschepe
Bernhard Tschepe

Braunschweig Fohrenallee 33
Hannover Lindgrengasse 2

Barbel  Tschepe Hamburg Mittelstr. 9
Christian Tschepe Braunschweig Fohrenallee 33
Gerda Tschepe Koln Welschstr. 17
Ingrid Tschepe Peine Bremer Weg 5
Jochen  Tschepe Bremen Pappelweg 14
Martina  Tschepe Hannover Lindgrengasse 2
Riidiger Tschepe Germersheim  Am Bahnhof 17
Sabine  Tschepe Celle Kantplatz 13

"Wie Sie sehen, hat dBase die urspriing-
lichen Satznummern von »adresse« bei-
ochalten, da diese durch index nicht ver-
zndert wurden. Daher konnen Sie auf
Wunsch auch nach der Registerbildung
noch mit der Ursprungsdatei arbeiten,
indem Sie »adresse« durch use adresse
wieder er6ffnen, wodurch samtliche zu
dieser Datei gehorenden Register "abge-
schaltet” werden. Sollten Sie danach wie-
der auf die sortierte Version zugreifen
wollen, lautet der notwendige Befehl use
adresse index schvorn. Die gewiinschten
Register miissen zuvor natiirlich mit in-
dex on < Feldname> to <Name des
Schliissels > gebildet worden sein.

Es geniigt in der Regel, eine Datei nur
einmal nach dem gewiinschten Feld zu
indexieren, da — und dies ist ein weite-
rer wichtiger Unterschied zu sorr — Be-
fehle wie edit, browse oder replace und
append zugleich die Schliisseldateien ak-

tualisieren, sofern diese durch die ge-
nannte use-Erweiterung aufgerufen
wurden.

Informationen schnell finden

Aus einer indexierten Datei kdnnen Sie
in nur wenigen Sekunden durch die Ver-
wendung der Anweisung find < Aus-
druck > (finden) die gewiinschten Da-
ten heraussuchen, sofern die Datei nach
dem Feld, in dem der < Ausdruck> ste-
hen soll, auch geordnet wurde. In diesem
Fall kénnen Sie find auch verwenden,
um Sitze zu suchen, deren Schliisselfel-
der mit den in < Ausdruck > genannten
Zeichen beginnen.

Nachdem Sie also »adresse« und unseren
Index mit use adresse index schvorn er-
Offnet haben, kénnen Sie durch find Sa-
bine nach dem Datensatz suchen, in des-
sen »vorname«Feld dieser Name steht,
bei unserer Datei reicht es jedoch auch
aus wir haben ja nur einen Vornamen mit
'S’ -, find § einzugeben (der < Aus-
druck > kann zwar, muf} aber nicht in
GinsefiiBchen gesetzt werden). Sollte
der Suchausdruck ~ warum auch immer
— nicht gefunden werden, teilt Thnen
dBase dies durch eine entsprechende
Meldung mit, ansonsten meldet es sich
mit dem Systempunkt wieder. Den ge-
fundenen Satz konnen Sie sich nun mit
display (zeigen) sehr einfach ansehen.

Find kann nur den ersten Satz, auf den
der < Ausdruck> zutrifft, ausgeben.
Wenn Sie daher simtliche Sitze, deren
Vorname mit einem "B’ beginnen, beno-
tigen, miissen Sie wie folgt vorgehen:

Als erstes suchen Sie den ersten Satz mit
Jind B auf und sehen ihn sich mit display
an:

7 Bernhard Tschepe Hannover Lindgrengasse 2

Um zum néchsten Satz zu kommen, ge-
ben Sie skip (springen) ein. Dieser
Befehl bewirkt nichts anderes, als
den dBase-internen Satzzeiger auf
den nichsthoheren Satz zu stellen.
Display zeigt dann diesen Satz:

6 Birbel Tschepe Hamburg Mittelstr. 9

Ein weiteres skip, gefolgt von display
gibt dann diesen Satz aus:

2 Christian Tschepe Braunschweig Fohrenallee 33

Der aktuelle Vorname beginnt also mit
einem 'C’, Sie haben demnach Ihren ei-
gentlichen Suchbereich bereits verlassen
und kénnen sich sicher sein, samtliche in
Frage kommenden Sitze gesehen zu
haben.

Daf librigens der »Bernhard« vor der
»Bérbel« ausgegeben wurde, liegt an der
spezifischen dBase-Sortierfolge, auf die
wir in einer fritheren Folge schon einge-
gangen sind. Sollten Sie diese unprakti-
sche Reihenfolge korrigieren wollen,
miiflten Sie darauf achten, daB in Ihren
Sétzen vorkommende *4’, ’6°, "0’ und "B’
durch ’ae’, “oe’, ’ue’ sowie ’ss’ ersetzt
werden.

Funktionstasten

Von LOCOSCRIPT sind Thnen bereits
die vier Funktionstasten Thres JOYCE
vertraut, deren Anzahl durch *Umshif-
ten’ auf acht anwichst. Auch dBase
macht von diesen Tasten Gebrauch, um
Ihnen den Umgang mit dem Datenbank-
system zu erleichtern. Sofern Sie dBase
durch db. sub gestartet haben, sieht deren
Belegung wie folgt aus:

| Achtung, Achtung, Achtung

Maxell CF2

Joyce +/PCW 8512

Diskettenbox SS50 fiir 50 3 -
oder 3 1/2" -Disketten, abschlieBbar/tragbar, Rauchglas

10 Stick DM 69- -

Diskettenboxen \

|
o

zuzlgl. Versandkosten

SIND¥\EXIBEL |
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‘ 9 @ Auftragsbearbeitung

|
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DM 1 5-90 € Wir fiihren fir Sie gegen Aufpreis auf der Basis unserer
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= (Auch kompl. Neuentwicklungen gegen Vorlage eines Pflichten-
(5 heftes).
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<f1> help

<f2> quit

<f3> use

<f4> create

<f5> edit

<f 6> list

<f 7> append

< f 8> list files on a like *.*

Anstatt also die genannten Befehle ganz
eingeben zu miissen, brauchen Sie ledig-
lich die entsprechende Funktionstaste zu
dricken, um den gleichen Effekt zu er-
reichen. Die Befehle auf den Tasten
<2> bis <7> kennen Sic bereits.
Help (helfen) gibt Ihnen in der allgemei-
nen Form auf dem Bildschirm Informa-
tionen und Tips fiir den Umgang mit
dBase aus sowie eine Liste mit Kurzbe-
schreibungen aller Befehle. Diese Hilfe-
stellung umfaBt mehrere Bildschirmsei-
ten und kann durch das Driicken der
< STOP > -Taste jederzeit abgebrochen
werden.

Sie konnen help allerdings auch in der
Variante help <Befehl> verwenden.
Help create prasentiert Ihnen etwa einen
Bildschirm mit einer kurzgefaiten Be-
schreibung dieser Anweisung. In diesem
Fall miissen Sie auch kelp iiber die Ta-
statur eingeben, da auf <f1> auch die
<return>-Taste gelegt wurde, nach
Driicken dieser Funktionstaste also so-
fort der Befehl ausgefiihrt wird (<f6>,
<f 7> und <f 8> haben die gleiche
Eigenschaft).

Die Texte, die nach help auf dem Moni-
tor erscheinen, befinden sich in der Da-
tei »dbasemsg.txt«, die mit ihren 60
KByte Umfang mehr als ein Drittel Threr
Diskette mit Beschlag belegt, fiir das
Funktionieren von dBase jedoch nicht
unbedingt erforderlich ist. Daher sollten
Sie sich liberlegen, ob Sie sich diese Da-
tei nicht einfach einmal ausdrucken soll-
ten — aus dem Betriebssystem heraus
wire dies etwa durch pip Ist: =dbase-
msg.txt moglich — und sie anschlieBend
l6schen (von CP/M aus durch erase dba-
semsg.txt, unter dBase mit delete file
dbasemsg.txt).

Die Funktionstaste <f 8> prisentiert
Ihnen ein Inhaltsverzeichnis aller Datei-
en auf der momentan im Laufwerk a: be-
findlichen Diskette mit Ausnahme der
Dateien, die Sie unter CP/M besonders
geschiitzt haben. Den lisz-Befehl haben
Sie in seiner Grundversion schon fiir die
Ausgabe von Dateiinhalten kennenge-
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lernt. Die Erweiterung list files nennt
sdmtliche existierende Datenbanken auf
der dBase-Diskette, die Fassung [ist fi-
les on a like *. * schlieBlich nennt auch
sdmtliche Programm-, Schliissel- u. a.
Dateien.

Programmieren

Sie sind schon in anderen Zusammen-
hingen darauf hingewiesen worden, dal
Sie haufiger wiederkehrende Befehlsfol-
gen unter dBase in einer Programmdatei
ablegen konnen, um sie bei Bedarf ein-
fach aufzurufen und abarbeiten zu las-
sen. Unter einem Programm versteht
man demnach eine sinnvoll geordnete
Folge von Befehlen, die einigen festen
Regeln entsprechend angeordnet sind.
Die einfachste Form eines Programms
besteht in einem schlichten "Nacheinan-
der’ der Anweisungen:

< Programmbeginn >
Befehl a
Befehl b

Befehl n
< Programmende >

Das Programm wird in der ersten Zeile
begonnen und bis zur letzten abgearbei-
tet, wonach es beendet ist. Eine Modifi-
kation dieser Befehlsfolge sieht so aus:

< Programmbeginn >
wenn Bedingung A:
Befehl a
Befehl b

wenn Bedingung B:
Befehl ¢
Befehl d

wenn ...

< Programmende >

In dieser Struktur wird die Ausfithrung
bestimmter Befehle vom Eintreffen eini-
ger vordefinierter Bedingungen abhén-
gig gemacht. Wenn die erste Bedingung
erfiillt ist, werden die ihr folgenden An-
weisungen ausgefithrt usf.; natlirlich

kann es auch vorkommen, dal mehrere
solcher Bedingungen nacheinander abge-
arbeitet werden miissen, wenn sie einan-
der nicht ausschlieBen.

Deutlich wird das, wenn Sie sich vorstel-
len, daff »Bedingung A« verlangt, daf die
folgenden Befehle nur an Sonntagen aus-
gefithrt werden, und »Bedingung B« nur
im Monat Mai erfiillt ist. Dann gelten
beide Bedingungen selbstverstandlich an
allen Sonntagen im Mai.

Nennt sich die erste Programmstruktur
»sequentielle Befehlsfolge« und die zwei-
te »bedingte Befehlsausfithrung«, so
spricht man bei der dritten in der Regel
von »Befehlswiederholungen«. In thnen
wird eine Anweisungsfolge solange
durchlaufen, bis eine bestimmte Bedin-
gung zutrifft.

< Programmbeginn >
fithre die folgenden Befehle aus, solan-
ge Bedingung A erfiillt/nicht erfiillt ist:
Befehl a
Befehl b

Ende der Schieife
< Programmende >

Wihrend die zweite Programmstruktur
also eine "Verzweigung’ in der Befehl-
sausfilhrung erreicht, bewirkt die dritte,
daB eine begrenzte Zahl an Anweisungen
beliebig oft durchlaufen werden. Wenn
»Bedingung A« verlangt, die folgenden
fiinf Befehle sollen je achtmal ausgefiihrt
werden, so hétten diese fiinf Befehle in
je acht Wiederholungen auch ausge-
schrieben werden kénnen, um denselben
Effekt zu erreichen.

Wenn also ein Zweck dieser Programm-
form in der Arbeitserleichterung fiir den
Programmierer liegt, so ermdglicht sie
zudem — und dieser Aspekt ist wesent-
lich bedeutender — eine starkere Anpas-
sung des Programms an die Anwendung-
serfordernisse. Die Haufigkeit der Be-
nutzung eines Programms z. B. darf
nicht ausschlieBlich von den Vorstellun-
gen seines Verfassers abhingen, sondern
muB durch den Anwender bestimmbar
sein. Konkreter wird das, wenn Sie sich
eine programmgestiitzte Datenerfassung
vor Augen fithren, die solange ausge-
fuhrt wird, bis ihr Anwender dem Pro-
gramm mitteilt, daf er die Arbeit been-
den méchte. Diese Erfassung wird in ei-
ner “Schleife’ ablaufen, die bei der Ein-
gabe eines bestimmten Zeichens — z. B.
des Buchstaben "E’ fiir 'Ende’ — abge-
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~=ochen wird. Diese drei Strukturformen
) - ; . I
wzrden Sie selten allein vorfinden, son-

Z2m in diversen Kombinationen. I

> 1st etwa ein Erfassungsprogramm I
nkbar, das — in sequentieller Befehls- I
“0lge — zundchst nach Tagesdatum, Zu- |
zangsberechtigung des Anwendersu. a. |

I

‘ragt, dem Benutzer dann verschiedene
Funktionen zur Auswahl anbietet, z. B.
212 Erfassung von neuen Kunden, die
4nderung von Adressen, den Nachtrag I

I wenn Bedingung A:
I Befehl aa

I Befehl bb

)|

1

11 fithre die folgenden Befehle aus,
solange Bedingung

IT AA erfullt/nicht erfiillt ist:

Die Verschachtelung von Befehlsfolgen
kann auf diese Weise schnell eine recht
komplexe Tiefe erreichen.

Hinzu kommt noch, daB dBase-Pro-
gramme sich untereinander aufrufen
koénnen und die aufgerufenen wiederum
aus solchen Strukturen bestehen diirfen.
Wenn Sie in vielen Einfiihrungen in das
Programmieren den Rat finden, Ihren
Computer als erstes auszuschalten und
sich einige leere Blitter Papier sowie ei-

zingegangener Zahlungenu. dergl.,und 111 Befehl aaa nen Stift zu suchen, so liegt ein Grund
— in bedingter Befehlsfolge — den wei- {11 Befehl bbb dafiir genau hier.
rzren Programmverlauf dann von der 11 In der sechsten Folge des dBase-Kurses |
Wahl des Benutzers abhingig macht. werden wir ein Programm entwickeln,
Die Erfassung selbst kann dann in einer CEL das die Verwaltung unserer Dateien
| “Schleife’ stattfinden. I11 Ende der Schleife »adresse« und »telefon« erleichtern wird.
Ein solches Programm hitte diese Grob- 11 wenn Bedingung B: In diesem Zusammenhang wird es um
struktur: 11 Befehl ccc das Gestalten von Bildschirm-Masken
sowie die Druckersteuerung unter dBa-
. I 1 Befehl ddd se gehen.
I <Programmbeginn > I (Walter Udo Everlien)
I Befehl a 11
I Befehl b I Befehl n
I I <Programmende >
\\1
0\)
3"-Zweitlaufwerk AMDRIVE

Anwender-Software
auf EPROM oder Diskette

PROTEXT Textverarbeitung der Spitzenklasse
Das Programm mit den Features professioneller
Software. Superschnelle Textoperationen fir alle
Anspriiche. Grofle Textfiles. Fiir alle Drucker.
Fir alle CPC's 3"-Diskette DM 99.90 EPROM DM 129.90
PROTEXT for JOYCE incl. Mailmerge: Preis auf Anfrage

PROMERGE Mailmergepaket fiir PROTEXT

Mailmerge, Variablenverarbeitung, Calculator, Hin-
tergrunddrucken, mehrspaltiges Layout, usw

Fiir alle CPC's 3”-Diskette DM 89.90 EPROM DM 119.90

UTOPIA pie BASIC-Erweiterung auf EPROM
Alles fir die ernsthafte BASIC-Programmierung.
Uber 50 neue Befehle zum File- und Disk.-handling,
Programmierhilfen, Hervorragende Utilitysammlung!
Fiir alle CPC's EPROM DM 99.90

MAXAM assembler/Disassembler/Monitor
Das Standartwerkzeug fiir den Maschinensprache-
Programmierer. Das wirklich komplette Z80 Entwick-
lungssystem

Fiir alle CPC's 3”-Diskette DM 99.90 EPROM DM 129.90

SIREN

Die Schneider-Utilities

DISCOVERY PLUS
Tape to Disc Tronsfer (BACKUP!)
Kopiert geschitzte Software von Kass. auf Diskette
4 Kopierprogramme f. Speedlock, Headerlose u.v.a.
Fir alle CPC's 3”-Diskette nur DM 59.90
DISCovery User Service: 285 Transferlésungen und
Tips zu ‘Problemféllen’ in DISCUS 1, 2, 3 und 4
Je DISCUS DM 5.-, seperate Bestellung +DM1.-

HANDY MAN a6 k pro 3"-Diskette
Superschnelles Formatierprogramm fiir alle Formate
+202 k und 208 k Format. Lauft mit ein od, zwei
Laufwerken auch unter CP/M. 6 weitere Utilities wie
Diskettenstartment, Monitor, DISC/FILESEARCH etc.
Fiir alle CPC's 3”-Diskette nur DM 59.90

MASTERDISC 12 pisketienutilities
Diskettenbackup, Directory-Editor, gelschte Files
retten, Fast-Formatter, File-Copy, Diskettenmonitor,
Deprotector. 12 Spitzenutilities!

Fir alle CPC’'s 3”-Diskette nur DM 59.90

TWO ON ONE PACK

Masterdisc und Handy Man auf einer Diskette DM 99.-

PRINT MASTER
Druckprogramm fiir DMP 2000/3000 und
EPSON-Kompatible. 10 versch. Schriften,
eigene Schriften entwerfen,
versch. Screendumps
Druckt ASCli-Files,
RSX-Erweiterungen
Fiir alle CPC's
3"-Diskette
DM 59.90

Qualitétslaufwerk in massivem Alugehéduse. Grofle
und Farbe passend zum CPC. Voll kompatibel An-
schiufifertig. Bei Bestellung CPC-Typ angeben!

Der Preis: nur DM 333.- + DM 8.- Versandanteil

Britannia eprom-karte SUPER ROMPLUS
EPROM-Karte fiir 14 EPROMS am CPC (auch 464).
ROM-Manager Modul. 19 RSX-Befehle. Startmeni
DM149.90 (Adapter fir CPC 6128 DM 30.-)

ROMBO eprom-Karte fiir 8 EPROMS
DM 119.90 (Rdapter fiir CPC 6128 DM 30.-)

Britannia PHASOR ONE Joystick

Pistolgrip-Design. Microschalter. DM 39.90
SUPERCOPY Universalprogramm fiir Disk.-backup

Kopierprogramm mit Erfolgsgarantie! Bei Versagen
bieten die Hersteller einen kostenlosen UPDATE
3"-Diskette fiir alle CPC's DM 79.- JOYCE DM 89.-

3"-Disketten MAXELL CF2 105t. bm69.-

Die nevesten Spiele zu'Schleuderpreisen! Aktuelle Liste
anfordern! Auch Software fiir Joyce und PC!

PR8-SOFT Kiaus-M. Prachi
Erbachshof 1
D-8702 Eisingen
Tel. Bestellung:
09306/87 35
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jetzt natiirlich einwenden, daB} dieses
mit dem MS-DOS Befehl —Backup—
genauso leicht zu realisieren ist. Ein
kurzer Vergleichstest soll die Unter-
schiede deutlich machen.

3-2-1-ZERO
DER SPRINTER STARTET

Wihrend man mit —Backup— 1,5 Stun-
den bendtigt, um eine vollgeschriebene
10-Megabyte-Festplatte zu sichern,
kommt Fastback mit zirka 8 bis 10 Minu-

~ ten aus. Seine eigene Bestzeit kann jeder

Benutzer an Hand einer Programm eige-
nen »Stoppuhr« ablesen. Diese Zeit ist in
etwa identisch mit der Zeit, die ein Stre-
amer (Datenband) zur Sicherung aufwen-
det. Mit einem Unterschied: Fastback
kostet zirka 450,— DM, ein guter Stre-
amer dagegen zum Teil das Doppelte und

=~ mehr. Geschwindigkeit ist ohnehin das

Viele Schneider PC User die ihren PC
mit einer Festplatte ausgeriistet haben,
werden frither oder spiter mit dem
Problem der Datensicherung konfron-
tiert. Einen preiswerten und vor allem
schnellen Weg zeigt Fastback. Beson-
ders dort, wo der PC fiir professionelle
Anwendungen eingesetzt wird, ist eine
Datensicherung unerlilich. Spite-
stens nach dem ersten Headcrash (was
soviel heifit wie: séimtliche Daten sind
geloscht worden) wird man sich nach
einer Moglichkeit der Datensicherung
umsehen miissen. HardwareméaBige
Datensicherung ist zum jetzigen Zeit-
punkt noch recht teuer. Pfiffige Soft-
wareentwickler erkannten diese
Marktliicke sofort und konstruierten
Datensicherungsprogrammen, die in
Punkto Geschwindigkeit und Zuver-
lissigkeit der Hardware in nichts nach-
stehen. Eines der wohl populristen
Programme dieser Art ist Fastback.
Einige von Ihnen, liebe Leser, konnten
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»A«und »O« beim Fastback, z.B. braucht
die Diskette nicht formatiert sein, da
Fastback selbstverstindlich die eingeleg-
ten Disketten untersucht, ob sie im Fast-
back-Format formatiert sind. Sollte das
nicht der Fall sein, so werden sie automa-
tisch beim ersten Kopiervorgang mitfor-
matiert. Der Diskettenwechsel findet bei
rotierenden Laufwerken statt. Auf diese
Weise werden selbst Sekunden an Zeit
gespart.

»FASTBACK =
MULTITASKING-«

Somit ist es fast ein »Multitasking Pro-
gramme, da mehrere Vorginge im PC
gleichzeitig ablaufen. Fastback benutzt
den DMA-Chip des Schneider PC’s
mehrkanalig. Auf diese Weise wird
gleichzeitig auf der Diskette geschrieben
und von der Platte gelesen. Kommen wir
noch einmal auf den DMA-Chip zurck,
ohne den die Parallelverarbeitung nicht
machbar wire. Es kann durchaus passie-
ren, daf} der User einige Uberraschungen
erlebt, die nicht unbedingt positiver Art
sind. So muf§ er zu seinem Erstaunen
feststellen, daB sein DM A-Controller de-
fekt ist. Die Erkldrung: Das Install-Pro-
gramm von Fastback testet die Hardwa-
re des PC’s sehr genau. Tauchen Fehler
auf, werden diese sofort gemeldet. Fast-
back benutzt zwei Kanidle des DMA-
Chips, um gleichzeitig von der Festplatte
zu lesen und auf die jeweilige Diskette zu
schreiben. In den wenigsten Programmen
wird diese Funktion genutzt. Der Defekt
eines Kanals wird also bei anderen An-
wenderprogrammen fast nie bemerkt.

EIN PROGRAMM MIT
»FORMAT«

Fiir das Formatieren einer 360 Kb Dis-
kette benotigt Fastback ca. 23 Sekunden.
Fiir das beschreiben einer Disk kommt es
mit 17 Sekunden aus. Fastback ist in der
Lage auf einem 360 Kb Laufwerk ( in
Verbindung mit einer besonderen Forma-
tierung ) 450 Kb auf einer Diskette unter-
zubringen. Auftrumpfen kann Fastback
mit einem sehr leistungsfahigen Fehler-
erkennungs- und Korrektursystem. Sollte
auf Grund der hohen Geschwindigkeit
ein Fehler beim kopieren passieren, wird
dies sofort von Fastback erkannt und be-
hoben. Im Vergleich zum Sichern einer
Diskette unter MS-DOS, verhilt sich
Fastback wie eine »Rakete« zu einem
»HeiBluftballon«. Mit dem Meniipunkt
—DOS performance— wird das Verhalt-
nis der Schreib- zur Lesezeit angezeigt.
Liegt dieser Wert zum Beispiel bei Hun-
dert, so liest die Platte um einiges schnel-
ler als die Diskette beschrieben wird. Bei
einer deorganisierten Festplatte kann das
Verhiltnis sehr schnell anders aussehen.
Also, »Festplattenordnung« ist alles.

FAZIT

Fastback stellt mit Sicherheit eine ernst
zunehmende Alternative zur Hardware-
miéBigen Datensicherung dar. Es ist ideal
fiir Anwender die auf Datensicherung
nicht verzichten konnen und denen auf
der anderen Seite der Preis fiir einen Stre-
amer zu hoch ist. Das beigefiigte Hand-
buch iiberzeugt durch eine iibersichtliche
Anordnung der verschiedenen Menii-
punkte. Vollkommen wire es, wenn das
Handbuch auch eine Ubersicht der Feh-
lermeldungen hiitte.

STECKBRIEF: FASTBACK
Hersteller:  Fifth Generation Systems
Name: Fastback
Anwendung: Datensicherung von Fest-
platte
— kopiert 10 MByte in
8 bis 10 Minuten
— selektive Sicherung ist
moglich
bendtigte
Hardware: — IBM und Kompatible
— MS-DOS 2.0 >
— 128 Kbyte
Arbeitsspeicher
— 1 Laufwerk

Werner Dlugosch
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Von CP/M zu MS-DOS

Inzwischen diirften Sie ja schon ganz
gut mit MS-DOS umgehen koénnen.
Aber dieses Betriebssystem bietet so
viele tolle Eigenschaften. Der sechste
Teil unserer Serie iiber MS-DOS
beschiftigt sich zum letzten Mal mit
dem Kopieren von Dateien und erkliirt
dann die Funktion der Dateiattribute.

Inzwischen kennen Sie schon eine
ganze Reihe von Maéglichkeiten,
Dateien zu kopieren. Dazu gehoren
das sektorweise Kopieren mit
DISKCOPY, das Kopieren Datei fiir
Datei mit COPY und das spezielle
DOS Plus-Programm PIP.CMD sowie
der DOS Plus-Diskettenmanager
DISK.CMD. Aber damit noch nicht
genug. Denn MS-DOS besitzt noch
einige Dienstprogramme, die vor
allem zur Herstellung von Backup-
Dateien, Sicherheitskopien also,
gedacht sind.

Gedacht sind diese Utilities vor allem fiir
Festplattenbenutzer; aber auch »Nur«-
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Teil6

Floppy-Besitzer kénnen Nutzen daraus
ziehen. MubBiten sich Besitzer fritherer
DOS-Versionen noch mit BACKUP und
RESTORE herumschlagen, verfiigt das
hochaktuelle MS-DOS 3.2 iiber das
leistungsfahige Dienstprogramm XCO-
PY .EXE.

Es besitzt einige entscheidende Vorteile
gegeniiber dem internen Befehl COPY.
So liest es beim Kopieren mehrerer
Dateien so viele Bytes in den Speicher,
wie dieser fassen kann, wihrend COPY
grundsitzlich maximal eine Datei im
Speicher hilt. Deshalb arbeitet XCOPY
erheblich schneller.

Die Syntax ist praktisch identisch mit der
des COPY-Befehls:

A>XCOPY *.EXE B:

Interessant wird XCOPY durch die
Moglichkeit des Kopierens von
Archivdateien. Wollen Sie
beispielsweise von einer Festplatte mit
20 MByte Kapazitit eine Sicherheits-
kopie herstellen, haben Sie ja wirklich

nicht Lust darauf, vielleicht achtzehn
MByte Daten zu kopieren, obwohl sich
seit dem letzten Backup nur zwei MByte
verdndert haben. Deshalb gibt es
verschiedene Optionen, die die
Dateiauswahl steuern. Die eine Option
beruht auf dem Erstellungsdatum und die
andere stellt fest, ob eine Datei seit dem
letzten Backup veréndert wurde.

Der Schneider PC-1512 besitzt eine
eingebaute Echtzeituhr, die batterie-
gepuffert ist und daher auch bei
ausgeschaltetem Computer weiterlduft.
Sie wird iiber die internen Befehle
DATE und TIME gesteuert.

DATE zeigt das aktuelle Tagesdatum an
und erlaubt es Thnen, ein neues Datum
einzugeben:

A>DATE

Aktuelles Datum ist Son 5.04.1987
Neues Datum eingeben (tt-mm-jj):

MS-DOS akzeptiert alle Datumsangaben
zwischen dem 1. Januar 1980 und dem
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Dezember 2099. Die einzelnen
~agaben werden durch Bindestriche
2ozetrennt:

5- 4-1987
31-12-2099
01-01-1980

“znn Sie lieber bei deutschen (Schreib-)
“erthiltnissen bleiben wollen, kénnen
S:ie statt der Bindestriche auch Punkte
zmngeben:

1

5.4.1987
31.12.2099
01.01.1980

4ber auch eine Kurzform des DATE-
Befehls wird unterstiitzt, bei der das
Datum direkt von der Kommandozeile
zus gesetzt wird:

A>DATE 5-4-1987
A>DATE 31-12-2099
A>DATE 01-01-1980

Die Uhrzeit wird analog dazu durch den
Befehl TIME angezeigt und verindert:

A>TIME
Aktuelle Zeit ist 18.46.09,61

Die Zeit wird also genauer angegeben,
zls Sie sie jemals einstellen kénnten —
o1s auf die Hundertstel-Sekunde?

Die Eingabe kann entweder im Dialog
oder von der Kommandozeile aus
erfolgen:

A>TIME

Aktuelle Zeit ist: 18.49.30,55

Neue Zeit eingeben: 18.53.20

Nach diesem Ausflug in die Niederungen
der Echtzeituhr-Programmierung
besitzen Sie die notwendigen
Informationen fiir die Archiv-Optionen
von XCOPY .EXE,

Die Option /D bewirkt, daB XCOPY nur
diejenigen Dateien kopiert, die nach dem
angegebenen Tag oder an eben diesem
Tag erstellt oder verdndert wurden.

Wollen Sie also alle Dateien vom und
nach dem 22. April 1987 kopieren,
geben Sie ein:

A>XCOPY *.* C: /D:22.4.87

Beachten Sie hierbei bitte, da XCOPY
die Datumsangabe nur im deutschen
Format mit Punkten erwartet, wihrend
vom residenten DATE-Befehl auch die
amerikanische Schreibweise mit
Bindestrichen verstanden wird. Hier war
man bei der Eindeutschung von MS-
DOS nicht allzu konsequent. Ein Minus-
punkt fiir Microsoft. (Digital Research
haben wir ja schon letzten Monat fiir die
Tastenbelegung bei PIP kritisiert!)

Ein anderer Weg, nur aktuelle Dateien
zu kopieren, wird von MS-DOS durch
das Archivattribut unterstiitzt. Im
Inhaltsverzeichnis aktiviert MS-DOS
beim Erzeugen oder Verdndern einer
Datei ein einzelnes Bit, das Archivbit. Es
zeigt dann an, daf von dieser Datei noch
keine Sicherheitskopie existiert. Hat
dann XCOPY .EXE diese Datei einmal
kopiert, setzt es automatisch dieses
Archivbit zuriick und (berliest die
entsprechende Datei beim néchsten
Kopierdurchgang. Wird die Datei wieder
verindert, beginnt das Spiel noch einmal
von vorne.

Die Option /M zeigt dem XCOPY-
Programm, daB es Dateien nur mit
Archivattribut kopieren und dieses Bit
bei erfolgreicher Herstellung einer Kopie
zuriicksetzen soll:

A>XCOPY *.*B: /M

Etwas anders arbeitet die Option /A. Sie
wertet ebenfalls das Archivbit aus, setzt
es aber nach dem Kopieren NICHT
zurick. Sie kénnen so von einer Datei
mehrere Sicherheitskopien herstellen.
Dann miissen die Informationen aber
schon verdammt wichtig sein ...

Und jetzt noch ein Trick, der das
Archivbit ausnutzt, aber nicht primar mit
Backups zu tun hat: Besitzen Sie
Disketten oder Festplatten mit
unterschiedlicher Speicherkapazitit,
kann es passieren, daf die Zieldiskette
gefilllt ist, noch bevor alle Dateien
iibertragen sind.

Verwenden Sie XCOPY, konnen Sie die
Dateien in folgender Weise kopieren:

A>XCOPY C:*.* A: /M

Kommt jetzt eine Fehlermeldung, daff
die Zieldiskette voll ist, wechseln Sie
diese gegen eine leere Diskette aus und
wiederholen Thre Eingabe durch
Betitigen der Funktionstaste F3. Bei
diesem Durchlauf von XCOPY werden
nur noch die noch nicht gesicherten
Dateien kopiert. Das Ganze wiederholen
Sie nun, bis alle Dateien kopiert sind.
Einige andere Optionen von XCOPY
haben weniger bedeutsame Aufgaben,
sind aber nichtsdestoweniger niitzlich:
/P — vor dem Kopieren jeder einzelnen
Datei fragt das Programm den Benutzer,
ob dies gewiinscht ist:

A>XCOPY A:A*.*C: /P

A:ANSLSYS JI/N)?
A:ANSI.COM (J/N)?n
A:APPEND.COM (J/N)? n
A:ASSIGN.COM (J/N)? j

A:AUTOEXEC.BAK (J/N)?n
A:AUTOEXEC.BAT (J/N)?n
2 Datei(en) kopiert

/V — stellt sicher, daf eine Datei korrekt
tbertragen wurde. Das wird dadurch
erreicht, daB die Datei nach ihrer
Ubertragung nochmals gelesen wird
(Verify).

/W — Bei dieser Option wartet XCOPY
vor dem Kopieren auf einen beliebigen
Tastendruck. Auf diese Weise haben Sie
Gelegenheit, eine andere Diskette als
Quelle oder Ziel einzulegen:

A>XCOPY *.* C: /W
Zum Kopieren beliebige Taste driicken

Bits und Attribute

Gerade eben haben wir vom
Archivattribut gesprochen; bereits in
einer fritheren Folge haben Sie das
Systemattribut kennengelernt. Was hat
es nun mit diesen Attributbits auf sich?
Nun, eigentlich miiten Sie als
chemaliger CP/M-ler schon einige dieser
Attribute kennen. Es gibt dort schon
zwei Attribute: das Systemattribut und
das Read Only-Attribut. Diese werden
mit dem Programm STAT.COM (CP/M
2.2) beziehungsweise den Programmen
SHOW.COM und SET.COM (CP/M
Plus) angezeigt und verandert.

Diese beiden Attribute kennen auch MS-
DOS und DOS Plus. Hinzu kommt noch
das besagte Archivattribut. Das
Systemattribut macht eine Datei zur
Systemdatei. Sie wird dann bei der
Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses
unterdriickt und wird auch von vielen
MS-DOS-Programmen (nicht von allen!)
gar nicht gefunden. Die Read Only-
Dateien lassen sich — wie ihr Name
schon sagt — nur lesen. Eine Anderung
oder gar ein Loschen der Read Only-
Dateien ist ausgeschlossen.

Durch geschickte Manipulation der
Dateiattribute kann man sich die Arbeit
mit MS-DOS oft schr vereinfachen. In
fritheren DOS-Versionen kam man gar
nicht direkt an die Dateiattribute heran.
Das hat sich mit MS-DOS 3.x gottiob
geidndert. Denn MS-DOS 3.2 enthilt auf
der Systemdiskette das Programm
ATTRIB.EXE. Wird es nur mit einem
Dateinamen aufgerufen, zeigt es den
aktuellen Status der Attributbits an:

A>ATTRIB *.EXE

A:|IATTRIB.EXE
A:ICHKDSK.EXE

A A:ICOMP.EXE
R A A:IDEBUG.EXE
R A:IDISKCOMP.EXE

Die Abkiirzung “R* steht fiir Read-
Only, “A* symbolisiert ein gesetztes
Archivbit.

6'87 PC 69
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Verindert werden diese Attribute, indem
diese Abkiirzungen mit Plus- oder
Minuszeichen vor dem Dateinamen
aufgefiihrt werden:

Archivbit: +A -A
Read-Only-Bit: +R -R
Einige Beispiele dafiir:

A>ATTRIB +A *.EXE
A>ATTRIB -R AUTOEXEC.BAT
A>ATTRIB -A *.*

An sich ist ATTRIB.EXE also ganz
brauchbar. Aber man muB es wohl in die
Rubrik »zu wenig, zu spit« einordnen.
Denn perfekt ist es wirklich nicht. MS-
DOS kennt ndmlich noch die folgenden
weiteren Attributsbits:

— System/Directory-Datei
— Volume/Diskettenname
— Subdirectory-Name

Wahrend wohl kaum jemand mit den
letzten beiden Attributen herumspielen
will, bote gerade das System-Attribut
enorme Moglichkeiten.

Aber Rettung ist in Sicht. Sozusagen um
zu beweisen, daf die Bezeichnung »Plus«
in »DOS Plus« durchaus gerechtfertigt
ist, verfiigt man unter DOS Plus iiber das
Dienstprogramm FSET.CMD. Es
besitzt grofe Ahnlichkeiten mit dem

CP/M Plus-Dienstprogramm
SET.COM.
Die Attribute besitzen andere

Bezeichnungen als unter MS-DOS,
erfiillen aber dieselben Aufgaben:

Read-Only: an- RO aus-RW
Systemdatei: an - SYS aus-DIR
Archivbit: ARCHIVE=0ON

ARCHIVE=O0FF

FSET wird auf die iibliche Art und
Weise aufgerufen. Die Syntax ist etwas
gewShnungsbediirftig; aber einfach zu
bedienen sind ja weder MS-DOS noch
DOS Plus ...

A>FSET *.EXE[RO]

A>FSET *.*[RW,SYS]

A>FSET

BRIEF?. TXT[ARCHIVE=0N]
A>FSET *.C??[ARCHIVE=O0FF]

Neben dem DOS Plus-Programm
FSET.CMD ko6nnen aber auch
»Lebensretter«-Programme wie die
Norton Utilities und PC-Tools und auf
etwas unkomfortable Art sogar jeder
Diskettenmonitor verwendet werden,
um die Attribute abzudndern.

Kleiner Aufwand ...

In der beliebten Serie »Kleiner Aufwand,
groBer Effekt« kommen wir heute zu
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cinigen weniger oft benutzten
Programmen und residenten Befehlen,
die niitzlich sind und nicht viel Arbeit
bereiten.

CLS

Aus Basic kennen Sie diesen Befehl
sicher. Aber er ist auch unter MS-DOS
und DOS-Plus wirksam. Er 16scht den
Bildschirm und setzt den Cursor in die
linke obere Bildschirmecke:

A>CLS

VER

Das ist eine Abkiirzung fiir »Version.
Bei Eingabe dieses Kommandos zeigt
das Betriebssystem seinen Namen und
seine Versionsnummer an:

A>VER
DOS Plus Version 1.2

A>VER

MS-DOS Version 3.20

Andere Computer, andere Sitten. So
meldet sich der Commodore PC-10 mit:

A>VER

Commodore PC MS-DOS Version2.11
IBM bezeichnet das Betriebssystem
schlicht und einfach als »DOS«:

A>VER
IBM Personal Computer DOS-Version
3.10

BREAK

MS-DOS priift regelméBig die Tastatur,
um festzustellen, ob der Benutzer ein
laufendes Programm mit Control-C oder
Control-Break abbrechen will.
Allerdings erfolgt die Priifung nur dann,
wenn ein Programm Tastaturabfragen
oder Bildschirmausgaben vom DOS
erledigen 14Bt. Beispielsweise ein
Compiler gibt aber hiufig weder Daten
auf dem Bildschirm noch fragt er die
Tastatur ab. Erscheint nun eine
Fehlermeldung auf dem Bildschirm, will
man den Compilerlauf abbrechen, kann
aber nicht.

Uber den BREAK-Befehl l48t sich nun
MS-DOS anweisen, auch bei anderen
DOS-Aufrufen —~ zum Beispiel
Diskettenoperationen — die Tastatur auf
Control-C  und Control-Break
abzufragen. Allerdings verringert sich
bei BREAK ON die
Arbeitsgeschwindigkeit des Computers
etwas. Sie sollten deshalb BREAK nur
bei Bedarf einschalten:

A>BREAK ON

A>BREAK OFF

Gibt man BREAK ohne Parameter an,
zeigt das Betriebssystem den
gegenwiértigen BREAK-Status an:

A >BREAK
BREAK ist off

BREAK ist on
Tolles Deutsch, nicht?

Ein besseres Deutsch bietet DOS Plus,
allerdings ignoriert es konsequent alle
BREAK-Befehle:

A >BREAK
BREAK ist aus
A>BREAK ON
BREAK ist aus

MODE

Das externe Programm MODE.EXE
beschéftigt sich mit der Auswahl des
Bildschirmmodus, des Druckerkanals
und den Ubertragungsparametern der
Schnittstellen.

Am hédufigsten dient MODE wohl dazu,
die Bildschirmausgabe neu festzulegen.
Man kann ndmlich damit zwischen
vierzig und achtzig Zeichen pro Zeile
umschalten. AuBerdem wird die Hin-
und Herschaltung zwischen einer
(eventuell angeschlossenen) monochro-
men Display-Karte (MDA, Monochro-
me Display Adapter) und der normalen
Farbgrafikkarte (CGA, Color Graphics
Adapter) durchgefiihrt. Die folgenden
Kennungen werden akzeptiert:

A >MODE 40 (40 Zeichen pro Zeile)
A >MODE 80 (80 Zeichen pro Zeile)
A >MODE CO040 (Farbe, 40 Zeichen)
A >MODE CO80 (Farbe, 80 Zeichen)
A>MODE BW40 (monochrom, 40
Zeichen)

A>MODE BWS80 (monochrom, 80
Zeichen)

Oft werden Sie MODE auch nur
deswegen benutzen miissen, weil
irgendein Programm den Cursor
abgeschaltet hat und vergessen hat, ihn
wieder sichtbar zu machen. Denn das
Einschalten des Standard-Cursorformats
ist ein Nebeneffekt des MODE-Aufrufs.

Bei IBM-kompatiblen Computern, die
mit dem normalen Videochip Motoro-
la-6845 ausgestattet sind, gibt es bei
MODE noch eine Option, die es
gestattet, das Monitorbild punktweise
nach links oder rechts zu verschieben,
um es zentrieren zu konnen. Da der
PC-1512 ohnehin vom Werk aus mit
einem Monitor ausgestattet ist, ist diese
Funktion nicht notig.

Das zweite Einsatzgebiet fiir
MODE.EXE ist die Druckerausgabe.
Hier muB stets LPTx: verwendet
werden, nicht PRN:. Das Programm
stellt die Zahl der Zeichen pro Zeile und
die Zahl der Zeilen pro Zoll ein.

Fiir die Zeilenbreite werden die Werte 80
und 132 Zeichen akzeptiert:

A>MODE LPT1:80
A>MODE LPT1:132
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“oraussetzung hierfiir ist natiirlich, daf
<:ch der Drucker tiber Epson-Steuerzei-
-2en in den Schmalschrift-Modus verset-
z2n l4Bt.

Der Zeilenabstand kann auf 6 oder 8 Zei-
“zn pro Zoll eingestellt werden:

A>MODE LPT1:,6
A>MODE LPT1:,8

Auch hier muf der Drucker in der Lage
sein. Escape-Codes aA la Epson zu ver-
stehen.

Da IBM-kompatible Personal-Computer
zuch iber eine eingebaute serielle
Schnittstelle nach dem IBM-Standard
werfiigen, 148t sich auch diese vom DOS-
Standardprogramm MODE konfigurie-
ren. DFU-Freaks kennen sicher die Ein-
stellungsmoglichkeiten:

— Geridt COM1: oder COM2: (AUX
wird nicht akzeptiert)

— Baudrate: 110, 150, 300, 600, 1200,
2400, 4800, 9600

— Paritit: N (keine), E (gerade), O (un-
gerade)

— Zahl der Datenbits: 7 oder 8
— Zahl der Stopbits: 1 oder 2

Die Daten werden in der Reihenfolge
»Baudrate, Paritit, Datenbits, Stopbits«
angegeben werden.

Einige Beispiele

A>MODE LPT1:300,N,8,1
A>MODE LPT1:1200,,,2
A>MODE LPT2:9600,E,,1

Wie Sie sehen, muf} die Baudrate stets
angegeben werden, auch wenn Sie die-
se gar nicht verandern wollen. L)

Die letzte Funktion von MODE besteht
darin, die Druckerausgabe vom paralle-
len auf den seriellen Kanal umzulenken.
Nehmen Sie an, Sie besitzen zwei
Drucker.

Der eine ist ein normaler Matrixdrucker
an der parallelen Schnittstelle, der andere
ist ein Typenraddrucker am seriellen In-
terface. Alle Ihre Programme, die
Druckerausgaben vornehmen, arbeiten

aber nur mit dem parallelen Kanal. Des-
halb kann MODE alle Ausgaben an das
Parallel-Interface abfangen und auf
COMI1: oder COM2: umlenken:

A>MODE LPT1:=COM1I:
LPT1: umgeleitet auf CO1 :
Residenter Teil von MODE geladen

Abgesehen von diesem drgerlichen
Schreibfehler ist die letzte Zeile viel in-
teressanter.

Normale MS-DOS-Programme werden
in den Speicher geladen, gestartet und
danach wieder geloscht. Es gibt aber ei-
nige Programme, die dauerhaft bis zum
néchsten Systemreset in den Speicher ge-
laden werden. Das ist die speicherresi-
dente Software, offiziell von Microsoft
»Terminate and stay resident« genannt.

Dazu gehdren Geritetreiber, aber auch
Sidekick, das »Notizbuch im Hinter-
grund«. Durch den residenten Teil von
MODE.EXE wird aber auch der verfiig-
bare Speicherplatz unter MS-DOS um
rund fiinf KByte verringert.

(M. Kotulla)

ABD-ZUBEHOR fiir alle Schneider-Computer

FUR JOYCE:

Papierfiihrung:

— mit zwei verstelibaren
Seitenflihrungen

— Gerader Papiereinzug

— Lieferbar in den Farben:
anthrazit, blau, gelb, grin,
orange, rot

DM 39,-

Alle unsere Produkte werden zu Tagespreisen gehandelt. Deshalb
kénnen die Preise tatsachlich niedriger sein als genannt!

Bildschirmfilter:

— vermindert stérende

i Reflexionen

1 — angepaft an das Design des
Monitors

— leichte Montage

DM 59,

FD-2 (fUr 8256):
DM 579,= /sFr. 579,—/0S 4490,—

RAM-Erweiterung:
(Original 257 er Bausteine!)
DM 99,~

Farbband 2 Stlck:
DM 29,50 /sFr. 29,50/6S 249,—

/sFr. 39,~/68 299~

/sFr. 69,—/6S 475,—

/sFr. 99,~/68 799~

FD-3 (Blende in Schneider-Beige!)
RAM-Erweiterung:
Bildschirmfilter s/w und color:

FUR CPC 464/664/6128:

Bildschirmfilter: flir CTM 644/664
fdr GT 64/65

HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN!

Das komplette ABD-Zubehér ist bei den Schneider-Computer-Handlern
sowie bei Hertie, Horten, Kaufhof und Ringfoto erhaltlich.

HARD-DISC-KIT:
— HD mit Controller und Kabel
— Stahlblechgeh&use mit Lufter

20MB 30MB
DM 1195,~ 1395,~
sFr. 1285 1405,—
658  9595-— 11195,—

Blende in Schneider-Beige!

HD-CARD (Lapine):
— Automatischer Headlifter

— Steckerkompatibel
— komplett montiert auf
Alurahmen
20MB 30MB
DM 1195,- 1295~
sFr.  1295-— 1395,
0S  9595— 10495,—

DM 398,—/sFr420,~/6S 3195,
DM 79,~ /sFr. 89,—/6S 695,~
DM 59,~- /sFr. 59,-/6S 475,—

DM 44,—/sFr. 44,—/3S 349 —
DM 39,—/sFr. 39,—/6S 299~

Deutschland:

ABD Electronic - Zettachring 12 - 7000 Stuttgart 80

Telefon 07 11-7 150037

Schweiz:

Osterreich:
Swicom SA, Route de Boujean - CH-2502 Biel-Bienne Wagner Electronics - HauptstraBe 171 - 3001 Mauerbach

Telefon (032) 422784 oder 23 1833 Telefon 0222-9721 66
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tenlaufwerk sein
soll, das heift, bei
jedem Neustart
muB nur noch be-
stitigt werden, daB
zum Beispiel Lauf-
werk B die Daten-
diskette enthalt.
AuBerdem kann
festgelegt werden,
was fiir ein Moni-
tor angeschlossen
ist, ob zum Bei-
spiel ein Color-
Grafik oder Mo-
nochrom-Monitor.
Als drittes wird
noch der Drucker

Adressverwaltung

Hersteller: Sybex
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Maus/Tastatur
Monitor: Farbe/s/w
Programm: M-Code
Rechner: Pc 1512

Preis: 95,— DM

Dieses, unter der Reihe »StarKontor PC«
erschienene, Programm gehort zu einer
Gruppe von Neuerscheinungen der Firma
Sybex, die Klein- und Mittelbetriebe sowie
Selbstindige ansprechen sollen. Die Pro-
gramme laufen jedes fiir sich selbst, kon-
nen aber auch untereinander verbunden
werden. Die Adressverwaltung zum Bei-
spiel ist leicht mit der Textverarbeitung zu
verbinden, dadurch entsteht eine giinstige
Kombination zur Erstellung von Serien-
briefen. Es sollen insgesamt bis zu 65 000
Adressen speicherbar sein, mufl aber zu
meiner Schande gestehen, daf ich es nicht
ausprobiert habe, ob das Programm dies
auch wirklich schafft. Die Software beno-
tigt mindestens 256 KByte Speicherplatz
und MS- oder PC-DOS ab Version 2.00.
Die Lieferung umfaBt die Diskette und ein
80 Seiten starkes Handbuch.

Doch sehen wir uns das Programm von der
Handhabung her an. Auf der Arbeitsdis-
kette soll man sich erst einmal das > Lesen
neu < -File ansehen. Dort gibt es dann
Hinweise, daB einige Fehlermeldungen
gedndert wurden, und auch das Programm
verbessert wurde. Jede Fehlermeldung
wird abgefangen so daB es keinen Pro-
grammabsturz geben soll.

Mir ist es auch trotz grofter Miihe nicht
gelungen, es zum Absturz zu bringen. Es
kann also mit gutem Gewissen als »narren-
sicher« bezeichnet werden.

Als nichster Schritt folgt das INSTALL-
File. Dort werden alle Parameter festge-
legt. Es kann in diesem Programmteil be-
stimmt werden, welches Laufwerk das Da-
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bestimmt. Leider
gibt es keine ferti-
ge Auswahl, so daB alle Schrifttypen mit
dem Code eingelesen werden miissen. Es
konnen aber alle gingigen Schriftarten wie
Elite, Pica, NLQ, Schmalschrift u.s.w.
angewihlt und notfalls gedndert werden,
falls die Parameter nicht {ibereinstimmen
sollten.

Diese gesamten Parameter speichert das
Programm dann auf Diskette und ruft sie
bei jedem Start auf. Doch nun wollen wir
uns das Hauptprogramm néher betrachten.
Das Hauptmenue besteht aus zwei Teilen.
Erstens das Menue fiir die Bearbeitung und
zweitens das zur Bereitstellung fiir die
Textverarbeitung. Der erste Teil wird iiber
die Zahlen 1 — 6 angewihlt. Es besteht aus
den Menuepunkten ADRESSEN EINGE-
BEN, BEARBEITEN, TABELLE oder
AUFKLEBER DRUCKEN. Zur Eingabe
stehen 11 Zeilen zur Verfiigung. Sie sind
vorgefertigt und konnen auch nicht verin-
dert werden.

Neben dem Namen,Ort und Strafie konnen
auch Anrede, Zusatz (z.B. zu Hinden...),
Telefon und Bemerkungen gespeichert
werden. AuBerdem gibt es zu jeder Adres-
se einen »Notizzettel« mit 5 weiteren Zei-
len. Die ganze Eingabe wird nur iiber F1
(HILFE), F2 (MEN), F4 (OK) und die
Pfeiltasten gesteuert. Dadurch ist es fast
unméglich sich irgendwo zu »verlaufen«
wie es manchmal bei groBen Programmen
schnell geschicht.

Wenn die Eingabe der Adressen beendet
ist, wird automatisch das Hauptmenue
wieder aufgerufen. Beim BEARBEITEN
kann dann zwischen NAME, GLOBAL
und KRITERIEN unterschieden werden.
Wenn z.B. nach Namen gesucht wird, ist
es aber nicht erforderlich den Namen aus-
zuschreiben sondern es reicht die ersten
Buchstaben einzutippen und es werden alle
Namen mit der eingegebenen Buchstaben-
kombination angezeigt. Ahnlich ist es auch
unter GLOBAL, nur daf} dann alle Eintra-
ge, also auch StraBe oder Ort nach dem
Suchfragment untersucht werden. Wenn

nach Kriterien gesucht wird, kann in die
entsprechende Zeile die Suchfrequenz,
z.B. 069 fiir alle Telefonanschliisse in
Frankfurt und bei Anrede »Firma«, einge-
geben werden und alle verzeichneten Fir-
men mit dieser Vorwahl erscheinen. Da-
durch wird es sehr einfach, auch bei gro-
Bem Dateiumfang eine Adresse oder einen
bestimmten Kundenstamm schnell zu
finden.

Wie schon erwihnt kann man alle Adres-
sen auch als Tabelle oder als Aufkleber
ausdrucken lassen. Wird wihrend des
Druckens eine Taste gedriickt, unterbricht
das Programm und fragt, ob abgebrochen
werden soll. Sollte dies ein Versehen ge-
wesen sein, fahrt es mit dem Drucken fort.
Der zweite Teil bereitet die gespeicherten
oder ausgewihlten Adressen fiir die Text-
verarbeitung vor. Diese Adressen lassen
sich selbstverstindlich auch auflisten. Da
bei groBen Datensétzen natiirlich nicht der
gesamte Satz auf einmal auf den Schirm
paBt kann mit F4 »weitergeblittert«
werden.

Bedienungs-  Doku-
treundiichkeit  mentation

Preist

fubiets
peschiwinzig  Leislung
[

S

Dann wird auch noch der Programmpunkt
DATEIINFORMATION angeboten. Es
wird die Datei mit Namen, Anzahl der Da-
tensitze und dem Datenlaufwerk ausgege-
ben. Eine praktische Sache wenn man wis-
sen mochte, wieviele Adressen gespeichert
sind. Der einzigsten Mangel, den ich im
Programm entdecken konnte, heiBt: DA-
TEI WIEDERHERSTELLEN. Dabei
handelt es sich nicht um Kritik an diesem
Programmteil, sondern an der Dokumen-
tation.

Es wird weder im Handbuch noch im
Hilfstext niher darauf eingegangen. Aufier
der Bemerkung: »Mit dieser Funktion kon-
nen Sie eine defekte Datei in den meisten
Fillen wieder herstellen«, ist im Hilfstext
keine weitere Erkldrung was eine »defek-
te« Datei ist vorhanden.

Im Handbuch wird auBer durch den Ab-
druck des Hilfetextes gar nicht darauf ein-
gegangen. Wie bei fast allen Programmen
der StarKontor-Reihe ist auch hier ein X-
Ternal-Menue mit dem Taschenrechner
und ewigem Kalender vorhanden. Die
Funktionen entsprechen denen im DOS-
MANAGER, deshalb mdchte ich an dieser
Stelle nicht nochmals darauf eingehen.
Insgesamt kann gesagt werden, daB die
Adressverwaltung gut zu handhaben ist
und keine lange Einarbeitungszeit erfor-

deit. G. Sareck
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Zum Beispiel
mit Floppy-Laufwerken,

in denen leistungsfahige 3.5"- bzw. 5.25"-Disketten ver-
wendet werden kénnen. (Da gibt es dann auch keine
Nachschub-Probleme.)

Und die Speicherkapazitat wachst auf satte 708 Kilo-
Byte. Also bitte: vortex zum Schneider CPC. Damit Sie
laufwerksmaBig auf dem Laufenden sind.
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INFOSCHECK

Bitte schicken Sie mir umgehend Unterlagen iiber lhre
Floppy-Laufwerke fir Schneider CPC

L] ¢128 L] 664 L] 464

vortex Computersysteme GmbH
FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein - Telefon (07131) 52061
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OPEN ACCESS I

DAS WERT-PAKET

Alles so kompakt wie méglich zu liefern,
ist eine Strategie, die es ermdoglichen
soll, die Personal Computer sowie deren
Software einem breiten Publikum niher
zu bringen. Bestes Beispiel dafiir ist die
Schneider Computer Division, die die-
sen Kurs nun schon mehrere Jahre er-
folgreich fihrt. Bei den Softwareherstel-
lern ist dieser Trend allerdings schon
linger zu erkennen. Wurde bei den
GroBvitern der profesionellen Anwen-
dersoftware noch sehr spezialisiert gear-
beitet, (eine Firma produziert »die Text-
verarbeitung« und sonst nichts) so gilt
das Interese der Anwender heute nicht
mehr dem totalen Perfektionismus, son-
dern einfacher Bedienung und hoher
Portabilitéit der Daten. Die Griinde sind
bei den Anwendern zu finden. Genauso-
wenig wie sich der Nicht-Computer-Fre-
ak hinsetzt und Kataloge wilzt um her-
auszufinden welchen Monitor, Tastatur
oder Erweiterungskarten er bendtigt
um einen vollstindigen PC zu bekom-
men, mochte sich der »typische« Anwen-
der nicht mit dem Lesen von meter-
dicken Handbiichern beschiiftigen, nur
um dann nachher festzustellen, da$ die
Befehle der Textverarbeitung vollig an-
ders zu erreichen sind als die seiner Da-
tenbank und dag sich Texte und Adres-
sen gar nicht oder nur in miihsamer
Handarbeit mischen lassen. Nachdem
diese Probleme erkannt waren, wurden
die integrierten Pakete geboren.

INTEGRIERTE PAKETE

Eines der populdrsten Softwarepakete
stellt OPEN ACCESS dar. 1984 wurde es
erstmals vorgestellt und hat seitdem eini-
ges an Anderungen und Verbesserungen
erfahren. Die aktuelle Version (Open Ac-
cess II) beinhaltet:
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DATENBANK

KALKULATION
TEXTVERABEITUNG
DATENBANKSPRACHE
KOMMUNIKATIONSSOFTWARE
BUSINESSGRAFIK

und ist obendrein auch noch netzwerkfa-
hig. Natiirlich hat ein solches Paket auch
seinen Preis, auf den wir spéter noch zu
sprechen kommen. Selbstverstindlich
spricht OAII Deutsch und kann auf Fest-
platten betrieben werden.

MODULAR...

...aufgebaut, ist jedes integrierte Paket. Im
Klartext heifit das, der Anwender hat zu-
néchst einmal ein Eingangsmenii von dem
aus er in die verschiedenen Module ge-
langt. Bei Diskettenbetrieb teilt einem das
Programm mit, welche Diskette in wel-
ches Laufwerk geschoben werden muf
und bei Installation auf Festplatte reicht ein
Tastendruck um beispielsweise in die
Textverarbeitung zu gelangen. Die Fest-
platteninstallation wird iiber ein Pro-
gramm vorgenommen, welches im Dialog
mit dem Anwender die benétigte Konfigu-
ration festgelegt. Die »Umgangssprache«
ist auch hierbei Deutsch und erfordert kei-
ne besonderen Programmierkentnisse vom
Anwender.

ANWENDERFREUNDLICHKEIT...

...wird groBgeschrieben. Insgesamt 7
Handbiicher helfen dem Einsteiger und
dem Fortgeschrittenen. Jedes Modul hat
sein eigenes Handbuch und ist in zwei Tei-
le gegliedert. Die erste Halfte jedes Buches

stellt jeweils ein Tutorial, in dem anhand
von Beispielen der Umgang mit dem Mo-
dul erldutert wird. Die zweite Hélfte dient
als Referenz zu Befehlen, Operationen und
Tastenbelegungen. Tastenbelegungen sind
der Kasus Knacksus des ganzen Pakets.
Alle wichtigen Tasten haben in den Modu-
len die gleiche Funktion und den gleichen
Standort. F1 bringt beispielsweise zu je-
dem Zeitpunkt blitzschnelle Hilfe zu allen
momentan moglichen Operationen. Das
erspart den Griff zum Handbuch und er-
moglicht ein schnelles flieBendes Arbei-
ten. Mitgeliefert wird aufierdem noch eine
kleine Referenztabelle die auf jeden
Schreibtisch paBt und auch noch einmal
schnell Ubersicht iiber alle OAIl Kom-
mandos gibt. Auch von der Maus 148t sich
das Paket nicht erschrecken, sie wird pro-
blemlos anerkannt. Anwenderfreundlich-
keit ist zwar ein wichtiger Bestandteil in €i-
nem Softwarepaket, Hauptsache sind je-
doch die einzelen Module. Thre Leistungs-
fahigkeit ist letzendlich das Kriterium
welches iiber Sein und Nichtsein von gu-
ter Anwendersoftware entscheidet.

DATENBANK

In der nun folgenden Aufstellung der ein-
zelenen Module, werden das Hauptmenii
und die Hilfsprogramme einmal {iber-
sprungen. Das tragende Element von OAII
ist die Datenbank. Ausgehend von der
Festplattenversion, schmeift sich OA hier
richtig in Schale.

TECHNISCHE DATEN
DATENBANK
Datensitze/Datei 2.2 Mrd. bei
35Mb Festplatte
Felder/Datensatz 100
Bytes/Datensatz 2048
Max.Schliisselfelder/
Datenbank 100
Feldtypen Text
Nummer
Dezimal
Datum
Ja/Nein
Max.Kommastellen 15
Passwortschutz Ja
Dynamischer Index Ja
Abfragemethoden  Schirmmaske
SQL
Query Datei
Max. Verkniipfbare
Datenbanken 8
Max.Schliissel-
Felder/Sortierbefehl 15
Max.Bildseiten 15
Virtuelle Felder 20

Diese Daten sprechen fiir sich und brau-
chen keinen Vergleich mit anderen PC Da-
tenbanken zu scheuen. Eine besonders er-




ob sich nicht doch was Bessres findet.

Gesucht-
Gefunden:

B Salifips e U AU ve L
sen Seheeger Bl L

5

Baek fliehgmfere i lnpt il e goreh Eeeteagel =D Ui ¢
Rtk v 32 wacsilinnden bh ¢

Vi e iy A

ke Dualylat

B Anweatung- el i
(i i B L -

SD 24 - 24-Nadel-Drucker von Schneider
Data. Fiir den anspruchsvollen PC-Anwen-
der bietet SchneiderData einen d&uBerst
preiswerten Matrixdrucker der Spitzen-
klasse.

Mit der hohen Schriftqualitit, &hnlich
" eines Typenrad-Druckers und den vielfalti-
gen Modglichkeiten des Matrixdruckers
werden hier hchste Anspriiche erfiillt.
Besondere Merkmale:
24-Nadel-Druckkopt - 12 verschiedene
Schriftarten - Bedienung wichtiger Funk-
tionen {ber Tasten an der Frontseite -
AuBerst leises Druckgerdusch - Halbauto-
matische Papierzuluhr - Automatischer
Einzelblatteinzug optional - Traklor se-
rienm@Big - 16-kB-Pufferspeicher - Mog-
lichkeit der freien Zeichendefinition
(Download) - Druckgeschwindigkeit ca.
135 cps im EDV-Druck, 54 cps im LQ-
Druck - Zeichensatz und Befehlsstruktur -
umschaltbar zwischen EPSON LQ1500
und 1BM-Graphikdrucker Modus - Inter-
face: Centronics parallel.

1298-

24-Nadel-Drucker

SchneiderData Computer Vertriebs GmbH
Rindermarkt 8 - 8050 Freising
Telefon 08161/2877

Drum priife, wer sich ewig bindet, |
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freuliche Sache ist die Abfragesprache
SQL (Sequentiel Query Language), wel-
che speziell fiir OA entwickelt wurde. Die-
se Abfragesprache arbeitet in einem deut-
schen Klartext und ist so einfach zu hand-
haben, daB es wirklich fiir niemanden ein
Problem sein sollte irgendwelche Daten-
sitze wiederzufinden. Typisches Beispiel
fiir eine SQL Abfrage wire:

von ADRESSEN

felder NAME,VORNAME,UMSATZ
wobei UMSATZ >2000 und NAME wie
“R * 111

sortiere VORNAME

Diese Abfrage hiitte zur Folge, daB die Da-
tei Adressen in den Feldern Name, Vorna-
me und Umsatz durchsucht wird, alle
Adressen ausgegeben werden bei denen
der Umsatz grofier 2000 ist und deren
Name mit R beginnt. Sortiert wird nach
Vornamen. Diese Abfrage 148t sich als
Query Datei speichern und, falls sie 6fters
gebraucht wird, einfach von Diskette
nachladen. Das ganze Suchverfahren ge-
schieht dabei noch in bahnbrechender Ge-
schwindigkeit. Besonders interessant ist
die Tatsache, daB man als Kriterium nicht
nur groBer, kleiner, gleich und ungleich,
sondern auch noch alle logischen Vernei-
nungen und das Attribut »Ahnlich« setzen
kann, wobei OA dann aus einer Datenbank
auch alle Meiers findet, die sich mit ai
schreiben. Zusétzlich gibt es noch die Pro-
grammiersprache PRO, die den gleichen
Aufbau hat wie die Datenbank jedoch dhn-
lich wie DBASE die Programmierung von
speziellen Lagerdateien oder &hnlichem
erlaubt. Der »herkémmliche« Anwender
wird damit jedoch wenig zu tun haben.

KALKULATION

Tabellenkalkulation ist heutzutage ein
Hilfsmittel, welches auf keinem PC fehit.
Natiirlich ist auch in OAII eine integriert.
Auch bei diesem Modul zunichst die Lei-
stungsdaten:

TECHNISCHE DATEN

TABELLENKALKULATION
MAX. ZEILEN 3000
MAX. SPALTEN 216
MAX. FENSTER 6
MAX. SIMULTANE

SPREADSHEETS 4
GRAFIK JA

Auch hierbei verbliifft zunichst die Men-
ge der Daten die verarbeitet werden kon-
nen. Je nach Grofle der angeschlossenen
Festplatte sind 3000*%216 Felder moglich
und das bei 4 gleichzeitig zu bearbeitenden
Sheets (Arbeitsblitter). Besonders sehens-
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wert ist die Grafik, die sich nicht nur auf
Tabellenkalkulation beschrinkt. Durch die
Import Befehle lassen sich so Werte aus
anderen Modulen iibernehmen und gra-
fisch auswerten. 3D Darstellung ist selbst-
verstandlich. Die Grafiken konnen auf
Drucker oder Fotoapparat (Polaroid Palet-
te System) iibernommen werden und als
eindrucksvolle Reprisentationsgrafik ver-
wendet werden. Auch die Tabellenkalku-
lation bietet ON-LINE Hilfe auf Tasten-
druck und verwendet die gleichen Tasten-
kombinationen wie die anderen Module.
Sehr schon ist die Moglichkeit die Grafik
tiber ein Fenster in die Kalkulation einzu-
binden und zu beobachten wie sich bei An-
derung von Werten auch die Grafik verin-
dert.

TEXTVERARBEITUNG...

...ist die beliebteste Computeranwendung.
Zumindest ist sie das Problem, fiir das die
meisten Losungen existieren. Klar, daB
auch OA eine Textverabeitung enthélt. Die
Textverarbeitung des Pakets ist zwar nicht
das Nonplusultra, aber hat einige Gesichts-
punkte die der Anwender zu schitzen
weifl. Zunichst einmal ist sie schnell, ein-
fach zu bedienen und in der Lage Serien-
briefe zu erstellen. Braucht man noch
mehr? Hier scheiden sich die Geister. Der
eine schreit nach Pull Down Meniis, Gra-
fikeinbindung und WYSIWYG (What You
See Is What You Get). Fragt man jedoch
denjenigen der Tag fiir Tag mit Texten ar-
beiten muf, so hort man nur, daB alle iiber-
fliissigen Optionen raus miissen und ei-
gentlich schon Wordstar zu kompliziert
ist. OAII hat hier eine Entscheidung ge-
fillt. Der Anwender erhélt mit OA-Word
eine Textverarbeitung die sehr wohl in der
Lage ist Textblocke zu behandeln, frei
wihlbare Formatoptionen hat, Daten aus
Tabellenkalkulation und Datenbank iiber-
nehmen kann und zudem einfach und
schnell zu bedienen ist. Tastenkombinatio-
nen sind genormt und kénnen dhnlich wie
bei MS-Word iiber ein Footmenii ausge-
wihlt werden. Das erspart dem Anwender
das Erlernen von Control-Sequenzen, geht
jedoch nicht ganz so fliissig vonstatten.
Das Serienbriefe tiber die Datenbank er-
stellt werden konnen versteht sich von
selbst.

KOMMUNIKATION

Hier ist es den OA-Machern gelungen sich
selbst zu iibertreffen. COMM ist nicht nur
einfach ein DFUE Programm sondern die
perfekte Schnittstelle zwischen Postnetz
und Rechner. Das Programm beinhaltet
mehrere Terminal Emulatoren, ein Daten-
transferprogramm, die Sendeprotokolle
XON/XOFF, XMODEM und Kermit,
Automatische Einlog-Operationen sowie
ein Bulletin Board, mit dem sie ihren

Rechner in eine Mailbox verwandeln kén-
nen. Alle Daten aus anderen Modulen kon-
nen mit COMM verarbeitet werden. Eine
Aufzihlung der Funktionen von COMM
wiirde allerdings diesen Bericht sprengen,
so beschrinken wir uns hier auf das wich-
tigste, zumal die Datenferniibertragung ein
Gebiet ist, das dhnlich wie die Program-
miersprache PRO einem fortgeschrittene-
rem Anwenderkreis dient und wir in spa-
teren Heften diese Punkte noch einmal se-
perat behandeln werden.

NEBENBEIL...

... bietet OAII noch eine Reihe von Hilfs-
programmen zum Kopieren von Dateien,
Importieren von Daten und und und. Inter-
resant sind noch die Mdglichkeiten Datei-
en von nahezu jeder anderen Software zu
verwenden sowie der Desk Manager, der
heutzutage in keinem Programm fehlt und
auf Tastendruck einen Taschenrechner, ei-
nen Notizblock, eine Uhr, einen Kalender,
eine Umrechnugstabelle, die Weltzeit
(3 Zonen) sowie eine Stoppuhr enthdlt.
Auch hier wurden Richtlinien gesetzt, an
denen sich zukiinftige Integrierte Pro-
gramme zu orientieren haben.

BITTERE PILLEN...

...kommen immer erst am SchluB. Die Pil-
le die der Anwender schlucken mubB ist der
Preis des ganzen Pakets. Allerdings ist je-
des Modul auch einzeln erhiltlich. Be-
denkt man jedoch, daB man vor nicht ganz
einem Jahr fiir die Sammlung Wordstar,
Multiplan, DBASE ca. DM 5000, - zahlen
muBte, so kann man dem Preis von ca.
DM 2100, — in der voll ausgebauten Ver-
sion von Open Access II NET verzeihen.
SchlieBlich paft hier alles zusammen und
wenn man auf die NET Option verzichtet,
spart man immerhin schon ca. DM 1000, -.
Alternativ dazu gibt es dann auch noch
eine Low Cost Version von QAII mit dem
Namen Open Accef} Entry und abgespeck-
ten Funktionen, die wir in einem der nich-
sten Hefte vorstellen werden.

RESUMEE

Dieser Bericht ist mit Sicherheit zu kurz
um den vollen Leistungsumfang von OAII
zu beschreiben. Es wird jedoch erkennbar
daB hier ein ausgereiftes Paket vorliegt,
welches die Einsatzmoglichkeiten moder-
ner 16 Bit Technoilogie voll ausnutzt. Pro-
gramme dieser GréBenordnung gibt es
nicht viele und sie werden auch nicht »von
der Stange« gekauft. Informationen die mehr
ins Detail gehen gibt ihnen ihr Fachhénd-
ler. Sicherlich ist es uns jedoch gelungen
die Funktionen dieses Pakets grob zu um-
reifien und ihnen das Misterium »Integrier-
te Pakete« etwas niher zu bringen. (TM)
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Reichen lhnen
ca. 90 DIN A 4-Seiten
Speicherkapazitit?

Wenn dies fir lhre Textverarbeitung auf Dauer zu
wenig ist, empfehlen wir folgendes:

Rusten Sie lhren Schneider Joyce mit unserem Fest-
plattensystem WD 2000 auf. Dann haben Sie einen
Speicher fur ca. 10.000 DIN A4-Seiten (20 MB) und
kénnen den Joyce professioneller nutzen.

Ubrigens: Die vortex-Festplatte WD 2000 mit 20 MB
Speicherkapazitdt paft auch zu allen anderen Schneider
CPC-Computern.

Der Infoscheck bringt weitere Informationen!

A

Py,

J

0

I-N-F-O-5-C-H-E-C-K
' Bitte schicken Sie mir umgehend Unterlagen flir die
I vortex-Festplatte WD 2000 fir den Schneider Joyce.

vortex Computersysteme GmbH
| FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein - Telefon (07131) 52061
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Scroll Screen Tracer ¢

mit jedem MS-DOS ausgeliefert wird.
Sie konnen SST + genauso bedienen wie
DEBUG, dabei aber die Vorziige leicht

Hersteller: Scroll Systems Inc.,

Tucson, USA
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Tastatur, Maus
Monitor:  Farb/Monochrom
Programm: 100 % Maschinencode
Preis: 299, — DM

Sollten Sie Maschinensprache auf Ih-
rem PC erlernen wollen oder Assem-
blerprogrammierung als Profi betrei-
ben, so ist SST + genau das richtige fiir
Sie.

Wenn Sie zusitzlich Fehler in Pro-
grammen beseitigen wollen, die in Ma-
schinensprache oder einer Hochspra-
che geschrieben worden sind, so kann
SST + ebenfalls sehr wertvoll sein.

SST + ist ein bildschirmorientierter, auf-
wirtskompatibler Ersatz fiir den be-
riihmtberiichtigten DEBUG.COM, der
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verstindlicher Befehle, vieler Pro-
grammerweiterungen und einer HELP-
Funktion, die Informationen zu den ein-
zelnen Befehlen durch Driicken der
?-Taste anzeigt, ausnutzen. Allgemein
kann man sagen, daB die Anzeige- und
Anderungsmoglichkeiten &uBerst um-
fangreich sind. SST + ist im Vergleich
zu DEBUG das, was WORDSTAR im
Vergleich zu EDLIN ist. Da das hier
vorgestellte Programm viel zu viele
Moglichkeiten besitzt, um sie in diesem
kurzen Artikel vorstellen zu kénnen, sei-
en hier nur einige genannt. DaB die Maus
(wahlweise) voll unterstiitzt wird, ist bei
diesem Programm eine Kleinigkeit.

Die mitgelieferte Anleitung ist in aus-
fithrlichem, sehr leicht verstindlichem

Englisch geschrieben, so daB es mit der
Handhabung keine Schwierigkeiten ge-
ben diirfte. Problematisch ist einzig und
allein die Tatsache, daf} sich die Instruk-
tionen auf einzelnen Blattern befinden,
die zu einem Handbuch zusammengehef-
tet werden konnen. Da die Blitter aber
in einem Lochabstand gestanzt wurden,
der einem amerikanischen Standard ent-
spricht, 146t sich bei uns kein Ordner fin-
den, der sich fiir die Anleitung eignet.

Zu den in SST + vorhandenen Speicher-
anzeige- und -modifiziermdglichkeiten
ist zu sagen, daf sie sich alle durch gro-
Be Komfortabilitit und Schnelligkeit aus-
zeichnen. Dem Anwender steht dabei ein
Bildschirmeditor zur Verfiigung, in dem
er zwischen ASCII- und Hexadezimal-
darstellung umschalten kann. Da alle
Funktionen sowohl auf den Speicher als
auch auf die Diskette anwendbar sind,
erhilt der Kédufer mit diesem Produkt
ebenfalls einen umfangreichen Disket-
tenmonitor.

Die in SST + benutzte Assemblersprache
ist ein Juwel fiir sich. Durch sie ist es
moglich, in Maschinensprache geschrie-
bene Programme dhnlich zu behandeln
wie Basicprogramme. Das heifit, einzel-
ne Programmzeilen kénnen wihrend des
Ablaufs eines Programms geédndert und
hinzugefiigt werden. Der eigentliche
Programmablauf kann dabei unter der
Kontrolle von SST + stattfinden (&hnlich
wie bei einem Interpreter). Dabei kdnnen
Sie das Programm entweder zu jeder Zeit
unterbrechen oder es — im Gegensatz zu
anderen Assemblern — in unverminder-
ter Originalgeschwindigkeit ablaufen
lassen. Einzigartig auf dem Gebiet der
Assembler ist die Super-Trace-Funktion.
Durch sie ist ein Programmierer in der
Lage, ein Programm solange mit einem
Zehntel der Originalausfiilhrungszeit ab-
laufen zu lassen, bis eine bestimmte Be-
dingung von dem Programm erfullt wur-
de. Das bedeutet, daB bei der Erfiillung
der Bedingung auch ein ganz normales
Maschinensprachenunterprogramm auf-
gerufen werden kann, daB die Register
modifiziert.

Der ebenfalls in SST + integrierte Zei-
chensatzeditor kann benutzt werden,
wenn sich in Ihrem Computer eine Her-
cules GCP- oder IBM EGA-kompatible
Grafikkarte befindet. Mit ihm koénnen
dann einzelne Zeichen oder ganze Zei-
chensatzbereiche verdndert, kopiert, ge-
spiegelt, invertiert oder durch logische
Verkniipfung miteinander verbunden
werden.

Ein weiterer Programmteil von SST +
beschéftigt sich mit der Behandlung von
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Interrupts. Sie kénnen sehr komfortabel
Zefiniert sowie verdndert werden und er-
weitern damit die Féhigkeiten des De-
Duggers enorm.

Sehr hilfreich fiir einen Programmieran-
ranger oder einen Profi, der sich mit dem
zigentlichen Programm noch nicht so gut
zuskennt, ist das implementierte Help-
Kommando. Sein Aufruf erméglicht es,
zu jedem Programmteil, einzelnen Be-
ichlen oder Befehlsvorgidngen Informa-
tionen anzuzeigen, die dem Anwender
den Umgang mit SST + sehr erleichtern.

Diese Hilfe kann zu jedem Zeitpunkt von
jedem Teil des Programms aus aktiviert
werden. Doch damit nicht genug. Zu-
sdtzlich zu der sowieso schon sehr um-
fangreichen Help-Funktion stehen dem
Programmierer ausfiihrliche und genaue
Demonstrationsbeispiele zur Verfiigung.
Dabei ist es nicht so, daB zu diesem
Zweck erst ein Demonstrationspro-
gramm gestartet werden muf}, sondern
die Beispiele befinden sich in dem eigent-
lichen Hauptprogramm.

Eine Besonderheit ist der in SST + vor-
handene Taschenrechner. Er zeigt bis zu

sechzehn Dezimalstellen an und rechnet
intern mit einer noch gréferen Genauig-
keit.

Diese Rechnerfunktion arbeitet nach
dem Prinzip der UPN (fiir die Nicht-Ma-
thematiker unter den Lesern: »Umge-
kehrte polnische Notation«). Das heifit,
die Rechenoperationen werden nicht hin-
tereinander eingegeben, sondern erst die
zu berechnenden Zahlen und dann die
bendtigten Rechenoperationen.

Ein groBer Vorteil ist natiirlich der zur
Verfiigung stehende Ein- beziehungs-
weise Ausgabeplatz. Er ist nur durch die
BildschirmgrdBe beschrinkt. Zusitzlich
beherrscht die Rechnerfunktion noch die
Umrechnung zwischen hexadzimalen
und dezimalen Zahlen. AuBerdem kon-
nen die Rechenoperationen statt mit Zah-
len auch mit dem Inhalt einzelner Regi-
ster arbeiten.

Sollten Sie fiir bestimmte Zwecke ver-
schiedene Bildschirmformate benétigen,
so stechen Ihnen mit der Moglichkeit der
Anzeige von vierzig oder achtzig Zei-
chen pro Zeile zwei verschiedene Bild-
schirmgrofien zur Verfiigung.

Desweiteren sind Sie mit SST + in der
Lage, fast alle DOS-Kommandos als
Kommandos innerhalb des Debuggers zu
benutzen. Das ist besonders deswegen
von Vorteil, da man nicht auf die ge-
wohnten Befehle fiir die Dateiverwaltung
verzichten muf}.

DaB das Programm entweder speicher-
resident oder speichervariabel geladen
werden kann, ist bei den fast unzidhlba-
ren Moglichkeiten von SST + fast schon
eine Selbstverstindlichkeit.

AbschlieBend ist zu sagen, daB dem er-
fahrenen Programmierer und auch dem
Anfénger mit SST + ein hervorragendes
Programm zur Verfiigung steht, das zu
fast jedem Zweck zufriedenstellend ein-
gesetzt werden kann.

Bemerkenswert ist auch, daBl die um-
fangreichen Funktionen nicht durch
Nachladen verschiedener Teilprogram-
me von Diskette erméglicht werden,
sondern alle in einem Hauptprogramm
zusammengefat worden sind. Jedem
PC-Besitzer kann SST+ ohne Ein-
schrinkung empfohlen werden.

(Martin Althaus/Markus Zietlow)

COMAL

die Sprache fiir Anfanger und Aufsteiger

Sie suchen

— nach einem schnellen Einstieg

in die Programmierung

— nach einem Standard

Wir bieten

— die Sprache COMAL

— einen stédndigen Service
viele freie Programme
Literatur zu COMAL
Experten flr lhre Fragen

COMAL 1.83 Diskette fiir CPC
COMAL 2.0  Modul fir CPC

COMAL 2.0 Diskette fir Joyce
COMAL 2.0  Diskette fiir Schneider-PC

handen.

Bauer & Kaup GBR
TeichstraBe 9

| 4401 Saerbeck
Tel.: 02574 /8008

bildung zusammen.

— nach einer strukturierten Sprache
— nach einem erweiterbaren System

ab8 Stucka DM 398,00

Alle Preise verstehen sich inklusive deutschem Handbuch.
Bei der Joyce-Version ist zusétzlich ein Runtime-Modul vor-

TR

Service durch

Herrn Siegfried Bauer

Tel.: 04627 / 543

Tégl. 10.00 bis 22.00 Uhr

Wir arbeiten eng mit verschiedenen Landesinstituten fir Lehrerfort-

DM 69,00
DM 248,00
DM 148,00
DM 445,00

nutzungslizenz.

®
KORTEX s,

fir JOYCE / JOYCE Plus

KORTEX ist eine Bedienungs-Umgebung, die es Ihnen ermég-
licht, eigene MenUs zu definieren und miteinander zu vernetzen.
Sie brauchen nur einzugeben, wie die MenUs heifien sollen. Al-
les andere erledigt KORTEX selbstandig.

An jedes Meni kénnen Sie einen beliebigen Satz von Betriebs-
system-Kommandos anhéngen, der seinerseits automatisch
gestartet wird, wenn KORTEX I4uft. So wird Ihr taglicher Bedie-
nungsbedarf weitgehend vom Betriebssystem unabhangig, damit
durchsichtiger, komfortabler und treffsicherer.

KORTEX bietet Innen samtliche Features, die bei einer moder-
nen Menlsteuerung nicht fehlen dlrfen: Fenstertechnik,
Schreibtisch-Effekte, Pull-Down-Menlis, Fiihrungstexte, Gestal-
tungsvariationen der einzelnen Meni- und Textanzeigen. Dazu
brauchen Sie keine Programmierkenntnisse, denn alles 14uft un-
ter Aufsicht eines voll menlgesteuerten Spezialeditors ab.

Fordern Sie kostenlos und unverbindlich weitere Informationen
an. Oder bestellen Sie gleich eine Demo-Version, komplett mit
deutschem Handbuch, fiir nur DM 25, - (wird bei spaterem Li-
zenzerwerb voll angerechnet). Oder flir DM 198,—* eine volle Be-

Pr CERAD Kl
A

SOFTWARE-ENTWICKLUNG
UND VERTRIEB

Obere HochstraBe 136 — 6652 BEXBACH/Saar

* Inkl. Mw§t. Nachnahme (nur Brd) zzgl. DM 3,50,

6'87 P€ 79
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GFA-DESK:

Grofe Leistung zum kleinenPreis

Die Hardware-Preise auf dem PC-Markt sind in der vergangenen Zeit
stindig nach unten gewandert. Mit Produkten wie dem Schneider PC
wurden damit MS-DOS-Rechner auch fiir weniger Betuchte erschwinglich.
Da die Software diese Preisentwicklung jedoch nicht mitgemacht hat, ist
plotzlich eine Marktliicke entstanden. Mehr denn je besteht ein Bedarf an
Anwenderprogrammen, die auch im Preis zu den neuen PC’s passen. In
diese Liicke michte die GFA-Systemtechnik, eine Firma, die im PC-Markt
vollkommen neu ist, mit ihrem GFA-DESK stoBen.

GFA-DESK, das ist eine Textverarbei-
tung mit integrierter Adressverwaltung
und bietet, bei einem Preis von ganzen
99, — DM, auch die Moglichkeit der Se-
rienbrieferstelllung. Sein Hersteller hat
sich mit Programmen fiir den Atari-ST
bereits einen Namen gemacht. Der erste
Eindruck war angenehm.

GFA-DESK prisentiert sich in einem
sauber aufgemachten schwarzen Plastik-
schuber, in dem sich das ebenfalls
schwarze Ring-Handbuch und die Pro-
grammdiskette befinden.

Bedienung

Die Installation des Programmes ist un-
problematisch. Da auf einen Kopier-
schutz verzichtet wurde, braucht der In-
halt der Programmdiskette nur auf die
Festplatte libertragen werden. GFA-
DESK kann aber sogar mit nur einem
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Disketten-Laufwerk betrieben werden.
DaB man sich dabei zwangsldufig als
Disk-Jockey betitigen mufl, mag dem
Harddisk-verwohnten Anwender ein
Dorn im Auge sein, aber immerhin, es
funktioniert zuverléssig. Das Programm
ist sehr bedienerfreundlich gestaltet.
Alle Funktionen kdnnen mit den Cursor-
tasten oder mit der Maus angewéhlt wer-
den. In der Textverarbeitung stehen ins-
gesamt sieben Pull-Down-Meniis zur
Verfiigung, die wichtigsten Befehle sind
auBerdem iiber WordStar-dhnliche Con-
trol-Tastenkombinationen zugénglich.
Der Texteditor ist ziemlich schnell, da er
ausschlieBlich im Hauptspeicher ar-
beitet.

Damit ist die Textldnge zwar durch die
Speicherkapazitit begrenzt, aber bei 640
KB sind das immerhin rund 5.000 Zei-
len, was etwa 80 DIN-A4 Seiten ent-
spricht. Die Adressverwaltung besteht
aus 13 Eingabefeldern und kann auf ei-
ner Festplatte bis zu 10.000 auf einerDis-

kette immerhin rund 1.000 Datensétze
enthalten. Das diirfte fiir die allermeisten
Anwendungen ausreichend sein.
Sowohl in der Textverarbeitung als auch
in der Adressverwaltung, wird bei jedem
Aufruf gefragt, mit welchem Massen-
speicher gearbeitet werden soll. Es ste-
hen die Laufwerksbezeichnungen A - D
zur Verfiigung, so daB auch ein PC mit
zwei Disketten-Laufwerken, Festplatte
und einer RAM-Disk, voll ausgenutzt
werden kann. Hat man das Laufwerk ge-
wihlt, so folgt die Frage, ob vorhande-
ne Dateien bzw. Texte bearbeitet, oder
neu erstellt werden sollen.

Im ersten Fall werden alle vorhandenen
Texte bzw. Dateien angezeigt. In der
Textverwaltung kann man dann nach
Pull-Down-Manier, in der Adressver-
waltung durch Blittern mit der Return-
Taste, auswihlen. Dieses Feature wird
man spatestens dann zu schitzen wissen,
wenn man mehrere Dutzend kleinerer
Texte auf einer Diskette hat und nicht
mehr weil}, wie sie alle heiBen. Bei der
Wahl des zu bearbeitenden Textes zeigt
GFA-DESK automatisch an, wieviele
Zeilen in diesem moglich sind. Dabei
wird sowohl der freie Platz im Haupt-
speicher, als auch auf der Diskette, be-
rlicksichtigt.

In der Adressverwaltung wird die noch
verbleibende Plattenkapazitit stindig an-
gezeigt. Sinkt diese unter 2 K, ist keine
Eingabe mehr méglich. Der Bildschirm
der Textverarbeitung ist recht iibersicht-
lich gestaltet. Wihrend oben, iiber der
Meniileiste (von der aus die Pull-
Down-Meniis zugénglich sind), der ge-
rade bearbeitete Text angezeigt wird, in-
formiert GFA-DESK in einem Késtchen
oben rechts stindig {iber die aktuelle
Zeilen- und Spaltenposition. Dies ist vor
allem beim Arbeiten mit Vordrucken,
oder mit Textlinealen, eine grofBe Hilfe.
Zusitzlich befindet sich am unteren Bild-
schirmrand ein Lineal, in dem auch die
gewihlten Seitenridnder angezeigt wer-
den. Die Editiermoglichkeiten im Text
sind recht brauchbar.

Die Seitenrinder konnen auch wihrend
des Textes verdndert werden. Blocke
kdnnen markiert, kopiert, gespeichert,
einzeln ausgedruckt und geldscht wer-
den. Texte kdnnen durch aufeinanderfol-
gendes Lesen von Textblocken zusam-
mengestellt werden. Es kann im soge-
nannten Word-Wrap-Modus geschrie-
ben werden, bei dem c¢in Wort, das nicht
mehr in die Zeile paBt, in die nichste
iibernommen wird. Die vorhergehende
Zeile wird dann jeweils zum rechten
Rand hin ausgeglichen. Ist der Word-
Wrap- Modus ausgeschaltet, ertont fiinf
Zeichen vor Zeilenende ein Warnton.
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Joyce-Programmsammiung Vol. 1

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden Joyce-Anwender jetzt im Rahmen einer Programm-
sammiung in der Angebotspalette des DMV-Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwendungs-
gebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als komplettes Programm-
paket mit 3"-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

CHARACTER DESIGNER — DAS Werkzeug zur Erstellung eigener Zeichensétze und
MGX-Mathematical Graphics Extension- ein Funktionenplotter mit auBergewdhnlichen
Leistungsmerkmalen.

1. Der Character Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf
PCW 8256/8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Aus-
druck von ASCII-Files in diesem Zeichensatz unter CP/M Plus

Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-
Designer, der Editierung oder Neuerstellung von Zeichensét-
zen und deren Speicherung erlaubt. Zeichenséatze kdnnen als
COM-File abgespeichert werden, d.h. auch unter CP/M auf-
gerufen und somit aktiviert werden. CD-PRINT druckt vor-
formatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker oder anderen
Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCOCHAR und SCRIPT sind
mitgelieferte Zeichensdtze. SCRIPT ist ein Schreibschrift-
Zeichensatz und wurde freundlicherweise von der Firma Ger-
des Imperial Software zur Verfligung gestellt. SETUP.COM
erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter, z.B.
die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit
und der Floppy-Steprate.

2. MGX

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen
Funktionen und beliebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im
GroBformat auf dem Drucker

Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grund-
funktionen sind auch weitere Funktionen darstellbar, die z.B.
unter Mallard-Basic nicht zur Verfligung gestellt werden. Es
kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (diese wiederum
mit mehreren MeBlwerten gleichzeitig dargestellt werden). Die
X-undYBereiche kdnnen manuell oder automatisch bestimmt
werden, ebenso ist die Darstellung der Graphen mit X/Y-
Gitter, X oder Y-Gitter oder ohne Gitter méoglich. Es ste-
hen drei Auflésungsstufen zur Verfiigung, wobei mit
Erhohung der Aufldsung auch die Arbeitsgeschwindigkeit ab-
nimmt. Letztendlich kann noch eine beliebige Uber-
schrift in die Funktion/MeBreihe eingefligt werden.

Bei der Druckausgabe steht als Standard das A-4-Format
zurbVerngung; dieses ist jedoch in weiten Grenzen frei vari-
ierbar.

Die JOYCE-Programmsammlung VOL.|
ist ab sofort beim Verlag zum Preis von DM 59, — erhaltlich.

Bitte Bestellkarte benutzen und senden an:
DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, Postfach 250, 3440 Eschwege
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Am Zeilenende springt der Cursor (auch
mitten im Wort) in die ndchste Zeile.
Texte kénnen auch nachtriglich forma-
tiert werden. Dabei kann sowohl Text,
der in Blocksatz geschrieben ist, wieder
in Flattersatz verwandelt werden und
umgekehrt. Muf ein Wort am Zeilenen-
de getrennt werden, so erscheint dies am
unteren Bildrand, wobei der Cursor an
der Stelle steht, bis zu dem das Wort
noch in die Zeile pafit. Er kann dann nach
links auf eine Stelle bewegt werden, an
der eine Trennung sinnvoll ist. Das ist
zwar keine Patentlosung, aber fiir eine
Textverarbeitung dieser Preisklasse be-
achtenswert. Der sogenannte Einfiige-
Modus funktioniert folgendermaBen:
Einzelne Buchstaben konnen per Insert.
Taste nachtréglich eingefiigt werden, bei
lingeren Wortern bzw. Zeilen fihrt man
mit dem Cursor an die Stelle, wo der
Text eingefiigt werden soll. Anschlie-
Bend wird mit CTRL-RETURN der Text
eine Zeile nach unten geschoben, der
Text redigiert und schlieBlich mit CTRL-
B wieder reformatiert.

Drucker

Es stehen insgesamt 20 Druckerfunktio-
nen zur Verfiigung, die tiber ein Pull-
Down-Menue ausgewihlt werden kon-
nen. Sie werden als inverse Buchstaben
am Bildschirm dargestellt und sind daher
nur als Steuerzeichen existent. Auch
wenn verschiedene Schriftbreiten ver-
wendet werden, versagt die Formatie-
rung. Bei 20 Druckfunktionen bleiben,
wenn man je eine fiir Seiten- und Zeilen-
vorschub abrechnet, 18 fiir die Steuerung
verschiedener Schriften iibrig. Da man
je eine Funktion fiir das Ein- und Aus-
schalten der jeweiligen Schrift benotigt,
konnen maximal 9 Schriften verwendet
werden. Das ist weit weniger, als ein
moderner Matrixdrucker zu bieten hat.
Die Druckeranpassung erfolgt iiber ein
eigenes Menue, das auBerhalb des
Hauptprogrammes aufgerufen werden
kann. Insgesamt stehen 20 Druckerna-
men zur Verfiigung, von denen jedoch
nur 9 tatséchlich vergeben sind. In den
iibrigen Feldern konnen weitere Drucker
definiert werden. Die Druckercodes
konnen in bis zu fiinfstelliger Folge ein-
gegeben werden. Auch der Text fiir die
Druckerfunktionen, der in dem jeweili-
gen Menue der Textverarbeitung er-
scheinen soll, 14Bt sich veridndern. Die

82 pPec 687

AdreBverwaltung harmoniert recht gut
mit der Textverarbeitung. In insgesamt
13 Feldern finden nicht nur der Name
und die Adresse, sondern auch die Brief-
anrede und bis zu drei Hinweise Platz. Es
konnen beliebig viele Adressdateien be-
nannt werden. Neben der Méglichkeit,
Adressen in Texte einzubinden, auf die
ich spéter noch zu sprechen kommen
werde, bestehen komfortable Such- und
Sortierfunktionen. Wie bei allen Datei-
verwaltungen findet man bei GFA-
DESK eine Adresse am schnellsten iiber
die Datensatz-Nummer. Weil man die-
se aber meist sowieso nicht weis, ist je-
des Adressfeld nach dem Nachnamen in-
diziert. So soll es auch bei mehreren
Tausend Adressen moglich sein, einen
Datensatz innerhalb weniger Sekunden
tiber den Nachnamen zu finden. Auch
bei bereits bestehenden Dateien 146t sich
jederzeit ein anderes Indexfeld wihlen.
GFA-DESK findet aber auch dann eine
Adresse noch, wenn der Suchbegriff
nicht indexiert ist und zudem noch un-
vollstidndig eingegeben wird. So wird
zum Beispiel der Name »Meier« auch
dann noch gefunden, wenn nur »eie« ein-
gegeben wird. NaturgemdB ist das die
langsamste Suchmoglichkeit. Uber ein
besonderes Menue k&nnen Adressen
wahlweise innerhalb einer bestehenden
- oder in eine neue Datei sortiert werden.
Dabei konnen bis zu drei Sortier-Krite-
rien gleichzeitig angewandt werden. Es
ist auf- oder absteigendes Sortieren mog-
lich.

DaB man beliebig Daten aus der Adress-
datei in die Texte einbinden kann, ist si-
cherlich der Clou bei GFA-DESK. Das
geschieht iiber sogenannte Platzhalter,
einer Folge von zwei Zeichen, die an be-
liebiger Stelle im Text stehen — und auch
miteinander verkniipft werden kénnen.
Fiir jedes der 13 Datenfelder gibt es ei-
nen Platzhalter. Uber ein vorangestell-
tes Sonderzeichen wird bestimmt, ob
eine, im Text bereits einmal angespro-
chene — oder eine neue Adresse benutzt
wird. Wihrend des Ausdruckens fragt
das Programm die Adressennummern
ab, fiir die der Ausdruck giiltig ist. Zu-
sdtzlich kann iiber ein beliebiges Aus-
wahlkriterium weiter selektiert werden.
So ist es moglich, nur eine einzelne
Adresse fiir einen Ausdruck zu be-
stimmen.

Sowohl in der Textverarbeitung, als auch
in der Adressverwaltung bietet GFA-
DESK die Mdglichkeit, jede Funktions-

taste mit bis zu zehn Floskeln von 30 Zei-
chen Linge zu belegen. Ein Umschalten
zwischen den verschiedenen Belegungen
ist auch wahrend der Eingabe moglich.
So konnen hiufig benétigte Text- oder
Adressenteile fingerschonend eingetippt
werden.

Eigentlich besteht GFA-DESK sogar aus
drei Programmteilen. Der dritte ist ein
komfortabler Dateimanager. Von einer
iibersichtlichen Bildschirmmaske aus
konnen das aktuelle Verzeichniss der
Festplatte oder die Disketten-Laufwer-
ke angesprochen werden. Das Inhalts-
verzeichnis wird in einem Fenster ange-
zeigt, von dem aus die Dateien sortiert,
geldscht, umbenannt und kopiert werden
konnen. Sogar Disketten-Kopien sind
von hier aus moglich. Bleibt noch zu er-
wihnen, daB es in GFA-DESK ein Op-
tionen-Menue gibt, in dem unter ande-
rem die Farben der Bildschirmdarstel-
lung verindert werden konnen. Die An-
derungen sind jeweils in einem kleinen
Fenster sofort sichtbar. Von hier aus
kann auch die Wartezeit bei Programm-
Meldungen (wenn beispielsweise die
Diskette voll ist) verdndert werden. Dar-
iiber hinaus kénnen die Feldbezeichnun-
gen der Adresverwaltung umbenannt
werden. Da die Anderung aber fiir alle
(auch fiir bereits bestechende Dateien)
giiltig ist, ist dies oftmals sehr verwir-
rend.

Insgesamt kann man GFA-DESK als ein
sehr brauchbares Programmpaket be-
zeichnen. Die Bedienung ist einfach und
paBit dank der Maussteuerung hervorra-
gend zum Schneider-PC. Das Handbuch
ist mit seinen 63 Seiten ausreichend.
Zu echter Professionalitit wiirde nur
noch ein automatischer Seitenumbruch
und ein komfortablerer Einfiige-Modus
gehoren. Die geringe Zahl der Drucker-
anpassungen kann man, angesichts der
Moglichkeit, auf einfache Weise weite-
re Anpassungen zu realisieren, ver-
schmerzen.

Folgende Druckertypen sind bereits in-

stalliert: ey

CP 80 Type II Epson FX-85

NEC P6/P7 STAR SD10
starmode

Diablo 630 Star SD10 IBM-
modes

NEC Spinwriter Qume Sprint
11plus

Star NG/NL10

0. Grimme

1



GRAPHIK-KARTE
720 x 348 Bildpunkte DM 348,—

SCHNEIDER PC MM/SD IBM Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Monitor
(schwarz/weifl},

1360 KB 5/4" Diskettenaufwerk DM 1.499,—

SCHNEIDER PC MM/DD 1M Kompatibler Perso-

nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Monitor
{schwarz/weif}),
2 360 KB 5!/4" Diskettenaufwerke DM 1.999,—

SCHNEIDER PC CM/SD M Kompatibler Personal-
i computer mit 512 KB Hauptspeicher,

Color Monitor,

1 360 KB 61/4" Diskettenaufwerk DM 1.999,—

SCHNEIDER PC CM/DD 1M Kompatibler Personal-

computer mit 512 KB Hauptspeicher,
Color Monitor,
2 360 KB 51/4" Diskettenaufwerke DM 2.499,—

SCHNEIDER PC MM/HD 20 18M Kompatibler Per-
sonalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Moni-
tor (schwarz/weill}, 1 360 KB

§1/4" Diskettenaufwerk, 1 20 MB Festplatte DM 2.999,—

SCHNEIDER PC CM/HD 20 i5:m Kompatibler Per-

sonalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Color Monitor,
1 360 KB 51/4" Diskettenaufwerk,

Schneider
i

120 MB Festplatte DM 3.499,—
RAMERWEITERUNG FUR
PC AUF 640 K DM 79,—
STAUBABDECKHAUBE

. fiir PC DM 49,80

- ; . L
EIDER DMP 3000 Matrix Drucker 105 Zei-
kunde, 8 internationale Zeichensatze, eingebau-
artraktor, IBM und Epson

z, Centronics Schnittstelle DM 648,—

4000 pIn A32002/s DM 998,—

DRUCKERANSCHLUSSKABEL DM 39,80

SCHNEIDER DISKETTEN 51/4”
_10 Spezial Schneid_er Disketten 2 S/DD
in Kunststoff-Archiv-Box DM 39|5°
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Professional Computing—]

»PC BASIC2
verstandlich««

Beginnend mit dieser Folge der
Serie »PC BASIC2
verstindlich«,wollen wir uns, wie
bereits angekiindigt, an die
Fortgeschrittenen BASIC-
Programmierer wenden, also
Programmierer, die schon mit
anderen BASIC-Dialekten
Erfahrung haben, aber speziell mit
BASIC2 nichts anfangen kénnen.
Wir wollen in diesem Teil mit der
relativ komplizierten
Windowtechnik unter GEM und
den sogenannten Systemvariablen
wie XACTUAL oder XBAR und so
weiter beginnen.

BASIC2 meldet sich mit drei Windows.
Die einzelnen Funktionen der Windows
haben wir schon in den Folgen eins und
zwei erwéhnt. Jedes Fenster ist einem
Stream zugeteilt.

StandardméBig hat das Ergebnis-1 Fen-
ster den Stream eins. Das Ergebnis-2
Window den Stream zwei, das Editier
Fenster und das Dialog-Window haben
keinen Stream zugeordnet bekommmen,
da sie fiir den Editier- und den Dialog-
Modus reserviert sind. Zu einem Fenster
unter GEM, bezichungsweise unter
BASIC2 sagt man auch Window, dazu
aber spiter mehr. Mit BASIC2 haben Sie
maximal vier solcher virtueller Bild-
schirme, also Windows, zur Verfiigung.
BASIC2 kann aber Streams von Null bis
sechzehn verwalten.

Jedem Stream kann ein anderes Gerit zu-
geteilt werden. So konnen Sie zum Bei-
spiel auf Stream fiinf einen Drucker le-
gen. Zu der sehr schonen Geriteunab-
hingigkeit bei BASIC2 auch wieder spi-
ter mehr.

Wollen wir mit den Windows fortfahren.
BASIC2-Windows nehmen die Stream
eins bis vier in Anspruch. So kann zum
Beispiel mit »Window # 1 Close« das
Ergebnis-1-Fenster geschlossen werden.
Geschlossen ist hier nicht das richtige
Wort. »Unsichtbar machen« wire kor-

rekter. Das Window wird nur unsichtbar
gemacht, der Inhalt, wie Text oder Gra-
phik, bleibt gespeichert.

Mit dem Kommando »Window #1
Open« wird dieses Fenster wieder geoff-
net. Sollte vorher irgendein Text, oder
irgendeine Graphik im Fenster gestanden
haben, so geht diese nicht verloren. Ge-
ben Sie im Direkt-Modus die Befehls-
folgen

PRINT # 1,“Mal sehen was passiert“
WINDOW # 1 CLOSE

ein. Der Satz wird in das Ergeb-
nis-1-Fenster ausgedruckt. Nach dem
Befehl »Window # 1 Close« wird das
Fenster geschlossen, bezichungsweise
unsichtbar gemacht. Versuchen Sie nun
das Window mit »Window # 1 Open«
sichtbar zu machen. Das Fenster wird er-
neut gedffnet, der Inhalt des Fensters ist
nicht verloren gegangen.

Was kann veriandert werden?

Bei BASIC2 haben Sie die Chance die
Uberschriften — den Titel — der Fenster
zu veriandern. Ein Fenster kann an belie-
bigen Stellen des Bildschirmes stehen.
Virtueller Bildschirm, das ist ein hali-
ches Wort fiir den »Inhalt« eines Fen-
sters. Die GroBe des Windows kann
ebenso manipuliert werden, wie die
Sichtbarkeit. Das letztere haben wir zum
Teil schon besprochen. Jetzt aber mehr
zu den virtuellen Bildschirmen.

Ein Window ist ein Teil eines virtuellen
Bildschirmes. Bei einer Ausgabe auf ein
Window, besser auf einen virtuellen
Bildschirm, wird meistens nur ein Teil
einer Graphik etc. sichtbar sein. Das
Window ist deshalb praktisch ein Guck-
loch, das Giber dem virtuellen Bildschirm
sitzt. Die GroBe eines virtuellen Bild-
schirms wird mit der Funktion

XVIRTUAL (# stream)
oder
YVIRTUAL ( # stream)

Folge 5

ermittelt. Die GroBe eines virtuellen
Bildschirmes kann auch gesteuert wer-
den. Befindet sich vor irgendeiner Funk-
tion ein »X«, so ist damit die X-Koordi-
nate gemeint, bei einem »y«, die Y-Koor-
dinate. Dies gilt fiir alle Befehle.

Virtuelle Bildschirme

Merken Sie sich nun, wenn Sie beliebi-
ge Ausgaben auf einen virtuellen Bild-
schirm leiten wollen, miissen Sie den
Stream mit angeben. Bei dem Komman-
do PRINT also “PRINT #stream,....“.
Das Komma hinter der Angabe des Stre-
ams ist unbedingt notwendig.

Wir haben bisweilen immer nur bereits
gedffnete Windows unsichtbar, oder
sichtbar gemacht, wollen wir nun ein
Window selbst 6ffnen. Einen kleinen
Nachtrag noch zu den virtuellen Bild-
schirmen:

BASIC2 kann insgesamt vier virtuelle
Bildschirme verwalten. Streams jedoch
maximal sechzehn. Es gibt ndmlich noch
einen Unterschied zwischen Fenster-
Nummer und Streams!

Dies klingt alles sehr verwirrend, aber
im Laufe der Zeit werden Sie mit diesen
Dingen schon zurechtkommen.

Fahren wir fort. Geben Sie im Editier
Modus folgendes kleines Programm ein:

CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4
FORi=1TO 4

CLOSE #i

NEXT i

FOR zeit=1 TO 10000:NEXT zeit

Die ersten beiden Zeilen schliefen das
Dialog- und das Editier -Fenster. In der
Schleife werden alle Streams geschlos-
sen. Nach einer Verzégerung wird das
Dialog-Fenster wieder vom System ge-
offnet. Es ist deshalb etwas gefahrlich,
mit den Fenster-Nummern drei und vier
zu arbeiten, da diese bereits von BASIC2
reserviert sind. Die Fenster-Nummern
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des Ergebnis-1- und des Ergeb-
nis-2-Fensters stimmen mit der bereits
oben erwihnten Stream-Nummer
liberein.

Das kurze Programm ist eigentlich das
wichtigste an der Window-Verinderung,
es bereitet sozusagen alles wichtige vor,
um eigene Fenster zu definieren.

Alles geschlossen

Wir haben nun alle vier Fenster und alle
vier Streams, die verwendet werden, ge-
schlossen.

Dadurch haben wir nun die Méglichkeit,
diese nach unseren eigenen Wiinschen
wieder zu Offnen.

Das Offnen des Fenster geht mit dem Be-
fehl

OPEN # stream WINDOW fenster-nummer

vor sich. Der Stream kann zwischen Null
und Sechzehn liegen. Die Fenster-Num-
mer nur zwischen eins und vier.

Ein kleiner Tip von mir, verwenden Sie
immer gleiche Streams und Fenster-
Nummern. Dadurch kann man sein Pro-
gramm leserlicher machen.

Anderer Stream,
andere Fenster-Nummer

Manchmal jedoch ist es unvermeidlich,
daB ein Window einen anderen Stream
als die Fenster-Nummer haben mufB3. Mit

OPEN #7 WINDOW 1

haben Sie den Stream sieben geodffnet.
Wenn Sie nun Thre Ausgaben auf den
Stream sieben schicken, so werden die-
se auf das Fenster eins umgeleitet. Sie se-
hen, es verwirrt ungemein.

Das Fenster und der Stream wurde so-
eben gedtfnet. Das Fenster ist aber noch
nicht sichtbar! Es kann auf dem Bild-
schirm beliebig positioniert werden. Die
Parameter werden in Pixel ibergeben.
Der Befehl hierzu hat die Form:

WINDOW #stream PLACE x.,y

Da BASIC2 auf strukturierte Program-
mierung sehr viel Wert legt, werden X-
und Y-Koordinaten immer durch den
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Strichpunkt getrennt. Aus diesem Grund
ist es »richtiger«, wenn Sie

WINDOW # stream PLACE x;y

schreiben. Bei anderen Befehlen haben
Sie nicht die Chance zwischen Strich-
punkt und Komma zu wéhlen. Ich neh-
me an, daB die Programmierer von Lo-
comotive hier etwas libersehen haben.
Moglicherweise lassen BASIC2 Updates
dies nicht mehr zu. Verwenden Sie also
den Strichpunkt.

Die Koordinaten liegen zwischen Null
und 640 fiir die x- und Null und 189 fiir
die y-Koordinate.

Nicht ganz 200 Punkte
in y-Richtung

Aufgrund der BASIC2 Pulldown Me-
nueleiste ist der Wert dery-Koordinate
189 statt 200. Diese Menueleiste 148t
sich mit sehr aufwendigen Tricks aus-
schalten, hierzu aber in einer der ande-
ren Folgen von BASIC2 mehr.
Beachten Sie bitte, dal} Sie die Koordi-
naten angeben wo sich der untere linke
Punkt des entsprechenden Fensters be-
finden soll.

Das Verindern der Uberschrift ist ver-
héltnisméifig leicht. Mit dem BASIC2-
Kommando

WINDOW #stream TITLE
“ < string > “

kénnen Sie das Fenster beliebig beschrif-
ten. Die Liange des Stringausdruckes ist
von der GroBe des Fensters abhinig.
Um das Window auf die entsprechende
Hoéhe und Breite zu bringen, wird der
Befehl

WINDOW #stream SIZE breite hohe

verwendet. Nur mal so nebenbei. Hier
wird ein Komma gebraucht, da es sich
nicht um Punkt-Koordinaten handelt.

Der SCREEN-Befehl komplett!

So, wir haben nun schon den Stream ge-
offnet, die Fenster-Nummer festgelegt,
die Position des Fensters angegeben, es
beschriftet und die GroBe festgelegt.
Was jetzt noch fehlt, ist die Angabe ob
es sich um einen Text- oder Graphik-
Bildschirm handelt.

BASIC2 kann nur einen Graphik-Bild-

schirm lenken, jedoch mehrere Text-
Bildschirme.

Das Kommando hierzu ist schr umfang-
reich. Es gibt drei Ausfithrungen dieses
Befehles. Fiir den Graphik-Bildschirm,
fiir den Text-Bildschirm und fiir den
Text-Bildschirm mit der Breite des Fen-
sters.

Fiir den Graphik-Bildschirm gilt:
SCREEN # stream GRAPHICS breite
FIXED, héhe FIXED MINIMUM brei-
te,héhe UNIT breite,hohe INFORMA-
TION ausdruck

Ein ganz schoner »Brummer«. Die Zu-
sitze Fixed, Maximum, Minimum, Unit
und Information sind nicht zwingend.
»Streame« legt den virtuellen Bildschirm
fest. Der Extension »Graphics«, da8} es
sich um einen Graphik-Bildschirm han-
delt. Die Breite und die Hohe des Fen-
sters wird in Pixel angegeben. Diese
Werte diirfen nicht grofier als XUSA-
BLE und YUSABLE sein. Mit der Er-
weiterung »Fixed« hinter der Hohe
und/oder der Breite teilen Sie dem
BASIC2-Interpreter mit, daB das Fenster
die Grofe des virtuellen Bildschirmes
annimmt. Dadurch entfallen auch die
Leisten zum Verschicben des Fensterin-
haltes.

Durch Minimum und Maximum bestim-
men Sie jeweils die Mindesthéhe und
Mindestbreite sowie die Maximalebreite
und die Maximalehohe eines Fensters.
Wie Sie sicherlich schon bemerkt haben,
kann mit der Maus das Fenster vergro-
Bert beziehungsweise verkleinert wer-
den. Mit dem Zusatz Unit legen Sie fest,
wie grof} die Pixel-Schritte in der x- und
y-Richtung sein diirfen. Wird dieser Zu-
satz weggelassen, so nimmt das System
eins an.

Der letzte Zusatz »Information« legt fest,
ob Sie eine Informationszeile im Fenster
wiinschen oder nicht. Durch »0« wird die
Informationszeile weggelassen, bei einer
»1« wird diese angefiigt. Anstelle von
Null und Eins haben Sie auch die Chan-
ce zwischen »ON« und »OFF« zu wih-
len. Ich ziehe die Benutzung von »ON«
und »OFF«vor, da dies etwas verstdnd-
licher ist.

Soviel zu diesem etwas komplexen Be-
fehl. An komplexe Befehle miissen Sie
sich bei BASIC2 gewohnen, da dies nicht
der letzte Befehl dieser Sorte war.
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Text-Bildschirm

Wollen Sie einen Text-Bildschirm defi-
nieren, miissen Sie fiir »Graphics« »Text«
verwenden. Die Angaben der Breite und
der Hohe des Bildschirmes werden jetzt
nicht mehr in Pixel, sondern in Textspal-
ten angegeben. Ansonsten bleibt alles
gleich. Die Breite und die Hohe der
Textspalten erhalten Sie durch:

breite=XUSABLE/8
hohe=YUSABLE/8

Aufgrund der Pulldownleiste ergiebt sich
bei »h6éhe« eine Kommazahl.

Wollen Sie den Text-Bildschirm mit der
Breite des Fensters, so miissen die Zusét-
ze »FIXED« und diec Hohen- und Brei-
tenangaben vor »FIXED« wegelassen
werden. »TEXT« wird durch »TEXT
FLEXIBLEc« ersetzt.

Da bei bei der Verwendung des Screen
Befehles alle Windowattribute zuriickge-
setzt werden, muB dieser Befehl immer
nach dem Kommando

_—

OPEN #stream WINDOW fenster-
nummer

verwendet werden. Vorher kann das
Screen-Kommando nicht benutzt wer-
den, da der Stream ja dann noch nicht ge-
Offnet worden ist.

Lassen Sie in IThrem Fenster mit »IN-
FORMATION ONc« eine Informations-
zeile zu, so konnen Sie diese mit dem
Kommando

WINDOW # stream INFORMATION*
< string > “

verdndern. Der Text wird dabei nicht
wie bei »WINDOW TITLE« zentriert.
Es gibt noch den Befehl

WINDOW # stream FULL ausdruck

mit dem Sie wihlen kdnnen, ob Sie das
Fenster in voller Grofie wollen. Der
»ausdruck« ist entweder wieder »ON«
oder »OFF«.

Wir haben nun ziemlich alle Komman-
dos kennengelernt, die zur BASIC2-

Window-Manipulierung erlaubt sind.
Das Fenster braucht schlieBlich nur noch
mit dem Kommando »WINDOW # stre-
am OPENc« sichtbar gemacht werden.
Listing Nummer eins zeigt Ihnen eine
kleine Fenster-Demo, bei der Sie noch so
einige kleine Tricks herauslesen konnen.
Tippen Sie das Programm in Thren
Schneider PC ein und schauen Sie sich
einmal genauer das Ergebnis an.

GEM Funktionen

BASIC?2 besitzt eine gewaltige Zahl an
Systemvariablen. Mit

XWINDOW ( # stream)
YWINDOW ( # stream)

erhalten Sie die Pixelzahl in User-Koor-
dinaten. Die User-Koordinaten eines
Fensters konnen Sie mit

USER #stream SPACE x,y

festlegen. Dieser Befehl ist sehr hilf-
reich, wenn Sie eine Graphik entzerrt auf

DM 249.-

Bestellungen oder kostenloses Info (lhren Computertyp angeben !) bei:

imperial SOFTware Systems Gerdes KG, Rochus-Center
Lessenicher Str. 9, 5300 Bonn 1, Tel.: (0228) 61 62 10 oder 2524 74

Joyce-MousePach

6’87 P€ 89



—Professional Computing

den Bildschirm bringen wollen. Dies
ist jedoch ein Kapitel fiir sich, so dah
wir es noch etwas aufschieben.

Bei XWINDOW oder YWINDOW
wird die Héhe oder die Breite des Fen-
sters nur bis zu der Leiste eines Fen-
sters verwendet. Die Fensterleiste ist
jene, die zum Verschieben in x- oder y-
Richtung dient.

Die Hohe des unteren Randes einer
Windowleiste gibt die Variable

YBAR (# stream >

aus. Die Breite des rechten Randes ei-
ner Fensterleiste gibt demnach die Sy-
stemvariable

XBAR (# stream)

zuriick. Der Wert wird in Pixel ausge-
geben.

Die Positon des linken unteren Fenster-
randes kann in x-Richtung mit

XPLACE (# stream)

bestimmt werden. Die y-Koordinate
mit

YPLACE (# stream)

Auch hier erfolgt die Ausgabe wieder
in Pixelkoordinaten.

Die Kommandos XUSABLE und YU-
SABLE haben wir ja schon kennenge-
lernt. Es gibt noch XDEVICE ( # stre-
am) und YDEVICE (# stream). Damit
wird die Grofe eines Ausgabegerites
in Pixeln angegeben.

Die tatsichliche Breite eines Fensters
in Pixel wird mit der Funktion:

XACTUAL (# stream)
ermittelt werden. Die Hohe mit:
YACTUAL (# stream)

Zuguterletzt kann die Position der
Mouse noch mit

XMOUSE
und
YMOUSE

festgestellt werden. Die Ausgabe wie
bei allen anderen auch, erfolgt in Pixel,
also nicht in User-Koordinaten.

Es gibt noch zahlreiche Funktionen,
die bei der Verwendung von User-
Koordinaten sehr von Bedeutung sind,

90 pc 6'87

diese wollen wir aber erst erwihnen,
wenn wir dieses Kapitel durchnehmen.

Wie wichtig diese Funktionen sind,
zeigt Thnen Listing zwei. Dieses Li-
sting ist nicht nur eine Demonstration
der Systemvariablen, sondern auch
eine sehr wichtige flexible Routine.
Mit diesem BASIC2-Listing kénnen
Sie mit der Mouse Menuepunkte an-
wihlen. Nach dem Anklicken eines
Punktes wird dieser Invers dargestellt,
anschlieBend gibt die Funktion einen
Wert zurlick, der dem des angewihlten
Punktes entspricht. Wurde also der
vierte Punkt angewaihlt, so wird die
Variable »wahl« auf vier gesetzt.

Der Name der Menuepunkte muf} in
den Datazeilen vorliegen. Als letztes
Datasegment muf ein Sternchen und
eine minus eins folgen. Die Routine er-
kennt hierdurch das Ende der Datas.
Hinter jedem Menuepunkt miissen Sie
durch eine Komma getrennt die y-
Koordinate in Spalten angeben. In der
Regel wird hier 2,4,6,8,10.... ver-
wendet.

Welcher Stream verwendet werden
soll, konnen Sie selbst wihlen. Die Va-
riable »aus« am Anfang des Listings ist
hier ausschlaggebend.

Dadurch, daB wir die Systemvariablen
verwenden, kann das Fenster auch mit
der Maus verschoben werden, die Rou-
tine zur Maussteuerung erkennt auto-
matisch, ob sich der Mauszeiger im
Fenster oder nicht befindet.

Es werden in diesem Listing einige
Kommandos verwendet, die wir erst in
einer der spiteren Folgen genauer be-
sprechen!

Verandern des Mauszeigers

Ein Kommando das in direktem Zu-
sammenhang mit der Windowsteue-
rung steht, ist der BASIC2-Befehl:

WINDOW # stream MOUSE wert

Mit diesem sehr schonen Befehl haben
Sie die Wahl, die Form des Mauszei-
gers zu verdndern, wenn er sich in ei-
nem bestimmten Fenster-Stream befin-
det. Insgesamt stehen IThnen acht ver-
schiedene Formen des Mauscursors

zur Auswahl. Der Wert Null ist der be-
kannte Pfeil. Wird eine Eins iibergeben
erhalten Sie zwei Klammern.

Bei der Zwei verdndert der Zeiger sei-
ne Form in eine Sanduhr. Eine Hand
mit einem ausgestreckten Zeigefinger
erscheint, wenn Sie eine Drei als Wert
iibergeben. Bei der Vier ist es nur eine
Hand. Ein diinnes Kreuz, wie es bei
GEM-PAINT verwendet wird, errei-
chen Sie durch Ubergeben einer Fiinf
an die Funktion. Wollen Sie dieses
Kreuz etwas dicker, so verwenden Sie
die Sechs und wenn Sie dieses dicke
Kreuz in der Form »QOutline« wiin-
schen, miissen Sie eine Sieben verwen-
den. Andere Werte filhren zu einer
Fehlermeldung.

Um Ihnen die l4stige Stream-Angabe
zu ersparen, gibt es ein Kommando,
welches einen Standard-Stream fest-
legt. Nach dem Booten von BASIC2
oder dem Eingeben von »CLEAR RE-
SET« ist der Standard-Stream eins.
Diesen Stream konnen Sie durch den
Befehl

STREAM # stream

idndern. Haben Sie »STREAM  # 2«
eingegeben und verwenden anschlie-
Bend das Kommando »WINDOW-
MOUSE 4«, so ist es das gleiche wie
»WINDOW #2 MOUSE 4«.

Obwohl dies viel Schreibarbeit — be-
sonders bei den Klammern — und Zeit
erspart, finde ich es uibersichtlicher,
dieses Kommando nicht zu verwenden.
Aber das muB jeder selbst fiir sich ent-
scheiden.

Dies war nun die fiinfte Folge der Se-
rie »PC BASIC2 verstidndlich«. Das
Problem mit den Windows diirfte nun
geklart sein. In der néchsten Folge bau-
en wir dies noch ein wenig aus, wir
wollen uns mit den User-Koordinaten
beschiftigen und haben vor, die Geri-
te-Unabhéngigkeit von GEM etwas
auszunutzen, das heifit, wir werden Hi-
Res-Graphik auf dem Drucker aus-
geben.

(Christian EiBner)
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5. Heniipunkt

BASIC ufs""

REN +---- -
REM | PC International BASIC2 H
REM ; Kurs by ce8?’ !
REH | GEM Fenster-Demo i
REM

CLEAR RESET

GOSUR fenster_zu

GOSUB fensterl

a3:="PC International”:y=8640

GOSUP mitte

PRINT ¢1 FONT(1) POINTS(20) COLOUR (4) as
a$="PAS1C2 Kurs - GEM Windows":y=5660

GOSUB mijtte

PRINT @1 FONT(1) POINTS(20) COLOUR (3) as

GOSUB zeit

FOR 1=1 TO 25

GOSUB zufall

BOX #1,x:y,h,r COLOUR (farbe) FILL ONLY WITH muster
NEXT 1

GOSUD fenster?2

GOSUB zeit

GOSUB fensterd

FOR 1:=1 TO 4S50

PRINT #3, COLOUR (INT(RND(14)+1)) CHRS(INT(RND(100)+32));
PRINT #2, COLOUR (1) CHR$(INT(RND(100)+32));

NEXT 1

REPEAT

FOR §1=1 TO
WINDOW &1 CLOSE
NEXT 1

FOR 1=1 TO 3
WINDOW #1 OPEN
NEAT 4

GOSUB zelt

UNTIL BUTTON <>-1
END

LABEL fenster_zu
FOR 1=1 TO 4
CLOSE 41

NEXT 1

CLOSE WINDOW 3
CLOBE WINDOW 4
RETURN

LABEL fensteri

OPEN #1 WINDOW 1

SCREEN #1 GRAPHICS XUSABLE-96 FIXED, YUSABLE-96 FIXED INFORKATION OFF
USER #1 SPACE 1000, 1000

WINDOW #1 SIZE XUSABLE-96, YUSABLE-96

WINDOW #1 TITLE -Graphik-Fenster x-1000, y- 1000'

WINDOW &1 PLACE (XUSABLE-XWINDOW(#1))-2,5

WINDOW #1 OFEN

RETURN

LABEL fenster2

OPEN #2 WINDOW 2

SCREEN #2 TEXT XUSABLE-16 FIXED, YUSABLE/16 FIXED INFORMATION OFF
WINDOW #2 SIZE XUSABLE/16, YUSABLE/16

WINDOW #2 TITLE "Texti-Fenster-2°

WINDOW $2 PLACE 0, YUSABLE-2

WINDOW $2 OPEN

RETURN

LABEL fensterd

OPEN #3 WINDOW 2

SCREEN #3 TEXT XKUSABLE/16 FIKED, YUSABLE/16 FIKED INFORHATION OFF
WINDOW #3 SIZE XUSABLE-16, YUSABLE/16

WINDOW #3 TITLE "Text-Fenster-3*

WINDOW 43 PLACE XUSABLE~2, YOSABLE/2

WINDOW #3 OPEN

RETURN

LABEL zeit

FOR zeit=1 T0 10000
NEXT zeit

RETURN

LABEL mitte
x=EXTENT(#1, FONT(1), POINTS(20), a$)
x=(1000-x)-2

MOVE x;y

RETURN

LABEL zufall

Xz INT(RND({1000})

y=INT(RND(1000))
h=INT(RND(500))
r=INT(RND(S500))
farbe= INT(RND(15))
muster=INT(RND(38))

RETURN

REH +

REM | PC Bchnetder International '
REM | BASIC2 Kurs H
REM ! by Christian Elpner 87' B
REM | Variable Menu-Routine H
REN

aus=2: REN Fenster_Stream

GOSUB menu_init

GOSUB fenstier_intt

GOSUB menti_beschriften

GOSUP mouse_routine

REN Nummer der Wahl steht nun (n
REM Variable WAHL.

REM Bel Wahl:0 wurde nichis gewshlt
IND

LABEL fenster_init

CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4

FOR 1=1 TO 4

CLOSE #t

NEXT 1

OPEN #aus WINDOW 2

SCREEN #aus TEXT 20 FIXED ,1.anzahla2 FINED INFORNATION OFF
HOUSE 3

SIZE 20, 1~anzahlx?
PLACE 80, 80

CURSOR OFF

TITLE uberschrifts
OPEN

LABEL ment_init

Zz4hler=0:Uberachrif ty="Henu*

REPEAT

28hler=zdhler+1

READ mentg(zéhler), yko(zdhler)

menus(zAhler )=STRINGS(2, J2) +menug(zahler ) «STRINGS(18, 32)
menUs(zahler)=menus(zahler)(1 TO 20)

UNTIL yko(z&hler)=-1

anzahl:=z#hler-1

RETURN

DATA 1. t,2, 2 up t,4,3. t,6
DATA 4. Menupunkt, 8, Menupunkt, 10, a, -1

LABEL menti_beschriften
1(1)=3:1(2)=11
FOR 1=1 TO anzahl
22t
tarbe(1)=2(z)
1IF zz=2 THEN z=0
NEXT 1
FOR i1z1 TO anzahl
FRINT gaus, "*
PRINT #aus, COLOUR (farbe(1i))menus(i):
NEXT 1
RETURN

LABEL mouse_routine
yko(0)=1:menug(0)=""
REPEAT
xm=XMOUSE
HOUSE
Xm=xm-XPLACE(¢aus)
ym=ym-YPLACE(
IF xm<=0 OR xm>:=XWINDOW(#aus) THEN xm:=FALSE:ym=FALSE
IF ym<=0 OR ym>=YWINDOW($aus) THEN ym:=FALSE:xm=FALSE
xm= INT(X®/8) : ym= INT(ym~8)
ym=anzahla2ei-ym
IF ym>:zanzahls2+1 THEN ym=FALSE
wahl=FALBE

FOR 1=1 TO anzahl

IF yKo(1)=ym THEN wahl=t
NEKT 1

UNTIL BUTTON<>-1

IF wahl<>0 THEN PRINT $aus, AT(1;yko(wanl)) EFFECTS(64) menus(wahl);
FOR zei1z1 TO 1000:NEXT zeit

RETURN

6'87 P€ 91



[ Professional Computing

Der
8087-Coprozessor
und seine
Anwendung
mit dem PC 1512

Obwohl der PC 1512 schon um einiges
schneller rechnet als die meisten seiner
IBM-kompatiblen Mitstreiter, gibt es
noch eine weitere Moglichkeit, die Lei-
stungsfaihigkeit auf der Hardware-Sei-
te durch den Einbau eines 8087-Co-
prozessors ganz erheblich zu verbes-
sern. Davon profitieren kann ein Pro-
gramm jedoch nur dann, wenn der er-
weiterte Befehlssatz des Prozessor/
Coprozessor-Gespannes auch tatséich-
lich ausgenutzt wird. Weiterhin bringt
der Coprozessor keine Verbesserun-
gen bei Operationen, die auch ohne
Floatingpoint-Arithmetik auskom-
men, wie zum Beispiel beim Ubertra-
gen von Daten zwischen externen Spei-
chern und dem RAM. Doch davon
gleich noch mehr.

Nach Erwerb des 8087-Coprozessors,
genauer gesagt 8087/8 MHZ, hat der Be-
sitzer eines PC 1512 zunichst einmal

nichts weiter zu tun, als diesen in den da--

fiir bereits vorgesehenen Sockel direkt
neben der 8086 CPU einzustecken. Ir-
gendwelche Schalter miissen nicht um-
gelegt werden, dader PC 1512 automa-
tisch beim nichsten Neustart die gedn-
derte Konfiguration erkennt. Trotzdem
hat man vorher genug Arbeit und Miihe
mit dem Ausbauen der Abschirmbleche
(die Floppies kénnen drin bleiben), um

den Coprozessor ungehindert einsetzen
zu kdnnen. Wichtig ist beim Einbau, daf}
beide Prozessoren in die gleiche Rich-
tung zeigen, d.h., die halbkreisformige
Einbuchtung im Coprozessor muf} in
Richtung RAM-Bank zeigen. Damit der
um 120 Instruktionen angewachsene Be-
fehlssatz zur Beschleunigung von arith-
metischen Operationen auch genutzt
wird, muB die Software angepalt wer-
den. Alte Programme laufen zwar nach
wie vor, rechnen aber weder genauer
noch schneller. In vielen kommerziellen
Softwarepaketen neuerer Bauart muB der
Anwender bei der Installation lediglich
das Vorhandensein des Coprozessors
mitangegeben, wodurch entsprechender
Programm-Code nachgeladen wird. Hier
gibt es jedoch auch Qualititsunterschie-
de. Da es fiir viele Softwarehduser natiir-
lich erheblich weniger Aufwand an Ko-
sten und Zeit bedeutet, erpobte Module
aus der alten Software zu {ibernehmen,
wird bei der Umstellung auf den 8087
oftmals nur die reine Arithmetik verédn-
dert, wobei man leider hiufig weitge-
hend auf einen schnelleren Datenzugriff
iiber die 8 x 80 Bit Register im 8087 ver-
zichtet.

BASIC ohne Coprozessor

Besonders traurig sieht es bei BASIC 2.0
von LOCOMOTIVE aus, welches den
Coprozessor tiberhaupt nicht unterstiitzt.
So ist es vieleicht auch zu erkliaren, daB
Schneider den Coprozessor nicht direkt
anbietet, sondern auf Fremdfirmen ver-
weist. Aber auch GW-BASIC oder der
neue Quick-BASIC Compiler 2.0 von
Microsoft ignorieren den Coprozessor
vollstindig. Eine Ausnahme macht dage-
gen das bereits mit Vorschu3lorbeeren

iiberhéufte TURBO BASIC von Heim-
soeth/Borland, das je nach Wunsch mit
oder ohne Coprozessor rechnen kann.
Auch BETTER BASIC unterstiitzt in der
Version 2.1 den Coprozessor, ein ent-
sprechendes Modul muf allerdings fiir
teures Geld hinzugekauft werden. R-BA-
SIC, in dem Datenbank-Programm
REVELATION von ICS enthalten, un-
terstiitzt den Coprozessor ebenfalls, ist
aber leider nur als Paket erhiltlich. Die
anderen Compiler-Sprachen unter dem
Betriebssystem MS-DOS, wie C,
FORTRAN und PASCAL arbeiten in
der Regel mit dem Coprozessor zusam-
men. Aber natlirlich profitieren nicht nur
Compiler von dem Coprozessor, son-
dern natiirlich auch Anwenderprogram-
me, in denen viel gerechnet werden mu$.
Dazu gehoren Programme wie LOTUS
1-2-3, SYMPHONY, SUPERCALC 3
und 4, Clipper, MULTIPLAN ab Ver-
sion 2.0 und natiirlich CAD-Programme
wie autoCAD oder das sehr leistungsfa-
hige GENERIC CADD von Publicsoft.
Gerade bei CAD-Anwendungen ist es oft
sogar so, daB der Einsatz eines Copro-
zessors dringend empfohlen wird.

Die Hardware-Seite

Als INTEL den 8086 Prozessor im Jah-
re 1978 als ersten leistungstihigen und
kommerziell erfolgreichen 16 Bit-Pro-
zessor auf den Markt brachte, war die-
ser bereits fiir eine spitere Zusammen-
arbeit mit einem Arithmetikprozessor
ausgelegt. Auch an einen Ein/Ausgabe
Coprozessor, den 8089, zur Beschleuni-
gung von Schreib- und Leseoperationen
hatte man gedacht. Dieser soll hier je-
doch nicht weiter behandelt werden, da
er ohne eine entsprechende Zusatzkarte
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nicht eingesetzt werden kann und auch
noch keine grofiere Bedeutung erlangt
hat. Bleiben wir also beim Arithmetik-
prozessor. Man war sich anfangs nicht
ganz einig, wie die Gleitpunktarithmetik
des noch zu entwerfenden Coprozessors
aussehen sollte. In dieser Phase hat das
Institute of Electrical and Electronic En-
gineers (IEEE) einen wichtigen Einfluf§
auf die weitere Entwicklung des 8087 ge-
nommen. Noch im gleichen Jahr haben
Fachleute der IEEE begonnen, einen
umfassenden Standard fiir die Gleit-
punkt-Aritmetik zu entwerfen, der trotz
zeitlicher Uberschneidungen zu grofen
Teilen von INTEL iibernommen und in
einigen Punkten sogar noch sinnvoll er-
weitert wurde.

Als Herz des Orginals von Big Blue
schldgt iibrigens nicht der 8086, sondern
der kompatible 8088 Prozessor, fiir den
man sich damals aufgrund der Verfiig-
barkeit von 8 Bit Peripherie-Chips ent-
schieden hat. Dieser hat zwar intern
ebenfalls einen 16 Bit breiten Datenbus,
extern allerdings nur 8 Datenleitungen,
was natiirlich auf Kosten der Geschwin-
digkeit geht. (s.a. Abb. 1). Natiirlich
lduft der 8088 ebenfalls mit dem 8087
zusammen, allerdings wiederum mit
dem Nachteil, da Daten nur in 8 Bit-
Portionen und nicht als 16 Bit-Datenwor-
te zum Coprozessor transportiert werden
konnen, also wiederum ein Vorteil fiir
den PC 1512. Ubrigens miissen Copro-
zessor wie auch beide Hauptprozessoren
immer zwischen Daten und Adressen un-
terscheiden, da der gesamte Datenbus
mit dem Adressbus gemultiplext wird,
was sich als Folge des auf 40 Pins be-
grenzten Dual-In-Line Gehduses ergibt.
Anders beim IBM/AT Prozessor 80286,
dessen Pins nicht doppelt belegt sind.
Hier findet man das fertigungstechnisch
aufwendigere Quad-In-Line Gehduse mit
seinen 4 x 17 = 68 Anschliissen, woraus
natiirlich zusammen mit einer Erhéhung
der Taktfrequenz eine weitere Steige-
rung der Rechengeschwindigkeit im Zu-
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A
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sammenspiel mit dem 80287 resultiert.
Dem Assembler-Programmierer kommt
das Prozessor/Coprozessor Gespann wie
eine Einheit vor. Der Steuerungsteil des
8087 iiberwacht den Befehlsstrom des
8086. Beim Auftreten einer Coprozes-
sor-Anweisung gibt es nun fiir beide Pro-
zessoren etwas zu tun. Organisatorische
Aufgaben wie etwa die Berechnung der
physikalischen Adresse eines Operanden
oder etwa das Setzen des Programmzéh-
lers werden dabei weiterhin vom 8086
erledigt. Parallel dazu werden jetzt aber
alle arithmetischen Operationen im 8087

durchgefiihrt. Ein anderer Weg zur be-
schleunigten Abwicklung bei Speicher-
zugriffen wird beim sogenannten Pipe-
linenig eingeschlagen.

Uber einen internen Puffer, beim 8086
»Instruction Queue« genannt, liest der
Prozessor wihrend der Abarbeitung ei-
nes Befehls bereits den darauf folgenden
ein.

Dieser wird jedoch erst dann bearbeitet,
wenn der vorhergehende abgeschlossen
wurde, also seriell, wihrend sich bei der
Paralleverarbeitung 2 Prozessoren die
Arbeit teilen.
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Normalisierte
Darstellung

— Das Gleitkomma wird
um 7 Stellen nach links
verschoben.

— D.h. die Binarzah! wird
durch 27 dividiert.

\

Korrektur

Es wird der Wert der
ursprunglichen Binarzahl
wieder hergestellt.

Der Coprozessor intern

Spitestens jetzt stellt sich die Frage, was
im Coprozessor eigentlich so alles pas-
siert.

Obwohl der 8086 schon ein recht moder-
ner Prozessor ist, kann er intern jedoch
nur mit 16 Bit Ganzzahlen rechnen. Soll
nun aber eine arithmetische Operation
mit Gleitkomma durchgefiihrt werden,
muf} diese erst in viele kleine Schritte
zerlegt werden, wodurch je nach Genau-
igkeit ein erheblicher Zeitverlust ent-
steht. Als weiterer Nachteil ergibt sich
natiirlich ein erhohter Speicherbedarf, da
ja die Gleitkomma-Arithmetik software-
méBig nachgebildet werden mufi. Am
Beispiel einer Programmiersprache wie
TURBO BASIC wiirde dies bedeuten,
daB beim Linken eines Programmes die
Floatingpoint-Library dazugeladen wer-
den muB. Ein weiterer schwerwiegender
Nachteil ergibt sich erst beim niheren
Hinsehen. Ein Computer mit endlichem
Speicherplatz kann nie alle reellen Zah-
len darstellen. Je nach Genauigkeit ist
nach einer exakt festgelegten Anzahl von
signifikanten Ziffern SchluB. AuBerdem
sind die Abstidnde zwischen darstellba-
ren Ziffern ungleichméfig verteilt und
nehmen zu gréBeren Zahlen hin zu. D. h.
bei arithmetischen Operationen konnen
Ergebnisse auftreten, die nicht exakt dar-
stellbar sind. Es muB also gerundet wer-
den. Dabei kann es leider unter Umstén-
den zu unerwiinschten Resultaten komm-
men, die nur durch einen sehr sorgfilti-
gen und konsequenten Rundungsalgo-
rithmus vermieden werden kénnen.
Alle 3 Probleme 16st der 8087 Coprozes-
sor auf einen Streich. Die Rechenzeiten
verkiirzen sich je nach Grad der Ausnut-
zung aller zusétzlichen Instruktionen und
in Abhéingigkeit von der Rechengenau-
igkeit ohne Coprozessor ganz erheblich,
was sich bei einigen Compilern mit dem
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Faktor 10 bis 15, bei speziellen Anwen-
dungen sogar noch deutlicher bemerkbar
macht. Da die gesamte Floatingpoint-
Arithmetik nun hardwaremiBig erledigt
wird, kann ein ausfiihrbares Programm
entsprechend kiirzer kodiert werden.
Das dritte Problem wird hiufig unter den
Tisch gekehrt. Auch der Coprozessor
kann mit seinem sehr genauen internen
Format, auf das wir noch zu sprechen
kommen werden, nicht alle Zahlen kor-
rekt darstellen. Es muB also wieder ge-
rundet werden, was jedoch ebenfalls der
Coprozessor mit einem speziellen Befehl
erledigt. Dabei wird je nach Wunsch
nicht etwa nur ab- oder aufgerundet oder
gar abgeschnitten, sondern auch zum
néchsten darstellbaren Wert gerundet.
Bei dieser Methode, die auch im IEEE-
Standard verankert ist, wird der Fehler
minimiert. Die meisten Algorithmen
runden auf, wenn sich eine Zahl genau
in der Mitte zwischen zwei darstellbaren
Ziffern befindet. Der 8087 rundet in die-
sem Fall zur nichsten geraden darstell-
baren Zahl, wodurch das am wenigsten
signifikante Bit, das zur Kodierung der
dezimalen »1« dient, gerade den Wert »0«
erhilt. Bleibt die Frage noch offen, wie
genau der 8087 rechnet. Alle internen
Operationen werden mit der sogenann-
ten »extended precision« berechnet. Die-
ses Datenformat benutzt 80 Bit zur Dar-
stellung einer Realzahl und erreicht da-
bei eine Genauigkeit von 19 Stellen, ent-
sprechend einer Mantisse von 64 Bit.
Der extrem groBe Zahlenbereich liegt
zwischen 3.4X10-432 und 1.2 X 1032,
was durch einen Exponenten von 16 Bit
realisiert wurde, so daf der geflirchtete
Over- bzw. Underflow nur noch in sehr
extremen Situationen auftreten kann. Ex-
tern unterstiitzt der Coprozessor 3 Inte-
ger-Datenformate, ein BCD-Format fiir
Ganzzahlen und 2 Real-Formate mit der
bei den meisten Compilern iiblichen
»single« bzw. »double precision«, hier

»reell kurz« bzw »reell lang« genannt.
(s.a. Abb.2). Nach einem Speicherzu-
griff werden die externen Formate ohne
Rundungsfehler in das interne Format
umgewandelt, wodurch bei Zwischener-
gebnissen keine Genauigkeit verloren
geht. Ist eine Rechenoperation abge-
schlossen, rundet der 8087 zum Abspei-
chern der Resultate wieder auf das exter-
ne Datenformat, z.B. »double precisionc.
Obwohl der 8086 das Word-Integer For-
mat schon effizient unterstiitzt, ist es als
kleinstes der 3 externen Integer-Formate
des Coprozessors ebenfalls implemen-
tiert. Das liegt vor allen Dingen an der
Tatsache, daB die Integerformate intern
ohnehin benétigt werden, weil der 8087
alle Gleitkomma-Operationen letztend-
lich doch wieder auf eine Arithmetik mit
ganzen Zahlen zuriickfiihren muff. Da-
bei teilt sich der 80 Bit-Datenbus in ei-
nen 16 Bit-Exponentenbus und einen 64
Bit-Dezimalstellenbus auf, was dem
Word-Integer- bzw. Long-Integer-For-
mat entspricht.

Ein konkretes Beispiel

Machen wir uns an einem Beispiel fiir
das »reell kurz«-Format, welches mit 32
Bit auskommt, einmal die Darstellung ei-
ner Realzahl klar (s.a. Abb.2). Die bini-
re Vorzeichen-Betrag Schreibweise be-
steht aus 3 Feldern:

1. Vorzeichenfeld (S) 1 Bit

2. Exponent mit Versatz 8 Bit

3. Mantisse (Signifikant) 23 Bit
Das Vorzeichenbit ist bei positiver Man-
tisse 0, sonst 1. Der Versatz, auch Bias
genannt, betrigt bei einem Exponenten
mit 8 Bit gerade dezimal + 127. Nach
der Umwandlung eines dezimalen Expo-
nenten in einen bindren muf daher je-
weils 127 hinzuaddiert, bzw. bei der
Riickwandlung natiirlich auch wieder ab-
gezogen werden. Da der Exponent mi-
nimal gerade den Wert — 127 annehmen
kann, wird dieser aufgrund des Bias nie
kleiner 0, wodurch sich Gleitpunktzah-
len sehr effizient vergleichen lassen. Bei
der Mantisse wird der Bindrpunkt rechts
vom duBersten linken, also signifikante-
sten Bit angenommen. Um eine maxima-
le Genauigkeit zu erhalten, sollten alle
Bits der Mantisse genutzt werden, insbe-
sondere das signifikanteste Bit den Wert
1 erhalten. Der Exponent muf} daher ent-
sprechend verschoben werden, bis die-
se Forderung erfiillt ist. Jetzt liegt die
Mantisse in der sogenannten normali-
sierten Form vor. Der 8087 wendet nun
einen Trick an, indem er die Mantisse
ohne die fithrende 1 abspeichert, was ein
zusétzliches Bit Genauigkeit beschert.
Bei der Riickwandlung mu8 die fehlen-
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de 1 natiirlich wieder eingefiigt werden.
Wir wollen nun die Dezimalzahl
178.125 Schritt fiir Schritt in die exter-
ne Darstellung als single precision bzw.
SHORT REAL, wie dieses Format im
X087-Modus korrekt genannt wird, um-
wandeln:
I. Umwandlung der Realzahl in eine
binire Festpunktzahl. (s.Abb.3)
2. Normalisierung (s.Abb.4)
Um die bindre Festpunktzahl in die so-
genannte normalisierte Form zu bringen,
wird der Gleitpunkt jetzt solange ver-
schoben, bis links neben ihm eine 1 steht.
In unserem Beispiel muf der Gleitpunkt
daher um 7 Stellen nach links verschoben
werden, d.h. die Bindrzahl wird durch
277 dividiert. Diesen Vorgang kann man
sich ohne weiteres auch in dem uns bes-
ser geldufigen Dezimalsystem klar ma-
chen. Bei einer Verschiebung des Kom-
mas um z.B. zwei Stellen nach links ver-
kleinert sich eine Dezimalzahl entspre-
chend um den Faktor 1012, also 100.
Bleiben wir aber bei der Darstellung ei-
ner Bindrzahl. Um den urspriinglichen
Wert nach einer Verschiebung des Kom-
mas wieder herzustellen, muB3 die Binir-
zahl mit einem Korrektur-Faktor multi-
pliziert werden, welcher als Bindrexpo-
nent im 3. Feld abgelegt wird.
3. Ermittlung des Exponenten (s. Abb.5)
Der Bindrexponent hat im obigen Bei-
spiel gerade den Wert 7. Da wir aber
noch den in der vorangegangenen Folge
bereits vorgestellten Versatz von 127
hinzuaddieren miissen, ergibt sich fiir
den Exponenten als Endergebnis 134.
Anschliefiend erfolgt seine Umwandlung
in das Bindrformat.
4. Endgiiltige Darstellung (s.Abb.6) In
der endgiiltigen Darstellung erkennt man
im ersten Feld eine 0. Das Vorzeichen-
feld besagt also, daB diese Zahl positiv
ist. Im 2. Feld folgt der Exponent und
schlieBlich als drittes die Mantisse. Hier
sei noch einmal erwihnt, daB der 8087
die fiihrende 1 der Mantisse im SHORT-
bzw. LONG REAL-Modus nur implizit

— Dezimal — Binar
E7 EQ
FEN 28 [ 2= 240 25| 22| 2t 28
E = 134D A 110101010 |1 110 B
Vollstandiges Wandelergebnis im 8087 REAL-Format
Bemerkung Wert
ORDINARY DECIMAL | 178.125
. Biased o
Sign Exponent Significand
?887 S:ioizI)REAL 0 10000110 t_01100100010000000000000
ormatis 1, (implizit)
Datentyp Bits ' Egaler Zahlenbereich |
SHORT REAL 32 843 x 10%7 < X;< 3.37x 10*
LONG REAL _64 419 x 1073°7 < | X] < 1.67 x 103
TEMPORARY REAL 80 3.4 x 1079222 < | X < 1.2 x 104932

abspeichert. In dem obigen Beispiel ha-
ben wir aus Griinden der besseren Uber-
sichtlichkeit bewuat auf die Darstellung
einer Dezimalzahl als double precision
bzw. LONG REAL verzichtet. Das
Prinzip der 3 Felder besitzt jedoch auch
hier volle Giiltigkeit, nur wird jetzt die
doppelte Anzahl von Bits derart auf
Mantisse und Exponenten verteilt, da
sich bei héherer Genauigkeit auch ein
groBerer Wertebereich ergibt. Entspre-
chendes gilt fiir die interne Darstellung
als extended precision bzw. TEMPO-
RARY REAL (s.a. Abb.7).

Literatur

Abschlieffend mochten wir Thnen ent-
sprechende Literaturhinweise an die
Hand geben, um im Selbsstudium noch
mehr liber den 8087/80287 zu erfahren.
Im Grunde gibt es nur 2 Biicher, die sich
ausfithrlich und erschopfend mit den Co-
prozessoren auseinandersetzen. Das er-

ste stammt von den beiden Architekten
des Coprozessor, J. Palmer/S. Morse
und stellt mit viel anschaulichem Bildma-
terial und sehr verstindlich »Die mathe-
matischen Grundlagen der Numerik-
Prozessoren 8087/80287« dar. Das zwei-
te Buch trégt den Titel »Die 8087/80287
Numerischen Prozessor-Erweiterun-
gen«. Der Autor ist der recht bekannte
Autor K.-D. Thies, der dieses Buch di-
daktisch perfekt aufgebaut hat. Am Bei-
spiel eines 8086/8087 Gespannes werden
Hardwareaufbau, Funktion und Pro-
grammierung mit dem ASMS86 gezeigt.
Alle Erklarungen kénnen in simtlichen
Phasen ihrer Ausfiihrung anhand von Sy-
stembildern verfolgt werden. Beide Bii-
cher sind im im tewi-Verlag erschienen,
dem wir an dieser Stelle auch fiir die
freundliche Uberlassung von Bildmate-

rial danken mochten.
Dipl.-Ing. H. Schiruhn
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Der Softwaremarkt
aus Handliersicht

In der Aprilausgabe hatte ich verspro-
chen, mich weiter um die Dreiecksbe-
ziehung Benutzer - Hindler - Softwa-
revertrieb zu kiimmern. Um Sie und
mich besser iiber die Situation eines
Hindlers zu informieren, fiihrte ich ei-
nige Gespriche mit verschiedenen
Computerhiindlern. Eines dieser Ge-
spriche wurde aufgezeichnet und soll
hier auszugsweise wiedergegeben
werden.

Herr Gaudszun von der Fa. Compu-
tertechnik Kuhn & Gaudszun in Ber-
lin stellte sich freundlicherweise fiir
dieses Gesprich zur Verfiigung.

DMV:

Herr Gaudszun, auch Sie kennen das
Problem, daB3 gerade die Kunden, die fiir
ihren Beruf oder ihr Geschift Anwender-
software benotigen, manchmal erst nach
dem dritten Anlauf das fiir sie richtige
Programm finden.

Gaudszun:

Das Problem ist bekannt, denn auch wir
werden immer wieder mit Anwendern
konfrontiert, die auf schone Anzeigen
hin Software bestellt haben und dann
feststellen, daB diese Software eklatan-
te Méngel hat. Wir versuchen dann, die-
sen Kunden zu helfen, doch sind unseren
Bemiihungen leider ziemlich enge Gren-
zZen gesetzt.
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DMV:
Inwiefern enge Grenzen?

Gaudszun:

Die erste Grenze setzt uns die geringe
Verdienstspanne, die wir an Software
haben. Diese betrigt normalerweise zwi-
schen 25 und 30 Prozent. Das mag sich
im ersten Augenblick ganz gut anhéren,
doch wenn ein Programm 150,— DM
kostet, bleibt bei dessen Verkauf eigent-
lich nicht genug iibrig, um sich stunden-
lang mit Programmen dieser Preis- und
Leistungsklasse zu beschéftigen. Der
Absatz eines bestimmten Programmes ist
auch zu gering, als da man sagen konn-
te, die Zeit, in der ich mich damit be-
schiftige, wird beim 20ten Programm
dann endlich einmal bezahlt werden.
Wenn aber nur drei Programme gekauft
werden, ist schon der erste Verlust ge-
schrieben.

DMV:
Das war eine Grenze. Welche Grenzen
sehen Sie noch?

Gaudszun:

Die geradezu riden Geschéftspraktiken
verschiedener Softwarehiuser setzt da
die zweite Grenze. Da gibt es zum Bei-
spiel einen Softwarevertrieb in Berchtes-
gaden, der immer nur zwei Exemplare
eines Programmes an Héndler verkauft.
Wir sind da einmal im vergangenen Jahr
drauf reingefallen: ein Kunde wollte ein

Fakturierung dieser Firma haben, wir
haben also zwangsweise gleich zwei
Exemplare bestellt und haben beide heu-
te in irgendeiner Schublade liegen. Der
Kunde brachte das Programm nach eini-
gen Tagen wieder zuriick, weil es nicht
zufriedenstellend arbeitete. Alle Versu-
che, beide Exemplare wieder zuriickzu-
geben, fruchteten nichts und so liegen sie
heute noch hier. Sie kénnen sich vorstel-
len, daB wir nach diesen Erfahrungen et-
was vorsichtig mit Bestellungen von neu-
en Programmen sind.

Ahnliches kénnen Sie natiirlich auch mit
groferen Softwarehdusern erleben.
Markt & Technik zum Beispiel versuchte
anfangs, seine Junior-Serie nur an Hind-
ler zu verkaufen, die ein Einstiegspaket
im Wert von — ich bin mir nicht ganz si-
cher — zwei- oder dreitausend Mark be-
stellten. Sie kamen damit zwar auge-
scheinlich nicht durch, denn jetzt haben
sie diese brutalen Bedingungen etwas ge-
mildert; ich kann jetzt auch einzelne Pro-
gramme der Junior-Serie bestellen, be-
komme dann jedoch nur noch eine Mar-
ge von 25 Prozent eingerdumt.

DMV:
Das hort sich ja alles ziemlich bitter an
und man kénnte Mitleid haben.

Gaudszun:
Da hilft kein Mitleid, da hilft nur eine
Anderung der Vertriebspolitik. Ich den-
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xe, daB der Softwaremarkt hirter wird
und dann zumindest einmal die Anbieter
verschwinden, die z.Z. noch hoffen, mit
minderwertigen Produkten die beriihmte
schnelle Mark machen zu konnen. Wenn
die Anbieter, die dann noch iibrig sind,
auch noch feststellen, daBl der groBte Teil
ithres Absatzes immer noch iber den
Fachhandel abgewickelt wird, wird sich
vieles dndern.

DMV:

Wie erhalten Sie liberhaupt Informatio-
nen iiber neue Produkte der Software-
hauser?

Gaudszun:

Das ist auch so ein Problem. Die Firmen,
mit denen wir in Geschéftsbeziehung ste-
hen, senden in unregelmiBigen Abstin-
den Informationen oder — bei groBen
Hiusern — neue Kataloge. Ansonsten
sind wir darauf angewiesen, die Anzei-
gen der einschlidgigen Fachzeitschriften
zu studieren und dann auf Verdacht das
zu bestellen, von dem wir annehmen,
daB es interessant und brauchbar ist. Dies
gilt nattirlich — wie alles bisher gesag-
te — ausschlieflich fiir Programme des
Low-Cost-Bereiches.

Bei PC-Software ist die Situation natiir-
lich etwas anders. Da kommt der Ge-
bietsverkdufer ins Haus und fiihrt Thnen
die Programme entsprechend vor.

DMV:

Okay, aber uns interessiert hauptséchlich
die Software fiir den Joyce und allenfalls
noch Low-Cost-Programme fiir den PC.
Wie wiirden Sie denn den Knoten in die-
sem Bereich 16sen?

Gaudszun:

Fiir meinen Teil kann ich nur versichern,
daB wir uns trotz der geschilderten
Schwierigkeiten natiirlich bemiihen, un-
seren Kunden bei ihren Anwenderpro-
blemen mit Rat und Tat zur Seite zu ste-
hen. Obwohl — auch das muB hier ein-
mal gesagt werden — es auf unser Enga-
gement manchmal etwas dampfend
wirkt, wenn wir uns lange mit einem
Kunden beschéftigt und ihm verschiede-
ne Programme ausfiihrlich vorgefiihrt
haben, und unser Kunde das entspre-
chende Programm dann beim Versand-
handel bestellt, weil es dort ein paar
Mark billiger ist.

Generell denke ich, daB es in absehbarer
Zeit zu einer Marktbereinigung kommen
wird und sich dann viele Probleme so
nicht mehr stellen werden.

DMV:
Herr Gaudszun, ich bedanke mich fiir
dieses Gesparch.

Betrachtungen
zum Softwaremarkt

Aus diesem Interview mit einem Berli-
ner Hindler sowie aus vielen anderen
Gesprichen ziehe ich den SchluB, daB
sich auf dem Markt fiir Anwenderpro-
gramme einiges tun mupB.

So schon niedrige Preise auch sind — die
Qualitit der Software darf darunter nicht
leiden. Als Anwender bin ich auf Bera-
tung angewiesen, sowohl vor dem Kauf,
als auch hinterher beim Umgang mit ei-
nem neuen Programm. Ich denke, daBl
hier Aktivititen der Softwarehduser ge-
fragt sind. Es mufi doch moglich sein,

auch mit niedrigen Preisen ein verniinf-
tiges Vertriebskonzept auf die Beine zu
stellen. Wenn mich ein Softwarehaus mit
einem guten Programm heute um die Er-
stellung eines Vertriebskonzeptes bite,
wiirde dies in groben Ziigen so aussehen:

1.) Zu einem guten Programm gehort
auch ein inhaltlich gutes Handbuch. Aus
Kostengriinden konnte dieses Handbuch
sogar auf der Programmdiskette oder ei-
ner zusitzlichen Diskette gespeichert
sein.

2.) AuBer den notwendigen Anzeigen in
den Fachzeitschriften sollten alle Hand-
ler, die fiir den Vertrieb des Programmes
in Frage kommen, angeschrieben und
mit allen wichtigen Informationen iiber
das Programm versorgt werden.

3.) Mittels einer Abrufkarte kann sich je-
der Handler kostenlos (beim Vertrieb ei-
ner 3 Zoll Diskette gegen Uberweisung
von 10,— DM) eine Demoversion be-
stellen.

4.) Der Handler wiirde legitimiert, spa-
tere Updates des Programmes an seine
Kunden zu verteilen.

Ein Softwarehersteller oder -Vertrieb,
der sein Produkt so auf den Markt bringt,
diirfte nicht nur gute Umsitze, sondern
sich auch einen guten Namen machen.

Fiir eine der nichsten Ausgaben werden
wir ein Interview mit einem Software-
haus vorbereiten. In der Zwischenzeit
sind Sie, liebe Leserinnen und Leser,
aufgerufen, uns Thre Meinung zu diesem
Thema mitzuteilen.

(W. Huske)
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Die Vortex wird als »Beiwagen« installiert...

Sie unterscheiden sich nicht nur im Preis,
sondern auch betrichtlich in Komfort
und Ausstattung. Die WEB (Winchester-
Expansion-Box) der Fa. Werder ist ein
Eigenimport aus Grofbritannien, die
WD2000 eine Eigenentwicklung von
Vortex. Wihrend ich die WEB einen
ganzen Tag lang in Hamburg begutach-
ten konnte, liegen mir von der WD 2000
nur eine Hiandlerinformation sowie eini-
ge miindliche Auskiinfte der Fa. Vortex
VOr.

Beide Firmen haben zugesagt, uns die
Gerite zu einem ausfihrlichen Test zu
iiberlassen. Da sich dies jedoch in der
Kiirze der Zeit nicht realisieren lieB3, hier
vorab einige Informationen.

Die WD2000 kostet 2.298, — DM, wih-
rend die WEB mit 2.698, — DM zwar
deutlich teurer ist, jedoch auch einiges
mehr zu bieten hat. Beide Festplatten
verfiigen im formatierten Zustand iiber
20 MB, die sie bei beiden Geriten auf
vier Bereiche (logische Laufwerke) auf-
teilen kdnnen.

Die Vortex WD2000

Die WD2000 ist sowohl fiir alle CPC-
Rechner, als auch fiir beide Versionen
des Joyce erhiltlich. Hier scheint dann
auch der Grund dafiir zu liegen, daf} Jo-
yce-Besitzer nur mit Einschrinkungen in
den Genuf3 der WD2000 kommen.

Vortex hat sich zwar groe Miihe gege-
ben, die Festplatte auch mit Locoscript
arbeitsfihig zu machen, doch finde ich
diese Losungen nicht sehr iiberzeugend.
Um die Festplatte fiir Locoscript verfiig-
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bar zu machen, miissen Sie zuvor einen
mitgelieferten Patch starten, mittels des-
sen Locoscript dann entsprechend modi-
fiziert wird. Leider konnen Sie unter Lo-
coscript lediglich auf einen der vier mog-
lichen Bereiche zugreifen. Diesen einen
Bereich der Festplatte konnen Sie dann
unter Locoscript bearbeiten, jedoch wird
er im Discmanager als Laufwerk M ge-
fithrt. Das bedeutet, daB Thnen die RAM
Disk nicht mehr zur Verfiigung steht.
Vortex versichert zwar, daBl der Zugriff
auf die Festplatte nicht langsamer ist als
der auf die RAM-Disk, trotzdem finde
ich diese Losung nicht gerade elegant.

Die anderen drei Bereiche der Festplat-
te stehen Thnen Ihnen unter Locoscript
nicht zur Verfiigung.

Arbeitserleichterung
fir Vielschreiber

— 20 Megabyte-Festplatten
fiir den Joyce

Zuerst wiinscht man sich sehnlichst
eine und fragt sich, warum
Schneider in Sachen Festplatte
nichts unternommen hat — und
dann sind plétzlich gleich zwei
verschiedene Festplatten auf dem
Markt. Nicht von Schneider —
sondern eine von Vortex und eine
von der Fa. Werder-
Nachrichtentechnik in Hamburg.

Weiterhin 14t sich Locoscript auch nicht
auf die Platte kopieren, um von dort aus
gestartet zu werden. Sie miissen Locosc-
ript — wie bisher — bei jedem Neustart
des Rechners erneut booten und dabei
entscheiden, welchen Bereich Sie an-
sprechen mochten. Den bislang verfiig-
baren Informationen nach, scheint die
WD2000 unter Locoscript lediglich ein
erweiterter Massenspeicher zu sein und
hier nicht die Vorteile bieten zu kénnen,
die man sich von der Investition in ein
solches Gerit verspricht.

Unter CP/M Plus sicht die Sache etwas
freundlicher aus. Sie kdnnen nach Belie-
ben jeden der vier moglichen Bereiche
ansprechen und auch die RAM-Disk
steht Thnen uneingeschrinkt zur Verfii-

Die Daten des
Laufwerkes C
sind beein-
druckend....
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zung. Die Mdéglichkeit, alle vorhande-
nen Programme nun auf die Festplatte zu
xopieren und von dort wieder starten zu
xonnen, haben Sie jedoch auch hier
nicht.

Zusammenfassend 146t sich sagen, daB
die WD2000 fiir Joyce Besitzer leider
nicht das ist, was sie hétte sein konnen.
Nach Ausage der Fa. Vortex existieren
die diversen Einschriankungen im Ge-
orauch der WD2000 nicht bei Installa-
tion des Gerites an einem CPC; dement-
sprechend diirfte das Gerét auch hier
eher seinen Markt finden als im Joyce-
Bereich.

Mein Tip an die Ingenieure von Vortex:
fahren Sie nach Grofbritannien und se-
nen Sie sich an, was britische Firmen an
Peripherie zum Joyce auf die Beine
stellen.

Die WEB

Die Fa. Werder-Nachrichtentechnik in
Hamburg importiert aus GroBSbritannien
cine Festplatte, die bei der Zusammen-
arbeit mit dem Joyce kaum Wiinsche of-
fen 1aBt.

Sie miissen zwar etwas tiefer in die Ta-
sche greifen, bekommen jedoch dafiir
auch einen entsprechenden Gegenwert.
Auch bei der WEB stehen Ihnen 20 MB
Speicherkapazitit zur Verfiigung, die in
vier Bereiche aufteilbar sind. Zum Lie-
terumfang gehort ein CP/M Plus in der
Version 1.7H sowie eine neue Locosc-
ript-Version 1.42H; das H steht fir
Harddisk und signalisiert, daf diese Soft-
ware speziell fiir den Festplattenbetrieb
hergestellt wurde.

Hier wird nicht gepatcht; es miissen kei-
ne Programme modifiziert werden. Sie

r o SEND RSl =B

... die WEB dient dem Jovce als Unterlage.

hoch, schalten den Joyce an und kénnen
arbeiten. Sowohl unter CP/M Plus als
auch unter Locoscript kdnnen Sie alle
Bereiche der Platte bearbeiten und ver-
fiigen auch unter Locoscript iiber die voll
nutzbare RAM-Disk. Es ist schon beein-
druckend, wenn Ihnen der Diskmanager
neben den gewohnten Anzeigen in KB
auch noch bis zu vier logische Laufwerke
in MB anzeigt.

Unter CP/M Plus lauffihige Programme
lassen sich, sofern der Kopierschutz mit-
spielt, ohne Probleme auf die Platte ko-
pieren und auch von dort aus starten.
Im Lieferumfang enthalten sind noch
verschiedene Hilfsprogramme, mit de-
nen Sie zum Beispiel die Bereichsgréfien
definieren sowie Daten zwischen den
einzelnen Laufwerken kopieren kénnen.
Zum Sommer soll passend zur WEB
auch ein Streamer auf den Markt kom-

Damit stoft man natiirlich mit seinen In-
vestitionen in Bereiche vor, die man sich
vor 1 1/2 Jahren kaum vorstellen konn-
te, als man sich fir 2.500, — DM einen
preiswerten Computer gekauft hatte.

Auf der anderen Seite wage ich zu be-
haupten, daf} der Joyce mit einer guten
Peripherie durchaus konkurrenzfahig zu
PC-Losungen sein kann. Den Beweis da-
fiir werde ich Thnen in einer der néchsten
Ausgaben der Nutzware liefern konnen.

Die Vortex-WD2000 kénnen Sie zum
Preis von 2.298, — DM entweder bei Ih-
rem Fachhéndler oder direkt beim Vor-
tex Versand, Falterstrafie in 7101 Flein
bestellen.

Die WEB ist zu Preis von 2.698, — bei
der Fa. Werder-Nachrichtentechnik,
Bramfelder Chaussee 215, in 2000 Ham-
burg 71 zu beziehen.

fahren mit Knopfdruck die Festplatte  men, der ca. 2.000, — DM kosten wird. (W. Huske)
BEKANNTMACHUNG TEXTVERARBEITUNG
Bei unserem aliseits bekannten und beliebten Telefon-Service, AdreBStart fir PC1512 it DM 49,90

dem »HeiBen Draht,

kénnen Sie lhre Fragen und Anregungen von

17.00 — 20.00 Uhr

an die Redaktion von PC Schneider International richten.

Auf thren Anruf freuen sich:
Michael Ebbrecht (Hardware, Joyce),
Thomas Morgen (Programmierung)

und Heinrich Stiller (Spiele/Adventures). .

Jeden Mittwoch am

WENSSEN DRANT
Tel. (05651) 8702

Serienbriefez

(Karteikasten mit Etiketten und Listendruck)

TextAd fUr CPC mit CP/IM 2 2 DM
(AdreBdatenbank, rechnende Textverarbeitung,

Quick & Easy flir PC1512 DM
Ein Textprogramm der internationalen Spitzenklasse.

Fordern Sie kostenlose Unterlagen oder Demoversionen zum Preis von
DM 4990 per Nachnahme und Verrechnung bei Kauf an.

SOFTWARE-VERTRIEBS GMBH

Dorrhof 7 - 4419 Laer -
DIE HELFENDE HAND IM SOFTWARELAND!

149, -

595, -

infosystems

Telefon (02554) 1232

6’87 P€ 99



—Nutzware

- doch hier soliten Sie burgerlich bleiben

Nach ldngerer Beschiftigung mit An-
wenderprogrammen hat man leicht das
Gefiihl, keine groBeren Uberraschungen
mehr in diesem Bereich erleben zu kén-
nen. Es gibt jedoch immer wieder Mo-
mente, in denen dieser Glaube auf das
Grobste erschiittert wird.

Einer dieser Momente war der, in dem
ich das Programm mit dem klangvollen
Namen »Fibuking« in die Hande bekam.
Das Kiirzel FIBU signalisiert, daf3 dieses
Programm den Anspruch erhebt, mit
ihm lieBe sich eine Finanzbuchhaltung
organisieren. Der Zusatz KING 148t dar-
auf schliefen, daB der Ersteller des Pro-
gramms der Meinung ist, seine Buchhal-
tung sei etwas ganz Erlesenes und hebe
sich wohltuend von anderen Program-
men dieses Genres ab.

Der geringe Preis von 136, — DM macht
dann zwar ein wenig stutzig, 146t jedoch
trotzdem vermuten, einen reellen Gegen-
wert fiir sein Geld zu bekommen. Und
auch diese Vermutung ist — wie alle vor-
angegangenen — falsch.

Diese Programm wird den Anspriirchen
einer ordnungsméBigen Buchhaltung
gema HGB und Abgabenordnung etwa
genauso gerecht, wie ein Eselskarren der
Anforderungen der Rallye Paris-Dakkar.

Sie kénnen mit diesem Programm maxi-
mal 60 Konten anlegen. Das ist nicht

viel, diirfte jedoch fiir manchen Kleinge-
werbetreibenden ausreichen, sofern er
weder eine spezielle Debitorenbuchhal-
tung, noch differenzierte Warenbe-
standskonten bendtigt.

Sie sind auch absolut frei in der Gestal-
tung des »Kontenplans«, doch zeigt sich
hier schon der groBe Pferdefufl. Diese
absolute Gestaltungsfreiheit ist nur mog-
lich, weil das Programm keine Verkniip-
fungen und keinen Abgleich von Konten
vorsieht. Ein vorstrukturierter Konten-
plan sowie damit einhergehende Ver-
kniipfungen verschiedener Kontenklas-
sen und -Gruppen sind jedoch zwingende
Voraussetzungen zur Erstellung einer
Gewinn- und Verlustrechnung sowie ei-
ner aussagefihigen Bilanz.

Eine Bilanz ohne Gewinn- und Verlu-
strechnung ist keine Bilanz, und ein Fi-
nanzbuchhaltungsprogramm ohne Riick-
sicht auf diese Zusammenhénge herstel-
len und vertrieben zu wollen, zeugt ent-
weder von absoluter Unkenntnis oder
einer bodenlosen Frechheit.

Doch genau so arbeitet Fibuking. Sie
wihlen im Arbeitsmenii die Option »Bi-
lanz« und das Programm liefert Thnen
schlicht und ergreifend eine Art Journal
sowie eine Ubersicht iiber die Bewegun-
gen eines jeden Kontos. Was dies dann

mit Bilanz zu tun hat, ist nicht nur mir
schleierhaft. Eine Vorlage dieser »Bi-
lanz« beim Finanzamt sorgt erst fiir La-
chanfille und dann zum Aussenden des
Steuerpriifers.

Sie kénnen mit diesem Programm noch
nicht einmal eine einfache Einnahmen-
UberschuBrechnung erstellen. DaB es so
etwas wie Vor- und Umsatzsteuer gibt,
ist dem genialen Ersteller dieses Pro-
gramms bisher augenscheinlich verbor-
gen geblieben. Zumindest finden Sie dar-
iiber kein Wort in der Anleitung, ge-
schweige denn, daB Sie die Méglichkeit
hitten, eine Buchung mit Mehrwertsteu-
er so auszufithren, dafl Nettobetrag und
Steuer getrennt auf den jeweils entspre-
chenden Konten erscheinen.

Das Programm liefie sich noch beliebig
weiter kritisieren, doch wiirde dies un-
notig Platz im Heft verbrauchen. Aus
dem bisher Geschriebenen ergibt sich,
daa Fibuking fiir einen Kaufmann (auch
fiir einen Minderkaufmann It. HGB) ein
absolut ungeeignetes Instrument ist, um
eine ordungsmaﬁlge Buchfhrung oder
auch nur eine Einnahme-UberschuBrech-
nung damit betreiben zu k6nnen.
Erhaltlich ist »Fibuking« bei der Fa. van
der Zalm, Schieferstitte in 2949 Wan-
gerland 3.

(W.Huske)

ZS-Soft Microtrading Th. Miiller, Postfach 23 61, 8240 Berchtesgaden

el.. 08652/63061— 62049

Schneldér=—=f¥—

(EXTKONIE

{tor 1BM-kompatible Rechner)

® Voliig neu am PC-Markt

® Eine neue A 6

¢ Allgemeinwissen aus dem Computer

® Das in einem n Lexikon i
Abrul aul Knopfdruck

® Umfangreicher Erkldrungstex| zu jedem Stichworl aus den Bereichen Sporl, Po-
lilik, Technik, Biologie, Literatur, Kunst und Musik

fur thren Schneider PC

Wissen jetzt zum soforligen

® Keln langes Suchen mehr Im oder nach elnem Lexlkon

® Nulzen Sie die Geschwindigkeil und Kapazitét Ihres PC's

® Das Compuler Lexikon iat Individuell erwelterbar

® ca. 310 KB Wissen pro -Bandu«

® Die sinzelnen Bande kdnnen in Kurze mit dem Programm LEXTRANS auf eine
Harddisk Iransferiert werden!

PC-Computer Lexikon

PC-Lexikon »Band« A—-B nur DM 89,80zum ~Schnupperpreis=
PC-Lexikon »Band- C-D DM 59,90

PC-Lexikon -Band- E-F DM 59.90

(st von

JOYCE MULTI-DATABASE & TOOLKIT

Univarnal Dabecsysbam & Diansips

® Universell elnsatzbar - Verwallel von der Adress-Personaldaler bis zur
Munzsammiung alles
® Arbellel auf Joyce PCW 8256 und 8512

Joyce Dictionary Set teistungsubersicht:

 Elektronlaches Worterbuch & Vokabeltrainer
® ca 40.000 lesl gespeicherle Worler
® ca 20.000es! gespeicherie Stichworter

® Wurde nichl von anderen Compulern ubernommen, sanaern auf tam Schomice:
2 B erlolgl die Bildschirmausgabe aut 90 x 30 Zeichan (nichl mif den Ublichan B0 x 24 Zeichen)
o Direktzugrift (Random Access)

¢ Die sinzigartige SPEED DISC Arbeils

mit

eD Zugriftszeit im Worterbuch aul einen Begrift nur ca. 6 sek.
& Individuell erwelterbar
® Lernerfolg durch den Vokabellrainer

5-8
der MULTI DATABASE, durch konsequenle Nulzung der RAM-Flappy

® Zehn trei delinierbare Dalensalze pro Dalenfeld

® Suchen nach bellebigen Kritarien

. D, & Englisch/Deutsch

Bitte tin PC INTERNATIONAL 3/67, Selta B0

1 Sle den

| Walinre
sbanfalis DM 58.80 - Komplatiband-Prols ouf Anfreget

sum

Umfangreichen Software-Katalog iber 60 Seiten anfordern! —

# Suchen nach ganzen oder tallweisen Begritten JOYCE DICTIONARY SET jetzt nur DM 99, -
® Suchverknuptung und/oder méglich
o e Es k8rinen nouaDalolen CPC Dictlonary Set 464/6128 DM 99, -

werden, dia nur Elemanie enthalten, die vorher von DATEN SUCHEN gelunden wurden Schnelder PC/IBM Dictionary DM 99, -
® El tdruck {ohne L der Dalen in eine Datel)
# Adresselikellendruck aul beliebige Formale Frei wihl- und deli
@ Komlortable Benulzertuhrung durch Pull Down Menue ahnlich dem Luccscnpl
] werden vom Programm und angezeigt 1thrg ZS-Soft-Handler
. mit len und ¥ o
. In NEUN ten moglich Fa Bi
© Auf einer Diskelle kbnnen mehrere Daleien angelegl werden CSE Sehautles gj;z;,’sggw‘”" &3 ggg g;:;;";i:’
loptimateltibersichtianyBidschinm Fa Jeskuiski Mautnersic 245 8263 Burghausen
® Kein slandiges Wechseln der Programm. und Dafendisketle notig Fa, Lander Romersis 63 7913 Senden Walenst
©Ugviam, Fa. Lidcke Semalbachersic 27 5428 Nastaten

Fa Mere Retchenhaterss 21 8228 Frelassing
INTERLOGIC TOOLKIT Fa_ Mater/Schmidt Hurhausslr 65 2360 Baa Segebery
Diensiprogramm zur MULTI-DATABASE — Ermoglichl das leichia sortieran, kopleran, mi- Fa. MC Micropartoar Zegenmarkt 6 3300 Braunschweig
schen, l[bschen umbenennen von Daleien — Der Taschenrechner isl auch hier vertigbar! Fa, Video Magic ostennoler Haulslr 30 8500 Niraberp
- Jetztmit — Sehr e Fa. 8, Neumann Ralhiausplatz 8240 Berchlesgaen
Fa. Nechbausr Zunhausgasse 6 7968 Wangen
DM 49' o Fa. F. Obermeier Biindenerstr 20 4972 Lotwe

Multi-D & Toolkit fiir alie Joyce PCW u
Bel dlesem Prels fallt des Umstelgen auf die MULTI-DATABASE lelchli!

Fa. RB Software Industnestr 21 2262 Leck

Gegen Riickporto von DM 1.10 — Alle

e Preisemplehiungen

100 Pc 6'87
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ProSoft-Preise liegenrichtig!

3 0261/4047-1 - Telex 862476 PSOFT

Wir suchen stindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.
Giinstige Mdglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an!

386 MIkI’OS PCs Limited, Computer Dynamics, Compagq, Rair,
«zypro, Zenith, Multitech, Plantron. Wir bemiihen uns, die Informationen dber
21z neue Computergeneration immer auf dem aktuellsten Stand zu halten.
2izher wissen Sie, daf nicht alle Produkte sofort lieferbar sind.

Plantron - Plantron - Plantron

Plantron PT 161.C umschaltbar 4,77/8 MHz; 266 KB Hauptspei-
cher, Manochrom-Grafikkarte (Herkules kampahbel) paralleler
Druckeranschl., 1 Diskettenlaufwerk 360 KB, Tastatur {deutsch)

Sharp Sharp

Wir liefern weiterhin preiswert
aus dem neuen Sharp-Konzept

Sharp

. mit separatem Cursorblock, = —

Commodore-PC Commodore-PC | [y 32/GW-Basic. 1278,~ PC-1403 199,

| Commodore PC-101l 2298,— | Plantron PTLC/20 wie PTLC. Pocket-Computer

- - zusétzlich 20 MB Festplatte 21 48,— PC-1246 S 94,— PC-1280 268,—

| Warum kaufen Sis denn den PC-10 Il mit 20 MB-Segate-Fesipiatte fir Plantron PT LC/30 wie PTLG, PC-1460 275 — PC-1248 123 -
2999,- DM nicht bei uns? Uns ist das unversténdlich! zusétziich 30 MB Festplatte 21 98’— PC-1360 344 PG-.1475 275—
Commodore PC-1011-20 Plantron PTXT Turbo 4,77 oder 8 MHz Takt, 256 KB Hauptspei- } - A -
bed : : PC-1260 197, PC-1421 240,
240 KB Hauptspeicher, 2 Diskettenlaufw., cher, Monochram-Grafikkarte (Herkules kompatibel), Multifunk- PC-1500 A 318.— PC-1262 275 —
1 Festplatte 20 MB (Seagate), AGA-Karte, tionskarte mltparallala-rsmnlrtslala serieller Schnittstelle, Game 5 '
t2onitar, Tastatur, M3-DOS/GW-Basic 2999,— Port, Echtzeitubir, M5-DOS 3.2 incl. Basic, RAM Disk, Drucker- PC-1425 275,- PC-1600 638,—

| Commodore PC-1011-30 spooler, Bedienungsanieftung und Zubensr, PC-1270 115, PC-1450 219,

| #ie PC-1011-20, jodoch 30-MB-Festplatte S 298,= g::tsakﬁmmszf;?;: IS0, 1698, PC-2500 549,—

[Amiga 500 1148,- Plantron PTXT 2/20 Turbowie FTXT : EPSON - EPSON - EPSON

| wir r'ugren dis gesamte AMIGA-Palette. : Turbio, zusditzlich 20 MB Festplatte 2598,— -

| SR Plantron BT XT2/30 wie P T Turto, can | |FX-800 937,- = Fx-1000 1208,- |
Commodore AT PC 40 5398,~ 2lisatziich 30 MB Festplatte 2698,—

Commodore AT PC 40/40 Plantron PT ST 6 MHz oder 8 MHz Takt, 640 KB Hauptspeicher :-XOé%%O 1‘;;3,- E(Q-;ggO Bfg,- E?-Eggg ?gzg.-
wi - Atz ¥ - (bis 1 MB on Beard), Monnchmm-Grdﬁkkana{HEfkutes kempati- 5 ol A W= - "
I A e P TS osflatiol - — By vell, peralele Dricke Dis fwerk 1.2 MB, LX-85 689~ LX-800 548~ 5Q-2500 3198~
Tastaturdeutsch) mit sep. Cursarblock, Echizeit- Universal Wiesemann-Interface 92000 109,-

Tandon - Tandon - Tandon uh, MS-D0S 3.2/GW-Basic, Gorlitz-Interface EPSON/C64 od. C128 198,-

PC 2998,- XPC20 3698~ XPC30 3808, Bedienungsanieiting und Zubsher - 2598,-

PCA  4998,- PCA20 5598,- Plantron PT-ST/20 wie PT-5T, zusatzlich  © =4 = = = =
PCA-30 g 6398,- PCA-40 6308, 20 M8-Pistte und Floppy-Hard-Disi-Controller 3 298,— NEC - NEC - NEC - NEC - NEC
PCA-70 7393:_ PCA-80 6998,- Plantron PT-ST/30 - 3398,- P5 2222,- ; :
Tandon Target 20 5508,~ Plantron PT-AT iie PT-ST. zusétzl: Mulll VO-Krte mit pa!alleler P5 XL 2498,~ P 5 XL sericll 2498,-

rg und serieller Schnittstelle, Game Port, 3208 P6 1098,- P7 1398,-

Auor Farbaystom 090 - Aufor, EOA-System 1506~ | PanBon BT AT/ WIORTAT Sl P& color 1398,- P7color 1648,

Aufpreis 2-MB-Speicherkarte 798,~ zusétzlich mit 20 MB Festplatte 3798, P 6 seriell 1498, P 7 seriell 1898,~

. . . . . . Plantron PT AT/30 wie PTAT P 6 seriell color 1698,-

Olivetti - Olivetti - Olivetti | asacicnmitsowsresipiate 4498,- i

A et P 7 seriell color : 2198,~

M13 2498~ M 24/2 4298 . M24120 4698~ M 28 6998 fﬁ:ggﬁ;‘hzg‘ag;ggg:;” 4798,- Pin-Feed-Tractor fiir P& 145,~

Zusatzkarten-Erweiterungen-Software R A 9698 — Bidirektionaler Tractor frP6  348,-

o e Cut-Sheet-Feeder flr P 6 {Einzelblatteinzug) 449,

20 MB Festplatte Seagate ST 225 Plantron PT-386 E/40 10998,- Pin-Feed-Ti frp7 278 ~
165 me] Controer, Kabelsatz v, Enbauanieitung 698,— i gt il d

VR ‘1 T - Plantron PT-386 E/B0 11598, Bidirektionaler Tractor fiir P 7 398,-

‘estplatie (oeagal e B R i Tt r il
i ] *ﬂ!wg-;;;-,mmm pobdsititt | | Ct-Sheet-Foeder firP 7 598,

20 MB Festplatte (Seagate ST 225), 65 ms fur XT/AT  598,— emeichen kinnen. Plantron-Produk a- a2 aan

20MB Festglatte (Seagate ST 4038), 40 ms fur XT/AT  1248,— Citizen - Citizen - Citizen

1B Pestplatt (Seageto ST 201) (0 MSMNAT .. 1348.- OKI — OI{I — OXKI  isp-10 548- MSP-10c 698, MSP-15¢ 848,

¥ SSLE] a ) T g - g = . =

oomenconole i X Sedenurasanetura | Okimate20 Farbdrucker mitintertace _ 548,= | o720 [P WA IV HAPES 20007

Disk Manager by Ontrack ' Die giinstigen Preise fir die gesamte OKI-Produktpalette v

s2rwaltet Festplatten ab 30 MB auch unter DOS 298,- incl. Laserline erfahren Sie bei uns am Telefon! LSP-120D 448

NEC-Festplatten = - Commodore- oder Parallel-Schnittstelle I
Aicthieerm e e e oL ol oI Zusétzlches Interface firLSP-1200 148,=

i o BeeE e S Riteman b Mo co e 698,- :

Riteman C+ incl. Commaodore-Interface 625,~ H H H A A
40 MB Tape Streamer APTW:,ALLow 1198, | . . . Juki = Juki = Juki = Juki = Juki
[40MBTag - %=1 schneider Schneider Schneider s e -
i gLeliIpe;Siieag sl IBlRabIst00 1098-  Sonneider6128 griin 749, Joyce PCW-8256  1548,~ v - : ’
Grafik-Adapter b b Wir liefern die gesamte Juki-Produktpalette!

A e S o DMP-2000 528,- DMP-3000 558,—

el “tg' e, Cai DMP-4000 8486, SD-24 P - P .

=GA-Karte ,Quadram + :l Joyce + PCW-8512 2098,~ anasonic - anasonic

| NEU!EGA-Wond our 748,— . . KX-P 1081 498,— KX-P 1082 738,-
. an— : — Schneider PC - Schneider PC KXP 1083 1048  KX.P 1592 1195
EGA de Luxe Autoswitch 848,- i ’

27I-, Graphic Solution” 498 - PC MM/SD 1349,- PC MM/HD 20 (Seagate 65 ms)  2248,- KX-P 1595 1598,— KX-P 1524 1848,

~2rcules Graphic Card plus incl, RAM-FONT 578, PG MM/DD 1799~ PCCM/HD 20 3149~ . . .

~arcules kompatible Grafik-Karte 198~  PCCMDD  2249-  PCCMHD20(GeagatesSms) 26%9-  Sejkosha — Seikosha - Seikosha

Farbgrafik-Adapter 148,- PCMM/MHD 20  2899- Vortex PC 1512 20 MB-Drive Card 1198,- SP-180A 449 — SP-1200 AS 528.—

“zradise EGA 398,— Speichererweilerung auf 640 KB RAM 148,- SP-180VC 449:_ MP-1300 Al 1093:_

~zradise EGA Autoswitch 80-Zeichen 598,— SP-1200 Al 528 — MP-5300 Al 1378,

~aradise EGA Autoswitch 132-Zeichen 748,— Brother - Brother L) Brother ! z

NEC JC 1401 P3E Multisync, 14 EGA Monitor 1598,— M-1108 469~ M-1409  799,- M-1509 999, [ i 2 =5 |

Co-Prozessoren M-1709  1199,—- M-2024 L+ 1999,- M-4018 2999,- SL 80 AI 898’

3086 16-bit-Mikropr, 49,— 8088 B-bit-Prozessor 49,— O
3087 (5 MHz) 249~ 8087 ( 8MHz) 349,~ Star - Star - Star - Star Disketten No-Name

e me-  aoergomis s Star NL-10 598, ...  10Stick  SoStick 100Stick

/#angtek-Tape-Streamer, 52 MB, FAD 5000 1098,- incl. Interface fir Commodore, Centronics oder IBM 31/"1D 35:, DM 1491_ DM 2491_ DM

Alles Zubehdr und Software rund um den PC zu sehr giinsti- Einzelblatteinzug fiir Star NL-10 198,- 31/2""2D 39,-DM  159,-DM  299,-DM

gen Preisen. Fordern Sie die Preisliste an! !Nl;(sa1tgllt=hes Inler;;ge fir NL-1SOG 05 1:23;- 5147°2D 19,— DMt 59,-DM 89,- DM

COMPAQ covpao-produktekinnenvirpreiswertlifert ~~ ND-10 898~  ND-15 1198~ 544" 1D 100 Stiick 79,- DM

NR-10 1148.~ NR-15 1398, - UL R R s CLE
KAYPRO 5210 1398 NB24-15  1798.- AL AQDOEStHE i
KAYPRO-Produkte kénnen wir preiswert liefern! NB-15 2348,- SR-10 1244,— 51/4” Datalife HD, 1,6 MB 10 Stiick  69,~ DM

ProSoft GmbH

BogenstraBe 51-53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon (0261) 4047-1, Telex 862476 PSOFT

242 Prelse 2uziigl, 10,~ DMVersandkosten pro Paket. Lieferung per Nachnahme oderVorkassescheck - Versandkosten Austand DM 4D, - pro Paket. Lassen Sie sich keinen Birenaufbinden! ProSoft lieferl Original-Produkte der fiihrenden Hersteller.
Uberzeugen Sie sich selbst durch Abhalung derWare in unseren Verkaufs- und Varfihrraumen in Koblenz, Wir gewihren lhnen bei Barzahlung {kein Scheck) 2% Skanto auf alle Preise, was vielleicht schon zur Deckung lhrer Reisekosten
ausreicht, Einige unserer Vorlieferanten liefern Produkte ohne die Seriennummer des Herstellers, In diesarn Fall ibernehmen wir anstelleder H

die unbeschrankte g liche Gewdhrlei 6/87




—Professional Computing

Ein Werkzeug fiir BASIC-Programmierer

Die Idee zu diesem Programm entstand beim Bearbeiten von BASIC-
Programmen komplexerer Art (vornehmlich Lernprogrammen fiir
Sprachen), die mit zunehmender Leistungsfihigkeit schnell zur Liinge und
damit auch zur Uniibersichtlichkeit tendieren. Wenn man aulerdem, und
das diirfte sicher das Bestreben jedes Programmierers sein, bemiiht ist,
Programme soweit wie méglich aus bewihrten Programmbausteinen
zusammenzufiigen, dann tauchen hiiufig Probleme auf, die hier nicht

aufgezihlt werden miissen.

Vor diesem Hintergrund entstand also
dieses Hilfsprogramm fiir die Bearbei-
tung von BASIC-Programm-Dateien,
das seine ersten Bewdhrungsproben bei
der Entwicklung und Vervollkommnung
dieses Programms zu bestehen hatte.

WERKZEUG.BAS bietet folgende Lei-
stungen:

~— Durchsuchen von Programmen nach
beliebigen Ausdriicken (Variablen-
namen, Befehlen etc.). Eine der zahl-
reichen Méglichkeiten, die damit ge-
nutzt werden konnen, ist z.B. die
Ausgabe aller REM-Zeilen, um ein
iibersichtliches Inhaltsverzeichnis ei-
nes Programms zu erhalten.

— Durchsuchen von Programmen nach
Zeilenmnummern. Dabei wird sicher-
gestellt, daB nur die tatsdchlich ge-
suchten Nummern ausgegeben wer-
den (wenn »310« gesucht wird, wer-
den also nicht auch »1310«, »2310«
usw. angezeigt).

— Ersetzen von in einem Programm
verwendeten Ausdriicken (Varia-
blennamen, Befehle etc.), um Pro-
grammteile aneinander anzugleichen
oder um z.B. Speicherplatz zu gewin-
nen durch den Austausch lingerer
(aber anschaulicherer) Variablenna-
men durch kiirzere. Vor einer Erset-
zungsoperation wird gepriift, ob der

102 pPc 6’87

Ersatzausdruck bereits in Gebrauch
ist (dies kann auch der Fall sein, wenn
der Ersatzausdruck Bestandteil eines
lingeren anderen Ausdrucks ist). Erst
wenn der Anwender den Befehl zum
Ersetzen gibt, wird die Ersatzopera-
tion durchgefiihrt. Ersetzungsopera-
tionen bleiben ohne Folgen, wenn der
zu ersetzende Ausdruck nicht in dem
bearbeiteten Programm enthalten ist.
Leere Strings werden weder als Su-
chauftrag noch als Ersatzausdruck ak-
zeptiert.

Automatische Entfernung iiberfliis-
siger Leerstellen (z.B. vor und nach
Klammern, mathematischen Zeichen
usw.). Leerstellen in Strings bleiben
unangetastet, da diese mit Absicht ge-
setzt werden konnen.

Ausdruck von Listings der jeweils
bearbeiteten Datei, ohne dieses Hilf-
sprogramm verlassen zu miissen.

Option fiir den Ausdruck von Li-
stings mit Priifsummen, wobei die
Priifsummen, soweit dies bei der ge-
wihlten dreistelligen Form mathema-
tisch moglich ist, die absolut niedrig-
ste Wahrscheinlichkeit fiir die unge-
wollte Wiederholung von Priifsum-
men fiir Zeilen mit unterschiedlichem
Inhalt gewihrleisten.

— Beliebige Hiufigkeit von aufeinan-
derfolgenden Such- oder Ersatzope-
rationen.

— Moglichkeit, eine bearbeitete Datei
aus diesem Hilfsprogramm heraus
starten und weiter behandeln zu
koénnen.

— Wahlweise Ausgabe der Bearbeitungs-
ergebnisse nur auf dem Bildschirm
oder auf Bildschirm und Drucker
gleichzeitig. Gesuchte Ausdriicke etc.
werden in den angezeigten Pro-
grammzeilen auf dem Bildschirm
durch inverse Darstellung und auf
dem Drucker durch Unterstreichun-
gen hervorgehoben. Druckerausga-
ben erfolgen in Kompaktschrift.

— Anzeige aller auf der mafigeblichen
Diskette vorhandenen Dateien oder
Anzeige von Dateien mit bestimmten
(frei wihlbaren) Bezeichnern.

— Priifung, ob eine aufgerufene Datei
eine Programm-Datei ist. Wenn das
nicht der Fall ist, SchlieBen der be-
treffenden Datei und Riickkehr zum
Startmenii. Die fragliche Datei wird
damit vor ungewollten Schiaden ge-
schiitzt. Programm-Dateien, die von
BASIC nicht gelesen werden konnen,
weil sie z.B. defekt oder geschiitzt
sind, werden erkannt und unter An-
zeige der Fehlernummer zuriickge-
wiesen. WERKZEUG. BAS kehrt in
diesem Fall in das Startmenue zuriick.

— Priifung, ob eine Datei (falls sie eine
Programm-Datei ist) in dem fiir die
Bearbeitung durch WERK-
ZEUG.BAS notwendigen ASCII-
Format vorliegt. Wenn das nicht der
Fall ist, sorgt WERKZEUG.BAS da-
fiir, daB eine ASCII-Version dieser
Datei erzeugt wird.

— Als Grundsatz bei der Erstellung des
Programms wurde dariiberhinaus auf
ein hohes Maf von Transparenz Wert
gelegt, damit der Benutzer soweit wie
mdglich den Programmablauf nach-
vollziehen kann.

Weitgehend verzichtet wurde auf Pro-
gramm-Moglichkeiten wie Cursor-
Blocksteuerung etc., die aber bei Bedarf
eingebaut werden kénnen. Dafiir wurde
starkes Gewicht auf die Verstindlichkeit
von Variablennamen u.i. gelegt, die
zum groBten Teil wegen der verwende-
ten Begriffe oder wegen der ausfiihrli-
chen programminternen Dokumentation
durch REM-Zeilen selbsterklarend sein
diirften.
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Zur Programmtechnik:
“ERKZEUG.BAS behandelt Pro-
zrammdateien als Folge von Strings, die
%12 normale Strings allen Stringoperatio-
nen (Suchen, Ersetzen, Zerlegen etc.)
unterzogen werden kénnen. Dies setzt
zdoch voraus, daB die betreffenden Da-
tzien im ASCII-Format vorliegen. Da die
«u1 bearbeitenden Programmdateien im
*ormalfall nicht in diesem Format abge-
soeichert werden, da dafiir mehr Spei-
cherplatz als fiir die Speicherung im iib-
iichien Format bendtigt wird, miissen die
7ur Bearbeitung anstehenden Program-
me In das ASCII-Format gebracht wer-
2zn. Dies wird bei Bedarf von WERK-
ZEUG.BAS selbsttitig geleistet, wenn
i betreffende Datei gelesen werden
wann. Dabei wird dann eine neue Pro-
sramm-Datei erzeugt, die sofort pro-
slemlos und ohne WERKZEUG.BAS
verlassen zu missen, bearbeitet werden
kznn. Die neue Datei erhilt den Bezeich-
ner ».ASC« zur besseren Unterschei-
dung. Daneben bleibt die Ursprungsver-
sion des aufgerufenen Programms er-
nzlten,

Der einzige (allerdings nicht zu umge-
2ende) Nebeneffekt besteht darin, daB an
Sie umgeformte Datei einige wenige Pro-
srammzeilen (ab Nr.49994) angehéngt
werden, die durch den Befehl < DELE-
TE 49995-> < RETURN> entfernt
werden konnen, z.B. wenn das betref-
ende Programm zum Testen oder zur
weiteren Behandlung im Editier-Modus
| zufgerufen wird. Diesen Zeilen wurden
7t Absicht »krumme« Nummern zuge-
srdnet. AuBerdem wurden im Normal-
zll unnétige Sprungbefehle eingebaut,
am Kollisionen mit evtl. bestehenden
Zzilen so wenig wahrscheinlich wie
moglich zu machen. Gleichwohl sollte
sur den Fall, daB ein Programm Zeilen
in diesem Bereich aufweist, die Erstel-
lung der ASCII-Version besser im
-Handbetrieb« erfolgen.

Dies mufB dann aber vor dem Starten von
WERKZEUG.BAS geschehen. Dafiir ist
in folgender Weise zu verfahren:

t. Das betreffende Programm laden:
z B. <LOAD “PROGRAMM.BAS* >
<RETURN>.

2. Wenn das OK-Zeichen erscheint, Ab-
speichern des geladenen Programms:
s . <SAVE “PRO-
CRAMM.ASC“,A> <RETURN>.
Der Bezeichner »ASC« bewirkt an
=ich nichts, er sollte aber verwendet
werden, um Programme mit ASCII-
format leichter erkennen zu kén-
=en. Wenn gepriift werden soll, ob
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Abb. 1

Zu ersetzender Ausdruck : EL
Ersatzausdruck : [ " ]

Es wird zumdchst gepruft, ob der Ersatzausdruck bereits im Prosrama vervendet wird.
Es werden jetzt die Zeilen ausgegeben, in denen der Ersatzassdruck evtl. existiert.

Der Irsatzausdruck ist in diesem Programm noch nicht verwendet
Soll der Ersatzausdruck in die Programm-Datei eingefigt werden (i/m)? j

Abb. 2

thei) & B9
eir B

fmgezeigt werden die alten wmd die neuen Programmzeilem :

M e
(new) 19

lt) W L HERKZEUG,BAS
Cnew) O PNERKZEUG . BAS
(alt) 56 91

(neu) 5¢

(alt) 60 NLU(C)Dr Ulrich Marvede] 1987
(neu) 60 HCYDr.Uirich Narvedel 1987

eine Programm-Datei mit beliebigem
Bezeichner ASCII-Format hat, kann der
Befehl < TYPE PROGRAMM.BAS >
eingegeben werden. Hat die betreffende
Datei ASCII-Format, wird sie in lesba-
rer Form und in gesamter Linge auf dem
Bildschirm ausgegeben, ansonsten er-
scheint eine nur teilweise verstindliche
Anzeige, die sich auf den Anfang des je-
weiligen Programms beschrinkt.

Bedienungshinweise:

1. Es sollte moglichst immer ein
Druckerprotokoll der jeweiligen Bear-
beitungen angefertigt werden, damit bei
Bedarf bestimmte Operationen nachvoll-
zogen und geprift werden konnen. Jede
Bearbeitung einer Programm-Datei soll-
te iiberdies von einem gedruckten Listing
ausgehen.

2. Ausdriicke, die in einer Programmda-
tei gesucht werden sollen, miissen in der
Form eingegeben werden, wie sie im
Programm stehen. Ein gesuchtes Kom-
mando muf also so aussehen:

< GOTO> und nicht *goto’.

Ein Variablenname, der im Programm
als *wort$’ steht, muB ebenso eingege-
ben werden (nicht "WOTrt$’, "Wort$’
etc.)

3. Suchauftriige sollten zweckméiBig for-
muliert werden: Wenn "a$’ gesucht wer-
den soll, dann sollte auch *a$’ eingege-
ben werden (nicht nur ’a’ oder °$’), weil
sonst eine Menge von Fundstellen aus-
gegeben werden, die zum groBten Teil
gar nicht interessieren. Ahnliches gilt
auch fiir die Festlegung von Ersatzaus-
driicken.

4. Die Entfernung von Leerstellen soll-
te erst durchgefiihrt werden, wenn ein
Programm in wirklich abgeschlossener
Form vorliegt, da dafiir bei ldngeren
Programmen bis zu vier Minuten bené-
tigt werden konnen. Wenn auf einen Be-
fehl (z.B. PRINT) ein in doppelte Anfiih-
rungszeichen eingeschlossener String
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folgt, braucht dieser nicht durch eine
Leerstelle vom Befehl getrennt zu sein.
Um diese Leerstelle zu entfernen, kann
die Option 3 genutzt werden (zu erset-
zender Ausdruck: <PRINT “>,
Ersatzausdruck: < PRINT“>).
Ahnliches gilt fiir Leerstellen nach
Strings und vor Befehlen.

5. Auf der Diskette, auf der mit WERK-
ZEUG.BAS gearbeitet wird, muf} aus-
reichender freier Speicherplatz vorhan-
den sein. Wenn ein zu bearbeitendes Pro-
gramm erst von WERKZEUG. BAS in
das ASCII-Format gebracht werden
muB, wird dafiir etwas mehr als der ur-
spriingliche Umfang der Programm-Da-
tei an neuem Speicherbedarf gebraucht.
Wenn die zu bearbeitende Datei verén-
dert werden soll (Ersetzen, Leerstellen
entfernen), wird auflerdem eine Hilfsda-
tei (HILFSDAT.ASC) angelegt, die
ebensoviel Platz braucht wie die Aus-
gangsfassung. Diese Hilfsdatei wird aber
beim Verlassen von WERKZEUG.BAS
selbsttitig geloscht. Um Probleme zu
vermeiden, sollte ca. das Zweieinhalb-
fache des Umfangs der zu bearbeitenden
Datei an freiem Platz zur Verfiigung ste-
hen. Nach der Bearbeitung kann dieser
Platz wieder freigemacht werden. Eine
elegante Losung kann hier durch die Be-
nutzung der RAM-Disk gefunden wer-
den, die noch weitere Vorteile mit sich
bringt.

6. Verdnderungen in einem Programm
miissen mit derselben Umsicht erfolgen
wie bei jedem anderen Eingriff in ein be-
stehendes Programm. Hier ist jedoch nur
die Option »Ersetzen von Ausdriicken«
kritisch, aber wer ersetzt schon alle
< GOTO> durch etwas anderes?

7. Wenn ein von WERKZEUG.BAS be-
arbeitetes Programm zur weiteren Be-
handlung im Editier-Modus aufgerufen
wird, missen selbstverstandlich die dann
vorgenommenen Verdnderungen mit
< SAVE etc. > gesichert wetden.

8. Nach dem Durchtesten der ASCII-
Version einer Programm-Datei sollte
dieselbe im iiblichen Format (also mit
<SAVE “PROGRAMM.BAS“ >
< RETURN > ) zur maigeblichen Pro-
gramm-Version erklirt und abgespei-
chert werden und die ASCII-Version ge-
16scht werden, um Speicherplatz freizu-
machen.

Was sonst noch bei WERKZEUG.BAS
zu beachten ist, sollte aus dem wihrend
des Programm-Ablaufs erscheinenden
Anzeigen ersichtlich sein.

Variablenliste:

anzeige$

neuer Programmezeilenstring fiir Bild-
schirmanzeige mit inverser Darstellung
des eingefiigten Ersatzausdrucks

bef$

Steuerung der Druckerausgabe

bezeichner$

Dateibezeichner

bst$

einzelne Zeichen eines Programmzeilen-
strings

endbst$

Zeichen vor oder nach zu suchenden Zei-
lennummern

endsumme$

in String umgewandelter Wert fiir Priif-
summenausgangswert von Programm-
zeilenstrings

ersatz$

Ausdruck, der an die Stelle eines ande-
ren gesetzt werden soll.

feststell$
erstes Zeichen der ersten Zeile einer auf-
gerufenen Programmdatei

hole$

zu suchendes Zeichen/Symbol, das ohne
vorausgehende oder nachfolgende Leer-
stellen geschrieben werden kann
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neuzeile$

Neuer Programmzeilenstring nach Ein-
fiigen des Ersatzausdrucks, wird in die-
ser Form zuriickgespeichert

such$

zu suchender Ausdruck

suchwort$

zu ersetzender Ausdruck, der vor Erset-
zen im Programm gesucht werden soll
summ$

letzte drei Stellen von endsumme$, wer-
den als Priifzahl ausgegeben

teill$

erster Teil eines Programmzeilenstrings
teil2$

zweiter und abschliefender Teil eines
Programmzeilenstrings

test$

Zeichen vor oder nach hole$
zeilnum$

zu suchende Zeilennummer

zurueck$

sorgt dafiir, daB bei Riickkehr zum
Hauptmenue Startmenue etc. nicht unné-
tig angezeigt werden

z$

aus Programmdatei eingelesener Pro-
grammzeilenstring

zneu$

Programmzeilenstring mit inverser Dar-
stellung des gesuchten Ausdrucks fiir
Bildschirmausgabe

2) numer. Variablen:

fertig

nimmt Wert auf fiir Meldung iiber Ab-
schluB einer Programmoption

festst

Ergebnis beim Priifen, ob erster Eintrag
einer Datei zu einer Programmdatei bzw.
zu einer Datei mit ASCII-Format gehort
gefunden

Wert fiir erfolgreiche oder erfolglose
Suchoperation

lensuch

Léinge des zu suchenden Ausdrucks
lenz

aktuelle Linge eines Programmzeilen-
strings

lenzalt

Ursprungslinge eines Programmzeilen-
strings

nicht

Wert fiir das einer gesuchten Zeilennum-
mer vorausgehende oder nachfolgende
Zeichen

summe
Zwischenwert bei Berechnung von Priif-
zahlen
vide
Wert fiir Position in einem String, an der
zu suchendes Zeichen etc. steht
videl
Startwert fiir Durchsuchungsoperationen
zaehler
zéhlt Anzabl der auf dem Bildschirm aus-
gegebenen Programmzeilenstrings
Reine REM-Zeilen und Zeilen, die nur
aus der Zeilennummer und einem Dop-
pelpunkt bestehen, konnen beim Schrei-
ben des Programms weggelassen wer-
den, wenn der damit verbundene Verlust
an Ubersichtlichkeit in Kauf genommen
werden kann. Kiirzungsmoglichkeiten
bestehen z.T. auch bei den Meldungen
des Programms iiber Ergebnisse und
Durchfiihrung der verschiedenen Opera-
tionen.
Das vorliegende Programm kann und
sollte natiirlich an die konkreten Bediirf-
nisse des Anwenders angepalit werden
konnen. Dazu gibt es eine Reihe von An-
satzpunkten, die hier nicht aufgelistet
werden miissen.

(Dr. Ulrich Marwedel)

LISTING »VERKZEUGY, REMARK = »REN<.

<35> 10 REMEFS£:3 344204 E B2 R LT RT AT NHTLLSER

29> 440 s=1

<49> 460 KEXT

<82> 430 FOR a=2 TO 26

<96> 450 PRINT FN loc$ (a,s)+CHR$(149)

<%0> 20 REM <43> 470 PRINT invaus$
<91> 30 REM <12> 480 FOR mx=1 TO 7500: NEXT:PRINT cls$;cein$
92> 40 REKVERKZEUG. BAS <35> 490 :
<93> 50 REM {86> 5900 REMstiStartmeniisss
<61> 60 REM. (C)Dr.Ulrich Marwedel 1987 <20> 510
<41> 70 REMBZXERASSHERRLINFRARLLIRRRERBRREE <58> 520 IF zurueck$="1" THEN 890
< 3> 80 CLEAR:OPTION RUN <37> 530 PRINT FN loc$(5,15);invein$;*........ ... STaA
<85> 90 : RTMERUE........... ";invaus$: GOTO 550
| < 4> 100 REM###Bildschirm und Drucker einrichten### <84> 540 PRINT SPC(15);inveind;".......... STARTX
ENUE........ Y invauss

[ <35> 110 esc$=CHR$(27)

<16> 120 lusein$=esc$+CHR$ (45)+CHRS (1): lusaus$=esc$+CHR
$(45)+CHR$ (0) : REM*##Unterstr. Druck

<36> 130 home$=esc$+"H"

<31> 140 inveln$=esc$+"p": invaus$=escs$+"q"

(21> 150 cls$=esc$+"E"+thome$: PRINT cls$

<83> 160 caus$=esc$+"f":cein$=escs+"e"

<32> 170 clabs$=esc$t"J":claufd$=escs+"d" <82> 580 PRINT:PRINT SPC(15);" ( 4 ) Ende

<42> 180 DEF FN loc$(z,s)=esc$+"Y"+CHRS (32+z)+CHR$(32+s <92> 590 PRINT:PRINT:LINE INPUT ".......... ... .. ... Bi
) tte wédhlen :. ";wahl$

<68> 190 IF zurueck$="1" THEN 890 <83> 600 IF wahl$="" THEN GOSUB 4620:GOTO 540

<31> 550 PRINT:PRINT SPC(15);"(¢ 1 ) Alle Datelen dieser
Diskette auflisten

<79> 560 PRINT:PRINT SPC(15);"( 2 ) Dateien sartiert na
ch Bezeichnern auflisten

<77> 570 PRINT:PRINT SPC(15);"( 3 ) Namen der zu bearbe
itenden Datei eingeben

<15> 200 : <16> 610 IF wahl$="1" THEN PRINT cls$:GOSUB 5220:GOTQ 5
| <29> 300 REM##sStartmackes#s 30
<18> 310 : <83> 620 IF wahl$="2" THEN PRINT cls$:GOSUB 5310:G0TO 5
<15> 320 PRINT caus$;invein$ 40
<13> 330 PRINT F¥ loc$ (12,303 +STRINGS (29," ") < 6> 630 IF wahl$="3" THEN 720
<26> 340 PRINT FN 10c$(13,30)+".. VERKZEUG . B 4 <39> 640 IF wahl$="4" THEN 5020
S,

0 <{83> 650 GOSUB 4620:G0T0 530

<{57> 350 PRINT FN loc$(14,30)+STRING$(29," ") (31> 660 :

<50> 360 PRINT FN loc$(20,15)+" Hilfsprogramm fir die B <86> 700 REM#s#Namen der zu bearbeitenden Datei eingebe
earbeitung von BASIC-Programm-Dateien “ D u. prifentss

< 7> 370 PRINT F¥ loc$(27,1)+CHR$(147)+STRINGS (45, CHRS ( 22> 710
154>)+" Copyright Dr. Ulrich Marwedel 1987 "+STRIN 26> 720 PRINT FN loc$(21,0);clab$;FN loc$(25,0);STRING
G$ (6, CHR$ (154 )+CHRS (153) $(90," _"):

<15> 380 PRINT FN loc$(1l,1)+CHR$(150)+STRINGS (87, CHRS (1
54))+CHRS (156>

<93> 390 FOR a=2 TO 26

<65> 400 s=90

<88> 410 PRINT FN loc$(a,s)+CHR$(149)

<41> 420 ¥EXT

<88> 730 PRINT:PRINT invein$;" Dateiname muss mit Bezei
chner und Punkt zwischen Name und Bezeichner einge
geben werden. “;invaus$

<14> 740 PRINT FN loc$(21,20);:LINE INPUT "Bitte Datei-
Namen eingeben :. ";datei$

<36> 750 pruef=INSTR(datei$,"."):IF pruef=0 THEN GOSUB
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4620:GOTO 530

760 name$=LEFT$ (datei$, pruef-1):IF LEN(name$)>8 TH
EN GOSUB 4620:GOTO 530

770 laenge=LEN(datei$):IF laenge=pruef THEN GOSUB
4620: GOTO 530

780 laenge=LEN(datei$):bezeichner$=RIGHTS (datei$,1

aenge-pruef): IF LEN(bezeichner$)>3 THEN GOSUB 4620
:GOTO 530

790 IF INSTR(bezeichner$,".")<>0 THEK GOSUB 4620:G

0TO 530

800 dateiname$=datels$

810 GOSUB 5420: REM*#3Prifen,ob Datei verarbeitet w
erden kann###

820 PRINT cls$;caus$

830 :

840 IF FINDS (dateiname$)<>"" THEN 1020

850 PRINT FN loc$(7,25);"Diese Datei gibt es nicht
auf dieser Diskette”

860 PRINT:PRINT SPC(25);"Eingabe prifen und wieder
holen

870 GOSUB 4080

880 GOTO 530

890 IF zurueck$<>"1" THEN 1020

300 PRINT FN 1loc$(5,20);1invein$;"...
eitergehen ?7... ";invaus$:PRINT

910 GOTO 1040

920

1000 REM###Hauptmeni#s#

1010

1020 PRIRT FN loc$(5,0);invein$;".. Diese Optiomnen
konnen Sie fir die Behandlung der geladenen Progr

amm-Datel wihlen :.. ";invaus$

1030 PRINT

1040 PRINT:PRINT SPC(20>;"( 1 ) Suchen von Ausdric

ken

1050 PRINT:PRINT SPC(20);"( 2 ) Suchen nach Zellen

nummern

1060 PRINT:PRINT SPC(20>;"( 3 ) Ersetzen von Ausdr
icken

1070 PRINT:PRINT SPC(20);"¢ 4 ) Entfernen uberflis

siger Leerstellen

1080 PRINT:PRINT SPC(20);"( 5 ) Ausdruck des Listi

ngs der aktuellen Fassung

1090 PRINT SPC(26);" (wahlweise mit oder ohne Priifs

ummen)

1100 PRINT: PRINT SPC(20);"( 6 ) Veiterbehandlung d

es bearbelteten Programms

1110 PRIET SPC(20);"..... im BASIC-Editiermodus od

er Start zum Testen

1120 PRINT: PRINT SPC(20>;"( 7 ) Ende

1130 IF zurueck$="1" THEN PRINT:PRINT SPC(20);"( 8
) Bearbeitung einer neuen Programmdatel

1140 PRINT:PRINT:PRINT SPC(20); cein$;invein$;" Bi

tte Zahl fir gewinschte Option eingeben : “;invaus

$;" ";:LINE INPUT zahl$s

1150 PRINT cls$

1160 IF zahl$="1" OR zahl$="2" OR zahl$="3" OR zah
1s="4* THEN 1170 ELSE 1320

1170 PRINT"Ergebnisse werden mit Ausnahme des List
ings auf dem Bildschirm dargestellt.":PRINT

1180 LINE INPUT "Sollen die Ergebnisse auch iber d

en Drucker ausgegeben werden (j/m)? ";drucker$
1190 IF drucker$="" THEN GOSUB 4620:GOTO 1180

1200 IF drucker$="j" OR drucker$=*n" THEN 1210 ELS
E GOSUB 4620:GOTO 1180

1210 PRINT cls$

1220 IF zahl$="1" AND drucker$="j" THEN zahl$="11"
1230 IF zahl$="2" AND drucker$="j" THEN zahl$=*12"
1240 IF zahl$="3" AND drucker$="4* THEN zahl$="13"
1250 IF zahl$="4" AND drucker$="j" THEN zahl$="14"
1260 :

1300 REM###Verzweigung f. Programmoptionen###
1310 :

1320 IF zahl$="5" OR zahl$="11" OR zahl$="12" OR z
ahl$="13" OR zahl$="14" THEN GOSUB 5080

1330 IF zahl$="1" OR zahl$="11" THEN 1530

1340 IF zahl$=%3" OR zahl$="13" THEN 1600

1350 IF zahl$="2" OR zahl$="12" THE¥ 1700

1360 IF zahl$="4" OR zahl$="14" THEN 1370 ELSE 139
0

1370 GOSUB 4220: PRINT"Geduld bitte, jetzt werden d
ie Leerstellen entfernt.":PRIRT: IF zahl$="14" THEN

Vie s0ll es w
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LPRINT"Zeilen, aus denen Leerstellen entfernt wur

den:

1380 PRINT:PRINT"Die Zeilen, in demnen iberflissige

Leerstellen entfernt wurden, werden angezeigt.":P

RINT: PRINT: GOTO 2540

1390 IF zahl$="6" THEN 1770

1400 IF zahl$="5" THEN 1850

1410 IF zahl$="7" THEN 5020

1420 IF zurueck$="1" AED zahl$="8" THEN 80

1430 GOSUB 4620:GOTO 890

1440 :

1500 REM###Anwendereingaben f. Durchfilhrung d. Pro

grammoptionen###

1510 REM###und Angaben des Programms iiber Ablauf##

+

1520 :

1530 GOSUB 4720

1540 LINE INPUT "Welcher Ausdruck soll gesucht wer

den ? “;such$

1550 IF such$="" THEN GOSUB 4620:GOTO 1530

1560 PRINT cls$;“Gesuchter Ausdruck : "“;invein$;"

",such$;" ";invaus$: PRINT

1570 PRINT"Jetzt werden die Zeilen angezeigt, in d

enen der gesuchte Ausdruck enthalten ist.":PRINT:P

RIKT

1580 IF zahl$="11" THEN LPRINT"Gesuchter Ausdruck
":luseln$; such$; lusauss: LPRINT

1590 GOTO 2020

1600 GOSUB 4730:LINE INPUT “Velcher Ausdruck soll

ersetzt werden ? ";suchwort$

1610 IF suchwort$="" THEN GOSUB 4620:GOTO 1600

1620 GOSUB 4740:PRINT:PRINT:LINE INPUT “VWelcher Au

sdruck soll an die Stelle des zu ersetzenden Ausdr

ucks treten ? ";ersatz$

1630 IF ersatz$="" THEN GOSUB 4620:GOTO 1620

1640 PRINT cls$;"Zu ersetzender Ausdruck : ";invei
n$; " *;suchwort$;" ";invaus$

1650 PRINT: PRINT"Ersatzausdruck :......... "i;invei
n$;" ";ersatzs;" ";invaus$s

1660 IF zahl$="13" THEN LPRINT"Zu ersetzender Ausd

ruck : ";lusein$;suchwort$; lusaus$

1670 IF zahl$="13" THEN LPRINT"Ersatzausdruck : ";
lusein$;ersatz$; lusaus$: LPRINT

1680 PRINT:PRINT"Es wird zundchst gepriift, ob der

Ersatzausdruck bereits im Programm verwendet wird.

":such$=ersatz$

1690 PRINT:PRINT"Es werden jetzt die Zeilen ausgeg

eben, in denen der Ersatzausdruck evtl. existiert.

“:PRINT: PRINT: GOTO 2020

1700 LINE IFPUT "Velche Zeilennummer soll gesucht

werden ? “; zellnum$

1710 IF zeilnum$="" THEN GOSUB 4620:GOTC 1700

1720 PRINT cls$;"Diese Zeilennummer wird gesucht :
“.invein$;" *;zellnum$;" ";invaus$:PRINT

1730 PRINT"Angezeigt werden die Zeilen, in denen d
ie gesuchte Fr. enthalten ist.":PRINT

1740 PRINT:such$=zeilnunm$

1750 IF zahl$="12"THEN LPRINT"Diese Zeilennummer w
ird gesucht *.lusein$;zeilnum$; lusaus$: LPRINT
1760 GOTO 2020 :
1770 PRINT"'VWERKZEUG.BAS' wird verlassen. (wenn es
wieder benstigt wird, mit RUN etc. neu starten!!)
" :PRINT

1780 PRINT"Das soeben behandelte Programm wird zur
weiteren Bearbeitung geladen.

1790 PRINT: PRINT"VWenn das OK-Zeichen erscheint, ka
nn das Programm mit <RUN> <RETURN>

1800 PRINT"gestartet werden oder es kann mit Bearb
eitung einzelner Zeilen

1810 PRINT"des Programms im Editiermodus begonnen
werden.

1820 PRINT:PRINT"Venn beim Editieren Zeilen verdnd
ert werden, muB das Ergebnis mit < SAVE > etc. ges
ichert werden!!!

1830 IF FINDS ("HILFSDAT.ASC")<>"" THEN KILL “HILFS
DAT. ASC®

1840 LOAD dateiname$

1850 PRINT cls$:LINE INPUT "Soll das Listing mit P
rifsummen f. Programmzeilem gedruckt werden (j/n)?
";bef$

1860 :

1870 IF bef$="" THEN GOSUB 4620:GOTC 1850

108
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Das erste und einzige

Joyce Sonderheft

ist endlich da.

Fir Joyce-Besitzer haben wir das erste Sonderheft fertiggestellt. Fiir alle denen die Joyce-Rubrik in der
PC International nicht geniigend Stoff fiir einen ganzen Monat bieten konnte, stellt dies Sonderheft eine
Fulle von .Informationen, Tips und Tricks und Programmen zur Verfligung.

Dies Heft deckt das ganze Interessenspektrum eines Joyce-
Besitzers ab — vom Basictip bis zur Erweiterung mathe-
matischer Funktionen, von der Druckereinstellungsroutine
bis zum kompletten Assembler/Disassembler ist alle ent-
halten, was Joycer’s Herz héher schlagen 1a8t.

Aus dem Inhalt:

- ein komfortabler Maskengenerator erlaubt die
Erstellung von Bildschirmmasken fiir selbstgeschrie-
bene Programme aller Art, ohne umstandlich mit
PRINT-Anweisungen hantieren zu missen.

- eine Bauanleitung ermdglicht Ihnen, auf einfache
Weise einen Joystick an den Joyce anzuschlie-
Ben. Die Richtungen des Joysticks werden auf Pfeil-
tasten gelegt

— fertig ist die »Fernbedienung«.

— fur LocoScript-Freunde bietet das Heft einen Beitrag
uber FuBnoten unter LocoScript.

- ein besonderer Leckerbissen fir CP/M-Fans wird
mit dem Beitrag XBIOS serviert.

- zur Entspannung zwischendurch stehen kleine
Spiele zur Verfligung, u.a. ein Mau-Mau mit de-
finierbarem Level.

- last not least: Tips und Tricks zu Basic, Logo,
dBase und vielem anderen mehr.

Das JOYCE-Sonderheft 1 ist ab sofort im guten Zeitschriftenhandel, beim Fachhandel oder direkt beim Ver-
lag fir DM 20, - erhéltlich. ‘

Sémtliche im Sonderheft enthaltenen Programme sind auch auf 3“-Disk (Databox) zum Preis von DM 30, —
beim Verlag erhéltlich.
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1880 IF befs="j"THEN zahl$="15":PRINT cls$:GOTO 19
00

1890 IF bef$="n" THEN PRINT cls$ ELSE GOSUB 4620:G

0TO 1850

1900 PRINT"Bitte Papier in Drucker einlegen.":GOTO
2030

1910

2000 REM##¥Hauptprogramm f. Programmoptionen 1,2,5
L6838

2010 :

2020 lensuch=LEN(such$)

2030 OPEY "I", #1,dateiname$

2040 VHILE NOT EOF(<1)

2050 LINE INPUT #1,z$

2060 IF zahl$="5" THEN LPRINT z$:GOTO 2140

2070 IF zahl$="15" THEN GOSUB 4820:GOTO 2140

2080 vide=INSTR(videl+l,z$, such$)

2080 videl=vide

2100 IF vide=0 THEN 2140

2110 GOSUB 3070

2120

2130 GOTO 2080

2140 VEND

2150 CLOSE #1

2160 :

2200 REMs#sMeldung uber Ergebnis der durchgefiihrte

n Operation(Optionen 1,2,5,6)8%#

2210 :

2220 IF zahl$="5" OR zahl$="15" THEN PRINT cls$;"D

er Ausdruck des Listings ist beendet®:GOSUB 4080:G

0TO 2420

2230 IF zahl$="1" OR zahl$="11" THEN 2250

2240 IF zahl$="3" OR zahl$="13" THEN 2760 ELSE 228
0

2250 IF gefunden=0 THEN PRINT:PRINT"Der gesuchte A
usdruck ist in dem gepriften Programm nicht enthal
ten.":GOTD 2310

2260 PRINT:PRINT"Ende des Suchdurchgangs.

2270 GOTO 2310

2280 IF gefunden=0 THEN PRINT:PRINT"Die gesuchte Z
eilennummer existiert in dem durchsuchten Programm
nicht®:GOTO 2320

2290 PRINT:PRIET"Ende der Durchsuchung nach Zeilen
nummern.

2300 GOTO 2310

2310 gefunden=0

2320 GOSUB 4080

2330 :

2400 REM##3#Rickkehr zum Hauptmenii##s

2410

2420 zurueck$="1":COMMON dateiname$, zurueck$: COMMO
¥ RESET

2430 GOTO 110

2440 :

2500 REM###Hauptprogramm f. Programmoptionen 3,4,7
3

2510 :

2520 GOSUB 4220

2530 lensuch=LEN(such$)

2540 OPEN "Q", #2,dateiname$

2550 OPEN “I", #1,"HILFSDAT. ASC*

2560 WHILE NOT EOF(1)

2570 LINE INPUT #1,z$

2580 IF zahl$="4" OR zahl$="14" THEN GOSUB 3520:GO
TO 2640

2590 vide=INSTR(videl+l,z$, such$)

2600 videl=vide

2610 IF vide=0 THEN 2640

2620 GOSUB 3070:GOSUB 3320

2630 GOTO 2590

2640 PRINT #2,z$

2650 VEND

2660 CLOSE #1:CLOSE #2

2670 :

2700 REM###Meldung iiber Ergebnis der durchgefiihrte
n Operation(Optionen 3,4,7)s4#

2710 :

2720 PRINT cein$

2730 IF zahl$="4" OR zahl$="14" THEN 2870

2740 IF fertig=1 AND gefunden<>0 THER PRINT"Die Er
satzoperation ist beendet":GOSUB 4080:GOTO 3020
2750 IF fertig=1 AND gefunden=0 THEN PRINT"Die Ers
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atzoperation ist ergebnislos geblieben, weil der z

u ersetzende Ausdruck nicht in.. dieser ProgrammD

atel existiert.":GOSUB 4080:GOTC 3020

2760 IF gefunden=0 THEN PRINT:PRINT"Der Ersatzausd
ruck ist in diesem Programm noch nicht verwendet":
GOTO 2790

2770 gefunden=0:PRINT: PRINT"Der Ersatzausdruck ist
in dieser ProgrammDatei schon in Gebrauch.

2780 PRINT:PRINT"Wenn er trotzdem eingefiigt werden
s0ll, bedenken Sie die msglichen Folgen!!

2790 PRINT:LINE INPUT"Soll der Ersatzausdruck in d
ie Programm-Datei eingefiigt werden (j/n)? ";bef$

2800 PRINT

2810 PRINT cls$

2820 IF bef$="" THEN GOSUB 4620:GOTO 2760

2830 IF bef$="j" OR bef$="ja" THEN 2850

2840 IF bef$="n" OR bef$="E" THEN GOSUB 4080:GOTO

2420 ELSE 2790

2850 PRINT cls$:GOSUB 4220:PRINT" Angezeigt werden

die alten und die neuen Programmzeilen : ":PRINT:P

RIRT

2860 such$=suchwort$: fertig=1:GOTO 2530

2870 PRINT: PRINT:IF gefunden<>0 THEN PRINT"iberfl

issige Leerstellen sind jetzt aus der bearbeiteten
Programmdatel entfernt.":GOTO 2890

2880 PRINT"In der bearbeiteten Programm-Datei wurd

en kelne iberflissigen Leerstellen angetroffen.":I

F zahi$="14" THE¥ LPRINT"Ende der Entfernung vom L

eerstellen.

2890 GOSUB 4080

2900 :

3000 REM¥##Riickkehr zum Hauptmeniit##

3010 :

3020 zurueck$="1":COMMON dateiname$, zurueck$: CONMOD

N RESET

3030 GOTO 110

3040 :

3050 REM#»#Bildschirm-und Druckerausgabe#s#

3060

3070 teill1$=LEFT$(z$,vide-1)

3080 lenz=LEN(z$)

3090 tell2$=RIGHT$(z$, lenz-(videtlensuch-1))

3100 IF zahl$="2" OR zahl$="12" THEN GOSUB 4420

3110 zneus$=teilli$+invein$+such$+invauss+teil2s

3120 :

3130 IF zahl$="3" OR zahl$="13" THEN PRINT" (alt) *

»

3140 IF zahl$="13" THEN LPRINT" (alt) “;

3150 IF nicht<>1 THEN PRINT zneu$: number=number+l:
IF zahl$="1"OR zahl$="11"OR zahl$="2"OR zahl$="12"
OR zahl$="4"0OR zahl$="14"THEN PRINT

3160 IF nicht<>1 THEFN gefunden=1

> 3170 IF zahl$="11" OR zahl$="13" THEN LPRINT teill

$+luseins$+such$+lusauss+tell2s

3180 IF zahl$="11" THEN LPRINT

3190 IF zahl$="12" AND nicht<>1 THEN LPRINT teills$
+lusein$+such$+lusausd+teil2$: LPRINT

3200 nicht=0

3210

3220 IF number=8 THEN number=0:GOSUB 4080

3230 RETURN

3240

3300 REM#*¥¥Ersatzausdruck an die Stelle des zu ers
etzenden Ausdrucks elnfiigens##

3310 :

3320 neuzeile$=teill$+tersatz$+teil2s

3330 anzeige$=teill$+invein$+ersatz$+invaus$+teil?2
$

3340 PRINT" (neu) ";anzeige$

3350 PRINT

3360 zaehler=zaehler+!:number=0

3370 IF zaehler=6 THEN zaehler=0:GOSUB 4080

3380 z$=neuzeile$

3390 IF zahl$="13" THEN LPRINT" (neu) ";teill$+luse
in$tersatz$+lusaus$+teil28: LPRINT

3400 :

3410 RETURN

3420 :

3500 REM#¥#iberflissige Leerstellen entfernen(nich
t aus Zeilen mit Strings)sts

3510

3520 GOSUB 4020

110
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3530 IF sucher<>0 THEN sucher=0:RETURN
3540 lenzalt=LEN(z$>
3550 lenz=LEN({(z$)

3560 hole$="(":GOSUB 3720
3570 hole$=")":GOSUB 3720
3580 hole$="/":GOSUB 3720
3590 hole$=":":GOSUB 3720
3600 hole$="+":GOSUB 3720
3610 hole$=";":GOSUB 3720
3620 hole$="=":GOSUB 3720

3630 hole$="<":GOSUB 3720
3640 hole$=">":GOSUB 3720

3650 hole$="-":GOSUB 3720
3660 hole$="+%":GOSUB 3720
3670 hole$=",":GOSUB 3720

3680 IF lenzalt>lenz THEN gefunden=1:PRINT z$:PRIN
T:zaehler=zaehler+1: IF zaehler=8 THEN zaehler=0:G0
SUB 4080

3690 IF lenzalt>lenz AND zahl$="14" THEN LPRINT z$
: LPRIN

3700 ¢

3710 RETURN

3720 vide=INSTR(z$,". "I

3730 IF vide=0 THEN 3790

3740 lenz=LEN(z$)

3750 teill$=LEFT$ (2%, vide)

3760 teil2$=RIGHT$(z$, lenz-(vide+l))

3770 z$=teilld$+teil2$

3780 GOTO 3720

3790 vide=INSTR(videl+1,z%,hole$?

3800 videl=vide

3810 IF vide=0 THEN 3930

3820 videl=INSTR(z$," ")+1

3830 vide=INSTR(videl+1,z$,6hole$>

3840 videl=vide

3850 IF vide=0 THEN 30830

3860 lenz=LEN(z%)

3870 test$=MID3$(z$,vide-1,1)

3880 IF test$<>" " THEN teill$=LEFT$(z$,vide-1):te
1128=RIGHT$ (2%, lenz-vide): GOTO 3900

3890 teill$=LEFT$(z%,vide-2):tell28=RIGHT$(z$, ienz
-vide)

3900 IF vide<lenz-1 THEN test$=MID$(z$,vide+l,1):1
F test$<>" * THEN 3920

3910 IF vide<lenz-1 THEN teil2$=RIGHT$(z$, lenz—(vi
de+1)):

3920 z$=teill$+holes+teil2%:GOTO 3830

3930 RETURN

3940 :

4000 REM###Feststellen,ob in zu prifender Programm
zeile ein String enhalten ist#ss

4010 :

4020 sucher=INSTR(z%,CHRS (34))

4030 IF sucher=0 THEN RETURN

4040 RETURN

4050 :

4060 REM¥##Bildschirm loschen###

4070 :

4080 PRINT:PRINT caus$;invein$;" Zum Lischen des B
ildschirms und Weitergehen beliebige Taste dricken
" ; invaus$

4090 VHILE INKEY$=""

4100 VERD

4110 PRINT cls$;cein$

4120 RETURN

4130 :

4200 REM##3UP 'Umladen in Hilfsdateiwes

4210 :

4220 PRINT FN loc$(15,15);caus$;"Die zu bearbeiten
de Dateil wird in eine Hilfsdatel ibertragen.

4230 OPEN "Q",#1,"Hilfsdat.asc"

4240 OPER "I%,#2,dateiname$

4250 WHILE NOT ECF (2>

4260 LINE INPUT #2,z$

4270 PRINT #1,z%

4280 VEND

4290 CLOSE #1:CLOSE #2

4300 PRINT cls$

4310 RETURN

4320 :

4400 REM#*#3Prifen ob Zeilennummer Teil einer griBe
ren Zellennummer ist#ss
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Lauter
Anwendungsprogramme

PROFIREM v 2.1

Das Geschéftssoftwarepaket
Fakturierung, Adressendatei, Lagerdatei

® universelle Einsatzmdglichkeiten

® Einlesen von Adressen in die Faktura

® Einlesen von Lagerartikeln in die Rechnung,
mit automatischer Bestandskorrektur

® Ausdruck sortierter Adressenlisten

® Berechnung des Lagerwertes

® weitere Info in unserer PR-Liste

o fiir Joyce 178, - DM, fur CPC 136, - DM

ETATGRAF

Das Haushaltsbuch mit Grafik

Verwalten Sie Ihre Ausgaben mit dem Computer. Die grafi-
schen Auswertungsmadglichkeiten verschaffen lhnen jederzeit
einen guten Gesamtiiberblick

® bis zu 18 verschiedene Kostenarten

® Bearbeitung von 12 Monaten

® Tabellen, Balkengrafik

® fiir Joyce oder CPC nur 58, - DM

FIBUKING v 2.0
Die preiswerte Finanzbuchfiihrung
® 60 Konten, einfache oder doppelte Buchflihrung

® bis zu 4-stellige Kontennummern
® automatische Bilanzierung

® fir Joyce oder CPC nur 136, - DM

KALKUREM

Tabellenkalkulation mit Grafik

® v 1.2 - jetzt noch leistungsfahiger
® 40x40 Felder, auch flr Text verwendbar
® verdnderbares Anzeigeformat

® umfangreiche Berechnungsmdglichkeiten
® Ausdrucken von Teilen des Arbeitsfeldes
® Kopieren, Léschen, Speichern

® zusatzliche grafische Auswertung

® Balkengrafik, Kurvengrafik, Kuchengrafik
® 3" Diskette fur CPC nur 78, - DM

| S

TEXTKING

Die bedienungsfreundliche Textverarbeitung
® Cursorgesteuerte Bedienung

® fertige Druckformulare

® umfangreiche Schriftgestaltung

® integrierte Diskettenverwaltung

@ Schnittstelle zu ADRESCOMP-Adressendatei
® Blocksatz, Tabulator, Floskeltasten u.v.m.

® 3“ Diskette fir CPC nur 78, - DM

VAN DER ZA LM
SOEFTWARIE

Programm-Entwicklung und Vertrieb
Elfriede van der Zalm

Schieferstatte, 2949 Wangerland 3
Telefon (044 61) 5524

Versand erfolgt per Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5,— DM)
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<13>
<11>
<89>

12>

{68>
B3>

21>

55>
17>
12>
83>
<175
<B61>

< 6>
< 6>
<29>
<69>
<19>
<7

26>

<66>

<807
<17>
<407
28>

{21>
(06>
61>
{64>
< 9>
96>
<93>
<26>
<14>
74>
25>
73>

<31>
<79>
<35>
<
21>
52>
< 6>
<45>

<145

L17>
<18>
<11>

24>
<96>
<13>

<84>
< 8
26>
<145
<795
<205
<90>
<26>
92>

4410 :

4420 IF teills$O"" THEN endbst$=RIGHT$ (teills, 1)
4430 IF endbst$="+" OR endbst$="§" OR endbst$="-"
OR endbst$="." THEN nicht=1:GOTO 4450

4440 IF VAL(endbst$)<>0 OR endbst$="0" THEN nicht=
1

4450 IF teil2$<>"" THEN endbst$=LEFT$ (teil2$, 1)
4460 IF endbst$="+" OR endbst$="&" OR endbst3="-*
OR endbst$="." THEN nicht=1:GOTO 4480

4470 IF VAL(endbst$)<>0 OR endbst$="0" THEN nicht=
1

4480 endbsts=""

4430 RETURN

4500 :

4600 REM###Zuriickweisen von Eingabefehlern###
4610 :

4620 PRINT:PRINT invein$;" Fehler bei Eingabe, bit
te wiederholen ";invaus$

4630 GOSUB 4080

4640 RETURK

4650 :

4700 REM»##Eingabehinweice###

4710 :

4720 PRINT FN loc$(25,0); STRING3(90," ") :PRINT"Ges
uchte Ausdricke so eingeben, wie sie im Programm s
tehen :":GOTO 4750

4730 PRINT FN loc$(25,0);STRINGS(90," _"): PRINT"Zu
ersetzende Ausdricke so eingeben, wie sie im Progr
amm geschrieben werden :":GOTO 4750

4740 PRINT FN loc$(25,0);STRING$(90," ") :PRINT"Ers
atz-Ausdriicke so eingeben, wie sie im Programm ges
chrieben werden sollen :*

4750 PRINT"also: 'PRINT' und nicht 'Print’,":PRINT

"'wort$' und nicht ‘WORT$' oder 'Wort$', wenn 'wor
t$' im Programm steht (oder stehen soll)

4760 PRINT FN loc$(0,0);

4770 RETURN

4780

4800 REM##3Prifsummen f. Programmzeilen ermitteln#
E2

4810 :

4820 a=LEN(z$)

4830 DIM bsts (a)

4840 FOR b=1 TO a

4850 bst$(b)=MID$(z$,b, 1)

4860 d=ASC(bst$(b))/b

4870 summe=summe+d

4880 NEXT

4890 px=VAL(z$)

4900 endsumme$=STRS ( (summe#10000)+px)

4910 summ$=RIGHTS (endsumme$, 3?

4920 IF summ$="000" OR summ$="500" THEN 4930 ELSE
4940

4930 summ$=MID$ (endsumme$, 2, 3)

4940 LPRINT"<";summ$;">. ";z$

4950 summe=0:d=0

4960 ERASE bst$

4970 RETURN

5000 REM##3Programmabschlu8##¢

5010 :

5020 IF FINDS$ ("HILFSDAT.ASC")<>"" THEN KILL “HILFS
DAT. ASC"

5030 OPTION STOP:PRINT cls$;FN loc$(15,38);"s#+ EN
DE ##4"

5040 GOTO 5140

5050 :

5060 REM##¥Drucker auf Kompakt-Schrift einstellen#
L3

5070 :

5080 LPRINT CHRS$(27)+CHR$(15)

5090 LPRINT"Bearbeitete Programm-Datei :
;dateiname$; lusaus$: LPRINT

5100 RETURN

5110 :

5120 REM###Drucker zuricksetzen auf Pica¥#®

5130 :

5140 LPRINT CHR$(27)+"P"

5150 :

5160 END

5170

5200 REM###Anzeige aller Dateien dieser Diskette##
E

";lusein$
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<10>
52>
<95>
<48>

68>

<59>

<55>

7>

<10>
<87>
<10>
<{33>
<70>
<14>

<66>
<35>

<40>
<12>
<14>
<36>
<47>
B>
<63>
<34>
<55>

77>

79>
<13>
<9
<37>
< 2>
60>

76>

<67>
<84>
<63>
<10>
<10>
<58>

98>
<26>

<12>

<88>

29>

<52>

5210 :

5220 DIR

5230 RETURN

5300 REM###Dateien mit bestimmten Bezeichnern aufl
isten®s#

5310 LINE INPUT "Bitte Bezeichner fir die Dateien
angeben, die aufgelistet werden sollen : ";bezeich
ner$: PRINT

5320 IF INSTR(bezeichner$,".")><>0 THEN GOSUB 4620:
GOTO 5310

5330 IF LEN(bezeichner$)>3 OR bezeichner$="" THEN
GOSUB 4620:GOTO 5310

5340 IF FIND$ ("#, "+bezeichner$)="" THEN PRINT"Es g
ibt auf dieser Diskette keine Datei mit dem Bezeic
hner : ";invein$;" “;bezeichner$;" ";invaus$:PRINT
1 GATO 5360

5350 FILES "#¥."+bezeichner$

5360 PRINT

5370 RETURN

5380 :

5400 REM###Prifen,ob die aufgerufene Datei Program

m-Datel ist##s

5410 :

5420 1F FIND$ (dateiname$)<>"" THEN 5440

5430 PRINT cls$:PRINT"Die Datei. ";invein$;dateina

me$; invaus$;". existiert auf dieser Diskette nicht

" :GOSUB 4080:GOTO 530

5440 OPEN “I*, #3,dateiname$

5450 VHILE NOT EOF(3)

5460 LINE INPUT #3,eintrag$

5470 GOTO 5490

5480 WEBD

5490 CLOSE: IF eintrag$<>"" THEN anfang$=LEFT$(eint

rag$, 1) ELSE 5520

5500 festst=ASC(anfang$):1F festst=252 THEN festst

=0:GOTO 5550

5510 festst=VAL(anfang$):IF festst=0 THEN GOTO 552
0 ELSE festst=0:RETURK

5520 PRINT cls$;“Die Datei ";invein$;dateiname$;in
vaus$;" ist keine ProgrammDatei.

5530 PRINT:PRINT"Sie wird daher von WERKZEUG.BAS n
icht angenommen:

5540 PRINT:PRINT:PRINT"Zuriick zum Startmeni":GOSUB
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