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Power und Intelligenz - diese Kombination
macht die vortex-Supercards zum Kraftpaket.

Die Power: ® BACKDISK, das vortex Disketten-Backup-
20, 30, 40, 60 oder 80 MegaByte. Programm. Auf einfachste Weise werden
Bei einer mittleren Zugriffszeit zwischen Daten parametergesteuert gesichert und
80 ms (20 MB) und 28 ms (80 MB). rekonstruiert.
® PARK, das Programm, um die vortex-
Die Intelligenz: Supercard zu parken. Die Schreib- und
Zu jeder vortex-Supercard gehért ein Soft- Lesekopfe werden dabei in einen Bereich
ware-Paket mit 4 Programmen: éefahrer\, wo sie auch im Falle hoher
chockbelastung keinen Schadenanrichten

® MULTIPART, der Festplatten-Manager
zum Betrieb von bis zu 4 Partitionen pro
Platte und bis zu 32 MB pro Partition.
Mit MULTIPART wird die Platte auch for-
matiert (DEBUG, FDISK und FORMAT
sind Uberflussig).
MULTIPART ist voll mentigesteuert.

® VHDT.SYS, der MULTIPARTItion-Treiber :
wird tber CONFIG.SYS ins DOS einge- =

bunden. pESTH :
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konnen.
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Editorial—]

Ein Computer
ist nur so gut...

Liebe Leser,

ein Computer ist nur so gut wie die Software, die
verfiigbar ist. Diese These hort man allenthalben,
sie beinhaltet ein grofies Stiick Wahrheit, Popula-
ritdt und damit wirtschaftlichen Erfolg erfihrt ein
Computer nur dann, wenn auch die entsprechende
Softwarepalette fiir diverse Anwendungen zur
Verfligung steht. Und genau an diesem Punkt sind
bereits viele interessante Computer, wie zum
Beispiel Thomson oder Enterprise, gescheitert —
die ohnehin vorsichtig agierenden Softwarepro-
duzenten sahen keine Veranlassung, diese Syste-
me mit entsprechenden Software-Adaptionen zu
begleiten. Um allen Mif3verstindnissen vorzubeu-
gen, sei an dieser Stelle erwihnt, daf die Softwa-
re nur ein Punkt in dieser Lobby-Kette ist.

Die Schneider (Amstrad)-Computer konnten von
Beginn an auf eine Software zugreifen, die zu-
ndchst die wichtigsten Anwendungen (dank
CP/M) abdecken konnte. Nach kurzer Zeit schon
waren alle namhaften Softwareproduzenten mit
der Programmentwicklung fiir die CPCs beschdif-
tigt — es entstanden im Laufe der Zeit weit mehr
als 1000 verschiedene Programme aus allen Gen-
res. Im Bereich der Anwendung, wie zum Beispiel
Textverarbeitung oder Dateiverwaltung, konnen
wir heute auf Programme zugreifen, die in ihrer
Leistungsfihigkeit nicht mehr mit jenen vergli-
chen werden konnen, die im ersten Schneider-
Jahr entwickelt wurden. Fiir uns Grund genug,

Herzlichst Thr

\sabgm '

Stefan Rirter,
Chefredakreur

diese Software-Entwicklung einmal aufzuzeigen
und die interessantesten Programme noch einmal
gegeniiberzustellen. Dabei werden sich die ausge-
wdhlten Programme einer kritischen Betrachtung
unterziehen miissen, um Ihnen eine objektive Ent-
scheidung zu ermdglichen. Den Anfang machen
wir mit der wohl am hdufigsten benétigten Com-
puter-Anwendung, der Textverarbeitung.

Auf vielfachen Wunsch Ihrerseits widmen wir uns
in dieser Ausgabe noch einmal ausfiihrlich dem
Thema Copyright. Dazu haben wir alle fiir Sie in-
teressanten Informationen zu einem Artikel zu-
sammengetragen, der den doch recht unverstdnd-
lichen Wust an Gesetzestexten anschaulich und
mit Beispielen aus der tdglichen Praxis darstellt.

Neben den gewohnten Beitrdgen in Form von Tips
& Tricks, Programmen, Testberichten und vieles
mehr finden Sie diesmal auch einen etwas unge-
wohnlichen Beitrag. Das Thema Computer-Viren
beschdftigt seit geraumer Zeit Industrie und An-
wender — das ndtige Hintergrundwissen dazu soll
unser Informationsartikel vermitteln.

Ubrigens: Seitdem die Einschaltmeldung eines
unserer Redaktions-PCs mit einer freundlichen,
quer iiber das Bild huschenden Smiley-Figur gar-
niert wurde, glauben auch wir an die Existenz gut-
artiger Computer-Viren....
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[ Briefe

Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Pro-
bleme oder Anregungen zu Pro-
dukten, Programmierproblemen
oder zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstindlich sind wir be-
miiht, alle Leserfragen zu beant-
worten. Doch haben Sie bitte
Verstandnis, daB wir nicht alle
eingehenden Briefe personlich
beantworten konnen. Oft errei-
chen uns mehrere Briefe zum
gleichen Thema, einer davon
wird dann stellvertretend fiir alle
in unserer Zeitschrift beantwor-
tet. Da auch wir nicht alle Fragen
auf Anhieb beantworten konnen,
missen wir recherchieren. Und

Eine Bitte an unsere Leser l

das dauert bekanntlich seine Zeit!
Wir mochten hiermit alle PC-Le-
ser noch einmal auf unseren Le-
serservice hinweisen und bitten
bei der Vielzahl der eingehenden
Briefe um etwas Geduld. Fiir ei-
lige Anfragen steht unsere Redak-
tion jeden Mittwoch von 17 bis 20
Uhr am »HeiBen Draht« zur Ver-
fiigung. Vielen Dank fiir Ihr Ver-
stindnis.

Ihre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behilt sich
vor, Leserzuschriften in ge-
kiirzter Form wiederzugeben.

Floppy mal zwei

Sehr geehrte Damen
und Herren!
Ich besitze einen Schneider
CPC 6128 und mochte zusdtz-
lich eine zweite Diskettenstation
anschliefien. Es soll ein 5 1/4
Zoll Laufwerk sein, mit 2 x 40
Tracks und formatierten 360
KB.
Da es auf dem Markt zur Zeit
eine Menge Angebote in dieser
Richtung gibt, habe ich noch ei-
nige offene Fragen, die ein
maogliches Laufwerk betreffen:
1) Welche technischen Voraus-
setzungen muf} es haben?
(Ubertragungsrate, Step-
rate...)
2) Wie sieht es mit der Versor-
gungsspannung und dem Ver-
sorgungsstrom aus? (Ist der
Selbstbau eines Netzteiles mog-
lich?)
3) Welche Anschliisse muf3 das
Verbindungskabel haben?
4) Was hat es mit der SHU-
GART-BUS-Kompatibilitit auf
sich?
5) Welche Rolle spielt der PIN
34 des Floppy-Busses?
6) Sind CP/M und WordStar
auch weiterhin lauffihig?
7) Welche Laufwerke sind zu
empfehlen?
Fiir Thre Bemiihungen danke
ich schon im voraus und ver-
bleibe mit freundlichen Griifien
Ingo Senft
Offenbach/Main

Da die Nachfrage zu den 5 1/4
Zoll Zweitlaufwerken immer
noch grof} ist, hier nun die Ant-
worten auf die Fragen von

6 PC 2’88

Herrn Senft, stellvertretend fiir
alle anderen Fragesteller:

Zu 1) Das ausgesuchte Lauf-
werk sollte von sich aus iiber
den SHUGART-Bus verfiigen.
Die Steprate sollte auf jeden
Fall zwolf Millisekunden betra-
gen, die Ubertragungsrate ist
bei Paralleliibertragung ohne
Belang.

Zu 2) Grundsitzlich gilt: Jedes
Zweitlaufwerk braucht eine ex-
terne (eigene) Stromversor-
gung. Dazu kann man sich ein
kleines Netzteil selber bauen,
das auf die Daten der Floppy
abgestimmt ist.

Zu 3 und 5) Hier braucht man
beim CPC 464/664 cin
34-poliges Flachbandkabel,
beim CPC 6128 ein 36- poli-
ges. Pin 34 liegt auf Masse.

Zu 4) Der SHUGART-Bus ist
eine genormte Schnittstelle,
iiber die die CPC-Rechner von
Hause aus verfiigen und den die
meisten 5 1/4 Zoll- Floppies
besitzen. Er dient zur problem-
losen Verbindung zwischen
Rechner und Laufwerk.

Zu 6) CP/M und WordStar sind
sogar noch effektiver mit zwel
Laufwerken.

Zu 7) Beim Kauf von Laufwer-
ken sollte man mdoglichst die
Qualitét und nicht den Preis als
MabBstab setzen. Zu empfehlen
sind hier mehrere Laufwerke
fiir die CPCs, unter anderem
die der Firmen VORTEX, CU-
MANA, HITACHI, EPSON.
(Die PC-Redaktion)

Infos zum PC 1640

Fiir die Besitzer eines PC 1640
sind uns von der Firma Schnei-
der zwei neue technische Infor-
mationen zugesandt worden,
die wir hiermit an Sie weiterge-
ben wollen:

1. Bei dem PC 1640 mit Fest-
platten-Laufwerk erzeugt das
Diskettenlaufwerk relativ laute
Gerédusche beim Diskettenzu-
griff. Dies riihrt vom Festplat-
tencontroller her und kann
durch ein kleines Programm
abgestellt werden. Da dieses
Programm nur 6 Bytes lang ist,
kann es ohne Probleme selbst
erstellt werden.

Folgende Anweisungen bezie-
hen sich auf einen Schneider
PC 1640 mit Festplatte.

Geben Sie ein:

COPY CON: C:FDSTILL.COM
[Return]

12345617

[Return]

CTRL- und Z-Taste zusammen
driicken, danach meldet der
Rechner:

1 DATEI (EN) KOPIERT
jetzt geben Sie ein:

DEBUG FDSTILL.COM
[Return]

Nach dem Erscheinen des Stri-
ches geben Sie ein:

e DS:0100

Dann erscheint auf dem Bild-
schirm:

11CG:0100 31.__

Driicken Sie nun die Leertaste
und machen Sie folgende Ein-
gaben:

COo

[Leertaste]

CD

[Leertaste]

13

[Leertaste]

CD

[Leertaste]

20

[Return]

w

[Return]

das System meldet
“Schreibe 0006 Bytes*

nun

q

[Return]

das System meldet sich wieder
mit dem Prompt C>.

Nun konnen Sie das Programm
durch Eingabe von FDSTILL
starten. Beachten Sie bitte, dal
dieses Programm bei jedem
Neustart bzw. Warmstart des
Rechners aufgerufen werden
muB.

Wenn Sie dieses Programm
gleich in die AUTOEXEC.BAT
Datei einbinden, wird es auto-
matisch beim Starten aufgeru-
fen. Verwenden Sie dazu am
besten den RPED (siehe Hand-
buch Seite 144).

2) Diese Information ist fiir PC
1640-Benutzer mit Mono-
chrom-Monitor  gedacht:
Der MD zum PC 1640 ist ein
monochromer Monitor, der im
Gegensatz zum PC 1512 nur im
Monochrome-Text bzw. im
Hercules- oder EGA- mono-
chrome-Modus betrieben wer-
den kann (nicht im CGA-Mo-
dus wie beim PC 1512).
Durch diese Eigenschaft treten
beim Benutzer immer wieder
Schwierigkeiten auf. Darum an
dieser Stelle einige wichtige
Hinweise.

DIP-SCHALTER EINSTEL-
LUNG

Die Einstellung der DIP- Schal-
ter an der Riickseite der Sy-
stemeinheit sollte wie nachste-
hend vorgenommen werden:
fiir Text-orientierte oder Her-
cules-installierte Programme
SW1 SW2 SW3 SwW4 SW5
off off on off on
fiir EGA monochrome

SW1 SW2 SW3 SwW4 SW5
off off on off off
Vorzugsweise ist die Einstel-
lung fiir Hercules zu wahlen.
Damit miifiten nun alle Pro-
gramme. die nur Textdarstel-
lung oder Hercules-Modus be-
nutzen. probiemlos laufen.
Sollten dennoch Probleme auf-
treten. geben Sie noch den Be-
fenl DISPLAY MD HERC,
bzw. DISPLAY MD HERCI1
(bei Lotus 123, Autocad, 0.4.) ein.
(Siehe Handbuch Seite 617 ff.)
Ein weiterer Punkt ist Hardco-
py mit dem MD- Monitor und
GEM. Das GEM wird beim
monochromen Monitor immer
mit EGA Monochrome instal-
liert.

Dadurch kann unter GEM kei-
ne Hardcopy mittels SHIFT +
PrtSc ausgedruckt werden.
Durch die Eingabe von SET
DISPLAY =MDHERC und
nachfolgendes Starten von
GEM wird eine Installation auf
Hercules vorgenommen.

Falls vorher das Programm
MD Graph aufgerufen wurde
(siche Handbuch Seite 379),
kann nun durch Driicken der
SHIFT- + PrtSc-Tasten der
Bildschirminhalt ausgedruckt
werden.



Briefe—

Noch eine Anmerkung:
Mit dem MD-Monitor kann nur
Software benutzt werden, die
a.) nur im Textmodus lauft
(also keine Grafiken benutzt),
b.) auf Hercules installierbar
ist,
c.) auf EGA-Monochrome in-
stallierbar ist.
Das heifit, daB keine Software,
die nur den CGA- Modus be-
dient, mit dem MD- Monitor
benutzt werden kann, so z.B.
Gratfiken, die unter GWBASIC
erstellt wurden. Auch die mei-
sten Spiele kdnnen nur mit dem
CD- bzw. ECD-Monitor be-
nutzt werden.
Die Firma Schneider und wir
hoffen, Thnen mit diesen Anga-
ben geholfen zu haben.

(Die PC-Redaktion)

Zum Leserbrief des
Herrn Dietmar Pilger aus
Heft 11/87, Seite 8.

Sehr geehrte Damen und
Herren,
ich méchte zu der Leserzu-
schrift, betreffend das Qume-
Laufwerk von der Firma Vilk-
ner-Elektronic Stellung neh-
men.
Ich bin auch im Besitz eines sol-
chen Laufwerks, habe aber fest-
stellen miissen, daf es sich viel-
leicht um ein modifiziertes Mo-
dell handeln muf3: Qume Track
542.
Um nun die Riickseite der ein-
gelegten Diskette beschreiben
zu konnen, sind bei meinem
Modell andere Manipulationen
notwendig.
Bendotigt wird nur ein einfacher
Umschalter, von dem der mitt-
lere Anschluf mit Pin 32 in der
Ncihe des Busanschlusses, und
die beiden anderen Anschliisse
des Schalters mit +5 Volt
(high) und “ground” (low) ver-
bunden werden.
Zusdtzlich muf3 eine Briicke
iiber die Punkte B3 gelitet wer-
den. Auflerdem miissen auf dem
“Mduseklavier die Positionen
HS, DSI und HM geschlossen
werden.
Danach kann fréhlich mit bei-
den Seiten der Diskette gearbei-
tet werden.
Vielleicht interessieren sich
noch andere Leser fiir diesen
Tip.
Mit freundlichen Griiflen
Rainer Dalbeck
Rheinbach

Vielen Dank fiir Ihren Tip.
(PC-Redaktion)

Niitzliche ROM-Routinen
fiir CPC 6128

Sehr geehrtes Schneider-Team!
Ich habe durch Zufall einige
Einsprungadressen in das ROM
des CPC 6128 herausgefunden,
die vielleicht in Programmen
niitzlich sein kénnen (insbeson-

dere BASIC-Progs).

Hier sind sie:

CALL Adresse Wirkung
&bc4d Scrolling  nach oben

&bc30 Hintergrund blinkt

0+19)

blinkt

0+19)

Scrolling nach oben mit

Grafikstreifen (For-

Next!)

&bc00 Ink-Riicksetzung auf Ein-
schaltzustand

&b553 Killer

&bc3f Grafikstreifen loschen

Bildschirm (?)

CLS ohne Cursorposi-

tionsdnderung (?)

Ich habe diese Befehle schon

mehrfach in eigenen Program-

men (BASIC) benutzt, zu mei-

ner vollsten Zufriedenheit.

Z.B. Fori=lto25:

CALL &bcdc:Next

Auf-wieder-programmieren

A.Folkers

&bc36 Rahmen

&bcdc

&bcl2

Silicon-Disc,

Vortex Betriebssystem
VDOS 2.11-X und
Disc-Station M1-X

Liebe Leute von Schneider PC
International!

Ihr seid meine letzte Hoffnung!
Seit etwa einem halben Jahr
versuche ich bei Computer-
“Fachhdndlern “ und verschie-
denen Computerzeitschriften zu
erfahren, ob die dk tronics Sili-
con Disc Vortex-Kompatibel
ist. Sogar mehrmaliges Schrei-
ben an den Hauptvertreiber von
dk’tronics Produkten konnte
diesen nicht zur Beantwortung
dieser Frage bewegen.
Deshalb hoffe ich jetzt, daf3 IThr
mein Problem losen konnt: Ist
die Silicon-Disc fiir den
CPC6128 (Test in PC Interna-
tional 10/87) unter dem Vortex
Betriebssystem VDOS 2.11-X
(mit angeschlossener Disk-Sta-
tion M1-X) voll einsetzbar? Am
wichtigsten ist mir der problem-
lose Einsatz der Silicon-Disk

unter dem mit XPATCH30 von
Vortex gepatchten CP/M Plus.
Falls auch Ihr dieses Geheimnis
nicht ergriinden konnt, viel-
leicht weifs ja einer Eurer Leser
Bescheid?
Vielen Dank und freundliche
Griifle
Olaf Bartsch,
8107 Ettal

Da die Benutzung unterschied-
licher Produkte von Hardware-
Herstellern meistens mit
Schwierigkeiten verbunden ist,
so kann auch in diesem Falle
mit Arger gerechnet werden.
Kompatibel sind aber die mei-
sten Produkte einer Firma un-
tereinander.
Da wir auch keine Informatio-
nen bekommen konnten, bitten
wir unsere Leser, die iiber die-
se Systemzusammenstellungen
verfiigen, uns eine Nachricht
zukommen lassen.
(PC-Redaktion)

Voller Erfolg —
der Farbband-Tip

Sehr geehrte Damen und
Herren,

seit Anfang Oktober 1986 bin
ich Besitzer eines CPC 6128 mit
Drucker DMP 2000. Den von
Thnen im Heft 10/86 auf Seite 7
vorgestellten Farbband-Tip
habe ich sofort angewandt, da
ich sehr viel Schreibarbeiten
durchzufiihren habe. Bis heute
habe ich dadurch rund 1.870
Seiten mit durchschnittlich 40
Zeilen und 60 Zeichen pro Zei-
le mit dem ersten Farband ge-
schrieben.

Beim Einsetzen eines neuen
Farbbandes ergeben sich je-
doch Transportprobleme des
Bandes, wenn das Stempelkis-
sen auf dem Druckkopf ver-
bleibt. Ich habe hierzu nun eine
Maglichkeit gefunden, wie man
diese Transportprobleme unter-
binden kann:
GARDINENSCHIENE
CONTRA
FARBAND-LEBENSDAUER
Bendtigt werden hierzu eben-
Jalls ein Stempelkissen, jedoch
circal2 X 20 mm und ein Stiick
Gardinen-T-Schiene von 25 mm
Ldange aus Kunststoff. Die
Schiene wird entsprechend zu-
rechtgesdgt oder gefeilt und das
vorbereitete Stempelkissen mit
Sekundenkleber befestigt. Jetzt
nimmt man das Farbband aus

Augen auf beim Gomputerkauf

1640 SW1 2 Lautwerke

1640 SW! 20—MB—Plate

1640 Color / 20—-MB—Plalte

1640 EGA-Color 2 Laufwerke

1640 EGA—Color 20—MB—Plalte
20—MByle Fitecard Tandon
20—MByle Filecard inkl. Conle
20—MByle Filecard Lapine

LT 2000 inklusive Controller o Take off
30-MB Filecard RLL

20~MB Seagale ST 225

30-MB Seagale ST 238

40-MB Seagate ST 251

Controlier Omti

Controlter RLL

Speicherautriislkil von 512 bzw. 640 Byle
Bildschirmtiller PC 1512 bzw. 1640
Schutzhaube PC 1512 bzw. 1640 2
Schneider CPC 464 Keyboard
Schneider CPC 464 mil Grinmonilor
Schneider CPC 6128 mil Grinmonilor
Schneider CPC 6128 mil Farbmonitor
Schneider CPC 6128 nur das Keyboard
Schneider Monilor GT 85

Schneider Monllor CTM 644

Floppy FD—1 Zweitlaufwerk

F-1X Zweillautwerk 525

M—1 X Zweillautwerk 35

F-1XRS Zweitlautwerk 525"
M—1XRS Zwelllautwerk 35"

Cumana 3" Zweitlaufwerk

1998,—
2898,
3349
39—
3998,—

78—

898

698~
998,—
498 —
549 -
998,
49—
229
79—
58—
4995
20—
89—
M9
1189—
649~
198—
598,—
41—
758,—
758
858~
858~
398~

Bitte umbedingl hren Computertyp angeben, Durke

Schneider PCW 8256 Joyce
Schneider PCW 8512 Joyce
mit 1-MByle—Laufwerk und 512 K RAM

998,—

1498 —

FD-2{(2. Lautwerk 1 MB fir Joyce) 549~
3" Disketlen CF 2 DD fiir 1 MB Lautwerk 5 Slck. 89—
RAM—Erweilerung v. 256 aul 512 KByte 89—
Wichliges Zubehdr f0r lhren CPC

3" Disketten Panasonic / Maxell CF2 10 Stck. 79—
3,5" Disketien Platinum 2 DD 135 tpi 10 Slck 3935
525" Diskellen DS/DD Platinum 10 Slek 2995
dilo jedoch HD 96 tpi 108k 4995

Netzteil MP—2 fiir alle CPC

99—

RAM—Erweilerung der Fa Vortex bis heule nur for den CPC

464 bzw. 664 erhalllich
RAM—Erweilerung SP—256

298,~

RAM—Erweiterung SP-512 398
RAM-Enweilenungssats wm 258 KByte 98—
Bildschirmfities fir GT 64/65 3395
Bildschirmliller liir CTM 640/644 4495
Monitor—DrehluB, slufenloser Neigungswinke! 3995

Verlangerungskabel 1,5 m fir CPC 484
dilo for CPC 6646128

2995
3495

Slaubschulzhauben aus weichem Kunslieder, schneider-

grau, fir lolgende Gerale lieferbar:
Keyboard 464/66415128,

Monilor granicolor

Drucker NLQ 401, DMP 2000/3000,
Panasonic 1080/90/91, Epson LX—B86/800
Panasonic 1092592, Nec P&, DMP 4000
Epson FX—85, FX—-B00,FX-1000
Schulzhaube Rauchglas fiir Konsole

CPC 464/664/6128 je nur

jenur 2295
Jenur 2495

jenur 2495

2495

RS 232 C. serielle Schnittstelle CPC 464/664/6128 148~

Akustikkoppler Dalaphon S 21 d

Akustikkoppler Dalaphon S 23 d / 1200 Baud

249—
369,

AMX—Maus, Software inkl. deulschem Handbuch 279 —

Farmulartraklor zu Drucker NLG 401
Joyslick, Quickshol Il
Competition Pro 5000 mil Mikroschafler

6995
1795
3995

Joysfick—Adapler zu AnschiuB von 2 Joyslicks 1995

Disketlenbox fir 40 Sick, 3" bzw. 35"
wie oben, jedach fiir 40 Slck, 5,25 Drsk,

3095
4995

auch preiswerte Sonderangebote ab Lager lieferbar
D 0 D .

Epson LX—B00

Epson FX—800

Epson FX-1000, breit

Epson LO—B50

Epson LQ —1050

Epson L0-2500, breit, 24 Nadeln
Epson EX—B800

Epson EX—1000, breil

Epson SO—25000 Tinle
Color—Einbau—Set fiir EX 80011000
Epson HI-80, 4 Farb—Plotier

NEC P 2200, 24 Nadeldrucker

NEC P 6 absolule Spitze
NEC P 6 Color

NEC P 7 breil

NEC P 7 Color

Pin—Feed-Trakior P&
Pin—Feed—Traldor P7

Bidi.—Traklor P &

Bidi —Traidor P7

Star NL—10 mit Interface

Slar NX—15 breil

Star ND—10

Star NB—15 breil

SlarNB 24 — 10

StarNB24 — 15

Einzelblatteinzug NL 10
Druckeranschlugkabel, CPC 464/664/6128
dilo 1r alle Schneider PC
Druckerslander, 1a—Qualilal, Mulliform
Druckersiander, Preishil

549~
998 —
1298—
1498 —
1929—
2598 —
1398 —
1698, —
3298.—
229-
1249 -
998
1298 -
1649,
1598 —
1949, —
139,
249-
329-

nor 30—

nur 3995

Endlospapier, weiB, Mikroperforation 500 Blatl 1995

dito. 1000 Blatt
dito. 2000 Blatl

Auslandslieferung filr die Schweiz ab Lager Zrich
Tornado Computervertrieb GmbH

Wangener Strafe 99,
D—7980 Ravenshurg
Tel.: 07 51/39 51

Nur X%lsand Abhol ‘f,';ﬂﬁ,w Geralg nuknach

sprache in men moglic!

2'88

PC 7




—Briefe

seinem Drucker und befestigt,
von hinten gesehen, auf der
rechten Seite neben dem Ende
der weifien Schiene das kleine
Stempelkissen. Regelmdfiges
Nachtrénken sorgt jetzt fiir eine
lange Lebensdauer des Farb-
bandes und die Transportpro-
bleme, wegen zu grofier Band-
spannung eines neuen Bandes,
gehoren der Vergangenheit an.
Vielleicht ist eine Ubertragung
des Tips auch auf die Drucker
DMP 3000 und DMP 4000
mdglich, ich habe leider keine
Testmoglichkeit.
Mit freundlichem Gruf3
Claas Hofmann,
2870 Delmenhorst

CNC-Programme gesucht

Als langjihriger Leser Ihres
Schneider PC Magazin méchte
ich mich fiir ihre bisherige Ar-
beit bedanken.
Nun zu meinem Problem. Ich
besitze einen CPC 6128 und su-
che ein CNC Simulationspro-
gramm, wie es vom Techni-
schen Lehrinstitut Christiani fiir
den Commodore C64 angebo-
ten wird. Das Programm hat
Jfolgende Méglichkeiten: Simu-
lation, Drehen, Frdsen, grafi-
sche Konturtaste der Werkzeu-
ge und des Werkstiickes, Ab-
lauf, Verfolgung der einzelnen
Programmschritte und Aus-
druck eines Programmes.
Meine Frage: gibt es das Pro-
gramm auch fiir den CPC 6128,
oder gibt es dhnliche Pro-
gramme?
Ulrich Watz,
6331 Schdffengrund

Uns ist nicht bekannt, daB solch
ein Programm fiir den Schnei-
der CPC verfiigbar ist. CNC ist
so kompliziert, daf eine Ver-
wirklichung nur schwer zu rea-
lisieren wire.

Aber vielleicht kennen die
Leser ein solches Programm.

CPC und der Drucker
NEC P6

Sehr geehrte Damen und
Herren,

als Besitzer eines CPC 464 und
eines NEC P6 Matrixdruckers
stehe ich vor dem Problem, daf8
der CPC 464 nur 7-Bit breite

8 PC 288

Daten an den Drucker geben
kann. Daten, die grofer sind,
werden nicht iibertragen. Da-
mit ist natiirlich die Fahigkeit
des Druckers erheblich einge-
schrdnkt. Das Erstellen von Be-
nutzer-definierten Zeichensdt-
zen oder eine Hardcopy im 24
Nadel-Modus machen erhebli-
che Probleme bzw. gelingen
gar nicht.
Meine Frage: Welche Hard-
oder Software-orientierte Még-
lichkeit gibt es, um diese
Schwachstelle des CPC 464
auszuschalten oder zu um-
gehen?
Fiir eine Bastelanleitung oder
einen anderen Tip wdre ich sehr
dankbar.
Mit freundlichen Griifien
Michael Kock,
2058 Lauenburg

Da der CPC von sich aus leider
nur 7 Bit verarbeiten kann, muf}
immer wieder auf Soft- oder
Hardware-Erweiterungen zu-
rick gegriffen werden.

In diesen Fall gibt es aber im
Druckerhandbuch, Kapitel 9-9
einel.osung.

Senden Sie vor dem Ausdruck
folgende Steuerzeichen an den
Drucker:

PRINT # 8,CHR$(27) ;4%"; CHR$ (1)
(2737 1)

Kopiert den aktiven aktuellen -

Zeichensatz in den Bereich des
benutzerdefinierten Zeichen-
satzes.
PRINT#8,chr$(27);4:4;
chr$(0);chr$(0);chr$(0)
Setzt 7 Datenbits. Das achte Bit
ist unwirksam.
PRINT # 8,CHR$(27) ;u # "

Setzt das achte Datenbit auf 0.
PRINT # 8,CHR$(27) ;4=

Setzt das achte Datenbit auf 1.
PRINT # 8,CHR$(27) ;4 >4
Hardwarednderungen sind in
unseren Sonderheften be-
schrieben.

EPSON Drucker FX-80
und NLQ

Sehr geehrte Damen und
Herren,

ich besitze seit einiger Zeit den
EPSON Drucker FX-80 (ge-
braucht), mit dem ich recht zu-
frieden bin. Nur stort es mich,
daf3 dieser Drucker nicht NLQ-
Jahig ist. Diese Funktion er-
schien mir am Anfang unwich-
tig, doch nun konnte ich sie

doch gebrauchen. Deswegen
habe ich mich auch sofort bei
einem EPSON Fachhdndler er-
kundigt, wie teuer das Nachrii-
sten meines Druckers auf NLQ
ist. Dieser nannte mir einen
Preis von sage und schreibe
350,— DM. Erwas hoch, wie
ich meine. Um mir nicht einen
anderen Drucker kaufen zu
miissen, meine Frage:
Wissen Sie, wer solche Nachrii-
stungen zu einem angenehme-
ren Preis macht, oder ob es
Software bzw. Hardware gibt?

Andre Hartmann

Sie werden sich wohl oder tibel
einen neuen Drucker zulegen
oder 350, — DM bezahlen miis-
sen, denn uns ist keine Hard-
oder Software dieser Art fiir die
CPCs oder den JOYCE be-
kannt. Allerdings gibt es eine
Software-Lésung fiir den
Schneider PC.

Farbhardcopy fiir
EPSON EX 800 gesucht

Ich bin Besitzer eines EPSON
EX-800 Farbdruckers und
mochte gerne, dafy dieser mir
Grafiken ausdruckt. Keine
Hardcopy wird etwas. Wissen
Sie vielleicht einen Rat oder ein
Programm (moglichst mit sie-
ben Farbaufruf).
Chr. Jacobi,
Clausthal

Wir geben diese Frage an unse-
re Leser weiter.

Drucker an CPC 464
und PC 1512

Sehr geehrte Damen und
Herren,
an lhre Rubrik “Leserbriefe
hdtte ich eine Frage.
Da ich den CPC 464 und einen
Schneider PC 1512 besitze, su-
che ich einen Drucker, der an
beide Computer anzuschliefen
ist. Da diese Frage sicherlich
auch fiir andere Schneider-
User wichtig ist, bitte ich Sie,
unter der Rubrik “Leserbriefe “
abzudrucken, was ich beim
Druckerkauf beachten muf3.
Giinter Hdussler,
7924 Steinheim

Beim Druckerkauf sollte man
darauf achten, dal er EPSON-
und IBM-kompatibel ist. Die
Schnittstelle sollte Centronics-
Standard bieten. Wir mochten
auch darauf hinweisen, daB wir
eine Marktibersicht in Heft
12/87 veré6ffentlicht haben, die
die Eignung der einzelnen
Drucker fiir CPC und JOYCE
(EPSON-kompatibel) und PC
(IBM-kompatibel) darlegt.

Morseprogramm
fiir JOYCE?

Fiir meinen JOYCE suche ich
ein Morseiibungsprogramm
und ein Decodierprogramm fiir
CW oder RTTY in Turbo Pas-
cal, Mallard-BASIC, C usw.
Wer ein solches Programm
selbst geschrieben hat oder eine
Bezugsquelle kennt, der moge
mir bitte iiber den Verlag eine
Nachricht zikommen lassen.
Dr. Wolfgang Oehl,
1000 Berlin 41

Auf der JOYCE-6ATABOX
12/86 veroffentlichten wir ein
kleines Programm, welches
Morse-Code in Klartext (und
umgekehrt) verwandelt. Ein
Morsetrainer oder Decoder-
Software ist uns jedoch nicht
bekannt, deshalb bitten wir un-
sere Leser um Hilfe. (Red))

Passwortschutz fiir
JOYCE aus Heft 9/87

Ich mdochte der Tochter von
Herrn Herrmann, verzweifelten
Hackern und Ihnen einen Tip
geben. Der Passwortschutz der
Programme beruht lediglich
auf einem einzigen Byte. Dieser
Schutz kann nun wie folgt ge-
knackt werden, wenn sicher ist,
daf3 das Programm geschiitzt
ist:

A>BASIC <RETURN>

Ok

POKE &HFBCI,0:RUN

“GEHEIM“

Wenn das Programm “GE-
HEIM “ bislang geschiitzt war,
wird es nun geladen und ausge-
fiihrt! Der POKE-Befehl setzt
die angegebene Speicherstelle
so, als hdtte das Passwortpro-
gramm dies getan. Das BASIC-
Programm kontrolliert diese
Speicherstelle und setzt sie zu-



[

Briefe—]

riick, falls sie korrekt belegt
war. ACHTUNG! Wenn das
Programm nicht geschiitzt war,
erscheint nichts mehr auf dem
Bildschirm, da durch das PO-
KEn ein EIN/AUSGABE-Flag
zerstort wurde.
Jens Quade,
5758 Frondenberg

Wir haben diesen Tip nicht aus-
probiert, er steht also fiir Thre
Experimente offen. Hoffen
wir, dafl Herrn Herrmann’s
Tochter im POKEn noch nicht
so firm ist... (Red.)

JOYCE-Drucker und Lauf-
werk am Schneider PC?
Ist es moglich, den mitgeliefer-
ten Matrixdrucker der PCWs an
die Druckerschnittstelle eines
PC 1512 anzuschlieflen oder
scheitert dies bereits am soge-
nannten “Druckerbedienungs-
Modus“ des JOYCE, der die
Bedienungskndpfe am Drucker
ersetzt?
Weiterhin wiirde mich interes-
sieren, ob eine Moglichkeit be-
steht, das eingebaute 3“-
Laufwerk des JOYCE an einem
Schneider PC zu betreiben.
Roland Boller,
6095 Ginsheim

Der mitgelieferte JOYCE-
Drucker 148t sich grundsitzlich
an keinem anderen Rechner be-
treiben, da er nur die reine Me-
chanik und Elektrik enthilt.
Die Steuerung, der Zeichensatz
und die ganze benétigte Soft-
ware befindet sich im Monitor-
Gehiduse! (Bei dem Drucker
handelt es sich iibrigens um ei-
nen "abgeschnittenen’ SP 1000
von Seikosha).

Auch der Anschluff der 3“-
Laufwerke an einen PC 1512 ist
nicht ganz unproblematisch.
Die in die Schneider PCs einge-
bauten Laufwerke bearbeiten
eine Diskette beidseitig mit je
40 Spuren (Tracks) pro Seite.
JOYCE-Laufwerk A ist einsei-
tig und verwaltet 40 Spuren,
wihrend Laufwerk B zwar
beidseitig arbeitet, dies aber mit
80 Spuren pro Seite. Der phy-
sikalische Anschiufl der Lauf-

werke ist unproblematisch und
mit einer schlichten Kabelver-
bindung zu erledigen, die logi-
sche Verwaltung der Laufwer-
ke kann der PC-Controller je-
doch in der Originalversion
nicht zufriedenstellend bewerk-
stelligen. Hier sind Fachleute
gefragt, die entweder den Con-
troller des PC dahingehend mo-
difizieren, daB er in der Lage
ist, ein einseitiges Laufwerk zu
verwalten oder Laufwerk B mit
einer sogenannten Double Step-
Schaltung versehen, die auf
diesem ein 40-spuriges Format
simuliert. (Red.)

CPS 8256 und MAIL232
Ich benutze den PCW 8512 fiir
Amateur Microprocessor Tele-
type Over Radio (AMTOR). Zu
diesem Zweck verwende ich die
Schnittstelle RS232C (CPS
8256) und lade iiber eine mit
RPED erstellte PROFILE.
SUB-Datei das Terminalpro-
gramm MAIL232 automatisch.
Das verwendete AMTOR-Mo-
dem AMT-1 verlangt die Ein-
stellung auf 110 Baud, 8 Daten-
bits, PARITY NONE, 1 Stopbit,
weder XON noch HANDSHA-
KING und INTERRUPT. Diese
Werte muf3ich in MAIL232 mit
<fl>bei jeder Betriebsauf-
nahme erneut einstellen.
Das Benutzerhandbuch zur
CPS 8256 sagt auf S.7 unter
Schritt 5, man konne die beno-
tigten Einstellungen mit SET-
SI0.COM von den Systemdis-
ketten iiber die gleiche PROFI-
LE.SUB-Datei ebenfalls auto-
matisch ablaufen lassen.
Das bringe ich nicht fertig.
Wenn ich zuerst MAIL232 la-
den lasse, bleibr der Ablauf in
der Funktions-Auswahlmaske
dieses Programms stehen und
der Ablauf geht nicht auf SET-
SIO iiber. Lade ich zuerst SET-
SIO, so stellt das anschlieffend
aufgerufene Schnittstellenpro-
gramm wieder auf seine Grund-
werte um.
Beide Mafinahmen iiber PIP
oder SID zusammenzufassen,
habe ich nichr fertiggebracht.
Was mache ich falsch?
Albert Heine,
DK 7 CN,
8990 Lindau

Das von Ihnen beschriebene
Problem ist tatsdchlich system-
bedingt, d.h. MAIL 232 stellt
die Schnittstellenparameter tat-
séchlich nach den vorgegebe-
nen Werten ein. Zur Abhilfe
gibt es zwei meines Erachtens
sinnvolle Wege:

1. Sie verwenden als Terminal-
programm KERMIT ein ausge-
zeichnetes Prudukt aus der Pu-
blic-Domain-Welt (fiir JOYCE
auf der DATABOX 7/86 ver-
fiigbar). Hier funktioniert der
kombinierte Aufruf von SET-
SIO und KERMIT iiber eine
PROFILE.SUB-Datei; KER-
MIT nimmt die voreingestell-
ten Parameter an.

2. Einer der Assembler-bewan-
derten Leser nimmt sich
MAIL232 zur Brust (dies ist ein
Aufruf, meine Damen und Her-
ren) und stellt uns einen Patch
zur Verfiigung, der eine Ande-
rung der fest eingestellten SIO-
Parameter auf andere Werte er-

moglicht. (Red.)

Fehler in JOYCE VOL. Il
Bei der JOYCE Programm-
sammlung VOL.II (Superdat)
habe ich beim Anlegen der
Maske folgenden Fehler festge-
stellt: Ein zu groff angegebener
Datensatz wird vom Programm
abgewiesen, es wird zur Neu-
eingabe zuriickgekehrt. Doch
auch die korrigierte Maske
fiihrt zur gleichen Fehlermel-
dung, da die Variable “gesamt
in Zeile 430 nicht zuriickgesetzt
wird. Diese Zeile des Files
MASKE.BAS ist wie folgt zu
korrigieren:

430 gesamt=0:gosub 400:gosub
410:1info$=4Bitte Grdben der
Felder 1-8 angeben':PRINT
1£$; FNwah1$(info$)

K. Hipp
7898 Lauchringen

Vielen Dank fiir diese Kor-

rektur. (Red.)

Secret Errors in

“Secret Caverns®

In meinem Programm ‘SEC-
RET CAVERNS’ aus Sonder-
heft 5/87 sind leider Fehler auf-
getreten. Beim Programmieren
habe ich statt des ausgeschrie-

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Schneider

CPC 6128 mil Grunmonitor

CPC 6128 mil Farbmonitor

3" Diskeiten (Maxell CF2) 18 gl 85—
|

Drucker DMP 3160
Drucker DMP 4000 849,—
PG 1840 mil SW-mon. + 2 Laufwerke

mil SW-mon /1 LW/ HD 20 MB
PC 1640 mil Farbomon + 2 Laulwerke

mil Farbmon./ 1 LW ! HD 20 MB
PC 1640 mil EGA-mon + 2 Lautwerke

mit EGAmon 1 LW/ HD 20 MB
20 MB Festplafle{Seagale) + Coniroller 599,—
20 MB-Filecard Lapine {einbau- und anschiuf
lertig 10r PC 1512 und 1840) 799,
30 MB-Filecard Fuj 999, —
Seko Armbanduhr Wrist Terminal 1000 169,
NEC-Drucker (dl. Version)
NECP 6 1149 — P 6 Color
NECP 7 1549, P 7 Color
NEU: NEC Drucker P 2200 959,—

Atari

520 STM mit Maus 539,—
1040 STF mil Monochrommaonilor 124
1040 STF mil Farbmonitor SC 1224
Superknuller. Epson Tintenslrahldrucker
1X 800 + Trakloraulsatz 799,—
Epson Hanaheld Compuler PX 8 699.—

Epsondrucker (dt. Version)

AnschiuBlertig an AMIGA, Schneider PC oder

CPC, Alan ST oder IBM Kompalible

LX 800 569 —
FX 800 949, —
FX 1000
LQ 500 849, -
L0 2500
L0 850
LO 1050
EX 800
S0 2500 3
Colorenbausalz fur EX 80011000 219,
Einzelblalleinzug EX/FX/LQ 800/850 379 -
Epson PCe Main Unil { 1 Laulwerk
PC AX Main Unit /1 Laufwerk 3179,-
Stardrugker (dL. Version)

NL 10 mil Comm., Centronics oder 1BW 569, -
ND 10 mil Cenironicsschniftslelle 949, -
Commodore

Commaodore PC 1

Drucker 2030 (24 Nadeldrucker) + E28
Commodaore AMIGA 500

AMIGA 500 + Farbmonilor 1084
Commodare AMIGA 2000

AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084
Versandkoslenpauschale (Warenwerl bis DM 1000, —/daruber)
Vorauskasse (DM 8,—120,—), Nachnahme (DM 11,20/23,20), Aus
land (DM 18,-130 )

Lieferung nur g2gen NN oder Varauskasse: Ausland nur Voraus-
kasse Preistisle (Compussrtyp angeben) gegen Zusendung eines
Fraumschfags

CSV RIEGERT

SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen,
Tel. (071 61) 528 89

Fir unsere
standige
Joyce-Rubrik
suchen wir
noch

Programme
Tips + Tricks

zur
Veroffentlichung.
Honorar
nach Vereinbarung.

Einsenden an:
DMV
Daten & Medien
Verlagsges. mbH,
Fuldaer Str. 6,
3440 Eschwege
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benen BASIC-Wortes PRINT
das Kiirzel °?’ benutzt. Da aber
der Interpreter des CPC dieses
’?” automatisch in ein PRINT
umwandelt, wurde eine Zeile zu
lang, so dafi die letzten Zeichen
unsichtbar wurden (in der Ori-
ginalfassung ist das Programm
trotzdem noch lauffihig!). Die-
se Zeichen kamen logischerwei-
se nicht in das Listing im Son-
derheft, so daf} das Programm
fehlerhaft wurde. Diesen Fehler
kann man folgendermafen be-
heben:
1. Die letzten drei Zeichen aus
Zeile 4550 (:PR) loschen, da-
nach lautet der letzte Befehl
dieser Zeile LOCATE 20,b.
2. Folgende Zeile einfiigen:
4555 PRINT chr$(203);:NEXT
Thomas Stahn,
Liebenburg

Wir hoffen, den vielen Frage-
stellern, die mit dem Spiel Pro-
bleme hatten, auf diesem Wege
geholfen zu haben.

(Die Redaktion)

BUSTOUT for ever

Sehr geehrte Damen und
Herren,

herzlichen -Gliickwunsch zu
dem Programm BUSTOUT aus
Heft 12/87. Das Spiel ist wirk-
lich hervorragend und iibertrifft
sogar die meisten meiner ge-
kauften Programme.

Da das Spiel, wie z.B. auch Ar-
kanoid oder Krakout, recht
schwer ist und man sich ja auch
einmal den mit viel Liebe und
dem Editor erstellten Level 99
ansehen will, hier nun einen
Poke fiir einen Cheat-Mode.
Dazu sind lediglich im Haupt-
programm BUSTOUT. BAS fol-
gende vier Zeilen hinzuzufiigen,
es erscheint dann nach START
GAME die Abfrage, ob man
NORMAL oder CHEAT-
MODE spielen will:

481 CLG:LOCATE 4,1:PRINT*
-MODE- “:LOCATE 2,6:
PRINT“]-NORMAL“:LOCATE
2,11:PRINT“2-TRAINER “

482 EINS=INKEYS$:IF EIN$="““
THEN 482

483 IF EIN$< “1“ OR

EIN$ > “2“ THEN 482

484 IFEIN$ = “2“ THEN POKE
&3F3D,0 ELSE POKE &3F3D

,&3D
Bernd Efier,
Koblenz

10 pPc 2788

Gute Spiele konnen auch nach
Veroffentlichung gute Tips ge-
brauchen. Hier ist einer!

(Die Redaktion)

Plotter-Probleme
Das Programm ’Easy Printer’
aus Heft 8/87 sowie die Nachle-
se hierzu aus Heft 11/87 haben
mich sehr interessiert. Die Dis-
kette aus Heft 8 habe ich mir be-
reits zusenden lassen, und auf
meinem CPC 6128 mit Farbmo-
nitor liuft das Programm ein-
wandfrei. Doch nun zu meinem
Problem:
Ich besitze einen Vier- Farb-
Color-Plotter/ Printer der Fir-
ma COSMIC. Dieser besitzt ein
8-Bit parallel Centronics- In-
terface und ist umschaltbar auf
Text- oder Grafikmodus. Es ist
mir aber nicht méglich, ein Bild
von Easy Printer iiber den Plot-
ter auszudrucken, deshalb mei-
ne Frage:
Ist es tiberhaupt moglich, auch
mit Hilfe der Nachlese, ein Bild
von diesem Programm auf mei-
nem Plotter auszudrucken? Mir
ist auferdem nicht bekannt, ob
er ein Byte im Sieben- Bit-Ra-
ster ausdrucken kann. Ich wdre
Ihnen dankbar, wenn Sie mir
bei meinem Problem helfen
konnten.
Sollten bestimmte Drucker- Se-
quenzen fiir diesen Plotter not-
wendig sein, bitte ich darum,
mir diese mitzuteilen.
Da ich noch Computerneuling
bin, wdre ich sehr dankbar,
wenn mir eventuelle Losungen
im Detail aufgefiihrt werden
konnten.
Stefan Denker,
Hamburger Kamp 2b,
2000 Oststeinbek

Nach einigem Suchen und lidn-
gerem Hin- und Her- Uberle-
gen, das ohne sichtbares Ergeb-
nis blieb, haben wir uns ent-
schieden, diesen Brief in der
gleichnamigen Rubrik abzu-
drucken, in der Hoffnung, daB
Sie, liebe Leser, Herrn Denker
mit Rat und Tat zur Seite stchen

konnen. (Die Redaktion)

Nochmal Sonderheft

Leider hat sich im Sonderheft 6
auch noch ein Fehler in den
Programmen 'Textausgabe mit

Pfiff” und *SHIFT eingeschli-
chen. In der Textausgabe wur-
de die Zeile 1590 nicht korrekt
abgedruckt. Sie lautet voll-
stindig:
1590 DATA 05,CD, 29,BC,

18,DA,2A,A2,95,CB

»1237
Im Programm ’Shift’ werden
sich manche CPC 6128-
Besitzer {iber die seltsamen
Zeichen in der Uberschrift und
im Schiebeprogramm gewun-
dert haben. Das hat folgenden
Grund: Im Programm wird in
mehreren Zeilen der Inhalt der
Speicherstelle &B294 abge-
fragt und zur Berechnung be-
nutzt. Diejenigen, die bei
SHIFT’ statt des neuen Zei-
chensatzes den alten mit den
oben beschriebenen Effekten
erhalten, miissen in den Pro-
grammzeilen, in denen dieses
PEEK (&B294) vorkommt,
dieses in ein PEEK (&B734)
uméindern. Danach lduft
SHIFT’ auch dort einwand-
frei. Wir bitten auch hier, die-
se Fehler zu entschuldigen.

(Die Redaktion)

Fragen zum TEC- Laufwerk
Von einem Kollegen habe ich
ein 3.5 Diskettenlaufwerk
TEC (FB- 352) bekommen, wel-
ches an meinem CPC 6128 be-
trieben werden soll.

Leider ist die Angelegenheit
nicht ganz unproblematisch, da
Informationen zu den Jumpern
und die tatsdchliche Belegung
des SHUGART-Bus an der
Floppy fehlen und mir kein An-
bieter dieser TEC-Floppy be-
kannt ist. Sie wiirden mir sehr
helfen, wenn Sie mir einen An-
bieter oder direkte Informatio-
nen zu diesem Laufwerk nennen
konnten!

Jorg Roslawski
Herten

Leider haben wir ebenfalls kei-
ne Daten oder Informationen zu
diesem Laufwerk, deshalb ver-
Offentlichen wir diesen Leser-
brief mit der Hoffnung, daB ei-
nige Leser bereits Erfahrung
mit dieser Floppy haben und
uns diese mitteilen, so daB wir
Herrn Roslawski auf diesem
Wege helfen konnen.

(Die Redaktion)

Quick- Shot fiir die CPC’s
Fiir alle, die einen Quick- Shot-
Joystick mit Dauerfeuer benut-
zen, hier ein kleiner Tip.
Als erstes muf der Joystick auf-
geschraubt werden, dann muf3
man den Stecker mit der Be-
zeichnung 'REM’ von der Pla-
tine abziehen und den Joystick
danach wieder zusammen-
schrauben. Jetzt kann man,
wenn man den Dauerfeuer-
schalter auf 'ON’ stellt, ganz
normal den Feuerknopf benut-
zen. Schalter man auf die
"OFF - Stellung, ist die Feuer-
taste blockiert.
Stefan Kurschatke
Velbert

60Hz und Griinmonitor

Ich besitze einen CPC 664 mit
Griinmonitor. Ich habe ihn im-
mer mit 50Hz betrieben und nie
Probleme mit dem Flimmern
gehabt, trotzdem probierte ich
Ihre Idee mit der Umschaltung
auf 60Hz aus. Zuerst entdeckte
ich keinen Unterschied, aber
beim Vergleich der beiden Fre-
quenzen nach Einstellung des
hellstmoglichen Bildes mit INK
0,26 stellte sich heraus, daf3
das 60Hz-Bild deutlich mehr
flimmerte als das 50Hz-Bild.
Vielleicht liegt es daran, daf3
die Netzfrequenz von 50Hz et-
was Einflu$ auf das Monitor-
bild ausiibt. Daher ergibt sich
bei 50Hz durch nur sehr gerin-
ge Frequenzunterschiede zwi-
schen Bild und Netz eine un-
merklich langsame Schwebung,
waéhrend bei der Uberlagerung
von 50Hz Netzfrequenz und 60
Hz Bildfrequenz schnellere Am-
plitudenabweichungen entste-
hen und eine Flimmererschei-
nung hervorrufen. Beim Farb-
monitor allerdings kann ich mir
eher vorstellen, dafi er eine
“Entflimmerung “ notiger hat
als ein Griinmonitor und oben
beschriebener Effekt unter den

Tisch fallt. Markus Betz
Neunkirchen

Das Programm zur 60Hz-Mo-
nitorumschaltung ist am wirk-
samsten beim Farbmonitor,
dort erreicht man die besten Er-
gebnisse. Bei Griinmonitoren
kann es tatsichlich zu dem be-
schriebenen Effekt kommen.
(Die Redaktion)
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Die Schneider-Utilities

DISCOVERY PLUS Tape to Disc Transfer

5 Programme zum Kopieren geschiitzter Kassetten-
software auf Diskette. Fiir Speedlock-, Headerlose
und andere Kopierschutzarten.
Fir alle CPC’s

CHERRY PAINT

Sehr komfortables Mal- und Zeichenprogramm. lko-
nen- und Menusteverung (Pulldown-Mends). Bedie-
nung mit Joystick, Tastatur oder Maus. Ausdruck in 6
verschiedenen GréfBen und Qualitéten, von 6x7 cm
bis DIN A4. Erstellung eigener Druckertreiber.
Deutsches Handbuch auf Diskette.

Fiir alle CPC's 3"-Diskette nur DM 49.90

HANDY MAN/MASTERDISC
Fur alle CPC's 3”-Disk. je DM 59.90, rusammen DM 99.-

PRINT MASTER
20 versch. Schriften, in jedem ASCli-File einzuset-
zer. Ausdruck in versch. Breiten und Héhen. Eigene
Schriften entwerfen. Screendumps, RSX, ...
Fer alle CPC's 3"-Diskette DM 59.90

3"-Diskette DM 59.90

ARN OR Software

PROWORT 0YCE, CPC 6128 (CP/M+) Disk.DM 219.-

PROTEXT cpc 464 - 664 - 6128 Diskette DM 94.-
EPROM DM 124..-

PROMERGE cpc 464 - 664 - 6128 Diskette DM 84.-
EPROM DM 114.-

UTOPIA cpc 264 - 664 - 6128 EPROM DM 94.-
MAXAM cpPc 464 - 664 - 6128 Diskette DM 94.-
EPROM DM 124.-

Deutsches Handbuch fiir MAXAM/PROTEXT (CPC) je DM 19.-

EPDAM,V——!;\ NNA KR ;i £pe

MAWITITIVWUIN T & 8™ Ik Ui
Fir EPROMS der Typen 2764, -128, -256
Sieben Steckplatze, ROM-Nummer 0-15 frei wéhi-
bar. Durchgefihrier Erweiterungsport. Bei 27256
EPROMs 2 ROM-Nummern pro Sockel.
CPC 464 - 664 DM 145.- CPC 6128 DM 169.-
Infos fiir EPROM-Programmer und Scftware
zur Installotion eigener Progromme
(BASIC und Bindr) auf EPROM
in unserem Katalog!

Aktion Wintervorrat! 3”-Disketten

MAXELL CF2 10stick vr DM 59.-

Unbedingt unseren Katalog mit weiteren aktuel-
len Angeboten und Spielen zu Superpreisen,
auch fir JOYCE und PC, anfordern (DM 2.-)!

PR8-SOFT Kiaus-M. Pracht
Postfach 500
D-8702 Margetshéchheim

24 Std.-Telefon:
»0931/464414
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MByte-Floppies von Verbatim

Neue 5 1/4-Zoll- Laufwerke von
Verbatim hat die Firma Steinwald
Electronic KG aus Miinchen in ihr
Lieferprogramm aufgenommen.
Dabei handelt es sich um wahre
Speichergiganten:

Laufwerk 1 bietet eine Speicher-
kapazitdt (unformatiert) von 3.3
MByte, Laufwerk 2 speichert eine
Datenmenge von 6.6 MByte und
bei Laufwerk 3 betrdgt die Kapa-
zitat sogar 12 MByte. Die forma-
tierte Speicherkapazitit liegt bei
2.8 MB (Lw.1), 5.6 MB (Lw.2)
und 10.0 MB (Lw.3). Dies ist
durch eine neue Formatierungsart

moglich geworden, die die Mag-
netpartikel nicht mehr liegend
ausrichtet, sondern stehend. Alle
drei Laufwerke sind fiir PC-, XT-
und AT- Rechner des Industrie-
standards gedacht. Alle Laufwer-
ke sind in verschiedenen Versio-
nen erhaltlich, fiir internen oder
externen Betrieb, Disketten fiir
die einzelnen Laufwerke sind
ebenfalls bei der Firma Steinwald
erhéltlich.

Info: Steinwald Electronic
Augustenstr. 79

8000 Miinchen 2

Tel.: (089) 522031

SnapShot fiir den PageMaker

Aldus Corporation bietet unter
der Rubrik Neuheiten u.a. das
Grafikprogramm SnapShot an,
das unter Microsoft Windows auf
PCs und kompatiblen lauft. Die-
ses Programm akzeptiert Video-
bilder von VCR-Kameras, Recor-
dern und Videokameras, die es
speichert und in Computerbilder
umwandelt, die anschlieffend als
reprofihige Halbtonvorlagen aus-
gegeben und gedruckt werden
konnen, sowie vom PageMaker
weiterverarbeitet werden konnen.

12 p€ 2’88

Das Programm wird zu Beginn
1988 in den USA auf den Markt
gebracht, der Erscheinungstermin
in Deutschland als deutsche Ver-
sion stand noch nicht fest, voraus-
sichtlich wird dies jedoch im
Frithjahr 1988 der Fall sein.

Info:
PageMaker-ExklusivDistributor
ALSO-ABC

Trading GmbH

Postfach 76 01 02

2000 Hamburg 76

Lohn- und Gehaltsabrechnung per Computer

Vom SYBEX-Verlag gibt es ein
neues  Anwendungsprogramm,
das besonders fiir Klein- und Mit-
telstandbetriebe interessant sein
dirfte: Starkontor PC Lohn und
Gehalt. Als Grundausstattung
wird ein IBM- oder kompatibler
PC mit einer Speicherkapazitit
von mindestens 256 KB unter dem
Betriebssystem DOS 2.0 bend-
tigt. Folgende Funktionen sind im
Programm enthalten:

Druck von Lohn- und Gehaltszet-
teln, Druck der Uberweisungstré-

ger, Gesamtberechnung, Abrech-
nung von Vorschiissen, Abrech-
nungslisten, Vermdgenswirksa-
me Leistung, Stammdatenverwal-
tung, Brutto-/Netto-Lohnabrech-
nung sowie einige Unterfunktio-
nen. Das Programm ist mit aus-
fithrlichem Handbuch fiir 175, —
DM (unverb. Preisempf.) zu er-
halten.

Info: SYBEX Verlag GmbH
Postfach 30 09 61
Dusseldorf 30

Tel.: (0211)61802-0

Shamrock’s Utility- Diskette

Mit einer neuen Utility- Diskette
will die Shamrock Software
GmbH immer wieder auftauchen-
den Problemen der PC-Anwender
zu Leibe riicken. Die Diskette,
die fiir 98, — DM mit deutschem
Handbuch  ausgeliefert  wird.
beinhaltet folgende fiinf in As-
sembler  geschriebene  Pro-
gramme:

PRINTSWITCH dient zur Umlei-
tung der auf die erste paraliele
Schnittstelle (LPT!) ausgegebe-
nen Daten auf eine von bis zu drei
parallelen oder zwei seriellen
Schnittstellen, auf den Bildschirm
oder in eine Datei.

CONVERT erlaubt das Austau-
schen von Zeichenfolgen in belie-
big langen Text- oder Binirdatei-
en. Gleichzeitig kann eine Umco-
dierung, z.B. vom DIN- in den
IBM- Zeichensatz oder zuriick,
oder auch nach einer vom Benut-
zer selbst definierbaren Tabelle.
vorgenommen werden.

QDIS beschleunigt die Bild-
schirmausgabe im Textmodus je
nach verwendeter Grafikkarte
etwa um den Faktor 2 bis 5.

DC ist ein sehr schnelles Disket-
ten-Kopierprogramm  fiir zwei
360 KB-Laufwerke, das die nicht
belegten Spuren der Masterdis-
kette nicht mit kopiert, sondern
auf der Kopie nur neu formatiert.
WIPE schlieBlich macht aus einer
bespielten Diskette eine “fabrik-
neue”. d.h., diese Diskette mufy
zur weiteren Verwendung erst
formatiert werden. Dienlich ist
dieses. wenn eine Claudiadiskette
einen oder mehrere schadhafte
Sektoren hat.

Info:

Shamrock Software GmbH
Herwig Feichtinger und
Alfred Schon

Klausingweg 6

8000 Minchen 40

Tel.: (089) 3081743

Kofferschreibmaschine Olympia Carrera Si

Nach der vielseitig eingesetzten

transportablen elektronischen

Kofferschreibmaschine Olympia

Carrera liefert die Firma Olympia

AG in Wilhelmshaven nun auch

die Carrera Si aus.

Diese unterscheidet sich durch

folgende Zusatzfunktionen von

ihrer Vorgingerin:

— Zentrieren, insbesonders zwi-
schen den Rindern und zwei
Tabs

— Automatisches Linieren, zum
schnellen Umrahmen von
Zeichen und Texten, sowie zur
Darstellung von Diagrammen

— Wortweises Loschen, unab-
hingig von der Linge eines
Wortes

— Automatisches Unterstreichen

— Automatische Randkontrolle

— Horizontaler Feinschritt

— Tabulatorraster
— Trennvorbereitung

Der Korrekturspeicher wurde zur
Vereinfachung von Korrekturen
auf 256 Zeichen ausgelegt, und
bei der Schreibleistung wurden,
aufer 10 und 12 Zoll auch 15 Zoll
berlicksichtigt.

Diese neue Carrera Si besitzt zwet
Rénderspeicher und bietet einen
Datenerhalt von 3000 Stunden.

Interessant fiir den Computerbe-
sitzer ist die Moglichkeit, die Car-
rera Si Uber eine Centronics- In-
terface-Box an den eigenen Rech-
ner als Drucker anzuschlieBen.
Diese Box wird ab Anfang 1988
ausgeliefert.

Info: OLYMPIA

Postfach 960 2940
Wilhelmshaven



Schneider Aktuell—]

C.ITOH Laserdrucker CI-5

Neu in der Produktpalette der Fir-
ma C.ITOH Electronics GmbH in
Diisseldorf ist der Laserdrucker
CI-5, der mit einem Preis von
4998, — DM o. MwSt. noch unter
der 5000er Grenze liegt. (Preis
zzgl. MwSt. 5697,72). Der CI-5
arbeitet nach dem elektrofotogra-
fischem System mit einer Druck-
geschwindigkeit von fiinf Seiten
pro Minute und einer Auflésung

von 300 Punkten pro Zoll. Bei ei-
nem Speicher von 512 KByte (op-
tional max. 2MByte) ist eine
schnelle Bearbeitung selbst gro-
Berer Datenmengen mit dem CI-5
kein Problem.

Info:

C.Itoh Electronics GmbH
RoBstraBie 96

4000 Diisseldorf 30

Tel.: (0211) 45498-0

Star Micronics produziert 1988 in Wales

Wie die Firma Star Micronics auf
einer Pressekonferenz am
19.11.87 in Tokio bekannt gab,
+ird sie ab Frithjahr 1988 eine
Produktionsstitte  fiir  EDV-
Drucker in Tredegar, South Wa-
les. Grofibritannien, errichten.
Damit soll hauptsitzlich der Be-
darf in der EG abgedeckt werden.
In Tredegar werden auf einer Fla-

che von 5000 qm die Produktions-
gebidude errichtet. Die Montage-
kapazitit von Druckern soll am
Anfang bei 10000 Stiick pro Mo-
nat liegen.

Zielvorgabe der ersten sechs bis
zwOIlf Monate ist es, mehr als
40% der Einzelteile fiir Drucker
in den EG-Staaten zu kaufen.

Unterrichtsprogramme und EDV-Teachware von ETS

Padagogisch und didaktisch auf-
cereitete Teachware und Schu-
lungsprogramme fiir die Berufs-
zusbildung in Schulen und Betrie-
cen. aber auch fiir Endverbrau-
cher  bietet die Firma ETS
Beratungs- und Vertriebs GmbH,
Minchen an. Diese Software un-
:erstiitzt eine praxisorientierte Be-
~ufsbildung und bereitet den Ler-
menden auf den Einsatz der EDV
zm Arbeitsplatz vor. Forderun-
zen von Lehrern und Tutoren an
zine unterrichtsgeeignete Schu-
lungssoftware wurden bei der
Keonzeption ebenso beriicksichtigt
wie die Bedirfnisse des Ler-
menden.

Die Produkte von ETS eignen
sich fiir den Unterricht an Schulen
und betrieblichen Ausbildungs-
stitten, fiir PC- Schulungskurse
sowie das Computer-Selbststu-
dium.

Die Produktpalette reicht von PC-
Anféingen iiber BASIC- und Pas-
cal-Kurse bis zu Einfithrungen in
Datenbanksysteme, BTX und
Grafik auf Computern.

Info:

ETS GmbH
HartelstraBe 16
800 Miinchen 21
Tel.: (089) 561989

Hobby-tronic und Computerschau

“m 03.02.88 bis 07.02.88 findet
.= den Dortmunder Messehallen
z ailjahrliche Elektronik- und
smputermesse  Hobby-tronic/
smouter-Schau statt.

27 ziner Ausstellungsfldche von
sz 10000 qm stellen Giber 130 An-

da i b

bieter ihr Lieferprogramm aus
Elektronik und Computertechnik
aus.

Wie jedes Jahr werden auch 1988
wieder viele Besucher erwartet,
die Messeleitung rechnet mit circa
70000 Besuchern.

Special Offer fiir Turbo Pascal-Anwender

Benutzer der Turbo Pascal Ver-
sion 3.0 erhalten die neue 4.0
Version von der Firma Heimsoeth
& Borland gegen Riickgabe der li-
zensierten Original-Disketten, so-
wie des Handbuchs, fiir einen
Vorzugspreis von 168,72 DM
(Scheck oder Nachnahme).

Info:
Heimsoeth software
GmbH & CO Produktions- und
Vertriebs KG
Fraunhoferstrafie 13
D-8000 Miinchen 5
Tel.: (089) 2609467
O

VOKABELMANIA fiir Freunde fremder Sprachen

Ein Vokabelprogramm, das die
Sprachen Englisch, Latein, Fran-
zosisch, Italienisch, Spanisch,
Russisch, Griechisch, letztere mit
dem kompletten Zeichensatz, be-
herrscht und dazu die Vokabeln
sogar in einem Spiel abfragt, ist
das von Dr. Wolfgang Hiibl ge-
schriebene und auch vertriebene
Programm VOKABELMANIA
fiir alle CPC-Rechner. Grundvor-
aussetzung fiir die Arbeit mit die-
sem Vokabeltrainer ist nur der
Besitz eines CPC 464, 664 oder
6128 mit Farb- oder Griinmoni-

tor. Im Programm kénnen nicht
nur einzelne Worter, sondern
auch ganze Sitze und Redewen-
dungen abgefragt werden. Ein
Programmteil besteht aus einem
Labyrinthspiel, in dem die Voka-
beln spielerisch erlernt werden
konnen. Das Programm kostet auf
3-Zoll- Diskette 49, — DM. Dem
Programm selbst liegt ein aus-
fithrliches Handbuch bei.

Info: Dr. Wolfgang Hiibl
Klitschgasse 18
A-1130 Wien

Filter-Steckverbinder von Cannon

Das neueste Mitglied in der be-
kannten D Subminiatur- Stecker-
Baureihe der Firma Cannon ist
der Silent-D- Stecker, der dort
eingesetzt werden kann, wo eine
Entstérung bei der Dateniibertra-
gung zwingend notwendig ist.
Aufgebaut in modernster Technik
mit Chip- Kondensatoren ist die-
ser Stecker jetzt in der 9-, 15- und
25-poligen Ausfithrung erhilt-
lich. Die 37-polige Ausfiihrung
soll demnéchst ebenfalls er-
scheinen.

Info: Cannon Electric GmbH
Poststr. 75

Postfach 1120

D-7056 Weinstadt

Tel.: (07151) 604217

PC- Card von Lindy

Lindy, der bekannte Anbieter von
Computerzubehdor, fithrt eine kur-
ze Multifunktionskarte fiir IBM-
PCs, XTs, ATs und dazu kompa-
tible im Programm, die die Inter-
face-Elektronik fiir einen paralle-
len Drucker, eine Microsoft-
Bus-Maus, einen Light-Pen und
einen Joystick enthilt.

Das Besondere dieser Karte ist je-

doch, daB sie die Funktion von

fiinf verschiedenen Grafikkarten

erfiillt und zwar

— Composit-Monochrom-Grafik,
die die Farben als 16 Graustu-
fen darstellt,

— Composit-Color,

— IBM-Color-Grafik mit vier zu-
sitzlichen Farben,

— Hercules-Grafik

— hochauflésende Color-Grafik
mit 640 x 400 Punkten und
16 Farben.
Es ist ebenfalls moglich, PAL-
und SECAM-Fernsehgerite an-
zuschlieBen. Eine Variante dieser
Karte in Original IBM- Léinge ent-
halt zusétzlich noch einen Disket-
ten-Controller, eine batteriege-

pufferte Hardware-Uhr, sowie
zwel serielle RS232/V24-
Schnittstellen.

Die beiden Karten kosten 162 DM
ohne MwSt. (kleine Ausfiihrung)
und 283,50 DM ohne MwSt.
(grofie Ausfithrung).

Info: Lindy-Elektronik GmbH
Postfach 10 20 33
Karl-Kuntz-Weg 9

6800 Mannheim 25

Tel.: (0621) 46005 — O

2’88 P€ 13
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Eine Entschuldigung vorab

Copyright in Deutschland?

Die Schwicrigkeit, sich auf einem
komplizierten Spezialgebiet einem Lai-
en verstindlich zu machen, kennt wohl
jeder engagierte Computer-Besitzer,
der zum Beispiel schon einmal ver-
sucht hat, seinem Nachbarn den Unter-
schied zwischen zwei Prozessoren zu
erkliren. Deshalb hoffe ich auf Ver-
stindnis, wenn der folgende Beitrag fiir
Nichtjuristen etwas schwierig zu lesen
ist. Zwar will ich nach Kriften versu-
chen, mich einfach auszudriicken, die
Materie ist aber nun einmal recht kom-
pliziert.

Leider enthalten meine Ausfithrungen
auch ziemlich viel Unbestimmtes und
“Gummiartiges*. Auch das wird sicher
den Leser storen, 148t sich aber eben-
falls nicht vermeiden. Der Grund hier-
fiir liegt zu einem guten Teil darin, daB
die zu erorternden Gesetze durchweg
aus einer Zeit stammen, in der noch
niemand an Computer-Software dach-
te. Deshalb paBt nichts so richtig und in
dem Bemiihen, altes Recht auf neue
Dinge anzuwenden, werden immer
wieder andere Gesetzesauslegungen
gefunden.

Das gesamte Rechtsgebiet ist stark in
Bewegung und weit davon entfernt, si-
chere Aussagen zuzulassen. Auch des-
halb weise ich vorsorglich darauf hin,
daB ich keine Gewihr fiir die in diesem
Beitrag — zwangsliufig stark verkiirzt
— wiedergegebenen Rechtsansichten
tibernehme.

So irritierend es auch ist: juristische
Fragen kann man fast immer so oder
auch anders sehen. Ein véllig eindeuti-
ges “richtig” oder “falsch* gibt es héiu-
fig nicht. Das gilt besonders auf dem
hier besprochenen Rechtsgebiet.
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“Copyright Peter Meier 1987, so oder
ihnlich lautet eine iibliche Zeile am Be-
ginn vieler Programme. Kaum einer
der Programmautoren diirfte aber Ge-
naueres wissen iber das “right®, das er
da fiir sich in Anspruch nimmt. Was
also ist das Copyright?

Antwort: Eigentlich nichts und viel-
leicht doch wieder etwas.

Eigentlich nichts, weil es in Deutsch-
land keine Rechtsfigur dieses Namens
gibt. Das Copyright — und (brigens
auch die iibliche Schreibweise mit ei-
nem eingekreisten “C“ — stammt aus
dem anglo-amerikanischen Recht. Im
Inland kommt ihm in der Regel keine
Bedeutung zu.

Vielleicht doch wieder etwas, weil es
natiirlich auch in Deutschland einen
Schutz geistigen Eigentums gibt, der
mit dem Copyright-Vermerk ja erstrebt
wird.

Der Schutz
geistigen “Eigentums®

Im 19. Jahrhundert verbreitete sich die
Einsicht, daB nicht nur matericlle Wer-
te einen Schutz vor unbefugter Aneig-
nung brauchen, sondern, daB auch Er-
gebnisse geistiger Arbeit “gestohlen®
oder sonstwie beeintrichtigt werden
konnen.

Dies fiihrte einerseits zum Schutz von
Erfindungen durch das Patentgesetz.
Computerprogramme sind als solche
allerdings nicht patentfihig, weil sie
selbst keine technischen Verfahren
darstellen; anders kann es nur bei Soft-
ware liegen, die Teil einer technischen

Das “Copy-Right“
des Software-Autors

Eine Ubersicht iiber die Rechte
des Verfassers
von Computer-Programmen

Erfindung ist, wie zum Beispiel
Steuerungs- und Regeltechnik-Pro-
gramme.

Das Urheberrecht

Neben Erfindungen sind aber auch
“Werke der Literatur, Wissenschaft
und Kunst® durch verschiedene Geset-
ze geschiitzt worden. Seit 1966 ist die-
se Regelung im Urheberrechtsgesetz
(URG) zusammengefaBt. Dieses Ge-
setz regelt in 143 Paragraphen sehr de-
tailliert das deutsche Copyright, “Ur-
heberrecht* genannt.

Hier — stark gerafft und zum Teil in
der etwas befremdenden Sprache des
Gesetzes— die Grundziige seiner Re-
gelung:

Die Schaffung eines geistigen Werkes
ist AusfluB der Personlichkeit seines
Schépfers. Das Urheberrecht steht des-
halb nur ihm zu. Es entsteht mit der
Herstellung des Werkes, und zwar au-
tomatisch (das ist im Ausland vielfach
anders; dort 14Bt erst eine amtliche Re-
gistrierung oder eine Bekanntmachung
in bestimmter Form den rechtlichen
Schutz entstehen.) Das Urheberrecht
erlischt 70 Jahre nach dem Tode des
Urhebers (Sie haben richtig gelesen!).
Dem Urheber — oder seinen Erben —
gewihrt das URG recht weitgehende
Befugnisse. Das Wichtigste ist wohl
das (alleinige) Recht des Urhebers zur
Verwertung des Werkes. Jede Verviel-
faltigung, Verbreitung und Veroffent-
lichung ist ihm vorbehalten. Von Be-
deutung konnen aber auch etwa die
Rechte sein, stets als Urheber genannt
zu werden und Verdnderungen des
Werkes zu verhindern. Die Urheber-
rechte konnen gegen jedermann gel-
tend gemacht werden. Es kommt zum
Beispiel nicht darauf an, ob der Urhe-
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ber zu einem Verletzer seiner Rechte in
vertraglichen Beziehungen steht oder
ob dieser sich seinerseits auf irgend-
welche Vertrdge mit Dritten berufen
kann. Das Urheberrecht selbst kann
nicht auf eine andere Person iibertra-
gen werden. Der Urheber kann aber ei-
nem Dritten per Vertrag (Lizenzver-
trag) Nutzungsrechte einrdumen, was
er natiirlich in der Regel nicht um Got-
tes Lohn tut. Diese Ubertragung kann
auch so geschehen, daf niemand ande-
rer als der Dritte kiinftig zu der verein-
barten Nutzung berechtigt sein soll (ex-
klusives Nutzungsrecht). Dieser Nut-
zungsberechtigte kann dann seinerseits
jedem anderen — auch dem Urheber
selbst — die Nutzung verbieten.
Das Urheberrecht kann wirksam ver-
teidigt werden. Bestimmte Verletzun-
gen, insbesondere unbefugte Verviel-
faltigungen oder andere Verwertungs-
handlungen, sind Straftatbestinde,
konnen also zu einer Geld- oder Frei-
heitsstrafe fithren. Daneben kann je-
der, der das Urheberrecht nicht respek-
tiert, zivilrechtlich auf Unterlassung,
Schadensersatz und Herausgabe eines
durch die Rechtsverletzung erzielten

Gewinns in  Anspruch genommen
werden.
Der BGH hat gesprochen

Soweit ein kurzer Abrif} des Inhalts des
Urheberrechts. Es wird sicher jeder zu-
stimmen, daB dieses Recht — fiir den
Urheber (!) — eine feine Sache ist. Wer
sich jetzt als Hobby-Programmierer
schon in einer méichtig starken Rechts-
position fiihlt, wird allerdings eine her-
be Enttduschung erfahren. Denn ein
Urheberrecht entsteht — natiirlich —
nur unter der Voraussetzung, daf} ein
“Werk“ im Sinne des URG vorliegt,
also eine “personliche geistige Schop-
fung“. Das bedeutet unter anderem,
daB ein geistiges Erzeugnis nicht nur
vollig banal oder 08/15-artig sein darf.
In der juristischen Fachsprache heift
das etwas vornehmer, das Werk miisse
die gebotene “Gestaltungshéhe® auf-
weisen.

Bis zum Mai 1985 schien das beim Ur-
heberrechtschutz fiir Software in der
Praxis kein groBes Problem zu sein.
Dann aber kam es zu einem Grundsatz-
urteil des Bundesgerichtshofs (BGH),
das diese heile Welt griindlich zerstor-
te: Software wurde nur noch unter ganz
engen Voraussetzungen als urheber-
rechisfihig anerkannt. Geschiitzt wer-
Zen nach der Ansicht der obersten deut-
schen Zivilrichter nur solche Program-
me. die im Vergleich mit schon existie-

render Software in “Form und Art der
Sammlung, Einteilung und Anordnung
des Materials“ als individuelle Neu-
schopfungen mit ganz speziellen Ei-
genheiten anzusehen sind und auBer-
dem noch “das Schaffen eines Durch-
schnittsprogrammierers ganz erheblich
iiberragen®.

Dieses Urteil ist in juristischen Fach-
kreisen zum Teil heftig kritisiert wor-
den. Dem BGH wurde unter anderem
vorgeworfen, die Abliufe bei der Er-
stellung eines Programms nicht richtig
verstanden zu haben. Ob das zutrifft,
mag dahinstehen. Jedenfalls ist dem
BGH in seinem grundsitzlichen Ansatz
zuzustimmen, nur die formalen Aspek-
te eines Programms seien vom URG
erfafit, nicht hingegen der eigentliche
Gedankenablauf, der Algorithmus: die
Anwendung der Denkgesetze ist frei
und muB dies selbstverstindlich auch
bleiben. Es ist sicher richtig, daB nicht
jedes simple “Progrimmchen® urhe-
berrechtsfihig ist. Dennoch 1iBt die
BGH-Entscheidung viele Fragen of-
fen. Ich selbst vermisse unter anderem
ein Eingehen auf den gestalterischen
Aspekt beim Verfassen von Software;
jedenfalls bei Programmen, die, wie
die meisten, vom Anwender interaktiv
bedient werden, spielt dic Gestaltung
der Benutzeroberfliche — meines Er-
achtens auch unter dstethischen Ge-
sichtspunkten — eine wichtige Rolle.
Nicht ohne Grund wird in den Verei-
nigten Staaten zunehmend “the look
and feel” eines Programms urheber-
rechtlich geschiitzt.

Sei es, wie es sei: das BGH-Urteil ist in
der Welt und wird vermutlich noch ldn-
gere Zeit richtungweisend sein. Was
aber bedeuten die wohlgesetzten Worte
der Bundesrichter im Klartext? Welche
Programme sind nun vom URG ge-
schiitzt und welche nicht?

“Zwei-Klassen-Recht*

Diese Frage kann natiirlich nicht ein-
deutig beantwortet werden. Soviel 148t
sich aber doch wohl sagen: nur solche
Programme, die im Vergleich mit an-
deren  professionell  entwickelten
grundlegende Neuerungen enthalten
und von ganz herausragender Qualitit
sind, geniefen Urheberrechtsschutz.
Zu denken wire meines Erachtens etwa
an dBASE, WORD, FRAMEWORK
und &dhnliche “Top-Programme®. Im
einzelnen ist es aber duBerst schwierig,
etwas liber die Schutzfihigkeit cines
bestimmten Programms sagen zu wol-
len. In Fachkreisen wurde einmal die
Schétzung laut, circa 20 % aller kom-

merziell entwickelten Programme fie-
len unter das URG. Jedenfalls 1aBt sich
in umgekehrter Richtung leichter eine
(halbwegs) definitive Aussage treffen:
die grofle Masse der kommerziell ange-
botenen Programme und erst recht der
von Hobby-Programmierern erstellten
Software ist nicht schutzfihig.

Was folgt aus alledem? Im Bereich der
Software gibt es ein Zwei-Klas-
sen-Recht: hier die privilegierten Spit-
zenprogramme, dort der grofie Rest.
Die “Oberklasse” der Programme ist
fein raus: sie haben in den oben be-
schriebenen zivil- und strafrechtlichen
Mitteln sehr wirksame rechtliche
Schutzmdglichkeiten (eine andere Fra-
ge allerdings ist es, ob sich dieser im
Alltag der Hacker-Szene auch immer
praktisch durchsetzen 145t).

Was aber ist mit den “underdogs“ der
Programme, der durchschnittlichen,
“normalen” Software? Sind diese Pro-
gramme ohne Eingreifen des URG
rechtlich vollig ungeschiitzt? Nicht
ganz, denn unsere Rechtsordnung hat
da noch einige andere Pfeile im Ko-
cher:

Immer geschiitzt
die Dokumentation

Sozusagen als Trostpreis ist hier zu-
nichst einmal darauf hinzuweisen, daf
die Begleitdokumentationen von Soft-
ware, also vor allem die Benutzer-
Handbiicher, bei allen Programmen ur-
heberrechtlich geschiitzt sind.

Schutz der “Trademark*

Ferner kann der Name des Programms
geschiitzt sein, sofern er ndmlich durch
Eintragung in die “Zeichenrolle“, die
beim Patentamt gefiihrt wird, ein “ein-
getragenes Warenzeichen® geworden
ist. Wird dieses durch unbefugten Ge-
brauch verletzt, so stehen dem Berech-
tigten nach den Vorschriften des Wa-
renzeichengesetzes (WZG) Unterlas-
sungs- und Schadensersatzanspriiche
zu; auch ist ein Straftatbestand gege-
ben. ErfaBit hiervon ist etwa das An-
bringen des Original-Programmna-
mens auf der Verpackung einer Raub-
kopie. Das Programm selbst wird frei-
lich nicht direkt geschiitzt, kann aber
auch von dem Schutz der “trademark*
profitieren. Wird ndmlich beim Ablauf
eines unbefugt kopierten Programms
sein Name auf dem Bildschirm oder
dem Drucker ausgegeben, so liegt im
Kopiervorgang zugleich eine wider-
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rechtliche Kennzeichnung durch uner-
laubten Gebrauch des eingetragenen
Warenzeichens. Gelingt es allerdings
dem Raubkopierer, die Namensausga-
be aus dem Programm zu entfernen, so
greift der Schutz des WZG insoweit
nicht.

Gegen den
“unlauteren Wettbewerb*

Einen recht wirksamen Schutz, auch
der nicht vom URG erfafiten Program-
me, gewihrt ferner das Gesetz gegen
den unlauteren Wettbewerb (UWG),
das in der Praxis denn auch immer hiu-
figer zur Abwehr von Software-Pirate-
rie eingesetzt wird. Ist dieses Gesetz
anwendbar, so stehen dem Inhaber des
Programms Unterlassungs- und Scha-
densersatzanspriiche zur Verfiigung.
Allerdings bestehen auch bei der An-
wendung des UWG in diesem Bereich
nicht wenige Unklarheiten. Denn spe-
zielle Vorschriften enthilt das Gesetz
insoweit nicht. Zur Anwendung ge-
bracht wird es iiber die Generalklausel
in seinem § 1, der “unlautere“ Wettbe-
werbshandlungen verbietet. Als unlau-
ter ist von einzelnen Gerichten mehr-
fach das Anfertigen und Vertreiben
von 1:1-Softwarekopien angesehen
worden, wenn dadurch der Programm-
autor in unbilliger Weise um die Friich-
te seiner Arbeit gebracht wurde. Ande-
re Gerichte sind bei der Bejahung der
Unlauterkeit zuriickhaltender. Die
Tendenz geht aber — mdglicherweise
auf Reaktion durch die oben dargestell-
te BGH-Rechtsprechung zum Urheber-
recht — in Richtung auf eine verstérkte
Anwendung des UWG. Teilweise wird
auch die Gewihrung nur eines zeitlich
verhiltnismabig kurz (auf sechs Mona-
te oder ecin Jahr) befristeten Schutzes
durch das UWG befiirwortet.

Auf eines muB in diesem Zusammen-
hang noch hingewiesen werden: das
UWG erfaBt, anders als das URG, nur
Handlungen im geschéftlichen Wettbe-
werb, nicht private Vorginge wie das
Kopieren von Programmen fiir den Ei-
genbedarf.

Vertraglicher Schutz?

Als letzte, keineswegs aber geringwer-
tigste, Schutzmdglichkeit ist das Ver-
tragsrecht zu erwéhnen. Fiir jede Soft-
ware, auch die nicht urheberrechtsfihi-
ge, laBt sich ein guter zivilrechtlicher
Schutz durch eine geschickte Vertrags-
gestaltung bei der Ubertragung von
Nutzungsrechten erreichen. Der Autor
solite sich bei der Abgabe seines Pro-
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gramms an einen Verlag oder eine Ver-
triebsfirma sehr griindlich iiberlegen,
was genau sein Vertragspartner mit
dem Programm machen darf. Soll es
ihm zum Beispiel gestattet sein, das
Programm weiterzuverdufern? Was
ist, wenn er sich nicht wirklich um ei-
nen Vertrieb des Programms kiimmert
oder sich damit unendlich viel Zeit
1aBt. Soll — unter welchen Bedingun-
gen? — ein Riicktritt vom Vertrag zu-
lassig sein? In dieser Art sollte sich der
VerduBerer des Programms alle méogli-
chen Entwicklungen vor Augen fiihren
und versuchen, diese in der Vertrags-
formulierung zu erfassen. Auch muf}
daran gedacht werden, wie die Einhal-
tung des Vertrages wirksam kontrol-
liert und durchgesetzt werden kann.
Hierfiir kimen vertraglich abgemachte
Auskunftspflichten und Kontrollrechte
in Betracht. Es lieBle sich sogar an eine
vorsorgliche Vereinbarung von rigoro-
sen Vertragsstrafen denken, die bei ei-
nem VertragsverstoB zu zahlen wéiren
und so hiervon abschrecken.

Auf drei Dinge muf im Zusammen-
hang mit dem vertraglichen Software-
Schutz aber deutlich hingewiesen wer-
den: erstens kann ein wirklich “wasser-
dichtes* Vertragswerk nur von einem
versierten Juristen entworfen werden,
Laien sind bei dieser komplizierten
Materie restlos iiberfordert. Zweitens
nitzt der schonste Vertragsentwurf
nichts, wenn der potentielle Vertrags-
partner nicht darauf eingeht. In der
rauhen Wirklichkeit der Geschiftswelt
spielt bei Vertragsverhandlungen die
jeweilige Machtposition eine entschei-
dende Rolle. Wer ist auf wen angewie-
sen, der Autor auf die Vertriebsfirma
oder umgekehrt? Die Qualitit und
Marktgerechtheit des zu verduBiernden
Programms diirften— neben dem ge-
forderten Entgelt — bei diesem Poker
um die Vertragsbedingungen wohl die
entscheidenden Faktoren sein. Und
drittens mufl hervorgehoben werden,
daB vertragliche Pflichten nur zwi-
schen den Vertragspartnern gelten und
nicht gegeniiber Dritten. Tauchen also
plotzlich, womdglich noch entstellte,
Raubkopien des Programms auf, so
kann der Autor den Software-Piraten,
selbst wenn er sie ausfindig macht, sei-
ne, vielleicht wunderschon fixierten,
Rechte aus dem Vertrag mit der Ver-
triebsfirma nicht entgegenhalten.

Zum SchluB noch einige Details

Ich hoffe, daBl der Leser, der bis hier-
hin durchgehalten hat, einen gewissen
Uberblick iiber die Rechtsposition des
Programmautors und seine Schutz-
moglichkeiten gewonnen hat. Mehr ist

im Rahmen des vorliegenden relativ
kurzen Beitrags auch gar nicht mog-
lich.

AbschlieBend will ich noch kurz auf ei-
nige nicht angesprochene konkrete
Einzelfragen eingehen, die von Interes-
se sein diirften:

Video- und Computer-Spiele nehmen
im Software-Schutz insoweit eine be-
sondere Rolle ein, als sie eine gewisse
Ahnlichkeit mit Filmen aufweisen. Sie
werden deshalb teilweise als sogenann-
te “Laufbilder dem — besonders in-
tensiven, (s.0.) — Schutz des URG un-
terstellt. Im einzelnen ist auf diesem
Gebiet aber noch vieles ungeklirt.
Das Verkaufen oder Tauschen von
Software, auch von urheberrechtlich
geschiitzter, ist zuldssig. Die Program-
me sind ja irgendwann einmal vom Be-
rechtigten in den Verkehr gebracht
worden. Dadurch ist das (bis dahin ge-
gebene ausschlieBliche) Verbreitungs-
recht des Urheberrechtsinhabers fiir
die Zukunft verbraucht.

Beim Kopieren von Programmen 14t
sich eine so definitive Aussage nicht
treffen.

Dem URG unterfallende Software darf
ohne Zustimmung des Berechtigten
nicht kopiert werden. (Eine in der
Rechtsliteratur ernsthaft diskutierte
Frage ist es librigens, ob das Laufen-
lassen eines Programms eine Verviel-
faltigung darstellt, weil das Programm
dabei ja vom Massenspeicher in den
Arbeitsspeicher iiberspielt wird. Sie
sehen: worauf Juristen alles so kom-
men...). Umstritten ist, ob eine Aus-
nahme vom Kopierverbot fiir das An-
fertigen von Sicherheitskopien gilt.
Das wird unterschiedlich beurteilt. In-
soweit hat die Neufassung des URG
von 1985 fiir erhebliche Verwirrung
gesorgt. Threm Wortlaut nach untersagt
sie jedes Kopieren, auch wenn es nur
fiir den eigenen Gebrauch geschicht.
Manche Fachleute sehen in dieser
eigenartigen Regelung eine schlichte
Panne des Gesetzgebers.

Das Kopieren von urheberrechtsfreier
Software ist — jedenfalls wenn keine
abweichenden vertraglichen Bindun-
gen bestehen — zuldssig. Das gilt zum
Beispiel auch fiir das “Abschreiben”
von Routinen aus anderen Program-
men. In der Rechtsliteratur umstritten
ist ibrigens die Frage, ob das
“Knacken®“ eines Kopierschutzes ein
nach § 202a StGB strafbares “Ausspé-
hen von Daten” ist. Uberwiegend wird
dies wohl verneint. Gerichtsentschei-
dungen hierzu sind noch nicht bekannt
geworden.

Hingegen muf} das unbefugte Vertrei-
ben von Software gegen Bezahlung
wohl generell als rechtswidrig bezeich-

net werden. (R. L. Suermann)
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—Bericht

e, Hptst.
, im heuugeu
s . Chr. gegr., im
J'h. Aus grabungen
Frellegung der Stadt, zahlreiche
rom. u. trﬁlmhmll Funde

urch Viren hervor-
krankheiten sind
peter, Pocken, Ma-
ung, Maul- u, Klauen-
inder-, Schweine-, Hilhnerpest,
. sowie zahlreiche Erkrankungen
einungen bei Kulturpfian-
.z B, di Blattmosaikkrankheit des
ba Viren sind kristallisierbar u,
besitzen keinen eigenen Stoffwi
Daher werden sie, obwohl sie die Fﬁlug-

en Lebewesen gerechnet, son-
Bereich Teillebendigkeit zu-
t. Die heute békannten Viren

bis einige S

staltung des
neuer Phay
aufgelst w
Innern der’

auch noch a‘
Phiinomene
Virza, Edv:

“Hilfe, ich bin infiziert!*. Wihrend
dieser Ausruf vor einiger Zeit
bestenfalls als der verzweifelte
Schrei eines Grippekranken
interpretiert werden konnte, erhilt
er in letzter Zeit eine vollig andere
(aber nicht minder dramtische)
Bedeutung: es macht sowohl in der
Computer-Fachwelt als auch in
solchen journalistischen Bereichen,
fiir die “Computer* nur ein Thema
unter vielen sind, ein Begriff die
Runde, unter dem sich zwar kaum
einer etwas Genaueres vorstellen
kann, iiber den aber darum um so
heftiger spekuliert wird: das
“Computer-Virus*“.

Was sind eigentlich “Computer-Viren“?
Grundlagen, Probleme und Folgen

Nun wird natiirlich jedem Leser, der
sich auch nur ganz entfernt mit Compu-
tern auskennt, sogleich einleuchten,
daf mit einem Computer-Virus wohl
kaum etwas gemeint sein kann, was
eine “organische Erkrankung® eines
Computers, also einen Hardware-De-
fekt, direkt bewirken kann. Denn um
gegenliber einem Virus anféllig zu
sein, bendtigte ein Computer einen
Stoffwechsel auf biochemischer Basis
anstelle eines elektrischen “Stoffwech-
sels“. Eine “Erkrankung“ des Rech-
ners kann, wenn iiberhaupt, hdchstens
liber die Wege der Software laufen.
Umso interessanter ist da die Beobach-
tung, daf} dennoch in allen Kreisen, in
denen iiber dieses Thema geredet wird,
die Fachbegriffe, Vergleiche und Bil-
der aus einem Bereich kommen, der
mit Computern — auf den ersten Blick
— wenig gemein hat: aus der Medizin.
So wird die gesamte Diskussion iiber
“Computer-Viren“ — wie auch schon
der Name dieses Phinomens andeutet
— ausschlieBlich iiber Begriffe aus der
Virologie (Virusforschung) geleitet,
was dazu fiihrt, daB die eigentliche
Problematik der Situation im Bedeu-
tungszusammenhang der meisten Per-
sonen auf eine medizinisch-bildliche
Sicht der Thematik verengt ist (sofern
sie liberhaupt begrifflich erfafit ist).
Wir wollen nun in diesem Artikel das
Problem “Computer-Viren® einmal
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auch von seiner technischen Seite aus
betrachten, wollen erkliren, auf wel-
che Weise ein Computer-Virus arbei-
tet, wie ein solches Virus program-
miert werden kann und welche Folge-
schiden ein “infizierter* Computer
nehmen kann. Wie allerdings zu Be-
ginn dieses Artikels schon angedeutet,
stammen alle Fachtermini aus dem Be-
reich der Infektionskrankheiten. Da
eine wissenschaftliche Auseinanderset-
zung mit dem Thema nur moglich ist,
wenn auch allgemein verstindliche und
mittlerweile verfiigbare Begrifflichkei-
ten verwendet werden, kommen wir al-
lerdings nicht umbhin, fast iiber den ge-
samten Artikel hinweg mit medizini-
schen Fachbegriffen zu jonglieren, und
daher auch bewufit oder unbewufit auf
die Parallelen in der Medizin hinzuwei-
sen. AuBerdem werden wir an einigen
Stellen die Fachtermini der Virologie
gezielt auf die Vorginge der Compu-
ter-Viren ibertragen. Deshalb sei an
dieser Stelle erst einmal klargestellt,
was ein Computer-Virus iiberhaupt ist.
Unter den Stichwort “Virus“ (latei-
nisch flir: “schlechter Saft*) findet
man im “dtv-Brockhaus“:

“Erreger von Infektionskrankheiten bei
Menschen, Tieren, Pflanzen und Bak-
terien. Zu den Viren rechnet man Mi-
kroorganismen, die auf lebende Wirts-
zellen angewiesen sind und keinen ei-
genen Stoffwechsel besitzen. (...) Alle

Viren vermehren sich natiirlicherweise
nur in lebenden Zellen. *
Uber die Vermehrung solcher Viren
heifit es weiter:
“Es gibt aber auch eine latente Virus-
Infektion. Unter bestimmten Umstdn-
den wird die Wirtszelle nach der Infek-
tion ... nicht vernichret, sondern das
Virus wird in einer unschddlichen Vor-
stufe (Provirus) gehalten, die der
Wirtszelle ein weiteres Leben und Ver-
mehren ermoglicht. ©
Im “Lingen Lexikon* findet man iber
Viren unter anderem:
“.. sie (die Viren, der Verfasser) ver-
mehren sich auf Kosten des Lebewe-
sens, indem sie Eiweifie der Wirtszelle
. umprdgen und dadurch den Zell-
stoffwechsel umschalten. “
Soweit zu den medizinischen Grundla-
gen des Bildbereiches, in dem wir uns
nun weiter bewegen wollen. Geradezu
zwangsldufig werden wir auf alle Ele-
mente dieses Bildbereiches im Verlauf
dieses Artikels zuriickkommen, da sie
im “Computer- Virus* ihre genaue
Entsprechung haben. Zunichst also
einmal grundsédtzlich: ein Computer-
Virus ist ein Teilprogramm, welches,
in anderen Programmen versteckt, im-
mer mehr Programme mit sich selbst
“infiziert“, bis schlieBlich der ganze
Computer-Betrieb ~ zusammenbricht
Computer-Viren sind auf Heimcompu
tern kein Thema. Zwar gibt es auch fi
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»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PC Schneider international« fur

mindestens

O 1/2Jdahr [0 1 Jahr
Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im glinstigen
Preis von 30,— DM bzw. 60,— DM enthalten (BRD und
West-Berlin)
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 90,— DM,
6 Ausgaben 45— DM
AufBereuropalsches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
6 Ausgaben 60,— DM
Lieferung erfolgt ab der nachsterreichbaren Ausgabe
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»Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

{0 CPC Databox Il Joyce-Databox
fur mindestens (1 1/2 Jahr O 1 Jahr
als O Cassette [1 Diskette 3" bzw. §1/4"

Bezugspreise Inland (einschl Porto/Verpackung)
Cass. 1/2Jahr 90,— DM, 1 Jahr 180,—- DM
Disk 3" 1/2 Jahr 150,~ DM, 1 Jahr 300,~ DM

Bezugspreise Ausland (eingekl. Werte auBereurop )

Cass  1/2 Jahr 100~ DM (120,-) DM, 1 Jahr 200,- (240,-) DM
Disk 3" 1/2 Jahr 160,— DM(180,-) DM, 1 Jahr 320,- (360,~) DM

0 PC 1512-Databox

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

Datum

Lieferanschrift
1 Geschaft O Privat

Y A O o

Vorname, Name

LL] |

Firma (nur wenn Lieferadresse)

LI Lttt

StraBe, Nr./Postfach
| [

I N N

PLZ/Ort (Bitte genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich autornatisch um 1/2 bzw. 1 Jahr,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Rechner-Typ

OCPC [OJdoyce 0OPC

Datum Untarschril (e Mindersanripen des geselz) Wertielurs)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Gewtlnschte Zahlungsweise:
[0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

I T O Y I O B

Bankleitzahl (von Scheck abschreiben)

LIy

Konto-Nr./Inhaber

I O I o

Geldinstitut

[] Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwel Wochen nach Erhalt
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten )

Garantle:

lch weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche be
der Bestelladresse schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung ausreicht. Ich bestétige das durch meine zweite Unter-
schrift

Dalum  Unterschrift  (oe Z_Jam_‘_.m_‘ﬂ@mlz des gesetzl Vertreters)

L [ o0
° T g 8
= Slz|Z|Z|2|2|=2(=2|=2|12|12] » § ©
e d|a|o|o|6|a|o|g|g|a|a| 8 g m3
EC bbb el apa e fefefeffil] 226 of
o I 3|S5 %] gg2 of
¥oT= ololo|o|o|lo|o|o|lo|ola|l €55 &S
g h%p\).uw
c 22 2gEYR
3 22 396E
S| = = 2,0
= . HHHEHEHEHEHHHHHHEHHEEHEHEH R R
m Wm i | | | (0% (RIS AT T T T T T A L A A A A T Y B A S5 mnlawm
Swfo SIS IS ISR I I I I I I S I S S S I B B B B B I T B =6
o ° olojolo|o|lololaololo|lo|o|o|lalo|lalo|lolo|olalo MWMmmm
03 ACZ&
Q2 8855828¢
mm MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM_H_D
5 ocjlo|jo|lo|jlo|jo|jaojloajo|la|jlo|lo(o|ojlo|lalojolo|lolojlalalo|o
Cc %M 0NN LTS (Y (AU AN AL T A L AR T O (N AT (T Y A AU Y B w w S
m._l.__cun S R N A I R R R R I R R A R R R I R R I R R A R A R A A A [a)
o olo|lo|ololou|olo|o|laolo|lolololo|o|olalaololalolalo|o
X
0 =
Qo s|lsl=lslslz=]lz|=sl=|2l=|=|=s|zsls|=|=|slsl=s|=|ls|=|=s|s|= m
aMDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD o
wud mﬁ 1 1 1 1 | ' 1 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 | | 1 1 1 | | | M
© S| | <l s 5| | F| g | 7| & 5| || 5| 5| 5| | 5| f| 5| ||| & £
3 ] (o sy [osill |l il Ul s il il | (e |l i Ul TS b B (| s o) It | s k5
(a)] olo|olo|olz|o|lalalalololo|a|o|lolo|o|o|lo|lo|a|lo|olo|o mmm.
n x
n & §s m
g g9 =
W © w © o [{e] [{e] © @w w0 2 W.. e
sl8|l8|8|8|8|8(8|8|3|8|8| 85/ 5(k|b5 LGS & 5588 2 30 0
2| S|6|F|o|e|r|a|s|a|=|a|l"|als|F|6|d|rR|a|a|s|=|x|=|a|] E 52 £
M = = = St it IR m @ []
& +£E N
Schneider PC-Bestellservice
Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:
224 Stk CGX - Das Grafikwunder fir den PC
Color Grafik Extension fur Schneider PC 1512/1640
bzw. IBM-kompatibie
pm 199, -
225 __ Stck. Fraktal Generator
Die neue Dimension fiir die Freunde fraktaler
Grafiken fiir Schneider PC 1512/1640, Atari PC
und PC’s mit EGA-Karte Microsoft kompatibler Maus DM 49, —
226 Stck. BCi Pascall/i8é
Version 1.1 fir den Schneider PC 1512/1640
sowie alle kompatiblen PC unter MS-DOS -
p DM 249,
227 Stck. BCi DisAsm/i86

fur MS-DOS PC

Gesamtbetrag

pm 199,

zzgl. DM 3,— Porto/Verpackung. Per Nachnahme zzgl. Nachnahmegebiihr. (In das Ausland ist Nach-

nahme nicht méglich)

L] Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks.
3 Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzdglich der Nachnahmegeblhr (nur innerhalb der BRD)

Datum

Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzl. Vertreters)

Unterschrift {bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl. Vertreters)

Datum



Bericht—

Heimcomputer mittlerweise die theo-
retische (und wohl auch praktische)
Moglichkeit einer “Infektion®, es kann
eine “Erkrankung“ aufgrund der Be-
grenztheit der Systeme (Viren miissen
extern arbeiten) nicht solche Ausmafe
annehmen wie bei groBeren Systemen,
da das Virus zuerst einmal auf einer
Diskette lokal gebunden bleibt (obwohl
natiirlich auch daraus eine Katastrophe
resultieren kann). “Risikogruppen* fiir
Viren sind aus diesem Grunde generell
erst einmal grofere Systeme mit flotten
externen Speichern, allenfalls noch ein
PC mit Festplattensystem als kleinste
Einheit.

Betrachtet man einen Computer-Virus
isoliert, so besteht es aus zwei unter-
schiedlichen Bestandteilen (siehe auch
Bild 2): dem Provirus und dem eigent-
lichen Virus, dem Hauptvirus. Das
Provirus ist eine Programmroutine, die
das Virus (also Provirus und Hauptvi-
rus zusammen) bei jeder sich bietenden
Gelegenheit in andere Programmrouti-
nen, Utilities oder dhnliches hineinko-
piert (“Autokatalyse®). Erst wenn alle
mdoglichen Programme bzw. eine be-
stimmte Anzahl von Programmen infi-
ziert sind (oder eine andere, vordefi-
nierte Abbruchbedingung erreicht ist),
aktiviert das Provirus das Hauptvirus
(Bild 4). In der ersten Phase, dem
“Nur-Kopieren“ bleibt das Virus also
in jedem Falle latent (siche Bild 3).
Erst wenn das Virus “ausbricht“ (also
das Provirus das Hauptvirus aktiviert),
zeigen sich die moglicherweise kata-
strophalen Folgen. Es ist also immer
nur entweder Provirus oder Hauptvirus
aktiv. Es gibt verschiedene Moglich-
keiten der Folgeschiden: ein leichtes
Virus wird vielleicht “nur“ sich und
das Wirtsprogramm zerstoren, ein bds-
artiges hingegen mag alle gespeicher-
ten Daten l&schen.

Wir wollen nun einmal an einen ganz
konkreten Rechnertyp das Problem des
Computer-Virus durchspielen, um die
Ausmalie der Gefidhrdung zu erkennen.
Wir nehmen einmal an, wir besidfen ei-

nen Schneider PC mit 20 MByte Fest-
plattenspeicher. Dieses System ist
grundsitzlich gesehen aus folgenden
Griinden sehr anfillig fiir Computer-
Viren:

— das Betriebssystem MS-DOS arbei-
tet im wesentlichen extern. Genauso
arbeiten Computer-Viren im wesent-
lichen extern. Es wird also in den mei-
sten Fillen kaum auffallen, wenn ein
Computer-Virus ein anderes Pro-
gramm infiziert, da wir den dabei not-
wendigen Festplattenzugriff fiir den
“ganz gewdhnlichen® Plattenzugriff
von MS-DOS halten werden, der bei
nahezu jeder Aktion vonnoten ist.

— alle direkt ausflihrbaren Programme
(EXE-Files) haben den gleichen stan-
dardisierten Programm-Header (siche
auch Bild 1), das heiBt, fiir das Virus
existiert ein genau definierter Pro-
grammteil, der infiziert (Bild 3, Bild 4)
werden kann.

— die méglichen Folgeschidden konnen
sehr hoch sein. Bei einer Neuformatie-
rung der Festplatte beispielsweise ge-
hen alle Daten des Rechners verloren.

— Die Schutzméglichkeiten sind ge-
ring, da nicht bekannt ist, welche Pro-
gramme schon mit dem Virus infiziert
sind und welche nicht. Verbleibt nur
ein Programm auf der Platte, welches
das aktive Provirus enthilt, so wird die
Festplatte mit Sicherheit wieder voll
infiziert.

— Der Rechner und das Betriebssystem
sind komplex und teilweise aufwendig
programmiert. Selbst fiir Computer-
Fachleute stellt es ein Problem dar, ge-
eignete “Medikamente” gegen be-
stimmte Viren zu entwickeln (so gibt es
sogar Viren, die sich standig selbst ver-
dandern).

Wie man sieht, ist ein solches System
wie MS-DOS — aber auch jedes ande-
re, dhnlich standardisierte, extern ar-
beitende Betriebssystem (zum Beispiel
CP/M) — durchaus gefdhrdet, eine ide-
ale Brutstitte fiir Computer-Viren dar-
zustellen. Fiir all diejenigen, denen das
obige Beispiel zu abstrakt oder zu un-

realistisch ist, wollen wir nun ein kon-
kretes Beispiel fiir die Folgewirkungen
cines Computer-Virus darstellen, wel-
ches wir fir den oben genannten
Schneider PC entwickelt haben. Wir
haben lange iiberlegt, ob wir nicht die
programmtechnischen Grundziige ei-
nes solchen Virus hier einmal exempla-
risch offenlegen sollen, haben uns aber
dann gegen diese Mdglichkeit entschie-
den, da die Folgen noch nicht absehbar
sind (man stelle sich vor, in einer Zeit-
schrift werde mit dem moglicherweise
hier dargestellten System ein Maschi-
nen-Sprache-Listing fiir einen PC ab-
gedruckt, in dem sich ein Virus mit ka-
tastrophalen Folgen befinde). Aller-
dings sollen die theoretischen Moglich-
keiten der Programmierung hier schon
aufgegriffen werden, da man damit al-
lein ohnehin nicht viel Negatives be-
wirken kann, andererseits aber be-
stimmt viele Leser durch diese Darstel-
lung die Gefihrdung durch Computer-
Viren erkennen werden (und vielleicht
gecignete Schutzmafnahmen ergreifen
konnen). Deshalb nochmals zuriick zu
uns und unserem PC mit 20 MByte
Platte. Unsere Platte sei nun bis oben
voll mit allerlei niitzlichen oder auch
unsinnigen Routinen, Subdirectories,
Textfiles, Programmen und anderem
Zeug. Nun treffen wir einen Bekann-
ten, der uns auf Disk eine Routine (wir
nennen sie hier einmal “SHOW-
TREE.EXE®) kopiert, die die Baum-
struktur aller Inhaltsverzeichnisse und
deren Unterverzeichnisse grafisch dar-
stellt  (sozusagen eine grafische
TREE.EXE-Routine).

Wir gehen also frohlich hin, kopieren
diese Routine auf unsere Platte (oder
auch nicht, das tut nichts zur Sache),
ohne zu wissen, daB sich im normalen
EXE- Header der Routine ein garstiges
Virus mit Provirus versteckt hilt (siche
auch Bild 3), das uns noch so manche
Sorgen bereiten wird. Diese imagindre
Routine SHOWTREE.EXE dient hier-
bei natiirlich nur als Beispiel und ist
nicht etwa mit der weitverbreiteten

|
| i EXE - Header
|

Sprung auf
Hauptprogranm

Datenstruktur eines direkt ausfihrbaren,

"gesunden” EXE-Files

Datenstruktur eines isolierten Virus

I I
I Provirus 1
1 (kopiert Virus 1
1 und aktiviert I
I wunter Umstanden I
1 Hauptvirus) 1
1 I

1 I
1 Hauptvirus 1
I (erzeugt Schaden) 1
I 1

Abb. 2
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Datenstruktur eines infizierten

EXE-Files mit noch latentes Virus

nun schon zwei
weitere Program-
me (wir nehmen
nun einmal an, es
seien die Routinen
“SORT.EXE*“
und  “DISKCO-
PY.EXE®) infi-
ziert sind. Das
heiflit, auch wenn
uns das Programm
nicht gefillt und
wir es wieder von
der Platte 16schen
bzw. die Diskette
16schen oder sogar
verbrennen, haben
wir nichts gewon-
nen. Der PC ist in-
fiziert.

Sobald wir nun

Abb. 3

Routine TREED.EXE verwandt, die
die gleiche grafische Darstellung be-
wirken kann, allerdings kein Virus ent-
hdlt. Nun wollen wir natiirlich auch
einmal den Erfolg dieser grafischen
Darstellung der Baumstruktur unserer
Verzeichnisse ausprobieren. Also star-
ten wir die Routine SHOW-
TREE.EXE. Nach unserem Startbe-
fehl 14dt MS-DOS die Routine von der
Diskette (oder Platte). Danach wird ab
einem bestimmten Segment die Ma-
schinensprache dieser Routine gestar-
tet. An dieser Stelle hat sich nun das
Virus eingenistet. Ohne dal}l wir etwas
davon mitkriegen, sucht sich das Virus
die ersten beiden (oder die ersten n)
EXE- Files heraus, die noch nicht infi-
ziert sind (in diesem Falle ist ja noch
iiberhaupt kein File infiziert) und ko-
piert sich selbst ab der fiir EXE-Files
festgelegten Startadresse in das File
hinein (siehe auch Bild 3 und Bild 4)
bzw. verbiegt den Startvektor des Files
(das ist die “Umschaltung des Zell-
stoffwechsels®).

Wir als Benutzer bekommen von die-
sem Vorgang nichts mit, da wir die
Plattenzugriffe entweder noch fiir den
Ladevorgang von SHOWTREE.EXE
oder aber schon fiir die Uberpriifung
der Inhaltsverzeichnisse halten. Sobald
die beiden (oder mehr) EXE-Files infi-
ziert sind, startet das eigentliche Pro-
gramm SHOWTREE (das “weif“ ja
auch nichts von dem Virus) und gibt
uns grafisch iibersichtlich die Struktur
der Inhaltsverzeichnisse aus. Wir den-
ken uns: “Das ist aber eine schéne
Routine® und ahnen nichts davon, daf}
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eine der Routinen
DISKCOPY,

SHOWTREE oder
SORT aufrufen, wird sich das Virus
immer wieder weiterverbreiten. Diese
erste Phase der “latenten Infektion® ist
nun ja nicht weiter dramatisch (auBer,
daB natiirlich auch ein wenig Speicher-
platz verlorengeht). Richtig drama-
tisch, oder besser tragisch, wird es
erst, wenn das Provirus seine Tatigkeit
einstellt und zu einem Virus wird.
Wann das der Zeitpunkt ist, ist natiir-
lich von Virus zu Virus unterschied-
lich, da diese Abbruchbedingung soft-
wareméBig wihlbar ist. So konnte das
Virus seine Titigkeit starten, sobald
eine bestimmte Anzahl von Viren ver-
breitet ist oder sobald alle EXE-Files
infiziert sind. Auch die genauen Aus-
wirkungen konnen dann unterschied-
lich sein. Relativ harmlos geht es noch
zu, wenn das Virus sich und sein Wirts-
programm lediglich 16scht. Das wiirde
dazu fithren, daB wir auf unserer Platte
das DISKCOPY-Programm plotzlich
nicht mehr vorfinden, obwohl wir es
selbst nicht geldscht haben. Schlimmer
wiirde es allerdings, wenn das Virus
beispiclsweise die gesamte Festplatte
neu formatiert oder Teile unlesbar
macht. Das Fatale an der ganzen Situa-
tion ist natiirlich, daf es fiir ein einmal
infiziertes System kaum noch eine Ret-
tung gibt (vor allem nicht, da unklar
ist, welche Routinen infiziert sind und
welche nicht). Das einzige, was einem
infizierten Rechner helfen kann, sind
Antikérper. Antikorper sind speziell
auf ein Virus und dessen Wirkungswei-
se abgestimmte Programme, die in un-
serem Falle zum Beispiel die gesamte
Festplatte durchforsten und das Virus
aus allen infizierten Routinen heraus-

schneiden. Doch um solche “Antibioti-
ka“ zu entwickeln, muB zuerst die ge-
naue Wirkungsweise eines bestimmten
Virus erforscht werden, damit dann ein
kompetenter Programmierer einen An-
tikorper entwickeln kann.

AuBerdem wird die Entwicklung be-
stimmter Antikorper auch noch durch
die Tatsache erschwert, daB besonders
arglistige und bdsartige Viren ihre ei-
gene Struktur bei jeder weiteren Kopie
ein wenig verdndern, so daf also nicht
nur ein konstantes Virus entfernt wer-
den muB.

Jedoch ist auch diese Art der Viren zu
meistern (denn auch die stetige Verin-
derung eines Virus geschieht nach ge-
wissen mathematischen Prinzipien, die
also auch — mit erheblich mehr Zeit-
aufwand — entschliisselt werden kon-
nen). Eine andere Moglichkeit der Be-
kdmpfung von Viren besteht in der
“Pravention”, also der Vorbeugung.
So konnte beispielsweise ein “Antivi-
rus“ vor jede gefihrdete Routine ge-
hiingt werden, das bei jedem Aufruf
berpriift, ob sich an der File-Lénge et-
was geindert hat (Viren veridndern fast
immer die File-Linge).

Eine andere Moglichkeit wére es, vor
Start einer Routine zu testen, ob sich
das Programm selbst gedndert hat
(etwa iiber eine Priifsumme). Diese
Idee wurde erstmals im “C & T-Maga-
zin“, Ausgabe Mirz 1987, fiir den
ATARI erarbeitet. Allerdings hat auch
dieses Prinzip einen entscheidenden
Nachteil: es greift nur bei Viren, die
auch wirklich von der Prifsumme er-
faBt werden. AuBerdem besteht die
grofe Gefahr bei solchen routinenin-
ternen “Anti-Viren“ in der Tatsache,
daB lediglich bemerkt wird, wenn ein
File schon infiziert ist (fir das Pro-
gramm besteht aber dann meist keine
Rettung mehr).

Dennoch ist ein solches System gene-
rell erst einmal empfehlenswert, auch
wenn es nicht ganz perfekt sein kann.
Giinstiger wire da schon ein universel-
les “Immunsystem, woran wir zur
Zeit eifrig arbeiten. Die Idee, von der
wir dabei ausgehen, unterscheidet sich
grundlegend von allen bisher erdrter-
ten Verfahren. Vielleicht kann das Er-
gebnis unserer Forschungen in einigen
Monaten im “Schneider International
préasentiert werden!

Doch nun zuriick zu unserem PC-Vi-
rus. Zur Verdeutlichung der Unter-
schiede der einzelnen Dateien haben
wir in den Bildern | bis 4 noch einmal
die Datenstrukturen eines “normalen®
EXE-Files, eines isolierten Virus, ei-
nes latent infizierten EXE-Files und ei-
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nes offen infizierten EXE-Files darge-
stellt. Dabei sind die GréBenverhilt-
nisse der einzelnen Elemente der Dar-
stellung zueinander natiirlich nicht re-
levant.

So ist es ja einleuchtend, daB das
Hauptprogramm im Regelfalle erheb-
lich mehr Speicherplatz benétigen
wird, als beispielsweise der Header.
Bemerkenswert ist auch, daB das Virus
sich eigentlich gar nicht in das zu infi-
zierende File hineinlagert, sondern
sich zuerst einmal an das File anhingt.
Danach wird der alte Sprungvektor
{der vorher auf das Hauptprogramm
zeigte) auf das Virus (bzw. das Provi-
rus) verbogen. Das Virus selbst wird
dann durch einen Jump auf das Haupt-
programm abgeschlossen, so daB also
de facto das Virus durch zwei separate
Jumps voll in den kontinuierlichen Ab-
arbeitungsproze des EXE-Files einge-
bunden wird.

Im Rahmen unserer “Untersuchungen*
auf diesem Gebiet haben wir ein Virus
fiir den PC entwickelt, welches als letz-
te Folge lediglich die Worte “Hilfe, in-
fiziert* auf dem Bildschirm ausgibt
(anstelle von arglistigen Festplatten-
formatierungen oder dhnlichem). Und
schon nach relativ kurzer Zeit (die “In-
kubationszeit“ und die “Ansteckungs-
gefahr” kann man natiirlich software-
méBig einstellen), war die gesamte
Platte infiziert, so dafl sehr hiufig der
Hilfeschrei des Rechners auf dem Bild-
schirm zu lesen war. Gleichzeitig mit
der Entwicklung des Virus hatten wir
aber einen Antikorper entwickelt, der
— nach anfinglichen Schwierigkeiten —
das “Immunsystem“ der gesamten
Festplatte wieder regeneriert hat, so
daB heute keine Folgen mehr zu spiiren
sind (das Virus ist auf eine Diskette im
Schrank verbannt). Nicht auszudenken
sind jedoch die Folgen, wenn ¢in Virus
von auflen in ein System eingeschleppt
wird.

In solchen Féllen wird es eine grofie
Zeitspanne brauchen, bis das Virus erst
einmal entdeckt ist und eine mindestens

ebenso grofie, bis
ein entsprechender
Antikorper  ent-
wickelt wird.

Noch geféhrlicher
sind solche Viren
natiirlich in Re-
chenzentren (etwa
einer Universitit,
ciner Bank oder

1 1
der Bundeswehr) ; panives 1
oder in Verbund- I Provirus I
netzen, da hier die 11 . ‘a}:t]}l“e:"ix;) :
or au v
Folgen solch un- . P i
absehbare Ausma- | =000 e
I I
Be annehmen I aktives I
konnten, daB es 1 Hauptvirus I
jetzt schon gar I I
nicht vorstellbar T
ist. Noch geféhrli- 1 Sprung auf I
cher wiirde es, i Hauptprogramnm i
wenn ein Virusdi- |
rekt in das Be- Datenstruktur eines "offen erkrankten' EXE-Files

1
Sprung auf I
Provirus I
I

triebssystem (beim
Schneider etwa in
die Datei COM-
MAND) eingepflanzt wiirde, oder ein
Virus automatisch Antikdrper zerstort.
Nach unserem Wissen existieren fiir
die vielen PCs, XTs und ATs zu die-
sem Zeitpunkt schon einige Viren (ne-
ben unserem “Hilfe, ich bin infi-
ziert! ™). Diese Viren verstecken sich
vor allem in Utility-Paketen zur Hand-
habung der Festplatte. Das ist ein wei-
terer Grund, warum bei der Benutzung
von Raubkopien Vorsicht geboten ist.
Daff die “Viren-Problematik“ noch
nicht weiter um sich gegriffen hat, mag
allerdings auch daran liegen, daf} das
Problem von der programmiertechni-
schen Sichtweise aus erst sehr selten
analysiert wurde (etwa in “C & T*,
Mirz 1987) und es beispielsweise
“Standard- Virus-Routinen® gliickli-
cherweise noch nicht gibt.

AuBerdem setzt die Programmierung
eines Virus betrachtliche Systemkennt-
nis voraus. An dieser Stelle wird auch
der entscheidende Punkt deutlich, an
dem der gesamte medizinisch-infektio-

Abb. 4

se Bildbereich nicht greift: Computer-
Viren sind im Gegensatz zu biologi-
schen Viren keine naturgegebene Un-
verzichtbarkeit, sondern das Produkt
menschlicher Hirne, womit auch die
gesamte Diskussion auf eine eher meta-
physische Basis gerét. Es ist aber auch
noch wichtig festzustellen, daB die ge-
samte hier gefiihrte Diskussion und
Analyse natiirlich in ihren technischen
Details nur auf cine bestimmte Art der
Viren (die “bakteriophagen EXE-Vi-
ren“) abgestimmt und es neben dieser
Virenart moglicherweise noch vollig
andere Virengruppen geben mag (und
wohl auch gibt).

Doch gerade aufgrund dieser ungeahn-
ten Vielfiltigkeit konnte das Problem
der Computer-Viren nach unserer An-
sicht in einigen Jahren zu dem Problem
der Informationsgesellschaft schlecht-
hin werden.

(Martin Althaus / Markus Zietlow)
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[ Bericht

CPC, bitte zum Diktat

Textverarbeitung -

leicht durchschaubar fiir jeden

Man stelle sich einmal vor, einer der
alten Meister unserer deutschen
Klassik hitte seine Erzahlungen, Ge-
dichte, Geschichten und Geschicht-
chen nicht einem Schreiber oder sei-
nem FKiillfederhalter anvertraut, son-
dern einem Computer, mit integrier-
ter Textverarbeitung. Ich sehe jetzt
schon wieder einige Herrschaften des
dlteren Semesters entsetzt aufblicken
(altes deutsches Kulturgut und so),
jedoch ist dieser Gedanke gar nicht
so abwegig. Schon seit Menschenge-
denken war es zwingend notwendig,
seine Meinung, Nachricht oder son-
stiges zwar so einfach wie moglich,
aber dafiir umso gehaltvoller mitzu-
teilen. Da wir ja im Zeitalter der
Raumfahrt, der Technik, der Com-
puter (und Hamburger mit Ketchup)
leben, liegt also nichts niher, als sich
einmal mit dem Thema TEXTVER-
ARBEITUNG von ganz unten an zu
beschiiftigen.

Die Geschichte des geschriebenen
Wortes ging einen rasanten Weg von in
Stein gemeiBielten Informationen (die
arme Post), liber Runen, bis hin zu Jo-
hann Gutenbergs erster gedruckter Bi-
bel. Und damit begann eigentlich erst
das Zeitalter des Textes, denn plotzlich
hatte man die Moéglichkeit, Nachrich-
ten, Lehren, Informationen und Ge-
schichten einer grofleren Anzahl von
Personen zukommen zu lassen, als es
bisher der Fall war. Und schon verbes-
serte man die Verfahren zum Erzeugen
gedruckter Buchstaben bis hin zur
Schreibmaschine. Diese kleinen Buch-
stabenfabriken wurden im Lauf der
Zeit ebenfalls verindert, verbessert
und erneuert, so daBl die heutigen
Schreibmaschinen im Gegensatz zu
den fritheren schon wahre Wunderwer-
ke sind.

Vor ein paar Jahren hatte nun irgendein
gescheiter Mensch entdeckt, daff die
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Computer, diese neuartigen elektroni-
schen Wunderdinger, etwas mit einer
Schreibmaschine gemeinsam hatten,
namlich eine Tastatur, auf der wunder-
samerweise genau die gleichen Zei-
chen standen, wie auf der Schreibma-
schine. Und nun ging ihm ein Licht
auf: Warum sollte das, was man zu
Hause mit seiner Tipp-O-Matik mach-
te, nicht auch mit dem Computer mog-
lich sein?

Soweit, so gut. Aber ein Computer
macht noch lange keinen Bestseller,
auch wenn ein guter Autor davor sitzt.
Was also fehlte, war ein Programm,
das eine Schreibmaschine auf einem
Computer simulierte. Es sollte méglich
sein, einmal gemachte Fehler inner-
halb des Programms zu korrigieren,
fast alle Drucker sollten nach Mdéglich-
keit zu erreichen sein, und auslindi-
sche Mitbiirger aller Nationalitdten
sollten Freude daran haben, die Zei-
chen und Buchstaben ihrer eigenen
Sprache zu verwenden. Alles in allem
also recht viele Anforderungen an so
ein kleines Programm. Wie nach all
den Jahren der computerisierten
Schreiberei solch ein Textverarbei-
tungsprogramm heute aussieht, wollen
wir uns jetzt einmal ansehen.

Was ist das,
eine Textverarbeitung?

Wie wir wissen, braucht man fiir eine
Computer-Schreibmaschine  (dieser
Begriff hort sich vielleicht etwas selt-
sam an, erklirt aber am besten den
“MiB“brauch eines Computers fiir die-
se Aufgabe) drei wichtige Komponen-
ten, benannt mit Tastatur, Bildschirm
und Drucker. Damit ist die Sache je-
doch noch nicht abgeschlossen. Wir
brauchen ein gutes Textverarbeitungs-
programm auf einem Datentriger,
moglichst einer Diskette (Nur-Kasset-

tenbesitzer mogen mir dies verzeihen,
denn wer schon einmal eine Textverar-
beitung mit Kassettenbetrieb durchge-
macht hat, weil, wovon ich rede), das
dem Computer mitteilt, er solle nun ge-
falligst sein Computerdasein vergessen
und sich nur noch als bessere Hilfsse-
kretirin ansehen. Dazu kommt noch
eins: Wie allgemein bekannt, befinden
sich innerhalb eines Rechners einige
Bausteine mit dem Namen RAM. Die-
ses steht nicht etwa fiir Ruhe Am Mor-
gen, sondemn fiir Random Access Me-
mory, also Speicher mit wahlfreiem
Zugriff. Und da wir diesen wahlfreien
Zugriff auch gerne nutzen wollen,
funktionieren wir diesen, normaler-
weise fiir Programme nutzbaren Spei-
cher, einfach in einen Textspeicher
um, d.h., unser Textverarbeitungspro-
gramm legt den Text, den es nicht mehr
auf dem Bildschirm darstellen kann,
einfach in diesen RAM-Speicher ab. Es
wire ja auch irgendwie sonderbar,
wenn der Text, der aus dem Bildbe-
reich heraus “geprellt” wird, einfach
verschwinden wiirde; immerhin wére
damit unsere ganze Arbeit umsonst,
und dies hétte man auch mit einer ganz
normalen Schreibmaschine besser ma-
chen kénnen.

Somit ist unser Text immer vorhanden
und kann auch immer wieder angese-
hen und verdndert werden. IMMER?
Unser Text bleibt nur solange im Spei-
cher, solange die Energiczufiihrung
gewihrleistet (sprich eingeschaltet) ist.
Also brauchen wir zu guter Letzt ein
Gerit, das in der Lage ist, unsere
ges(tyammelten Werke auch auBerhalb
der Arbeitsstunden gut aufzubewah-
ren; wie oben schon angesprochen,
spreche ich hier von Disketten- oder
Kassettenlaufwerken. Hier gebe ich
auf jeden Fall der Diskette den Vortritt,
die Griinde diirften wohl einleuchtend
sein: Schnelles Speichern und Laden,
direktes Auffinden von Texten (kein
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langes Suchen), groBe Speicherkapazi-
tdt und nicht zuletzt der Preis (zumin-
dest bei den 5 1/4 Zoll Disketten).

So, und nun kann unsere Schreibfreude
nicht mehr allzusehr getriibt werden.

Die Vorziige einer Textver-
arbeitung auf dem Computer

Zuerst das, was einem sofort auffillt:
Der Text ist zwar geschrieben, kann
aber jederzeit verbessert, umgeschrie-
ben, abgedndert werden, ohne auch nur
ein Blatt Papier zuviel der Miillabfuhr
zum Geschenk zu machen. Sollte IThnen
in dem Wort Druckfihler etwas selt-
sam vorkommen, kein Problem, Sie
gehen einfach mit dem Cursor zu der
bemerkten Stelle, und machen dem
Computer ein X fir ein U (in diesem
Falle ein e fiir ein 4) vor. Dann eine der
groBten Erleichterungen: Sie konnen in
einem guten Textverarbeitungspro-
gramm vorgeben, wie breit (Anzahl
der Zeichen pro Zeile) Ihr Text werden
soll, und danach schreiben Sie einfach
munter drauf los, ohne auf Trennungen
achten zu miissen, der Text wird vom
Computer sofort und automatisch in
die richtige Form gebracht. Sollten Sie
jedoch damit nicht einverstanden sein,
z.B. wenn in einer Reihe zwischen
zwel Wortern eine grofie Anzahl von
Leerzeichen stehen, (dieses nennt sich
Text-Black-Hole), so ist dies kein
Grund zum Verzweifeln. Viele Text-
verarbeitungen akzeptieren Steuerzei-
chen, mit denen Sie bestimmte Vorein-
stellungen anwéhlen kénnen, wie einen
Wort-tren-nungs-vor-schlag. Jetzt
mdchte ich Thnen erst einmal

Die Einsatzmoglichkeiten einer
Textverarbeitung

aufzihlen. Man stelle sich einmal vor,
die Redakteure dieser interessanten
Zeitschrift (Eigenlob ist erlaubt) miiB-
ten all das, was Sie im Laufe eines Mo-
nats an geistigen Einfillen haben, mit
der Hand zu Papier bringen, dieses
dazu in der jetzigen Auflage, so kénnen
Sie sich ausrechnen, daB die Ausgabe,
an der wir gerade arbeiten, wenn Sie
dieses Heft in der Hand halten, nicht
vor Januar 1997 im Handel sein wird,
wobei dann noch fraglich ist, ob Sie
diese auch lesen koénnen. Hier in der

Redaktion sind Textverarbeitungspro-
gramme eine reine Notwendigkeit. Die
Anzahl der Texte, die monatlich zu be-
arbeiten ist, 146t sich gar nicht mehr an-
ders bewiltigen.

Geschiiftsbriefe und Rundschreiben
werden wohl in jeder Firma an der Ta-
gesordnung sein, also bietet sich hier
eine computerisierte Textverarbeitung
geradezu an. Und der Heimbereich?
Auch hier hat eine gute Textverarbei-
tung durchaus ihre Berechtigung. Wer
hat nicht schon mal einen ellenlangen
Brief an die liebe Verwandtschaft ge-
schrieben und sich hinterher erst iiber-
legt, daB dieses und jenes besser nicht
erwahnt wird. Ein mit Kugelschreiber
durchgestrichener Satz sieht in einem
Brief etwas deplaziert aus. Ob Datenta-
bellen, Kochrezepte, Schlagertexte,
Weihnachtsgedichte, jeder hat irgend-
ein Anwendungsgebiet, wo sich so eine
vollelektronische Schreibmaschine als
wahrer Schatz entpuppen kann.

Was sollte eine
Textverarbeitung konnen?

Nun, hier konnte man salopp sagen,
Texte verarbeiten, aber das reicht als
Erklirung nicht aus. Die Texte, die wir
erarbeiten, wollen wir als Endergebnis
in einer ganz bestimmten Form sehen.
Die Zeilen sollen moglichst geradlinig
untereinanderstehen, der Textspeicher
sollte groff genug sein, um einiges an
Text in ihm unterzubringen, Ein- und
Ausgabegerite miissen vom Programm
aus ohne Probleme zu erreichen sein,
deutsche Umlaute sind wichtig, der ge-
schriebene Text sollte gleichzeitig mit
dem Tastaturanschlag auf dem Bild-
schirm stehen und noch ciniges andere
mehr. Wie wir dieses erreichen und
welche Hilfen uns die Textverarbei-
tungsprogramme dabei geben, soll hier
an einigen Beispielen erlidutert werden.
Ich habe hier einige der bekanntesten
Programme fiir die CPCs zusammen-
gestellt und werde auf die typischen
Merkmale und Funktionen eines jeden
eingehen.

PROTEXT und PROWORT

PROTEXT von der Firma ARNOR,
ein fast vollstindig in Maschinenspra-
che geschriebenes, 21 KByte langes
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Abb. 1: Protext — fiir alle CPCs

Programm ist gleichermaBen fiir Griin-,
als auch fiir Farbmonitore geeignet.
Gestartet wird es mit einem BASIC-
Ladeprogramm, welches den Hauptteil
nachlddt. Der Bildschirm wird in cinen
oberen und einen unteren Bereich auf-
gespalten, wobei der obere Teil als
“Schreibblock®, der untere als Menii-
leiste dargestellt wird. Ein ’>’-Zei-
chen dient als Prompt zur Eingabe.
Uber die Taste H wie Help und ab-
schlieBendem RETURN erreicht man
einen Hilfsbildschirm, auf dem alle un-
ter PROTEXT zu verwendenden Be-
fehle auf einen Blick dargestellt wer-
den, so z.B. LOAD- und SAVE-Ope-
rationen, Zeichensatzeinstellungen fiir
mehrere Sprachen, darunter deutsche
Umlaute, Formatierungsbefehle und
einiges mehr.

Worte, die fiir eine Zeile zu lang sind
(lachen Sie nicht, so etwas passiert
schneller, als man denkt) werden durch
das Word-Wrap-Verfahren nicht aus-
einandergerissen, sondern in die nich-
sten Zeile iberfiihrt. Die maximale
Zeichenlidnge 14Bt sich folgenderma-
Ben einstellen: Funktion DOCUMENT
(DOC) anwihlen, mit CONTROL + R
wird die Markierungslinie angezeigt.
Diese fahrt man mit dem Cursor bis zu
der Stelle ab, wo man die Zeile enden
lassen will. Die Spalten-, Zeilen- und
Seitenzahlen werden in der oberen Me-
niileiste angezeigt. Ist man auf der
Spalte angelangt, die das Ende einer
Zeile markieren soll, wihlt man mit
SHIFT + R diese Markierung an, und
ab sofort wird der Text innerhalb die-
ser Markierungen formatiert. Sollte Ih-
nen das Ausschen Ihres erstellten Tex-
tes nicht zusagen, kénnen Sie Ihn mit
dem FORMAT (FT) Befehl selbst for-
matieren. Im Text unterbringbar sind
Steuercodes fiir den Drucker, die be-
stimmte Schriftarten an bestimmten
Stellen im Text einstellen. Der Aufbau
von Protext ist recht {ibersichtlich, und
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Abb. 2: WordStar — ein beliebter Klassiker

selbst fiir Totalanfidnger leicht durch-
schaubar. Protext wird mit einem deut-
schen Handbuch ausgeliefert.

Fir CPC 6128- und JOYCE-Besitzer
wurde noch eine andere Version mit
dem Namen PROWORT geschrieben,
die im Gegensatz zu Protext noch eini-
ge Extras mehr enthilt, so ist sie unter
anderem in deutsch geschrieben, ent-
hilt zusitzliche Funktionen wie z.B.
MAILMERGE. Hier kénnen Kopien
von Standardbriefen erstellt werden,
Dateien kdnnen wihrend des Druckens
eingesetzt werden und Dateien aus an-
deren Programmen konnen eingefiigt
werden. AuBerdem enthdlt PRO-
WORT eine automatische Recht-
schreibkontrolle, sowie verbesserte
und erweiterte Disketten-Hilfspro-
gramme. Zu erhalten sind diese beiden
ARNOR- Programme in allen Geschif-
ten, die CPC-Software im Angebot
fiihren.

WORDSTAR — der Klassiker

WORDSTAR st eigentlich jedem, der
schon einmal irgendwie mit einer Text-
verarbeitung in Beriihrung gekommen
ist, ein Begriff. Dieses Programm ist
wohl fiir jeden Computertyp erhéltlich,
ob CPC, PC oder sonstige, und dazu
noch in verschiedenen Versionen. Die
CPC- Versionen haben nur einen ge-
meinsamen Punkt, sie werden alle un-
ter CP/M gestartet, ansonsten sind die
Programme fiir den CPC 464/664 und
fiir den CPC 6128 schon beim Start un-
terschiedlich. Die 464/664-Version
wird unter CP/M 2.2 gestartet, die
6128-Version unter CP/M 3.0. Um es
gleich vorwegzunchmen, mit WORD-
STAR ist nur mit mindestens einem
Laufwerk effektiv zu arbeiten, da diese
Textverarbeitung im Gegensatz zu an
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deren keinen Textspeicher benutzt,
sondern jede Operation mit dem Lauf-
werk zusammen ausfiibrt. Im Klartext
bedeutet dies, wenn Sie Thren Bildspei-
cher vollgeschrieben haben, so wird
dieser Inhalt nicht an das RAM weiter-
gegeben, sondern auf die Diskette ge-
speichert. Dateien, die zu bearbeiten
sind, miissen sich auf der WORD-
STAR-Diskette befinden. Da man nach
Moglichkeit seine Dateien nicht auf die
WORDSTAR-Systemdiskette bringen
sollte, WORDSTAR aber beim Bear-
beiten eines Textes sofort auf ein Lauf-
werk zugreift, ist hier eine zweite Flop-
py fast ein MuB.

Die Kommandos von WORDSTAR
werden im oberen Bildschirmbereich
angezeigt und belegen jeweils eine be-
stimmte Taste. Ein Laufwerkswechsel
z.B. wird mit der Taste L angemeldet,
eine Datei mit der Taste D zum Bear-
beiten angewdhlt. Aus einer zu bear-
beitenden Datei kommt man mit der
Tastenkombination CTRL-K wieder in
den Ment-Modus. Die einzelnen Me-
niipunkte sind in der Leiste recht gut
erklirt, so daB auch Anfénger ziemlich
schnell mit den Funktionen dieser
Textverarbeitung vertraut werden.
Blockoperationen konnen in vielfalti-
ger Weise aufgerufen werden, so kén-
nen Blocke markiert, danach verscho-
ben und an anderen Stellen wieder ein-
gesetzt werden. Ein Korrigierpro-
gramm (SPELLSTAR) kann erworben
und unter WORDSTAR aufgerufen
werden, und auch hier sind Druckerco-
des einsetzbar. Zwei Nachteile sollen
jedoch nicht verschwiegen werden:

WORDSTAR gehort nicht gerade zu
den schnellsten Programmen und das
Arbeiten mit WORDSTAR kann am
Anfang ziemlich aufregend werden, da
es bei falscher Tastenwahl sehr leicht
zum Absturz neigt. Auch das Wechseln
von Disketten sollte wihrend des Pro-
grammlaufs tunlichst vermieden wer-
den, es kann vorkommen, das WORD-
STAR das Directory der ersten Disket-
te auf die zweite iiberschreibt, und so
etwas kann beim spiteren Verwenden
eben dieser Disketten den Blutdruck in
die Hohe treiben.

WORDSTAR von der Firma MicroPro
International Corp. wird mit System-
diskette, sowie einem deutschen Anlei-
tungsbuch, das man sich auf jeden Fall
erst einmal zu Gemiite fithren sollte,
ausgeliefert.

Abb. 3: Tasword — Funktionen en masse

Kommen wir nun zum nichsten Text-
verarbeitungsprogramm in  unserer
kleinen Vorstellungsreihe mit dem
Namen

Tasword

Dieses Programm ist &hnlich aufgebaut
wie WORDSTAR, hat jedoch im Ge-
gensatz zu diesem einen ausreichend
grofien Textspeicher. Im oberen Bild-
schirmteil befindet sich ebenfalls eine
Meniileiste, die allerdings nur einen
Teil aller Funktionen darstellt, alle an-
deren  Funktionen werden nach
Driicken der ESC-Taste abgebildet.
Eine speziclle Hilfsseite kann mit
CTRL + ENTER aufgerufen werden,
in der alle wichtigen Diskettenopera-
tionen dargestellt werden.

Die Funktionen sind nur in Verbindung
mit der CTRL-Taste erreichbar, das
mindert die versehentliche Anwahl
(und damit auch unliebsame Uberra-
schungen). Alle Meniipunkte sind in
der Meniileiste gut beschrieben, auch
hier ist schon nach kurzer Einarbeitung
eine effektive Arbeit mdglich. Block-
operationen sind genauso moglich, wie
das An- bzw. Ausschalten der WORD-
WRAP-Funktion (Hiniiberziehen eines
Wortes in die néchste Zeile). Ebenfalls
integriert sind eine Menge von Steuer-
zeichen, die den Drucker innerhalb ei-
nes Textes auf die richtige Schriftart
einstellen.

Die Geschwindigkeit ist nicht sehr
hoch, reicht aber fiir den normalen Ge-
brauch voéllig aus. Das Programm be-
steht aus zwei Teilen, ist mit insgesamt
26 KByte nicht einmal sonderlich
platzraubend; zum einen besteht es aus
einem 14 KByte groBen BASIC-Teil,
zum anderen aus 12 KByte Maschinen-
code. Im Lieferumfang ist ein deut-
sches Handbuch enthalten.
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4bb. 4 : Context — Ein Renner von der DATA-
BOX 4/86

Last but not least — Context

Context, aus der PC International 4/86,
ist zwar ebenfalls kein Newcomer auf
diesem Gebiet, doch da die Resonanz
auf dieses Programm auch heute noch
durchweg positiv ist, wollen wir es hier
noch einmal kurz vorstellen.

Bei Context sind alle Funktionen eben-
falls mit der CTRL-Taste zu erreichen,
darunter auch Blocksatz, Formatierun-
gen und Druckereinstellungen. Als Be-
sonderheiten seien hier der Taschen-
rechner, in Verbindung mit den Funk-
tionstasten, und der Kalender, beide
abrufbar im Hauptmenii, erwihnt. Die
Geschwindigkeit ist recht hoch, und
alle Funktionen des Hauptmeniis sind
einfach mit den Cursortasten anzuwéh-
len. Ein kleines Manko soll nicht uner-
wihnt bleiben: Context kann insgesamt
nur fiinf Seiten Text verwalten. Das
Programm ist auf der DATABOX 4/86
noch zu erhalten.

Fazit

Wer seinen Text auf seinem CPC ein-
geben und bearbeiten mochte, ist ei-
gentlich mit den vorhandenen Pro-
grammen recht gut bedient. Aufier den
hier vorgestellten gibt es natiirlich noch
andere Textverarbeitungen, die aber
weniger verbreitet bzw. heute fiir die
CPCs nicht mehr erhiltlich sind. Beim
Kauf sollte man sich nach den Kriterien
richten, die man fiir sich angelegt hat,
d.h. nachpriifen, ob das Programm die
Forderungen erfiillt, die man stellt. Al-
les in allem wird sich fiir jeden CPC-
Besitzer wohl die geeignete Textverar-
beitung finden, jedenfalls ist keiner ge-
zwungen, mit dem Computer Felsma-

lereien herzustellen.
(IB)

Wichtige Begriffe in der Textverarbeitung

BLOCKSATZ: Der erstellte Text wird am
rechten Rand ausgeglichen, so daf im Text
alle Zeilen an derselben Spalte enden.

BLOCKOPERATIONEN: Bestimmte Text-
teile kdnnen als Block zusammengefafit, aus
dem Text herausgenommen, an anderer Stel-
le wieder eingesetzt, also frei verschoben
und auch gespeichert und geladen werden.

BRIEFKOPF: Immer wieder zu gebrau-
chender Anfang eines Briefes, enthdlt eigene
Adresse, Tagesdatum, Anrede etc.

CURSOR: Meistens blinkendes Inverszei-
chen, das die Koordinaten anzeigt, an denen
gerade geschrieben wird.

DELETE: 16scht das Zeichen hinter dem
oder unter dem CURSOR, je nach Anwahl.

DOKUMENT/ASCII-MODUS: Im Doku-
menten-Modus sind alle Steuerzeichen ent-
halten, wihrend im ASCII-Modus nur der
reine Text besteht. Dies hat den Vorteil, daB
der erstellte Text auch von anderen Rech-
nern und Programmen editiert und bearbei-
tet werden kann.

DRUCKERCODES: Steuerzeichen, die im
Text eingesetzt werden und beim Ausdruck
den Text nach Wunsch drucken (unterstri-
chen, fett, kursiv, hochgestellt, etc.).

EDITOR: Bildschirmbereich, in dem Sie
Ihre Texte machen, Korrekturen etc.

EINFUGEN: Ein vorher eingegebener Text
wird an vorher bestimmten Stellen einge-
setzt (Namen, Datum, etc.).

FLATTERSATZ: Im Gegensatz zum Block-
satz werden die Enden einer Zeile nicht am
rechten Rand ausgeglichen, sondern in un-
terschiedlichen Spalten.

FOOTER: Eine frei definierbare FuBzeile,
in der man unter anderem die Seitenzahl als
Variable eingeben kann, die dann fortlau-
fend ab der Eingabezah! gedruckt wird.

FUNKTIONSTASTEN: Vorher definierte
Tasten konnen mit Funktionen oder ganzen
Befehlsablaufen belegt werden, um z.B. im-
mer wiederkehrende Operationen leichter
abrufbar zu machen.

HEADER: Kopfzeile, in der man immer
wiederkehrende Textteile unterbringt, die
auf jeder Seite ausgedruckt werden.

HELPSEITEN: In fast allen Textverarbei-
tungen konnen Hilfsseiten aufgerufen wer-
den, in denen die wichtigsten Kommandos
und Steuerungen noch einmal erklart
werden.

INSERT/OVERWRITE: Im Insert- Modus
wird der gerade geschriebene Text an jede
beliebige Stelle in den schon bestehenden
eingesetzt, wihrend im Overwrite-Modus
der vorhergehende Text vom eingegebenen
tiberschrieben wird.

LAYOUT: beinhaltet die Form des Textes,
wie er auf dem Drucker erscheint, also Zei-
lenldnge, Block- oder Flattersatz, Header,
Footer, usw.

MAILMERGE: Ein Standardtext wird er-
stellt, mit Variablen versehen, die dann z.B.
mit Adressen aus einem Dateiprogramm ge-
fiillt werden (Rundschreiben)

MAKROS: Hier konnen Funktionstasten mit
Texten belegt werden, die auf Tastendruck
derselben sofort im Text erscheinen, ohne
sie mehrmals wieder eingeben zu miissen,
beispielsweise *Sehr geehrte Damen und
Herren’.

MENUSTEUERUNG: Kommandos und Be-
fehle werden in einer Meniileiste dargestellt
und kénnen mit einem Tastendruck abgear-
beitet werden.

SCROLLING: Horizontales oder vertikales
“Rollen” des Bildschirmes.
SEITENLANGE: Anzahl der Zeilen, die
pro Seite gedruckt werden.
SONDERZEICHEN: Dies betrifft z.B. die
deutschen Umlaute, es konnen jedoch auch
mathematische, technisch- wissenschaftliche
und andere Zeichen sein. In einigen Textver-
arbeitungen sind solche Zeichen enthalten,
in anderen miissen sie vorher erstellt wer-
den.

SPELLCHECKER: Ein Sonderprogramm,
das auf einen vorhandenen Wortschatz zu-
greift und Rechtschreibfehler anzeigt.
TABULATOREN: sind bestimmte Markie-
rungspunkte im Programm, die vom CUR-
SOR per Tastendruck angesprungen werden
konnen, Beispiel Tabellen: Sollen Werte in
Reihe eingegeben werden, so legt man Tabu-
latoren so fest, daB man zwischen den Ein-
gaben nicht immer zehn SPACE-Zeichen
machen muf}, sondern die nichste Eingabe
mit einem Tastendruck erreicht.
TASTENSTEUERUNG: Alle Funktionen
sind nur {iber bestimmte Tastenkombinatio-
nen erreichbar, auch aus einem laufenden
Text heraus.

TEXTLINEAL: Mit ihm kann man im Bild-
schirm die Zeilenldnge kontrollieren und
einstellen. Wird als Lineal im oberen Bild-
rand dargestellt und enthilt den linken und
rechten Rand sowie die Tabulatoren.
TEXTSPEICHER: RAM-Bereich, der nicht
als Programmspeicher, sondern als 'Auf-
fanglager’ fiir den Text genutzt wird, der aus
dem Bildschirmbereich herausge’scrollt’
wurde.

TRENNHILFEN: Besondere Steuerzeichen,
die bei lingeren Wortern Tren-
nungs-vor-schli-ge fiir den Rechner vorge-
ben. Ist das Wort fiir die Zeile zu lang, wird
es an einer der vorgegebenen Stellen ge-
trennt.

WEICHE und HARTE RETURNS: Weiche
Returns werden vom Programm vorgegeben,
harte Returns geben Sie mit dem Druck auf
die ENTER- (RETURN-)Taste vor.
WEICHE und HARTE SPACES: Weiche
Spaces werden z.B. beim Blocksatz zum |
Auffiillen einer Zeile vom Programm einge-
setzt, harte Spaces setzen Sie mit der SPA-
CE-Taste selbst ein.

WORDWRAPPING: Zieht ein zu langes
Wort, das nicht mehr in die Zeile paBt, in
die néchste Zeile. Bei Nichtgefallen siehe
TRENNHILFEN.

WYSIWYG (What you see is what you get):
Das, was hinterher auf dem Drucker er-
scheint, wird zuvor genauso auf dem Bild-
schirm dargestellt, z.B. Textzeichen fett,
kursiv, unterstrichen usw.
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Im Speicher des CPC ist wirklich
eine Menge los: Nicht nur BASIC-
Programme und -variablen finden
dort Unterkunft, sondern auch ge-
heimnisvolle Gebilde wie etwa ein
Prozessorstack oder ’Sprungvekto-
ren’, bei denen es sich, das sei hier
gleich klargestellt, nicht etwa um
kleine Spiralfedern in ihrem Rech-
ner handelt, sondern um eine sehr
niitzliche Einrichtung des Betriebs-
systems, die uns in den kommenden
Folgen noch beschiftigen wird. Dies-
mal ist jedoch die Speicherverwal-
tung des CPC an der Reihe, ein The-
ma, um das sich der BASIC-Pro-
grammierer im allgemeinen wenig
kiimmern muf}. Doch sobald Maschi-
nensprache ins Spiel kommt, sieht
das ganz anders aus: Hierbei kann
schon allerlei schiefgehen, und in sol-
chen Fillen ist es natiirlich niitzlich,
wenn man etwas iiber die Speicher-
aufteilung des CPC weil}.

RAM, ROM
und das Drumherum

Zunichst aber ein paar grundsétzliche
Bemerkungen: Ihr CPC enthalt, wie je-
der verniinftige Computer, zwei ver-
schiedene Arten von Speicherbaustei-
nen. Die eine Sorte (RAM: Random
Access Memory) nimmt beliebige Da-
ten oder Programme auf, die jederzeit
gedndert werden kdnnen, jedoch fliich-
tig sind, d.h., beim Ausschalten des
Rechners wieder verlorengehen. In der
anderen Sorte (ROM: Read Only Me-
mory) sind die Daten dagegen unverén-
derlich ’eingebrannt’; im wesentlichen
handelt es sich dabei um das Betriebs-
system, also eine umfangreiche Samm-
lung von Maschinenprogrammen, die
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Einsteigen
ohne Probleme Teil6

Also sprach die Maschine...

fiir das ordnungsgemafe Funktionieren
Ihres Rechners verantwortlich sind.

Das zentrale Gehirn des CPC, der Z
80-Prozessor, kann mit seinen 16
Adressleitungen nun rein rechnerisch
65536 Speicherzellen (Bytes) anspre-
chen, also insgesamt 64 KByte, die
aber bereits sein RAM-Speicherplatz
belegt.

Die Verwaltung der zusitzlichen 32
KByte ROM (oder sogar 48 KByte mit
Diskettenlaufwerk) wirft deshalb tech-
nisch einige Probleme auf, die beim
CPC durch eine interne Umschaltlogik
gelost werden, mit der wahlweise der
RAM-Speicher oder das dazu parallel
im gleichen Adressbereich liegende
ROM aktiviert werden kann.

Bei Schreibzugriffen des Prozessors
auf eine Speicherstelle spielt das keine
Rolle, da ein ROM ja sowieso nicht neu
beschrieben werden kann, aber bei ei-
nem Lesezugriff muB sich der Maschi-
nenprogrammierer schon dariiber im
klaren sein, welche RAM-ROM-Kon-
figuration zu diesem Zeitpunkt aktuell
1st.

Solange man mit BASIC arbeitet,
braucht man sich dariiber jedoch keine
Gedanken zu machen. Es geniigt zu
wissen, daB bei einem Ausflug auf die
Maschinenebene mit PEEK, POKE
oder CALL zu diesem Zeitpunkt im ge-
samten Adressbereich der RAM-Spei-
cher aktiv ist; an das ROM kommt man
also von BASIC aus ohne spezielle
Tricks tiberhaupt nicht heran.

Dem Speicherdiagramm koénnen Sie
entnehmen, welche Adressbereiche
beim CPC doppelt oder sogar dreifach
belegt sind, wobei wir die zusitzlichen
64 KByte RAM des CPC 6128 zu-
ndchst einmal ausklammern. Auf der
linken Seite sind die Startadressen der
jeweiligen Speicherbereiche in hexade-
zimaler Schreibweise vermerkt, der
Wert in Klammern gibt das dezimale
Aquivalent an.

Kellergeister

Beginnen wir unseren Streifzug durch
den Speicher des CPC ganz unten im
Keller, wo sich ein intimer Bereich des
Betriebssystems befindet, die soge-
nannten Restartvektoren. Das sind
Startpunkte fiir Maschinenprogramme,
die bei der internen Verwaltung des
Rechners eine zentrale Rolle spielen,
eines davon hatten wir bereits in der
letzten Folge durch POKE 0,&C9 sa-
botiert und damit einen Neustart des
CPC durch CALL 0 unmdglich ge-
macht.

An dieser Stelle kénnen wir nun auch
gleich die Erkldrung nachliefern, war-
um der Reset durch CTRL-SHIFT-
ESC davon nicht beeinfluBt wird. Wie
das Diagramm zeigt, liegt parallel zu
dem unteren Adressbereich das Be-
triebssystem-ROM, in dem ein Aufruf
der Speicherstelle O ebenfalls einen
Neustart des CPC veranlait. Zu dem
Zeitpunkt, an dem der Rechner die Ta-
stenkombination CTRL-SHIFT-ESC
erkennt, ist das untere ROM selektiert,
und dort hat unser POKE natiirlich kei-
ne Auswirkungen. Trotzdem gibt es
auch fiir diesen Fall eine verwundbare
Stelle: Probieren Sie doch einmal:
POKE &BDEE,&C9

Dieser kleine Eingriff in den geheim-
nisvollen Bereich der Sprungvektoren
blockiert auch den Tastatur-Neustart,
wie ein Versuch sofort zeigt.

Setzen wir jetzt unsere Wanderung
durch den Speicher fort. Im Bereich
von &40 bis & 16F befindet sich ein Be-
reich, in dem sich der Rechner alle ein-
getippten Zeichen merkt, bis Sic ab-
schlieBend ENTER oder RETURN
driicken. Erst dann wird die Eingabe-
zeile ausgefiihrt oder, falls sie mit einer
Zeilennummer beginnt, in den eigentli-
chen Programmspeicher tibertragen,
der direkt oberhalb des Eingabeputfers
beginnt.
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Dynamischer Speicher

Die nun folgenden Bereiche lassen sich
nicht genau lokalisieren und sind des-
halb auch im Diagramm mit &XXXX
markiert, da sie vom Rechner je nach
Bedarf eingerichtet werden. Der Fach-
mann spricht in diesem Fall von einer
“dynamischen Speicherverwaltung”,
die dafiir sorgt, daB ein kurzes BASIC-
Programm mit umfangreichen Varia-
blenfeldern (Arrays) ebenso wie ein
sehr langes Programm mit wenigen
Variablen untergebracht werden kann.

Die Anordnung des Programm-,
Variablen- und Stringsbereichs im
Speicher bleibt dabei zwar immer
gleich, doch die Grenzen konnen sich
auch wihrend eines Programmablaufs
stark dndern. Der Variablenbereich
wichst dabei mit zunehmender Bean-
spruchung nach oben, der Zeichenket-
tenbereich nach unten. Stoflen die bei-
den Grenzen aneinander, so versucht
der CPC zunéichst, seinen Speicher
aufzurdumen und damit zusitzlich
Raum zu gewinnen. Bringt auch das
keinen Erfolg, so gibt es einen "Me-

mory Full’-Error, und Sie miissen sich
iberlegen, wie Sie Ihr Programm et-
was platzsparender gestalten.

Und damit ndhern wir uns jetzt einer
magischen Grenze, oberhalb der Ihr
BASIC-Programm nichts mehr zu su-
chen hat. Wo sie genau liegt, kdnnen
Sie jederzeit mit PRINT HIMEM er-
mitteln, wobei HIMEM als Abkiirzung
fiir "High Memory’ steht. Problema-
tisch ist dabei, daBl dieser Wert einer-
seits durch den BASIC-Befehl MEMO-
RY programmgesteuert oder ’per
Hand’ eingestellt werden kann, mitun-
ter aber auch vom CPC in Eigeninitiati-
ve gedndert wird. Bevor wir die dabei
moglichen  Verwicklungen genau
durchleuchten, soll aber noch kurz er-
wihnt werden, was der weitere Bereich
jenseits von HIMEM enthilt.

Dieser Platz (etwa ab &A700) wird
vom Rechner fiir die interne Verwal-
tung bendtigt und enthélt unter ande-
rem zahlreiche Systemvariablen, in de-
nen sich der CPC seinen aktuellen Zu-
stand merkt (z.B. den Bildschirm-
MODE). Wenn Sie Ihren CPC 464
ohne Laufwerk betreiben, entfillt das
Disketten-RAM, und alles darunter

riickt entsprechend nach oben. Den
Abschluf} bildet schlieBllich der bereits
in den letzten Folgen erwihnte Bild-
schirmspeicher ab Adresse &C000, pa-
rallel dazu liegen die ROMs fiir den
BASIC-Interpreter und das Disketten-
laufwerk, was uns im Moment aber
noch nicht besonders zu interessieren
braucht.

HIMEM unter der Lupe

Doch jetzt ist es an der Zeit, die kriti-
sche Grenze HIMEM einmal genauer
unter die Lupe zu nehmen. Nach dem
Einschalten oder Zuriicksetzen Ihres
Rechners sollte sie bei 42619 liegen
(bzw. bei 43903, wenn kein Laufwerk
angeschlossen ist). Schauen wir uns zu-
erst an, was es mit dem I/O-Puffer bei
Lade- und Speicheroperationen auf
sich hat. Geben Sie zu diesem Zweck
im Direktmodus das folgende Kom-
mando ein: OPENOUT “X*. Falls Th-
nen dieser Befehl mitsamt seinen Ver-
wandten OPENIN, CLOSEOUT und
CLOSEIN noch ein Buch mit sieben
Siegeln ist, so sei Ihnen versichert, daB}

SFPFEF [ EEEAE) < sp s et Sy e g fo e
| |

e o T T i ST A
salll.18 KByte...l...18 KByte...!
{...Basic-EOM..|..Floppy-ROM.. !

LCO0O (48152 -'sss===sss=s====== =zczlzzzzzzzz======zlzzzs=m===

LBEQCOD (488401 -

LBBOO (47BT2) -

LBI00 (453121 -

LATOO 142752) -

BXRNE —mmmmmmmmf=

BEREE —

1
40170 (388) ——-! Vi

80040 (64)

L0000 10)

Der EPC-Spaichar:

54 HByta RAM

G T
LACOO (44032 - RAN-Bereich

- -HIMEM--—-
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- ! Bereich
--! unterhalb
.| HIMEH

3 (2) x 15 KBvte ROM

f- B4000 (18384)

Ist der Speicher erst mal voll,
hel fen weder POKE noch CALL!

Bild 1: Speicheraufteilung der CPCs

Bild 2: Humor sollte nicht fehlen. ..
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wir seine genaue Bedeutung im Rah-
men dieser Serie noch kldren werden.
Hier soll zunichst die Tatsache rei-
chen, dal OPENOUT die Ausgabe von
Daten auf Diskette oder Kassette vor-
bereitet. Und zu diesem Zweck richtet
der CPC direkt unterhalb von HIMEM
einen vier KByte groBen Pufferbereich
als Zwischenspeicher ein. Wenn Sie
jetzt noch einmal PRINT HIMEM ein-
geben, so sollte die Grenze also genau
4096 Bytes tiefer liegen als vorher.
Aufgelost wird der Puffer, wenn Sie
die Ausgabedatei mit dem Befehl
CLOSEOUT schlieBen, danach hat
HIMEM wieder seinen alten Wert
(ausprobieren!). Sinn der Ubung: Hier
soll demonstriert werden, was der CPC
manchmal im Hintergrund veranstal-
tet, ohne daB man etwas davon merkt
— es sei denn, man fragt, wie in unse-
rem Fall, explizit nach, oder der zu-
sitzliche Speicherbedarf fiihrt zu ei-
nem iiberraschenden "Memory Full’.
Das kann schneller passieren, als man
denkt, da der CPC diesen Puffer bei je-
der Lade- und Speicheroperation ein-
richtet, also auch bei normalen LOAD-
und SAVE-Kommandos! Da er ihn je-
doch nach Ausfithrung der Befehle au-
tomatisch wieder abrdumt, bleibt die-
ser Vorgang im allgemeinen un-
sichtbar.

Welche Auswirkungen er jedoch unter
Umstinden haben kann, soll jetzt ein
kleines Beispiel demonstrieren: Ver-
setzen Sie Thren Rechner in den Ein-
schaltzustand und geben Sie folgende
Programmzeile ein:

10 DIM a(8400)

Starten Sie dieses 'Programm’ mit
RUN, und versuchen Sie danach, es
mit der Direkteingabe

SAVE “TEST*“

abzuspeichern. Wie Sie schen werden,
strdubt sich der CPC nach Leibeskrif-
ten und verweigert sogar die Ausgabe
des Diskettenkataloges, wenn Sie den
CAT-Befehl eingeben — was ist pas-
siert?

Sehr einfach — unsere kleine Pro-
grammzeile hat ein recht grofies Varia-
blenfeld eingerichtet, das dem Puffer
fiir Lade- und Speicheroperationen kei-
nen Platz mehr 146t, und das Ergebnis
kennen Sie jetzt: “Memory Full“. Bei
dieser einen Programmzeile ist das
zwar nicht weiter tragisch, aber stellen
Sie sich einmal vor, Sie hitten gerade
einige hundert Zeilen eingetippt!
Wenn Sie schon etwas Erfahrung mit
Threm CPC haben, werden Ihnen Pro-
bleme dieser Art vermutlich nur ein
miides Lécheln entlocken, aber verges-
sen Sie nicht: Auch Sie haben einmal
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angefangen, und gerade Einsteiger
kommen durch solche Ereignisse leicht
in Bedringnis, wie die PC International
Redakteure am "Heiflen Draht’ oft er-
fahren miissen. Natiirlich braucht man
nur CLEAR einzugeben, um das Va-
riablenfeld wieder zu 16schen, und da-
nach lauft alles wie geschmiert — aber
wer das nicht weifs, muBB erst einmal
drauf kommen!

Zeichen und Wunder

Wenden wir uns jetzt einem weiteren
HIMEM-Phinomen zu: Auch der Zei-
chensatz des CPC verédndert bei be-
stimmten Gelegenheiten die Speicher-
obergrenze und erzeugt dabei beson-
ders im Zusammenhang mit Maschi-
nenprogrammen  oft  unerwartete
Probleme.

Zunéchst stellt sich jedoch die Frage,
was der Zeichensatz iiberhaupt im
RAM zu suchen hat— schlieBlich ste-
hen die Punktmuster der Buchstaben ja
gleich nach dem Einschalten zur Ver-
filgung und miissen deshalb logischer-
weise irgendwie in der Hardware, ge-
nauer gesagt, im unteren ROM, veran-
kert sein. Allerdings lassen sie sich
dort auch nicht verindern, und damit
wiirde eine der interessantesten Eigen-
schaften des CPC entfallen, wenn es
nicht den feinen Befehl SYMBOL AF-
TER gibe, der den Zeichensatz (oder
zumindest einen Teil davon) in den
RAM-Speicher iibertrigt, wo er vom
Benutzer beliebig neu definiert werden
kann.

Wenn Sie dieses Kommando eingeben,
stellt sich fiir den CPC die Frage, wo-
hin mit den Zeichen... natiirlich muf§
verhindert werden, dafl die Punktmu-
ster von BASIC iiberschrieben werden.
Also setzt Thr gutes Stiick HIMEM ent-
sprechend herunter, wie Sie sofort fest-
stellen konnen, wenn Sie die folgenden
Befehle nacheinander eingeben:
PRINT HIMEM : SYMBOL AFTER
32 : PRINT HIMEM

Das Kommando SYMBOL AFTER ist
leider etwas irrefithrend, da hier nicht
die Zeichen nach Nummer 32, sondern
ab Nummer 32 einschlieflich zur Ver-
fiilgung gestellt werden. Insgesamt gibt
es 256 Zeichen, die von 0 bis 255
durchnumeriert sind. Wenn man weil,
daB jedes Punktmuster 8 Bytes belegt,
kann man leicht ausrechnen, wieviel
Speicherplatz der Befehl gekostet hat,
(256 — 32) x 8 = 1792 Bytes, also eine
ganze Menge! Beachten muB man al-
lerdings dabei, daf der CPC aus uner-

findlichen Griinden gleich nach dem
Einschalten die Zeichen 240-255 im
RAM ablegt. Deshalb betrigt die Dif-
ferenz der beiden HIMEM-Angaben
aus dem obigen Versuch auch nur
1664; die fehlenden 128 Bytes waren
bereits reserviert.

Unpassende Argumente...

Und jetzt ein weiteres Experiment:
Stellen Sie zunichst den Urzustand
wieder her, indem Sie den Rechner zu-
riicksetzen oder SYMBOL AFTER
240 eingeben. Legen Sie die Diskette
bzw. Kassette mit dem Maschinenpro-
gramm INVERS.BIN ein, das Ihnen
hoffentlich noch aus der letzten Folge
zur Verfligung steht, und starten Sie
das folgende kurze Programm:

10 REM Maschinencode laden

20 invers = &A500

30 MEMORY invers-1

40 LOAD “INVERS.BIN

50 REM Hauptprogramm

60 SYMBOL AFTER 32

70 CALL invers

Klarer Fall — hier wird mit dem ME-
MORY-Befehl HIMEM so herabge-
setzt, daB unser Maschinenprogramm
nach dem Laden direkt oberhalb der
Grenze beginnt und dort ungestort ar-
beiten kann. Verwendung findet es in
einem Hauptprogramm, indem unter
anderem auch die Zeichen ab Nummer
32 veriinderbar sein sollen. Und genau
hier geht unser Programm baden: “Im-
proper Argument“ in Zeile 60, keine
besonders aufschlufireiche Fehlermel-
dung!

Rein formal ist die Zeile vollkommen
in Ordnung, und damit geht das Rétsel-
raten wieder los — aber wir wollen Sie
nicht lange auf die Folter spannen: Ur-
sache sind die 16 Zeichen, die sich von
vornherein im Speicher befinden! Der
CPC versucht nimlich, bei SYMBOL
AFTER 32 die weiteren Zeichen unten
anzuhéngen, stellt aber fest, daB sich in
diesem Bereich inzwischen etwas getan
hat, da HIMEM nicht mehr direkt un-
terhalb von Zeichen 240 liegt. Freund-
licherweise verzichtet der Rechner des-
halb auf weitere Aktionen, da der Zei-
chensatz sonst unser Maschinenpro-
gramm iberschreiben konnte, was in
Zeile 70 katastrophale Folgen hitte.

Das ist natiirlich sehr unbefriedigend.
Sollte es etwa unmoglich sein, eigene
Zeichen zu definieren, nachdem ein
Maschinenprogramm geladen wurde?
Doch keine Sorge, auch hier gibt es ei-
nen Trick, der das Problem beseitigt.
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...und was man dagegen tut

Zunichst brauchen wir den Rechner
wieder im Einschaltzustand, speichern
Sie das kleine Beispielprogramm also
am besten ab, wenn Sie es nicht noch
einmal eintippen wollen. Setzen Sie
dann den Rechner zuriick und ergénzen
Sie folgende Zeile:

% SYMBOL AFTER 256

Eigentlich sollte man erwarten, daB
dieser Befehl ebenfalls zu der Fehler-
meldung “Improper Argument” fiihrt,
da ein Zeichen Nr. 256 iiberhaupt nicht
existiert. Doch weit gefehlt — viel-
mehr nimmt der CPC das Kommando
zum AnlaB}, den Zeichensatz restlos aus
dem RAM zu entfernen, wobei HI-
MEM selbstverstindlich entsprechend
heraufgesetzt wird.

Trifft der Rechner dann nach dem La-
den des Maschinenprogramms auf das
bislang problematische SYMBOL AF-
TER 32, so kann er den Zeichensatz
vollkommen neu unterhalb von HI-
MEM anlegen, braucht also nicht mehr
die Position bereits vorhandener Zei-
chen zu beriicksichtigen. Oder mit an-

deren Worten: Durch unseren Trick
liegt der Zeichensatz nun nicht mehr,
wie im Speicherdiagramm dargestellt,
iiber dem Maschinencode, sondern
darunter! Wenn Sie jetzt allerdings HI-
MEM mit dem MEMORY -Befehl wie-
der heraufsetzten wollen, antwortet der
CPC lakonisch mit “Memory Full“, da
er nicht méchte, daB sein Zeichensatz
ungeschiitzt ’im Freien’ hingt. Erst
ein erneutes SYMBOL AFTER 256
stimmt ihn wieder friedlich.

Diese Probleme mit den selbstdefinier-
baren Zeichen konnen natiirlich auch
auftreten, wenn zum Zeitpunkt des
SYMBOL AFTER-Befehls noch ein
Dateipuffer vorhanden ist, der die Aus-
dehnung des Zeichensatzes nach unten
verhindert. In diesem Zusammenhang
wire noch zu bemerken, daB speziell
der CPC 464 mitunter vergiBt, den Da-
tei-Puffer nach einem LOAD-Kom-
mando wieder abzurdumen. Er erinnert
sich erst daran, wenn man einen Befehl
wie RUN oder CLEAR eingibt, der zu
einer Neuorganisation des Speichers
filhrt. Auch in unserem Beispielpro-
gramm tritt dieser Fehler auf, jedoch
ohne sich dramatisch bemerkbar zu

machen. Allerdings hat er zur Folge,
daB in Zeile 50 bei SYMBOL AFTER
32 der Zeichensatz nicht nur unterhalb
des Maschinencodes, sondern auch un-
terhalb des noch existierenden Datei-
Puffers angelegt wird. Dieser wieder-
um wird dadurch quasi ’festgenagelt’
und kann nicht mehr aufgeldst werden,
es sei denn, der Zeichensatz wird per
SYMBOL AFTER 256 wieder ent-
fernt. Den unnétigen Verlust von vier
KByte Speicherplatz kann man jedoch
mit der zusétzlichen Programmzeile
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gleich im Ansatz verhindern.

Weiterhin ist noch nachzutragen, da8
aus internen Griinden kein Teil des
Zeichensatzes parallel zum unteren
ROM liegen darf, wovon Sie sich
durch die Befehle SYMBOL AFTER
256:MEMORY  &4000:SYMBOL
AFTER 32 sofort iiberzeugen kénnen;
das Resultat ist in diesem Fall “Memo-
ry Full“, obwohl der Speicher natiir-
lich streng genommen noch lange nicht
voll ist. Sie sehen also, wie wichtig es
ist, die Speicherverwaltung des CPC
im Auge zu behalten, um nicht durch
auf den ersten Blick unerklérliche Feh-

Public-Domain fiir CPC, Joyce und C-128

Sagenhaft preiswerte Software fiir Schneider-CPC, Joyce und C-128 mit ge-
drucktem deutschen Handbuch - so machen diese Programme richtig SpafB!

Programm des Monats: WordStar-Utilities (Diskette 15) *

Brandneue Diskette fiir alle WordStar-Benutzer: Mit FuB8- und Endnoten-
verwaltung, Indexgenerator, mehrspaltige Formatierung, Wortzihler usw.

EPROM TOTAL

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider

1- JRT-Pascal - vollstindiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *
2- Z80-Assemblerpaket mit Assembler, Disassembler, Linker und Debugger
3- Kiinstliche Intelligenz - Interpreter fiir XLISP und E-PROLOG
4- C-Compiler Small-C - mit FlieBkomma und groBen Bibliotheken
5- FORTH-83 - mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor ...
6- CP/M-Utilities wie Dateikompressor, Diskmonitor, UNERA ...
7- Alle Programme aus dem GroBen CPC-Arbeitsbuch (nur CPC)
8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anleitung deutsch) *
9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung (relative Dateiverwaltung etc.)
11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, viele Befehle
12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- & CPC-ROM-Grafik
13- Alle Programme aus dem Buch Den Joyce programmieren
14- Alle Programme aus dem Buch CPC-Dateiverwaltung (nur CPC)
16- dBASE-Literatur - Literaturverwaltung fiir dBASE II *
* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).

Nachnah oder Vor

Weitere Bezugsquellen fiir CPC, Joyce und Commodore-128:

Der Preis? Sage und schreibe nur 30,- Mark pro Diskette inklusive Porto und
Verpackung! 3 Zoll, Vortex-Format, 1570/1571, aber nicht 1541, Lieferung per
kasse, Ausland: nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11/30 33 33

CPC-464/664-Fernggerat DM 289,50
CPC-6128-Fertiggerat
PC-1512-Fertiggerat

@ Aufpreis fur CPC-Software auf 3 -Diskette stalt Cassette DM 15— @

EPROM-Karte 64 KByte fiir alle CPC

® Wahlweise bestuckbar mit 2-64 KByte EPROM-Kapazilat

@ Fur die EPROM-Typen 2716 -32 -64 -128

® Durchgefuhrter Expansionsport

@ Sofiware zum automatischen Erstellen von Programmodulen (Basic-Programme)
CPC-464/664-Fertiggerat DM 99,—
CPC-6128-Fertiggerat
Modul-Software auf Cassette DM 80,— aul 3 -Diskette DM 95,

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC

Fur die EPROM-Typen 2764 -128 -256

ROM-Nummern 0-15 frer wahlbar

7 Sockel

Bei 27256 2 ROM-Nummern pro Sackel

Durchgefuhrter Expansionsport

Software zum automalischen Erstellen von Programmodulen (Basic und BIN-Daleien)
Fertiggerat fur CPC 464,664
Fertiggerat fur CPC 6128

PC & CPC 464/664/6128

[ Programmlerl alle gangigen EPROM- und EEPROM-
Typen (2.B.: 2716, 27C16, 2732, 2732A, 27C32,
2758, 2764 2764A, 27C64, 27128, 27128A,
27C128 27256 27C256 2508, 2532 2564,
X2804A, X2816A, X2864A

@ Menugesteuere Software aut Cassette/Diskette

@ 32 KByte frei fur EFROM-Dalen (Brennen des 27256
ohne Nachladen)

® Kein Umschalten Stecken oder Loten notig

@ Programmierspannungen werden im Gerat erzeugl

® Verbindung zuin Rechner uber Flachbandkabel und
Interface-Karte (CPC-Version mil durchgeluhrtem
Expansionsport)

@ Role und grune LED zur Betriebsartenanzeige

® Komplett mil 2Bpoligem Textool-Sockel

Bausatz DM 239.—

Bausatz DM 269.—
Bausalz DM 349.—

DM 319,50
DM 399,50

Bausatz DM 79,—

DM 119,- Bausalz DM 99.—

DM 145,—
DM 169,—

TESCO GmbH, Ridenhausenerstrafie, 8714 Wiesentheid, Telefon 09383 / 1237

Computer Hard-Software Siron, Espanstraﬁe 79, 4600 Dortmund 1, Telefon 0231/511370
Mukra-Datentechnik, Schineberger Strale 5, 1000 Barlin 42, Telefon 030 / 75291 50

So#t- und Hardware Ulrike Becker, F g 2, 6690 St. Wande| 8, Telefon 06 856 / 504
Weitere Bezugsquelien fiir Schneider-CPC und Joyce:

Comiputerstare, HochstraBie 11, 8500 Niirberg 80, Telafon 0911 / 28 90 28

Techn. Buro Hochho!:er E. Prunner Str, 1, B062 Markt Indersdorf, Tel. 08136 / 1625

Weeske Computer-Eleh , Potsdamar ng 10, 7150 Backnang, Telefon 07191 / 1528-29
Handelskontor Kay Jlrgens, Exemerplatz 15, 2300 Kiel

Fritz Obermeier Radio-TV-Computer, Biinder StraBe 20, 4972 Lohne 1, Telefon 05732 / 3246
Gisbert Denz, Schmiedeweg 9, 4784 Riithen 2, Telefon 02902 / 58040

Modul-Sottware auf Cassette DM 80, auf 3 -Disketie DM 95,~

Zubehor fir EPROM-Karten

Maxam-EPROM DM 129,— ProtexI-EPROM DM 129,-
Alpha-ROM DM 35,- Utopia DM 99,
Time-ROM (Echtzeituhr) DM 108,—

DOBBERTIN ...

industrie-Elektronik
BrahmsstraBe 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 1417
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lermeldungen entnervt zu werden. Al-
lerdings mufl man auch konstatieren,
daB die Schopfer des ansonsten vorziig-
lichen Locomotive-Basics hinsichtlich
der Verwaltung von HIMEM keine be-
sonders gliickliche Hand hatten. Viel-
leicht haben die Profis aus England ihr
ecigenes System nicht mehr ganz durch-
schaut?

Zwangsumsiedlung

Und damit kommen wir zum letzten
Kapitel dieser Folge: AbschlieBend
soll gezeigt werden, wiec man cin Ma-
schinenprogramm an einen anderen
Ort verpflanzt. Normalerweise lddt der
CPC eine Bindrdatei in den gleichen
Bereich, aus dem er sie beim Speichern
geholt hat; ein zuséitzlicher Parameter
beim LOAD-Befehl zwingt den CPC
jedoch, sie woanders zu plazieren.
Wenn Sie zum Beispiel unser Maschi-
nenprogramm nach Adresse &AQ00
verlagern wollen, so geht das auf fol-
gende Weise,

MEMORY &A000-1 :

LOAD "INVERS.

BIN“, &A000

und dort miissen Sie es jetzt natiirlich
mit CALL &A000 aufrufen, was auch
hervorragend funktioniert. Das ist je-
doch bei den meisten Maschinenpro-
grammen leider nicht der Fall, da sie
im allgemeinen nur an einer bestimm-
ten Stelle im Speicher korrekt laufen.
Der Grund dafiir ist leicht einzusehen:
Auch in Maschinensprache gibt es
Sprungbefehle, die mit dem BASIC-
GOTO vergleichbar sind. Wenn Sie

nun in einem BASIC-Programm mit
RENUM die Zeilennummern dndern,
werden alle Sprungadressen automa-
tisch den neuen Verhiltnissen ange-
pafit. Auf Maschinenebene miissen Sie
dagegen auf diesen Komfort verzich-
ten: Wird ein Maschinenprogramm im
Speicher verschoben, so bleiben die
Sprungbefehle unverdndert und zielen
danach womdoglich ’ins Leere’, was im
allgemeinen fatale Folgen hat.

Bei unserem Invers-Programm wurde
jedoch konsequent auf solche Befehle
verzichtet, es ist, wie der Fachmann
sagt, "relokatibel’ und lduft damit an je-
der beliebigen Stelle im Speicher. Bei
umfangreichen = Maschinenprogram-
men ist diese Programmiertechnik je-
doch sehr umstindlich und in vielen
Fillen iiberhaupt nicht mdoglich. So-
weit in der Programmbeschreibung
nichts anderes vermerkt ist, mufl man
deshalb davon ausgehen, daf} ein Ma-
schinenprogramm sich nicht frei ver-
schieben 148t.

Das ist insbesondere bei den zahlrei-
chen RSX-Erweiterungen bedauerlich,
die fiir den CPC verdffentlicht werden.
Diese Maschinenprogramme, die neue
und oft sehr niitzliche BASIC-Befehle
zur Verfiigung stellen, konnen aus pro-
grammtechnischen Griinden nicht relo-
katibel geschrieben werden. Benutzt
man mehrere von ihnen gleichzeitig, so
ist der Absturz im wahrsten Sinne des
Wortes vorprogrammiert, wenn sie
denselben Speicherbereich benutzen
oder sich gegenseitig mit Daten iiber-
schreiben.

Um so mehr ist es zu begriifen, wenn
Programmautoren mit viel Miihe spe-

zielle BASIC-Lader programmieren,
mit denen auch ’unbewegliche’ Ma-
schinenprogramme fiir verschiedene
Startadressen installiert werden kén-
nen. Trotzdem gehort sehr viel Um-
sicht dazu, mehrere im Prinzip einan-
der feindlich gesonnene Programme
zur friedlichen Koexistenz zu bewe-
gen, denn die Interessenkollision im
Speicher ist eine nahezu unerschopfli-
che Fehlerquelle.

Wenn der Rechner zum Beispiel ver-
sucht, Daten als Programmbefehle zu
interpretieren, so kann alles Mogliche
passieren. Mit etwas Gliick wird sogar
eine echte Multi-Media-Show daraus,
wie neulich beim CPC 464 des Autors:
Der Bildschirm fiillte sich mit einem
phantastischen blinkenden Muster,
wihrend der Lautsprecher ein paar
quikende To6ne von sich gab und der
Kassettenrekorder zu laufen begann —
und fortan war der Rechner, hingeris-
sen von seiner genialen Eigenleistung,
nicht mehr ansprechbar!

Alle denkbaren Katastrophen kénnen
wir also beim besten Willen nicht in
diesem Artikel behandeln — hier hilft
nur eine gehdrige Portion praktische
Erfahrung! Und wenn Thnen Ihr CPC
aus unerfindlichen Griinden abstiirzt
und Sie nach drei Stunden den Fehler
immer noch nicht gefunden haben,
dann verhalten Sie sich am besten wie
ein echter Profi: Schalten Sie den
Rechner aus und vergessen Sie die Sa-
che fiir eine Weile, damit Thr Nerven-
system nicht ebenfalls abstiirzt!

(Matthias Uphoff)

Senden Sie uns lhr Programm mit

(c) einer Beschreibung lhres Programms und
(d) einer genauen Bedienungsanleitung.

Softwareautoren fiir die Schneider Computer gesucht.

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das Sie selbst geschrieben haben, zu verdffentlichen ?

Warum sollten nicht auch andere Leser in den GenuB [hrer Mini-Dateiverwaltung, Grafikerweiterung, Tips, Tricks, Tools, Utilities, Simulationen, Games usw. kommen?
Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser genugt, wird von uns entsprechend honoriert.
Sie sollten jedoch bei der Einsendung Ihres Programms ein paar Punkte beachten.

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird Ihre Post zigig und ohne groBe Rickfragen und Verzdgerungen bearbeitet :

(a) allen bendtigten Files auf der mit dem Programmnamen bezeichneten Diskette.
(b) den kompletten Ausdrucken/Listings aller Files der Diskette.

Die Bedienungsanleitung und die Beschreibung sollten als Textdatei mit auf der Programm-Diskette enthalten sein. Wichtig fir uns zu wissen wére noch, mit welcher
Konfiguration Sie arbeiten, welchen Drucker Sie benutzen, ob Sie ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw...
Wenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschrieben zu haben, dann nichts wie einschicken an den

DMV Verlag - Red. PC International - Abtlg. CPC/Joyce/PC - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege

Geben Sie bitte in der Adresse die fiir Inren Schneider Computer (CPC, Joyce, PC) zustdndige Abteilung mit an, damit Ihr Programm direkt in die richtigen Hande gelangt.
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ProSoft-Preise liegen richtig!

= 0261/4047-1

Tx

862476 PSOFT- Telefax 0261/40 47-252

Wir suchen standig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.
Giinstige Moglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an.

Commodore-PC Commodore-PC
Die neuen Commodore PC 10-IIl zum sensationellen ProSoft-Preis, Rufen
Sie sofort an, um die aktuellen Preise und Lieferzeiten zu erfahren!

Amiga 2000 mit Monitor 1084 2848,~ |
I Amiga 500 jetzt zum neven ProSoft-Preis! Unbedingt anrufen!
Tandon = Tandon - Tandon
PC 1978,- PCA 3478,- PCAplus 4278,—
XPC20  2498,- PCA20  3978,—- PCA20plus 4748,—
XPC2/20 2598,- PCA30  4398,— PCA30plus 5178,-
XPC2/30 2648,— PCA40  4298,—- PCA4Cplus 5098,—
XPC2/40 2948,- PCA70  5298,- PCA70plus 6098,—

PCA 110 51286 CPU{6/8 MHz), 1 MB Haupispeteler, senelis und peradake Schribialels;

1 Diskeftentaufiverk 1.2 MB, t Festplatte 110 B formatient {18 rr:sl.Ha‘nJacmrga-

it akarta, Moot 14" Tastatur, 4508, G- Basic, WS- Winidows 698,~
Target 20 4348,- PAC286 3978,—
Target 40 4748,- PAC 286 plus 4798,—
Target 20 plus 5148,- PACFloppy 948,-
Target 40 plus 5498,~ DataPAC 798,—
EGA Option (Aufpreis) 1098,-  Addon-PAC 475,—
MF-Tastatur (Aufpreis)  78,—  Controller 475,-
MF-Tastatur (Einzelpreis)  248,—  Datenkabel 248,-
Zusatzk.-Erweiterungen-Softw.  seagate-Festpiatten

20 MB Fastplatle Seagate ,,S‘l' 22.5"

(65 ms) oller, Kab 588,-

30 MB Festplatte (Seapate 5T 238} incl.

RLL-Cortroller . Kabelsatz fir XT 618,~
20 MB Festplatte (Seagate ST 225), 65 ms fiir XT/AT 468,—
30 MB Festplatte (Seagate ST 238), 65 ms fiir XT/AT 478,—
30 MB Festplatte (Seagate ST 4038), 40 ms fur XT/AT 989,
40 MB Festplatte (Seagate ST 251), 40 ms fur AT 798,-
40 MB Festplatte (Seagate ST 251/1), 28 ms 968,—
65 MB Festplatte (Seagate ST 277 R), 40 ms 898,—
80 MB Festplatte (Seagate ST 4096), 28 ms 1798,~
122 MB Festplatte (Seagate ST 4144 R), 28 ms 1898,-

ST405340MB, 28 ms 1188,—  5T125-03'%", 20MB,40ms 598,
8T125-131/2",20MB,28ms  648,—  ST157R-03'2",49MB,28ms  848,—

ST157RP i Contr 31 49MB. 28ms  898,—  ST157R-1 948,-
ST157RP-1,incl. Controller 1048,—

Festplattencontroller Formatierungssoftware
XT-Controller 148,—- Disk Manger =
XT-RLL-Controller 188,— SpeedStor 118,-
AT-RLL-Controller 448,— V-Featurede Luxe 238,

Tandon-Festplatten

Es muB nicht immer Seagate sein. 10 MB von Tandon - das Qualitatsprodukt!

[ Tm 9252 Slave 10 MB-Festplatte 198,— |

Tape Streamer

TM9262slave 20 MB-Festplatte 498,—
TM9262Al 20 MB-Festplatte + Controller 648,—
Microscience-Festplatten HH 825 (20MB, 65ms) 488,—
HH 830(20MB,ALL 65ms) 528,— HH 325(20MB,35") 528,—
HH 330(0MBRLL3S) 538,- HH 1050 [0MB) 1198,
HH 1060 {40MB,RLL) 1298,- HH 1090 (80MB) 1798,—
Priam-Festplatten V-185 18 ms, 73 MB, RLL-fahig 1898,—
| NELI AMETapaBh Moy APT&r QmitneverSotware, Do Trkompalind 788,—
S50MB TaDe Streamer Wangtek FAD 5000 a978,-

Subsysteme (Take Ten)

Disketten Subsystem von DTC. Vereinigt die Vorteile von Festplatten und Disketlenlaui-

werk|n einem System. 10MB formatierte Kapazitat auf5,25” Disketten, 65 ms Zugrifiszeit
intern (zum Einbau)  1448,-  extern (eigenes Gehduse) 1798,—
Hardcards 20 MB Hardcard (Tandon) 648,—
30 MB Hardcard (Microscience)  848,— 40 MB Hardcard (Fujilsu) 1698,—
Grafik-Adapter
[NEUTEGA-Wonder Enhanced nur 448,~ |
VEGA de Luxe Autoswitch 598,—
Hercules Graphic Card plus incl. RAM-FONT 578,—
Hercules kompatible Grafik-Karte 148,—
Paradise EGA 348,-
Paradise EGA Autoswitch 80-Zeichen (650 x 350) 368,—
Paradise EGA Autoswitch 132-Zeichen (650 x 480) 398,-
| Genoa Super HI-RES 488~ |
Meonitore
[ NEUI Mitsubishi Aut EUM-1471A 1208~ |
NEC JC 1401 P3E Multisync, 14" EGA Monitor 1298,
| NEC Mulisyne plss Paraciise EGA 132:Zsichen._ 1648,~ |
14" ADI-kompatibler Monitor griin oder bernstein 298,—
Co-Prozessoren —Intel - Intel - Intel

8087 (5 MHz) 238,— 8087 ( 8 MHz) 329,-

8087 (10 MHz) 499,- 80287 ( 6MHz) 388,—
80287 (8 MHz) 588,— 80287 (10MHz) 598,—

Fast-Sockel 80287-8 148,— Fast-Sockel 80287-10 148,—

80387-16 1298,- 80387-20
NEC-NEC-NEC-NEC

1998,-

V20-5=28088,5MHz  28,- V20-8=8088-2,8MHz 32,—

Plantron - Plantron -  Plantron Schneider PC - Schneider PC

Plantran PT 16 LG umschialibar 477/8 Mz, 256 KB Hauptsnmcher Mone- PC1512 .
Chingm-Crafiyh ke I), parall lieler Druckeransch., Pg-w . i n 53-15122r3;\1"pgeDmoppyverswnen -
BOKE, Tastatur{dellsch) it separatem Cursorblock, PC1S12MMISD 1349,— T512MMI ,~
ﬁnacs itk latsega 1245, PC15120WSD 1798~ PCIEEOWD 2198~
Plantran PT LC/20 wie 5T LC zusahl 20 MB Festp\ 1 898 =iz Autpreis 20 MB Seagate hompl engeb) 798,: Aufpress 20 MB Filecard Lapine 698,:
998 Aufpreis 30 MB Seagate (kompl enged] 848, Aufprets 0MB Filecard Lapine 848,
Plantron PT LC/30 e PTLC, 2usitz] 30MB Festp, 1 le Auipreis 20MBFilecard Lapine ~~ 698,—  PC-1512Festplattenversionen
Plantmn PT XT Turbn 477 oder 8 MHz Takt, 255 KB Hauptspeicher, Morio- Aulpreis 30 MB Filecard Lapine 848,—  PC1512MMHD20 2699,-
1 {Harkules & tibel), Mullifanktionskarte mit paralleler Schnitt- PC 1640 PC1512CMMD20 2998,~
stelle, r\senel\er Smwtstehe Game Pprt Enmze\tuhr MS-DOS 32 inct. Basic, RAM PC-1640Monoloppyversionen PC-1640Doppeoppyversionsn
Lishi il ST P P 16OMDISD 1498~  PCIBONDIOD 1898,~
feiufecke 260K, Tastaturmit eparatem Cusorbock "~ PC1840CDD 1978,-  FGIMOCDOD 2348,
Plantron PT XT 2/20 Turbo . - . Bt PC 1840ECD/SD 2599,—  PC1640ECDDD 2948,-
WiePTXT Turbo, 2uséizlich 20MB Festplatte .+ 2348,- Aulprets 20MB Seagale ompl angeb) 798,—  Aulprais 0MBFiecardLepine  698,—
Plantron PT XT 2/30 wieFT AT Turha, Aulpreis 30 MB Seagate ompl emgeb | 848,—  Aufpreis 30 MB Filecard Lapine 848,—
mushtzlich 30 MBFastpletts: 2398,- Aulprers 20 MB Filecard Laping 698,—  PC-1640FestplattenversionenSchneider
Plantron PT ST 6 M ooer Yz Tok, 540 48 Haupispsiohe bl 1 M8 on WEETEID G R 2798~
B ‘ THeirkadl el i HD 20 3198,-
Sl DB TV oSt v i a5, e oomt B T 0P 3796,
ubr, NS-05 3 2/G s, PC2640MM 4598,~ PC2640EM 5398,
Sedimungﬂm:un;undlubehur 2298,~ Gerdl tes Tyos 0 0640 waren zur£ed der Druckleg o
Plantron PT-ST/20 wie=T-5T, 1 aaLlw.h?G - Ratta i 2868 Jemm:! chlausgeliclert Eskanhen Lisd e edanerbillean
¥ e - oyce rucker
;ﬁgw i b PCW-8256 999~  DMP 3160 498,-
ntron PT-ST/30 2998, ; B =
PCW-8512 2098, DMP 4000 848,
Iglg;;g;l? F:iT A‘gowtlt\e PT-8T, zusatz. Mutti [0-Karte mit paralieler und serieller Schneider 6128 griin 749,-
i e, Game I - P, a - A
Boppy-HarckDisk-Carllr. 2698,—; Atari Atari Atari
319 = Atari 520 STM Tastalur, 512 KB RAM, 192 KBROM,
Plantron PT AT/20 wis PTAT zusiizl m. 20 M8 Fesipl ; HF-Modulalor, Floppy SF 354, ohine Monitor, Maus, Basic 848,~
Plantron PTAT/30 vie PTAT zuséizl m. 2048 Festo, Atari 1040 STF Tastatur, 1024 KB RAM. 192 KB ROM. nte-
Plantron PT-AT/40 wi FT-AT 2usétzL 40 MB Festpl. grierte Floppy 720 KB, ohne Monitor, Maus, Basic 1165,-
PT-AT/73 e P1-AT zusatzich 73MB-Platte (18 ms) Monitor SM-124 469,~
PT-AT 110 wie PT-AT zusétzlfch 95 MB-Festplatte Der Preishammer von pm:
PT-286 AT/64 Baby 4T mitb4-ME-Festplatz Atar| 1040 STF, Tastatur, 1024 KERAM. 19248 ROM, imagriete
(Bitta eriragen Sie andasa Kenflgurationer) Flopoy 12058, Monochim-Monlior SM 124 Mas Base. 1498,—
PT-386 HT/2 Herules-Karte ind 32 MB-Fastplatts Brother : Brother - Brother
PT-HT/2-73 wie H112 each mit T3 MB-Festolaite M-1109  469,- M-1409  799,— M-1509  948,—
PT-HT/2-110 wigHT/2 jettoch mit 1104B-Festolata M-1709 1148, M-2024 L+ 1999~ M-1724L 1399,-
PT 386 HT/40 mit Super EGA-Kermund 42 MB-Fesipiatte Star - Star - Star NX-15  948-
 P'T386 HT/73 il Super EGA-Karta und TIMB-Fesipiatie 7198,- NL-10 539,- zusitzliches Interface fur NL-10  78,-
PT 386 HTmomutﬁupemA Herteend 1OMB-Fesiolatie . 7T 98,= ND-10 898~ ND-15 1198, NR-10  1148—
AufWunseh derFa.Plantronbestitigeni, die giinstio NR-15 1398, NB24-10 1298,- NB24-15 1798,—
\und Einbau der Festpk i K diirch hiilten Techniker NB-15 2348,- SR-10 798,- EBZf NL-10 199,—
syslchenknnen, qiltdies nichtnur fir Plantron-Prodult [[RX=1000 (wie LG-10 338, |
Multitech Multitech Multitech ~ Sharp Posket-Computer Sharp
- _ - PC-1246S 94~ PC-1280 28~  PC-1460 275,
Acer500 S 1478, Acer500D 1798, Acer500E 2128, PG-1248 123 PC-1360 344~ pC-1475 275
Acer710B 2398, Acer710E 3048~  Acer710E/30 3098,- PC-1260 206'_ PC.1421 240'_ PC-1500 A 344'_
Acer910B 3248~  Acer910F  3948,- Acer910E  4298,- PC-1262 275*' PC-1425 275v_ PC-1600 590
Acer900B  4148,-  Acer900F 4848~  Acer900E 5248,~ g O 7 d g d
- - _ PC-1270 115~ PC-1450 219,-  PC-2500 549,
Acer1100B 8698, Acer1100E 9748, Acer1100 H 10598, EPSON "~ EPSON _ EPSON
MPGC 1100 H/95 8036 Gy 16 MHz,  MB 7,1 Diskettenlautuer
12 1B, Festotaris S MR formetier (i ms), 2 il T paralele FX-800 918,~ FX-1000 1188, |
St ol 14" M Srhtenetstar MS-00532 11 448, L0500 848 ST e R R
= einfach zu installieren - einfach LQ-2500 2438,- 1X-800 1568,- EX-800 1298,-
Netzwerke zunutzen-Preiswertwieniezuvor! EX-1000 1628,- LX-800  529,- SQ- 2500 3188,-
Trans-NET - Trans-NET NET-Board -NET-Board LX-800 VC/P 619,— Laser GQ-3500 978,—
Trans-NetStarterKit zur kompl MitCache-Funktion, 2,5 MBit, Einzelblatteinzug LQ-850  298,-  Einzelblatteinzug LQ- 1050 398 =
Vernetzungvon 2 PC's besteh, aus: voll kompatibel zuNetbios Gorlitz-Interface EF’SON/064 oder C128 198,

2Netzwerkk., Kabel mit AbschiuB- NET-Board Einsteckkarte ~ 798,~ NEC - NEC - NEC - NEC - NEC
widerst,und Tab-Boxen, NET-Softw,  Trunk-Cable (Verkabelung

(Betriebss ), Betriebsanl, 1698~  fir2 PC's 248,- IP'-' g :ggg": : 2200 1mi D8 o
Trans-NetNetzwerkkate ~ 698,~  Betriebssystem 056.20C P 7 color 1 848‘— P 6 color 1 “E?-
NOVELL-Emulator 398,-  fir 3 Benutzer 548,~ P 7 seriell 1648’- P & seriell 1393'_
NETBIOS-Emulator 398~  StarHub(Verstérker/- P 7 serlell color 2298~ P 6 serfell cofor 1348:-
Schiiler-Lehrer-Monitor 398 - Sternverteiler 4fach) 1448,- P FaRi oo TP B ?09’ = Bigreklionale! Tractor Uk PG 208~
iingppe“ateor KAYPRO R&TQerPNﬁrsO/E‘HS'ﬂ)YPSaSO_ Pin-Feec-TractorfurP7 8- Bidusktonalr TractorftrP T 8-
(P 7
A Kyocera-Laserdrucker_Kyocera-Laserdrucker
Kaypro 386 E 40 mit 40 MB-Festplatte und EGA-Wonder Graphic Adapter  10478,— F-1000 4999,~-  F-2200 10688~
Kaypro 386 E 110mil 110MB-Festplatieund EGA-Wonder Graphic-Adapler 11678,— F=i200 7498,— F-3000 148088,—
OKI = OKI = OKI  (Citizen - Citizen - Citizen
| Okimate 20 Farbdrucker mitinterface 498~ | S asa i v:f‘““"“' it aiaiir T
genPreisfir i gesamte OKL-Produfpaletinc Laser Siebeiunsam Teleon 15P.100 i : 568,~
0" vett - Olivetti - Olivetti  Panasonic KX-P 1081 478~ KX-P 1082 698,
M 240/55 G 8086 CPU {10 MHz), 640 KB Hauptspeicher, 2 Diskettenlaufwerke (5,25, 360 KB), KX-P 1083 948,- KX-P 15921195,- KX-P 1595 1598,-
serielleund paraflele Schnittst., Echizeilufr. Bus, Converter, Olvetti Grafik Control- H - H - H
ler, 12" Monochrom-Monfor (griin, bemstein oder weiB), MS-DOS, GW-Basic 3348,- gﬁlslg?\sha 449, SP?Q%K? Shsaza _ 5P 3gs\/glko§4|3§
3“6% ><25>4°I°‘52° G 6086 CPU {10 MHz), 640 KB‘ﬁaégﬁggtmerraugggﬁvfnﬂéﬂrumeryi 2, MP-1300 Al 1098~ SP-1200A 528~ MP-5300AI 1378
Controler, 12° Monochrom Monilor L_',-'BON nur 768,— SL-80VC 768,— |
{arin, bernstein oder weiB), MS-DOS, GW-Basic 3948,- Einzelblatteinzug SL-80 348,-
I\hll 28 ﬁ\T Emstlegskonﬂgurathr: ;Méiﬁllt:eﬂfﬂ‘ﬁnﬁ MHz, 1 MB Hauptspei- Disketten No-Name 10 Stiick SOStiéc'& 16%%5%0’5
cher, serielle eslplalte 3" Maxell 70-DM 330~ 2
20MB, Monilor, Tastatur, MS-DOS, GW-Basic 4898,- 31D 35-DM  143-DM  249,-DM
Software Software Software 91220 3 123% Qgggm
MS-Word 3.01 929,-  MS-Multiplan 555~ LD e = =
dBase Il plus 1369,- Framework Il 1369,— 51/2"1D 100 Stilck 79,- DM
Clipper Compiler (Netzwerk)  1898,— 51/4” 1D 1000 Stiick 698,- DM
Turbo Pascal (8087/8C0) 178,~  Turbo Basic 178,~ 514" 699,- DM
Turbo Prolog 268,- TurboC 258,— 51/4” No-Name HD, 1,6 MB 10 Stuck 48,- DM

V30-5=8086,5MHz 32~  V30-8-8086,8MHz 36,
| Handy Scanrisr von Cameron 588, |
Handy Scanner HS-1000 DF | 478,—

Microsoft kampatible Mouse, seriell
Alles Zubehrund Sottware rund um den PC zu sehr giinstigen Preisen. Forder Sie diel

8,—
Preisliste an!

Filiale Milnchen Tnsresienst 56,8000 Minchen 2, Tel. 089/
26003 89, direkt bei der technischien Hochschule. Bitte beachten Sie. daf
nicht stangia samtl, Ware in unserer Filiais Minchen wrdio st Rufen Sie an!

BogenstraBe 51 53, Postfach 207 D 5400 KobIenz-GoIdgrube Telefon (0261) 40 47 1 TeIex 862 476 Telefax (0261) 4047-252
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—Programm

Disketten-Desktop
mit Deskman

Kann man Diskettenoperationen von einem Programm
aus noch leichter gestalten ? Ja, man kann.

Mit diesem aufwendigen Disketten-Utility, mit Icon-
Steuerung lassen sich umfangreiche Diskettenbefehle
noch leichter ausfiihren.

Deskman wurde programmiert, um die Arbeit mit Disketten
zu vereinfachen. Deskman will dem Anwender das umstéind-
liche Eintippen von Diskettenoperationen abnehmen. Zum
Loschen eines Datennamens geniigt es zum Beispiel, das ge-
wiinschte File mit Joystick oder mit dem Cursor anzuwahlen,
die Funktion “Erase File“ einzustellen und iiber den Feuer-
knopf oder die Copytaste auszuldsen. Eine Sicherheitsabfra-
ge hilft Thnen, “Unfille” zu vermeiden.

Ein weiteres wichtiges Feature von Deskman ist das Einord-
nen der Files in Dateitypen im Unterprogramm “ICONS ZU-
ORDNEN®. Jeder Dateityp wird durch ein bestimmtes
“ICON* dargestellt, was die Ubersichtlichkeit des Directo-
ries wesentlich verbessert. Die Zuordnung der Dateitypen
erfolgt iiber die Extensions der Files.

Diese Zuordnungsbibliothek kann vom Anwender nach Be-
lieben erweitert werden.

Diese Erweiterung ist deshalb wichtig, weil bestimmte Funk-
tionen nur mit bestimmten Datentypen ausfiihrbar sind.

Zum Beispiel lduft die Funktion “SEE TEXT*" nur mit Files,
die mit dem Icon “Blatt mit Eselsohr* gekennzeichnet sind,
das heift Textfiles mit der Extension “TXT* oder “TEX*.

Ubersicht der einzelnen Funktionen

NEXT DISK

Bearbeiten einer anderen Disk:
Feld anklicken —

Alte Disk entfernen —

Neue Disk einlegen —

Taste driicken.

CHANGE USER

Feld anklicken —

Neue USER-Nummer wiéhlen —

Es kann eine Zahl zwischen O und 255 genommen werden.

RUN FILE

Lauffahiges Programm (BAS.,BIN.) anwéhien —

Feld anklicken —

Achtung! Deskman ist nicht speicherresident und wird ge-
19scht.
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[ ~[[usmme 147 0 D0 uSE |

! ; Z Je-mI1A 15
E 3 = $PS-HUBT.BAS
COESk BAS 18 E K DAl i
ED BRS L DK P 1B
I BN 2 MK ¥ |
SHS s 1 EIIme B L
il 713 (I - TXCPCICEREF 3
R O T
Z PRERZER BAS 9 3 USCHRIGL.BAS 17
C FRERZER | Z USCHRIFTBAS 17
CJotei .0
C JEDPCIL1 BA3
RO 4SS
SRD N
2 RSXDRIUCK. BAS
£ RSXDRUCK.BIN

HANGE |1 RN || LoaD |{REMANE|({EMASE |{ERASE || SEE || SEE | BXIT §
C||$1:u FILE (| FILE || FILE || FILE ||BAK'S ||SCRERN]| TEXT

Bl

Bild 1 zeigt Ihnen das Menii mit dem Inhalt der Diskette.

LOAD FILE

Lauffahiges Programm (BAS. ,BIN.) anwihlen —

Feld anklicken —

Achtung! Auch hier gilt: Deskman wird beim Laden des Pro-
gramms geloscht.

RENAME FILE

Alten Filenamen anwihlen —
Feld anklicken —

Neuen Namen angeben.

ERASE FILE
File anwéhlen —
Feld anklicken.

ERASE BACKUPS
Nach dem Anklicken dieses Feldes werden alle Backups
(BAK.), der USER-Nummer entsprechend, geldscht.

SEE SCREEN

Mit dieser Funktion werden Screenshots auf dem Bildschirm
sichtbar gemacht.

Achtung! Es wird zur Vereinfachung der Arbeit vom Pro-
gramm immer MODE 1 angewihilt.

SEE TEXT
Hier werden Textfiles, die sich auf der Diskette befinden und
angeklickt wurden, lesbar auf den Bildschirm gebracht.

EXIT

Bei Anwabhl dieses Feldes wird ein Programmabbruch vorge-
nommen.

Zu jedem Feld wird eine Sicherheitsabfrage ausgegeben.
Die Steuerung kann iber Joystick oder Tastatur erfolgen.

Auswirkung der Steuerung:
Auf — Ab
Anwabhl eines Files

Links — Rechts:
Anwahl einer Funktion

Feuerknopf/Copytaste:
Ausfithrung einer Funktion

(C.Kuon/cd)



Programm—j

fur 464-664-6128

0 REM DESKTOP -
CHRISTOPH KUON
0 REM

MANAGER
APRIL 87

VERSION 3.0

s

140 REM
145 REM
150 REM INIT SPEICHER

CLEAR
GOSUB 7000
REM

270 REM INIT PROGRAMM

280
290
300
305
310
500
510

REM

GOSUB
GOosuB
GOsSUB
GOsuUB
REM

REM STEUERUNG

3000
1000
8000
11000

520 REM

540 WHILE ende$="NEIN"

570 IF INKEY(up)=0 AND zahl>1 THEN GOSUB 1
900:zahl=zahl1-1:GOSUB 1600

580 IF INKEY(down)=0 AND zahl<64 AND
R1+1)<>""
GOSUB 1600
590 IF INKEY(left)=0 AND edi>1 THEN GOSUB
2000:edi=edi-1:GOSUB 1700

600 IF INKEY(right)=0 AND edi<10 THEN GOSU
B 2000:edi=edi+1:GOSUB 1700

610 IF INKEY(fire)=0 THEN ON edi GOSUB 110
00,12000,13000,14000,15000,16000,17000
,18000,13000,20000

i%{za
THEN GOSUB 1800:zahl=zahl+1:

650 WEND

998 END

1000 REM

1010 REM BILSCHIRM INIT

1020 REM

1030 MODE 2

1040 WINDOW #1,58,79,2,2

1050 WINDOW #2,2,79,5,20

1060 WINDOW #3,1,80,22,25

1070 INK 1,0:INK 0,26:BORDER 26
1080 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(150);STRING$(54

,CHR$(154));CHR$(156); :PRINT CHR$(150)
STRING$(22,CHR$(154));CHR$(156);

1090 LOCATE 1,2:PRINT CHR$(149);:LOCATE 56
,2:PRINT CHR$(149);:LOCATE 57,2:PRINT
CHR$(149); :LOCATE 80,2:PRINT CHR$(148);

1100 LOCATE 1,3:PRINT CHR$(147);STRING$(54
,CHR$(154));CHR$(153); :PRINT CHR$(147)
;STRING$(22,CHR$(154));CHR$(153);

1110 LOCATE 1,4:PRINT CHR$(150);STRING$(78
,CHR$(154));CHR$(156) ;

1120 FCOR i=5 TO 20

1130 LOCATE 1,i:PRINT CHR$(149);:LOCATE

80,1 :PRINT CHR$(149);

1140 NEXT i

1150 LOCATE 1,21:PRINT CHR$(147);STRING$(7

8,CHR$(154));CHR$(153);

1160 RESTORE 1260

1170 FOR i=1 TO 10

1180 LOCATE #3,(i-1)*8+1,1:PRINT #3,CHR$
(150);STRING$(6,CHR$(154));CHR$(156);

1190 LOCATE #3,(i—-1)%8+1,2:PRINT #3,CHR$
(149); : LOCATE #3,(i-1)*8+8,2:PRINT #3,

CHR$(149);

1200 LOCATE #3,(i-1)*%8+1,3:PRINT #3,CHR$
(149);:LOCATE #3,(i-1)*8+8,3:PRINT %3,
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[6974ﬂ
[272] |
[3036]

[6974]

[272]
[272]
[6280]

[217]
[867]
[272]
[6416]

[272]
[961]
[851]
[824]
[1038]
[272]
[5289]

[272]
[1766]
[3759]

[4732]

[2836]
[2746]

[5384]

[390]
[110]
[272]
[6556]

[272]

[513]

[1254]
[1262]
[1274]
[1385]
[5422]

[6167]

[6492]

[4409]

[527]
[3570]

[375]
[2930]

[699]
[315]
[3629]

[4434]

[4853]

m;:ss £0PY 10 RETURH - W4 KEY TO S0P ][rr. Tt

10 PRINT"Selbst Programme koennen gelesen werden, werm sip als WSCII-File abge
SPQI?hGTt unrden,'eﬂ PRINT"Usel Space wuenscht [hnen” 20 PRINT*Thre PC-Internat
1anal®

MEXT | {CHANGE [ RUN LOAD ||RENAME [{ERASE ! |ERASE SER b 1338
DISC USER FILE || FILE || FILE || FILE |[BAK'S | 1SCRERN l

Bild 2. Textdateien sichtbar auf den Monitor gebracht.

CHR$(149);
1210 LOCATE #3,(i-1)%8+41,4:PRINT #3,CHR$
(147),STRING$(6,CHR$(154));CHR$(153);
1220 READ edi$ (i)
1230 LOCATE #3,(i-1)*8+2,2:PRINT #3,LEFT
$(edig(i),6);
1240 LOCATE #3,(i-1)%8+2,3:PRINT #3,RIGH
T$(edi$(i),6);
1250 NEXT i

1260 DATA " NEXT DISC ","CHANGE USER ","
RUN FILE "," LOAD FILE ","RENAME FILE
","ERASE FILE ","ERASE BAK'S "," SEE SCR
EEN"," SEE TEXT "," EXIT '

1270 WINDOW #0,2,55,2,2

1280 RETURN

1500 REM

1510 REM MARKEN SETZEN =
1520 REM

1600 LOCATE #2,(((zahl-1) \ 16)+1)%20-19,z2

ahl-((zahl-1) \ (16))%16:PRINT #2,CHR$
(24);icon$(zahl)+" "+i$(zahl)+il1$(zahl);C

HR$(24);

1610 RETURN

1700 REM

1710 LOCATE #3,(edi-1)%8+2,2:PRINT #3,CHR$
(24);LEFT$(edi$(edi),6);CHRS$(24);

1720 LOCATE #3,(edi-1)%8+2,3:PRINT #3,CHR$
(24) ;RIGHT$(edi$(edi),6);CHR$(24);

1730 RETURN

1800 REM

1810 REM MARKEN LOESCHEN

1820 REM

1900 LOCATE #2,(((zahl-1) \ 16)+1)%20-19,z

ahl-((zah1-1) \ (16))*x16:PRINT #2,
icon$(zahl)+" "+i$(zahl)+il1$(zahl)

1910 RETURN

2000 REM

2010 LOCATE #3,(edi-1)*8+2,2:PRINT #3,LEFT

$(edi$(edi),6);

2020 LOCATE #3,(edi-1)%8+2,3:PRINT #3,RIGH

T$(edi$(edi), 6);

2030 RETURN

3000 REM

3010 REM SYMBOL INIT

3020
3030

REM
SYMBOL 248,&FF,&81,&81,899,&81,&BD, &F

| Listing Deskman

[3918]

[776]
[3144]

[3993]

[375]
[7229]

[951]
[555]
[272]
[6392]

[272]
[5839]

1555
[272]
[4129]

[4867]

[555]
[272]
[7743]

[272]
[5235]

[555]
[272]
[2764]

[2313]
[555]
[272]
[5851]

[272]
[1889]
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F, &0

3040 SYMBOL 249,&FC,&86,8&87,&81,&81,881, &F
F, &0

2050 SYMBOL 250,&FF,&81,8&81,&81,&81,8&81, &F
F, &0

3060 SYMBOL 251,8&FF,&81,&BD,&A5,&BD, &A1, &F
F, &0

3070 SYMBOL 252,&4FF,&Al,&FF,&Al, &A1, &A1, &F
F,8&0

3080 SYMBOL 253,&FF,&87,&8D,&99,&B1,&E1,&F
F, &0

3800 RETURN

3900 REM

4000 REM DIRECTORY LESEN

4010 REM

4020 CLS #0:CLS #1:CLS #2:G0SUB 2000

4030 PRINT " DIRECTORY LOADING "3 WIND
OW SWAP 0,2

4040 ERASE icon$:ERASE i1$:ERASE i$:sum=0
4050 PRINT CHR$(21);

4060 CALL &BCY9B,oben

4070 PRINT CHR$(6); :WINDOW SWAP 2,0

4080 DIM icon$(68)

4090 DIM i1%$(68)

4100 DIM i$(68)

4110 zahl=1

4120 anfang=oben

4130 WHILE PEEK(anfang)<>0

4140 FOR adres=anfang+l TO anfang+1l
4150 i$(zah1)=i%$(zahl1)+CHR$(PEEK(adres
))

4160 NEXT adres

4170 1$(zahl1)=LEFT$(i$(zahl),8)+"."+RIGH
T$(i$(zahl1),3)

4180 i1$(zah1)=RIGHT$ (" "+STR$ (PEEK(ad
res)),3):sum=sum+VAL(i1%$(zahl)) 2

4190 zahl=zahl+1l:anfang=anfang+l4

4200 WEND

4210 sum$=RIGHT$(STR$(sum),LEN(STR$(sum))-
1)+" K IN USE "

4220 RETURN

4230 REM

5000 REM

5010 REM DIRECTORY ANZEIGEN

5020 REM

5030 CLS #0:CLS #1:CLS #2:LOCATE #2,1,1
5040 IF i$(1)="" THEN 1$(1)="KEIN EINTRAG
| "

5050 zahl=0

5060 WHILE zahl<=64 AND i$(zahl+1)>""
5070 zahl=zahl+1

5080 REM LOCATE #2,(((zahl-1) MOD 16)+1)
x20-19,1

5085 LOCATE #2,(((zah1-1) \ 16)+1)%20-18

|,zah1-((zah1-1) \ (16))%16

5090 PRINT #2,icon$(zahl)+" "+i$(zahl)+1
1%$(zahl);

5100 WEND

5104 zahl=1:GOSUB 1600

5110 LOCATE #1,1,1:PRINT #1,u$;:LOCATE #1,
10, 1:PRINT #1,sum$;

5115 GOSUB 1700

5120 RETURN

5130 REM

(6000 REM

(6010 REM ICONS ZUORDNEN

)

[6020 REM

6030 ERASE icon$:DIM icon$(68)

6040 zah1=0 )
[6050 WHILE zahl<=64 AND i$(zahl+1)<>""

] Listing Deskman
|

[2810]
[1987]
[2561ﬂ
[2559]
[2980]

[555]
[272]
{5460]

[272]
[1465]
[3470]

[2510]
[1062]
[711])
[1404]
[949)
[785]
[418]
[587]
[788]
[1337]
[1991]
[2643]

[983]
[3002]

[5818]

[2179]
[390]
[3794]

[555]
[272]
[272]
[6575]

[272]
[1541]
[1924]

[584]

[3093]
[1172]
[1718]

[2373]
[2870]

[390]
[1714]
[3186]

[871]
[555]
[272]
[272]
[6655]

[272]
[1591]
[584]
[3093]

6060 zahl=zahl+1
6070 ext$=RIGHT$(i$(z2ahl), 3)
65080 IF ext$="BAS" OR ext$="BAK" THEN ic

on$(zah1)=CHR$(248):GOTO 6150
6090 IF ext$="BIN" AND VAL(i1$(zahl1))<>1
7 THEN icon$(zahl)=CHR$(248):
GOTO 6150
65095 IF ext$="COM"
(253):GOTO 6150
6100 IF ext$="TXT" OR ext$="TEX"
on$(zah1)=CHR$(249):GOTO 6150
6110 IF VAL{i1$(zahl1))=17 AND ext$="PIC"
OR ext$="SRN" OR ext$="SCR" THEN
icon$(zahl)=CHR$(251):GOTO 6150

THEN icon$(zahl)=CHR$

THEN ic

6120 IF ext$="BIN" AND VAL(il$(zahl))=17
THEN icon$(zahl)=CHR$(251):GOTO 6150
6130 IF ext$="DAT" OR ext$=" " THEN ic

on$(zahl)=CHR$(252):GOTO 6150
6140 icon$(zahl)=CHR$(250)
6150 REM

6160 WEND

6170 RETURN

7000 REM

7010 REM INIT SPEICHER

7020 REM

7025 DEFINT a-z:DEFREAL a,o0:REM anfang und
oben zu gross
7030 oben=38523+1
7040 MEMORY oben-1
7050 DIM icon$(68)
7060 DIM i1$(68)
7070 DIM i$(68)
7080 u=0:u$="USER
$(u))-1): USER,u
7090 zahl=1

7120 ende$="NEIN"
7130 RETURN

8000 REM

8010 REM JOYSTIC ODER CURSOR

"+RIGHT$ (STR$(u),LEN(STR

8020 REM

8030 PRINT "
| - JovsTIC

|8100

PLEASE CHOOSE ";CHR$(24);" 1
"sCHR$(24);" OR ";CHR$(24);
CURSOR + COPY ";CHR$(24);
WHILE INKEY$<>"":WEND
WHILE ende$="NEIN"

8120 a$=INKEY$

8130 IF a$="1" THEN ende$="JA"
n=73:1eft=74:right=75:fire=76

"o
8110

cup=72:dow

8140 IF a$="2" THEN ende$="JA":up=0:down
=2:left=8:right=1:fire=9

8150 WEND

8200 ende$="NEIN"

8210 CLS #0

8220 ON BREAK GOSUB 20000

8900 RETURN

9000 REM

9010 REM SICHERHEITSABFRAGE

9020 REM

9030 CLS #0:PRINT "ARE YOU SURE?"

9040 LOCATE 16,1:PRINT "YES";

9050 LOCATE 21,1:PRINT CHR$(24);"NO";CHR$ (
24);:sicher$="NO"

9052 WHILE INKEY(fire)=0:WEND

9054 WHILE INKEY$<>"":WEND

8060 WHILE ende$="NEIN"

9070 IF INKEY{(left)=0 AND sicher$="NO" T

HEN LOCATE 16,1:PRINT CHR$(24);"YES";
CHR$(24); : LOCATE 21,1:PRINT “NO";:siche

ré="ves"

9080 IF INKEY{(right)=0 AND sicher$="YES"
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[1172]
[1685]
[2623]

[3436]

[3299]
[4729]

[8627]

[2888]
[5103]

[785]
[272]
[390]
[555]
[272]
[6249]

[272)]
[3021]

[706]
[564]
[949]
[785]
[418]
[4036]

[587]
[115] |
[555]
[272]
[7479]

[272]
[5278]]

[
[1786]|
[1766]
[278]
[2894]

[4713]

[380]
[115]
[374]
[718]
[555]
[272]
[6471]

[272]
[1914]
[966]
[2731]

[1680])
[1786]
[1766]
[5765]

[7849]




Programm—]

THEN LOCATE 21,1:PRINT CHR$(24); "NO";
CHR$(24); : LOCATE 16,1:PRINT "YES";:sieh

r$="NO"

8390 IF INKEY(fire)=0 THEN ende$="uJa

100 WEND

ende$="NEIN"

3210 IF sicher$="NO" THEN CLS #0

5220 WHILE INKEY(fire)=0:WEND

3230 WHILE INKEY$<>"":WEND

3900 RETURN

11000 REM

11010 REM NEXT DISC

€ oW
’

w
N
@)
Q

11020 REM

11030 CLS #O0:PRINT " INSERT DISC THEN PRES
S ANY KEY: ";CHR$(143);
11040 WHILE INKEY$<>"":WEND
11050 WHILE INKEY$= "":WEND
11055 edi=1

11060 GOSUB 4000

11070 GOSUB 6000

11080 GOSUB 5000

11900 RETURN

12000 REM

12010 REM USER AENDERN

12020 REM
12030 WHILE INKEY$<>"" :WEND

12040 INPUT "INPUT USER - NUMBER ";u:u=ABS
(d)MOD(256)

12050 u$="USER "+RIGHT$(STR$(u),LEN(STRS (u
IDESS)

12060 POKE &A701,u

12070 CLS #0:

12080 GOSUB 4000

12090 GOSUB 6000

12100 GOSUB 5000

12900 RETURN

13000 REM

13010 REM RUN FILE

13020 REM

13025 IF icon$(zahl)<>CHR$(248) THEN RETUR
N

13030 GOSUB 9000

13040 IF sicher$="NO" THEN RETURN

13050 MODE 2:RUN i$(zahl):END

14000 REM

14010 REM LOAD FILE

14020 REM

14025 IF icon$(zahl)<>CHR$(248) THEN RETUR
N

14030 GOSUB 9000

14040 IF sicher$="NO" THEN RETURN

14050 MODE 2:LOAD i$(zahl):END

15000 REM

15010 REM RENAME FILE

15020 REM

15030 GOSUB 9000

15040 IF sicher$="NO" THEN RETURN

15050 WHILE INKEY$<>"":WEND

15060 CLS #O0:INPUT " INPUT NEW NAME:", r$
15070 GOSUB 9000

15080 IF sicher$="NO" THEN CLS #0:GOTO 150
60

15090 CLS #0:PRINT " RENAMING “+i$(zahl)+"
TO "“+UPPER$(rg)+" ..."

15100 |REN,@r$,@i$(zahl)

15110 GOSUB 4000

15120 GOSUB 6000

15130 GOSUB 5000

15900 RETURN

16000 REM
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[1705]
[390]
[115)]
[857]
[1680]
[1786]
[555]
[272]
[5541]

[272]
[3636]

[1786]
[1607]
[266]
[1049]
[807]
[883]
[555]
[272]
[5299]

[272]
[1786]
[3124]

[3013]

[533]
[466]
[1049]
[907]
[883]
[555]
[272]
[6178]

[272]
[1903]

{1040]
[950]
[1722]
[272]
[5258]

[272]
[1303]

[1040]
[950]

[1594]
EEFAE|
[5777])

[272]

[1040]
[950]

[1786]
[1837]
[1040]
[1443]

[2687]

[558]
[1049]
[907]
[883]
[555]
[272]

16010 REM ERASE [6518]
16020 REM [272]
16030 GOSUB 9000 [1040]
16040 IF sicher$="NO" THEN RETURN [850]
16050 CLS #0:PRINT " ERASING ";i$(zahl); [1811]
16060 |ERA,@i$(zahl) [1013]
16070 GOSUB 4000 [1049]
16080 GOSUB 6000 [907]
16090 GOSUB 5000 [883]
16900 RETURN [555]
17000 REM [272]
17010 REM ERASE BACKUPS [7024]
17020 REM [272]
17030 GOSUB 9000 [1040]
17040 IF sicher$="NO" THEN RETURN [950]
17050 CLS #0:PRINT " ERASING BACKUPS" [1665]
17060 a$="x . BAK": |ERA,QRa$ [1108]
17070 GOSUB 4000 [1049]
17080 GOSUB 6000 [907]
17080 GOSUB 5000 [883]
17100 RETURN [555]
18000 REM [272]
18010 REM SEE SCREEN [6607]
18020 REM [272]
18025 IF icon$(zahl)<>CHR$(251) THEN RETUR [2610]
N

18030 GOSUB 9000 [1040]
18040 IF sicher$="NO" THEN RETURN [950]
18050 MODE 1:r$=i$(zah1):LOAD r$,&C000 [1874]
18070 WHILE INKEY$<>"":WEND [1786)
18080 WHILE INKEY$="" :WEND [1607]
18100 GOSUB 1000 [851] |
18130 GOSUB 5000 [eea]i
|18900 RETURN [555] |
19000 REM [272] |
119010 REM ASCII LIST [74886]
19020 REM - [272]
19025 IF icon$(zahl)<>CHR$(249) THEN RETUR [2885]
N

19030 WHILE INKEY$<>"":WEND [17886]
19040 CLS #0:CLS #1:CLS #2 [605]
19050 PRINT #1,i%$(zahl); [1053]
19060 PRINT " PRESS COPY TO RETURN - ANY K [2809]
EY TO STOP"

19070 r$=i$(zah1):0PENIN r$ [1567]
19080 WHILE NOT EOF AND ende$='NEIN" [3352]
19090 LINE INPUT #9,a$:s51=1 [1523]]
l19085 WHILE s1<=LEN(a$) [1210]
19100 PRINT #2,CHR$(1)+MID$(a$,s1,1); [1210]
19110 IF INKEY(fire)=0 THEN ende$="JA" [3201]
:s1=LEN(a$)

19120 IF INKEY$<>"" AND INKEY(fire)=-1 [5403]
THEN WHILE INKEY$<>"":WEND:WHILE

INKEY$="":WEND

19130 sl=s1+1 [250]
19140 WEND [390]
19150 WEND [390]
19160 PRINT #2 [E31574]
19170 CLOSEIN [752]
[19175 WHILE INKEY$<>"":WEND:WHILE INKEY$=" [3680]
|" :WEND

19180 ende$="NEIN'" [115]
19190 GOSUB 5000 [883]
18200 RETURN [555]
20000 REM [272]
20010 REM PROGRAMMENDE [6336]
20020 REM [272]|
20030 GOSUB 9000 [1040]
20040 IF sicher$="NO" THEN RETURN [850]
20050 MODE 2:END [1120]
Listing Deskman
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Bild 1: Achtung! Posaune in Angriffposition.

TR SRl e TSR

Bild 2: Ah, da ist ja noch eine Kassette!

Musikalische Begegnung -

Der Tanz der Klaviere

Vor kurzer Zeit wurde die nene Komposition eines be-
rithmten Pianisten gestohlen!!! Nach einigen Ermittlun-
gen erfihrt man, daf} der Dieb das Klavier des Kiinstlers
ist. Es soll sich in einer nahen Burg verbarrikadiert haben
und nicht bereit sein, das Stiick wieder herauszugeben.
Doch was nun?

Als letzte Moglichkeit bleibt nur, einen Spezialisten einzu-
schleusen. Ein wagemutiger Kassettenrekorder muf her!
Wie wiir’s mit Thnen?

In der Burg lauern lediglich wildgewordene Posaunen, ent-
flohene Gitarren und andere Instrumente auf Sie, denen es
bestimmt gefallen wiirde, Thnen einen Draht nach dem ande-
ren zu verknoten.

Nicht gerade angenchme Aussichten fiir einen Rekorder, der
sein Leben bis jetzt in relativ geordneten Verhiltnissen ver-
bracht hat. Aber bei so einer wichtigen Angelegenheit kon-
nen Sie natiirlich nicht nein sagen. Also los, das Klavier
wartet.

P.S.: Den Lautsprechern sollte man auch nicht iiber den Weg
trauen.

wire wohl gut zu wissen, daB Sie einen Raum, den Sie einmal
verlassen haben, nicht wieder betreten konnen, es sei denn,
Sie finden den Geheimgang, der irgendwo in den hinteren
Riumen liegt und Sie wieder in den ersten Raum zuriick-
fiihrt. Im letzten Raum werden Sie dann, wenn Sie jemals so
weit kommen sollten, dem Klavier begegnen. Dort sollten
Sie dann versuchen, mit den Kassetten die rechte einzige
empfindliche Seite des Klaviers zu treffen.

Uber < < < Fire > > > konnen Sie die Kugeln abfeuern.
Doch Ihr GeschoB fliegt keineswegs direkt ins Ziel, denn die
anderen Instrumente, die Sie eingekreist haben, ziehen die
Kassette magnetisch an. Sie miissen schnell und geschickt
gegensteuern, denn sonst werden Sie das Klavier verfehlen.

(Nur hoch und runter gegensteuern, schriage oder vor- und
riickwirts Bewegungen werfen die Kassette vollig aus der
Flugbahn....)

Uber die Leertaste konnen Sie jederzeit eine Information
iiber Punkte und Anzahl der Leben bekommen. Der Text
liuft in der Statuszeile am oberen Bildschirmrand ab.

Zum Spiel selbst

Zum Abtippen

Nun gut, Sie nehmen an? Wie Sie IThre Aufgabe jetzt bewalti-
gen, ist ihre Sache. Vielleicht kdnnten Thnen aber ein paar In-
formationen weiterhelfen. Das Klavier hat das Musikstiick
auf mehrere Kassetten verteilt und diese in den Gemichern
des Schlosses versteckt. Allerdings hat es auch Wachen zu-
riickgelassen, die sich Thnen wohl oder tibel in den Weg stel-
len werden. Kommen Sie bloB nicht auf die Idee, sie anzu-
greifen oder zu rammen, das wiirde ndmlich tédliche Konse-
quenzen haben. (Fir Sie natiirlich!!!) Die Kassetten konnen
Sie durch eine kurze Berithrung an sich nehmen. Wenn Sie
den Raum, in dem Sie sich gerade befinden, verlassen wol-
len, wenden Sie sich am besten der Tiir zu. Allerdings miis-
sen Sie die Tir genau treffen, denn sollten Sie auch nur
knapp daneben laufen, bleibt das Biest verschlossen. Und es
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Als erstes tippen Sie den Data-Lader ab, der die Grafikzei-

chen enthilt. Dieses Programm speichern Sie unter
TDK.LOA ab. Danach kénnen Sie das Hauptprogramm ab-
tippen, das zum groBten Teil aus BASIC besteht. Diesen Teil
speichern sie unter TDK.HP ab. Kassettenbenutzer sollten
die beiden Programme auf verschiedene Kassetten abspei-
chern. Wenn Sie den ’Tanz der Klaviere’ spielen wollen,
miissen Sie zuerst TDK.LOA starten. TDK.LOA erzeugt
dann die Datei TDK.DAT. und speichert sie ab. Danach kon-
nen Sie dann TDK.HP starten. Das Hauptprogramm ladt die
biniire Grafikdatei TDK.DAT selbstindig nach. Wenn diese
Datei einmal erstellt wurde, kann jedesmal sofort TDK.HP
gestartet werden, solange TDK.DAT auf der Diskette oder
Kassette gespeichert ist.
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Hinweis

Die Benutzer des CPC 464 miissen allerdings den "Emula-
tor’, der auf der DATABOX 1/88 enthalten ist, vorher laden,
da Befehle benutzt werden, die auf dem CPC 464 nicht vor-
handen sind. Trotz ’Emulator’ kann es zum SYNTAX ER-
ROR kommen. Abhilfe: Programm mit RUN neu starten.

Viel Spa$ und gute Nerven!

(T. Mader & H. Hinse/cd)

|10 REM Datas Tanz der Kla
Listing 1
20 speicher=30000
|30 zaehler=zaehler+1:1IF 2z
SAVE"tdk.dat",b, 30000, 34

40 READ a

50 IF a<0 THEN READ b:FOR
:POKE speicher,b:speicher
GOTO 40

60 POKE speicher,a

70 speicher=speicher+1
|80 GOTO 30

90 DATA -30, O, 8, O, 84,

2

100 DATA 0,-2, 4, 0, 84,
68

110 DATA -2, 0,-2, 4,-3,

/120 DATA -4, 0, 4,~3, O,
130 DATA O, 4,-4, 0, 168

|140 DATA 68,-5, 204, 220
4,-3, 0

150 DATA 64, 4,-5, 0, 16
0

160 DATA 64, 4,-5, 0, 84,

0

170 DATA 64, 4,-6, 0,-2,

4

180 DATA 4, 20, 40, 80,

o, 64

190 DATA -3, 0, 64,-8, 25
184

200 DATA -8, 48, 232,-3,

, 50

210 DATA 232,-3, 0, 64,
4, 0

220 DATA 184, 207, 154,-
154, 168,-4

230 DATA 0, 237,-2, 207,
07, 168

240 DATA -4, O, 237,-2, 2
207

250 DATA 168,-4, O, 237,

0,-3

260 DATA 207, 168,-4, O,

0,-3

270 DATA 207, 168,-4, O,
12, 52, 112

280 DATA 101, 207, 154,

, 168,-42, 0

290 DATA 128,-10, 0, 64,
300 DATA 160,-5, 0, 132,
60,-4

310 DATA ©0,-2, 182, 132,

-4, 0

320 DATA 64,-3, 12, 36,

32, 0

330 DATA 68, 4, 36, 60,

Listing Tanz der Klaviere

viere

aehler >1293 THEN
86:RUN"tdk.hp"

i=a TO -1 STEP 1
=speicher+1:NEXT:

168,-6, 0, 168,-

252,-5, 0, 84, 1

0, 168,-4, 0, 84
84,-4, 0, 168,-4
,-3, 0, 168,-3, 0O
,-2, 204, 220, 20

0, 84, 64,-3,

0, 168, 64,-3,

168, 64,-3, 0, 6

160, 20, 40, 84,

2, 232,-3, 0, 64,

0, 64, 184,-7, S1

184,-8, 48, 168,-

3, 48, 101, 207,

49, 51, 50,-3, 2

07, 49, 0, 50,-3,

-2, 207, 49, 0, 5

237,-2, 207,-3,

184, 207, 154, 1

168,-4, 0,-9, 252

[2562]

[1701)
[7022]

[428]
[5914]

[791]

[1436]
[340]

[1133)
[1825]
[1429]
[1612])
[1766]
[2176]
[1248]
[1117]
[1837]
[1507]
[1467]
[1099]
[1610]
[1935])
[1723)
[1546]
[1448]
[1481]
[1738]
[1910]
[1442]
[1840]
[1171]

[1899]

[1632]

68

340 DATA 4, 36, 0,-2, 60,-4, O, 4, 128, 6 [840]
8

350 DATA ©, 8,-2, O, 20, 60, 40,-3, 0, 72 [1695]
360 DATA 68,-6, O, 60,-3, 0, 4, 12,-4, 19 [1444]
2

370 DATA 148, 60,-7, O, 80, 0, 40, 80, 0, [1271]
40

380 DATA -6, 0, B8O, O, 40, 0, 160, 20,-5, [1080]
0

390 DATA 68, B8O, O, 40, 80, O, 40,-5, 0, [999]
68

400 DATA -3, 192, 148, 60 [1032]

410 DATA -78, 0, 80, 20, 80,-2, 0, 4,-3, 0 [1563]
, 64

420 DATA -2, 0,-3, 68,-2, 0, 24, 8,-2, O [835]

430 DATA 64,-2, 192,-3, 196, 192, 12, 24, [1824)
8,-2

440 DATA 0, 64, O, 12,-3, 76, 12, 132, 24 [1555)
, 8

450 DATA -3, 0, 4, 8,-3, 68, 0, 128, 24, 8 [828]

460 DATA -3, 0, 64, 0,-3, 68, 0, 128, 4,-4 [1346]

470 DATA 0O, 64, 0,-3, 68, 64,-7, 0, 192,- [1222]

3

480 DATA 196, 128,-8, 0,-3, 68,-51, O [1074]

490 DATA 16, 4B, 192,-2, 0, 20,-4, O [808]

500 DATA 48, 12, 72, 128, 0, 20,-3, 0, 16 [1636]
, 96

510 DATA 192, 12, 192, 0, 20, 160,-5, 0, [1577]
192, 72

520 DATA 128, 20, 160,-5, O, 64, 192, 128 [1758]
, 20, 160

530 DATA -6, 0, 132, 182, 20, 160,-6, 0, 4 [1373]
, 192

540 DATA 20, 160,-6, O, 4, 212, 80, 40,-6 [1101]
, 0

550 DATA 4, 212, 80, 40,-6, O, 12, 212, 8 [1806]

0, 40

560 DATA -&, 0, 12, 128, 80, 40,-5, 0, 4, [1323]
72

570 DATA 128, 240, 40,-5, 0, 132, 192, 0, [2022]
180,-6

580 DATA ©, 12, 182, o, 180,-5, O, 64,-2, [1536]
192

590 DATA o, 180,-5, O, 132, 192, 128, O, (17851 |
180,-5

600 DATA ©, 12, 192, O, 212, 180,-5, 0, 1 [1833]
2, 192

610 DATA 64, 48, 18B0,-4, 0, 64, 12, 128, [1150]
64, 48

620 DATA 52, 128,-3, 0, 4, 72, 128, 64,-2 [1974]
, 48

630 DATA 128,-3, 0, 64, 72,-2, 0, 144, 48 [1635]
, 128

640 DATA -3, 0, 4, 72, 128, 0, 72, 96,-5, [1076]
0

650 DATA 12, 192, 64, 192, 128,-5, 0, 12, [1352]
-3, 192

660 DATA 8,-5, 0, 4,-2, 12, 72,-6, 0, 64 [1449]
670 DATA 12, 72, 132,-7, 0, 192, 132, 8,- [1575]
7, 0, 64

680 DATA 128,-42,0, 16,-11, 48,-4, 0, 48, [1971]
-10, 15, 28

690 DATA -3, 0, 16, 154,-10, 15, 26,-3, 0, [1180]
16

700 DATA 154,-10, 15, 26,-3, O, 16, 154, [1820]
15, 37

710 DATA -3, 15, 48,-3, 15, 37, 26,-3, 0, [1352]
16

720 DATA 154, 15, 26,-2, 15, 26, 15, 37, [2426]
15, 26

730 DATA 15, 26,-3, 0, 16, 154,-2, 15, 37 [1515]
, 15

740 DATA 37, 15, 26, 15, 37, 15, 26,-3, O [1958]
, 16

Listing Tanz der Klaviere
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750 DATA 154,-

6, 15

760 DATA -5, 48
111

770 DATA 239,
6, 207, 101

780 DATA 239,
3, 219, 158, 22
790 DATA 154,-
9, 159, 223

154,-5
810 DATA 207,
154,-6

820 DATA 48,-4
154,-7

830 DATA 207,
207, 154

840 DATA 207,

54,-2, 0

101, 207, 154
860 DATA -2, 0,

, 154
870 DATA -3, O,
, 138,-3

880 DATA O, 48
0
890 DATA 32,-3

5

800 DATA -7, O,
6, O

910 DATA 65,-7
30

920 DATA -7, O,
930 DATA 16,-2
=2

101, 139

950 DATA 138,-
207,-2

960 DATA 0,-2,
0, 48

970 DATA 15, 2
26

980 DATA 207,

, 139

990 DATA 207,-
07,-2

1000 DATA o0, 1

, 0, 16

1010 DATA 37,
48, 207

1020 DATA -26,

, =8

1030 DATA O, 1
0

1040 DATA 5, 1
1050 DATA -8, O
1060 DATA 0, 5
6

1070 DATA 0,-2
15

1080 DATA 12,

6,-5

1090 DATA 0,-2
12

1100 DATA 24,

, 24

1110 DATA 48,
8, 36

1120 DATA 12,
, 76

1130 DATA 136,
, 136

1140 DATA -3, O
, -4

1150 DATA 0,-2

Listing Tanz der Klaviere

10, 15,

y 32,-2,

26,-3, 0, 16, 154,-

0, 16, 154,-6, 48,

231, 111, 239, 154,-2, 0, 1

231, 111, 239, 231, 159, 22

3

2, 0, 16, 207, 154, 223, 21

800 DATA 219,-5, 207,

154,-5,

154,-2, 0, 16, 207,

48,-2, 0, 16, 207,

, 207, 154,-2, 0, 16, 207,

101,-2,

154,-5,

850 DATA 16, 207, 154,

207, 154,-2, 0, 16,
207, 154,-2, 207, 1

207, 101,-6, 207,

16, 207,-2, 154,-8, 207,-2

101, 154,-4, 207, 101, 154

=3, 0,

, 0, 16,

16, 154,-4, 0, 186,

-4, 0, 48,-52, 0, 6

195, 130,-6, O, 195, 130,-

, 0, 65,-7, 0, 195,-7, 0, 1

130,-3,

0,-3, 48, 33,-3, 0

, 15, 48, 139,-3, 0, 16, 15

940 DATA 26, 139, 138,

-2, 0, 37, 15, 37,

2, o, 37,-2, 26, 207, 139,

37, 26,

6, 207,

3, 71,-2, 0, 37,-2, 26, 207
2, 0, 37,
6, 26, 15, 101, 207, 138,-2
15, 101,

o, 16, 37, 10,-8, 0, 15, 26

207, 139, 207,-2,

3, 71,-2, 0,-2, 37,

207, 138,-3, 0,-3,

5, 10,-7, O, 48, 15, 48,-7,

0,-8, 0,
v 15,-8,
, 10,-6,

5, 10,-8, 0, 5, 10
0, 15,-9, 0, 15,-8
0, 4, 12, 13, 10,-

, 12, 13, 78,-6, 0,-2, 12,

0,-2, 12, 15, 12, 7

, 12, 15,-2, 12, 136,-4, O,

48,-2, 12, 136,-3, 0, 4, 12

48, 15,-2, 12, 204

, 12, 48, 36, 12, 204,-4, O

15, 48, 101,-2, 2

[1719]
[1284]
[1208]
[1560]
[1903]
[1453]
[1649]
[1628]
[1693]
[1963]
[1396]
[1982]
[1945]
[1317]
[1262]
[2009]
[1477]

[1483]
[1876]

[1872]
[1523]
[1482]
[1674]
[1646]
[1614])
[1701]
[1848]
[1474]
[1597]
[B836]
[1221])
[1400]
[1579]
[1547]
[1303]
[13286]
[1712]
[1621]
[1416]
[1956]

[1381]

, =5

1160 DATA 12, 76,-4,

0

1170 DATA -4, 12, 136,-6,

152

1180 DATA -11, O, 204,

, 51, 136

1190 DATA 68, 204,-7,

68, 51

1200 DATA 204,-6,

-2, 51

1210 DATA 204,-4,
3, 51

1220 DATA 136,-3,

-3, 51

1230 DATA 102,-3,
66,-3

1240 DATA 51, 102,-2,

0, 49, 1386

1250 DATA 68,-3, 152,

-2, 51

1260 DATA 102, 136,

, 16, 153

1270 DATA -3, 51, 136,

-2, 0

1280 DATA 204, 153,-2,

, 102, 32

1290 DATA -2, 0, 204,

68,-4, 204

1300 DATA -3, 0, 204,-2,

49,-2

1310 DATA 51, 100,-3,

136, 68

1320 DATA 102, 51,-2,

102, 51
1330 DATA 136, 68,
153, 102

1340 DATA 49, 51, 136,

2,=3, @
1350 DATA 153, 51,
2, 153, 102

1360 DATA -3, 0, 153,-2,

102, 51

1370 DATA -2, 102,-3,

, 136, 68

1380 DATA 49,-2, 51,

1, 50

1330 DATA 136, 68,-4,

,—2, 204

1400 DATA 136, 68,-3,

-2, 51

1410 DATA 102, 136,

16, 153

1420 DATA -3, 51, 136,

0, 16
1430 DATA 153,-3,
, 32, 0

1440 DATA 16, 153,-3,

102, 32

1450 DATA -2, 0, 153,-3,

1, 102

1460 DATA -3, 0, 153,-3,

1, 102

1470 DATA -3, 0, 204,

-4, 204

1480 DATA -4, 0, 68,

, 0, 68
1490 DATA 152,-9,
, 200,-2

1500 DATA 204, 186,-5,

,-3, 0
1510 DATA 68, 204,
200,-2, 204

1520 DATA 196, 136,-2,

, 204, 196

1530 DATA 204, 200,-2,

0, 64,-10

1540 DATA 192, 128,-2,

Listing Tanz der Klaviere

0,

0,

[1242]
[1486]
[1931]
[1372]
{1527]
[1917]
[1515]
[2257]
[1392]
[1345]
[1965]
[1874]
[1292]
[1568]
[1672]
[1089]
[1755]
[1484]
[g67]

[2295]
[1453]
[1825]
[1627]
[1500]

[1377]

[1482]
(17371
[1982]
[1567]
[2295]
[1635]
[1670]
[1671]
[1981]
[1424]
[1627]
[2082)
[2195]

[1617]
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5, 204, 200

1550 DATA -2, 204, 196, 204, 200, 204, O,-
14, 48, O

1560 DATA 16, O, 16,-6, 15, 26, O, 32,-2,
0

1570 DATA 16, 0, 16,-2, 204, 78, 204, 141
, 204, 26

1580 DATA ©0, 32,-2, 0, 16, 0, 16,-2, 204,
78

1590 DATA 204, 167, 204, 26, 0, 32,-2, O,
16, 0

1600 DATA 16,-3, 15, 91, 167, 15, 26, O,
32,-2

1610 DATA O, 16, O, 16, 204, 141, 204, 21
7, 91, 204

1620 DATA 152, 0, 32,-2, O, 16, O, 16, 78
, 243

1630 DATA 230, 243, 115, 230, 152, 0, 32,
-2, 0, 16

1640 DATA O, 16, 91, 27, 15, 243, 51, 167
, 26, O

1650 DATA 32,-2, 0, 16, O, 16, 217, 51, 2
43, 179

1660 DATA 51, 230, 26, O, 32,-2, 0,-2, 16
-2

1670 DATA 48, 51, 243,-2, 115,-2, 48,-2,
32,-2

1680 DATA O, 16, 48, 32, 68, 217, 162, 10
2, 179, 0

1690 DATA 16, 48, 32,-2, 0,-2, 48, O, 204
, 113

|1700 DATA 17, 152, 48, 136, 0,-2, 48, O,
16, 48

{1710 DATA 32,-8, O, 16, 48, 32,-28, 48,-3
, 0

{1720 DATA 64,-7, 192,-6, O, 68, 204, 200,

-2, 204 -t

{1730 DATA 186, 204, 200,-6, O, 68, 204, 2

'oo,-2, 204

[1740 DATA 196, 204, 200,-14, O, 16,-6, 48

i,-3, 0

1750 DATA 16, 100,-5, 204, 32,-2, 0, 16,

'152,-6

1760 DATA 48,-2, 0, 16, 152,-5, 204, 152,

-2, 0

1770 DATA 16, 152, 204, 48, 204, 152, 100
, 152,-2, 0

1780 DATA 16,-2, 152, 180, 100, 112, 56,
152,-2, 0

1790 DATA 16,-2, 152, 120, 100, 52, 176,
152,-2, 0

1800 DATA 16, 152, 204, 48, 204, 152, 100
, 152,-2, 0

1810 DATA 16, 152,-5, 204, 152,-2, O, 16,
152,-6

1820 DATA 48,-3, 0, 48, 32, 16,-2, 48, O,
48

1830 DATA -3, O, 16,-6, 48,-31, 0,-8, 15,-

2

1840 DATA 204, 78, 204, 141,-2, 204, 78,-

2, 204, 78

1850 DATA 204, 141,-2, 204, 78,-8, 15, 14

1,-2, 204

1860 DATA 78, 204, 141,-2, 204, 141,-2, 2

04, 78, 204

1870 DATA 141,-2, 204,-8, 15,-2, 204, 78,
204, 141

1880 DATA -2, 204, 78,-4, 0, 16,-2, 48,-9,
0

1890 DATA 48, 240, 33, 48,-7, 0, 48,-2, 2

40, 33

1900 DATA 3, 48,-5, O, 48,-3, 240, 33, 16

1, 3

1910 DATA 48,-4, 0, 112, 240,-2, 120, 33,

-2, 3

1920 DATA 18,-3, O, 16, 146,-3, 240, 33,

3, 161

1930 DATA 18, 32,-2, 0, 16, 195, 112, 82,

Listing Tanz der Klaviere

[2191]
[1551]
[1597]
[1790]
[1930]
[2384]
[1852]
[1610]
[1686]
[2146]
[1361]
[805]

[1315]
[1719]
[2024]
[1731]
[1609]
(1717]
[1671]
[1326]
[1355]
[1228]
{15201
[2206]
[1983]
[1520]
[1516]
[1450])
[1095]
[1641]
[1169]
[2038]
[1282]
[1439]
[1672]
[1297]
[712]

[1178]

[1725]

120, 33

1940 DATA 161, 3, 53, 32,-2, O, 97, 195,

146,-2

1950 DATA 240, 33, 3, 18, 63, 58,-2, 0, 9

7, 225

1960 DATA 195, 112, 240, 33, 3, 53, 43, 5

8,-2, 0

1970 DATA 33, 195, 131, 148, 240, 33, 18,
63, 61, 58

1980 DATA 32, 16, 185, 210,-2, 185, 112,

33, 53, 61

1990 DATA 23, 61, 32, 16,-2, 195, 215, 19

5, 146, 48

2000 DATA -4, 63, 32, 16,-10, 48, 32, 16,-

4, 243

2010 DATA 178, 48,-4, 255, 32, 0, 113, 24

3, 241, 243

2020 DATA 49, 52, 117, 87, 240, 186,-2, O
, 113, 83

2030 DATA 243, 178, 51, 52, 56,-2, 255, 1

86,-2, 0

2040 DATA 32, 242, 243, 49, 19, 52, 22, 1
17, 245, 186

2050 DATA -2, O, 16, 243, 178,-2, 51, 52,

60, 56

2060 DATA 255, 32,-2, 0, 16, 243, 49,-2,
114, 52

2070 DATA -2, 180, 117, 32,-3, 0, 48,-3, 5
1, 52

2080 DATA -2, 60, 56,-4, O, 48,-2, 51, 177
, 112

2090 DATA 22, 60, 48,-5, O, 48,-2, 51, 52
, 60

2100 DATA 48,-7, O, 48, 51, 52, 48,-8, O,
16

2110 DATA -2, 48,-16, 0, 68, 136,-6, 0,-2,
204

2120 DATA -5, 0, 68, 205, 206, 136,-4, O,

204, 154

2130 DATA 239, 204,-3, 0, 68, 205, 223, 1

01, 206, 136

2140 DATA -2, 0,-6, 204, O, 68,-2, 204, 15

2, 100

2150 DATA -2, 204, 136, 204, 68, 204, 48,
154, 204, 136

2160 DATA 204, O, 68, 152, 154, 207, 100,
136,-2, O

2170 DATA 68, 101, 154, 207, 154, 136,-2,
0, 68, 101

2180 DATA 207, 101, 154, 136,-2, 0, 68, 1
52,-2, 207

2180 DATA 100, 136,-2, O, 68, 204, 101, 1
54, 204, 136

2200 DATA -2, O, 68, 204, 152, 100, 204, 1
36,-3, 0

2210 DATA -4, 204,-5, 0, 16, 32,-6, O, 80,
40

2220 DATA -6, 0, 160, 20,-5, 0, 80,-2, O,

40

2230 DATA -3, o, 80, 160,-2, 0, 20,-3, O,
80

2240 DATA 160,-2, 0, 20, 40,-2, O, 80, 16

0,-2

2250 DATA 0, 20, 40,-6, O, 20, 40, 0,-6,

48

2260 DATA -2, O, 48,-5, 207, 32, 0,-2, 101
,-4

2270 DATA 207, 154, 0, 101, 154,-5, 48, 3

2, 101, 154

2280 DATA -3, 15, 48, 15, 32, 101, 154, 15
, 37, 26

2290 DATA 204, 37, 32, 101, 154, 26, 152,
26, 204, 37

2300 DATA 32, 101, 154, 15, 37, 15, 48, 1

5, 32, 101

2310 DATA 154,-5, 15, 32, 101, 154, 15,-3
, 48, 15

2320 DATA 32, 101, 154, 26,-3, 204, 37, 3

Listing Tanz der Klaviere

[1159]
[1197]
[1449]
[2355]
[1504]
[2031]
[2546]
[1957]
[1361]
[1913]
[2067]
[1551]
[1626]
[1896]
[1576]
[1504]
[669]

[1462]
[1775]
[1527]
[1781]
[2304]
[1733]
[1854]
[1718)
[2272]
[2288]
[1372]
[1538]
[1157]
[2001]
[1372]
[1630]
[2373]
[1324]
[1673]
[1545]
[1846]

[2203]
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2,24

Listing Tanz der Klaviere

2, 101, 154
2330 DATA 26, 204, 48, 204, 37, 32, 101, [2151]
154, 26, 204

2340 DATA 48, 204, 37, 32, 16, 154, 26,-3 [1735]
, 204, 37

2350 DATA 32, O, 48, 15,-3, 48, 15, 32, 0 {1803]
, 16

2360 DATA -5, 48, 0, 0, O, 0, 0, 0, 0, O [1061]

10 REM  kokk k3 ok ok % KOk X Kk okok ok ok % [1220]

20 REM * Tanz der Klaviere % [1578]

30 REM (c) 1986 by * [739]

40 REM * Tobias Mader * [1694]

50 REM x & * [421]

60 REM * Hubertus Hinse x [2184]
70 REM Xk kkokokkokokok ok kokokokok % [1220]

80 REM Listing 2 Hauptprog. [1792]

90 MEMORY 29999:LOAD"tdk.dat":name$="nobod [2928]
":highscore=-500

100 SYMBOL 255,0,254,130,170,130,186,198,0 [2175]
110 ENV 1,3,5,15,1,0,25,15,-1,15:ENT 1,1,0 [3139]
,70,5,10,10,5,-10,10,5,5,10,5,-5,10

120 ENV 2,3,5,5,1,0,15,15,-1,5:ENT 2,3,-5, [2327]

5,15,-2,1,15,-1,5

130 ENV 3,1,0,15,15,-1,1:ENT 3,1,0,15,15,1 [1335]

4,1

140 ENV 4,3,5,1,7,-1,1:ENT 4,9,0,0 [1167]
150 ENV 5,15,1,5,1,0,30,15,-1,10:ENT 5,60, [2470]

0,0

160 ENV 6,1,15,1,15,-1,16:ENT 6,1,15,1,15, [1739]
32,16

170 ' [117]
180 FOR i = 40000 TO 40101:READ a:POKE i,a [28586]
TNEXT._

190 DATA &2a,&2a,&a0,&22,&30,8a0,8&21,&2e,& [8933]

a0,&7e,&f5,&F1,83d,&c8,&F5,&21,&34,4&a0,&7e
,&3d,&ca, &89,89c,477,821,82¢c,&a0,47e,4&3d, &

c2,&70,89c,&2a,&30,8a0,8&7c,&c6,&08, 467,822
,&2a,8&a0,8&22

200 DATA &30,&A0,&C3,4&4B,&9C,&2A,828,8A0,8& [9543]

46,82A,82A,8A0,470,42A,8428,8&A0,&23,4&22,8&28

,&AO0, &2A, &2A,8A0,8&23,822,82A,&A0,8&C3,45C, &
9C,&21,4&34,8&a0,83E,88,877,&2A,&32,8&A0,87d,
&C6,8&50, &d2,8&99,4&9c, &24

210 DATA &6f,&22,842A;8A0,&22,&30,8a0,822,& [2313]
32,8&a0,8&c3,458,&9c

220 ' [117]
230 REM Titelbild [830]
240 MODE O:BORDER 15:INK O,0:INK 1,6:INK 2 [9693]
,15:INK 3,13:INK 4,26:INK 5,10:INK 6,14:1IN

K 7,15,6:INK 8,1:INK 9,2:INK 10,11:INK 11,

14

250 1ii=8:FOR i=1 TO 23:FOR ii= 1 TO 20:PE [5246]

N ii1:LOCATE i1,i:PRINT CHR$(143):NEXT

260 iii=iii+l1:IF iii=12 THEN iii=8 [1313]
270 NEXT [350]
280 PLOT 320,200,3:DRAW 32,32:DRAW 608,32: [3597]
DRAW 320,200:MOVE 320,150:FILL 3

290 LOCATE 9,16:PEN 4:PRINT "High":PEN 5:L [10650]

OCATE 8,18:PRINT highscore:PEN 6:LOCATE 8,
20:PRINT name$:LOCATE 5,22:PRINT "Dein Sco
re:":LOCATE 8,23:PRINT score

300 SOUND 1,119,0,0,5,5:PEN 1:LOCATE 5,3:P [4774]

RINT "Der Tanz der":GRAPHICS PAPER O

310 SOUND 1,248,0,0,1,1,15:TAG:FOR § = 640 [2675]
TO -16 STEP -16

320 MOVE i,350,2:PRINT Klaviere "; [2335]
330 NEXT:INK 2,7:FOR i = 0 TO 150:NEXT:INK [1303]

340 FOR i =0 TO 166 STEP 16:MOVE
RINT " Klaviere”; :NEXT:TAGOFF
350 LOCATE 5,6:PRINT "(c) 1987 by"
360 LOCATE 4,8:PRINT "Cracker & Cake"

i,350,2:P

370 LOCATE 9,25:PEN 7:PRINT "Fire":men=5:s

core=0:bild=0

380 IF JOY(0)=16 THEN 390 ELSE 380
390
400 RESTORE 460:MODE O

410
420
430
oTO
440

FOR i = 0 TO 15:INK i,1:NEXT

READ c:IF c=-111 THEN 440

READ yl1l,x1l,y,x:MOVE x1,yl,c:DRAW x,y:G
420

READ x:IF x=-111 THEN GOTO 500

450 READ y,c:MOVE x,y:FILL c:GOTO 440

460 DATA 1,24,24,192,128,1,24,616,192,512
,1,192,512,192,128,1,192,128,328,128,1,182
,512,328,512

470 DATA 1, 24, 24, 24, 616,1, 24, 616, 3
24, 616,1, 324, 616, 324, 24,1, 324, 24, 2
4, 24,2, 22, 20, 22, 620,2, 22, 620, 326,
620,2, 326, 620, 326, 20,2, 326, 20, 20, 2
o,12, 20, 20, 20, 624,12, 20, 624, 328, 62
4,12, 328, 624, 328, 16,12, 328, 16, 20, 1
6

480 DATA 3, 18, 16, 18, 628,3, 18, 628, 3
3o, 628,3, 330, 628, 330, 12,3, 330, 12, 1
8, 12,2, 16, 12, 16, 632,2, 16, 632, 332,
632,2, 332, 632, 332, 8,2, 332, 8, 16, 8,-
111

490 DATA 28, 9, 2,-111

500 REM Ink's Instumente

510 INK O0,11:INK 1,24:INK 2,15:INK 3,3 :IN
K 4,0 :INK 5,24,11:INK 6,11,24:INK 7,25:IN

K 8,15,3:INK 9,3,11:INK 10,24:INK 11,15:IN

K 12,18:INK 13,15,26:INK 14,26,15:INK 15,0
, 15

520 REM Initialisierung

530 PLOT 60,378:DRAW 584,378,1:DRAW 584,35

8:DRAW 60,358:DRAW 60,378:0RIGIN 0,0,64,57

6,376,360:GRAPHICS PAPER 3:CLG:bild=bild+1

:ORIGIN 0,0,0,640,400,0

540 FOUND=0:pause5=0:pause6=0:pause7=0:pau

seB8=0:box=0:box1=0:up=0

550 ON bild GOTO 1230,1250,1270,1290,1310,

1330,1350,1440

560 GOTO 1840

570 IF bild=8 THEN 1950 ELSE startadrlow=&

30:startadrhigh=&75:x=15:y=25:2sp=&9:GOTO

700

580 REM joy

590 IF xl+x—-koll>xal AND x1l+kol2<xal+xa AN

D zaehlery+y-kol3>zaehlerya AND zaehlery+k

ol4<zaehlerya+ya THEN 1460:REM kollision

600 IF x1+x—-kol15>xbl AND x1l+kol16<xbl+xb AN
D zaehlery+y-kol7>zaehleryb AND zaehlery+k
ol8<zaehleryb+yb THEN 1460:REM kollision

610 IF box=1 AND x1+x-2>boxx AND xl+1l<boxx
THEN 1460:REM box-kollision

620 IF found =0 THEN IF xl+x>caskoll AND x
l1<caskol12 AND zaehlery+y>caskol13 AND zaehl
ery<caskol4 THEN found=1:GOSUB 1620:REM ko
l1lision cassette

630 IF BOX=1 THEN BOX=0:PLOT BOXX*8,192,0:
DRAW BOXXx8,32

640 IF boxx<>0 THEN BOX1=BOX1+1:IF BOX1l=14
THEN BOX1=0:BOX=1:MASK 85:SOUND 1,119,0,1
5,3,3,1:PLOT BOXX*8,192,8:DRAW BOXX*8,32:M
ASK 255

650 GOSUB 890:0N JOY(O) GOTO 730,750,660,7
60,730,750,660,770,730,750

660 a$=INKEY$:IF a$=" " THEN 810

6§70

680 ton2=INT(RND(1)*4)+1:IF ton2=1 THEN to
n3=478 ELSE IF ton2=2 THEN ton3=426 ELSE I
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= ton2=3 THEN ton3=379 ELSE If ton2=4 THEN
ton3=319

5§90 SOUND 4,ton3,0,0,4,4:G0TO 590

700 tonl=INT(RND(1)*4)+1:IF tonl=1] THEN to

~=89 ELSE IF tonl=2 THEN ton=80 ELSE IF to
n1=3 THEN ton=71 ELSE IF tonl=4 THEN ton=6
3

710 zieladrl1=49152+(zaehler*x80)+x2:zieladr

2=49152+(zaehler*80)+xl:2zieladrhighl=INT(z
‘eladrl/256):zieladrhigh2=INT(zieladr2/256
J:zieladrlow=zieladrl-INT(zietadrhighl*256
3

/

720 POKE &A028,startadriow:POKE &A029,star

tadrhigh: POKE &AQ2A,zieladrlow:POKE &A02B,

zieladrhighl:POKE &A032,zieladrlow:POKE &A

033,zieladrhigh2:POKE &AQ2C, x:POKE &AO2E,y
:POKE &A034,2zsp:CALL 40000 :GOTO 590

730 IF bild=5 AND zaehler<13 AND x1>48 THE

N 1800

740 SOUND 2,ton,0,0,4,4:1IF zaehler< 13 AND
xl=tuer THEN 400 ELSE SOUND 2,ton,0,0,4,4
:IF zaehler< 13 THEN 660 ELSE zaehlery=zae

hlery-1:IF up=1 THEN 800 ELSE zsp=zsp+l:IF
Zsp>=9 THEN 790 ELSE x2=x2-2048:GOTO 700

750 SOUND 2,ton,0,0,4,4:IF zaehler> 19 THE
N 660 ELSE SOUND 2,ton,0,0,4,4:zaehlery=za
ehlery+l:zsp=zsp-1:IF zsp<=1 THEN 780 ELSE
x2=x2+2048:GOTO 700

760 SOUND 2,ton,0,0,4,4:x2=x2-1:x1=x1-1:1IF
x1< 16 THEN x1=16:x2=x2+1:GOTO 700 ELSE S

OUND 2,ton,0,0,4,4:GOTO 700

770 SOUND 2,ton,0,0,4,4:x2=x2+1:x1=x1+1:1IF
x1>64-x THEN x1=64-x:x2=x2-1:GOTO 700 ELS

E SOUND 2,ton,0,0,4,4:G0TO 700

780 up=0:zsp=9:zaehler=zaehler+l:x2=x1:GOT

0 700

790 zsp=l:up=1l:zaehler=zaehler-1:x2=x1:GOT
o 700

800 up=0:2sp=2:x2=x1+14336:GO0TO 700

810 REM Status

820 TAG:ORIGIN 0,0,64,576,376,360:GRAPHICS
PAPER 3:CLG:FOR i = 574 TO -720 STEP -32
830 MOVE i,374,2:PRINT"Leben:";men;" Punk
te:";score;" W5

840 NEXT:CLEAR INPUT

850 TAGOFF:ORIGIN 0,0,0,640,400,0:GOTO 590

860

870 REM Bewegung

sa80 '

890 IF rightab=1 THEN pauseS5=pause5+1:IF p

ause5>=pausel THEN leftab=0:xa2=xa2+1:xal=
xal+1:IF xal>stopright THEN leftab=1:right
ab=0:pauseb6=0

900 IF leftab =1 THEN pausef=pausebf+l:IF p
auseb>=pause2 THEN rightab=0:xa2=xa2-1:xal
=xal-1:IF xal<{stopleft THEN leftab=0:right
ab=1:pause5=0

910 IF zaehlerb=stopdown THEN upb=1:downb=
C:pause8=0

920 IF zaehlerb=stopup THEN upb=0:downb=1:
pause7=0

930 IF upb=1 THEN pause7=pause7+1:IF pause
7>=pause3 THEN zaehleryb=zaehleryb-1:IF up
bl=1 THEN 980 ELSE zspb=zspb+l:IF zspb>=9

THEN 970 ELSE xb2=xb2-2048:GOTO 1010

940 IF downb=1 THEN pause8=pause8+1:IF pau
se8>=pause4 THEN zaehleryb=zaehleryb+l:zsp
o=2spb-1:IF zspb<=1 THEN 960 ELSE xb2=xb2+
2048:GOTO 1010
850 GOTO 1010
960 upbl=0:zspb=9:zaehlerb=zaehlerb+l:xb2=
xbl:GOTO 1010
970 upbl=l:zspb=1:zaehlerb=zaehlerb—-1:xb2=
xbl:GOTO 1010
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980 upbl=0:zspb=2:xb2=xbl1+14336:GOTO 1010

990 '

1000 '

1010 zieladral=49152+(zaehlerax80)+xa2:zie
ladrbl=49152+(zaehlerb*80)+xb2

1020 zieladra2=49152+(zaehlera*80)+xal:zie
ladrb2=49152+(zaehlerb*80)+xbl

1030 zieladrhighal=INT(zieladral/256):2iel
adrhighbl=INT(zieladrbl/256)

1040 zieladrhigha2=INT(zieladra2/256):ziel
adrhighb2=INT(zieladrb2/256)

1050 zieladrlowa=2ieladral-INT(zieladrhigh
al*256):zieladrlowb=zieladrbl-INT(zieladrh
ighbl%256)

1060 POKE &A028,startadrlowa:POKE &A029,st
artadrhigha:POKE 8A02A,zieladrlowa:POKE &A
02B,zieladrhighal: POKE &A032,zieladrlowa:P

OKE &A033,zieladrhigha2:POKE &A02C, xa:POKE
&AQ2E,ya:POKE &A034,zspa:CALL 40000

1070 POKE &A028,startadrlowb:POKE &A029,st
artadrhighb: POKE &AO2A,zieladrlowb:POKE &A
02B,zieladrhighbl: POKE &A032,zieladrlowb:P

OKE &A033,zieladrhighb2:POKE &AQ02C, xb:POKE
&AO2E,yb:POKE &A034,zspb:CALL 40000:RETUR
N

1080

1090 REM bildhintergrund

1100 READ startadrlowbild:IF startadrlowbi
1d=-111 THEN 570

1110 READ startadrhighbild,zieladriowbild,

zieladrhighlbild,zieladrhigh2bild, xbild, yb
ild,zspbild

1120 POKE &A028,startadrlowbild:POKE &A029
|,startadrhighb11d:POKE &AO02A,zieladrlowbil
|d: POKE &A02B,zieladrhighlbild:POKE &A032,z
lieladrlowbiid:POKE &A033,zieladrhigh2bild:
POKE &A02C,xbild:POKE &AO2E,ybild:POKE &AO

34,zspbild

|1130 CALL 40000:GOTO 1100

1140 :

1150 REM Bilder

1160 READ x1,x2,zaehler,zaehlery,zsp

1170 READ startadrlowa,startadrhigha,xa,ya

,2spa,xal,xa2,zaehlera,zaehlerya

1180 READ startadriowb,startadrhighb,xb,yb
,Zspb, xbl,xb2,zaehlerb,zaehleryb

1190 READ rightab,leftab,upb,downb,pausel,
pause2,pausel, paused,stopright,stopleft,st
opup,stopdown

1200 READ kol11l,k012,k013,ko014,ko015,ko16, ko
17,ko18,caskoll,caskol12,caskol13,caskol14,bo
xx,tuer

1210 RETURN

1220 REM bilder

1230 RESTORE 1240:GOSUB 1150:RESTORE 1660:
GOTO 1090

1240 DATA 45,45,15,120,9,137,118,13,17,9,2
5,25,15,120,187,122,9,25,9,25,25,20,160,1,
0,0,0,0,0,0,0,30,16,0,0,6,4,3,2,6,3,4,2,10
,20,152,178,44,49

1250 RESTORE 1260:GOSUB 1150:RESTORE 1680:
GOTO 1090

1260 DATA 45,45,17,136,9,123,123,11,29,9,1
2,12,18,144,73,121,17,24,9,31,31,13,104,0,
1,0,0,0,0,0,0,12,10,0,0,3,3,2,3,3,3,0,5,56
,62,99,116,34,16

1270 RESTORE 1280:GOSUB 1150:RESTORE 1690:
GOTO 1080

1280 DATA 36,36,17,136,9,73,121,17,24,9,20
,20,14,112,73,119,13,17,9,49,49,21,168,0,1
,1,0,0,5,0,0,45,20,14,21,2,3,3,4,3,0,4,0,1
0,20,152,178,44,49

1290 RESTORE 1300:GOSUB 1150:RESTORE 1700:
GOTO 1090

1300 DATA 50,50,20,160,9,137,118,13,17,9,3
9,39,20,160,9,120,11,32,9,20,20,16,128,0,1
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,1,0,0,0,16,0,45,30,12,16,4,4,2,2,2,3,3,6,
10,27,160,176,44,19

1310 RESTORE 1320:GOSUB 1150:RESTORE 1720:
GOTO 1080

1320 DATA 32,32,20,160,9,73,121,17,24,9,20
,20,14,112,187,122,9,25,9,25,25,19,152,1,0
,1,0,0,5,16,0,49,18,16,20,3,4,2,4,6,2,3,0,
10,20,160,176,0,18

1330 RESTORE 1340:GOSUB 1150:RESTORE 1730:
GOTO 1090

1340 DATA 50,50,20,160,9,9,120,11,32,9,32,
32,19,152,137,118,13,17,9,44,44,15,120,1,0
,1,0,3,0,5,0,40,10,13,19,4,4,2,5,6,4,3,3,3
0,39,120,138,40,19

1350 ‘bild7

1360 casanzahl=(score+((5-men)*x100))/100

1370 FOR i = 5 TO 15:INK i,i:NEXT:a=5;0RIG

IN 320,160:DEG:FOR i = 0 TO 360 STEP 36:DR

AW COS(1i)%*100,SIN(I)*50,a:DRAW COS(1i)*100,

SIN(i)*25:DRAW 0,0

1380 a=a+l:IF a=10 THEN a=1

1390 NEXT

1400 INK 13,3:INK 14,6:INK 15,8:PEN 13:L0OC

ATE 6,10:PRINT "Du hast "casanzahl:PEN 14:

LOCATE 6,11 :PRINT "Kassetten":PEN 15:LOCA

TE 6,12:PRINT "gesammelt."

1410 CLEAR INPUT :PEN 14:LOCATE 4,19:PRINT
"Auf gehts !!!":INK 12,11,14:PEN 12:LOCAT

E 13,23:PRINT "Taste"

1420 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1420

1430 GOTO 400

1440 'bilds

1450 RESTORE 1740:GOTO 1090

1460 REM end

1470 men=men-1

1480 SOUND 1,301,0,0,1,1,15:bild=bild-1:M0O
DE O:score=score—-100:RESTORE 1770

1490 READ cl:IF cl=-111 THEN 1520

1500 READ c2,c3,c4,c5:MOVE c5,c4:DRAW c3,c¢c
2,cl

1510 GOTO 1490

1520 INK 0,0:FOR c1=0 TO 5:FOR c2=0 TO 15:
IINK 1,c2:FOR C3=0 TO 10:NEXT:NEXT:NEXT
I1530 IF men=0 THEN CLS:IF score>highscore
ITHEN highscore=score:GOTO 1560

1540 IF men=0 THEN 220

11550 GOTO 400

|1560 MODE O:INK O0,11:DEG:ORIGIN 320,100:FO
R i = 0 TO 360 STEP 4:PLOT COS(i)*150,SIN(

I'i)*75,c:DRAW COS(i)*75,SIN(i)*150:c=c+1

1570 IF c=16 THEN c=1

1580 NEXT :LOCATE 5,1:PRINT score;"
{":highscore=score

1590 FOR i = 0 TO 250:NEXT:CLEAR INPUT :LO

CATE 4,3:PEN 3:PRINT "Neuer High-score":PE

N 1:LOCATE 1,4:PRINT "——————————mmmmmmm

":LOCATE 5,10:INPUT "Dein Name';name$:GOTO
220

1600 '

1610 '

1620 POKE &A028,&4B8:POKE &A029,8&88:POKE &A
02A,zieladrlowbild:POKE &AO2B,zieladrhighl
bild: POKE &A032,zieladrlowbild:POKE &A033,
zieladrhigh2bild: POKE &A02C,xbild:POKE &AO
2E,ybild:POKE &A034,2zspbild

1630 CALL 40000:score=score+l100:SOUND 1,24
8,0,0,2,2,1:RETURN

1640 '

|1650 REM bilderdatas

1660 DATA &2e,&80,8&95,&c2,&c2,409,409,809,

|&2e,880,845,&c2,&c2, 409, &09,809,82¢e,R80,&F
5,&c1,&cl,4&09,4&09,409,42e,480, &a5,4&cl,&cl,
&09,8&09,&09

|1670 DATA &2e,&80,8&e5,&c2,&c2,&09,4&09,809,

[&3e,&7e,432,4¢c3,4c3,40f,&18,409,&9¢e,&7c, &O

2,8c3,&c3,40e,420,809,84e,882,898,8c3,8c3,

f

Punkte
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|

f

|209,810,809,88e,47F,&fa, &c5,4c5,&0b,&10, &0
9,-111

|1680 DATA &09,&78,&F8,&c2,8c2,40b, 820,409,
L4E,&82,8&8E,&C3,&C3,409,810, 809, &8e, &B1, &1
[2,84c2,4c2,809,818,809,&9e,87c, &el,&c2,&c2,
&0e, &20,809,48e,47f, 842, 8C4,8c4, B0b, 811, &0
9,-111

|1690 DATA &49,&77,&53,&c2,&c2,40d,4&11,409,
|84e,882,898,&c3,4c3,409,411,409,&3e,47c, &0
2,&c3,&c3,&0e,&20, 809, 8&6e,&80,894,8c2, &c2,
&0d,&19,&09,&8e,&7f,&fa, &c5, &c5, &0b, 810, &0
9,-111

1700 DATA &2E,&80,&B5,8&C2,8C2,809,809, 409,
&2E, &80, &65, &C2,&C2, 409, 809, 09, &2E, &80, &1
5,8&C2,&C2,409,809,809,82E,8&80,8C5,84C1,&CL,
%09, &09, &09

[1710 DATA &2E,&80,805,&C3,4&C3, 409,809,809,
&Be,&81,456,4c2,8c2, 809,418,809, &4e,&82, &9
[8,8c3,&c3,809,810,808,4%¢e,4&7c,&ed,&c2,8c2,
|&0e, £20, 809, &3¢, &7e, 852, &c3, &c3, &0F, &18, 40
9,&8e,&7f,851,4c6,84C6,&0b,&10,809,-111
|1720 DATA &8e,&8B1,&14,&c2,&c2,809,&19,809,
|889,876,844, 802,402,400, &11, 409, &6e, &80, &5
3,&c2,&c2,80d,819, 409, 89¢e, &7c, &ed, &c2, &c2,
&0e,8&21,809,4&9e,&7c,&02,&c3,&c3, 406,821, &0
9,&8e,&7f,8%4a,8C6,4C6,80b,810,809,-111

1730 DATA &7b,&7b,&02,8c3,4c3,40b,81e,&09,
&4e,482,894,8c3,8c3,8&09,411,809,88e,4&81, &5
8,8&c2,84c2,8&409,819,&409,89e,87Cc,&e4,8c2,8&c2,
&0e, &20,809,88¢e,87f ,&1le, &c5,&c5,8&40b,&11,4&0
9,-111

1740 DATA &89,476,84f,8&c6,8chH,4&0d,4&11, &09,
&bb,&7a,8&5e,8c6,8c6,&09,8419,809,49e,847c, &e
e,&c2,&c2,40e,4&20,8&09,849 ,&79,4&0a,8c5,&c5,
|&11,&18,8&09,430,8&75,&3¢c,&c5,8&c5,40f,&18,40

r1750 DATA &8e,&81,8&00,8&c2,4c2,4&09,418, 409,
|&7b,&7b,84d, &c3,84c3,80b,&1d, 809,409,878, 83
4,8c3,&c3,840b,&20,8&09,849,877,868,8&c6,8&cC6H,
|&0d,&10,809,-111
1760 ' Crash Datas
1770 DATA i, 88, 156, 110, 116,1,
6, 170, 116 ,1, 170, 116, 202, 162,1, 162,
194, 54, 174,1, 162, 196, 126, 242,1, 126
, 242, 106, 230,1, 106, 230, 86, 180,1, 86
, 180, 32, 228,1, 32, 228, 48, 246,11, 48,
246, 86, 180,1, 106, 286, 174, 330
1780 DATA 1, 174, 330, 106, 376,1], 140, 3
52, 126, 298,11, 186, 450, 172, 468,1, 172,
468, 148, 418,1, 148, 418, 184, 458,1, 15
2, 422, 110, 474,11, 110, 474, 100, 458

110, 11

|1790 DATA 1, 152, 422, 110, 474,1, 110, 4
74, 100, 458,11, 100, 458, 150, 422,1, 100,
456, 58, 398,1, 58, 398, 46, 418,1, 46, 4
18, 98, 452,1, 196, 490, 114, 498,1, 158,
|4ag2, 168, 532,1, 168, 532, 202, 532,1, 168
K 532,44,548,-111
1800 MODE O:INK 0,7:SOUND 1,248,0,0,6,6:PE
|N 1:LOCATE 1,10:PRINT "Dies ist der Holzwe
g":FOR i=1 TO 20:LOCATE i,8:PRINT (=1
|NT(RND(1)*15)+1:PEN ii :NEXT:FOR i=1 TO 20:
LOCATE i,12:PRINT "!":ii=INT(RND(1)*15)+1:
PEN ii:NEXT
1810 LOCATE 10,25:PEN 6:PRINT

"Feuer !!!"

11820
1830

IF JOY(0)<> 16 THEN 1820

INK 1,24:BORDER 3:bild=0:GOTO 400
1840 REM Sieg

1850 CLEAR INPUT:SOUND 1,93,0,0,5,5:SOUND
1,248,0,0,6,6,13:FOR i = 1 TO 250:NEXT:a=0
|:MODE 0:ORIGIN 320,200:DEG:FOR i= 136 TO 3
96 STEP 10:DRAW COS(i)%180,SIN(i)*180,a:DR
[AW COS(1)%90,SIN(1)%180,a:DRAW 0,0:a=a+1:1
F a=4 THEN a=1

1860 NEXT

1870 SOUND 1,248,0,0,5,5:LOCATE 7,14:PRINT
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Super " :LOCATE 8,16:PRINT "Recorder"
1880 FOR i = o TO men:score=SCORE+MEN"2:sc [3389]
cre(i)=score:NEXT
1890 score=0:FOR i = 0 TO men:score=score+ [3641]
score(I):NEXT
1300 POKE &A028,&30:POKE &A029,&75:POKE &A [4792]
22A,&62:POKE &A02B,&C1l:POKE &A032,8&62:POKE
&A033,4&C1
1910 LOCATE B8,25:PRINT "Taste"” [1442]
1920 POKE &A02C,&F:POKE &AO02E,&18:POKE &A0 [2143]
34,&49:CALL 40000:CLEAR INPUT
1930 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1930 [1502]
1940 IF score>highscore THEN 1560 ELSE GOT [2172]
C 220

1950 REM Action [406]

1960 PEN 15:LOCATE 5,3:PRINT "Feuer” [2638]
1970 cas=casanzahl [1308]
1980 INK 15,2,14:cas=cas-1:IF cas=-1 THEN [1604]

2160 |
18990 IF JOY(0)<> 16 THEN 1990 ELSE SOUND 1 [2830]
,248,0,0,4,4

2000 ii=17:i=15:INK 15,2:plus=INT(RND(1)%*3 [2904]
J-1:IF plus=0 THEN 2000

2010 i=i-1:IF i=6 THEN SOUND 1,248,0,0,1,1 [2316]
,1:GOTOC 1980

2020 IF i<=12 THEN ii=ii+plus:IF ii»20 THE [4234]
N SOUND 1,248,0,0,1,1,1:GOTO 1980

2030 IF ii<l5 THEN SOUND 1,248,0,0,1,1,1:G [1809]
OTO 1980

2040 IF ii>20 THEN SOUND 1,248,0,0,1,1,1:G [2063]
OTO 1980

-isting Tanz der Klaviere

2050 LOCATE i,ii:PRINT CHR$(255) [1566]
2060 FOR a = 0 TO SO:NEXT -[1232]
2070 LOCATE 1i,ii:PRINT CHR$(32) [1406]
2080 IF i=7 AND ii>16 AND ii<20 THEN 2120 [2854] |

2090 IF JOY(0)=1 THEN ii=ii-1:IF ii<15 THE [2861]

N SOUND 1,248,0,0,1,1,1:GOTO 1980 ELSE GOT

0 2050

2100 IF JOY(0)=2 THEN ii=ii+1:IF ii>20 THE [5157]

N SOUND 1,248,0,0,1,1,1:GOTO 1980 ELSE GOT

O 2050

2110 GOTO 2010 [305]

2120 MODE 1:INK O,1:BORDER 2,11:INK 1,14:P [14414]

EN 1:LOCATE 1,7:PRINT "...und so geschah e

s, dass durch den Mut":LOCATE 1,8:PRINT"de

s Recorders das Klavier fuer immer":LOCATE
1,11:PRINT "gebannt werden konnte !!!"

2130 LOCATE 30,24:PRINT "Taste'":CLEAR INPU [2282]

T

2140 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2140 [1492]

2150 GOTO 1840 [395]

2160 MODE 1:INK 0,1:BORDER 2,11:INK 1,14:P [17434]}
EN 1:LOCATE 1,7:PRINT "...und so geschah e

s, dass der Recorder":LOCATE 1,9:PRINT "vo

m Klavier ueberwunden wurde und in ":LOCAT

E 1,11:PRINT "den Kerkern der Burg verrost

en musste.”

2170 LOCATE 30,24:PRINT “Taste":CLEAR INPU [2292])

T

2180 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2180 [1516]
2190 IF score> highscore THEN 1560 ELSE GO [2172]

TO 220

Listing Tanz der Klaviere

Der Start ist erfolgt!

GrofBBer Wettbewerb mit
Profi-RSX-Befehlen

Liebe Leserin, lieber Leser,

in Heft 1/88 gaben wir den Startschuf fiir einen Profi-
RSX-Wettbewerb. Auf Grund unserer Serie “Profi-
RSX*“, die mit zahlreichen und miichtigen Befehlen aus-
gestattet wurde, die so vielseitig in ihrer Art und Anwen-
dung sind, beschlossen wir einen Wettbewerb zu starten.
Schauen Sie sich doch einmal die Gewinne an, die sich mit
ein wenig Gliick und Geschick “programmieren® lassen.

GroBe Geld-, Sach-, und Softwarepreise
- warten auf die Gewinner

Eine einzige Bedingung stellt unsere Redaktion:

Schicken Sie uns ein Programm mit der Einbindung der Pro-
1i-RSX-Befehle, die [hnen am meisten zusagen.

Aus den vielen Gebieten der Computeranwendungen haben
wir drei fiir Sie ausgewéhlt.

1) Ein Mal- oder Desktop- Publishing-Programm.

2) Ein Spielprogramm

3) Hier haben Sie freie Wahl, d.h., es kann sich entweder um
Utilities, Textverarbeitung, Datenverwaltung usw. handeln.

Unsere Kriterien:

Je origineller die Spielidee, Grafik, Spielwitz und Ausfiih-
rung sind, umso hoher ist die Chance zu gewinnen.

Alle Programmeinsendungen miissen aber als Grundlage die

Profi-RSX- Befehle haben. Zur kurzen Erinnerung: Sie fin-
den die Befehle von Heft 6/87 bis 1/88 vor. Wenn Sie sich
jetzt angesprochen fiihlen, dann sollten Sie sich sofort an die
Arbeit begeben. Der geistige Erguf} sollte mit einem Kenn-
wort an die unten genannte Adresse geschickt werden.

Die Gewinne im einzelnen:

1. Preis: 3000, — DM in bar

2. Preis: 1000, — DM in bar

3. Preis: 500,— DM in bar

4. bis 10. Preis:

Ein groBes Softwarepaket im Wert von 250, — DM

11. bis 50. Preis:

Je ein Hartschalenkoffer mit den Initialen des Gewinners
und zusitzlichen DMV -Produkten.

Zusammenfassung der einzelnen Bedingungen:
1. Senden Sie uns ein Programm im Rahmen der von uns ge-
nannten Anwendungsgebiete, das mit den ausgewihlten Pro-
fi-RSX-Befehlen zusammenarbeitet. Die Linge sollte 25
KByte nicht iiberschreiten. Vergessen Sie bitte nicht, eine
ausfithrliche Bedienungsanleitung auf Datentréger, in Form
eines Textfiles (Context, Tasword, Wordstar/ASCII), beizu-
legen.
2. Pro Einsender nur eine Einsendung
3. Der EinsendeschluB ist der 21.2.1988. Mafgebend ist das
Datum des Poststempels.
Das Ganze ist einzusenden an den:

DMYV-Verlag

Kennwort: Profi-RSX-Wettbewerb

Fuldaer StraBe 6

3440 Eschwege
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des DM V-
Verlages diirfen nicht teilnchmen.
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P NTERATINAL

raesentiert

UL TASCHRFT

Was fiir den Programmvorspann noch
gut genug sein mag, wird bei Uber-
schriften oder Plakaten zur Beleidi-
gung fiir das Auge: Nicht nur das O
wird eckig und kantig, als kiime es aus
der Griinderzeit der Computergrafik,
auch sonst ist das Schriftbild nicht ge-
rade schon. Allerdings ist eine befrie-
digende Abhilfe fiir dieses Problem nur
durch groBeren Programmieraufwand
Zu erreichen.

Es wird ein Programm gebraucht, das,
unabhingig von der GréBe der Buch-
staben, die Grafikfdhigkeit des Rech-
ners voll ausreizt, also unabhingig
vom Zeichensatz arbeitet.

Funktionsweise und Leistungs-
merkmale von Ultraschrift

Im Programm “Ultraschrift” sind alle
Buchstaben als Auflistung von Gera-
den und Ellipsen gespeichert. Auf die-
se Weise bleibt selbst bei stirkster Ver-
groBerung die volle Auflosung be-
stehen.

Die VergréBerung der Buchstaben
kann fiir die X- und Y-Richtung ge-
trennt gewéahlt werden, so daB z.B. die
Breite dem zur Verfiigung stehenden
Platz angepafit werden kann. Zusitz-
lich kann die Schrift beliebig stark kur-
siv dargestellt und nach Belieben ge-
fiillt oder leergelassen werden. Da das
Programm mit zwei Grafikseiten arbei-

Schneider CPC
Schneider CPC

Abb. 1: Ein Vergleich: Oben die Zeichensatz-
methode, unten Ultraschrift.
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tet, lassen sich problemlos mehrere
verschiedene Schriftziige auf einer Sei-
te unterbringen. Bei kleinen Buchsta-
ben st6Bt man allerdings relativ schnell
an die Grenzen der Grafikauflosung
und sollte daher nicht mehr als max. 25
Zeichen/ Zeile vorsehen.

Bedienungshinweise
und Anwendung

Startet man das Programm, so befindet
man sich im Eingabemenii. In einem
Rahmen im rechten, unteren Bild-
schirmbereich wird die Grafikseite
verkleinert dargestellt (die jetzt natiir-
lich noch leer ist). Geben Sie jetzt einen
Text, z.B. “Schneider CPC“, ein. Sie
werden nun aufgefordert, die Anfangs-
koordinaten der Schrift (d.h. die linke,
untere Ecke des ersten Buchstabens)
einzugeben. Dazu kdnnen Sie mit den
Cursortasten ein Fadenkreuz im oben
genannten Rahmen bewegen und die
Schrift genau positionieren.

Dieses Verfahren verhindert Uber-
schneidungen 0.A., wenn sich schon
andere Schriften auf der Grafikseite be-
finden. Fahren Sie beim ersten Ver-
such das Kreuz auf die Position 0,100
und driicken Sie ENTER.

Zum Bestimmen der SchriftgroBe ha-
ben Sie durch die folgenden drei Abfra-
gen mehrere Moglichkeiten. Beant-
worten Sie alle Abfragen mit ENTER,
so wird die Schrift bis zum linken Bild-
schirmrand gezeichnet. Sie konnen
aber auch die Linge des Schriftzuges
selbst withlen oder die GréBe der Buch-
staben “von Hand“ bestimmen. In je-
dem Fall errechnet das Programm sinn-
volle Werte fiir nicht beantwortete Ab-
fragen.

Mogen Sie eckige
O’s?

Annéiihernd jeder CPC-Benutzer stand wohl schon
einmal vor dem Problem, fiir einen Schriftzug grofie
Buchstaben zu bendtigen. Meistens enden Versuche zur
Losung dieses Problems in einem ebenso einfachen, wie
halbherzigen Progrimmchen, welches zur grafischen
Vergrifierung des eingebauten Zeichensatzes dienen
soll. Das es auch besser geht, beweist ULTRA-

Sollte der von Thnen gewihlte Schrift-
zug nicht auf den Bildschirm passen, so
werden sie darliber hinaus gewarnt
(“Randiiberschreitung“).

Beantworten Sie zunichst alle drei Ab-
fragen mit ENTER.

Als ndchstes konnen Sie angeben, wie
stark die Buchstaben kursiv dargestellt
werden sollen. Sinnvolle Eingaben
sind O (nicht kursiv) bis 20 (stark kur-
siv). Geben Sie hier z.B. 12 ein. Beant-
worten Sie nun die letzte Abfrage
(“Buchstaben fiillen?“) nach Wunsch.

Im Rahmen wird Thnen nun gezeigt,
welche Fliche der Schriftzug auf dem
Bildschirm einnehmen wird. Befinden
sich schon andere Schriften auf der
Grafikseite, so konnen Sie hier feststel-
len, ob Ihre neue Schrift diese eventuell
iberdeckt und Ihre Eingaben korrigie-
ren. Ist alles in Ordnung, so driicken
Sie ENTER, und die Schrift wird ge-
zeichnet.

Ist der Zeichenvorgang beendet, so ha-
ben Sie in einem Untermenii dic Mog-
lichkeit, die zuletzt gezeichnete Schrift
zu l6schen, die Grafikseite zu spei-
chern oder zum Hauptmenii zu ge-
langen.

Hinweise zum Listing

Um ecine akzeptable Geschwindigkeit
beim Zeichnen zu erreichen sowie fiir
die Verwaltung der Grafikseite, enthélt
das Programm einige Maschinenrouti-
nen, die auch unabhingig vom Pro-
gramm benutzt werden konnen. Routi-
ne 5 z.B. erlaubt es, beliebige Ellipsen
auch kursiv zu zeichnen und ist dabei
recht schnell (unter 0,5 s). Der Aufruf
ist:

CALL 42200, MITX, MITY, RADX, RADY, AN-
FANG, ENDE, KURS
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(MITX, MITY : Mittelpunkt; RADX, 970

MOVE x*¥br+y*ho¥kf, y¥ho :
1140 nx=PEEK(&B697) + 256 * PEEK (&B698) +

FILL FA 3170 DATA 5A,D0,C3,DA,A5,34,EE,A5

3190 DATA DA,A5,AF,47,67,ED,42,3C

RADY : Radius; Anfarigs- und End-
winkel; KURS : Kursivfaktor (0: nicht
kursiv; kleine Zahl: stark kursiv: grofie
Zahl: schwach Kkursiv)

Routine 1 erlaubt eine berechnetes Re-
store. Soll das Programm auf einem
CPC 464 betricben werden, so wird
das Fill-Programm von M. Uphoff
(Heft 4/86) bendtigt. Dieses muB als
M-File unter dem Namen “FILL“
nachladbar sein (Startadresse &a200).

Hinweise zum Abtippen

Die Zeilennumerierung muf} eingehal-
ten werden, da das Programm Schritt-
weiten fiir die Restore-Befehle errech-
net. Zum Betrieb auf einem CPC
664/6128 sind folgende Anderungen
erforderlich:

80  SYMBOL AFTER 256
SYMBOL AFTER 32

260 MOVE 400,2 : FILL1

: MEMORY 25079 :

1150

2510
2520

2530
2540
2550
2560
2790
2890

2900
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3020
3030
3040
3080
3090
3100
3160

(xko - xr)

ny=PEEK(&B699) + 256 * PEEK
(&B694A) + (yko - yr)

entfallt

FOR adr=42100 to 42116 : READ

a9 : poke adr, VAL("&"+a$) : NEXT

DATA DD, 56,01,DD, 5E,00,DF, 82
DATA A4,2B,22,17,AE,C9,5C,E8
DATA FD

entfdllt

DATA AF,0B,7E,B1,77,D1,E1,C1
FORadr=42200 TO 42485
POKE adr, VAL{“&"+a$) : NEXT
DATA DD, 66,0D,DD,6E,0C,22,E6
DATA E8,A5,DD,66,09,DD, 6E,08
DATA 22,EA,A5,DD,66,07,DD,6E
DATA 06,22,EC,A5,DD,66,05,DD
DATA 6E,04,22,F0,A5,DD,66,03
DATA DD, 6E,02,22,F2,A5,DD, 66
DATA 01,DD,6E,00,22,EE,A5,ED
DATA 5B,E6,A5,2A,E8,45,ED,53
DATA 93,B6,22,95,B6,21,68,01
DATA ED, 5B,F0,A5,4A7,ED,52,CB
DATA 01,ED,5B,F2,A5,A7,ED,52
DATA CB,1C,CB,1D,7D,32,F4,A5
DATA F3,C5,ED,5B,EA,A5,24,EC
DATA OD, 34,F4,A5,B9,20,DA,FB
DATA C9,21,A9,A6,A7,ED,42,7E
DATA 67,2E,00,18,04,21,D6,46
DATA C3,DA,A5,79,D6,2D,D8,D6

: READ a$ :

3220 DATA EB,C9,AF,95,6F,9C,95,BC

3230 DATA 67,37,C0,FE,01,C9,40,01

3240 DATA C8,00,64,00,64,00,00,00

3250 DATA 00,00,68,01,00,00,00,00

3260 '

3270 DEG : FOR x=0 TO 450 STEP 2

3280 POKE&AS5FS +x / 2, ABS (SIN (x) * 255)
: NEXT

3290 CLS : CALL 41700

3300 RETURN

(R. Henrich/JB)

xr,yr: Anfangskoordinaten des Schrift-
zuges

text$ :  Schriftzug

bu$: Aktueller Buchstabe

nu: ASCII-Wert des aktuellen Buch-
stabens

br: Breite eines Buchstabens in
Punkte/100

ho: Hohe eines Buchstabens in
Punkte/100

laenge: Lange des Schriftzuges in
Punkten

Abb. 2: Wichtige Variablen aus dem Programm
ULTRASCHRIFT.

fur 464-664-6128
[ 140 SYMBOL 96,&66,0,&7C,&C6,&C6,&C6,&7C,0 [2268]
150 SYMBOL 94,&7C,8C6,8&C6,&FC,8C8,8C6,&F8, [24601
&CO
160 GOSUB 2480 [907]
10 'Kk kkRRKEKIRKRAFERRKKRA R KKK KRRk KKKk [14186] 170 : 8Tz
20 'x Ultraschrift * [7786] | 180 .*** Abfragen ¥*x [1766]
{30 '* (c) 1987 Robert Henrich jr. [1021] | 190 (117]
o) = S o T R A A e g e (14161 200 MODE 2:PAPER O:BORDER O:PEN 1:INK 1,24 [4215]
50 ° [117] | :INK 0,0:CLS:PLOT 0,0,1:CALL 42000
60 '¥kk-Initialisieren Xxxx [1322] 210 FOR x=1 TO 3:PRINT STRING$(79,"*"):NEX [3216]
7ol [117] i i
BO SYMBOL AFTER 256:MEMORY 250789:LOAD"FILL [4062] 220 Sum=0:bua=0:1aengﬁ=0:br=o:hofo : [1475]
".eYMBOL AFTER 32 230 LOCATE 33,2:PRINT" Ultraschrift [3623]
| 90 SYMBOL 91,&66,0,866,866,866,866,83E,0 [2467] L OnS el 0 e L e (e P N O e i E SR
100 SYMBOL 123,866,0,466,866,466,466,43C,0 [1715] 250 PLOT 308,4:DRAW 632,4:DRAW 632,212:DRA [2862]
110 SYMBOL 93,&66,0,878,8C,&7C,&CC,876,0 12278} W 308,212:DRAW 308, 4
120 SYMBOL 125,&66,0,&18,&3C,&66,&7E,466,0 [1497] 260 MOVE 400,2:CALL &A200,1 [1486]
270 PRINT:PRINT [743]
130 SYMBOL 92,&66,0,83C,R66,866,866,43C,0 [2464] 280 LINE INPUT"Bitte Text eingeben: ",text [6075]
Listing: Ultraschrift Listing: Ultraschrift
Schneider PC 1512/1640 'l'E A T
Drivecard 22MB formatiert, bootet fertig zumn Einstecken mit Disk- Is e en a“ e e
Seirt enlich Spiele CAD & Text fir den PC G go~ DM
etzt endlich Spiele ext flr den 1512 mit Grafikkarte lichi i i i
730 % 350 Bildpunide und 14'Vonochrommonar '+ Sotmare CP G i o B e ) 2
Tandem (schaltet Monitore um) ab 479,— DM eriugung. g ] .
1512er EGA-Erweiterung, Karte + Super Monitor ab 1298,— DM : __DiskPara DM 79.- - MsCopy (Aufpreis) DM 20.- )
1640er EGA-Monitor 14" mit Drehfuf 998,— DM Siehe Tests in Schneider Aktiv 2/87, c't 5/87, PC International 6/87, CPC Magazin 4/87,
:‘sggﬁ;a'g:gi&%;z i Soft Happy Computer 4/87, 8. Schneider Sonderheft. Anschlufertige Diskettenlautwerke
s mit Software 29, DM 830 KB) fii inkl. DiskPara u. : R .- 5 449.-
8087-2 Mathe-Co-Prozessor mit Software 339,~ DM ¢ Ui GRS Tl A 6,207 I D D
2 MB RAM-Erweiterung, schneller als die schnellste Festplatte, AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 2 x 80 Tr. 1 MB, problemlo-
da Plattenzugriffe entfallen 0kB 339,- DM ser AnschluB 35" nur DM 349.-
RAM-Erweiterung auf 640 kB fiir den 1512er 49,— DM i 595" mit eigenem Netzteil DM 449 .-
10 MHZ Auirstsatz fir Taktirequenz 49— DM _ ' gencm -
Resettaster, das schédliche Aus- und Einschalten entfllt. Mit ausfihr- MsCopy DM 49.- - Aufpreis 5,25" 40/80 Tr. schaltbar fiir MsCopy DM 20.-
licher Einbauanleitung. 29,— DM
Spiele filr den Feierabend: o Festplattenkit 30 MB DM 698.- inki. Liifter und kompl. Einbausatz
SCAh'aCh, Pc{ggl_f, Elagsmulator, Kriegsspiel, Brettspiele, Abenteuer- AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 720 KB
spiele usw. isketten 79,- DM PR o L
PC-Picturegrafik Schriften + 300 fertige Bilder 39,- DM 280 Tr. mit Einbaukit - 40/80 Tr. umschaltoar DM 299,
Geschéftsprogramme: . 0 .
Buchhaltung, Faktur, Adress-, Versinsverwaitung 89,— DM Frank StrauB Elektronik, St. Marienplatz 7, 6750 Kaiserslautern, Tel. 06 31/16258
Lieferung per NN PC-Technik, Rheinstr. 16 Bitte bei Bestellung unbedingt genaue Systemkonfiguration angeben!
5202 Hennef 1, 02244/3811
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$:PRINT:IF text$="" THEN 220

290 PRINT"Anfangskoordinaten (x,y):";:GOSU
B 1460:xr=x:yr=y:PRINT x;",";y:PRINT

300 IF (xr<0)+(xr>640)+{yr<0)+(yr>400)<>0

THEN 220 :

310 yr=2xINT(yr/2)

320 LINE INPUT"Bitte Llnge des Schriftzuge
s eingeben: ",laenge$:PRINT

330 laenge=VAL(laenge$):IF laenge>0 THEN G
OTO 350

340 LINE INPUT"Bitte Breite eingeben: =15 e
$:br:VAL(br$)/100:PRINT

350 LINE INPUT"Bitte H\he eingeben:
ho=VAL(ho$)/100:PRINT

360 LINE INPUT"Bitte Kursivfaktor eingeben
© " kf$:kf=VAL(Kkf$)/100:PRINT

", f1$: f1$=UPPE

", ho$:

370 INPUT"Buchstaben flllen

RE(F1$)

380 a$=text$:IF INSTR(a$,"g")+INSTR(a$,"J"

)+INSTR(a$.“q”)+INSTR(a$,"p”))O THEN LOCAT

E 4,23:PRINT CHR$(24};"Achtung Unterllngen
1" ;CHR$(24)

390 FOR X=1 TO LEN(text$):IF MID$(text$, X,

1)="0" THEN MID$(text$,X,1)="0"

400 NEXT

410 IF laenge>0 OR br>0 THEN GOSUB 1230 EL

SE GOSUB 1200

420 LOCATE 48,5:PRINT CHR$(24); "2Zeichnen -

ENTER"

48,6:PRINT"Neueingabe - - - — -

430 LOCATE
= i L

440 LOCATE

- 2 o

450 LOCATE 48,8:PRINT"L\schen & Neueingabe

=515 ";CHR$(24)

460 LOCATE 60,11:LINE

" ,wahl$

470 IF wahl$="1" THEN
THEN CLS:CALL 41700

480 IF wahl1$="3" THEN 180

490 fa=l:yh=yr:ixh=xr

500 '

510 '*x* Schriftzug zeichnen *¥X*

520 '

530 PLOT -1,-1,fa:CALL 41800:xr=xh:yr=yh

540 FOR buch=1 TO LEN(text$):bu$=MID$(text

$,buch, 1)

550 IF bu$=" " THEN xr=xr+50%br:GOTO 580

560 IF bu$="0" THEN bu$="0"

570 GOSUB 710:1IF a$<>"ENDE"

580 NEXT

590 SOUND 1,50,10,15:CALL &BBO6

600 CALL 41700:MODE 1

48, 7:PRINT"L\schen & Zeichnen -

INPUT"Bitte wlhlen:

200 ELSE IF wahl$<>"

THEN GOSUB 850

610 PRINT"“Letzte Schrift 1\schenm - - 1":PR
INT
620 PRINT"Bild speichern - - - - - — 2":PR
INT
630 PRINT"Menue - - - - — — — = - ENTER":

PRINT:PRINT
640 LINE INPUT"
650 IF a%$="1"

Bitte wlhlen: ", 6 a$
THEN MODE 2:fa=0:GOTO 530

660 IF a$="2" THEN INPUT"Name:
1800:SAVE a%,b,49152,16383

670 GOTO 180

680 '

690 '#xx Buchstaben aus Datazeilen suchen
£k %

IO

710 nu=ASC(bu$):re=90

720 IF nu>=65 AND nu<=80 THEN

{nu-65): 'Gro“buchstaben

730 IF nu>=97 AND nu<=122Z THEN
(nu-97): 'Kleinbuchstaben
740 IF nu>=49 AND nu¢=57
(nu—-49): 'Zahlen

";a%$:caLL 4

re=1650+10%
re=1920+10%

THEN re=2380+10%

750 IF re<>0 THEN RESTORE re:READ a$:RETUR
N
760 IF (nu>=81 AND nu<=94) THEN RESTORE 21

30: 'Deutsche Sonderzeichen
770 IF (nu»=123 AND nu<=125)
2190: 'Deutsche Sonderzeichen
780 IF {(nu>=33 AND nu<=47) THEN RESTORE 22
70: 'Sonderzeichen

790 IF (nu>=58 AND nu<=63)
70: Sonderzeichen

THEN RESTORE

THEN RESTORE 22

L_LwUng:UHraschnh

{B6218]
[2317]

[1597]
[5273]

[2755]
[5348]
[5340]
[6972]
[3800]

[9711]

[3678]

[350])
[1492]

[3076])
[3014]
[2850])
[3955]
[3066]
[3477]
[1154]
[856]
B 74
[1660]
[117]
[2332]
[2406]
[898]
[481]
[2828)]
[350]1
[2071]
[781]
[3575]
[2379]
[3048])

[3067])
[2171]

[4266]
[401]
[117]
[3627]
[117)
[920]
[3559]
[3460]
[2473]
[2449]
[5428]
[4185]
[4330]

[2751]

Lisling: Ultraschrift

BO0 a$="":WHILE a$<>bu$ AND a$<>" "ENDE" : REA [2726]
D a%$:WEND
810 RETURN [555]
820 (1171
| 830 '#***% Buchstaben zeichnen #¥=¥ [1784]
840 [117)
850 ORIGIN xr,yr [407]
860 READ x$ {335]
870 IF x$="N" THEN READ x,y:MOVE ROUND(x*b [4454]
r+y*ho*kf),y*ho:GOTO 860
880 IF x$="E" THEN READ b:xr=xr+b¥br+10*br [1672]
:RETURN
890 IF x$="Vv" THEN GOSUB g30:GOTO 860 [1943]
900 IF x%= THEN GOSUB 1000:GOTC 860 [1461]
910 x=VAL(x$):READ y:DRAW ROUND({x*br+y*¥hox* [3123]
kf),y*ho:G0TO BBO
320 [117]
930 '*%xx%* Buchstabe f[1len ***xx [1890]
940 [117]
950 READ x,¥ [4B68]
g60 IF f1%$<>"Jd" THEN RETURN [927]
970 MOVE x*br+y*¥ho*kf,y*ho:CALL &A200,fa [2348]
8980 RETURN [555]
agg [117]
1000 '*#x% Ellipse zeichnen *¥X [1363]
1010 ' f117)
1020 READ mx,my,xV,¥V,an,en [1554]
1030 DEG:yl=my*ho:y2=yv¥ho:xl=mx*br:xZ=xu* [2199]
br
1040 IF an<0 THEN h=en:en=360:an=an+360:GO [5641]
SUB 1070:en=h:an=0:GOSUB 1070:RETURN
1050 IF en>360 THEN h=en:en=360:GOSUB 1070 [5324]
:an=0:en=h—-360:GOSUB 1C70:RETURN
1060 ' ikt ]
1070 IF an=en THEN RETURN [926]
1080 IF KF>0 THEN KUFA=1/kf ELSE KUFA=0 [2012]
1090 PLOT x1+SIN(an)*x2+(yl+COS(an)*y2)*kf [3220]
,yl+COS(an)*yv*ho
1100 DRAW x1+SIN(an+3)*x2+(y1+COS(an+4)*y2 [3842]
yxkf,yl+COS(an+4)*yv*ho
1110 xko=X1+XR+KFxY1l:yko=Y1+YR [1943]
1120 MOVER -xko+xr,-yko+yr [1805]
1130 CALL 200,xko,ka,X2+l,Y2+1,AN+5,EN+ [2581]
4% (en>3) ,KUFA
1140 nx=PEEK(&B32C)+256*PEEK(&BSZD)+(xk0—x [2948]
r)
1150 ny:PEEK(&BBZE)+256*PEEK(&832F)+(yk0-y [4252]
)
1160 ORIGIN xr,yr:MOVE nx+(nx>1000)*65536, [2972]
ny+(ny>1000)*65536
1170 DRAW x1+SIN(en)*x2+(y1+COS(en)*y2)*kf [3498]
,yl+COS(en)*yvxho
1180 RETURN [555]
1190 ' [117]
1200 ‘**x Breite berechnen *x%x [1431]
1210 ' [117]
1220 laenge=639-xr [658)
1230 LOCATE 5,20:PRINT"Bitte warten 1= [3246]
1240 FOR bu=1 TO LEN(text$):bu$=MID$(text$ [3173]
,bu,1):flag=1
1250 LOCATE 21+bu,5:PRINT CHR$(24) ;bu$;CHR [2521]
$(24);
1260 IF bu$=" " THEN bua=bua+l:a$="50":GOT [2043]
O 1290 ELSE GOSUB 710
1270 IF A$="ENDE" THEN a$="":GOTO 1280 [1594]
1280 a$="":WHILE a$<>"E":READ a$:WEND:READ [2295]
a$
1290 sum=sum+VAL(a$) NEXT [1605]
1300 sum=sum+(LEN(text$)-1l-bua)*10 [2964]
1310 IF br>0 THEN laenge=br*(sum+130*kf):G [4655]
OTO 1350
1320 br=laenge/sum:IF ho=0 THEN ho=br¥1.4 [1857]
1330 br=laenge/(sum+100%{ho/br)¥kf) [g08]
1340 br:INT(br*lOO)/lOO:h0=ROUND(hD*100)/1 [1515]
00
1350 LOCATE 1,20:0RIGIN 310,8 [10682]
1360 PRINT CHR$(24);" H\he: " ;ROUND(ho*100) [4127]
ks Breite: " ;ROUND(br*100);CHR$(24)
1370 hi%:yr/Z:1a%:ho*50:en%:xr/2+1aenge/2 [2528]
1380 IF hi%+1a%>200 OR en%>320 THEN LOCATE [3278]
4,25:PRINT CHR$(24); "Rand[berschreitung!”
;CHR$(24);
1390 IF hi%+1a%>200 THEN 1a%=200-hi% [1764]
1400 FOR x%=xr/2 TO en% STEP 2 [843]
1410 MOVE x%,hi%:DRAWR O,la%,1:NEXT [1190]
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— Einfacher zu bedienen

1420 ORIGIN 0,0:RETURN [456]
1430 [117]
1440 '*** Fadenkreuzsteuerung *x*x [1511]
NSO [117]
1460 YP=VPOS(#0):XP=POS(#0) [1611]

1470 x=0:y=0:xa=0:ya=0:PRINT CHR$(23)+CHR$ [4402]
(1) :ORIGIN 310,10

1480 LOCATE 42,11:PRINT"Position: X = [2067]

T

1490 MOVE xa/2-4,ya/2:DRAWR 8,0:MOVE xa/2, [2613]
ya/2-4:BRAWR 0,8

1500 IF INKEY(0)=0 AND y+fa<400 THEN y=y+f [2931]
a

1510 IF INKEY(1)=0.AND x+fa<640 THEN x=x+f [2084]
a

1520 IF INKEY(2)=0 AND y-fa>=0 THEN y=y-fa [1556]
1530 IF INKEY(8)=0 AND x-fa>=0 THEN x=x-fa [3044] L 94

1540 IF INKEY$<>"" THEN fa=fa-(fa<=10) ELS [2599]
E fa=1

1550 GOSUB 1610 [B65]
1560 MOVE xa/2-4,ya/2:DRAWR 8,0:MOVE xa/2, [2613]
ya/2~4:DRAWR 0,8

1570 IF INKEY$<>CHR$(13) THEN xa=x:ya=y:GO [3163]
TO 1430

1580 PRINT CHR$(23)+CHR$(0):LOCATE 42,11 [1472]

1590 PRINT STRING$(37," "), :LOCATE xp,yp:R [3468]
ETURN

1600 ' [117]
1610 LOCATE 56,11:PRINT x;" ":LOCATE 68,1 [3942]
1:PRINT y;" “:RETURN

1620 ' - [117]
1630 'Xxxx Gro“buchstaben *x** [756]
1640 ' [117)

1650 DATA A,N,0,0,40,100,60,100,100,0,80,0 [5007]
,64,40,36,40,20,0,0,0,N,42,55,50,75,58,55,
42,55,v,10,10,E,100

1660 DATA B,N,20,0,0,0,0%5100,20,100,K,20,7 [7208]
3,45,27,0,149,K,20,27,47,27,30,180,K, 20,73
,30,15,0,180,K,20,27,30,17,0,180,N, 20,10, 2
0,44,N,20,58,20,88,V,10,10,E,65

1670 DATA C,K,40,50,40,50,107.4,432.5,K,40 [5621]
,50,20,30,120,420,N,78.2,35,57.4,35,N,78.2
.65,57.4,65,V,40,10,E,80

1680 DATA D,N,20,0,0,0,0,100,20,100,K,20,5 [4867]
0,55,50,0,180,K,20,50,30,30,0,180,N, 20, 20,
20,80,V,10,10,E, 70

1690 DATA E,N,0,0,90,0,90,20,20,20,20,40,7 [4511]
0,40,70,60,20,60,20,80,90,80,90,100,0,100,
0,0,V,10,10,E,90

1700 DATA F,N,0,0,20,0,20,40,70,40,70,60,2 [3784]
0,60,20,80,90,80,90,100,0,100,0,0,V, 10,10,

E,90 q .

1710 DATA G,K,40,50,40,50,113,422.6,K,40,5 [6716] Die relationale GEM Datenbank.
0,20,30,130,400,N,55.3,30.7,45.3,30.7,45.3

,40.7,76.8,40.7,76.8,30.7,N,76.8,73,52.9,7 @ GEM Benutzeroberflache. Einfache Dateneingabe und
3,V,40,10,E,77 e

1720 DATA H,N,0,0,20,0,20,40,60,40,60,0,80 [3529] . . o .
,0,80,100,60,100,60,60,20,60,20,100,0,100, @ Voll relational. Fiinf Dateien sind miteinander verkniipfbar
2,0,v,10,10,E,80 @ Virtuelle Speichertechnik. Keine Begrenzung durch die
1730 DATA I,N,0,0,20,0,20,100,0,100,0,0,v, [1872] Speicherkapaziat Ihres Rechners

10,10,E, 20 .

1740 DATA J,K,40,40,40,40,90,270,K,40,40,2 [4890] QSeII;_stgestaItete Eingabeformulare. Nach |hren ganz
5,20,90,270,N,0,40,20,40,N,60,40,60,100,80 personlichen Anforderungen
»100,80,40,V,40,10,E,80 @ Report-System. Berichte in jeder gewdnschten Form

1750 DATA K,N,0,0,0,100,20,100,20,50,50,10 [4365] e i
5,70,100,40.50,70.0.50,0,20,50.20.0,0,0.V, o ErgebmsTmnster.V\(oherungwohm Sie wollen
10,10,V,30,50,E,70 @ ab DM 395;- unverbindl. Preisempiehlung
760 DATA L,N,0,0,60,0,60,20,20,20,20,100, [3261]
,100,0,0,V,10,10,E,60

770 DATA M,N,0,0,0,100,20,100,50,60,80,10 [5151] "
,100,100,100,0,80,0,80,70,50, 30,20, 70, 20, Scrurzr ORIGINAL SOFTWARE.
,0,0,v,10,10,E,100 @ g‘)l SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL (DEUTSCHLAND) GmbH

1780 DATA N,N,0,0,0,100,20,100,60,35,60,10 [3973] = Stefan-Gearge-Ring 22-24, D-8000 Miinchen 61, Telefon 089/930090-0, Tetetex (17)89 7174
>.80,100,80,0,60,0,20,65,20,0,0,0,V,10,10,

e Markt&TeChnlk BSP T K. Krug EWE

[SIES IS I

1730 DATA O,K,40,50,40,50,0,360,K,40,50,20 [3095] GeschmsbereichSUﬂwareWLag EDVBeratung-Systeme Hard & Softwarebiro Dotzauer
30,0,360,V,40,10,E,80 Hans-Pinsel- Sirafe 2 WeiBenburgstraBe 49 Haidgraben 3

1300 DATA P,N,0,0,0,100,20,100,N,20,40,20, [5430] 8013 Haar 8400 Regensburg BO12 Ottobrunn

2,0,0,N,20,60,20,80,K,20,70,50,30,0,180,K, 0B3M4E130 09417920 14 086098095

£,70,30,10,0,180,V,10,10,E,70

1210 DATA Q,K,40,50,40,50,145,495,K,40,50, [4622)]
$,30,145,495,N,80,10,50,40,40,30,50,20,N,
,10,70,0,80,10,V,40,10,E,80

520 DATA R,N,0,0,0,100,20,100,N,20,40,20, [7531]

Lisung: Ultraschrift
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|o,o.o,K,zo,70,50,30,0,157,K,20,70,30.12.0,
| 180,N,39,41,70,0,50,0,20,40,N,20,58,20,82,
v,10,10,E, 70

1830 DATA S,K,40,70,40,30,-180,90,K, 40,30,
40,30,0,270,K,40,70,20,10,-180,90,K, 40, 30,
20,10,0,270,N,80,70,60,70,N,0,30,20,30,V,4
0,10,E, 80

1840 DATA T,N,40,0,40,80,0,80,0,100,100,10
0,100,80,60,80,60,0,40,0,V,50,10,E,100
1850 DATA U,N,0,40,0,100,20,100,20,40,N,60
,40,60,100,80,100,80,40,K,40,40,40,40,90,2
70,K,40,40,20,20,90,270,V,40,10,E, 80

1860 DATA V,N,0,100,20,100,50,40,80,100,10
0,100,50,0,0,100,V,50,10,E,100

1870 DATA W,N,0,0,0,100,20,100,20,30,50,60
,80,30,80,100,100,100,100,0,80,0,50, 30, 20,
0,0,0,v,10,10,E,100

1880 DATA X,0,0,20,0,50,40,80,0,100,0,60,5
0,100,100,80,100,50,60,20,100,0,100,40,50,
0,0,v,50,50,E,100

1890 DATA Y,N,0,0,20,0,100,100,80,100,50,6
2.5,20,100,0,100,40,50,0,0,V,10,10,E,100
1900 DATA Z,N,0,0,100,0,100,20,30,20,100,8
0,100,100,0,100,0,80,70,80,0,20,0,0,V,10,1
0,E,100

1910 '

1920 DATA a,N,45,14,45,0,65,0,65,60,45, 60,
45,46 ,K,25,30,25,30,125,415,K,30,30,13,13,
0,360,V,55,10,E, 65

1930 DATA b,N,20,14,20,0,0,0,0,100,20,100,
20,46,K,40,30,25,30,-55,235,K,40,30,13,13,
0,360,V,10,10,E, 65

1940 DATA c,K,30,30,30,30,109.46,430.52,K,
30,30,15,15,131.8,408.18,N,40.94,20,58.2,2
0,N,40.94,40,58.2,40,V,30,4,E, 60

1950 DATA d,N,45,14,45,0,65,0,65,100,45,10
0,45,46,K,25,30,25,30,125,415,K,30,30,13,1
3,0,360,V,55,10,E,65

1960 DATA e,K,30,30,30,30,110,450,K, 30, 30,
15,15,134,270,K,30,34,16,15,-76,76,N,40.94
,19.74,58.2,19.74,N,60,30,15,30,N,14.5,37.
5,45.5,37.5,V,30,4,E,60

1970 DATA f,N,10,70,10,50,0,50,0,30,10, 30,
10,0,30,0,30,30,40,30,40,50,30,50,30,70,K,
40,70,30,30,-90,0,K,40,70,10,10,-90,0,N, 40
,80,40,100,V,20,10,E, 40

1980 DATA g,N,45,14,45,-10,N,65,-10,65,60,
45,60,45,46,N,0,-10,20,-10,K,25,30,25,30,1
25,415,K,30,30,13,13,0,360,K,32.5,-10,12.5
,20,90,270,K,32.5,-10,32.5,40,90,270,V, 55,
0,E,65

1990 DATA h,N,0,0,0,100,20,100,20,59,N,20,
40.5,20,0,0,0,N,40,40.5,40,0,60,0,60,40,K,
30,40,30,20,-20.5,90,K,30,30,14,16,-45, 45,
v,10,10,E,60

2000 DATA i,N,0,0,0,60,20,60,20,0,0,0,K,10
,80,10,10,0,360,V,10,10,V,10,80,E, 20

2010 DATA j,N,40,0,40,60,60,60,60,0,N,0,0,
20,0,K,30,0,10,10,90,270,K,30,0, 30, 30,90, 2
70,k,50,80,10,10,0,360,V,50,0,V,50,80,E, 60

2020 DATA k,N,0,0,0,100,20,100,20,0,0,0,N,
20,30,50,60,70,60,40,30,70,0,50,0,20,30,V,
10,10,V,30,30,E, 70

2030 DATA 1,N,0,0,0,100,20,100,20,0,0,0,V,
10,10,E,20

2040 DATA m,N,0,0,0,60,20,60,20,57,N,20,40
,20,0,0,0,N,30,40,30,0,50,0,50,40,N, 60,40,
60,0,80,0,80,45,K,30,45,20,15,-31,51,K, 60,
45,20,15,-50,90,K,25,40,5,5,-90,90,K, 55, 40
,5,5,-90,90,V,10,10,E, 80

2050 DATA n,N,20,57,20,60,0,60,0,0,20,0,20
,35,N,40,35,40,0,60,0,60,45,K,35,45,25,15,
-35,90,kK,30,35,10,10,-90,90,V,10,10,E, 60
2060 DATA o0,K,30,30,30,30,0,360,K,30,30,15
,15,0,360,V,30,8,E,60

2070 DATA p,N,20,14,20,-40,0,-40,0,60,20,6
0,20,46,K,40,30,25,30,-55,235,K,40,30,13,1
3,0,360,v,10,10,E,65

2080 DATA q,N,45,14,45,-40,65,-40,65,60,45
,60,45,46,K,25,30,25,30,125,415,K,30,30,13
,13,0,360,V,55,10,E,65

2090 DATA r,N,0,0,0,60,20,60,20,55,N,20,41
,20,0,0,0,N,40,60,40,45,K,40,50,25,10,-54,

Listing: Ultraschrift

[7155]
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[6457]

[3536]
[4B54]
[3761]

[7565]

[6519]

[7%73]

[7092]

[2752]
[6103]
[5067]

f1756]

[8013]

[6047]

[2269]

[4842]
[5402]

[5502]
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0,K,40,35,25,10,-54,0,Vv,10,10,E, 40

2100 DATA s,K,30,44,30,16,-180,90,K,30,20,
30,20,0,270,K,30,45,15,5,-180,90,K,30,20,1
5,8,0,270,N,45,44 60,44 ,N,0,20,15,20,V,30,
4,E,60

2110 DATA t,N,10,0,10,50,0,50,0,65,10,65,1
0,90,30,90,30,65,40,65,40,50,30,50,30,0,10
,0,V,20,10,E, 40 it

2120 DATA u,N,40,25,40,60,60,60,60,0,40,0,
4105535 N==05 F IIEE 045610 B 201161051 2105 22|51 KSR 215551057 52155 FlsS
,142,270,K,30,25,10,10,80,270,V,10,10,V, 50
,50,E,60

2130 DATA v,N,0,60,15,60,30,30,45,60,60,60
,30,0,0,60,V,30,}5,E,60

2140 DATA w,N,0,60,0,0,15,0,30,20,45,0,60,
0,60,60,45,60,45,15,30,35,15,15,15,60,0,60
VLGN 05 IESS610

2150 DATA x,N,0,0,20,0,30,20,40,0,60,0,40,
30,60,60,40,60,30,40,20,60,0,60,20,30,0,0,
| v,30,30,E,60

| 2160 DATA y,N,0,-40,16,-40,80,60,64,60,40,
22.5,16,60,0,60,32,10,0,-40,V,15,-30,E, 80
2170 DATA z,N,0,0,60,0,60,15,25,15,60,45,86
| 0,60,0,60,0,45,35,45,0,15,0,0,V,10,10,E,6D
2180 'Deutsche Sonderzeichen

2190 DATA ],N,45,14,45,0,65,0,65,60,45,60,
45,46 ,K,25,30,25,30,125,415,K,30,30,13,13,
0,360,K,20,80,10,10,0,360,K,50,80,10,10,0,
360,v,20,80,V,50,80,V,55,10,E,65

2200 DATA [,N,40,25,40,60,60,60,60,0,40,0,
40,3,N,0,15,0,60,20,60,20,25,K,25,15,25,15
,142,270,K,30,25,10,10,90,270,K,15,80,10,1
0,0,360,K,45,80,10,10,0,360,V,15,8B0,V,45,8
o,v,10,10,V,50,50,E,60

2210 DATA \,K,30,30,30,30,0,360,K,30,30,15
,15,0,360,K,15,80,10,10,0,360,K,45,80,10,1
0,0,360,v,15,80,V,45,80,V,30,8,E,60

2220 DATA },N,0,0,40,100,60,100,100,0,80,0
,64,40,36,40,20,0,0,0,N,42,55,50,75,58,55,
42,55,K,20,110,10,10,0,360,K,80,110,10,10,
0,360,v,20,110,Vv,80,110,V,10,10,E,100

2230 DATA °,K,40,50,40,50,0,360,K,40,50,20
,30,0,360,K,20,120,10,10,0,360,K,60,120,10
,10,0,360,V,20,120,V,60,120,V,40,10,E, 80
2240 DATA {,N,0,40,0,100,20,100,20,40,N,60
,40,60,100,80,100,80,40,K,40,40,40,40,90,2
70,K,40,40,20,20,90,270,K,20,120,10,10,0,3
60,K,60,120,10,10,0,360,V,20,120,V,60,120,
V,40,10,E,80

2250 DATA “,N,30,0,30,20,N,30,40,30,60,N,3
Q,80,20,80,20,0,0,0,0,100,30,100,K,30,70,1
0,10,0,180,K,30,72,30,28,0,140,K,30,28,35,
28,36,180,K,30,30,10,10,0,180,V,10,10,E,60

2260 'Sonderzeichen

2270 DATA ".",K,10,10,10,10,0,360,V,10,10,
E,20

2280 DATA ",",N,0,-10,0,20,20,20,20,0,0,-1
0,v,10,0,E,20

2290 DATA "!" /N,0,30,0,100,20,100,20,30,0,

30,K,10,10,10,10,0,360.V,10,10,V,10,40,E,2
0

2300 DATA "?",N,20,55,20,30,40,30,40,42,N,
0,70,20,70,K,30,70,30,30,-90,162,K,30,70,1
0,10,-90,180,K,30,10,10,10,0,360,K,30,55,1
0,5,-90,0,V,30,10,V,30,50,E, 60

2310 DATA ")",K,20,50,20,50,0,180,K,40,50,
20,50,0,180,N,20,0,40,0,N,20,100,40,100,V,
50,50,E,70

2320 DATA "(",K,40,50,20,50,180,360,K,60,5
0,20,50,180,360,N,40,0,60,0,N,40,100,60,10
0,v,30,50,E,80

2330 DATA "-",N,0,40,50,40,50,55,0,55,0,40
5 Vbl =65(0) (=55 (0)
2340 DATA "=",N,0,20,50,20,50,35,0,35,0,20

,N,0,45,50,45,50,60,0,60,0,45,V,10,28,V,10
WSI2EsES 510

2350 DATA "/" ,N,20,0,60,100,40,100,0,0,20,
0,v,10,10,E,60

2360 DATA ":",K,10,20,10,10,0,360,K,10,70,
10,10,0,360,V,10,20,V,10,70,E,20

2370 'Zahlen

2380 DATA 1,N,10,0,10,80,0,80,0,100,30,100
,30,0,10,0,V,20,10,E,30

2390 DATA 2,N,54.14,62.93,0,20,0,0,80,0,80

Listing: Ultraschrift

(7350]

[3773]

[6344]

[3357]

[4435]

[4032]

[3433]
[2888]

[1641]
[6504]

[9516]

[4656]

[8080]

[6446]

[9752]

[7628]

[474]
[2225)])

[3724]

[2359]

[7341]

[4B10]

[3644]

[1882]

[3793]

[2080]
{35031

[737]
[2521]

[6360]
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11. Ausstellung fir Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktiubersicht fir Hobby-Elektroniker
und Computeranwender, klar gegliedert:

n der Westfalenhalle 5 das Angebot fir CB- und Amateur-
iunker, Videospieler, DX-er, Radio-, Tonband-, Video- und
TV-Amateure, fUr Elekiro-Akustik-Bastler und Elektroniker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

Experimenten, Demonstrationen und vielen Tips.
" der Westfalenhalle 6 das Superangebot fir Computer-
anwender in Habby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die Mikrocomputer-Beratung und
die Stande der Compuferc?ubs,

20,29,20,68.28,48.79,N,0,70,20,70,K,40,70 2730 DATA DF,14,A4,C9,17,A4,FE,F3 [1067]
40,30,-90,135,K,40,70,20,10,-90,135,V, 10, 2740 DATA 3E,68,32,6b,A4,21,F8,61 [1303)
iG,E, 80 | 2750 DATA 06,04,C5,06,19,C5,11,36 [1642]
2400 DATA 3,K,0,28,45,16,0,180,K,0,72,45,1 [7819] 2760 DATA 01,06,50,C5,06,04,7E,17 (1702]
£.0,180,K,0,27,65,27,30,180,K,0,73,65,27,0 2770 DATA 38,05,17,30,14,18,01,17 [1197]
i50,N,0,0,0,12,N,0,44,0,56,N,0,88,0,100,V 2780 DATA 4F,C5,E5,2A,6B,A4,D05,CD [946]
.8,8,E,65 2790 DATA A9,0B,7€,B1,77,D1,E1,Cl [1482]
2410 DATA 4,N,60,0,80,0,80,20,100,20,100,4 [4914)] 2800 DATA 79,13,10,E3,23,Cl1,10,D08 [Bg9]
©,80,40,80,100,0,20,60,20,60,0,N,60,40,60, 2810 DATA 3A,6B,A4,DE,04,32,6B,A4 [1141]
25,45,40,60,40,V,70,10,E,100 2820 DATA C1,10,CA,Cl,3E,63,80,32 [1816]
2420 DATA 5,N,0,49,0,100,65,100,65,80,20,8 [(5189] 2830 DATA 6B,A4,11,30,08,ED,54,10 [1246]
©,20,64,N,20,0,0,0,0,15,K,0,32,40,17,0,180 2840 DATA BS,FB,C9,D0,00 (1347]
,X,20,32,45,32,0,180,V,50,90,E, 65 2850 [ TLZ ]
2430 DATA 6,K,30,30,10,10,0,360,K,30,30,30 [3896] 2860 'Ellipse zeichnen [883]
,30,7,303,N,3.7,45,40,100,60,100,34,59,V,3 2870 ' [117]
¢.10,E, 60 2880 RESTORE 2900 [866]
2440 DATA 7,N,0,0,25,0,70,80,70,100,0,100, [2780] 2890 FOR adr=42200 TO 42473:READ a$:POKE a [2459]

%.,80,45,80,0,0,V,8,8,E,70 dr, VAL("&"+a$) :NEXT
2450 DATA 8,K,35,30,35,30,47,314,K,35,70,3 [5759] 2500 DATA DD, 66,0D,DD,6E,0C,22,DA [326]
5,30,-134,134,K,35,30,15,10,0,360,K, 35,70, 2910 DATA A5,DD,66,08,D0,6E,0A,22 [#8951828]
15,10,0,360,V,35,10,E,70 2920 DATA DC,A5,DD,66,09,DD,6E,08 [8g8]
2460 DATA 9,K,40,50,40,50,0,90,K,40,70,40, [7083] 2930 DATA 22,DE,A5,DD,66,07,DD, 6E [1182]
30,149,360,K,40,50,40,50,90,250,K,40,50, 20 2940 DATA 06,22,EQ0,A5,DD,66,05,0DD [1420]
,30,100,237,K,40,70,15,12,0,360,N,2.4,32.9 2950 DATA 6E,04,22,E4,A5,DD,66,03 [2047]
,24,32.9,V,40,15,E,80 2960 DATA DD,6E,02,22,E6,A5,DD,66 {1156]
2470 DATA ENDE [481) 2970 DATA 01,DD,6E,00,22,E2,A5,ED [967]
2480 [117] 2980 DATA 58B,DA,A5,2A,DC,A5,ED,53 [1724]
2430 ‘'Berechnetes Restore erm\glichen [31186] 2990 DATA 28,B3,22,2A,B3,21,68,01 [730]
2500 ' [117] 3000 DATA ED,5B,E4,A5,A7,ED,52,CB [910]
2510 POKE &ACO4,&C4:POKE &ACO5,874:POKE &A [2418] 3010 DATA 1C,CB,1D,4D,06,00,21,868 [1488]
C06,&A4:RESTORE 2530 3020 DATA 01,ED,5B,E6,A5,A7,ED,52 [1340]
2520 FOR adr=42100 TO 42126:READ a$:POKE a [2689] 3030 DATA CB,1C,CB,1D,7D,32,E8,A5 [902]
ar,VAL("&"+a$) :NEXT 3040 DATA F3,C5,ED,5B,DE,AS5,2A,E0 [1800]
2530 DATA cl,cl,2b,2b,2b,2b,7e, fe [1779] | 3050 DATA A5,ES5,CD,71,A5,CD,A4,AS [1023]
2540 DATA c7,c2,87,ca,23,23,cd, 91 [1169] | 3060 DATA D1,ES5,CD,7D,A5,CD,AB, AS [1980]
2550 DATA ce,e5,cd,%a,e7,2b,22,30 [1758] 3070 DATA D1,CD,B5,A5,CD,F6,BB,C1 [1583]
2560 DATA ae,el,c9 [532] 3080 DATA 0OD,3A,EB,A5,B9,20,DA,FB [1995]
25 7o) (1173 3080 DATA C9,21,9D,A6,A7,ED,42,7E [1611]
2580 'Bildschirm sichern [938] 3100 DATA 67,2E,00,18,0A,21,CA,AS6 [1253])
2590 [117] 3110 DATA A7,ED,42,7E,67,2E,00,C5 [1312]
2600 RESTORE 2620 [890] 3120 DATA 7A,4C,06,08,29,30,01,19 [1485]
2610 FOR adr=41700 TO 41711:READ a$:POKE a [4214] 3130 DATA 10,FA,FE,00,20,03,B6C,18 [16893]
Sr,VAL("&"+a$) :NEXT 3140 DATA 08,7C,81,6F,3E,00,30,01 [952]
2620 DATA 21,00,c0,11,FB8,61,01,ff,3f,ed,b0 [2044] i 3150 DATA 3C,67,C1,C9,79,06,5A,D0 [1480]
.c9 [ 3160 DATA C3,C7,BD,79,D6,20,D8,D6 [2695]
2630 [117] 3170 DATA 5A,00,C3,C7,BD,3A,E2,AS [1078]
2640 'Bildschirm holen [1146] 3180 DATA FE,00,C8,E5,4F,CB,14,DC [693]
2650 ° [117] 3190 DATA C7,BD,AF,47,67,ED,42,3C [1473]
2660 RESTORE 2680 [878) 3200 DATA 30,FB,3D,4F,E1,7C,17,EB [1268]
2670 FOR adr=41800 TO 41811:READ a$:POKE a [4388] 3210 DATA 30,04,ED,42,18,02,ED, 4A [1181]
Sr, VAL("&"+a$) :NEXT 3220 DATA EB,C9,40,01,C8,00,64,00 [894]
2680 DATA 21,F8,61,11,00,c0,01,ff,3f,ed,b0 [1152] 3230 DATA 64,00,00,00,00,00,68,01 [206]
€9 3240 DATA 00,00 [440]
2690 [117] 3250 (@117
2700 'Bildschirm verkleinern [2228] 3260 DEG:FOR x=0 TO 450 STEP 2 [1506]
2710 * 1171 3270 POKE &AS5ES+x\2,ABS(SIN(x)*255):NEXT [3216]
2720 FOR adr=42000 TO 42092:READ a$:POKE a [3287] 3280 CLS:CALL 41700 [359]
cr,VAL("&"+a$) :NEXT 3290 RETURN E5i5i54]
-isting: Ultraschrift Listing: Ultraschrift
. : ; = e —
e —
Zwei Themen — ein Ereignis: ————————
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—Tips & Tricks

Tauschgeschafte unter Brudern
JOYCE-Format auf dem CPC 6128

Der JOYCE und der CPC 6128 arbeiten beide mit dem Be-
triebssystem CP/M-Plus. AuBlerdem sind unter CP/M-Plus
die Bildschirmsteuercodes auf heiden Rechnern gleich. Also
laufen die fiir den einen Rechner angepaBten “groBen®
CP/M-Programme — z.B. dBase, Multiplan, Wordstar,
Turbo Pascal — auch auf dem anderen. Einem Austausch
von Programmen und Daten stiinde grundsitzlich nichts im
Wege, wenn — ja wenn — jeder Rechner die Disketten des
anderen akzeptieren wiirde.

Das ist aber leider nicht der Fall, der Austausch wird zu einer
EinbahnstraBe: Der JOYCE akzeptiert Disketten vom CPC
6128, umgekehrt jedoch geht es nicht!

Woran liegt es? Der JOYCE verwendet zwar als Drive A genau-
so wie der CPC ein 3“-Laufwerk fiir 40 Spuren einseitig, aber
die Diskettenformate sind bei beiden Rechnern verschieden, wie
das halt bei CP/M- Rechnern so iiblich ist.

Der JOYCE verwendet fiir Drive A das Standard-JOYCE-For-
mat mit einer Systemspur und neun Sektoren pro Spur (Nume-
rierung 1 bis 9), der CPC hat das Systemformat mit zwei Sy-
stemspuren und neun Sektoren (41 bis 49) bzw. das Dataformat
ohne Systemspur und neun Sektoren (C1 bis C9).

Warum erkennt der JOYCE auch die CPC-Formate, der CPC
aber nicht das JOYCE-Format? Zustindig ist jeweils das BIOS
des CP/M-Plus Betriebssystems. Hier stehen in den “DPB’s*
(Diskparameterbldcke) die Kenndaten fiir alle zu verarbeitenden
Formate. Beim JOYCE ist das eine ganze Anzahl, denn neben
dem Standardformat und den CPC- Formaten gibt es auf Drive B
auch zweiseitige Formate mit 40 oder 80 Zylindern, d.h. 80
bzw. 160 Spuren. Weiterhin gibt es im BIOS die LOGIN-Routi-
ne, welche das Format beim “Login® der Diskette (wenn das
Laufwerk mit der Diskette zum ersten Mal angesprochen wird)
ermittelt, und dann den entsprechenden DPB bereitstellt.

Nun kann die LOGIN-Routine keineswegs “hellsehen. Die In-
formation, um welches Format es sich handelt, muB man ihr ir-
gendwie mitteilen. Beim JOYCE werden vom Formatierpro-
gramm auf den ersten Sektor der ersten Spur einige Kennbytes
fiir die LOGIN-Routine geschrieben. Ihre Bedeutung kann man
in dem Aufsatz: “Im Herzen von CP/M* im Sonderheft JOYCE
Nr. 1 auf Seite 89 ff. nachlesen. Im BIOS des CPC 6128 gibt es
nur zwei DPB’s fiir System- und Dataformat. Die LOGIN-Rou-
tine zur Formaterkennung arbeitet einfacher als beim JOYCE.
Es wird ein Sektor der ersten Spur eingelesen und festgestellt,
ob die Sektornummern mit hex 4 oder hex C anfangen. Dement-
sprechend wird der DPB fiir das System- bzw. Dataformat gela-
den. Jede andere Numerierung wird als “bad format® zuriickge-
wiesen. Da die Sektoren des JOYCE-Formates von 01 bis 09 nu-
meriert sind, wird es vom CPC nicht akzeptiert.

Man kann jedoch das CPC-BIOS so abindern, daB das Standard-
JOYCE-Format erkannt und ein DPB dafiir geladen wird. Dies
laft sich durch einen einfachen “Patch“ des Systemfiles
(C10CPM3.EMS) erreichen. Es bleibt dann allerdings dabei,
daB nur Platz fiir zwei DPB’s ist, und man muB auf das Datafor-
mat verzichten. (Jetzt wird dieses als “bad format* zuriickge-

wiesen.) Der Patch bewirkt ndmlich folgendes: Jede Sektornu-
merierung, deren erste Hexadezimalstelle nicht “4* und nicht
“C* ist, wird als JOYCE-Format angeschen! Beim CPC gibt es
praktisch so etwas nur noch beim IBM- Format. (Sektornume-
rierung 01 bis 08). Man sollte also nicht versehentlich eine sol-
che Diskette verwenden.

Der Patch des Systemfiles wird mit dem Programm SID (S-Be-
fehl) gemiB dem abgedruckten Protokoll ausgefiihrt. Die Ande-
rung der Speicherstellen 1172H ... 118EH &ndert die Einschalt-
meldung. Sie verkiindet jetzt, daB auch das JOYCE-Format ak-
zeptiert wird. An den Speicherstellen ODEAH, ODF2H und
ODF9H wird der zweite DPB im System auf das JOY CE-Format
gedndert. Die Bytefolge in OE17H verindert die LOGIN-Routi-
ne. Hier steht im Original ein JNZ-Befehl, d.h. wenn die vor-
hergehende Priifung auf Sektornummer “hex C* nicht erfolg-
reich war, geht es zur Error- Routine. Im anderen Fall wird der
zweite DPB (im Original Dataformat) geladen. Der Patch er-
zeugt einen JZ- Befehl, d.h. wenn “hex C*, dann Error, sonst
wird der 2. DPB (jetzt JOY CE-Format) geladen. Zum Abschluf3
wird das gepatchte Systemfile — das ja noch im Speicher steht —
mit dem W-Befehl von SID auf die Diskette zuriickgeschrieben.
Es ersetzt dann die Originalversion. Wer sich mit der Handha-
bung von SID nicht so genau auskennt, kann Einzelheiten in
dem Buch von Jirgen Hiickstidt “CP/M Plus Anwenderhand-
buch CPC 6128/JOYCE*, Verlag Markt & Technik (S. 235 ff.)
nachlesen. Nach dem Zuriickschreiben wird zweckméBigerwei-
se noch der Dateiname fiir das gepatchte Systemfile geéindert,
um Verwechslungen mit der Originalversion zu vermeiden. Es
wurde die Bezeichnung “CJO1CPM3.EMS* gewihlt. Das Boot-
programm fiir das Systemfile ladt tibrigens jede Datei mit der
Extension “EMS*.

DaB man den Patch nur an einer Kopie des Systemfiles ausfiih-
ren soll, muB wohl nicht besonders betont werden. (Diskette im
Systemformat mit Bootprogramm).

Die Handhabung der gepatchten Systemdatei beruht auf der be-
kannten Tatsache, daB man dem einen vorhandenen “physikali-
schen“ Laufwerk des CPC 6128 die “logischen” Laufwerke A
oder B zuweisen kann. Nach dem “Booten® der Diskette ist Dri-
ve A angewihlt und dort das CPC-Systemformat eingestellt.
Ruft man Drive B auf und fiigt — nach Anweisung des Betriebs-
systems — eine Diskette im JOYCE-Format in das Laufwerk, so
wird diese “eingeloggt“ und damit auf Drive B das JOYCE-For-
mat eingestellt. Dann kann man z.B. in bekannter Weise Dateien
mit PIP von A nach B oder umgekehrt kopieren.

Man kann auch die CP/M-Programme auf der JOYCE-Diskette
laufen lassen. Sie werden nur dann streiken, wenn sie spezifi-
sche Eigenschaften des JOYCE verwenden. SchlieBlich lifit sich
durch eine weitere JOY CE-Diskette auch auf Drive A das JOY-
CE-Format einloggen, und man kann dann auf dem CPC von ei-
ner JOYCE-Diskette auf eine andere kopieren.

Weitere Moglichkeiten wird sich jeder Interessent selbst aus-
denken.

Hier nun das Programm: (H. G. Sanner/JB)

D e A Py
Parch der Svstemdarei mit SID Ty
A>STD C10CPH3.EMS ODF5 3 1173 41 43 117E 73 45 1184 6F 73
CP/¥ 3 SID - VERSION 2.0 ODF6 00 1174 61 43 117F 75 2D 118B 6E 74
NEXT MSZE PC END ODF7 28 1175 73 45 1180 6D 46 118C 69 72
6500 6500 0100 D2FF 0DFB 09 1176 74 50 1181 65 6F 118D 63 61
1 # SODEA ODF9 €1 01 AT 11827272 118E 73 64
| 0pEA B3 4E ODFA 00 . 1178 61 53 1183 20 6D 118F 20 .
ODEB 00 . #SOE17 1179 64 34 1184 45 61 # W C100PN3.ENS,0100,6500
#S0DF2 0E17 20 28 1178 20 44 1185 6C 74 00C8h record(s) written.
0DF2 00 01 OE18 26 . 1178 43 4F 1186 65 2C #10C
ODE3 00 #81172 1176 6F 59 1187 63 20 A REN CIOL1CPN3. ERS=01005K3, 248
0DF4 02 1172 20 41 117D 65 43 1188 74 41 is

52 pc 288
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Computer an Drucker: Schriftart andern!
Komfortabel die Schrift einstellen mit RSX-Druck

Gute Textverarbeitungen haben den normalen Program-
men eines voraus: Man kann sich seine Ergebnisse in allen
méoglichen Schriftarten anschauen. Unter BASIC ist dies
zwar auch moglich, erfordert aber eine Menge an
Programmier- und Druckererfahrung. Damit dies etwas
einfacher fiir die Besitzer eines EPSON-kompatiblen
Druckers wird, wurde RSX-DRUCK geschrieben.

Alle Schriftarten werden iiber einen RSX-Befehl angesteu-
ert, und zwar in Klarschrift, also ohne Zahleneingabe. Im
kleinen BASIC-Lader sind alle Befehle aufgelistet, so daB
man sich problemlos mit den neuen Befehlen vertraut ma-
chen kann. Das Programm wurde fiir einen DMP-2000 ge-
schrieben, da aber dieser Drucker dem EPSON-Standard
entspricht, diirften wohl auch alle anderen Drucker dieser
Gruppe ohne Probleme anzusteuern sein. Das Programm
selbst besteht aus zwei Teilen, einem kleinen BASIC-Lader,

mit dem Sie das fertige Binérfile laden und die RSX-Befehle
ausprobieren konnen, sowie dem DATA-Lader, mit dem das
Binérfile erzeugt wird.

Nachdem Sie den DATA-Lader abgetippt haben, speichern
Sie ihn sicherheitshalber auf Diskette ab (Tippfehler kdnnten
sich sehr gemein duBern), starten ihn und geben danach fol-
gende Zeile ein:

SAVE“RSXDRUCK.BIN",B, 40960, 561

Jetzt steht das Binarfile auf Ihrer Diskette und kann in Thr ei-
genes Programm eingebunden oder mit dem Ladeprogramm
aufgerufen werden.

Noch ein Tip am Schlufi; Der Befehl INIT (das Ausrufezei-
chen steht fiir den RSX-Strich) setzt den Drucker wieder in
den Ausgangszustand zuriick.

Und nun: GUT DRUCK!! (F. Messerer/JB)

fir 464-664-6128

10 MODE 1 [506]

20 MEMORY &9FFF:LOAD"rsxdruck.bin" [2302]

30 CALL &A000 [637]

40 PRINT CHR$(24);"Drucker-RSX ";CHR$(164 [4050])
};" by Frank Messerer 1987";CHR$(24)

50 PRINT:PRINT [743]
80 PRINT " |KURSIV.EIN - JKURSIV.AU [1738]

e

70 PRINT INLQ.EIN = INLQ.AUS" [2315]

80 PRINT " |ELITE = VPICA" [1036]

30 PRINT " |SCHMALL.EIN = ISCHMALL.A [2340]

us”

100 PRINT | PROPORTUNAL.EIN - | PROPORTU [2812]
NAL.AUS"

110 PRINT 'TIEF.EIN - ' TIEF.AUS [1804]
120 PRINT VHOCH.EIN - |HOCH.AUS [915]
130 PRINT | DOPPEL.EIN - | DOPPEL.A [1587]
140 PRINT {FETT.EIN - {FETT.AUS [2674]
150 PRINT {UNTER.EIN - 'UNTER.AU [2240]
>

160 PRINT 'BREIT.EIN - I{BREIT.AU [1099]
170 PRINT PINIT® [503]
180 PRINT:PRINT"Befehle installiert [2102]
130 PRINT:END [738]
10 'DATA - Lader [399]

20 FOR i=40960 TO 41521:READ a:POKE i,a:N [1663]
SXT

30 [1171}

42 DATA 1,10,160,33,29,161,205,209,188,201 [2522]
81,160,195,33,161

3C DATA 195,44,161,195,55,161,195,71,161,1 [2683]
$5,86,161,185,97,161

2C DATA 195,108,161,195,124,161,195,139,16 [3217]
£,195,145,161,195,151,161

7C DATA 195,167,161,195,178,161,195,193,16 [2505]
1,195,204,161,195,215,161

3C DATA 195,226,161,195,237,161,1985,248,16 [3300]
1.195,8,162,195,23,162

3C DATA 195,29,162,195,35,162,75,85,82,83, [2645]
73,86,46,69,73

.CC DATA 206,75,85,82,83,73,86,46,65,85,21 [2001]
1.78,76,81,46

11C DATA 69,73,206,78,76,81,46,65,85,211,6 [2484)

$,76,73,84,197

12C DATA B80,73,67,193,80,82,79,80,79,82,84 [1978]
25,78,65,76

13C DATA 46,69,73,206,80,82,79,80,79,82,84 [2650]
~=1ng RSX-Druck

,85,78,65,76

140 DATA 46,65,85,211,83,67,72,77,65,76,76 [2902]
,46,,69,73,206

150 DATA 83,67,72,77,65,76,76,46,65,85,211 [2384]
,84,73,69,70

160 DATA 46,69,73,206,84,73,69,70,46,65,85 [2548]
,211,72,79,67

170 DATA 72,46,69,73,206,72,79,67,72,46,65 [2314]
,85,211,68,79

180 DATA 80,80,69,76,46,69,73,206,68,79,80 [(1940]
,80,69,76,46

190 DATA 65,85,211,70,69,84,84,46,69,73,20 [1835]
6,70,69,84,84

200 DATA 46,65,85,211,85,78,84,69,82,46,69 [2696]
,73,206,85,78

210 DATA B84,69,82,46,65,85,211,66,82,69,73 [2580]
,84,46,69,73

220 DATA 206,66,82,69,73,84,46,65,85,211,7 [1895]
3,78,73,212,0

230 DATA 252,166,10,160,62,27,205,43,189,6 [2971]
2,52,205,43,188,201

240 DATA 62,27,205,43,189,62,53,205,43,189 [2978]
,201,62,27,205,43

250 DATA 189,62,120,205,43,189,62,1,205,43 [2689]
,189,201,62,27,205

260 DATA 43,18%9,62,120,205,43,189,175,205, [2405]
43,189,201,62,27,205

270 DATA 43,189,62,77,205,43,189,201,62,27 [2768]
,205,43,189,62,80

280 DATA 205,43,189,201,62,27,205,43,189,6 [3101]
2,112,205,43,189,62

290 DATA 1,205,43,189,201,62,27,205,43,189 [2708]
,62,112,205,43,189

300 DATA 175,205,43,189,201,62,15,205,43,1 [2661]
89,201,62,18,205,43

310 DATA 189,201,62,27,205,43,189,62,83,20 [3167]
5,43,189,62,1,205

320 DATA 43,188,201,62,27,205,43,189,62,84 [2524]
1,205,43,189,201,62

330 DATA 27,205,43,189,62,83,205,43,189,17 [2655]
5,205,43,189,201,62
l340 DATA 27,205,43,188,62,84,205,43,189,20 [3317]
1,62,27,205,43,189

350 DATA 62,71,205,43,189,201,62,27,205,43 [1772]
,188,62,72,205,43

360 DATA 189,201,62,27,205,43,189,62,69,20 [2652]
5,43,189,201,62,27
‘370 DATA 205,43,189,62,70,205,43,189,201,6 [2058]
2,27,205,43,189,62

380 DATA 45,205,43,188,62,1,205,43,189,201 [3431]
,62,27,205,43,188

390 DATA 62,45,205,43,189,175,205,43,189,2 [2987]
01,62,14,205,43,189

400 DATA 201,62,20,205,43,189,201,62,27,20 [2803]
5,43,189,62,64,205

410 DATA 43,189,201,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1357]
0

Listing ASX-Druck
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Abbl.: Das Meniibild von FREEZER.

Zur Arbeitsweise:

Das Programm initialisiert eine kurze Maschinenspracherou-
tine im BASIC-Stack (ab &AFQ00). Diese Routine wird per
Interrupt 50 mal in der Sekunde aufgerufen. Sie priift, ob
eine der Tasten F1, F2 oder F3 gedriickt worden ist und fithrt
ggf. die entsprechende Funktion aus.

Die Belegung der Funktionstasten

F1 = FREEZE

Bei der Betitigung von F1 wird der gesamte Speicher in die
zweite RAM-Bank kopiert.

F2 = RESTORE

Mit F2 wird der Inhalt der zweiten RAM-Bank in die erste
RAM-Bank zuriickkopiert, mit anderen Worten, das Pro-
gramm lauft an der Stelle weiter, an der Sie das letzte Mal F1
gedriickt haben. Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie bei ei-
nem Spiel vor einer schwierigen Situation stehen. Sie
driicken einfach vor dem schwierigen Teil F1 und wenn Sie
scheitern sollten, haben Sie mit F2 einen neuen Versuch,
ohne noch einmal von vorne anfangen zu miissen.

F3 = RESET

Durch Druck auf F3 wird ein Reset ausgefiihrt, der Inhalt der
zweiten RAM-Bank bleibt allerdings erhalten. Statt F3 kon-
nen Sie, falls vom Programm zugelassen, auch SHIFT,
CTRL und ESC driicken. Nach dem Reset konnen Sie den
Freezer wieder starten und den Inhalt der zweiten RAM-
Bank auf Diskette abspeichern.

Die Funktionen des Freezers

werden auf der linken unteren Seite des Bildschirms ange-
zeigt und kdnnen mit den Cursortasten ausgewihlt werden.
Die gewihlte Funktion wird invertiert. Aktiviert wird sie mit
ENTER. Auf der rechten unteren Seite des Bildschirms wird
zur Erinnerung die Belegung der Funktionstasten dargestellt.
Die Funktionen im einzelnen:

Initialisierung:

Diese Funktion initialisiert die oben erwihnte Maschinen-
sprache-Routine und ldscht anschlieBend den Freezer aus
dem Speicher. Jetzt kdnnen Sie Ihr Programm laden und mit
F1 “freezen®.

54 pc 2'88

Ein Gefrierschrank
fiir Programme

Software-Freezer fiir den CPC 6128

Sicherlich kennen Sie die Hardware-Module, mit denen
es moglich ist, Spiele und andere Programme an einer be-
liebigen Stelle anzuhalten und abzuspeichern. Das gleiche
ist nun auch softwaremiBig moglich — mit dem Software-
Freezer. Zwar funktioniert das nicht bei allen Program-
men, aber immerhin bei vielen (schitzungsweise 50% und
mehr).

Abspeichern:

Nachdem Sie ein Programm mit F1 “gefreezed”, einen Reset
mit F3 ausgefiihrt und den FREEZER danach neu gestartet
haben, kénnen Sie mit dieser Funktion das Programm ab-
speichern. Dazu wihlen Sie diese Funktion, legen die Dis-
kette in das Laufwerk, auf der Sie das File speichern wollen,
und geben den Namen, unter dem die Datei gespeichert wer-
den soll, ein. Der Dateiname darf keine Extension und kei-
nen Punkt enthalten, da der Freezer automatisch eine Erwei-
terung anhingt. Das Programm wird in vier Teilen zu je 17
KB mit den Erweiterungen .1, .2, .3 und .4 abgespeichert.
Dabei enthilt die Datei mit der Extension .4 normalerweise
den Bildschirminhalt.

Starten:

Diese Funktion dient zum Starten von Programmen, die mit
dem Freezer gespeichert wurden. Wihlen Sie hierzu Starten
an, legen Sie die Diskette, auf der sich das File befindet, in
das Laufwerk ein, und geben Sie den Programmnamen (ohne
Extension) ein. Danach wird das Programm geladen und ge-
startet. Ein erneutes “freezen® mit F1 ist moglich.

Restart:

Hiermit kénnen Sie das in der zweiten RAM-Bank stehende
Programm starten. Steht kein lauffdhiges Programm dort,
stiirzt der Rechner mit sehr groBer Wahrscheinlichkeit ab.

Kopieren:

Zum Kopieren von Programmen, die mit dem Freezer ge-
speichert wurden, konnen Sie diese Funktion verwenden.
Nachdem Sie Kopieren angewihlt haben, legen Sie die
Quelldiskette ein und geben den Namen des Programms ein.
Nach einer Weile fragt der Freezer wieder nach einem Datei-
namen. Legen Sie jetzt die Zieldiskette ein und geben Sie den
Namen ein, unter dem Sie das Programm speichern wollen.
Wenn nun das Hauptmenii wieder erscheint, steht das Pro-
gramm auf der Zieldiskette. Natiirlich konnen Sie dic Pro-
gramme auch mit anderen Kopierprogrammen kopieren, al-
lerdings miissen Sie dann darauf achten, daB} die Erweiterun-
gen nicht geéndert werden und das alle vier Dateien den glei-
chen Namen haben. Nach dem Kopieren mit dieser Funktion
steht das Programm in der zweiten RAM-Bank und kann,
wenn Sie wollen, mit Restart gestartet werden.

So, und nun steht Thren “Gefrierarbeiten“ hoffentlich nichts
mehr im Wege.

(D. Ho6hmann/JB)
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10 GOSUB 1320:01dmem=HIMEM

20 MEMORY B&3FFF:RESTORE

30 DATA 150,152,150,156,150,152,146,158,15
2,148,32,148,150,156,150,154,156,150,152,1
50,152,150,154,156,150,152,150,152,146,156
,150,152,150,154,156

40 DATA 147,156,149,149,151,322,32,149,32,1
49,148,149,151,157,151,158,153,151,32,151,
32,151,158,153,151,32,151,32,150,153,151,3
2,151,158,153

50 DATA 146,153,147,153,145,32,32,145,32,1
47,155,153,145,145,145,147,32,147,152,145,
32,145,147,32,147,152,147,152,147,152,147,
152,145,147,32

60 FOR A=1 TO 3:FREEZE$(a)=FREEZE$(a)+" "
70 FOR B=1 TO 35

80 READ C

90 FREEZE$(a)=FREEZE$(a)+CHR$(C)

100 NEXT

110 FREEZE$=FREEZE$+CHR$(10)+CHRS$(13):NEXT
120 INK 1,22:INK 2,18:INK 3,12

130 MODE 1:0RIGIN 22,0

140 MOVE 22,398:DRAWR 44,0,2:DRAWR -22,-22
:DRAWR -44,0:DRAWR 22,22'P

150 MOVER 0,-2:FILL 2

160 MOVER 88,2:DRAWR 11,0:DRAWR -22,-22:DR
AWR -11,0:DRAWR 22,22'H

170 MOVER 0,-2:FILL 2

180 MOVER 33,2:DRAWR 11,0:DRAWR =-22,-22:DR
AWR -11,0:DRAWR 22,22'H

190 MOVER O0,-2:FILL 2

200 MOVER 55,2::DRAWR 44,0,2:DRAWR -22,6-22
:DRAWR —-44,0:DRAWR 22,22'0

210 MOVER 0,-2:FILL 2

220 MOVER 88,2:DRAWR 44,0,2:DRAWR —-22,-22:
DRAWR -44,0:DRAWR 22,22'E

230 MOVER 0,-2:FILL 2

240 MOVER 88,2:DRAWR 11,0:DRAWR =22 ,-22:DR
AWR -11,0:DRAWR 22,22'N

250 MOVER 0,-2:FILL 2

260 MOVER 33,2:DRAWR 11,0:DRAWR -22,-22:DR
AWR —11,0:DRAWR 22,22°'N

270 MOVER O0,-2:FILL 2

280 MOVER 66,2:DRAWR 22,0:DRAWR =-22,-22:DR
AWR -22,0:DRAWR 22,22'1

290 MOVER 0,-2:FILL 2

300 MOVE 550,398:DRAWR 11,0:DRAWR -22 -22:
DRAWR -11,0:DRAWR 22,22'X

310 MOVER 0,-2:FILL 2

320 MOVER 33,2:DRAWR 11,0:DRAWR -22,-22:DR
AWR -11,0:DRAWR 22,22'X

330 MOVER 0,-2:FILL 2

340 MOVE 154,288:DRAWR 44,0,2:DRAWR -22,-2
2:DRAWR —-44 ,0:DRAWR 22,22'S

350 MOVER 0,-2:FILL 2

360 MOVER 88,2:DRAWR 44,0,2:DRAWR -22 -22:
DRAWR -44,0:DRAWR 22,22'0

370 MOVER O0,-2:FILL 2

380 MOVER 88,2:DRAWR 44,0,2:DRAWR -22,-22:
ORAWR -44,0:DRAWR 22,22'F

390 MOVER 0,-2:FILL 2

400 MOVER 88,2:DRAWR 44,0,2:DRAWR =22 ,-22:
DRAWR -44,0:DRAWR 22,22'T

410 MOVER 0,-2:FILL 2

420 MOVE 11,343:DRAWR 22,22:DRAWR 0,-22:DR
AWR -22,0'P

430 MOVER 4,2:FILL 2

440 MOVE 989,354:DRAWR 22,0:DRAWR 0,22:DRAW
R -22,-22'H

450 MOVER 4,2:FILL 2

460 MOVE 187,310:DRAWR 22,0:DRAWR 0,22:DRA
WR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'0

470 MOVE 275,343:DRAWR 22,0:DRAWR 22,22:DR
AWR -22,0:DRAWR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'E
480 MOVE 297,332:DRAWR 33,0,2:DRAWR -22,-2
2:DRAWR -33,0:DRAWR 22,22:MOVER 0,-2:FILL
2'E

490 MOVE 363,365:DRAWR 11,0:DRAWR 22,22:DR
AWR -11,0:DRAWR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'N
500 MOVER 7,-24:DRAWR 11,0:DRAWR 0, 11:DRAW
R -11,-11:MOVER 4,2:FILL 2'N

510 MOVE 528,321:DRAWR 11,0:DRAWR 0,11:DRA
wR -11,-11:MOVER 4,2:FILL 2'X

siing Freezer

[1681]
[1144]
[6846]

[5870]

[6455]

[2492]
[1241]
[434]
[2431]
[350]
[1825]
[595]
[1658]
[3945]

[1018]
[2707])

[1019]
[2247]

[1019]
[3537]

[1019]
[2598]

[1019]
[2709]

[1019]
[2241]

[1019]
[3515]

[1019]
[3549]

[1019]
[2231]

[1018]
[3341]

[10191
[2628]

[1019]
[2605]

[1019]
[2583]

[1019]
[3380]

[828]
[2233]

[828]
[3885]

[4072]

[3928]

[5469]
[45786]

[3964]

520 MOVE 561,321:DRAWR 11,0:DRAWR 22,22:DR
AWR -11,0:DRAWR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'X
530 MOVE 539,354:DRAWR 22,0:DRAWR 0,22:DRA
WR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'X

540 MOVE 143,233:DRAWR 33,0:DRAWR 22,22:DR
AWR -33,0:DRAWR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'S
550 MOVE 132,200:DRAWR 33,0:DRAWR 0,22:DRA
WR —-11,0:DRAWR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'S
560 MOVE 231,200:DRAWR 22,0:DRAWR 0,22:DRA
WR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'0

570 MOVE 319,233:DRAWR 22,0:DRAWR 22,22:DR
AWR -22,0:DRAWR -22,-22:MOVER 4,2:FILL 2'F
580 MOVE 44,376:DRAWR 22,22,3:DRAWR 0,—-44:
DRAWR —-22,-22:DRAWR 0,44'P

590 MOVER 2,0:FILL 3

600 MOVER -2,-44:DRAWR 0,-11:DRAWR -22,6-22
:DRAWR 0,33:DRAWR 22,0'P

610 MOVER -2,-2:FILL 3

620 MOVE 11,343:DRAWR 22,22:DRAWR —-22,0:DR
AWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3

630 MOVE 121,332:DRAWR 0,-11:DRAWR -22,-22
:DRAWR 0,33:DRAWR 22,0'H

640 MOVER -2,-2:FILL 3

650 MOVER 2,46:DRAWR -22,-22:DRAWR 0,22:DR
AWR 22,22:DRAWR 0,-22'H

660 MOVER -2,0:FILL 3

670 MOVE 132,299:DRAWR 22,22:DRAWR 0,77:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-77:MOVER 2,4:FILL 3'H
680 MOVE 220,299:DRAWR 22,22:DRAWR O, 77:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-77:MOVER 2,4:FILL 3'0
690 MOVE 187,310:DRAWR 22,22:DRAWR 0,33:DR
AWR -22,0:DRAWR 0,-55:MOVER 2,4:FILL 3'0
700 MOVE 275,310:DRAWR 22,22:DRAWR -22,0:D
RAWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3'E

710 MOVE 275,343:DRAWR 22,22:DRAWR -22,0:D
RAWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3'E

720 MOVE 308,299:DRAWR 22,22:DRAWR 0,11:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-11:MOVER 2,4:FILL 3'E
730 MOVE 308,365:DRAWR 22,22:0RAWR 0,11:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-11:MOVER 2,4:FILL 3'E
740 MOVE 297,332:DRAWR 22,22:DRAWR 0,11:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-11:MOVER 2,4:FILL 3'E
750 MOVE 363,365:DRAWR 22,22:DRAWR 0,11:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-11:MOVER 2,4:FILL 3'N
760 MOVE 374,365:DRAWR 0,-22:DRAWR 11,11:D
RAWR 0,22:DRAWR -11,-11:MOVER 2,0:FILL 3'N
770 MOVE 363,299:DRAWR 11,11:DRAWR 0,22:DR
AWR =-11,0:DRAWR 0,-33:MOVER 2,4:FILL 3'N
780 MOVE 396,299:DRAWR 22,22:DRAWR 0,77:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-77:MOVER 2,4:FILL 3'N
790 MOVE 473,299:DRAWR 22,22:DRAWR 0,77:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-77:MOVER 2,4:FILL 3'I
800 MOVE 539,354:DRAWR 22,22:DRAWR 0,22:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3'X
810 MOVE 572,354:DRAWR 22,22:DRAWR 0,22:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3'X
820 MOVE 572,299:DRAWR 22,22:DRAWR 0,22:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3'X
830 MOVE 561,321:DRAWR 22,22:DRAWR 0,22:DR
AWR -11,-11:DRAWR -11,0:DRAWR 0,-33:MOVER
2,4:FILL 3'X

840 MOVE 539,299:DRAWR 22,22:DRAWR -22,0:D
RAWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3'X

850 MOVE 176,255:DRAWR 22,22:DRAWR 0,11:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-11:MOVER 2,4:FILL 3'S
860 MOVE 143,233:DRAWR 22,22:DRAWR -22,0:D
RAWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3'S

870 MOVE 176,189:DRAWR 22,22:DRAWR 0,44:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-44:MOVER 2,4:FILL 3'S
880 MOVE 264,189:DRAWR 22,22:DRAWR 0,77:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-77:MOVER 2,4:FILL 3'0
890 MOVE 231,200:DRAWR 22,22:DRAWR 0,33:DR
AWR -22,0:DRAWR 0,-55:MOVER 2,4:FILL 3'0
900 MOVE 352,255:DRAWR 22,22:DRAWR 0,11:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-11:MOVER 2,4:FILL 3'F
910 MOVE 341,222:DRAWR 22,22:DRAWR 0,11:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-11:MOVER 2,4:FILL 3'F
920 MOVE 319,233:DRAWR 22,22:DRAWR -22,0:D
RAWR 0,-22:MOVER 2,4:FILL 3'F

930 MOVE 319,189:DRAWR 22,22:DRAWR 0,11:DR
AWR -22,0:DRAWR 0,-33:MOVER 2,4:FILL 3'F
940 MOVE 429,189:DRAWR 22,22:DRAWR 0,55:DR
AWR -11,-11:DRAWR -11,0:DRAWR 0,-66:MOVER
2,4:FILL 3'T

950 MOVE 440,255:DRAWR 22,22:DRAWR 0,11:DR
AWR -22,-22:DRAWR 0,-11:MOVER 2,4:FILL 3'T
960 MOVE 0,299:DRAWR 0,77,1:DRAWR 44,0:DRA
WR 0,-44:DRAWR -22,0:DRAWR 0,-33:DRAWR -22

Listing Freezer

[4305]
[5199]
[5192]
[3907]
[4570]
[3203]
[3381]

[638]
[5070]

[1030]
[2982]

[2406]

[1030]
[3968]

[1168]
[4960]

[5162]
[4060]
[3417]
[4086]
[4806]
[3820]
[4903]
[4683]
[4488]
[4186]
[5541]
[4018]
[5227]
[4235]
[6735]

[62913]

[3451]
[3325]
[3849]
[4612]
[3897]
[5082]
[4700]
[4804]
[2873]
[3835]

[4897]

[3005]

[B8964]
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,0:MOVER 11,44:DRAWR 22,0:DRAWR 0,22:DRAWR
-22,0:DRAWR 0,-22:MOVER -2,-2:FILL 1'P

970 MOVE 88,299:DRAWR 11,0:DRAWR 0,33:DRAW

R 22,0:DRAWR 0,-33:DRAWR 11,0:DRAWR 0,77:D

RAWR -11,0:DRAWR 0,-22:DRAWR -22,0:DRAWR O

,22:DRAWR —-11,0:DRAWR 0,-77:MOVER 2,2:FILL
1'H

980 MOVE 176,299: DRAWR 44,0:DRAWR 0, 77:DRA

WR -44,0:DRAWR 0,-77:MOVER 11,11:DRAWR 22,

O:DRAWR O,55:DRAWR -22,0:DRAWR 0,-55:MOVER
-2,-2:FILL 1'0

990 MOVE 264,299:DRAWR 44 ,0:DRAWR 0,11:DRA

WR -33,0:DRAWR 0,22:DRAWR 22,0:DRAWR 0,11:
DRAWR -22,0:DRAWR 0,22:DRAWR 33,0:0RAWR O,
11:DRAWR -44,0:DRAWR 0,-77:MOVER 2,2:FILL
1'E

1000 MOVE 352,299:DRAWR 11,0:DRAWR 0,33:DR

AWR 11,0:DRAWR 0,-22:DRAWR 11,0:DRAWR 0,-1
1:DRAWR 11,0:DRAWR 0,77:DRAWR -11,0:DRAWR

0,-33:DRAWR —-11,0:DRAWR 0,22:DRAWR -11,0:D

RAWR 0,11:DRAWR —-11,0:DRAWR 0,-77:MOVER 2,

2:FILL 1'N

1010 MOVE 451,299:DRAWR 22,0:DRAWR 0, 77:DR

AWR -22,0:DRAWR 0,-77:MOVER 2,2:FILL 1'I
1020 MOVE 528,299:DRAWR 11,0:DRAWR 0,22:DR

AWR -11,0:DRAWR 0,-22:MOVER 2,2:FILL 1'X
1030 MOVE 561,299:DRAWR 11,0:DRAWR 0,22:DR

AWR -11,0:DRAWR 0,-22:MOVER 2,2:FILL 1'X
1040 MOVE 528,354:DRAWR 11,0:DRAWR 0,22:DR

AWR -11,0:DRAWR 0,-22:MOVER 2,2:FILL 1'X
1050 MOVE 561,354:DRAWR 11,0:DRAWR 0,22:DR

AWR -11,0:DRAWR 0,-22:MOVER 2,2:FILL 1'X
1060 MOVE 539,321:DRAWR 22,0:DRAWR 0,33:DR

AWR -22,0:DRAWR 0,-33:MOVER 2,2:FILL 1'X
1070 MOVE 132,189:DRAWR 44,0:DRAWR 0,44:DR

AWR -33,0:DRAWR 0,22:DRAWR 33,0:DRAWR 0,11
:DRAWR -44 ,0:DRAWR 0,-44:DRAWR 33,0:DRAWR

0,-22:DRAWR -33,0:DRAWR 0,-11:MOVER 2,2:FI
LL 1'S

1080 MOVE 220,189:DRAWR 44,0:DRAWR 0,77:DR

AWR -44,0:DRAWR O0,-77:MOVER 11,11:DRAWR 22
,0:DRAWR 0,55:DRAWR -~-22,0:DRAWR 0,-55:MOVE

R -2,-2:FILL 1'0

1090 MOVE 308,189:DRAWR 11,0:DRAWR 0,33:DR

AWR 22,0:DRAWR O0,11:DRAWR -22,0:DRAWR 0,22
:DRAWR 33,0:DRAWR 0,11:DRAWR -44,0:DRAWR O
,—77:MOVER 2,2:FILL 1'F

1100 MOVE 407,189:DRAWR 22,0:DRAWR 0,66:DR

AWR 11,0:DRAWR O0,11:DRAWR —44,0:DRAWR 0,-1
1:DRAWR 11,0:DRAWR 0,-66:MOVER 2,2:FILL 1°'

T

1110 LOCATE 1,15:PEN 2:PRINT FREEZE$(1)
1120 PEN 1:PRINT freeze$(2)

1130 PEN 3:PRINT freeze$(3)

1140 WINDOW #1,21,40,19,24:CLS#1:WINDOW #2
,1,20,19,24:CLS#2

1150 PEN #2,1:PEN #2,1:GOSUB 1600

1160 PRINT#2,"Initialisierung”;

1170 PRINT#2,"Abspeichern”

1180 PRINT#2,"Starten”

1190 PRINT#2,"Restart”

1200 PRINT#2,"Kopieren"

1210 yp=19

1220 FOR xp=1 TO 15:LOCATE xp,yp:CALL &BBS8

AINEXT

1230 ay=yp

1240 IF INKEY(0)=0 AND yp>19 THEN yp=yp-1:

flag=-1

1250 IF INKEY(2)=0 AND yp<23 THEN yp=yp+l:

flag=-1

1260 IF INKEY(9)=0 OR INKEY(47)=0 OR INKEY
(6)=0 OR INKEY(18)=0 THEN 1310

1270 IF NOT flag THEN 1240

1280 FOR xp=1 TO 15:LOCATE xp,ay:CALL &BBS8

A:NEXT

1290 flag=0

1300 GOTO 1220

1310 CLEAR INPUT:ON yp-18 GOTO 1590,1690,1

750,1810, 1830

1320 RESTORE 1380

1330 FOR a%=&AF00 TO &BO3A

1340 READ b%

1350 POKE a%,b%

1360 NEXT

1370 RETURN

1380 DATA &21,&E,&AF,&11,&17,8AF,&6,&80,&E
,&FF ,&CD, &EO, &BC, &C9, &0

1390 DATA &0,&0,&0,&0,&0,80,80,40,&3A,8435,

Listing Freezer

[9453]

[5560]

[11035]

[11969]

[3728]
[3251]
[4792]
[5388]
[4284]
[5476]

[8458]

[6310]

[8707]

[8702]

[1946]
[1888]
[2138]
[4333]

[1538]
[2224]
[2227]
[1582]
[715]

[1002]
[599]

[4056]

[344]
{20061

[1926]
[3368]

[491]
[3344]

[263]
[359])
[2185]

[771]
[1331)
[314]
[254]
[350]
[555]
[2533]

[2408]

&B6,4CB, &6F,&C2, &0

1400 DATA &0,&3A,&36,8B6,4CB,&6F,&20,&5,4C
B,&77,&20,&70,&C9, &DD, 822

1410 DATA &2E,&BO,&FD,&22,&432,&B0,&ED, &5F,
&32,&2D,4B0,&ED, 857, &32, &2C

1420 DATA &BO,&8,&4F5,&DD,&E1l,&DD,&22,4&38,4&
BO, &8, &D9, &ED, &43,&36, &B0

1430 DATA &22,830,&B0O,&ED,8&53,834,&B0,&D9,
&ED,&473,42A,&B0,&1,4C4,&7F

1440 DATA &ED,&49,&1,8&0,840,8&11,80,&40,8&21
,&0,80, &ED, &B0, &1, &C7

1450 DATA &7F,&ED,&49,4&1,80,&40,&11,80,&40
,&421,80,8C0,8ED,&4B0, &1

1460 DATA &CO,&7F,&ED,&49,&1,80,4&40,4&21,&0
,&40,&11,8&0,8&C0,&ED, &BO

1470 DATA &1,&CS,&7F,&ED,449,&1,8&0,8&40,8&21
,&0,&C0,&11,&0, &40, &ED

1480 DATA &BO,&1,4C6,8&47F,&ED,&49,41,40,440
,&11,&0,8&40,8&21, &0,8&80

1490 DATA &ED,&BO,&1,8&C4,&7F,8&F3,8&ED, &48,&
1,&0,840,&11,40,80,8&21

1500 DATA &0,&40,&ED,&BO,&1,&C5,&7F,&ED, &4
9,&41,&0,840,&11,4&0,4C0O

1510 DATA &21,&0,840,&ED,&BO,&1,84C0,&7F,&E
D,&49,&1,&0,%40,4&11,80

1520 DATA &40,&21,40,&CO,&ED,&B0,&1,4C7,8&7
F,&ED, &49,&1,4&0,&40,8&21

1530 DATA &0,%&40,8&11,80,&4C0O,&ED,&B0O,&1,8&C6
,&7F ,&ED, &49,&1,&0, &40

1540 DATA &21,40,&40,8&11,&0,&80,&ED, &B0, &1
,&CO0,&7F,&ED, &49,&ED,&7B

1550 DATA &2A,&BO,&D9,&2A,8&30,&B0,&ED,&58,
&34,8B0,&ED, &4B, 436, 4B0, &D9

1560 DATA &8,&DD,&2A,&38,&B0,&DD,&E5,4&F1,8&
8,&DD, &2A, &2E, &B0,&FD, &2A

1570 DATA &32,8B0,&3A,&2C,&B0,&ED, &47,8&3A,
&2D,&B0,&ED, &4F,&C9, &0, &0

1580 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,&FF

1590 CALL &AFOO:WINDOW 1,20,19,25:CLS:MEMO
RY oldmem:NEW

1600 DATA 150,154,154,154,154,156,032,150,
154,154,154,154,156,032,150,154,154,154,15
4,156

1610 DATA 149,032,032,032,032,149,032,149,
032,032,032,032,149,032,149,032,032,032,03
2,149

1620 DATA 149,032,070,049,032,149,032,149,
032,070,050,032,149,032,149,032,070,051,03
2,149

1630 DATA 149,032,032,032,032,149,032,149,
032,032,032,032,149,032,149,032,032,032,03
2,149

1640 DATA 147,154,154,154,154,153,032,147,
154,154,154,154,153,032,147,154,154,154,15
4,153

1650 RESTORE 1600

1660 FOR A=1 TO 100:READ B:PRINT#1,CHR$(B)
; CNEXT

1670 PRINT#1,"Freeze Restore Reset";

1680 RETURN

1690 CLS#2:PRINT#2, "PROGRAMMNAME? " :PRINT#
2:INPUT#2,"" ,NAME$

1700 FOR A=&C4 TO &C7

1710 OUT &7F00,A

1720 SAVE NAME$+"."+STR$(A-&C3),B,&4000,84
000

1730 NEXT

1740 CLS#2:GOTO 1160

1750 GOSUB 1760:GOTO 1810

1760 CLS#2:PRINT#2,"PROGRAMMNAME?" :PRINT#2
:INPUT#2,"" ,NAMES$

1770 FOR A=&C4 TO &C7

1780 OUT &7F00,A

1790 LOAD NAME$+"."+STR$(A-&C3)

1800 NEXT:RETURN

1810 MODE 1

1820 CALL &AFA7

1830 GOSUB 1760:GOTO 1690

Listing Freezer

[2646]
[3654]
[3117]
[2661]
[2140]
[2780]
[2735]
[31651]
[3091]
[25311]
[2938]
(1323]
[3060]
[2558]
f2414]
[2555]
[3743]
[2978]

[2047]
[2286]

[3326]

[2905]

[4418]

[2905]

[4033]

[583]
[3257]

[1888]
[555]
[2421]

[1259]
[160]
[3078]

[350]
[498]
[1285]
[3705]

[1259]
[160]
[1341]
[940]
[506]
[562]
[1213]
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—Tips & Tricks

Dem Zufall auf der Spur

Zufallszahlen in Assembler fur alle CPCs

Was im Zusammenhang mit Computern als Zufallszahl
bezeichnet wird, miifite korrekterweise in Anfiihrungs-
zeichen stehen oder mit dem Prifix “Pseudo-“ versehen
werden, weil diese Zahlen aus streng mathematischer
Sicht keine richtigen zufilligen Werte sind. Wie sollten sie
auch? Der Computer ist ja ein Rechner und kein
Wiirfel...

Zufallswerte braucht man bei vielerlei Gelegenheiten. Zum
Beispiel bei Vokabeltrainern, wo zufillig ein Wort aus der
Liste herausgesucht werden soll. Oder bei der zufélligen Be-
stimmung des Anfangsortes eines Spieles (z.B.: Sorcery).
Im Folgenden werden wir drei in Z80 Assembler geschriebe-
ne Programme vorstellen, die sich mit dieser Thematik be-
fassen. )

1. Die “Holzhacker-Methode*

Mit brachialer Gewalt und ohne viel Uberlegung (Rechnung)
kommt unser erstes Beispiel aus. Der Schneider unterhélt
wihrend der Programmabléufe einen Zihler, der jede 1/300
Sekunde um eins erhoht wird. Dieser Zihler, den man mit
der BASIC-Funktion TIME abfragen kann, wére in gewisser
Weise schon ein zufilliger Wert. Damit die Sache aber nicht
zu durchsichtig wird, nehmen wir von diesem vier Bytes gro-
Ben Zihler nur die beiden niederwertigsten Bytes, die bei der
Abfrage via KL TIME PLEASE (# BDOD) in den Registern
H und L sind. Da sich das hdherwertige Byte im Register H
nicht so schnell verdndert, nehmen wir jetzt noch den Pseu-
do-Zufallswert aus dem Refresh- Register (eine Art interner
Zihler des Z80-Prozessors) und verkniipfen (d.h.: “XORie-
ren®) diesen mit dem Highbyte: Was dabei herauskommt, se-
hen Sie im Assembler-Listing 1 (nennen wir dieses Verfah-
ren am besten “Alfred E. Neumann-Algorithmus®).

Sie sehen: Das Ganze ist im Grunde genommen gar keine Zu-
fallszahl. Eine Obergrenze kann nicht angegeben werden.
Falls der Computer mit ausgeschalteten Interrupts (im DI-
Modus) arbeitet, konnen Sie das Ganze sowieso vergessen,
weil dann die interne Uhr nicht mehr weitergezihlt wird und
nun immer denselben Wert zuriickgibt.

Probieren wir es also mit einem zweiten Versuch:

2. Schon besser:, aber dafiir ziemlich lang
Diese Methode basiert auf einem Anfangswert, von dem die
folgenden “Zufallszahlen“ abhidngig sind. Diese werden
durch mehrere Operationen veréindert (in unserem Fall durch
Multiplikationen und Divisionen). Ein Vorteil dieser Routine
ist, da man eine Obergrenze der zu erzeugenden Zufallszah-
len setzen kann.

3. Fast perfekt:, aber kein Zufall
Da die letzte Routine doch noch relativ lang war, versuchen
wir jetzt noch, die Multiplikationen und Divisionen durch
einfachere Bit-Rotationen zu ersetzen. Was dabei heraus-
kommt, sehen Sie in unserem Listing 3. Zwar kann man hier
keine Obergrenze mehr angeben, aber diese konnte ja durch
eine MODulo-Funktion kiinstlich gesetzt werden. Das vor-
liegende Programm basiert auf Analysen der FlieBkomma-
Arithmetik im unteren ROM des CPC 464. Dort werden
FlieBkomma-RNDs auf dhnliche Weise erzeugt. Der Start-
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wert kann dort ja bekanntlich mit RANDOMIZE gesetzt
werden.

Der Zufall, der keiner war...
Wie Sie sehen, gibt es keine wirklichen Zufallszahlen auf
dem Computer. Zwar kann der Mensch auf den Mond flie-
gen, neue Philosophien entwickeln und Atomkerne spalten,
aber Zufallszahlen erzeugen kann er nicht, denn der Zufall
14Bt sich nun einmal nicht berechnen. Damit miissen wir

leben. (E. Réscheisen/JB)
= [ |

fiir 464-664-6128 e (8]
[ e | |
1000

1010 org #a000

1020

1030

1040 * Methode 1 (Holzhackerstil) **xx
1050 Jk %k Jk dk ok Kk ok ok kkkkkkkkkkkkkxkxk SUB RND 1
1060 kkkkkkkkkkkkkkkkxkxk 464' 664, 6128
1070 ***xx*xxxxxxxx ]6bit random numbers
1080 % %k dk k Xk k ok k k kk ok ok kkkkkkkkkkkk 9 bytes
1090 % % J % %k %k %k %k %k %k % %k k kK Kk k ok k Kk kk ok kkkokkkkkkxk
1100

1110 ; -> HL = RND(65535)

1120

1130 rnd: call #bdod

1140 14 a,r

1150 rlca

1160 xor h

1170 14 h,a

1180 ret

1190

1200 * Methode 2 (superlang) **kxxxxk*x
1210 kkkkkkkkkkkkkkkkkkxkxkxkkxk SUB RND 2
1220 %k %k % Kk %k %k k %k k k k k %k k k k k %k 464' 664[ 6128
1230 ****x*x*x%x*x 8 pbjit pseudo rnd numbers
1240 AkkkkkRkkkXkkkkkkkkkkkxkkxkxk 59 bytes
1250 kkkkkkhkhkkkkkkkkkXxkkkkkkkkkkkxkxkkkxk
1260

1270 ; A = Upper limit of 8bit number
1280 ;

1290 ; -> A = Random number

1300

1310 getrnd: push af

1320 14 a,r

1330 14 l,a

1340 1id h,a

1350 call mul8xs

1360 1d de, (last_r)

1370 add hl,de

1380 14 a,h

1390 or a

1400 jr nz,getl

Listing Zufallszahlen
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1410 inc h

1420 getl: 1d a,l

1430 or a

1440 5)5g nz,get2
1450 inc 1

1460 get2: 14 (last_r),hl
1470 pop af

1480 1d 1l,a

1490

1500 ; H = Divident

1510 ; L = Divisor

1520 ;

1530 ; -> HL = Result, A =
1540

1550 div8'8: xor a

1560 14 b,8

1570 dloop rl h

1580 rla

1590 sub 1

1600 g nc,dadd
1610 add a,l

1620 dadd: ccf

1630 djnz dloop
1640 rl h

1650 ret

1660

1670 ; H,L = Multiplicants
1680 ;

1690 ; -> HL: Result

1700

1710 mul8x8: 1d e,l

1720 1d 4,0

1730 14 1.,d

1740 14 b,8

1750 mloop: add hl,hl
1760 jr nc,noadd
1770 add hl,de
1780 noadd: djnz mloop
1790 ret

1800

1810 * Methode 3 (Schmankerl by HR) *=

1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880 ;
1890
1900
1310
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050 last_r:

* k k k k k k

rnd2:

rloop:

Listing Zufallszahlen

kkkkkxkkkkkkkxkxkxxkxxx*x SUB RND 3
AXKEKKXRK XK Rk XX kXXX 464,

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkxkx 29 bytes
XKk kkkkkk kXA Xk kA XkX Ak kXXX kkkkkkkkx

-> L =

664, 6128
Computable random numbers

8bit random number (0-255)

1d de, (last_r)
14 bc, #6807
1d hl,0

14 a,1l7

dec a

ret =z

add hl,hl

rl e

rl d

jr nc,rloop
add hl,bc

jr nc,rloop
inc de

jr rloop

defw %1001011110101001

1
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|
|
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WordStar
Fir Schneider CPC 464 und 664**
Best,-Nr.: 50101 (3"-Disc.)
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Fiir Schneider CPC 6128
Best -Nr.: 50104 (3"-Disc.)
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im groBen vortex-Versand-Katalog.
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Menuauswahl
mit dem Cursor
Programmiertips fiir CPC-User

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Meniis zu gestalten,
die Auswahl der einzelnen Meniipunkte geschieht mei-
stens durch Betiitigen vorher bestimmter Tasten. Ele-
ganter ist da schon die Art, daff Menii mit einem inver-
sen Balken zu versehen und die Auswahl mittels der
Cursortasten/Copy oder einem Joystick vorzunehmen.

Beide Moglichkeiten haben den sehr grofen Nachteil, speicher-
platzfressend zu sein. Gerade in BASIC, wo fiir Programme
recht wenig Speicherplatz zur Verfiigung steht, bendtigt man
platzsparende Meniis. Nur, wie soll man dies unter BASIC mit
moglichst wenig Speicherplatzverbrauch realisieren? Eigentlich
ganz einfach. Benutzen Sie einen oder bis zu sieben Cursor zur
gleichen Zeit. Dieses sieht nicht nur gut aus, sondern ist gegen-
iiber anderen Verfahren sehr kurz und kann ohne groSe Fehler-
abfangroutinen realisiert werden.

Das hier vorgegebene Programm lauft auf dem CPC 664 und
6128, Besitzer eines CPC 464 konnen es entweder mit dem
EMULATOR eingeben oder fiir die nicht vorhandenen Befchle
entsprechende Routinen umschreiben, es miifite sogar theore-
tisch in Grundziigen auf allen Schneider Computern, auf denen
sich der Cursor an- bzw. abschalten 146t, anzuwenden sein.
Wie wird nun ein einfaches Menil unter BASIC mit verschiede-
nen Optionen programmiert ?

Zunichst ist der Umfang des Meniis zu iiberlegen; wir gehen bei
unserem Probierprogramm von fiinf Unterprogrammpunkten
aus. Der Abstand der einzelnen Optionen zueinander sollte da-
bei immer gleichgrofl gewihlt werden.

Der erste Programmierschritt

Wir erstellen unser bildschirmfertiges Menii mit folgenden Pro-
grammzeilen:

10 DATA 1. Untermenue A, 2. Untermenue B,

3. Untermenue C, 4. Untermenue D, 5. Untermenue E

20 RESTORE 10 : CLS : FOR x=0 TO 4 : READ menue$

30 LOCATE 10, 5+x%2 : PRINT menue$

40 NEXT

Programmierschritt Nr. 2

Jetzt positionieren wir unseren Cursor und stellen den System-
und Benutzerschalter auf ON:

50 yachse=5 : LOCATE 10,yachse : CURSOR 1,1

Mit Programmierschritt Nr.3

legen wir die zu benutzenden Tasten (hier die Cursortasten) fest
und weisen der Variablen yachse die Sprungwerte mit der Wer-
tekontrolle zu. Zuerst 16schen wir den Tastaturpuffer (beim
CPC 464 mit WHILE INKEY$ < > ““ : WEND , beim CPC
664 / 6128 mit CLEAR INPUT).

60 WHILE INKEY$ < > “¥ : WEND

70 WHILE INKEY$ = 44 : WEND

80 IF INKEY (0) = O THEN yachse = yachse - 2 :
GOSUB 120

90 IF INKEY (2) = 0 THEN yachse = yachse + 2 :
GOSUB 120

60 pPc 288

100 IF INKEY (9) = 0 THEN 140

110 GOTO 70

120 IF yachse < 5 THEN yachse = 13 ELSE IF yachse =
> THEN yachse = 5

130 LOCATE 10, yachse : RETURN

Schritt Nr.4

gibt die Sprungadresse an, zu der, bei Betéitigung der COPY-
Taste, das Programm springen und das Untermenue abarbeiten
soll. Jetzt darf nur nicht vergessen werden, den Cursor wieder
abzuschalten.

140 a=(yachse - 1) /2 -1 : CURSOR 0,0 : CLS : LOCATE 7,10 : PRINT
chr$(7);
150 ON a GOTO 160,170,180,190,200

Und last but not least

Schritt Nr.5

Hier nun kénnen Sie in den angegebenen Zeilen Ihre Unterpro-
gramme einfiigen. Da wir nur ein Testprogramm haben, bekom-
men Sie auch nur Testzeilen zum Eingeben:

160 PRINT*Hier beginnt Unterprogramm 1" : GOTO 210
170 PRINT"Hier beginnt Unterprogramm 2" : GOTO 210
180 PRINT“Hier beginnt Unterprogramm 3% : GOTO 210
190 PRINT*Unterprogramm 4" : GOTO 210

200 PRINT*U.P. 5% : GOTO 210

Dieses wire also die cinfachste Art, ein Menii zu programmie-
ren, und dazu ist sie noch wesentlich kiirzer, als vergleichbare
andere.

Nun fragen Sie sich bestimmt, wie man mehrere Cursor auf ein-
mal benutzen oder darstellen kann. Entgegen der Beschreibung
im Handbuch hat der Befehl CURSOR noch den Stream ( #x) -
Parameter. Wird die Angabe des Streams unterlassen, wird au-
tomatisch # 0 angenommen.

Die Syntax fiir diesen Befehl lautet daher CURSOR (#x) , (Sy-
stemschalter , Benutzerschalter). Dadurch kann der CPC bis zu
sieben unabhingige Cursor auf einmal darstellen.

Sind die Cursor angeschaltet, lassen sie sich mit LOCATE und
dem Stream- Parameter frei und sichtbar iiber den Bildschirm
bewegen (Die Fenster miissen Sie vorher mit dem Befehl WIN-
DOW entsprechend einrichten). Allerdings sollte man nicht den
Cursor benutzen, iiber dessen Stream Schrift auf dem Bild-
schirm gezeigt wird, denn dann “flirrt* dieser nur so liber den
Monitor und ist somit nicht weiter zu gebrauchen.

Warum mehrere Cursor?

Stellen Sie sich vor, Sie haben ein Programm geschrieben, das
vollstdndig menuegesteuert ablduft und haben den Bildschirm in
zwei Teile aufgesplittet; im ersten Teil wird das Menii immer
dargestellt, im zweiten Teil findet die Abarbeitung des Pro-
gramms statt. Nun mochte der Anwender gerne wissen, welche
Option er gerade angewihlt hat. Anstatt dieses sehr aufwendig
mit Grafik darzustellen, gibt es die Moglichkeit, einen Cursor
zur Anwahl zu benutzen und die anderen entsprechend der ge-
wihlten Optionen zu positionieren und zu belassen. Erst bei An-
derung einer oder mehrerer miteinander verbundener Optionen
sollte sich dieser Cursor weiterbewegen.

Mit etwas Geschick konnen derartige Darstellungen sogar kiir-
zer werden, als eine Meniisteuerung in Maschinen- Code.

(H. Schikel/JB)
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Abb. 1: An dieser Stelle wird dte Leiterbahn unterbrochen.

Switch on CP/IM!
oder wie schaltet man ein Programm ein
CP/M, das Lieblingskind so vieler CPC 6128- Benutzer, hat

fiir diese nur einen Kkleinen Fehler: Es miiBite sofort nach dem
Einschalten zur Verfiigung stehen.

fur 6128
L

Statt dessen hat man nach dem Einschalten des Rechners nur den la-
pidaren Hinweis auf das BASIC auf dem Bildschirm, und CP/M
kann erst nach Aufruf eines RSX-Befehls gestartet werden.
Wire das schon, seinen CPC 6128 einzuschalten, und nach kurzem
Bootvorgang erscheint erfreulicherweise kein viereckiger Cursor,
sondern das allseits geschétzte Prompt A >". Geht nicht?
Geht doch, und zwar auf recht einfache Weise. Sie brauchen dazu
nur einen Kippschalter (einpolig, EIN-AUS), etwas zweiadrigen
Draht, einen Létkolben (Lotzinn versteht sich von selbst), ein biB-
chen Werkzeug und etwas Bastelgeschick.
Als erstes 6ffnen Sie den Computer (Achtung! Garantieverlust) und
16sen die Hauptplatine vom Gehduse. Dann kratzen Sie vorsichtig
mit einem Messer die Leiterbahn an der in Bild 1 gezeigten Stelle
auf und 16ten an den beiden unterbrochenen Stellen je einen Draht
des zweiadrigen Kabels.
An das andere Ende des Kabels kommt nun der Schalter, den Sie am
besten wie in Bild 2 plazieren. Nachdem Sie alles noch einmal kon-
trolliert und den Rechner wieder zusammengebaut haben, verbin-
den Sie ihn mit dem Monitor, legen die CP/M-Systemdiskette ein
und schalten ihn an.
Sollte nun wieder die BASIC-Meldung erscheinen, Rechner aus-
schalten, CP/M-Schalter umschalten, Systemdiskette ins Laufwerk
und Rechner einschalten. Nun sollte CP/M direkt “gebootet™ wer-
den, das heifit, eingefleischte CP/M-Freunde brauchen sich nicht
mehr mit BASIC einzulassen.

(JB)

inb. 2: Hier bekommt der CP/M-Schalter einen optimalen “Sitz"“p

latz.

JOYCE HARD- UND SOFTWARE:

RAM-Erweiterung fir Joyce PCW 8256:
Speichererweiterung von 256 KB. Mit ausfuhrlicher
Einbauanleitung. Preis: 99,-- DM
FD-2 (2. Laufwerk fur Joyce PCW B256);

Kapazitat 2 x 80 Spuren mit insgesamt 1 MB unforma-
tiert. Komplett mit ausfuhrlicher Einbauanleitung in
transportsicherer Styropor-Verpackung.
Preis:

448,-- DM
K bestehend aus:
RAM- Erwelterung und FD-2 Laufwerk. Zum giinstigen
Komplettpreis: 498,— DM
Joyce-Phono-Set:
bestehend aus RS-232 Schnittstelle, Akustikkoppler,
RS-232 Datenkabel. Keine Sottware zusitzlich erfor-
derlich, Preis: 339,-- DM
Bildschirmfilter fiir Joyce-Monilor. Reduziert Flim-
mern und stérende Spiegelungen. Preis: 59,—— DM
Farbband fiir Joyce-Drucker. Preis: 19,90 DM
2 Stk 29,90 DM
Joyce-Drucker Verldngerungskabel:
Inklusive Stromveridngerungskabel 59,-- DM
Papierfilhrung Joyce: Ersetzt die vorhandene
,Klappe“. Durch den verstellbaren Seiten-Anschlag
ist ein gerader Papiereinzug und genaue seitliche Ein-
stellung vom Druck-Anfang mdglich. Preis:37,-— DM
Monitorstander fiir Joyce 49,90 DM
Fleet Street Editor:; 259,-- DM
Disketten:
3" Disk CF-2 (Maxell) 5 Stk./10 Stk. 49,90/79,-- DM

Plus-Aufri

3" Disk CF-2 DD fur Joyce 8512, 5 Stk.  79,—- DM
PC HARD- UND SOFTWARE:
Tastaturverlingerung 19,90 DM
Monitorverlédngerung 89,— DM
VORTEX Abdeckhauben fir:
Tastatur 19,90 DM
Monitor und CPU 49,80 DM
Drucker DMP 3000 24,40 DM

Math. Co-Prozessor 8087-2. Taktfrequenz 8 MHz mit
genauer Einbauanleitung. Preis: 398,-- DM
Co-Prozessor V-30 39,80 DM
RAM-Speichersteckkarte SPC 128 (512 KB auf 640

KB). Nur einstecken. Kein Schrauben oder Léten, Ein-
bau in 2 Minuten beendet. Kein Garantieverlust durch

Zerlegen. Preis: 149,-- DM
Infocom: Hollywood-Hi Jinx 69,90 DM
Fahrenheit 451 69,90 DM
Rendezvous with Rama 79,90 DM
Nine Princes in Amber 79,90 DM
Conflict in Vietnam 79,90 DM
Rock'N Wrestle 64,90 DM
Prohibition 49,90 DM
Destroyer 79,90 DM
Decision in the Desert 79,90 DM
Saboteur il (Avenging Angel) 59,90 DM
Arkanoid 59,90 DM
F 15 - Strike Eagles 64,90 DM
Cyruss Il Chess 69,90 DM
Ace 79,90 DM
Asterix 69,90 DM
Blueberry 69,90 DM
Knight Orc 64,90 DM
Skyrunner 64,90 DM
3-D-Helicopter 64,90 DM
Silent Service 79,90 DM
Winter Games, Pitstop Il und

Summer Games |l auf einer Diskette: 79,90 DM
fce Hockey 69,90 DM
VERBINDUNGSKABEL:

Druckerkabel fiir:

CPC 464, 664(2 m Lange Flachbandkabel) 44,-- DM
CPC 6128(2 m L&nge Flachbandkabel) 44,— DM
CPC 6128{abgeschirmtes Rundkabel} 49,—- DM

Akustikkopplerkabel

(zw. RS 232 u. Modem) 1,5 m 49,50 DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 664 39,—- DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 6128  39,— DM
Monitorverlangerung fur CPC 464 22,90

Monitorveriangerung fir CPC 664 u. 6128 28,90 DM
Joystickverlangerung fur 1 Joystick

(3 m Lange) 14,90 DM
RecorderanschluB
{CPC an 5-pol. DIN Buchse) 17,90 DM

RecorderanschluB (CPC an Klinkenbuchse) 17 90 DM
CPC-Stereokabel zum AnschluB

an HiFi-Anlage 15,90 DM
Schneider-Joystickadapter

zum AnschluB von 2 Joysticks 15,90 DM
Scart-Monitorkabel (TV-AnschluB) 29,90 DM

NUTZLICHES ZUBEHOR:

VORTEX-Monitorsténder: Dreh- und schwenkbar in
allen Richtungen. Fur alle 12" Monitore. Solide Aus-
fuhrung aus bruchfestem Kunststoff. Preis: 39,90 DM

Far 14" Monitor (Farbmonitor CTM 644) 49,90 DM

Micro-T-Schalter: Ein Schnittstellenumschalter mit
dem Sie 2 Drucker an 1 Computer {oder umgekehrt)
anschlieBen kdnnen. Einfache Drucktastenumschal-
tung, auch fir alle anderen Peripherlegertte. Optional
mit RS 232/V 24 oder Centronics-Sc nlttstelle

Preis: 119,-- DM
Traktorfiihrung fir NLQ 401: 69,90 DM
Druckerstander: Papierzufuhr von unten

oder hinten. Preis: 49,90 DM
Bildschirmfilter:

Fur Farbmonitor CTM 640/644 44,—— DM
Fur Grinmonitor GT 64/65: 39,-- DM

Datenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kas-
settensoftware auf dem CPC 664 und CPC 6128 Im
Preis ist das Datenubertragungs- und das Netzkabel
enthalten. Auch fur Batteriebetrieb geeignet und als
normaler Musikrecorder verwendbar. Preis: 89,~- DM

Diskettenreinigungsset:

fur 5va"* Laufwerke: 12,90 DM
fur 32" Laufwerke: 15,90 DM
PFLEGEMITTEL:

ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:

Schneider Floppy DDI-1 16,80 DI
VORTEX Floppy F1-S o. F1-D 19,80 DM
Schneider Konsole fiir 464 und 664 19,80 DM
Schneider Konsole fur 6128 ,80 DM
VORTEX Floppy F1-X und M1-X 19,80 DM
Schneider Monitor grin 24,80 DM
Schneider Monilor color 26,80 DM

Schneider NLQ 401 19,80 DM

Schneider DMP 2000 22,80 DM
Proto-3"-Diskbox fiir 10 Disketten 12,80 DM
2 Stk 21,50 DM
FARBBANDER:
Joyce 1 Stk./2 Slk. 19,90/29,90 DM
DMP 2000 1 Stk./2 Stk. 11,90/19,90 DM
DMP 4000 1 Stk./2 Stk 14,90/24,90 DM
NLQ 401 1 Stk./2 Stk 9,90/14,90 DM
P& 18tk./2 Stk 17,90/29,90 DM

Panasonic 10XX 1 Stk./2 Stk 13,90/22,90 DM
Weitere preisgiinstige Farbb&nder auf Lager.
Bitte anfragen

CPC-SPIELE-SAMMLUNGEN:

The Wortd's Greatest:
World Games, Winter Gameé IDImpossane Mission,

Super Cycle 33,--/49,90 DM
Solid Gold:

Gauntlet, Ace of Aces, Winter Games, Leaderboard
Infillrator C/D  33,--/49,90 DM

10 Hit Computer Games:

World Series Baseball, Hyper Sports, Match Point,
Basketball, Super Soccer, Squash, World Champion-
ship Boxmg, Pool, Konami's Ping Pong, D. Thomp-
sons's Supertest C/D  34,90/49,90 DM

vortex-Versand - FalterstraBe - 7101 Flein

O Senden Sie mir Ihren Katalog © CPC, O Joyce oder O PC 1512
(Schutzgebiihr DM 3,—, bei Bestellung ab DM 100,- frei)

O per Nachnahme
O per Euro-Scheck

O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus Ihrem Angebot;

DM

= - DM

I . DM

DM

bei Auftradgen bis DM 200, Versandkostenpauschale DM 5,90 - - = . DM

Absender: Gesamtsumme DM
Telefon-Nr Unterschrift

Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschaftsbedingungen,




[ Tips & Tricks

]

Doppelt schnell schreibt besser!
Schnelle Zeichenausgabe in Mode 2

Sind Sie auch ein Geschwindigkeits-Fanatiker? Kann Ih-
nen die Arbeit am Computer auch nicht schnell genug ge-
hen? Dann ist unser Programm fiir Sie maBge-SCHNEI-
DERt. Denn in jedem von uns steckt ja ein kleiner Hek-
tiker.

Ein Nachbrenner fiir die MODE 2-Zeichenausgabe? Das

kdnnen wir auch! Das Rezept dafiir ist einfach: Man nehme

die variable (und damit lingere) Zeichenausgabe, wie sie im

ROM Ihres CPCs enthalten ist, analysiere und optimiere sie,

indem man:

— grundsdtzlich INK 1 auf INK O schreibt

— samtliches “Windowing “ entfernt

— eine neue Routine ausschlieflich fiir das Aufwdrts-Scrol-
len benutzt

— eine auf MODE 2 fixierte Bildschirmadressen-Berech-
nungsroutine implementiert

— grundsdtzlich vollstindige Symboltabellen der Zeichen 0
bis 255 verwendet

— eine konstante Bildschirmbasisadresse benutzt.

Der Vorteil der neuen Routine: Sie ist im Vergleich zum
dquivalenten Firmware-Einsprung #BB5D (TXT WR
CHAR) um den Faktor 4,57 beschleunigt und benétigt “nur®
163 Bytes (im zentralen RAM).

Die oben aufgelisteten Einschrinkungen machen sich kaum
bemerkbar. Wenn Sie aber trotzdem Windows, invertierte
oder selbstdefinierte Zeichen benutzen wollen, bleibt es Th-
nen offen, auf die “normalen® Firmware-Routinen zuriick-
zugreifen. Invertierte Zeichen konnen Sie auch durch das
Einfiigen eines CPL-Befehles in Zeile 2030 erreichen.

Falls Sie selbstdefinierte Zeichen mit diesem Programm aus-
geben mochten, kdnnen Sie in der Zeile 1960 die Startadres-
se der neuen Symboltabelle einsetzen. Diese Tabelle muB al-
lerdings alle Zeichen von 0 bis 255 enthalten und im zentra-
len RAM (#4000 bis # BFFF) liegen.

Das Programm erklért sich weitgehend selbst; mégliche Fra-
gen kann zum Beispiel die auf den ersten Blick eigenartig
wirkende Architektur des Bildwiederholspeichers aufwer-
fen. Hierbei sei auf einen Artikel von Dipl. Ing. Henry
Bruhns in CPC International 11/1985 (Gliaserner CPC: Das
Video RAM) verwiesen.

Eventuell notwendige Anpassungen von Systemadressen fiir
CPC 664/6128 sind am Rande deutlich gekennzeichnet.

(H. Roscheisen/JB)

fur 464-664-6128
| 1
|

1000

1010 ; TXT WR FAST CHAR (MODE 2}

1020 ; Schneider CPC464/664/6128

1030

1040 ; Copyright 10/1987 by H.R.
| 1050

1060 ** CHAR: print single MODE 2 character

1070 *=* according to : #BBS5D TXT WR CHAR
1080 *x* character number in register A

1090 *x* AFBCDEHL will be changed -

1100 *x all other registers will not be changed
1110

1120 ** LOCATE: set print position

1130 *x* according to : #BB75 TXT SET CURSOR
1140 *=* logical X position in H (1 - 80}
1150 *x logical Y position in L (1 - 25)
1160 *x AFHL will be changed -

1170 = all other registers will not be changed
1180

1190

1200 ; 163 Bytes

1210

1220

1230 ORG #A000

1240 ENT §

1250

1260 CHAR: PUSH AF

1270 CALL #B906 ; KL LOWER ROM ENABLE
1280 LD (ROMST) ,A : previous ROM state
1290

1300 LD A, (XPOS) ; scrolling necessary ?
1310 SUB 80 ; end of row ?

1320 JR NZ ,EXIT ; cont next row, 1lst col
1330 LD (XPOS) ,A

1340 LD C,a

1350 LD A, (YPOS) ; increase row

1360 INC A

1370 CP 25 ; last row ?

1380 LD (YPOS) ,A

1390 JR NZ ,EXIT

1400 DEC A ; yes, scroll once and
1410 LD (YPOS) ,A ; continue in same row...
1420

1430 LD DE, #FFDO ; scroll up...

1440 LD B,#30

1450 CALL #0E24 i (<K<K 664/6128: #OE2A
1460 LD DE, #0050

1470 LD c.D

1480 LD HL, (#B1C9) ; <<<<< 664/6128: #B7C4
1490 ADD BHL,DE

1500 LD AH

Listing: Schnelle Zeichenausgabe

1510 AND 7
1520 LD H,A
1530 LD (#B1C9) ,HL ; <<<<< 664/6128: #B7C4
1540 LD A, #CO
1550 CALL #07Cé6 ; <K<K 664/6128: #07CO
1560 LD DE, #FFBO
1570 LD B, #20
1580 LD HL, (#B1C9) ; <<<<< 664/6128: #B7C4
1590 ADD HL,DE
1600 LD A H
1610 AND 7
1620 ADD A, #CO
1630 LD H,A
1640 LD D.B
1650 LD E,8
1660 CALL #ODB7 : SCR FLOOD BOX
<<<<< 664/6128: #ODBD
1670
1680 EXIT: POP AF ; get screen address...
1690 LD  HL, (YPOS)
1700 LD D.H
1710 LD E.L
1720 ADD HL,HL ; YPOS * 80
1730 ADD HL,HL
1740 ADD HL,DE
1750 ADD HL,HL
1760 ADD HL,HL
1770 ADD HL,HL
1780 ADD HL,HL
1790 EX DE,HL
1800 LD HL, (XPOS) ; + XPOS
1810 ADD HL,DE
1820 EX DE, HL
1830 LD HL, (#B1C9) ; + scroll offset
K<< 664/6128: #B7C4
1840 ADD HL,DE
1850 EX DE, HL
1860 LD L,A
1870 LD A.D
1880 AND 7
1890 ADD A, #CO ; + screen base
1900 LD D,A ; screen address --> DE
1910 LD H,#00 ; char number =--> HL
1920
1930 ADD HL,HL ; get symbol table pos...
1940 ADD HL,HL
1950 ADD HL,HL
1960 LD BC, #3800 address of ROM symbol
table
1970 : or LD BC, start of udg
table
1980 ADD HL,BC
1990
| 2000 LD B, #08 eight bytes = a MODE 2
character
2010 LD C,B
2020 Loop : LD A, (HL)
2030 ; here optional CPL for
inverted characters
r Listing: Schnelle Zeichenausgabe
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2040 LD (DE} , A 2180 LOCATE: DEC H ; LOCATE funcrtion...
2050 INC HL 2190 DEC L
2060 LD A,D 2200 LD A,H
2070 ADD A,C 2210 LD (XPOS) ,A
2080 LD D,A 2220 LD A, L
2090 DJINZ LOOP 2230 LD (YPOS) ,A
2100 2240 RET
2110 LD A, (XPOS) ; increase X position 2250
2120 INC A 2260 XPOS: DEFW #0000
2130 LD (XPOS) ,A 2270 YPOS: DEFW #0000
2140 LD A, (ROMST) ; restore ROM state 2280
2150 CALL #BSOC + KL ROM RESTORE 2290 ROMST: DEFB #00
2160 RET 2300
2170
Listing: Schnelle Zeichenausgabe Listing: Schnelle Zeichenausgabe

Bildspielereien
Tips zum Video-Chip

Irgendwo habe ich einmal gelesen, daB die Register der
Bausteine der CPCs von BASIC aus nicht mit Werten be-
legt werden konnen. Das ist in dieser Form allerdings
nicht ganz richtig. Schon im Handbuch werden hierfiir
die Befehle INP und OUT vorgestellt, aber leider nur so,
daB man kaum etwas damit anfangen kann. Zumindest
hatte ich Schwierigkeiten, dem dort Gesagten zu folgen.
Das im Handbuch vorgegebene Beispiel fiir den OUT- Be-
fehl ist ja wirklich nicht berauschend, es passiert nimlich
nichts Sichtbares.

Der Befehl INP gibt fast immer den Wert 255 aus. Klare Sa-
che, wenn man weiB, daB die Register, die man mit OUT be-
schreibt, meist sofort wieder zuriickgesetzt werden. Fiir den
reinen BASIC-Programmierer ist dieser Befehl also nicht be-
sonders relevant. Um den Video- Controller direkt unter BA-
SIC mit OUT anzusprechen, habe ich hier ein paar Tips
parat.

Grundsitzliches

Der Video-Controller belegt folgende Adressen:

&BCO00 — &BCO07

Diese Adressen dienen zur Registerauswahl (in manchen Re-
gistern werden weniger als sieben Bits angesprochen).
&BD00 — &BDO0S

Mit Hilfe dieser Adressen wird ein Wert in ein vorher ausge-
wihltes Register eingeschrieben.

&BF00 — &BF07

Mit diesen Adressen wird ein vorher angewihltes Register
ausgelesen (hierbei nicht so wichtig).

Das Register 6 des Video-Controllers bestimmt, wic viele
Zeilen auf dem Bildschirm tatséchlich angezeigt werden. Der
normale Wert betrigt 25, kleinere Werte sind hierbei mit Ab-
dnderung anderer Register moglich.

Und nun die Tips

Wenn Sie ein Programm geschrieben haben und innerhalb
des Programms eine Bildschirmmaske erstellen, drgern Sie
sich bestimmt jedesmal iiber den langsamen (und sichtbaren)
Aufbau des Bildes. In Assembler wird mit CALL der Bild-
schirmaufbau aufgerufen und steht innerhalb eines Sekun-
denbruchteiles. Dieses 148t sich auch unter BASIC realisie-
ren. zwar etwas langsamer, dafiir genauso effektiv. Zunichst
teilen Sie dem Rechner mit, daB er KEINE Zeile anzeigen
soll. Mit Erinnerung an Register 6 schreiben wir:

OUT &BC00,6 : OUT &BD00,0
Dies ist die "Peng’-Losung. Wesentlicher eleganter erfolgt
das Ganze mit
FOR zeile = 25 to 0 STEP -1 : OUT &BC00,6 : OUT
&BD00,zeile : NEXT
Nun lassen Sie das Programm zur Erstellung des Bildes ab-
laufen und sehen zundchst nichts. Wenn Sie dann allerdings
zum Schluf
OUT &BC00,6 : OUT &BD00,25
eingeben, haben Sie wieder den 'Peng’-Effekt und Ihr Bild
steht auf dem Monitor. Auch hier gibt es die etwas elegantere
Methode mit
FOR zeile = 0 TO 25
&BDO00,zeile : NEXT
Zu beachten ist jedoch immer eins: Diesen Programmaufbau
sollten Sie immer bereits vorher in Thren Bildschirmaufbau
einsetzen, denn nach dem Eintrag einer O in das Register 6
spielt sich auf dem Bildschirm nichts mehr ab, d.h. Sie kon-
nen weder Anderungen vornehmen, noch eventuell auftre-
tende Fehlermeldungen erkennen.
Ahnlich konnen Sie diese Programmierung auch von rechts
nach links oder umgekehrt vornechmen. Dann ist das ange-
sprochene Register nicht 6, sondern 1. Dieses Register be-
stimmt, wieviele Zeichen, abhéingig vom Mode, in einer Zei-
le angezeigt werden (20, 40 oder 80 Zeichen, wie bekannt).
Durch Kombination dieser Méglichkeit mit der vorher ange-
sprochenen lassen sich sehr gute Effekte erzeugen. Durch
Verschachteln mehrerer Schleifen ineinander (z.B. Pausen-
schleifen) konnen Sie die Geschwindigkeit variieren, mit
dem Befehl SOUND 2,zeile*15,1 bekommen Sie dazu noch
eine musikalische Untermalung.
Das eben Gesagte gilt auch fiir die nachfolgenden Beispicle:
Ein Softscrolling des Bildschirminhalts von rechts nach links
in die alte Position erreichen Sie mit folgenden An- bzw. Ein-
gaben: Die Registernummer ist 2, der Standardwert 46, Sie
miissen eingeben:
FOR scroll = 0 to 46
&BD00,scroll : NEXT
Die gleiche Routine fiir den Scroll von unten nach oben sieht
80 aus: Register 7, Standardwert 30
FOR scroll = 0 to 46 OUT &BC00,7
&BD00,scroll : NEXT
Wenn Sie beide Moglichkeiten miteinander verbinden, kon-
nen Sie den Bildschirminhalt vertikal verschieben. Der Phan-
tasie sind hierbei keine Grenzen gesetzt (hochstens die des
Computers), diese Beispiele sollen als Anregung zu eigenen
Ideen gelten. Nur darf das Programm wihrend des Ablaufs
nicht unterbrochen werden, und es muf3 der Standardwert
nach Abarbeitung wieder im_ entsprechenden Register ste-
hen, ansonsten kann es bose Uberraschungen geben.
Ein etwaiger Fehler kann mit dem Zuriickschreiben des Stan-
dardwertes ausgebiigelt werden, ansonsten hilft nur noch die
radikale Drei-Tasten-Methode, die jedoch dem im Speicher
befindlichen Programm jeden Notausgang versperrt.

(H. Schikel/IB)

: OUT &BC00,6 : OUT

OUT &BC00,2 : OUT

ouT

2’88 P€ 63



—Serie

SPS auf dem CPC

Folge 8

In dieser Folge mochte ich Thnen als letztes Beispiel der SPS-Programme die

Simulation eines Hubtisches vorstellen.

In Bild 1 steht die Anweisungsliste der
Aufgabe — Mischautomat nach Funk-
tionsplan — aus Folge 7. Ich hoffe, daf
Sie sich mit der Programmierung nach
Funktionsplan schon ein wenig ange-
freundet haben.

Eingabe des Programms

Innerhalb der ersten Zeilen des Pro-
gramms sollten Sie keine Anderungen
vornehmen, da sonst das Abspeichern

und Einlesen von Anweisungslisten
fehlerhaft werden kann. Zum Abspei-
chern kénnen Sie den Namen “SPS-
HUBT.BAS“ verwenden.

Zum Start des Programms benotigen
Sie den Editor aus Folge 2, Heft 8/87.
Benutzer des CPC-6128 beachten bitte
die Hinweise im Anhang der Artikel
von Folge 5, Heft 11/87 und Folge 6,
Heft 12/87. In den Zeilen 1290 und
2770 idndern Sie CHR$(252) in
CHRS$(9), den Text “ESC“ in der Zeile
1740 in “TAB*.

Anwendung des Programms

CPC-6128-Benutzer miissen vor dem
Start des Programms iiber die CAPS-
LOCK-Taste auf GroBschrift um-
schalten.

Nach dem Start und dem Nachladen
des Editors meldet sich das Hauptmenii
mit den Thnen sicher schon bekannten
Punkten:

1 Programm eingeben/éndern
2 Programm Normallauf

3 Programm Einzelschritte

4 Programm ausdrucken

5 Programm abspeichern

6 Programm einlesen

Die einzelnen Meniipunkte sind in den
zuriickliegenden Folgen bereits aus-
fihrlich erldutert worden, so daB ich
hier nur auf die Hefte 10/87 bis 1/88
verweisen mochte.

MISCHAUTOMAT NACH FUNKTIONSPLAN
[¢] NOP MISCHAUTOMAT
1 NOP NACH
2 NOP FUNKTIONSPLAN
3 NOP e o
4 L EOO SCHRITTKETTE
5 UN MOO
6 S MO1 SCHRITT 1
7 R MO6
8 L MO1
9 UN EO1
10 S MO2 SCHRITT 2
11 R MO1
12 L MO02
13 UN EO2
14 S MO3 SCHRITT 3
15 R MO2 =
16 L MO3
17 UN EO3
18 S MO4 SCHRITT 4
19 R MO3
20 L MO4
21 UN EO4
22 S MO5 SCHRITT 5
23 R MO4
24 L MO5
25 UN EO5
26 U TOO
27 S MO6 SCHRITT 6
28 R MO5
29 L MO1 BEFEHLE
30 ) MOO STARTMERKER
31 S AOO STARTLAMPE
32 ) AQ6 MOTOR 1 EIN
33 S AO5 MOTOR 2 EIN
34 = AO1 VENTIL 1
35 L Mo2
36 = AO2 VENTIL 2
37 L MO3
38 = AO3 VENTIL 3
39 L MO4
40 = AO4 VENTIL 4
41 L MO5
42 R AOb MOTOR 2 AUS
43 = TOO
44 L TOO
45 R AOO STARTL.. AUS
46 = AO7 KLARLAMPE,
47 L MO6
48 R AOB MOTOR 1 AUS
49 R MOO STARTM. AUS _
50 PE

Bild 1: enthdlt die Losung aus dem vorherigen
Heft.
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Bei der Simulation des Prozesses (Me-
nipunkte 2 und 3) ist es moglich, die
Palette/Kiste iiber die Pfeiltasten
“auf”, “ab®, “links“ und “rechts“ zu
bewegen. Der Bewegungsvorgang ist
am schnellsten, wenn iiber die SPACE-
Taste auf PRGM-HALT geschaltet
wird. Die Palette/Kiste kann zu Beginn
mittels der Tasten “o“ oder “u“ oben
oder unten auf dem Hubtisch positio-
niert werden.

Hinweis: Fiir den Start der Meniipunk-

te 2 und 3 muf eine mindestens zwei-
zeilige Anweisungsliste eingegeben
werden. Zum Testen dieser Menii-
punkte kann man zwei NOP-Zeilen
mittels des Editors (Meniipunkt 1) ein-
geben.

Die Einginge E00, EO1 und EO2 sind
als Taster ausgelegt. Uber die Ziffern-
tasten “0“, “1°“ und “2“ wird ihr Zu-
stand gewechselt. EO1 und EO2 sind
SchlieBer und EO00 ist ein Offner
(Drahtbruchsicherheit). Die Eingéinge

Funktionsplan
[

Moo

T ]
—

|=

|
T

EO3 bis EO6 werden vom ProzeB be-
dient und sind von der Tastatur nicht
erreichbar. Weitere Einginge sind
nicht vorhanden.

In der SPS-Anweisungsliste kann man
bis zu 100 (0...99) Ausginge und Mer-
ker verwenden. Angezeigt werden
hiervon die Ausginge AOO bis A06, die
Merker MOO bis M09, Zeitglieder sind
bei dieser Simulation nicht enthalten.

Aufgabenbeschreibung

Ihre Aufgabe ist es, Anweisungslisten
zu entwickeln, mit dencn die Palet-
te/Kiste mittels des Hubtisches auf-
wirts bzw. abwirts transportiert wer-
den kann. Die Aufgabenstellung finden
Sie auf Bild 2.

Funktionsbeschreibung I (Bild 2) gilt
fiir den Aufwirtsbetrieb. Bitte versu-
chen Sie, die Anweisungsliste einmal
nach dem Kontaktplan (Bild 3) zu er-
stellen. Der Kontaktplan enthilt einen
Fehler, der Thnen bei einem griindli-
chen Test der Anlage auffallen sollte.

Anschliefend sollten Sie versuchen,
den Funktionsplan mit Hilfe von Bild 4
zu entwickeln und dann in eine SPS-
Anweisungsliste umzusetzen. MO0
dient als Freigabemerker. Das heiBt:
Nur wenn MOO gleich “1* ist, diirfen
die Motoren des Hubtisches/Bénder in
Betrieb sein.

Der Abwirtsbetrieb ist in der Funk-
tionsbeschreibung II (Bild 2) beschrie-
ben. Versuchen Sie doch einmal, hier-
fur einen Funktionsplan aufzustellen
und dann die Anweisungliste zu er-
stellen.

Vorausblick

Bild 4: enthdlt eine grafische Darstellung eines Hubtisches.

In Heft 3/88 werden zum AbschluB die-
ser SPS-Serie die Losungen der obigen
Aufgaben (Anwecisungslisten und
Funktionspline) abgedruckt.

Fiir IBM-kompatible PCs koénnen Sie
bei der Lehrmittelfirma ELWE in
Cremlingen (Néhe Braunschweig) ein
noch etwas umfangreicheres und kom-
fortableres Programmpaket zur SPS-
Simulation erhalten.

(Werner Renziehausen)
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Forderband 2

990600000

Rallenbahn

[Zuordnungliste

[Tastschalter  S@ (Offner) EQO Signallampe H1 Ado
S1 EQ1 Mator 1 Forderband 1 AQ1
S2 E02 rechtslauf
Grenztaster  S3 {Sensor) E03 Forderband t AB2
S4 E®4 linkslauf
S5 EQS Motor 2 Hubtisch auf ~ AB3
S6 (Sensor) E®6 Hublischab  A®4
Motor 3 Forderband 2 AG5
rechtslauf
Forderband 2 A(6
finkslauf

Funktionsbeschreibung

Mit dem Hubtisch sollen Palerten auf eine hohergelegene Ladebiihne umgesetzt werden.

Wird Tastschalter S1 betétigt, so wird das Forderband 1 des Hubtisches eingeschaltet. Die Pa-
lette rollt Uber die geneigte Rollenbahn auf das laufende Fdrderband 1. Bei Betdtigung des
Grenztasters S3 wird das Forderband 1 abgeschaltet und die Aufwartsbewegung des Hubtisches
eingeschaltet. Betatigt der Hubtisch den Grenztaster S5, so wird die Aufwartsbewegung abge-
schaltet und die Férderbander 1 und 2 werden eingeschaltel, Wird Grenztaster 56 von der Pa-
lette betatigt, so werden beide Bander abgeschaltet und die Abwartsbewegung des Hubtisches
eingeschaltet, Erreicht der Hubtisch die untere Grenzstellung, so wird die Abwirtshewegung
{iber Grenz1aster S4 abgeschaltel.

Die Anlage mufl mit Tastschalter SO jederzeit ausgeschaltet werden kénnen. Nach erneuter Be-
tatigung des Tastschalters S1 soll der begonnene Abtauf der Anlage {ortgeselzt werden.

Solange die Anlage nicht die Ausgangsstellung einnimmt {Hubtisch unten, Férderband 1 ausge-
schaltet) soll die Signallampe H1 leuchten.

Zusatzlich zur Aufgabenstellung ! sollen leere Paletten zunicktransportiert werden kdnnen.

Befindet sich eine Palette auf dem Forderband 2 {Grenztaster S6 betatigt) und wird Tastschal-
ter 52 betatigt, so wird die Aufwartsbewegung des Hubtisches eingeschaltet. Betatigt der Hub-
tisch den Grenztaster S5, so werden beide Forderbander eingeschaltet (Linkslauf}, Wird Grenz-
taster S3 von der Palette betitigt und anschlieBend wieder freigegeben, so werden beide Forder-
bénder abgeschaltet. Erreichl der Hubtisch die untere Grenzstellung, so wird die Abwartsbe-
wegung (oer Grenztaster S4 abgeschaltet,

Die Anlage mull mit Tastschalter S@ jederzeit stillgeselzt werden konnen. Nach anschlieBender
Betdtigung des Tastschalte:s S1 oder S2 soll der Palettentransport in die gewiinschte Richtung

fortgesetzt werden,

Einfihrung der Mikroprozessortechnik in der Elektroausbildung Band 2.

Bild 2: zeigt den Kontaktplan eines Hubtisches.

1000 ' Hubtisch - (C) W. Renziehausen
V.05.87 (8319 Bytes)
1010 °'

1020 MEMORY 38999:0PENOUT"d" :MEMORY HIMEM-
1:CLOSEQOUT:MODE 1:LOCATE 11,11:PRINT"Edito
r wird geladen":LOCATE 13,15:PRINT"Bitte w
arten ..":CHAIN MERGE "sps-edit.asc",1030
1030 DEFINT a~h,k-r,t:xmadr=39000:xe00=413
00:xa00=41400: xm00=41500:xt00a=41600:xt00e
=41700:POKE xmadr,&C9:DIM bef${255),0pk$(2
55),0pp$(255),bem$(255):FOR i=255 TO O STE
P -1:bem$(i)=SPACE$(13):0pp$(i)=SPACE$(2):
opk$(i)=SPACE$(1):bef$(i)=SPACE$(3):NEXT
1040 laenge$=SPACE$(1l):xen=0:xan=0:xresadr
=xe00-50: xmadres=xe00-49:rhb=INT(xresadr/2
56): rib=xresadr-256%rhb:POKE xresadr,0:bef
$=" ":opk$=" ":oppd=" ":bem$=SPACE$(13)
ra$=" ":b$=" ":c$=" ":nr$="000":daten$="SP
S—-HUBT.DAT"

1050 INK ©O,1:INK 1,24:INK 2,0:INK 3,26:PAP
ER O:PEN 1:BORDER 0:CLS

1060 KEY DEF 70,0,0:POKE &B4E8,255:POKE &B
4E7,0

1070 GOTO 2610:' Hauptmenue

1080 GOSUB 1700:KEY DEF 15,1,48:KEY DEF 13
,1,49:KEY DEF 14,1,50:SPEED KEY 1,1

1090 WINDOW#1,1,40,13,13:PEN#1,0:PAPER#1,1
1100 '

1110 ' Eingabe

1120 °'

1130 IF es THEN CALL &BBO3:PRINT CHR$(7);:

SPEED KEY 100,2 ELSE SPEED KEY 1,1
1140 MID$(a$,1,1)="0":MID$(a$,1,1)=INKEYS$:

[3429]

[117]
[142786

[12772

[10076

[4300]
[2464]

[1348]
[3844]

[1813]
[117]
[825]
[117]
[3299]

[3422]

|
CALL

&BB0O3

1150 WINDOW 18,19,5,13:IF es=0 AND halt=0 [4550]
THEN e00=1:e01=0:e02=0
1160 IF a$="0" THEN e00=ABS(e00-1) [1527]
1170 PEN 2+e00:PRINT CHR$(233):IF a$="1" T [3270]
HEN e0l1=ABS(e01-1)
1180 PEN 2+e01:PRINT CHR$(233):IF a$="2" T [3068]
HEN e02=ABS(e02-1)
1190 PEN 2+e02:PRINT CHR$(233) [1466]
1200 PEN 2+4e03:PRINT CHR$(233) [23396])
1210 PEN 2+e04:PRINT CHR$(233) [1471]
1220 PEN 2+e05:PRINT CHR$(233) [1254]
1230 PEN 2+e06:PRINT CHR$(233) [1560]
1240 IF a$="0" AND (es OR halt) THEN 1140 [1111]
1250 IF a$=CHR$(240) THEN IF ky<168 THEN k [2980]
y=ky+2:GOSUB 2130:GOSUB 2320
1260 IF a$=CHR$(241) THEN IF kx<265 AND ky [4048]
>fFly+48 THEN ky=ky-2:GOSUB 2130:GOSUB 2320

1270 IF a$=CHR$(242) THEN IF kx>148+3 THEN [2717]

kx=kx—-4:GOSUB 2130:GOSUB 2320

1280 IF a$=CHR$(243) THEN IF kx<264 OR ky= [3424]
168 THEN kx=kx+4:GOSUB 2130:GOSUB 2320
1290 PEN 1:IF a$=CHR$(252) THEN SPEED KEY [2141]
30,3:RETURN
1300 IF es AND a$="R'" THEN resultat=ABS(PE [11201 ]
EK(xresadr)-1):POKE xresadr,resultat:TAGOF
F:LOCATE#1,36,1:PRINT#1,USING"#";resultat;
:resalt=resultat
1310 IF a$="E" THEN es=ABS(es-1):IF es THE [2696]
N halt=0:GOTO 1380
1320 IF es THEN IF a$<>" " AND a$<>CHR$(13 [2521]
) THEN 1130 ELSE 1380
1330 IF a$=" " AND es=0 AND z1=0 THEN halt [6122]
=ABS(halt~-1):TAGOFF:LOCATE#1,30,1:IF halt
THEN PRINT#1,"PRGM—-HALT"; ELSE PRINT#1,SPA
CE$(9); :CALL &BBO3
1340 IF halt THEN CALL &BBO03:GOTO 1140 [951]
1350 ' [117)]
1360 ' SPS - Programmaufruf [1442]
1370 ' [117]
1380 IF es OR z1 THEN xadr=xmadres:spsadr= [12236
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xadr:POKE xadr,&3A:POKE xadr+l,r1b:POKE xa
dr+2,rhb:xadr=xadr+3:esflag=1:GOSUB 7090:P

CKE xadr,&32:POKE xadr+l,r1b:POKE xadr+2,r
nb:POKE xadr+3,&C9 ELSE spsadr=xmadr

1390 POKE xe00,e00:POKE xe0O+1,e01:POKE xe [9813]
00+2,e02:POKE xe00+3,e03:POKE xeQ0+4,e04:P

CKE xe00+5,e05:POKE xeQ0+6,e06:POKE xeQ0+7

,e07

1400 CALL spsadr:IF es=0 AND 21=0 THEN FOR [3657]
i=1l TO 9:CALL spsadr:NEXT

1410 IF z1=0 THEN zae=zae+l:IF es=0 THEN L [6787]

OCATE#1,1,1: TAGOFF:PRINT#1 ,USING" "######" ;2

ae; :PRINT#1,SPACE$(34);

1420 IF es OR z1 THEN TAGOFF:LOCATE#1,1,1: [6073]

PRINT#1," "bef$(z1+1)opk$(z1+1)opp$(z1+1)C
HR$(149);

1430 IF es OR z1 THEN PRINT#1,USING"###":z [4764]
1;:PRINT#1," "bef$(z1)opk$(zl)opps(z1)" "b
em$(z1);

1440 ' [117]
1450 ' Ausgaenge/Auswertung [1459]
1460 ' [11%]

1470 a00=PEEK(xa00):a01=PEEK(xa00+1):a02=P [10174
EEK(xa00+2):a03=PEEK(xa00+3):a04=PEEK(xa00
'+4):a05=PEEK(xa00+5):a06=PEEK(xa00+6):a07=
PEEK(xa00+7):a0B=PEEK(xaC0+8)

1480 WINDOW 1,40,1,25:GOSUB 2570:' Signall [2234]

ampe
1490 WINDOW 39,40,5,13 [1048]
11500 IF a0O0 THEN PEN 3 ELSE PEN 2 [2522]

11510 PRINT CHR$(233):IF a0l THEN fl1d=4:G0S [4017]
UB 2380:PEN 3 ELSE PEN 2

1520 PRINT CHR$(233):IF a02 THEN fld=-4:G0O [4238]
|SUB 23B0:PEN 3 ELSE PEN 2

1530 PRINT CHR$(233):IF a03 THEN f1d=2:G0S [4031]
|{UB 2210:PEN 3 ELSE PEN 2

§154o PRINT CHR$(233):IF a04 THEN fld=-2:60 [4677]

SUB 2210:PEN 3 ELSE PEN 2

1550 PRINT CHR$(233):IF a05 THEN fl1d=4:GOS
UB 24B0:PEN 3 ELSE PEN 2

1560 PRINT CHR$(233):IF a06 THEN fld=-4:GO

SUB 2480:PEN 3 ELSE PEN 2

1570 PRINT CHR$(233):PEN 1

1580 WINDOW 39,40,15,25:LOCATE 1,1

1590 FOR i=0 TO 9

1600 PEN PEEK(xmOO+i)+2:PRINT CHR$(233)
1610 NEXT:PEN 1

1620 IF a0l OR a02 THEN 1630 ELSE TAG:MOVE
flx,fly:PRINT"o========0";:PLOT f1lx+118,f
ly-2:PLOTR 2,0:TAGOFF

1630 IF a0O5 OR a06 THEN 1640 ELSE TAG:MOVE
f2x,f2y :PRINT"0o========0"; : PLOT f2x+118,f
2y—-2:PLOTR 2,0:TAGOFF

1640 IF es OR z1 THEN TAGOFF:LOCATE#1,33,1
:PRINT#1,CHR$(149)"R="; :PRINT#1,USING"#" ;P
EEK(xresadr); :PRINT#1," (";:PRINT#1,USING"

#",resalt; :PRINT#1,")";:resalt=PEEK(xresad
r):2l=zl+1

1650 IF zl=ende THEN z1=0:IF es=0 THEN LOC

ATE#1,7,1:PRINT#1,SPACE$(34);

1660 GOTO 1130

1670 '

1680 ' Grundeinstellung

1690 '

1700 MODE 1:LOCATE 7,13:PRINT"Palette:
u'nten / 'o'ben

1710 MID$(a$,1,1)="%":MID$(a$,1,1)=INKEYS$:
IF a$="x" THEN 1710

1720 IF a$="0" THEN kx=404:ky=168:e06=1:G0O
TO 1740

1730 IF a$="U" THEN kx=148:ky=88:e06=0 ELS
E 1710

1740 CLS:PRINT CHR$(24)" HUBTISCH
(Abbruch mit ‘'ESC') "CHR$(24)

[3583]

[2860]
[1142])
[1715]
[482]

[1582]

[901]
[4591]

[4892]

[8813]

[4876]
[345]
(2918781
[1225]
[117]
[3035]
[2541]
[2699]
[2621]

[3164]

Textverarbeitung? ARNOR hat die Losung!

PROSPELL Rechtschreibepriifungsprogramm
fir LOCOSCRIPT (deutsche Version)

Funktioniert direkt mit Locoscript-Dateien.
Deutsches Worterbuch - beinhaltet 44000 Worter.
Kontrolle von etwa 1500 Worten pro Minute.
Lauft unter CP/M +

Sie konnen das Worterbuch selbst bearbeiten;

einige tausend Worter zusatzlich speichern;

Option zum Aufbau mehrerer Worterbiicher;

Worter finden; Moglichkeit zum Ldsen von Anagrammen.

PREIS: D.M. 70,- *
sofort lieferbar; erhaltlich von Arnor (Deutschland) Ltd.

* Unverbindliche Preisempfehlung.

Versand erfolgt: V-Scheck anbei;
per Nachnahme

Die Produkte sind auch im guten Fachhandel erhaltlich.

unglaublicher Geschwindigkeit und Flexibilitit.

“Vorginge" usw.

zu dem Sonderpreis von D.M. 219,- *

Preis von D.M. 50,- *

Software fiir Kenner

Arnor (Deutschland) Ltd.,
Hans-Henny-Jahnn-Weg 21, 2000 Hamburg 76. Tel. 040 22 49 42

PROWORT Textverarbeitungsprogramme
fir den Schneider Joyce 8256/8512, CPC6128

Das #uBerst leistungsstarke Textverarbeitungsprogramm mit
PROWORT wird mit Rechtschreibepriifung; MailMerge-
funktionen und verschiedenen Disketten-Hilfsprogrammen

geliefert und mit umfangreichem deutschem Handbuch.

Andere  Besonderheiten: = Zwei-Dateien ~ Verwaltung,
Fremddrucker anschlieBbar, Suchen und Ersetzen, Kasten-

Englisches Worterbuch auch erhaltlich, zu einem zusétzlichen
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1750 PLOT 0,399:DRAW 0,0:DRAW 639,0:DRAW 6
39,399:PLOT 0,208:DRAW 639,208:0RIGIN 0,0,
0,639,191,0:E04=1:E05=0:E03=0

1760 WINDOW 2,39,3,13:PRINT CHR$(24)"
aben "“CHR$(24):PRINT

1770 PRINT"Taster Halt EOO:":PRINT"Taster
Auf EOl:":PRINT"Taster Ab EO02:"

1780 PRINT"Grenztaster EO3:":PRINT"Grenzta
ster EO4:":PRINT"Grenztaster EO5:"

1790 PRINT"Grenztaster EO6:"
1800 WINDOW 21,40,3,13:PRINT
gaben "CHR$(24):PRINT
1810 PRINT"Signallampe
1820 PRINT"Band 1 rechts
1830 PRINT"Band 1 links
1840 PRINT"Hubtisch auf
1850 PRINT"Hubtisch ab
1860 PRINT"Band 2 rechts
1870 PRINT"Band 2 1inks
1880 WINDOW 35,39,15,25
1890 FOR i=0 TO 9

1900 PRINT"MO";MID$(STR$(i),2,1);":

1910 NEXT

1920 WINDOW 1,40,1,13:LOCATE 1,13:PRINT CH
R$(24)SPACE$(40)CHR%(24);

1930 IF es THEN LOCATE 1,13:PRINT CHR$(24)
Weiterschalten mit der »>Leertaste< 4
CHR$ (24);

1940 rx=36:ry=58:f1x=200:fly=40:f2x=364:f2

Eing

CHR$(24)" Aus
AQO:
AO1:
AO2:
A03:
AO4:
AQ05:
AO6:

y=120:TAG

1950 FOR i=26 TO ry-10 STEP 16

|1960 MOVE rx+16,i:PRINT CHR${(133)SPC(6)CH
|IR$(138);

1970 NEXT

1980 FOR i=rx TO flx-16 STEP 16

1990 MOVE i,ry:PRINT"0";:ry=ry-2

2000 NEXT

2010 MOVE rx,10:PRINT STRING$(10,143);
2020 MOVE flx,fly:PRINT"o========0";:PLOT

flx+118,fly-2:PLOTR 2,0
2030 MOVE flx+64,fly-16:PRINT CHR$(133)CHR

$(138);
2040 MOVE flx,l10:PRINT STRING$(10,143);
2050 MOVE f2x,f2y:PRINT"o========0"; :PLOT

f2x+118,f2y-2:PLOTR 2,0

2060 MOVE f2x,10:PRINT STRING$(10,143),;
2070 FOR i=26 TO f2y-10 STEP 16

2080 MOVE f2x+16,1:PRINT CHR$(133)SPC(6)C
HR$(138);

2090 NEXT:GOSUB 2130:TAGOFF

2100 PLOT f1x+160,fly-8:PLOTR 0,-2:PLOTR 2
,-2:DRAWR 0,6
|2110 PLOT flx+160,f2y-6:PLOTR 0,-2:PLOTR 2
,—2:DRAWR 0,6

2120 e04=1:RETURN
2130 TAG:PLOT -1,-1,3:MOVE kx,ky:PRINT SPA
CE$(86);

2140 MOVE kx,ky—16:PRINT CHR$(209)STRINGS(
4,208)CHR$(211);

2150 MOVE kx,ky—-32:PRINT CHR$(209)STRINGS(
4,210)CHR$(211);

2160 MOVE kx+12,ky-48:DRAW kx+88,ky-48,0:P

LoT -2,-2,1

2170 PLOT -1,-1,1:TAGOFF:RETURN

2180 '

2190 ' Hubtisch / fld=2 -> aufwaerts / fid
=-2 -> abwaerts

2200 '

2210 IF ZL<>0 THEN RETURN

2220 fly=fly+fld:IF kx<316 AND ky-fly-48+f
1d=0 THEN ky=ky+fld:GOSUB 2130

2230 TAG:MOVE flx,fly:PRINT"o========0";:P

LOT f1lx+118,fly-2:PLOTR 2,0

2240 MOVE flx+64,fly-16:PRINT CHR$(133)CHR
$(138);

2250 TAGOFF:IF fly<=40 AND fly>36 THEN e04
=1 ELSE e04=0

2260 IF fly»>=f2y AND fly<f2y+4 THEN e05=1
ELSE e05=0

2270 RETURN

2280 '

[5435]

[4895]
[4115]
[3477]

[1328]
[4943]

[1261]
[1881]
[2906]
[2388]
[2766]
[3232]
[2017]
[984]

[492]

[1406]
[350]

[2693]

[7344]

[2956]

[2051]
[2238]

[350])

[2370]
[2092]
[350]

[1746]
[3318]
[2914]

[1880]
[4164]

[1788]
[12086]
[1882]

[1393]
[2882]

[3713]

[854]
[2480]

[3528]
[2313]
[2212]
[1585]
[117]

128791
[117]

[1217]
[2624]
[3857]
[2914]
[3186]
[2154]

[555]
[1171
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2290 ' Kiste/Palette [1332)
2300 ' [117]
2310 kx=kx+kd:GOSUB 2130 [1556]
2320 IF kx>398 AND kx<474 AND ky-f2y-48=0 [4000]
THEN e06=1 ELSE e06=0
2330 IF kx>234 AND kx<310 AND ky-fly-48=0 [2992]
THEN e03=1 ELSE e03=0
2340 RETURN [555]
2350 ' [117]
2360 ' Foerderband 1 laeuft [674]
2370 ' [117]
2380 IF ZL<>0 THEN RETURN [1217]
2390 fl1=f11+f1d:IF fl1<flx+16 THEN fll=f1 [1775]
x+128
2400 IF f11>f1x+128 THEN fl1=f1x+16 [570]
2410 TAG:MOVE flx,fly:PRINT"o========0";:P [3957]
LOT flx+118,fly-2:PLOTR 2,0
2420 MOVE fl1,fly:PRINT CHR$(255); [1323]
2430 TAGOFF:IF kx<316 AND ky-fly-48=0 THEN [3054]
kd=f1d:GOSUB 2310
2440 RETURN [555]
2450 ' [117]
2460 ' Foerderband 2 laeuft [872]
2470 ' [117]
2480 IF ZL<>0 THEN RETURN [1217]
2490 f21=f21+f1d:IF f21<f2x+16 THEN f21=f2 [2468]
x+128
2500 IF f21>f2x+128 THEN f21=f2x+16 [1871]
2510 TAG:MOVE f2x,f2y:PRINT"o========0";:P [3453]
LOT f2x+118,f2y-2:PLOTR 2,0
2520 MOVE f21,f2y:PRINT CHR$(255); :TAGOFF: [3784]
IF kx>315 AND ky-f2y-48=0 THEN kd=f1d:GOSU
B 2310
2530 RETURN [555]
2540 ' [1171
2550 ' Signallampe H1 [1191]
2560 ' [117]
2570 LOCATE 4,1B8:PEN 1:PRINT"H1 "; [1886]
2580 IF a00 THEN PEN 3:PRINT CHR$(238) ELS [3521]
E PEN 2:PRINT CHR$(143)
2590 PEN 1:RETURN [1269]
2600 [117]
2610 ' Hauptmenue [836]
2620 ' [117]
2630 MODE 1:BORDER O:PEN 1:PRINT STRING$(4 [2291]
0,208); |
2640 PRINT" "CHR$(164)" W. Renziehausen" [3882]
SPC(13)"03.87":PRINT STRING$(40,210)
2650 LOCATE 7,8:PRINT"SPS - Simulation: " [4031]
i :PEN 3:PRINT"HUBTISCH":PEN 1
2660 ORIGIN 0,0:PLOT 0,399,1:DRAW 0,0:DRAW [6024]
639,0:DRAW 639,399:PLOT 637,399:DRAW 637,
2:DRAW 2,2:DRAW 2,399
2670 WINDOW 8,38,12,24:a00=0:a01=0:a02=0:a [63390]
03=0:a04=0:a05=0:a06=0:a07=0:e00=1:e01=0:e
02=0
2680 FOR i=0 TO 9:POKE xa0O0+i,0:POKE xmOO+ [4836]
i,0:NEXT:zae=0:es=0:21=0:spsadr=xmadr:halt
=0
2690 PRINT"1] Programm eingeben/aendern [25987]
2700 PRINT:PRINT"2 Programm Normallauf [3248]
2710 PRINT:PRINT"3 Programm Einzelschritt [2437]
e
2720 PRINT:PRINT"4 Programm ausdrucken [3103]
2730 PRINT:PRINT"5 Programm abspeichern [2551]
2740 PRINT:PRINT"6 Programm einlesen [1756]
2750 CALL &BBO3 [396]
2760 MID$(a$,1,1)="0":MID$(a$,1,1)=INKEYS$: [4340]
IF a$="o0" THEN 2760 ELSE a=VAL(a$)
2770 IF a$=CHR$(252) THEN MODE 2:PRINT"War [5023]
mstart mit GOTO 1050":END
2780 IF a<l OR a>7 THEN 2760 [1593]
2790 IF a>1 AND a<6 AND ende=0 THEN CLS:LO [8203]
CATE 1,6:PRINT"KEIN PROGRAMM IM SPEICHER"C
HR$(7):FOR I=1 TO 2000:NEXT:CLS:GOTO 2680
2800 CALL &EBO3 [396]
2810 ON a GOSUB 5060,1080,2830,7980,7700,7 [2172]
820
2820 GOTO 2630 [357]
2830 es=1:21=0:spsadr=xmadres:POKE xresadr [2978]
,0:GOTO 1080
2840 ' [1%1878]
— s
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4C.F.BENZ DIE

ERSTE
AUTOFABRIK
GEGRUENDET

fur CPC 464 - 664 - 6128

29, - DM

— kann eine unbegrenzte Anzahl von Fragen und Antworten verwalten!

— hat sténdig ca, 400 Fragen plus Antworten im Speicher

— bietet die Moglichkeit, eigene Fragen einzugeben, und zwar mit einem
komfortablen Editor!

— besitzt eine Supergrafik mit WindowTechnik!

— ist vollkommen menuegesteuert!

— zeigt bis jetzt noch nie dagewesene Tricks mit dem Videocontroller!

— stellt zu jeder Frage 5 mdgliche Antworten vorl

— kann man mit der ganzen Familie spiclen, da jeder eine Mindest-Chance von 1-5 hat!

— muB man mit Strategie spielen, da der Beste in jedem Wissensgebiet am Ende noch Zusatzpunkte
bekommt!

~ wurde mit aiBerst schnellen Suchroutinen ausgestattet, die verhindern, daB eine schon richtig be-
antwortete Frage nochmals erscheint!

— ist spielbar mit 1—4 Einzelspielern oder in Gruppen mit einem Vielfachen davon!

— erkennt automatisch, welche Fragenbldcke auf der Diskette noch unbeantwortet sind!

— zeichnet sich nicht nur durch die 0g. Punkte als hichst zukunfissicher aus!

STARTEDL,

Diskette 3

In den Tiefen der Galaxis
wartet die letzte
Herausforderung auf Sie

Der Zeilherr, ein Wesen aus den Tisfen des Weltraums,
hal einen komischen Wellbewerb ausgeschrieben
um elwas Zerstreuung in sein unendiich langes
Leben zu bringen: Den STARTEST.

Der Preis sind zuséi 1 jahre. Jads
ob Spinnenwesen von Adalus, ob Mensch von der
Erde oder Schlafende Sleine von Murks, kinnen
teilnehmen. Doch vor dem ersehnlen Preis 8 Pril-
tungen, die sowohl die Intelligenz als auch
die Geschicklichkell lesten

Nur wenige kdnnen sie alle beslehen, aber wer es schal,
dem winkl eine Verlangerung seiner Lebensspanne

flir CPC 464 - 664 - 6128

Kassette
Diskette 3«

24, - DM
29, - DM

CPC Power-Spiele-Paket!

18 tolle Spiele fir Ihren CPC 464, 664 oder 6128 auf
4 Kassetten bzw. 3“-Disketten zum Knullerpreis von nur

50,— DM (4 Kassetten)

70,— DM (4 Disketten)
.'-

aiv'a

nur solange
Vorrat reicht

/
4

\l

Platinenservice

Fur lhren CPC Die Preise

Die GPC-Schneiderware ist ein universelles  Basisplatine, unbestiickt 2490 DM
Peripheriesystem fiir die Schneider CPC's auf
der Basis des bekannten ECB-Bussystems. Kabel 6128 4590 DM
Um die Schneiderware an lhren CPC anzu- ) 3
schlieBen, bendtigen Sie: Centronics, unbestiickt 1790 DM
1. Das Verbindungskabel vom Expan- dto., bestickt 7980 DM
sionspart des Rechners zur Basisplatine |
(Rechnertyp beachten, da Anschiiisse bei /24, bestiickt 13990 DM
464/664 verschieden von 6128 sind). . "
2. Die Basisplatine, welche die Pinbelegung  'eZiil, unbestckt 1790 DM
der CPC-Ports auf die des ECB-Systems -
umsetzt. Die Karte enthalt fiinf Steckplatze Joglestied 119301DM
zur Aufnahme und gleichzeitigen An- Hardware-Uhr, unbest. 2980 DM
steuerung der Schneiderware-Erweite-
rungskarten. Hardware-Uhr, bestck. 9990 DM
Wollen Sie nur eine Karte betreiben, S0 pjo-Karte, Karte bestck. 19890 DM
kbnnen Sie diese dber ein selbstgefertig-
tes Kabel an den CPC anschlieBen. Die  MIDI-Interf., Plat. unbest, 3990 DM
AnschluBbelegung dieses Kabels sehen .
Sie in Heft 7/86, S. 61 A/D-DIA Wandl., funktionsf. 16990 DM
Das verwendete Platinenmaterial ist glas- EPROM/RAM-Karte
faserverstarktes Epoxydharz; die beidsei-  funktionsfertig 22990 DM
tig beschichteten Platinen sind chemisch
durchkontakiiert, Fiir die Fertigbausteine ~ Eprommer-Karten
kommen Bauteile erster Wahl zum Ein- (2 Karten, bestickt) 198,90 DM

satz.

Copyshop

Das universelle Hardcopy-Programm
far Schneider CPC 464/664/6128

Autor: Matthias Uphoff

* COPYSHOP Im Detall:

- Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85cm und
215x135¢cm

- superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP 4000)

- arbeilel in allen 3 Modes

— AnpaBmenue fir JEDEN Epson-kompatiblen Drucker

- lduft ebenfalls mil den Seikosha-Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC

— Anpassung an Drucker maéglich, die mit 1280 Punklen pro Zeile arbeilen, z B. CPA-80 GS

- Okimate ML 182 -~ Anpassung kann beim Verlag angefordert werden

- Anpassung auch lijr Drucker, die die Bitbild-Byles verkehrt herum drucken (das MSB unlen statt
oben), 2 B NEC P2-Pinwriter.

~ 32 Farbrasler Uber Menue wahlbar

— Grafikeditor

- komfortable Pull-Down-Menues

- schnelle Fill-Routine

- beliebige AusschniltvergroBerungen

- Bildschirm invertieren

- selbslrelozierbare Hardcopy-Routinen lir eigene Programme

- neue Save- und Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte

- Freezer - saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen, die anschlieBend aus-
gedruckl werden kénnen

* Das auf dem Datentrager mitgelieferle Programm »Screen Save«, welches beliebige Screens auf Disk
abspeichert, arbeilet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulator auf dem Blldschirm!!
Sie kdnnen sich |hre Hardcopy vor dem endgultigen Ausdruck auf dem Bildschirm an-
sehen!

COPYSHOP ist das ultimative Hardcopy-Programm fir alle Schneider Computer.
Erhéltlich auf Kassette (DM 59,-) und 3''-Diskette (DM 69,~)
inkl. ausfihrlicher Bedienungsanleitung. (unverbindliche Preisemptehlung)

Bestellkarte ausfiillen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (05651) 8702
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Schneiderware-Nachlese # 2
Anregungen, Tips und Tricks

Im ersten Teil dieses Beitrags befaBten wir uns mit den Karten von #2 bis
# 7. Diesmal sollen die restlichen Karten besprochen werden; weiterhin er-
halten Sie einige Tips zu den Themen ECB-Bussystem und 19“-Gehéuse.
CPC 464-Besitzer erfahren zudem, wie Schneiderware UND Floppycontrol-

ler betrieben werden konnen.

# 8 Eprom-RAM-Karte

Die vorletzte Karte der Collection
“SCHNEIDERWARE® ist eine sehr
umfangreiche und fiir den Anfanger
sehr schwer zu verstehende Erweite-
rung. Der Artikel # 8 ist aufgrund sei-
nes Schwierigkeitsgrades sehr ausfiihr-
lich gestaltet worden, was mich veran-
laBt, nicht weiter auf Grundlagen ein-
zugehen. Es gibt allerdings einige
Erfahrungen, die sich aus umfangrei-
chen Testldufen herauskristallisiert ha-
ben. Aus dem Artikel ging nicht her-
vor, daf} in den Pldatzen der RAM-Bau-
steine selbstverstindlich auch Eproms
laufen. Hier muf} die Briicke WP(WRI-
TEPROTECT) geschlossen sein. Das
im Heft 4/87 veréffentlichte Layout ist
natiirlich vollkommen unbrauchbar.
Hier wurde versehentlich ein Entwick-
lungsmuster abgedruckt. Auf einige
Besonderheiten muB ich Sie auf jeden
Fall hinweisen. Sie betreffen wieder
die Decodierung der Bausteine. Die
Eprom-RAM-Karte wird wohl die ein-
zige Karte mit mehreren Exemplaren in
Threm System sein, deshalb ist es unge-
heuer wichtig, diese Einstellungen ge-
wissenhaft vorzunehmen. Am wichtig-
sten sind die Jumpereinstellungen der
Schalter S1 und S2. Wenn Sie wollen,

Photo | Pullup-Netzwerk am Datenbus
70 Pc 2’88

daB die ROMs nach Einschalten des
CPC automatisch vom Kernel initiali-
siert werden, so diirfen in den Plétzen
keine logischen Zwischenrdume blei-
ben, d.h., nach dem Platz 7(floppy)
muB das ndchste ROM an Platz 6 und 5
und dann 4 usw. stecken. Eine ideale
Anwendung fiir diese Karten istz.B.
die BASIC-Erweiterung “UTOPIA“
der Firma ARNOR. Sie besitzt sehr
viele niitzliche Utilities und lduft im
Extensionsbereich groBartig.

Die ausgefuchsten Profis unter Ihnen
werden sich sicher gewundert haben,
warum die /CE-Leitungen der Eproms
parallel liegen — das wiirde heiBen: die
obere Hilfte des Eproms spiegelt sich;
somit ist nur eine Hélfte des Bausteins
nutzbar. Das ist auch korrekt beobach-
tet. Die im Schaltbild angegebene
Schaltung arbeitet mit Eproms der Ty-
pen 2732 und 2764 vollkommen kor-
rekt, da immer nur ein Baustein be-
stiickt wurde. Fiir den Fall, daB zwei
2764 oder ein 27128 in den Sockel
kommen, haben wir zwei Lotbriicken
auf der Unterseite der Platine vorgese-
hen. Diese konnen Sie nach Bedarf 6ff-
nen oder schlieBen. Die Lotbriicken
sind als unterbrochene runde Lotaugen
ausgefiihrt, die man leicht trennen oder
mit einem Tropfen Lotzinn schlieBen
kann. Da das Problem wahrscheinlich

nicht sehr viele Leser betrifft, schicke
ich jedem Interessierten gegen Riick-
porto gern eine Kopie des gednderten
Schaltplanes zu.

# 9 Universaleprommer

Eine ebenfalls sehr kompliziert aufge-
baute Karte stellt der universelle
Eprommer dar. Da dies die jiingste
Karte der Reihe “Schneiderware® ist,
existieren hierzu sehr wenige Erfah-
rungswerte. Lediglich meine umfang-
reichen Labortests brachten einige Tips
auf Papier, die ich Thnen gerne vermit-
teln mochte. Der Aufbau der Karte ist
fiir Sie wahrscheinlich nicht sehr
schwer, aber die verniinftige Unter-
bringung der kleinen Adapterplatine
wirft sicher einige Schwierigkeiten
auf. Aber nichts ist leichter als das.
Vorausgreifend auf ein spéter folgen-
des Kapitel kénnen Sie die Anbringung
der Adapterplatine gemilB Skizze 1
selbst herstellen. Die Verbindung wird
mittels Flachbandkabel und aufge-
quetschten Steckern hergestellt (auf
Seitenrichtigkeit achten). Die Front-
platte fertigen Sie sich aus einer 2mm
dicken Aluplatte an, mit einem Aus-
schnitt nach Zeichnung 1. Diese Front-
platte befestigen Sie mit sogenannten
Platinenwinkeln aus Kunststoff an der
Platine. Nun findet Thr Eprommer ei-
nen guten Platz im 19“-Gehéuse, das
Eprom ist bequem von vorn aufzu-
stecken. Die Adrefdecodierung dieser
Karte ist wieder sehr einfach ausge-
fiihrt, da fest verdrahtet (keine Falsch-
decodierung moglich). Wahrend der
Arbeit mit der Epromkarte sollten Sie
peinlich genau auf die Anzeige-LEDs
achten; nur sie geben Thnen das Start-
signal zum Einsetzen eines zu pro-
grammierenden Eproms. Innerhalb ei-
nes EIN- oder AUS-schaltzyklus Ihres
CPC sollte sich auf keinen Fall ein
Eprom in der Programmierfassung be-
finden, denn zu diesen Zeitpunkten
konnen sich unliebsame Spannungen
auf den Anschliissen breitmachen. Sol-
che Spannungen vertragen die meisten
Eproms nicht oft. Sie sollten also nur
bei leuchtender griiner LED ein Eprom
einsetzen und bei leuchtender roter
UND griiner LED den Baustein wieder
entnehmen. Bei Anwahl der Befehle
ohne eingesetztem Eprom bricht das
Programm mit Error ab. Da das Pro-
gramm eine Priifung auf richtige Pro-
grammierung durchfiihrt, muB es bei
nichtvorhandenem Objekt zu einem
Fehler kommen. Im Befehl Verify
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kann man den CPC dazu bewegen,
auch bei nicht eingestecktem Eprom
immer hex &FF auszulesen. Dieser Ef-
fekt ist gleichzeitig als Priifung der
Karte gedacht. Sie 16ten auf der Lotsei-
te der Platine an den Datenbus ein Wi-
derstandsnetzwerk von 8 mal je 10
KOhm. Der gemeinsame Pol kommt an
+5 Volt (siche Bild 1). Diese Ande-
rung bewirkt, daB der Port immer ei-
nen Wert von &FF einliest. Der Ana-
logteil dieser Schaltung wurde schon
ausfiihrlich im Artikel beschrieben. Ich
mochte aber trotzdem noch darauf hin-
weisen, daB die Schaltung mit recht ho-
hen Spannungen arbeitet.

Wohin mit der Floppy?

Diese Uberschrift spricht dic 464-
Besitzer, also die ’Schneider’ der er-
sten Stunde an. Die Platinen der
Schneiderware, die Adapterplatine: al-
les gekauft und getestet, aber jetzt— oh
weh — die Floppy steht ja immer noch
in der Ecke. Welch ein Schreck zu spi-
ter Stunde, wie bekomme ich denn nur
meine Floppy zum Laufen? Da hat sich
einer mit mir einen gehohrigen Scherz
erlaubt... So oder dhnlich diirfte sich
der Dialog zwischen Thnen und Ihrem
464 abgespielt haben.

Da der 464 im Gegensatz zu den
Schwestermodellen den Controller an
der Riickseite des Keyboards aufge-
steckt hat, ist ein Durchschleifen der
Bussignale unerlifilich. Sie 6ffnen den
Deckel des Controllers und 16ten an die
Riickseite des Bussteckers einen soge-
nannten Slotstecker (50 pol.) seitenver-
kehrt auf die vorhandenen Anschliisse,
dann sdgen Sie einen Ausschnitt nach
Zeichnung 2 in den Deckel. Zwischen
die beiden Buchsen kommt nun ein
kleines Stiick Platine mit Lotstreifen im
Raster 2,54mm, die die Verbindung

herstellen sollen. Genaueres sehen Sie
in Zeichnung 3. Nun kénnen Sie Thren
CPC mit Floppy wie gewohnt arbeiten
lassen. Ich muB jedoch darauf hinwei-
sen, daB bei einem solchen Eingriff die
eventuelle Garantie erlischt.

In einigen Leserbriefen wurde ich ge-
fragt, inwieweit Produkte der Firma
Vortex mit der Schneiderware harmo-
nieren. Dazu mubB ich Thnen Folgendes
mitteilen. Ich besitze keinerlei Unterla-
gen, die es mir ermdglichen konnten,
Produkte dieser Firma oder &hnlich
aufgebaute Gerite anderer Hersteller
mit“Schneiderware® zu testen. Sollte
mir jemand Gerite oder Unterlagen zur
Verfiigung stellen konnen, der damit
Probleme hat, so wiirde ich ihm gerne
tatkraftig zur Seite stehen.

ECB und 19“-Ausbau
wie geht das?

Seit dem ersten Tag der “Schneiderwa-
re“ und dem Artikel HAND UND
FUSS begegneten uns immer wieder
Begriffe wie "TECB’ und *19“’. Ich habe
in den Artikeln immer wieder darauf
hingewiesen, daB die Karten der
“Schneiderware* keine ECB- kompati-
blen Karten sind. Diese Karten ver-
wenden nur die AnschluBbezeichnun-
gen des ECB-Busses. Das bedeutet
aber auch, daB an die Adapterkarte kei-
ne ECB- Karten angeschlossen werden
konnen. Um Thren Schneider ECB-fa-
hig zu machen, braucht es weitere
Hardware. Diese Hardware wurde
schon aus Preisgriinden nicht reali-
siert, zumal diese Serie ja fiir den An-
fanger gedacht war. Fiir denjenigen,
der seinen CPC ECB-fihig machen
mochte, bietet der Markt einige Mog-
lichkeiten (siche Heft 8/86, Seite 67).
Der Betrieb der Schneiderware-Karten
am ECB-BUS ist theoretisch méglich.

Man miifite die AdreBdecodierung der
Bausteine veridndern, weil die Baustei-
ne der ECB-Serie andere Portadressen
benutzten als unsere Schneiderware.

Ein durchaus gutes und leistungsfihi-
ges System, das die Feinheiten des
Schneiders durchaus ausreizen kann,
ist eine Verbindung der Karten mit ei-
nem 19“-Gehduse. Diese Gehiuse
werden zu sehr unterschiedlichen Prei-
sen und Qualitéten angeboten. Ich bin
dem interessierten Leser gerne bei der
Auswahl und Bezugsquellensuche be-
hilflich. Einen Tip zum Anschluf} eines
19%“- Gehiduses: Wie Sie sicher wissen,
befindet sich an der Riickseite eines
Bussystems eine Platine, die alle Lei-
tungen eines jeden Steckers parallel
durchfithrt. Nun muB ja diese Platine
irgendwie mit unserer Adapterplatine
verbunden werden — nichts leichter als
das. Sie l6ten auf die Lotseite der
Adapterplatine  seitenverkehrt eine
64-polige Steckerleiste. Wenn hier
noch nichts eingeldtet war, so paft sie
direkt in die Bohrung eines Steckplat-
zes. Diese Platine stecken Sie nun mit
angeschlossenem Flachbandkabel in
den duBersten linken Platz der Grund-
platine wie eine normale Karte ein, und
schon ist Thre Verbindung fertig. Die
Stromversorgung entnehmen Sie am
besten vom externen Netzteil fiir den
ganzen Computer (Stecker zum Moni-
tor ziehen). In diesem Fall muff die
Briicke auf der Adapterkarte geschlos-
sen sein. Einen Ein-/Ausschalter am
Gehiduse anbringen, die wichtige
“SCHUTZERDE® nicht vergessen
und schon schalten Sie IThren CPC vom
externen Gehiduse aus und ein. Das hat
einen groBlen Vorteil: Sie brauchen
sich nie mehr zu iiberlegen, welches
Gerit Sie zuerst einschalten miissen. ..

(P. Richter)

Tag- und Nacht-Bestellservice * Sofortlieferung ab Lager

Schneider CPC 464 Star-Writer! CPC 189,—

mit Monitor GT 65 389,— Fibustar Plus CPC 279,—

Floppy DD 1 479,- Datei-Star CPC 89,—

Floppy FD 1 479,—  Star-Writer PC 3.0 379,-

samtliche Kabel fir Schneider Fibu-Star V 2, 569,— SCHNEIDER AT 2640

CPC u.a. Zubehér auf Anfrage Star-Planer 289,— PC 1640 ECDISD

Schneider PC 1640 aA T et

Schneider AT 2640 a.A Disketten zu superglinstigen Preisen: V30-Prozessor

(fragen Sie nach unserem 10 Maxell " 59,90 %ﬁlzam?{guzessm 8087 3n-
supergiinstigen Preis!) 10 Fuiji 35" 1DD 4490 f

Schneider DMP 3160 648~ 10 Fuji 35 2DD 5490 e SA0K ,
Schneider LQ 3500 879,— 10 Fuji 525" 1D 19,90 Original SCHNEIDER Zweittaufwerk 209
Plantron PC aA. 10 Fuji 5,25" 2D 2990 e O I
No Name PC a.A. 10 Fuji 5,25" 2DD 4990 UTAH Fortran 19,
PC Druckerkabel 2490 10 No Name 5,25" 1D 799 GBase 199~

Computerzubehdr, Farbbander usw. auf telefonische Anfrage. Schnellieferung per

UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten

STARNL 10 (deutschiOEM)
unikat Vertriebs-GmbH
Computervertrieb
Postfach 1553

3040 Soltau

Telefon 05191-13244

ulerslore__ 8s00 Numberg 80

G-C@%—..—.w

HochstraBe 11

Tel.: 0911 /28 90 28

SCHNEIDER

15T WORD PLUS 299~

DRUCKER:

SCHNEIDER LG 3500 (24 Nadeln) 848,
549,

Einzelblatleinzug NL1O 239~

NEC P2200 (deutsch) 998—

Wir thhren zu den Original-SCHNEIDER-Produkien Artikel verschiedener Firmen wie VORTEX, STAR-DIVISION,
DATA BECKER, PROFISOFT, ARIOLA, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, GFA, GERDES, STAR,
SCHNEIDER-DATA, ABD, SOFTMAKER usw.!

CPC-ZUBEHOR:

VORTEX Lautwerk F1:X 698
Lautwerk ODH 448~
Drucker DMP 2160 530
— = Zweillautw. FD-1 mil Kabel 39—
= Modulator MP-2 99—
[ — CPC6128 / Grin 8~
BTX-Modul 399,
TURBO PASCAL/Gralik 259~
ZETASS 280 Assembler 109,
— CPC/JOYCE-ZUBEHOR:

MousePack 18-
PANASONIC 3" Disketten 65—
MAXELL 3" -Disketten 59—
TURBO-PASCAL 199
NEVADA Fortran (deutsch) 109-
Nevada-Cobol {deutsch) 109-

JOYCE-ZUBEHOR:
RAM Erweiterung 512K 78—
Zweillautwerk MB 418

2’88 pP€ 71
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Skizze 1 - Aufbau Eprommer mit Frontplatie fiir 19 “
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Zeichnunyg 1: Masszeichnung Froniplaite
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Zeichnung 2: Deckel Masszeichnung

Doppe/\?eif/. 9e
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sth ahnen
;L,f, Raster 2,54mm
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M3 x 32mm
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S0pot 2.B fir Apple @
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|
| cpc uen

Erweiterungt bus

Floppy komticter

Zeichnung 3: Explosionszeichung Floppycontroller
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SR ST

Bild 1: Solide Technik im zeitgemdfien Kleid: Star NB 24-10

LQ in allen Lebenslagen
STAR NB 24-10 im Test

Dem allgemeinen Trend in Richtung bessere Druckqualitit folgend, hat die
Firma Star einen 24-Nadler in ihre Angebotspalette aufgenommen. Was die-
ser Drucker leistet, konnen Sie nachfolgend lesen...

Der NB 24 wird in zwei Versionen an-
geboten, welche NB 24-10 und NB
24-15 heiBlen und sich durch die Breite
des verwendbaren Druckerpapiers
(zehn bzw. fiinfzehn Zoll) unterschei-
den. Zum Test stand uns die Zehn-
Zoli-Version zur Verfiigung, die wohl
fiir den Normalanwender am gebriuch-
lichsten ist. Was nach dem Auspacken
sofort auffillt, ist das Bedienpanel an
der Geritefront: hier kann neben den
Zeilen- und Seitenvorschub-, der
Schriftart- und Schriftqualitatsfunktio-
nen auch die gewtinschte Papierlinge
von vierzehn bis dreieinhalb Zoll Lin-
ge vorgewdhlt werden — fiir Besitzer
von Textprogrammen, die die Einstel-
lung der Papierldnge nicht vorsehen,
sicherlich eine Erleichterung.

Das zweite auffillige Merkmal des
NB-24 ist die »modulare« Ausbaufi-
higkeit, die die Anpassung an viele ge-
wiinschte Einsatzgebiete erlaubt. Ein
Schacht an der Vorderseite nimmt
Schriftarten- oder Speichererweite-
rungskassetten auf, die dem Drucker
wahlweise eine spezielle Schriftart
oder ein batteriegepuffertes Speicher-
modul mit 32 KB Kapazitit (serienmi-
Big acht KB beim 24-10) zur Verfi-
gung stellen. Hinter einer Klappe an

der Geriteriickseite befindet sich ein
Schnittstellensteckmodul, welches, wie
auch die Schrift-/Speichermodule, vom
Besitzer selbst wechselbar ist und als
Centronics- und RS 232-Version er-
haltlich ist.

Der 24-nadlige Druckkopf ist mit aus-
reichend dimensionierten Kiihlrippen
versehen; lberzeugend ist die zweifa-
che Fithrung des Kopfes mittels Metall-
buchsen liber ungewdhnlich stabiles
Rundmaterial.

Im Schacht des Druckkopfes befinden
sich, nur mit spitzen Fingern erreich-
bar, die zur Vorwahl einiger Grund-
funktionen dienenden DIP-Schalter.
Da diese Zone aufgrund der dort be-
findlichen Druckkopfmechanik doch

recht empfindlich ist, hitte man diese
Schalter besser anbringen konnen; muf
doch zur Bedienung der »Mauseklavie-
re« zumindest ein Bleistift zur Bedie-
nung herangezogen werden.

Der Papierweg ist gut durchdacht:
Endlospapier wird zunichst ber eine
Stachelwalze gefiihrt, bevor es die
Gummiwalze erreicht; abschlieBend
steht eine Abrifkante bereit. Fiir Ein-
zelblitter gibt es eine halbautomatische
Einzugstunktion; beim Einlegen der
Seiten sind jedoch mitunter die Stachel-
walzen ein wenig hinderlich.

Zum Thema Gerduschentwicklung gibt
es nicht viel zu sagen; hilt sich diese
doch in den iblichen Grenzen, wenn
man als Beurteilungskriterium die mit
216 Zeichen pro Sekunde angegebene
Druckgeschwindigkeit heranzieht.

Diese Geschwindigkeit wird im Ent-
wurfsmodus angegeben, allerdings
wird hier die Elite-Schrift zugrundege-
legt, was insoweit irrefiihrt, als Ge-
schwindigkeitsvergleiche stets im
Pica-Modus getroffen werden. Brief-
qualitit bringt der NB 24 immerhin
noch mit 72 Z/s (Elite) zu Papier.

Ansteuern laft sich der Drucker im
EPSON- und im IBM-Modus, wobei
hier wirklich hochste Kompatibilitit
sowohl im Text- als auch im Grafikmo-
dus gegeben ist. Fiir gewohnte Hard-
copyroutinen emuliert der STAR acht -
bzw. neunnadlige Drucker.

Fazit: Der STAR NB 24 ist ein vielsei-
tig anwendbarer und mechanisch du-
Berst solider Drucker der neuen Gene-
ration der 24-Nadligen. Preislich wohl
eher fiir den Low-Business-Bereich ge-
staltet, ist dieser Drucker jedoch auch
fir Heimanwender, die grofere Korre-
spondenzmengen in Briefqualitit be-
willtigen miissen, empfehlenswert.

Preis: ca. 1995,— DM
Info: Star Micronics
Mergenthalerallee 1-3
6236 Eschborn/Ts.

‘BC International Druckertest:

Star NB 24-10

“Normale Schrift, Hochgestellt und T{efgeste| It !N mehreren Varianten
Yormale Schrift, Hochsestellt ynd ryergestesit 10 melreren Varianten
Normale Schrift, Hochgestellt und yjgfgestsi it in mehreren Varianten
Normale Schrift, Hochsestel |t und yyefgestel it !N mehreren Varianten
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitdt; Umlaute: HBUADUB
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitdt; Umlaute: E8UAOUS
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitdt; Umlaute: HoUXOUB

Bild 2: Der Standard-Test-Text mit Auflosungsdemo
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T_r\al{ln‘_" gour next move?. .no
Hell..¥ou can IMAGINE thal..but uou
can’t do it?

Mmagine your ve?., .gone  hack
I didn’t catch that. Let your MIND
wander in sone other waus...NO! Not
that way! COME BACK!...

Imagine gour next sove?. . B

next no

Abenteuersalat

Abenteuer, die gibt es schier ohne Zahl. Der Freundeskreis dieser Spielart
wiichst. Sicherlich nicht zuletzt durch den Umstand, dafl Genre und Spiele
nicht stagnieren, sondern sich entwickeln. Und auch in der Softwareindu-
strie gilt, oberste Instanz ist der Wunsch des Kunden.

Angefangen bei Programmen wie “Colossal Cave Adventure, einem der
ersten Abenteuerspiele iiberhaupt, bis hin zu Programmen wie “Reisende
im Wind“, spannt sich der Bogen der moglichen Spielarten. Drei neue
Abenteuerspiele unterschiedlicher Fasson haben wir diesen Monat zusam-

mengetragen und mochten sie Thnen in den folgenden Zeilen vorstellen.

Sidewalk

Monate hat es gedauert, bis Sie sich die
Karten fiir das Rockfestival leisten konn-
ten. Eine Veranstaltung wie diese wiirde es
in dieser Stadt so schnell nicht wieder ge-
ben. Tja, Sie und Ihre Freundin werden da-
bei sein! Doch als Sie am Abend der Veran-
staltung mit Threm Moped losfahren wol-
len, um die Beste abzuholen, machen Sie
eine fatale Entdeckung: Ihr Moped ist weg,
gestohlen. Und wenn Sie nicht um acht Uhr
am anderen Ende der Stadt bei Ihrer Freun-
din sind, dann wird wohl John, Thr Rivale,
das Rennen machen und mit ihr zum Kon-
zert der Konzerte gehen.

DaB gerade Frankreich ein Land ist, in dem
die Idee Abenteuerspiel in immer neue
Konzepte eingebettet wird, das stellt “Side-
walk® einmal mehr anschaulich unter Be-
weis. Hier ist das Wort als Kommandotri-
ger fiir das Spiel vollig verschwunden, Ak-
tionen werden iiber eine grafische Benut-
zeroberfliche gesteuert. Worte tauchen
also nur ab und an in beschreibenden Tex-
ten auf.

Bei Sidewalk wurde bewufit auf eine farbi-
ge Darstellung verzichtet, die Grafik wurde
im Mode2 gestaltet. Anders wiren Bilder,
wie sie in diesem Programm zu sehen sind,
gar nicht moglich gewesen. Mitunter hat
man eher den Eindruck, via Computer in-
mitten eines Comics zu sitzen.

Sidewalk besticht durch sein wohldurch-
dachtes und gut realisiertes Spielkonzept.

Shard of Inovar

Seit Urzeiten leben die Eharin im Ange-
sicht des jdhrlichen Phdnomens “Nagro-

76 PC 2'88

ma*, das jedes Jahr im Winter viele Leben
fordert. Doch die Eharin haben sich im
Laufe der Jahrtausende einen Schutz gegen
das “Nagorma*“ vorbereitet. Mit Hilfe ei-
nes uralten Artefaktes, des Steins von Ino-
var, gelang es ihnen, einen Schutzschild
iiber der Stadt zu errichten. Jedoch muB
dieser Schild aus klimatischen Griinden
einmal im Jahr gedffnet werden. Das Ri-
tual, das diese Offnung einleitet, hat durch
einen Eingeweihten zu geschehen, der in
der Lage ist, die Michte des Steins von Ino-
var zu bindigen... vielleicht durch Sie?

“Shard of Inovar“ schwelgt, wie Sie sicher-
lich schon gemerkt haben, im Fantasygen-
re. Doch weniger die Story, die sicherlich
nicht schlecht ist, macht dieses Abentcuer
interessant. Es ist die Art der Bedienung.
Auch hier wihlten die Programmierer eine
Art von grafischer Bunutzeroberfliche,
wenn auch mit anderen Ergebnissen, als
zum Beispiel Sidewalk.

Hier wurde rund um den duferen Rand des
Monitorbildes eine Borte aus Icons ange-
legt. In diesen Icons ist je eines fiir alle in-
nerhalb des Programmes moglichen Aktio-
nen reserviert und entsprechend gekenn-
zeichnet. Unter diesen Icons kann der Spie-
ler nun mittels eines Cursors wihlen. Im
Inneren dieser Icon-Borte befinden sich
mehrere Windows, eines fiir Grafik, eines
fiir Text und eines, in dem die von Ihnen
angewihlten Aktionen angezeigt werden.
Jeder Schauplatz des Spieles wird mit ei-
nem kleinen Text und einer Grafik darge-
stellt. Gedenkt der Spieler nun einen Ge-
genstand aus der Raumbeschreibung mit
sich zu nehmen, so wéhlt er das entspre-
chende Icon aus und aktiviert es. Darauthin
leuchtet das erste Wort im Text auf, diese
leuchtende Zone kann nun iiber jedes Wort
im Text gesteuert werden. Aktiviert man
nun dieses Wort, so hat man Aktion und
den Gegenstand, mit dem die Aktion ausge-

fithrt werden soll, miteinander verkniipft.
Shard of Inovar zieht viel von seinen Rei-
zen aus dieser gelungenen Steuerung, aber
auch sonst ist das Spiel ein interessantes,
wenn auch recht konventionelles Adven-
ture.

Imagination

Wihrend eines Besuches bei Threm lokalen
Softwarehindler haben Sie in einem seiner
Wiihltische eine nicht niher bezeichnete
Diskette gefunden. Auch der Héndler hat
keine Ahnung, wo das Ding herkommt und
was darauf ist. Da er keine weitere Ver-
wendung fiir das Ding hat, schenkt er es
Thnen.

Zuhause angekommen, widmen Sie sich
natiirlich den Geheimnissen der neuen Dis-
kette. Recht bald gelingt es Thnen, die Pro-
gramme auf der Disk zu starten. Die Flop-
py surrt los und ... Das erste was Sie be-
merken, als Sie wieder zu sich kommen, ist
die Tatsache, daB Sie nicht mehr in Ihrem
Zimmer sind. Einige kleine Untersuchun-
gen zeigen Ihnen das ganze Ausmal} des
Malheurs. Sie selbst wurden auf irgendeine
Art und Weise in das Innere des Spieles,
das Sie zu starten versuchten, transportiert.
Zwar mag es Leute geben, denen so etwas
gut gefallen wiirde, nur leider gehéren Sie
nicht zu dieser Gruppe und Ihr sehnlichster
Wunsch besteht darin, wieder in das heimi-
sche Zimmer zu kommen, noch dazu, wo
sich gerade ein riesiges Sprite auf Sie zube-
wegt, das zu allem UberfluB auch gar nicht
freundlich ausschaut Imagination ist das
wohl konventionellste der drei auf dieser
Seite vorgestellten Programme. Jedoch war
uns die doch recht neue Idee, die hinter dem
Spiel steht, eine Vorstellung wert. Denn,
abgesehen von der Story, bleibt hier nur ein
sehr konventionelles Grafikadventure.
Zieht man jedoch beim grofien Resiimee
den Faktor Preis in die Bewertung mit ein,
bleibt ein gutes, preiswertes Spiel iibrig.

(HS)
Titel: Sidewalk
Hersteller: Infogrames
System: alle CPCs
Titel: Shard of Inovar
Hersteller; Mastertronic
System: alle CPCs
Titel: Imagination
Hersteller: Firebird
System: alle CPCs
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Die Wunderwelt der Spielepokes

Spiele die zu schwer sind, kennt jeder.

Mal fangen sie ganz leicht an, nur um bereits im zweiten Level mit schier
unbesiegbaren Gegnern oder unglaublicher Geschwindigkeit aufzuwarten.
Damit ist das Schicksal des Spiels meist besiegelt.

Solche Spiele werden nach einigen
Versuchen, der gnadenlosen Widersa-
cher Herr zu werden, an einem dunklen
Ort deponiert.

Dort fungieren sie als Staubfinger und
werden bestenfalls einmal im Jahr wie-
der hervorgeholt. Nur um wenig spé-
ter, nach der Erkenntnis, daB es immer
noch so schwer wie letztes Jahr ist,
wieder in seiner dunklen Ecke zu ver-
schwinden.

Sicherlich ein Schicksal, das die teil-
weise doch recht teueren Kleinodien
nicht verdienen.

Pokes, das ist das Zauberwort. Von
findigen Programmiererkdpfen aus den
Wirrungen des Maschinencodes ans
Licht gezerrt, bewirken diese Pokes

Mannigfaltiges: Unsterblichkeit, Un-
verwundbarkeit, Verlangsamung der
Gegner. Ja, es gibt sogar Pokes, die be-
wirken, daB Spielfiguren durch alle
Hindernisse hindurch konnen.

Immer wieder haben wir im Rahmen
der Gamers Message solche Pokes ver-
offentlicht, allerdings in der Vergan-
genheit meist fiir die Cassettenversio-
nen der betreffenden Spiele.

Diesen Monat mochten wir dem ver-
zweifelten Diskettenbenutzer ein paar
Pokes fiir Diskettenversionen anbieten.

Von Airwolf {iber Batmann bis zu Cy-
lon reicht die Palette der vertretenen
Programme. Wir hoffen, daB8 auch fiir
Sie der eine oder andere Kniff dabei ist.

Airwolf

10 PRINT"INSERT AIRWOLF I DISC _":CALL &
BBO®

20 MODE 0:BORDER 14:PEN 15
30 OPENQUT"X" :MEMORY 999:CLOSEOUT
40 FOR x=0 TO 15:READ a:INK x,a:NEXT

50 LOAD"!AIRWOLF.O001":LOAD"!AIRWOLF.002"
:MODE 0

60 PAPER 9:BORDER 4:LOCATE 1,23

70 PRINT SPACES(60);

80 x=9

90 POKE &6D47,0 ‘unendl. Zeit

100 POKE &68C2,0 ‘'unendl. Leben

110 POKE &696B,x 'x Leben

120 POKE &7B31,0:POKE &7B33,0:POKE &7B34
.Q:POKE &7B35,0 'durch alles durch

130 CALL &68A8

140 DATA &e,&1a,0,&17,&11,&16 &f,6,&1a,4
,&17,2,&f,&1a,&d,0
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Dragons Lair

10 PRINT"INSERT DRAGONS LAIR DISC IN DRI
VE A:":CALL &BBOS6

20 OPENOUT"y":MEMORY &299

30 CLOSEOUT:LOAD"dragons

40 POKE &25A8,0

50 CALL &2517

Batman

10 MODE 1:PAPER O:INK 0,0:BORDER O0:INK 1
,6:INK 2,20:INK 3,26

20 PRINT"INSERT BATMAN DISC:":CALL &BBO6
30 LOAD"bat3.scn”,&C000

40 FOR x=&BFO00 TO &BF2D:READ s$:POKE x,V
AL("&"+s$) :NEXT

50 CALL &BFO0O

60 DATA 0e,07,11,40,00,21,ff,b0,cd,ce, bc
,21,27,bFf,11,00

70 DATA 01,06,06,¢d,77,bc,21,00,01,cd,83
,bc,cd,7a,bc,21

80 DATA 90,1c,36,00,¢3,00,01,62,6d,2e,73
,62,66,00,00,00

Master of Lamp

5 PRINT"INSERT MASTER OF THE LAMP DISC:"
:CALL &BBO6

10 GOSUB 70

20 LOAD"MASTER.SCR"

30 OPENOUT"dummy”

40 MEMORY 4800

50 LOAD"MASTER.pgm"

60 POKE &A376,0:POKE &A377,&BO:CALL &BES
o}

70 FOR a=&B0O00 TO &BO3AD:READ i$:POKE a,V
AL("&"+1$) :NEXT:RETURN

80 DATA ed,71,a2,21,0a,b0,cd,e3,bc,c9,00
,00,f1,00,00,81,15,b0,00,00

90 DATA 00,f3,cd,24,bb,47,e6,10,28,0f, 3e
,02,a0,8,04,3e,ff,18,01,af

100 DATA 32,3d,b0,18,0e,3a,3d,b0,fe,ff,2
0,07,06,fa,2a,3d,b0,10,fb,fb

110 DATA c9,00

DaleyThompsons Decatlon

1,54,183,205,2,154,201

3 FOR z=42000 TO 42027:READ a:POKE z,a:N
EXT

4 ON ERROR GOTO 6

5 LOAD"DECATLON.BIN"

6 MEMORY 2499:LOAD"DECATLON.BIN", 2500

7 POKE 42200,&7B:POKE 42201,&75

8 CALL 42000

Ballbreaker

REM BALLBREAKER LOADER

REM BY ERNI S.INT.

REM

MEMORY 12287:MODE 2

LOAD"masks",122688

LOAD"backg",12544

LOAD"clogo",23424

LOAD"panel” , 25472

9 LOAD"gdata",27563

10 GOSUB 1B:BORDER 6:LOAD"ball", 49152

11 IF leb255=1 THEN POKE &2822,&FF

12 IF ges255=1 THEN POKE &28B1D, &FF

13 POKE &2810,&43E:POKE &2811,beg:POKE &2
812,&32:POKE &2813,&9B:POKE 82814,80:POK
E &2815,&0:POKE &2816,&0

14 IF uns=1 THEN POKE &28D8,&0:POKE &291
E, &0

15 IF INKEY$<>"" THEN 15

[ IR NC IS AN S

16 IF INKEY$="" THEN 16

17 CALL 49152

18 '

19 cLS

20 PRINT"255 LEBEN ? “;:GOSUB 26:leb255=
a

21 PRINT"255 GESCHOSSE ? “;:GOSUB 26:ges
255=a

22 PRINT"BEGINN MIT LEVEL ? ";:INPUT"",b
eg

23 PRINT"UNSTERBLICHKEIT ? ";:GOSUB 26:u
ns=a

24 cLS

25 RETURN

26

27 a$=UPPER$(INKEY$):IF a$="" THEN 27

28 J" THEN a=1:PRINT a$:RETURN

29 N" THEN a=0:PRINT a$:RETURN

30 GOTO 27

Finders Keepers

10 MODE 1:BORDER 1,0:INK 0,0

20 PRINT"INSERT FINDERS KEEPERS DISC:":C
ALL &BBO6:

30 OPENOUT"d"

40 MEMORY &7FF

50 LOAD"fk",&B00

60 POKE &20CE,O0

70 CALL &800

Ghouls

1 PRINT"INSERT GHOULS DISC IN DRIVE A:":
CALL &BBOS

2 MODE 1

3 QPENOUT"d" :MEMORY 4095

4 LOAD"ghouls,bin"

5 PRINT"UNENDLICHE LEBEN 2"
6 a$=UPPER$ (INKEY$):IF a$=
T
B
)

THEN 6
IF a$<>"Jd" THEN 9
POKE &18C4,0: 'unendliche Leben
PRINT:PRINT:PRINT"TIMER ABSCHALTEN 2"
10 a$=UPPER$ (INKEY$):IF a$="" THEN 10
11 IF a$<>"J" THEN 13
12 POKE &16C4,0: 'Timer abschalten
13 CALL 4096

Knight Tyme

5 PRINT"INSERT KNIGHT TYME DISC":WHILE I
NKEY$="":WEND

10 INK 0,0:CLS

20 INK 1,26:INK 2,11:INK 3,18:B0RDER 0:M
EMORY 4999:LOAD"knightl.bin":CALL 5000
30 LOAD"knight2.bin":LOAD"knight3.bin",4
9152

40 POKE &1923,0

50 POKE &2112,0:POKE &2113,0:POKE &2114,
0:POKE &215C,0

60 POKE &29B2,0

70 CALL 5000

Cylon

10 MEMORY &8800-1

20 LOAD"O:cylon.bin"

30 INPUT"LIVES :",liv

40 POKE &BEEA,liv

50 CALL &9855F

1 PRINT"INSERT DALEY THOMPSON'S DECATHLO
N DISC":CALL &BBO6

2 DATA 33,186,9,17,64,0,1,16,154,237,176
,194,73,156,58,216,164,103,58,217,164,11

Jack the Nipper

50 MODE 2:BORDER O:INK 0,0:INK 1,24

60 FOR t=A&1000 TO &10A2:READ a$:POKE t,V
AL("&"+a$)

70 b=b+VAL("&"+a$):NEXT t

80 IF b<>12149 THEN PRINT'ERROR IN DATA"

|:STOP

90 PRINT'INSERT JACK THE NIPPER DISC INT

O DRIVE A AND PRESS A KEY..."

100 CALL &BBO3:CALL &BBO6

110 PRINT"INFINITE LIVES (Y/N) 2"

120 z$=UPPER$ (INKEY$):IF z$="" THEN 120
140 IF z$="Y" THEN POKE 41046,&C3:POKE &
104C,0:GOTO 290

150 IF 2$="N" THEN POKE &1046,&C2:POKE &
104C, &CD:GOTO 300

160 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(7)

170 GOTO 120

180 PRINT“PRESS A KEY WHEN READY TO PLAY
GAME..."

190 CALL &BBO3:CALL &BBO6:)CPM

200 DATA 21,95,10,cd,d4,bc,22,86,10,21,9
9,10,cd,d4,bc,22,92a,10

210 DATA 06,02,21,9D,10,C5,06,08,3A,93,1
0,4F,C5,E5,1E,00,3A, 80

220 DATA 10,57,DF,96,10,E1,C1,11,0,2,19,
c,79,32,93,10,10,E4, 3E

230 DATA 11,32,93,10,34A,80,10,3C,32,80,1
0,c1,10,02,3E,C3,21,4E

240 DATA 13,77,3E,00,21,88B,20,77,23,3E,0
0,77,23,3E,00,77,06,02

250 DATA 21,90,10,C5,06,08,34,91,10,4F,C
5,E5,1E,00,3A,8F,10,57

260 DATA DF,9A,10,El,C1,11,00,02,18,0C,7
9,32,91,10,10,E4,3E,11

270 DATA 32,81,10,3A,8F,10,3C,32,8F,10,C
1,10,D2,C9,06,00,06,00

280 DATA 11,00,11,00,84,00,00,07,85,00,0
0,07,00,00,00,00,00,00

290 POKE &1053,0:POKE &1057,0:CALL &1000
1GOTO 180

300 POKE &1053,8EA:POKE &1057,&1F:CALL &
1000:GOTO 180

Killapede

S PRINT“INSERT KILLAPEDE DISC IN DRIVE A
":CALL &BBOS6

1C MEMORY &2000:MODE 1:BORDER 2&

20 INK 0,0:INK 1,26:INK 2,24:INK 3,6

30 CLS:LOAD"killa.scr" 6 &C000

40 LOAD"killa.pgm”

50 BORDER 1:INK O,1:INK 1,1:INK 2,1:INK
EIPRI

60 LOAD"killa.dat",&C000

70 POKE &4A14,0

PO CALL &4963

Hexenkiiche

10 PRINT"INSERT HEXENKUECHE I DISC:":CAL
L &BBO6

20 MODE 1:MEMORY &17FF

30 INK 0,0:BORDER O:INK 1,9:INK 2,24:INK
3,6:LOAD"hexe.bin",&1800:LOAD"hexe.scr"
:LOAD"hexe.pgm":INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0:
LOAD"hexe.dat",&CBOO

40 POKE &DA4D,&B7

50 CALL &C800

Hexenkiiche 2

1 PRINT"HEXENKUECHE 2"

2 INPUT"UNENDLICHE LEBEN ";leb$
3 INPUT"UNENDLICHE MAGIE ";mag$
4 1eb$=UPPER$(1eb$)

5 mag$=UPPER$(mag$)

6 PRINT"INSERT HEXENKUECHE II DISC IN DR
:CALL &BBOS6

7 FOR a=0 TO 4:INK a,0:NEXT

8 MODE O:MEMORY &17FF

9 LOAD"HEXE1l .BIN",&1800

10 LOAD"HEXE2 .BIN",&4800

11 LOAD"HEXE3 .BIN",&C0O00

12 IF leb$="J" THEN POKE &C1F2,0
13 IF mag$="J" THEN POKE &D4C5,0
14 POKE &C427,100:CALL &COOQC

Soweit unser Poke-Reigen fiir den
anspruchsvollen Diskettenbe-
nutzer.

(H.S.)
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Dirman

Autor: Peter Hopfner
Vertrieb: Detlef Gunkel
Monitor: Farbe/Griin
System: CPC 464/664 mit Vortex
Speichererweiterung
Preis: 49,— (Vortex 5.25%);
55, — (Schneider 3¢)

CPC 464 XI CPC 664 X

Diskettenlaufwerke gehoren inzwi-
schen schon fast zur Standardausrii-
stung fiir Computer-Anwender. Des-
halb werden immer mehr Programme,
die speziell auf die Wiinsche und Be-
diirfnisse der Floppy-User eingehen,
angeboten. DIRMAN st eines dieser
Programme. Es soll bei folgendem,
wohl jedem Laufwerksbesitzer be-
kannten, Problem helfen: Im Laufe der
Zeit sammelt sich schnell eine groBe
Menge ‘Programme auf vielen ver-
schiedenen Disketten an (besonders
Schneider-Floppy-Besitzer konnen da-
von ein Lied singen, da der Disk-Spei-
cher mit 180K pro Seite nicht gerade
ippig ist). Natiirlich verliert man dann
schnell den Uberblick, und deshalb be-
trachten es viele als ein notwendiges
Ubel, beim Suchen eines Programms
den Diskettenstapel von oben nach un-
ten oder umgekehrt mit CAT nach dem
Programm zu durchsuchen.

ErfahrungsgemiB befindet sich das
Programm fast immer auf einer der
letzten Disketten, die man »CATtet«.

Hier hilft das von Herrn D. Gunkel
vertriebene Programm DIRMAN. Es
kann pro zusitzlichen 64K Speicher-
block 2048 Files von beliebig vielen
Disketten archivieren (mit der Vortex
SP 64 sind es also eben diese 2048 und
mit der SP 512 ansehnliche 16384 Pro-
gramme, die verwaltet werden
kénnen).

Aber Floppy-Benutzer, die (noch?)
keine Vortex Speichererweiterung ha-
ben, miissen ohne DIRMAN auskom-
men (»Systemkonfiguration wird nicht
unterstiitzt. «)!

80 Pc 2'88

Das mitgelieferte Handbuch beschreibt
den Start, die Bedienung und die Méog-
lichkeiten von DIRMAN recht aus-
filhrlich, so daB auch eingefleischte
Spiel-Freaks, die den CPC sonst »nur«
als Spiel-Maschine nutzen, damit zu-
recht kommen sollten.

Nach dem Start versucht DIRMAN,
die Datei DIR.DAT, in der alle Files
und ihre Daten abgelegt werden, zu la-
den; falls er sie nicht findet, kann man
gleich ins Hauptmenue oder eine Disk
mit der Datei einlegen, so daf man
mehrere Dateien auf verschiedenen
Disks fiihren kann.

Gleich beim Hauptmenue bemerkt
man, daB die Zeichenausgabe erheb-
lich verschnellert wurde; eigentlich
auch kein Wunder, da der Autor von
DIRMAN auch FAST geschrieben hat.
Diese schnelle Bildschirmausgabe
wirkt sich sehr positiv auf das Pro-
gramm aus, denn die vielen Files wer-
den endlich so schnell angezeigt, wie es
eigentlich immer sein sollte.

DIRMAN bietet folgende Méglichkei-
ten: Neue Disketten kénnen mit ihren
Programmen aufgenommen werden,
das Inhaltsverzeichnis gelesen werden.
Man kann das Laufwerk wechseln (um
z.B. mit Vortex-Erstfloppies von dem
Schneider-Zweitlaufwerk zu lesen; bei
mir klappte dies allerdings nur mit 3
Zoll Disketten im DATA ONLY
Format).

AuBierdem kann man sich natiirlich
eine Liste aller Programme von allen
Disketten ausgeben lassen oder nur be-
stimmte Programme von bestimmten
Disketten anzeigen lassen.

Das Suchen und Finden von Files geht
schon schnell, die Suchmaske ent-
spricht der, die man unter CP/M ver-
wendet (fiir alle BASIC-Programme ist
die Suchmaske z.B. »*.BAS«).

Manchmal ist es auch ganz interessant,
die Statistik zu betrachten, die z.B. an-
gibt, wieviel Disketten mit wieviel
Programmen welche Speicherplatz-
menge verbrauchen.)

Natiirlich fehlt auch eine Ausdruck-
Option nicht. Auch Diskettenetiketten,
die man auf die Hiille kleben oder hin-
einlegen kann, bringt der DIRMAN
mit einem EPSON-kompatiblen Druk-
ker (auch der Schneider NLQ 401 und
DMP 2000 sind EPSON-kompatibel)
automatisch im richtigen Format (fiir

3“ oder 5.25 Disketten) zu Papier.
Bei Verwendung von Endlospapier
zum Ausdruck empfiehlt sich die Nut-
zung des integrierten Druckerspoolers.
Dieser Spooler nimmt erstmal alle Zei-
chen, die an den Drucker gesendet wer-
den, auf und leitet sie dann, immer
wenn der Drucker bereit ist, an ihn
weiter. Dadurch kann man also, noch
wihrend Zeichen ausgedruckt werden,
schon die nidchsten Disketten katalogi-
sieren!

Auch an die Benutzer nicht EPSON-
kompatibler Drucker wurde gedacht.
Fiir diese gibt es ein spezielles
Drucker-Installations-Menue, in dem
man die Steuercodes seines Druckers
fiir Breit-, Schmal-, Normalschrift und
einiger weiterer Daten sehr komforta-
bel einstellen kann.

Das Handbuch ist mit der Beschrei-
bung des Aufbaus der File-Datei, die
DIRMAN anlegt, und mit der Be-
schreibung der Fehlermdglichkeiten
und der Behebung der Fehler erfreulich
anwenderfreundlich.

Uberhaupt sollte eigentlich jeder gut
mit DIRMAN zurechtkommen.
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Als Endergebnis kann man sagen, daf§
DIRMAN ein gutes, ausgereiftes Dis-
kettenverwaltungsprogramm ist, das
durch das Handbuch vielleicht noch
aufgewertet wird.

Jedem, der eine Vortex Speichererwei-
terung besitzt und sich schon &fter iiber
die miihsame Filesuche auf seinen Dis-
ketten geédrgert hat, kann DIRMAN gu-
ten Gewissens empfohlen werden.

Zusitzlich ist DIRMAN sowohl bei der
Bildschirmausgabe als auch beim Dis-
kettenzugriff und Sortieren angenehm
flott.

(Jan Mirco Maczewski)
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Clever & Smart

Hersteller: Micro Partner
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 49, —

CPC 464 XI CPC 664 XI CPC 6128 X

Mr. L ist zu bedauern. Er ist der Chef
des Geheimdienstes, was alleine fiir
sich noch nichts Schlimmes ist. Be-
denkt man allerdings daB er sich mit
den beiden unfidhigsten Agenten der
ganzen Organisation herumérgem
muB, versteht man, warum der Armste
zu bedauern ist. Zu allem Ubel hat auch
O.M.A., die Organisation Militanter
Agenten, wieder zugeschlagen und den
genialen, wenn auch ein wenig irrsinni-
gen Wissenschaftler Dr. Bakterius
entfiihrt. Dieser brilliante Denker muf
unbedingt aus den Klauen der garstigen
Untergrundorganisation befreit werden.

Ja, Mr. L. ist wirklich zu bedauern,
denn die einzigen Agenten die er auf
diesen brenzligen Fall ansetzen kann,
sind leider die beiden schon erwihnten
Stiimper Fred Clever und Jeff Smart,
die schlechtesten Agenten der Welt (er-
gab eine Analyse des Time Magazi-
nes). Mit dem Gleichmut eines abge-
brithten Kameltreibers schickt Mr. L
die beiden los. Der Auftrag der beiden:
findet und befreit Dr. Bakterius.

Da zwei so schlechte Geheimagenten
auch nur schlecht bezahlt werden, sind
Clever & Smart zu allen mdglichen
Schandtaten bereit. Als sie auf ihrer
Suche zufillig in das Haus Mr. L’s ge-
langen, lassen die beiden sich natiirlich
nicht lumpen und klauen gleich das
Scheckheft ihres Chefs. Schwuppdi-
wupp hat das Chaosduo die Unter-
schrift gefélscht, einen Scheck einge-
16st und damit den Grundstock zu vie-
len weiteren Untaten gelegt. Zum Bei-
spiel besteht die Mdglichkeit, in der
neuerdffneten Stidtischen Schnecken-
rennbahn einige Wetten zu riskieren,
oder aber auf dem Schulhof am Miinz-
werfen teilzunehmen und Mr. L’s Geld
zu verzocken. Wihrend die beiden ei-
nen Scheck nach dem anderen fil-
schen, treibt sich ein Bombenleger in
der Stadt herum, kommen die beiden

Doktor Bakterius ist
entfiihrt worden.
Die vor nichts zu-
riickschreckenden

zufillig an einer Sprengladung vorbet,
konnen sie sich auch als Sprengstoff-
experte versuchen.

Basierend auf den Comics des Spaniers
F. Ibanez, der iibrigens auch im Spiel
vorkommt, hat das deutsche Software-
haus Micropartner ein neues Compu-
terspiel entwickelt. Wer schon einmal
einen Blick in die Comicabenteuer der
beiden geworfen hat, weil, was ihn er-
wartet. Humor, wie er schadenfreudi-
ger und schwirzer nicht sein konnte.
Das Micropartner Team hat sich dann
auch bemiiht, diesen speziellen Humor
einzufangen und mit in das Spiel einzu-
bringen. Dies ist, soweit es das Medi-
um Computer zuldBt, gut gelungen. Ob
Clever & Smart nun durch die Stadt ja-
gen, auf der Suche nach dem Bomben-
leger oder aber versuchen, einem
O.M.A. Attentat durch die Kanalisa-
tion zu entkommen, alle Teile des
Spiels zeichnen sich durch eine saube-
re, gelungene Grafik aus.

Bedienungs- Doku- Grafik Sound Preis/
Ireundlichkeit  menlalion Leistung

Spiskdo

et}

Zum Spielgeschehen ist zu sagen, daB
hier versucht wurde, ein abwechse-
lungsreiches Konzept zu finden, das
aus mehreren, lose miteinander verket-
teten Sequenzen besteht. Der Besuch
der Schneckenrennbahn oder die
Flucht durch die Kanile sind solche
Teilstiicke. Zusammengehalten wer-
den all diese kleinen Unterspielchen
und Episoden durch die alles iiber-
schattende Suche nach dem entfiihrten

Agenten der O.M.A.
Organisation haben
wieder zugeschla-
gen und den preis-
gekronten (V.E.
Verriickter Erfinder)
Wissenschaftler in
ihre Gewalt ge-
bracht.

Dr. Bakterius, die sich wie ein Arca-
den-Adventure gestaltet.

Alles in allem ein Spiel, das empfohlen
werden kann — nicht nur denjenigen,
die Comics kennen und mogen. (HS)

Renegade

Hersteller: Imagine
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis:

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Nein, die StraBen sind nicht sicher! Zu-
mindest in dem neuen Spiel von Imagi-
ne sind sie es nicht.

Es geht um einen netten, wohlerzoge-
nen jungen Mann, der mit seiner eben-
so netten und wohlerzogenen Freundin
eine Verabredung hat. Leider scheint
seine Freundin die Stadt, in der Sie
wohnen, so gut wie iiberhaupt nicht zu
kennen, denn sie bestimmte, daBl der
Treffpunkt in der diistersten und unge-
siindesten Ecke, die es in diesem Ort
gibt, sein miisse.

So kommt es, daf} unser junger Freund
mit der U-Bahn quer durch die Stadt
fahren muB, wenn er seine Geliebte
wiedersehen will. An der betreffenden
Station angekommen, wundert er sich,
daB allem Anschein nach er der einzige
Fahrgast ist, der es wagt, hier auszu-
steigen.

Kaum ist das Rattern des abfahrenden
Zuges verklungen, merkt unser Held,
warum aufler ihm niemand ausgestie-
gen ist.

Plotzlich sieht sich unser Held von acht
Mainnern umringt. So wie die Typen
aussehen, ist ihnen daran gelegen, den
Jungen weit weniger gesund aus dem
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Bahnhof zu entlassen, als er ihn betre-
ten hat.

Nur, eines ahnen die Finsterlinge bis-
her noch nicht: Der junge Mann, den
sie sich hier ausgesucht haben, ist bei
weitem nicht so wehrlos, wie dies auf
den ersten Blick aussieht.

Taito und Imagine sind zwei Namen
die auf dem Softwaremarkt Europas
zusammengehodren wie keine anderen.
Dort hat man sich sozusagen zu den
Spezialisten fiir die Umsetzung von Ar-
cadenspielen gemausert. Taito liefert
die Lizenzen, Imagine sorgt fiir die
Umsetzung. Diese Arbeitsweise hat
mehr als einmal unter Beweis gestellt,
daf sie funktioniert und in der Lage ist,
gute Ergebnisse hervorzubringen. Bis
zu einem gewissen Punkt gilt das auch
fiir Renegade.

Beginnen wir mit den Sonnenseiten
von Renegade. Um beim Offensichtli-
chen zu bleiben, die Grafik Renegades
ist ausgesprochen gut gelungen. Man
merkt deutlich, daB man sich hier tat-
sachlich an der Grafik des Automaten
orientiert hat. Auch das eigentliche
Spielgeschehen hat es in sich und ver-
mag zu fesseln.

Das Spielgeschehen setzt damit ein,
daf Sie — denn Sie iibernehmen ja die
Rolle unsres jungen Helden — auf dem
U-Bahnsteig der finster dreinblicken-
den Schligertruppe gegeniiberstehen.
Ohne Umschweife werden Sie at-
tackiert und miissen sich zur Wehr set-
zen. In bester Karatemanier beginnen
Sie nun, Faustschlige und FubBtritte
auszuteilen. Und hier beginnen Rene-
gades Mankos. Sie miissen [hre Spielfi-
gur gleichzeitig mit Tastatur und Joy-
stick steuern: die Bewegung der Figur
mit dem Stick, und alle Kampfhandlun-
gen mit der Tastatur. Benutzt werden
dabei die Cursortasten mit einer Super-
Spezialbelegung derselben, denn um
zu springen, miissen Sie die Cursorta-
ste fiir unten betitigen. Schon bald
werden Sie feststellen, daB diese Bele-
gung ergonomisch optimal ist, wenn
Sie sich den Mittelfinger der rechten
Hand kurz hinter dem ersten Gelenk
absédgen.

Spivkdan Bedienungs- Dok

u- Gratih Sound Prais/
Ireundlichkett  menlalion

Leislung

|
.ll___ = _]__| !

82 pPc 288

Seitdem James
) Dean den Rebellen
J ohne Grund mimte,
kann alles, was sich
mit Jugendbanden
und der Problema-

il Losl
Pt i)

Das zweite Minus findet sich bei der
Art, wie Thre Widersacher sich bewe-
gen. Es ist ndmlich moglich, dafl drei
Ihrer Kontrahenten auf einem Fleck
stehen, und zwar so unmittelbar iiber-
einander, daBl die Sprites einander so
griindlich iiberlagern, und nur noch die
vorderste Figur zu sehen ist, diese aber
plotzlich mit sechs Armen kdmpft.
Hat man sich erst einmal an diese
Nachteile gewohnt, beginnt Renegade
richtig lustig zu werden. Und ist es Ih-
nen dann erstmalig gelungen, das U-
Bahn-Level zu meistern und bis zu den
Docks (Level 2) und der dort herr-
schenden Motorradgang zu gelangen,
spitestens dann haben Sie sich auch an
die vertrakte Steuerung gewohnt.

(HS)

Survivor

Hersteller: US-Gold
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 39, —

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Dieses Schiff ist eine Legende. Seit un-
ermeBlich langer Zeit durchstreift es
das Universum und sammelt Lebens-
formen von jeder Welt, an der es vor-
iiberfliegt. Eine Arche Noah. Die Er-
bauer des Schiffs leben schon lange
nicht mehr. Trotzdem funktioniert
auch nach all den Jahrtausenden das
Schiff einwandfrei, dafiir sorgt eine
Rasse von kleinen Ingenieurwesen, die
von den Erbauern speziell fiir diese
Aufgabe geschaffen wurden.

Die Welt, in deren Orbit sich das Schiff
gerade befindet, hat den Zenith seiner
Existenz schon lange iberschritten.

tik, die damit ein-
hergeht beschdftigt,
als eigenes Genre
gelten. Schaut man
sich jedoch ein Spiel
wie Renegade an,
gelangt man schnell
zu dem Schluf3, daf3
die “Halbstarken*
aus “Denn sie wis-
sen nicht was sie
tun* im Vergleich
zu den Jungs, die
hier anzutreffen
sind, bestenfalls als
rotzndsige Lause-
jungs gelten
konnten.

Dunkel und 6de erstrecken sich endlo-
se Wiisten unter einer sterbenden Son-
ne, die nicht mehr in der Lage ist, Wir-
me zu spenden. Und doch existiert in
dieser eiskalten Holle Leben. Das Pro-
dukt einer selektiven Evolution, wie sie
nicht hérter hitte sein kénnen.

Doch die immer schlechter werdenden
Lebensbedingungen wiirden in einigen
Jahren die dunkle kleine Welt absolut
unbewohnbar machen, und auch die
letzten jener sterbenden Rasse wiirden
verschwinden.

Das weill auch das Exemplar dieser
Wesen, das von den Fingerrobots an
Bord der Arche gebracht wurde.

Diese Kreatur hat gelernt, unter den
widrigsten Umweltbedingungen zu
iiberleben. Es weiB, daB es das einzige
Wesen seiner Rasse ist, das den Artbe-
stand sichern konnte, wenn es ihm ge-
lingt, Eier in dic Brutkammern des
Schiffes zu pflanzen.

Die Geschichte um das ausgesprochen
aggressive Alien, das ahnungslose
Raumfahrer an Bord ihres Schiffes
bringen, hat fast schon so etwas wie
eine Tradition. Bekanntester Vertreter
der Thematik ist der Film “Alien® von
Ridley Scott. Dies ist deshalb erwih-
nenswert, weil Survivor sich geradezu
schamlos dieser Story beméchtigt und
sie nur maBig variiert.

Sie iibernehmen den Part des Aliens,
das auf der Suche nach den Brutkam-
mern das Schiff durchstreifen muf.
Auf dem Monitor bietet sich dem Spie-
ler folgendes Bild: Es wird jeweils ein
Raum des Schiffes im Querschnitt dar-
gestellt. Lauft die Spielfigur tiber den
Rand hinaus in den nédchsten Raum,
blendet das Programm diesen ein. Von
Scrolling ist weit und breit nichts zu se-
hen. Die einzelnen iibereinander ange-
ordneten Decks des Schiffes sind iiber



Neu: CPC-Sonderheft Nr. 6

Ab sofort ist das CPC-Sonderheft Nr. 6 erhaltlich.

Sle erwartet wisder eine ausgewogene Mischung hochinteressanter Beitrage zu den Schnei-
der CPC-Computern. Die vielféltige Palette unseres Angebotes reicht von den Grundlagen
der Computeranwendung liber Lernprogramme bis hin zum absoluten Profi-Programm in
Form einer kompletten Lagerbuchfihrung fir kieine und mittlere Betriabs.

Die im Senderheft 6 angebotene Saftware hilft allen interessierten Anwendern, ihren Compu-
ter besser zu verstehen und somit optimal auszunutzen,

Programmierer finden qualitativ hochwertige Tips&Tricks um ire BASIC-,CP/M oder Turbo-
Pascal Programme noch effektiver gestalten zu kénnen.

Freunde von Computerspielen freuen sich dber viele hilfreiche Tips und Lésungshilfen zu be-
kannter Software und finden zudem im Listingtell eine wahre Fundgrube an guten Spielpro-
grammen zum Eintippen.

Konzeptionell zielt das neue CPC-Sonderheft auf Computeranwendungen ab, viele Meinung-
sumfra?sn und Leserresonanzen bestétigien uns dies schon im Vorfeld der redaktionellen
Tatigkelt.

Das CPC-Sonderhelt Nr. 6 baut auf den Erfahrungen der vorangegangenen funf(!) Sorder-
hefte auf und 148t keinen CPC-Anwender im Stich. Quantitative Vielfalt durch qualitative
Information- Leistungsmerkmale an denen kein CPC-Besitzer vorbeikomm,

Natiirlich sind, wie beim DMV-Verlag Gblich, auch dissmal wieder alle im Heft befindlichen
Programme auf Datentrager erhdltlich.( erneut bieten wir insgesamt mehr als 500 kB Daten
fir lhren CPCH)

Aus dem Inhalt:

=nde Schneider-Magazin

Idler

INIEPR N A TIONAL

Grundlagen:
Von der Datei zur Datenbank. Anwendungsbeispisle einer relativen und sequentiellen Datei.
Anwendungen: Komplette Lagerbuchhaltung mit Rechnungserstellung,Bestandsfortschrei-

bung und und und....
Thema Diskettenlaufwerke:
Viele nitzliche Tips und Programme zum effektiven Umgang mit Floppylaufwerken, z.B. Dis-
karchiv, neues Disketten-DOS, Peeks&Pokes und vieles mehr., .,

I Lernprogramme: Computer und Schule, z.B. Lineare Gleichungssysteme, Vokabeltrainer,

| Funktionsplotter etc.
Spiele:
Super-Listings fiir alle Falle, z.B. das bekannte Life jetzt auch in 3D, Strategiespiele wie Ver-
schiebefix oder oder ader....
Dazu bisten wir viele Informationen in Form von Tips und Losungskarten, viele Pokes zu

I ' Spielesoftware und einen Ausblick auf den franzésischen Softwaremarkt.

I Tips&Tricks:
u.a. Fehlermeldungen im Griff (nie wieder Overflow und Division by Zero), animierte Textaus-
gabe (véllig neue Effekte), schnelle Sortierroutine und viele Grafiktips.

b Hardware:
Bauanieitungen fiir einen Schnittstellen-Umschalter (Nutzen von mehreren Gerdten an ei-

: nem CPC) und fiir eine Autofeuer-Funktion ihres Joysticks.
CP/M:
Neben einer leistungsfahigen Erwsiterung zu CP/M 2.2. bieten wir Ihnen Hardcopies unter

Anwendung; CP/M sowie eine Routine, die sin deutsches Datum installiert.
Ty R Turbo-Pascal:
_ ootz | 5 g
] e ELouchiuhrung Grafik-Befehlserweiterung, Hardcopy-Routine und Directory-Funktion unter Turbo-Pascal,

Haben Sie Appetit bekommen? Das waren nur einige Leistungsmerkmale des sechsten
CPC-Sonderheftes, das ab sofort tiberall erhaltlich ist,

Weitere Sonderhefte im Verlag erhaitlich

Sonderheft 3/86:
Reviews - Spiele — Anwendungen- ein wahras

T ——— —

Hit-Sammelsurium birgt das CPC-Sonderhett 3/86.
Die Spielprogramme im Uberblick und viele Tips,
Losungen und Karten zu Computerspielen- und
Abenteuem, Begeistern wird Sie auch der Flugsi-
mulator - eln echter Leckerbissen zum Eintippen!
Fantasy- und Adventurefreunde werden sich (iber
das erste Rollenspieladventure Monstergarten si-
cherlich genauso freuen, wie die Hardware-
Freunde Gber die Echtzeituhr zum Selbstbau.

Listings:
FLUGSTMULATOR
GANGETER

THE DESICMER
ROLLENSPIEL-AD

Spiele:

Sonderheft 4/87

Programmiersprachen — Anwendungen in Turbo-
Pascal und mannigfaltige Informationen stehen im
Mittelpunkt des 4. CPC-Sonderheftes. Mit iiber
200 Seiten praller CPC Informationen, Tips und
wertvollen Programmen das ideale Sammelsurium
fir jeden CPC-Anwender. Interessiert!? — dann
sollten Sie sich schnell entscheiden, denn es sind
nur noch wenige Restposten verfligbar.
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Tosbenhiaik iugiam
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cap
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- Bitte Bestellkare benutzen -

Sonderheft 5/87

Power fir Ihren CPC! Uber 500 KByte leistungs-
starke Software aus vielen Anwendungsbereichen
bringen Ihren CPC auf Trab, Ob Einsteiger, Fortge-
schrittene oder Profi ~ hier finden Sie alles, was
Ihr Computer braucht. Viele Tips & Tricks, Grundla-
genartikel, Spiele und Anwendungen lassen die-
ses Sonderheft zu einer unentbehrlichen Arbeits-
hilfe werden

DMV Verlag - Fuldaer Str. 6 - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Aufziige zu erreichen. Die Kreatur, die
Sie steuern, hat nur ein Leben, Beriih-
rungen mit anderen, geféhrlichen Le-
bensformen kosten es wertvolle Ener-
gie. Diese Energie kann das Wesen nur
durch das Postieren eines Eies in einer
Brutkammer oder aber durch das Ver-
schlingen der kleinen Ingenieurwesen
wieder erh6hen.

Nachdem Sie in diversen anderen Spie-
len dafiir Sorge tragen durften, dafl die
bodsen Aliens ausgerottet werden, kon-
nen Sie es hier einmal andersherum
versuchen. In einem recht grofien
Spielfeld (142 Sektoren mit mehreren
Ebenen), das grafisch {ibrigens ganz
ordentlich umgesetzt wurde, gilt es,
sich erst einmal zu orientieren. Um
dieses Spiel bis zum Ende spielen zu
konnen, ist es ratsam, eine Karte anzu-
fertigen. Der Sound im Spiel iberwil-
tigte uns zwar nicht gerade, aber dafiir
ist die Titelmelodie gut gelungen und
vermittelt etwas von der Dramatik der
Spielhandlung.

Splalides

Bedienungs-  Doku- Grafk Sound Preis/
freundlichket mentation Leisiung

Was uns am wenigsten gefiel, war die
kleine Sequenz, in der die Kreatur iiber
die kleinen Ingenieurwesen herfillt
und dieselben dann regelrecht abnagt.
Das héitte nun wirklich nicht sein
miissen.

(HS)
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Evening Star

Hersteller: Hewson Consultants
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 35,—

CPC 464 X CPC 664 Xl CPC 6128 X

Eisenbahnen, Schienenverkehr und al-
les, was damit zu tun hat, fasziniert
ganze Heere von Menschen. Diejeni-
gen unter diesen Leuten, die nicht zu
den gliicklichen gehoren, die in natura
mit diesen stdhlernen Rossern umge-
hen kénnen, werden aller Wahrschein-
lichkeit nach Modelleisenbahner. Die-
ser Majoritdt der Eisenbahnfreunde
bleibt leider der GenuB, einmal selbst
eine Lok zu fahren, zumeist verwehrt.
Fiir all diejenigen hat Hewson Evening
Star herausgebracht.

Evening Star, das ist die Simulation ei-
ner Fahrt in der gleichnamigen Loko-
motive. Aber nicht als Fahrgast, Sie

FUENMING STk

84 pPec 288
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Am 8. September
1962 zog der Eve-
ning Star das letzte
mal den Pines Ex-
press von Bourne-
mouth nach Bath.
Danach wurde die
Lok auf das Abstell-
gleis gestellt. Doch
die Ara der Dampf-
lokomotiven feiert
ein Comeback,
wenn auch nur als
Computerspiel.

- & A 0
T 5D S

Das Schiff, eine in-
terstellare Arche
Noah. 1000 Lebens-
formen von ebenso-
vielen Welten wur-
den an Bord dieser
Konstruktion ge-
bracht und dort zu
einer Art lebendem
Archiv zusammen-
gestellt. Doch ein-
mal unterlief den
Schépfern dieses
Schiffes ein Fehler.
Auf einer sterben-
den Welt fanden sie
ein Wesen, das sie
besser nicht an
Bord gebracht
hdtten.

iibernehmen die Rolle des Lokfiihrers
und die des Heizers. Sie miissen dafiir
Sorge tragen, daB die Lok immer aus-
reichend unter Dampf steht, daB die
Streckensignale beachtet werden und
daB der Fahrplan eingehalten wird.

Man mufl Mike Male und Bob Hillyer,
den beiden Programmierern, beschei-
nigen, daB sic das Thema, um das sie
sich in Evening Star bemiihen, gut ken-
nen. Anders ist die Authentizitit mit
der, von der Strecke bis zu den Bedie-
nungselementen der Lok, alle Details
genau nachgezeichnet werden, nicht zu
erkldren. Das Spiel ist recht komplex
aufgebaut und es dauert eine Weile, bis
man sich mit den Bedienungselementen
bzw. deren equivalenten auf der Tasta-
tur klarkommt. Grafisch préisentiert
sich Evening Star im Vectorkostiim.
Sie sehen das Fiihrerhaus der Lok so,
als wirden Sie dort stehen, iiber das
Dach der Lok hinweg sind der Schie-
nenstrang, Landmarken und Bahnhofe
zu sehen.

Spisides Badanings- Doku- Gratlk Sound Preis/
teundlichkei  menlalion Leislung
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Evening Star ist ein gutes Beispiel da-
fiir, daBl auch véllig alltdgliche Vorgén-
ge, clever und gut gemacht, als Simula-
tion présentiert, immer noch ein gutes
Spiel abgeben. Das sich dem Modell-
eisenbahner absolut neue Perspektiven
erO0ffnen, versteht sich von selbst.

(HS)
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Terror of the Deep

Hersteller: Mirrorsoft
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca. 39,— DM

CPC 464 XICPC 664 XICPC 6128 X

Mit Terror of the Deep stellt Mirrorsoft
ein neues Spiel vor, dessen Plot so anmu-
tet, als stamme er aus der Feder von
H.G. Wells oder Jules Verne. Schauplatz
der Geschichte ist Schottland, genauer
Loch Ness. Die Zeit: um die Jahrhun-
dertwende. Immer wieder passieren selt-
same Dinge rund um Loch Ness. Seltsa-
me Schatten, die die umgebenden Regio-
nen heimsuchen etwa, oder fahle Lich-
ter, die unruhig unter der Wasserober-
fliche von Loch Ness hin und hertanzen.
Begonnen haben all die unheimlichen
Dinge in einer kiihlen klaren Frithlings-
nacht. Damals ging ein ganzer Schwarm
von Meteoriten in den See nieder.

Doch wihrend die Anwohner von Loch
Ness noch munkeln, was sich da denn
nun in ihrem See niedergelassen haben
konnte, stellt ein anderer Anwohner ein
Gerdit fertig, mit dem sich das Geheim-
nis liiften lieBe. Dieser Mann, ein alter,
spleeniger Ingenieur, der in einem alten
Landhaus in der Nihe des Sees wohnt,
hat eine Taucherglocke entwickelt, mit
der man in die Tiefe von Loch Ness hin-
abtauchen kann.

Als dann nach und nach immer 6fter un-
heimliche Dinge rund um den See passie-
ren, entschliefit er sich dort zu tauchen
und herauszubekommen, was fiir all den
gespenstischen Mummenschanz verant-
wortlich ist. Eine bestimmte Stelle des
Sees wird fiir den ersten Tauchgang aus-
gewihlt und die Taucherglocke zu Was-
ser gelassen.

Das kalte triibe Wasser des legenden-
trichtigen Sees schlégt iiber der Glocke

zusammen und fortan herrscht Stille.
Von hier an sind Sie auf sich alleine ge-
stellt. Immer tiefer geht es hinunter in
den See. Im Licht Ihrer Bordscheinwer-
fer sehen Sie anfangs nur Getier vorbei-
ziehen, das sich ohne Probleme der hei-
mischen Unterwasserfauna zuordnen
14Bt, aber nach und nach begegnen Thnen
immer wieder Tiere, die beim besten
Willen zu keiner Thnen bekannten Spe-
zies gehoren.

Terror of the Deep ist ein Programm,
dem man unschwer anmerkt, dafl es
durch Eidolon angeregt wurde. Aber
auch die Programmierer von Mirrorsoft
verstanden es, ein atmosphdrisch dichtes
und stimmiges Spielgeschehen zu er-
stellen.

Spietides Bedienungs- Dok

- Gralik Sound Prew/
freundlichkeil menlalion
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Die Software “Ter-
ror of the Deep “
versetzt Sie in eine
Zeit um die Jahr-
hundertwende,
wenn Sie als Spieler
mit einer Taucher-
glocke in die Tiefen
von Loch Ness tau-
chen — und dort ...

Auf dem Monitor stellt sich das Ganze
als Ausblick durch ein Fenster der Tau-
cherglocke und auf die Instrumentenkon-
sole dar. Auf den Instrumenten ruhen
zwei Hénde, die von Thnen gesteuert
werden. Im ersten Moment werden si-
cherlich viele von Thnen von der Vielzahl
der Instrumente verwirrt sein, jedoch
gibt sich das mit der Zeit.

Je weiter Sie bei ihrem Tauchgang vor-
dringen, desto ofter werden Sie mit dem
unheimlichen Getier konfrontiert, das
dort sein Unwesen treibt.

Da gibt es seltsame quallenartige Lebe-
wesen, die sich an der Oberflidche Ihrer
Taucherglocke festsaugen, leuchtende
Riesenfische und vielerlei andere Wesen.
Terror of the Deep ist ein Spiel, das ein-
mal eine erfrischend neue Thematik hat.
Das Spielgeschehen selbst bedarf einiger
Ubung, und auch das mitgelieferte deut-
sche Handbuch 148t einiges zu wiinschen
iibrig.

Grafisch stellt sich das Ganze wahrlich
gediegen vor. Allein der Sound ist abso-
lut nervtétend. Aber ansonsten ist Ter-
ror of the Deep wirklich empfehlens-
wert. (HS)

' NEU! DB-GEN

' Die Datenbank fiir den Schneider-PC
B Keine Programmierkenntnisse notwendig!
® Komfortable Men(flihrung, voll GEM-unterstiitzt

NEU!

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE -

3"-Disketten, 10er Pack

Maxell CF 2 ohne Kiarsichtoox + Laber DM 60.00
abtoosick DM 55.00

PEGASYS CF 2 DD, serPack ..... DM 42.50

tn mit

100 % geprift und

PEGASY S-Diskettenbox
YA-100BL...... DM 19.90

fr 100 Stk 5.25-Disketten, anti-
staba. mit Schiof und Ersatzschlussel

® Einfach zu gestaltende Bildschirm-Maske
Die Datenbank wird daraus automat. generiert

B Bis zu 5 Schlisselfelder fir direkten Zugriff
B Suchméglichkeiten nach allen Feldern
B Auswahl fir Serienbriefe (z.B. bei Adressen)

B Eine fertige Adress-Datenbank und ein Termin-
Kalender werden mitgeliefert.

Einfihrungspreis: DM 99.—
gegen Scheck oder NN (+DM 10.—)

Melitta Schnurr, Am Léwengarten 1
7831 Sexau - Telefon 07641/49404

fehiarfrai. m Sar Digkottan-Hartbox

3,5"-Disketten, 10er Pack
wabash Data Tech 2DD, 135 tpi

1a Markendiskette, 100 % lehlertrei + geprift
Mit Auckgabegarantie

5,25"-Disketten, 10er Pack

29.00

PEGASYS MD 2DD, 48 tpi 9.98
neutral mit Envelope

Zubehdr

PEGASYS-Diskettenbox

YA-3580L DM 15.90

fiir ca, 80 Stuck, 3'- oder 3,5"-Disketien._ antistatic,
mit Schlof und Ersatzschilssel

YA-50L 15.90 L/

fur &0 Sick, §,25"-Daxatian, anti-

static, mit Schiofl und Ersatzechivessl
PEGASYS-Druckersténder

YA-PS 80 DM 10.90

fur alle 80-Zellen-Crucker mil Papierablagekorb

Der Versand erfolgt per Nachnahme zuziglich Versand-
kosten, Bei Auslandsbesteliungen bitte einen Euroscheck
beitiigen zuzlgiich 15.— DM [ur Versand- und Zollkosten

erwilnschtll

Goddeker Computer und Zubehér GmbH
Hoftestr 32, D-4400 Miinster 24. % 0251 /6198 81 (8.30-18.00 Uhr), Telex 892 160 goede d

Héndleranfragen T
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Arctic Antics

Hersteller: First Star
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 39, —

CPC 464 X CPC 664 Xi CPC 6128 X

Als Ende der sechziger Jahre der Kalte
Krieg schon so etwas wie eine Institu-
tion geworden war, glaubt man im
Hause E.C., daB die Zeit fiir eine
Agentenparodie reif sei. Aus diesem
Gedanken entstand die Serie Spion &
Spion, deren Streiche der geneigte Le-
ser fortan auf den Seiten des satirischen
Comicmagazins  Mad  verfolgen
konnte.

Wie so viele Comics, Fernsehserien
oder Kinofilme auch, erlebten die bei-
den Agenten schon bald ihr Software-
debut. Damals ging es um eine in ei-
nem Hochhaus verborgene, geheime
Formel.

Knapp zwei Jahre spiter gab es den
zweiten Teil der Spionabenteuer. Dies-
mal gerieten die beiden Spione auf ei-
ner einsamen Siidseeinsel aneinander.
Nachdem auch dieser zweite Teil sein
Publikum gefunden hatte, dauerte es
nicht lange, bis wir Teil 11l begutachten
konnten.

Arctic Antics nennt sich das neue Pro-
gramm und versetzt Sie und die beiden
Spione mitten in die Arktis.

Zwischen Packeis und Gletschern su-
chen die beiden diesmal nach einem
Rakentenhangar, in dem ein Raum-
schiff steht.

Die Mission der beiden: Findet das
Hangar und startet mit dem Raum-
schiff, bevor der heftigste Blizzard des
Jahres dies verhindert.

Natiirlich sol} jeder der beiden die Ra-
kete fiir seine Regierung starten und
verhindern, da} dem Gegner dies ge-
lingt.

Bedenkt man, da zum Start noch eini-
ge Kleinigkeiten vonnéten sind, die
aber nicht sortiert im Hangar liegen,
sondern willkiirlich iiber die Oberfla-
che des Eises verteilt wurden, kann
man sich vorstellen, daB es eine Weile
dauern kann, bis man die Rakete in der
Luft hat.

86 Pc 288
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Seit gut zehn Jahren
gibt es das satiri-
sche Monatsmaga-
zin MAD auch in
Deutschland. Seit
fast eben so langer
Zeit finden sich auf
den Seiten des Hef-
tes die Streiche, die

zwei Spione, ein
schwarzer und ein
weifler, einander
spielen. Mit Arctic
Antics wurden diese
Charaktere nun zum
dritten Male zum
Computerspiel um-

Da beide hinter den Materialien her
sind, gibt es ein ganz schones Gerangel
auf dem Packeis.

Augenfilligste Besonderheit dieses
Spiels ist auf jeden Fall der gesplittete
Screen.

Fiir jeden Spion gibt es ein extra Win-
dow, das fast den halben Bildschirm
belegt. Jeweils rund um diese Win-
dows wurden die diversen Statusanzei-
gen gruppiert, je eines fiir jeden Spion.
Der Spieler hat die Wahl, ob er gegen
den Computer oder aber gegen einen
menschlichen Oponnenten antreten
mochte.

Die Organisation der Splitscreens ist
denkbar einfach. Solange beide Spione
an unterschiedlichen Orten des Szena-
rios operieren, stellt je eines der Win-
dows einen Spion und dessen Umge-
bung dar.

Betreten die beiden gemeinsam einen
Schauplatz, blendet sich cines der Win-
dows aus und die stattfindenden Aktio-
nen werden in dem zweiten Window
dargestellt.

Da sich ja beide Agenten an der Voll-
endung ihres Auftrags hindern sollen,
gibt natiirlich auch die Moglichkeit,
einander die Arbeit durch Fallen zu
versiifen. Auch um eine solche Falle
zu installieren, muf zuerst einmal die
Insel nach dem bendtigten Material
durchsucht werden. Sind diese erst ein-
mal beisammen, kénnen Sie nach Lust
und Laune Fallen stellen.

Zum Beispiel kénnen Sie mit einer
Sége ein Loch in das Eis sigen oder mit
einem Eimer Meerwasser einen grofien

geserzl.

Fleck Glatteis erzeugen oder mit dem
Eispickel ein paar Eiszapfen lockern
oder, oder...

Aufer mit Fallen, kann man Gegner
auch direkt mit Scheeballen angreifen.
Die Wirkung der Schneeballangriffe
und der Fallen kann man an der Kor-
pertemperatur der beiden Spione able-
sen. Sinkt diese auf Null, ist damit au-
tomatisch der Spion auBer Gefecht.

Die ecinzige Moglichkeit, verlorene
Wirme wiederzubekommen, besteht
im Aufsuchen eines Iglus. Im Inneren
dieser Eishduser brennen Feuer, an de-
nen sich die Spione wérmen konnen.
Damit die Packeiskapriolen nicht zu
schnell langweilig werden, kann der
Spieler zwischen mehreren verschiede-
nen Inseln wihlen.

Bedienungs-  Doku Grafik S Pres
freundiichkert  mentalion Lesiztung
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Grafik und Sound sind qualitativ in der
Software-Oberliga angesiedelt, und um
mangelnden Spielwitz braucht man
sich den Kopf auch nicht zu zerbre-
chen.

(HS)
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Demnéachst auf lhrem Computer

Mask Two
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Venom, der Welt hinterhéltigste, ge-
meinste und niedertrichtigste Verbre-
cherorganisation, hat den Prisidenten
entfithrt. Irgendwo in der Wiiste haben
die Finsterlinge ihre Basis, in der sie
den Wiirdentrdger gefangenhalten. Al-
les ist verloren, wiren da nicht die
Agenten von Mask.

Wieder ein Spielzeugspiel nach der
Mask Figurenserie. Der erste Teil von
Mask war gut gelungen, und der zweite
hat auch so seine Qualititen.

Aliens

Zwar gab es vor einiger Zeit ein Spiel
mit dem gleichen Namen, das auch
nach demselben Film gemacht wurde,
das allerdings eine extra Europa-Ver-
sion des nun vorliegenden U.S.-Titels
darstellte. Damals waren die Méchti-
gen im Hause Electric Dreams der
Meinung, dab eine solche Europa-Ver-
sion notwendig sei. Jetzt kommt, mit
einem Jahr Verspitung, auch die
U.S.-Variante bei uns heraus.

Micro Ball
Computerflipper fiir den CPC sind rar.
AuBler dem McAdam Bumper kénnte
ich aus dem Stehgreif keinen weiteren
nennen, auBer Micro Ball. Dieses neue
Budget-Programm aus dem Hause Al-
ternative Software hat alles, was zu ei-
nem richtigen Flipper gehort, bis zu
vier Spieler, Bonusanzeige und diverse

IIG“.I.I;:.

andere Features. Vom Programmtech-
nischen her ist das Spiel einwandfrei,
wenn auch die Grafik ein wenig fad
ausgefallen ist.

Dark Star

Eine der ersten Star Wars-Versionen
auf dem CPC war, noch vor Starstrike,
Dark Star von Design Design. Dieses
Programm ist, obwohl nun schon fast
drei Jahre alt, rasant und fesselnd. Sie
fliegen einen Liar Jager iiber die Ober-
fliche verschiedener Planeten und
miissen dort alle Verteidigungsanlagen
vernichten. Dieser Titel, der ehemals
viel Geld kostete, ist nun als Budget-
Spiel preiswert zu haben.

Angle Ball

rax
FRANE 10 g

Billard kennen Sie? Die Pool-Variante
sollte Thnen demnach auch nicht unbe-
kannt sein. Aber haben Sie diesen Ge-

schicklichkeitssport schon einmal auf
einem sechseckigen Tisch gespielt?
Vollig neue Billardfreuden verheifit

das neue M.A.D.-Spiel aus dem Hause
Mastertronic. Durch viele, vom Spie-
ler einstellbare Optionen gewinnt das
Programm noch zusétzlich an Spielbar-
keit. Fiir die zwdlf Mark, die das Spiel
circa kostet, bekommt man viel Soft-
ware.

Knightmare

Ein Action-Adventure erster Giite
kommt von Activision. Basierend auf
der erfolgreichen englischen Fernseh-
serie versetzt Sie das Spiel in einen
Kerker des Schlosses Damonia. Ihr
Ziel ist es, dem Kerker zu entkommen.
Viele Details, wie Orakel, Zauberei
und bése Schlofbewohner, sorgen da-
fiir, daf Knightmare nicht so schnell
langweilig wird.

Firetrap

Wihrend die Bundespriifstelle den
Softwaremarkt nach ideologisch be-
denklichen Spielen absucht und Angst
und Schrecken bei den Herstellern ver-
breitet, kontert Electric Dreams miit ei-
nem Programm, das eigentlich zu
Schulung von Pfadfindern dienen
konnte. In Firetrap missen Sie, frei
nach dem Motto: »Jeden Tag eine gute
Tat«, Leute retten. In einem Hochhaus
ist ein Brand ausgebrochen und Sie
miissen die Eingeschlossenen aus dem
lodernden Inferno retten.

Natiirlich steht Thnen dazu technisches
Gerit vom Feinsten zur Verfiigung.

(HS)
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JETSAM fiir Alle (1)

Dateiverwaltung

— sequentiell und relativ...

Der JOYCE-Kaufer bekommt au-
Ber einem “Gerate-Park* ein Soft-
ware-Paket mitgeliefert, das neben
der Textverarbeitung LocoScript,
dem Betriebssystem CP/M 3.0 und
der Programmiersprache LOGO,
ein fiir diese Geriiteklasse unge-
wohnlich leistungsfahiges BASIC
enthiilt. In diesem ist niimlich ein
Dateiorganisationssystem integriert,
welches die Programmierung einer
sogenannten ’indizierten Dateiver-
waltung’ zuldfit: JETSAM. Es geht
in seiner Michtigkeit weit iiber die
iiblichen BASIC- Dateiverwaltungs-
Standards hinaus; Vergleichbares
ist in der Regel nur ab PC-Niveau
zu finden.

Der Begriff “Jetsam® ist vermutlich
eine  Verulkung der Abkiirzung
“ISAM* (index sequential access met-
hod = index-sequentielle Zugriffsmet-
hode), denn das englische Wort “jet-
sam*“ bedeutet eigentlich “Strandgut,
Geriimpel“. Vielleicht soll damit auch
angedeutet werden, dafl Jetsam auch
sehr komplizierte und uniibersichtliche
Datenbestiinde souverdn verwalten
kann.

Der folgende, dreiteilige Beitrag wen-
det sich an alle, die eine leicht ver-
stindliche Einfithrung in Dateiverwal-
tung im allgemeinen, und in das Jet-
sam-Verfahren des JOYCE- Mallard-
BASIC im besonderen, suchen. Einfa-
che Grundkenntnisse in BASIC werden
vorausgesetzt. Ziel des Kurses ist
nicht, und dafir sei ausdriicklich das
Ehrenwort des Autors gegeben, das
155. AdreBverwaltungsprogramm zu
erstellen. Vielmehr werden an kleinen
Beispielen, die jedermann und jede
Frau in wenigen Minuten nachvollzie-
hen kann, alle maBgeblichen Mallard-
BASIC- Dateibefehle und deren Funk-
tionen vorgestellt. Besonderer Schwer-
punkt aber wird dabei das Jetsam-Sy-
stem sein. Wo es sinnvoll erscheint,
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werden Parallelen zum Datenbanksy-
stem “dBASE*® kurz erwiahnt.

In diesem ersten Teil geht es um grund-
sitzliche Fragen der Dateiverwaltung.
Die Ubungsbeispiele arbeiten, der
leichteren Verstindlichkeit wegen, mit
sequentieller Dateiorganisation.

Grundlegendes

“Datei — was ist das fiir ein Ding —
und wozu taugt es?

— um diese Frage kommt langfristig
kaum ein Computeranwender herum.
Der Begriff “Datei” taucht in den ver-
schiedensten Zusammenhingen auf:
Textdatei, Dateiverwaltung usw. Des-
halb hier zunichst eine begriffliche
Klirung:

“Unter Datei versteht man eine Samm-
lung von Daten mit jeweils dhnlichem
Inhalt und meist gleichartiger Form,
dic rdumlich zusammengefafit und in
einem Speicher untergebracht ist. “ (ro-
roro Computerlexikon)

Nichts als Ordnung

Der englische Begriff “file fiir “Da-
tei“ bedeutet etwa: “Aktenschrank,
-biindel, -ordner, Register, Kartei“.
Die Betonung liegt also auch hier auf
“Sammlung“ und “Zusammengehorig-
keit“. Eine Datei enthilt also eine ge-
wisse Menge untereinander irgendwie
“verwandter” Informationen. Beispiel:
das Telefonbuch stellt eine Datei dar,
in der die Anschluffinhaber von Telefo-
nen aufgefiihrt sind; ein Kochbuch ist
eine mehr oder weniger spezifizierte
(“Asiatische Kiiche®, “Diit fiir Gallen-
kranke® usw.) Sammlung von Kochre-
zepten. In negativer Definition: die
Kundendatei eines Versandhauses ent-
hilt keine statistischen Daten iiber die
Treffer-Quote der Wettervorhersagen

der letzten 20 Jahre; unsinnig wire es,
das Kochrezept fiir Lasagne unter dem
Buchstaben “L*“ ins Adress- Verzeich-

nis seines Kalenders hineinzu-
schreiben.

Die Bezeichnung “Datei” ist iibrigens
ein synthetisches Wort, das dem Be-
griffspaar “Karten — Kartei“ entlehnt
ist. Die nidchsten Verwandten einer Da-
tei sind demnach “Daten”. Und wirk-
lich, so wie eine Kartei aus vielen (Kar-
tei-)Karten besteht, kann eine Datei als
iibergreifende Einheit fiir die in ihr ent-
haltenen Daten angesehen werden.
Man erkennt in diesem Zusammenhang
auch die Herkunft der bildhaften Wort-
schopfung “elektronischer Karteika-
sten“. Das Vergleichsbild Karteikasten
soll fiir den Jetsam- Kurs jedoch nur als
“Eselsbriicke“ fiir den Anfang dienen;
lieber sprechen wir kiinftig von
“Datei”.

Leider kann man so eine Computerda-
tei stofflich nicht sehen, wie z.B. einen
handfesten Karteikasten, man kann sie
auch nicht einfach auf den Tisch stellen
und per Hand in ihr herumblattern. Die
Erzeugung von Dateien und der Um-
gang mit ihnen besorgt der Computer,
wobei der Prograimimierer oder An-
wender bestimmen muf3, wie er “es*
haben will. Und damit sind wir schon
bei der nichsten Begriffsbestimmung:
“Dateiverwaltung®, so nennt man zu-
sammengefafit alle Arbeiten, die sich
mit Aufbau und Bearbeitung von Datei-
en befassen. Die “Dateiverarbeitung®
hingegen hat mit dem Datei-Inhalt, also
den Daten selbst zu tun: Anfiillen der
Datei mit Daten, Suchen, Anzeigen
oder Drucken, Andern und Ld&schen
von Daten, und anderes mehr.

Jetzt geht’s los!

Erste grundsitzliche Aussage ist: eine
Datei hat immer einen Namen. Dieser
wird vom Benutzer definiert und muf
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den Regeln des Betriebssystems ent-
sprechen; fiir CP/M gilt: keine deut-
schen Sonderbuchstaben, hochstens elf
Zeichen lang, die letzten drei von den
ubrigen mit einem Punkt abgetrennt —
alter Hut.

Um praktisch zu erfahren, was eine
Datei ist, sollte man am besten eine sol-
che “herstellen” und sich anschauen,
was es mit 1hr auf sich hat. Dazu aller-
dings eine Vorbemerkung:

Wenn man die angegebenen Beispiele
in ihrer Zeilennumerierung beldBt,
kann man das Programm Stick fiir
Stiick erweitern bzw. dndern, ohne daf
man gleiche Zeilen erneut eingeben
mufl. Am besten, man SAVE-ed nach
Jedem Beispiel ab, so hat man die Zei-
len fiir neue Experimente immer parat.
Wer mit dem Debugger SID umgehen
kann, sollte sich die erzeugten Dateien
damit anschauen; das gewihrt auf-
schluBreiche Erkenntnisse iiber die Art
und Weise, wie eine Datei strukturiert
1st!

Folgendes kleine BASIC-Programm
erzeugt eine ganz einfache Datei:

10 OPEN “0O", #1,"dat"

20 WRITE #1,"Hallo!"

30 WRITE #1,%"Ichbin eine Datei#
40 WRITE #1,%und heife 'dat'.*
50 CLOSE

999 END

Der Befehl OPEN erdffnet eine Datei
mit dem Namen “dat”. Gleichzeitig be-
kommt die Datei eine Dateinummer
{"#1’) zugeordnet, was die spitere
Verarbeitung vereinfacht, vor allem,
wenn man mit mehr als einer Datei
gleichzeitig arbeiten will. Die Angabe
des Modus “O* bestimmt, daB es sich
bei der Datei um eine sequentielle Da-
tei (dazu spiter) handeln soll, und 6ff-
net den Datei- Ausgabekanal (“O“ =
‘out’) des Systems. Die Daten sollen
also “hinausgeschickt® und in die Datei
geschrieben werden, was in den Zeilen
20 und 40 geschieht: "'WRITE #°. Be-
findet sich noch keine Datei mit dem
Namen “dat* auf der Diskette, so sorgt
"OPEN “O*’ dafiir, daBb eine solche
neu erzeugt und in das Inhaltsverzeich-
nis der Diskette eingetragen wird.
"CLOSE’ schlieBit die Datei und gibt
die Nummer fiir andere Dateien frei.
Man kann nun mit

DIR (oder ’FILES”)

nachsehen, ob eine Datei “dat“ auf der
Diskette (oder in M:) tatsdchlich er-
zeugt wurde; zum Anschauen des Da-
tei-Inhaltes verwendet man

DISPLAY “dat*

Die Zeichenketten aus den Zeilen 20
bis 40 werden auf dem Bildschirm aus-
gegeben. Was nun? Es befinden sich
ein paar Worter in einer Datei namens
“dat*. Man konnte jetzt z.B. den Com-
puter aus-, und nach ein paar Stunden
oder Tagen wieder anschalten und
dann den Inhalt der Datei erneut lesen:
so wie man 'INPUT’ benutzt, um Da-
ten von der Tastatur in eine Variable zu
iibernehmen, kann man mit 'INPUT
#’ die in der Datei enthaltenen Daten
in Variablen in den Arbeitsspeicher
lesen:

100 OPEN “I4, #1,4dat"

110 INPUT #1,datenl$

120 INPUT #1,daten2$

130 INPUT # 1,daten3$

140 CLOSE

150 PRINT datenl$

160 PRINT daten2$;* #;daten3$

Wichtigste Neuerung neben der Ver-
wendung von 'INPUT #°, ist die An-
gabe des Modus “I“ in Zeile 100, wel-
che die Datei zur Eingabe (“I* fiir "in’)
offnet. Die drei in die Datei geschrie-
benen Strings “Hallo!“, “Ich bin eine
Datei“ und “und heifle ’dat’“ werden
von 'INPUT #° in beliebige Stringva-
riable gelesen. Statt ’datenl$’,
"daten2$’ und ’daten3$’ konnte man
also ebensogut ’dat$(5)’, dat$(1) und
*dat$(8)° oder irgendwelche anderen
Stringvariablen verwenden.

Ubrigens ist "WRITE # in den Zeilen
20 bis 40 durch ’PRINT # ersetzbar.
Aber Vorsicht — da das "PRINT #’ in
bezug auf eine Datei die gleiche Wir-
kung hat, wie das normale "PRINT" fiir
die Bildschirmausgabe (neben Tren-
nungszeichen wie Komma und Semi-
kolon sind auch *USING’, "'TAB’ und
’SPC’ erlaubt), ist das Lesen einer mit
"PRINT #° geschricbenen Informa-
tion recht tiickisch. Wer dariiber mehr
wissen will, sollte ruhig ein wenig ex-
perimentieren! An dieser Stelle soll
aber auf die Format-Akrobatik mit
"PRINT # ’ verzichtet, und ausschlieff-
lich "WRITE #’ benutzt werden. Das
hat den Vorteil, daB die Daten von "IN-
PUT #’ genauso gelesen werden kon-

nen, wie sie geschrieben wurden. Ubri-
gens ist die Verarbeitung der mit
"WRITE #’ geschriebenen Daten sehr
dhnlich wie die der in DATA- Zeilen
abgelegten Daten!

Schon der Reihe nach...

Unsere Ubungsdatei “dat“ ist eine se-
quentielle Datei. Sie enthilt alle Daten
in der Reihenfolge, in der sie geschrie-
ben wurden. Die Reihenfolge kann
nicht veridndert werden, einzelne Daten
konnen weder angehingt, gedndert,
eingefiigt oder geldscht werden. Eine
Anderung der Daten ist nur moglich,
wenn man die komplette Datei in den
Arbeitsspeicher liest, sie dort verin-
dert und wieder auf Diskette speichert:

200 '%¥¥% Daten veréndern *%%

210 daten2$=-daten2$+* *+daten3$
220 daten3$="Auf Wiedersehen!®
230 '%%* Daten neu schreiben ¥%%
240 OPEN "O#, #1,4dat"

250 WRITE # 1,daten1$

260 WRITE #1,daten3$

270 WRITE #1,daten2$

280 CLOSE

290 PRINT datenl$,daten2$,daten3$

Die Zeilen 210 und 220 definieren zwei
der drei Variablen neu, die Variable
"daten1$’ bleibt gleich.

DISPLAY “dat*

zeigt, daB die Daten nun tatsdchlich
veridndert sind. Es ist bei sequentiellen
Dateien nicht moglich, z.B. nur
"daten2$’ und ’daten3$’ direkt zu ver-
dndern!

Da Datenelemente nur in der Anord-
nung aus der Datei gelesen werden
konnen, in der sie geschrieben wurden,
muB man aufpassen, dal man beim Le-
sen die Reihenfolge der Datenelemente
respektiert, sonst bekdime man, falls
man z.B. eine sequentielle Telefonda-
tei (siche BASIC-Handbuch S. 70 ff)
benutzt, bei der Suche nach Eintriigen
evtl. so liberraschende Antworten wie

Name: 040-5268279
Telefon-Nr.: Hansi Miiller*

0100: 22 48 61 6C
0110: 69 6E 20 65
0120: 64 20 68 65
0130: 0A 22 41 75
0140: 6E 21 22 0D
0150: 00 00 00 00
0160: 00 00 00 00
0170: 00 00 00 00

69 6E 65 20 44 61
69 TE 65 20 27 64
66 20 57 69 65 64

00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00

6C 6F 21 22 0D 0A

0A 1A 00 00 00 00
00 00 00 00 00 0O

22 49 63 68 20 62 "Hallo!".."Ich b
74 65 69 20 75 6E in eine Datei un
61 74 27 2E 22 0D d heiBe ‘dat’'.”.
65 72 73 65 68 65 ."Auf Viedersehe
00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00

Abb. 1: Die Ubungsdatei Byte fiir Byte mit SID. COM aufgelistet. Das Dateiendezeichen ist hier an

Pos. 145 Hex.
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Wer aufgepalit hat, wird bemerkt ha-
ben, dafl beim letzten Beispielpro-
gramm der ehemalige Datei-Inhalt
iiberschrieben wurde. Damit zeigt sich
eine weitere Eigenart von sequentiellen
Dateien: eine bestchende Datei wird
durch ein OPEN “O* gleichen Namens
geloscht, und eine neue Datei wird er-
zeugt. So kann man mit

OPEN “O%, #1,“dat*“:CLOSE

den Inhalt der Ubungsdatei 1&schen.
Die Datei selbst verbleibt ohne Inhalt
auf der Diskette. Ganz leer ist die Datei
allerdings nicht, sie enthilt ein einziges
Zeichen: 1Ah = “Datei-Ende”.

Ein paar Worte zu dem Befehl *CLO-
SE’ sind noch zu sagen: BASIC hilt fiir
die Ausgabe der Daten in die Datei ei-
nen kleinen Zwischenspeicher, ge-
nannt “Puffer®, bereit, in den norma-
lerweise 128 Zeichen hineinpassen.
Erst wenn der Puffer voll ist, werden
die Daten en block auf die Diskette ge-
schrieben. Das spart Zeit und schont
das Laufwerk (was sonst u.U. wegen
jeder Einzelinformation, z.B. einem
Buchstaben anlaufen miifite). Der Be-
fehl "CLOSE’ stellt sicher, daB der
Puffer vollig entleert wird, wenn man
mit einer Datei aufhdrt zu arbeiten.
AufBerdem sorgt "CLOSE’ dafiir, daB
man die Dateinummern neu vergeben
und die soeben geschlossene Datei fiir
eine andere Zugriffsart — “I* oder
“O“ — verwendet werden kann.
’CLOSE’ ohne nachfolgenden Datei-
namen schlieBt alle Dateien.

Unkompliziert, aber...

Sequentielle Dateien haben den Vor-
teil, Daten sehr einfach und wirtschaft-
lich zu verwalten. Sie werden prakti-
scherweise dann angewandt, wenn Da-
ten stets in der gleichen Reihenfolge
verarbeitet werden, ohne daB ein Zu-
griff auf einzelne Daten auBer der Rei-
he nétig ist. So wire z.B. die monatli-
che Gehaltsabrechnung in einem Be-
trieb mit einer sequentiellen Dateiver-
waltung leicht zu machen: die Daten
(Name, Gehaltsstufe, Sitze fiir Lohn-
steuer und Sozialversicherung usw.)
bleiben auf lidngere Zeit gleich, die
Reihenfolge der Abarbeitung durch das
Lohnabrechnungsprogramm ist vollig
gleichgiiltig. Anderungen sind nur sel-
ten erforderlich (Neueinstellungen,
Gehaltsdnderungen usw.). Eine sehr
typische Anwendung fiir sequentielle
Dateiverwaltung findet man ferner in
der Textverarbeitung: Texte werden
immer von vorne nach hinten geschrie-
ben und gelesen, eine Verdnderung fin-
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det nur im Arbeitsspeicher statt, da-
nach wird stets die komplette Textdatei
gesichert. So kann man tatsichlich eine
LocoScript- (oder andere) ASCII-Datei
mit der BASIC- Dateiverwaltung se-
quentiell lesen. Dazu sind ohne weite-
res die Zeilen 100 bis 150 des Beispiel-
programms verwendbar, wenn man
den Dateinamen und die Anzahl der
Strings entsprechend anpafit.

Eignen sich sequentielle Dateien vor
allem wegen ihrer unkomplizierten
Struktur fiir den Aufbau einfacher Da-
tensammlungen, haften ihnen doch
Nachteile an, die sie fiir bestimmte An-
wendungen unattraktiv machen:

— sequentielle Dateien erlauben kei-
nen direkten Zugriff auf einzelne
Daten. Zum Suchen nach bestimm-
ten Informationen muB die gesamte
Datei von vorne bis hinten durch-
sucht werden, zumindest solange,
bis man auf das Gewiinschte trifft.
Bei Anderungen muf} immer die ge-
samte Datei in den Arbeitsspeicher
gelesen werden (Zeitaufwand!)

— ist die Datei groBer als der Arbeits-
speicher, muB sie in mehrere kleine
Einzeldateien unterteilt werden,
was die Dateiverwaltung kompli-
zierter macht

Direkt = planlos?

Damit sei der ndchste Begriff schon
eingefithrt: direkter Zugriff. Damit ist
gemeint, daB man zu jeder Zeit jede be-
licbige Stelle einer Datei erreichen und
dort Daten schreiben, lesen, dndern
oder loschen kann. Der englische
Fachbegriff fiir diese Art der Dateijor-
ganisation ist “random access® =
“wabhlfreier Zugriff*.

Das Mallard-BASIC des JOYCE er-
laubt auch diese Art von Dateiorgani-
sation, welche sich aber in einigen
grundlegenden Dingen von der bisher
behandelten sequentiellen Methode un-
terscheidet. Die Gemeinsamkeiten sind
kurz aufgezahit:

— Direktzugriffsdateien haben Na-

men,
— werden durch "OPEN’ er6ffnet und
durch ’CLOSE’ geschlossen.

— Man kann in Direktzugriffsdateien
schreiben und aus ihnen lesen.
Und das wir’s auch schon an Gemein-
samkeit. Nun zu den Unterschieden:
wihrend man in sequentielle Dateien
nach Belieben seine Daten schreiben
kann, muB bei Direktzugriffsdateien
vorher Platz fiir die einzelnen Daten-
elemente reserviert werden. Obwohl
der Karteikasten nicht mehr erwihnt

werden sollte, wird er hier noch ein
letztes Mal herhalten miissen.

Beispiel:

Wer seinen Weinkeller straff organi-
sieren will und dazu eine Kartei be-
nutzt, wird jede Karteikarte in Felder
aufteilen, von denen jedes ein be-
stimmtes Merkmal aufzunehmen hat:
Name des Weins, Herkunft, Jahrgang,
Rebsorte, Geschmacksrichtung, wo
gekauft, Preis, usw.. Fiir den Namen
des Weins (“Oppenheimer Kroten-
brunnen“) muB natiirlich mehr Platz
vorgesehen werden als fiir den Jahr-
gang, denn diesen kann man mit vier
Stellen schreiben.

Wenden wir uns der Direktzugriffsda-
tei zu. Genau wie bei einer Karteikarte
miissen zunichst Felder bereitgestellt
werden — Datenfelder. Das Analogon
zur Karteikarte heiBt Datensatz. Ein
Datensatz ist also unterteilt in mehrere
Datenfelder. Alle Datensétze zusam-
men wiederum bilden die — na? — ja-
wohl, die Datei.

Jedes Datenfeld hat seinen eigenen Na-
men und eine vorher zu bestimmende
GroBe (25 Stellen fiir die Weinsorte, 4
Stellen fiir den Jahrgang usw.). Ferner
werden alle Datensitze vom System
durchnumeriert. Die strenge Untertei-
lung einer Direktzugriffsdatei macht es
moglich, auf einzelne Datensitze di-
rekt zuzugreifen. Es muB also nicht je-
desmal die ganze Datei in den Arbeits-
speicher gelesen werden, wenn man
Datensitze suchen, verdndern, hinzu-
fiigen oder loschen will. Die Datei
kann deshalb auch ruhig groBer sein als
der Arbeitsspeicher des Computers.

Die indizierte Dateiorganisation von
Jetsam arbeitet dhnlich, geht dabei aber
noch einen Schritt weiter: wihrend
man bei einfachen Direktzugriffsdatei-
en immerhin noch Satz fiir Satz durch-
suchen muB, um ein bestimmtes Merk-
mal zu finden, bietet Jetsam eine feld-
orientierte Verarbeitung an. Praktisch
hieBe das: wenn unser Weinliebhaber
nach einem trockenen Wein Ausschau
halten wollte, konnte er gezielt nach
dem Begriff “trocken” die gesamte Da-
tei absuchen lassen. Jetsam wiirde alle
vorhandenen trockenen Weine selbst-
tatig finden.

Mehr von derart interessanten Einsatz-
moglichkeiten der Dateiverwaltung
folgen im zweiten Teil des Jetsam-Kur-
ses — Prost!

(H. Langbein)

Das in diesem Beitrag erstelle kleine BASIC-Pro-
gramm finden Sie auf der JOYCE-DATABOX zum
Heft unter dem Namen “SEQDAT.BAS. Start nach
Laden von BASIC: RUN “SEQDAT" < RETURN >



Joyce Programmsammliungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer Jjetzt im Rahmen einer Programm-
sammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthdlt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwen-
dungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelmaéBiger Reihenfolge und wird als komplet-
tes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Vb
Vol. lll enthéalt:

1. Feld-Tab

Ein mehrteiliges BASIC-Programm zum milli-
metergenauen Ausflllen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen aller Art. Feld-Tab ist
voll menligesteuert und bietet die Anwahl der
einzelnen Funktionen per Balkencursor und
Men(fenstern, wie unter LocoScript gewohnt.
Geben Sie Seitenlange, Zeilenabstand und Ta-
bulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit
LocoScript erstellt werden und nach Umwand-
lung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen
werden. Weitere ASCII-Editoren kénnen eben-
so verwendet werden wie der komfortable pro-
gramminterne Seiteneditor. Ein unentbehrli-
ches Werkzeug!
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JOYCE-Programmsammlung VOL.IIl ist auf zwei Disketten inkl, Bedienungsanleitung ab 4. Januar beim

Verlag zum Preis von 69,— DM erhiltlich

2. Gsxplot

Ein Grafikpaket flr Statistiken, Geschéftspra-
sentationen und viele andere grafische An-
wendungen! Uber ein Meni sind folgende
Funktionen wéhlbar:

— Balkendiagramme

~ Kurvendiagramme

— Strichgrafik

— Punktediagramme

— Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erldutert Ihnen wahrend
der Arbeit mit Gsxplot die wichtigsten Funktio-
nen. Alle erstellten Grafiken kbnnen sowohl am
Bildschirm als auch auf dem Drucker darge-
stellt werden. Gsxplot ist ein Programmpaket
der oberen Leistungsklasse und braucht den
Vergleich mit wesentlich teurerer Software
nicht zu scheuen!

VOL. | und VOL. Il weiterhin erhiltlich!

1. Der Character Designer VATAL

Funkiion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf PCW B256/8512 und deren Darstsl-
lung am Bildschirm! Ausdruck von ASCI-Files in diesem Zeichensatz untar CP/M Plus.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editierung oder Neuerstal-
ung von Zeichensétzen und deren Speicherung erfaubt. Zeichensétze kénnen als COM-File ab-
gespeichert werden, d.h. auch unter CP/M aufgerufen und somit aktiviert werden. CD-PRINT
druckt vorformatierte ASCIl-Texte aul dem Joyce-Drucker oder anderen Druckern in dem ge-
wilnschten Zelchensatz aus.

CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensétze. SETUP.COM er-
laubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparamater, 2.B. die der seriellen Schnittstelle, der Ta-
staturgeschwindigkeit und der Floppy-Steprate.

2, MGX

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen Funktionen und beliebigen Messreihen
auf Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker.

Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch weiters Funktionen
carstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Vertligung gestellt warden. Es kinnan mehre-
re Funktionen und MefBrelhen (diese wiedarum mit mehreren MeBwertan gleichzeitig dargestelit
werden). Die X- und Y-Berelche kinnen manuell oder automatisch bestimmit werdan, ebenso ist
D& Darstellung der Graphen mit X/Y-Gitter, X oder Y-Gitter oder ohne Gitter moglich

3“ Diskette 59,—- DM*

)
“ unverbindliche Preisempighlung

SUPERdat VoL

Eine universelle Datelverwaltung fir PCW B256/8512 zur Erstellung eigensr Dateien. Alle zuge-
horigen Programme sind in Mallard-Basic geschrieben und verwenden dessen JETSAM-
Funktionen zur relativen Verwaltung der Datensétze auf Disketie

Leistungsumfang: MASKE ist das orprogramm, mit dem Sie die Feldnamen- und Langen so-
wie die Lange des Suchbegrits voreinstellen kinnen,

SUPERdat st das Hau ptprogramm, welches die Daten der gewiinschten Datei verwaltet. Neben
der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere Sucharen, so z.B. auch Jokersuchen mag-
lich. Jede Datei kann max, acht Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf
Die Gesamlidnge eines Dalensatzes darl 255 Zeichen betragen.

SUPERLtex Dieses Programm stellt eine Rundschraib- (Mailmerge-jfunktion fir SUPERdat zur
Verflgung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-Text (z.B. mit RPED erstellt) werden au-
tomatisch vom Anwender vorausgewdhite beliebige Eintrage aus belisbigen SUPERdat-Dateien
an beliebiger Stelle singeflgt; dieser Text wird ausgedruckt und die nachsten ausgewdhiten Ein-
trége werden in den Text eingefugtl. Weiterhin stellt SUPERtex auch eine Schnittstelle zu LocoSc-
ript dar: so kéinnen 30 beliebige Datensétze in eine fiir LocoSeript lesbare Datel umgewandell

wearden,

SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat, Dieser bietet neben den Grundrechenarten auch
Winkelfunktionen, quadratische- und Prozentfunktionen. Eine Klammerebena und Memory-
Funktionen vervolistindigan das Leistungsangebot dieses Programms.

3“ Diskette 49,—- DM*

° unverbindliche Preisemplehluna

— Bitte Bestellkarte benutzen —

DMV Verlag - F
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In unserer einfithrenden
Betrachtung zu diesem Thema in
Heft 12/88 kamen wir zu dem
SchluB}, daB der JOYCE
systembedingt nur mit
Einschrinkungen fiir die
Aufgaben des Desktop
Publishing geeignet ist. Erste
Erfahrungen am PCW zeigten
jedoch auch eine Anzahl von
denkbaren Anwendungen auf.
Im vorliegenden Beitrag
untersuchen wir die Stirken und
Schwiichen der fiir den JOYCE
angebotenen Desktop Publishing
Systeme.

DESKTOP PUBLISHING AM JOYCE
- DREI PROGRAMME IM TEST

Drei Programme lagen uns vor, die
sdamtlich englischer Herkunft sind:
FLEETSTREET EDITOR PLUS
(Mirrorsoft);

NEWSDESK INTERNATIONAL,
(Electric Studio); und

THE DESKTOP PUBLISHER,
(Database Software).

Lediglich von NEWSDESK INTER-
NATIONAL ist derzeit eine deutsche
Version am Markt, so daB die beiden
anderen Programme ausschlieBlich im
englischen Original zum Einsatz kom-
men konnten. Platzmangel verbietet
die detaillierte Schilderung sédmtlicher
Optionen jedes einzelnen Programm-
Paketes, so dal wir im folgenden das
Hauptaugenmerk auf die uns wichtig
erscheinenden Aspekte zu richten ver-
suchen: Benutzerfreundlichkeit und
Schwierigkeiten in der Handhabung,
Zusammenwirken der Programme mit
dem JOYCE und eventueller Periphe-
rie, Eigenarten der einzelnen Pro-
grammteile, besondere Eignungen, Fi-
higkeit zur Ubernahme von Fremdda-
ten. Betrachten wir zunéichst die Ge-
meinsamkeiten:  Alle  Programme
bestehen im Kern aus Layout-, Text-
und Grafik-Editor. Hinzu treten die iib-
lichen Hilfsmodule fiir einfache Dis-
kettenoperationen, wie Umbenennen,
Kopieren, Loschen usw. Sidmtliche
Programmdateien, und — je nach Pro-
gramm — auch einige Standardschrif-
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ten werden beim Aufruf zum Zwecke
schnelleren Zugriffs in die RAM-Disk
verlagert. Diese ist praktisch vollig be-
legt und steht dem Anwender fiir Ope-
rationen auf dem “kleinen“ JOYCE bei
keinem der Programme zur Verfii-
gung.

Lediglich mit NEWSDESK INTER-
NATIONAL hat man auf dem JOYCE
Plus einen begrenzten Zugriff auf die
RAM-Disk. Zudem kann dieses Pro-
gramm sowohl Daten von einer Fest-
platte einlesen als auch von dort gestar-
tet werden. Zusitzliche Schriften und
die Grafikbibliotheken miissen im Be-
darfsfall bei allen Programmen von
Diskette eingelesen werden. NEWS-
DESK INTERNATIONAL (kurz: NI)
und DESKTOP PUBLISHER (DP)
machen beim Ladevorgang keinen Un-
terschied zwischen JOYCE und JOY-
CE Plus. Im Gegensatz dazu legt
FLEETSTREET EDITOR PLUS
(FSE+) beim Einsatz auf dem PCW
8512 nicht nur die Programm-Module
sondern auch den gesamten Bestand an
Schriften in die RAM-Disk um. Das er-
hoht natiirlich die Zugriffsgeschwin-
digkeit und mindert die Zahl der not-
wendigen Diskettenwechsel in der Ar-
beit. Andererseits wird der RAM-Spei-
cher hierdurch weit mehr belegt als bei
den anderen Programmen, so daB sich
auch Nachteile ergeben, wie wir noch
sehen werden.

Beim Abspeichern und Einlesen von
Grafikbausteinen oder fertigen Seiten-
layouts kann bei NI und DP wahlweise
wenigstens Laufwerk A oder B ange-
sprochen werden, je nach Ausstattung
des JOYCE. Beim FSE+ stieBen wir
hier auf eine unverstindliche Eigenart:
Er 148t auf dem JOYCE Plus zwar das
Einlesen von Daten von Laufwerk B
zu, gestattet jedoch keinerlei Ablage
auf Diskette in diesem Laufwerk, wie-
wohl doch die dort verfiigbare grofie
Kapazitit zur Aufnahme der umfang-
reichen Datenmengen beim Desktop
Publishing besonders geeignet wire.
Auch Kopieren ist nur von A nach A
moglich. Alle Programme werden un-
ter CP/M aufgerufen, und kehren mit
Ausnahme von FSE+ auch beim Aus-
stieg zum CP/M-Prompt zuriick.
FSE + macht ein komplettes “Re-Boo-
ten“ erforderlich. Der resultierende
Zeitverlust ist jedoch nicht weiter von
Nachteil, denn auch bei den anderen
Programmen ist tunlichst vor dem La-
den jede zuvor vorhandene System-
Voreinstellung rlickgdngig zu machen
und die RAM-Disk vollig zu leeren,
wenn es nicht im Programmablauf zu
unangenchmen Uberraschungen kom-
men soll.

Zur ersten Einarbeitung in die Pro-
gramme erwiesen sich die angebotenen
Ubungen an teilweise vorbereitetem
Material als fast ebenso wichtig wie
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Seduld, denn keines der Programme
st derart logisch in seiner Bedienerfiih-
-ung. daf man hoffen konnte, es in ver-
iretbarer Zeit mit Herumprobieren zu
zricrnen. Bei der deutschen Ausgabe
von NEWSDESK INTERNATIONAL
iehlen zwar derzeit noch die dem Ori-
cinal  beigegebenen Ubungsdateien
nebst gedruckter Anleitung, jedoch
vurde uns versichert, dafB diese in Zu-
sunft mit zur Auslieferung kommen
~erden. Als gemeinsamer Mafstab fiir
die Leistungsfihigkeit schien sich der
FLEETSTREET EDITOR PLUS an-
zubieten. Zum einen verhieBen der
Programmname und die Angaben des
Herstellers eine besondere Qualifika-
uion fiir die Erstellung auch von mehr-
seitigen Drucksachen, zum anderen
deuteten GroBe der Module (300 K
hne Schriften und Grafik; 2 Disket-
ien), Uppigkeit der Ausstattung (DIN
A4-Handbuch von ca. 100 Seiten im
Schuber), und Vielfalt an Optionen auf
den bei weitem grofiten Leistungsum-
rang hin. Die anderen Programme
xommen demgegeniiber vergleichs-
weise simpel daher: Dateien, Fonts
und Grafik finden auf einer Disketten-
seite Platz; der Umfang der Module be-
iragt nur 165 K (DESKTOP PUBLI-
SHER) bzw. 126 K (NEWSDESK IN-
TERNATIONAL); und die Handbii-
cher haben einen Umfang von etwa 60
Seiten, entweder DIN A5 (NEWS-
DESK), oder in quadratischem Format
15 * 15 cm (DP). Trotz (oder auch we-
zen) seines Umfangs und der Reichhal-
tigkeit an Maoglichkeiten, erwies sich
FSE+ leider bald als ein Programm,
das einem Rezensenten (und Benutzer)
craue Haare verursachen kann. Das be-
ginnt beim Start. Es dauert schier end-
los, bis das umfangreiche Programm
zeladen ist, und zusitzlich zum Um-
drehen der Startdiskette muf obendrein
zwischendrin die Originaldiskette ein-
gelegt werden, von der sich das Pro-
gcramm die Berechtigung des Benutzers
zinliest.

Auf den ersten Blick liegen die beson-
deren Stérken von FSE+ in der Be-
handlung von Texten. Schon der inte-
crierte Text-Editor ist dem der anderen
Programme in mancher Hinsicht liber-
legen. Uber die einfachen Funktionen
wie Loschen, Einfiigen und automati-
schen Zeilenumbruch verfiigen alle
direi. Bei FSE+ treten die Wahl des
Zeilenabstands und ein recht ordent-
licher Blockverschiebungs-Modus hin-
zu sowie — zur Voranpassung an die
spateren Verhiltnisse im Layout — die
Zinstellung der geplanten Spaltenbreite
und -linge, sogar wahlweise in Inches

oder Millimetern (!). Die Re-Formatie-
rung von Absétzen ist vorgeblich mog-
lich, jedoch machte bei uns ein einziger
Druck auf die gewohnte (und dafiir
vorgesehene) <FORMZ>-Taste die
zuvor gewihlte Spaltenvoreinstellung
zunichte . Diese erwies sich obendrein
als ziemlich witzlos, da eine wirklich
vollstindige Vorbereitung von Zeilen
und Spalten auf die im Seitenlayout
vorgesehenen Mafie in diesem Textedi-
tor nicht mdéglich ist. Dazu wire hier
die Soft-Trenn Funktion erforderlich.
Diese bekommt man jedoch erst nach
Einlesen des Textes in die vorbereitete
Seite im Layout-Editor angeboten, wo
dann die Zeilenkorrektur an dem recht
klein dargestellten Text eine ziemliche
Strapaze fiir die Augen darstellt. Soft-
Trenn im Seitenlayout ist natiirlich
sinnvoll fiir die spaltenmifige Anpas-
sung von Texten, die nach Erstellung
mit einem fremden Texteditor direkt in
die Secite eingelesen werden. FSE+
bietet hier — wie auch die zwei anderen
Programme — zunichst das Einlesen
von ASCII-Dateien an. Diese miissen
jedoch perfekt vorbereitet sein, denn
die Durchfithrung so einfacher MaB-
nahmen, wie Beseitigung von uner-
wiinschten Leerzeilen oder Leerstel-
len, bringen im Layout-Editor even-
tuell Chaos. Nun bietet FSE+ dic
Moglichkeit, einmal ins Layout einge-
lesene Texte komplett zu entfernen und
dabei entweder die hier iiberarbeitete
Version oder den Originaltext zum er-
neuten Einlesen abzuspeichern. Was
lage da néher, als auf diesem Wege den
Text in den programmeigenen Textedi-
tor zu iibernehmen, um mit dessen gro-
Berem Komfort eventuelle Mingel zu
beseitigen? Vorgesehen ist dieser Weg
zweifellos, aber durchfiihrbar ist er
nicht, denn bei einem derartigen Ver-
such meldet sich das Programm schon
bei einem Text von 10 KByte wegen

der oben angesprochenen Belegung der
RAM-Disk durch die Programm- und
Font-Dateien mit der Fehlermeldung
“NO ROOM IN RAM®“. Nun kann
man sich zwar den verbliebenen Spei-
cherplatz in M anzeigen lassen, aber
eventuel] dort abgelegte unndtige Zwi-
schendateien zur Platzschaffung zu 16-
schen, ist nicht moéglich. Man steckt
also in einer Sackgasse. Derartige Un-
vollkommenheiten in der Textbehand-
lung durch FSE + stimmen fast traurig,
denn ganz offensichtlich hatte man sich
in der Konzeption des Programmes auf
ein hohes Anspruchsniveau gestellt.
Loschung, Wiedereinlesen in das Sei-
tenlayout und kontinuierliches Einle-
sen in mehrere Spalten oder Seiten sind
hervorragend problemlos, und das Ein-
lesen von ASCII-Dateien, nachdem
diese einmalig vom FSE+ in ein

programm- gerechtes Datenformat
iberfithrt sind, lauft mit sehr grofier
Geschwindigkeit ab.

NEWSDESK INTERNATIONAL er-
laubt zwar auch das Aufteilen eines
Textes auf mehrere Spalten sowie die
Loschung einer Seite, ist darin jedoch
wesentlich langsamer. Fiir die Bearbei-
tung eines fehlerhaft ibernommenen
ASCII-Textes steht ein sehr ordentli-
cher “Mini-Editor* zur Verfiigung,
aus dem heraus der korrigierte Text
auch zur erncuten Verwendung abge-
speichert werden kann. Der DESK-
TOP PUBLISHER schlieflich kann
zwar auch ASCII- Texte in ein Layout
einarbeiten, bricht jedoch nach Auffiil-
len einer einzigen Textspalte ohne
Moglichkeit der Fortsetzung ab, was in
unseren Augen einen ganz erheblichen
Mangel darstellt. In Anpassung an den
PCW bietet FSE+ eine weitere Op-
tion, die es von den anderen Program-
men deutlich abhebt: LocoScript-Texte
konnen direkt eingelesen werden. So
sagt es das englische Handbuch, und
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Bild 1: Ein mir FSE+ erstelltes Lavout. ..

2’88 PC€ 93



]Eage Editor: D -DMH

LIP-N

W

Bild 2: Zwei Fliegen mit einer Klappe: DTP zeigt links eine »Preview«, rechts das Layout...

wenn man die Rezensionen der engli-
schen Kollegen zugrunde legt, scheint
das auf einem englischen PCW tatsich-
lich zu funktionieren. Bei uns ergab
sich ein heilloses Wirrwarr mit teils
fehlenden oder entstellten Wortern,
unerwiinschten Zeichen, Authebung
von Absétzen und dergleichen mehr,
die den Text vollig verstiimmelten. Der
Versuch mit einem in Englisch abge-
faBten LocoScript-Text brachte kein
besseres Ergebnis. Offenbar steht dem
Einsatz dieser Funktion die deutsche
Version des LocoScript im Wege.

Fazit: Was zunichst die grofie Stirke
von FSE+ zu sein schien, die Textbe-
handlung, entspricht auf dem deut-
schen PCW nicht den Erwartungen.
Selbst beim Verzicht auf direktes Ein-
lesen von LocoScript-Dateien bleibt
beim FSE+ — wie auch beim DESK-
TOP PUBLISHER - der fiir ein nicht-
deutsches Programm {ibliche Schwach-
punkt anzumerken: Umlaute werden
nicht verarbeitet. Fiir die eingedeutsch-
te Version von NEWSDESK INTER-
NATIONAL erhofften wir uns deshalb
mehr, wurden aber wiederum ent-
tduscht: Weder werden Umlaute beim
Einlesen einer ASCII-Datei korrekt
tibernommen, noch sind sie im pro-
grammeigenen Schrifteditor bei Tasta-
tureingabe auf den Bildschirm oder
zum Ausdruck zu bringen.

Der Mini-Editor schlieilich stellt Um-
laute zwar am Bildschirm dar, unter-
schligt sie aber wieder beim Einlesen
des Textes ins Seitenlayout. Seitens des
deutschen Anbieters wurde uns hierzu
versichert, daBl eine Behebung dieser
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Mingel in Arbeit ist. FSE+ und DP
weisen fiir die Schriftgestaltung auch
die Funktionen Unterstreichen, Fett-
und Kursivschrift auf. Diese kommen
im Seitenlayout am eingelesenen Text
zur Anwendung und werden dann am
Bildschirm sichtbar dargestellt (WY SI-
WYG). NI bietet diese Moglichkeiten
nicht. Es ist noch eine Anmerkung zu
den Schriften zu machen: NI bringt de-
ren sieben verschiedene mit, die teils in
drei verschiedenen GroBen (36 Punkt,
18 Punkt, 12 Punkt) eingesetzt werden
kénnen, wihrend FSE+ zunichst die
vom LocoScript bekannten Fonts und
GroBen aufweist, der DP dariiber hin-
aus noch einige weitere, die allerdings
in der Mehrzahl eher fiir dekorative
Zwecke als fiir lesbaren Text geeignet
sind. In allen Programmen koénnen je-
doch die vorhandenen Schriften modi-
fiziert oder eigene Schriften erstellt
werden. Wir empfanden das jeweilige
Grundangebot als ausreichend. Zur
Bedienung:

B ielit bei Tastaturvingabe in Textaditar
an die Unlaute veder an Rildschira dar,

Bild 3: Newsdesk arbeitet komplett mit den aus
LocoScript bekannten Balkenmeniis. ..

Grundsitzlich kann bei allen Program-
men zwischen Tasten- oder Maussteue-
rung gewidhlt werden. Dann bieten
FSE + und DP zunichst in einer Menii-
zeile am Bildschirmkopf die Haupt-
funktionen an. Beim FSE+ werden
diese durch die von LocoScript ge-
wohnten Funktionstasten F1 — F8 an-
gewihlt, bei DP wird mittels der Pfeil-
tasten (oder Maus) die Meniileiste ab-
gefahren und die gewilinschte Option
mittels der <ENTER>-Taste ange-
wihlt. Dieses Verfahren findet bei DP
auch bei der Auswahl aus Submeniis
und bei der Arbeit innerhalb des
Grafikeditors Anwendung. NEWS-
DESK INTERNATIONAL bedient
sich durchgehend der Fenstertechnik
mit inversem Balkencursor, wie man
sie von den Sub-Meniis des LocoScript
gewohnt ist, als “Trigger* dient zu-
meist die Leertaste. Im DESKTOP
PUBLISHER sind mit dem Cursorpfeil
oft reichlich weite Wege am Bild-
schirm zuriickzulegen, weshalb bei
diesem Programm der Einsatz einer
Maus dringend zu empfehlen wére. Bei
den zwei anderen Programmen kamen
wir mit den Cursortasten bestens zu-
recht, nicht zuletzt deshalb, weil deren
Schrittweite durch Zusatztasten vari-
iert werden kann. Im Gegensatz zu den
anderen Programmen werden beim
DESKTOP PUBLISHER die Optionen
der Diskettenverwaltung nicht per
Menii angeboten, sondern verbergen
sich gleichsam unter der < EINBL > -
Taste. Das ist zwar merkbediirftig, hat
andererseits jedoch den Vorteil, daB
dieses Submenii aus jedem beliebigen
Arbeitsmodus heraus direkt aufgerufen
werden kann. Bei NEWSDESK IN-
TERNATIONAL wird der gleiche Ef-
fekt mit der <STOP>-Taste erzielt.
Ansonsten sind in diesem Programm
einige Funktionen nur auf recht um-
stindliche Art und Weise anzuwihlen.
So ist beispielsweise die Loschung ei-
nes nicht zufriedenstellenden Mach-
werkes vom Bildschirm aus der Text-
eingabe heraus erst nach sukzessiver
Anwahl von drei Untermeniis moglich.
Andererseits bietet das Programm 17
fest eingestellte Tastenbelegungen,
welche derartige Maflnahmen wenig-
stens im Grafikmodus direkt zuging-
lich machen. Am FSE+ andererseits
storte sehr, daB zur Festlegung von
Schriftart, -groBe, und -type (Fett oder
Normal) im Layout-Editor das gleiche
Menii insgesamt dreimal angewdihlt
werden muf, bis man die gewlinschte
Kombination erreicht hat. Uber die
Grafikmodule der Programme liefe
sich in Anbetracht der gebotenen Viel-
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falt an Gestaltungsmoglichkeiten ein
separater Artikel schreiben. Anderer-
seits sind die Unterschiede von Pro-
gramm zu Programm nicht derart gro8,
daB sie eine Bewertung wesentlich be-
einflussen wiirden. Wir beschrinken
uns deshalb auf einige mehr pauschale
Hinweise. Jeder der Grafik-Editoren
bietet dem Anwender eine umfangrei-
che Palette von “Werkzeugen“, Mu-
stern und geometrischen Figuren zur
Erstellung eigener Schriften oder Gra-
fiken. Zur Erleichterung der Arbeit
wird zudem ein Grundbestand an Gra-
fiken — die Grafikbibliothek oder auch
“Snip Art“ — mitgeliefert, die in den
Editor iibernommen und dort entspre-
chend den Vorstellungen des Anwen-
ders in GroBe, Form und Aussehen
veridndert werden kénnen, um sie den
Erfordernissen des Layouts anzupas-
sen. Weitere Disketten mit Grafik aus
verschiedenen Sachgebieten koénnen
hinzu erworben werden, so dafl dem
kiinstlerisch weniger Begabten die Er-
stellung von Eigenschépfungen wei-
testgehend abgenommen wird. Zur Be-
dienung mag der pauschale Hinweis
geniigen, daB uns die Arbeit in den
Grafikmodulen von DESKTOP PUB-
LISHER und NEWSDESK INTER-
NATIONAL, besonders in der pixel-
weisen Umarbeitung von Grafikaus-
schnitten mittels der Lupen- oder
Zoom-Option, leichter von der Hand
ging als beim FLEET STREET
EDITOR+. Von wesentlich groBerer
Bedeutung fiir die Einschitzung eines
Desktop Publishing Programmes sind
die Eigenschaften des Layout-Editors,
in dem Texte, Grafiken, Uberschriften
und Verzierungs-Elemente zu einer
Druckvorlage kombiniert werden.
FLEETSTREET EDITOR+ bietet
auch hier die weitaus groften Moglich-
keiten. Er 1468t — im Gegensatz zu den
zwei Konkurrenz-Produkten — iiber
das allen Programmen gemeinsame
Format DIN A4 auch Layouts fiir Sei-
ten im Format DIN A5 und DIN A4
quer zu. Zudem konnen gemeinsame
Schablonen fiir mehrseitige Publikatio-
nen erstellt werden, und es steht eine
grofere Auswahl an grafischen Ele-
menten zur Umrandung und Abgren-
zung der Bestandteile einer Seite zur
Verfiigung. Andererseits ist die Arbeit
in diesem Layout-Editor ungewohn-
lich kompliziert. Mit dem DESKTOP
PUBLISHER kamen wir beim Seiten-
entwurf am leichtesten zurecht, aller-
dings ist bei thm zum Beispiel die Ab-
grenzung von Textspalten durch senk-
rechte Linien nicht moglich. NEWS-
DESK INTERNATIONAI wiederum

bietet diese Option, nimmt in punkto
Moglichkeiten und Bedienungskom-
fort im Seitenlayout eine Mittelstellung
ein. Letztes und mitentscheidendes
Kriterium in der Beurteilung eines Pro-
grammes, das der Erzeugung von
Druckwerken dient, muff die Ausgabe
auf dem Drucker sein. Alle Program-
me bieten erwartungsgemdfl die Mog-
lichkeit, neben dem JOYCE-Drucker
einen externen Drucker im Epson Stan-
dard anzuwihlen und wahlweise auf
Einzelblatt oder Endlospapier zu
drucken. Fiir Probeausdrucke ist — um
die vom LocoScript bekannten Aus-
driicke anzuwenden — Entwurfs-, und
fiir ein besseres Ergebnis “Korrespon-
denz“-Qualitit anwéihlbar, sowohl fiir
den Ausdruck des Bildschirminhalts
als auch fiir den einer ganzen Seite.

DESKTOP PUBLISHER und NEWS-
DESK INTERNATIONAL verhielten
sich im Druck vollig problemlos und
erbrachten eine den Qualititen des
JOYCE-Druckers entsprechende
durchaus akzeptable Wiedergabe.
Auch die Ansteuerung eines Fremd-
druckers bot keine Schwierigkeiten.
Das Druckergebnis beim FLEET
STREET EDITOR+ hingegen muB
schlicht als unbefriedigend bezeichnet
werden, da sowohl in den Grafiken als
auch im Text stellenweise weifie Linien
auftraten, unabhéngig vom Drucker-
typ. Zwar bietet das Programm zur
Vermeidung derartigen Argers die
Moglichkeit, den Zeilenvorschub bei
Einsatz eines externen Druckers zu va-
riieren, jedoch brachten alle Versuche
in dieser Richtung keinerlei annehmba-
re Verbesserung, wollten wir nicht
eine vollige Verzerrung der Proportio-
nen riskieren. Unter dem Strich ist man
als Rezensent der drei Programme

ziemlich verunsichert. Der DESKTOP
PUBLISHER iiberzeugt im Layout-
Editor durch einfache Handhabung und
verfiigt liber einen ausgezeichneten
Grafikeditor, weist jedoch Mingel in
der Textbehandlung auf und ist sicher
nur fiir kleinere Drucksachen geeig-
net. Beim FLEET STREET EDITOR
PLUS hat man offenbar alle denkbaren
Anforderungen abzudecken versucht,
jedoch kann dies — zumindest fiir den
Einsatz auf dem deutschen PCW —
nicht als gelungen angesehen werden.
Dies wire cin wirklich gutes Pro-
gramm, wiirde es nicht so viele Unge-
reimtheiten aufweisen, zu denen bei
uns noch unerklérliche Systemabstiirze
und ein nicht funktionierender “screen
dump*“ hinzukamen. Das Handbuch ist
vorbildlich, kann aber leider die stel-
lenweise Komplexitit des Programmes
nicht {iberbriicken und setzt schr gute
Englischkenntnisse voraus. Hinzu tre-
ten bei beiden Programmen die unver-
meidlichen Probleme mit den Umlau-
ten auf. Dennoch sind sie derzeit kaum
weniger zum Einsatz auf dem JOYCE
geeignet als die uns vorliegende deut-
sche Version von NEWSDESK IN-
TERNATIONAL, denn dessen Umset-
zung kann noch nicht vollig befriedi-
gen. Zwar ist es im Querschnitt der
Leistungen das ausgeglichenste der be-
schriebenen Programme, Um es jedoch
zu einem auf dem JOYCE wirklich ef-
fektiv nutzbaren Desktop Publishing
System werden zu lassen, ist auch hier
die Abstellung der Mingel in der Be-
handlung von Umlauten erforderlich,
dazu die Beseitigung einer Reihe von
Ubertragunsgfehlern in der Dokumen-
tation und einigen Meniis.

(Dr. K. Stratemann)

Ausdruck zur Darestellung:

senkrecht.

weist sich als ummoeglich,

NEWSDESK INTERNATIONAL bringt auch in der deutschen Uersion die
Unlaute bei der Tastatur-Eingabe weder an Bildschirm noch hein

Statt ae/AE ergibt sich {/1, statt ue/UE erqiht sich }/1 Die
Taste f}r oe/0E ist ebenso wenig helegt wie die f}r das 52!

Als Beleg dient dieser direkte Bildschira-fusdruck.

Er is uebrigens souohl in Text-Hodus als auch in Graphik-Modus
woeqlich in 2 Groessen und 2 Druck-Qualitaeten, vaagerecht oder

Eine Rueckkehr in diesen Text zur Korrektur des Mortes “is" er-

Bild 4: Probleme mit der deutschsprachigen Newsdesk-Version
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Grafik - ohne GSX?

SCREENY macht’s méglich ...

Wer kennt ihn nicht, den Arger mit der GSX-Grafikerweiterung? Wir jeden-
falls haben uns von Anfang an dariiber geirgert, da GSX zwar hervorra-
gend den Drucker, aber nur unzuliinglich den Bildschirm unterstiitzt. Ein be-
sonderer Dorn im Auge war uns dabei die fehlende Moglichkeit, einmal ge-
zeichnete Linien spiter wieder loschen zu konnen. Der einzige Weg bestand
lange Zeit darin, den ganzen Bildschirm zu loschen. Aber das konnte auf Dau-

er keine Ldsung sein.

Und dann erschien das JOYCE-Son-
derheft Nr. 1 mit einem Artikel iiber
das XBIOS (Extended BASIC Input
Output System). Dort war genau nach-
zulesen, wo der Bildschirmspeicher
liegt, wie er aufgebaut ist und vor al-
lem, wie man an ihn herankommt. Das
ist ndmlich gar nicht so einfach.

Grundlagen

Die Z80 CPU kann nur 64 KByte direkt
adressieren, der JOYCE hat aber 256
KByte RAM. Damit der gesamte Spei-
cherbereich genutzt werden kann, wird
er in vier Binke zu je 64 KByte aufge-
teilt. Fiir die CPU ist immer nur eine
Bank existent. Die anderen Binke kon-
nen nur {iber das sogenannte Bank-
switching erreicht werden. Dabei wird
einfach eine Bank ausgeblendet, und
eine andere erscheint an ihrer Stelle.
BASIC liegt in Bank 1, der Bildschirm-
speicher befindet sich aber in Bank 0.
Darum ist er auch normalerweise von
BASIC aus nicht zu erreichen. Anders
sieht es fiir ein Maschinensprachepro-
gramm im Common- Bereich aus (der
Common-Bereich wird beim Bank-
switching nicht verindert). Von dort
kann die XBIOS-Routine  #35
(Screen-Run-Routine) aufgerufen wer-
den, die BASIC aus- und den Bild-
schirmspeicher einblendet. Gleichzei-
tig sind der sogenannte Roller-RAM
und der Character-RAM erreichbar.
Der Artikel im JOYCE Sonderheft
Nr.1 beschrieb den Aufbau von Bild-
schirmspeicher und Roller-RAM aber
nur sehr ungenau. Klar war von An-
fang an eigentlich nur, daB der Bild-
schirmspeicher bitmapped aufgebaut
ist. D.h., daB jedem Pixel auf dem
Bildschirm ein Bit im Speicher ent-
spricht. AuBerdem sollten im Roller-
RAM die Adressen der einzelnen Pi-
xelreihen stehen. Das ist eine der Be-
sonderheiten des JOYCE. Die Daten
im Bildschirmspeicher stellen zwar ein
Abbild des Bildes auf dem Schirm dar,
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aber wo sie auf dem Schirm erschei-
nen, wird vom Roller-RAM bestimmt.
Das hat den Vorteil, daB beim Scrollen
nicht der gesamte Bildschirmspeicher
umgeschrieben werden muf3. Geéndert
werden lediglich die Adressen der Pi-
xelreihen im Roller-RAM. Das Roller-
RAM gibt beim Bildschirmaufbau also
an, wo die Daten fiir die einzelnen Pi-
xelreihen im Speicher stehen. Wie das
alles aber nun genau organisiert ist, das
war vorerst noch duflerst unklar. Mit
folgender kleinen Routine haben wir
uns dann daran gemacht, die Sache ge-
nauer zu untersuchen:

ORG # FOOO BEGIN LD

BC, ADRESS

CALL #FC5A

DW # OCE9

RET ADRESS LD EL, QUELLE

1D DE, #F100

LD BC, # 0200

LDIR
RET

Die Routine 1adt ab einer mit QUELLE
definierten Stelle 512 Byte von Bank 0
in den Common-Bereich. Dort kénnen
die Werte dann auch von BASIC verar-
beitet werden. Zundchst haben wir ver-
sucht, die Anfangsadresse des Bild-
schirmspeichers zu finden. Dazu haben
wir von BASIC aus den Bildschirm ge-
16scht, verschiedene Werte fiir QUEL-
LE in den Speicher gepoked und uns
dann das Resultat im Common-Bereich
angesehen. Bald war die Stelle gefun-
den, an der iiber einen grofien Bereich
nur noch Nullen folgten. Der Bereich
begann bei # 5930. Jetzt ging es dar-
um, den genauen Aufbau einer Pixel-
reihe herauszufinden. Unsere Uberle-
gung war, daB nach dem Einschalten
und bevor der Bildschirm gescrollt
wird, der Bildschirmspeicher noch “in
Ordnung* ist, d.h. in den ersten Bytes
auch das erste Zeichen auf dem Schirm
codiert ist. Wir gingen dann wie oben
vor, nur daff wir nach dem Ldschen ge-
nau ein Zeichen in die linke obere Ecke
des Bildschirms schrieben und dafl wir
das Programm gleich nach dem Booten
gestartet haben. Es stellte sich dann
heraus, daB nicht etwa (wie es die Be-

schreibung des Roller-RAMs vermu-
ten lieB) nacheinander von den ersten
90 Zeichen jeweils die oberste Reihe
im Speicher stand, sondern, daB die er-
sten acht Byte genau fiir das erste Zei-
chen standen. Im Bildschirmspeicher
stand also eine Kopie des Zeichens aus
dem Character-RAM. Jetzt wollten wir
wissen, wie denn dann aber das Roller-
RAM organisiert ist. Die Startadresse
des Roller-RAMs ist #B600, jeden-
falls behauptete das der Artikel. Also
muBten wir mal wieder CP/M booten,
BASIC laden und uns dann mit unse-
rem Programm den Bereich ab # B600
ansehen. Auf den ersten Blick sah es so
aus, als ob wir ciner Ente aufgesessen
wiren. Jeweils zwei Byte als Adresse
gewertet, ergaben Zahlen wie #2C98.

SCREENY

Demo 1: Analog/Digital-Uhr
Demo 2: Apfelmdnnchen

Hinweis: Beide Demos konnen mit Tastendruck beendet werden

Bitte wihlen Sie <1> oder <2>

Aber dort lag der Bildschirmspeicher
doch gar nicht. Allerdings lagen alle
Werte in einem festen Bereich, und das
war dann doch ein Zeichen dafiir, daB
es sich tatsdchlich um den Roller-RAM
handelte. Des Ritsels Losung ergab
sich schlieflich aus den Differenzen.
Die erste Zwei- Byte-Adresse sollte ja
auf den Beginn der ersten Pixelreihe
zeigen, die neunte mufte logischerwei-
se auf den Beginn der ersten Pixelreihe
der zweiten Bildschirmzeile zeigen. Da
in einer Zeile 90 Zeichen stehen und
ein Zeichen von acht Byte dargestellt
wird, ergibt sich eine Differenz von
720 Byte. Die Differenz zwischen der
neunten und der ersten Zwei-
Byte-Adresse betrug aber tatsichlich
360 Byte, genau die Hélfte. Die Adres-
sen im Roller-RAM miissen also erst
verdoppelt werden, wenn man die ent-
sprechende Stelle im Bildschirmspei-
cher finden will. Und schon ist man
reingefallen. Es gibt da némlich noch
ein kleines Problem (und das tlibergeht
Matthias Uphoff in seinem Artikel in
Heft 6 dieses Jahres). Zur Erinnerung:
Im Bildschirmspeicher liegen die acht
Byte, die ein Zeichen darstellen, direkt
hintereinander. Nach dem Booten steht
das Byte fiir die oberste Pixelreihe des
ersten Zeichens auf dem Schirm in
#5930, das fir die zweite Reihe in
#5931 usw. Diese Adressen beziehen
sich aber nicht nur auf das erste Zei-



DMV prasentiert:

Joyce
Sonderheft 2/87:

Nachdem das erste Sonderheft im April des Jahres
ein wirklicher Renner geworden ist, sind wir stolz, Ih-
nen das zweite vorstellen zu dlrfen. Wieder enthalt
das Sonderheft eine sorgfaltig ersteilte Mischung von
Programmen, Berichten und Tips zu jedem Anwen-
dungsgebiet der Schneider-Rechner PCW 8256/8512.

Aus dem Inhalt:
Eine Marktlibersicht zeigt Software, Hardware und
Zubehor flr Joyce auf einen Blick.

Pascom ist ein in Mallard-Basic geschriebener
Compiler zum Kennenlernen der Programmier-
sprache Pascal.

Eine relative Adress- und Archivverwaltung stellt ein
nitzliches Werkzeug zur Verwaltung lhrer Dateien
dar...

Zur dreidimensionalen Darstellung von mathemati-
schen Funktionen dient der 3D-Funktionsplotter.

Ubersichtliche Darstellung von Basic-Listings mit
Hervorhebung von GOTO und GOSUB ermdglicht
der LISTER.

Garantiert ohne GSX arbeitet die Turbo-Pascal-
Grafikerweiterung, ein SuperWerkzeug flir alle
Pascal-Fans!

Funktionstastenbelegung ist kein Problem mehr.
Das kleine Basic-Programm fordert Sie zur Eingabe
der Bedeutung der Tasten f1 — 8 auf und speichert
das Ergebnis fertig flr die Startdiskette ab...

Tips zu LocoScript unterstlitzen den Textprofi: wie
war’s mit vierspaltigem Druck?

dBaseZ: was Sie schon immer Uber Installation und
Arbeit mit diesem System wissen wollten; viele Tips
aus dem »Nahkastchen«...

Auch diesmal stellt das Sonderheft einige niitzliche
Prozeduren zu LOGO zur Verflgung.

...und vieles andere mehr!
Das Joyce-Sonderhetft 2/87 ist beim Verlag, beim guten

Buchhandel und im Bahnhofsbuchhandel
ab 15. Oktober 1987 zum Preis von 20,— DM erhéltlich.

Alle im Heft verdffentlichten Programme sind auf
3" Diskette erhéltlich (insgesamt Uber 480 kB).

Sonderheft
Joyce

2187

Programme:

AdreB- und
Archivverwaltung

Hardware:
Zweitltaufwerk

Joyce Databox Sonderheft 2/87:

Die Databox platzt aus allen Néhten! Uber 480 kB an Daten ste-
hen auf drei Diskettenseiten zur Verfligung: alle Programme
und Dateien aus dem Sonderheft finden Sie hier laufféhig vor.

Inhalt:

Diskette 1:

— 3D-Plotter ~ Adressverwaltung

— Pascal-Compiler — Archiv-Verwaltung

— dBase-CMDs — Balkenmenue

- dBase-Handbuch — Funktionszeichner (LOGO)
— Kybernetik-Lernspiel — Kalender

— Quickregister — Labelprinter

— Spaltendruck (LocoScript) — Lister f. Basicprogramme

— Entscheidungsgenerator  —Funktionstastenprogramm

— Grafmod-Erweiterung — Suburbia: Brettspiel
&hnlich MONOPOLY

u.a.m., insgesamt ca. 310 kB auf 2 Seiten

Diskette 2:

Alle Dateien fiir die Turbo-Pascal-Grafik-Toolbox: Quellcode und Demo-
Dateien im Source- und Kommandoformat — 170 kB Daten!

i
nAaY

/

Bestellkarte ausflllen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgeselischaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege -« Tel. (056 51) 8702
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chen, sondern sind die Anfangsadres-
sen der gesamten ersten bzw. zweiten
Pixelreihe. Die sollten aber auch im
Roller-RAM stehen, allerdings durch
zwei geteilt. Und da liegt der Hase im
Pfeffer. Teilen Sie mal #5931 durch
2! Das Ergebnis 148t sich nicht als
Zwei-Byte-Zahl darstellen. Tatsich-
lich stehen im Roller-RAM aufein-
anderfolgende Adressen, also #2C98,
#2C99,..., #2C9F fiir die ersten acht
Pixelreihen. Der erste Wert verdoppelt
ergibt genau die gewilinschte Adresse,
beim zweiten ist das Ergebnis um 1 zu
grof}, beim dritten um 2 usw. Das ist
aber so regelmiBig, das sich daraus
leicht eine Formel ableiten 146t. Wenn
die oberste Pixelreihe die Nummer
Null erhilt, gilt folgende Formel:
Adresse im Bildschirmspeicher =

Adresse im Roller-RAM ¥ 2

- Zeilennummer Modulo 8

Und jetzt stimmt es wirklich, daf} im
Roller-RAM die Anfangsadressen der
Pixelzeilen stehen. Auf dieser Grund-
lage entstanden die Maschinencode-
Routinen im Programm “Screeny“.
Wer aufmerksam das Quellcode-Li-
sting liest, wird die Umsetzung der
Formel erkennen. Die Maschinencode-
Routinen sind so gestaltet, daf} sie pro-
blemlos in andere Assemblerprogram-
me eingebunden werden kdnnen.

Das Programm “Screeny‘

ermoglicht pixelweise Bildschirmgra-
fik ohne GSX. Es beinhaltet, neben
zwei Demos dafiir, insgesamt vier
Routinen, die kurz erldutert werden
sollen. Die Laderoutine ab Zeile 50000
1adt die Programmteile

“SETCHAR* (ab Zeile 50030),
“SETPOINT* (ab Zeile 51000),
“DRAW* (ab Zeile 52000) und
“POINT2* (ab Zeile 53000).

Ab Zeile 54000 werden die Variablen
der Startadressen festgelegt. Mit der
Routine “SETCHAR“ kann man
ASCII-Zeichen an jede beliebige Bild-
schirmposition setzen.

“SETCHAR* hat folgende Syntax:
CALL setchar (zeile%, spalte%,
zeichennummer %)

Die Argumente in der Klammer miis-
sen Integer-Variablen sein, damit sie
von der Maschinensprachroutine rich-
tig definiert werden. Der Bildschirm
besteht ja bekanntlich aus 256*720 Pi-
xeln. Sie werden jeweils zeilen- und
spaltenweise  angesprochen.  Fiir
“zeile% “ kann 0-248, fiir “spalte % “
0-712 als Variable eingesetzt werden.
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Diese Begrenzung ergibt sich daraus,
daB jedes Zeichen aus 8*8 Pixeln be-
steht. Fiir “zeichennummer%“ wird
der jeweilige ASCII-Code-Wert einge-
setzt.

Mit der Routine “SETPOINT“ kann
man einzelne Pixel ansprechen durch:

CALL setpoint (zeile %, spalte %,

modus %)

Hier liegen die Variablen fiir “zeile % “
zwischen O und 255, fiir “spalte%“
zwischen O und 719. AuBierdem gibt es
drei Modi:

0: Loschen

1: Setzen

2: Austauschen

“SETCHAR* und “SETPOINT“ kon-
nen alleinstehend als Unterprogramm
verwendet werden. “POINT2“ und
“DRAW*“ gehéren zusammen und be-
nutzen “SETPOINT® als Unterpro-
gramm. Zum Zeichnen einer Linie
werden so alle drei Teile bendtigt.

Mit “POINT2“ wird zuerst der Ziel-
punkt festgelegt. Falls mehrere Linien

den gleichen Zielpunkt haben, muf
dieser nicht vor jedem Aufruf neu fest-
gelegt werden, sondern kann fiir alle
Linien verwendet werden. “POINT2*
hat die Syntax:

CALL point2 (zeile %, spalte %)

Die Variablen gehen zeilenweise wie-
der von 0-255 und spaltenweise von O-
719.

“DRAW*® zeichnet eine Linie im je-
weiligen Modus (0, 1 oder 2) von dem
angesprochenen Punkt zu dem mit
“POINT2“ bestimmten Zielpunkt. Die
Syntax:

CALL draw (zeile%, spalte%,
modus %) (Variablen wie gehabt!)
“POINT2“ muB auBer bei der erwihn-
ten Mehrfachbenutzung immer vor
“DRAW* aufgerufen werden.

Zur Demonstration fiir die Grafikmdog-
lichkeiten beinhaltet das Programm
“Screeny“ eine Analog/Digital-Uhr
(Demo 1) sowie eine “Apfelminn-
chen“-Grafik (Demo 2), bei der das

ANRLOG/DIGITAL -

mo» Zaiteingabe «siuk

Stunden:
Ninuten:

18:12:58

18
12

Bbild 2: Die Uhr-Demo zeigt die SCREENY-Spezialititen anschaulich. ..




Die PC 1512/1640 DATABOX 2/88

Die Databox 1/88 war den Spielefreunden unter Ihnen gewidmet. Die-
sen Monat stellen wir Utilities fiir die aktiven PC-Programmierer zur
Verfligung, sowohi unter BASIC2 als auch unter Turbo Pascal.

(1) DUMP und COMP

Uies sind zwei BASIC2-Programme, die Sie Ihrer Werkzeugkiste einverleiben kon-
nen. DUMP stellt den Inhalt behabsger auf Diskette vorhandener Dateien, die z.B.
mit TYPE nicht lesbar wéren, in hexadezimalem und ASCII-Format auf dem Bild-
schirm dar. COMP hingegen ist ein 'Kompressor' fiir BASIC2-Programme. Uberfliis-
sige Leerzeichen sowie REM-Zeilen werden entfernt; mehrere Befehle werden in ei-
ner BASIC-Zeile untergebracht. Spart bis zu 50 Prozent Speicherplatz auf Diskette!

Start der Programme wie gewohnt unter BASIC2. Eine kleine 'Bedienungsanleitung’

befindet sich unter dem Namen 'DUMPCOMPTXT' auf dieser Diskette.

(2) ADRESSVERWALTUNG MODULA1

In dieser Ausgabe beginnt im Rahmen des BASIC2-Kurses die Programmierung ei-
ner mausgesteuerten AdreBverwaltung. MODUL1.BAS stellt lhnen das erste Modul
dieses Programms zur Verfligung. Bitte lesen Sie den Begleittext im Hefi! MODUL1
ist von BASIC2 aus ladbar, jedoch noch nicht lauffahig; hier werden einige Routinen
behandelt, die erst spéter von dem fertigen Programm bendtigt werden!!!

(3) FILEEDIT

Ein Werkzeug dhnlich DUMP.BAS. Hierbei ist es jedoch moglich, von der MSDOS-
Ebene aus beliebige Dateien nicht nur einzuladen, sondern auch im hex- oder
ASCIl-Format zu editieren und abzuspeichern! Zu FILEEDIT stehen Ihnen drei Da-
teien zur Verfligung: FILEEDIT.COM ist das direkt unter MSDOS startbare Pro-
gramm (Start: A>FILEEDIT < RETURN =), FILEEDIT.PAS ist der Turbo Pascal-
Quelltext fur Programmierer, FILEEDITTXT stellt Ihnen last not least eine kurze Be-
dienungsanleitung zur Disposition.

(4) NLQ-401- Druckertreiber

Sollten Sie aus CPC-Zeiten noch einen NLQ-401 Ihr eigen nennen, so kdnnen Sie
diesen mit NLQ401.COM jetzt auch am PC 1512 betreiben, was mit dem
GRAPHICS-Treiber nicht mdglich ist. Dieses Programm wandelt die Grafikzeichen
des IBM-Zeichensatzes um und bereitet sie zur Ausgabe an den NLQ 401 vor. Als
Zugabe befinden sich noch die Programme NLQ__ON und NLQ__ OFF auf dieser
Diskette, die ganz einfach den NLQ-Modus des Druckers ein-und ausschalten. Start
von NLQ401.COM, NLQ__ON.COM und NLQ__OFF.COM unter MSDOS:
'A>NLQ401 <RETURN>'usw. NLQ401.ASM ist der Assembler-Quellcode zu

NLQ.COM (nicht laufféhig!); einen kurzen Erlduterungstext finden Sie unter dem Na-

men NLQ401TXT auf dieser DATABOX.

JOYCE-DATABOX 2/88

1, SCREENY

Eine Grafikerweiterung fir JOYCE ohne GSX und
Fremdsprachen wie Pascal zur Verwendung in eige-
nen BASIC-Programmen. Was SCREENY kann, erfah-
ren Sie im Begleittext zum Programm in Heft 2/88. Mit
zwei Demoprogrammen. Start unter CP/M mit 'A> BA-
SIC SCREENY’, unter BASIC mit 'RUN"SCREENY""
ROUTINEN.ASC: Fir Maschinenprogrammierer steht
hier der Assemblerquellcode der Grafikerwsiterung
SCREENY zur Verfligung. Nicht lauffahig! SCREE-
NY.LOC: LocoScript-Begleittext zur Grafikerweiterung
SCREENY

2. JETSAM-Kurs Teil 1

Ein Demonstrations-und Ubungsprogrammchen zum
ersten Teil der JETSAM-Serie, Bitte Begleittext im Heft
lesen! Start unter CP/M mit ‘A= BASIC SEQ'DAT’, un-
ter BASIC mit 'RUN“SEQ'DAT®'

3. ASCIITABELLE

Sie sitzen vor einem BASIU-Frogramm, welches Sie
selbst geschrieben haben und wollen noch einige opti-
sche Verbesserungen einbauen. Schon haben Sie die
Zeile angefangen: PRINT CHR$(... und nun? welchen
ASCII-Wert hat das Zeichen? Den Blick ins Handbuch
erspart Ihnen dieses Programm, welches den Zei-
chensatz des Joyce und die zu den einzelnen Zeichen
gehdrenden ASCII-Werte Ubersichtlich auflistet. Start
unter CP/M mit 'A> BASIC ASCIITAB', unter BASIC mit
'RUN“ASCIITAB®. ASCIITAB.LOC: LocoSeript-
Begleittext zum Programm ASCIITAB

4. FAKTOREN

Ein wirklich niitzliches Programm. Zwar selten ge-
braucht, aber wenn es gebraucht wird, ist man doch
recht erfreut, wenn es zur Verfiigung steht... FAKTO-
REN rechnet MaBe, Gewichte, Volumen usw. von be-
liebigen Einheiten in beliebige andere Einheiten um
(natirlich nicht LITER in PS, aber immerhin...). Start
unter CP/M: 'A > BASIC FAKTOREN', unter BASIC mit
'RUN"FAKTOREN", Erkldrung im Programm selbst.

5. KASSENBUCH

In Heft 11/87 wurde ein Programm namens 'Kassen-
buch' veréffentlicht, mit welchem ein Protokoll der Bar-
geldbewegungen eines Tages und eines Buchungs-
monats auf den JOYCE-Drucker ausgegeben werden
konnte. Mit dem vorliegenden Programm KASSE stel-
len wir lhnen eine verbesserte und erweiterte Version
zur Verfligung, Der Begleittext mit Anpassungshinwei-
sen befindet sich im LocoScript-Format auf dieser Dis-
kette und heiBt KASSE.LOC. Start unter CP/M mit ‘A=
BASIC KASSE', unter BASIC mit 'RUN"KASSE""

Einzelbezug:

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:

Diskette 3" / PC 5,25" 24,— DM zzgl. 3,— DM
Porto/Verp.

(im Ausland zzgl. 5,— DM Porto/Verpackung)
Das Databox-Abo kostet: Karte.
Als Diskette fiir 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin.............ccccveeen.
Im europdischen Ausland..............
Im auBereuropdischen Ausland
Als Diskette fiir 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin..............ccouvennn.

Im européischen Ausland.............. 320,— DM
Im auBereuropéischen Ausland..... 360,— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten.

Bitte benutzen Sie flr Ihre Bestellung die Abo-
Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-

scheck) oder als Nachnahme zuziiglich der
Nachnahmegenbiihr.

(Im Ausland ist Nachnahme nicht moglich)

Besteilkarte ausfillen und absendenan:

DMV Daten- und Medien- Verlagsgesel!schaft mbH
Postfach 250 - Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege - Tel. (05651) 8702
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Software-Experiment aus Heft 7/86 fiir
den JOYCE umgesetzt wurde. Durch
das Driicken irgendeiner Taste kommt
man jeweils ins Auswahlmenii zuriick!
Hier nur noch einige Bemerkungen zur
Demo 2: In den Zeilen 2080-2120 wer-
den die ASCII-Zeichen 0-3 umdefi-
niert, um eine optimale Bildschirmauf-
losung zu erzielen. Es werden zwar je-
weils 8*8 Pixel gezeichnet, davon wer-

den aber nur 1*3

Farbabstufung angesprochen, die rest-
lichen werden iiberzeichnet.

0: .. .(ganz leer)
1:.X.

2:X.X

3: X X X(ganz voll)

Die Erstellung der Grafik kann je nach
Iterationstiefe (Zeile 2200) sehr lange
dauern. Die Spiralmustergrafik (siche

Pixel zur PC 2/87 S. 113) dauert bei Iterations-

tiefe 200 ca. 2 Tage!
(U. Baumgarten/J. Steingriber)

Hinweise zum Abtippen des Programms:

Die links neben den Zeilennummern befindlichen Zahlen in
spitzen Klammern nicht mir abtippen, es handelt sich hier-
bei um Priifsummen fiir den Checksummer aus Heft 2/87.
Die geschweiften und eckigen Klammern und den senkrech-
ten Strich im Listing durch die jeweiligen Umlaute er-
serzen

Nach dem Abrippen mit SAVE“SCREENY.BAS" abspei-
chern! Start des Programms: RUN“SCREENY "

100 pPc 2’88

J
LISTING >SCREENY <, REMARK = »>‘'<. iégi
<185 100 '*kXKKKRKKKKKKEKKKK KKK KRR KKK KKK KK 32>
<87> 110 '*%x%X%,,, S C R E E N Y... ¥kX¥xx
<54> 120 '*x*¥x%x. by J. Steingr{ber. kxxkixk <58
<16> 130 ‘'*%%k*¥%%x.,, & U. Baumgarten.. *kkxxx
< 7> 140 ‘*xk¥xxx,, .. Im Maj 1887.... *k¥xxkxx 28>
€2B> 150 "kkkKKKRK KK KK KKK R KKK KK KR IR kKKK R KKKk
<30> 160 ' < 1>
<47> 170 GOSUB 50050 <50>
<61> 180 PRINT CHR$(27)+"E"+CHR$(27)+"H"+CHR$(27)+"Ff" <7
<14> 190 PRINT:PRINT:PRINT <32>
<36> 200 PRINT TAB(40);"S C R E E N Y"
<98> 210 PRINT:PRINT:PRINT
<64> 220 PRINT TAB(35);"Demo 1: Analog/Digital-Uhr" <59>
€39> 230 PRINT
<61> 240 PRINT TAB(35);"Demo 2: Apfelm{nnchen" | <16>
< 7> 250 PRINT:PRINT:PRINT QOB
<40> 260 PRINT TAB(1l8); "Hinweis: Beide Demos kinnen mit <93
Tastendruck beendet werden." <12>
¢11> 270 PRINT:PRINT:PRINT <46>
€23> 280 t$="Bitte w{hlen Sie <1> oder <¢2> !" < 3>
<82> ?90 FOR i=1 TO LEN(t$):PRINT TAB(30+i);MID$(t$,i,1 <69>
<58> 300 FOR w=1 TO 45:NEXT ﬁeﬁi
<85> 310 a$=INKEY$:IF a$="1" OR a$="2" THEN 370
<72> 320 NEXT i:PRINT CHR$(13); < 0>
<26> 330 FOR i=1 TO LEN(t$):PRINT TAB(30+i);" ";
<66> 340 FOR w=1l TO 45:NEXT <BO>
<93> 350 a$=INKEY$:IF a$="1" OR a$="2" THEN 370 <505
<58> 380 NEXT i:PRINT CHR$(13);:GOTO 290
¢20> 370 ON VAL(a$) GOSUB 1000,2000 37>
<98> 380 GOTO 180 | <325
<83> 1000 '
<4B> 1010 ‘*¥¥x*xxXkx*xxx D E M O. 1 <61
<89> 1020 °
<g92> 1030 ' < 5>
<69> 1040 '**x*x Initialisierung <12>
[ <85> 1050 ° QAR
|<21> 1060 DEF FNloc$(z,s)=CHR$(27)+"Y"+CHR$ (2+32)+CHRS$( 78>
s+32)
<46> 1070 pi=3.141592654# <16>
<67> 1080 c1s$=CHR$(27)+"E"+CHRS(27)+"H"
¢53> 1090 con$=CHR$(27)+"e" :coff$=CHRE(27)+"f" 29>
<48> 1100 ston$=CHR$(27)+"1":stoff$=CHR$(27)+"0"
<88> 1110 ' 23>
<84> 1120 '**x* ]berschrift und Zeiteingabe <89)>
<94> 1130 ' < 1>
<80> 1140 PRINT cl1s$;FNloc$(5,0); <87)>
<59> 1150 PRINT TAB(26);"ANALOG /DIGITAL. - <75>
U HR" <85>
<58> 1160 PRINT FNloc$(10,33);">>>>> Zeiteingabe <<<<<" ca2>
<82> 1170 PRINT
<42> 1180 PRINT TAB(40);:INPUT"Stunden: ", hh < 1>
<75> 1190 PRINT TAB(40);:INPUT"Minuten: ",mm.... :s5s=0
<73> 1200 PRINT clis$;coff$; <58)>
<90> 1210 ' <69>
< 0> 1220 '*¥**x Adressen flr Stunden, Minuten, Sekunden <84>
<96> 1230 ° <87)>
<86> 1240 h=64502!:m=h+1l:s=m+1 <80)>
< 3> 1250 ° <47)>
<13> 1260 '*¥*** Umrechnung in Hex-Zahlen |<95)
< 9> 1270 ' < 0>
<41> 1280 hh=hh/10:hi=INT(hh):10=10%({hh-hi):hh=16%*hi+10 |(59>
<80> 1290 mm=mm/10:hi=INT(mm):1o=10%x(mm-hi):mm=16*hi+10 | < 6>
<19> 1300 s5=s55/10:hi=INT(ss):10=10*%(ss-hi):ss=1C*hi+lo 57>
<92> 1310 ' | ¢o1>
<97> 1320 '**x% Kreis 2eichnen <505
<98> 1330 ' =
<69> 1340 2%=128:s%=610:CALL point2(z%,s%).m¥%=1...... <76>
‘Anfangspunkt
<59> 1350 FOR i=pi/60 TO 2*pi+pi/60 STEP pi/60 <B1>
< 7> 1360 2%=128-0.46%250%SIN(i):s%-160+250%C0OS (1) :CALL <85>
draw(z%,s%,m%) <62>
<76> 1370 CALL point2(z%,s%) KRR 2P

1380 NEXT

1390 2%=128:s%=610:CALL point2(2%,s%):s%=600:CALL

draw(z%,s%,m¥%)

1400 z%=128:s%=110:CALL point2(2%,s%):s%=120:CALL

draw(z%,s%,m%)

1410 z%=128-0.46%250:s%=360:CALL point2(2%,s%):2%=

12B-0.46%240:CALL draw(z%,s%,m%)

1420 2z%=128+40,46%250:5%=360:CALL point2(z%,s%):z2%=

128+0.46%240:CALL draw(z%,s%,m%)

1430 '

1440 '*x¥x Text flr Statuszeile

1450 '

1460 PRINT stond; i td=". .. . . ittt it ennsiieennn
Zum Start eine Taste drlcken !.....

1470 2%=248:FOR i=1 TO LEN(t$):s%=8*(i-1):c%¥=ASC(M

ID$(t$,1,1)) :CALL setchar(z%,s%,c%) NEXT

1480 '

1490 '***x Zeit setzen und Uhrstart

1500 °

1510 2z2%=128:m%=2 : POKE s,0:POKE m,mm:POKE h,hh
1520 WHILE INKEY$="":POKE s,0:WEND:PRINT stoff$;
1530 '

1540 '*x*%* Zeiger 2zeichnen

1550 '

1560 a:pﬁ/Z—VAL(HExs(hh))*pi/G—VAL(HEX$(mm))*pﬁ/36'
(o]

1570 s2%=360:CALL point2(z2%,s2%):5%=360+150%C0S(a

):2%=128-0.46%150*¥SIN(a) :CALL draw(z%,s%,m%)

1580 b=pi/2-VAL(HEX$(mm))*pi/30

1590 $2%=361:CALL point2(22%,s2%):8%=361+210%COS(b
):2%=128-0.46%210*%SIN(b):CALL draw(z%,s%,m%)

1600 c=pi/2-VAL(HEX$(ss))*pi/30

1610 $2%=358:CALL point2(z2%,s2%):s%=359+220*C0OS(c
):2%=128-0.46%220%SIN(c) :CALL draw(z%,s%,m%)

1620 $3%=359+230%C0S(c):23%=128-0.46%230%SIN(c):CA
LL setpoint(23%,s3%,m%)

1630 °

1640 '*x%x Zeijtanzeige digital

1650 '

1660 PRINT FNloc$(31,41);HEX$(PEEK(h),2)+":"+HEXS(
PEEK(m),2)+": "+HEX$ (PEEK(s),2)+CHR$(27)+"H"

1670 WHILE PEEK(s)=ss:WEND:ss=PEEK(s).... :'eine S
ekunde warten

1680 IF INKEY$<>""
m Men}

1690 '

1700 ‘*¥xx Zeiger
1710 °

1720 CALL draw(z%,s%,m%)

1730 IF PEEK(m)=mm THEN 1600

1740 mm=PEEK(m)

1750 s2%=361:CALL point2(z2%,s2%):s%=361+210%COS(b
):2%=128-0.46*210%SIN(b):CALL draw(z%,s%,m%)

1760 52%=360:CALL point2(z2%,52%):58%=360+150%C0S(a
):2z%=128-0.46%150%SIN(a):CALL draw(z%,s%,m%)

1770 hh=PEEK(h)

1780 GOTO 1560

2000

2010

2020

2030 'kkkxxkxx¥x D E M O. 2

2040 '

2050

2060 '*x%x%x Zeichen definieren

2070

2080 mc=&HF400: RESTORE 2100

2090 FOR i=0 TO 52: READ p: POKE mc+i,p: NEXT i
2100 DATA 1,9,244,205,90,252.233.0.201,33.21,244,1
,32,0,17,0,184,237,176,201

2110 DATA 160,0,0,0,0,0,0,0,224,0,0.0,0,0.0.0.0.0.
0,0,0,0,0,0,64,0,0,0,0,0,0,0

2120 CALL mc

2130 '

2140 '*%xx% Grenzen festlegen

2150

THEN RETURN :'R}ckkehr zu

1ischen
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©24> 2160 ur=-1... -'unterer Rand ¢51> 51110 DATA 5F,43,7B,E6,F8,5F,ED,53
<905 2170 o=1..... “oberer Rand <67> 51120 DATA 5D,F1,79,E6,03,32,5B,F1
<74> 2180 1r=-0.7. :'linker Rand <37> 51130 DATA 78,E6,07,32,5F,F1,47,3E
€255 2190 rr=2.1 reehEer: RanE ¢36> 51140 DATA 80,28,04,CB,3F,10,FC,6F
C11> 2200 n=30 R Oratiensml ara ¢ 6> 51150 DATA 2F,67,22,60,F1,21,5C,F1
€91> 2210 ° <37> 51160 DATA 5E,7E,E6,07,4F,16,00,EB
<98> 2220 '**%x Apfelm{nnchen zeichnen (50> 51170 DATA 29,7C,C6,B6,67,5E,23,56
<97> 2230 ' <32> 51180 DATA EB,29,06,00,B7,ED,42,E5
<60> 2240 PRINT CHR$(27)+"0"+CHR$(27)+"E"+CHR$(27)+"F" <87> 51190 DATA DD,E1l,ED,5B,5D,F1,DD,19
¢ 3> 2250 FOR =0 TO 237:FOR 2=247 TO 0 STEP -1 $E0> B1B00 PDRATA 858,71 ,00,56,00,24,60
<12> 2260 xO0=lr+s*(rr-1r)/237:y0=ur+z%(o-ur)/247 < 8> 51210 DATA F1,B7,20,06,78,A4,DD,77
<45> 2270 m=0:x=x0:y=y0 <83> 51220 DATA 00,C9,1F,30,06,78,B5,DD
€50 2280 m=m+1:xn=xkx-yky-x0:yn=2kxky—y0:x=xn:y=yn:IF <29> 51230 DATA 77,00,C9,78,A5,28,F6,18
mcn AND x*x+y*y<8 THEN 2280 <21> 51240 DATA EB,00,00,00,00,00,00,00
<265 2290 pc¥=m MOD 4 ¢ 6> 52000
€20> 2300 pz%=247-z:ps¥%=s*3:CALL setchar(pz%,ps%,pck) SEE> BREI0 LUy PRAVSDATAS
<68> 2310 IF INKEY$<¢>"" THEN RETURN <14> 52020
¢76> 2320 NEXT:NEXT:PRINT CHR$(7) <40> 52030 FOR adr=&HF162 TO &HF255:READ a$:POKE adr,VA
<64> 2330 WHILE INKEY$="":WEND:RETURN L("&H"+a$) : NEXT
¢ 2> 50000 ' <53> 52040 DATA 7E,EB,5E,23,56,60,69,4E
<26> 50010 '*%xxkxxkxkx*k%x*%x*,, L A DEROUTTINE <72> 52050 DATA 47,3A,46,F2,2A,47,F2,32
<10> 50020 ' <B0> 52060 DATA 46,F2,ED,43,42,F2,ED,53
(18> 50030 '#=%%, SETCHAR-DATASs <71> 52070 DATA 44,F2,22,47,F2,90,06,01
<18> 50040 ' ¢63> 52080 DATA 20,01,05,30,04,05,05,2F
<50> 50050 MEMORY &HEFFF:RESTORE 50070 <95> 52090 DATA 3C,4F,78,32,49,F2,AF,47
€20> 50060 FOR adr=&HFOO0O TO &HFOBY9:READ a$:POKE adr,VA <35> 52100 DATA ED,52,11,01,00,20,01,18B
L("&H"+a$ ) :NEXT <31> 52110 DATA 30,09,1B,1B,7C,2F,67,70D
<81> 50070 DATA 7E,EB,5E,23,56,60,69,4E <80> 52120 DATA 2F,6F,23,ED,53,4B,F2,E5
<62> 50080 DATA FE,F9,38,02,D6,F8,32,B1 <50> 52130 DATA D1,E5,AF,ED,42,7C,32,4D
<54> 50090 DATA FO,7A,FE,02,38,0E,28,04 <90> 52140 DATA F2,17,E1,30,06,D5,C5,C5
< 0> 50100 DATA 16,00,18,08,7B,FE,C9,38 <47> 52150 DATA E1,01,Cl,22,4E,F2,CB,3C
<51> 50110 DATA 03,D6,C8,5F,43,78,E6,F8 <95> 52160 DATA CB,1D,22,50,F2,ED, 43,52
<52> 50120 DATA S5F,ED,53,B2,F0,79,32,B4 <55> 52170 DATA F2,ED,53,54,F2,01,D8,F1
<71> 50130 DATA FO,78,E6,07,32,B5,F0,47 <85> 52180 DATA CD,5A,FC,E9,00,C9,ED,4B
<40> 50140 DATA 3E,FF,28,04,CB,3F,10,FC <37> 52190 DATA 42,F2,ED,5B,44,F2,CD,DC
<31> 50150 DATA 6F,2F,67,22,B6,F0,69,26 ¢56> 52200 DATA FO,3A,4D,F2,17,38,00,2A
<34> 50160 DATA 00,29,29,29,7C,C6,B8,67 <62> 52210 DATA 44,F2,ED,4B,4B,F2,09,22
¢<65> 50170 DATA 22,B8,F0,01,5C,F0,CD,5A <80> 52220 DATA 44,F2,18,0B,ED,4B,42,F2
<35> 50180 DATA FC,E9,00,C9,06,08,C5,21 <98> 52230 DATA 3A,49,F2,80,32,43,F2,2A
<43> 50190 DATA B1,F0,5E,7E,34,E6,07,4F <28> 52240 DATA 50,F2,ED,4B,52,F2,AF,ED
<83> 50200 DATA 16,00,EB,29,7C,C6,B6,67 <86> 52250 DATA 42,22,50,F2,30,26,ED, 4B
<68> 50210 DATA 5E,23,56,EB,29,06,00,B7 ¢ 0> 52280 DATA 54,F2,09,22,50,F2,3A,4D
<75> 50220 DATA ED,42,E5,DD,E1,2A,B8,F0O <80> 52270 DATA F2,17,30,0D,2A,44,F2,ED
¢ 6> 50230 DATA ED,5B,B2,F0,DD,19,56,1E <81> 52280 DATA 4B,4B,F2,09,22,44,F2,18
<18> 50240 DATA 00,3A,B5,F0,47,B7,28,06 <29> 52290 DATA OB,ED,48,42,F2,3A,48,F2
<23> 50250 DATA CB,3A,CB,18,10,FA,DD,7E <30> 52300 DATA 80,32,43,F2,2A,4E,F2,2B
<17> 50260 DATA 00,2A,B6,F0,A4,B2,DD,77 <79> 52310 DATA 22,4E,F2,CB,7C,28,97,C9
<94> 50270 DATA 00,0DD,7E,08,A5,B3,DD,77 <27> 52320 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00
<81> 50280 DATA 08,21,B8,F0,34,C1,10,AE <31> 52330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00
<96> 50290 DATA C9,00,00,00,00,00,00,00 <97> 52340 DATA 00,00,00,00
<54> 50300 DATA 00,00 < 8> 53000
< 4> 51000 ' <63> 53010 '**%%. POINT2-DATAs
<63> 51010 '¥x%%, 6 SETPOINT-DATAs <16> 53020
<12> 51020 ¢60> 53030 FOR adr=4HF256 TO &HF262:READ a$:POKE adr,VA
<33> 51030 FOR adr=&HFOBA TO &HF161:READ a$:POKE adr,VA L("&H"+a$):NEXT
L("&H"+a$) :NEXT <86> 53040 DATA 7E,32,46,F2,EB,5E,23,56
<51> 51040 DATA 7E,EB,5E,23,56,60,69,4E <40> 53050 DATA ED,53,47,F2,C9
<42> 51050 DATA 47,ED,43,5B,F1,ED,53,5D <10> 54000
<88> 51060 DATA F1,01,D4,F0,CD,5A,FC,ES ¢21> 54010 '**%x%x ADRESSEN
<71> 51070 DATA 00,C9,ED,4B,5B,F1,ED,5B (18> 54020
<30> 51080 DATA 5D,F1,78,32,5C,F1,7A,FE <45> 54030 setchar=&HF00O0:setpoint=&HFOBA:point2=&HF256
<74> 51090 DATA 02,38,0E,28,04,16,00,18 idraw=&HF162
<82> 51100 DATA 08,7B,FE,DO,38,03,D6,CF ¢66> 54040 RETURN
|
LISTING »*ROUTINENC, REMARK = ;4. <90> 24 1d d,0 < 3> 51 ;ADRESSE IM CHAR RAM BERECHNEN
¢50> 25 jr ok2 70> 52 1d 1,¢
50> 1 ; PROGRAMM SETCHAR <64> 26 con 1d a,e <26> 53 1d h,0
<89> Tin <29> 27 cp &Hce9 <81> 54 add hl,hl
<30> 3 org &Hf0O0O < 1> 28 jr c,ok2 <84)> 55 add hl,hl
<57> 4 ; JBERNAHME DER WERTE VON BASIC <28> 29 sub AHes <97> EE add hl,hl
<69> 5 1d a,{hl) <B3> 30 1d e,a <47> 57 1d a,h
< 3> 6 ex de,hl <75> 31 ok2 1d b,e < 0> =B add a,&Hbs
< 8> 7 1d e,(h1) <97> 32 1d a,e <39> 53 1d h,a
< 2> 8 inc Nl <26> 33 and &Hf8 < 9> &% 1d (char),hl
< 6> , 9 1d d,(hl) <85> 34 1d e,a < 0> f1 ;UMSCHALTEN AUF BANK 0
14> 10 1d h,b <27> 35 1d (spalte),de <93)> E2 1d be,routin
<58> 11 1d 1,c <Bg9> 36 1d a,c <79> 63 call &Hfc5a
<96> 12 1d c.(h1) < B> 37 1d (zeich),a <33> B4 dw &HOOeS
<53> 13 ;EINSPRUNGADRESSE F]R ANDERE ASS <175 38 ;MASKEN ERSTELLEN <385 65 ret
EMBLERPROGRAMME <88> 39 1d a,b <€32> 66
< 0> 14 ;A: ZEILE. C: CHARACTER. DE: SPA < 7> 40 and &HO7 < 4> &7 routin 1d b,8
LTE <52> 41 1d (shift),a <67> BB loop push bc
<B2> 15 ;BEREICHSKONTROLLE <67> 42 1d b,a <60> B3 ;ADRESE IM ROLLER RAM BERECHNEN
4% 16 cp &Hf3Y <42> 43 1d a,&Hff <78> 70 1d hl,zeile
83» 17 jr c,okl <66> 44 jr z noshft <22> 71 1d e, (h1)
56 18 sub &Hf8 <17> 45 shft srl a <92> 72 1d a,(hl)
€303 19 okl 1d (zeile),a < 8> 46 djnz shft <93> 73 inc (h1)
“79» 20 1d a,d <57> 47 noshft 1d 1,a <25> 74 and &HO7
<18y 21 cp &HOZ <78> 48 cpl <90> 75 1d ¢,a
¢82y 22 jr c,ok2 <37> 49 1d h,a < 7> 78 1d d,0
22y 23 jr z,con <68> 50 1d (maske),hl <38> 77 ex de,hl
| _

2’88

pc 101
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< 8>
<57>
<53>
<21>
<51>
<30>
<24)>
<28>
37>

<98)>

<68>
<16>
<97>
<86>
<50>
<57>
<85>
<44>
<39>
<28>
<66>
<73>
<88>
<57>
<17>
<45>
<11>
22>
<575
<16>
<90>
<12>
<86>
<96>
<39>
<32>
<85>
<40>
<38>
<17>
< 5>
<70>
<39>
<17>
<40>
77>
<96>
<56>
<28>
<50>
<25>
<28>
< 9
<34>
<24>
< 2>
<14>
<47>
<52>
46>
<22>
<40>
<85>
<23>
<90>
<82>

<a4>
<19>
<36)>
<58>
<12>
< 6>
<91>
<45>
<51>
44>
ar>
<72>
<25>
< 5>
< 5>
<43>
< 2>
47>
16>
<70>
<89>
<B64>
<20>
<11>
< 9
27>
<23>
51>
<21>
<52>
GASH
< 3>
<265
45>
<88>
<35>
<80>
<95>
< 4>
<94>
<45>
<37>

78 add hl,hl
79 1d a,h
80 add a, &Hb6
81 1d h,a
82 ;ADRESSE IM SCREEN RAM BERECHNEN
83 1d e,(hl)
84 inc hl
85 1d d,(h1)
86 ex de,hl
87 add hl,h1l
88 1d b,0
89 or a
90 sbc hl,bc
91 ;ADRESSE DFS BYTES
92 push hl
93 pop ix
94 1d hl,(char)
95 1d de,(spalte)
96 add ix,de
97 ,ZEICHEN VERSCHIEBEN
98 1d d,(h1)
99 1d e,0
100 1d a,(shift)
101 1d b,a
102 or a
103 jr z,noshfl
104 shftl srl d
105 rr e
106 djnz shftl
107 ;ZEILE SCHREIBEN
108 noshfl 1d a,(1x+0)
109 1d hl,(maske)
110 and h
1 ord
2 1d (ix+0),a
3 1d a,(ix+8)
4 and 1
5 or e
116 1d (ix+8),a
117 ;N[CHSTE ZEILE
118 1d hl,char
119 inc (h1)

120 pop bc
121 djnz loop
122 ret

123 2eile db O
124 spalte dw O
125 zeich db 0
126 shift db 0O
127 maske dw O
128 char dw O
128 ;
130
131
132 ;PROGRAMM SETPOINT

133

134 org &HfOba

135 ; ]BERNAHME DER WERTE VON BASIC
136 1d a,(h1)

137 ex de,hl

138 1d e, (h1)

139 inc hl

140 Yd d,(h1)

141 'd h,b

142 1d 1,¢

143 1d c,(h1)

144 1d b,a

145 ;EINSPRUNGADRESSE F]R ANDERE ASS
EMBLERPROGRAMME

146 ;B: ZEILE. C: MODUS. DE:
147 ,BEREICHSKONTROLLE

148 1d (modus),bc

148 1d (spalte),de

150 ;UMSCHALTEN AUF BANK 0
151 1d bc,routin

152 call &Hfc5a

153 dw A&HOOeS

154 ret

1565 g

156 routin 1d bc, (modus)
157 1d de, (spalte)

158 ein 1d a,b

159 1d (zeile),a

160 1d a,d

161 cp &HO2

162 jr c,ok

163 jr z,con

164 1d d,0

165 jr ok

166 con 1d a,e

167 cp &HdO

168 jr c,ok

169 sub &Hcf

170 1d e,a

171 ok 1d b,e

172 1d a,e

173 and &HfB

174 1d e,a

175 1d (spalte),de

176 1d a,c

177 and &HO3

178 1d (modus),a

179 ;MASKEN ERSTELLEN

180 1d a,b

181 and &HO7

182 1d (shift),a

183 1d b,a

184 1d a,&HBO

185 jr z,noshft

186 shft srl a

187 djnz shft

SPALTE

<85>

<37>
<96>
<B2>

<52>
23>
52>
18>
<34>
<65>
<B7>
<37>
<61>
<29>
<595
<38>
<32>
<36>
<45>
<15>
78>
<88>
<76>
<24>

<94>
<62>

<11>

<46>
<85>
<96>
<893>
<96>
<71
< 9>
<« 2>
<55>
<92>
<46>
<88>
<B1>
<91>
<45>
<47>
<47>
<76>
<24>
<94>
<38>
<33>
<86>
<46)>
<37>
<40>
<43)>
<85>
<49>
< 9>
<96>
<g1l>
< 4>
37>
<42>
<36>
<40>
<58)>
< 4>
<41>
< 9
<28>
<77>
<78>

37>

<83>
<89>
<19>
<32>

<93>

<56>

<56>
<15>
<18>
<96>
<84>
<37>

<15>
<30)>

(66>
37>

< 0>
<47>
<46>
<85>
<64>
<B1>
<70>
<45)>
<55>
<88>
<47>

188
189
180
191
192
193
194
185
196
197
198
199
200
201
202
203
208
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
N
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
2486
247
248
248
250
251
252
253
254
255
256
257
258
258
260
261
262

noshft 1d 1,a

cpl

1d h,a

1d (maske),hl
,ADRESE IM ROLLER RAM BERECHNEN
1d hl,zeile

1d e, (h))

1d a,(hl)

and &HO7

id c,a

1d d,0

ex de,hl

add hl,hl

1d a,h

add a, &HbB

1d h,a

ADRESSE IM SCREEN RAM BERECHNEN
id e, (h1)

inc hi

1d d,{h1)

ex de,hl

add hl,hl

1d b,0

or a

sbc hl,bc

iADRESSE DES BYTES
push h1l

pop ix

1d de,(spalte)

add ix,de

; PUNKT SETZEN/L\SCHEN/AUSTAUSCHE

1d a, (modus)
1d b, (ix+0)
1d h1,(maske)
or a

jr nz,nili
lisch 1d a,b
and h

1d (ix+0),a
ret

nil, rra

jr nc,austau
setz 1d a,b
or 1

1d (ix+0),a
ret

austau 1d a,b
and 1

jr z,setz

jr 1;sch
modus db 0
zeile db 0O
spalte dw 0
shift db O
maske dw O

i

i

; PROGRAMM DRAW

org &Hf162

setpnt equ &HfOdc

; JBERNAHME DER WERTE VON BASIC
1d a,(h1)

ex de,hl

1d e, (h1)

inc hil

1d d
1d h
1d 1
1d c©
1d b,
1d a,(zeile2)

1d hl,(spalt2)

;EINSPRUNGADRESSE F]R ANDERE ASS

b
@
(h1)
a
(

EMBLERPROGRAMME

263
- 58

264
2635
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
278
277
278
ERT
279
280
DER
281
282

WERT DER ZEILENDIFFERENZ

283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293

DE: SPALTE 1. HL:

;A: ZEILE 2. B: ZEILE 1. C:

SPALTE 2

MODU

1d (zeile2),a
1d (zeilel),bc
1d (spaltl),de
1d (spalt2),hl
yZEILENDIFFERENZ BILDEN
sub b

1d b,1

jr nz,plumi

dec b
plumi
dec b
dec b
cpl
inc a
sgn 1d c,a
DER ZEILENDIFFERENZ

1d a,b

1d (zsgn),a.. ;s SIGNUMWERT
ZEILENDIFFERENZ ABSPEICHERN

xor a

el (815616 6 0 o om i

jr nc,sgn

ABSOLUTW

;BC: ABSOLUT

+SPALTENDIFFERENZ BILDEN
sbc hl,de

1d de,1

jr nz,plumil

dec de

plumil jr nc,sgnl
dec de

dec de

1d a,h

cpl

1d h,a

< 5>
97>
<88>
<53>
<94>

<37>
<67>

<95>
<54)>
<78>
<47>
<14>
<57>
<69)>
<92>

<34)>
<37>
<56
<52>
<17>
<84>
<82>
<30>

<18>
<70>
<75>
<11>

<80>
<44>
<50>
<24>
49>
<7B>
<43>
<B88>
<48>
<56>
<61l>
<89>
<19>
<10>
<23>
<50>
< 1>
< B>
97>
<52>
< 5>
<68>
<92>
<18>
< 3>
<51>
<33>
< 2>
<85>
<55>
<92)>
<68>
<96>
<26>
<17>
<19>
€95>
<79>
<18>
< 5>
<17>
<86>
<62>
<80>
<66>
<38>
<70>
<28>
<50>
21>
<47>
<37>
24>
<91>
<54>
<11>
< 0>
<48)>
<40>
<43>
<486>
<49)
<31>
<55)>
<70>
<93>
€29>
< 1>
<13>
<B4>
<49)>
<54>
<48>
<52>
<43>
<73>
<66>
< 8>

294 1d a,l

295 cpl

296 1d 1,a

297 inc h)

298 sgnl 1d (ssgn),de s SIGNUMWERT
DER SPALTENDIFFERENZ ABSPEICHERN
299 push hl

300 pop de... . ; DE:
WERT DER SPALTENDIFFERENZ
301 push hl

302 xor a

303 sbc hl,bc

304 1d a,h

305 1d (flag),a

306 rla

307 pop hl

308 jr nc,spamax

309 push de
310 push bc
311 push bc
312 pop h1
313 pop de
314 pop bc
315 spamax 1d
316 srl h

317 rr 1 o o on oo flRILE
)

318 1d

ABSOLUT

(z{hler),hl
INT(M/2

(summe) , N1

319 1d (2eid1),bc

320 1d (spaldi), de

321 ;UMSCHALTEN AUF BANK 0
322 1d bc,routin

323 call &HfcSa

324 dw &HOOeS

325 ret

326 routin

327 loop 1d bc,(zeilel)
328 1d de, (spaltl)

329 call setpnt

330 1d a,(flag}

331 rla

332 jr c,zeinor

333 1d hl1,(spaltl)

334 1d bc, (ssgn)

335 add hl,bc

336 1d (spaltl),hl

337 jr con

338 zeinor 1d bec,(zeilel)
339 1d a, (2sgn)

340 add a,b

341 1d (zeill),a

342 con 1d h1, (summe)

343 1d bc,(ze1d1)
344 xor a

345 sbc hl,bec

346 1d (summe),hl
347 jr nc,keidia
348 1d bc, (spaldi)
349 add h1,bc

350 1d (summe),hl
351 1d a,(flag)
352 rla

353 jr nc,nor

354 1d h1,(spaltl)
355 1d bc, (ssgn)
356 add hl,bc

357 1d (spaltl),hl
358 jr co

359 nor 1d bc, (zeilel)
360 1d a,{zsgn)
361 add a,b

362 1d (zeill),a

363 co

364 keidia 1d hl,{(z{hler)
365 dec hl

366 1d (z2{hler),hl
367 bit 7,h

366 jr z,lcop

369 ret

370 zeilel db ©

371 2eill db O

372 spaltl dw O

373 zeile2 db O

374 spalt2 dw O

375 zsgn dw O

376 ssgn dw 0

377 flag db O

378 z{hler cw O

379 summe dw O

380 zeidi dw O

381 spaldi dw O

3B2 ;

383

384

385 ; PROGRAMM POINT2
386 ;

387 org &Hf256

388 zeile2 equ &Hf246
389 spalt2 equ &Hf247
390 ; IBERNAHME DER WERTE VON BASIC
381 1d a,(h))

392 1d (zeile2),a

393 ex de,h]

394 1d e, (h1)

395 inc hl

396 1d d,(nh1)

397 1d (spalt2),de
398 ret

399 ;

400 end
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JOYCE—

Benutzeroberfliche fiir JOYCE
Kick - ein CP/M-Utility

KICK — das ist der Name fiir die “CP/M-Benutzeroberfliche® der Firma
acw-Soft, Bonn. Wer dabei an ein icon-gesteuertes “Maus-und-Klick“- Tool
denkt, liegt allerdings falsch: das Bildschirm-Outfit von KICK erinnert

eher an eigene erste BASIC-Gehversuche 4 la “PRINT TAB(xx);...

“. Hinter

der bescheidenen Fassade jedoch verbirgt sich eine Uberraschung
ein pfiffiges, iiberaus niitzliches CP/M-Universalwerkzeug.

Nach vollzogenem KICK-Start erscheint
in der rechten oberen Bildschirmecke
das angemeldete Laufwerk, der USER-
Bereich und die Angabe des freien Plat-
zes der eingelegten Diskette. Diese An-
zeigen bleiben wihrend des gesamten
KICK- Laufs eingeblendet, jeweils ak-
tualisiert. Darunter wird das jeweilige
Directory alphabetisch aufgelistet, per
Cursortasten hangelt man sich bzw.
zwei Markierpfeile, von Eintrag zu
Eintrag (ein biBchen erinnert das an die
Dateiauswahl in der LocoScript-Disk-
verwaltung). Ist die gewiinschte Datei
angewdhlt, zeigt KICK, was es kann:

COM-Datei starten, TYPEen, Drucken,
Kopieren, Loschen (mit Sicherheitsab-
frage), Umbenennen, Dateien markie-
ren, markierte Datei(en) kopieren oder
16schen, DateigroBe anzeigen (in Re-
cords und Bytes), anderes Laufwerk
anmelden.

Laft man KICK zum Systemstart in
Laufwerk M: kopieren, hat man wih-
rend der gesamten CP/M-Sitzung ei-
nen dienstbaren Begleiter, der in seiner
Funktionsweise an die griffige Loco-
Script-Diskverwaltung erinnert.

Durch die Verwendung des acht KByte
groBen KICK spart man im Vergleich
zu den fiir dieselben Operationen sonst

bendtigten CP/M-Befehls- dateien real
29 KByte Platz (auf der Arbeitsdiskette
oder in der RAM- Disk). KICK ersetzt
nimlich, will man nicht gerade eine
spezielle Option anwenden, folgende
CP/M- Kommandos bzw. -Dateien:
DIR, TYPE, TYPE + 1P, PIP, ERA-
SE, RENAME, SHOW.

Der Rahmen wird sogar mit der Mog-
lichkeit iibertroffen, eine oder mehrere
Dateien zu markieren, um sie anschlie-
Bend in einem Durchgang in ein ande-
res Laufwerk zu kopieren, oder, wenn
gewiinscht, zu 16schen.

KICK ist in seiner Bedienung praktisch
“idiotensicher”, eine kurze Anleitung
wird dennoch mitgeliefert. Etwas ldstig
erscheint, daB man bei den Funktionen
“Kopieren“ und “Laufwerk anmel-
den* jedesmal den Benutzerbereich
(USER n) angegeben muB.

KICK — das “Utility fiir den CP/M-
Alltag“ —~ so kann man das Programm
wohl am besten charakterisieren. Der
freundliche Preis von 49,— DM liBt
die etwas spartanische optische Aufma-
chung locker vergessen.

Info: acw-soft, Andreas Walther,
Breite Str. 16, 5300 Bonn.

(H. Langbein)

:

N - User 60 - YA VIR

(1) COM-File STARTEN  (5) UNBENENNE (@) NEU. Laufwerk/Disk
(@) TYPE (Sohhalten) (1) it oo rkierte (3) Disk-RAPRZTTAET
(5) DRUCKEN (S=Anh ) Diteie N BSC Tnde
) ¥op (8) o 5a eset
(8) LORSCHEN (3) Datei~CROE e RICK 3719953
T2}
DISASSEM HAS ; :
&
e g Y S e I S
Jite
B8
SET C& ¢
KICK COM : GroeBe 63 Rec(s), § X Bytes

Bild 1: Das Hauptmenii von KICK..

MEGAE sPEz' AL

FESTPLATTENFIEBER

SEAGATE-KITS:

Laufwerk 65 ms, XT-Controller, Kabel,
dtsch. Anleitung

® 20 MB XT-KIT 670,-
esomexrkr 688~

PTI-KITS:

Laufwerk 35ms, Auto-Park, XT oder
AT Controller, dtsch. Anleitung

1.172,-
s
102??3_
—_—
1.459,-

® 20 MB XT-KIT

® 32 MB XT-KIT

® 49 MB XT-KIT

esomparkr [1.436,—
1350~
® 49 MB AT-KIT _’. 664,—

2 (089) 8575058

S0 Syke

EDV Handels GmbH
Fraunhoferstrafie 8
8033 Martinsried
Telefon: (089) 857 5058

Telefax: (089) 8561383
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JOYCE

JOYSPOOL

— variabler Druckerpuffer unter CP/M

Eine der groBartigen Eigenschaften
des LocoScript ist die Fiahigkeit zum
sogenannten Hintergrunddruck: wih-
rend ein Text gedruckt wird, konnen
gleichzeitig weitere Textdateien be-
arbeitet oder Disk-Operationen
durchgefiihrt werden.

Das ist unter CP/M-Textverarbeitun-
gen (z.B. WordStar) und beim Aus-
druck langer BASIC-Listings oder
ASCII-Dateien nicht ohne weiteres
moglich. Da der Drucker langsamer
druckt, als die Daten vom Computer
geliefert werden, und der JOYCE-
Drucker einen Pufferspeicher von nur
1 KByte (etwa 1/3 DIN A 4-Seite) hat,
mufl man bis nahezu ans Ende des
Druckvorgangs warten, um das Pro-
gramm fortzusetzen oder ein anderes
zu starten. Damit hat es nun ein Ende:
Der Spooler JOYSPOOL von Dipl.
Ing. Rolf Keller installiert in einem
Teil der RAM- Disk einen Drucker-
Puffer, der einem hardwaremifBigen
Spooler in nichts nachsteht — aufler,
daB man ihn bei jedem Neueinschalten
des Rechners erneut installieren muf.

JOYSPOOL gibt es in zwei Versionen:
“SPLPT*“ fiir den JOYCE-Drucker
und “SPCPS*“ fiir den Betrieb eines
Druckers per Schnittstelle CPS 8256.
Mit JOYSPOOL kann ein Drucker-
speicher in “Portionen“ von 16 KB in-

stalliert werden: bei SPLPT bis zu 64
KB (1, 2 oder 4 Blocke) und beim Ge-
brauch der Schnittstellenversion sogar
bis zu 336 KB(!!). Das diirfte selbst
verwegenen Anspriichen gerecht wer-
den. Der hierfiir benotigte Speicher-
platz wird vom Laufwerk M: “abge-
knapst“, die RAM-Disk wird also um
die jeweilige Puffer-Grofe kleiner.

Das Programm installiert den Puffer in
variabler GroBe und bietet ferner: Info-
Abruf iiber den aktuellen Status, Lo-
schen des Puffers, Deaktivieren des
Puffers. Das Programm fingt Fehler
wie falsche Gerdtezuweisungen und
Wabhl eines zu groBen Puffers ab, vor-
handene Dateien auf M: werden nicht
gefihrdet. JOYSPOOL bietet sogar die
Moglichkeit, bis zu drei Drucker
gleichzeitig anzusteuern: den JOYCE
und je einen iiber die parallele und se-
rielle  Schnittstelle  angesteuerten
Drucker.

Getestet wurde der Spooler unter BA-
SIC, WordStar, Starmail und ecinem
Grafik-Hardcopy-Programm mit dem
JOYCE und einem iiber dic CPS ange-
schlossenen Centronics-Drucker. Auf-
fallend praktisch ist, dal man mehrere
Dateien nacheinander in den Puffer
schicken kann — sie werden brav der
Reihe nach ausgedruckt. Man kann
derweil ruhig das jeweilige Programm
verlassen, ja sogar den Drucker-Status
“OFF*“ anwihlen, wenn man durch den

Druckerldrm genervt ist. Beim Um-
schalten auf “ON*“ geht dann das
Drucken los bzw. weiter. Der “Brems-
effekt“ des Druckvorgangs auf gleich-
zeitig laufende Programme &hnelt bei
SPLPT dem unter LocoScript, bei
SPCPS ist er kaum zu spiiren. Einzige
Einschrinkung: JOYSPOOL unter-
stiitzt nicht die Hardcopy-Funktion mit
<EXTRA> + <PRT>; hier muB
man wie bisher auf die Fertigstellung
des Bildschirmausdrucks warten, be-
vor man weiterarbeiten kann.

Das Handbuch zu JOYSPOOL liegt auf
Diskette vor, ist sehr ausfiihrlich und
auch fir Laien verstidndlich. Der Ab-
schnitt Gber den Gebrauch von SPCPS
fiillt sogar einige Liicken des Original-
JOYCE-Handbuchs! Im Lieferumfang
enthalten: zwei Hilfsfiles zur Erzeu-
gung von Seitenvorschiibben beim
Drucken mehrerer Dateien.

Fazit: ein sehr niitzliches CP/M- Zube-
hor, empfehlenswert fiir alle, die oft
grobere Texte, Grafiken oder Listings
drucken miissen. Getriibt wird die
Freude allenfalls durch den m.E. etwas
zu hoch geratenen Preis von 89, — DM
pro Version. Der Nachla von 10,—
DM beim Kauf beider Versionen bringt
dabei nur schwachen Trost.

Info: Dipl. Ing. Rolf Keller
Markt 28
5000 Koln 91

(H. Langbein)

?’ \ Uﬂ] 8& N OJ(CEx

f &
K

KIR HABEN DIE NEVHEITEN
DER
AMSTRAD COMPUTER SHOW

LOCOSCRIPT 2.12 I
LOCOSPELL 2.12
LOCOMAIL 2.12 KNIFE
SUPERTYPE NEWSDESK
WEE COLOUR-RIBEBONS
MARGIN-MARKER SCANNER |
PUBLIC DOMAIN
AMSTRAD 9512

IB'MO b4117 732

dito ohne Umschalter

| ;v Brofelder Ch. 215 / 2000 Hamburg /71
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5 174" ZuweittaufwerK fiir CPC

Fur CPC 464/664/6128 DM 359:-

Jirgen Merz - Computer-Elektronik-Versand
Lengericher Str. 21 - 4543 Lienen
Tel: 05483/1219 oder 8326 to-fr 8- 20 Ohr

ZUEITLAUFNEREE PUR GRS = JUVEE = P8

3-IMB ZuweitlaufwerK fiir Joyce
DM 298~

ohne Befestigungsrahmen

Anschlussfertig mit Gehause, Netzteil
und Kabel, Voil 3“kompatibel; keine
Hard- und Softwareanderungen not-
wendig; 2x40 Track mit je 180 kByte;
manuelle Seitenumschaltung mit LED-
Anzeige. 12 Monate Garantie!

PC -LaufwerK s 14" 360k DM 239~
Einbausatz fiir PC-1512 DM 15~

NEC-3.5 it S 174" Bahmen DM 285~

DrucKerschalter Centranic + V24

Van 1 auf 3 Aus- oder Einginge DM 98-
Von § auf 4 Aus— oder Einginge DM 105
Kreuz-Vernetzung: 2 Comp/E Dr. DM 185

DM 349-

Biite kostenlosen Katalog 10/87ps anfordern!
Blle Hngebote siad fretbletbend.
Versand per Nachnahme zuziigheh Versandkosten




Das erste

' | Joyce Sonderheft
l ist bei DMV noch zu haben!

Fiir Joyce-Besitzer haben wir das erste Sonderheft fertiggestellt. Fir alle denen
die Joyce-Rubrik in der PC International nicht genligend Stoff fiir einen ganzen
Monat bieten konnte, stellt dies Sonderheft eine Fulle von Informationen, Tips
und Tricks und Programmen zur Verfigung.

Dies Heft deckt das ganze Interessenspektrum eines Joyce-Besitzers ab —

vom Basictip bis zur Erweiterung mathematischer Funktionen, von der Drucker-
einstellungsroutine bis zum kompletten Assembler/Disassembler ist alle enthal-
ten, was Joycer’'s Herz héher schlagen 1aBt.

Aus dem Inhalt:

— ein komfortabler Maskengenerator erlaubt die Erstellung von Bildschirm-
masken fir selbstgeschriebene Programme aller Art, ohne umstandlich mit
PRINT-Anweisungen hantieren zu mussen.

— eine Bauanleitung erméglicht Ihnen, auf einfache Weise einen Joystick an
den Joyce anzuschlieBen. Die Richtungen des Joysticks werden auf Pfeilta-
sten gelegt.

— fertig ist die »Fernbedienung«

— fir LocoScript-Freunde bietet das Heft einen Beitrag Gber FuBnoten unter
LocoScript.

— ein besonderer Leckerbissen fiir CP/M-Fans wird mit dem Beitrag XBIOS
serviert.

— zur Entspannung zwischendurch stehen kleine Spiele zur Verfligung, u.a.
ein Mau-Mau mit definierbarem Level.

— last not least: Tips und Tricks zu Basic, Logo, dBase und vielem anderem
mehr.

Das JOYCE-Sonderheft 1 ist noch direkt beim Verlag fiir DM 20,— erhdltlich.
Samtliche im Sonderheft enthaltenen Programme sind auch auf 3“-Disk (Data-
box) zum Preis von DM 30,-~ beim Verlag erhéltlich.

Joyce-Sonderheft Nr. 1 - Joyce-Literatur - Software

.um Himmels willen: nicht verschenken!

Sie haben doch nicht ernsthaft mit dem Gedanken gespielt, das hier abgebildete Joyce-
Buch/Disketten-Paket unserers Hauses lhrem besten Freund oder |hrer besten Freundin zu
schenken? Sie wissen doch: im Computerzeitalter wird einem nichts mehr geschenkt. Auch
nicht zu Weihnachten. Oder haben Sie etwa Ihren »Joyce« geschenkt bekommen? Voila. Das
hatten Sie wohl gerne so gehabt. War aber nich’. Und weil Innen nichts geschenkt wird, ha-
ben Sie auch nichts zu verschenken. Rein gar nichts! Auch nicht Ihre Zeit, mit Herumpro-
bieren zum Beispiel, oder mit erfolglosen Experimenten. Stattdessen kdnnten Sie die vor-
bereitete Software der eben schon zitierten Diskette flr sich selbst benutzen. Da finden

Sie die Losungen lhrer Joyce-Alltagsprobleme.

Erleben Sie, was ein Profi aus einem simplen Schreibcomputer ‘rausholen kann.
Vielleicht schenken Sie sich jetzt erst mal einen ein, und dann schenken Sie sich
was flr 89,~ Mark.

Geschenkt? Geschenkt!

Aus dem Inhalt:
— LocoScript Spezial — Softwaretraining fir Fortgeschrittene
— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text
- Joyce-Tasteninstallationsdatei fir das Programm Wordstar

— Aleatorische Poetik: Der Compu-
ter dichtet

— Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit
Schablonen, Briefen, Postkarten,
Serien-Rundschreiben, Formula-
ren, Etiketten, Druckbeispielen,
Schriften, Bildschirm-installatio-
nen uvm,

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,
3"-Diskette

89,- DM
(unverb. Preisempfehlung)

Zu Beziehen Uber den Computer-
fachhandel, den guten Fachbuch-
handel oder direkt beim Verlag.
Handleranfragen erwlinscht.

Ein DMV-Buch + 3“-Diskette

Bestellkarte ausfiillen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH
Postfach 250 - Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege - Tel. (05651) 8702
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Adressverwaltung in BASIC2

selbst programmiert (1)

Wie bereits im letzten “BASIC2 ver-
stiandlich“- Teil angekiindigt, wollen
wir versuchen, Ihnen so gut wie mog-
lich an dem Anwendungsbeispiel
“Adressverwaltung® zeigen, wie Sie
eine sehr komfortable und leistungs-
starke Adressenverwaltung selbst in
BASIC2 programmieren konnen.
Sehr viel Wert wird dabei auf die
Tatsache gelegt werden, daB
BASIC2 unter GEM léduft. Das heifit
im Klartext: Wir wollen die Maus,
beziehungsweise die Benutzerober-
fliche GEM, so weit wie es nur geht,
verwenden.

Die Features

Dann werden wir die Variablen gleich
auf Diskette speichern, damit der ohne-
hin schon kleine Arbeitsspeicher nicht
all zu stark belastet wird. Der Vorteil
liegt ganz klar auf der Hand: wir kon-
nen so viel Adressen verwalten, wie
das externe Speichermedium zur Ver-
fiigung stellt.

BASIC2 kann maximal vier Fenster
verwalten. Wie man Windows defi-
niert und richtig verwendet, wollen wir
in diesem Teil noch einmal wiederho-
len. Bei den Lesern, die BASIC2 ver-
stindlich bis Ausgabe 2/87 verfolgt ha-
ben, will ich um Verstidndnis bitten,

106 pPc 288

wenn ich das eine oder andere noch
einmal erkldre, obwohl es in einer der
fritheren Folgen bereits geschehen ist.
Noch etwas zum Aufbau der nédchsten
vier Teile dieser Serie: In jeder Folge
wird ein sogenanntes Modul abgetippt.
Dieses Modul beinhaltet die in jedem
Teil besprochenen Themen. Sie kon-
nen jeden Monat ein Modul abtippen;
vier Module ergeben die gesamte
Adressverwaltung. Selbstverstindlich
finden Sie auch die jeweiligen Pro-
grammteile auf der “PC DataBox“.
Beginnen wir nun mit der eigentlichen
Programm-Entwicklung. Es soll eine
Adressverwaltung programmiert wer-
den, die unter der Programmiersprache
BASIC?2 arbeitet.

Anforderungen an den
Arbeitsspeicher

Thren Schneider PC1512 sollten Sie in
jedem Fall auf 640 Kilobytes aufrii-
sten, da GEM und BASIC?2 viel Haupt-
speicher in Anspruch nehmen. Anlei-
tungen iiber dieses Thema haben wir
bereits abgedruckt. Thr Héndler wird
Thnen bestimmt auch hilfreich zur Seite
stechen. Mit den 640 KB bleiben unter
BASIC2 noch knapp — ohne Acces-
soirs — 60 Kilobytes zur Verfiigung.
Nicht besonders viel fiir einen Personal

Computer, deshalb soll jeder Adres-
sensatz sofort auf Diskette geschrieben
werden. Also, erstes Feature:

Sofort Speichern (Page’n),

wozu wir relative Dateien verwenden
werden. Auf die komplexen ISAM Da-
teien werden wir verzichten, da diese
bei BASIC2 gegeniiber anderen Spra-
chen nicht sehr viel Geschwindigkeits-
gewinn bringen.

Sequentiell konnen wir nicht arbeiten,
da bei dieser Verarbeitungsweise im-
mer nur Satz fiir Satz gelesen und wie-
der geschrieben werden kann. Woliten
wir dann sortieren, miifiten wir alle
Adressdaten in den frei verfiigbaren
Speicher laden. Und gerade dies wol-
len wir ja verhindern. Das Thema des
Filehandlings wird uns auch erst in ei-
ner der nichsten Folgen beschiftigen.

Des weiteren haben wir uns vorgenom-
men, eigene Windows zu programmie-
ren und diese dementsprechend einzu-
setzen.

Da wir ein sehr einfaches Eingabeme-
dium — die Maus — unter GEM an-
sprechen kdnnen, wollen wir diese na-
tiirlich auch verwenden. Die Features
wollen wir nun kurz zusammenfassen.
Dies sind folgende:

— Sofort Speichern

— Maus programmieren

— Windowhandling

Im abgedruckten “Modul 1* finden Sie
einen Programmteil mit dem Label
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“fenster__aufbau“. In diesem Pro-
zrammabschnitt definieren wir die
GroBe und Position des Hauptfensters.
In diesem Window, welches den Stream
Nummer eins besitzt, werden die
Adressen spiter einmal eingegeben
und ausgedruckt. Dieses Fenster ist das
grofite der hier verwendeten und in der
Lage, Grafik zu verwalten.

Beim Kaltstart von BASIC?2 finden Sie
vier Fenster. Es handelt sich um

Ergebnis - 1
Ergebnis - 2
Dialog
Editieren

Das Ergebnis - 1 Fenster liegt verdeckt
unter dem Dialog und Editeren Fen-
ster. Diese Einstellung erreichen Sie
auch mit dem BASIC2 Kommando

C_ZAR RESET

Clear Reset sollte an jedem Programm-
anfang stehen. Mit diesem Kommando
werden alle Werte auf Standard (siche
Teil 12) gesetzt. Sie finden den Inter-
preter wie beim Kaltstart vor. “Clear
Reset* erzeugt im eigentlichen Sinn ei-
nen Warmstart. In unseren Modulen
verwenden wir dieses Kommando erst
in Folge vier!

Windowmanagement

Um unsere Fenster zu eroffnen, miis-
sen wir die vorhandenen logischerwei-
se erst einmal schlieBen. Bevor wir
dies aber tun, noch etwas zum besseren
Verstidndnis. Jedes Fenster wird einem
Stream beziehungsweise Kanal zuge-
teilt. In Basic2 kénnen wir maximal 15
Streams verwenden. Diese sind aber
auch fiir die spiteren Dateien wichtig,
da auch Files einem Kanal zugeteilt
werden miissen. Eigentlich sind es
sechzehn Streams. Der sechzehnte
Stream jedoch ist fiir den Drucker re-
serviert und kann nur fiir diesen ver-
wendet werden.

Zusitzlich kann jedes Fenster noch
eine “Window Nummer“ erhalten. Die
Windownummer steht in keiner Bezie-
hung zum Stream. Sie kénnen also ein
Fenster mit dem Kanal 13 er6ffnen und
diesem Fenster die Nummer vier ertei-
len. Ich rate Ihnen aber, immer die
gleiche Stream- und Fensternummer zu
verwenden, so kann man nicht “die
Fiile verlieren®.

Beim Warm- beziehungsweise Kalt-
start sind fiir uns nur die Fensternum-
mern drei und vier interessant. Um das
Fenster - nicht jedoch den Kanal - zu

schliefen, gibt es in BASIC2 den Be-
fehl

CLOSE WINDOW fensternummer

Ich will es noch einmal wiederholen, es
wird nur das Fenster geschlossen, der
Stream bleibt offen. Wollen wir also
sagen, das Fenster wird unsichtbar ge-
macht, exisitert aber irgendwo im Hin-
tergrund. Um unsere Fenster neu zu
definieren, muB der Kanal der vier
Fenster, die beim Anfang ged6ffnet
sind, geschlossen werden. Kanile, egal
ob fiir Gerite oder Windows, werden
grundsétzlich mit

CLOSE # stream

geschlossen. Um nicht viermal diesen
Befehl zu wiederholen, haben wir dies
mit Hilfe einer “For - To - Next“
Schleife erledigt. Mit dem darauffol-
genden Kommando

STREAM # stream

legt man einen Standardstream fest,
der bei einer fehlenden Kanalangabe
immer verwendet wird.

Wir haben alle notigen Vorkehrungen
unternommen, um unser eigenes Fen-
ster zu er0ffnen. Mit dem entsprechen-
den Befehl

OPEN # stream WINDOW fensternr.

wird das Fenster geodffnet. Nach
“Open” folgt der Kanal und nach
“Window* die Fensternummer. Der
Befehl im Listing lautet:

OPEN # aus WINDOW aus

Die Variable “aus“ wurde vorher mit
der Zahl eins definiert. Es wurde schon
erwihnt, daB es unter BASIC2 Grafik-
und Textfenster gibt. Mit dem
BASIC2-Kommando:

SCREEN

wird diese Tatsache festgelegt. Screen
erwartet zuerst die Kanalnummer und
dann ein Attribut, welches entweder
fiir Text oder Grafik steht. Bei Grafik
wird “Graphics“ und bei Text “Text*
verwendet.

Das Kommando sieht bis jetzt wie folgt
aus:

SCREEN # aus GRAPHICS

Die GroBe des Fensters erwartet der
Befehl ebenfalls. “Screen®“ definiert
den virtuellen Bildschirm und nicht die
wahre GroBe des Fensters. Ein virtuel-
ler Bildschirm stellt sozusagen einen
zweiten Bildschirm dar. Das Fenster ist
nur ein Guckfenster, welches sich tiber
diesem virtuellen Monitor befindet.
Wenn Sie nun das Fenster mit den Ver-
schiebeleisten, die sich rechts und un-
terhalb des Windows befinden, ver-
schieben, so wird das Fenster iiber den
virtuellen Bildschirm gerollt. Es ist
also der virtuelle Bildschirm groBer als
das eigentliche Fenster. Bei unserer

Adressverwaltung verwenden wir Fen-
ster, welche die gleiche Grofie wie der
virtuelle Bildschirm besitzen. Festge-
legt wird diese in realen Koordinaten.
Bei BASIC2 wird unterschieden zwi-
schen realen- und Userkoordinaten.
Dazu aber spiter mehr. Die maximale
GréBe in X- und Z- Richtung erhalten
Sie mit Hilfe der Systemvariablen
XUSABLE YUSABLE

“Yusable“ hat nur die Lange von 189
Pixel. Die fehlenden elf gehen wegen
der leider nicht so ohne weiteres ab-
stellbaren Meniileiste verloren. Wir
haben unsere Fenstergrofie in einem
Verhéltnis dieser Variablen festgelegt.
Der Prifix

FIXED

gibt an, da man unsere Fenster nicht
verschieben kann. Also

Window = virtueller Bildschirm
“Information off“ gibt 4n, daB wir kei-
ne Informationszeile im Fenster bend-
tigen. “User Space* legt das Koordina-
tenkreuz in Benutzerkoordinaten fest.
Wir wihlten der Einfachheit halber
eine Grofe von 1000 mal 1000
Punkten.

Den Standplatz eines Fenster kann man
mit

WINDOW # fensternr PLACE x,y

verdndern. Wir haben hier eine ganze
Menge von Systemvariablen verwen-
det, die den genauen Punkt erreichnen,
um das Fenster exakt in die Mitte zu
positionieren.

Es wird die linke untere Fensterecke
als relevanter Punkt verwendet. Die
Systemvariablen

XWINDOW YWINDOW

geben die verbrauchte reale Pixelgrofie
des jeweiligen Fensters wieder. Wir
zichen diese von der maximal mogli-
chen ab und teilen diese Summe durch
zwei. So erhalten wir den exakten Mit-
telpunkt. Die eigentliche Dimension
des Fenster wird mit

WINDOW # fensternr SIZE x,y

festgelegt. Wir verwenden aus oben
genannten Griinden den selben Wert,
die wir ebenfalls fiir den virtuellen
Bildschirm benutzt hatten. Jedes Fen-
ster enthilt eine Kopfzeile. Diese
Kopfzeile kann mit

WINDOW # fensternr TITLE <string>
festgelegt werden. Dieser Befehl zen-
triert den Text automatisch.
SchlieBlich fehlt noch das Offnen des
bis jetzt im Hintergrund definierten
Fensters.

WINDOW #t stream OPEN

ist hierfiir verantwortlich.

Wir haben noch den Mauszeiger mit
WINDOW # stream MOUSE wert

2’'ss8 pc 107
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Abb. 1: Das Hauptmenue unserer Adrefiverwaltung. ..

verdndert. Der Mauszeiger nimmt im-
mer nur dann die gewiinschte Form an,
wenn er sich in dem jeweiligen Fenster
befindet. Das Fenster muB auch noch
angemeldet, das heifit aktiv sein.

Fertig, unser Fenster ist definiert, ge-
hen wir zu den Meniis iiber.

Das Meniiprogramm

Wir bendtigen eine Routine, welche
die GroBe des Meniifensters automa-
tisch auf die bestimmte Breite und
Hohe errechnet. Die Programmroutine
sollte auBerdem noch variabel pro-
grammiert sein, damit Sie spéiter nur
noch die einzelnen Meniipunkte
tibergeben- und das Unterprogramm
aufrufen miissen.

Unser Menil sollte stindig anzeigen,
auf welchem Meniipunkt sich der
Mauszeiger gerade befindet. Also der
jeweilige Punkt wird invers gedruckt.

Durch Driicken der linken Maustaste
sollte dann endgiiltig der Meniipunkt
ausgewdhlt werden.

Es stellen sich folgende Fragen, die wir
16sen miissen.

— Wann ist der Mauszeiger im Fen-
ster?

— Befindet er sich unter einem Menii-
punkt?

— wenn ja, unter welchem?

— Wird die Maustaste gedriickt?

— Ist der Mauszeiger wieder aus dem
Fenster?
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Bevor wir an das “Eingemachte” ge-
hen, will ich noch die jeweilige Aufga-
be der Unterprogramme erkléren.
Die Routine “Hauptmenii“ besetzt die
Variablen mit dem Meniipunkt. Die
Uberschrift des Windows wird hier
auch belegt, und, wie viele Meniipunk-
te eigentlich vorhanden sind. Es kon-
nen in der jetzigen Version maximal
zehn  Auswahlpunkte  verarbeitet
werden.

Danach erfolgt ein Sprung zu dem Un-
terprogramm “Menii“. Dieser Pro-
grammteil bereitet die ibergebenen
Zeichenketten auf und bestimmt die
maximale Lidnge der Strings. Diese
maximale Lange wird fiir die Breite des
Fensters, welche ebenfalls in dieser
Routine verwendet wird, gebraucht.
Die aufberciteten Meniipunkte werden
in zwei verschiedenen Farben in das
Textfenster gedruckt.
“mouse__routine” ist fiir die Bestim-
mung des Mauszeigers verantwortlich.
Das Unterprogramm “menii“ soll nun
niher beschrieben werden.

Da wir zwischen jedem Meniipunkt
eine Leerzeile mit ausdrucken, wird
mit

zeilen=(anzahl*2)+

die Lange des Fenster berechnet.

In die dimensionierte Variable “Hilf*
wird die Erstlinge der Strings gelegt,
dadurch konnen wir mit dem Befehl
“MAX*“ die liangsten String be-
stimmen.

Vor jedem String werden nun wegen
der besseren Optik zwei Leerzeichen
gesetzt.

Da wir mit dem Attribut

EFFECTS (64)

den String Revers als Balken anzeigen
wollen, ist es vonnéten, den String auf
die vorher maximal bestimmte String-
linge mit Leerzeichen aufzufiillen.
Die bereits besprochenen Befehle fiir
das Windowmanagement kommen hier
wieder zur Wirkung. Es handelt sich
nur um ein Textfenster. Bei Textfen-
stern ist in der Screenangabe aus die-
sem Grund auch nicht die Pixelgrofie,
sondern die Zeichengrofe anzugeben.
Beim Schneider PC entspricht ein
Textzeichen einer Matrix von acht mal
acht Punkten. Unser Unterprogramm
“mouse__routine“ habe ich in eine Re-
peat - Until Schleife verpackt. Wenn
einem Programmierer solche Mdglich-
keiten geboten werden, sollte man die-
se auch so weit es geht verwenden, da
man hier nicht so leicht in die Versu-
chung einer “Goto hier, Goto da* Pro-
grammierung kommt.

Damit Sie mich richtig verstehen: der
“Goto“ Befehl ist eine schone Sache
und manchmal geht es auch ohne die-
sen nicht, aber Sie sollten diesen Befehl
nur dann verwenden, wenn es unerlaB-
lich ist. Das Programm wird einfach
strukturierter und das ist gerade bei
BASIC sehr wichtig.

Die Position des Mauszeigers in realen
Werten liefern die Systemvariablen
XMOUSE YMOUSE

Es sind keine weiteren Parameter zu
libergeben, da es keine zwei Mause
gibt.

Dieser Wert wird in die Variablen
“xm“ und “ym*“ {ibergeben. Dieser
Wert wird nun mit dem der Systemva-
riable “nPLACE“ abgezogen. Wenn
wir nun noch abpriifen, ob sich dieser
Wert im Rahmen der Fenstergrofie
(Xwindow, Ywindow) bewegt, so sind
wir schon fast fertig.

Ist dies der Fall, so befindet sich der
Mauszeiger im Fenster, wenn nicht, so
ist er auBerhalb des Fensters. Da wir
uns in einem Textfenster befinden,
wird dieser Wert noch durch acht ge-
teilt.

Aus “xm“ haben wir nun die Spalte
und aus “ym* die Zeile “gezaubert”.
Die “wahl“, also der numerische Wert
des Meniipunktes, auf dem sich der
Mauszeiger befindet, erhalten wir, in
dem wir “ym“ durch zwei teilen. Da
wir Leerzeichen verwenden, bleibt
noch festzustellen, worauf der Maus-
zeiger gerade positioniert worden ist:
auf einem Leerzeichen oder einem tat-
sdchlichen Meniipunkt.

Dies ist einfacher, als es aussicht. Es
wurde auf jeder “geraden” Zeile ein
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Meniipunkt gedruckt. Auf jeder “unge-
raden“ Zeile befindet sich eine Leer-
zeile; es muB folglich nur gepriift wer-
den. ob die Variable “wahl“ eine unge-
rade oder gerade Zahl darstellt. Bei ei-
ner ungeraden Zahl ist der Mauszeiger
unter einer Leerzeile. Da “Wahl“
durch zwei geteilt wurde, miissen wir
nur die Nachkommastelle tiberpriifen.
Fiir diesen Zweck gibt es in BASIC2
eine schnelle und einfache Funktion:

T=aC(wert)

liefert nur die Nachkommastelle. Er-
gibt “Frac® den Skalar “0.5“, so wis-
sen wir, dabB es sich beim Wert “wahl“
um einen ungeraden handelt.

Da wir diesen Befehl in einer sehr ge-
schickten Programmroutine verwen-
den, ist dieses Meniiprogramm relativ
schnell. Wenn sich der Mauszeiger au-
Berhalb des Windows befindet, werden
alle fiir das Programm relevanten Va-
riablen auf “False“ gesetzt. Wir haben
uns am Anfang zur Aufgabe gestellt,

daB der Meniipunkt, auf dem sich der
Mauszeiger gerade befindet, invers
dargestellt werden soll. Dies ist mit ei-
nem einfachen Gruppenwechsel, der
schon realisiert wurde, zu erreichen.

Im néchsten Teil wird das Grundgeriist
der Adressenverwaltung bereits ste-

hen.
= (Christian Eifiner)

Hinweis: Das erste Modul der Adrefverwaltung ist allein
nicht lauffithig! Anweisungen zur Einbindung der weiteren
Module finden Sie in den weiteren Folgen dieser Serie

(Red.)

REM KAk K AR KKK KR KAKRKA AKX KA AR AKX Ak A AR A A A A X KR X KR
REM * PC Schneider International B
REM * BASIC2 Kurs - Adressverwaltung - *
REM * *
REM * Copyright by Christian EiBner "
REM * %
REM * Modul Nummer 1 B
REM XXkAAkkkhkk kR X XKk A XXX AKX XK AR I X KA KA KK

LABEL fenster aufbau
xw=XUSABLE/1.22
Yw=YUSABLE/1.16
aus=1
CLOSE WINDCW 3
CLOSE WINDQW 4

FOR i=1 TO 4

CLOSE #i

NEXT i
STREAM #aus
OPEN #aus WINDOW aus

SCREEN #aus GRAPHICS xw FIXED,yw FIXED INFORMATION OFF first=TRUE

USER #aus SPACE 1000,1000 REPEAT

WINDOW  #aus PLACE  (XUSABLE-XWINDOW(#aus))/2, (YUSABLE- xm=XMOUSE
YWINDOW(#aus))/2 ym=YMOUSE

WINDOW #aus SIZE xw,yw xm=xm-XPLACE ( #kanal)

WINDOW #aus
WINDOW #aus
WINDOW #aus
RETURN

OPEN
MOUSE 0

LABEL hauptment

GOSUB wahl_ldschen
wahl$(1l)="Dateimenii"
wahl$(2)="Adressen eingeben"
wahl$(3)="Adressen suchen"
wahl$(4)="Adressen drucken"
wahl$(5)="Adressen l&schen"
wahl$(6)="Information"
wahl$(7)="Programm beenden"
iberschrift$="Hauptmeni"
anzahl=7

GOSUB mend

RETURN

LABEL mend
zeilen=(anzahl*2)+1
farbe(1l)=4
farbe(2)=12

FOR i=1 TO 10

hilf (i)=LEN(wahl$(i))
NEXT i

x1=MAX(hilf(1),hilf(2),hilf(3),hilf(4),hilf(5),hilf(6),hilf(

7),hilf(8),hilf(9),hilf(10))
FOR i=1 TO anzahl

wahl$(i)=STRING$(2,32)+wahl$(i)+STRING$((x1+1)-

LEN{wahl$(i))-1,32)

NEXT i

OPEN #2 WINDOW 2

SCREEN #2 TEXT x1+3 FIXED, zeilen FIXED INFORMATION OFF
WINDOW #2 SIZE xX1*8,zeilen*8

WINDOW #2 MOUSE 3

WINDCW #2 CURSOR OFF

WINDOW #2 TITLE iberschrift$

WINDOW #2 PLACE 150;50

WINDOW #2 OPEN

TITLE "Adressverwaltung Version 1,00"

FOR i=1 TO anzahl

IF far=1 THEN far=2 ELSE far=1
SET #2 COLOUR farbe(far)
PRINT #2,AT(1;i*2) wahl$(i);

NEXT i
l kanal=2
FOR i=1 TO anzahl

NEXT i
GOSUB mouse_routine
RETURN

LABEL wahl 16schen
FOR i=1 TO 10
wahlg$(i)=""

NEXT i

RETURN

LABEL mouse_routine

xm=INT(xm/8)
ym=INT (ym/8)
ym=zeilen-ym

wahl=ym/2

hilf=wahl
UNTIL BUTTON <>-1
RETURN

LABEL wahl drucken

hilfy=ym

RETURN

LABEL erstes

first=FALSE
hilf=wahl

[ |hilfy=ym

RETURN

LABEL auBerhalb

RETURN

wahl$(i)=wahl$(i)+CHR$(32)

ym=ym-YPLACE ( #kanal)
IF xm<=0 CR xm>=XWINDOW(#kanal) THEN xm=FALSE:ym=FALSE
IF ym<=0 OR ym>=YWINDOW(#kanal) THEN ym=FALSE:ym=FALSE

IF ym=2eilen THEN ym=FALSE

IF FRAC(wahl)=0.5 THEN wahl=FALSE

IF first=TRUE AND wahl>0 THEN GOSUB erstes

IF wahl<>hilf AND ym>0 THEN GOSUB wahl_drucken

IF xm=0 AND wahl<>hilf AND first=FALSE THEN GOSUB auBerhalb

IF FRAC(hIl£/2)=0.5 THEN farbe=farbe(l) ELSE farbe=farbe(2)
SET #kanal,COLOUR (farbe) EFFECTS OFF
PRINT #kanal,AT(1;hilfy) wahl$(hilf);

SET #kanal COLOUR farbe(2)
PRINT #kanal,AT(1;ym) EFFECTS(64) wahl$(wahl);

SET #kanal COLOUR farbe(2)
PRINT #kanal,AT(1;ym) EFFECTS(64) wahl$(wahl);

IF ym<>0 AND hilfy=
SET #kanal COLOUR farbe(2)
PRINT #kanal,AT(1;hilfy) wahl$(hilf);

ym THEN RETURN
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3" Disk. CPC 464, 664, 6128 94,--

EPROM 124,--

MAXAM II 6128, Joyce Disk. 239,--

PROSPELL - Rechischreibepriifung fiir Loco-

Script deutsche Version) 70,--

Deutsches Handbuch fiir

Protext / Maxam (CPC) 19,80
ROMBO Produkte

ROMBOX fiir CPC « ROM-Steckplarzer-
eimrung + 8 ROM Stweckplitze « ROM’s belegen
incn Speicherplatz, somit ist die ROMBOX die
1dealc Hardwarcerweiterung fiir Sie * mit deutsch.

PC 464, 664, 6128
DI fisr CPC, Joyce und PC

118,--

3 298,..
5y S 35" 398,
\ s14° 448, -

gender Videodigitizer ¢ mit C
mit deutschem Handbuch
PC 348,-- Joyce 378,--

PC (IBM-Komp.) 448,--

PD-10er Blocke:

(Hinirgrand-Progs

Jede Diskette nur

) » Cavequest (Adventure) » und viele

8,-- DM

- Programm Control
- “Crossref”
- * Startrek”

- ESIE kiinsd. Intelligenz
- Wizard s Castle Game
- Packmnan and Newtrek

Block 1 Block 2 Block 3 Block 4
- Te beitung i - PC-Write - Drucker-Utilities
- Rightsimulatar - Bmsef + Makc - Poster - Musik
- PCFile Il - Bowling S y - Tabell kulation - Touchtype
] - Printer Utilitics - Finance - Spicle deutsch - Applikation
- Basic Progr. Utilit. - Math und Stat - Prolog - PC-Cale
- Wertpepier/Finanzen - Print Grafik I+11 - Datenbank - I.'rLl'uba:: Dateribank
- Mini Assembler - Basic Translator - Finance

- DOS Tutor, deutsch

- Monopoly

- Horoskop - Basic Utilitics
nur 68 -- DM

Je Block

Buchfiihrungsanlage ..

Joyce - Hal’d Disk (ASD Perlpherals)

Machen Sie aus Ihrem Schneider Joyce ...
. ein Blirosystem ..
wieso schrelben Sle nicht einfach ein Buch?

eine
. oder

3000 Seiten
koénnen

A

( Handy Scanner B
fur PC

bringt Graphik und Text super-
schnell auf Thren Bildschirm!
Auflésung 200 Punkte/Zoll
Scanbreite 64 mm

Fiir IBM PC/XT/AT incl. Interface,
Software, Graphikpaket und deutsch.
Handbuch. Fiir Techniker, Lehrer,
Werbefachleute, Redakteure ...

B-Laufwerk FD2

| Bildschirmfilter

Papierfiihrung

nfo+ Systemang. 798,-- DM j

Joyce Spiele !

Joyce - Zubehor
Farbband Drucker
Parallel-Seriell-Schnittstelle  148,--

24.90

498,-
47,
28,-

Bounder
Blagger/Guardian
3D Clock Chess
Herocs of Kem
Jewels of Darkness 59,--

auf 10 Mbytes |
gespeichert
werden!

- PCW HD-—
JARD DISK UNIT

4 Kenntnisse ¢

{ Neue Preise:

w.a. (auf Anfrage)

* 10 oder 20 MB « erweitertes CP/M Plus und Locosript « mitgelieferte Hilfs-
programme erméglichen einfachen Gebrauch « schnelle Zugriffszeit - 85 ms -
macht aus Threm Joyce - Textverarbeitungsprogramm ein leistungsfahiges
Biirosystem « leicht anzuschlielen, ohne Spezialwerkzeuge oder spezielle

10 MB HD
20 MB HD
Info anfordern (schriftlich) !

1.498,--
1.798,--




(- Dart - Scanner dk tronics Produkte ;C P%ggaﬁg‘tt%lzasnse%vgm\
zisi || fir 464/664: fiir 6128: -664- e 29,
P,raZISI,(mSh?rdw'flre aus angl" Speech Synth. ROM)  148,- 256k Erweiterung * 278, PCW 8256-8512 29.80
Wenn Sie I.Besuzer eines Sch'nelder { Speech Synth. (Kas.) 98, .- 256k Silicon Disk * 298,.- CTM 644 19,80
CPC und em.es DMP 2000 sind, || Lightpen (Kas.) 68, Speech Synth.ROM) * 148, CTM 640 19,80
hat_x:n_ Sie xl'ml c?cmDan—Scam'ler dl'e Lightpen (ROM) 98, -- Lightpen (ROM) * 98- GT 64/65 je 19,80
Méglichkeit, Bilder und Grafiken in | | g4 Erweiterung 126, 64k Silicon Disk * 128,-- PC 1.512 . 29.80
4 verschiedenen Auflssungen bis aur| | 256) Erweiterung 278, Uhrenmodul (neull)*  119,-- RETR Eh T Je 1980
DIN'A4 Grofie oder bis 21 20x 10 | | 56y Silicon Disk 298~ Adapter (all Module *) 29, Vokabeltrainer: K 39,-
Punkte pro mm® (hoher als Laser- £ Uprenmodul (neu!l)  128,-- = Joyce  59,-- D 49,
drnuckerauflésung) in Verbindung mit . Verbentramer’ K 29,
einem kompletten Grafikprogramm if] fiir Joyce | b\ ce  49,-- D 39,-

den Computer einzulesen! Anschlie- 256k‘Enve.1Lcrung Ll 2
Bend konnen diese eingelesenen Ob- }oyszctﬁgﬁﬁm"::g : (e
. L . . oystick-
if;ﬁjgi::;:r_vembcm und | Soundsyntn.* 129, AMSTRAD CPC 6128
Fiir folgende Druckertypen: if;”i“’ﬁ;mm"dm : ;;9’" grun ¢ mit deutschem
. r
DI wdReme s | AR | _ Handbuch! nur 748,--
Info anfordern! (Bitte schrifilich) | TV Tuner fiir CPC Handbiicher dtsch.
Fiir CPC 464, 664 und 6128 | | Machen Sie aus Threm Schneider CPC (color) einen Farb- Grafpad 3 * Lightpen d ‘tronics * 64/256 k Er-
; " Anlei fernseher! Mit Stationstasten! iy bl e el
mit deutscher Anleitung ! emsener: : Lightpen Elekarik Studio » AMX Mouse » AMX
nur 249,-- TV Tuner Screens 298,-- Seitengestaier - Amdrum - Video Digizer -
\\dapte, fir CPC 6128  29,- Info anfordern! (schrifil)

;

- Zubehor + Zubehor = Zubehor -\ /AMX .S.e.i.tengesta"e"

Druckerkabel CPC’s 39,-- DD1 mit Controller 498,-- | |  kombinierbar zur AMX-Mouse
Monitor Verlingerung CPC 23,50 FD1 mit Kabel 498.-- | { - erlaubt Herstellung von Zeitung-
Farbband fiir: Wl ik o) 9 | . %r;hggsie&l;%i:x[f:c ;;ziwr bei

NLQ 401 14,80 RS 232 (464, 664,6128) 148, | | = /) ungd 664 (nur dkgronics”)

DMP 2000/3000/3160 19,80 K ionNE QD] 68 B4 . fur Joyce noch kein T

Star NL 10 2480  Datenrecorder: { Programm incl. dtsch. Handbuch

10 Disk. 5 1/4" DD 19,80 Aiwa (mit AnschluBkabel) : nur 178,--

10 Disk. 3" CF2D2DD ~ 69,-+/148,-- Slimline (mit Anschlufabel) Handbuch disch, auch einzeln er- |
Diskettenbox 3"/3,5" 40 39,80 Datenferniibertragung: hiltlich DM 29.80

Diskettenbox 3"/3,5" 80 49,80 Dataphon 21 §

Joystick Compet. 5000 39,.. Dataphon 21-23 § . .
Joystick Schneider 35:.. AnschluBkabel AMX-Mouse fiir CPC"
Etiketten: Treibersoftware » Steuerung des Computers iiber
70x70 mm, endlos (200St.)  16,-- AMDRUM (Schlagzeugsimulation) den Bildschimm ek
Abdeckhauben: mit deutschem Handbuch ~ 109,-- ° ’g‘:u hervorragendem Grafikpro-
Kons.ole 464, 664, 6128 j:e19,80 THINGI-Konzt?pthalt.e 2480 > : Programm incl. dtsch. Handbuch
Monitor griin, color 3¢29,80 Mouse-Pad (Gleitmatte fiir AMX-, Gerdes- i 548
DMP 200073000 je19,80 und Elektric Studio-Maus) 19,80 Gerdes-Maus CPC 179,-- e
Flopp. DD1, FD1, Vortex je16,80 Literatur fiir CPC und PC: . Gerfies-Maus Joylce 179, AMX-Mouse fiir Joyce
Hardware Schneider CPC: Data Becker a.Anfr.| | (Schnitstcllc CPS 8256 fir Joyce notwendig) (ohne Grafikprogr)) 248,--
6128 griin Markt & Technik aAnfr.f 4 Star Mouse: (Adspier fir Joyee notwendig: ~ 29,-)
6128 color Drucker: » spanische Maus mit Grafiksoft- dbuch h
464 Keyboard DMP 2000 598, [ { ware ihnlich AMX-Mouse Handbuch dtsch. auch
\&’Imhor griin/color Star NL 10 598 \ nur 128 einzeln erhililich  29.80 J
/~ Public Domain Y\ /~ Multiface II / Mastercopy \/ Supercopy A
Software ; (Kopierprogramm) Der Spitzenreiter unter den Kopier- SD - I:{lstkeueﬁllk ?;lerspcrﬁ?ilnmcd;é
(CPC/Joyce) = programmen fiir Schneider CPC. peraivegunoen gtcer

464, 664, 6128 und Joyce!
- Sicherheitkopie anlegen mdglich!
- bearbeitet alle 43 Spuren

N T - Service: Sallte Supercopy einmal etwas nicht
-{ preiswerter Update-Service in An- | { schaffen, darm senden Sic die Orginaldiskete

spruch genommen werden. ]hmProgum’ns und von SUPERCOPY anden |

e B N 7T darm erhalten Sic k los einc neue
vollstindige Kopiereinrichtung fiir | Version incl. der Exkennung des neuen Kopicr- |

Ca. 1000 Programme auf 300 Dis-
ketten fiir Thren CPC 464, 664,
6128 und Joyce!

Liste anfordern!
Jede Diskette (3*,3,57, 514%) 20,--

PD deutsch: Kassetten und Disketten 3" Diskette zum sensationellen Prejs|:] schutzes.

Nr.l: Pascal-Compiler JRT) + Wird auf den Expansionsport Thres DM 69’90 \3_'
Nr.2: Z80 Assembler, Disassem- |- CPC 464, 664 und 6128 aufge-
bler und Linker 1 steckt e

D CPC's 6:»,-— Joyee 85, /

Nr.3: ]F.l"llf.'il'pl'el.i!r fiir Lisp und * Wahlweises Kopieren von Kas. a
L Disk. und umgekehrt, sowie von
:;g E(;S}Tégder (Small C) Kas. zu Kas. und Disk. zu Disk. S
Nr.6:  CP/M-Hilfsprogramme DM 1
Diskettenmonitor o
Nr.7: GroBes CPC Arbeitsbuch . 78,
Nr.8: Colossal Cave-Adventure Adapter fiir 6128 29,

Nr.9: CPC Disk Utilities
Nr.10: BizBasic mit Dateiverwalt

Mirage Imager

Nr. 11: Basic E-Compiler Konpieror
Nr. 12: Inline-Generator, Grafik ( p Tprogr amm)
3 " " * wie Multiface I 148,-
\Diskette 3", 514") 30y ) \ Jerirsrzs 29,
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Von CP/M
zu MS-DOS

Teil 14

Die letzten Geheimnisse der Batch-Files verrit der vierzehnte Teil unserer

Artikelserie “Von CP/M zu MS-DOS*.

Fehlerpriifung

Unter MS-DOS laufende Programme
haben es nicht leicht, wenn sie unter-
einander Daten austauschen wollen.
Sie konnen temporire (voriibergehend
benétigte) Dateien erstellen oder das
“Piping“ benutzen. Aber ansonsten
sind die Austauschméglichkeiten ziem-
lich beschrinkt — ganz im Gegensatz
zu Microsofts neuem Betriebssystem
0OS/2. Allenfalls einen einzelnen Zah-
lenwert kann ein Programm an den Be-
fehlsprozessor COMMAND.COM oder
das libergeordnete Programm zuriick-
geben. In der Microsoft-Terminologie
wird dieser Wert “Return Code“ ge-
nannt und hat vor allem die Aufgabe,
den Computer dariiber zu informieren,
ob ein Programm korrekt abgearbeitet
wurde. Es enthilt also sozusagen den
“Fehlercode eines Programms.
Dabei hat Microsoft die folgenden
Konventionen vorgeschlagen:

0 = Programm ohne Fehler beendet
1 = Programm durch TC abgebrochen
2 = Programm durch Geritefehler ge-
stoppt
Allerdings hat kaum ein Softwarehaus
eine Notwendigkeit gesehen, den Re-
turn-Code irgendwie zu beachten.
Auch Microsoft konnte wohl nicht viel
damit anfangen und hat nur die mitge-
lieferten DOS-Utilities so program-
miert, daB sie Return-Codes ausgeben.
Deshalb fristet er ein Schattendasein —
zumindest auf seinem normalen An-
wendungsgebiet! Denn es gibt durch-
aus einen Zweck, fiir den sich der Re-
turn-Code hervorragend eignet: zur
Kommunikation in Batch-Files. Denn
Sie konnen den Return-Code eines Pro-
gramms in einer Batch-Datei stets iiber
die DOS-Variable ERRORLEVEL ab-
fragen. In Zusammenarbeit mit dem
Batch-Kommando IF 148t sich das wie
folgt schreiben:
EDIT TEXTE \ BRIEF.TXT

IF ERRORLEVEL O ECHO Alles OK
IF NOT ERRORLEVEL O ECHO Fehler!
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Die DOS-Variable ERRORLEVEL
kann nun herrlich dazu “miBlbraucht*
werden, um kurzzeitig Werte aufzu-
nehmen und zwischen Programmen in
Batch-Files auszutauschen. So lassen
sich viele Méangel der Batch-Files unter
MS-DOS beseitigen.
Im Folgenden finden Sie einige kurze
Programme in Turbo Pascal, die den
Return-Code setzen. Die Turbo-Proze-
dur HALT ist dafiir vorgeschen. Wird
sie ohne Parameter aufgerufen, setzt
MS-DOS den Return-Code auf O.
Durch Angaben, wie HALT(1) oder
HALT(15), konnen aber beliebige
Werte zwischen 0 und 255 an MS-DOS
iibergeben und spéter mittels ERROR-
LEVEL wieder ausgelesen werden.
Ein kurzes Turbo-Programm mag das
verdeutlichen. Es liest von der Tastatur
einen Zahlenwert ein und verwendet
ihn sogleich als Return-Code:
PROGRAM progl;
VAR 1:INTEGER;
BEGIN

write('Welcher Return-Code? ');

readln(i);

halt(i);
END.
In einer Batch-Datei kénnen Sie den
Return-Code wie folgt auswerten:
ECHO OFF
PROG1

IF FRRORLEVEL 65 ECHO 65

IF ERRORLEVEL 66 ECHO 66

IF ERRORLEVEL 67 ECHO 67
Aber Achtung: ERRORLEVEL priift
nicht auf Gleichheit, sondern darauf,
ob der Return-Code groBer oder gleich
dem Wert in der Batch-Datei ist. Bei
Eingabe einer 65 erscheint deshalb
auch nur “65“ auf dem Bildschirm, bei
der Zahl 67 aber die drei Werte 65, 66
und 67! Aus diesem Grund sollte die
Abfrage stets in absteigender Reihen-
folge gemacht werden, wobei jedem IF
ein GOTO aus der gesamten Abfrage-
liste heraus folgen sollte:
ECHO OFF
PROG1 -

IF ERRORLEVEL 67 GOTO X67

IF ERRCRLEVEL 66 GOTO X66
IF ERRORLEVEL 65 GOTO X65

: XAX

ECHO Keiner der Werte!

GOTO ENDE

:X67

ECHO Der Wert war 67

GOTO ENDE

:X66

ECHO Der Wert war 66

GOTO ENDE

:X65

ECHO Der Wert war 65

GOTO ENDE

:ENDE

ECHO Das war's

Diese Batch-Datei funktioniert tatséch-
lich, bis auf einen Schonheitsfehler:
Geben Sie einen Wert grofier als 67
ein, erscheint dennoch die Meldung
“Der Wert war 67“. Sie sollten deshalb
nach der dritten Zeile der Batch-Datei
eine weitere IF-Abfrage einfiigen, so
daB der Anfang der Batch-Datei wie
folgt aussieht:

ECHO OFF

PROG1

TF ERRORLEVEL 68 GOTO XXX

IF ERRORLEVEL 67 GOTO X67

IF ERRORLEVEL 66 GOTO X66

IF ERRORLEVEL 65 GOTO X65

Sie werden iibrigens bemerken, dal die
Abarbeitung solcher Batch-Dateien im-
mer linger dauert. Falls Sie also die
entsprechende Moglichkeit haben,
sollten Sie Batch-Dateien immer von
der Hard-Disk oder — noch besser —
einer RAM-Disk starten. Damit bleibt
die Geschwindigkeit im Rahmen des
Ertriglichen, und die Mechanik der
Laufwerke wird geschont.

Komfortable Meniisteuerung

Nun aber zu etwas Sinnvollem. Bisher
war die Abfrage von ERRORLEVEL
im wesentlichen eine Spielerei. Sie
konnen aber damit durchaus brauchba-
re Aufgaben erledigen. Was hielten Sie
zum Beispiel von einem Menii Threr
Programme? Das spart oft die Ausga-
ben fiir einen teuren Diskettenmanager
oder Menii-Manager. Die folgende
Batch-Datei zeigt eine Minimalldsung:

ECHO OFF

CLS

ECHO 1 - BASIC

ECHO 2 — Turbo-Pascal

ECHO 3 — Textverarbeitung
ECHO 4 — Tabellenkalkulation
ECHO
ECHO IThr Wunsch?

PROG1

IF ERRORLEVEL 5 GOTO FEHLER
IF ERRORLEVEL 4 GOTO L4

IF ERRORLEVEL 3 GOTO L3

IF ERRORLEVEL 2 GOTO L2

IF ERRORLEVEL 1 GOTO L1
:FEHLER




ZCHO Falsche Eingabe!
010 ENDE

ZWZASIC
5JT0 ENDE

-2 P
M STANDARD. TXT
>JTO ENDE

3D LOTUS

123

:ENDE

Jetzt wollen wir diese Meniisteuerung
noch etwas “verfeinern”. Natiirlich
Konnten wir jeizt mittels ANSL.SYS
Farbeffekte und dhnliches hineinbrin-
gen. Aber das sei Threm Geschmack
iberlassen. Wir wollen lieber die Me-
nisteuerung komfortabler machen.

Zuerst einmal wire es praktischer,
wenn der Benutzer einen Kennbuchsta-
ben statt einer Ziffer angeben konnte.
Andern wir also das kleine Turbo-Pro-
gramm ab und ibernehmen gleich noch
die Meldung “lhr Wunsch?“ in das
Programm:
“20GRAM prog2;

/R 1:INTEGER;

2:CHAR;
BEGIN

write('Ihre Wahl? ');

read(kbd,c);

write(e);

2:=upcase(c);

i:=ord(c);

nalt(i);
ZND.
Die Zeile C:=UPCASE(C) sorgt da-
fiir, daB Sie GroB- oder Kleinbuchsta-
ben eingeben kénnen. MS-DOS wiirde
sie wieder unterschiedlich behandeln.
Also wandeln wir gleich alles in GroB-
buchstaben um.

Die Meniifithrung soll jetzt in einer
Schleife ablaufen. Wird ein Programm
verlassen, erscheint das Menii wieder,
worauf der Anwender ecin weiteres
Programm starten kann. Das wird da-
durch erreicht, daB beim Label ENDE
mit GOTO SCHLEIFE wieder in die
Batch-Datei hinein verzweigt wird.
Damit der Anwender aber dennoch sei-
ne gewohnten MS-DOS-Befehle einge-
oen kann, wird eine Zeile eingebaut,
die einen zweiten Kommandoprozessor
startet. Der Benutzer kann diesen
durch Eingabe von EXIT wieder ver-
lassen. Die Meniifiihrung wird sofort
~vieder aktiv.

ZCHO OFF

HEM

“ZM Eine einfache Meniifihrung
=M flr MS-DOS ...

HEM

SCHLEIFE

HEY

TCHO B - BASIC

ECHO P — Pascal

ECHO T - Textverarbeitung
ECHO K — Kalkulation

ECHO M - MS-D0OS

ECHO
PROG2

IF ERRORLEVEL 85 GOTO FEHLER
TF ERRORLEVEL 84 GOTO 13

IF ERRORLEVEL 80 GOTO L2

IF ERRORLEVEL 77 GOTO L5

IF ERRORLEVEL 75 GOTO L4

IF ERRORLEVEL 66 GOTO L1
:FEHLER

ECHO Falsche Eingabe!

GOTO ENDE

gl

GWBASIC

GOTO ENDE

(L2

TURBO

GOTO ENDE

:L3

TM STANDARD. TXT
GOTO ENDE

L4

CD LOTUS

123

GOTO ENDE

:L5

\ COMMAND
:ENDE

GOTO SCHLEIFE

Um Sie noch einmal auf eine potentiel-
le Gefahrenquelle hinzuweisen: Sie
miissen die IF ERRORLEVEL-Abfra-
gen in absteigender Reihenfolge ange-
ben, weil sonst von der Meniifilhrung
dic falschen Programme gestartet wiir-
den ...

Ja oder Nein

Nicht ganz so bombastisch wie diese
Meniifiihrung ist der im Folgenden be-
schriebene Anwendungszweck von
ERRORLEVEL. Er zeigt aber, was
Microsoft bei den Batch-Files alles
vergessen hat: Das Pascal-Programm
GETYESNO holt von der Tastatur die
Eingabe “J* oder “N* fiir Ja oder Nein
und setzt ERRORLEVEL dementspre-
chend auf O (Nein) oder 1 (Ja). Die
Batch-Datei kann aufgrund der Benut-
zereingabe Entscheidungen treffen:

PROGRAM GetYesNo;
VAR c:CHAR;
BEGIN
c:=#0;
while (¢c<>'J') and (c<>'N'") do begin
read(kbd,c);
ci=upcase(c);
end; if e='J' then halt(1)
else halt(0);
END.

Damit 148t sich nun endlich ein benut-
zerfreundlicher ERASE-Befehl reali-
sieren. Die folgende Batch-Datei 16scht
eine Datei mit Sicherheitsabfrage:

ECHO CFF

ECHO Soll %1 geléscht werden?

GETYESNO

IF ERRORLEVEL 1 ERASE %1

Und ein “Reihen-ERASE“, wie es
schon im dreizehnten Teil dieses Kur-
ses vorgestellt wurde, 148t sich damit
auch benutzerfreundlicher gestalten.
Die alte Losung, im folgenden gezeigt,
listet zwar alle Dateien auf, stellt aber
keine Fragen an den Benutzer:

ECHO QFF

:START

ECHO Es wird geldscht: %1

ERASE %1

SHIFT

IF NOT “%1% == "% GOTO START

Ubrigens: Die letzte Zeile kennen Sie
schon in der Form IF NOT % 1! == !
GOTO START. Die gezeigte Kon-
struktion mit Anfiihrungszeichen er-
fiillt genau denselben Zweck.

Kombinieren wir nun die beiden letzten
Batch-Dateien, erhalten wir ein perfek-
tes ERASE-Programm:

ECHO OFF

:START

ECHO Soll %1 geldscht werden?
GETYESNO

IF ERRORLEVEL 1 ERASE %1
SHIFT

IF NOT "%14 == “# GOTO START

Sie konnen nun zum Beispiel die fol-
genden Loschbefehle geben:

A>REMOVE *.BAS

A>REMOVE TM.BAK TM.PAS TM.COM

A>REMOVE A B CX C: \ AUTOEXEC.BAT
A>REMOVE A: ¥ ¥ C:BRIEF

DOS-Plus ist doch besser!

Unter DOS-Plus benétigen Sie dieses
nette Batch-File iibrigens {iiberhaupt
nicht! Denn DOS-Plus kennt zwei Be-
fehle, die von MS-DOS nicht unter-
stiitzt werden. Sie heifien DELQ und
ERAQ. Wie leicht zu erkennen ist, sind
sie Erweiterungen von DEL und
ERA(SE). Das “Q* steht fur “Query*,
“Anfragen” also. ERAQ und DELQ
sind also so hoflich, bei jeder einzelnen
Datei zu fragen, ob sie wirklich ge-
l6scht werden soll:

A>DELQ *.BAK

HERC.BAK (J/N)? j

HERCFIND.BAK (J/N)? n

TM.BAK (J/N)? §

DELQ und ERAQ sind von Anwen-
dung und Auswirkungen identisch. Sie
kénnen — wie bei ERASE und DEL —
auch Dateien auf anderen Laufwerken
und in anderen Inhaltsverzeichnissen
l6schen. Das Benutzerhandbuch zum
PC-1512 von Schneider behauptet
zwar etwas anderes, aber es funktio-
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BEKANNTMACHUNG

Bei unserem allseits
bekannten und beliebten
Telefon-Service,
dem »HeiBen Draht«
kdnnen Sie Ihre Fragen
und Anregungen von

17% — 20% Uhr

an die Redaktion
von PC Schneider
International
richten.

Auf lhre Anfragen
freuen sich:

Michael Ebbrecht
(Joyce, PO),

Claus Daschner
(CPC, Software)

Jurgen BorngieBer
(CPC, Hardware)

Jeden Mittwoch am

WNE\SSEN DRANHT

Tel. (05651)8702
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niert tatsdchlich! Es wére ja auch zu
seltsam, wenn es nicht klappen
wiirde...

Liniengrafiken

Die Bildschirmausgabe der meisten
Batch-Dateien ist recht simpel und
nicht besonders tibersichtlich gestaltet.
Dabei bietet gerade der erweiterte
IBM-Zeichensatz doch interessante
Gestaltungsmdglichkeiten. Zum Bei-
spiel besitzt der PC ideale Moglichkei-
ten zur Erzeugung von Linien, Rahmen
und Kisten auf dem Bildschirm. Tun
Sie also etwas zur Auflockerung der
Bildschirmausgabe!

Die Grafikzeichen liegen beim PC im
ASCII-Zeichensatz zwischen 128 und
255. Hier finden Sie auch griechische
Zeichen, Umlaute, Zeichen mit Akzen-
ten und Tilden etc. Uns interessieren
aber nur die Liniengrafik-Symbole.
Der PC kennt zwei verschiedene
Linienarten, die einfachen und die dop-
pelten Linien:

[einfach:
Idoppelt:

Die Grafikzeichen konnen nicht direkt
iiber die Tastatur eingegeben werden.
Vielmehr miissen Sie die ALT-Taste
driicken, die Ziffern des ASCII-Codes
auf der Zehnertastatur eintippen und
dann wieder die ALT-Taste loslassen.
Es erscheint das Zeichen auf dem Bild-
schirm. Mit ECHO oder REM kann es
angezeigt werden.

Nur ist der Zeichensatz nicht besonders
ibersichtlich aufgebaut. Meist hilft
man sich damit, daB man eine Liste des
Zeichensatzes auf dem Drucker ausgibt
und dann als Referenz behilt. Das fol-
gende BASIC-Programm kann dazu
verwendet werden:

10 FOR 1=128 TO 255

20 LPRINT i,CHR$(1)

30 NEXT 1

40 LPRINT CHR$(12);

Das Programm setzt voraus, daB} der
Drucker den IBM-Zeichensatz ver-
steht. Manche Drucker richten sich
nach dem alten Epson-Standard und
zeigen stattdessen Kursiv-Buchstaben
an. Neuere Drucker konnen aber iiber
DIP-Schalter oder Steuerzeichen auf
den IBM-Zeichensatz umgeschaltet
werden.

Die bisher beste und iibersichtlichste
Darstellung des Grafikzeichensatzes
habe ich in dem Buch “Mapping the

. IBM PC and PCjr“ von Russ Davies

aus dem amerikanischen Verlag COM-
PUTE! Publications gefunden. Im fol-
genden gebe ich diese Aufstellung der
Liniengrafiken in leicht verdnderter
Form wieder:

- Linien:
- - 196 196
| 179 179
- = 196 196
: - Ecken:
rTa 218 194 191
F+14 195 197 180
LLd 192 193 217

Doppelte Linien:

~ Linien:
== 205 205
[ 186 186
SR= 205 205
- Ecken:
Fa 201 203 187
E 3k 4 204 206 185
Loy 200 202 186

Es gibt noch eine Reihe weiterer Zei-
chen, die den Ubergang von doppelten
auf einfache Linien und umgekehrt er-
moglichen. Mit nur wenig Aufwand
kénnen Sie sich dhnliche Tabellen wie
die gezeigten erstellen.

Ausblicke

“And now for something completely
different”. So oder dhnlich konnte man
umschreiben, was ich mit dieser Arti-
kelserie vorhabe. Im nichsten Monat
wird der Kurs “Von CP/M zu MS-
DOS* in der gegenwartigen Form ab-
geschlossen. Immer mehr haben wir
uns mit MS-DOS- und DOS-Plus-spe-
zifischen Dingen beschiftigt, und im-
mer weniger mit CP/M, das als Basis
fiir unsere Uberlegungen diente.

Nach dem fiinfzehnten Teil der Arti-
kelserie “Von CP/M zu MS-DOS*
werden wir einen neuen Kurs zu MS-
DOS und DOS-Plus starten. Er wird
nicht mehr so schematisch gegliedert
sein, sondern in jeder Ausgabe ein spe-
zielles Gebiet der PC-Betriebssysteme
erlautern.

(M. Kotulla)
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Intelligenter Disassembler
Version 1.0

erschlieBt jedes Programm!

BC: DisAsm

€s gibt kaum einen, der ihm

@as Wasser reichen kann!

=xperten kennen nicht immer die Lésung, aber sie wissen,
suchen missen,

2'sAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden

-Puzzle, welche sich beim Umgang mit dem Computer

i - 2u I8sen. Und zwar schneller als mit jedem anderen
= *. das Sie erwerben kénnen, egal welche Preisklasse Sie
TE=-zcnten

™ BCi DisAsm erwerben Sie Know-How, das Sie sonst Jah-
ahrlung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht das Rad neu
~den!

DisAsm — Der intelligente Disassembler

sAsm ist ein intelligenter, selbsti4tig dokumentierender MS-
assembler. Die ausgefeillen Routinen im BCi DisAsm
=ren in kirzester Zeit selbst komplexen und umfangreichen
==mmcode und zeigen dabel potentielle Problempunkte auf

B DisAsm - Das Lernmittel

== Zrauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu
=3 | DisAsm produziert aus jedem beliebigeri Programm

V-kompatiblen Computers ein gut dokumentiertes, leicht

dliches Assembierlisting,

ST DisAsm — Einfach in der Handhabung

= DisAsm kann sowohl Gber Parameter von der DOS-

*ommandozeile aus als auch interaktiv (iber Menues gesteuert

=en Die Menuestrukiur ist Lotus-kompatibel, selbstverstand-
" Deutsch. Es besteht keine Notwendigkeit, neue Befehle zu

=men oder sténdig im Handbuch nachzuschlagen. BCI DisAsm

telbar anwendbar!

W~imale Systemanforderungen
21 <3 RAM, 8088/80B6/80186/80286 oder 80386 CPU,
W3:-308S oder PC-DOS Version 2.0 oder gréBer

BCi DisAsm wird lhnen bei den
folgenden Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung,
~enn Sie moéchten.

2. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf
ihrem Rechner nicht lauft und tun Sie
stwas dagegen.

3. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

4. Sichern Sie sich gegen destruktive Pro-
gramme ab. Finden Sie einen “Virus“ und
entfernen Sie ihn.

S. Integrieren Sie Code aus compilierten
Programmen in eigene Anwendungen.

&. Erhdhen Sie die Kompatibilitat lhrer
Software.

. Passen Sie Software an verschiedene
MS-DOS-Versionen an.

=C DisAsm kostet incl. einem sehr ausfiihr-
i=nen deutschen Handbuch (mehr als 100 Sei-
=) nur

(Best.-Nr. 227

)
199, - DM*
L]
, “ unverbindliche Preisempfehlung
Zestellen Sie noch heute mittels des

mebenstehenden Coupons oder der
Postkarte bei:

=IM=
Software
Fuldaer Str. 6, Postfach 250, 3440 Eschwege

Héandleranfragen willkommen
=257 BCi, West Germany und USA

- _s st eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
=-008 ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Ltd.

DisAsSM.

ALLES, WAS EIN

COMPILER BRAUCHT

(UND NOCH EINE GANZE MENGE MEHR)

s Ideal auch fiir den Einstieg
I Pr\(;gr_anglm 2Zins;
ariable
PASCAL gegenwirtig ; Gleit:
zukdnftig — ; Gleit;
Jahre ; Gleit;
ZinsfuB . Gleit;
FuRk}ion Zinseszins (gegenwadrtig, ZinsfuB, Jahre, : Gleit) : Gleit;
nfang
Zinseszins : = gegenwdrtig«exp(In(1 + ZinsfuB)=Jahre);
nae;
Anfang

schreibezl ('Einfache Zinseszinsrechnung: Bitte Betrag, ZinsfuB'’);
schrelbezl ('und Jahre getrennt durch Leerzeichen eingeben:’);
lieszl igegenwa’ni . Zinsfull, Jahre);
Zinsfull : = Zinsfuﬁa’ll}ﬂ.
zuklnflig : = Zinseszins (gegenwartig, ZinsfuB, Jahre);

5 s&:hreibezl ('Der Endbelrag ist gleich ™, zukiinftig)
nde.

Alle reservierten Wérter kénnen auch deutsch programmiert werden!

= Alles, was man braucht!
- Benutzeroberfliche, die individuell gestaltet werden kann
— Full-Screen Editor; selbstverstandtich kénnen Sie »lhren« Favoriten benutzen
PASCAL

- 5 Bibliotheken z.B. Standard-, Grafik-, Integer-, Gleitkomma — mit 8 Byte im IEEE-Format,
BCD- und 8087/80287 Bibliothek

— Compiler kann im Batch-Betrieb laufen

— Linker

- ca. 120 Beispielprogramme zur Erklarung von Funktionen

- ca. 300 Seiten umfassendes deutsches Handbuch

— Compilat ist frei von Rechten des Herstellers und im Lieferumfang enthalten

Uber Selbstverstindliches spricht man nicht
- volle Ausnutzung des gesamten Speichers

- 4 Modelle bis 640 KB
PASCAL - voller Sprachumfang nach DIN Pascal Norm 66 256 (Entwurf)
— erweitert um: Bitmanipulation, Strings, DOS und BIOS-Schnittstelle
- zusétzlich deutsche und/oder englische Bezeichner
- erweiterter Zeichensatz (Umlaute und »B<) flr Bezeichner
- deutsche Fehlermeldungen
- Quellprogrammiiste
- modulare und bedingte Compilierung
- linkbar mit anderen Sprachen (z B. Assembler, Fortran, C._)

2 Was Ihnen manch andere Compiler nicht bieten:
I - Volle 1ISO-Norm:
PASCAL Funktionen, Prozeduren und »Conformant arrays« (Felder in Prozeduren und Funktionen

unterschiedlicher GréBe und Feldgrenzen), kdnnen als Parameter sowie strukturierte
Datentypen als Funktionsergebnisse (Records, Arrays elc ) tibergeben werden.
— Unterstiitzung des 8087/80287 Co-Prozessors — mit allen Registern —
— BCi Pascal erzeugt kompatible »OBJ-Dateien« die mit anderen Compilern/Sprachen
linkfahig sind.
- 2-pass hochoptimierender Compiler kieinstes Programm = 1.835 Byte!
Wer bietet Ihnen dies?

BCi KENNEN SIE NOCH NICHT? (Best.-Nr. 226)

SOFORT INFOPAKET ANFORDERN 249 _ DM*
y

Version 1.1 fiir alle PC unier MS-DOS und PC DOS 2.xx
und héher * unverbindliche Preisempfehlung

B, MII
— SoE' Fuldaer Str. 6, Postfach 250, 3440 Eschwege
ware

Ich bitte um Zusendung des BCi-Pascal Infopakeles. Den Betrag von 5, - DM habe ich als Scheck bzw . in Briefmarken
beigefigl

BCi Pascal hat mich Uberzeugt! Bitte senden Sie mir daher BCi Pascal fir MS-DOS sofort zu
| i Den Betrag von 243, - DM habe ich in Form eines Verrechnungsschecks beigefiigt
U Ich bitte um Lieferung per Nachnahme, zuziiglich der Nachnahmegebiihr (nur innerhalb der BRD)

BCi DisAsm hat mich Uberzeugt! Bitte senden Sie mir daher BCi DisAsm fiir MS-DOS sofort zu
i | Den Betrag von 199, - DM habe ich in Form eines Verrechnungsschecks beigefigt
T Ich bitte um Lieferung per Nachnahme, zuziiglich der Nachnahmegebuhr (nur innerhalb der BRD)

Mame Anschrift

Unterschrift (bei MirEje_r_Jéhr@e.n des gesetzl. Vertreters



—PC

Werkzeug!

COMP und DUMP: neue Hilfsprogramme
fiir Ihre BASIC2-Werkstatt

Nach dem fantastischen Toolbasic in der vergangenen Ausgabe stellen wir
hier nun weitere Arbeits- und Programmierhilfen zur Verfiigung, die dazu
angetan sind, Funktionen, die BASIC2 nicht kennt, durch sinnvolle Pro-
grammierung dennoch ausfiihren zu konnen.

Mit den Begriffen COMP und DUMP
aus der Uberschrift werden Sie sicher
nicht viel anfangen kénnen, daher folgt
jetzt eine kurze Vorstellung.

COMP.BAS

hat nichts, wie der Name vielleicht irr-
tiimlich vermuten 148t, mit COMPare
(vergleichen) zu tun; vielmehr handelt
es sich hierbei um einen Kompressor
fiir BASIC2-Dateien.

Was ist ein Kompressor in diesem Zu-
sammenhang? Nehmen wir an, Sie hit-
ten ein BASIC-Programm geschrie-
ben, welches im Aufbau recht kompli-
ziert ist. Um den Programmablauf auch
dem Nichteingeweihten anschaulich zu
machen, haben Sie zahlreiche REM-
Zeilen geschrieben und zur besseren
Strukturierung Ihrer Arbeit auch reich-
lich Einriickungen vorgenommen. Nun
dienen diese MaBnahmen zwar der
Ubersichtlichkeit, fiir den Programm-
ablauf aber sind sie eher hinderlich, da
BASIC2 in jede geschriebene Pro-
grammzeile hineinschaut und nach-

116 pPc 2’88

priift, ob dort eine Anweisung zur Ab-
arbeitung bereit steht, und dies kostet
natiirlich Zeit. Zudem verschlingen
REMs und Leerzeichen, die fiir den
Rechner nicht wichtig sind, wertvollen
Speicherplatz.

Genau hier setzt das BASIC2-Pro-
gramm COMP.BAS ein. Nach dem
Start wird im Ergebnisfenster 1 nach

dem Namen des zu komprimierenden
BASIC-Programms gefragt; dieses
sollte sich der Einfachheit halber im
Hauptdirectory befinden. Anschlie-
Bend wird nach dem Namen gefragt,
unter dem das gekiirzte File auf Disket-
te abgelegt werden soll. Besteht der zu-
letzt eingegebene Dateiname schon, so
wird sicherheitshalber ausdriicklich
gefragt, ob die schon bestehende Datei
iiberschrieben werden soll.

Wenn die »Formalititen« erledigt sind,
beginnt die Konvertierung der Ein-
gangsdatei direkt auf Diskette, wobei
COMP REM-Zeilen und tiberflissige
Leerzeichen ersatzlos entfernt und so-
viele Anweisungen wie moglich (auBer
IF-Anweisungen) unter Einfligung ei-
nes Doppelpunktes in einer einzigen
Zeile unterbringt. Bild 1 zeigt Thnen
das Ergebnis eines Kompressionsvor-
ganges am Beispiel von COMP.BAS
selbst. Dieses »Listing« ist zwar greu-
lich anzusehen, aber lauffihig! Der
Speicherplatzbedarf der komprimier-
ten gegeniiber der originalen Version
ist auf knapp 40 Prozent gesunken...
Diese Speicherersparnis ist zwar nicht
reprisentativ, da in COMP viele REMs
untergebracht sind; eine Reduzierung
des Speicherplatzbedarfs auf 60 bis 80
Prozent sollte aber zumeist moglich
sein. Achtung: Geben Sie komprimier-
ten Dateien zur Kennzeichnung stets
die gleiche Extension, z.B. ».CMPx,
und achten Sie auf Unterscheidbarkeit
vom Original!

DUMP

Zu deutsch in etwa: Millhalde. Wie
dieser Begriff in der Computerei Fuf3
fassen konnte, ist zweifelhaft. Jedoch
konnte man sagen: Ein Dump einer Da-

‘ File : test, bas

L:CLS:LABEL main:PRINT "B A S I C
INPUT "Eingabedatei :
ame$) = "" THEN PRINT "File nicht vorhanden
:IF FIND$(out_file_name$) = " THEN GOTO ok
PRINT:INFUT "Ausgabedatei existiert bereits,
EN END

Preprocessor

LABEL ok:OPEN #ein TNPUT in_file_name$:0PEN #aus OUTPUT out_file_name$:PRINT:PRINT "Preprocessor star
: ", :PRINT #aus, "' File : “g

";DATE$:WHILE NOT (EOF (#ein)):LINE INPUT #ein, in_line$:linie = linie + 1:PRINT

AT (13;VPOS) linie;:lang = LEN (in_line$):IF lang > O THEN GOSUB scanner

Ende Compress":END:LABEL scanner:ptr = 1:REPEAT:GOSUB skip_blank

THEN RETURN

:IF (INSTR(ptr,in_line$, "IF")<>ptr) THEN GOTO normal

GOSUB end_1f:IF out_len+last-first < max_len THEN PRINT #aus,":";:ELSE PRINT #aus

PRINT #aus,in_line${First TO last):out_len = O:RETURN:LABEL normal:GOSUB skip_end:out_len = out_len+!

t ":PRINT:PRINT "Zeile Nr
PRINT Maus, "Datum :

WEND:PRINT #aus:CLOSE:PRINT:PRINT "
first = ptr:GOSUB skip_rem:IF rem_flg

ast-first

NT #aus, “:";

ine${ptr} = CHR$(34) THEN GOSUR skip_string
GOSUB skip_rem:IF rem_flg THEN RETURN

cIF in_line${ptr} <> " " THEN GOTO e0

OR ptr >= lang:IF ptr > lang THEN last = lang :
GOSUB skip_rem:IF rem_flg THEN RETURN

:IF in_line${ptr} = " "
WEND:RETURN:LABEL skip_blank:WHILE in_line${ptr)

(IF in_line${ptr) = "'"
rem_flg = FALSE:RETURN

THEN RETURN

komprimiert durch Comp Datum :
out_len = O:ein = 5:aus = 6:max_len = 200:linie

“,in_file_name$:PRINT:INPUT "Ausgabedatei :
" @ END

Uberschreiben (J/N) 2",

IF out_len > max_len THEN PRINT #aus:out_len = last-first: ELSE IF out_len <> (last - first) THEN PRI

PRINT #aus,in_line${first TO last);:UNTIL ptr >= lang:RETURN:LABEL skip_end:WHILE ptr <= lang:IF in_1

GOSUB shkip_blank:GOTO el:LABEL e0:IF in_line$(ptr)
nrr = ptr+1:LABEL el:WEND:RETURN:LABEL skip string:REPEAT:ptr = ptr + 1:UNTIL in_line$(ptr}= CHR$(34)
ELSE last = ptr

RETURN:LABEL end_if:WHILE ptr <= lang:IF in_line$(ptr] = CHR$(34) THEN GOSUB skip_string

THEN GOSUB skip_blank: ELSE last = ptr : ptr = ptr+l

1g = TRUE:IF INSTR(in_line$,"REM") = ptr THEN RETURN

1/ 1/80
0:CLOSE:SCREEN #1 TEXT:WINDOW CURSOR ON:WINDOW FUL

(c) Born Version 1.0":PRINT
“out_file_name$:IF FINDS(in_file_n

antw$:IF UPFPER$(antw$) <> "J" TH

“;in_file_name$,” komprimiert durch Comp

" THEN ptr = ptr+l: RETURN: ELSE last = ptr

“:ptr = ptr + 1:WEND:RETURN:LABEL skip_rem:rem_f

Bild 1: Das Programm COMP.BAS nach der Komprimierung...
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»Joyce-Bestellservice«
Knuller far Joyce-Fans

mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

Stck. »Praktische Textverarbeitung mit Joyce«
— ein Buch-Disketten-Paket fiir praxisnahe

Anwendungen mit Joyce nur 89,- DM
_ Stck. Sonderheft Joyce Nr. 1 20,— DM
___ Stck. Databox zum Sonderheft Joyce Nr.1
— viel Software fir wenig Geld, Diskette 3“ 30,- DM
____ Stck. Sonderheft Joyce Nr. 2 20,- DM
__ Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum Joyce SH 2 30,—- DM
____ Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum Joyce SH 2 24,— DM
__ Stck. Kombipack, enthélt Diskette 1 + 2 zum
Joyce Sonderheft Nr. 2 48,— DM
___ Stck. Joyce Programmsammilung Vol.1
Diskette 3“ 59,— DM
____ Stck. Joyce Programmsammliung Vol.2
Diskette 3“ 49,— DM
U
Stck. Joyce Programmsammiung Vol.3
— Hochwertige Software zum Tiefstpreis,
Diskette 3“ 69,— DM

=itbetrag

%1 3~ Porto/Verpackung. Per Nachnahme zzgl. Nachnahmegeblhr,
= Ausland ist Nachnahme nicht méglich))

~ Betrag bezahle ich mittels des beigeflgten Verrechnungsschecks.
cite um Lieferung per Nachnahme zuziglich der NachnahmegebUhr
- nnerhalb der BRD).

Unterschrift (oel Minderjahrigen des gesetzl, Vertrelars)

Bestellservice fiir CPC 464 - 664 - 6128

Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot:

Anzahl Best.-Nr. Bezeichnung Datentréger Preis
201 Copyshop (Hardcopy-
Programm) Cass. 59,- DM

202 Copyshop
203 Copyshop (Vortex)

3" Disk. 69,— DM
5,25" Disk. 69,—- DM

101 Power-Spiele-Paket CPC 4 Cass. 50,—- DM
102 Power-Spiele-Paket CPC 4 3" Disk. 70,— DM
103 Startest — Das Superspiel Cass. 24,— DM
104 Startest 3“ Disk. 29,- DM
106 Know 3" Disk. 29,- DM
204 Special Offer No.1 (4 Pgme.) 3" Disk. 69,— DM
205 Special Offer No.2 (4 Pgme.) 3" Disk. 69,— DM
I {1 74 Special Offer No.3 (9 Spiele) 3" Disk. 49,— DM
Neu - Neu - Originalspiele - Neu - Neu
108 Solid Gold (5 Spiele-Hits) 2 Cass. 35— DM
109 Solid Gold 2 Disk. 3“ 65,— DM
110 10 Hit Games (Sportspiele) 2 Cass. 44,—- DM
1 10 Hit Games 2 Disk. 3" 59,— DM
112 The world’s greatest (Epyx) Cass. 35— DM
113 The world s greatest 3" Disk. 49— DM
114 6 Computer Hits (Superspiele)  Cass. 35— DM
115 6 Computer Hits 3" Disk. 49,— DM
116 Clever und Smart (Ariolasoft) Cass. 35,- DM
117 Clever und Smart 3“ Disk. 49— DM
118 Driller (Incentive Software) Cass. 49, - DM
119 Driller 3" Disk. 59,- DM
120 Evening Star (Hewson) Cass. 32,- DM
121 Evening Star 3" Disk. 49,— DM
122 Indiana Jones (U.S.Gold) Cass. 35,— DM
123 Indiana Jones 3“ Disk. 49,- DM
124 Trantor (Gol) Cass. 35— DM
125 Trantor 3" Disk. 49,— DM
126 XOR (Logotron) Cass. 35,—- DM
127 XOR 3" Disk. 49,- DM
128 Western Games (Magic Byte) 3" Disk. 49,— DM
Gesamtbetra

zuzlgl. 3,— DIVPPortoIVerpackung (Ausland 5~ DM)

O Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme, zuziigl. der Nachnahmegebiihr (nur innerhalb der BRD)

Datum Unlerschrifl (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl, Vertreters
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tel ist das geordnete Hinwerfen der By-
tes einer Datei auf den Bildschirm. Im
Klartext:

Ein jedes Programm, eine jede Textda-
tei besteht auf der Diskette aus lauter

dazugehorigen Hexadezimalzahl pla-
ziert.

Wie ein solcher Dump aussieht, zeigt
Bild 2 am Beispiel von GEM.
BAT. Die Bildschirmausgabe erfolgt

das angesprochene Fenster

ggf.
6ffnen.

Viel freien Speicherplatz mit COMP
und viele Erkenntnisse bei der Arbeit
mit DUMP!

iibrigens wiederum im Ergebnisfenster
1, falls also nach dem Start von
DUMP.BAS nichts passiert, sollten Sie

Bytes. Unter MSDOS kann der Byte-
Inhalt eines Files mittels Dienstpro-
grammen angeschaut werden; unter
BASIC? ist dies ohne weitere Mafinah-
men nicht moglich. DUMP.BAS
schafft hier Abhilfe, indem beliebige
Dateiinhalte von BASIC aus auf den
Bildschirm oder den Drucker ausgege-
ben werden konnen (probieren Sie z.B.
COMMAND.COM von der roten Sy-
stemdiskette).

(G. Born/me)

Datei Programm Editieren Schrift Farben Muster Linien Fenster

Adr ferte

0ooe 43 43 48 4F 20 4F 46 46 0D B4 43 4F 30 59 28 3C
ECH 0 f ¢ 0Py \

0010 47 45 4D 33 2F 42 41 54 20 43 34 5¢ 20 3E 20 4E
G EMI .B AT C 1\ N

0020 35 4C B0 0A 43 34 5C 47 45 4D 33 6D oA 3E
0 L. . C:NGEMWSZ .

Ende Dunp

Nach dem Start wird nach dem Namen
der zu DUMPenden Datei gefragt, an-
schlieBend koénnen Optionen fiir die
Form der Ausgabe angewéhlt werden,
wobei /P eine Druckerausgabe ermog-
licht, /M die Bildschirmausgabe nach
jeder Seite anhélt, bis eine Taste beté-
tigt wird; mit /W wird ein vorhandenes
ASCII-Zeichen hinter anstatt {iber der

Bild 2: Hier wird gerade GEM.BAT von der GEM-Desktop-Disk geDUMP:...

L e e e sxsssmzas FERTTARTRAEE ol

LFile : COMP.BAS | Scan Quellcode Statement fuer Statemen:i; entf

{ Vers, 1.0 | fushrende und irl-aungel-ur Leerzaeichen und k

| Last Edit : 16. 6.87 ‘| mehrere Statements 'n eine Zeile. IF Anwelsungen werden
Autor : G, 8orn ‘1 nieht Momprimiert

{ Files : INPUT, OUTPUT $ T T P LT e M T P P e iy Y T e T T D
Pregr. Spr.: BASIC2 »
HBetr. Sya. : GEM ptr = 1 auf 1, Zeichen setzen

REPEAT
GOSUB skip_blank

first = ptr

GOSUB skip_rem

IF rem_fig THEN RETURN

bearbeite Zeirle

fuehrende blanks entfernen
merke Anfang Anweisung
Kommentar vorhanden ?

ja -> ueberlesen

Funutian: Das Programm liest eine BASIC II Quellcodedateil

ein und gibt diese in komprimierter Form in einer
zweiten Datei wieder aus. Die Komprimierung wird
dadurch erreicht, dass Kommentare und ueberfluessige
Leerzeichen entfernt werden. Zusaetzlich werden
mehrere Anweisungen in einer Zeile zusammenge-
fasst, um einen schnelleren Ablauf des Programmes
2u erreichen. Die komprimierte Datei ist in BASIC II
ablauffaenig.

L

‘1 IF Statements analysieren

IF (INSTR{ptr,in_line$, IF")<>ptr) THEN GOTO normal

GOSUB end_if "I Ende if Statement

IF out_lentlast-first < max_len THEN PRINT #aus, :";:ELSE PRINT #aus
PRINT ®aus,in_line${first TO last}: out_len = O

trsssEnsssnnEn

ne und Variable dafinieren

= 0 '{ Aduspabepuffer Teor RETURN
aus = & | Wanaele fuer 1/D N .
= 200 1inte = 0 | zeieh / Zet e, Ze4)en Nr LABEL normal ! Anweisung bearbeiten

GOSUB skip_end ‘1 suche Statementende
out_len = out_len+tiast-first 'l calc. Ausgabelaenge
1F out_len > max len THEN PRINT #aus:out_len = last- f'|r5?.

ELSE IF out len <> (last - first) THEN PRINT #aus, "

PRINT laus,\n_hnes{ﬁrst TO last}): g abspe1chern
UNTIL ptr >= lang ! Ende erreicht ?

! wg. BASIC fehler
SCREEM #1 TEXT. WINDOW CURSOR ON: WINDOW FULL: CLS
1-r-pxlI-ntlsnl;ttl;lnptlltul&&ut.-:!ux-lxauiiu--:t:slu
# Hauptprogeamm
l"l'lﬂﬂllIIllllﬂ«llll»*«’l!t»ﬂﬂllttlHﬂt.n#»%%ﬂﬂﬂltﬂ»n*ll
“ABEL main RETURN
AnsHe Kop? susgebsen #sRdds
"8 AS 1 C Freprocessor fc) Born Version 1.0"
LABEL skip_end

"Eingabedate! "oEn_file_named less Dateiname Eingabe

5 0 suche Statement Ende

LES e e ssae e cscmassaaa

INPUT "Ausgabedatei Jout_fille_rames lese Datelname Ausgaba }

IF FINCS(in_Ffile_ rameX) = THEN PRINT “File mieHt vorhanden BNay |l e e e e e A e e e S S e i

IF FENDE(out file name$) = THEN GCTO ok

BRINT WHILE ptr <= lang

INPUT “Ausgapedate! ex?Etier: bereita, ueberschraiben [J/N] 77, antws IF {n_1inef{ptr] = CQHRS(34) THEN GOSUR skip_string scan string
I& UPPERS({antws] <3 ~J4° THEN END EtoDD - s6nEL Datel wes GOSUB skip_rem *1 kommertar 7

ak IF ram_¥1g THEN RETURN
®ein INPUT inm file_namos datet peffren IF in_lipes{ptr) ¢» "
2 Baus OUTOUT aut_f
SRINT:PRINT

THEN GOTC =g
GOSUB sxip_blank GOTO &l

LABEL eD

! ueberlese olanks

Te_names
Preprocessar start

SRINT: PRINT "ZTeiie Nr If fn_lineS{per) = ° THEN ptr = ptr+l: AETURN: ELSE last = ptr
ptr = ptr+l

BFRINT #aus, ! File iin_file namag kemprtmiert dureh Comp ~| LABEL el

FRINT Saus, “Datum iDATES WEND

WHILE NOT (ECF (®einl) RETURN

LINE INPUT #&in, in_line$ 2 Tesw 3 Felle
Tinie = linie + 1: PRINT AT [13;VPO8) tinie; LABEL skip_string
argis LER'[len Hhegy 0 0o - - o =0 sl st - e
1f lang > O THEN GOSUE scanner | suswertsn fedils | ueberless
qEC'Eﬁ'
prr = ptr + 1
BRINT:PRINT * Ends Comprass UNTIL fn_line${ptri= CHA$134) OR ptr 4= lang
=ND IF ptr * lang THEN last = lang ! ELSE last = ptr

RETURN

T P T P T P T T T P P PP PP R PP e e
# Hilfsroutinen " .

FREFERANESANUAEERASSRINUNEIaNNEdEdandRHEsnudRHiEnsaRREdNe LABEL end_1f

LABEL scanner .

Listing: Werkzeug

| Listing: Werkzeug
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‘1 suche End 1f Anweisung

WHILE ptr <= lang

IF in_line${ptr} = CHR$(34) THEN GOSUB skip_string '! scan strings
GOSUB skip_rem 't Kommentar ?

IF rem_f1g THEN RETURN

WEND
RETURN

LABEL skip_blank

'
! entferne Leerzeichen
'

WHILE in_iine§{ptr} = " * 'l 1. Zeichen <> blank
ptr = ptr + 1

WEND

RETURN

LABEL skip_rem

!
‘1 pruefe auf Kommentare
!

rem_flg = TRUE
'l sgan Anfeng = REM oder
1F INSTR(in_line$,"REM") = ptr THEN RETURN

IF in_line${ptr} = "'" THEN RETURN
rem_flg = FALSE
RETURN

'¥x%x¥% Programm Ende #®Xdkk

ssssssssmnn

DUMFE.BAS

14, 3.87

G. Born

INPUT, GUTPUT, FILE

BASICZ

Betr. Sys. ! GEM

Funktion: Das Programm dumpt den Inhalt siner Datel in Form
von Hexzahlen auf den Scresn odar Frinter.

Ausgabe : Adr i6 Bytes
D000 xx XX X2 .- XX %X xx (= HeEx Wertme
[ H ST S A & @ €- ASCII werte

Nicht darstelThbare Codes werden 'n cer ASCII

Anzetge durch mimen “.° markiert. Mittels der Option

F/P Kann die ausgabe auf den Drucker gelegt werdan.

Mit /W wird das wide Display aktiviert, welches die

ASCII Zaichen Minter die Hesxausgabe positioniert. Mit

| /M wird die More Optiop angewaehlt, die dis Ausgabe
anharit, soba'c der Screen vell ist,

T T L

‘] secreens und Variabte definiaren

DIM code(1E) UBYTE

Zwischnenspeicher fuer 16 Byles

adr = 0: row = 1} zeila = 11 seite = 1

more 0! druek = 0 : wide = 0 | Bwitchea auf Normal Mode
spaceaf = © "

max_zeile = IS 'Y teilen pro Bcresnseils
datel = & 'l patel Buf xanal &

CLOSE I wg. BASIC Fehlar

SCREEN #1 TEXT: WINODOW CURSOR ON: WINDOW FULL: CLE

#e

e e L
Hauptprogramm
T e e e e R R E R R R St

td
"

LABEL main
L oEREaN ®opf ausgeben ERESES

PRINT "O U M P (cl Born Verston 1.0
PRINT "Options [/Wide /More /Print 1°
PRINT

INPUT “File " ¥ lenames ‘1 lese Dateinamas

PRINT

INPUT "Options : yeptiand | Tese Opticnen

FRINT

IF FINDS(filpname$] = "" THEN PAINT “File nicht worhandan " END
OPEN #datei INPUT Filaname$ | datel zaffnen

GOSUB get_switch decodiera Optignen
GOBUE mopf " 1. Seitenkopf? ausgeben
IF druck = 1 THEN FRINT "Ausgabe auf gem Drucser”

WHILE MOT [EQFi{#datet]) | Tese seguential]
codelrow) = ASCUINPUTS(#datel,1]1) '| 1 byte und wandele
IF row » 1% THEN GOSUB write_line ‘| Zetle ausgeben
row = row +1

WEND

GOSUB write_line ! Rest ausgeben

CLOSE #datei

Listing: Werkzeug

If in_11ne${ptr} = " ” THEN GOSUB skip_blank: ELSE last = ptr : ptr = ptr+l

PRINT * Ende Dump"

END

: AREHRELHLLREREBRRABEHNBBNUBIR BB ABBIER B AR GH SR B R NSRBI RNEDR NS
* Hilfsroutinen L
THERBEEBERERBRRNRN L1

LABEL get_switch

' Decodiere die Optionen /W /M /P und setze die Parameter
! option$ ist dar String mit den Cptionen

IF (INSTR(option$,"/W")<>0) THEN wide
IF (INSTR(option$,"/M")<>0) THEN more
IF (INSTR(option$,”/P")<>0) THEN druck =
IF druck = 1 AND wide = 1 THEN max_zeile

max_zeile = 32

l: space$ =
1

1: max_zeile = 60
= 120

RETURN
LABEL new_screen

't Tastaturabfrage bei
‘! neuen Seite.

1f (more = 0] OR (gruck = 1) THEN RETURM | seroll aktly
PRINT "Weiter, bitte mine TeaTe betaet|gen i
REPEAT 't warte auf Tastendruck

tastes = INKEYS
UNTIL temts§cr

GOSUB kopf ‘1 Header ausgeben
zeila = 1
RETUAN

seitenvorschub und Ausgabe des Seitenkopfes auf Screen oder
Drucker. Bei der Druckerausgabe werden Filename und Seiten-
nummer mit susgeoeben

LABEL kopf: ‘1 Kopfzelle auf Screen
IF druck = 1 THEN GOTO druck_kopf
cLs

PRINT " Adr wWerte"” '
PRINT

RETURN

LABEL druck_kopf ‘1 Kopfzeile auf Printer

IF seite > 1 THEN LPRINT CHR$(12);

LPRINT "File : "; filename$,

LPRINT " Seite : '; seite
LPRINT

seite = seite + 1

2elle = 0

RETURN

LABEL write_line

Ausgabe der 16 gelesenen Werte im HEX und ASCII Format
code (16) 16 Bytes aus der Datei

1F druck = } THEN GOTO arint_time i ausgabe auf printer

IF zeil= » mas_zeile THEN GOSUB new_scresen

PAINT HEXS [adr,8); ° 7 | Adresse ausgeben
FOR i = 1 TO row Code ausgeDen
PRINT HEXSicade(i),2); " "
NEXT
IF wide = 0 THEN PRINT: PRINT " "; ELSE PRINT " "
FOR | = 1 TO row *1 ASCII ausgeben
2ehng = . " ‘1 init variable
IF (code(j) » 28) &4nD (cogelj) ¢ 128) THEN zchn$ = CHR$(code(j))
PRINT space$;zchnf;spaces; ‘! ausgeben
MEXT 3
FAINT

adr = adr +18

zei = zelle + 2
row = O

RETURN

LABEL print_Jine ‘| musgabe 1€ bytes auf dem Frinter

IF zeile » max_zetle THEN GOSUS druck_kopf
LPAINT HEXS$ (adr,a); = 7}
FOA | = 1 TO row
LPRINT HEXS(codelr].24; 5
NEXT +
IF wide = 0 THEN LPRINT: LPRINT ' ; ELSE LPRINT " "j
FOR i = 1 TO row
zchng = "." | Anit vartfable
1F lcode{d) » 28) AND (cadets) ¢ 128) THEN zchnd = CHAS{eods(i))
LPRINT space$;zchn$, spaces$; ‘1 ausgebon
NEXT 4
LPRINT
adr = adr +16
zeile = zeile + 2
row = 0
RETURN

'k@%kxx Programm Ende kEk¥dwd

Listing: Werkzeug
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Uhrige Probleme...

So schon die Uhr des PC 1512 ist, so gefahrlich ist sie auch. Zwei Anwen-
dergruppen diirften mit den Bugs bereits Bekanntschaft gemacht haben.

Da wiren zunichst einmal die Nacht-
hacker, die bis in die frithen Morgen-
stunden arbeiten und in ihren Directo-
ries dann solche Timestamps wie
'24.45’ und dhnliches finden.

Offensichtlich hatte wohl jemand Ver-
standnis fiir die Zeitndte der Anwender
und hat ihnen einfach einen 48-Stun-
den-Tag spendiert. (Was wohl die Ge-
werkschaften dazu sagen?)

Der Bug liegt in MSDOS, unter DOS
PLUS funktioniert die Umschaltung
korrekt.

Wihrend bei den Hackern der Fehler
»nur« zu unschonen Directoryeintrigen
fiihrt, ist die zweite Gruppe wesentlich
arger betroffen: Die Gilde der STAR-
GLIDER-Spieler. Da hat man sich nun

in ungeahnte Highscore-Héhen gebal-
lert und beim Abspeichern der Tabelle
steigt der Rechner mit der niichternen
Meldung ’Divisionsiiberlauf” aus.

Auch hier liegt die Fehlerursache bei
der defekten Uhr, der jedoch wesent-
lich stirker zum Tragen kommt, da
STARGLIDER das interne Timing des
PC durcheinander bringt und zu einer
Beschleunigung des Zeitablaufs fiihrt
(Einstein wiirde sich totlachen...).

Im Endeffekt hat man dann sehr schnell
Uhrzeiten wie *3F.AB’ zusammen, die
natiirlich aufierhalb jeder Legalitit lie-
gen und zum besagten Absturz fithren.

(Ubrigens 148t ein miBgliickter Spei-
cherversuch einen ungiiltigen Eintrag
zuriick, der mit "CHKDSK’ méglichst

schnell bereinigt werden sollte!)
Schneider hat’s erkannt und die Losung
des Problems mitgeliefert, nur wurde
vergessen, darauf hinzuweisen.

Versteckt ist das Heilmittel als Pro-
gramm RTC.COM auf der MSDOS-
Disk.

Nach dem Aufruf 'RTC’ wird eine
Meldung ’Echtzeituhr Patch V.0.3’
(oder dhnlich) ausgegeben und die Um-
schaltung funktioniert so, wie sie soll.

Dieser Aufruf sollte in der AUTO-
EXEC.BAT-Datei der Boot-Diskette
stethen, die auch das Programm
RTC.COM enthalten muB. (STAR-
GLIDER wird dadurch zwar auch nicht
langsamer, es kann also durchaus pas-
sieren, daf} ein halbstiindiges Spielchen
Montag mittags beginnt und Dienstag
morgens endet; die mit "'DATE’ und
“TIME’ behebbaren Fehler sind jedoch
innerhalb der Legalitit und fihren
nicht zu einem bodsen Systemabsturz.)

(M. Anton)

PASCAL International - das kompetente
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Computersprachen.
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Trolle, Drachen und PCs

Was halten Sie von der Vorstellung, der Auserwihlte zu sein, der dazu be-
stimmt ist, zwei magische Ringe zu erlangen und damit ein von iiblen Michten
geknechtetes Land zu befreien? Oder steht Thnen der Sinn eher danach, als
muskelbepackter Barbar die Liebste vom herzlosen Fluch eines méchtigen Ma-

giers zu erlosen?

Sollten Sie zu jenen PC-Besitzern gehoren, fiir die Fantasy eine willkommene
Entspannung und nicht unsinniges Hirngespinst darstellt, werden die drei Pro-
gramme, die ich heute vorstellen mochte, gewis Ihr Interesse wecken.

Rings of Zilfin

Hersteller: S.S.1.
Computer: Ms-Dos, 512 K
Steuerung: Keyboard

Im Lande Deloria trug es sich zu, das der
finstere Lord Dragos das Konigreich von
Batiniq eroberte. Uberall im ganzen
Land war seine erdriickende Macht zu
spiiren, und er schickte sich an, die be-
nachbarten Konigreiche zu erobern.
Landauf, landab gab es niemanden, der
auch nur eine Idee hatte, wie die Michte
des dunklen Lords zu brechen seien.
Doch in solch hoffnungslosen Zeiten su-
chen die Menschen Zuflucht in Sagen,
Legenden und Prophezeiungen.

Und tatsichlich gab es da die mystischen
Worte eines Orakels, das von einem Jun-
gen sprach. Einem Jungen mit seltsamen
Kriften, der kommen wird, wenn die
Pein des Landes am lautesten nach ihm
ruft...

Strategic Simulations Inc., der Name die-
ses Softwarehauses spricht Biande. Ne-
ben allerlei Flugsimulatoren und sibel-
rasselnden strategischen Kriegsspielen
zdhlen die Fantasy Rollenspiele fest zu
den Genres, mit denen sich S.S.1. ausein-
andersetzt. Rings of Zilfin versetzt den
Spieler in die Rolle jenes legendéren Hel-
den. Nur ist dieser Held zu Beginn des
Spieles gar nicht so heldenhaft. Viel
mehr ist er ein unbedarfter junger Mann,
der seine Erfahrungen erst noch machen
muf. Thr Held, denn Sie miissen ihn steu-
ern, besteht aus einer Reihe von Werten,
die von der Korperkraft bis zum Ausse-
hen festlegen, wie die Verfassung ist, in
der sich jene Eigenschaft gerade befin-
det. Je weiter Sie durch das Land Deloria
reisen, je mehr Sie erleben, je mehr Sie

122 pec 2’88

iiberleben, desto mehr lernt Thr Held und
wird dadurch leistungsfahiger. Bose-
wichter, die zu Anfang des Spiels noch
schier uniiberwindlich sind, werden nach
einiger Erfahrung zu kleinen Fischen.

Rings of Zilfin ist ein gelungenes Rollen-
spiel, das viele Stunden Spaf und Span-
nung garantiert. Die Tatsache, daB der
Spieler zu Beginn des Spieles zwischen
zehn moglichen Schwierigkeitsgraden
wihlen kann, macht Rings of Zilfin auch
fiir Rollenspiel-Einsteiger interessant.

STORM

Hersteller: Mastertronic
Computer: ab PC 1512 512 K aufw.
Steuerung: Joystick/Tastatur

Prinz Storm, der Herr der nérdlichen
Konigreiche, kehrt von der Jagd heim.
Schon aus weiter Ferne kann Storm die
rauchenden Ruinen sehen, die einmal das
SchloB seiner Viter waren. Una Cum,
ein boser Magier, ist fiir das Massaker
verantwortlich. Doch nicht nur, daB er
Storms Vasallen meuchelte, er entfithrte
auch noch die liebliche Corrine, Storms
Angebetete. Das schreit nach Rache, und
so zieht Storm, zusammen mit dem Zau-
berer Agravain, einem Waffenbruder, zu
Una Cums Unterschlupf...

Storm gehort zu einer neuen Art der Fan-
tasyspiele. Die Besonderheit daran ist,
daB einerseits die Charaktere, also Agra-
vain und Storm, durch die von Rollen-
spielen bekannten Zahlwerte fiir Kraft,
Schnelligkeit oder Gewandtheit, darge-
stellt werden, andererseits das Spiel
selbst rasant und sehr actionbezogen ab-
lauft. Auf dem Monitor stellt sich Una
Cums Gewdlbe in der Draufsicht dar. Je
ein Raum mit allen darin befindlichen In-

teriors und Personen wird gezeigt. In je-
dem Raum befinden sich sogenannte Ge-
neratoren, die permanent Bdsewichter
produzieren. Storm und Agravain, die
gemeinsam die Gewdlbe betreten kon-
nen, missen nun zusammen durch die
verwinkelten Kammern und Korridore
wandern, immer auf der Hut vor den Ge-
neratoren und die durch sie produzierten
Ungeheuer. Die Suche der beiden gilt
drei ganz besonderen Schliisseln, die,
wenn sie alle beisammen sind, die Tiir zu
Una Cum’s Studierkammer 6ffnen. Und
genau dort hilt er auch die liebliche Cot-
rine gefangen.

Ultima IV
Die Suche nach dem Avatar

Hersteller: Orgin Systems
Computer: Ms-Dos, 512K
Steuerung: Tastatur

Dreimal versuchten die finsteren Méchte
der Welt Herr zu werden, dreimal wurde
das Bose gebannt. Die Macht der dunklen
Schergen zog sich durch Raum und Zeit.
Nachdem die Finsteren besiegt waren,
verblieb das Land, das durch Sie ge-
schindet worden war, unfruchtbar und
grau. Und trotzdem die Zeiten der Angst
vorbei zu sein schienen, dchzt das Land
noch immer unter der Bosheit, die einmal
auf ihm lastete. Das Avatar, so weifl eine
alte Legende zu verkiinden, kinnte, ge-
fuhrt von einer reinen Seele, dem Lande
Linderung bringen und die bésen Méchte
endgiiltig vergessen machen.

Mit Ultima V liegt endlich die langerwar-
tete Fortsetzung eines der erfolgreichsten
Rollenspiele iiberhaupt vor. Auch dieses
Spiel dreht sich um Charaktere, die durch
Zahlwerte reprisentiert und von Ihnen
gesteuert werden.

Ultima ist eher ein Spiel fiir hartnéickige
Abenteurer, 100 bis 200 Spielstunden bis
zur endgiiltigen Losung verheift der
Hersteller und stellt damit eine realisti-
sche Prognose. Aber nicht nur an Dauer
ist Ultima ein Titan, auch der Inhalt hélt,
was versprochen wurde. Eine ganze Welt
wartet darauf, erkundet zu werden, kom-
plett mit Stidten, Dorfern, Menschen
und Monstern. (HS)
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m VIELE LESEN
PC SCHNEIDER

VIELE HABEN PC SCHNEIDER
ABONNIERT

EIN ABONNEMENT
BRINGT VORTEILE
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IICHERN AUCH SIE SICH IHR

C Schneider International kostet
Abonnement:

Inland und Westberlin: fiir 1/2 Jahr 30~ DM
fiir 1 Jahr 60,- DM

europdischen Ausland: fiir 1/2 Jahr 45- DM
fiir 1 Jahr 90,- DM

auBereurop. Ausland:  fiir 1/2 Jahr 60,- DM
fiir 1 Jahr 120,- DM

Bitte Beste!lkarte benut:enl

DMV GmbH - PC Schneider International - Postfach 250 3440 Eschwege
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SAYWHAT?!

f

- ein universeller Maskengenerator.

Maskengeneratoren haben in der Regel
ihre Eigenarten. Entweder sind sie nur
unter einem Entwicklungssystem ein-
setzbar oder sie sind in der Bedienung
zu kompliziert. Vollig anders dagegen
prisentiert sich ein neues Produkt der
RESEARCH GROUP mit Sitz in San
Francisco, USA, mit dem vielsagenden
Namen SAYWHAT?!

Der Clou dieses Programmpakets ist
folgender: Nachdem der Anwender am
Bildschirm sein Menii oder sein Hilfs-
fenster entworfen und fiir gut befunden
hat, iiberldBt er SAYWHAT die Auf-
gabe, aus allen Bildschirmparametern
ablauffahige Programmodule in BA-
SIC, Turbo Pascal, dBasell, dBaselll,
FoxBase+ oder als MS-DOS Batchda-
tei zu entwickeln und abzuspeichern.
Die Maskenerstellung mittels SAY-
WHAT erfolgt voll meniigesteuert. Im
einzelnen bietet der Editor folgende
Maoglichkeiten: — Entwicklung von

Menii- oder Hilfsfenster in beliebiger
GroBe und Anzahl, vielen Rahmen-
und Farbvarianten (bei CGA oder
EGA) — Entwicklung von Pop-
up-Windows — Entwicklung von Mo-
ving-Bar-Meniis — Festlegung der Po-
sitionen fiir Variablenaus- und-eingabe
mittels Cursor. — Automatisches Um-
setzen des Bildschirminhaltes in ab-
lauffihige Programmodule zum spite-
ren Einbinden in Anwenderprogram-
me. Zusitzlich biectet SAYWHAT?!
die Moglichkeit, ganze Bildschirmin-
halte in den Speicherbereich der Gra-
fikkarte zu retten und wieder anzeigen
zu lassen, dadurch lassen sich Fenster
leicht und schnell realisieren. Neben
dem Editor besteht das Programmpaket
noch aus folgenden Teilen:
— dem speicherresidenten Programm
VIDPOP zur Darstellung der Bild-
schirmmasken.

— Utilities zum Anpassen ilterer VID-
POP-Versionen und zum Verwalten
der Menii-Bibliotheken.

— Beispielen in BASIC, Turbo Pascal,
dBase und MS-DOS Batchdateien.

— einem 100seitigen Handbuch in
englischer Sprache.

Nach Angabe des Entwicklers benotigt
SAYWHAT?! fiir den reibungslosen
Betrieb einen IBM PC/XT/AT oder
Kompatiblen, mindestens 192KB
RAM,PC- oder MS-DOS-Version 2.0
oder hoher und ein Laufwerk sowie
eine beliebige Grafikkarte. Einen aus-
fiilhrlichen Testbericht bringen wir in
einer der nichsten Ausgaben.

Bezugsquelle:

ComFood Software GmbH
Am Rohrbusch 79

4400 Miinster

Preis: 149, — DM

(H.-W. Fromme)

F&A PRIMUS

Datenverwaltung und Textverarbeitung

Hinter dem Namen F&A Primus ver-
birgt sich eine abgespeckte Version des
amerikanischen Renners Q&A (Query
& Answer) aus dem Hause Symantec.
Der Also-Maxxum-Softwareverlag hat
Q&A die deutsche Sprache gelehrt, die
Teile Datenverwaltung und Textverar-
beitung ausgekoppelt, und so entstand
F&A Primus. Das Prinzip der Datei-
verwaltung ist ein Karteikasten mit be-
liebig vielen Dateikarten. Jede Karte
(oder jedes Formular) kann sich iiber
maximal zehn Bildschirmseiten er-
strecken. Die Anzahl der Datenfelder
darf bis zu 2400 betragen, die Linge ei-
nes Datenfeldes maximal eine Bild-
schirmseite mit 21 Zeilen und 80 Spal-
ten. F&A Primus kennt folgende Feld-
typen: Text, Wihrung, Datum, Zeit,
numerisch, Ja/Nein und Schliissel-
wort. Zu jedem Feld kann der Anwen-
der Hilfsfenster erstellen, die mittels
einer Funktionstaste abgerufen und auf
dem Monitor sichtbar gemacht werden
kénnen. Im iibrigen ist das ganze Pro-
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grammpaket meniigefiihrt. Die einzel-
nen Meniipunkte werden mit dem Cur-
sor oder durch Eingabe des Anfangs-
buchstaben angewihlt. Oft benutzte
Befehlsfolgen lassen sich als Makros
abspeichern und bei Bedarf aufrufen.
Doch noch einmal zuriick zur Dateiver-
waltung. Alle Datensétze kdnnen nach
zahlreichen Moglichkeiten sortiert, se-
lektiert oder auch in andere Dateien ko-
piert werden.

Die Kriterien legt der Anwender selbst
fest. Dateien anderer Datenbanksyste-
me, wie beispielsweise Lotus 1-2-3
oder dBase, sowie im ASCII- oder
DIF-Format verarbeitet F&A Primus
ebenfalls.

Die Bedienung der Textverarbeitung
ist einfach und logisch aufgebaut. Ne-
ben den Standardmoéglichkeiten eines
Textsystems, wie — Blockmanipula-
tion (Loschen, Einfiigen, Verschieben,
Kopieren), — Suchen und Ersetzen —
Textformatierung — etc., bietet F&A
Primus folgende Moglichkeiten:

— Verarbeitung von Fremddokumen-
ten im F&A- oder ASCII-Format

— Ubernahme und Verarbeitung von
Daten aus der Dateiverwaltung

— Zeichnen von Linien und Késtchen

— Serienbriefoption zum Druck von
Etiketten und Briefumschldgen und
Briefen.

Zum Lieferumfang gehdren drei Dis-
ketten sowie ein umfangreiches Hand-
buch im DIN AS-Format. F&A Primus
lduft auf allen IBM PC/AT/XT oder
Kompatiblen mit mindestens 520 KBy-
te RAM (bei Festplattenbetriecb 640
KByte). Benétigt wird ein Betriebssy-
stem PC- oder MS-DOS-Version 2.0
oder héher.

Bezugsnachweis:

Fachhandel
Preis: 398, — DM

(H.-W. Fromme)
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MULTIPART

Wer einen PC, PC-AT, oder PC-XT
mit einem eingebauten Festplattenlauf-
werk kauft, erhilt zumindest bei eini-
gen Anbietern ein umfangreiches Be-
triebssystem mit Festplatten-Hilfspro-
grammen mitgeliefert.

Mochte man seinen Computer erst spi-
ter mit einer Festplatte ausstatten, dann
mufl man sich ebenfalls nach einem
Festplatten-Installationsprogramm  um-
schen. Wir haben MULTIPART von
VORTEX ein wenig unter die Lupe ge-
nommen.

Installation

Wie schon bei BACKDISK befindet
sich auch bei MULTIPART ein Instal-
lationsprogramm auf der Originaldis-
kette. Nach dem Durchlaufist MULTI-
PART an die Version des Betriebssy-
stems angepalt und kann gestartet wer-
den. Die MULTIPART-Originaldis-
kette ist kopiergeschiitzt. Kopiert man
sie trotzdem, enthélt die Backup-Dis-
kette nur eine unbrauchbare, nicht
funktionsfihige Version.

Fazit: Nach der Installation und vor
dem ersten Gebrauch von MULTI-
PART die Diskette vor dem Beschrei-
ben schiitzen!

Méoglichkeiten

MULTIPART ist ein Diskettenmana-
ger, der dem Anwender alle notwendi-
gen Arbeiten im Zusammenhang mit
einer Festplatten-Installation abnimmt.
Es kann Festplatten mit einer Kapazitit
von bis zu 128 MByte verwalten. Die
Festplatte kann in bis zu vier Partitio-
nen (logische Laufwerke) von je bis zu
32 MByte aufgeteilt werden. Die Parti-
tionsgrofie ist stufenlos einstellbar.
Partitionen lassen sich ebenfalls wieder
16schen und neu anlegen. Defekte auf
der Festplatte werden erkannt, mar-
kiert und angezeigt. Ein weiterer_schr
interessanter Menuipunkt ist die Uber-
tragung der fiir den Boot-Vorgang not-
wendigen Dateien auf die Festplatte.
Die drei Dateien MSDOS.SYS,
10.SYS und COMMAND.COM miis-
sen in den Boot-Sektor iibertragen wer-
den. Dies und die Installation des Trei-
bers VHDT.SYS iibernimmt ebenfalls
MULTIPART. Die Installation der
Festplatte wurde relativ schnell und
fehlerfrei durchgefiihrt. Durch ein an-

deres Installationsprogramm schon
friither festgestellte Fehler detektierte
MULTIPART miihelos.

Handbuch

Das 45 Seiten umfassende Handbuch
ist Einfiihrung in die Arbeit mit der

Festplatte und Anleitung zu MULTI-
PART zugleich. Zwei umfangreiche
Beispicle fiir die Installation einer
“neuen“ Festplatte und fiir eine Parti-
tionsdnderung ergédnzen die ausfiihrli-
che und leicht verstiindliche Einfiih-
rung. Fehlermeldungen von MULTI-
PART werden abschliefiend ebenfalls
ausfiihrlich behandelt.

Fazit und Bewertung

Was uns gefallen hat:

— einfache Bedienung durch Window-
Technik

— Hohe Formatiergeschwindigkeit

— Kompatibilitét

— Verwaltung auch von Festplatten
mit mehr als 32 MB.

Was uns nicht gefallen hat:

— Kopierschutz der Originaldiskette

— der hohe Preis von 349,- DM fiir
ein Programm, welches in Normal-
fall nur wenige Male bendtigt wird.
Vielleicht iiberdenken die
VORTEX- Kaufleute noch einmal
ihre Kalkulation. Bei einem Preis
fiir die Hardware von unter 800, —
DM sind 350, — DM fiir die Instal-
lation einfach zu hoch.

(H.-W. Fromme)

BACKDISK

Ein meniigesteuertes Hilfsprogramm
fir Festplatten-Sicherungskopien von
Vortex

Installation

BACKDISK lduft nach Angaben der
Hersteller auf allen PC, PC-XT und
PC-AT. Je nach Floppylaufwerk kann
BACKUP auf 360 KB- oder 1,2 MB-
Disketten und auf Festplatte installiert
werden. Auch wenn BACKDISK auf
anderen Disketten oder auf der Fest-
platte installiert worden ist, wird die
Originaldiskette bei jedem Start im
Laufwerk A bendtigt. Dieser Kopier-
schutz birgt eine grofie Gefahr in sich:
Versieht man die Originaldiskette nicht
unverziiglich mit einem Schreibschutz,
so geniigt eine falsche Laufwerkanga-
be, um den Disketteninhalt zu zersto-
ren. Man sollte sich bei VORTEX
liberlegen, ob ein solcher Kopierschutz
liberhaupt notwendig ist.

Moglichkeiten

BACKDISK bietet dem Anwender die

folgenden Moglichkeiten:

— SICHERN einer kompletten Fest-
platte bzw. Partition

— einzelner Ordner mit und ohne Un-
terordner

— einzelner Dateien

— REKONSTRUKTION des kom-
pletten Sicherungssatzes

— von Gruppen von Dateien

— einzelner Dateien

— OPTIONEN fiir Sicherung und
Rekonstruktion

— DISK-IDENTIFIZIERUNG

— Zugehorigkeit einer Sicherungsdis-
kette

Besonderheiten

Zur Sicherung von Dateien lassen sich
verschiedene Auswahlkriterien anwéh-
len. Dies gilt sowohl fiir bestimmte
Verzeichnisse als auch fiir ausgewdhlte
Datei-Extensionen. Zusitzlich lassen
sich Attribute wie z.B. System, R/O,
usw., festlegen. Ein Katalog der gesi-
cherten Dateien kann auf einer separa-
ten Diskette angelegt werden. Bei der
Rekonstruktion einer Festplatte, d.h.
beim Laden der Sicherungsdisketten,
bietet BACKUP ebenfalls verschiede-
ne Auswahlkriterien an.

Mittels des Meniipunktes DISK-ID las-
sen sich Backup-Disketten eindeutig
identifizieren. Folgende Daten gibt
DISK-ID aus:

— Anzahl Dateien im Satz

— Liange des Satzes in Byte

— Gesamtanzahl Disketten

— Backup-Diskette Nr.

— Sicherungsdatum/-zeit

Handbuch

Zum Lieferumfang gehdrt ein 58-sei-
tiges Handbuch im Format DIN AS.
Neben einer ausfiihrlichen Beschrei-
bung aller Funktionen hat uns beson-
ders eine Sammlung von Beispielen
zum Sichern und Rekonstruieren gefal-
len. Eine Liste von BACKDISK-Feh-
lermeldungen sowie eine Anleitung zur
Verinderung der Diskettenparameter
erginzen dieses ausgezeichnete Hand-
buch.

Fazit und Bewertung

Was uns gefallen hat:

— Durch Meniisteuerung und Win-
dowtechnik leicht zu bedienen

~— Hohe Ubertragungsgeschwindig-
keit

— Fiir viele PC-Systeme installierbar

— Gut aufgebautes Handbuch mit vie-
len Anwendungsbeispielen.

Was uns nicht gefallen hat:

— Keine Sicherheitskopie von BACK-
DISK herstellbar. Dadurch Gefahr
der Zerstorung des Originals.

— Der Preis von 349, — DM ist im
Vergleich mit anderen Anwendun-
gen und den gebotenen Moglichkei-
ten zu hoch.

(H.-W. Fromme)
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Alexander Feldmann:

Der DATA BECKER
Fihrer GEM

DATA BECKER GmbH,
1987,192 Seiten

Preis: DM 29,80

ISBN 3.89011-430-X

Das vorliegende Buch behan-
delt fast die gesamte Palette an
GEM Software, jedoch nicht
als Einfilhrung oder Lehr-
buch.

Dazu wird auf die einschligi-
gen Manuals und — im An-
hang — auf Spezialliteratur
verwiesen. Der “Fiihrer” ist
angelegt als ein Nachschlage-
werk fiir den GEM- Benutzer,
der mit derartigen Program-
men schon einigermafen ver-
traut ist.

In zehn Kapiteln sind folgende
GEM-Anwendungen erfaBt:
GEM Desktop, GEM Draw
und Draw Plus, GEM Write,
GEM Graph, GEM Word
Chart, GEM Paint, GEM Dia-
ry, GEM FontEditor. Zu je-
dem Programm wird zunéichst
ein kurzer Uberblick tiber die
Leistungs-Charakteristika ge-
geben, anschliefend eine Er-
kldrung zu den Grundlagen
der Benutzung.

Eine Beschreibung aller Me-
niis (teils mit Illustrationen)
und der darin enthaltenen Be-
fehle stellt den Kern jeden Ka-
pitels dar, in dem der Anwen-
der in knapper Aussage sehr
iibersichtlich alle wesentli-
chen Fakten zu den Optionen
mitgeteilt bekommit.

Im Anhang finden sich, neben
einem Stichwortverzeichnis,
Hinweise auf nicht im Text be-
riicksichtigte GEM-Program-
me sowie eine Literaturliste
und Aufstellungen iber die
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Unterschiede in der Tastenbe-
legung zwischen (englischen)
IBM- und géngigen deutschen
Tastaturen.

Fazit: Zwar kein unentbehrli-
ches Buch, aber gewiB ein
wirksames Hilfsmittel fiir den
eingearbeiteten GEM-Anwen-
der, der kurzfristig Hilfestel-
Iung bendtigt.

Thomas Tai

JOYCE - Das Praxisbuch
zur Textverarbeitung

Dr. Alfred Huthig Verlag,
Heidelberg, 1987

125 Seiten, DM 35, -
ISBN 3-7785-1333-8

Ziel des hier zu besprechen-
den Buches ist es, bestehende
Liicken in der deutschen Do-
kumentation zu fiillen und
dem Anwender zusitzliche
Tips und Anregungen zu ge-
ben, welche die Arbeit mit Lo-
coScript in seiner derzeit bei
uns erhiltlichen Version ef-
fektiver zu gestalten helfen.
Im ersten der fiinf Textkapitel
werden zunichst verschiedene
Moglichkeiten zur Erstellung
einer Startdiskette aufgezeigt.
AnschlieBend bekommt man
zu Schablonen und Layouts
vieles geboten, was das Hand-
buch vermissen 14aft.

Die nichsten Abschnitte set-
zen sich mit den Informatio-
nen auseinander, die im Kopf-
teil des LocoScript-Bild-
schirms zur Anzeige kommen,
zeigen Mdoglichkeiten einer
Datenverwaltung in Loco-
Script, weisen Wege, wie Lo-
coScript-Dateien selbst ge-
schickt zu verwalten sind und
bieten Information zum vor-
teilhaften Einsatz der RAM-

Disk. Ein ldngeres Kapitel ist
der Arbeit mit Textblocken
und Phrasen (Sitzen) gewid-
met. Unter Zuhilfenahme ei-
nes kleinen BASIC-Program-
mes erldutert der Autor an-
schliefend die Méglichkeiten,
auch im LocoScript ein Mail
Merge zu realisieren.

An dieser Stelle, und zuvor im
Kapitel zu Blocken und Phra-
sen, wird man zudem gleich-
sam en passant an die Grund-
lagen von BASIC herange-
fiihrt. Neue Aspekte erdffnen
sich schlieflich im Kapitel
iiber den Drucker, das den
Einsatz sowohl unter Loco-
Script als auch in Basic erklart
und mit einem kleinen BASIC-
Programm die Erstellung ei-
gener Grafiken ermdglicht.
Das Buch schlieft mit einer
Ubersicht iiber siamtliche Lo-
coScript-Meniis mit den zuge-
hérigen Untermeniis. Vorzug-
liche und reichliche Hardco-
pys veranschaulichen zudem
die Aussagen des Textes. Neu-
linge am JOYCE und “alte
Hasen“ werden daraus glei-
chermaBen Nutzen ziehen.
Ein Manko darf jedoch nicht
verschwiegen werden, das bei
einem vorwiegend mit Text-
verarbeitung befaften Buch
wirklich nicht auftreten darf:
Das Buch weist teils recht ent-
stellende Druck- oder Satzfeh-
ler auf. Daf} auf Seite 73 zu-
dem eine falsche Hardcopy
wiedergegeben ist, die den zu-
gehorigen Text seiner Deut-
lichkeit beraubt, verstirkt
noch den Eindruck, daB sei-
tens des Verlages — wohl mit
einem Auge auf dem Weih-
nachtsgeschift — etwas iiber-
hastet gearbeitet wurde.

Dem Autor ist trotzdem zu
wiinschen, daf dieses Biich-
lein den Absatz findet, den sei-
ne Arbeit verdient.

Giinter Rolle (Hrsg.)
SOFTWAREFUHRER ’88
fiir Personal Computer
Dr. L. Rossipaul
Verlagsges.mbH, Miinchen
733 Seiten

Preis: DM 34, -

ISBN 3-87686-032-6

Dies ist die vierte revidierte
Auflage eines Buches, das so
ziemlich alle Programme auf-
fiithrt, ~ welche derzeit fiir
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16-Bit- Rechner am Markt
sind. Es ist gedacht, als Orien-
tierungshilfe fiir alle, die In-
formation iiber Software zum
Einsatz auf einem Personal
Computer suchen.

Die Angaben des Buches
stammen von den Herstellern
selbst oder von deren Vertrags-
partnern. Zu mehr als 3000
Programmen finden sich je-
weils folgende Angaben: An-
bieter, Hardware-Anforde-
rungen, Betriebssystem, Pro-
grammiersprache, Dialog-
sprache, im Kaufpreis
enthaltene Leistungen (wie
Schulung, z.B.), Preis. Eine
Kurzbeschreibung des Pro-
grammes vermittelt erste Hin-
weise auf dessen Leistungs-
umfang und Einsatzbereiche.

Die Programmbeschreibun-
gen sind nach Anwendungsbe-
reiche in mehreren grofien
Gruppen geordnet. Ein alpha-
betisches Verzeichnis erleich-
tert das Auffinden von Pro-
grammen auf einem zweiten
Wege, und ein alphabetisches
Anbieterverzeichnis  rundet
den tabellarischen Teil des Bu-
ches ab.

Vorangestellt ist ein vorziig-
lich abgefaBter redaktioneller
Teil, der dem PC-Thema des
Jahres 1987 gewidmet ist, dem
Desktop Publishing. Das Buch
kann sowohl als Entschei-
dungshilfe bei der erstmaligen
Anschaffung eines Systems
wie auch als Ideenvermittler
fiir bessere Problemldsungen
sehr niitzlich sein.

(Dr. K. Stratemann)
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Biete an Software

Lohn- und Einkommensteuer 1987
Oruckerausgabe + Datensicherung
~usfuhrliche Anleitung, Info 1,50

5 -Disk f. CPC DM 79,— + VP

Jarsand gegen Vorkasse oder NN
=3er-Aktualisierung DM 20,—

< Teurich, MesternstraBe 6

2352 Porta Westfalica G

STAR-MAIL: 40,— DM Tel.: 02664 / 321

Jerk. fir Joyce Databox 1+2/87
= DM 12, Fibuking DM 60,-
Statistic-Star DM 55,- Tel.: 0761/ 135134

Trrmrrer APFELMANN-GRAFIK =7 m==»
schnellstes und vielseitigstes
Programm jetzt fir alle CPC's!
Kass. 20,—, Disk. 30,—, Vorausz
Gerhard Knapienski
Fraunhoferstr. 8, 3 Hannover 1
Postgirokonto Han: 47 11 13-309

Fur Joyce: dBase Il, Supercopy, Joyce
Mailing-System, Locomail, 3-D Clock-
Chess, Biicher: Muttiplan DT.,

CPIM Plus, Z80-Proz.

Telefon: 089 /393223

00  SCHWINGKREIS + FELDLINIEN e e
©3"D (CPM) 35— DM-+Port; Info —,80 DM e
[ in Briefm ; Ralf Martini °
o  Schliffkopfstr, 15, 7540 Neuenblrg, @
(1} Tel. 07082 /6703 (nachm ) o0

3,5 Zoll Laufwerk mit Handbuch

fur Schneider PC DM 300,— M Freeware
5,25 0. 3,5 Zoll ab 2,50 DM M PETools
98,— DM M info 2 DM BB Soft + Hard-
ware, Zurmihlen, 4700 Hamm 1 G

Software fir den SCHNEIDER PC
31 Matheprogramme fir KI. 5 — 10
Menlgesteuert / Teilweise Grafik
Kostenloses Info anfordern!

Preis nur 50,— DM! M. Schafer/
PF 7222 1 4800 Biglefetd 1

B PUBLIC DOMAIN CPC & Joyce W
® Info 2x80 Pf, CAT-Disc. DM 12— @
* PDI, Pt 1118, 6464 Linsengericht %

PUBLIC-DOMAIN FREE-SOFT IBM/PC

——  DM5/Disk.  Gratisliste ———
—— K. Lang, 7800 Freiburg —
Bergiselstr, 30, Tel: 0761/492673 G

Tasword D, Tasprint, Multidata f. 464
Orig. mit Handb. Tel: 09802/ 7443

Serienbrief f. Logoscript u. Etikettendruck
DM 50,—; ab 17 h Tel: 09324 / 694

DESKTOP-PUBLISHER FUR JOYCE
178,— DM VB, Best. 0. Info
{gegen 1,30 DM Riickporto) an:
Alfred Witucki, EDV-Service
Gecksheide 1, 4390 Gladbeck

engl. Originalsoftware S, 12/87

Gratisliste tiber preiswerte CPC-Software
bei Friedrich Neuper, 8473 Pfreimd,
Postfach 72 G

Fir CPC: Star-Writer Vers. 3.1 +
Datei-Star Vers. 2.4 + Handy-Man (u.a.
416K pro 3" Disc uam) zusammen

199,— DM VB Tel: 071617812107

WAHNSINN! Schneider-Originalsoftware
zu Superpreisen (ab 5,— DM).

Liste bei Dieter Kahler, Brandstétterstr, 26,
8501 Cadolzburg

Fir PC, Druckverlustberechnung
in Rohrleitungen. DM 98, -
E. Pullnig, A.-Macke-Weg 4, 8 Minchen 71

IBM / Schneider PG + Kompatible
Free Disk. ab DM 3,— Info gratis

M. Karbach — Remscheidersir. 18
5650 Solingen 1 — Tel.: 0212 /43140

ANWENDUNGEN FUR LEHRER:

1. "KLASSENARBEITEN-KORREKTUR";
2. "SCHULER-ZENSURENDATEI"; u.

3. NEU: “SCHULER-ZEUGNISDATEI*
schreibt Zeugnisse oder bedruckt
Vordrucke; komfortabel;

3" Disk. fur CPCs; zum Selbstkostenpreis
f. Kollegen; Info:

Th. Lichtenstein, Hans-Pfitzner-Str. 15a,
4270 Dorsten 1;

519 KByte Joyce-Public-Domain
#1: 12 Spiele, 1 Textadventure
#2: 8 Utilities: DFU / Dateiverw.
DiscKompr. / Engl.-Verben-Trainer
UNERASE / dt. Anleitung *

Info 1,— DM

je Disc. 15,— DM + 3,— DM
Versandk. Vorkasse an:

Elmar Willebrand

Kettelerstr. 72, 4400 Miinster

B Astrologie mit Computer ]
B International geschatzte Astrologen- I
B programme, professionelle ]

B Deutungsprogramme, Lernprogramme I
W fir Anfanger. Handschriftanalyse

W Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging

W Info gegen DM 2,— in Marken.

B Astron, K.W. Bonert,

B Peter-Marqu.-Str. 4a, 2000 Hamburg 60

OEEEENR

** LOHN-EINKOMMENSTEUER 1987**

vom Fachmann. Berechnet (fast) alles,

Umlangr. Erlduterungen

Update 1988 garantiert.

Nur fir PG 1512/1BM: 70,— DM. Info: - 80
Dipl. Fin.Wirt U. Olufs, Bachstr, 70

5216 Niederkassel 2, Tel: 02208 /4815 G

** AKTIEN-DEPOT-VERWALTUNG **
Nur Schneider CPC 664/6128

Kauf / Verkauf / Uberwachen
Veradnderungsliste / Auswertungsliste
Bewertungsliste / Gewinn-Verlustliste
Volatilitat, Relative Starke, TBI

200-Tage Durchschnitt, 3 versch. Grafiken
Punkte-Linien-Balkendiagramm
Wertberechnung Gesamtdepot

Alle Listen ausdruckbar

Preis DM 118,— Gratis Info:

Gerd Schmarsow - Uferstr. 26 - 2000 Ost-
steinbek, Demo-Disk gegen DM 10, -

Wird bei Kauf verrechnet G

Wegen Systemwechsel zu verkaufen
(Original Joyce Software) Mouse Pack
(Reisware) DM 160,— * Multiplan DM
100,— * Prospell DM 45,— * Comac-Kas-
se DM 50,~ * The Living Daylights DM
30,— * Guardian & Blagger DM 20,— *
Head over Heels DM 30,— * ACE Kampf-
flugsimul. incl. Joystick und Interface DM
65,— * Algo-Karte DM 10,— * 25 Ausga-
ben CPC International Stiick DM 3,—

*** FF Deggendort, Alois Schraufstetter,
0991/5257 ***

DISKOMAN: Nichts ist spannender!

3" Demodisk 20,— DM:

HARY, Gartnerstr, 14, 6602 Dudweiler.
Infos gegen Riickporto! G

Geld verdienen mit dem PC 1512
Biorhythmus mit Mondphase
Lohn-Eink-Steuererkldrung

PC-Write PC-Chess

Transfile (BM—SHARP—IBIM

Tel: 08974300930

HM  PC-Spiele, Superangebot M
[ [ | Gratisliste anfordern bei | 1|
Fa, S.H,, PF. 1205, 7928 Giengen 1 G

* Wirtschaftliche Programme

* fr die Arztpraxis auf

* dem Schneider CPC, Joyce, PC

* Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9¢

* 45 Osnabrick, Tel.: 0541 /442416 G

P

PUBLIC DOMAIN SOFTWRE

DM 2,50 — 3,50, Liste gratis,

PD SOFTWARE CLUB, Ulrich-Str, 18
6972 Tauberbischafsheim

JOYCE RECHTSCHREIBFEHLER-

SUCHPROGRAMM DUDEN 2

voll. neu Uberarb. noch schneller  25,—
Lottozahlenverwaltung 20—
Lehrer; Notenverwaltung 20,~

Ammer, Linnenbg. 26, 3548 Aralsen
Info gegen Freiumschlag

** Dias ordnen mit dem Computer **
CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit 1 Sekunde.
Info gegen Riickporto bei:

Dipl.-Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel.: 07181 /42846 G

Vokabelworterbuch/Lernprogramm
10000 Worter Englisch und Deutsch,
erweiterbar; D 49,— DM

fir CPC. Bernd Blum, Tel.; 02204 /
66208

* PUBLIC-DOMAIN CPC - JOYCE *
und Anwendungssoftware (dBase, Textma-
ker, Multiplan...)

Liste anfordern bei:

Gisbert Denz, Schmiedeweg 9

4784 R-Kallenhardt

Tel: 02902 /58040 G

Biete an Hardware

CPC 464 Grin SP 128, BOS2.1, DD
Drucker CP80 Profi Painter

Copy Shop, Giga Cad, Context u.a.
Biicher. VB 800,— DM. D. Wiborg
Uhlandweg 11, 2000 Norderstedt 3
Tel: 04015237114

Vortex F1-X, Vortex SP 512, DDI-1
Lightpen, Star-Writer, Mica, Profi Painter,
26 Disk., Tel.. 02173 1 42991

664-Color, GSA-80 Drucker, F-1X
Zweitlaufwerk, Maus, div. Software, Biicher
wg. Syst-Wechsel zu verkaufen,

VB 1900,—

Dr. Huber, Lijttmannstr. 53

4446 Horstel, Tel.: 05459 / 5205

GRAFPAD 111 f. JOYCE, neuw.
VB: 450,—, Chr. Domes, Heuweg 2,
8391 Salzweg 2, Tel: 08505/ 24 12

525" 1 MByte fir Joyce 8256, neu,
kpl. 298,—. Kudlek, Rebenring 62,
Braunschweig, Tel.: 0531 /341097

6128 / GT 65 2x3" + 525" 50 3" + 50
525" m Software 3 Jahre CPC + 7 Biicher
VB 999,— Tel. 02802 /5371

Vortex SP 64 (aufriistbar), neu, DM 150,—
Tel. 0931 /76650

Superpreis
3" Disketten Maxell, 10 Stick 5990 DM
Farbbénder
DMP 2000-3000-3160 1495 DM
fir Joyce 2er Pack 2785 DM

SFK-Elekiro GmbH, Delsterner Str. 23,
5800 Hagen 1, Tel; 02331/72608 G

Schneider 151211640 * Festplatten 20/30
MB * Neue und gebrauchte
464/664/6128/Monitore/Floppy/Drucker *
464 200 DM * CPC Floppy 830 KB
35"=479 DM; 5 1/4"=499 DM * Joyce
Harddisc 10 MB 1650 DM; 20 MB 1950
DM * Nur Lautwerke: 3" + 35"=175 DM;
5 1/4"=245 DM * Akustikkoppler 199 DM *
AMX Mouse 249 DM * PC Scanner 848
DM * BTX 389 DM * RS 232 148 DM *
Public Domain fir PC je Disc 10 DM *
Multiface Il 178 DM * Master/Supercopy
69/73 DM ™ Ankauf bei Systemwechsel *
Reparaturservice * Manfred Kobusch, Ber-
genkamp 8, 4750 Unna,

Tel. 02303/13345ab 17 his 21 Uhr G

CPC 464 CPC 664 CPC 6128 User!
Lightpen mit Programm DM 49,—
Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer

Postfach 1171S, 8458 Sulzbach

Tel.: 09661 / 6592 bis 21 Uhr G

2’88 P€ 127



—Kleinanzeigen

Suche Software

Suche Schneider International

Heft 3 — 7/85 sowie 9/85 zu kaufen
oder kopieren.

H.-J. Juretzko, Ludgeristr. 19

4100 Duisburg 1, Tel.; 0203 / 359640

dBase II, Textv. f. 6128. Tel.: 09802/ 7443

Far meinen 1512 suche ich Anw-Prog. a.
Art, Fin. Buchhalt,

Basica neuere Version:

StrauB, Postf., 8868 Méttingen

Biete Businessstar Plus, suche diverse be
sonders gule Spiele. W. Graeser,
Schwalbennest 24, 8522 Herzogenaurach

Viele Joyce-Programme, A. Krause
Auf dem Kuhl 62, D-5800 Hagen

Verschiedenes

COMPUTERBUCH-VERSAND JURGEN
KRISSEL Wir versenden Fachbiicher zum
Thema Computer. Fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog 87/88 mit ca. 1300
Titeln noch heute bei Fachbuch-Versand
Jiirgen Krissel im Viertel 5,

D-5409 Dienethal an,

Tel.: 02604 | 18 18 Btx 026041816

24 Std. Anrufbeantworter 02604 / 1816 G

Schneider PC 1512 User Club!

Wir arbeiten Gberregional und bundesweit,
und geben damit allen PC-Besitzern die
Mdglichkeit, die monatliche Clubzeitschrift
und die Software zu beziehen und von
unserem Club zu profitieren.

Gegen Riickporto erhalten Sie eine
unverbindliche Info von

Rolf Knorre, Postfach 200102,

5600 Wuppertal 2

ACHTUNG FUR JOYCE

Disketten 3“ St. 750 DM, 10 St. 63— DM
Farbband Drucker 19,50 DM, 2 St. 2950
DM, spezielle Literatur fir Joyce an Lager.
Kostenlose Info 1/88 bei

Computer- und Fachbuchhandel,

im Viertel 5, 5409 Dienethal,

Tel: 02604 / 18 18, Btx 026041816 G

Joyce — PC, Joyce — ATARI
CPPM -~ PC, CP/M — ATARI
Info: Bernd Drost, Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf, Tel.: 06175/604 G

Gebrauchtcomputer mit Garantie
Alles rund um den Schneider:
HW® Hardware HE Software WH
HE Lliteratur und Zubehér HE
WEE zv SUPERPREISEN! mmEN
Katalog anford. (2 DM in Marken)
EDV-CLOOTS, 5132 Ub.-Palenberg
Zeisstr. 7, Tel.: 02451/ 46608
EEE Stindiger Ankauff HEN
G

Achtung!

An alle CPC-User-Clubs!
Suchen Sie noch Mitglie-
der oder wollen Kontakte
zu anderen CPC-Usern
oder Clubs kniipfen.

Dann schreiben Sie uns
doch einfach. Wir verof-
fentlichen jede Anschrift
elnes CPC-User-Clubs
gratis!

Falls auch Ihr User-Club
sich einmal vorstellen
mochte (evtl. mit Foto),
nutzen Sie unsere
Zeltschrift als Verbin-
dungsglied und Kontakt-
adresse!

Computer-Clubs

HALLO, CPC-USER (M MARKISCHEN KREIS!
Ich strebe eine Clubgriindung an. Schreibt
doch mal oder ruft an. Egal, ob Ihr schon
Erfahrung habt oder nicht. Ich wirde mich
riesig freuen.

Andreas Loosen, Rotenhohl 4

5980 Werdoh!

Telefon: 02392 /7970

Suche Kontakt zu 6128-Anwendern
im Raum Frankfurt/GieBen
Telefon: 06043 / 6878

Romsoft CPC USER-CLUB

Wiinscht Kontakt zu anderen CPC-Usern
und Clubs.

Vorstand:

Waldstr. 13

6630 Saarlouis

z. Hd. von Michael George (1. Vorsitzender)
oder Kreuzstr. 34

6630 Saarlouis

z. Hd. von Arnold Sonntag
(Geschaftsfiihrer)

Das ist lhre Chance...

schon eine Kleinanzeige bringt
oftmals groBen Erfolg und hilft
neue Kontakte zu knupfen.
Nutzen Sie unser Angebot und
profitieren Sie von der Tatsache,
daB unsere Zeitschrift.

»PC Schneider International«

jeden Monat von mehreren zig-
tausend Computer-Interessierten
gelesen wird.

Méchten Sie etwas verkaufen,
tauschen oder suchen Sie das
Thpfelchen auf dem »i« — dann
sollten Sie die eigens hierfiir be-
stimmte Bestellkarte im Heft aus-
flllen und an unseren Verlag ab-
senden.

lhre Annonce erscheint dann in
der ndchsten Ausgabe.

Wir méchten ausdrucklich darauf hinwei-
sen, daB wir keine Anzeigen verdfientli-
chen, aus denen ersichtlich ist, daf es
sich hierbei um VeréuBerungen von
Raubkopien handelt.
Des weiteren machen wir darauf auf-
merksam, da8 indizierte Computerspiele
nicht in Form von Anzeigen beworben
werden diirfen

Die Redaktion

128 pP€ 2’88

Wichtiger Hinweis fur

Kleinanzeigeninserenten

Der Verlag behélt sich vor, bei Softwareangebo-
ten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.
Folgende Video- und Computerspiele sind indi-
Ziert:

Battelzone

Beach Head

Beach Head

Blue Max

Commando

Desert Fox

Eroticon

F 15 Strike Eagle

Falcon Patrol

Falcon Patrol Il

Friday 13th

Girls they want to have fun
Green Beret

Nice Demo
Paratrooper

Porno Dia Show
Protector Il

Raid on Bungeling Bay
Raid over Moscow
Rambo, First Blood Part Il
River Raid
Seafox/Seawolf

Silent Service

Skyfox

Speed Racer

Stalag !

Tank Attack
Teacherbusters
Theatre Europe
Anti-TUrken-Test

S.D..

Star Soldier

Army Moves
Bridgehead (Legionnaire 2)
Cobra

Express Raider
Legionnaire

Police Cadet

Shockway Rider
Barbarian — Der méchtige Krieger
Barbarian — The Ultimate Warrior
Black Belt

Blood’'n Guts

C 64 Porno Nummer 1 !l
Castle Wolfenstein
Commando Libya Part |
Death Wish Il

Flyerfox

G.l. Joe

Highlander

Hitler Diktator

Infernal Runner
Jailbreak

1942

Prohibition

Sex Cartoons

Sex Games

Soldier One

Stroker

SWAT.

Swedish Erotica

The Porno Show 1+l
Terror

Who dares wins |+l




SPECIAL DFFERs.

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen
— nur solange Vorrat reicht -

COMPOSER-STAR (664/6128) [

Ein Musikprogramm fir alle Musikfans

CPC

Mit COMPOSER-STAR kénnen Sie komplette Musiksticke ——— — S =
SPECIAL OFFER oder nur ein paar Taktfolgen auf einfachste Weise erstellen! 222 — ——— —
1 Naturtich stehen Ihnen auch eine Menge Korrekturhilfen zur — =
NO. Verfiigung, um Ihrem Stiick den letzten Schliff zu geben. Sie — —————— = ——
e Relarae kbnnen auch mehrere Stiicke verbinden, transponieren, die T |
Best-Nr%uq nur Tonhiillkurven und die Lautstérke verdndern, den Rauschge- — ——————
nerator benutzen, Notenblatter drucken ... Das Programm ist e e = 3
sehr einfach zu bedienen; das beiligende Handbuch gibtauch |40 Takt 3 | 1/ 4 1| paktiert | [F71-Pause (F31zharn,uorschl.

dem Anfanger einen Einblick in die bislang fremde Welt der r - , - e
Musik. Das wichtigste jedoch ist, dass Sie lhre Werke in ein - f 4 . A
Basicprogramm umwandeln kénnen, um es in eigenen Pro-
grammen zu verwenden.

o Cm

we69-OM

Beispielgrafik STATISTIC-STAR

COPY-STARIII

ist die ideale Befehlserweite-
rung flr Druckerbesitzer,
denn es stellt fir alle géngi-
gen Drucker Hardcopyfunk-
tionen in verschiedenen
GroBen zur Verfigung. So-
gar Farbbilder lassen sich
schattiert ausgeben. COPY-
STAR Il kénnen Sie leicht in
eigene Programme ein-
binden.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 2

vier Programme
Best-Nr.205

MATHE-STAR

Vom Lehrer filr Schiiler
® lin. Gleichungssysteme
® Gleichungen 4. Grades
® Bruchrechnen
® Primfaktorenzerlegung
® Polynome
® Kurvendiskussion
® Integralrechnung
® Vektorrechnung
® Matrixrechnung

etc.

STATISTIC-STAR

Eine Grafik sagt mehr als 1000 Zahlen
Ein professionelles Grafik- und Statistic-
programm zum Auswerten von Daten aller
Art (Schule, Studium, Beruf, Hobby, Haus-
halt ...).

® Linien-, Balken- und Tortengrafik

@ Betiteln von Grafiken

® 400 Daten direkt im Speicher

® Umfangreiche Editierfunktionen

® Umfangreiche statistische Berechnungen
® Hardcopyfunktion u.v.m.

n
.3 .2

48

ke TR

STAR-MON

Das Entwicklungssystem
fiir Profis

® Assembler

@ Editor

® Disassembler

® Monitor

® vier Breakpoints

CREATOR-STAR

Ein Trickfilmdesigner fiir alie
Hobbyregisseure auf dem CPC!
® Sprite-Designer

® Laufschrift

® Utilities

® Kulissendesigner

® Sprites mit 4 Unter-

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenver-
waltung, die keinem CPC-
Benutzer fehlen sollte.
DISKSORT-STAR verwaltet,
archiviert, katalogisiert,
druckt, ... Ihre Disketten-
sammlung auf einfachste

DESIGNER-STAR

Grafikprogramm, mit dem
man Bildschirmgrafiken
komfortabel erstellen kann.
Hilfsmenu auf Tastendruck
— kein Joystick oder Maus
notwendig.

® Trace-Funktion positionen

Weise. Neben der reinen Dis-

® Bankswitch

® Memory Dump
® Disksttenmonitor
® uv.m.

® Verbinden von Sprites

® Kulissen auch tberein-
andergelegt

® Eigene Programmiersprache
mit Editor und Compiler

kettenverwaltung ist unter an-
derem noch ein kompletter
Diskettenmanager enthalten.
Auch in punkto Bedienungs-
komfort ist DISKSORT-STAR
kaum zu schlagen.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 3 (Games)
neun Programme
Best-Nr.107

9 Spiele fiir lhren CPC auf 3“ Disketten

1) Stan und der Zauberstab — Ein deutsches Grafikadventure besonderer Art
2) Pyramide — Eine Mischung aus Textadventure und Actionspiel
3) Puzzle — Bringen Sie ein durcheinandergefallenes Bild wieder in Ordnung

4) Black Jack 5) Orion 6) Labyrinth 7) Memory 8) Zick-Zack 9)Slalom

we49,-OM

SPECIAL OFFERS sind nur erhiltlich bei: DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte!



—Handlerverzeichnis

Hard-u. Software

Offnungszeiten Mo—Fr 10-18 Uhr - Sa 10-13 Uhr

‘milkra
‘ DATEN-TECHNIK
Schoneberger StraBe 5 - 1000 Berlin 42 - Tel. 030-752 91 50

Lad aft u. Ve

W MOller und JJ. Krambke

Berlins gréBtes
EIectroic-Kaufhaus

=l
nz = Stresemannstr. 95

1000 Berlin 61
2 (030) 261041

Hardware
Sattwans
Barstung
Lieratue

1000 Berir &7
Am U-Brl Temoelnol
Tl 752209

EADIO-FERNSEHEN
IFI-VIDEO

SERVICE

SERVICE
e

Plittersdorfer StraBe 206Telefon (02 28) 36 40 28

Castrop-Rauxel

"EINE GUTE IDEE NACH DER AM.ERE_N '
Schuster Electronic

G

Obere Munsterstr.33 4620 Castrop- Rauxel  {02305)3770

ELERTROMISCIE
BAUELEMENTE

COAFTER SION
Vertrags handber

Commodore
Vertragswerkslatt

G Schneider

COMPUTER DIVISION
Beratung 4 . ¢
Vertrieb ' . ‘ L | L
Service
BURO-ORGANISATION - DATENTECHNIK Verinebsgesellschafll mbH
4000 Dusseldorf 1 FnedensiraBe 13 Tel 0211/308071

Lohne/Ostwestfale

Schneider Vertragshandler & Servicecenter
Hard- & von A-Z fir O
FRITZ OBERMEIER
“Computer* HiFi*Video*Tv*
alles fir Schneider vom 464 - Joyce

X

@ Rasptbakahet * Dinder Str. 20 ° 4972 LEkne | * Tol. 05732/3240

Lichow

Computer-Shop =

€>Schneider
Drawehner Str 15
. 3130 Lichow Tel. (0 58 41) 54 99
- Hard- und Software
Commodore Zubehér - Literatur
Versandkatalog anfordern,
A\ ATARI Bitte Computertyp angeben

Russelsheim

. w

A ATARI €>Schneider C‘
Commodore

Computertechnlk Dipl.-Ing. Neuderth
Frankfurler Str 23 - 6090 Risseisheim - Tel : {06142) 684 55 + Tx 4182982 compl d

Nurnberg
M—— Hochstrafie 11

Schneider

CONPUTER DIVISION

GmbH

roeleclronic
Hollandische Str. 121, 3502 Velimar, Tel.: 0561/8281 60

COMPUTER-STUDIO
we FOMPUTER DILICION
RerterstraBe 2, Nahe Neuweilerplatz, 4054 Basel Videotex

Basel
BASEL
LU o O Lhivi 2ot
Telefon (061) 39 14 14

AN SRR RN NRARRNNNN
Schneider

PC 1512
\Na\hthalatatataaaaaaaa

ONPUTER DIVISION

Vertragshéndler

b
s

o

Biro Knuppel & Co. =
Computer und Bliromaschinen

Riehenring 81 (MUBA)
4058 Basel
Telefon (061) 26 1262

Eintragungen
Im Handlerverzeichnis, |
nach Stadten geordnet,
| kosten je mm Hohe 6, - DM bei
einer Spaltenbreite von 58 mm.

Eintrage moéglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Néhere Informationen:
Wolfgang Brill
Telefon (05651) 8702

8500 Nurnberg 80
Gy Schneider
:L'U/'IPUTEP o500

Tel 0911/28 90 28

Wir fiihren zu den original SCHNEIDER-Produkten Sottware, Bilcher und

Zubehdr verschiedener Firmen wie DATA BECKER, VORTEX, CUMANA,
1SS, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, VOGEL-Verlag usw.!

REPARATUREN PREISWERT UND SCHNELL

& ... Schneider
3 COMPUTER-SERVICE

4620 Castrop-Rauxel, Bahnhofstr, 84-86, Tel. 02305/3747 u. 3848

130 pc 2’88

Micro-Computer, Panphene und Soltware GmbH

MCP$

SHAAP EPSON COMMODORE SCHNEIDES
1BS:Interface. SINCLAIR SOFTWARE-ERSTELLUNG
Qb 8, B500 Mu @ 1. Tel (08 11} 42 50 18

Anzeigenschluf fur die
Ausgabe 4/88
von
PC Schneider International
Ist der 25.2.88
Erscheinungstermin
istder
30.3.88




DAS GRAFIKWUNDER

CGX o
DEN PC!

CGX (Color Graphik Extension) ist eine Turbo Pascal-Toolbox der Superiative: Eine Sammiung
«on 100 leistungsféhigen Prozeduren, mit denen sowohl der Heimprogammierer als auch der
Profi grafisch beeindruckende und benutzerfreundliche Turbo Pascal-Programme schreiben
«ann. ohne auf Spezialkenninisse oder zeitraubende Assemblerprogrammierung angewiesen
zu sein.

4t CGX kdnnen aus ein und dem gleichen Quelltext lauffahige Programme fiir 3 hochauflé-
sende PC-Grafikmodi erzeugt werden:

- Schneider PC 1512 Farbgrafik (640x200 bei 16 Farben)
~ EGA Farbgrafik (z.B. Schneider PC 1640, Atari) (640x200 bei 16 Farben)
- CGA Hires-Grafik (640x200 bei 2 Farben)

Damit ist es ohne weiteres mdglich, auf dem Schneider PC 1512 Software fiir EGA-Rechner
zu entwickein - und umgekehrt!

Die CGX-Prozeduren arbeiten sehr schnell und effektiv, da sie unter Verwendung modernster
Grafikalgorithmen zu einem groBen Tell in kompakten 8086 Inline-Assemblercode realisiert wur-
den. Sie sind in mehreren Bibliotheken zusammengetfaBt, die als Include-Files problemlos in
2igenen Programmen verwendet werden kénnen:

Die KERNEL —Bibliothek stellt den CGX-Betriebssystem-Kern dar und enthdlt u. a. einen neu-
=n Bildschirmtreiber, der verschiedene Schrifttypen und -gréBen zur Verfigung stellt, weiter-
fin Unterstreichen, Fettschrift, Exponenten und Indizes, sowie die Textausgabe auf Grafikkoor-
dinaten, Transparent- und XOR-Modus und vieles mehr.

Die GRAPHIK-Bibliothek enth&it zahlreiche Grafikprozeduren, angefangen bei »Plot« und
=Drawe bis hin zu Ellipsenbégen und Rechtecken mit runden Ecken. Weiterhin finden Sie hier
eine ganze Palette von Fiillprozeduren fiir Muster und Farben sowie Prozeduren zum Verzer-
ren bzw. Biegen von Bildschirmbereichen.

Die MOUSE-Bibliothek stelit die Schnittstelle zum Maustreiber dar und erlaubt neben der Ab-
frage und Kontrolle der Mauspostition und -tasten auf komfortable Weise die Gestaltung eige-
ner Mauszeiger. Zusétzlich gibt sie Hilfen zur »Event«-Verarbeitung: »Mausereignisse« kénnen
definiert und abgefragt werden.

Die HARDCOPY-Bibliothek ermdglicht den Ausdruck beliebiger Bildschirmausschnitte in f
wahlbarem Format, wobei die 16 Farben durch verschiedene Muster dargestellt werden.

Die SCREEN-Bibliothek enthalt Prozeduren mit denen Bildschirmbereiche im Speich
auf Diskette abgelegt und bei Bedarf wieder geladen werden.

Die WINDOW-Bibliothek stellt ein System zur Verwaltung von Text- und Grafikfen
figung - die Grundlage fiir eine moderne Menuetechnik. ; nvielfalt durch CGX — mehr als 100 Farben am PC!
Weiterhin umfa8t CGX neben Anwendungsbeispielen und einem ausfiihrichen

mentierte Quellprogramme fiir einen Fillmuster- und Zeichensatzeditor &i
Programmierhilfe mit »Pull-Down«Menues und Mausbedienung.

TEXTVERARBE
LOHN

Uberarbeitet? Génnen Sie sich eine.

— eine neue Dimension fiir die Freunde
ten zur Verflgung. Und das berlihmte »A|
stundenlangen Wartezeiten hindern Sie

hnen dieses Programm bei einer Aufldsung von 640 x 200 Punk-
‘Algorithmen nur noch ca. 3 Minuten fiir seine Entstehung — keine
lter Farben und Formen zu entdecken.

— Umschalten zwischen ver-
schiedenen Bildern

— Nachtragliches Andern
der Farben

— VergréBerte Ausschnitte
durch Auswahirahmen

— Rechentiefe bis 9999

FRAKTAL GENERATOR

— ein CGX-Programm von
DMV

wr 49,— DM

FRAKTAL GENERATOR

-}* = Lap Autor: Matthias Uphoff

gk : — Bitte benutzen Sie die Bestellkarte -

BMV Daten & Medien Verlagsgeselischaft mbH - Postfach 250 - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege
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AMMOT ...t 67
CG Computerstore.................. 7
Computer-Shop...................... 23
CSV Riegert..................coooiae. 9
DMV.............. 57,69,79,83,91,97,99,

ceerneesnsennse...105,115,123,129,131,133

Digital Research.................... 136
Dobbertin...................c.oolL 3
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Kotulla...................c.ocets 31,135
Krebs-Elektronik.................... 23
Megabyte................ccoviinnnnn. 103
Merz.........ccooooeiiiiiiiiiiiii. 104
Mikra...............c 17
PC-Technik.................o.coiiils 47
PR8 Softwaredienst.................. 11
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SPL.....oi, 49
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Schuster..................oooeeil 74,75
StrauBl Elektronik................... 47
Tornado...............c.c..onL, 7
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Vortex..............ooooviiini. 2,59.61
Weeske.....................il. 110,111
Werder..................... 104
Westfalenhalle Dortmund.......... 51

Eine Bitte an unsere
Abonnenten
Vermerken Sie

bei Schriftverkehr
und Zahlungen
neben der
vollstandigen Anschrift
stets lhre Abo-
Nummer.

Sie vermeiden
damit unnétige
Verzdgerungen
bei der
Bearbeitung
lhres
Abonnements.

Vielen Dank.

lhre
DMV-Versandabteilung

Anzeigenschlu3
far die
Ausgabe 4/88
von
PC Schneider
International
istder
25.2.88

Erscheinungstermin
ist der
30.3.88
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Bezugspreise

»PC Schneider International« erscheint monatlich am
Ende des Vormonats.

Einzelpreis DM 6, —/sfr. 6,—/0S 50,—
Abonnementpreise

Dic Preise verstehen sich grundsitzlich einschlieBlich
Porto und Verpackung

Inland:

Jahresbezugspreis: DM 60,—

Halbjahresbezugspreis: DM 30,—

Europiisches Ausland:

Jahresbezugspreis: DM 90, —

Halbjahresbezugspreis: DM 45, —
AuBereuropiisches Ausland:

Jahresbezugspreis: DM 120, —

Halbjahresbezugspreis: DM 60, —
Bankverbindungen:

Postscheck Frankfurt/M: Kto.-Nr.: 23043-608
Raiffeisenbank Eschwege:

BLZ: 522 603 85, Kto.-Nr.: 245 7008

Die Abonnementbestellung kann innerhalb einer Woche nach Aul-
trag beim Verlag schriftlich widerrufen werden, Zur Wahrung der
Frist reicht der Poststempe!. Das Abonnement verlangert sich au-
tomalisch um 6 bzw. 12 Monate, wenn es nicht mindestens 6 Wo-
chen vor Ablauf beim Verlag schriftlich gekiindigt wird

Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte und Datentréger sowie Fo-
tos Gbernimmt der Verlag keine Haftung, Dic Zustimmunyg zum
Abdruck wird vorausgesetzt

Das Urheberrecht fiir verdffentlichte Manuskripte liegt ausschlief}-
lich beim Verlag. Nachdruck sowic Vervielfilligung oder sonsti-
ge Verwertung von Texlen, nur mit schriftlicher Genehmigung des
Verlages.

Namentlich gekennzeichnete Fremdbeitrige geben nicht in jedem
Fall die Mcinung der Redaktion wieder,

Mitglied der Informationsgemeinschaft
zur Fesistellung der Verbreitung von
Werbetrigern e.V. (IVW), Bad Godesberg,

E<-.
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Das haben Ihre Zeitschriften nicht verdient.....

Ordnung und Ubersicht schaffen
die DMV-Sammelmappen

ll&\ \ xl'; |

COI]pOIl: Ich bestelle hiermit Name
Ausschneiden oder kopie- 2 Stck. 15.80 DM
ren und Senden an zuziiglich 3, - DM Porto und Verpackung Str.. Nr
fiir die Ausgabe von T
DMV, [ DOS [ PC [J PASCAL ‘
0 Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks.
KennWOI‘t: Sammelmappe, [J Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr (nur innerhalb der BRD).
Fuldaer Str. 6, \
3440 Eschwege Cé m_
Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl. Vertreters)




—Vorschau

Wir besprechen Druckerprobleme in allen Einzelheiten. ..

Grundlagen:

Programme:

Die Welt der Drucker

— Daten zu Papier zu bringen, mit dem
Computer kein Problem. Dennoch
scheitern Anwender oft an Unwidrigkei-
ten einer propagierten, aber nicht im-
mer eingehaltenen Standardisierung.
Grund genug, uns in einer vierteiligen
Artikelserie einmal ausfiihrlich mit dem
Thema Drucker zu beschiftigen.

Jetzt spreche ich...

— Der Z80, die Kommandozentrale aller
CPCs und vieler anderer Rechner, erle-
digt alle Belange der Verwaltung der Pe-
ripherie, wie Drucker oder Floppy, mit
Bravour. DaB diese Arbeit, vom Pro-
grammierer meist wenig beachtet, gele-
gentlich eine haarstriubende Angele-
genheit ist, erzihlt Thnen der Prozessor
selbst in unserem anschaulichen Grund-
lagenartikel.

Action! Sound! Dr. Dustbin macht Ihnen das Le-
ben schwer

134 Pc 2’88

DR. DUSTBIN ist ein skrupelloser Wis-
senschaftler, der Ihren Heimatplaneten mit
allerlei Abfillen aus seinen zwielichtigen
Experimenten verseucht. Legen Sie die-
sem Bosewicht, wie er im Buche steht, das
Handwerk. Ein Weltraum-Actionspiel mit
Sound.

— Pridikat: vom Feinsten...

Tips & Tricks:

Etikettendruck mit Profi RSX

— Schluf} mit den uniibersichtlichen und
per Hand beschrifteten Diskettenaufkle-
bern. Dieses kleine Programm erstellt
uibersichtliche und (mit Profi-RSX-Be-
fehlen) optisch ansprechend gestaltete
Labels...

BASIC-Protector

— Ihre Freunde werden sich wundern —
Uneingeweihte werden der Ldosung
nicht auf die Spur kommen. Der BA-
SIC-Protector schiitzt bestimmte Pro-
grammzeilen Threr Programme. Wel-
che, konnen Sie selbst bestimmen. ..

PC:

Futter fiir den PC
— Die in der PC International, der PAS-
CAL und der DOS erschienenen Be-

Schneider

INTERNATIONAL

3/88

»PC Schneider International«
erhalten Sie ab 24. Februar
bel Ihrem Zeitschriftenhandler

richte, Tips und Programme fiillen
schon ein kleines Lexikon.

Unser BASIC2-Programm archiviert
Stichworte und erspart Ihnen so ldstiges
Blittern...

— Adressverwaltung in BASIC 2 selbst
programmiert: Teil zwei der Serie stellt
Routinen zur relativen Datenspeiche-
rung zur Verfiigung

JOYCE:

auf die Ringe verwiesen...

wurde der bei den Systemdisketten mitge-
lieferte Zeileneditor RPED von dem im
néchsten Heft vorgestellten Editor TINY.
Dieses Mallard-BASIC-Programm be-
schrinkt sich nicht auf 200 Zeilen und stellt
neben einer HILFE-Funktion auch SU-
CHEN/ERSETZEN und Blockoperatio-
nen zur Verfiigung...

Der TINY-Zeileneditor ist schon eine kleine Text-
verarbeitung. ..



Wie teuer darf Low Cost-Software sein?

Wollen Sie wirklich 400 Mark fiir ein Textprogramm ausgeben, das auf Ihrem IBM-PC, Schneider-
PC oder Kompatiblen lduft? Das war bisher, was man sich unter Low Cost-Software vorstellte.
Aber jetzt ist SchluB3 mit diesen iiberhdhten Preisen! Endlich gibt es fiir Ihren PC eine Text-

verarbeitung, die alle Preis- und Leistungsbarrieren bricht:
TextMaker

TextMaker. Fiir nur 148 Mark. Keine Sparausgabe. Keine Juniorversion. Keine teuren Zusatzpakete.
Sondern volle Leistung zu einem wirklichen Superpreis!

TextMaker. Ein Programm fiir Profis und Einsteiger gleichermaBen. Denn TextMaker paBt sich Threm
Wissensstand an. Es iiberfordert Einsteiger nicht und bietet dennoch alles, was sich Profis wiinschen.

Bevorzugen Sie Pulldown-Meniis zur Texteingabe? Zichen Sie Funktionstasten vor? Oder arbeiten Sie
lieber mit einem WordStar-kompatiblen Befehlssatz? TextMaker unterstiitzt alle drei Editiermethoden.
Und erlaubt die Umbelegung der Tastatur.

Diirfen wir Thnen cinige der Vorziige von TextMaker aufzihlen?
Vielleicht geben Thnen folgende Pluspunkte eine Vorstellung [ Toam ma T P s T e )
d : fahickeit di s g . gl ety et | BRI ey
von der Leistungsfahigkeit dieses einmaligen Textprogramms: Vi o Lo st St i | & ESEEERE TTELT
Bl innlln ST | RRaT ooty
0O a o N . fer jetrt ist Schiub mit diesen cherbebt : hren #ine
@ Editieren in bis zu neun Textfenstern, Textlinge nur durch Speicher begrenzt AR i, AN T st
. K Eursi ift
@ Integrierter Druckerspooler Tether, Fir e 18 Kk, Keing Socaa| B Bt tsr Tt [vire teure
- Sondern wolle Leistung 2u einen virk | iche g p;r:‘m_u_m
@ 26 Tastaturmakros fiir Texte und Befehle Lo Ein Frogram Fi rotis g €11 § S [l
. . . Hissensstand an, Es werfordert Einsteige i ’L&LLI‘IT&" Ies, v s
® Komfortable Adfessenverwaltung und Serienbrieffunktion e S A
@ Automatisches Sichern des Textes in vorgebbaren Zeitabstinden " T

@ Per Tastendruck zwischendurch ins DOS und wieder zuriick

® Phonetisches Suchen: Mayer? Meier? Maier? Kein Problem!

@ Dic UNDO-Taste rettet geloschte Textzeilen (bis zu 32000 Zeilen)

@ Layout auf Bildschirm: Paft die Randeinstellung? Stimmt der Seitenumbruch?
@ Drucken auf Bildschirm: kursiv, fett, unterstrichen, breit, doppelt hoch ...

® Linealzeilen im Text: Schreiben mit beliebigen Formateinstellungen

@ Integrierter Diskettenmanager, der sogar Disketten formatiert

@ Mit der ASCII-Tabelle kdnnen Sic den gesamten IBM-Zeichensatz nutzen

® Rechnen im Text: wie in BASIC mit 26 Variablen und Systemvariablen

@ Verwaltung von Stichwortverzeichnissen, Inhaltsverzeichnissen und FuBnoten

® Druckertreiber fiir viele Matrix-, Typenrad- und Laser-Drucker

® Fiir Schneider-PC, IBM-PC und Kompatible mit mindestens 256 KByte RAM
® Unterstiitzung fiir Farbgrafikadapter, Monochromkarte und EGA-Autoswitch

Komfortable Pulldown-Meniis

Wie teuer darf Low Cost-Software sein?

Mollen Sie wirklich 488 Nark fir ein Textarograss ausgrbm, das auf Ihren 1BH-PC
PC oder Konpatiblen |auft? Das war bisher, uas mn sich unter Low Cast-Softuare
Aber jetzt ist Schiup nit diesen berhahten Preisen! Mir sind stolz, Ihnen eine
prisentieren 2u kannen, die )le Preis- und Leistungsbarrieren bricht:

TextMaker

TextHaker. Fir me 148 Rark, Keine Sparausgabe. Keine dmiorversion. Keine teue
Sandern voile Leistung zu einen virklichen Superpreis!

Texthaker. Ein Program fir Profis und Einsteiger gleichernapen., Den TextMaker

Drucken auf Grafikbildschirm
Konnten wir Sie noch nicht restlos iiberzeugen? Wir schicken Thnen gerne
kostenlos weitere Informationen. Wenn Sie Threr Anfrage einen 10 Mark-Schein
beilegen, bekommen Sie auBerdem eine Demoversion von TextMaker.

Nur
148 Mark!

Die unverbindliche Preisempfehlung firr TextMaker ist DM 148, wenn
Sie TextMaker iiber Thren Hiandler beziehen. Bei Versand betrigt der
Preis DM 158,- inklusive Porto und Verpackung. Lieferung auf
Verrechnungsscheck oder per Nachnahme.

Martin Kotulla

SoftMaker

Bitte Coupon ausfiillen, ausschneiden und an SoftMaker schicken.

[ ] Bitte schicken Sie mir erst einmal Name:
Grabbestrafie 9 unverbindlich weitere Informationen.  Strafle:
8500 Niimberg 90 Ort:
Telefon 0911/30 33 33 [ ] Jawohl, senden Sie mir TextMaker! Unterschrift:




Die SCHNEIDER PC’s sind einfach super.
Mit GEM™Software wird’s supereinfach.
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GEM-Software von DIGITAL RESEARCH befliigelt Ihren SCHNEIDER-PC. Mit einer iiberlegenen grafischen Benutzeroberfliche GEM Desktop und einer Familie
von Anwendungspaketen, die Sie rasch zum Computer-Profi macht:

GEM Draw

GEM Graph

GEM WordChart

GEM Write

GEM 1ST Word Plus

Flexibles Zeichenprogramm fiir Skizzen,
Diagramme, Ubersichten, Illustrationen,
Preislisten.

Geschiftsgrafik-Programm fir Sdulen-, Tor-
ten-, Linien-, Flichen-, 3D-Grafiken, sowie
Landkartendarstellungen. Kompatibel zu
den meisten Tabellenkalkulationsprogram-
men.

Textprasentationen einfach, schnell und pro-
fessionell. Tabellen, Agendas, Ubersichten,
eben alles was textorientiert ist.

Textverarbeitung einfach gemacht. Leichte
Bedienung, Mischung von Text und Grafik in
einem Schriftstiick.

Textverarbeitung der Spitzenklasse. Bis zu
vier Textfenster gleichzeitig, Serienbriefe,
verschiedenste Druckarten, Rechtschreib-
hilfe.

GEM Programmers Toolkit
(in englischer Sprache)

GEM Draw Business Library

GEM FontEditor

GEM Diary
GEM Fonts & Drivers Pack

GEM-Software und der SCHNEIDER-PC: Mit Ihnen als Dritter im Bunde ein unschlagbares Team.

Werkzeug zur Erstellung eigener GEM-Pro-
gramme. Vom Entwurf von Ikonen iiber Auf-
bau von grafischen Meniis und Benutzerdia-
logen bis hin zum Schreiben und Debuggen
von GEM-Programmen. (Zusitzlicher C-
Compiler z.B. ZORLITE COMPILER
erforderlich.)

Grafische Bibliothek von iiber 40 Einfassun-
gen, Organigrammen und Symbolen fiir
Zeichnungen, Tabellen und Textprisentatio-
nen. Einsatz mit GEM Draw und GEM
WordChart.

Zeichensatzgenerator und -editor fiir eigene
Schriftsitze, Outline, Schattenschrift, Script,
Symbole und ausldndische Alphabete.

Terminkalender, Merker und Karteikasten.

Treiber und Zeichensitze fiir gingige Ma-
trix-, Typenrad- und Laserdrucker. Farbfa-
higkeit und Auflésung der Peripheriegerite
kénnen von jeder GEM-Applikation ange-
sprochen werden.

®

Die GEM-Software fiir die Schneider PC’s erhalten Sie bei Ihren Schneider-Fachhiéindlern.

Erwidhnte Computer- und Softwarebezeichnungen sind Handelsmarken und/oder Warenzeichen der entsprechenden Hersteller,

DIGITAL

RESEARCH!

We make computers work™

tm 4904






