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Editorial /)

»Good bye
Schneider...«

Lieber Leser,

geriichteweise war es allenthalben zu héren, jetzt kénnen wir es mit
Gewiflheit sagen: Die Fa. Schneider wird die Produktpalette CPC, Joyce
und PC 1512/1640 kiinftig nicht mehr im Angebot haben, die Tiirkheimer
ziehen sich aus diesem Bereich zuriick! (Der Service fiir die bislang ver-
kauften Rechner wird jedoch aufrechterhalten).

Daher wird der englische Hersteller AMSTRAD - die Schneider
Computerdivision war ja nur Distributor - mit voller Power die erfolg-
reichen Computer direkt mit einer in Neu Isenburg geschaffenen Nieder-
lassung weiter vermarkten und pflegen.

Amstrad statt Schneider - der direkte Draht zum Hersteller verspricht
nicht nur zuletzt fiir den Anwender, also fiir Sie liebe Leser und
Leserinnen, eine noch grofiere Gewdhrleistung Threr Anspriiche in bezug
auf Service, Wartung und Informationsfluf.

Ihre PC International, die bisher system- und nicht herstellerorientiert
berichtet hat, wird diese Linie auch in Zukunft vertreten und nun iiber
Amstrad-Computer in gewohnter Weise informieren. Es wird sich also
nichts indern, wir bleiben auch kiinftig unserem Konzept treu und sind
somit weiterhin der ideale Ansprechpartner fiir Sie.

In einem intensiven Gesprdch mit den Amstrad-Verantwortlichen konn-
ten wir uns von den Intentionen der energiegeladenen Engldnder ein
Bild machen und sind iiberzeugt, daf die CPCs, Joyce und PCs noch in
diesem Jahr einiges an Popularitiit und Verbreitung erfahren werden.

Die Firma AMSTRAD wird sich Thnen erstmals auf der CEBIT’88 in
Hannover, die vom 16. — 23. Mdrz 1988 stattfindet, selbst prédsentieren.

An diesem Stand treffen Sie auch eine alte Bekannte, ndmlich Thre PC
International. Dort kénnen Sie sich vor Ort iiber die aktuellen Ereignisse
informieren, die Redaktion hofft auf Thren zahlreichen Besuch.

Sie finden uns in Halle 6, Stand D56 - D60.

Bei dieser Gelegenheit wiinschen wir der Fa. Schneider, die mit ihrer
kiinftigen Produktpalette andere Bereiche bedienen wird, alles erdenk-
lich Gute.

Wir als PC International bleiben auch weiterhin das, was Sie von
uns erwarten — das Forum fiir alle Anwender von CPC, Joyce und
PC 1512/1640-Computern.

Ihr

Sodou 2

Stefan Ritter,
Chefredakteur

388 P€ 3
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[ Briefe

Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Pro-
bleme oder Anregungen zu Pro-
dukten, Programmierproblemen
oder zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstindlich sind wir be-
miiht, alle Leserfragen zu beant-
worten, Doch haben Sie bitte
Verstandnis, daB wir nicht alle
eingehenden Briefe personlich
beantworten konnen. Oft errei-
chen uns mehrere Briefe zum
gleichen Thema, einer davon
wird dann stellvertretend fiir alle
in unserer Zeitschrift beantwor-
tet. Da auch wir nicht alle Fragen
auf Anhieb beantworten kénnen,
miissen wir recherchieren. Und

b

Eine Bitte an unsere Leser

das dauert bekanntlich seine Zeit.
Wir méchten hiermit alle PC-Le-
ser noch einmal auf unseren Le-
serservice hinweisen und bitten
bei der Vielzahl der eingehenden
Briefe um etwas Geduld. Fiir eili-
ge Anfragen steht unsere Redak-
tion jeden Mittwoch von 17 bis 20
Uhr am »HeiBen Draht« zur Ver-
fligung. Vielen Dank fiir Thr Ver-
standnis.

Ihre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behilt sich
vor, Leserzuschriften in ge-
kiirzter Form wiederzugeben.

Programm Fix

Ich entdeckte mit grofer
Freude im Heft 12/87 Ihre
“Fix“ fiir die Ram Disc
(s. Heft 5/87). Ganze 11
KByte mehr machen doch
was aus. Aber ich war sehr
enttduscht zu erfahren, daf3
die “Fix“ weitere Schwierig-
keiten mit sich gebracht hat.
Nachdem ich das BASIC-
Programm wie beschrieben
abgedndert habe und laufen
lief3, erschien die Meldung:
“Fehler in Zeile 580“. Das
dabei erzeugte “Ramdisc.
com“ war defekt und verhin-
derte sogar den Aufruf von
CP/M. Nach grofier Miihe
und mehr als ein wenig De-
tektivarbeit habe ich eine Lj-
sung gefunden, die bei einem
Zeitaufwand von etwa 10 Mi-
nuten noch vertretbar ist.

1. DDT.COM, STAT.COM
und RAMDISC.COM auf

dieselbe CP/M-Diskette ko-
pieren.

2. Nach dem CP/M-Prompt
A>, DDT RAMDISC ein-
geben.

3. Nach dem Erscheinen des
Bindestriches s02E3 ein-
geben

4. Die Zahl 36 erscheint auf
dem Bildschirm. Einfach
einmal die Leertaste driicken
und 41 tippen.

5. Beim Erscheinen der
niachsten Zahl CTRL & C
driicken.

6. Nun “save 4 ramd64k.
com“ eingeben.

7. Neue Version aufrufen,
indem Sie RAMD64K < re-
turn> tippen.

8. Der gleiche Text wie bei
RAMDISC.COM wird er-
scheinen.

9. Geben Sie J als Antwort
auf die Frage “beim Booten
formatieren ?“, N auf “Noch

eine Diskette formatieren ?<,
und J zur Frage, ob man
CP/M “restarten” will. Es
erscheint die CP/M 2.2 Zeile
und A>.
10. Nun statt b: <return>
tippen.
11. Bei der Meldung, dafh 64
KByte auf B: zur Verfiigung
stehen, wissen Sie, es hat ge-
klappt.  Man kann jetzt das
alte  RAMDISC.COM 16-
schen und das neue
RAMO64K.COM eventuell in
RAMDISC.COM umbe-
nennen.
Nun noch einen kleinen Tip
zum Arbeiten mit der RAM-
DISC. Sind alle Disketten
mit RAMDISC formatiert
sind, wird FILECOPY.
COM iiberfliissig: PIP.COM
auf “Diskette B“ macht das
Filekopieren zu einem Kin-
derspiel, und des weiteren ist
es sehr praktisch, wenn man
mehrere Files zu kopieren
hat.

(Donald W. Haugen)

Strickmaschinen
Steuerung mit dem CPC

Ich mochte meine Brother-
lectronic Strickmaschine mit
dem CPC (oder auch einem
anderen Computer) ansteu-
ern. Wer hat damit Erfah-
rung?

Hilfen bitte an:

Bdirbel Bruns
Adam-Berg-Str. 188

8000 Miinchen 83

Tel. 089/680 23 70

Tips zu Erweiterungen

Ich verwende einen Schnei-
der CPC 664 sowie eine

F1-X, eine DK’ Tronics Spei-
chererweiterung 256 KB und
eine Amstrad RS232 Schniti-
stelle.
1. Unter Amsdos kann man
die beiden Erweiterungen
problemlos zusammen ver-
wenden.
2. Unter CP/M 2.2 wird die
Erweiterung nicht benutzt.
Hier ist ebenfalls kein Pro-
blem zu erwarten.
3. Unter CP/M Plus. Hier
kann die F1-X nicht verwen-
det werden. Der Controller
mufl abgesteckt werden. Will
man hier eine hohere Kapa-
zitdt der Floppy erreichen,
mufl man ein entsprechendes
Programm verwenden. Am
besten Diskpara von Frank
Straufy Electronic in der
DK 'Tronics Version.
Achtung: Para 3.0 von Vor-
tex kann nicht verwendet
werden. Es erfordert den
F1-X Controller.
Durch dieses Programm
kann man auch andere
Fremdformate lesen (Aus-
nahme: C64 und Apple).
Es kostet 90,— DM mit der
Erweiterung, mit der man
MS-DOS-Disketten lesen
kann.
Nun noch eine Frage:
Wo gibt es PD-Software fiir
DFU unter CP/M?

(Stefan Bronner)

Vielen Dank fiir Thre hilfrei-
chen Tips zur Zusammenar-
beit verschiedener Periphe-
rie der CPCs untercinander.
Das bekannteste und_wohl
auch verbreitetste DFU-Pro-
gramm in der Public-Do-
main-Welt ist wohl KER-
MIT (wie der Frosch aus der

AMSTRAD COMPUTER SHOMW

MARGIN-MARKER SCANNER

EEM/) b4117 7380

NIR HABEN DIE NEWHETEN
DER

LOCOSCRIPT 2.12
LOCOSPELL 2.12
LOCOMAIL 2.12 KNIFE
SUPERTYPE NEWSDESK
WEB COLOUR-RIBBONS

PUBLIC DOMAIN
AMSTRAD 9512

W23 Bronfelder Ch. 215 / 2000 Hamburg 71

6 PC 388

Selbstbau-Plotter
PL22/B

Geschwindigkeit max. 60 mm/s — Aufiésung 0,06 mm
Genauigkeit besser 0,09 mm — Format DIN A3
Mechanik: Ganzmetall, Linearkugellager, Schrittmotore,
Zahnriemen, hichste Prézision, robuste Ausfihrung
Prozessor: hochintelligenter Z80-Rechner, Centronics Schnittstelle
Software: im 16 K-EPROM, 44! Neue Plottbefehle, z.B.: 3D-Grafik,
3 Schriftsétze, 2-typen, Interpolation Zoomen, relatives/absolutes
Positionieren usw.

Weiteres: Gehaduse, Zeichenwerkzeuge, Netzteil usw.

Preis: Immer noch nur 619,95 DM (Mechanikbausatz)
Neugierig geworden? — Info gegen DM 1,60 in Briefmarken bei
(siehe Bericht in CPC 8/86

Walter Kopisch

Plotter und Grafiksysteme — Hard- und Software —
BuchbergstraBe 37 — D-7712 Blumberg 1




Briefe—

Muppet Show), welches fiir
CP/M und MSDOS mit Do-
kumentation bei vielen PD-
Anlaufstellen erhaltlich ist.
(Red.)

DEFPRINT

Nachdem mehrere Briefe an
mich weitergeleitet wurden,
die mein Programm DEF-
PRINT betrafen, kann ich sa-
gen, daf} es zum groften Teil
um folgendes Problem ging:
DEFPRINT liuft in der ab-
gedruckten Form nur auf
dem CPC 464 und, soweit
mir bekannt ist, nur mit den
Druckern, fiir die das Pro-
gramm geschrieben wurde;
dieses sind die Modelle der
EPSON FX-Serie und STAR
SG-10/15. Man kann das
Programm aber an andere
Konfigurationen anpassen.
Inzwischen ist mir aufgrund
mehrerer Hinweise aufge-
gangen, daf3 der benutzte
“8-Bit-Patch“  auf dem
Schneider 664/6128 nicht
funktioniert, weil das Assem-
blerprogramm in einen Spei-
cherbereich gepoket wird,
der beim CPC 464 frei, beim
664/6128 aber belegt ist, so
daf3 wichtige Routinen zur
Stringverwaltung iiberschrie-
ben werden.

Folgende Anderungen im
Programm schaffen Abhilfe:

410 FOR i=%AF72 TO &AF8A:READ
j:POKE 1, :NEXT

420  POKE  &BD2B,195:POKE
&BD2C, 114 : POKE &BD2D, 175
430DATA 254,128,56,18,197,
213,1,0,246,17,0,32,237,81,
205,136,175,237,89,209,193,
201,207,242,135

450 IF PEEK(6) < >128 THEN POKE
&AF8A, 136 ELSE 480

460 IF PEEK(6)=123 THEN POKE
&AF89,11 ELSE POKE &AF89,27
Jerzt liegt der Code im ge-
meinsamen BASIC-Stack al-
ler Schneider-Modelle.
DEFPRINT ist in dieser Ver-
sion auf CPC 464 und CPC
6128 getestet. Theoretisch
miifite es auch auf dem CPC
664 arbeiten.

Korrigieren Sie gleich noch
Zwei weitere Programm-
zeilen:

1100 ERASE  z,d:TAGOFF:PRINT
CHR$(23)CHR$(0) ; :DIM
2(12,8),d(11) :GOSUB 1160

1820 OPENOUT"¥+datei$

Eine andere Frage ist, ob der
Drucker mitmacht. Mit der
beriihmten “Epson-Kompati-
bilitat“ ist es gewohnlich

nicht weit her: Uberpriifen
Sie anhand der REMarks im
Programm DEFINST (wel-
ches Sie natiirlich auch wie
o.a. dndern miissen), ob die
dort angegebenen Steuerzei-
chen mit denen in Ihrem
Handbuch iibereinstimmen.
Entscheidend ist aber, daf
der Drucker einen ausrei-
chend groflen Puffer und
eine Download-Funktion fiir
anwenderdefinierte Zeichen-
sdtze besitzt. DEFPRINT
Junktioniert nur, wenn der
Zeichensatz in den Drucker-
RAM kopiert und dort bear-
beitet werden kann. Wenn
der Druckpuffer zu klein ist,
kann es sein, daf Sie nur be-
stimmte Zeichen umdefinie-
ren konnen, etwa die ASCII-
Codes bis 62 oder einen an-
deren Bereich.

Fiir DMP-2000 fand Karsten
Meier vom Computerclub
Rinteln die folgende Anpas-
sung:

320 user$=CHR$ (27)+

CHR$ (36+dr)+CHR$(1)+CHRS(0)

345 steueraus$(1)=CHR$(27)+
4I4+CHR$ (1) : steueraus$(0)="

346 steuerein$(1)=CHR$(27)+
4Tu+CHR$(0) : steverein$(0)=4

1620  PRINT#8,steueraus$(dr)
STRING$(5,a0) ; :NEXT:PRINT #8,
steuere 1n$(dr) iTest
Diese Zeilen miissen in DEF-
PRINT wie angegeben gedin-
dert bzw. hinzugefiigt wer-
den. Die DIP-Schalter DS-2
bis DS-4 miissen auf “ON*“
stehen. Der kleine Druckpuf-
Jer des DMP-2000 erlaubrt
aber nur die Definition der
Zeichen bis ACII 31.

(Dieter Taube)

SCREENLOCKER
und LOCKER

Seit einigen Wochen bin ich
Besitzer eines CPC 6128 und
lese Eure Zeitschrift, mit der
ich sehr zufrieden bin. Als
ich in der Ausgabe 12/87 die
Listings “SCREENLOCKER*
und “LOCKER “ sah, war ich
begeistert, da sie genau das
sind, wonach ich suchte. Lei-
der mufite ich feststellen, daf
die Programme nur fiir den
CPC 464 geschrieben sind.
Wer kann mir helfen?

Leider gibt es immer wieder
Schwierigkeiten beim Um-
setzen der Programme vom

einen Schneider auf den an-
deren, was ja, wie bekannt,
an den verschiedenen Be-
triebssystemen liegt. Wer al-
lerdings eine Moglichkeit
gefunden hat, diese Pro-
gramme auf den CPC 664/
6128 lauffihig zu machen,
sollte sie uns mitteilen, damit
auch die Besitzer dieser
Rechner mit den Program-
men arbeiten konnen.

(Red.)

AdreBverwaltung aus
JOYCE-Sonderheft
2/87/88

Im o.g. Sonderheft hat der
Programmautor der “Adref3-
verwaltung“ einen meiner
Meinung nach wesentlichen
Programmpunkt nicht be-
riicksichtigt.

Bei dem Programm erfolgt
im ’'PLZ-Bereich die Lo-
schung nicht.

Nach Betdtigen der Taste “V
= Verdndern* und nachfol-
gendem “keinen neuen Satz
aufnehmen wird zwar der
letzte Eintrag geldscht, nicht
aber im PLZ-Bereich. Hier
ist er nach wie vor vor-
handen. .
Hier mein Vorschlag zur An-
derung:

1. In Zeile 4130 wird die
“identc$=rec.plz$“ Varia-
ble angehdngt.

2. Weiterhin sind die Zeilen
4140,4160,4180,4200,4240
mit dieser Variablen zu er-
gdnzen.

3. Fiir meinen Zweck habe
ich als Zeile 4205 noch einen
fiinften Satz in Form wie Zei-
le 4200 mit der Ergdnzung
angehdngt, am Ende mit
“goto 4205°“.

Vielen Dank fiir die Hinwei-
se, die eine sinnvolle Ver-
besserung der AdreBverwal-
tung darstellen.

(Red.)

Programme “Uhr“ und
“Schriftdemo* fiir PC aus
Heft 9+ 10/87

1. Programm “Uhr*“

Dieses Programm startet,
bricht aber dann wegen eines
Syntaxfehlers ab.

2. Programm “Schriftdemo “
Auch bei diesem Programm
unterbricht der Computer
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[ Briefe

den Ablauf wegen eines Syn-
taxfehlers.

Fiir baldige Losung dieser
beiden Probleme wdre ich
sehr dankbar.

(Dipl.-Ing. Peter C. Hoppe)

Weshalb die BASIC2 Pro-
gramme nicht funktionieren,
liegt einfach an der Tatsa-
che, daB die BASIC2 Ver-
sion 1.14 nicht ganz exakt
mit der beim Schneider
PC1512 ausgelieferten Ver-
sion 1.12 iibereinstimmt.
In BASIC2 Rel. 1.12 ist es
moglich, zwischen die ein-
zelnen Attribute der Befehle
Kommata zu setzen. Das
BASIC2, welches zum Bei-
spiel beim Schneider PC
1640  mitgeliefert wird,
“mag”“ dies nicht, was der
Interpreter ja auch mit einem
schlichten “Syntax Error®
beantwortet.

(Christian EiBner)

Locomotive BASIC auf
JOYCE und LocoScript?

Seit kurzer Zeit besitze ich
nun den JOYCE, mit dem ich
im grofien und ganzen sehr
zufrieden bin.

Jedoch hat sich bei mir ein
Problem ergeben, bei dem
ich Sie um Ihren Rat bitten
mdchte:

Im  JOYCE-Benutzerhand-
buch (Buch I, Kap. 3.1) als
auch in anderen Quellen ist
u lesen, daf3 der JOYCE
8256 auch Software des CPC
664/6128 einliest.

Hierbei blieben meine Versu-
che jedoch immer ohne Er-
Jolg. Genauer gesagt: Als ich

eine Diskette mit verschiede-
nen BASIC-Programmen
einlegte, konnte ich mit dem
Befehl “DIR“ das Inhaltsver-
zeichnis auflisten lassen —
dabei blieb es dann aber
auch schon. Bei “LOAD*“
oder “RUN ““-Kommandos
erschien jedesmal eine Feh-
lermeldung.

Daher nun meine Frage an
Sie:

Wie ist es moglich, Program-
me des CPC 6128 auf mei-
nem JOYCE anzuwenden?

Auferdem wiirde es mich in-
teressieren, wie es maoglich
ist, BASIC-Listings in Loco-
Script einzubinden.
(Manfred Werner)

BASIC-Listings lassen sich
unter Mallard-BASIC einle-
sen, wenn sie vorher auf dem
CPC mit der Option “,a“ ab-
gespeichert wurden.

Beispiel:
SAVE“TEST.BAS“,a

Lauffihig sind CPC-Pro-
gramme auf dem JOYCE al-
lerdings nur mit gravieren-
den Einschrinkungen (Far-
be, Sound). Unter den glei-
chen Bedingungen lassen
sich BASIC-Programme mit
der Option (f7) “Text einfii-
gen“ in LocoScript einlesen
und editieren. Auch hier gilt:
Damit Mallard-BASIC das
mit LocoScript bearbeitete
Programm wieder lesen
kann, muf dieses im ASCII-
Format abgespeichert wor-
den sein. Dies geschieht wie-
derum mit (f7) “ASCII-Datei
erstellen®.

(Red.)

Betr.:
Textverarbeitungen 2/88

Leider hat sich im Artikel
“CPC bitte zum Diktat“ ein
Fehler eingeschlichen. Pro-
text wird beim Kauf nur mit
einem englischen Handbuch
ausgeliefert. Ein deutsches
Handbuch ist bei der Firma
PR8 Soft in Margetshéch-
heim fiir DM 19,— zu er-
halten.

Wir bitten um Entschuldi-

gung. (Red.)

Fremddrucker am JOYCE

Seit einem 3/4 Jahr bin ich
der zufriedene Besitzer eines
JOYCE Plus, den ich seit ei-
nem halben Jahr auch mit ei-
ner VORTEX WD 2000 be-
treibe. Dabei benutze ich Lo-
coScript 1, Wordstar und
dBasell, schopfe also sowohl
die Textverarbeitungsmog-
lichkeiten als auch die Fa-
higkeiten als CP/M-Compu-
ter aus, die mir in meinem
Beruf vollauf geniigen.

Nun hatte sich eine Situation
ergeben, in der ich einen
wissenschaftlichen  Aufsatz
so abliefern sollte, daf} er auf
photomechanischem Wege
direkt in den Druck gehen
konnte. Eingedenk der Pro-
portionalschrift von Loco-
Script und nach Durchsicht
Ihres zweiten JOYCE-Son-
derheftes bestellte ich kiirz-
lich einen 24-Nadeldrucker
(SD24) mit dem notigen Pro-
gramm Loco 24; geliefert
wurde der Drucker aber mit
einem Treiber fiir den PC
1512. Meine Riickfrage er-
gab nun, daf die Entwick-

lung von Loco 24 eingestellt
worden war, ohne dafs dies
allgemein bekannt gemacht
worden ist; auch in Ihrem
Sonderheft im Herbst steht
Loco 24 noch auf der Liste.

Das heiffit nun, daf ich einen
fiir meine Verhdltnisse nicht
ganz billigen (wenn sicher
auch preiswerten) Drucker
besitze, den ich nun nicht be-
nutzen kann. Denn eine tele-
fonische  Riickfrage  bei
Schneider Data ergab nicht
nur die schon erwdhnte Ein-
stellung von Loco 24, fiir das
offenbar bislang noch nicht
einmal ein Vertriebsweg fer-
tig geplant ist! Ganz zu
schweigen von dem Problem,
dafi dann auch noch eine
neue Anpassung fiir die Fest-
platte fillig wird. Meine Ent-
tauschung konnen Sie sich
vorstellen.

Nun hatte ich immerhin ge-
hofft, den Drucker (wenn ich
thn schon einmal habe) we-
nigstens fiir WordStar einset-
zen zu konnen, aber auch
hier taten sich iiberraschen-
de Probleme auf. Der JOY-
CE bootet mit seinem eige-
nen Drucker (natiirlich),
aber auch vollig ohne die-
sen. Schliefie ich aber jetzt
den neuen Drucker (Stan-
dard-Einstellung) an, so
leuchtet der Bildschirm nicht
mehr hell auf, ein Boot-Vor-
gang findet nicht statt. Ich
wdre Ihnen daher sehr dank-
bar, wenn Sie mir mitteilen
konnten, wie der Drucker
einzustellen bzw. das Ver-
bindungskabel zu behandeln
ist.

(Johann-Henrich Schotten)

Computer-Shop

Drawehner StraBe 15 — 3130 Liichow
Telefon (05841) 5499

Hardware - Software
Zubehor

Spiele in groBer Auswahl bereits ab DM 6,90.
Kostenlose Liste anfordern.
Bitte Computer-Typ angeben.

Schneider CPC 464

mit Monitor GT 65 389,—
Floppy DD 1 479,—
Floppy FD 1 479,—
sémtliche Kabel fir Schneider

CPC u.a. Zubehdr auf Anfrage
Schneider PC 1640 aA
Schneider AT 2640 a.A
(fragen Sie nach unserem
superginstigen Preis!)

Schneider DMP 3160 648,—
Schneider LQ 3500 879,—
Plantron PC a.A.
No Name PC a.A.
PC Druckerkabel 2490

UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten

Tag- und Nacht-Bestellservice * Sofortlieferung ab Lager

Computerzubehér, Farbbander usw. auf telefonische Anfrage. Schnellieferung per

Star-Writer| CPC 189,—

Fibustar Plus CPC 279,—
Datei-Star CPC 89,—
Star-Writer PC 30 379,-
Fibu-Star V 2. 569,—
Star-Planer 289,-

Disketten zu supergiinstigen Preisen:
10 Maxell 3" 59,90

10 Fuji 35" 1DD 44,90

10 Fuji 35" 2DD 54,90
10 Fuiji 5,25“ 1D 19,90
10 Fuji 5,25 2D 2990
10 Fuji 5,25 2DD 49,90
10 No Name 5,25" 1D 799

unikat Vertriebs-GmbH
Computervertrieb
Postfach 1553

3040 Soltau

Telefon 05191-13244
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Briefe—

Die Nichtlieferbarkeit von
LOCO24 miissen wir leider
bestitigen. Jeglicher Aus-
druck mit Fremddruckern ist
nur mit unter CP/M Plus ar-
beitenden Textverarbeitun-
gen wie WordStar oder Pro-
wort moglich, da unter Lo-
coScript 1 die Ansteuerung
der externen Centronics-
Schnittstelle nicht vorgese-
hen wurde. LocoScript-Tex-
te kOnnen zwar in fremde

Textverarbeitungen  {iber-
nommen werden, Schriftart-
steuerungen  wie  Fett-,

Kursiv- und Proportional-
druck miissen jedoch neu
cingegeben werden. Zum
Betrieb externer Drucker be-
notigen Sie ibrigens drin-
gend die Schnittstelle CPS
8256. Der Betrieb von
Fremddruckern an  der
Druckerbuchse des JOYCE-
eigenen Druckers ist nicht
moglich.

(Red.)

Basic2-Kurs Heft 7/87

Nachdem ich meinen PC
1512 HD-20 in Verbindung
mit einer Hercules-Karte auf
640 KByte habe aufriisten
lassen, war der erste Ver-
such gleich ein Reinfall.

Ich habe mich mit dem Pro-
gramm aus dem Basic2-Kurs
“Drucker-Demonstration “
beschidiftigt. Leider klappt es
nicht so, wie ich es mir ge-
wiinscht habe:

Nach dem Start erscheint im
Editier-Modus  Syntax-Feh-
ler bei INFORMATION
OFF, angezeigt im Dialog-
Fenster. Setze ich REM da-
vor, um weiterzufahren, tritt
der gleiche Syntax-Fehler
bei SHAPE auf. Was ist zu
tun, um das Programm zum
Laufen zu bringen?

Mein Drucker ist ein BRO-
THER M-1409, EPSON/IBM
kompatibel.

(Heinz Neumann)

Weshalb das BASIC2-Pro-
gramm nicht lauffihig ist,
liegt ganz einfach daran, daB
Sie den Befehl “Information
OFF“ in eine separate Zeile
abgetippt haben. “Informa-
tion OFF“ ist eine Anwei-
sung fiir den  Befehl
“Screen” und mufl deshalb
in der gleichen Kommando-

zeile stehen. Sie diirfen also
nicht Return driicken. Eben-
so gehort die Zeile, welche
unter “Shapes” steht und mit
“#kanal...“ beginnt, zu
“Shape“, also wieder ein Re-
turn zuviel.

In eigener Sache!

Mit der Suche nach den Eti-
ketten fiir die 3“-Disketten
iiber die Leserbriefseite sind
wir mit groBter Wahrschein-
lichkeit einem vorgezogenen
Aprilscherz zum Opfer ge-
fallen, und niemand in der
Redaktion hat es gemerkt,
was uns, offen gesagt, sehr,
sehr peinlich ist. Natiirlich
sind diese Etiketten bei sehr
vielen Firmen erhiltlich, und
wir haben es ausschlieBlich
einer aufmerksamen Leser-
schaft zu verdanken, daf wir
in dieser Sache aus dem
Dornréschenschlaf erwacht
sind. Als kleines Trostpfla-
ster fiir all diejenigen, die
trotzdem Beschaffungs-
schwierigkeiten haben, brin-
gen wir an dieser Stelle eini-
ge Adressen von Firmen, bei
denen diese Etiketten zu er-
halten sind:

Firma Wiedemann
Floriansmiihlstr. 10

D-8000 Miinchen 45

Tel.: 089/3233595

100 Endlosetiketten 19,90 DM

R. Schuster Electronic
Obere Miinsterstrafe 33
D-4620 Castrop-Rauxel
Tel.: 02305/3770

SFK Elektro GmbH
Delstener Str. 23
5800 Hagen

Tel.: 02331/72608

BfS

Sonnenstrale 43

5270 Gummersbach

Tel.: 02261/65434

100 Endlosetiketten 9,95 DM

Fehler im Programm

Das Programm “SUBUR-
BIA“ aus dem JOYCE-Son-
derheft 2 besitzt einen klei-
nen Fehler. Dieser Fehler
tritt aber erst auf, wenn fiinf
Personen mitspielen; diese
Spielsituation ist vom Autor
und der Redaktion nicht ge-
testet worden. Die Fehler-
meldung dufert sich mit fol-
gender Fehlermeldung:

Subscript out of range in
4830
Der Fehler lif3t sich wie folgt
beheben:
LOAD“SUBURBIAY
EDIT 170
Hier muB nun “bar(5)“ in
“bar(6)“ umbenannt werden.
Weiterhin sollten an die Zei-
len 3080 und 3090 noch je-
weils die Befehle “ELSE
RETURN® angehingt wer-
den, da man ansonsten die
Steuerfelder (!) zum Kauf
angeboten bekommt.
Anschliefend unbedingt mit
SAVE“SUBURBIA“
abspeichern!
Wir bitten, diesen Fehler zu
entschuldigen.

(Red.)

BASICa Probleme

Ich besitze seit gut einem
Jahr den Schneider PC 1512
und arbeite mit Compaq Per-
sonal Computer BASIC, Ver-
sion 1.14, fiir welche ich
schon viele Programme be-
sitze.

Bei dem Befehl:

140 OPEN  “DINGS.SCO"  AS
1:CLOSE:OPEN "DINGS.SCO" FOR
INPUT AS 1

“INITIALIZING“ “BAD
FILE NUMBER IN 140°.
Ebenso bei OUTPUT. Was
ist hier nur los?

(Georg Strauf3)

Leider besitzen wir keine Er-

fahrung in BASICa, so daB

wir Thnen keine Hilfe anbie-

ten kénnen.

Vielleicht kann einer unserer

Leser eine Hilfe geben?
(Red.)

Betriftt:
Prasident- Drucker

Ich beziehe mich auf die An-
frage des Herrn Jung, der
mit  seinem  Prdsident-
Drucker Probleme hat. Die
Losung dieses Problems ist
recht einfach, da der Prdsi-
dent, nachdem man ihn, wie
im Drucker-Handbuch auf
Seite  19/2  beschrieben,
(DIL-Schalter: 13-2 OFF,
18-1 ON, 18-2 OFF, 14-2
ON, 15-1 ON, 15-2 ON), auf
den  Schneider-Befehlssatz
eingestellt hat, nach meinen
bisherigen Erfahrungen zu
dem Schneider-Drucker

Augen auf beim Computerkauf

1640 SW/ 2 Laulwerke 2098 —
1640 SW} 20—MB—Platie 2098 —
1640 EGA—Color 2 Laufwerke 3148
1640 EGA—Color 20—MB—Plalte 3998
20—MByte Filecard Tandon 798,—
20—MByle Filecard inkl Conlr 898,
20—MByle Filecard Lapine

LT 2000 inklusive Controller o Take off 898 —
30-MB Filecard ALL 998,—
20-MB Seagate ST 225 498,—
30-MB Seagale ST 238 549—
40~MB Seagale ST 251 998,—
Controller Omli 149—
Conlrolter RLL 229—
Speicherautrislkit von 512 bzw. 640 Byte 8-
Bildschirmfiller PC 1512 bzw. 1640 59—
Schulzhaube PC 1512 bzw. 1640 2 4995
Schneider CPC 464 mil Granmonilor 389—
Schneider CPC 6128 mit Granmonitor -
Schneider CPC 6128 mit Farbmonitor 1188,
Schneider CPC 6128 nur das Keyboard 649 —
Schneider Monitor GT 65 198
Schneider Monilor CTM 644 598—
Schnaider Compater nur solarge der Vorrsl reichil
Floppy FD—1 Zweitlautwerk 475, —
F—1 X Zwetlautwerk 525" 758,—
M~1X Zweitlaulwerk 35 758~
F—1 XRS Zweillauiwerk 525" 858 —
M—1XRS Zweitlautwerk 35 858,—
Cumana 3" Zwelllaufwerk 398—
Bitte unbeding! Ihren Compulertyp angeben, Danke
Schneider POW 8256 Joyce 998,
Schneider POW 8512 Joyce

mit 1-MByte—Lauiwerk und 512 K RAM 1498 —
FD—-2 (2 Laufwerk 1 MB lur Joyce) 549
3" Diskelten CF 2 DD for 1 MB Laufwerk  5Sick 89—
RAM—Erweilerung v 256 aul 512 KByle 89—

Wichliges Zubehdr fUr lhren CPC
3" Diskelten Panasonic / Maxell CF 2 19 Sick B—
35" Disketlen Platinum 2 DD 135 tpi 10 Slek 3995

525" Disketien DS/0D Plalinum 108tk 2995
dito jedoch HD 96 tpi 10Skk 4995
Netztelt MP-2 fur alle CPC 9,

RAM—Erwelterung der Fa Vorlex bis heule nur fur den CPC
464 bzw 664 erhaltlich

RAM—Erwelterung SP—256 298.—
RAM—Erwelterung SP—512 398—
RAM—Erwetterungssatz um 256 KByte 98—
Bildschirmfilter fur GT 64/65 3995
Bildschirmilter iiir CTM 6401644 4495
Monitor—DrehfuB, stufenleser Neigungswinkel 3995
Verlangerungskabel 15 m [ir CPC 464 2995
dito lir CPC 664/6128 3495

Staubschutzhauben aus weichem Kunslleder, schneider
grau, Iur folgende Gerate lieferbar

Keyboard 464/664/6128,

Monilor griin/color

Drucker NLQ 401, DMP 200043000,

Panasonic 1080/90/91, Epson LX-86/800 jenur 2285
Panasonic 109211592, Nec P6, DMP 4000 jenur 2485

Epson FX—85, FX—B800,FX—1000 jlenur 2495
Schutzhaube Rauchglas fir Konsole

CPC 464/664/6128 Je nur 2495
RS 232 C serielle Schnitislelle CPC 464/664/6128  148,—
Akuslikkoppler Dalaphon S 21 d 249,—
Akuslikkoppler Dalaphon S 23 d / 1200 Baud 369~
AMX—Maus, Software inkl deulschem Handbuch  279,—
Formularlrakor zu Drucker NLO 401 6995
Joystick, Quickshot 1l 1795
Compeltion Pro 5000 mif Mikroschalter 3995
Joyslick—Adapler zu AnschiuB von 2 Joysticks 1995
Diskellenbox fir 40 Stck 3" baw. 35" 3395
wie oben, jedoch fur 40 Sick 5,25 Disk 4995
auch preiswerle Sonderangebote ab Lager lielerbar

Or D *D ‘

Epson LX-800 579—
Epson FX—800 998—
Epson FX—1000, breit 1298
Epson LO-850 1498,—
Epson LQ 1050 1929,—
Epson LQ—2500, breil, 24 Nadeln 2598 —
Epson EX-800 1398 —
Epson Elco 500 899 —
Epson EX-1000, breil 1698, —
Epson S0-25000 Tinte 3298—
Color—Einbau—Sel idr EX 8001000 229—
Epson HI—80, 4 Farb—Plotler 1248~
NEC P 2200, 24 Nadeldrucker 998, —
NECP 6 absolute Spilze 1298 —
NEC P 6 Color 1648 —
NEC P 7 breil 1598 —
NEC P 7 Color 1949 —
Pin—Feed—Taktor P8 139-
Pin—Feed—Trakior P7 248 —
Bidi —Trakior P 8 329—
Bidi —Trakior P7 369,—
Slar LC-10 549,
Star NX—15 breit 1249~
Slar ND—10 929
Slar NB—15 breit 1249 -
Slar NB 24 — 10 1498 —
Slar NB 24 — 15 1798 —
DruckeranschiuBkabel, CPC 46466416128 nur 30—
dito 1ir afle Schneider PC 30—
Druckerstander, ta—Quallat, Multiform 98—
Druckerstander, Preishil ur 3895
Endlospapier, weiB, Mikroperforalion 500 Blalt 1985
dito 1000 Blatl 3495
dito 2000 Blalt 4995

Auslandslieferung fur die Schweiz ab Lager Zdrich
Tornado Computerveririeb GmbH
Wangener Strafie 99,
D—7980 Ravensburg
Tel.: 07 51/39 51
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[ Briefe

NLQ 401 kompatibel ist,
d.h., man braucht beim CO-
PYSHOP keine Anpassung
vorzunehmen, da COPY-
SHOP ja auf den NLQ 401
voreingestellt ist. Ich arbeite
selber mit COPYSHOP, und
bisher sind bei mir noch kei-
ne Probleme aufgetreten.
Man sollte lediglich noch be-
achten, daf3, wenn nicht mit
Endlospapier gearbeitet
wird, der automatische
1-Zoll-Papiervorschub iiber
die Falzkante ausgeschaltet
ist (DIL- Schalter 13-1
OFF), da sonst im Hardcopy
eine 1-Zoll-Leerzeile einge-
Siigt wird (siehe hierzu auch
Handbuch Seite 19/1 und
1972). Auch alle anderen
Programme, die fiir den
NLQ 401 geschrieben sind,
wie z.B. CONTEXT, mit dem
ich diesen Brief verfaft
habe, laufen mit dem Prdsi-
dent einwandfrei. Falls Herr
Jung noch weitere Probleme
haben sollte, kann er sich
iiber die Redaktion der PCI
direkt an mich wenden.
(Henning Neumann jun.)

Pokes fiir BUSTOUT

Wie ich es eigentlich bei je-
dem Programm mache, daf3
ich besitze, habe ich auch bei
Bustout einen Poke einge-
baut. Damit alle Leser, die
dieses Programm abgetippt
haben, ebenfalls eine andau-
ernde Spielfreude bekom-
men, hier die Zeilen, die ins
Hauptprogramm einzubauen
sind:

44 CLS: PRINT: PRINT: PRINT

: PRINT: PRINT

45 INPUT "WOLLEN SIE ENDLOS

LEBEN (j/n) “:jn$

46 IF jng = vj"

THEN POKE &3F3D, 00

47 IF jn$ = 4JY THEN POKE

&3F3D, 00

(Michael Wollenhaupt)

FischerTechnik und
Schneiderware

Ich bin seit dem ersten Heft
3/85 dabei, habe alle Hefte
mit mehr oder weniger Eifer
studiert und werde dies auch
weiterhin tun. Besonders hat
es mir die Schneiderware an-
getan. Bisher habe ich die
Basisplatine, die Hardware-
Uhr, die PIO-Karte und den
A/D-/D/A-Wandler gebaut.
Sie funktionieren auch alle
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wie gedacht. Nun hat mein
Sohn einen FischerTechnik
Computing- Kasten bekom-
men. Die Relaiserweiterung
fiir die PIO-Karte habe ich
bereits realisiert. Das einzi-
ge, was fehlt, ist das entspre-
chende RSX-Befehls-Erwei-
terungssortiment, um mit der
vorgenannten Hardware das
FischerTechnik Interface zu
ersetzen. Hiermit konnte die-
ser Erweiterung eine niitzli-
che und lehrreiche Aufgabe
zukommen. Die Serie Profi-
RSX habe ich ebenfalls ver-
Jfolgt, aber die gewiinschten
Befehle leider nicht finden
konnen.
Meine Frage ist nun, konnen
Sie mir weiterhelfen? Gibt es
jemanden, der vielleicht die-
ses Problem bereits gelost
hat? Fiir eine Antwort oder
die Vermittlung einer Hilfe
widre ich sehr dankbar.
Gerhard Blohdorn
Schonkirchen

Sie konnen sich anstelle der
benotigten RSX-Befehle sel-
ber Unterprogramme mit
den OUT-Befehlen in BA-
SIC schreiben, welche die je-
weilige Funktion enthalten,
und diese zu einem Haupt-
programm zusammenfassen.
Dies diirfte denselben Erfolg
haben wie RSX-Befehle.

Tips zur seriellen
Schnittstelle

Beim Nachbau der seriellen
Schnittstelle aus dem Son-
derheft 3/86 traten bei mir
ein paar Probleme auf. Das
IC “MAX 232 arbeitete nur
zeitweilig zufriedenstellend.
Die fiir Pin 2 und Pin 4 ange-
gebenen Spannungen von ca.
+10 Volt bzw. -10 Volt tra-
ten im Fehlerfall nicht auf,
sondern an beiden Anschliis-
sen lag eine Spannung von
ca. 2-3 Volt, weiterhin er-
wdrmte sich das MAX-IC
deutlich. Ein Auswechseln
des ICs brachte nur Ebbe in
die Brieftasche, aber keinen
Erfolg. Nach Riicksprache
mit ein paar Bekannten stief3
ich auf einen Tip der Fa. SE
Electronic:

Der Elko an Pin 2, mit C7
bezeichnet, darf mit seinem
negativen Pol nicht an Mas-
se, sondern muf3 mit seinem
negativen Pol an +5V (z.B.

Pin 16 des MAX-ICs) ange-
schlossen werden. Nach die-
ser Anderung gab es keine
Probleme mehr mit der
Spannungserzeugung.  Viel
Erfolg bei der Schaltungs-

korrektur.
Michael Funk
Detmold

Bei uns hat diese Fehlerbe-
richtigung Staunen hervor-
gerufen, da sich a) niemand
diesen Fehler erkldren kann,
weil b) dieser Fehler bis jetzt
noch nicht aufgetaucht ist.
Wir haben den Brief trotz-
dem abgedruckt, damit die-
jenigen, die den beschriebe-
nen Fehler ebenfalls bemerkt
haben, so zu einer Korrektur
kommen.

(Red.)

Nochmal Prasident
Vielleicht kann ich hiermit
helfen, das Rdtsel zu losen,
das der "Exote’ PRASIDENT
Ihnen und Herrn Jung auf-
gibt.

Der PRASIDENT ist ein sehr
preiswerter  9-Nadel-Druk-
ker, der von vielen Firmen
fiir einen Preis von unter
400, — DM vertrieben wird.
Er ist ‘'made in GDR’ und
bietet nach meiner Meinung
aufler einem ansprechenden
Design auch noch fiir den
Preis erstaunliche Drucklei-
stungen. Ich will hier aber
keine Werbung machen, son-
dern Herrn Jung helfen, daf3
er das iibrigens ausgezeich-
nete Programm COPYSHOP
in Verbindung mit dem PRA-
SIDENT auch nutzen kann.

Im Meniipunkt ’Anpassung’
braucht nichts gedindert zu
werden, es pafit genau wie
fiir den NLQ 401. Am PRA-
SIDENT selber miissen die
DIL-Schalter wie folgt ge-
setzt werden:

6-1 ON , 6-2 OFF ,
7-1 OFF , 7-2 OFF
8-10N, 8-2 ON,

9-1 OFF , 9-2 OFF ,
10-1 OFF, 10-2 OFF ,
11-1 OFF, 11-2 OFF ,
12-1 OFF , 12-2 OFF ,
13-1 ON, 13-2 OFF ,
14-1 OFF , 14-2 ON ,
15-1 ON, 15-2 ON,
16-1 OFF , 16-2 OFF ,
17-1 OFF , 17-2 OFF ,
18-1 ON , 18-2 OFF

Ich hoffe, daB ich Herrn
Jung helfen konnte.

Heinz-Martin Breidenstein
Langenfeld

Auch hier ein herzliches
Dankeschon fiir die schnelle
Hilfe.

Nachfolger zum Sprinter?
Das Programm zu Umschal-
tung der Bildwiederholfre-
quenz beim CPC ist zweifels-
frei recht niitzlich. Aller-
dings ldfit sich die Umschal-
tung noch  komfortabler
durchfiihren, wenn man den
Video-Chip direkt umpro-
grammiert. Das Programm
dazu sieht folgendermafien
aus und lduft auf allen CPCs:

10 OUT &BC00,4 : OUT &BDOO,
&1F 'Anzahl der Zeilen
einschl. Rand und Strahl
enriicklauf)

20 OUT&BC0O,5 :0UT &BDOO,

6 'Feinabgleich der Bi
ldwiederholfrequenz

30 OUT &BC0O,7 : OUT &BDOO,
%1B 'Vertical sync posit
ion (dientzum verschieb
en des Bildes nach oben oder
unten

Es bietet den Vorteil, daf3 es
keinen Reset ausfiihrt. Die
Umschaltung kann also in
ein beliebiges Programm
eingebaut werden. Aufler-
dem lassen sich auf diese
Weise auch noch hoéhere
Bildwiederholfrequenzen als
60 Hz realisieren. Dies
konnte z.B. mit folgendem
Programm geschehen, das
die  Bildwiederholfrequenz
auf ca. 75 Hz erhoht:

10 OUT &BCOO, 4 : OUT &BDOO,

27

20 0UT &BCOO,5 : OUT &BDOO,
2

30 0UT &BC0O,7 : OUT &BDOOC, &19

Allerdings ist bei dieser ho-
heren Frequenz das Auftre-
ten des FRAME FLYBACK-
Interrupts nicht mehr ge-
wiihrleistet (das Blinken der
Farben wird gestort), des-
halb sollte dies mit Vorsicht
verwendet werden. Die Fre-
quenz lafit sich natiirlich ge-
nauso einfach auf 50 Hz zu-
riickstellen:
10 OUT &BCOO, 4 : OUT &BDOO,

%26
20 OUT &BCOO, 5 : OUT &BDOO,

0

30 0UT &BC0O, 7 : OUT &BDOO,
&1E

Dietmar Hohmann
Fuldatal-Thringshausen
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[ Schneider Aktuell

FischerTechnik-Konstruktions-System

Die Firma FischerTechnik bietet
einen neuen Baukasten mit der
Bezeichnung “Computing Ex-
perimental“ an. Mit diesem
Baukasten konnen unter ande-
rem fahrbare Modelle gebaut
und iiber ein entsprechendes In-
terface mit Homecomputern und
PCs verbunden werden.

Ein zu verschiedenen Compu-
tern (Schneider CPC, C64/128,
Atari ST, IBM PC und kompati-
ble) passendes Interface liegt
dem Baukasten bei, ebenso eine
Programmdiskette mit 22 Pro-
grammen fiir die zu bauenden

Modelle, darunter einen
Schweifiroboter, ein Thermo-
meter mit Temperaturregelung
und eine Schildkréte (Turtle).
Der Baukasten richtet sich an
Einsteiger, so ist auffer minima-
len  Programmierkenntnissen
kein Wissen notwendig.

Der Preis des Baukastens be-
trigt 450,— DM.

Info:

FischerTechnik

Artur Fischer GmbH & CO. KG
7244 Tumlingen-Waldachtal
Tel.: (07443) 2-311

Computerzubehdr von fischermetroplast

Zum Lieferprogramm der Firma
fischermetroplast gehért unter
anderem ein reichhaltiges Ange-
bot von Computerzubehdr, von
Schnittstellenadaptern tiber Flop-
py-Gehiuse, IBM-PC Adap-
terkarten bis hin zu Steckverbin-
dern. Neu ist eine Testadapter-
platine fiir die IBM-Computer
und Kompatible, die wie ein
normales PC-Board in einen
freien Steckplatz des I/O-Busses
eingebaut wird. Dieser Test-
adapter erlaubt es, zu testende
PC-Boards bei eingeschaltetem
PC zu stecken und zu ziehen,
ohne den laufenden PC-Bus zu

PC-Tools de Luxe

Software-Connection hat den
Nachfolger zu PC-Tools Ver. 3
mit dem Namen PC- Tools de
Luxe herausgebracht. Neu ist
die Verbesserung eines Teils der
bisherigen Funktionen sowie
neue Funktionen, wie:

— PC-Cache (ein Programm
zur Beschleunigung des Zu-
griffs auf Floppy und Hard-
disk,

— eine automatische Installa-
tion auf die Festplatte, damit
auch Einsteiger dieses Pro-
gramm nutzen kénnen,

12 pPc 3’88

storen oder das Testboard zu ge-
fihrden. Das Board wird durch
einfache Software (OUT)-Kom-
mandos gesteuert, und verhélt
sich wie ein Satz passiver Schal-
ter zwischen PC-Bus und Priif-
ling.

Der Preis dieses Adapterboards
wird mit 1950,— DM ein-
schlieflich ~ Software-Diskette
und Kommando-Editor ange-
geben.

Info: fischerelektronik
NottebohmstraBe 28
D-5880 Ludenscheid
Tel.: (02351) 45020

— eine vollwertige Textverar-
beitung fiir unbegrenzte
Textlinge (diese ist im spei-
cherresidenten Teil von PC-
Tools de Luxe integriert und
kann deshalb aus jedem an-
deren Programm heraus auf-
gerufen und benutzt
werden.)

Info:
Software-Connection
Otkerstrafe 7

8000 Miinchen 90
Tel.: (089) 6927706

CeBit 88

Eine der groften Computer-
shows tiberhaupt, die CeBit, 6ff-

net auch in diesem Jahr auf dem
Messegelinde Hannover vom

16. bis 23. Mirz ihre Tore fiir
den Publikumsverkehr. Wie je-
des Jahr wird auch 1988 e¢in re-
ger Besucherstrom erwartet.

"BRD’ — spielend Deutschland kennenlernen

'BRD’ ist Lern- und Spielpro-
gramm in einem. Mit ihm kann
man die Bundesrepublik
Deutschland kennenlernen bzw.
die Kenntnisse iiber das Land
verbessern.

Programmiert wurde es von
Reinhold Misch, einem 30- jih-
rigen Elektriker aus dem Wiirt-
tembergischen.

'BRD’ ist vollkommen in BA-
SIC geschrieben worden.

Zwei Spieler kénnen gegenein-
ander antreten und miissen Stid-
te, Flisse sowie Bundeslinder
auf der maBstabsgetreu pro-

grammierten Deutschland-Karte
erkennen. Das Programm ist auf
dem CPC 6128 lauffihig, Ver-
sionen fiir andere Computer
sind in Vorbereitung.

Die 3“Diskette ist zu einem
Preis von 40,— DM zuziiglich
Porto und Verpackung erhiltlich
beim CV Verlag Andresen in
Baden-Baden.

Info:

CV Verlag Andresen
Software Edition
Dornmattstr. 47 — 49
7570 Baden-Baden
Tel.: (07221) 75025

Netzausfalle abfangen

Ein Geridt fiir eine unterbre-
chungsfreie  Stromversorgung
bietet die Firma Jakob Elektro-
nik in Tettnang an. Die USV
wird normal mit 220V sinus/50
Hz gespeist und gibt eine elek-
tronisch geregelte 220V Recht-
eckspannung mit 50 Hz Netzfre-
quenz aus. Die Ausgangslei-
stung betrdgt kurzzeitig 250 W,
die Uberbriickungszeit 10 — 15
Min., sie ist erweiterbar. Die
ganze Schaltung befindet sich in

einem stabilen Metallgehiuse,
in das zum AnschluB des Com-
puters eine Steckdose eingebaut
ist. Das Geriit arbeitet mit einem
internen Akkumulator, ein An-
schluBf fiir externe Akkus ist
vorhanden. Der Preis betrigt
798,— DM.

Info: Jakob Elektronik
Schoneckstrafe 23
7992 Tettnang 1

Tel.: (07542) 5669

PC-Verlangerungskabel

Verlingerungskabel tir Perso-
nal Computer bietet die Firma
Vortex in Flein an. Das zweitei-
lige Set besteht aus einer Video-
kabel-Verlidngerung mit Stecker
und Kupplung sowie einem Ka-
bel fiir den DC-Ausgang des
Rechners mit einem Stecker und
einer in ein kleines Gehéuse ein-

gebauten Kupplung am anderen
Ende. Die Linge der Verlinge-
rungskabel betrigt 2 Meter. Das
Set ist zu einem Preis von 89, —
DM bei Vortex erhiltlich.

Info: Vortex Computersysteme
Vertriebs GmbH

Falterstrafie 51 — 53

Tel.: 071 31/5 20 61



Schneider Aktuell—]

ROMBO Digitizer

Die Firma PR8-Soft in Margets-
hochheim bietet ab sofort den
Digitizer von ROMBO fiir die
CPC-Rechner an.

Das Paket besteht aus Platine,
Software auf 3“Diskette und
AnschluBkabel mit BNC-Buch-
se. Die Platine wird an den Er-
weiterungsport angeschlossen,
dieser ist auf der Platine durch-
gefiihrt. Die Software erlaubt

Manipulationen an den digitali-
sierten Bildern, die dazu noch
mit dem AMX- Pagemaker ein-
gelesen werden koénnen. Der
Preis des ROMBO Digitizers
wird bei ca. 350,— DM liegen.

Info:

PR8-Soft Klaus M. Pracht
Postfach 500

D-8702 Margetshochheim
Tel.: (0931) 4644 14

Multigra 1 40 fir Monochrom-Monitore
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Das Programi:  Multigraph
1640, das von der Firma Kirsch-
baum Software GmbH, Emme-
ring, vertricben wird, emuliert
auf einem Schneider PC 1640
mit Monochrom- Monitor PC-
MD  folgende  Grafikaufls-
sungen:
— 320*200 Punkte, zwei Grau-
stufen, CGA-kompatibel
— 640*200 Punkte, mono-
chrom, CGA-kompatibel
— 640*400 Punkte, mono-
chrom, Olivetti-kompatibel
Die Hercules-Grafik liuft ohne
Beeintrichtigung, alle BIOS-
Aufrufe werden fiir diese Modi
unterstiitzt. Alle Programme,
die unter Multigraph 1640 lau-
fen, sind genauso schnell wie
auf der Farbgrafikkarte. Es ist
zusitzlich ein spezieller Dar-
stellungsmodus moglich, bei
dem die Darstellungsqualitit er-
hoht wird, jedoch Zeitverzoge-
rungen von 15 — 20 % auf
treten.
Multigraph 1640 kann Boot- re-
sident gemacht werden, dadurch
laufen die meisten selbstbooten-
den Spiel-Programme (z.B.
Tapper).
Alle Programme, welche die
Umschaltung von Text nach
Grafik und umgekehrt iiber das
BIOS machen, laufen ohne An-
paBarbeit. Fiir Programme, wel-

che die Umschaltung von Text

nach Grafik nicht iiber das BIOS

machen, bietet Multigraph die

HOT-KE Y-Taste.

Multigraph 1640 bietet dem Pro-

grammierer zusitzlich folgende

schnelle Grafik-Routinen fiir

alle Aufldosungen:

— Text in der Grafik, ohne
Programménderung

— Scrolling von Bildaus-
schnitten

— Unterstiitzung des alternati-
ven Zeichensatzes

— Punkt setzen, ohne Clipping

— Linie ziehen, ohne Clipping

— Linienart dndern (gepunktet,
gestrichelt, usw.)

— Window definieren

— Punkt nur in Window

— Linie nur in Window

— Kreis, Ellipse nur in Win-
dow (beide Radien ein-
stellbar

— Videomodus dndern ohne
Bildschirm zu 16schen

Multigraph, daB zu einem Preis

von 98,— DM angeboten wird,

ist voll in Assembler geschrie-

ben, bleibt resident im Speicher

und bendtigt 9 KByte.

Info:

Kirschbaums Software

Kronau 15

8091 Emmering

Tel.: (08067) 1220

CLEAR — Hilfe zu dBase

Roland Siener Computerhandel
bietet fiir den dBase-Program-
mierer CLEAR an, ein Hilfs-
programm, um eigene und frem-
de Programme zu warten und zu
verstehen. CLEAR benutzt ei-
gens dafiir entwickelte Algorith-
men, die jedes Programm als
FluB- oder Baum-Diagramm
sichtbar machen.

CLEAR enthilt folgende Funk-
tionen:

— Programm Dokumentation:
in wenigen Minuten wird
eine Dokumentierung er-
stellt.

— On-Line Dokumentation:
gibt jederzeit am Bildschirm
eine genaue Beschreibung
des Quellcode.

— Programm Simulation:
verfolgt die Ausfiihrung der
Programmlogik. Infos auf
dem Bildschirm iiber Einga-
bemdglichkeiten an entschei-
denden Punkten.

— System und Programm Pro-
totyping: zukiinftige Syste-
me werden in bekannten
dBase-Sprachen entworfen
und in CLEAR-Diagramme
iibersetzt. Dadurch bringt
CLEAR den Programmierer
dazu, die Entwurfsprototy-
pen zu benutzen und kom-
plexe Entwurfskonzepte
durch Vergleich der Dia-
gramme zu verifizieren.

Die Preise der Software betra-
gen fiir CLEAR 295,— DM und
fiir die HP Laserjet Version
450,— DM inkl. MwSt. und
Versand. Eine deutsche Uber-
setzung des Handbuches wird
Zu einem spiteren Zeitpunkt er-
haltlich sein. Schulen erhalten
beim Kauf 20% Schulrabatt.

Info:

Roland Siener
Computerhandel
Gustav-Freytag-Strafie 10
6200 Wiesbaden

Tel.: 0 61 21/30 90 41

Sekonic Plotter SPL 450

Die Firma TSS stellt mit dem
DIN A 3 Sekonic Plotter SPL
450 ein neues Produkt in der an-
gebotenen Palette vor. Dieser
Flachbrettplotter besitzt eine
hohe Plotgeschwindigkeit sowie
eine grofe Auflosung.
Softwarepakete, die den HP7475
unterstiitzen, wie AutoCAD,
Lotus 1-2-3, Pagemaker, Sym-
phonie, MS- Windows, GEM,
u.v.a. sind ohne Einschrinkung
lauffihig.

Zusitzlich besitzt der SPL 450
zwei Schnittstellen (serienmé-
Big Centronics und RS 232-C
(V-24)) acht Stifte, die als Filz-,
Nylon-, Keramik-, Kugel- oder

SENONIE v recrTen

Tuschespitzen eingesetzt wer-
den kénnen, und eine vergrofer-
te Zeichenfldche. Der SPL 450
unterstiitzt 56 HP-GL- Befehle.
Verschiedene nationale Zei-
chensitze konnen per Komman-
do oder DIP- Schalter angewihlt
werden. Die Zeichengeschwin-
digkeit betrdgt 400 mm/s in
Axialrichtung und die Auflo-
sung 0,025 mm. Der SPL 450
soll zu einem Preis von unter
3000,— DM angeboten werden.

Info: TSS-Schmitz
In der Holl

5223 Bierenbachtal
Tel.: (02293) 21 88
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4 Grafpad 111 Hardware PC « Zubehor Y\ fElektric Studio

640 MD/SD 1.698,--
DPa(s: 'Profess1onelle CAD-System fiir den Joyce und fiir den et e Produkte
g 2.198,-

Ffj::ﬁ—rﬁ} > 2.698,:-

A Frei wihlbarer Zeichen- ﬁ‘-_"' . o 3.198,--

satz o
A MaBeinheiten kénnen e

angegeben werden e e 3 "‘ N B 2.998,--
A 16 verschiedene Zeich- S S 4.498,-- .
nungsebenen 3 o : 1.398,-- Lightpen * Freihandzeichen

A iymbolbibli(l)dlekm d N 1 4 1.698,-- auf dem Bildschirm » gingige
6nnen angelegt werden ice . 5 . . o= 2
A Stufenlose Zoomfunk- L 1.698, Funmtionen (Bleistift, Spriihdose ...)

tionen : . : ' 2D0 598,-- CPC’s 98,-- Joyce 278,--
A Freiwihlbares Raster E _}C..!]I O ¢ o0 tar NX 15 (dtsch.) 1.298,-- PC 98,--

iwihlbarer C 5 : ’ - == - . 3.0
A Freiwihlbarer Cursor - : MP 3000 / 3160 660, Video Digitizer * Einlesen

MP 4000 898,-- von Bildem (Video) in Computer

__ SD 15 Typenrad 698,-- -
A Dehnen, kippen, rotieren, PC: 232’ B% SD 24 Nadeldrucker ~ 1.298,-- CPC’s 348,-- Joyoe 348,

kopieren RS 232 org. AMSTRAD  248,-- PC (neu!l) 398,--

A Verschieben und 18schen mit deutschem Handbuch! 'W-Basic (m. Handb.) 98,-- Mouse * mit Joystickan-
B]E;E&;mbole. Texte, ouse Pad (Glcitmatte fir Maus) 19,80 schluB am Interface und Zeichensoft

A VergrdBem und ver- Deutsches Handbuch auch eul! Computertisch: ware wie beim Lightpen

kleinem 5 . ochwertig, grau, eckig 298,-- oy ccRnULInoch 398.--
A Schraffieren einzeln erhiltlich:  29.80 hochwertig, abgerundet  348,.- y y

\ A Automatisches Bemaen | Info anfordern! (schnftlich) In schiiftlich '\ Adapter (* 29..
\ fo anfordem ¢ ) p *)

sprung
A 16 verschiedene Linien-

Joyce Software \/ Zubehor PC Public Domain MS-DOS Software

Business-Star 298,-- B-Laufwerk 360 kb  398,-- . e oo
o 298, Aufriisteatz auf 640 kb 98- Mehr als 700 Disketten mit iiber 10 000 Programmen sofort

Star Mail 98,.. Liifterbaustein 98,.. lieferbar! Bitte fordern Sle unsere Liste an!

DR Graph, Draw je 199,-- Vortex Drive Card ~ 1.098,--

Profirem 136, TANDON Business

Fakturem 78,-- Card 21 (MB) 898,-- Public Domain Software ist sehr viclscitig.

Fibuking 136,-- Festplatten, Seagate/ Tan Elne Garantle, daf dle frelen Programme funktionleren und welche Lelstung sie bleten,
el . = '

Datamat Joyce 298,-- don mit Liifter und Controller: kann nlcht gegeben werden!

Etatgraf 58,-- 20 MB 898,-- » Spiclediskotien (z.B. Schach, Flugsimulatar, Kartenspicle us.w.) » T beitung (PC-Wrik) * PC-
Tasword 8000 dtsch. 148,-- 30 MB 998,-- : ican (Musik zum Selbsth ifzen) » Best Games (Sammiung der besten Spicle) * Key Draw

k\]oy(;e Maﬂmg.Syswm f: 40 MB 1.798,-- _/ : (l?ubylﬁksyscm) Ple:nt(Duvtxﬁlhnmg) Turbmpm(Det‘né-mTurbc(lf’a‘scd) m

Mal'COIll RB2 Arnor SOftWﬂl'e . Jede Diskette nur 8,-- DM
Trackerball | [PROWORT - Temvensiciung mit Maord | PT).1(0er Blocke:

) S : + disch. Handbuch
Prizise Positionierung des Cursors | | 5. pigere 6128, Joyee (CPM#) je 219;-- Block 1 Block 2 Block 3 Block 4
im CAD/CAM Bereich sowie in der | | prote: - Te beitmg - Datenban isation - PC-Write - Drucker-Utilities
Textverarbeitun, x4 B CRCHSH, 2 o128 - Rightsimulatar - Brasef + Make - Poster - Musik
e 8 .- 3*Dik.  94,-- EPROM 124, - FC File I - Bowling $ - Tabellenkakulation - Touchtype
» fiir alle Schneider PC MAXAM - Koumpletres Z80 Extwickl - Printer Utilitics - Pinance - Spiele deutsch - Applikation
198 — sybms Asscmbl ~5 VP - Basic Progr. Utilit. - Math und Stat - Prolog - PC-Calc
il e B T el
EPROM 124,-- . - ESIE kiinst. Intelligenz. - 3 m%:l]mm
. L - Wizard’s Castlc Game - ° itics
.IBM + Kompauble 298’.- MAXAM II 6128, Joyoe Disk. 239,-- . - Wizand's Castle Game - Moncy Ducker [
PROSPELL - Rechtschreibepriifung fiir Loco-

indleranfragen erwiinscht! ) 70,-- Jje Block nur 68,-- DM

Deutsches Handbuch fiir

(" Diskettenlaufwerke  |pue /muam i) 1980 | (" Joyce - Hard Disk (ASD Peripherals)

Joyce - 2:80Tr. - 720KB »an- | | ROMBO Produkte 1 . .

schluBfertig « Metallgehause ROMBOX fisr CPC « ROM:-Steciplatzer- Machen Sie aus Ihrem Schneider Joyce ... eine
oy 35" 348,-- | |yreienme -8 ROM Swciplize- ROM5bslegm | | Buchfiihrungsanlage ... ein Biirosystem ... oder

e Rl 51/4" 448 —= || |iccae Hardwanrweiorane fr Sie - mi oty || WieSO schreiben Sie n hr einfach ein Bu h’?

“{ Anleitung * o i
CPC . als Zweitaufwerk fiir CP(}. | CPC 464, 664, 6128 118,
664 und 6128 + anschlubfertig VIDI fiir CPC, Joyce und PC

3" 298,-- | | eromemis Vidodiitaor - mit Conrolier- | { - 3000 Seiten

=4 35" 398 - flcpc 348  Joyee 378 kénnen
R 51/4" 448 = \P\C(IBM-Komp.) 448, auf 10 Mbytes
gespeichert

Handy Scanner Joyce - Zubehor werden!
f{lr PC : Farbband Drucker 2490

bringt Graphik und Text Parallel-Seriell-Schnittstelle  148,.-
ringt Graphik un super- [ o3
schnell auf Thren Bildschirm! g;;gz;ﬂ;dmz :38’ * 10 oder 20 MB + erweitertes CP/M Plus und Locosript » mitgelieferte Hilfs-
« Auflésung 200 Punkte/Zoll S " Ler " programme ermdglichen einfachen Gebrauch « schnelle Zugriffszeit - 85 ms »
« Scanbreite 64 mm Papierfithrung 28,-- macht aus Threm Joyce - Textverarbeitungsprogramm ein leistungsfihiges

Fiir BM PC/XT/AT incl, Tnterface, | Joyce-Splele 1 ]B(l;(l)ls:lxzn. leicht anzuschlieBen, ohne Spezialwerkzeuge oder spezielle
Software, Graphikpaket und deutsch. wmy’ ;;- )
Handbuch. Fiir Techniker, Lehrer, | | suie Forco 159, Neue Preise: 10 MB HD 1.498,--

Watcicion R .| | RS B & 20 MB HD 1795
Info+ Systemang. 798, DM qomabawk 69~ uw.a.(suf Anfrage) Info anfordern (cochriftlich) !




Dart - Scanner
Prézisionshardware aus Engl.
Wenn Sie Besitzer eines Schneider
CPC und eines DMP 2000 sind,

haben Sie mit demDart-Scanner die
Moglichkeit, Bilder und Grafiken in

DIN A4 GroB8e oder bis zu 20 x 10
Punkte pro mm? (hoher als Laser-
druckerauflésung) in Verbindung mi

den Computer einzulesen! Anschlie-
Bend konnen diese eingelesenen Ob-
jekte beliebig weiterverarbeitet und
ausgedruckt werden.

Fiir folgende Druckertypen:
DMP 2000/3000/3160 und Riteman F+
Weitere Druckeranpassungen werden fol gen!

Info anfordern! (Bitte schriftlich)

Fiir CPC 464, 664 und 6128

mit deutscher Anleitung !
nur 249,--

Adapter fiir CPC 6128  29,-

ubehor -

Druckerkabel CPC’s 39,--
Monitor Verlingerung CPC 23,50
Farbband fiir:

NLQ 401 14,80
DMP 2000/3000/3160 19,80
Star NL 10 24,80
10 Disk. 5 1/4" DD 19,80

10 Disk. 3" cF2p2DD  69,--/148,--

Diskettenbox 3"/3,5" 40 39,80
Diskettenbox 3"/3,5" 80 49,80
:{ Joystick Compet. 5000 39,--
- Joystick Schneider 35,--
Etiketten:

70x70 mm, endlos (200St.) 16,--
Abdeckhauben:

Konsole 464, 664, 6128  je19,80
Monitor griin, color j€29,80
DMP 2000/3000 je19,80
Flopp. DD1, FD1, Vortex je16,80
Hardware Schneider CPC:

6128 griin 798,--
6128 color 1.293,-
464 Keyboard 283,--

4 verschiedenen Auflésungen bis zur

einem kompletten Grafikprogramm ir}

ubehor « Zubehor

fiir 464/664:

Speech Synth. (ROM)  148,--
98,--
68,--
98,--
64k Erweiterung 126,--
256k Erweiterung 278,--
256k Silicon Disk 298,--
Uhrenmodul (neu!!) 128,--
fiir Joyce
256k Erweiterung 109,--
Joystick-Controller * 69,--
Joystick-Controller +
Soundsynth.* 129,--
Echtzeituhrenmodul * 129,--
Adapter (*) 29,--

fernseher! Mit Stationstasten!
TV Tuner Screens 298,--
Info anfordern! (schrifil.)

dktronics Produkte

TV Tuner
Machen Sie aus Ihrem Schneider CPC (color) einen Farb-

fiir 6128:

256k Erweiterung * 278,--
256k Silicon Disk * 298,--
Speech Synth.(ROM) *  148,--
Lightpen (ROM) * 98,--
64k Silicon Disk * 128,--
Uhrenmodul (neu!!) * 119,--

Adapter (alle Module *)  29,--

fiir CPC

,W%ﬁ/j'

Schaltplanservice
CPC 464-664-6128 je 29.80
PCW 8256-8512 29.80
19,80
19,80
19,80
29.80
19.80

Vokabeltrainer: K 39,
ce 59, D 49,
‘%rbentramer. K 29,-
49, D 39,

AMSTRAD CPC 6128
griin « mit deutschem
Handbuch! nur 748,--

Handbiicher dtsch.

Grafped 3 * Lightpen d ‘tronics - 64/256 k Br-

DD1 mit Controller
FD1 mit Kabel
MP 2 (Modulator)

RS 232 (464, 664, 6128) 148,--
Traktor NLQ 401 68,--
Datenrecorder:

Aiwa (mit Anschiulikabel) 148,--
Slimline (mit Anschlufiabel) 89,--
Datenferniibertragung:

Dataphon 21 S 278,--
Dataphon 21-23 S 378,--
AnschluBkabel 68,--
Treibersoftware 58,--

AMDRUM (Schlagzeugsimulation)
mit deutschem Handbuch  109,--
THINGI-Konzepthalter 24,80

Mouse-Pad (Glcitmattc fiir AMX-, Gerdes- |

AMX Seitengestalter

« kombinierbar zur AMX-Mouse

» erlaubt Herstellung von Zeitung-
en, Poster und Handzettel

« benétigt 64k Zusatzspeicher bei
464 und 664 (nur dk tronics!!)

« fiir Joyce noch kein Liefertermin

Programm incl. dtsch. Handbuch

nur 178,--
Handbuch dtsch. auch einzeln er-
héltlich DM 29.80

W=

Ll

Gerdes-Maus CPC 179,--
Gerdes-Maus Joyce 179,--
(Scimittstelle CPS 8256 fiir Joyce notwendig)

Star Mouse:
» spanische Maus mit Grafiksoft-
ware dhnlich AMX-Mouse

und Elekiric Studio-Maus) 19,80
Literator fir CPC und PC:
Data Becker a.Anf
Markt & Technik a.Anf;
Drucker:

DMP 2000 598,--
Star NL 10 -

nur 128,-

[

(4Tt @

7 //
/////////

R

AMX-Mouse fiir CPC

« Steuerung des Computers iiber
den Bildschirm

* mit hervorragendem Grafikpro-
gramm

Programm incl. dtsch. Handbuch

248,--
AMX-Mouse fiir Joyce
(ohne Grafikprogr.) 248,--
(Adapi fiir Joyco notwendig: ~ 29,--)
Handbuch dtsch. auch
cinzeln erhalilich  29.80  /

Monitor griin/color  248,--/698,--

Software

(CPC/Ioyce)
Ca. 1000 Programme auf 300 Dis-

Liste anfordern!
Jede Diskette (3-,3,5", 514%) 20,-

PD deutsch:

Nr.1: Pascal-Compiler JRT)
Nr.2: Z80 Assembler, Disassem-
bler und Linker
Interpreter fiir Lisp und
Prolog

C-Compiler (Small C)
Forth-83
CP/M-Hilfsprogramme
Diskettenmonitor

Grofles CPC Arbeitsbuch
Colossal Cave-Adventure
CPC Disk Utilities

Nr.10: BizBasic mit Dateiverwalt
Nr. 11: Basic E-Compiler

1 Nr. 12: Inline-Generator, Grafik

Public Domain

Multlface I
(Kopierprogramm)

Cadsca w f

L_e [ XrE]

vollstindige Kopiereinrichtung fii
Kassetten und Disketten

Wird auf den Expansionsport Thre
CPC 464, 664 und 6128 aufge-
steckt

Wahlweises Kopieren von Kas. a
Disk. und umgekehrt, sowie von
Kas. zu Kas. und Disk. zu Disk.

DM 178,--
Adapter fiir 6128 29,.-

Mirage Imager
(Kopierprogramm)
wie Multiface I
Adapter fiir 6128

\Diskette (3", 51/4") 30,--

Mastercopy

Der Spitzenreiter unter den Kopier-
programmen fiir Schneider CPC.
Mastercopy kopiert 99,9 % aller
Disketten!!

Sollte es einmal versagen, kann ein
preiswerter Update-Service in An-
spruch genommen werden.

DM 69,90

>

' Diskette zum sensationellen Preis

Supercopy \

Das Diskettenkopierprogramm der
Superlative fiir den Schneider CPC
464, 664, 6128 und Joyce!

- Sicherheitkopie anlegen moglich!
- bearbeitet alle 43 Spuren




 Bericht

Jetzt
rede ich!!

Ein etwas
ungewohnliches
Interview
zum Thema

’Mein erster Computer’

Der Computer hat seinen Siegeszug

nicht nur angetreten, er hat die breite
Masse der Bevolkerung schon richtig-
gehend iiberrollt. Vor allem nach dem

Weihnachtsfest, was ja noch gar nicht so lange hinter uns liegt, befinden
sich in einigen Dutzend Haushalten mehr dieser kleinen elektronischen Hel-
fershelfer. Dementsprechend groB ist danach auch die Menge der auftreten-
den Fragen. Was liegt nun fiir eine Computerzeitschrift niher, als einem
Einsteiger etwas iiber den Aufbau seines neuen Weggefahrten mitzuteilen?
Deshalb hat die Redaktion der PC International keine Miihen und Kosten
gescheut, um Ihnen, liebe Leserin, lieber Leser, eine Hilfe bei den ersten
Programmierschritten zu geben, und zu diesem Zweck extra einen der
redaktionseigenen CPCs im wahrsten Sinne des Wortes durchforstet. Wie
groB war darum unser Erstaunen, als der Prozessor, das eigentliche Herz
aller Computer, plétzlich in unsere Arbeit eingriff und sich selbst als Hilfe
anbot. Daraus entwickelte sich ein lockeres Interview, das wir an dieser
Stelle abdrucken wollen, da es wertvolle Informationen fiir alle Neuan-
kommlinge, aber auch fiir die, die bisher nur Anwender waren und sich
nun etwas vertrauter mit lhrem Rechner machen wollen, enthiilt.

Zetty: Hallo, Ihr PC-Leute!

Ihr seid wohl wieder auf der Jagd nach
den letzten verlorenen Bytes im RAM,
wie?

PCI: Nanu, wer spricht denn da?

Zetty: Gestatten, mein Name ist Zetty
Achtzig. - Ich stamme aus der grofien
Familie der ZILOG-Chips und bin hier
als leitender Direktor angestellt, zu-
stindig fiir das Rechnungswesen und
die Koordination.

PCI: Aha, also der Prozessor!

Zetty: Ich wufte, daf dieser Begriff
wieder auftaucht, aber ich wette mit
Euch, daf3 noch nicht einmal die Hdlfte
Eurer Leser eigentlich weif3, was das
fiir ein verantwortungsvoller Job ist.
Immerhin bin ICH derjenige, der daffiir
sorgt, daf in einem Rechner dieser
Bauart, egal ob 464, 664, 6128 oder
JOYCE, alles seinen rechten Gang
geht.

Da ich mitbekommen habe, daf3 Ihr
Euch wieder einmal mit einem Einstei-
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gerteil abmiiht, mache ich folgenden
Vorschlag: Ich helfe Euch mit meinem
Wissen und Ihr gebt mir dafiir ein paar
bessere Programme zum Arbeiten,
denn, wenn ich ehrlich bin, die 73.
Version von ’Space Invaders’ geht mir
langsam auf die Nerven.

PCI: O.K., die Abmachung gilt, auBer-
dem ist jemand wie Du, der ja mitten
im 'Impulsstrom-Leben’ steht, gerade-
zu prédestiniert, die internen Abldufe
eines Computers zu beschreiben. Am
besten fingst Du mal mit dem Moment
an, in dem der Rechner eingeschaltet
wird.

Zetty: Ach ja, das ist auch so ein Kapi-
tel, bei dem ich eigentlich sauer sein
miifite. Wie allgemein bekannt, benoti-
gen wir Prozessoren sowie auch unsere
Untergebenen, die Video-, Sound-,
Speicher- und Kontrollmanager und
auch alle Arbeiterchips, eine bestimm-
te Gleichspannung, damit wir unsere
Arbeit zufriedenstellend erledigen kon-
nen. Der fiir uns beste Zustand wdre

der, wenn man uns diese Gleichspan-
nung gleich nach dem Auspacken und
Anschliefien gibt und dann diesen Ein-
schaltzustand beibehdlt; etwas salopp
ausgedriickt: Power forever!

PCI: Na hor mal, erstens bedeutet das
erhohte Stromkosten und zweitens
brauchen wir Menschen auch mal et-
was Schlaf.

Zetty: Ich weif3, das ist dieser Anflug
von Absolutfaulheit. So etwas kennen
wir Chips nicht. Seht aber diesen
Aspekt der Stromversorgung doch mal
von unserer Seite. Jedes neue Einschal-
ten des Rechners bedeutet fiir mich ei-
nen kribbeligen Stromstoff sowie einen
Haufen von Mehrarbeit, denn bevor ich
mich auf dem Monitor mit READY mel-
de, miissen erst alle Arbeitseinheiten
ihr O.K. an mich durchgeben, d.h., ich
bin darauf angewiesen, daf} zumindest
die Jungs vom ROM, dem Nur-Lese-
speicher und die AG Videokontrolle auf
meine Anweisungen reagieren. Und
dann noch eins, bei jedem Ausschalten
werden alle Daten im Schreib- und Le-
sespeicher geloscht. Dies bedeutet fiir
mich, nach jedem Einschalten erst mal
auf neue Aufgaben zu warten und fiir
meinen Auftraggeber, sprich Benutzer,
Jedesmal erst fiir 'Futter’ zu sorgen,
also das zu bearbeitende Programm
erst zu laden oder neu einzugeben.

PCI: Das hat etwas fiir sich. Aber kom-
men wir nun zu dem meist gebrauchten

Wort in der Computerbranche, dem
Wort PROZESSOR...

Zetty: Richtig, diese Bezeichnung ge-
fallt mir eigentlich auch nicht, da pafit
schon besser das Kiirzel CPU.
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PCI: Das heiit CENTRAL PROCES-
SING UNIT, nicht wahr?

Zetty: Ihr immer mit Euren Fremdspra-
chen. Sagt es doch ruhig auf Deutsch:
Zentrale Bearbeitungseinheit  oder
noch kiirzer, Zentraleinheit.

Ich glaube jedoch nicht, daf3 Eure Le-
ser viel Interesse an den unterschiedli-
chen Namen fiir mich haben, sondern
vielmehr etwas iiber meinen Aufbau und
meine Arbeitsgebiete wissen wollen.
So eine CPU ist eigentlich eine Anhdiu-
Jung von mikroskopisch kleinen Transi-
storen, die aus einer Eingangsinforma-
tion durch Ablaufvon Schaltwegen eine
bestimmte Ausgangsinformation abge-
ben, die von anderen Bausteinen dann
weiterverarbeitet wird. Die CPU selbst
besteht aus sehr vielen Funktionsgrup-
pen, die nur zusammen die komplexen
Vorgdnge in einem Rechner bewdltigen
konnen. Die wichtigsten Einheiten sind
u.a. die ALU, dies steht fiir Arithme-
tisch- Logische Einheit (natiirlich wie-
der in Englisch), in der alle Berech-
nungsoperationen ablaufen; der Akku-
mulator, ein spezielles Register, in dem
alle Berechnungen, BIT-Verschiebun-
gen und Vergleiche von der ALU abge-
legt werden, die sechs Arbeitsregister,
bezeichnetmit B, C, D, E, Hund L, der
Befehlszdhler, mit dem jeder Befehl in-
nerhalb eines Programms gezdhlt
wird, um zum ndchsten Programm-
schritt weiterzugehen; der Stapelspei-
cherzdhler, neudeutsch auch Stack-
pointer genannt, der einen bestimmten
RAM-Bereich fiir mich organisiert; so-
wie das FLAG- Register, das fiir mich
iiberlebenswichtig ist — und dazu noch
einige andere Spezialitdten, die fiir den
normalen Programmierer jedoch ohne
grofle Bedeutung sind.

PCI: Eben hast Du gesagt, wir wiren
unverstiandlich fiir die Leser, aber Dei-
ne Informationen tragen noch mehr zur
allgemeinen Verwirrung bei. Kannst
Du darauf mal etwas niher eingehen?

Zetty: Na klar kann ich das. Am besten
in einzelnen Punkten:

1. Die Arithmetic-Logical-Unit ALU:
Hier werden alle Bitoperationen, z.B.
die Logik-Verkniipfungen AND, OR,
NOT und XOR, oder mathematische
Operationen, wie Addition und Sub-
traktion, ausgefiihrt.

2. Der Akkumulator A

Es handelt sich dabei keineswegs um
eine bessere Batterie, sondern der Ak-
kumulator ist ein spezielles Register,
welches der ALU alle Bytes zur Verfii-
gung stellt, mit denen eine Operation
ausgefiihrt werden soll. Im Klartext be-

deutet das: Ihr gebt eine Zahl ein und
sagt mir, ich solle sie mit &FF ODER-
verkniipfen. Ich iibernehme diese Zahl
in meinen Akku, iibergebe diese an die
ALU, danach werden die Informatio-
nen fiir die Verkniipfung sowie die Ver-
kniipfungszahl selbst tiber den Akku in
die ALU geschoben, die ALU fiihrt die
Operation aus und gibt dem Akku das
Ergebnis zuriick, das dann vom Benut-
zer wieder ausgelesen werden kann.
Akkumulator versteht sich also in die-
sem Sinne als AUFBEWAHRER fiir
Bytes.

PCI: Man kénnte auch sagen, der Tor-
wichter fiir die ALU.

Zetty: Auf Eure Art seid Ihr gar nicht
schlecht. Aber nun zum ndchsten
Punkt,

3. Die Arbeitsregister B, C, D, E, H
und L Register sind Schreib- und Lese-
Speicheradressen, die sich anstatt im
Computer verteilt, in mir selbst befin-
den. Meine Register existieren sogar in
doppelter Ausfiihrung, und dem Benut-
zer ist es selbst iiberlassen, welche der
beiden Registergruppen er wihlt. Die
zweite Gruppe hat genau dieselbe Be-
zeichnung wie die erste (A — L), nur
werden sie im allgemeinen mit A’ bis L’
bezeichnet. In diesen Registern konnen
also nun Werte abgelegt werden, um
sie innerhalb der CPU weiterzuver-
wenden, ebenfalls sind Bitoperationen
zwischen Akku und den Registern mog-
lich. Falls man mal keinen 8-Bit-Wert
bendtigt, sondern einen 16-Bit-Wert,
so kann man jeweils zwel Register zu-
sammenfassen, das B- und C- Register,
das D- und E-Register sowie die beiden
H und L. Dabei legt man die unteren
8-Bit in das jeweils niederwertige Regi-
ster (B, D, oder H), die oberen 8 in das
hoherwertige (C, E, oder L).

4. Der Befehlszihler

ist ebenfalls ein Register, jedoch eines,
welches hauptsdchlich mir zur Verfii-
gung steht, und zwar aus einem ein-
leuchtenden Grund. Jeder weif3, daf} so
ein Mikrocomputer nur etwas leisten
kann, wenn er entsprechend vorher
programmiert wird. Die einzelnen Pro-
grammierschritte, die ein Programm
ergeben, nennt man Befehle. Woher
soll ich aber nun wissen, wann der eine
Befehl aufhort und der andere anfingt?
Ganz einfach, ich setze den Befehlszih-
ler bei Programmbeginn zuriick und
addiere im Zdhler nach jedem Pro-
grammschritt, also Befehl, eine 1 dazu.
Dies hat nicht nur den Vorteil, daf3 ich
weif3, wieviel Befehle ich abgearbeitet
habe, sondern daf} ich auch weif3, wo-
hin ich bei einer Verzweigung zu Sprin-

gen habe. Den Befehlszdhler kann der
Benutzer auch programmieren, dies
setzt jedoch einige Kenntnisse iiber
mich und mein Innenleben voraus.

PCI: Wobei man schon mal sagen
kann, da§ Dir bei direkten Eingriffen
von auBen, die fehlerbehaftet sind, ein
gewaltiger Schluckauf zu schaffen ma-
chen kann.

Zetty: Richtig, manchmal verschldgt
mir ein falscher Befehl derart die Spra-
che, daf3 nur noch die Radikalkur mit
dem Schalter wirkt. Dieses nennt man
im Anwenderjargon einen 'Absturz’.
Es passiert jedoch nur bei direkten Ein-
griffen, BASIC- Programmierer erspa-
ren mir dies meistens. Doch nun zu
Punkt

5. Der Stapelspeicherzihler
Entgegen sonstiger Gewohnheiten las-
se ich es hier lieber bei der englischen
Bezeichnung Stackpointer, klingt doch
irgendwie technischer, oder nicht?
Also, ein Stack ist ein Stapel von RAM-
Adressen, auf die zwar der Benutzer
auch Einfluf hat, die jedoch vornehm-
lich mir reserviert sind. Hier setze ich
z.B. Informationen ab, die wihrend ei-
ner Rechen- oder Logikoperation ver-
loren gehen konnten, oder aber auch
Byteadressen, bei denen ich nach einer
Befehlsausfiihrung weitermachen soll.
Nach dieser Operation hole ich mir die
Informationen zur weiteren Verwen-
dung wieder herein. Nun ist zwar so ein
Stapel Bytes, die nur fiir mich zur Ver-
fiigung stehen, etwas Tolles, die Sache
hat leider jedoch einen Haken. Stellt
Euch einmal vor, Ihr wiirdet ein Haus
mit vielen Ziegelsteinen bauen, und
diese wiirdet IThr der Ordnung zuliebe
aufeinander stapeln. Nun braucht Ihr
aber fiir Parterre rote Steine, fiir die
erste Etage griine, und fiir das Dachge-
schof3 gelbe (Anmerkung der Redak-
tion: Dies ist ein Beispiel!!). Wenn Ihr
diese Steine stapelt, miissen die gelben
nach unten (zuletzt gebraucht, da am
Haus oben), die griinen in die Mitte,
und die roten nach oben, da zuerst ge-
braucht (Anmerkung der Redaktion:
Dies ist keine politische AuBerung !!).
Nun, etwas bemerkt? Richtig, der Sta-
pel ist in der Organisierung genau an-
dersherum, als der Arbeitsplan fiir den
Bau vorsieht, und genau das passiert
ebenfalls im Computer. Und fiir einen
elektronischen  Schwerarbeiter  wie
mich gibt es da die Schwierigkeit, ge-
nau zu wissen, wo ich im Stack (Stapel)
welche Information abgelegt habe, und
Jjetzt kommt nun endlich der Stackpoin-
ter zum Zuge. Bei Beginn des Pro-
gramms setze ich ihn ebenfalls zuriick,
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und sobald ich eine Information, einen
Wert in den Stapel speichere, addiere
ich zum Zdhler eine 1, umgekehrt sub-
trahiere ich eine 1, wenn ich die Infor-
mation, den Wert wieder herunter-
nehme.

PCI: Man konnte sich das auch anhand
ineinander  verschachtelter = FOR-
NEXT-Schleifen vorstellen, wobei die
jeweils letzte Schleife abgearbeitet
wird, danach die vorletzte, danach die
vorvorletzte. ..

Zetty: Richtig, durch den Stackpointer
weif3 ich also, wieviel Platz ich noch im
Stack zur Verfiigung habe und wieviel
Infos noch auf ihre Bearbeitung war-
ten. Kommen wir nun zum ndchsten
Punkt.

6. Das Flagregister F

Flags heifit auf deutsch Flaggen, und
die zeige ich auf eine spezielle Art. Die-
ses Register ist namlich fiir mich und
meinen Benutzer gleichermafen wich-
tig, denn iiber dieses Register kann ich
ihm mitteilen, mit welchen Ergebnissen
Operationen in der Alu und dem Akku-
mulator abgeschiossen wurden. Das ist
nicht zu verstehen? Also gut, pafit auf!
Stellt Euch vor, Ihr wollt eine Zahl im
Akkumulator mit einer anderen verglei-
chen. Ist die Zahl im Akku grofler, so
soll ich eine Meldung machen. Ich
iibergebe die im Akku stehende Zahl
der ALU, diese vergleicht sie mit der
angegebenen und gibt mir sie zur Abla-
ge im Akku zuriick. Das Ergebnis teilt
die Alu nun dem Flag-Register mit, in-
dem sie von den acht vorhandenen Bits
das fiir die ‘grofier- oder kleiner’-Flag-
ge reservierte Bit mit einer 1 oder einer
O belegt. Wenn der Benutzer nun dieses
Bit im Flagregister nachpriift, wird er
anhand der 1 erkennen, daff die im
Akku stehende Zahl grifer ist. Von den
restlichen sieben Bit haben fiinf dhnli-
che Aufgaben, so zeigt z.B. das Carry-
Flag einen Uberlauf an, wenn eine
Dualzahl mehr als acht Bit hat, das Pa-
rity-Flag, ob eine ungerade oder gera-
de Anzahl von Einsen im Akku steht,
das Zero-Flage wird 1, wenn der Akku
leer, also O ist, das Sign- Flag zeigt das
Vorzeichen an.

PCI: Das war ja nun ein etwas ldngerer
Vortrag, aber eins diirfte den Einstei-
gern noch unklar sein, sie werden sich
nidmlich fragen, wie sie einen solchen
EinfluB auf Dich haben, wo sie doch
‘mur’ in BASIC mit Dir kommuni-

zieren.

Zetty: Nun, eine Verbindung zwischen
Prozessor und Benutzer besteht eigent-
lich immer, auch wenn sie schwer zu
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erkennen und dazu noch umstdndlich
ist.

PCI: Aha, Du willst auf den Interpreter
hinaus.

Zetty: Richtig, dieser verhinderte
Fremdsprachendolmetscher ist mir so-
wieso ein Dorn im Auge. Aber alles der
Reihe nach. Jeder Computerbesitzer
lernt in seiner Laufbahn die Program-
miersprache BASIC kennen, das ist
auch die Sprache, die wir Heimcompu-
ter direkt weiterverarbeiten kénnen, al-
lerdings ist die Umsetzung von Hoch-
sprache zu Bitinformationen ziemlich
aufwendig.

PCI: Wie bitte? Das versteht doch kein
Mensch!

Zetty: Und ein Computer erst recht
nicht, deshalb will ich es genauer er-
kldren.

BASIC wird deswegen Hochsprache
genannt, weil Menschen sie recht gut
verstehen und anwenden konnen.
PRINT, CLEAR, RESTORE, PLOT,
dies sind doch Worte einer menschli-
chen Sprache, ndmlich Englisch. Mei-
ne eigentliche Muttersprache dagegen
ist erheblich einfacher. Im Grunde rea-
glere ich nur auf zwei Zustinde, ge-
nannt AN und AUS, oder auch HELL
und DUNKEL, SEIN und NICHTSEIN
(Griifie an Shakespeare), also ganz ein-
fach in Zahlen ausgedriickt: 1 oder 0
Meine Sprache ist somit zwar einfach,
Jjedoch als Ausgleich enorm schnell.

PCI: Und wie macht man nun aus Eng-
lisch bittisch’?

Zetty: Immer langsam, meine Herren.
Ein Z80 ist doch kein 68000 ’er. Ich will
es mal so erkldren: In meinem Arbeits-
zimmer, wo die vielen Aktenordner mit
meinen Unterweisungen stehen, Ihr
sagt, glaube ich, Systemroutinen dazu,
befindet sich eine Mappe mit der Auf-
schrift INTERPRETER. Diese brauche
ich zur Uberpriifung der eingegebenen
BASIC-Zeile, die im Arbeitsspeicher
abgelegt worden ist. Ich priife jedes
einzelne Zeichen anhand des Interpre-
ters nach und kann so die einzelnen Be-
fehlsworter, die Parameter und alles
andere auseinanderhalten und gleich-
zeitig feststellen, welche Befehle ich
abarbeiten soll.

PCI: So einfach geht das aber nicht...

Zetty: Natiirlich nicht, ich sollte es
aber doch fiir Einsteiger erkldren, oder
nicht? Also, der Interpreter ist in Wirk-
lichkeit eine komplexe Ansammlung
von Maschinenprogrammen, die in ei-
nem 16 KByte grofien ROM-Baustein

sind, und jedes Programm ist ein BASIC-
Befehl-Abarbeitungsprogramm.  Mit
diesem Interpreter priife ich die BA-
SIC-Zeile zuerst auf BASIC- Schliissel-
worter wie PRINT, PLOT, CLEAR,
usw. und wandle sie, wenn gefunden,
in eine Hexadezimalzahl um, die mir
der Interpreter vorgibt. Diese Hexade-
zimalzahl eines Schiiisselwortes nennt
man TOKEN. Anhand des Interpreters
weif ich auch, ob ich ein Befehlswort
wie PRINT, einen Operator wie AND
oder eine Funktion wie ROUND vor
mir habe, diese bekommen dann unter-
schiedliche Token, bei denen jeweils
ein bestimmtes Bit zum Unterscheiden
belegt wird, Variablennamen kann ich
so iibrigens auch erkennen. Die Token
nun funktionieren wie Wegweiser, denn
Jjedes Token steht in einer Sprungtabel-
le, die mir angibt, an welcher Stelle ich
im Interpreter weitermachen soll, um
den eingegebenen Befehl abzuarbeiten.

PCI: Und wie sieht ein BASIC- Befehl
nun im Interpreter aus?

Zetty: Dieser Befehl ist nichts weiter
als eine Folge von Maschinensprache-
befehlen, die ab der in der Sprungta-
belle angegebenen Stelle im Interpreter
stehen. Diese arbeite ich ab, und der
Benutzer erhdlt als Ergebnis das, was
das Handbuch unter dem BASIC-Be-
fehl als Erklarung auffiihrt. Und jetzt
habt Ihr auch die Erkldrung dafiir,
warum so viele Programmierer der
Maschinensprache den Vorzug geben.

PCI: Na klar! Gibt man seine Program-
me direkt in Maschinencode ein,
braucht der Prozessor, entschuldige,
die CPU, nicht erst den Umweg liber
den Interpreter zu machen, sondern
kann die Befehle direkt bearbeiten,
eine ungeheure Zeitersparnis.

Zetty: Wiinschenswert wdre es fiir mich
schon, und in friiheren Zeiten war dies
auch der einzige Weg der Auftragsab-
gabe des Benutzers an mich, allerdings
sollte man hier auch die Schwierigkei-
ten benennen:

Wer von Euren Lesern ist schon in der
Lage, die ganzen Hexadezimal- Codes
im Kopf zu behalten und welcher Ein-
steiger hat schon Lust, anstatt PRINT
lauter Zahlen einzugeben, die auch
noch mit Buchstaben gespickt sind.

PCI: Da gibt’s aber immer noch die
Assembler, Freund Zetty!

Zetty: Klar gibt es die, aber der Um-
gang mit thnen will gelernt sein. Im-
merhin sind sie eine groffe Hilfe fiir
Programmierer, nicht nur, daf} sie an-
stast des Maschinencodes ausgeschrie-
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Einzelheft-Bestellung

mdorhoflle sind noch vorrdtig und konnen Uber

AL
IMV Varliag bezogen werden
Bet einem Beslellwert von mindestens 15,— DM werden keine Porto- und VersandgebUhren erhoben; bei einem Be-
slellwert unter 15,- DM werden 3,— DM Porto/Verpackung berechnet (Ausland 5,— DM Porto/Verpackung). Liefe-
rung nur gegen Vorkasse (V-Scheck)

Bestellung Ausgaben (bitte ankreuzen):

[ 1/86 6,- DM 0 4/87 6,- DM
[ 2/86 6,- DM O 5/87 6,- DM
] 3/86 6,- DM O /87 6,- DM
O 4/86 6,- DM O 7/87 6,- DM
0 5/86 6,- DM O 8/87 6,- DM
] 6/86 6,- DM O 9/87 6,- DM
0 7/86 6,- DM 10/87 6,- DM
=y =T ausverkauft S = V| 0J11/87 6,- DM
0 9/86 6,- DM 012/87 6,- DM
J10/86 6,- DM 0 1/88 6,- DM
[111/86 6,- DM O 2/88 6,- DM
012/86 6,- DM 309 [0 Sonderheft 3/86 14,- DM
[ 1/87 6,- DM 310 O Sonderheft 4/87 14, - DM
0 2/87 6,- DM 311 O Sonderheft 5/87 14, - DM
0 3/87 6,- DM 312 O Sonderheft 6/88 14,- DM
Sammelmappen: O DOos 0O prPC OPASCAL 2 Stck. 15,80 DM
Porto/Verpackung (nur bei einem Bestellwert unter 15, — DM) DM
Gesamtbetrag DM

1 Einen Verrechnungsscheck in Hohe des Rechnungsbetrages habe ich beigefugt

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

»Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

[0 CPC Databox [] Joyce-Databox
fur mindestens O 1/2 Jahr O 1 Jahr
als [J Cassette (0 Diskette 3" bzw. 51/4"
Bezugspreise Inland (einschl Porto/\Verpackung)
Cass. 1/2Jahr 90— DM, 1 Jahr 180,— DM

Disk 3" 1/2 Jahr 150,— DM, 1 Jahr 300,— DM
Bezugspreise Ausland (eingekl. Werte auBereurop.)
Cass.  1/2Jahr 100,- DM {120,-) DM, 1 Jahr 200,— (240,—) DM
Disk 3" 1/2 Jahr 160,— DM (180,-) DM, 1 Jahr 320,— (360,—) DM

»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PC Schneider International« fiir

mindestens

O1/2Jdahr 0O 1 Jahr
Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im ginstigen
Preis von 30,— DM bzw, 60,— DM enthalten (BRD und
West-Berlin)
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 90,— DM,
6 Ausgaben 45,— DM
AuBereuropdisches Ausland 12 Ausgaben 120,—- DM,
6 Ausgaben 60,— DM
Lieferung erfolgt ab der nachsterreichbaren Ausgabe

0 PC 1512-Databox

Gewilinschte Zahlungsweise:
[0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

I

Bankieitzahl (von Scheck abschreiben)

L L] Y O O T A

Konto-Nr-nhaber

1 ) 0

Geldinstitut

Lieferanschrift
[0 Geschaft [ Privat

I Y Y O O O

Vorname, Name = -

Firma (nur wenn Lieferadresse)

0 1 0 0

StraBe, Nr./Postfach
1] ]

0V ) O

PLZ/Ort _m_..:m Wm:n:m \.’.:mnr:.n angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 1/2 bzw. 1 Jahr,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Rechner-yp

OCPC [OJoyce OPC

1 Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwel Wochen nach Erhalt
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten )

Garantle:

lch weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche bei
der Bestelladresse schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung ausreicht Ich bestatige das durch meine zweite Unter-
schrift
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Schneider PC-Bestellservice
Ich mache von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:
224 _ Stck. €GX - Das Grafikwunder fiir den PC
Color Grafik Extension flir Schneider PC 15121640
bzw. IBM-kompatible DM 199, -
225 Stck. Fraktal Generator
Die neue Dimension fur die Freunde fraktaler
Grafiken fur Schneider PC 1512/1640, Atari PC und
PC’s mit EGA-Karte und Microsoft-kompatibler Maus DM 49, —
226 Stck. BCi Pascal/i86
Version 1.1 flir den Schneider PC 1512/1640
sowie alle kompatiblen PC unter MS-DOS DM 249, -
227 Stck. BCi DisAsm/i86
fiir MS-DOS PC DM 199, -
129 Stck. PC-Spielebox No.1 Bimbo Il, Bouncer

Fir Schneider PC 1512/1640 sowie alle
kompatiblen PC unter MS-DOS

Gesamtbetrag

DM 49, -

zzgl DM 3,— Porto/Verpackung. Per Machnahme zzgl Machnahmegebihr. (In das Ausland ist Zmo...:u:BM:moZ Eam_xﬂv

[0 Den Betrag bezahle ich mitteis des beigefiigten Verrechnungsschecks.
[J Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebihr (nur innerhalb der BRD)

Datum

Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzl. Vertreters)

Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl Vertreters)

Datum
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bene Befehle darstellen, die sogenann-
ten MNEMONICS (ein Zungenbrecher
zugegebenermaflen), sie libersetzen
nach Fertigstellung des Programms die
ausgeschriebenen Prozessorbefehle in
Hexadezimalcodes und legen sie in ei-
nem Speicher, RAM oder Diskette, ab.
So wird z.B. aus der Ladeanweisung
LD B, 02, also LaDe B- Register mit 2,
ein einfaches 06 01, und dafi ich damit
schneller fertig bin, als mit der BASIC-
Anweisung PRINT “Hallo Leute “ diirfte
wohl jetzt jedem einleuchten. Das soll
aber nicht heifien, daf ich jetzt jedem
das BASIC vermiesen will, immerhin
hat diese Sprache dazu beigetragen,
dafs Computer heute so verbreitet sind.

PCI: Langsam miissen wir nun zu ei-
nem vorldufigen Ende kommen.
Kannst Du den Einsteiger- Program-
mierern noch ein paar Tips geben?

Zetty: Na sicher. Als erstes sollte ein
Programmentwurf gemacht werden,
und zwar: Was sollte das Programm
konnen, wie sollte es auf dem Monitor
aussehen, welche Zusatzangaben wer-
den bendtigt. Har man sich eine Pro-
grammstruktur zurechigelegt, ist es

notwendig, alle im Programm auftau-
chenden Variablen festzulegen, denn
eine definierte Variable, die dann doch
nicht bendtigt wird, belastet unndtig
den Speicherplatz. Beim Eingeben soll-
te man auf korrekte Schreibweise ach-
ten, ein Befehl wie PRINNT veranlafit
mich dazu, eine Fehlermeldung her-
auszubringen, die erstens den Pro-
grammablauf stort, und zweitens den
Programmierer nervt. Wenn man einen
Programmtest macht, sollte dies in ein-
zelnen Stufen geschehen. Zuerst ist es
wichtig, das Programm auf Diskette
oder Kassette zu sichern; Programme,
die den Speicher manipulieren oder
Maschinensprache-Routinen verwen-
den , konnen sich unter Umstdnden mit
einem Programmabsturz verabschie-
den. Ein nicht gesichertes Programm
ist dann unrettbar verloren.

Einzelne Programmteile sind mit soge-
nannten Dummy-Variablen zu verse-
hen und einzeln auszutesten, ein even-
tueller Fehler ist so leichter zu lokali-
sieren. Ein spezieller Freund eines je-
den Anwenders sind die READ DATA-
Anweisungen. Wie oft bin ich gezwun-
gen, ein Programm zu unterbrechen,

nur weil in einer READ-Schlieife eine
DATA-Anweisung fehlt. Und dann
noch eins: Letztens hatte ich wieder
einmal das Vergniigen, mich mit einer
netten Zeile zu beschdftigen, in der
stand A=“SUCHEN". Dafi so etwas
bei der Fehlersuche leicht iibersehen
werden kann, ist wohl leicht ersehbar.
Das Fazit lautet also: Erst denken,
dann programmieren. Denn wenn et-
was nicht funktioniert, liegt es — bis
auf wenige Ausnahmen — nicht an uns,
sondern an denen, die vor dem Bild-
schirm sitzen.

PCI: Wir danken Dir fiir Dein Entge-
genkommen und wiinschen Dir weiter-
hin immer volle 5 Volt.

; (Red.)

Noch eine Anmerkung zum Interview:
Soliten Sie der Meinung sein, daf} die
Redaktion der PCI zuviel "TRON’ im
Fernsehen konsumiert hat, und daB
CPUs nie und nimmer reden kénnen,
so behalten sie es fiir sich und schmun-
zeln dariiber. Die Informationen kon-
nen Sie trotzdem verwerten.

(JB)

Public-Domain fiir CPC, Joyce und C-128
Sagenhaft preiswerte Software fiir Schneider-CPC, Joyce und C-128 mit ge-
drucktem deutschen Handbuch - so machen diese Programme richtig Spaf!
Programm des Monats: dBASE-Literatur (Diskette 16) *

Brandneue Diskette fir dBASE-Benutzer: Eine komplette Literaturver-
waltung, komplett eingedeutscht von einem Diplom-Bibliothekar.

EPROM TOTAL

1- JRT-Pascal - vollstandiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *

2- Z80-Assemblerpaket mit Assembler, Disassembler, Linker und Debugger
3- Kiinstliche Intelligenz - Interpreter fiir XLISP und E-PROLOG *

4- C-Compiler Small-C - mit FlicBkomma und groBen Bibliotheken *

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider

PC & CPC 464/664/6128

® Programmuert alle gangigen EPAOM- und EEPROM-
Typen (z B: 2716, 27C16, 2732, 2732A, 27C32
2758, 2764, 2764A, 27C64, 27128, 27128A,
27C128, 27256, 27C256, 2508, 2532, 2564,
X2B04A, X2816A, X2864A )

® Menugesteuerte Software auf Cassette/Disketle

® 32 KByle frel fur EPROM-Daten (Brennen des 27256
ohne Nachladen)

@ Kein Umschailen Stecken oder Loten notig

® Programmuierspannungen werden (m Gerat erzeugt

@ Verbindung zuin Rechner uber Flachbandkabel und

5- FORTH-83 - mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor ...

6- CP/M-Utilitics wie Dateikompressor, Diskmonitor, UNERA ...

7- Alle Programme aus dem GroBen CPC-Arbeitsbuch (nur CPC)

8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anlcitung deutsch) *
9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)

10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung (relative Dateiverwaltung elc.)
11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, viele Befehle

12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- & CPC-ROM-Grafik
13- Alle Programme aus dem Buch Den Joyce programmieren

14- Alle Programme aus dem Buch CPC-Dateiverwaltung (nur CPC)
15- WordStar-Utilities - FuBnolen, Stichwort, Mehrspaltendruck *

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Sage und schreibe nur 30,- Mark pro Diskette inklusive Porto und
Verpackung! 3 Zoll, Vortex-Format, 1570/1571, aber nicht 1541. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland: nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA
GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen fiir CPC, Joyce und Commodore-128:

TESCO GmbH, Rider Ge, BT 14 Wi d, Telefon 0 93 83 / 12 37

Computer Hard-Software Simon, Espenstrafia 79, 4800 Dortmund 1, Telefon 02 31 /511370
Miikra-Datentechnik, Schoneberger Strade 5, 1000 Berlin 42, Telefon 030 / 7 52 91 50
Soft-und Hardware Ulrike Becker, Fasanenweg 2. 6590 St. Wendel 8, Telefon 06 B56 / 504
Weitere Bezugsquellen tiir Schneider-CPC und Joyce:

Compulterstore, HochstraBe 11, 8500 Niirnberg 80, Telefon 0911 /289028

Techn. Biro Hochholzer, E.-Prunner-Str. 1, 8062 Markt Indersdorf, Tel. 08136 / 1625
Weeske Computer-Elektronik, Potsdamer Ring 10, 7150 Backnang, Telefon 07191 / 1528-29
Handelskontor Kay Jurgens, Exerzierplatz 15, 2300 Kiet

Fritz Obermeier Radio-TV-Computer, Biinder StraBe 20, 4972 Léhne 1, Telefon 05732 / 3246
Gisbert Denz, Schmiedeweg 9, 4784 Riithen 2, Telefon 02902 / 58040

Interface-Karle (CPC-Version nmil durchgefuhnem
Expansionsporn)

® Rote und grune LED zur Belnebsartenanzeige

® Komplett mit 28poligem Texlool-Sockel

CPC-464/664-Feruggerat DM 289,50 Bausalz DM 239.—
CPC-6128-Fertiggerat DM 319,50 Bausatz DM 269.—
PC-1512-Fertiggerat DM 399,50 Bausatz DM 349.—
® Aufpres fur CPC-Sofware auf 3 -Diskette statt Cassette DM 15— @

EPROM-Karte 64 KByte fiir alle CPC
® ah ue ROM-Kapazitat
® Fur die EPI 128
® Durchgefuhrter Expansionsport
® Software zum automatischen Erstellen von Programmodulen (Basic-Prograrime
CPC-464/664-Fertiggerat DM 99,— Bausatz DM 79,—
CPC-6128-Fertiggerast DM 119,— Bausalz DM 99,—
Modul-Software auf Cassette DM 80,— auf 3 -Diskelte DM 95,—

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC

Fur die EPROM-Typen 2764, -128 -256

ROM-Nummern 0-15 frel wahlbar

7 Sockel

Bel 27256 2 ROM-Nummern pro Sockel

Durchgefihrter Expansionsport

Software zum automnatischen Erstelien von Programmodulen {Basic und BIN-Dateien)
Fertiggerét fur CPC 464/664 DM 145,—

Fertiggerat fur CPC 6128 DM 169, -

Modul-Software auf Cassette DM 80,~ auf 3 -Diskette DM 95,~

Zubehdér fiir EPROM-Karten

Maxam-EPROM DM 129~ Prolext-EPROM DM 129~
Alpha-ROM DM 35~ Utopia DM 989,-
Time-ROM (Echtzeituhr) DM 109,—

DOBBERTIN ...

Industrie-Elektronik
BrahmsstrafBe 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 1417
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—Einsteiger

Kaum etwas bereitet beim Einstieg in
die Maschinenprogrammierung so-
viel Probleme wie die mysteriosen
Zahlensysteme, die hierbei zur An-
wendung kommen. Wer nicht bereits
iiber entsprechende Kenntnisse ver-
fiigt, fiihlt sich angesichts verwirren-
der Kombinationen aus Nullen und
Einsen schnell auf verlorenem Po-
sten, ganz zu schweigen von den he-
xadezimalen Zahlen, in die sich zu al-
lem UberfluB auch noch einige Buch-
staben verirrt haben. Doch so
schwierig, wie es zunichst den An-
schein hat, ist dieses Thema eigent-
lich gar nicht: Wer erst einmal an-
hand einiger praktischer Beispiele
erkannt hat, welch ein effektives
Werkzeug diese exotischen Zahlen-
systeme bei der Programmierung
darstellen, wird sie mit etwas Ubung
bald mit der gleichen Selbstverstind-
lichkeit benutzen, wie die gewohnten
dezimalen Zahlen.

Maschinensprache in ihrer reinsten
Form besteht wie bereits erwéihnt nur
aus Nullen und Einsen, analog zu den
Ein- und Auszustinden der elektroni-
schen Schaltelemente in Threm Rech-
ner. Ob es sich um Bildschirmfarben,
Programmbefehle, Zahlenwerte oder
Buchstaben handelt, alle diese Infor-
mationen werden intern in Threm CPC
als Bitmuster dargestellt. Verwirrend
ist dabei zunéchst, daB ein und dasselbe
Bitmuster sehr verschiedene Bedeu-
tung haben kann, je nachdem, in wel-
chem Zusammenhang es auftaucht.
Nehmen wir z.B. die Folge:

01000001

Trifft der Z80-Prozessor auf diesen
Code innerhalb eines Maschinenpro-
gramms, so wird er ihn als Befehl auf-
fassen und seine internen Registerin-
halte auf eine bestimmte Weise verian-
dern. Andererseits kann dieses Bitmu-
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Also sprach die Maschine...

ster aber auch fiir den Buchstaben A’
oder die Zahl 65 stehen, und befordert
man es in den Bildschirmspeicher, so
wird es ein Punktmuster auf dem Moni-
tor erzeugen.

Welche Bedeutung nun ein Bitmuster
bekommt, hingt zwar einerseits von
den Gegebenheiten der Hardware ab,
liegt aber ansonsten ganz im Belieben
des Programmierers. Wenn Sie erst
einmal einen tieferen Einblick in die
Maschinensprache gewonnen haben,
werden Sie sehen, daB Sie hier iiber
eine enorme “Narrenfreiheit” verfii-
gen. BASIC dagegen bringt eine Men-
ge Einschrinkungen mit sich, die zwar
zur Ubersichtlichkeit beitragen, aber
oft auch sehr hinderlich sein kénnen.

Bitmuster in BASIC

Speziell das CPC-BASIC bictet jedoch
eine sehr anschauliche Moglichkeit,
sich mit Bitmustern vertraut zu ma-
chen. Wie Sie wahrscheinlich schon
wissen, kann man mit dem SYMBOL-
Befehl auf relativ komfortable Weise
den Zeichensatz des Rechners nach ei-
genem Geschmack gestalten. Nach den
obigen Ausfithrungen sollte klar sein,
dafB die Punktmuster fiir die verschie-
denen Buchstaben ebenfalls intern aus
Nullen und Einsen bestehen, und zwar
genau gesagt, aus einer 8 x 8-Matrix.
Angenommen, Sie brauchen in einem
Ihrer Programme ein Kistchen-Zei-
chen (z.B., um einen karierten Hinter-
grund zu erzeugen), so konnte man das
maschinengerecht gleich so auf-
schreiben:

11111111
10000001
10000001
10000001
10000001

10000001
10000001
11111111

Die Einsen stehen dabei fiir gesetzte
Bildpunkte, die Nullen fiir den Hinter-
grund. Mit dem SYMBOL-Befehl
miissen wir nun dem Rechner erstens
begreiflich machen, welches Zeichen
diese Form annehmen soll, und zwei-
tens, wie die Form genau aussieht. Wir
wihlen fiir unsere Zwecke das Zeichen
Nr. 240, da es, wie Sie aus der vorigen
Folge wissen, gleich nach dem Ein-
schalten des Rechners als benutzerdefi-
nierbares Zeichen zur Verfiigung steht.
Auf die Nummer des Zeichens miissen
dann die acht Punktreihen von oben
nach unten folgen. Da das CPC-BASIC
gliicklicherweise die Moglichkeit bie-
tet, Bitmuster direkt anzugeben,indem
man ihnen die Zeichenkombination
"&X’ voranstellt, stellt das ganze kein
Problem dar,

SYMBOL 240,
&X11111111,&X10000001,...

und den Rest kénnen Sie sich vermut-
lich denken. SchlieBen Sie die komplet-
te Eingabe mit RETURN (bzw. ENT-
ER) ab, und probieren Sie dann das fol-
gende kurze Programm:

10 FOR i=1 TO 1000
20 PRINT CHR$(240) ;
30 NEXT

Damit wissen Sie also jetzt, wie man
eigene Zeichen definiert... eine ziemli-
che FleiBaufgabe! Nur fiir das Kést-
chen haben Sie bereits 64 Nullen und
Einsen eingegeben, bei 10 Zeichen
sind es schon 640, und genau aus die-
sem Grund wissen alle versierten Pro-
grammierer das hexadezimale Zahlen-
system zu schitzen!
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Bereits in der ersten Folge dieser Serie
wurde es als eine Art Kurzschreibweise
fiir Bitmuster vorgestellt. Hier noch
einmal zur Erinnerung die Uberset-
zungstabelle:

0000= 0 1000 = 8
0001=1 1001 =9
0010 = 2 1010 = A
0011 =3 1011 = B
0100 = 4 1100 = C
0101 =5 1101 =D
0110 = 6 1110 = E
0111 =7 1111 = F

Jeweils 4 Nullen und Einsen werden
durch eine Ziffer ersetzt, und da es ins-
gesamt 16 verschiedene Kombinatio-
nen gibt, miissen auch noch die Buch-
staben von A bis F aushelfen. Die di-
rekte Eingabe von hexadezimalen Zah-
len ist beim CPC moglich, indem man
das Zeichen “&“ (oder auch “&H*)
voranstellt, und damit sieht unser
SYMBOL-Kommando fiir das Kast-
chen jetzt so aus,

SYMBOL
240,&FF,%81,8%81,%81,&81,&%81, 481, &FF

also schon ein ganzes Stiick kiirzer. Zu
Beginn mag es zwar miithsam erschei-
nen, die Bitmuster mit Hilfe der Tabel-
le zu Gibersetzen, aber mit etwas Routi-
ne geht das wie von selbst. Gestalten
Sie am besten zur Ubung gleich noch
ein paar weitere Zeichen, denn die Fa-
higkeit, Bitmuster in Hexzahlen aus-
driicken zu kénnen (und das moglichst
auswendig!), ist fiir einen Maschinen-
programmierer nahezu Gold wert.

Kurz und biindig: Hexzahlen

Wer die Tabelle genau betrachtet hat,
sollte Ubrigens schon gemerkt haben,
daB der Zusammenhang zwischen den
Bitmustern und Ziffern nicht willkiir-
lich ist, sondern einem bestimmten Sy-
stem folgt. Es beruht auf der fiir Ein-
steiger oft verbliiffenden Tatsache, daB
sich jede beliebige ganze Zahl aus
Zweierpotenzen zusammensetzen 14Bt.
Schreiben wir mal einige auf:

128, 64, 32,16, 8,4,2,1

Hier handelt es sich also um eine einfa-
che Verdoppelungsreihe, und es wird
sich auch gleich kldren, warum wir sie
von rechts nach links aufgebaut haben.
Versuchen Sie aber zunichst, eine be-
liebige Zahl, sagen wir einmal 77,
durch Addition dieser Zahlen zusam-
menzusetzen, wobei Sie jede hochstens
einmal benutzen dirfen. Wie einige
Versuche zeigen, ist das weder fiir 77

(64+8+4+1) noch fiir irgendeine an-
dere Zahl problematisch, es sei denn,
sie ist groBer als 255 (diesen Wert er-
halten wir, wenn wir alle Zahlen der
Folge addieren).

Null oder Eins,
das ist hier die Frage

Und jetzt noch einen Schritt weiter:
Wir markieren alle Zahlen der Folge,
die in 77 enthalten sind, mit einer 1, die
anderen dagegen mit O:

128, 64,32,16,8,4,2,101001101
Damit haben wir bereits unsere erste
Umrechnung in das Binédrsystem voll-
zogen. Es ist im Prinzip genau wie das
Dezimalsystem aufgebaut, nur dafl es
eben nicht auf Zehner-, sondern auf
Zweierpotenzen beruht. In einer Dezi-
malzahl verraten uns die Ziffern, wie-
viele Einer, Zehner, Hunderter in der
Zahl enthalten sind, in einer Binérzahl
dagegen, wieviele Einer, Zweier, Vie-
rer, Achter usw. vorkommen. Auch
hierbei steht die Stelle mit dem héch-
sten Wert (in unserem Fall die 128)
ganz links, weshalb wir die Verdoppe-
lungsreihe auch gleich umgekehrt auf-
gebaut haben.

Dieses Zahlensystem hat nun den enor-
men Vorteil, daB es mit den zwei Zif-
fern O und 1 auskommt, und ist damit
fiir einen Computer genau das richtige.
Aber den Nachteil kennen Sie inzwi-
schen auch: Schreibt man bindre Zah-
len auf, so werden
sie meist unbe-
quem lang. In der
Kunst, dezimale
Zahlen ins Binér-
system umzurech-
nen, brauchen Sie
allerdings  keine
grofen Fertigkei-
ten zu entwickeln
— wozu hat man
schlieBlich einen
Computer?  Der
CPC stellt fiir die-
sen Zweck die
Funktion  BIN$
zur Verfiigung,
PRINT BINS$(77)
und das Ergebnis
sollte Thnen be-
kannt vorkom-
men.  Allerdings
hat der Rechner
hier die fiithrende
Null unterschla-

"Das Hexade= 1

gen. Mochte man die bindre Zahl mit
einer bestimmten Anzahl Stellen se-
hen, so muB man das dem Rechner ex-
plizit durch einen weiteren Parameter
mitteilen:

PRINT BINS$(77,8)

Natiirlich geht das Ganze auch umge-
kehrt:

PRINT &X01001101

liefert uns erwartungsgemdfl das Er-
gebnis 77.

Um nun zu verstehen, wie der CPC in-
tern mit Zahlen umgeht, muB man zu-
nichst wissen, dafBl er als klassische
8-Bit-Maschine maximal 8- stellige Bi-
ndrzahlen verarbeitet; jede seiner Spei-
cherstellen kann nur ein “Byte“, also
eine Zahl im Bereich von O bis 255 auf-
nehmen. Wenn man zum Beispiel ver-
sucht, mit POKE &C000,300

eine grofiere Zahl in eine Speicherstelle
zu schieben, meldet der Rechner “Im-
proper Argument*“, da fiir diesen Wert
bereits 9 Bit erforderlich sind. Ande-
rerseits kann er aber zumindest in BA-
SIC ohne Probleme mit wesentlich gro-
Beren Zahlen operieren. Zu diesem
Zweck werden intern mehrere Bytes
softwaremifig verkettet, um Zahlen
mit 16 Bit oder sogar 40 Bit Breite (fiir
FlieBkommaoperationen) zu erzeugen.
Was Thnen auf der BASIC-Ebene be-
gegnet, ist also nicht mehr die Hardwa-
releistung pur, sondern bereits sorgfél-
tig vom BASIC-Interpreter aufbereite-

— Mahl "
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te Feinkost. Wie primitiv der Z
80-Prozessor in Wirklichkeit vorgeht,
soll ein kleines Beispiel verdeutlichen.
Angenommen in einer Speicherstelle
steht die hochste darstellbare Zahl,
namlich 255 oder bindr 11111111, und
wir befehlen dem Elektronengehirn,
hierzu noch 1 zu addieren — was wird
es machen? Nein, es wird weder
“Overflow” noch “Improper Argu-
ment“ melden, wie man vielleicht den-
ken sollte, sondern allen Ernstes versu-
chen, hier die Zahl 256 darzustellen
(binar 100000000, also 9 Stellen). Da
die 1 natiirlich nicht mehr hinpaft,
wird sie einfach unterschlagen, so daB
in der Speicherstelle nach der Rechen-
operation der Wert O steht:

255 + 1 = 0, alles klar?

Ganz verloren geht das 9. Bit jedoch
gliicklicherweise nicht. Intern gibt es
im Prozessor ein sogenanntes Uber-
tragsbit (Carry-Flag), das bei solchen
Gelegenheiten auf logisch 1 gesetzt
wird. Allerdings muf§ sich der Pro-
grammierer selbst darum kiimmern,
daB es korrekt in eine weitere Speicher-
stelle iibernommen wird. Das gleiche
passiert ilbrigens, wenn man in Ma-
schinensprache versucht, von dem
Wert 0 noch 1 zu subtrahieren. Der
Prozessor setzt in diesem Fall alle 8
Bits auf 1, so dal man effektiv das Er-
gebnis 255 erhiilt.

Fragwiirdige Resultate

Und damit haben wir schon ein weite-
res Problem beim Schopfe gepackt:
Wie verhilt es sich eigentlich mit nega-
tiven Zahlen? Nun, hier macht man
einfach aus der Not eine Tugend und
opfert das hochstwertige Bit ganz links
fiir das Vorzeichen der Zahl: Steht hier
eine 1, so betrachtet man die Zahl als
negativ, ansonsten als positiv. Danach
miissen wir nur noch vereinbaren, daf§
die Zahl 11111111 mit -1 identisch ist,
und schon haben wir das Problem aus
der Welt geschafft!

Durch das Vorzeichenbit hat sich also
der mit 8 Bit darstellbare Zahlenbe-
reich verschoben, er reicht nun von
-128 bis +127. Werfen Sie noch ein-
mal einen Blick auf die Verdoppe-
lungsreihe und rechnen Sie nach: Mit
den iibriggebliebenen 7 Bit kommt man
auf der positiven Seite von 0 bis 127,
das sind 128 Zahlen. Auf der negativen
Seite findet man natiirlich die gleiche

24 pc 388

Anzahl darstellbarer Werte und des-
halb ein Intervall von -1 bis -128.

Programmiert man in Maschinenspra-
che, so muf man sich allerdings abso-
lut dariiber im klaren sein, auf welche
Weise man die Bitmuster den Zahlen
zuordnen will. Fiir den Prozessor sind
folgende Werte vollkommen identisch:
0<—->0

255 < —-> -1
254 < —-> -2
253< —-> -3
128 < —-> -128

Es ist also eine reine Interpretationsfra-
ge, ob man die Bytes nun als Zahlen
mit oder ohne Vorzeichen ansehen
will, und der Programmierer muf
schon einen guten Uberblick behalten,
wenn er nicht die unangenehme Uber-
raschungen erleben will, daB sein
Rechner aus 127 + 1 das Ergebnis -128
macht!

Ein Blick in die Praxis

Und damit genug der grauen Theorie.
Schauen wir uns jetzt einmal an, wel-
che praktischen Auswirkungen die in-
terne Zahlendarstellung bei der Pro-
grammierung in BASIC hat. Hier be-
gegnen uns im wesentlichen zwei ver-
schiedene Sorten von Zahlen: Der erste
Typ sind FlieBkommazahlen (REAL)
mit 40 Bit Léinge, die vom BASIC
ziemlich kunstvoll aus fiinf verketteten
Bytes zusammengebastelt werden. Ihre
Struktur und auch ihre Verarbeitung ist
sehr kompliziert, fiir eine einfache Ad-
dition muB z.B. schon ¢in langwieriges
Maschinenprogramm ablaufen.

Deshalb wenden wir uns hier lieber den
ganzen Zahlen (INTEGER) zu, die in-
tern als 16 Bit lange Bindrzahlen mit
Vorzeichen gespeichert werden. Er-
ginzt man die Folge der Zweierpoten-
zen auf 15 Werte (der 16. geht ja fiir
das Vorzeichen drauf) und addiert die
Zahlen allesamt, so erhilt man das Er-
gebnis 32767, den groften mit 2 Byte
darstellbaren Wert. Die kleinste Zahl
ist dann entsprechend -32768.

Nachdem Sie IThren CPC eingeschaltet
haben, betrachtet er allerdings zu-
nichst alle Variablen als FlieBkomma-
werte. Wenn es in bestimmten Fillen
reicht, ganze Zahlen zu benutzen,

so mufl man ihm das explizit mitteilen,
indem man zu Beginn des Programms
das Kommando DEFINT benutzt oder
an die Variablennamen ein %-Zeichen
anhéngt. In der Praxis hat das einige
Vorteile, da INTEGER-Zahlen intern
wesentlich schneller verarbeitet wer-
den und auch weniger Speicherplatz
brauchen. Auf gewisse Einschrinkun-
gen mufl man dabei natiirlich achten.
Eine Wertzuweisung wie a% = 40000
wird sofort mit “Overflow* quittiert,
und falls wir versuchen, einen FlieB-
kommawert in einer INTEGER-Varia-
blen unterzubringen, so wird dieser
einfach gerundet, wie das folgende
Beispiel zeigt:

a% = 2.78: PRINT a%

Falls man jedoch in einem Programm
keine Nachkommastellen bendtigt, so
lohnt es sich fast immer, in die erste
Zeile das Kommando DEFINT a-z zu
schreiben, worauf der CPC nur noch
mit ganzen Zahlen rechnet.

Unerwiinschte Vorzeichen

Neben den  vorzeichenbehafteten
16-Bit-Zahlen tauchen allerdings auch
im BASIC mitunter noch andere Zah-
lentypen auf. PEEK und POKE operie-
ren zum Beispiel grundsétzlich nur mit
8-Bit-Zahlen ohne Vorzeichen, das
Kommando POKE adr,-1 ist also nicht
moglich. Probleme gibt es weiterhin
haufig mit der Angabe von Speicher-
adressen. Da der CPC unter BASIC 64
KByte RAM-Speicher verwaltet (64 *
1024 = 65536 Byte), brauchen wir
hierfiir einen Zahlenbereich von 0 bis
65535, also 16-Bit-Ganzzahlen ohne
Vorzeichen. Wenn sie der Interpreter
jedoch als INTEGER-Werte mit Vor-
zeichen auf dem Bildschirm ausgibt,
erzeugt das mitunter erhebliche Ver-
wirrung.

So hatten wir Ihnen bereits in den letz-
ten Folgen verraten, daB der Bild-
schirmspeicher des CPC an der Adres-
se &C000 (hexdezimal) beginnt. Uber-
setzen wir diesen Wert einmal in das
dazugehorige Bitmuster:

&C000 = &X11000000 00000000
Wie Sie sehen, ist das hochstwertige
Bit gesetzt, so daB es Sie nicht verwun-
dern sollte, wenn die Ubersetzung ins
Dezimalsystem mit

PRINT &C000

das Ergebnis -16384 liefert! Natiirlich
ist eine negative Speicheradresse im
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—Einsteiger

Prinzip Unfug, und wenn Sie den kor-
rekten Wert 49152 erhalten wollen,
miissen Sie noch 65536 (also 2 hoch
16) dazu addieren. Zwischen den Kom-
mandos POKE -16384,255 und POKE
49152,255 besteht jedoch kein Unter-
schied, da die interne Darstellung der
Speicheradresse als Bitmuster in bei-
den Fillen wie bereits erwahnt voll-
kommen identisch ist!

Das CPC-BASIC behandelt AdreBan-
gaben leider sehr uneinheitlich. Der in
der letzten Folge besprochene Wert fiir
HIMEM wird zum Beispiel grundsitz-
lich als positive Zahl angegeben. Ver-
sucht man, ihn mit a% = HIMEM in
einer INTEGER-Variablen zu spei-
chern, geht das meistens schief, da der
Wert zu grof} ist. Allerdings stellt der
CPC fiir solche Fille die UNT-Funk-
tion zur Verfiigung, mit der Zahlen
grofier als 32767 in einen Integerwert
mit Vorzeichen “uminterpretiert” wer-
den. Probieren Sie einmal

a% = UNT(HIMEM):PRINT a%

Eine Funktion, die das Umgekehrte be-
wirkt, existiert leider nicht. Falls der
CPC, wie beschrieben, negative
Adressen produziert, kann man sie
zwar ohne weiteres in Kommandos wie
PEEK, POKE, MEMORY usw. benut-
zen, ohne daf es zu Fehlern kommt,
doch die Umrechnung in die korrekte
Darstellung ohne Vorzeichen bleibt Ih-
nen iiberlassen.

Adressen im Hex-Format

Wenden wir uns zum Abschlu noch
einmal den Hexzahlen zu, die von er-
fahrenen Programmierern gerne zur
Angabe von Speicheradressen benutzt
werden. Sie haben, genau wie die
Bindr- und Dezimalzahlen, eine ganz
eigene Bedeutung als Zahlensystem,
das auf den Potenzen von 16 aufbaut
und ecigentlich streng genommen Se-
dezimalsystem heifen miifite.

Da das Binédrsystem zwei und das Dezi-
malsystem zehn verschiedene Ziffern
zur Zahlendarstellung benutzt, kann
man sich leicht ausrechnen, daf Hex-
zahlen sechzehn Ziffernsymbole bend-
tigen. Die fiir diesen Zweck verwende-
ten Buchstaben von A bis F werden de-
zimal schon durch zwei Ziffern ausge-
driickt:
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A=10B=11C =12
D=13E=14F =15

Die Potenzreihe sieht fiir Hexzahlen so
aus,

4096,256,16,1

ganz rechts stehen also wie gewohnt
die Einer, die nichste Stelle gibt die
Anzahl der Sechzehner an, usw. Will
man die Zahl & 1AF per Hand ins Dezi-
malsystem umrechnen, so geschicht
das auf folgende Weise:

1*256 + 10 * 16 + 15%1 = 431

Auch diese Aufgabe wird man im all-
gemeinen mit PRINT &1AF dem
Rechner iiberlassen; vorteilhaft ist nur,
wenn man im Prinzip weil}, wie es
funktioniert. Will man weiterhin eine
Dezimalzahl ins Hexsystem umrech-
nen, so hilft die HEX$-Funktion:
PRINT HEX$(431)

Der Vorteil der Hexzahlen bei der An-
gabe von Speicheradressen liegt nun
einerseits darin, daff einem das Durch-
einander mit den Vorzeichen erspart
bleibt. Andererseits sind aber auch bei
der Programmierung héufig benutzte
Werte im Hexsystem meist “runde®,
leicht zu merkende Zahlen. Zum Bei-
spiel entspricht &400 genau einem
Speicherbereich von einem KByte
(1024 Byte). Will man in einem Pro-
gramm die Lidnge des Bildschirmspei-
chers angeben (16 KByte), so mufl man
den obigen Wert mit 16 multiplizieren,
was bei Hexzahlen auBerordentlich
einfach ist: Alle Ziffern riicken eine
Stelle nach links, und wir erhalten das
Ergebnis &4000. Dezimal kommen
wir dagegen auf krumme 16384!

Computer Aided Magic

Damit haben Sie jetzt allerhand iiber
die Zusamenhinge zwischen den ver-
schiedenen Zahlensystemen erfahren.
Alles weitere wird sich aus der prakti-
schen Beschiftigung mit IThrem Rech-
ner ergeben, denn das ist auf Dauer die
einzige Methode, wirklich etwas iiber
Programmierung zu lernen.

Fangen Sie am besten gleich mit dem
folgenden kleinen Problem an:

10 FOR adresse% = &7800 TO &8000
20 PRINT PEEK(adresse%)
30 NEXT adresse%

Dieses Kurzprogramm soll den Inhalt
der Speicherzellen von &7800 bis
&8000 auf dem Bildschirm ausgeben,
hat jedoch einen entscheidenden Nach-
teil: Es funktioniert nicht! Mit etwas
Griibelei und dem in dieser Folge ver-
mittelten Wissen sollte es Ihnen aber
gelingen, den Fehler zu beheben und
das Programm zum Laufen zu bringen.
(Ein Tip: Schauen Sie sich einmal die
Vorzeichen der Adressen in der Dezi-
maldarstellung an!)

Und dann haben wir hier noch ein klei-
nes Bonbon, sozusagen als Entschédi-
gung fiir den relativ trockenen Stoff
dieser Folge. Dieses Programm (und
das funktioniert!) ermoglicht es, einen
verbliiffenden  Zaubertrick  vorzu-
fiihren:

10 REMCAM: Computer Aided Magic

20!

30 DEFINT a-z

40hi=128: ma=1: a= 8

50 WHILE ma <=hil

60 MODE 2:j=0

70 PRINT # a:PRINT # a:PRINT# a:PRINT # a
80 FOR 1 = 0 TC 255

90 IF (i AND ma) THEN PRINT #a,
USINGU# ## ### ##Y1;:)=]+1
100 IF j = 8 THEN PRINT #a: j =0

110 NEXT 1 120 ma =ma ¥ 2

130 IF a = 0 THEN CALL &BB18

140 WEND

Es gibt auf einem angeschlossenen
Drucker acht Zahlenkértchen aus, die
Sie ausschneiden und einem Bekannten
mit der Bitte vorlegen kdnnen, er moge
sich eine Zahl von O bis 255 denken
und alle Kirtchen heraussuchen, auf
denen seine Zahl zu finden ist. Sie wer-
fen dann einen betont fliichtigen Blick
auf die Auswahl, addieren dabei
schnell im Kopf die Zahlen, die auf den
Kirtchen jeweils an erster Stelle oben
links stehen und verkiinden das Ergeb-
nis mit wissender Miene...

Falls Sie iiber keinen Drucker verfii-
gen, miissen Sie in Zeile 40 die Varia-
ble a auf O setzen, um die Karten auf
dem Bildschirm auszugegeben. Zeile
130 sorgt dann dafiir, da§ das Pro-
gramm nach jeder Karte anhélt und auf
einen Tastendruck wartet.

Und damit bleibt eigentlich nur noch
eines zu tun: Versuchen Sie herauszu-
finden, warum dieser Trick funktio-
niert. Natiirlich hat es etwas mit dem
Binirsystem zu tun...

(Matthias Uphoff)
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Nicht Fisch -
nicht Fleisch
Der Schneider LQ 3500

Im Rahmen der Schneider- Philoso-
phie, preiswerte Hardware einer
breiten Kiuferschicht zugéinglich zu
machen, wurde ein low-cost Matrix-
drucker der Gattung 24-Nadler in
die Produktpalette aufgenommen.
DaB ein niedriges Preisniveau auch
Kompromisse erfordert, zeigt das
Beispiel des L.Q 3500.

In futuristischem Design (die Bedie-
nungskonsole ragt nach vorn aus den
Abmessungen heraus), aber nach wie-
vor im gewohnten Schneider-Grau-
Beige kommt der LQ 3500 ins Haus.

Komplette Ausstattung

Die Ausstattung kann sowohl hard-
ware- als auch softwareseitig als kom-
plett bezeichnet werden. Der Drucker
kann per Friktionswalze Einzelblitter
bedrucken; ein mitgelieferter Stachel-
walzenaufsatz ermoglicht die Verwen-
dung von Endlospapier. Einzelblatter
werden durch zwei aus der Kunststof-
fabdeckung herausklappbare  Fiih-
rungsschienen in der Bahn gehalten.
Beim Betrieb mit Endlospapier macht
sich (leider immer noch iiblich) die feh-
lende AbriBkante storend bemerkbar.
In Sachen Software hélt sich der LQ
3500 an die in der Druckerwelt iibli-
chen Standards, d.h., sowohl die EP-
SON-Kompatibilitit (fiir die CPCs und
JOYCE) als auch die Kompatibilitét zu
den IBM- Grafikzeichensitzen (PCs)
ist gewidhrleistet. Die Umschaltung

zwischen diesen Modi geschieht durch
leicht an der Gehéusertickseite zuging-
liche DIP-Schalter bzw. per Steuerbe-
fehl vom angeschlossenen Computer.

...jedoch Mingel im Detail...

Um den Vorteil der mit 24 Nadeln bes-
seren Aufldsung auch in ein besseres
Schriftbild umsetzen zu kdnnen, mufl
die Mechanik ausreichend stabil sein.
Der Druckkopf mufl auf seiner hori-
zontalen Bahn eine absolut prézise
Fithrung erhalten; die Umsetzung eines
Schritts des Motors muB} prizise in eine
gleichmibige Vorwirtsbewegung um-
gesetzt werden. Zwar sind die Fiih-
rungsstangen fiir den Druckkopf im
Schneider-Drucker ausreichend di-
mensioniert, der Druckkopftriger je-
doch ist fiir seine Aufgabe deutlich zu
klein geraten; der Zahnriemen, der den
Horizontalvorschub (bertrdgt, ist fiir
eine hohe Wiederholgenauigkeit zu
schmal geraten. Ebenso unterdimen-
sioniert ist der Druckkopf selbst; das
aufgeklebte Schild "THOT’ erwarb seine

Berechtigung nach Ausdruck einer
Druckseite im LQ- Sclbsttest — ausrei-
chende Kiihlung ist mangels Masse im
Dauerbetrieb nicht gewahrleistet. Die
schwache Mechanik ruft zudem einen
erhdhten Gerduschpegel hervor, der je-
doch bei Einzelblattbetrieb dank besse-
rer Abdeckung deutlich niedriger ist.
Trotz aller Méngel bietet der LQ 3500
cin ausreichendes Preis-/Leistungsver-
hiltnis, was vor allem durch seinen ho-
hen Kompatibilititsgrad und die pro-
blemlose Handhabung erreicht wird.
Ein weiterer Vorteil ergibt sich durch
die Tatsache, daB ein schon im JOY-
CE-Drucker verwendetes Farbband-
kassetten-Format in diesen Drucker
eingesetzt werden kann; dieses Format
wird auch in anderen Druckern ver-
wendet und bietet somit Verfligbarkeit
im Handel sowie einen giinstigen Ein-
kaufspreis. Das Fazit muf lauten: Fiir
den Heimanwender aufgrund des at-
traktiven Preises und der Problemlo-
sigkeit ein gutes Angebot — als Ar-
beitspferd nur bedingt geeignet.

(me)

| PC International Druchkertest:

cemabtellt

10 und Tiern

D fqualitat;
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitédt;

Dies ist 24-Nadel-Briefqualitét;

Schneider LQ 3500

une rier
CrLlE gt rier

Umlaute: ASUXOUS
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitat; Umlaute: &8GKOUR
Umlaute: asaAOUA

an Varianten
n Variantern

FTE G

o

Bild 1: Schriftproben im Uberblick. ..

Die Daten:

— 24-Pin Matrixdrucker

— 8-Nadel-Emulation

— 160 Z/s Entwurf (Elite)

— 64 Z/s L.Q (Elite)

— Breite: DIN A4 Hochformat
— Centronics-Interface

— 7 KB Druckpuffer

— Preis: ca. 898, — DM

Info: Schneider-Fachhindler

388 PC 27
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Weltchaos
mit Dr. Dustbin

Retten Sie die Menschheit vor dem Weltuntergang. Ein Action-Spiel mit her-

vorragendem Sound und Grafik.

Spielbeschreibung Dr. DUSTBIN

Wir schreiben das Jahr 2195. Die
Menschheit hat das All besiedelt und
kann in Frieden leben, da die Angriffe
zahlreicher Aliens erfolgreich abge-
wehrt wurden und nun praktisch keine
Feinde mehr existieren. Doch da wirft
eine neue Gefahr ihre dunklen Schatten
auf die Menschheit: Dr. DUSTBIN,
ein skrupelloser Wissenschaftler, ver-
seucht seinen Planeten, auf dem er
forscht, mit Abfillen von seinen (zum
Teil recht zwielichtigen) Experimen-
ten. Inzwischen hat sich so viel Miill
angelagert, daB das gesamte Univer-
sum gefdhrdet ist: wenn die zahlrei-
chen verschiedenen Substanzen mitein-
ander reagieren, kann der Planet (in-
klusive Dr. Dustbin!) explodieren und
mit sich das ganze Weltall vernichten!
Dr. Dustbin hat auf die zahlreichen
Warnungen nicht gehdrt und miBachtet
auch die neu erlassenen Verbote; er
sagt, daB er seine Technik unter Kon-
trolle habe und daf nichts passieren
konne ... Nun hat die Menschheit aber
mal ausnahmsweise aus ihrer Ge-
schichte gelernt und versucht deshalb,
Dr. Dustbin dingfest zu machen. Daher
haben SIE (wie kénnte es anders sein)
den Auftrag bekommen, zum Planeten
von Dr. Dustbin zu fliegen und ihn dort
zu fangen. Der Flug zum Planeten war
langweilig, und Sie erwarten auch im
Innern des Miillballes nichts Aufregen-

- BESTE PILOTEN
B3738 XXX

Bild I: Dr. Dustbin besitzt sogar eine abspeicherbare HI-SCORE-Liste, bei

einem Diskettenlaufwerk.
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des. Doch kaum sind Sie im Tunnel
zum Zentrum des Planeten materiali-
siert, merken Sie, dal Herr Dr. Dust-
bin sich einige Miihe gegeben hat, un-
erwilnschte Fremde schon frithzeitig
aus seinem Miillplaneten zu vertreiben:
Laser, Raketen und ferngesteuerte
Raumschiffe machen Ihnen das Leben
schwer. Der auerdem noch herumflie-
gende Miill stellt eine zusétzliche Ge-
fahr dar. Doch fiir Sie gibt es nur einen
Weg — tiefer, tiefer, tiefer — bis zu
Dr. Dustbin. Werden Sie es schaffen,
ihn dingfest zu machen? Oder wird das
Universum eines Tages mit Dr. Dust-
bins Planeten in einem gigantischen
Knall aufthéren zu existieren? Diese
Frage konnen nur Sie allein im Spiel
“Dr. Dustbin“ beantworten!

“Dr. Dustbin® ist eine Mischung aus
BASIC- und Maschinensprache. Das
eigentliche Spiel ist vollstdndig in Ma-
schinensprache programmiert (ginge
gar nicht anders). Das “Drumherum®
jedoch, wie Titelbild, High-Score Ta-
belle, etc., haben wir in BASIC reali-
siert.

Diese Aufsplittung ermoéglicht beste
Spielqualitdt bei relativ wenig Tippar-
beit. Die “DATA-Wiisten“ sind aller-
dings bei einem Spiel von der Klasse
“Dr. Dustbin“ nicht zu vermeiden;
doch es gibt ja noch die DATABOX fiir
die Leute, die Herrn Dr. Dustbin “auf
die Pelle riicken“ wollen, ohne vorher

Vorsicht!

den Kampf mit den DATAs ausgetra-
gen zu haben...

Doch zunichst zu dem Spiel an sich: Es
gibt ZEHN (!) verschiedene, hochauf-
l6sende, vielfarbige Hintergrundgrafi-
ken. Alle 1000 Meter stofen Sie in eine
neue Ebene vor, in der die Hinter-
grundgrafik  in  Sekundenschnelle
wechselt. Sie steuern ein schmuckes
Raumschiff und sehen sich zahlrei-
chen, verschiedenen groBen und farbi-
gen Objekten (s. Story) gegeniiber.
Entweder konnen Sie diesen Objekten
ausweichen oder sie mit dem Bord-Im-
pulslaser zerstduben lassen (die Explo-
sionen konnen sich wirklich sehen und
hoéren lassen!). Allerdings bringt das
Abballern keine Punkte, denn Sie miis-
sen ja Dr. Dustbin fangen und ins Inne-
re seines Planeten vordringen, es zihlt
also nur die Tiefe, die Sie erreicht ha-
ben, (eine Hilfe ist der Laser aber na-
tiirlich doch). In grolen Zahlen sehen
Sie Ihre aktuelle Tiefe im Planeten, den
Rekord und Thre Leben (in Form von
Minnchen) angezeigt. Dariiber befin-
det sich das flott und flackerfrei scrol-
lende Spielfeld mit den ebenso flott und
flackerfrei bewegten Sprites. (Auch
manche professionellen Spiele konnten
sich an diesem Scrolling 'ne Scheibe
abschneiden!) Wenn Thre drei Leben
aufgebraucht sind (beachten Sie den
Crash-Sound und das Wackeln des
Bildschirms bei Kollisionen), kénnen
Sie sich entweder in die High-Sco-
re-Tabelle eintragen, oder es erscheint
gleich das Titelbild mit dem Titel-
schriftzug Dr. Dustbin und den ibli-
chen Bemerkungen. Wenn Sie den
Sound abgetippt haben, ertdnt dieser
wihrend der High-Score-Tabelle und
der Anzeige des Titelbildes. Schon
iiber den eingebauten Lautsprecher
merkt man, dafl der Sound zur Extra-

Bild 2: Wer kein Miillmann ist sollte dem Miill aus dem Weg gehen. Also
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klasse auf den CPCs gehort — aber erst
liber die heimische Stereoanlage kann
man dieses Bonbon so richtig genie-
Ben! (Also: wenn irgend moglich, Ste-
reoanlage anschliefien!!)

Mit der folgenden Befehlsfolge laden
Sie den Sound:

MEMORY &6FFF: LOAD*DUSTBIN.SND"

Mit “CALL &710A* starten Sie ihn,
und mit “CALL &7118“ bzw. einem
Druck auf die TAB-Taste stoppen Sie
ihn.

Der Sound zu “Dr.Dustbin® kann also
auch von Lesern genutzt werden, die
nicht das Spiel, sondern nur den Super-
Sound haben wollen. Und wer will,
kann seine eigenen Programme damit
aufwerten!

So, nach dieser Beschreibung von “Dr.
Dustbin® als Spiel folgt jetzt, wie man
sich dieses Spiel erstellt: Zuerst miis-
sen alle Programme natiirlich abgetippt
werden (wer das sparen will, kann sich
ja die DATABOX kaufen). Dann ver-
fahren Sie nach dem folgenden System:

RUN“DUSTSPR.DAT*
(“DUSTBIN.SPR“ wird erzeugt)

RUN“DUSTPRG.DAT*“
(“DUSTBIN.PRG* wird erzeugt)
RUN“DUSTGRA.DAT*

(“DUSTBIN.GRA* und
“DUSTHIS.TAB*“ wird erzeugt)

Sie sollten sich auch den “Sahne“-
Sound nie und nimmer entgehen lassen
RUN“DUSTSND.DAT*“
(“DUSTBIN.SND* wird erzeugt).

Danach das
“Dr.Dustbin“

Hauptprogramm

So, nun kénnen Sie “Dr. Dustbin®“ end-
lich mit RUN“DUSTBIN® starten,
spielen und geniefen! (Viel SpafB
dabei!!)

Kassettenbenutzer haben Folgendes zu
beachten:

1. Die High-Score-Tabelle wird nicht
abgeSAVEd

2. Die Programme miissen schlieBlich
in folgender Reihenfolge auf der Kas-
sette vorliegen:

a) DUSTBIN.BAS (das Hauptlisting)
Wenn Sie den Sound wollen, muB} er
hier stehen

b) DUSTHIS.TAB
Kassettenbesitzer miissen noch ein
in die Ladeanweisung setzen.

¢) DUSTBIN.SND
d) DUSTBIN.GRA
e) DUSTBIN.SPR
f) DUSTBIN.PRG

Ich denke, daB uns mit “Dr. DUST-
BIN“ ein Programm gelungen ist, das
man nicht allzuoft findet: {flottes,
flackerfreies Scrolling und ebensolche
Sprites, Super-Titelsound, schones Ti-
telbild, groBe Score- und High-Sco-
re-Anzeige wihrend des Spiels, 10 ver-
schiedene hochauflésende Hintergriin-
de, auf Disk gespeicherte High-Sco-
re-Tabelle und und und... sprechen
wohl fiir sich.

e

Welches Spiel kann das alles bieten??

(V. Gabriel & J.-M. Maczewski/cd)

filr 464-664-6128
[

'Dr .OUSTBIN: "DUSTSPR,.DAT"

‘generiert "DUSTBIN,SPR"

‘{c) 1987 BY V.GABRIEL und
x J-M.MACZEWSKI

~NoOOps R

10 MEMORY &5FFF:2z=95:FOR i{=&6000 TO &62C0
STER 104:FOR j=0 TO 12:READ d$

20 FOR k=0 TO 7:x=VAL("&"+MID&(d$,k*x2+1,2)
):5=s+x:POKE k+i+j%*8,x:NEXT k,j:z=245

30 READ c$:c=VAL("&"+c$):IF c<>s THEN PRIN
T"DATAFEHLER in Zeile"z:END ELSE s=0

40 NEXT:FOR 1=&64E0 TO &6B70C STEP 104:FOR
j=0 TO 12:READ d$:FOR k=0 TO 7

50 x=VAL("&"+MID$(d$,k*2+1,2)):s=s5+x:POKE
K+i+j*B8,x:NEXT:NEXT:2z=2+5; READ c$

60 c=SVAL("&"+c$):IF c<>s THEN PRINT"DATAFE
HLER in 2eile"2:END ELSE s=0:NEXT

70 PRINT"Fertig - zum SAVEn bitte eine Tas
te druecken! " :CALL R&EB18

75 SAVE'"dustbin.spr",b,&6000,&B870

100 DATA 0OO70500064C0E5CD,ES60DD46C0DD4EOL
,DD6603DD6EO2D17B, 58D5E52A0460CD7E, 6038200
118EB47E1,C5457C2A0260D5CD,5360381CD147C5A
F,474C70D0EBO9CID1F5,E5606A414B8C5CHC8B,60C101
F1DD8604C9,E1F1C92C57948028,393808395380E90
38,11182F544F78916F, 304D

105 DATA 677AB7C94BAF676F, 7TAC92FB7281C4F78
V916FAF677AC82C57,783CB71F5F7A9483,2808380
8953B1793,381937C9ESB76F79,954D6FDD7E04B806
7,CDB66OF1B7C8AF67,6F 7TAC92FB728BE387,4FAF67
EF7AC9AFS5C,677D6C5406081F30,0119ERB29ER10F7
C9,AF474F577D1FCB18B,2E97

110 DATA 1FCB1BCB18CB185F,6F7C6229291923929
,29290906C0ODY85F19,C95FB8787835F1600,CB122A0
OB019ES0D,E1C9321061AF90CH,3215611803C10DC
8,C5480600EBEDB0O01,000009EBQ1000703, 30EBG]
50C0Q91BES ,AF90C8323261AF18,03C10DCBC57723
10,FC0O0100070930F201,248E

115 DATA 50CQQ0918ECS5FB8787,835F1600CR122A00
,6019C9DD5EOODDS56,01DD4ED2D04604DD, 6EO6DD6

Listing Weltchaos

[2026]
f117}

[2108]
1T

[1758]
(13571
[117]

[4350]
[5486]
[5759)
[3336]
[5502]
[4851]
[45a7]

[1742]
[12120]

[11583)

[13556]

[14375]

608C5D5CD,CB60D1C1CDE761C9,DD7EQBCD3N61DDA
6,06DD4E04DD5603DD, 5E02DD7EQ0702371,237323
722377C90D,6E00DD6602DD7EN4, CDOB60D4FAG0CS
AF,80CB32A9611803C1, 2E97

120 DATA 0DCBC5480600EDEO, 0100070930F10150
,CO081BER32000800, 000000000G000500, 00DDEED
ADDG60B46,C5235E2356D5007E, 08CD2CBC32B661D
D, 4BOGDU4EO4ED4357 61DD5E02DD5603DD, 6E00DD
6601DDELC],C5E5D5CD04B62ESFD, E1IDIELCDIE62DD
23,C110EDCYDD7EOOF5,2C50

125 DATA CDO6BSF1CDA5BB11,B961010800EDBOCD
,09B921B961C9ESDS,0608C5E5D5ED4RB7,61C5480
608FD7E0N0,073011E5D5F5C5CD, 1DBC3AB661A1C1B
6,77F1D1E1130026803,0F1BE5F53AB6614F,F1100DD
C1D1E10D28,23CD9162FE513802,3E50414FE5D5CS
CD,1DBCESCD26BCEBE1l,35A3

130 DATA C1C50600EDBOC1D1,E12B10EBFN232BC1L
,10A0D1ED4BB76168,260029292919EBE1,C9C5CD1
1BCFED228,08CBOOFEOL2802CR, 00783CC1C900000
0,0000000000000000,0000000000000000,000000
0000000000,0000000000000000,00000000000000
00,0000000000000000,18DF

135 DATA 0000000000000000,0000000000000000
,0000000000000000,0000000000000000,0032641
E14FO0D2EY,6A00000000000089,6A000032142D820
F,0000001EOFEB033A, 0065CDAF677E4732,086532
OA65DD2A0F,65DD220R650D220D,6523221165C5E5
CD,D765E17EDD770023,1653

140 DATA 7EDD7703110400DD,1923C110E821EF67
,220060C9DD2A0B65, 3A066547C50DDTECO,EBO0FDD6
601DD6E02, DDE5SCD3066DDEL30, 16D04603CB4B200
8,11FF00CD1C661807,DDESCDCE66DBELI3A, 056500
9602FE0A30,03CDD765110400DD,18210966352000D
23,7E2B772A0D65220B, 2845

145 DATA 65E5DDE1C110ADDD,220B65C93E02B920
,14DDTEO2FE28FADS5,65E5C57E23B72002, 10F9C1E
1C9AFC93A,0165CDBEG76F3A02,65850D77023A036
5,CDBE676F3A046585,0D77013A0A653DCD, BE6787
5F16002A11,65197EDD7700237E,DD7703CB4FCBCB
§7,20050D3601DDCIDD, 2E46

150 DATA 360173C97ADD8B601,0D7701677BDDBEO2
,DD77026FDD7E00CY, DDESCDO660DDELDS, F5CDBCE
5204CDD7E,03CB7FC20DC66CBA47,C23667F1CD20610
D,4603CB482078CB58,20322A1365ED5FE6,023DDD
8601BD3005,BC380518047D1801, 7CDD770167CB6O
20,041EFF1B021EFECD, 2FOD

155 DATA 2466CDO660D4FAG0O, B7C9F1C9CB602027
11FFO0CD1668473A ISSSED7BFABZGSED SFFEQA7

Listing Weltchaos

{12972]

[13843]

[12933)

(11250]

[12310]

[12347)

[#T5.677:15]

(TS5 Tans]
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830DCDDCB,C3E6ED5FE6040DB6,03DD77037818CHAC
B,50200E11FF02CD1C,66CD0660D4FAB087,C911FF
FE18FOCB60,200511FF0118E711,FFFF1B8E2F1CDFA
60,0D7EOD3CBE6FC42767,34FB

160 DATA 3DDD7703E61F281D,DD7ED2FE49F20D67
DD7EO047E60F2003,DD3402780F0FOFOF,DD77008B
7C8000000,AFOODDE6GOLIDD6ED2 , DDESCDOB660DDELD
4,2061CDD765B7C9DD,E5F5211665CDAABC, F1DDEL
CBAFC9F1CD,FA6037C9DD66020D, 6EQODDESDD2AOF
65,3A0AB654440F5DD7E, 32F5

165 DATA ODE60FCD3D615E23,6ECB3D02C63DD5601
, 78923B0FBC300CDD,560279923805BD30,02180CF
1110400DD, 193D20D1DDE1CY9F1, DDCBO3762004DD3
6,03F0DDE137C8B74F,060817380210FBAF, 371710
FD3ID371757,9147ED5FA2B92804,38023001C990C9
B7,2A07651600C85ECB, 28886

170 DATA 231900233D18F608,10196808080C1969
,0B0B04D96908B0B0OB,196A08080E216808,060E016
90A020EQ07,690E040CEL1690C04,06E5690C0406456
A,0C00000000000000,0000000000000000,000000
0000000000,0000000000000000,00000000000000
00,0000000000000000,0A26

175 DATA 000000001020000C,0000000000000000
,0000000034380000,0000000080400000,00006001
034382000,0000040000080040,000080303C3C304
0,0000804444000800,00008030F0F03040,000000Q
8084400000,00009070F0FO0B0O60,008680440200804
00,440030FQOFOFQF030,127C

180 DATA 0000000448040000,001070F0FOFQFO0BO
,2000C4048C088840,0010303030303030,2000000
8008B0000,0000301020102030,0000004048G4000
§,0000100000000020,0040040000200000,440000
0000000000,0000000004000880,00000000000000
00,0000400000000000,0C5C

185 DATA 0000000000000000,0000001000800000
,0000000408000000,2000000010000000, 0000001
42B000000,A800000004080000,0000001C2C00000
0,ABD0000458A40800,0000041824080044,EC0004
0800000408, 00000C18240C0044,EC0408FOFOFOFO
04,08040C1C2C0C0B10,0B1C

180 DATA B8BBO0OOD00000000,440C0COCOCOCOCLO
,BBDBFOFOFOFOF000,440C0C1C2C0C0C50,FBAB8000
O00O0Q0OOFC,ABOOACOCOCS5CO050,FB50F0FQFOF054A
8,0000AC1C2C5C0050,FB85400000054A800,0000A8
1C2C540050,5000FC30FCAB0000,0000A814285400
50,5000000000000000,1E54

195 DATA 0000000000000050,5000000000000000
,0000000000000050,5040C0C0OC0OCOCOCO,B000102
000000000,00848CBCBCBCBCBC,CBOOBO700000200
0,20848CBCBCBCACHC,CB50FOFDAO002000,2040C0
COCOCOCOCO,B80F050A0F0101010,10FCFCFCFCFCFC
FC,FC0050A000101010,2598

200 DATA 10AB301010301030,540050A000200020
,00B8001010000020,5450FQF0AC000000,00B8101
010200020,5450B478A0545454,548810101000002
0,54501428A0545454,54FC74B8B8FCFC74,FC5000
O0AQABABAB,AB00000000000000,003C28143CABASR
AB,AB00000000000000,1D04

205 DATA 002828141400ABAB,AB800000000000000
,0000000000000000,0000000000000Q¢00,0000000
000000000,0000000000000000,000000000000000
0,0000000000000000,0000000000000000, 000000
0000000000,0000000000000000,00040401050105
01,0700040200010107,0298

210 DATA 0006000508020700,0610050103000708
,0209020802091208,1208120912040208,0208080
201010506,1006100600070007,000608020812090
2,0912070007100701,0103010401050108, 080401
0600050610,0710010104010500,08080204010600
09,1202080301070001,0261

215 DATA 0100000000000000,0000000000000000
,0000000000000000,0000000000000000, 0000000
000000000,0000000000000000,000000000000000
0,0000000000000000,0000000Q00000000, 000000
0000000000,0000000000000000,00000000000000
00,0000000000000000,0001

[12990]

[10455]

f11031]

{10579]

[a8a5]

[11130]

[12662]

[108581}

[12136]

[10305]

[11075]

[SIEEOR]

'Dr .DUSTBIN: "DUSTPRG. DAT"

‘generiert "DUSTBIN.PRG"

'(C) 1987 BY V.GABRIEL und
3 J-M.MACZEWSKI

~O A WN R

Listing Weltchaos

[1356]
[117]
[2058]
[117]
[1758]
[1357])
g [117)

10 MEMORY &6FFF:2=95:FOR i=&7000 TO &7430

STEP 104:FOR j=0 TO 12:READ d$ :

20 FOR k=0 TO 7:x=VAL("&"+MID$(d$,k*x2+1,2)
) is=s+x:POKE k+i+j*8,x:NEXT k,j:z=z+5

30 READ c¢$:c=VAL("&"+c$):IF c<>s THEN PRIN
T“DATAFEHLER in Zeile"z:END ELSE s=0

40 NEXT:PRINT“Fertig - zum SAVEn bitte ein
e Taste druecken!":CALL &BR18

75 SAVE"dustbin.prg",b,&7000,8&430

100 DATA F300000021509B35,21F8C0112B45CD64
,9A21F8COCD389A21,2B4511F8DDCD7D9A,2132C11
12B45CD64,9A2132C1CD399A21,2B451132DECD7DY
A,C90688C5E57CC620,6730040150C00801,D5EDA0
EDAOEDACED, AOEDAQEDAGE17CC6,086730040150C0
09,C110D8C90604C5ES, 30E8

105 DATA EDAOEDAOEDAOEDAO, EDACEDAGCE17CCE08

,67C110EACI0604C5,DS5EDAOEDAOEDAOED, ACEDAQE
DAOD17AC6,0B57C110EACIF321,9D3AC3DDBCO0000
| 0,000081009A0021F8,C01137C10687C5E5,06067E
E6AALF4F7E,EB65517B1121B2310,F1E17CC6086730

| 04,0150C009E5013F00, 3484

110 DATA O9EBE1C110DBOG1I4,C5CD209ACI10F921
,449C01030011019A, EDBOCOCD1F653A00,65B7C23
99B3E0332,2445AF3225453226,4532509B3C32F58
B,3E243223453E£1932,2245210040368923,369921
1810CD758B,3A2445473EFBCD5A,BB10FB3E4032B8B
9D, AFCDAB9D3E3032B8,2769

115 DATA 8D219D9A01008111,009ACDD7BCCDS5CES
,3A2545B7C21F9D3E,00B7CADCIBFEFAD2, DCAB3A2
645A72824,0150C02A27457CC6,106730010822274
5,545D7EB720493A29,45FE4D28493C3229,45CD09
9DCDOSBB30,BCFEFCCA3DICCBAF, FES020B1CD969A
21,0105CD75B8B210045,2D2C

120 DATA 7EB72806CD5ABB23,18F6CDO9BBFE2020
,F9210101CD75BB3E, 12CD5ABBC3399B2A,23452CC
D42672A27,453EC932F29DCDD9,9D3E3632F29DAF3
2,264518A83E0E3250,9B3A00403C273200,46300D
3A01403F3C,27320140FE012839,210140CD0ODY9C21
00,40CDOD9C2130C722,2511

125 DATA BBODC35A9BAFED6F,FS5ESCDABSDELFI1ED
,6FE5F521BB90D3434,3434CDABYDF1ELED, 6F21BBY
D34343434,C93AF59B3C2732F5,9BCDY63ACI321244
5,360018F5CD479C3A,F4B40F300D473A22,45FEOD
28043D3222,4578B0F300D473A22,45FE2328043C32
22,45780F300D473A23,2D3B

130 DATA 45FEQOE28043D3223,45780F300D473A23
,45FE3B28043C3223,4578B0F30263A2645,B8720203
C3226452A,224524247DCE0A6F ,222945CD7890222
7,45DDE5211745CDAA,BCDDE12A2045CD78,9D0610
545D13E578,3600EDAOEDAQEDAC,E1477CC60B6730

06,500150C0084210E3,2486
135 DATA 2A2245CD789DESAF,01500008B6232323
,23B609862B2B2B2R,B62323B6322545E1,11C0443
E10E5SEBED, AOEDAQOEDAQEDACEB,E14F7CC60867793
0,040150C0093D20ES,2A2245222045C9CD, 969AAF
3225450108,BCED49040E01ED49,210E45CDAABCO6
DC,E5E10D20FB10F921,2B3D
140 DATA 1810CD75BB3A2445,3D322445284B473E
,09CD5ABB10FB3E12,CD5ABB0108BCED49, 0100B0E
D49CD6ESD,CD1F65C3399B21FF ,CO0OEBBO633C3206
1,AF474F577D1FCB18,1FCB18CB18CB185F,6F7C62
2929192929,29290906C0095F19,C93E12CD5ABBO1
| 08,BCED490100BDED49, 273A
| 145 DATA C3399C2145450140,00B72804083D20FC
| +3E101130C7DSEDAO, EDAOEDAQEDAODLEB, 4F7CC60
867793004,0150C009ER3D20E5,C97CD61067FECO3
| 0,0401B03F090150C0,3600CDFASD3600CD, FASD36
3FCDFASD36,3FC97CC60867D009,C9577B21002001
30,03B72804093D20FC, 2BS0
150 DATA 7AFSAFEB21FBC001,8806CDFABOF13DA7
,CB8C3A69A00000000,0000000000000000, 0000000
000000000, 0000000000000000,000000000000000
0,0000000000000000,0000000000000000,000000
0000000000,0000000000000000,00000000000000
00,0000000000000000,0C38

[1687]
[5486]
[5759]
[6437]

[1812]
[13262]

[10854]

[11941]

[14522]

[11252]

[13646]

[12058]

[14715]

[13054]

[10830]

[9739]

'Dr .DUSTBIN: “DUSTGRA,DAT"

"DUSTBIN.GRA"

‘generiert
! "DUSTHIS,TAB"

und

'(C) 1987 BY V.GABRIEL und
: J-M.MACZEWSKI

0NV HEWN P

Listing Weltchaos

[1914]
[117]
{1835]
[1152]
[117]
[BISZCiBs)
[1357]
7]
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CPC-Sonderheft Nr. 6

CPC-Sonderheft Nr. 6 ist noch im Handel oder beim Verlag erhaltiich.

Sie erwartet wieder gine ausgewogene Mischung hochinteressanter Beitrage zu den Schnei-
— { der CPC-Computern. Die vieltéltige Palette unseres Angebotes reicht von den Grundlagen

LW ce Schneider-Magazin

der Computeranwendung iiber Lernprogramme bis hin zum absoluten Profi-Programm in

Form einer kompletten Lagerbuchfiihrung fir kleine und mittlers Betriebe.

Die im Sonderheft 6 angebotene Software hilft allen interessierten Anwendern, ihren Compu-
- ter besser zu verstehen und somit optimal auszunutzen.

O R R Programmierer finden qualitativ hochwertige Tips&Tricks um ihre BASIC-,CP/M oder Turbo-

| | ” | | Pascal Programme noch effektiver gestalten zu kénnen.

- I LIN Freunde von Computerspielen freuen sich tiber viele hilfreiche Tips und Ldsungshilfen zu be-

kannter Software und finden zudem im Listingteil eine wahre Fundgrube an guten Spielpro-

grammen zum Eintippen.

Konzeptionell zielt das neue CPC-Sonderheft auf Computeranwendungen ab, viele

Meinungsumfragen und Leserresonanzen bestétigten uns dies schon im Vorfeld der redak-

tionellen Tétigkeit.

Das CPC-Sonderheft Nr. 6 baut auf den Erfahrungen der vorangegangenen finf(l) Sonder-

hefte-auf und I4Bt keinen CPC-Anwender im Stich. Quantitative Vielfalt durch qualitative

Information- Leistungsmerkmale, an denen kein CPG-Besitzer vorbeikommt.

Natirlich sind, wie beim DMV-Verlag iiblich, auch diesmal wieder alle im Heft befindlichen

Programme auf Datentrager erhéltlich.(Erneut bieten wir insgesamt mehr als 500 kB Daten

fur Ihren CPC!)

Aus dem Inhalt:

Grundlagen:
o Von der Datei zur Datenbank. Anwendungsbeispiele einer relativen und sequentiellen Datei,
" Harll Anwendungen: Komplette Lagerbuchhaltung mit Rechnungserstellung, Bestandsfortschrei-
\ bung und und und....

Thema Diskettenlaufwerke:
Viele nitzliche Tips und Programme zum effektiven Umgang mit Floppylaufwerken, z.B.
Diskarchiv, neues Disketten-DOS, Peeks&Pokes und vieles methr....
Lernprogramme: Computer und Schule, z.B. Lineare Gleichungssysteme, Vokabeltrainer,
Funktionsplotter etc.
Spiele:
Super-Listings fir alle Félle, z.B. das bekannte Life jetzt auch in 3D, Strategiespiele wie Ver-
schiebefix oder oder oder....
Dazu bieten wir viele Informationen in Form von Tips und Lésungskarten, viele Pokes zu
gang . : . Spielesoftware und einen Ausblick auf den franzésischen Softwaremarkt.
it Disketten e Y — Tips&Tricks:
— UHINES e . u.a. Fehlermeldungen im Griff (nie wieder Overflow und Division by Zero), animierte Textaus-
i - gabe (vbilig neue Effekte), schnelle Sortierroutine und viele Grafiktips.

s Iel o ; Hardware:
_L_E_L - 4 } Bauanleitungen firr einen Schnittstellen-Umschalter (Nutzen von mehreren Geréten an ei-
SNEUERIERGE P e nem CPC) und fir eine Autofeuer-Funktion ihres Joysticks.
— Itz g ' L i g CP/M:
z k N Y L Neben einer leistungsfihigen Erweiterung zu CP/M 2.2. bieten wir Ihnen Hardcopies unter
CP/M sowie eine Routine, die ein deutsches Datum installiert.
Turbo-Pascal:
Grafik-Befehlserweiterung, Hardcopy-Routine und Directory-Funktion unter Turbo-Pascal.

Haben Sie Appetit bekommen? Das waren nur einige Leistungsmerkmale des sechsten
CPC-Sonderheftes, das jetzt iiberall erhaltlich ist.

Weitere Sonderhefte im Verlag erhéitlich

Sonderheft 3/856:
Reviews — Spiele — Anwendungen— ein wahres

Hit-Sammelsurium birgt das CPC-Sonderheft 3/86
Die Spielprogramme im Uberblick und viele Tips,
Lésungen und Karten zu Computerspielen- und
Abenteuern, Begeistern wird Sie auch der Flugsi-
mulator — ein echter Leckerbissen zum Eintippen!
Fantasy- und Adventurefreunde werden sich Uber
das erste Rollenspieladventure Monstergarten si-
cherlich genauso freuen, wie die Hardware-
Freunde Uber die Echtzeituhr zum Selbstbau

Listings:
FLUGSIMULATOR
GAMGITER

THE DESIGNER
MOLLENSPIEL-AD
Sple

DIE CREME DER CPCAFIRLE

3

! Joyce:

ID-GRAFIN 1M LOGD o g

Sonderheft 4/67

Programmiersprachen — Anwendungen in Turbo-
Pascal und mannigfaltige Informationen stehen im
Mittelpunkt des 4, CPC-Sonderheftes. Mit (ber
200 Seiten prailer CPC Informationen, Tips und
wertvollen Programmen das ideale Sammelsurium
fur jeden CPC-Anwender. Interessiert!? - dann
sollten Sie sich schnell entscheiden, denn es sind
nur noch wenige Restposten verflgbar.

- Bitte Bastellkare benutzen -

Sonderheft 5/87 _

Power fir Inren CPC! Uber 500 KByte leistungs-
starke Software aus vielen Anwendungsbereichen
bringen Ihren CPC auf Trab, Ob Einsteiger, Fortge-
schrittene oder Profi — hier finden Sie alles, was
Ihr Computer braucht. Viele Tips & Tricks, Grundla-
genartikel, Spiele und Anwendungen lassen die-
ses Sonderheft zu einer unentbehrlichen Arbeits-
hilfe werden.

5187
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[ Programm

10 OPENOUT'"X":MEMORY &1lFFF:CLOSEQUT

20 RESTORE 610:BORDER 0:PAPER 0:MODE 0:rs=

32622:2=600:GOSUB 530

30 RESTORE 40:FOR i=0 TO 15:READ x:INK 'i,x

*NEXT:LOAD"DUSTBIN.SPR

40 DATA 0,24,2,3,4,5,6,7,15,26,6,11,12, 3 1

3,24

50 ORIGIN 0,0,64,640,80,350:DEG:adr= 5192 F

OR k=1 TO 10:GOSUB 160

60 CALL &5143,8,12.6.135,adr:adr:adr+816;C

LS:NEXT:MODE 0:a$="0123456789"

70 adr=&4545:CALL &61C1,@a$,15,1,2,0, 199 c

ALL &7F9D,2,8,210,8,240

80 CALL &7FSD 2,8,210,8,240:CALL rs,1, 220,

398,15,14:FOR i=0 TO 9

90 CALL &614B,1%4,0,4,16,adr:adr= adr+64 NE

XT:MODE 1:INK 0,0:a$="Dr.DUSTBIN

100 CALL &61C1,@a$,1,3,4,0,197

110 CALL &61C1,@a$,1,3,4,0,197

120 CALL &7F90,3,15,150,10,110,15,100:CALL
rs,0,320,398,1,2

130 CALL &6148,0,0,60,32,847C0:PRINT"SAVE

auf Tastendruck 'DUSTBIN.GRA'."

140 CALL &BB18:SAVE"DUSTBIN.GRA",b,8192,12

288:PRINT"SAVE auf Tastendruck 'DUSTHIS.TA

B'":CALL &BB1B;OPENCUT"DUSTHIS.TAB

150 FOR i=0 TO 14:PRINT#9,50:PRINT#9,"xx"

NEXT : CLOSECUT:END :

160 CALL A&7F8D,1,136,216-16*k:CALL rs,64,2

4,350,0,14

170 ON k GOTO 180,220,250,270,290;310,330,

340,360, 380

180 CALL rs,0,5:CALL rs,0,4:x=68:y=300:b=3

0:f=1:GOSUB 400

190 x=B0:y=200:b=16:%t=40:GOSUB 460

200 f=0:b=12:FOR x=68 TO 90 STEP 4:y=154-x

/1.5:GOSUB 400:NEXT

210 FOR y=92 TO 96 STEP 2:x=x+2:GOSUB 400:

NEXT : RETURN

220 CALL rs,0,5:CALL rs,0,4

230 f=0:x=64:b=20:FOR r=1 TO 10:y=350-r*20
:GOSUB 400:NEXT:INK 8,6:INK 10,2

240 c=1:x=84:y=94:rx=16:ry=14:G0OSUB 500:c=

0:x=150:y=200:rx=50:ry=90:G0T0 500

250 CALL rs,0,5:f=1:%x=64:b=40:FOR r=1 TQ 4
:y=350-r*b:GOSUB 40Q0:NEXT

260 ©=0:x=145:y=180:rx=48:ry=90:GOSUB 500:

y=240:rx=52:G0TO 500

270 CALL rs,14,5:f=1:x=8B0:y=200:b=20:t=50:

GOSUB 460:f=0:y=320:t=40

280 b=22:x=78:GOTO 460

290 c=5:x=88:y=200:rx=18:ry=100:GOSUB 500;

Xx=7B8:y=210:b=24:f=1:GOSUB 400

300 CALL rs,5,14:x=150:y=320:rx=55:ry=90:c¢c

=0:GOSUB 500:y=84:G0OTO 500

310 CALL rs,0,8:CALL rs,0,8:CALL rs,0,5:F0

R 1=360 TO 90 STEP -10

320 PLOT 64,9,0:DRAWR 48,-10:DRAWR O, —2:DR

AWR -40,10:NEXT:RETURN

330 GOSUB 310:GOSUB 290:RETURN

340 GOSUB 220:CALL rs,8,5:CALL rs,15,8:x=1

54:y=310:GOSUB 500:x=150:y=130

350 INK 8,9:ry=94:GOTO 500 '

360 CALL &7F9D,1,136,150:CALL rs, 14,9: INK

9,9:CALL rs,14, 10 INK 10,18:FOR i=300 TO 1
50 STEP -15:PLOT 64,1,0:DRAWR 24,-20

370 ORAWR 24,20:DRAWR 0,-2:DRAWR =24, —2o-n

RAWR -24,20:NEXT:RETURN

380 GOSUB 270:CALL rs,5,10:FOR =360 To 90
STEP -20:PLOT 64,i,0:DRAWR 48,-15

390 NEXT RETURN

400 'Quadr.

410 EOR =0 TO b STEP 2:MOVE i+x,y-1:DRAW
x+b,y—1,8:PLOT di+x,y-i,15:DRAW i+x,y-b

420 NEXT:IF f=0 THEN RETURN

430 FOR i=b/2-2 TO b/2+2 STEP 2:PLOT x%10;

y-1,11:DRAWR 10,0:NEXT:PLOT x-4,y+Z,0

440 DRAWR b+8,0:DRAWR 0,-b-4:DRAWR -b=-8,0:

DRAWR 0,b+4:RETURN

450 RETURN

460 'Pfeil

470 c=8:GOSUB 480:IF f=0 THEN RETURN: ELSE

c=9:x=x+4:y=y-4:b=b/2

480 FOR i=x TO x+b STEP 2:PLOT i,y,c:DRAWR
0,-t:NEXT

490 FOR i=x-b/2 TO x+b*1.5 STEP 2:PLOT i,y

-t :DRAW x+b/2,y-t-t/2:NEXT:RETURN

500 'Ellipse

510 PLOT —-10,0,¢:ORIGIN x,y:FOR i=90 TO 27
0 STEP 2:PLOT rx*SIN(i),ry*COS{i)

520 DRAW rx*SIN(i+180),ry*COS{i+1B0):NEXT:

ORIGIN O,0:RETURN

530 FOR i=&7F00 TO &7FBD STEP 10:p§="":FOR
j=0 TO 4:READ c$:p$=p$+c$:NEXT

540 FOR k=0 TO 9:x=VAL("&“+MID$(p$,k*2+1,2
J):POKE i+k,x:sum=sum+x:NEXT k:z=2z+10

Listing Weltchaos

13094
[4077]

[45001]
[1786]
E2§95]
[2608]
{24471
[3232)
[3385]
[845]

[845]

[2679}
[4722])

[8o1g]

{133g0]
[3123]
[2387)
[1342]

[1918]
[3091]

{3256]

[767]
[4900}

[5250]
[4327]
[4668]
[3126]

[1114]

.14780]

[30186]
[3305]
[3814]

[1543]
[3896]

[19586]

‘{74021

[3316]
[3651])
[940]
[682]
[5440]

[1719]
[39701]

[1702]

“[555].

15801
{2811]

[2605]
149837]

[4901
(55601

[2387]
[3442]

[6675]

550 READ c$:IF sum<>VAL("&"+c®) THEN 600 [2504]
560 sum=0:NEXT j:s=0 [1079]
570 FOR i=8&44C0Q TO &4521:READ a$ [809]
£80 x=VAL("&"+a$):POKE i,x:s=s+x [2340]
590 NEXT:IF s<>6373 THEN PRINT"FEHLER in Z [3676]
eile 810-870.":END ELSE RETURN

600 PRINT"DATAFEHLER in Zeile"z:END [3050]
610 DATA 3EO01,CDDE,BB2A,377F,22B4,458 [16361]
620 DATA 7F3A,B67F,47DD,21B7,7FDD, 546 [2579]
630 DATA 7EO0,3235,7FDD,23DD, 7EQC, 3BF [2325]
640 DATA 3251,7FDD,23C5,CD34,7FC1,508 [2090]
650 DATA 2237,7F10,E62A,B47F,2237,384 [1754)
660 DATA 7FC9,0632,215E,01C5,110A,2EQ [2184]
670 DATA 0001,2C01,C5D5,E5CD,FOBB,525 [1021]
680 DATA FE00,2011,ED5F,4F87,8781,459 [1592]
690 DATA FE7D,3807,E1D1,D5E5,CDEA,B8DD [1850)
700 DATA BBE1,D106,0213,10FD,C10B,461 (15021
710 DATA 78B1,20D8,C12B,2B10,CCCY,4DD [1410]
720 DATA FEO2,281E,FE0S5,CODD,B605,451 [868]
730 DATA DD6E,0422,377F,DD6E,Q6DD, 455 [1278]
740 DATA 6607,223E,7FDD,6609,DD6E, 3E3 [1970]
750 DATA 0B22,3B7F,7B32,017F,DD7E, 38C [1106]
760 DATA 0232,477F,C300,7FDD,E5SEL, 4DF [2103]
770 DATA 11B6,7F47,05C5,2323,10FC, 3A8 [1461]
780 DATA C104,7E12,2B2B,1310,F9C9, 380 [1213]
790 DATA 0000,030A,640A,4BO0A,3200,102 f1554)
800 ' [117]
810 DATA 00,00,00,00,00,15,2A,00,00,15,2A, [1921]
©0,00,3F,3F,00

820 DATA 00,7F,BF,00,55,2A,15,AA,00,FB,F7, [2725]
00,55,51,A2,AA :
830 DATA 00,FB, F7,oo,55,51,A2.AA,00.FF,FF, [3294]
00,55,00,00,AA

840 DATA 11,7F,BF,8A,45,2A,15,22,11,45,22, {1965]
BA,00,11,8A,00

850 DATA 2A,2A,2A,20,50,41,55,53,45,20,2A, [2705]
2A,2A,00,81,0E

860 DATA 00,E8,03,14,0F,32,00,84,00,00,F4, [2175]
01,0F,0F, 19,00

870 DATA 1E,28 [485]
1 'Dr,DUSTBIN: “DUSTSND.DAT" [1605]
2 [EISTe7E]
3 'generiert “DUSTBIN.SND" [2009]
4 [117]
5 ‘(c) 1987 BY V.GABRIEL und [1758]
6 J~M.MACZEWSKI [1357]
7 [1171
8§ ' Written and Composed by V.Gabriel [2296]
QiLis 11171
10 ‘Zum Gebrauch in eigenen Programmen: [1928]
11 ‘taden: 1431]
12 ' MEMORY &6FFF:LOAD"DUSTBIN.SND" [1874]
13 'Starten; [552]
T O T OlA [402]
15 'Abbrechen: [6393]
16 ' CALL &7118 oder [705]
17 ' Druecken der TAB-Taste [1642]
18 ' [117]
20 MEMORY &6FFF:2=95:FOR i=&7000 TO &7A20 [2852]
STEP 104:FOR j=0 TO 12:READ d$

30 FOR k=0 TO 7:x=VAL("&"+MID$(d$,k*2+1,2) [5486]
):a=s+x:POKE k+i+j*B,x:NEXT k,j:z=z+5

40 READ c$:c=VAL("&"+c$):IF c<>s THEN PRIN [5759]
T"DATAFEHLER in Zejle”z:END ELSE s=0

50 NEXT:PRINT"Fertig — zum SAVEn bitte ein [B437]
e Taste druecken! ":CALL &BB1S

60 SAVE'dustbin.snd",b,&47000,&A20 [2024]
100 DATA BB79DB79F078137A,637AB37A03782B78 (12135]
,537BC777D177DD77,0100020004000000,0000000
00A71C777,C776627618710000,000000000000000
0,0000000000000000,0000000000000000, 000000
0000000000, 000G00000CGDA0000, DO000000000000
00,0000000000000000, 1082

105 DATA 0000000000000000,0000000000000000 {11822]
,0000000000000000, 0000060000000000, 0000000
000000000, 0000000000000000,000000000000000
0,000000000000C776, 1930F371FE710A72 62727¢C
72&6729572 Al172377348735873, 5F73637357738B

73, 7A735573A573A973 13ED

110 DATA BB73D273D773DC73, E173F87306740B74 f11618]

1A74297439746374‘737493743074BF74 D174EE7
QDOOOOQO0,0000000000000000,000000000000000
0,0000F3CDCE75CDA7,BCCDD575CDB475C9, FACDCE
75CDA7BCCY9,FDESDDES218AT7006,030EQOESC57E32

Listing Weltchaos
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Programm—j

01, 71CDADBCE6072805,2D67

115 DATA C1C5CD4971C1E123,230C10E7DDELFDEL
,C93EOECD2B76E5D0, ELD53EOFCD2B76ES, FDELD5C
DOC75C2AE, 75B7C287713E44C5,CD1EBBCIC2AE75C
D,9571DD7EQ0B7F281,71CDDCT1B720F018,06CD82
74CD2675FD, ESE1D1CD4076DDES, E1D1CD4076CIFD
E5,E12B562B5EE5DDES, 3E58

120 DATA E1CD4576E1C02B35,28082856285E050D
,E1C92B2B2B562B5E, DSDDE12B7EESFDEL, E587280
D3E10CD2B, 7628CD4076E1C399, 713E10CD2B76360
0,E1C399712F3C21A8, 70CDEQ711600DD19,C9B75F
1600195E23,56EBE9DDSEO13E0], 11020041181BDD
6E,01DD7E0241110300, 2858

125 DATA 180FDD6EQ1DD7E02,41DD4E0311040018
,00DD1SDDESD1FD73,01FD7202FD770526,0029E53
E11CD2B76,D1195E2356D500E1, FO7303FD7204235
E,2356FD7306F07207,FD3600FF3E1048CD, 287623
3600C04076,110800FD1S1EO03E, FFCACDB272200F
€5,DDESC10371237023, 2A58

130 DATA 3600CD4076C11101,003EFFCICDB27206
,01202B3E01C3BA72,CDB2720602201FDD, 7E0LC3B
A72CDB272,060120123E01C3F8, 72CDB2720602200
6,DD7EO1C3FB872583E, FFCI3E10CD2ZB767E, B7CID5
581600FD77,0579DDESCLFD7106,FD7007EBOIFD?5
01,FD74021B4F1A67FD, 2D3E

135 DATA 77041B1A8FFD7703,FD360000ESDDEL3IE
,FF12E17323721108,00FD191EQO3EFFCY, D558160
OFD77050D, 19DDESD1FD7301FD, 72022B56285E2BF
D,7207FD7306562B5E, FD7204FD7303050D, E1FD36
000036FFEB,E1732372110800FD, 191100003EFFCY
3E,01CD2B76DD6EOLCD, 2CDF

140 DATA 40763EFF110200€C9,3E01CD2B76DD7EOL
,856FCD40763EFF11,0200C93E0218DA3E,03168D63
E0418D23E,0418DF3EODCD2B76, 2E00CD40763EFF1
E,01C93E05CD2B76D0, 6601DDEE02CD4076, 3EFF11
0300C93E05,CD2B7679DD4601DD, 4E0208CD40764F
3E,FF110300C93E0718, 2569

145 DATA 90DD7EO1DDESC5CD,B3BCCIDDELIEFF1L
,0200C9DD5E011600,CB7B280216FF2AAG, 701922A
6703EFFLE,02C93E08C339733E,09C339733E09C34
A,73DDESE1237E2346,C5CDBCBCC178E67F, 478780
C6035F3EFF,CADDESEL237E2346,C5CDBFBC1AEG3E
OA,C37C733EOBCD2B76,3241

150 DATA 2E01CD40763E00C3, 7C733E0BCD2B762E
,02CD40763E0DC339, 733E0BCD2B762E03,CD40763
EFF110100,C93E0BCD2B762E04,CD40763E0CCD2BT
6,DD6E0165CD40763E,00CD2B76DD6602D0, 6EO3CD
4076110400, 3EFFCI3EOBCD2B76, 2E00CD40763EFF
11,0100C93E13CD2B76,2580

155 DATA 2EFFCD4076110000,AFC93ECBCD2B767D
,21EA70CDE9711600,DD19C33E00CD2B76,DD6600D
D6EOLCDA0, 763E0DCD2B76DD6E, 02CD4076110300C
9,3EO0DCO2B76DDEEQD,CO4076110100C33E, 00CD2B
76006600DD, 5EQ1CD4076110200,CI3EOOCD2B76DD
66,00DDBE01CD40763E,2900

160 DATA 09CD2B76DD6ED2CD,4076110300C3I3EOD
,CD2B76DDEEOOCD40, 76 3E0CCD2B76EB35, 2006237
E2B770D23,110000C9410E003E, 13CD2B76EA7E232
3,A62323A6C0483E13,CD2B76AF7DCIDDES, DD2101
713E0BCD2B, 7645AF123E07CD28, 76 7DBODDBS0QDD
77,003E02CD2B76DD 75,2884

165 DATA O013E03CD2B76DD75,023E0DCD2B76AFBS
,575F281E453E04CD, 2B7670802AA670E6, TFB75F 1
600195E23,56D53E05CD2B76D1, 19EBDD730300720
4,3E09CD2B76DD7505,3E01CD2B76DD7506, 3E00GD
2B76E53EOA,CD2B76D1CD4D76DD, 7507D074080DES
E1,CDAABCDDE1CSCDCE, 2EQ4

170 DATA 75C3877121FA7006,810E00112071CBEF
,BC21F47011010001,0100CDEIBCCI21F4, 70CDECE
CC921A670,112E70B7EDS5245E8,AF7T72310FC2A287
0,22A6702100701182, 70012400EDBOAFDD, 218870
0603DDEECO, DDE60111EBFO7323,7223DD7500DD74
01,DD23DD2310E7DD21, 2CAY

175 DATA BE700603DDEEQODD,66013600DD23DD23
,10F2C9875FB7835F, 79873CB83212E705F, 1600195
62B5EEBCY ,EB732372C9E5D5B7, ED52D1E1CYC54C7
0,0610210000CB391F,300119EB29EB10F5,C1CIF3
DDESCDCE75,CDA7BCCDEB750DEL, 060321B876FD21
82, 70FD7500FD7401DD, 3235

180 DATA 7EOOFEFF2820DD7E,0423770D7E022377
,DD7E002377232311,0600DD19FD23FD23, 1007COB
475C911BC, 76FD7300FD720111,05001911020014E
2,FDOCOODOEDFDO0CO0, 00OEOFDOOOOAVENDO, 001000
1100120013, 0014001500160018,0019001B001C00
1E,0020002200240026, 1C6E

185 DATA 0028002A002D002F,003200350038003C
,003F004300470048,005000540059005F , 0064006
A00710077,007F0086008E0096, 009F00AS00B300B
E,00C300D500E100EF,00FDO00C011C0O12D,013F01
520166017B,019201AA01C3010E, GC1FA0118023802
5A,027E02A402CCO2F6, 1840

190 DATA 0224035303B6038C,03F40331047004B4
,04FC0447059805ED, 054 706A7060C0777,07E9076
10BE10868,09F7098F0A2FOBDA, OBBEOCADOD180EE
E,0E0Q000000000000,0000000000000000,0000060
0000000000, 0000000000000000, 00000000000000
00,0000000000000000, 1606

Listing Weltchaos

[11898]

{121081]

[13254]

[14528]

[13057]

[11088]

[12479]

[13691]

[13085]

[14012]

[13483]

[12794]

[14492]

[15947]

[12070])

[12425]

pas Softwarestuebchen

Marktplatz 2 3588 Homberg

olivetti DRUCKER DM 100
120 ZEICHEN
SCHOENSCHRIFT
18X9 MATRIX

w A48,

olivetti Color DRUCKER

DM 103 O S

{auch COMMODORE C64/C128)

I_EO TMComputer

IQUALITAET SETZT SICH DURCH|

teo XT »1250.
teo AT »29500.
teo 386 . 6400.

Wir nehmen IThren
Schneider PC in Zahlung

Festplatien

fuer Schneider PC geecignet

20 MB Filecard 798._
30 MB ... 998.-
60 MB ..... 1998.-

Wir fuehren ein grosses Programm an:

Schutzhauben

fuer Monitore, Drucker, Tastaturen u.s.w.

Farbbaender

fuer fast alle Drucker zum kleinen Preis.
Genius Mouse World 149.-
Genius Mouse Plus 199.-

Katalog anfordern
( gegen 2 .-DM Rueckporto )

1516

388 pP€ 33

fefon U 5 6 8 ].




—Programm

195 DATA 0000000000000000,0000000000000045
,788D78B178DC78F2,7BF2780579137939,7952798
D798D79AA, 79BB8790000000000, 000000000000000
0,0000000000000000,0000000000000000,000000
0000000000, 0000000000000000,00000000000000
00,0000000000000000,0DFD

200 DATA 0000000000000000,0000000000000000
,0000000000000000,0000000000000000, 0000000
OOOEB0101,0FFFOSEBO2010FFF,OFEBC3010GFFFO2E
7,018305FF020A0102,05FF02E702B8202FF, 020201
02E7038214,020114FEQ1E70481,011EC1E7058205
01,0105FEQ1E7068201,1403

205 DATA 140201EC02F503F4,02E2020003FC4841
,3C41FAQ7F2FBFC48,413C41FAO7F2FEFC,48413C4
1FAQ7F207,E1F503F402E20200,03FC48413C41FA0
7,F204FC48413C41FA,07FC48423C3FFA03,F20BFC
4B413C41FA,07E1F2FBF300F503,E22000064AE220
00,063EF404E204000C, 2CAl

210 DATA 37E1F503F400E500,01FC322E29FA1FFC
,2E2926FA1FF70DFF,00F2FBFFO0F20AFF,00F205F
503F400EA,1EE208001800EAQOF ,E210000CO0EAQOF
5,03F400E50001FC41,3E41F2FFFA3FELF3,00F70E
FFOOF2FBFF,00ESO0001F20CFC2D,2924FA1FFC2225
29 ,FA1FF70FF300F503,3037

215 DATA F400EAOFE208000C,00FCEAO01E202000C
,00E1000600EAL1EE2,03000600FAO7E204,000313E
| 20400031F,E20400032BE20400,0337E1EAQOOE1F50
| 1,F40000094A00034A,00063E001E400009,4A0003
4A00064500,1E47F300FEOO02F3,FBFEQDO2F300F4
04,003043E60003F70F,1E23

220 DATA FFOOFEO1Q2F3F6FE,0201FFO3FFO1F3F6
,FFO2F300E1F50100,284AEQE60003F70F ,FFO2FCF
FO1F302FF,03FCFFO4F300F9EQ,E6Q00Q03F70FF3F9F
D,010200FCF3F&6FOFF,FEFD020100FCFFO1,F00000
F3F9FDO101,00F9EOCO0D000000, 000C0000000000
00,0000000000000000, 2CFD

(12448]

[10780]

[12249]

[10775]

[12015]

[10881]

10 ' Dr.DUSTBIN

40 ' written in 12,1887 by
60 'Volker Gabriel & Jan-Mirko Maczewski

80 OPENOUT'C'":MEMORY &1FFF:CLOSEOUT:DEFINT
a-z:c=PEEK(&BCBC)-206:ENV 15,15,-1,10:MOD

£ 1:GOSUB 850:PEN 1

90 ENV 14,15,-1,20:ENV 13,15,-1,2:SPEED IN
K 7,7:DIM s(14),n$(14)

100 b$="BESTE PILOTEN":lev$="LEVEL":e$="DU
STHIS.TAB" :OPENIN e$:FOR i=0 TO 14

110 INPUT#9,s(i):INPUT#9,n$(i):NEXT:CLOSEI
N:b=25025

120 LOAD"dustbin.snd":r=1

130 LOAD"dustbin.gra":LOAD"dustbin.spr

140 LOAD"dustbin.prg”,&9A00:POKE &6506,2
150 POKE &B506,2

160 IF PEEK(&BB4F)¢119 THEN POKE &9C48,&3E
:POKE R8C48,182:MEMORY &3F00

170 GOTO 560

180 °

190 1v=0:MODE 0:PAPER O:BORDER 0:INK 0,0:P

OKE &6003,14:POKE &6002,52

200 POKE &6005,12:POKE &6004,68:WINDOW#1,2
,19,3,21:PAPER#1,13:CLS#1:PEN 13

210 WINDOW#1,3,17,4,20:PAPER#1,0:CLS#1:L0C
ATE 2,3:PRINT CHR$(214):LOCATE 189,3:PRINT

CHR$(215):INK 12,0,6:LOCATE 2,21.PRINT CHR

$(213):LOCATE 19,21

220 PRINT CHR$(212):LOCATE 1,23:PRINT"TIEF
E REKORD LEBEN

230 q$=STRING$(5-LEN(MID$(STR$(s(0)),2)),"
0" )+MID$(STR$(s(0)),2)

240 CALL &461C1,@q$,15,1,2,60,14:POKE &6500
,0:IF r=1 THEN CALL &7118

250 GOSUB 850

260 IF 1v=0 THEN INK 1,1,2 ELSE IF lv=1 TH
EN INK 1,2

270 IF 1v=2 THEN INK 4,9:INK 5,13:INK 14,6
280 IF lv=5 THEN INK 5,9:INK 14,13

290 IF lv=8 THEN INK 9,9:INK 10,18:INK 5,1

Listing Weltchaos

[1153]
[E1E7H]
[S1EE0]
[1487]
[EL7
[2291]
[117]
[6403]

[2776]
[3330]
[3494]
[BEATSF
[3699]
[2380]
[501]
[5480]
(3731
S0 78]
[3000]
[4388]

[6592]

[4209]
[3392]
[5212]

[Ba2]
[2249]

[2166]
[2074]
[2801]

5

300 IF l1v=9 THEN INK 5,13

310 u=1v:IF 1v>3 THEN u=lv MOD 8

320 POKE &6500,u

330 IF (u MOD 2=0) OR u MOD 9=0 THEN CALL
&9EO01,7,u ELSE CALL &SEQl,u

340

350 WINDOW 1,20,1,25:CALL &9AEB

360 '

370 PAPER O:WINDOW 5,16,4,20:CLS:PAPER O
380 CALL &BCA7:IF PEEK(17700)¢>0 THEN PRIN
T"Gratuliere!":1v=1v+1l ELSE 440

390 IF 1v=10 THEN 410 ELSE PRINT"Sie haben
":PRINT:PEN 1:PRINT"ZONE"1v+1:PEN 10

400 PRINT:PRINT"erreicht.":FOR i=1 TO 2000
| TNEXT:WINDOW 3,15,4,20:CLS:GOTO 250

410 PRINT"SUPER !!!“:FOR i=0 TO 3000 STEP
16:SOUND 1,1,2:SOUND 2,3000-1,2:NEXT

420 PRINT"“Sie hahen":PRINT:PRINT"Dr.Dustbi
n”:PRINT:PRINT"dingfest":PRINT “gemacht.":F
OR i=1 TO 3500:NEXT:CLS:PRINT"Aber sein”:P
RINT"Sohn setzt":PRINT"Papis Werk

430 PRINT"fort ...":PRINT:PRINT"FANGEN SIE
";PRINT"IHN !!":FOR i=0 TO 2000:NEXT:CLS:G
OTO 250

440 CALL B&BCA7:PRINT"SCHADE !!":FOR i=50 T

O 2500 STEP 25:SOUND 7,1,2:NEXT:PRINT
450 PRINT"Leider":PRINT"konnten”:PRINT"Sie
":PEN 1:PRINT"Dr.Dustbin"“:PEN 10

460 PRINT:PRINT'micht fangen":FOR i=1 TO 3
000:NEXT

470 '

480 s=0:a$=HEX$ (PEEK(&4001),2)+HEXS(PEEK (&
4000),2)

490 FOR i=1 TO 4:x=VAL(MID$(a%, i,1))*10"(5
—i):s=s+x:x=0:NEXT

500 IF s<=s(14) THEN 560

510 CLS:PRINT"Gratuliere !":PRINT"Sie habe
n einen”:PEN 1:PRINT"HIGH-SCORE

520 PEN 10:PRINT:PRINT"8itte geben Sie':PR
INT"Ihren Namen ein!":PRINT:INPUT"",p$

530 p$=MID$(p$,1,12)

540 '

550 z=0:GOSUB 780

560 IF r=1 THEN CALL &710A 'SOUND !!!

570 MODE 1:INK 1,18:INK 2,6:INK 0,0:INK 3,

3:PAPER 3:CLS

580 WINDOW#1,5,36,4,8:PAPER#1,0:CLS#1

590 POKE &6003,0:POKE &8002,80:POKE &6005,
12:POKE &6004,20:CALL &651F:BORDER 3

| 600 a=&47C0:x=10:FOR i=1 TO 60

610 IF JOY(D)<>0 THEN 190

620 CALL &6168,10,1,32,a,58

630 IF i MOD 2=0 THEN y=-10:k=1:¢=25 ELSE
y=25:k=-1:c=13

640 CALL &6187,10,x,y:y=yt+k:c=c-1

650 IF c>0 THEN 640 ELSE x=x+l:a=a+l

660 NEXT:LOCATE 12,11:PEN O

670 PRINT"“WRITTEN IN 1987 BY":PAPER O

6B0 a$="V.Gabriel":j$="J-M.Maczewski'":c§="
PRESS FIRE TO PLAY":PEN 2

690 WINDOW#1,8,33,14,20:CLS#1:CALL b,B8a$,1
,2,2,92,92:CALL b,&j%,1,2,2,58,60

700 LOCATE#1,13,4:PEN#1,3:PRINT#1,"und":PL

OT 110,190,2:FOR i=195 TO 75 STEP -4

710 PLOT 110,37:DRAW O,135:NEXT:FOR i=195 T

O 75 STEP —-4:PLOT 528, i:DRAW 640,135

720 NEXT:PLOT 110,185:DRAW 528,185:PLOT 11
0,75:DRAW 528,75

730 FOR i=-6 TO 640 STEP 10:PLOT 7,0,1:DRA

WR 10,45:NEXT:WINDCW#1,3,38,24,24

740 CLS#1:CALL b,@c$,2,2,1,18,14:2=1

750 FOR i=0 TO 2500:IF JOY(0)<>0 THEN 190
ELSE NEXT

760 GOSUB 780:FOR i=0 TO 2500:IF JOY(0)<>0
THEN 190 ELSE NEXT:GOTO 570

770 END

780 MODE O:INK 0,3:CLS:CALL b,@b$,15,1,2,2
0,196:IF z=1 THEN 800 ELSE FOR i=0 TO 14:I
F s>s(i) THEN 790 ELSE NEXT

790 FOR j=14 TO i+l STEP -1l:s(j)=s(j-1):n$
(3)=n$(J-1):NEXT:s(i)=s:n%(1i)=p$%

800 s$=MID$(STR$(s(0)),2):s$=STRINGE(5-LEN
(s$),"0")+s$+" "+n$(0)

B10 CALL b,@8s$,1,1,2,2,172:FOR i=1 TO 1l4:s

$=MID$(STR$(s(i)),2)

820 s$=STRING$(S5-LEN(s$),"0")+s8+" "+n&(i)
:CALL b,@s$,2,1,1,2,160-1*10

830 NEXT:IF c=1 OR z=1 THEN RETURN ELSEIER
A,@e$:OPENOUT e$:FOR i=0 TO 14:PRINT#9,s(i
)

840 PRINT#9,n$(1):NEXT:CLOSEOUT:RETURN

850 RESTORE B860:FOR i=0 TO 15:READ x:INK

s Xx:NEXT:RETURN

860 DATA 0,24,2,3,24,0,6,7,15,26,6,11,12,3
, 13,24
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DMV prasentiert

PC-Spielebox No. 1

Punib beverbungen | HISCORE | aeaa
B =50 @ = =13
TE R

&5 @
Baoapebrmton | B / M 3 0 I

Construct jon Bet
Bpielstart

Ende des Seiels Das Geschicklichkeitsspiel fiir den PC Giberhaupt!

Wie in einem Squashcourt spielen Sie einen Ball von rechts nach links
durch einen auf drei Seiten geschlossenen Bildschirm. Auf der offe-
nen Seite miissen Sie mit lhrem Schlager verhindern, daB der Ball ins
Aus geht. Im Spielfeld selbst befinden sich unterschiedliche Hinder-
nisse, die jedes fur sich, unterschiedliche Auswirkungen auf den wei-
teren Spielverlauf haben. So gibt es Blécke, die dem Spieler, sobaid
sie getroffen wurden, einen Extraball gutschreiben. Andere wieder-
um ziehen einen Ball ab, zdhlen Bonus, verschnellern das Spiel und
und und...

Ist es Ihnen gelungen, alle Hindernisse zu beseitigen, gelangen Sie
in das néchste Bild von Bimbo, das Sie wiederum mit neuen Hinder-
niskonstellationen konfrontiert.

Aber Bimbo ist mehr als nur ein Spiel. Mittels des zum Programm
gehdrenden Editors sind Sie in der Lage, sich genau die Bilder zusam-
menzusetzen, die Sie gerne spielen méchten.

[
Blﬁfﬂ 1l von Harteut PFarr, How. 87

| SPIEL STARTEN
| FARBEN BESTIMMEN
| PUNKTETAFEL ZEIBEN

iy
bl | SPIEL VERLASSEN

L4

HAUSTASTE KLICKEN A

BOM@M BOUNCER  VON HARTHUT PFARR (1987)

Bouncer versetzt Sie hinter das Lenkrad eines ganz besonderen Au-

tomobils. Das Bounce’O’mobil kann springen. DaB es dies nicht nur
aus SpaB an der Freude tut, wird spéatestens beim ersten Felsbrocken PR T —

klar, der Ihnen den Weg versperrt. Nun sind Sie gefordert, Ubersprin-
gen Sie das Hindernis. Jedoch werden Sie nicht nur durch herumlie- O

gende Findlinge gehandicapt. So manche Briicke, die Sie auf lhrer
Fahrt Giberqueren muissen, ist eingestiirzt, tollwiitige Vogel versuchen
sich aus der Luft auf Sie zu stlrzen, StraBensperren blockieren den
Weg, und der rachsiichtige Pilot einer Sportmaschine stellt Ihnen
nach.

Wird es lhnen gelingen, die StaBe bis zu ihrem Ende zu fahren?
Bouncer, die PC-Variante eines erfolgreichen Arcade Automaten, wur-
de 100% in Maschinencode geschrieben.

Beide Spiele auf einer Diskette zum giinstigen Preis von ¢ 49,-0/”
zuzigl. 3,— DM Porto/Verp. (Ausland 5,— DM)

Lauffahig auf allen kompatiblen PC’s unter MS-DOS, Steuerung per Tastatur, bei den Schneider PC’s
auch per Maus.

Bestellen Sie noch heute mittels unserer Postkarte

DMV GmbH - Abt. Software - Postfach 250 - 3440 Eschwege




—Serie

SPS auf dem CPC

AbschlieBend zur SPS-Serie hier nun
noch die Losungen der Aufgaben
zum Hubtisch.

Haben Sie den Fehler des Kontaktpla-
nes herausgefunden?

Wenn der Transport der Palette/Kiste
auf halben Wege zwischen den beiden
Béndern mit EQO unterbrochen und an-
schliefend mit E01 wieder angeschal-
tet wird, so laufen die Béinder nicht
wieder an, sondern der Hubtisch senkt
sich in die untere Position.

Die Palette/Kiste konnte herabfallen.
Die abgedruckte Anweisungsliste in
Bild 3 enthilt bereits eine Korrektur,
um diesen Fehler abzufangen. Damit
die Anweisungsliste dem Kontaktplan
aus Folge 8/Heft 2/88 entspricht, miis-
sen die Zeilen 16, 31 und 36 bis 43 her-
ausgeloscht werden.

Nachtrag

Beim Funktionsplan, Hubtisch abwiirts
(Bild 2), muB der Sensor S3 (E03)
tiiberfahren werden, bevor sich der
Hubtisch senken darf. Um die Zustéin-
de EO3 gleich “1“ und anschlieBend
E03 gleich “0“ zu verarbeiten, sind die
Schritte 3 und 4 notwendig.

Wenn in Funktionsplidnen bei unter-
schiedlichen Schritten die gleichen Be-
fehle auftreten (Bild 1, Schritte 1 und
3); Bild 2, Schritte 2 und 3), so miissen
die entsprechenden Merker vor der Zu-
weisung (nicht speichernd) der Aus-
ginge/Merker ist dies nicht notwendig.

Ich hoffe, Thnen hat diese Einfithrung
in die SPS-Technik mittels Simulation
auf dem CPC genauso viel Freude be-
reitet wie mir. Falls Sie noch tiefer ein-
steigen wollen, so konnen Ihnen die an-
schlieBenden Literaturangaben sicher-
lich helfen.

Literatur

Borelbach:Steuerungstechnik mit
speicherprogrammierten Steuerun-
gen (SPS)

Verlag: Europa-Lehrmittel,
Best.Nr.: 31010

Frei: Speicherprogrammierte
Steuerungen

Verlag: Hiithning,

Best.Nr.: 7785

Gelf: Einfithrung in die speicherpro-
grammierte Steuerung

Verlag: Winkler,

Best.Nr.: 4074

Steinke: Programmierung der spei-
cherprogrammierbaren Steuerung
— Logistat A 020 —

Verlag: Girardet, Best.Nr.: 23518

Wellers: Speicherprogrammierbare
Steuerungen

Verlag: Girardet, Best.Nr.: 23534
(Werner Renziehausen)
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Bild 1 zeigt einen Funktionsplan fiir einen aufwirts laufenden Hubtisch.
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Bild 2 zeigt ein Beispiel fiir einen Funktionsplan mit abwdrts laufenden Hubtisch.
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HUBTISCH AUFWAERTS - NACH KONTAKTPLAN HUBTISCH AUFWAERTS - NACH FUNKTIONSPLAN HUBTISCH ABWAERTS - NACH FUNKTIONSPLAN
(o] L EO1 EIN AUFWAERTS 0 L EO1 SCHRITTKETTE 4] L E02 SCHRITTKETTE
1 o MO0 STARTMERKER 1 3} EO4 1 i) EO4
2 1) EOO AUS 2 ) MO1 SCHRITT 1 2 U E06
3 = MOO STARTMERRER 3 L Moz 3 S MO1 SCHRITT 1
4 LN EO6 ENDKT. BAND 2 4 R MO1 4 L MO2
5 ON EO4 HUBT. ONTEN 5 L EO3 5 R MO1
6 i} MOO STARTMERKER 6 U MO1 6 L EO5
7 S MOO STARTMERKER 7 S MO2 SCHRITT 2 7 U MO1
8 LN EO4 HUBT. UNTEN B L MO3 8 S MO2 SCHRITT 2
9 o] AO1 BAND 1 RECHTS 9 R MO2 9 L MO3
10 = AOO SIGNALLAMPE 10 L EO05 10 R M02

11 L EO1 EIN AUFWAERTS 11 g MO2 11 L EO3

12 [0} A0l BAND 1 RECHTS 12 S MO3 SCHRITT 3 12 u MO2

13 U EO4 HUBT. UNTEN 13 L Mo4 13 S MO3 SCHRITT 3
14 UN EO3 ENDKT. BAND 1 14 R MO3 i 14 L MO4

15 (0] AO5 BAND 2 RECHTS 15 L EO06 15 R MO3

16 0 MO1 KORREKTUR 16 i) MO3 16 IN EO3

17 g MOO STARTMERKER 17 S MO4 SCHRITT 4 17 U M03

18 = AO1 BAND 1 RECHTS 18 L EO4 18 S MO4 SCHRITT 4
19 L MOO STARTMERKER 18 R MO4 19 L EO4

20 i) EO3 ENDKT. BAND 1 20 L EO1 BEFEHLSKETTE 20 R MO4

21 UN EO5 BUBT. OBEN 21 o] MOO 21 L E02 BEFEHLSKETTE
22 = A03 HUBT. AUFW. 22 v} E0O 22 o] MOO

23 L MOO STARTMERKER 23 = MOO STARTMERKER 23 1] EOO

24 ON AO1 BAND 1 RECHTS 24 L MO1 24 = MOO STARTMERKER
25 UN A0S BAND 2 RECHTS 25 [0} M03 25 4] MO1

26 UN EO3 ENDKT. BAND 1 26 ] MOO 26 = AO03 HUBT. AUFW.
27 UN EO04 HUBT. UNTEN 27 = AO1 BAND 1 RECHTS 27 L MO2

28 E AO4 HUBT. ABW. 28 L MO2 28 0 MO3

29 L EO03 ENDKT. BAND 1 29 i) MOO 29 U MO0

30 o] AO5 BAND 2 RECRTS 30 = AO3 HUBT. AUFW. 30 = AO2 BAND 1 LINKS
31 (o] MO1 KORREKTUR 31 L MO3 31 = AO6 BAND 2 LINKS
32 U EO5 HUBT. OBEN 32 U MOO 32 L MOO

33 UN EO6 ENDKT. BAND 2 33 = AO5 BAND 2 RECHTS 33 U MO4

34 U Moo STARTMERKER 34 L MO4 34 = AO4 HUBT. ABW.
35 = AO5 BAND 2 RECHTS 35 o MOO 35 LN Eo4

36 NOP e 36 = AO4 HUBT. ABW. 36 = AOO SIGNALLAMPE
37 L MO1 KORREKTUR 37 LN EO4 37 PE

38 UN EO6 FUER AUS 38 ¢} A0l

39 = MO1 BEI LAGE 39 = AOO SIGNALLAMPE

40 L A0l DER KISTE 40 PE

41 i} AO5 ZWISCHEN

42 [0} MOo1 EO03 UND EO8

43 = MOl  KORREKTUR | |

44 PE

Bild 3 zeigt ein Beispiel fiir einen Kontakiplan Bild 4: Programmierschritte fiir einen aufwiirts- Bild 5: Programmierschritte fiir einen abwirts-
mir aufwdrts laufendem Hubtisch. fahrenden Hubtisch. fahrenden Hubtisch.

Sie wollen uns ein Programm zusenden! Folgende Regeln sollten Sie beachten:

1) Schicken Sie Thre Programme auf Kassette werden somit nicht zur Kata- buchstaben geschrieben werden und
Kassette oder Diskette. Dabei mehr- strophe. moglichst verstdndlich sein. Die Va-
mals hintereinander abspeichern. 6) Wenn Sie sogar mehrere Programme riable butter sagt mehr aus als nur bu.

2) Legen Sie eine ausfiihrliche Pro- geschrieben haben und diese verdffent-  9) Bieten Sie das Programm niemals
grammbeschreibung bei, aus der ein- lichen wollen, nehmen Sie bitte fiir je- verschiedenen Verlagen gleichzeitig
deutig der Sinn und Zweck des Pro- des Programm eine separate Kassette an! Mit der Veroffentlichung und dem
grammes hervorgeht. Eine Varia- (mehrmals abspeichern!). daraus resultierenden Honorar, gehen

blenliste ist sehr wichtig, in ihr soll-
ten alle im Programm definierten
Variablen mit ihrer Verwendung auf-

die Urheberrechte an den Verlag
iiber! Sollte Ihr Programm noch in ei-
ner anderen Zeitschrift abgedruckt

Damit erleichtern Sie uns die Arbeit
wesentlich und eine schnellere Bear-
beitung wird moglich

gefiihrt sein. werden, liegt ein VerstoB gegen das
Beispiel: n$ = Nachname 7) Versehen Sie das Programm mit den Wettbewerbsrecht vor.
g = gliicklicher usw. sehr wichtigen REM-Statements. Das 1) jeqes bei uns ordnungsgemB einge-
3) Wenn Sie gleichzeitig Besitzer eines fordert nicht nur die Ubersicht fiir uns gangene Programm wird ausfiihrlich
Druckers sind, schicken Sie auf je- und unsere Leser, sondern unterstiltzt begutachtet und getestet. Sie erhalten
den Fall ein Programmlisting mit. zusitzlich das strukturierte Program- von uns dann umgehend Bescheid, ob
4) Vergessen Sie Thren Absender nicht! mieren. Merke: Auch erfahrene Pro- Ihr Programm verdffentlicht wird
Volistindige Anschrift, wenn még- grammierer verwenden REM-Zeilen, oder nicht. Wenn Sie das Programm
lich auch die Telefonnummer, erspa- das Programm sollte schhe{ihch jeder nach unserer Begutachtung zuriick-
ren unndtige Verzdgerungen unserer- verstehen und anwenden konnen. haben wollen, legen Sie bitte der Ein-
seits. 8) Vermeiden Sie moglichst Variablenna- sendung einen frankierten Riickum-
5) Behalten Sie auf jeden Fall eine Ko- men, wo leicht I und i oder O und o schlag bei. Die Kosten einer eventuel-
pie Thres Programms, unvorherseh- verwechselt werden konnen. Variablen len Riicksendung sind in jedem Fall
bare Umstéinde, wie z.B. Bandrif der sollten grundsitzlich in Klein- vom Einsender zu tragen

Falls wir uns fiir den Abdruck Thres Programmes entschieden haben, setzen wir uns unverziiglich mit Thnen in Verbindung
und besprechen Ihr verdientes Honorar!

Ubrigens wiire es nett, wenn Sie uns auch ein paar personliche Daten schreiben wiirden (z.B. Ihr Alter, Titigkeit, wie und
wann kam die Idee zu dem Programm, was alles machen Sie mit dem CPC usw.?). So, jetzt aber genug der Theorie, mit fast
unertriglicher Spannung und Neugier wartet Thre »PC Schneider International« auf Ihre Beitrige.

Einsendung bitte an: DMV — Daten & Medien Verlagsges.mbH, Fuldaer Strafie 6, 3440 Eschwege
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Auch Tippen will gelernt sein!

Ein Schreibmaschinenkurs fiir alle CPCs

Wer die Uberschrift gelesen hat, wird wohl zuerst an einen Lotto-Kursus
Marke *Wie werde ich Millionir’ gedacht haben, aber weit gefehlt. Dieses
Programm ist fiir all diejenigen gedacht, die ihre Korrespondenz mittels
Textverarbeitung erledigen, allerdings beim Schreiben erheblichen Arger mit
dem Auffinden der richtigen Taste haben. Sie kennen sicherlich auch das Ad-
ler-Such-System: kreisen, kreisen, finden, zustoBen. DaB diesem Arger abzu-
helfen ist, zeigt unser Schreibmaschinen-Training. Hier konnen alle, die bis
jetzt die oben genannten Schwierigkeiten zu meistern hatten, das schnelle

*Tastenhauen’ iiben.

Das Programm “Schreibmaschinen-
Training®“ (MST) ist ein Schreibma-
schinenkurs, der alle Buchstaben und
die wichtigsten Satzzeichen behandelt.
Zahlen und Sonderzeichen konnen in
der Vertiefungsiibung (Option “s®)
hinzugenommen werden. Das Pro-
gramm ist fiir den Anfinger ausgelegt,
kann aber auch vom “Profi“ genutzt
werden. Mit dem = Programm
“DIN.BAS“, welches vor dem Start
des Trainingsprogramms gestartet
werden muB(!), wird die Tastatur auf
deutsche Verhiltnisse umgestellt. CPC
464-Benutzer sollten hier allerdings die
REM-Zeilen entfernen, da es durch sie
zu einer Fehlermeldung kommen kann.
Das MST- Programm bietet folgende
Leistungen:
— Tastaturerklirung zu jeder
Lektion
— Griffilbungen
— Wortiibungen
— Ubung an Texten
— Protokoll von Geschwindigkeit
und aufgetretenen Fehlern

38 Pc 3'88

Die Programmbeschreibung

Nach dem Start erscheint fiir ca. zwei
Sekunden das Titelbild und danach das
Hauptmentii. Hier konnen Sie die ver-
schiedenen Lektionen abrufen. Die neu

zu erlernenden Tasten werden jeweils
auf dem Bildschirm angezeigt und er-
klart. Jeder Ubungsabschnitt wird an-
gekiindigt und ist mit einem beliebigen
Tastendruck zu bestitigen. Fehler bei
der Eingabe werden durch ein akusti-
sches Signal angezeigt. Sollten Sie
nach einem Fehler ganz aus dem Kon-
zept kommen, kénnen Sie mit <RE-
TURN > einfach zur nichsten Zeile
wechseln. Jede eingegebene Zeile ist
wie bei einer Schreibmaschine mit
<RETURN > zu beenden.
Vorgefertigte Texte konnen mit dem
Auswahlpunkt S “bearbeitet werden.
Die Texte sind mit einem Textverarbei-
tungsprogramm (z.B. CONTEXT) an-
zufertigen und auf der Diskette abzule-
gen. Eine Textdatei darf maximal 60
Zeilen bei maximal 70 Zeichen pro
Zeile enthalten. Die Datei darf keine (!)
Leerzeilen aufweisen! Das Programm
erwartet die Extension “. TXT*.

Noch ein paar Hinweise zum Lernen:
Das Programm ist kein Zeitvertreib!
Die erforderliche Disziplin miissen Sie
selbst aufbringen. Lassen Sie sich mit
den Ubungen Zeit und versuchen Sie,
fehlerfrei zu schreiben! Wiederholen
Sie die Ubungen, wenn nétig. Ganz
wichtig: Schauen Sic beim Schreiben
nur auf die Textvorlage und nicht auf
die Tastatur!!!

Hinweise
zur Programmierung von MST

Auf das Abfangen willkiirlicher Benut-
zereingaben wurde verzichtet, da man
nach einem Abbruch jederzeit mit
RUN wieder in der Hauptauswahl
landet.

Das Generieren einer Textzeile nimmt
zwei bis fiinf Sekunden in Anspruch.
Aus diesem Grunde wird die Aufberei-

1 Kleiner }'ingpr {Tigks)
Bitizifinger {links)
1 7el asimu@; ilinks)

L Zeigefinser (rechls)

" Hitiglfinger (rochis)
klemf Finger {rechis!

Abb. 1: Das Hauptmenii des Schreibmaschinen-
kurses.

Abb. 2: Welcher Finger zu welcher Taste? Das
Programm zeigt es!
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tung und die Benutzerabfrage per Inter-
rupt parallel abgearbeitet. Hierdurch
werden Wartezeiten vermieden.

Die Lektionen sind hochgradig codiert
abgelegt, um das Programm kurz zu
halten! Eine Lektion ist wie folgt auf-
gebaut:

<Anzahl der DATA-Zeilen>, < Be-
handelte Buchstaben >

Nun folgen die Datenzeilen:

Der 1. Wert gibt den Typ (Variable
Typ$) und die Anzahl der Wiederho-
lungen (Variable Wiederholung) an.
Bei“z"folgt:

< Gruppe>, < GrStatus > ,
<Zeichen >

(Ein mehrfaches Auftreten eines Zei-
chens in der Zeichenliste erhoht die
Wahrscheinlichkeit der Verwendung
dieses Zeichens.)

Bei “w* folgt:

< Wortgruppe >

(Ist die Wortgruppe als Kleinbuchstabe

angegeben, so wird die GroBschrei-
bung unterdriickt.)
Im Anhang befindet sich eine Liste al-
ler Konstanten und Variablen, die im
Programm zu finden sind. Und nun
kénnen wir nur noch viel Erfolg mit
diesem Ubungsprogramm wiinschen.
(J. Stroiczek/JB)

Konstanten:

maxWort: maximale Anzahl der Worte
pro Wortgruppe

true,false: boole’sche Werte
FingerGruppe$: Tastaturhandhabung
in kodierter Form

Variablen:

Anschlaege, Fehler, Zeit: Leistungs-
protokoll fiir Benutzer

GrStatus: wenn true, dann nur ein Zei-
chen innerhalb einer Zeichengruppe

i, j, k, Whg: Schleifenzihler

intl,int2: Variablen fiir Interruptrou-
tine

Interrupt: Flag zur Synchronisation der
Interruptroutine

tl: temporire Arbeitsvariable
WortGruppe: Zugriffsindex fiir das
Einlesen der Worte

Zeilenanzahl: Anzahl der DATA-Zei-
len einer Lektion

Buchstaben$: Buchstaben fiir Tastatur-
erkldrung

Finger$(*): Erklirungstext fiir Tasta-
turhandhabung

Gr$: hieraus wird GrStatus errechnet
k$: allgemeiner Arbeitsstring

Name$: einzulesende Textdatei
Taste$: Tastencode

Tip$: vom Benutzer einzugebende
Textzeile

Typ$: Typ derUbung: z= Zeichenfol-
gen w= Wortfolgen Wort$(*,*):
Ubungsworte (Gruppe, Wortnummer)
Zeichen$: in der Ubung benutzte Zeichen
Zeile$: hier werden die errechneten
Wort-/Zeichenfolgen abgelegt

|
- -
fir 464-664-6128 e
r_ 350 ' Vor dem Start von CONTEXT muss diese [1505]
S
| 380 ' Programm einmal gelaufen sein! [3297]
| 370 ° [117]

10 MODE 2:CLEAR [1323]

20 PRINT "x*% Deutsche Tastaturbelegung ** [2650]

i

30 PRINT [361]

40 KEY DEF 57,1, 51,64:REM <35> & <@> [2026]

50 KEY DEF 41,1, 55,47:REM (7> & </> [2350]

60 KEY DEF 32,1, 48,61:REM <0> & <=> [1875]

70 KEY DEF 25,1,126,63:REM <> & <25 [1627]

80 KEY DEF 24,1, 94,96:REM <> & < > [1778]

90 KEY DEF 71,1,121,89:KEY DEF 43,1,122,9 [1908]

0:REM z,y

100 KEY DEF 26,1,125,93:REM <}> & <]> [1222]

110 KEY DEF 17,1, 43,42:REM <+> & <*> [1085]

120 KEY DEF 28,1,124,92:REM <! & <\> [19891]

130 KEY DEF 28,1,123,91:REM <{> & <[> [1417]

140 KEY DEF 19,1, 35,39:REM <#> & ¢'> [1486]

150 KEY DEF 39,1, 44,59:REM <¢,> & <;» [2332]

160 KEY DEF 31,1, 46,5B:REM <.> & <¢:5 [16561 10 BORDER O:INK 0,0:INK 1,15 [1355]
170 KEY DEF 30,1, 45,95:REM <-> & ¢ > [1607] 20 Vor dem Start muss das Programm "DIN. [1984]

| 180 KEY DEF 22,1, 60,62:REM <<> & <>> [1691] BAS" einmal

190 SYMBOL AFTER 91 [1213] 30 gelaufen sein (deutsche Tastaturbeleg [2161]
200 SYMBOL 91,&66,&18,83C,866,87F,866,866 [1766] ung!)

&0 40 ' [EEIEs]
210 SYMBOL 92,866,83C,&66,466,&66,866,&3C [2304] 50 CLEAR:DEFINT a-z [767]
, &0 60 MODE 2 [513]
220 SYMBOL 93,866,444 ,R66,8&66,&66,866,83C [2113] 70 LOCATE 25,11:PRINT "Maschinenschreibtra [3821]
, &0 ining (v1.0)"

230 SYMBOL 123,8CC,40,878,8&C,&7C,8CC,&76,& [2642] 80 LOCATE 39,13:PRINT “von" [1346]
0 80 LOCATE 34,15:PRINT “J. Stroiczek’ [2175]
240 SYMBOL 124,8&66,&0,8&3C,866,466,466,&3C, [2094) QD= [117]
&0 110 Variablen vorbesetzen: [1033]
250 SYMBOL 125,&66,80,&66,866,866,866,&3E, [2278] 120 157
&0 130 maxWort=15:DIM Wort$(26,maxWort):RESTO [2974]
260 SYMBOL 126,83C,&66,866,4&6C,R66,&66,86C [2404] RE .

, &60 140 true=(1=1):false=NOT true [868]
270 NEW [318] 150 Interrupt=false [1241]
280 [117] 160 ' L1171
290 ' Fuer DIN-Tastatur in CONTEXT folgend [3989] 170 ' Text fuer Fingererklaerung: s
e 180 ' EE)
300 ' Zeilen in CONTEXT aendern: [967) 190 FOR i=1 TO 4 [450.]
310 ° [1171] 200 READ k$:IF i=1 THEN k$=k$+" Finger" E [3156)
320 100 MEMORY &92FF [1089] LSE k$=k$+"finger"

330 ' 1920 RETURN:REM keine Umbelegung der [2356] 210 Finger$(i)=k$+" (links)":Finger$(9-i) [3833]

Tastatur! =k$+" (rechts)"

L:sting Schreibmaschinen-Training Listing Schreibmaschinen-Training
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220 NEXT i
230 FingerGruppe$="QAY777WSX777EDC?77RTFVB
GJUHNMZIK,777LO.777\P-][""

240 °
250 '
260 '
270 READ k$:WortGruppe=1

280 i=1:IF k$="%" THEN 350

290 READ k$:IF LEN(k$)=1 THEN WortGruppes=
WortGruppe+l:GOTO 280

300 Wort$(WortGruppe,i)=k$:i=1+1

310 GOTO 290

320 '
330 '
340 °
350 CLS:PRINT "Bitte w{hlen Sie eine der f
olgenden Lektionen:":PRINT

360 PRINT "a) Grundstellung mit:

Worte einlesen:

Auswahl der Lektion:

aEd ===
)

370 PRINT "b) Grundstellung mit:
=N

380 PRINT "c) Selbstlaute: e i"

a s d f j

390 PRINT "d) Buchstaben: r u’

400 PRINY "e) Spreizgriffe: g h"

410 PRINT "f) Buchstaben: t z"

420 PRINT "g) Untergriffe: v m"

430 PRINT "h) Weitere Spreizgriffe: b n"
440 PRINT "i) Satzzeichen: , 5

450 PRINT "j) Sicherheitstest”

460 PRINT "k) Gro schreibung”

470 PRINT "1) Weitere Zeichen: c ;"
480 PRINT "“m) Buchstaben: w o"
490 PRINT "n) Buchstaben: gq p"
500 PRINT "o) Der Buchstabe {"
510 PRINT "p) Buchstaben: x :°“
520 PRINT "gq) Der Buchstabe }
530 PRINT "r) Buchstaben: ~ y
540 PRINT "s) Texte l}ben”
550 PRINT:PRINT “Die Leertaste beendet das
Programm!"

560 k$="":WHILE k$="":k$=UPPER$ (INKEY$) :WE
ND

570 IF k$=" " THEN CLS:END

580 IF k$<"A" OR k$>"S" THEN PRINT CHR$(7)
; :GOTO 560

590 IF k$="S" THEN GOSUB 1090:GOTO 350

600 i=ASC(k$)-64

610 CLS:GOSUB 660

620 GOTO 350

630 '

640 ' Die i-te Uebung ausfuehren:

650 '

660 RESTORE 2710

670 FOR j=2 TO i

680 READ Zeilenanzahl,h k$

690 FOR k=1 TO Zeilenanzahl

700 READ typ$:typ$=LEFTS$(typ$,1)

710 IF typ$="2" THEN READ Gruppe,Gr$,Zei
chen$

720 IF typ$="w" THEN READ Zeichen$

730 NEXT k

740 NEXT j

750 READ Zeilenanzahl,Zeichen$

760 GOSUB 1980:CLS

770 '
780 '
780 '
800 Zeit=0:Anschlaege=0:Fehler=0

810 FOR k=1 TO Zeilenanzahl

[ 820 READ k$:Wiederholung=VAL(RIGHT$(k%,1)
)

830 typ$=LEFT$(k$,1)

840 IF typ$="z" THEN READ Gruppe,Gr$,Zeic
hen$:GrStatus=(Gr$="t")

850 IF typ$="w'"' THEN READ Zeichen$

860 WHILE Interrupt:WEND

870 CLS:PRINT Wiederholung; " "Zeile"; :IF Wi
ederholung>l THEN PRINT "n";

880 IF typ$="2z" THEN PRINT " mit Grifflbu

Uebung ausfuehren:

ngen"; ELSE PRINT " mit Worten";

890 IF Wiederholung=3 THEN PRINT " (Siche
rheitstest)”

3900 IF Wiederholung=6 THEN PRINT " (Einpr

Listing Schreibmaschinen-Training

[3751]
[5742]

{117]
[823]
[ 1772
[2568]
[1243]
[4263]

[1646]
[411]
[F1ST575]
[1418]
[117]
{4303]

[2125]
[4958]

[2379]
[1432]
[2751]
[2156]
[2259]
[3380]
[1450]
[2239]
[1865]
[2517]
[2323])
[2042]
[1138]
[1898]
[2002]
[2846]
[1547]
[3252]

[1900]

[1081]
[19873]

[1907]
[602]
[e02]
[470]
[117]
[1918]
[117)
[848]
[691]
[936]
[2775]
[1414]
[3018]

[2275]
[373]
[370]
[877]
[1287]
[117]
[1400]
[117]
[27686]
[2775]
[3854]

{1208]
[4429]

[2275]
[2245]
[4484]
[5129]
[4904]

[2462]

{gelbung)”

910 WHILE INKEY$="":WEND:CLS

920 FOR Whg=1 TO Wiederholung

930 IF typ$="2" THEN GOSUB 1530

940 IF typ$="w" THEN GOSUB 1360

950 WHILE Interrupt:WEND

960 GOSUB 1690

970 NEXT Whg

980 NEXT k

990 WHILE Interrupt:WEND

1000 CLS

1010 PRINT "“Fehler Fehler
1020 PRINT "Anschl{ge 3 Anschlaege
1030 PRINT "Geschwindigkeit:";ROUND(Anschl
aege/Zeit*60);" Anschl{ge/Minute”

1040 WHILE INKEY$="":WEND

1050 RETURN

1060 '

1070 ' Uebung mit Texten (von Diskette):
1080

1090 CLS:CAT:INPUT "Name der Lektion:",Nam
e$

1100 IF Name$="" THEN RETURN

1110 IF INSTR(Name$,".")=0 THEN Name$=Name
$+" . TXT"

1120 Name$=Name$:REM wegen CPC-464!
1130 DIM Text$(62)

1140 OPENIN Name$
1150 i=1
1160 i=i+1:LINE INPUT #9,k$

1170 WHILE LEFT$(k$,1)="
EN(k$)-1):WEND

1180 WHILE RIGHT$(k$,1)="
EN(k$)-1) :WEND

1190 Text$(i)=k$+CHR$(13):IF k$<>"" THEN
1160

1200 CLOSEIN:i=i-1

1210 PRINT:PRINT i-1;"Zeilen...":
KEY$="":WEND

1220 Zeit=0:Anschlaege=0:Fehler=0

":k$=RIGHT$(k$, L

"Ik$=LEFT$(k$, L

WHILE IN

1230 FOR j=2 TO i

1240 CLS:Tip$=Text$(j)

1250 FOR k=-2 TO 2

1260 LOCATE 5,5+k:PRINT Text$(j+k)
1270 NEXT k

1280 LOCATE 1,5:PRINT "==>"

1290 GOSUB 1700:WHILE Interrupt:WEND

1300 NEXT j

1310 ERASE Text$
1320 GOTO 1000
1330 °
1340
1350 '
1360 Zeile$="":t1l=LEN(Zeichen$)-1
1370 WHILE LEN(Zeile$)<65

Generiere Wortsequenzen:

1380 i=ROUND(RND*t1)+1

1390 k$=MID$(Zeichen$,i, 1)

1400 WortGruppe=ASC(UPPER$(k$))-64

1410 Gr$="":WHILE Gr$="":Gr$=Wort$(wWortGr

uppe, ROUND(RND*maxWort) ) :WEND

1420 IF k$<"a" THEN Zeile$=Zeile$+"
ELSE Zeile$=Zeile$+" "+LOWERS$(Gr$)
1430 WEND

"+Gr$

1440 GOTO 1610

1450 '

1460 ' Generiere Buchstabensequenzen:

1470 ' - Buchstabenmenge in “"Zeichen$”
1480 ' - Gruppierungsangabe in "Gruppe" (O
=unbestimmt)

1490 ' - Gruppenstatus in GrStatus

1500 ' true = in einer Zeichengruppe k
ommt nur ein Zeichentyp vor

1510 ' faise = Zeichen ohne Einschraenk
ung

152054

1530 Zeile$="":t1=LEN(Zeichen$)-1:k$=" ":j
=0

1540 WHILE LEN(Zeile$)<65
1550 i=ROUND(RND*t1)+1
1560 IF NOT GrStatus OR k$=" " THEN k$=MI
D$(Zeichen$,i,1)

1570 IF RIGHT$(Zeile$,1)<>"
0 AND MAX(j,RND*4)>3 THEN k$="

AND Gruppe=
":j=0
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[1693]
[2608]
[2245]
[B49]
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[2245]
[91]
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[3064]
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[2478]

[1192]
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[2837]
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Programm—j]

1580 IF Gruppe>0 THEN IF LEN(Zeile$) MOD [3925] 2050 k$=MID$(Buchstaben$,i,1):IF k$=" " T [3337]
(Gruppe+l) =0 THEN k$=" ":j=0 HEN k$=CHR$(34)

1590 Zeile$=Zeile$+k$:j=j+1l [14611 2060 IF INSTR(Zeichen$, k$)>0 THEN PRINT C [4162]
1600 WEND [390] HR$(24); k$ CHR$(24),” ", :GOSUB 2080 ELSE

1610 IF LEFT${Zeile$,1)=" " THEN Zeile$=RI [3815] PRINT k$ vEs

GHT$(Zeitle$,LEN{Zeile$)-1) 2070 NEXT:j=j+1;RETURN [23456]
1620 IF RIGHT$(Zeile$,1)}=" " THEN Zeile$=L [5417] 20B0 k=k+1:LOCATE k%4, k [1319]
EFT&(Zeile$,LEN(Zeile$)-1) 2090 PRINT Finger$({INSTR(FingerGruppe$,k$ [3969]
1630 Zeite$=Zeile$+CHR$(13) f1388] )-1)\6 +1)

1640 RETURN [555] 2100 MOVE 32*k44,400—161k:DRAW 8X(10+j+3*%7 [3240]
1650 ' mEhL! )—4,400-16%(17+j%2)

1660 ' Zeige die aktue]]e Zeile auf dem Bi [5172] 2110 RETURN [555]
1dschirm an 2120 ' [117]
1670 ' & starte Interrupt fuer Benutzerein [1973] 2130 Fingers [795]

gabe: - 2140 ' [117]
1680 ' [117] 2150 DATA kleiner,Ring,Mittel,Zeige [17411
1690 CLS:LOCATE 5,5:tip$=Zeile$:PRINT tip$ [1072] 2160 [127]
1700 int2=TIME/300 [517] 2170 ' Worte nach Gruppen sortiert: [1658]
1710 Interrupt=true [622] 2180 ' [117]
1720 intl=1 [254] 2190 DATA A [214]
1730 EVERY 2,1 GOSUB 1800 [1448] 2200 DATA je,es,elf,des,alle,”1lse", jede [1668]
1740 RETURN [5585] 2210 DATA B [213]
1750 ' [117] 2220 DATA sie,sei,die,leise,alles,ideal,ei [1994]
1760 ' Interrupt—Routine: [795] le,dies

1770 ' - Wenn keine Taste gedrueckt, dann [4147] 2230 DATA C [2121
sofort zurueck 2240 DATA dir,dar,rar,klar,klare,darf,rief [{3793]
1780 ' - Beim Zeilenende wird der Interru [4353] ,leer,reif,Reise, jeder, frei

pt beendet (Interrupt=false) 2250 DATA D [227]
1780 ' [117] 2260 DATA aus,auf,faul,rufe,flau,kaufe,lau [4130]
1800 Taste$=INKEY$:IF Taste$="" THEN RETUR [2769] fe,raufe,sauver, freue ,darauf, rudere

N 2270 DATA E [226]
1810 DI {84] 2280 DATA 1ag,gar.gage,1ege,e111g.fege,sie [3762]
1820 SOUND 2,40,2,5,1,2 [1388] ge,rege,geduldig

1830 If Taste$=CHR$(13) THEN 1900 [1653] 2290 DATA F [225]
1840 LOCATE 4+intl,23:PRINT " °"; [17221 2300 DATA aha,her,half,hilf,sehr,hell,kahl [5365]
1850 LOCATE 4+intl,22 [1124] yihr,sah,ehe, h1erher herauf, kehre

1860 IF Taste$<>MID$(t1p$ intl,1) THEN PR [3812] 2310 DATA G [224]
INT CHR$(7);:Fehler=Fehler+1 : 2320 DATA hat, gut LUt tedile, guter heute,de [5187]
1870 PRINT Taste$ [9256] utet,freute,reitet,tief,geteilt

1880 intl=intl+l:Anschlaege= Ans:h]aege+l [1606] 2330 DATA H ; [207]
1890 IF intl<=LEN(tip$) THEN EI:;RETURN [2054] 2340 DATA ziehe,sitzt,jetzt,letzte,zeitig, [2129]
1800 CLS [91] zerteilt

1910 LOCATE 5,23:PRINT""" 1101} 2350 DATA I ; [206]
1920 Zeit=Zeit+TIME/300-int2 [2262] 2360 DATA viel, uersah verf1e1 vier,verlier [2661]
1930 intl=REMAIN(l):Interrupt=false [2587] £ verede]t ;

13940 RETURN [555]) 2370 DATA J [205]
1950 ° [117] 2380 DATA male,mitd,mehr,arme, me1de ,emsig, [5568]
1960 ' Tastatur darstellen & Fingererklaer [3048] fremd, f11me,1mmer melde

ung: 2390 DATA K [204]
1970 ' [117] 2400 DATA aber,bald,baldig,blaues,halb,dab [4755]
1980 j=0:k=0:Buchstaben$="1 @$%¥&/()=""":G0 [3996] ei,bei,bittet,biete,selber,gelb

SUB 2030 2410 DATA L [219]
1990 Buchstaben$="QWERTZUIOP]+":GOSUB 2030 [857] 2420 _DATA nah, deih,sain,sind, fein, fangen,g [3177]
2000 Buchstaben$= "ASDFGHJKL\[#“ ‘GOsuUB 2030 [2673] enug,gegen,anders,neu,den,ein

2010 Buchstaben$="YXCVBNM,.-<":GOSUB 2030 [1175] 2430 DATA M [218])
2020 WHILE INKEY$="f:WEND:RETURN [2886] 2440 DATA Jahr,Land,Zelt,Narr,Haft,Mais,Na [5254]

2030 FOR i=1 TO LEN(BuchstEbén$) {1134] se,Main,Naht,Zeug,Hase,Idee,Haus

2040 LOCATE 10+j+i%3,18+j%2 [367] - 2450 DATA N [217]
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—Programm

2460 DATA Gift,Gast,Beil,Bund,Gans,Tube,Re
if,Rahm,Genf 6 Ebbe,Baum,Dieb,Sitz

2470 DATA O

2480 DATA dick,machen,vielfach,nach,recht,
lachen,Acht,Chef,Ecke,Acker,Fleck

2490 DATA P

2500 DATA wir,wird,was,wenn,wieder,werfen,
Wange ,Wiege Wert,Wache Wille

2510 DATA Q

2520 DATA so,noch,rollen,sowohl,wovon,Ohr,
Tor,Stoff,Brot,Hof,Dorf,Koch

2530 DATA R

2540 DATA quer,bequem,Quarz,Quelle,Quartal
,Qualim,Quote,Quadrat

2550 DATA S

2560 DATA packen,planen,”pl|/tzlich”,Peter,
erprobt,Pfad,Pfeffer

2570 DATA T

2580 DATA "w{re",6 "w{hrend", "{ndern",”f{111
g","M{rz","kK{1te", "W{nde", "R{ume"”

2530 DATA U

2600 DATA Hexe,Text,Taxi,verhext,Export, Ex
plosion,Existenz,lLexikon

2610 DATA V

2620 DATA "ml}ssen",K “d}rfen","zur}ck","T}r"
,"bl}lhen","G1}ck", "gl}hen"

2630 DATA W

2640 DATA "mu~","flie"en","pa”t","da"","na
Y UFUTY  "FluT Y, Pt "FaT"

2650 DATA X

2660 DATA Bayern,Dynamo,Physik,Zylinder,Wh
| isky,System,Analyse

2670 DATA %

2680 '

2690 ' Die Lektionen in kodierter Form:
2700 '

2710 DATA 13,"ADFJKN"

2720 DATA zl,0,f,"f"

2730 DATA z1,0,f,"3"

2740 DATA z1,3,f,"jf"

2750 DATA z1,0,t,"d"

2760 DATA z1,3,f,"dfj"

2770 DATA z1,0,t,"k"

2780 DATA z1,3,f,"dfjk"

2790 DATA z1,0,f,"a"

2800 DATA z1,3,t,"adfjik"

2810 DATA z1,0,f," "

2820 DATA zl1,3,t,"dfjki”

2830 DATA z2,3,t, "adfjk
2B40 DATA z24,3,f,"adfjk
2850 DATA &, "ASDFJKLY"
2860 DATA 2z2,3,f,"adfjk;"

2870 DATA z1,0,f,"s"

2880 DATA z1,3,t, "sdjk;"

2890 DATA z1,0,f,"1"

2900 DATA z1,3,t,"sdfkl;|"

2910 DATA z4,4,f,"asdfikl "
2920 DATA 7,"EI"

2930 DATA z2,3,t, "asdfjkl "
2940 DATA z2,4,f,"asdfjkl ;"
2950 DATA z2,3,f,"eeeedjklf"
2960 DATA wé,a

| 2970 DATA 22,3,f,"{11i1ikdsi1"

| 2980 DATA wéd,b

2990 DATA wh,ab

3000 DATA 7,"“RU"

3010 DATA w3, ab

3020 DATA z2,3,f,"ffffrsdjk"”
3030 DATA w4, c

3040 DATA z2,3,f,"uuuujfds!ljk"
3050 DATA wé, d

3060 DATA w6 ,cd

3070 DATA w3, abcd

3080 DATA 7,"GH"

3090 DATA w3,abcd

3100 DATA z2,3,f,"ggggfilkjdas"
3110 DATA wéd,e

3120 DATA 22 ,3,f, "hhhhasdfjkl ;"
3130 DATA w4, f

3140 DATA w6 ,ef

3150 DATA w3,abcdef

3160 DATA 7,"TZ"

3170 DATA w3 ,abcdef
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[4956]

[216]
[5285]

[263]
[3350)

[262]
[4250]

[261)]
[2944]

[260]
[3881]

[275]
[7665])

[274]
[3651]

[273]
[3B41]

[272]
[4352]

[255]
[4441]

[130]
[117]
[2894]
[117]
[385]
[401]
[287]
[746]
[882]
[563]
[804]
[698]
[355]
[325]
[397]
[439]
[1821]
[1144]
[747]
[2012]
[470]
[808]
[301]
[589]
[1176]
[596]
[1753]
[2566]
[2164]
[348]
[1910]
[351]
[355]
[537]
[422]
[14986]
[354]
[3214)
[341]
[381]
[728]
[750]
[728]
[1726])
[344]
[2244]
[347)
[375])
[723)
[439]
[723]

3180
3180
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
3700

3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3880
3900
3910
3920
3930
3940
3850
3960
3970
3980
3890
4000

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

22,3,f,"ttttrasdfjkl "
wéd , g

z2,3,f,"zzzzjkl juasdf"
wéd , h

w6 ,gh

w3 ,abcdefgh

7,"yMm"

w3 ,abcdefgh
22,3,f,"vvvvasdfjikl "
w4, i

22,3, f, "mmmmasdfjkl
wéd

wb, 1]

w3,abcdefghij

7,"BN"

w3,abcdefghij
22,3,f,"bbbbasdflkji "
wd , k
z2,3,f,"nnnnasdfjkl "
wd 1

wb, k1
w3,abcdefghijkl
I

w3 ,abcdefghijkl
24,3,f,",,,,asdfghjkl
24,3,f,"....asdfghjk]l
5,"ASDFJKL\"

w3,cg

w3,dnhl

w3, fhjl

w3,cegk
w3,abcdefghijkl
4,"ASDFJKL\"
w3,abcdefghijk)

w6, M

w6, N

w3 ,ABCDEFGHIJKLMN
BannSs |

w3, ABCDEFGHIJKLMN
2z2,3,f,"ccccasdfjkl "

wa,0
z4,3,fF,";;;;asdfjk1 "
w3, ABCDEFGHIJKLMNO

7, "wo"

w3 ,ABCDEFGHIJKLMNO
22,3,f, "wwwwasdfjkl "
w4, P
22,3,f,"ocoocasdfjkl "
wd, Q

wb, PQ

w3, ABCDEFGHIJKLMNOPQ
7,"QP"

w3, ABCDEFGHIJKLMNCPQ

22,3,f, "gagqasdfjkl "
w4, R
22,3,f, " "ppppasdfjkli"”
wé4,S

wb, RS
w3,ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
4,"["

w3 ,ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
22,3, f,"{{{{asdfjk1"
wid T

w3 ,ABCDEFGHIJKLMNOPQRST
SRR X
w3,ABCODEFGHIJKLMNOPQRST
z2,3,f,"xxxxasdfjkl "

wd , U

RS A s T el o R
w3, ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
A

w3, ABCDEFGHIJKLMNCPQRSTU
22,3,f,"}}Y}}asdfjk1:"

wd ,V
w3,ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV
7, hmy

w3, ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV

22,3,f," """ Tasdfjkl ;"
wd W
22,3,f,"yyyyasdfjkl "
wi, X
w6, WX

w3, ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX
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[350]
[2517]
[337]
[417]
[696]
[568]
[696]
[2582]
[340]
[2660]
[343]
[331]
[1046]
[550]
[1046]
[2816]
[346]
[2820]
[333)
[389]
[1502]
[356]
[1502]
[2262)
[1586]
[8591]
[409]
[473]
[810])
[737]
[1502]
[819]
[1502]
[470])
[477]
[1474)
[534]
[1474]
[2845]
[342])
[1994]
[1386]
[552])
[1386]
[2506]
[393]
[2954]
[396]
[757]
[1404]
[535]
[1404]

[2202]
[399]
[2723]
[402]
[775]
[1614)
[338])
[1614)
[2231]
[389]
[1672]
[415]
[1672]
[2258]
[382]
[1690]
[1808]
[326]
[1808]
[2798]
[385]
[2018]
[545]
[2018]
[2235]
[398]
[2414]
[385]
[752]
[1933]
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DATABOX:

mehr als der Ubliche
Softwareservice

bringt erganzend
samtliche Listings
der jeweiligen Zeit-
schrift und alle
Programmbeispiele
auf Kassette oder
auf 3:Diskette.

Programme sind,
soweit system-
bedingt moglich, auf
allen drei CPC-
Modellen lauffahig.
Einzelheiten entneh-
men Sie bitte der
nebenstehenden
Aufstellung.

soweit die Program-
me nicht Bestandtell
einer Serie sind,
befinden sich alle
Programme als,
ready to run’ auf der
Databox.

erscheint jeden
Monat und tragt das
Titelbild des gleich-
zeitig erscheinenden
Heftes.

der Datentrager zum
PC Schneider
International enthalt
auBerdem jedesmal
ein zuséatzliches
Bonusprogramm,
das nicht im Heft
abgedruckt ist.

— Das ist die Software zur PC-International -
— Jeden Monat neu —

INTEATATIAEAL

CPC - Joyce - PC 1512

Fur alle CPC’s als Kassette und
3'’ Diskette.

Auch als Abonnement mit Preis-
vortell erhéltich.

Inhalt der Databox zu Heft 3/88:
Programm 464 664 6128
MC-Relocator ) ) ®
Prozeduren-Labels [
Schreibmaschinentrainer [ ° ®
BASIC-Protector 464 ()
BASIC-Protector 664/6128 [} [
Zahlenschreiber [ ) °
Dr. Dustbin [ ) )
Disketten-Labels [ [} °
Bonusprogramm-Diskette

Weltraum-Action-Spiel (464) L]

Copytool (6128) [
Bonusprogramm-Kassette

Weltraum-Action-Spiel (464) L]

Es befinden sich Info-Files (*.INF) auf der Databox

Einzelbezug:

Einzelbezugspreise flr DATABOX:
Diskette 3" 24— DM zuzliglich 3— DM
Porto/Verpackung (im Ausland zuzlig-
lich 5— DM Porto/Verpackung).

Kassette 14— DM zuzlglich 3— DM
Porto/Verpackung (im Ausland zuzlig-
lich 5— DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme
zuzlglich der NachnahmegebUhr (in
das Ausland ist Nachnahme nicht
maoglich).

Preisvorteil durch Databox-Abo:
Unser beliebter Databox-Service kann
selbstverstandlich auch im Abonne-
ment bezogen werden. Dadurch spa-
ren Sie MUhe und haben auBerdem
noch einen Preisvorteil gegenuber
dem Einzelbezug.

© K@
A

Das Databox-Abo kostet:

Als Kassette flr 1/2 Jahr

(6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin................ 90— DM
Im européischen Ausland.. ... 100—DM

Im auBereuropéischen Ausland....,,120,— DM

Als Diskette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin............. .150— DM
Im europaischen Ausland.. ......160— DM
Im auBereuropaischen Ausland.....180— DM

Als Kassette fUr 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin 180,— DM
Im europaischen Ausland.....
Im auBereuropdischen Ausland..,..240— DM

Als Diskette flr 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und Westberlin............... 300— DM
Im europaischen Ausland..............320— DM
Im auBereuropaischen Ausland.....360,— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten. Bitte benut-
zen Sie fur Inre Besteliung die Abo-Karte,

PC International

Postfach 250 - 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen!



[ Serie

Die Welt der Drucker

Folge 1: Geschichte und Technik

Da sich dieses Jahr die einmalige Gelegenheit bietet, den 20. Geburtstag der
Serienreife der Matrixdrucker und den 533. Jahrestag der ’Erfindung’ des
Buchdrucks zu feiern und das Thema Drucker immer wieder sehr ergiebig
ist, kommt PC International nicht umhin, eine Artikelserie jenem unbe-
kannten, meist lautstark nach Aufmerksamkeit heischenden Peripheriege-

rit zu widmen.

In vier Folgen soll dem gencigten Le-
ser ‘alles’ liber seinen Drucker verra-
ten werden, von den geschichtlichen
und technischen Hintergriinden bis hin
zu den Details von Bitmuster-Grafiken
und selbstdefinierbaren Zeichensétzen.
Leider muB, angesichts der Drucker-
vielfalt, einiges an Einschrinkungen
getroffen werden. So werden nur IBM/
EPSON-kompatible 9-Nadeldrucker
unter die Lupe genommen, als Refe-
renzgerdt wird der Schneider DMP
3000 genommen, der auf Grund seines
bislang guten Preis-/ Leistungsverhalt-
nisses wohl bei recht vielen Anwen-
dern auf dem Schreibtisch (gleich ne-
ben den Ohrenschiitzern) steht. Betrie-
ben wird er innerhalb der Serie an ei-
nem PC 1512, die meisten Beispiele
werden unter GW BASIC laufen. Dies
ist zumindest die Konfiguration des
Autors, Sie brauchen nichts anderes als
einen IBM/EPSON-kompatiblen Druk-
ker und einen Computer zur Ansteue-
rung.

Das einzige, was noch zu beriicksichti-
gen wire, ist, ob der Drucker auch
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wirklich iiber die besprochenen Funk-
tionen verfiigt und wie er vom Compu-
ter aus angesprochen wird, also z.B.
iiber den Befehl LPRINT oder einen
besonderen Ausgabekanal wie bei den
CPC-Rechnern (wobei hier noch das
legendire “Achte Bit“ zu beriicksichti-
gen ist). Im Prinzip ist die Serie jedoch
weitgehend hard- und softwareunab-
hingig, es werden also durchaus auch
fiir die Kombination CPC 464 - DMP
2000 oder den JOYCE interessante
Aspekte abfallen. Im Notfall muf} eben
der Handbuchberg konsultiert werden:
an kritischen Stellen werde ich mir
auch zusitzliche Kommentare erlau-
ben. Der Weg wird generell von der
Theorie zur Praxis, vom Anschlufl zum
Betrieb und vom Einfachen zum Kom-
plizierten fiihren.

Gutenberg und die Folgen

Bevor Sie jetzt Farbband und Papier
einlegen, mochte ich Sie zu einer kur-
zen Reise in der Zeitmaschine zuriick
ins Prd-Silizium einladen. Genauerge-

sagt: ins Jahr 1455. Dort hatte ein Herr
namens Johannes Gutenberg die Idee,
Druckvorlagen nicht mehr wie bislang
iiblich aus einem Block zu erstellen,
sondern den Vorgang der Seitengestal-
tung (damals noch nicht "Pagemaking’)
durch die Verwendung von einzelnen
beweglichen Lettern wesentlich zu ra-
tionalisieren.

Von da an lassen sich zwei Entwick-
lungslinien beobachten: Einmal die
Entwicklung der (Buch-) Drucktechnik
bis hin zu den heutigen HiTech-Metho-
den der ’schwarzen Kunst’, zum ande-
ren die Versuche zur Mechanisierung
des Schreibens, die zur Entwicklung
der Schreibmaschine und damit auf
Umwegen auch zu den EDV-Druckern
fiihrte.

Der Weg zur Schreibmaschine ist lang
und steinig; das erste Patent fiir einen
solchen Schreibapparat wird 1714 in
England erteilt, doch sollte es 1874
werden, bis eine wirklich gebrauchsfi-
hige und serienreife Schreibmaschine
in den USA entwickelt wird. Das Ta-
ste-Hebel-Prinzip (anfangs in teilweise
aberwitzigen Konstruktionen reali-
siert) wird im beginnenden 20. Jahr-
hundert durch die Verwendung der
Elektrizitit etwas rationalisiert, es tre-
ten auch erste Versuche mit Typenré-
dern auf. 1935 bringt IBM die erste
wirklich  erfolgreiche  elektrische
Schreibmaschine auf den Markt. Kurz
nach dem Zweiten Weltkrieg wird der
Kugelkopf in der Maschine zum Status-
symbol. Gegen Ende der 70’er Jahre
werden die "Hackbretter” dank Korrek-
turspeicher, Bildschirm und anderer
Arbeitserleichterungen wirklich ’intel-
ligent’, den Hohepunkt dieser Ent-
wicklung auf dem Biirosektor ist wohl
(nach der vollkommen ausgewogenen
und unparteiischen Meinung des Au-
tors) das 'Textsystem’ JOYCE...

Auf dem Gebiet der elektronischen Da-
tenverarbeitung war man anfangs (vor
der Erfindung der Bildréhre) auf Fern-
schreiber und dhnliche (heute fast un-
vorstellbare und doch stellenweise im-
mer noch verwendete) Peripheriegeri-
te wie Lochkartenleser angewiesen —
Geritenamen wie PUN: oder TTY: in
den ’modernen’ Betriebssystemen le-
gen heute noch beredtes Zeugnis davon
ab. Im Bereich der Grof-EDV gab es
jedoch bald Bewegung — und Drucker.
Die Konsequenzen dieser Entwicklung
wurden immer besser und billiger und
finden sich heute (zumeist als ’Sége-
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werk’) auf unseren Schreibtischen
wieder.

Am Anfang standen die in der Grof8-
EDV heute noch {blichen Zeilen-
drucker, die ihre Arbeit gleich zeilen-
weise und daher sehr schnell verrichte-
ten. Dies war dadurch méoglich, daB je-
des Zeichen einer Zeile seinen eigenen
Druckkopf hatte oder die Lettern auf
Ketten oder Bindern in Schreibrich-
tung am Papier entlangrasten. DaB die-
se Technik heute noch aktuell ist, zeigt
IBMs jiingster Schnelldrucker 4248,
der mit 4000 Zeilen (!) pro Minute fir
ein rein mechanisches Gerit wirklich
bemerkenswerte Leistungen vollbringt
— allerdings auch zum enormen Preis
von rund 200.000,— DM. (Ubrigens
ohne Mehrwertsteuer, aber diese Fein-
heiten diirften angesichts der sowieso
meist kleineren EDV-Budgets der Le-
serschaft uninteressant sein...)

Mit der Zeit entwickelten sich dann die
verschiedensten Druckarten, der erste
Matrixdrucker im heutigen Sinne wird
auf das Jahr 1968 datiert. Durch tech-
nischen Fortschritt und Preisverfall
wurde der EDV-Sektor bald auch fiir
den kleinen Mann und Geldbeutel zu-
ganglich, ein Ende der Entwicklung
(und die daraus erwachsenden Konse-
quenzen) ist noch nicht abzusehen.
Lassen wir uns also mal iiberraschen,
was noch so in der Zukunft kommt und
wenden wir uns wieder der Realitét in
unserem privaten 'Rechenzentrum’ zu.
Schauen wir uns als nichstes an, was
der Markt fiir den "Hobbyisten’ so alles
an "Drucksachen’ zu bieten hat...

Die Druckmethoden konnen durch
zwei Kriterien gegliedert werden. Ein-
mal die Art, wie die gedruckten Zei-

chen aufgebaut sind, also ob sie als
vollstdndige Letter oder als Punktma-
trix gedruckt werden, zum anderen
nach der Methode, wie die Zeichen auf
Papier kommen. Hier kann zwischen
’roher Gewalt’ und ’subtileren’ Metho-
den unterschieden werden.

Viel Druck

Die erstere und urspriinglichste Metho-
de wird auch als Impact- (engl. *Auf-
prall’) Druck bezeichnet, hier wird
durch brutales Himmern auf ein Farb-
band der Abdruck des Zeichens auf
dem Papier erzeugt, wihrend beim
Nonimpact-Druck zumeist mit elektri-
schen oder chemischen Wechselwir-
kungen gearbeitet wird - dadurch sind
Nonimpact-Drucker auch nicht *durch-
schlagsfahig’. Die heutigen Drucker
weisen im Unterschied zur traditionel-
len Schreibmaschine iibrigens einen
Unterschied auf: Hier wird nicht mehr
der Wagen mit dem Papier an die
Druckposition gefahren, sondern das
Druckwerk bewegt sich an die Stelle,
wo das Zeichen hin soll. Dies bringt
den Vorteil einer héheren Geschwin-
digkeit, da nicht der ganze Wagen samt
Vorschubmechanik bewegt werden
muB, sondern nur noch ein relativ
leichter Druckkopf. Im Folgenden sol-
len die marktiiblichen und fiir den Hob-
byisten erschwingbaren Druckmetho-
den in ihren Funktionsweisen und Vor-
und Nachteilen kurz vorgestellt
werden.

Der Typenraddrucker (daisy wheel
printer): Er ist neben den Ketten- und
Banddruckern der GroB- EDV der ein-

zige Drucker, der mit kompletten Let-
tern druckt, und ist somit der Schreib-
maschine noch recht nahe. Die einzel-
nen Lettern sitzen an strahlenférmigen
Verlangerungen eines Typenrades,
dieses wird zum Druck in die richtige
Position gedreht und die entsprechende
Letter mit einem Hammer auf das
Farbband und das darunterliegende Pa-
pier geschlagen, es wird also per Im-
pact gedruckt.

Die Stirke dieser Drucker ist die her-
vorragende  Schriftqualitit, ihre
Schwiche, mangelnde Flexibilitét
(Grafik, Sonderzeichen) und geringe
Geschwindigkeit, die durch den dreifa-
chen Bewegungsablauf (Druckkopf,
Typenrad, Anschlag) bedingt ist. Fiir
den Hobbyisten ist der Typenrad-
drucker also nicht sonderlich interes-
sant, dort wo es jedoch auf ’guten Ein-
druck’ ankommt, ist diese Druckme-
thode (fast) unentbehrlich.

Wenden wir uns nun dem groBeren
Sektor der Matrixdrucker zu. Bei ihnen
werden die Zeichen — quasi als Fort-
setzung der Gutenbergschen Rationali-
sierung in ihre Einzelpunkte zerlegt.
Ein Matrixzeichen besteht also aus ei-
nem Punkteraster, welches in Schreib-
richtung gedruckt wird. Die erste hori-
zontale Punktreihe wird gedruckt, der
Druckkopf etwas nach rechts bewegt,
die zweite Reihe wird gedruckt usw.
Am Zeilenende wird das Papier um
eine Zeile vorgeschoben (line feed),
und das Ganze beginnt von neuem. Mit
der Qualitiit sieht es allerdings unter-
schiedlich aus. Zumeist sind noch die
einzelnen Punkte zu erkennen, was
nicht immer unbedingt représentativ
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wirkt; mit gewissen Tricks kann man
dies jedoch auch ausbessern und fast
die Schriftqualitit einer Schreibma-
schine erreichen. (Das Stichwort heift
hier NLQ(Near Letter Quality) Die
Methode wird spiter erldutert. Unter
den Matrixdruckern gibt es die ver-
schiedensten Druckmethoden, die jetzt
kurz vorgestellt werden sollen.

Der Tintenstrahldrucker (ink jet
printer): Er ist ein Nonimpact-
Drucker, der, wie der Name schon ver-
muten 1dBt, die Druckfarbe direkt auf
das Papier spriiht. Seine Vorteile sind:
sehr niedriges Arbeitsgerdusch und
eine gute Auflésung, da die erzeugten
Punkte feiner sind als die beim mecha-
nischen Impact-Verfahren. (Schnell
und farbfihig ist er ibrigens auch.) Al-
lerdings stellt er auch sehr hohe Anfor-
derungen an das Druckmaterial (Tinte,
Papier) und bedarf auch wesentlich lie-
bevollerer Pflege als sein ’stacheliger’
Kollege, auf den spiter noch eingegan-
gen wird...

Der Thermodrucker: Wie der Tinten-
strahldrucker ist auch der Thermo-
drucker ein Nonimpact-Drucker. Bei
ihm werden die Zeichen quasi auf das
Papier gebrannt. Dadurch ist er zwar
angenehm leise, benotigt aber Spezial-
papier, welches sich auf Grund elektri-
scher oder chemischer Wechselwir-
kungen verfirbt. Zudem ist er relativ
langsam, da die Nadeln sich zwischen
dem Drucken der einzelnen Punktrei-
hen immer erst abkiihlen miissen.
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Bild 1: Das Typenrad: langsam und unflexibel, aber gestochen scharf...

Eine Variante dieser Druckart ist der
Thermotransfer-Druck, bei dem die
Zeichen {iber ein Farbband praktisch
auf das Papier "gebligelt’ werden. Die
Schriftqualitit ist hier besser als beim
Thermodruck und es kann auch auf
Normalpapier gedruckt werden. Aller-
dings wird ein Spezialfarbband bend-
tigt, welches meist recht teuer ist und
nur einmal verwendet werden kann.

Der Laserdrucker: Er ist ’der letzte
Schrei’ auf dem Gebiet der Nonimpact-
Drucker (man spricht bei ihm auch von
einem Seitendrucker, da er gleich eine
ganze Seite auf einmal druckt). Ur-
spriinglich aus der GroB-EDV stam-
mend, unterliegt er inzwischen einem
derartigen Preisverfall (allerdings zum
Teil auch auf Kosten des Durchsatzes:
die ’groBen Briider’ schaffen bis zu 140
Seiten (!) pro Minute, sind preislich
aber ebenfalls ’spitze’), daB er in Kiirze
auch fiir den ’Hausgebrauch’ sein
wird.

Laserdrucker funktionieren im Prinzip
wie ein Fotokopierer. Ein Laserstrahl
wird durch Spiegel umgelenkt und ent-
ladt eine elektrostatisch aufgeladene
Trommel im Punkteraster. An diesen
Stellen setzt sich dann aufgeladenes
Farbpulver ab, welches auf das Papier
gepreft und dort eingebrannt wird.
Statt eines Lasers wird heute zumeist
eine Zeile aus Leuchtdioden einge-
setzt, was das aufwendige Hantieren
mit Laser und Spiegel uiberfliissig und
die Gerite billiger macht.

Laserdrucker sind in Punkto Auflo-
sung und Geschwindigkeit am lei-

Bild 2: Der Nadeldruckkopf bildet ein Zeichen durch Punkte nach...

stungsfihigsten, bediirfen aber — dhn-
lich wie Fotokopierer — sehr finanzin-
tensiver Wartung. Der von Zeit zu Zeit
notwendige Austausch der Druckein-
heit (Trommel, Toner) kostet etwa so-
viel wie ein kompletter Nadelmatrix-
drucker der unteren Mittelklasse...

Womit wir auch schon bei unserem
letzten Druckertyp wiren, dem

Nadelmatrixdrucker (dot matrix prin-
ter): Er ist inzwischen so ausgereift
und billig, daB er wohl der meistbe-
nutzte Drucker auf dem Markt ist. Er
gehdrt zu der Gruppe der Impact-
Drucker und erzeugt die Schrift da-
durch, daB feine horizontal angeordne-
te Nadeln (9 — 24) liber einen magne-
tisch ausgelosten Hebelmechanismus
auf Farbband und Papier geschleudert
werden und dadurch einen Abdruck er-
zeugen.

Da die Nadeln sehr klein und die zu-
riickzulegenden Wege sehr kurz sind,
148t sich ein ansehnliches Drucktempo
erreichen. Durch die mechanischen
Prozesse entsteht (neben Wirme) auch
jener ’Sound’, der fiir diese Drucker
typisch ist. Da die Nadeln eine gewisse
MindestgroBe haben, ist die Auflosung
nicht ganz so gut wie beispielsweise bei
Tintenstrahldruckern, die ausgefeilte
Technik bietet inzwischen jedoch ange-
nehme Erscheinungsbilder zu einem
ebenso angenehmen Preis.

Bei unserem Referenzdrucker handelt
es sich um einen solchen Nadelmatrix-
drucker, und zwar einen mit neun Na-
deln in einer Reihe, was sich inzwi-
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hoedipnafriher Hanildr:

schen zu einem Minimalstandard ent-
wickelt hat. Bevor wir uns nun genauer
unserem Untersuchungsobjekt zuwen-
den, mochte ich Thnen Gelegenheit ge-

Bild 3: Acht Druckmethoden und thre Schrtftdarstellung

Tnsspdricker Thermidracher

H

Fartrabldrocker

!;1
==

(Foto: IBM)

ben, noch rasch ein neues Farbband zu
kaufen (denn das werden Sie wohl bald
brauchen) und verabschiede mich bis
zur nichsten Folge... (Michael Anton)

‘delt, und zwar ausfiihrlicher, als es bei

Literatur zum Thema:

K. H. Koch: Drucker und Plotter
Falken Verlag ISBN 3-8068-4315-5

Ein sehr ausfiihrliches und informati-
ves Buch, welches in lobenswert
lockerem und verstindlichem Stil und
mit aussagekriftigen Bildern alle
Aspekte des Themas Drucker abhan-

uns geschehen kann. Sehr empfeh-
lenswert!

Dullin/Straenburg:
Das grofie EPSON Druckerbuch
Data Becker ISBN 3-89011-139-4

Geht speziell auf die Drucker der Fir-
ma EPSON ein, fiir Besitzer eines sol-
chen Druckers eine recht interessante
Fundgrube.

Ich danke der Firma IBM fiir die
freundliche Uberlassung von Informa-
tionsmaterial, welches einen interes-
santen Einblick in die Welt der GroB-
EDV erlaubte. Leider bleiben die Pro-
dukte wohl auferhalb der finanziellen
Reichweite der Leserschaft. ..

Textverarbeitung? ARNOR hat die Losung!

PROSPELL Rechtschreibepriifungsprogramm

PROWORT Textverarbeitungsprogramme

fir LOCOSCRIPT (deutsche Version)
Funktioniert direkt mit Locoscript-Dateien.

Kontrolle von etwa 1500 Worten pro Minute.
Léauft unter CP/M +

Sie konnen das Worterbuch selbst bearbeiten;
einige tausend Worter zusatzlich speichern;
Option zum Aufbau mehrerer Worterbiicher,

PREIS: D.M. 70,- *
sofort lieferbar; erhaltlich von Arnor (Deutschland) Ltd.
* Unverbindliche Preisempfehlung,

Versand erfolgt: V-Scheck anbei;
per Nachnahme

Die Produkte sind auch im guten Fachhandel erhaltlich.

Deutsches Worterbuch - beinhaltet 44000 Worter.

Worter finden; Moglichkeit zum Losen von Anagrammen.

fir den Schneider Joyce 8256/8512, CPC6128

Das #uflerst leistungsstarke Textverarbeitungsprogramm mit
unglaublicher Geschwindigkeit und Flexibilitat.

PROWORT wird mit Rechtschreibepriifung; MailMerge-
funktionen und verschiedenen Disketten-Hilfsprogrammen
geliefert und mit umfangreichem deutschem Handbuch.
Andere  Besonderheiten:  Zwei-Dateien ~ Verwaltung,
Fremddrucker anschlieBbar, Suchen und Ersetzen, Kasten-
"Vorgénge" usw.

zu dem Sonderpreis von D.M. 219,- *

Englisches Worterbuch auch erhiltlich, zu einem zusétzlichen

Software fur Kenner

Preis von D.M. 50,- =

/

Arnor (Deutschland) Ltd.,

Hans-Henny-Jahnn-Weg 21, 2000 Hamburg 76. Tel. 040 22 49 42
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BizBasic

Hersteller: Martin Kotulla, Public-Domain
Vertrieb: Martin Kotulla, Hiandler
Programm: 100% Maschinencode
Bildschirm: Farbe/Griin

Preis: 30,— DM (3“ oder 5,25%)

CPC 464 XI CPC 664 XI CPC 6128 X

Vor ein oder zwei Jahren waren sie der
ganz grofie Renner bei Programmie-
rern: BASIC-Erweiterungen fiir den
Schneider CPC. Das Betriebssystem
des CPC bietet aber auch allzu ver-
lockende Moglichkeiten zur Erweite-
rung des Sprachumfangs von Locomo-
tive-BASIC.

Inzwischen hat eine derartige BASIC-
Erweiterung auch den Weg in die Pu-
blic-Domain gefunden und, um es vor-
weg zu sagen, nicht die schlechteste!
BizBasic ist als RSX-Erweiterung rea-
lisiert und wird an das obere Ende des
RAM-Speichers geladen. Ein kurzes
BASIC-Programm {iibernimmt diese
Aufgabe und stellt gleich fest, auf wel-
chem der drei CPC-Rechner BizBasic
gestartet wurde. Selbstindig entschei-
det es dann, welche der drei Bindrda-
teien mit dem Programmcode es von
der Diskette holen soll.

Der Kern von BizBasic ist eine relative
Dateiverwaltung. Wie allgemein be-
kannt, ist das Schneider-BASIC gerade
im Bereich der Dateioperationen iu-
Berst mager ausgestattet. Nur sequen-
ticlle Dateien werden unterstiitzt. Bei
der relativen Dateiverwaltung kann auf
jeden Datensatz in einer Datei anhand
seiner Nummer direkt zugegriffen wer-
den. Fiir Dateiverwaltungen ist das ein
Mu8.

Der Weg zur relativen Dateiverwal-
tung ist bei BizBasic etwas ungewohn-
lich, aber dennoch &uBerst effektiv:
Die komplette Diskette wird als eine
riesige Datei betrachtet. Mit ICREATE
wird sie formatiert und fiir den Einsatz
vorbereitet. Wie bei den meisten Di-
rektzugriffsverfahren ist die Léinge al-
ler Datensitze identisch. Auswiéhlen
kann man unter 63, 127 und 255 Bytes.
Natiirlich kénnen einzelne Datensétze
auch kiirzer sein, BizBasic fillt sie von
sich aus mit Nullbytes auf.
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Mit den RSX-Kommandos IRECORD
(Satznummer festlegen), IREAD und
IWRITE kann nun auf jeden beliebigen
Datensatz auf der Diskette zugegriffen
werden. Da sich BizBasic nicht um die
Dateiverwaltung von AMSDOS kiim-
mern mubB, geht das rasend schnell.
Weitere Themenbereiche umfassen die
Bildschirmsteuerung, die Tastaturab-
frage und die Druckerausgabe. Mit
einfachen Befehlen lassen sich Textzei-
len auf dem Bildschirm zentrieren oder
rechtsbiindig schreiben und als Lauf-
schrift gestalten. Mit IGERMAN und
IENGLISH kann in Sekundenbruchtei-
len zwischen dem deutschen und dem
internationalen Zeichensatz umge-
schaltet werden.

Besonders bedeutsam ist der erweiterte
INPUT-Befehl. Er heift ACCEPT und
erlaubt eine verbesserte Kontrolle iiber
das Verhalten des Benutzers. So kann
der Programmierer die Tasten vorge-
ben, die der Benutzer eintippen kann.
Die maximale Eingabeldnge 148t sich
ebenso vorgeben wie eine Zeichenket-
te, die der Benutzer einfach durch
Driicken von ENTER akzeptieren oder
durch Eingabe eines neuen Textes ver-
andern kann. Der Benutzer ist auch
nicht mehr in der Lage, die Bildschirm-
maske durch wildes Navigieren mit
den Cursortasten zu zerstoren.

Ein integrierter Druckerspooler er-
laubt die gleichzeitige Druckerausgabe
und Abarbeitung von BASIC-Pro-
grammen. Der Spooler fingt alle
Druckerausgaben ab und puffert sie in
einem Teil des Speichers. Dadurch
muB der Computer nicht mehr auf den
langsamen Drucker warten und kann
viel schneller als vorher weiterarbei-
ten. Der Spoolerpuffer kann beliebig
groB werden und 148t sich an jeder Stel-
le im Speicher positionieren.

In vielen Programmen sind Sortierrou-
tinen in BASIC zu finden. Doch selbst
bei Quick- und Shellsorts ist BASIC fiir
grofBere Datenmengen zu langsam. Der
ISORT-Befehl von BizBasic erledigt
das mit der Schnelligkeit von Maschi-
nensprache. Da SORT auch zum Aus-
tauschen der Zeichenketten nur die
Zeiger vertauscht, werden langwieri-
ges Umkopieren und Garbage-Collec-
tion vollstindig vermieden. Diese
Technik kann iibrigens der Anwender
auch iiber den ISWAP-Befehl nutzen,
der zwei Strings durch Umkopieren ih-
rer Zeiger austauscht.

Wihrend der Programmentwicklung
sind IVARDUMP und ISPEED niitz-
lich. Der eine listet alle aktiven Varia-
blen samt Variablentyp auf, der andere
stellt die Geschwindigkeit des Datenre-

corders in Baud ein — falls iiberhaupt
noch jemand den Kassettenrekorder
benutzt!

Als wohl einmalig ist die Tatsache zu
werten, daB zusitzlich der komplette
Assembler-Quellcode von BizBasic
mitgeliefert wird — und das zu einem
Preis von 30 Mark. So steht das Pro-
gramm Modifikationen fiir den eigenen
Bedarf offen.

Grafik

Nulzetlekl

Bedienus Doku- Arbeits- Preis/
freundlichkeit mentation geschwindig-  Leislung
keil

T o T L

Die mitgelieferte Anleitung hat einen
Umfang von zwolf Seiten und ist
deutschsprachig. Zu fast jedem Befehl
sind kurze Programmbeispiele angege-
ben. Breiten Raum nimmt die Be-
schreibung der relativen Dateiverwal-
tung und der ihr zugrunde liegenden
Prinzipien ein.

GENO ...
wer fiirchtet sich vor CP/M?

Entwickler: D. Gunkel/S. Erben
Vertrieb: GHE-Software Aachen
System: CP/M 2.2
Programmtyp: Benutzeroberfliche
Steuerung: Tastatur, Joystick

und AMX-Maus
Monitor: Farbe/Griin
Datentriger: 3“-System-Format,

5,25“ Vortex

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X
mit mindestens einem Laufwerk.

So mancher Computer-Einsteiger hat
sich zu Weihnachten einen langgeheg-
ten Wunsch erfiillt und einen Schneider
CPC erstanden oder sich schenken las-
sen. Nach ersten Versuchen unter
AMSDOS und von der Neugier getrie-
ben, wurde sicher auch einmal in das
geheimnisvolle CP/M-Betriebssystem
hineingeschaut. Doch welche Enttiu-
schung. Das Handbuch schweigt sich
iiber die Moglichkeiten aus, von Bedie-
nungskomfort ist rein gar nichts zu
spiiren, deshalb: zuriick zu dem ge-
wohnten AMSDOS. Dabei ist CP/M
ein michtiges Betriebssystem mit vie-
len Moéglichkeiten. Man mufl nur den
Mut finden und geniigend Zeit investie-
ren, um sich mit ihm anzufreunden.
Oder gibt es eine andere Moglichkeit?
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| GERO - DISKETTENK- KOPIERER I

ORICINAL

TUISCHENSPEICHER
Lanfwerk: B

fnzah] der
Kopien: 1

Abb.1: Kopierfunktionen von GENO...

Was ist GENQO?

Ein brandneues Hilfsmittel, um die
Schwellenangst vor CP/M 2.2 abzu-
bauen, erreichte uns vor kurzem in der
Redaktion. Unter dem Namen GENO
haben dic beiden Entwickler Detlef
Gunkel und Stefan Erben eine Benut-
zeroberflache geschaffen, die sich
nicht nur sehen, sondern auch hervor-
ragend anwenden lidBt. Ubrigens: Det-
lef Gunkel hat sich schon einen Namen
mit dem Programm PARA PLUS fiir
Vortex-Anwender gemacht. Doch zu-
rick zu GENO. Mit Hilfe von Pull-
down-Meniis und einer wahlweisen
Steuerung mittels Cursortasten, Joy-
stick oder AMX-Maus wird die Einga-
be via Tastatur auf ein Minimum redu-
ziert. Von MS-DOS-Computern oder
dem ATARI-ST her bekannte grafische
Benutzeroberfldchen lassen griifen.

Was kann GENO?

Die Leistungsbandbreite der Oberfli-
che ist enorm und wird jeden CP/M
2.2-Anwender auf Anhieb begeistern.
Nach dem Start erscheint als erstes das
Ladebild und kurz darauf das Haupt-
menil mit einer Meniileiste am oberen
Bildschirmrand und einem oder mehre-
rern Laufwerksymbolen darunter. Zur
Anwabhl einer der Meniipunkte oder der
Laufwerk-lkone bringt man den Cur-
sorpfeil mit dem gewiinschten Menii-
punkt oder der Ikone zur Deckung und
klickt mittels < Return>, der Feuerta-
ste oder der Maustaste das gewiinschte
Symbol an. GENO ruft nun das jeweili-
ge Untermeni auf oder zeigt den Dis-
ketteninhalt, falls Sie das Laufwerk-
symbol ausgewihlt haben. Folgende
Funktionen stellt die Benutzeroberfli-
che fiir CP/M 2.2 zur Verfiigung:

01
i: 08 B0
: 0 0a
: 09 00
: B0 88
B: B3 69
0: 60 83
H: B0 B0
: 00 0@
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Abb.2: .. .und ein leistungsfihiger Diskettenmonitor

GENO (Die Installation)

Vor dem Aufruf der iibrigen Menii-
punkte teilen Sie GENO in verschiede-
nen Untermeniis mit, welchen Compu-
tertyp, welche Laufwerke und welche
Controller Sie verwenden. Besitzen Sie
einen Farbmonitor und Thnen gefallen
die voreingestellten Bildschirmfarben
nicht, so diirfen Sie sie nun beliebig adn-
dern. Auch die Geschwindigkeiten fiir
die gesamte Bildschirmbewegung las-
sen sich ganz nach Belieben anpassen.
AbschlieBend wird noch nach dem
Overlay-Laufwerk gefragt. Wollen Sie
die eingegebenen Werte beim erneuten
Starten von GENO selbstiandig einstel-
len lassen, dann bitte nicht vergessen,
diese vor dem Riicksprung ins Haupt-
menil abzuspeichern.

DISKETTEN

Die Uberschrift verrit schon, da$ sich
unter diesem Meniipunkt Diskettenbe-
fehle befinden miissen. Sie kénnen fiir
GENO-Laufwerke sichtbar oder un-
sichtbar werden lassen, falls Sie bei-
spielsweise mit zwei Laufwerken oder
einer RAM-Erweiterung arbeiten. Die
Funktion Formatieren erlaubt auf dem
3“-Laufwerk wahlweise Daten- oder
Vendor-Format. Ebenfalls lassen sich
Disketten in Vortex-Laufwerken und
die RAM-Disk formatieren. Die Ko-
pierfunktion ermoglicht dem Anwen-
der eine 1:1 Kopie von Disketten zu er-
stellen. Wihlen Sie die Option
CRACK, wird jede Spur fiir sich analy-
siert und dann tbertragen. Bei NOR-
MAL wird nur am Anfang und bei ei-
nem Lesefehler eine Uberpriifung des
Formates durchgefithrt. Vorausset-
zung fiir eine 1:1 Kopie ist das Vorhan-
densein von zwei Laufwerken oder ei-
ner RAM-Disk, auch wenn man bei-
spielsweise von A: nach A: kopieren

mochte, da die zweite Disk als Zwi-
schenspeicher benutzt wird. Dies ist
ein Nachteil, der erwidhnt werden muB3.
Wihrend des Kopiervorgangs infor-
miert GENO den Anwender iiber alle
wichtigen Diskettenparameter in tiber-
sichtlichen Bildschirmfenstern (Abb.1).
Der Disketten-Monitor ist tatsdchlich
einer der leistungsfihigsten fiir die
CPC-Familie, den wir jemals testen
durften. Sowohl zu den Eingabemog-
lichkeiten, als auch zu den Informatio-
nen, die man ber Disketteninhalte er-
hélt, kann man nur sagen: Hut ab, das
ist ein Monitor, der seinem Namen voll
gerecht wird (siehe auch Abb. 2).

DATEIEN

Unter diesem Haupmenii-Punkt lassen
sich CP/M-Kommandos mit und ohne
Parameteriibergabe sowie COM-Da-
teien aufrufen und starten. Nach Been-
digung des Programms oder Ausfiih-
rung des Kommandos meldet sich
GENO zur Bearbeitung weiterer Auf-
gaben wieder bei Ihnen zuriick. Auch
daran erkennt man eine wirklich gute
Benutzeroberfliche. Ein integrierter,
einfacher Texteditor ist ebenfalls Be-
standteil. Er stellt eine Untermenge
von WordStar- kompatiblen Steuer-
kommandos zur Verfiigung. Gedacht
ist er nicht als aufwendiges Textverar-
beitungssystem, sondern als Hilfsmit-
tel zum Erstellen von Notizen oder kur-
zen Textfiles. Doch das ist noch nicht
alles. GENO kann auch den Inhalt von
Dateien, die auf der Diskette abgespei-
chert sind, zeilen- oder seitenweise auf
den Monitor oder via Drucker ausge-
ben sowie Dateien von einem Lauf-
werk in die Ram-Disk oder auf ein
zweites Laufwerk kopieren. Das wir’s
zum Thema Dateien.

3'88 PC€ 49
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DIRECTORY

Wenden wir uns nun dem Untermenii
zur Bearbeitung des Disketten-Inhalts-
verzeichnisses zu. Es beinhaltet die Be-
dienung der CP/M- Kommandos RE-
NAME, ERASE und SET, in deut-
scher Sprache: das Umbenennen, das
Loschen von Dateien und das Setzen
der Datei-Attribute R/W, R/O, sicht-
bar und unsichtbar.

Die Namen der einzelnen Dateien wer-
den in einem Fenster gelistet und koén-
nen nacheinander verdndert werden.
Erst nach einer Sicherheitsabfrage
speichert GENO die neu festgelegten
Daten zu den jeweiligen Files.

EXTERNA

Auch die Hardwareumgebung, wie der
Drucker oder die Laufwerke, lassen
sich von GENO aus direkt ansprechen
und beeinflussen.

Druckertreiber fiir den NLQ 401, den
DMP 2000, den Riteman F+, den Sei-
kosha SP 1000 und den EPSON FX-80
konnen direkt angesprochen werden.
In einem weiteren Pulldown-Meni
stellen Sie die Druckerparameter ent-
weder fiir eine einmalige Ausgabe ein
oder speichern die neuen Werte auf
Diskette ab.

Fiir die Benutzer eines Vortex 5,25¢-
Laufwerks stellt GENO noch ein wei-
teres Schmanker] bereit. Auf der F1-S
oder F-D Station lassen sich die 3“-
Formate Data, System und IBM ce¢in-
stellen.

Eine automatische Formaterkennung
vervollstindigt diesen Meniipunkt, der
nur beim AnschluB eines Vortex-Lauf-
werks im Menii erscheint.

CP/M (Der Ausstieg)

Als letzter Punkt im Hauptmenii bleibt
uns noch der Ausstieg aus GENO und
der Riicksprung zu CP/M 2.2. Nach
Anwahl dieser Funktion wird der Bild-
schirm geldscht und das Prompt A >
erscheint auf dem Monitor.

BENUTZERHANDBUCH
(Die Dokumentation)

In einem 70-seitigen, hervorragend
aufgebauten Handbuch (Loseblatt-
sammlung in einem DIN A5 Ordner)
erfihrt der Anwender alles Wissens-
werte liber das Erstellen von Arbeits-
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kopien und die Bedienung der Benut-
zeroberfliche GENO.

Die einzelnen Kapitel sind leicht ver-
stindlich geschrieben. Auf zehn Sei-
ten, speziell fiir Einsteiger gedacht, be-
schreiben die Autoren

— den Aufbau der CP/M-Diskette
— das Directory
— den Aufbau einer MS-DOS-Diskette.

Ein Inhaltsverzeichnis, ein Quellen- und
Literaturverzeichnis sowie ein umfang-
reiches Stichwortverzeichnis machen das
Benutzerhandbuch auch zu einem Nach-
schlagewerk fiir fortgeschrittene Anwen-
der. Dies ist ein wirklich gutes Beispiel,
an dem sich andere Entwickler orientie-
ren sollten.

ERGEBNIS

GENO ist ecine CP/M- Benutzerober-
flache, auf die sicher schon viele An-
wender gewartet haben. Dank seiner
einfachen Erlernbarkeit und Anwen-
dung sowie seiner Vielzahl der Ein-
satzmoglichkeiten wird GENO sicher
seinen Weg auf dem deutschen Markt
machen.

Nuizeffek)

Grakk Arbeils- Preis/
geschwindig- ~ Leislung
keil

Bedienungs-  Doku-
freundlichkeit mantalion

GENO ist nicht mit einem Kopier-
schutz versehen, was jedoch nicht einer
illegalen Weitergabe Tiir und Tor 6ff-
nen sollte. Nicht nur die Redaktion,
sondern sicher auch viele Anwender
wiirden sich iliber weitere Programme
auf einem solch hohen Niveau freuen,
doch dazu benétigen die Entwickler ih-
ren verdienten Lohn. Ohne Vorbehalte
148t sich GENO weiterempfehlen. Der
Preis von 149, — DM ist nach Meinung
des Autors ein wenig zu hoch ange-
setzt. Die Entwickler sollten nicht ver-
gessen, daBf doch ein Grofteil der
CPC-Benutzer Schiiler und Studenten
sind, die mit jedem Pfennig rechnen
miissen. Die Gefahr des Raubkopie-
rens erhoht sich mit der Hohe des Ver-
kaufspreises.

(H.-W. Fromme)
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RED LED

Hersteller: Ariola Soft
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: ca. 45,— DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Ich frage mich, ob der Programmierer
des Spiels Marble Madness iiberhaupt
weill, was er angerichtet hat.

Allein die Grundidee, einer nach
strengsten geometrischen Gesichts-
punkten gestalteten Spielwelt aus
schiefen Ebenen, ist fiir die Computer-
spiele fast das geworden, was die Bibel
fiir die Biicher ist.

Lange Rede, kurzer Sinn, die Kopien
des angefiihrten Themas fiillen inzwi-
schen zwei Ficher meines Softwarere-
gals.

Einige Leute gibt es allerdings immer
noch, die versuchen, dem bekannten
Konzept neue Akzente abzugewinnen.
Anders ist ein Titel wie Red Led nicht
zu erkliren.

Zwar haben die Programmierer sich
auch diesmal redlich Miihe gegeben,
eine stimmige Hintergrundstory zu fa-
bulieren, da sie jedoch kaum Neues
birgt, werde ich sie Thnen ersparen. Im
wesentlichen dreht sich das Spielge-
schehen um drei Androiden, die in ei-
ner “schiefen Ebenen-Welt® allerlei
Gerilimpel aufsammeln miissen. Unter-
wegs begegnen ihnen dabei Unholde,
die ihnen Energie absaugen, wenn sie
sie beriihren. Diese garstigen Biester
werden, Gauntlet 146t griiBen, durch
herumstehende Generatoren erzeugt.

Die Welt, in der diese Hatz stattfindet,
unterteilt sich in viele kleine Bereiche,
die nicht miteinander verbunden sind.
Hat ein Androide einmal cine solche
Zone betreten, kann er sie erst dann
verlassen, wenn er alle Generatoren
vernichtét und alle Extras eingesam-
melt hat.

Im Inneren einer solchen Zone befin-
den sich, auBer Ihnen und Ihren Wider-
sachern, noch andere niitzliche oder
gefdhrliche Dinge. So findet man im

f
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Laufe eines Spieles Transmitterfelder,
die einen Androiden, der sie betritt,
ohne Zeitverlust zu einem entsprechen-
den, allerdings immer noch innerhalb
der Zone befindlichen, Feld transpor-
tieren. Sdureseen versperren mitunter
das weitere Vorankommen. Hier hel-
fen nur die verstreuten “Freeze Fel-
der®, die die Seen zu Eis erstarren las-
sen. Smart Bombs kdnnen gefunden
werden. Einmal eingesetzt, riumen sie
grindlichst unter ihren Gegnern auf.

Spaalie Bedienungs-  Doku- Grallk Sound Prois/
Ireundiichkeit - menlalion Leistung

Global betrachtet ist Red Led kein
schlechtes Spiel. Das Programm hat al-
les, was ein spielbares Stiick Software
haben muB. Gute Grafik, korrekter
Sound und passable Programmierung.
Was wirklich fehlt, und das fillt leider
deutlich auf, sind die neuen Ideen. Red
Led ist, da helfen keine Pillen, spite-
stens seit Spindizzy, schlicht und er-
greifend iiberholt.

(HS)

|
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Basil,
der groBBe Mausedetektiv

Hersteller: Gremlin Graphics
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 45,— DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Arthur Conan Doyle ahnte ja gar nicht,
welche Popularitdt sein Geisteskind er-
langen wiirde. Gemeint ist Sherlock

52 pPc 3'88

Red Led, so nennt
sich einer der neu-
en Titel aus dem
Hause Ariola Soft.
Trotz einer guten
Grafik, korrekter
Programmierung
und ganz passa-
bler Soundeffekte
kommt das Spiel
nicht tiber “guter
Durchschnitt“ hin-
aus. Vielleicht
liegt’s ja daran,
daf} die Spielidee
die neueste nicht
mehr ist.

Holmes, der ungekronte Konig der De-
tektive, Schrecken der Unterwelt und
Erzenglidnder. Jedoch wohnte in der
Baker Street 221b nicht nur der Welt
grofiter Detektiv, sondern auch, wenn
man der Walt Disney Corp. Glauben
schenken darf, der Welt kleinster, Ba-
sil, der grofie Miusedetektiv.

Wie sein groBer Kollege Holmes, so
hat auch Basil seine Erzfeinde. In die-
sem Falle hat er es mit Professor Ratti-
gan (fiir den deutschen Kinobesucher:
Rattenzahn) zu tun.

Rattigan ist ein Bosewicht, wie er im
Buche steht. Seine Ziele messen sich
nicht in Geld und Gold, nein, Rattigan
will der Kénig des Méusekonigreiches
England werden. Deshalb entfiihrt er
die Tochter eines der besten Spielzeug-
macher ganz Englands. Damit versucht
er, den Handwerker dahingehend zu
erpressen, daB er ihm einen Roboter in
Form der Méusekonigin baue. Zusam-
men mit diesem Roboter wiirde Ratti-
gan sich dann einer erstaunten Offent-
lichkeit prdsentieren, und der Roboter
wiirde der versammelten staunenden

London, Baker
Street 221 b. Hier
lebte, zumindest in
Arthur Conan Doy-
les Romanen, Sher-
lock Holmes, der
Welt grofiter De-
tektiv. Aber nicht
der grofite, auch
der kleinste Ver-
brecherschreck der
Welt lebte hier, Ba-
sil der grofie Mdiu-
sedetektiv. Wie sein
beriihmter Kollege,
so hat auch er ei-
nen Erzfeind. Nur
heifst der nicht Mo-
riartry, sondern
Rarrigan

Menge verkiinden, daf} die Konigin ab-
dankt und fortan Rattigan der neue Re-
gent des Méausekonigreiches sei.

Der arme Spielzeugmacher sucht Basil
in der Bakerstreet auf. Erst will der
groBe Detektiv nichts von dem Fall
wissen. Als aber der Name seines Erz-
feindes ins Spiel kommt, gibt es kein
Halten mehr fiir ihn.

Die Anspielung an Walt Disney hat Ih-
nen sicherlich den Tip gegeben, den
Sie noch brauchten, wenn Sie es nicht
ohnehin schon gewuBt haben. Basil be-
ruht auf einem Zeichentrickfilm.

Die Kritiker rund um die Welt waren
der Meinung, daB} die Disney Studios
mit diesem Film an die Qualititen an-
kniipfen wiirden, die man seit dem
Dschungelbuch verloren glaubte. Fiir
das Gremlin Team, das schluBendlich
das Rennen um die Rechte machte, kei-
ne leichte Aufgabe, Charme und Flair
des Films in 64K hineinzuquetschen.
Sie haben es versucht, und sie haben es
geschafft.

Was lag niher, als Basils Suche nach
Dr. Rattigan in ein Arcadenadventure
zu verpacken. Durch eine Vielzahl von
Riaumen, dir wir im Laufe unseres
Tests gar nicht alle erkunden konnten,
miissen Sie den Méusedetektiv auf der
Suche nach Spuren und Indizien gelei-
ten. Wihrend Basil durch Londons
Herrenhduser, StraBen und Kanile
wandert, entgeht Dr. Rattigan natiir-
lich nicht, daB Basil ihm auf der Spur
ist. Er reagiert auf seine Weise und
schickt dem Meisterdetektiv seine
Schergen entgegen.

Die Grafik dieses Spiel bemiiht sich,
dem Eindruck des Films gerecht zu
werden. Dies gelingt fast immer, und
an den Stellen, wo es nicht iiberzeugt,
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liegt dies nicht an den Féhigkeiten der
Programmierer und Grafiker, sondern
daran, daB die Grenzen des technisch
Machbaren erreicht sind.

Spialites Badienungs- Doku- Grafik Sound Prais/

freundlichksil mentalion Leislung

Wer Basil auf seiner abenteuerlichen
Suche begleiten méochte, sei herzlich
eingeladen. Sie miissen sich nur dar-
iiber im klaren sein, daf3 hier nicht nur
ein besonders flinker Feuerfinger ge-
fragt ist, sondern auch Kombinations-
gabe und Ausdauer.

Was hatten Sie gedacht, das hier ist Ba-
sil, der grofie M4iusedetektiv, nicht

!
Rambo! (HS)

Western Games

Hersteller: Micropartner

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: Kass. 29,95/Disk. 44.95 DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

“Hallo Fremder, sichst aus, als wirst
Du noch nicht lange im Westen.
Schaust aus, als wirst Du noch ein
rechtes Greenhorn. Na, nicht weiter
tragisch, wir alle haben mal klein ange-
fangen. Was, du willst dich hier nie-
derlassen? Tja, dann muBt Du erst ein-
mal beweisen, daB du ein rechter West-
mann bist. Komm mit in den Saloon,
dort erklér ich Dir, wie es geht.
Anstandslos folgt das Greenhoorn dem
alten Sam Tottle. Im Saloon angekom-
men, bestellt Tottle fiir sich und das
Greenhorn einen Wiskey, natiirlich auf
Rechnung desselben, setzt sich, und er-
zahlt weiter.

“Du muBt wissen“, sagt Tottle, “das
Leben hier im Westen ist bei weitem
nicht so aufregend, wie die Jungs an
der Kiiste immer glauben. Ab und an
gibt’s mal Arger mit den Indianern,
aber sonst, Langeweile. Darum haben
wir uns eine Reihe von Spielen ausge-
dacht und einen Meister ermittelt. Un-
ser momentaner Champion ist Mc-
Slow, gegen ihn wirst Du antreten
mtussen.

Die erste Disziplin ist das Arm-
driicken. Das wirst Du sicherlich schon

Dafs es im Wilden
Westen zwischen In-
dianerkriegen, Kopf-
geldjagden und
Goldrduschen noch
mehr gab, das will
uns Western Games
zeigen. Sie tiberneh-
men den Part eines
Greenhorns, das neu
in die Stadt kommt.
Aber gerade Neulin-
ge miissen in dieser
Stadt einige seltsame
Brduche tiber sich
ergehen lassen.

kennen. Du und McSlow, Ihr sitzt
Euch gegeniiber, reicht Euch die Han-
de, stiitzt den Ellenbogen auf die Tisch-
platte und versucht nun den Arm des
Gegners auf den Tisch zu driicken. Der
Stidrkere gewinnt.

Weiter gehts mit dem Bierschiefen.
Auch diese Disziplin ist denkbar ein-
fach. Du und McSlow, Thr miifit fiinf
verschiedene Ziele, Flaschen, Gliser
und Bierhumpen, zerschieBen. Aller-
dings reicht es nicht aus, alle Ziele zu
treffen, Du muBt auch schneller als
McSlow sein, wenn Du diese Disziplin
fiir Dich entscheiden mdchtest.

Eh, Greenhorn, priemst Du? Ja? Gut.

Denn die nichste Disziplin ist das
Priemspucken (Priem = Kautabak).
Du muft aufpassen, da Du nicht zu-
viel vom Kautabak abbeifit, und das
dann gut durchkauen, nicht zu viel,
sonst wirds zu fliissig. Na, und dann
braucht Du nur noch genug Luft hinter
den Priem zu legen und ihn genau in
den Spucknapf zu setzen.

So, und dann wird’s richtig lustig.
Denn als nidchstes mufit Du der flotten
Rosie nachtanzen. Rosie ist unsere Sa-
loonténzerin. Also, wie gesagt, einfach
nachtanzen, aber Du muflit dabei auf-
passen, dafl Du im Takt bleibst.

Weiter gehts mit dem Kuhmelken. Wo
die Milch herkommt, weiBt Du? Rich-
tig! Und weiBt Du auch, wie man sie
aus den Eutern herausbekommt? Auch
richtig. Tja, dann weit Du auch
schon, wie’s geht. Gewonnen hat der-
jenige, der als erster zwei Kannen voll
Milch gemolken hat.

Tja, denn gehts zur letzten Disziplin.
Sie ist deshalb die letzte, weil Thr Euch
bis dahin sicherlich so richtig veraus-
gabt habt. Da kommt Euch dann ein
Wettessen gerade recht. Keine Bange,

EEHDY
1

das Essen zahlt der Wirt des Saloons.
Du muft aufpassen, wenn Du nur
schluckst und nicht kaust, mufit Du zu
oft riilpsen. Tja, und das kostet Zeit,
auBerdem ist es nicht gerade die feine
englische Art.

Micropartner, dieses Softwarehaus,
darf wohl mit Fug und Recht als eines
der rithrigsten Unternehmen dieser Co-
leur in der Bundesrepublik gelten. Ge-
rade in bezug auf die CPC hat man sich
dort schon so etwas wie Lorbeeren ver-
dient.Sicherlich kénnen Sie sich noch
an das Spiel Mission Elevator erinnern,
das so gut war, daB sogar cinige engli-
sche Programmierer es kopierten. Nun
kommt Western Games aus eben jener
Schmiede, und wie wir in den Credits
sehen konnten, war auch wieder das-
selbe Team an der Arbeit.

Bedienungs. Doku- Grallk Splnd Prais!

Spislides J
freundlichke|| menialion Leéatiing

&1 s KL [in

Eigentlich habe ich dem, was Sam
Tottle da erzihlt hat, nicht viel hinzu-
zufiigen. Auf jeden Fall stimmt das,
was er sagte, die Disziplinen werden
wie beschrieben gespielt. Natiirlich
kdnnen Sie zwischen Joystick oder Ta-
statursteuerung wéhlen. Allerdings
werden Thnen im Verlauf des Spiels,
etwa beim Kuhmelken, recht komplexe
Bewegungsabldufe abverlangt, die mit
der Tastatur nur schwer nachvollzieh-

-bar sind. Aber alles ist erlernbar.

Abgesehen davon besticht Western Ga-
mes durch ausgezeichnete Grafiken,
viel Spielwitz und seine herrlich fried-
liche Handlung. (HS)

388 P€ 53
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STAR WARS

Hersteller: Domark
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick
Monitor: Farbe/Griin
Preis: ca. 45,— DM

CPC 464 Xl CPC 664 X CPC 6128 X

Die Abenteuer, die Luke Skywalker,
Han Solo und Prinzessin Leja iiberste-
hen miissen, bis der Todesstern, die ul-
timate Waffe des Imperiums, vernich-
tet ist, gehodren heute schon zu den Le-
genden des 20. Jahrhunderts. Star
Wars — der Film — schlug bei seinem
Erscheinen, Ende der siebziger Jahre,
samtliche Kassenrekorde rund um die
Welt.

Dies war eigentlich kein Wunder, denn
Star Wars prisentierte bisher nie Ge-
schehenes. Sowohl die Story als auch
die Machart des Streifens waren dazu
angetan, die Massen zu faszinieren.

Schon bald wurden in Amerika Arca-
den-Automaten aufgestellt, an deren
Front das Star Wars-Logo prangte.
Eben dieser Automat kommt nun mit
zweijdhriger Verspitung als Heim-
computerversion, auch fiir die CPCs,
zu Ihnen nach Hause.

Das Spielgeschehen unterteilt sich in
insgesamt drei verschiedene Spielsze-
nen, die fast identisch mit den letzten
zehn Minuten Handlung des Films
sind.

In der ersten Szene gilt es, durch die
Scharen der feindlichen Jager hindurch
zum Todesstern zu gelangen. Szene
zwei und drei finden auf der Oberfla-
che des Todessterns statt.

Wie auch der Arcadenautomat, so wur-
den auch bei der Umsetzung fiir die
Heimcomputer Vectorgrafiken ver-
wendet. Man fliegt also regelrecht in
das Geschehen hinein.

Dieser Eindruck verstirkt sich bei der
zweiten Spielszene zusehends. Gilt es
doch, iiber die Oberfliche des Todes-
sterns hinwegzufliegen und dabei im-
mer auf die herumstehenden Abwehr-
tiirme zu achten. Man kann regelrecht
um diese Tiirme herumfliegen. Gelingt
es, in dieser Szene einer bestimmten
Menge von Tirmen die Spitzen abzu-
schiefen, werden extra Bonuspunkte
fallig.

Die letzte Szene von Star Wars fihrt
Sie in einen Graben auf der Oberfliche
des Todessterns. Sie fliegen den Gra-
ben von einer Seite her an und miissen
bis zu einer kleinen, am anderen Ende
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Die Rebellenflotte
befindet sich im An-

flug auf die gefihr-
lichste Kampfstation
der Galaxis. Der
durch das gnadenlo-
se Imperium kontrol-
lierte Todesstern ver-
fiigt tiber genug Feu-
erkraft, um einen
ganzen Planeten zu
zerstdren. Wird es
den Rebellen gelin-
gen, den Todesstern
zu vernichten? Es
héingt allein von Ih-
nen ab.

des Grabens befindlichen Offnung flie-
gen. In diesen kleinen Liiftungsschacht
miissen Sie einen Torpedo plazieren,
denn er ist der einzige Schwachpunkt
des Todessterns.

Der hinter der Offnung gelegene
Schacht fiihrt direkt zu dem Fusionsre-
aktor, der den Todesstern speist. Ei-
nem direkten Treffer an dieser Stelle
kann nicht einmal diese unglaublich
michtige Kampfstation widerstehen.

Vor langer Zeit gab es auf dem CPC
ein Spiel, das sich 3D-Star Strike nann-
te. Eigentlich war dieses Programm die
erste Star Wars-Umsetzung, auch
wenn man sich damals den Titel aus Li-
zenzgriinden nicht auf die Packung
schreiben konnte. Ich erzihle Ihnen das
nur, weil bei Star Wars vieles versaumt
wurde.

Dies betrifft nicht etwa das ganze
Spiel, daran gibt es nicht viel zu
meckern, es betrifft die Programmie-
rung. Die Vectorgrafiken bewegen
sich sehr ruckelig und langsam. DaB
dies nicht so sein muB, sieht man un-
schwer an Starstrike.

Spisfidee Bedienungs-

ku- Gralik Sound Preis/
Ireundlichkeit mentalion
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Fazit: Star Wars enthélt auf dem CPC
zwar alles, was den Arcadenautomaten
auszeichnete, aber leider nicht so, wie
es hitte sein konnen. Wir meinen, es ist

nur ganz Unverbesserlichen zu emp-
fehlen.

(HS)

Masters of the Universe

Hersteller: Gremlin Graphics
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 39,— DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Eternia ist eine Welt, die zwar durch
unzihlige Lichtjahre von der unseren
getrennt ist, aber gerade auf unserem
Planeten erstaunlich bekannt ist. Die
Bevolkerungsgruppe, die Eternia am
besten kennt, sind die 7- bis 15-jih-
rigen.

Denn, diese Welt ist die Heimat der
Masters of the Universe. Diese Serie
von lose zueinander gehorenden Figu-
ren sorgte bei ihrem Erscheinen fiir ge-
horige Kontroversen. Denn die Ma-
sters lieferten nicht nur die Spielfigu-
ren, sondern auch gleich die Geschich-
ten, Lokationen und Ideologien.

Wie es bei einem erfolgreichen Kon-
zept so iiblich ist, begann man sogleich
mit der Auswertung der Charaktere auf
jedem nur denkbarem Medium. In den
USA reicht dies von Masters Bettwi-
sche bis zu Masters Zahnpasta. Das er-
folgreiche Konzept erwies sich als der-
art strapazierfahig, da man sogar nach
einer fast vierjdhrigen Verwertungs-
phase einem groBangelegtem Kinopro-
jekt gute Erfolgschancen unterstellte.
Mit Recht, wie sich inzwischen erwie-
sen hat.

Eines der Naturgesetze der Software-
branche scheint zu sein, dafl es keinen
fantastischen Film ohne Computerspiel
geben darf. Dementsprechend, voila,
Masters of the Universe, das Compu-
terspiel zum Film, nach den Comics
iiber die Spielzeugfiguren.
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In den Tiefen der Galaxis
wartet die letzte
Herausforderung auf Sie

Der Zeliherr, ein Wesen aus den Tielen des Weltraums,
hat ginan komlachen Wetlbewsrb ausgeschrieben
um stwas Zerstreuung in sein unendlich langes
Leben zu bringen: Den STARTEST.

Der Preia sind L j Jede
ob Spinnenwesen von Adalus, ob Mensch von der
Erde oder Schiatende Steine von Murks, kbnnen
lelinshmen. Doch vor dem ersehnten Preis 8 Pra-
tungen, die sowohl die Inlelligenz als auch
die Geschicklichkeil lesten

Nur wenige knnen sie alle besiehen, aber wer 63 schaft, MENSCH ©:26:142 -,- T I =

dem winkt eine Verldngerung seiner Lebensspanne

fir CPC 464 - 664 - 6128

Kassette 24, - DM

Bl osetes 20-ov | Das bewahrte Programm
= fur CPC’s

zum Sonderpreis
CPC Powe r-spiele- Paket! Wahlweise 3D oder 2D Display, P

Einstellbare Spielstarke und viele

18 tolle Spiele fiir Inren CPC 464, 664 oder 6128 auf weitere Extra-Features (mit deut-

4 Kassetten bzw. 3“-Disketten zum Kniillerpreis von nur scher Bedienungsanleitung). DM
50,— DM (4 Kassetten)

70,— DM (4 Disketten) i

Bestellkarte ausfillen und absenden an:

nur solange / /
Vorrat reicht DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH
A& !I

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6

7 3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702




—Software-Review

Im wesentlichen dreht sich die Spiel-
handlung um einen netten amerikani-
schen Studenten, dem zufilligerweise
der Kosmische Schliissel (Instrument
unglaublicher Macht, Tor zu anderen
Zeiten und seines Trigers ewiges
Kleinod) in die Hénde fillt. Ohne es
besser zu wissen, verwechselt unser
Student diesen Schliissel mit einem
Musikinstrument. Als er versucht, dar-
auf zu spielen, alamiert er dadurch den
ehemaligen Herrscher tiber den Schliis-
sel, den bosen Skeletor.

An dieser Stelle setzt die Handlung des
Computerspiels ein. Der junge Stu-
dent, der ja in Wirklichkeit der legen-
denumwobene He-Man ist, steht inmit-
ten der Stadt. Skeletor hat den Ur-
sprung der Kldnge des Schliissels loka-
lisiert und schickt all seine Schergen in
die friedliche Stadt. Dort durchstreift
He-Man auf der Suche nach versteck-
ten Akkorden die Strafen der Stadt.
Sind diese Akkorde komplett, ergeben
sie ein Musikstiick, das He-Man wie-
der nach Eternia zuriickversetzt. Doch
auf Eternia wartet Skeletor, und der
groBe SchluBkampf zwischen Gut und
Bdse scheint unausweichlich.

Wie gesagt, Sie beginnen das Spiel in
der Stadt. Grafisch présentiert sich dies
in einer schrigen Draufsicht. Sie steu-
ern He-Man durch die Straien des Or-
tes. Dabei fiel uns auf, daB, solange
He-Man vertikal iiber den Screen lduft,
dieser scrollt, sobald er aber nach links
oder rechts in eine Seitenstrale ab-
zweigt, blendet sich das Bild aus, und
die entsprchend folgende Szene wird
eingeblendet. Wihrend He-Mans Su-
che nach den einzelnen Akkorden sen-
det Skeletor permanent Schergen aus,
die He-Man attackieren und ihm den
Schliissel entreiflen sollen.

The Masters of the
Universe. Diese
Mattel-Spielfiguren
gehdrten zu den er-
sten threr Art und er-
lebten schon unzdhli-
ge Inkarnationen.
Als Comic, als Zei-
chentrickserie und
als grofs angelegter
Kinofilm. Um das
Quartett voll zu ma-
chen, gibt es nun das
erste Masters of the
Universe Computer-
spiel.

He-Mans Kraft wird durch ein an der
Seite des Bildschirms gezeichnetes
Schwert symbolisiert, welches nach je-
der gelungenen Attacke der Gegner ein
wenig kiirzer wird. Kleine Schwerter,
die He-Man in den Straflen findet, er-
génzen seine Energie.

Nach dieser ersten Spielsequenz geht
es iiber den Déachern der Stadt weiter.
He-Man gleitet auf einer fliegenden
Scheibe liber die Stadt und muf auch
wihrenddessen immer auf seine Feinde
achten und sich ihrer erwehren.

Um in den Besitz dieser Scheibe zu ge-
langen, mul He-Man eine bestimmte
Stelle der Stadt aufsuchen und dort
zwei von Skeletors méchtigsten Kum-
panen niederkdmpfen.

Spietdes
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Eine der englischsten
aller Unsitten auf

56 PC 388

dem Softwaremarkt
sind die Computer-
spiele nach Spiel-
zeug-Figiirchen. Ob-
wohl der grofite Teil
dieser Spiele schon
ganz schon schlecht
ist, blieb uns das
Argste erspart. Doch
die friedlichen Zeiten
sind vorbei, denn die
Madballs schicken
sich an, Deutschland
Zu tiberrennen.

Das Computerspiel Masters of the Uni-
verse erschien mir als eines der ertrig-
lichsten Produkte aus der immer noch
wachsenden Vielzahl von Masters An-
geboten. Gremlin Graphics haben sich
wirklich bemtht, ein abwechselungs-
reiches Spiel zu entwickeln. Stellen-
weise erinnert das Spielgeschehen an
Gauntlet, ein anderes Mal fiihlt man
sich in ein Martial Arts Spiel versetzt.
Alles in allem, durchaus spielbar.

(HS)

Madballs

Hersteller: Ocean
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick
Monitor: Farbe/Griin
Preis: ca. 35,— DM

CPC 464 X] CPC 664 X CPC 6128 X

Willkommen auf Orb, dem verriickte-
sten Planeten des Universums... So be-
griifit Sie die Bedienungsanleitung von
Madballs.

Um es auf den Punkt zu bekommen,
Madballs, so nennt sich zum einen ein
neues Stiick Software aus dem Hause
Ocean. Parallel dazu erfreuen sich die
Briten gerade an einer entsprechenden
Plastik-Figurenserie. Diese Figuren,
die Madballs, stellen die Bewohner des
Planeten Orb dar, der einstmals eine
ganz normale Welt war, bis irgend-
wann einmal ein kosmischer Sturm alle
Orbianer in mutierte Béille verwandel-
te. Die Madballs.

Ziel des Spieles ist es, der Anfiihrer al-
ler auf Orb lebender Madballs zu
werden.

Das Spielfeld, in dem es die Aufgabe
zu erfiillen gilt, ist Orbs Oberfliche.
Sie wird, wie auch die Madballs, in der
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Draufsicht dargestellt. Die Fortbewe-
gungsart der Orbianer ist zwar exo-
tisch, aber nicht mehr originell. Die
Madballs bewegen sich in hiipfender
Weise fort, was natiirlich bei einer
Draufsicht zu einem runden Sprite
(Madball) verkommt, das rhytmisch
groBer und kleiner wird (hiipfen).

Die Oberfliche Orbs besteht im we-
sentlichen aus zweierlei Areal, Flachen
die man bedenkenlos behiipfen kann,
und anderem Gelidnde, das sofort den
sicheren Tod bedeutet.

Um ein wenig Wiirze in das Spiel zu
bringen, gibt es noch einige Spezialiti-
ten, wie Katapulte, Trampoline, Ol-
flecken, Rampen und Pyramiden. Die-
se Extras wurden auch mit in das Spiel
eingebunden. Beispielsweise dndert ein
Madball, der auf der schiefen Ebene ei-
ner Pyramide landet, die Richtung, und
zwar nicht steuerbar, sondern je nach
Neigung der Pyramidenwand.

Aufer Thnen selbst hiipfen natiirlich
noch viele von den anderen Wahn-
sinns-Béllen herum, jeder mit einer an-
deren Geschwindigkeit. Allerdings
brauchen die Madballs mitunter auch
etwas zum Essen, um ihre Energiere-
serven zu erginzen. Die favorisierten
Delikatessen der einzelnen Bille rei-
chen von Fischkdpfen bis Knochen.

Selbst nach einem lidngeren Test konnte
ich diesem Programm nichts abgewin-
nen. Das Spiel selbst ist dicht an dem
angesiedelt, was man im Volksmund
als 6de bezeichnet. Die Charaktere der
Madballs sind alles andere als niedlich,
einige sogar recht widerlich, wenn
auch auf dem Bildschirm davon nur
eine abstrakte, nur durch Uberlegung
identifizierbare Kugel tibrigbleibt. Das
Spielgeschehen selbst kann auch nicht
gerade als originell oder gar abwechse-
lungsreich bezeichnet werden.

Spiglides Bedienungs- Doku- Grailk Sound Preis/
Ireundlichkelt  menlation Leistung
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Was iibrig bleibt, ist ein bedenkliches
Stiick Software, dem man in aller Deut-
lichkeit anmerkt, daB es nur ins Leben
gerufen wurde, um aus einer gerade
recht erfolgreichen Marketing-Idee
noch ein paar Pfund, Mark oder Fran-

Ein Barbar vom
Schlage eines Conans
scheint den Briten zu
harmlos zu sein. Das
bekannteste Comicma-
gazin der Insel schafft
Abhilfe. Slaine nennt
sich der axtschwingen-
de Held, der erstmals
auf den Seiten von
2000ad. das Licht der
Welt erblickte. Da die
Herausgeber des Blat-
tes bisher fast jeden
ihrer Charaktere als
Computerspiel verbra-
ten haben, warum
nicht auch Slaine?

ces mehr herauszuschlagen. Und so-
lange es noch Leute gibt, die auf derar-
tigen Unsinn (gemeint wie gesagt) her-
einfallen, solange werden wir wohl
noch mit unsinnigen Produkten wie den
Madballs konfrontiert.

(HS)

Slaine

Hersteller: Martech
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 39,— DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Lyonesse, ein Name wie aus einem
Mirchen. Tatsdchlich stammt er auch
aus einem solchen, wenn dieses auch
ein wenig anderer Natur ist als jene, die
man {iblicherweise kleinen Kindern vor
dem Einschlafen erzihlt.

Es ist die Geschichte von Slaine und
seinem Gefdhrten Ukko, dem Zwerg.
Die beiden wandern auf der Suche nach
ihrem Gliick durch das Land Lyonesse.
Seit langem schon wird das Land von
den dunklen Méchten der Drune Lords
beherrscht. Lange Jahre ist es nun her,
daf die Drune Lords das letzte Mal ge-
sehen wurden. Obwohl es so scheint,
als seien sie verschwunden, lastet im-
mer noch ihre dunkle Macht iiber Lyo-
nesse.

Aber da gibt es eine Prophezeiung, in
der von einem Mann die Rede ist, der
kommen wird, um Lyonesse zu be-
freien.

2000ad, so nennt sich Englands erfolg-
reichstes Comicmagazin, das 100%
seines Inhalts aus den Themenkreisen

Science Fiction und Fantasy bestreitet.
Die Herausgeber von 2000ad haben,
gerade in bezug auf die Verwertung
von Comicfiguren in Computerspielen,
einen reichhaltigen Erfahrungsschatz.
Von ’Strontium Dog’ iiber ’Rogue
Trooper’ bis zu ’Nemesis the Warlock’
reicht die Palette der 2000ad Compu-
terspieladaptionen.

Slaine ist ein Fantasyheld, der in einer
Fantasywelt lebt. Allerdings ist er mit
ziemlicher Sicherheit das wohl brutal-
ste Mitglied seiner Gilde, Conan inclu-
sive. Schon der Name seiner legenden-
umrankten Waffe klingt blutriinstig:
’HirnbeiBer’.

Slaines hervorstechendster Charakter-
zug ist seine Riicksichtslosigkeit, er
meuchelt jeden, der nicht nach seiner
Pfeife tanzt, und schreckt auch nicht
davor zuriick, seinen Freund Ukko mit
Schlédgen gefiigig zu machen.

Spétestens hier stellt sich die Frage,
welche Art von Computerspiel man aus
einer Figur wie Slaine macht.

Im Hause Martech entschloBl man sich
fiir ein meniigesteuertes Adventure, in
dem der Spieler die Rolle des Slaines
tbernimmt. Auffilligste Besonderheit
des Programmes ist eine Meniitechnik,
die sich Reflex nennt. Jedes erschei-
nende Meni soll ndmlich Slaines mo-
mentane Gedankenwelt darstellen, in
der alle, in dieser Situation mdglichen
Optionen erscheinen und bedacht wer-
den. Und so wie Gedanken verhalten
sich auch die Auswahlméglichkeiten,
sie bewegen sich, erscheinen, ver-
schwinden und wandern. Uber dieses
"Reflex’-Meniisystem wird das gesam-
te Spiel kontrolliert.
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Ansonsten verhilt sich Slaine eigent-
lich wie ein Adventure, das an beson-
ders einprigsamen Stellen kleine Gra-
fikwindows einblendet.

Eine Kleinigkeit jedoch ist an Slaine
noch erwihnenswert: Die Warp-Rege-
lung. Slaine ist in der Lage, einen
Warp zu machen, das bedeutet, er ver-
wandelt sich in den ultimaten Krieger,
verfillt in Raserei. In diesem Zustand
ist Slaine unbesiegbar und erschligt
alle seine Gegner im Handumdrehen.

Um jedoch in einen Warp zu verfallen,
muB Slaines Warpwert auf voller Lei-
stung sein.

Slaine ist, mal abgesehen von seiner
namengebenden Hauptfigur, ein eher
unspektakulidres Spiel. Ein Abenteuer-
spiel fiir all jene, die ein wenig linger
als ein paar Minuten spielen mochten,
keinesfalls etwas fiir Actionspeziali-
sten.

(HS)

Boulder Dash
Construction Kit

Hersteller: Databyte
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 39,— DM

CPC 464 Xl CPC 664 X CPC 6128 X

Als Peter Liepa um 1985 das Boulder
Dash Spielkonzept ersann, ahnte er
noch nicht, daB damit eines der interes-
santesten und meistkopierten Compu-
terspiele das Licht des Marktes erblickt
hatte.

Nun liegt von Boulder Dash sozusagen
der vierte Teil vor, die Kopien, die ih-
rerseits Legion sind, nicht mitge-
rechnet.

Nun, die Verantwortlichen, die diesen
vierten Teil erstellten, scheinen sich
auch gedacht zu haben, ein einfacher

Nachfolger mit nur neuen Bildern ist zu .

wenig. Und so besteht der vierte Teil
der Rockfordschen Abenteuer nicht
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Er ist nicht klein zu
kriegen, Rockford,
der Diamanten sam-
melnde Untergrund-
ler. Mal wieder hat
er sich eine Hohle
gesucht, die er ge-
nauer auf die heifibe-
gehrten Juwelen un-
tersucht. Daf3 er da-
bei dauernd behin-
dert wird und sich
einiger unfreundli-
cher Widersacher er-
wehren mufs, ist ja
bekannt, doch dies-
mal kdnnen Sie sich
auch eigene Bilder
zusammenbauen.

nur aus einem ganzen Schwung neuer
Level, diesmal konnen Sie sich Ihre ei-
genen Bilder erstellen, das Construc-
tion Kit machts moglich.

Doch bleiben wir zuerst einmal bei
dem Spiel, das natiirlich mit auf dem
Datentriger ist.

Sie miissen sich also nicht erst ein Kon-
tingent Bilder erstellen, um spielen zu
konnen. Hier hat sich im Vergleich zu
den Vorgingern nicht viel getan. Gra-
fik und Sound sind gleichgeblieben,
oder wurden nur unwesentlich verén-
dert.

Erschwert wird Rockfords Suche auch
diesmal durch Leuchtkifer, Feuerflie-
gen, Amoben und herabstiirzende Fel-
sen. In jedem Bild muB Rockford eine
bestimmte Menge Diamanten einsam-
meln, um die Tir zur ndchsten Hohle
zu Offnen.

In manchen Héhlen kann es vorkom-
men, daff Rockford die bendtigten Dia-
manten erst einmal erzeugen muB.

Dies kann auf unterschiedliche Weise
geschehen, entweder Rockford er-
schléigt ein paar Feuerfliegen, indem er
Felsbrocken auf sie herabfallen 14Bt,
oder er verhindert, dab sich eine Amo-
be, falls vorhanden, weiter wichst.

Beide Untiere hinterlassen nach ihrem
Ableben Diamanten. Hat Rockford auf
diese Weise geniigend Juwelen einge-
sammelt, 6ffnet sich die Tiire in das
nichste Bild.

Der Editor, mit dem sich neue Bilder
konstruieren lassen, ist komfortabel
und benutzbar. Die mit ihm erzeugten
Bilder lassen sich ziemlich einfach zu
kompletten neuen Boulder Dash-Spie-
len kombinieren. ‘

PRESS ENTER

TO COMTYIMUE
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Allerdings ist zum Spielen derselben
die Construction Kit-Kassette oder
Diskette notwendig.

Boulder Dash ist das neueste Spiel
nicht mehr, dessen ungeachtet ist es
immer noch eines der mitreiensten
Konzepte, die jemals zu einem Compu-
terspiel gemacht wurden. Trotzdem
hitte dieser vierte Teil leicht eine Pein-
lichkeit werden konnen, nidmlich ohne
den Editor.

Grafik Sound Preis/

Spielidee
Leislung

Bedienungs:  Doku-
freundiichkeit - meniation

Das eigentliche Programmgeriist hat
sich seit dem ersten Teil nicht geén-
dert, der Kunde erwarb also spétestens
mit dem zweiten Teil ein Programm,
das er schon besaB3, nur daf} diesmal an-
dere Grafiken verwendet wurden.
Durch den Editor allerdings, katapul-
tiert sich auch der vierte Boulder Dash-
AufguB in die Oberliga der Computer-
spiele.

Wenn Sie Rockford schon kennen und
ihm bereits durch die Hohlen von Teil
eins bis drei gefolgt sind, werden Sie
mit dem Boulder Dash Construction
Kit bestens bedient.

Ist Thnen Rockford bisher unbekannt
geblieben, bietet sich hier eine ausge-
zeichnete Gelegenheit, sich einmal als
Diamantensucher zu versuchen.

(HS)
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Demnachst auf lhrem Computer

Out Of This World

Das Reaktor-Programmiererteam hat
wieder zugeschlagen. Diesmal haben
sie ein Ballerspiel vom feinsten abge-
liefert. Es geht um einen Astronauten,
der schneller als das Licht fliegt. Dort
eroffnet sich ihm eine neue Dimension,
in der schon Scharen von Gegnern auf
ihn warten. Gute Grafik und saubere
Programmierung sorgen trotz des be-
kannten Spielverlaufs fiir geniigend
Kurzweil.

Flunky

Dafl der Buckingham-Palast innen
nicht so friedlich ist, wie es von auBen

ausschaut, konnen Sie feststellen,
wenn Sie Flunky spielen. Sie {iberneh-
men die Rolle eines Butlers, der im
Hause der Koniglichen Familie nach
dem Rechten sehen muB. Abgesehen
davon hitte Flunky gerne Autogramme
der hier wohnenden Prominez. Ob er
diese allerdings bekommt, héngt davon
ab, dal} er seinen Job gut macht, und
die Wiinsche der Kéniglichen Familie,
schnell und korrekt erfiillt.

720 Grad

Willkommen in Skate City, dem Babel
der Skateboard-Fahrer. Hier skatet je-
der, der es halbwegs kann. Sie steuern
bei diesem Spiel einen mangelhaft aus-
geriisteten Boardpiloten. Dieser muf}
im Laufe des Spiels seine Ausriistung
komplettieren. Das Geld, welches fiir

NN =

- mrany

diese Aktion notwendig ist, erhélt der
Spieler fiir Kunststiicke, die er vor Pu-
blikum auf seinem Board vollfiihrt.

Die Zusitze, die sich in Ralph’s, Liz-
zies und Georges Hamburger befan-
den, sollten eigentlich in die For-
schungsabteilung und nicht in die Bur-
ger. Nun ist es zu spét, denn die drei
beginnen schon zu wachsen und ver-
wandeln sich in die greulichsten Unge-
heuer, die es gibt. Wenig spéter begin-
nen drei 15 Meter hohe Monster die
Stadt in Schutt und Asche zu legen.
Ubrigens, Sie als Spieler tibernehmen
den Part eines dieser Untiere.

Pink Panther

Der “Rosarote Panther”, einst Zei-
chentrickvorspann zu einem Holly-
wood-Film, hat den Sprung vom Zellu-
loid zur Diskette geschafft. Micro-
Partner, die Lizenzspezialisten aus Gii-
tersloh, haben sich nach Clever &
Smart und Werner des ldssig rosaroten

Panthertieres angenommen. Die CPC-
Version dieses Spieles wird viel Grafik
und Spielwitz enthalten. Das, was das
Micro-Partner-Team an Vorabinfor-
mationen herausgab, 146t auf ein aus-
gezeichnetes Spiel hoffen.

Deflektor

Von Gremlin Graphics kommt ein
Spiel, dem tatsédchlich eine neue Spiel-
idee zugrunde liegt. Es geht schlicht
und ergreifend darum, einen Laser-
strahl mittels verschiedener Instrumen-
te so zu manipulieren, daff er im jewei-
ligen Spielfeld eine gewisse Anzahl
von Gegenstinden absorbiert. Uns ge-
fiel dieses Spiel sehr gut, wie gut, lesen
Sie in einem unserer nichsten Hefte.

Driller

Etwas ganz Neues haben sich die Pro-
grammierer von Incentive ausgedacht.
Freescape nennt sich ein neues System,
in das groBe Landschaftsoberflichen
eingespeist werden kénnen. Von hier
an ist es nun moglich, in diesem Szena-
rium jeden moglichen Punkt zu errech-
nen und einen Ausblick in eine defi-
nierte Richtung darzustellen. Driller ist
das erste Spiel, das diese Technik be-
nutzt.

Sie als Spieler werden mutterseelenal-
lein in einem Gleiter liber einem feind-
lichen Mond abgesetzt. Thre Aufgabe
besteht nun darin, die Verteidigungs-
anlagen des Mondes aufler Gefecht zu
setzen und das Geheimnis seiner Er-
bauer zu liiften.

(HS)
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Zweitlaufwerk
Fiir PC

i

Beste Qualitat
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CONPUTER DIISION
Vertragshandler

Tandon

Computer
Vertcagshandler
oL
S@@I Vertrags
handler
der CamputerDrucker

/N ATARI

System-Fachhandler

C

Commodore

Vertrags Werkstatt

5,25 ;
Diskettenbox

(DX 85) fir 100
Disketten mit
abschliefbarem
Klarsichtdeckel

90

e ) . . = . i |
Disketten- - JOYSTICKS
=  Quick Shot I 7,95
Eg,kemn ~ Quick Shot IT 14,95
Quick Shot II Plus 24,90
IS, Quick Shot II Turbo 24,90
EndIOS' JY 2 Original Schneider
Karteikarten  CompetitionPro
4" X 180 mm mit Mikro-Schalter
100 Stck. + wie oben, Gehéuse
versch, 1 275 - transparent
Farben ] z Speed King
Fragen Sie nach weiterem ¢
Zweckform-Zubehsr. .. Computer Mouse

nn ge

Netzteil MP-2

rne?

- Monitor griin

~ (GT 65)DM 198,-

Mit dieser Stromversorgung kann jeder
CPC an emn normales Farb-TV angeschlos-
sen werden, Besonders bel Emnsatz des
Rechners mit griinem Monitor stellt dies
ene attraktive Erweiterung der Emsatz-

moglchkeiten dar
DM 99,—

komplett nur 398 —_
2

CPC 464 + GT 65
Keyboard + Monitor
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—Tips & Tricks

Disketten-Label

Diskettenaufkleber selbst

geschneidert

Daf man heute nichts mehr geschenkt bekommt, merkt der Diskettenbesit-
zer spitestens nach dem Einkaufen von Diskettenaufklebern. Diese Etiket-
ten sind in der Regel nicht billig, aber dafiir gibt es eine Losung.

Nach erfolgvollen Abtippen und er-
folgten Abspeichern steht einem Pro-
grammstart mit RUN *’DLABEL.
BAS’’ nichts mehr im Wege. Nach
dem Starten wird zunichst vom Pro-
gramm gepriift, ob die PROFI-
RSX-ERWEITERUNG “T-6128.BIN/
T-464.bin/T-664.bin“ schon eingela-
den ist (vgl. FEHLERROUTINE).

Sollte dies nicht der Fall sein, so bricht
das Programm selbsttétig aufgrund von
Fehlermeldungen ("Unknown com-
mand in .., File not Found) ab und ver-
zweigt zum Lader ab Zeile 200.

Danach werden die DATAs der ab Zei-
le 1600 eingefiigten Hardcopy- Routi-
ne in den Speicher gepoked.

Ich benutze zum Ausdruck eine schon
verdffentlichte Routine der beiden Au-
toren Lothar Miedel und Martin Kotul-
la aus ihrem Buch ’DAS GROSSE
CPC-ARBEITSBUCH, Seite 65), de-
ren Lader ich nur leicht abdnderte. Die-
se ermdglicht mir einen deutlicheren
Ausdruck (Doppeldruck), als die im
Heft 5/85 verdffentlichte Routine.

COPYSHOP-Besitzer kénnen jedoch
auch das Format O dieser Routinen fiir
den Ausdruck benutzen (zu Lader und
Aufruf beziiglich COPYSHOP vgl.
Herrn Uphoff’s Ausfithrungen im Be-
gleitheft!).

Ebensogut kann jedoch auch jede ande-
re Routine benutzt werden.
Voraussetzung fiir einen Abdruck im
ETIKETTENFORMAT 71,5 69,6 ist
eine Routine, die einen BILDSCHIRM-
HARDCOPY FORMAT 13,5 8, 5 lie-
fert!

Es ist weiterhin anzumerken, daB ein
Bildschirmausdruck nach einem Lade-
vorgang nicht mehr méglich ist (zu-
mindest auf dem CPC 6128!); benutzte
Speicherbereiche scheinen sich zu
tberlappen!

Nachdem die HARDCOPY gepoked
wurde, wird der Bildschirm aufgebaut.
In der rechten Bildschirmhilfte ist ein
MENUE sichtbar geworden, deren
einzelne Programmpunkte per LEER-
TASTE angewihlt werden konnen und
per RETURN/ENTER-TASTE aufge-
rufen werden.

62 Pc 3’88

Sichtbare Meniipunkte

1. ZEDITOR (18 Zeichen)

Wird dieser Punkt angewihlt, wird ge-
fragt, fiir welche Zeile eine Eingabe er-
folgen soll. Moglich sind 1 bis 6
Zeilen.

In der Eingabezeile sind 18 Rechteck-
Symbole angezeigt, die die maximale
Linge der Eingabe markieren. Das
letzte Zeichen ist differenziert darge-
stellt, es darf nicht geléscht werden,
ansonsten muf die Eingabe wiederholt
werden. Steht der Cursor iiber diesem
Symbol, so ist die RETURN/ENTER-
TASTE zu betitigen.

Beginnen Sie eine Eingabe am Zeilen-
anfang, so wird diese auch an den Zei-
lenanfang in der betreffenden Zeile ge-
schrieben. Um einen Text weiter in die
Mitte zu riicken, miissen per LEER-
TASTE vor der Texteingabe die Sym-
bole vom Bildschirm entfernt werden.
Geschieht dies nicht, so wird wiederum
an den Zeilenanfang geschrieben. Die-
se Technik ist gewShnungsbediirftig,
jedoch mit Ubung leicht zu meistern.
2. ZEDITOR (36 Zeichen)

Mit dem ZEDITOR ké&nnen Sie 35 Zei-
chen in einer Zeile darstellen. Dies er-
moglicht eine differenzierte Darstel-
lung zu dem 18 Zeichen Modus. Nach
dem Aufruf wird nach der zu beschrei-
benden Zeile gefragt, auch hier gelten
die Bedingungen wie unter Punkt 1 be-
schrieben.

Danach kénnen Eingaben wie unter
Punkt 1 ausgefiihrt werden.

3. LABELAUSDRUCK

Mit Aufruf dieses Programmpunkts
wird der linke Bildschirmteil ge-
16scht, und die Hardcopy-Routine akti-
viert. Nach erfolgtem Ausdruck geht es
zuriick ins Menii; der Bildschirm wird
nicht geldscht, wodurch weitere Aus-
drucke méglich sind.

4, PROGRAMM BEENDEN

Dieser Menii-Punkt macht folgendes:
er beendet das Programm!

Weitere Optionen:

Das Programm bietet noch zusétzliche
Optionen, die vom angezeigten ME-
NUE aus aktiviert werden kénnen!

a) Ein Druck auf die COPY-TASTE

SEITE A

o4 I - (11
mm- 5

Dieses Programs: .
spard Celd 1)

Das Menii ist einfach und iibersichtlich
aufgebaut.

16scht die rechte Bildschirmhélfte und
speichert den Bildschirminhalt ab. Vor
dem Speichern und Laden des Labels
kann diesem ein Name zugeteilt wer-
den. Das Bild wird nun mit .
“NAME.PIC* abgespeichert (die Ex-
tension "*.PIC ’ wird automatisch an-
gehingt). AuBerdem wird sowohl vor
dem Laden, als auch vor dem Spei-
chern von Bildern ein **.PIC-Directo-
ry’ ausgegeben, welches die Bildna-
menwahl erleichtern soll. Dies ist in-
teressant, wenn man das Bild weiterbe-
arbeiten mochte.

b) Ein Druck auf die (1) -TASTE
(Pfeil-Taste) 16scht die rechte Bild-
schirmhilfte und verzweigt zur Lade-
routine. Dort werden Sie nach dem zu
ladenen File gefragt. Siehe Punkt zum
Abspeichern des Bildschirmes. Nach
dem Laden erfolgt rechts erneut der
MENUE-Aufbau.

¢) Weiterhin kann vom Hauptmenii aus
durch gleichzeitiges Driicken von
SHIFT + Pfeil nach oben (Pfund-Ta-
ste) die Bildschirmfarbe gewechselt
werden.

Anmerkungen:

Zu Punkt b) ist nochmals anzumerken,
daB der von der Hardcopy-Routine aus
Heft 5/85 benutzte Speicherbereich
beim Ladevorgang zerstort wird, so
daB ein Ausdruck nach dem Laden
nicht mehr moglich ist!

Der Programmteil ’LADEN"’ sollte
im Listing gegebenenfalls ganz ge-
léscht werden (nicht so bei Verwen-
dung von COPYSHOP und der Routi-
ne von Miedel/Kotulla!). Soweit zur
Programmbedienung!

Weitere Erlduterungen:

Die Idee zu diesem Programm kam
mir, als ich kiirzlich Disketten-Etiket-
ten erstand, denn: deren Preise waren
‘nicht von schlechten Eltern’ — fiir 16
Stiick mufite ich immerhin 1,75 DM
bezahlen! Ich iiberlegte mir, daf es
doch auch mdéglich sein muB, eine sol-
che Etikette vom Computer auf einem
Drucker erstellen zulassen. Ein Pro-
blem stellte jedoch die seitenverkehrte
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Darstellung der Schrift auf dem Label
dar. Mit Erscheinen des Heftes 8/87
und dem dritten Teil der PROFI-RSX
SERIE von Klaus Kremer kam die er-
sehnte Hilfe.

Zum Abdruck des LABELs ist eine
HARDCOPY nétig, da eine Program-
mierung des Druckers hinsichtlich sei-
tenverkehrter Zeichenausgabe zu viel

Aufwand bedeutet. Ich persohnlich
glaube, daB man in Zukunft eine Men-
ge Geld fiir teure Etiketten sparen
kann, ohne auf ein sauberes DISKET-
TEN-LABEL verzichten zu miissen.

Zum guten SchluBl
Die Hardcopy-Routine ist nicht univer-
sell, daB heiBt, sie kann unter Umstin-

den NICHT mit jedem Drucker zusam-
menarbeiten.

Sollte das der Fall sein, so muB eine ei-
gene Routine benutzt werden!

Ubrigens, Sie finden den PROFI-RSX
Teil in Heft 9/87.

(Andreas Herzog/cd)

fur 464-664-6128
= 330 ' *%%x IMMERWAEHRENDE ANZEIGE *%Xx [1227]
: 340 !NORMAL:INK 1,26:INK 0,0:!SCHRIFT,2,2: [3304]
1S.ON
350 LOCATE 4,2:|CHAR.ROT,0:PRINT“SEITE A": [5799]
!SCHRIFT,3,1:!S.ON:LOCATE 4,13:PRINT CHR$(
10 ' RERKRKKKREERKERKAKKKRAKKKKKKRXKKKEKKK [2058 ] 24)" A "CHR$(24):|SCHRIFT,2,2:.S.0N
ERREXKKEKERRR K 360 |CHAR.ROT,2:LOCATE 38,23:PRINT CHR$(8) [5322]
20 ' x% D-LABEL.BAS - Copyright 1987 And [5272) "S"CHR$(8)CHR$ (8)CHR$ (8)CHR$(8) "E";
reas Herzog *% 370 PRINT CHR$(8)CHR$(B)CHR$(B)CHR$(8)"I"C [4108)
30 ' KX —mmmm e~ [1924] HR$ (B)CHR$(8)CHR$(B8)CHRS$(8)"T";
__________ x 380 PRINT CHR$(8)CHR$(8)CHR$(B)CHR$(8)"E"C [4476]
40 ' *% UNTER VERWENDUNG DER PROFI-RSX-BE [3524) HR$ (B)CHR$(B)CHR$ (8)CHR$ (8)CHR$ (32);
FEHLE AUS %% 390 PRINT CHR$(B)CHR$(8)CHR$(8)CHR$(8)"B"C [3744]
50 ' *x HEFT 9/87 VON K. KREMER [1303] HR$(8);
xx 400 |SCHRIFT,3,1:}S.ON:LOCATE 31,13:PRINT [5883]
60 ' ** EBENFALLS VERWENDET WURDE EINE H [3400] CHR$ (24)CHR$ (8)CHR$(32) "B"CHR$ (32)CHR$(24)
ARDCOPY-— % i
70 ' %% ROUTINE AUS CPC-HEFT 5/85 [2008] 410 | NORMAL:|SCHRIFT,4,4:!S.0N:|CHAR.ROT,0 [6731]
% :LOCATE 47,14:PRINT"D I S C":LOCATE 43,18:
B0 ' EEAKEXRRXRXKFIXKKKRKERXEXEARRAKKKXRkKkR%k [2058] PRINT"L A B E L":!T.OFF
EERRKRXRRRKKE 420 {NORMAL: |SCHRIFT,1,1:!S.ON:|CHAR.ROT,0 [7254]
890 ' (1171 :LOCATE 52,23:PRINT CHR$(164)" 1987 by DUK
100 OPENOUT “Dummy“:MEMORY HIMEM-1:CLOSEOU [2945] ESOFT":(T.OFF
T 430 GOTO 780 [409]
110 ON ERROR GOTO 120:ON BREAK GOSUB 130:G [276B8] 440 ' FERXREFAEEXAXXXXXKKXRKKKRRKERERRRRRR [1476)
oTO 220 *
120 IF ERR=7 THEN RUN 10 ELSE IF ERR=28 TH [3768] 450 ' *xx Z(EILEN)EDITOR 2 - 36 ZEICHEN *x [2388]
EN RUN 140 ELSE |T.OFF:MODE 2:END * .
130 {T.OFF:MODE 2:END [1671] 460 ' KXXEXXKEEKKKKERKKRRKKKKRKKKKKKKRKRKRRXR [1476]
140 ' FEXEEAKKKKKKKRKFRKRRKKRRRRKRKEKKRRRKK K% [2058] x
EEEKKRERRRKKRRR 470 |T.OFF:FOR I=1 TO 1000:NEXT [2463]
150 4 ** LADER - ERST-START mit 'RUN 1 [2444] 480 WINDOW 42,80,2,12:CLS [948)
50° xx 490 | NORMAL:!SCHRIFT,1,2:!S.ON:PRINT SPC(7 [8580]
160 ' XRKKXEXEEXEXKKRKXKRENKRRKKKRRKRKRKR*%% [2058] )i :PRINT"ZEILEN-EDITOR":PRINT:PRINT: | T.OFF
KRFRKEEXXRREREKR 500 PRINT SPC(4)" WELCHE ZEILE [1-6] ";:IN [4475]
170 MEMORY 34784-12:LOAD"T-6128.bin":CALL [4617] PUT x:IF x<=0 OR x>6 THEN 480
&87€0 ' 510 CLS: |NORMAL:!CHAR.ROT,0:|SCHRIFT,1,2:! [5980]
LADENAMEN AN JEWEILIGE VERSION ANPASSEN S.ON:PRINT SPC(13);:PRINT"TEXT ZEILE “;:
180 GOTO 90 [312] PRINT x:PRINT:!T.OFF
190 ' KXKKKXXKKKXAKKREEKKKKKKEK [768] 520 PRINT SPACE$(3)CHR$(232)STRING$(34,CHR [3826]
200 ' *%x BILDSCHIRMAUFBAU **x* [1678] $(233))CHR$ (232)
210 ' XRXXEXKNKRXXREFRKARKRKER [7681] 530 WINDOW 43,80,4,4 [1060]
220 MODE 2:CLS:INK 1,26:INK 0,0:BORDER O:W [2743] 540 LINE INPUT txt$(x):IF txt$(x)=""THEN 5 [3147]
INDOW 1,80,1,25 40
230 FOR i=2 TO 40:LOCATE i,1:PRINT CHR$(21 [4804] 550 IF LEN(txt$(x))<=0 OR LEN(txt$(x))>=36 [3880]
6):LOCATE 1,25:PRINT CHR$(218):NEXT oben & THEN CLEAR:GOTO 480
e 560 WINDOW 1,80,1,25 [1065]
240 FOR i=2 TO 24:LOCATE 1,1:PRINT CHR$(20 [5680] 570 IF x=1 THEN zeile=5:GOTO 630 [1915]
7):LOCATE 41,1:PRINT CHR$(207):NEXT'1links 580 IF x=2 THEN zelle=7:GOTO 630 [1194]
& rechts 590 IF x=3 THEN 2e11e=9:GOTO 630 [1950]
250 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(222):LOCATE 41,1 [3323] 600 IF x=4 THEN zeile=21:GOTO 690 [1130]
:PRINT CHR$(223)' oben 610 IF x=5 THEN 2zeile=19:GOTO 680 [1746]
260 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(221):LOCATE 41, [3486] 620 IF x=6 THEN zel1e=17:GOTO 690 [1760]
25:PRINT CHR$(220);' unten 630 ' **x AUSGABE OBEN x** [1547]
270 FOR i=2 TO 40:LOCATE i,12:PRINT CHR$(2 [3961] 640 [NORMAL:|{SCHRIFT,1,1:!5.0N [2180]
16):LOCATE 1,14:PRINT CHR$(218):NEXT ' mit 650 {CHAR.ROT,0 {1374]
e 660 LOCATE 4,zefle [1271)
280 ' *%%* MARKIERUNGEN DER ZEILEN *x*x [2479] 670 PRINT MID$(txt$(x),1,35); [1844]
290 FOR i=7 TO 37:LOCATE 1i,5:PRINT CHR$(14 [5665] 680 ;T.OFF:CLEAR:GOTO 800 [1562]
4):LOCATE 1,7:PRINT CHR$(144):LOCATE i,9:P 690 ' *%% AUSGABE UNTEN *xx% [1850]
RINT CHR$(144):NEXT' oben 700 INORMAL: !DIN:|SCHRIFT,1,1:!S.0ON {2378]
300 FOR i=7 TO 37:LOCATE ,17:PRINT CHR$(1 (55711 710 {CHAR.ROT,2 {1372]
44):LOCATE i,19:PRINT CHR$(144):LOCATE i,2 720 LOCATE 4,zetle [1271]
1:PRINT CHR$(144):NEXT' unten 730 FOR a=LEN(txt$(x))TO 1 STEP-1 [1959]
310 LOCATE 4,5:PRINT"1":LOCATE 4,7:PRINT"2 [3768] 740 PRINT MID$(txt$(x),a,1); [1622]
“:LOCATE 4,9:PRINT"3" 750 NEXT [350]
320 LOCATE 4,17:PRINT"6":LOCATE 4,19:PRINT [3782] 760 (T.OFF:CLEAR:GOTO 800 [1562]
“5":LOCATE 4,21:PRINT"4" 770 ' EREEXEEEEXRXR [483]
Listing Disketten-Label Listing Disketten-Label
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780 ' *%x MENUE **x

790 ' kxokkEKRRKKK KX

800 |NORMAL:|CHAR.ROT,0:{SCHRIFT,1,2:!S.0N
810 WINDOW 42,80,1,11:CLS

820 WINDOW 50,80,1,11

830 f$(1)=" ZEDITOR - [18 Zz] "

B40 f$(2)=" ZEDITOR - [36 Z] "

850 f$(3)=" LABEL AUSDRUCKEN "

860 f$(4)=" PROGRAMM BEENDEN "

870 FOR j=1 TO 4:GOSUB 860:PRINT SPACE$(3)

+f$(J):NEXT

880 FOR j=1 TO 4:GOSUB 960:PRINT CHR$(146)

+CHR$(243)+" "+f$(j)

890 k$=INKEY$:IF k$=CHR$ (&D)THEN 930 ELSE
IF k$=CHR$(&20)THEN 900 ELSE IF k$=CHR$ (&E
O0)THEN GOTO 1710 ELSE IF k$=CHR$(&SE)THEN

GOTO 1780 ELSE IF k$=CHR$(&A3)AND h=0 THEN
2060 ELSE IF k$=CHR$(&A3)AND h=1 THEN 207
0 ELSE GOTO 890

900 GOSUB 960:PRINT SPACE$(3)+f$(j)

910 NEXT

920 IF j>4 THEN 880

930 GOSUB 960:PRINT CHR$(146)CHR$(243)+" "

+CHR$(24)f$(jICHR$ (24)

940 ON j GOSUB 1080,470,980,1040

950 GOTO 230

960 LOCATE 1,3%j-1:RETURN

970 ' EEXEXKKKEKKKKKX

980 ' ¥*% DRUCKEN **x

990 ' XEXEXKXKEXRKKKKK

1000 FOR i=1 TO 1000:NEXT

1010 !T.OFF:WINDOW 42,80,1,25:CLS:GOSUB 14

00:CALL &AAOO:PRINT#B8:PRINT#8:PRINT#8 '
mehrmaliges INITIALISIEREN vermeiden !

1020 WINDOW 1,80,1,25:GOTO 410

1030 ' FRkkkEKEEKRKKKX

1040 ' *%xx BEENDEN *xx*

1050 ' KRKKRRERKRKKRKEX

1060 |T.OFF:FOR 1=1 TO 1000:NEXT:MODE 2:EN
D

1070 ' REEEXKKKEKKERKERKKKXERRKRKERKA KK RKK
xx

1080 ' *** Z(EILEN)EDITOR 1 - 18 ZEICHEN *
%

1090 ' FEXKEKKRRKRKKRKKRRKRKKRKAKKKK KKK KKK KK %
xx

1100 |T.OFF:FOR I=1 TO 1000:NEXT

1110 WINDOW 42,80,2,12:CLS

1120 |NORMAL: |!SCHRIFT,1,2:)S.0N:PRINT SPC(
7);:PRINT"ZEILEN-EDITOR" :PRINT:PRINT: |{T.OF
F

1130 PRINT SPC(4)" WELCHE ZEILE [1-8] ";:I
NPUT x:IF x<=0 OR x>6 THEN 1110

1140 CLS:|NORMAL:|CHAR.ROT,0: |SCHRIFT,2,1:
1S.ON:PRINT SPC(3);:PRINT"TEXT ZEILE ";:
PRINT x:PRINT:|T.OFF

1150 PRINT SPACE$(13)CHR$(232)STRING$(16,C
HR$(233))CHR$(232)

1160 WINDOW 53,80,4,4
1170 LINE INPUT txt$(x):IF txt$(x)=""THEN
1170

1180 IF LEN(txt$(x))<=0 OR LEN(txt$(x))>=1
8 THEN CLEAR:GOTO 1110
1190 WINDOW 1,80,1,25

1200 IF x=1 THEN 2eile=5:GOTO 1260
1210 IF x=2 THEN zeile=7:GOTO 1260
1220 IF x=3 THEN zeile=9:GOTO 1260
1230 IF x=4 THEN 2eile=21:GO0TO 1320
1240 IF x=5 THEN zeile=19:GOTO 1320
1250 IF x=6 THEN 2eile=17:GOTO 1320

1260 ' *%%x AUSGABE OBEN *xx

1270 INORMAL:|SCHRIFT,2,1:!S.0ON
1280 [CHAR.ROT,O0

1290 LOCATE 4,zeile

1300 PRINT MID$(txt$(x),1,18});
1310 | T.OFF:CLEAR:GOTO 800

1320 ' **%x AUSGABE UNTEN *x*x

1330 NORMAL: |DIN: |SCHRIFT,2,1:!S.0ON
1340 |CHAR.ROT,2

1350 LOCATE 4,zeile

1360 FOR a=LEN(txt$(x)})TO 1 STEP-1
1370 PRINT MID$(txt$(x),a,1l});

1380 NEXT

| Listing Disketten-Label

[958]
[48B3]
[3052])
[902]
[10086]
[1671]
[3206]
[1337]
[896]
[3648]

[3104]

[10560]

[2681]
[3s0]
[598]
[5169]

[1674]
[423]
{15501
[345]
[1736]
[345]
[741]
[8349]

[1683]
[345]
[1421]
[345]
[2653]

[1476]
[3261]

[1476]

[2463]
[948]
[8580]

[4481]

[5185]

[1846]

[1096]
[3500]

[2269]

[1065]1
[1810]
[1063]
[1801]
[1152]
[1745]
[1964]
[1547]
[1999]
[1374]
[1271])
[1848])
[1562]
[1850]
[2425]
[1372]
[1271]
[1859]
[1622]
[350]

1380 |T.OFF:CLEAR:GOTO 800

1400 ' KXEKEKRKKKKKKEERKKRKRKRKRKKEK KK KKK R KKK X
KEREXER

1410 ' * HARDCOPY AUS CPC INTERNATIONAL MA
I '85 x

1420 ' REREXEXKKRKKKRKKRRKKKK KKK KR KKK KKK KKK KX
KERXKKK

1430 MEMORY &SFFF

1440 sum=0

1450 FOR i%=&AA00 TO &AASE

1460 READ a$

1470 sum=sum+VAL("&"+a$)

1480 POKE i%,VAL("&"+a$)

1490 NEXT 1%

1500 IF sum<>&466B8B THEN PRINT"“data fehler"
:END

1510 POKE &AA4F,0

1520 DATA CD,06,89,3E,1B,CD,91,AA, 3E

1530 DATA 41,CD,91,AA,3E,04,CD,91,AA

1540 DATA 21,8E,01,22,9B,AA,3E,09,CD

1550 DATA 91,AA,3E,1B,CD,91,AA,3E, 48

1560 DATA CD,91,AA,3E,40,CD,91,AA,3E

1570 DATA 01,CD,91,AA,21,00,00,22,99

1580 DATA AA,01,20,00,ED,43,9D,AA, 48

1590 DATA 2A,9B,AA,A7,ED,42,ED,5B,99

1600 DATA AA,C5,CD,DF,BD,C1,FE,00,28

1610 DATA 08,2A,9D,AA,7D,84,32,9E,AA

1620 DATA 21,9D,AA,A7,CB,1E,0C,0C,79

1630 DATA FE,08,20,08,3A,9E,AA,CD,91

1640 DATA AA,2A,99,AA,23,23,22,99,AA

1650 DATA 01,80,02,A7,ED,42,20,BA, 3E

1660 DATA OA,CD,91,AA,2A,9B,AA,01,08

1670 DATA 00,A7,ED,42,22,9B,AA,30,88

1680 DATA C9,47,CD,2B,BD,78,30,FA,CS

1690 DATA 00,00,00,00,00,00

1700 RETURN

1710 ' XEEXEREEXEXXXRXXXKKKKR

1720 ' *xx BILD SPEICHERN *xx

1730 ' REEKKKKKRXKKKKKKKRKKKKK

1740 GOSUB 1850

1750 FOR i=1 TO 1000:NEXT

1760 | T.OFF:WINDOW 42,80,1,25:CLS:SAVE nam
e$,b,&C000, 44000

1770 WINDOW 1,80,1,25:G0TO 410

1780 ' SEKEEXKEKRKKAXXRKERXK

1790 ' *%x BILD LADEN ¥%x%xx

1800 ' ®¥XXEEKKKXXXREKKKKXK

1810 GOSUB 1850

1820 FOR i=1 TO 1000:NEXT

1830 {T.OFF:MODE 2:CLS:LOAD name$, &C000

1840 WINDOW 1,80,1,25:G0TO 410

1850 ' kkkkkRRKRKKKERKKR KKK KKK K

1860 ' **x ABFRAGE BILDNAME x*x

1870 ' KRkEEEKKKKKKKKKKKKEXKKKKK

1880 GOSUB 1950

1890 [ T.OFF:WINDOW 48,73,25,25

1900 LOCATE 1,1:PRINT STRING$(24,CHR$(233)
JCHR$(242)

1910 LOCATE 1,1:PRINT"LABEL-NAME : "
1920 INPUT name$:IF name$="" OR LEN(name$)
>8 THEN 1900

1830 name$=name$+".PIC
1940 RETURN

1950 ' RKKRKRKRRRKFIKXK KRR KK KKKK

1960 ' *%%x DISKETTEN-KATALOG ***

1970 ' REkkKKERKKERERLEKEERRKKK KK

1980 WINDOW 47,76,2,12:CLS

1990 |T.OFF

2000 inhalt$="x.PIC"

2010 |DIR,@inhalt$

2020 RETURN

2030 ' RRKR KR RIOKAKR KKK KRR KKK KR K KKK R KKKk Kk K
* %

2040 ' *%* HINTERGRUND UND SCHRIFTFARBEN *
*x

2050 ' RROKK KK KOKAK KK KK KK K K A KKK oK K KOk K K OK K OK K R KK
X %

2060 INK 1,0:INK 0,26:BORDER 26:PEN 1:h=1:
GOTO 890

2070 INK 1,26:INK O0,0:BORDER O:PEN 1:h=0:G
OTO 890

Listing Disketten-Label

[1562]
[1673]

[2514]
[1673]

[134]
[431]
[gB9]
[309]
[1393])
[378]
[457]
[2678]

[560])
[1B846]
[1860]
[1477]
[2003]
[1070]
[1505)
[1057]
[1546]
[1619]
[1578]
[1403)
[1206]
[11086)
[1442]
[1110]
[1783]
[412]
[705]
[555]
[673]
[2020]
[673]
[8438]
[741)
{5168]

[1683]
[659]
[1413]
[6591]
(849]
[741]
[2769]

[1683]
{768]
[1684]
[768]
[853)
[2645]
[1673]

[1860]
[2584]

[744]
[555]
[B894]
[2618]
[894]
[1480]
[1038]
[519]
[1493]
[555]
[1476]

[3690]
[1476]
[2657]

[2607]
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Tips & Tricks—]

Die Universalformel

Tricks fuir den Bildschirm

Wer schon mal mit POKEs versucht hat, den Bildschirmspeicher bunt zu ge-
stalten, der wird bemerkt haben, daf} nicht jede Bildschirmzeile hintereinan-
der “einzufidrben* ist. Der Grund liegt natiirlich im Betriebssystem. Aber wie
es so ist, gibt es auch hier wieder ein paar Tricks, um dem Computer klar zu
machen, daB} es auch anders funktioniert.

Nehmen wir einmal an, Sie haben eine
bestimmte Grafik schon codiert (d.h.,
Sie haben die entsprechenden Werte
ausgerechnet!) und diese hat eine Brei-
te von 20 Adressen in MODE 1. Dar-
aus ergeben sich 80 Pixel nebeneinan-
der! Nun brauchen wir noch die Lange
nach unten, das heiit, wieviel Pixelzei-
len untereinander. Sie soll in unserem
Beispiel 16 sein. Dabei hat ja jede
Pixelzeile 20 Adressen (20 Werte fir
eine Pixelzeile).

Nun soll diese Grafik oben links auf
dem Bildschirm erscheinen und sie soll
aus DATA-Zeilen gelesen werden.
Man kann natiirlich Breite, Linge und
Lage vollkommen variabel veridndern.

Dann wiirde unser Programm dafiir so
aussehen:

10 MODE 1

20 For A=0TO 1
30 FORB=0 TO 7
40 FOR C=0 TO 19

50 READ WERT

60 POKE 49152+C+B%2048+A%80,WERT
70 NEXT C,B,A

80DATA ......

zu 10: MODE 1 anwéhlen.

zu 20: Anzahl der Printzeilen, in unse-
rem Beispiel =2, weil 2*8=16.

zu30: Anzahl der Pixelzeilen pro Print-
zeile.

zu40:20 Adressen in einer Pixelzeile.
zu 50: Wert aus DATA-Zeilen lesen.
zu 60: Wert an die richtige Stelle
POKEN.

zu 70: NEXT-Wiederholungen.

zu 80: Hier miiBten jetzt 320 Werte
stehen.

Mit diesem Programm wird die Grafik
nach &c000 gePOKED und zwar 20
Adressen (=80 Pixel) nebeneinander
und das Ganze 16mal untereinander!
In den DATA-Zeilen miiite dann 320
Werte stehen (20%16 oder 2*8*20).

INK © - X- = [e] 0000 0000
INK O -X - = 0 0000 0000
INK O —XX= = ] 0000 0000
INK 2 - X- = 4 0000 0100
INK Z -X - = 8 Q000 1000
INK 2 —-XX- = 12 0000 1100
INK 4 == = 16 0001 0000
INK 4 =X - = 32 0010 0000
INK 4 —-XX— = 48 0011 0000
INK & - X= = 20 0001 0100
INK & =X - = 40 0010 1000
INK & —-XX= = 60 0011 1100
INK B = = 1 0000 0001
INK 8 -X - = 2 0000 0010
INK B8 -XX= = 3 0000 0011
INK 10 2 e = S Q000 0101
INK 10 -X - = 10 0000 1010
INK 10 =-XX- = 15 0000 1111
INK 12 - X= = 17 0001 0001
INK 12 =X = = 34 0010 0010
INK 12 —XX= = 51 0011 0011
INK 13 - X- = 21 0001 0101
INK 14 =X - = 42 0010 1010
INK 14 -XX= = &3 0011 1111

INK 1 - X- = &4 0100 0000
INK 1 -X - =128 1000 0000
INK 1 -XX~ = 192 1100 0000
INK 3 - X- = &8 0100 0100
INK 3 -X - =136 1000 1000
INK 3 -XX- = 204 1100 1100
INK S - X~ = B0 0101 00NOO
INK 5 -X - =160 1010 0000
INK 5 -XX- = 240 1111 0000
INK 7 - X- = 84 0101 0100
INK 7 -X - = 168 1010 1000
INK 7 - X- =252 1111 1100
INK © - X- = 65 0100 0001
INK 9 -X - =130 1000 0010
INK © -XX- = 195 1100 0011
INK 11 - X- = &9 0100 0101
INK 11 -X - =138 1000 1010
INK 11 -XX- = 207 1100 1111
INK 13 - X- = B1 0101 0001
INK 13 -X - =162 1010 0010
INK 13 ~XX- = 243 1111 0011
INK 15 - X- = 85 0101 0101
INK 15 -X - =170 1010 1010
INK 15 -XX- =255 1111 1111

o |

Abb. 1 zeigt eine Tabelle, fiir dieBerechnung der Farbpunkte des Bildschirmspeichers in MODE 0.

Ein anderes Beispiel: Tippen Sie beide
Programme ab und starten Sie:

1. Programm:

10 MODE 1

20 FOR A=49152 TO 65535
30 POKE 4,255

40 NEXT

2. Programm:

10 MODE 1

20 FOR A=0 TO 24

30FORB=0TO7

40 FOR C=0 TO 79

50 POKE 49152+C+B%2048+A%80,255
60 NEXT C,B, A

Merken Sie jetzt den Unterschied??!!

Bei diesen Beispielen wurde Thnen ein-
fach nur die Formel genannt, aber es
bedarf noch einer weiteren, genaueren
Erlduterung. Schauen Sie sich dazu das
zweite Programm an.

Die Formel selber lautet:

49152+ C + B*2048 + A*80

49152 ist der Start des Bildschirmspei-
chers; oben links. Hier kann durchaus
etwas anderes eingesetzt werden.

C: gibt die Stelle in einer Pixelzeile an
(0-80). Andere Werte sind z.B. 11 —
29. Die Anderung dieses Wertes be-
wirkt eine horizontale Verschiebung!

B: gibt die Pixelzeile in einer Printzeile
an (eine Printzeile besteht aus 8 Pixel-
zeilen, also 0 — 7.

Die Anderung dieses Wertes bewirkt
eine vertikale Zerstlickelung!

A: gibt die Printzeile an (0-24=25
Printzeilen), dnderbar z.B.: 3-9. Die
Anderung dieses Wertes bewirkt eine
vertikale Verschiebung!

Aber probieren Sie einmal selber, viel-
leicht konnen Sie ja die Formel aus-
bauen?!

Beschreibung der drei Modis
INK gibt an, welches INK (Ink wie
vom BASIC her) gesetzt werden soll.

-X- gibt durch ein “Kreuzchen® an, ob
ein Pixel gesetzt ist oder auch nicht.
Der Wert dahinter gibt den Dezimal-
Wert, den man dafiir zu POKEN hat.
Der zweite Wert, der dann folgt, ist ge-
nau gleich wie der erste, nur in
BINAR!

Um nun die gewiinschten Pixel auf den
Bildschirm zu bringen, POKED man
sie einfach an die richtige Stelle des
Bildschirmspeichers, der, wie schon
vorhin angesprochen, bei 49152 (Dezi-
mal) oder &C000 (Hexadezimal) an-
fingt.

Will man nun zwei oder mehrere Pixel
mit verschiedenen Farben nebeneinan-
der setzen, so mufB man einfach die
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zwei Werte der Pixel addieren und
dann POKEn!

Dazu jetzt ein Beispiel fiir MODE 0:
Man méchte ganz oben links zwei Pixel
mit verschiedenen INKs nebeneinan-
der setzen, dann wird es so gemacht:
Sie brauchen jetzt nur noch den richti-
gen Wert in die erste Adresse des Bild-
schirmspeichers zu POKEn, da die er-
ste Adresse oben links auf den Monitor
dargestellt wird.

Der linke Pixel soll INK 2 sein und der
Pixel rechts daneben INK 4. Also holen
wir uns die entsprechenden Werte aus
der Tabelle fiir MODE 0.

1. Wert fiir INK 2 (links) — —-> 8

2. Wert fiir INK 4 (rechts) — —-> 16

Addiert ergeben 8 +16=24, und das ist
der gesuchte Wert!

Die Uberpriifung ist relativ einfach:
1.Computer zuriicksetzen (RESET ist
nicht notwendig)

2. MODE 0 eingeben

3. POKE &C000,24 eingeben

Hurra, ganz oben links ist das ge-
wiinschte Ergebnis!

Nach diesem Prinzip kann man alle
Modi 0, 1, 2 bearbeiten und auch sehr
gute Grafiken entwerfen.

Wichtige Hinweise zu den MODEs
In MODE 0 werden zwei Pixel in einer
Adresse zusammengefaBt, d.h., daB
eine Pixelzeile aus 80 Adressen besteht
(160 Pixel in einer Pixelzeile).
In MODE 1 werden vier Pixel in einer
Adresse zusammengefafit, d.h., dafl
eine Pixelzeile aus 80 Adressen besteht
(320 Pixel in einer Pixelzeile).
In MODE 2 werden acht Pixel in einer
Adresse zusammengefafit, d.h., daf
eine Pixelzeile aus 80 Adressen besteht
(640 Pixel in einer Pixelzeile).
Nun wiinschen wir Thnen viel Spall
beim Programmieren der Grafik.
(Sascha Grebe/cd)

INNO -X - = 0 0 0000 INNO - X- = 0 0 0000
INKO =-XX - = O 00 0000 INKO - XX- = 0 00 0000
INNO -XXX - = 0 000 0000 INNO - XXX- = 0 000 0000
INK O  -XXXX- = O 0000 0000 INK O -XXXX~ = 0 0000 0000
INK 1 -X - =128 1000 0000 INK1 - X- = 16 0001 0000
INK 1 -XX - =192 1100 0000 INK 1 - XX- = 48 0011 0000
INK 1 -XXX — = 224 1110 0000 INK 1 - XXX- = 112 0111 0000
INK 1 -XXXX—- = 240 1111 0000 INK 1 -XXXX- = 240 1111 0000
INKN2 -X - = B8 0000 1000 INN2 - X- = 1 0000 0001
INK 2 -XX - = 12 0000 1100 INNZ2 - XX- = 3 0000 001t
INK 2 XXX - = 14 0000 1110 INK 2 - XXX= = 7 0000 0111
INK 2 -XXXX= = 15 0000 1111 INK 2 -XXXX— = 1S5 0000 1111
INK 2 -X - =136 1000 1000 INKN 3 - X- = 17 0001 0001
INK 3 -XX - = 204 1100 1100 INK3 - XX- = 51 0011 0011
INK 3 -XXX - =238 1110 1110 INK 3 - XXX- = 119 0111 0111
INK 3 -XXXX- = 255 1111 $111 INK 3 -XXXX- = 255 1111 1111
Abb. 2 zeigt die Tabelle zur Berechnung der Farbpunkte in MODE 1.
MODE 23
INK O - X- = 0 0000 0000 INK 1 - X= = 1 0000 0001
INK 0 - XX- = O 0000 0000 INK 1 - XX- = 3 0000 0011
INK O - XXX= = 0 0000 0000 INK 1 - XXX~ = 7 0000 0111
INK O - XXXX- = 0 0000 0000 INK 1 - XXXX- = 15 0000 1111
INK O - XXXXX- = O 0000 0000 INK 1 -  XXXXX- = 31 0001 1111
INK 0 - XXXXXX- = 0 0000 0000 INK 1 - XXXXXX- = &3 0011 1111
INK O - XXXXXXX- = O 0000 0000 INK 1 — XXXXXXX- = 127 0111 1111
INK O -XXXXXXXX- = O 0000 0000 INK 1 -XXXXXXXX- = 255 1111 1111
INK 0 =X - = 0 0000 0000 INK 1 =X - =128 1000 0000
INK 0 -XX - = 0 0000 0000 INK 1 —XX - =192 1100 0000
INK O —-XXX - = 0 0000 0000 INK 1 =-XXX ~ =224 1110 0000
INK O —XXXX - = 0 0000 0000 INK 1 —XXXX - =240 1111 0000
INK O -XXXXX =- = O 0000 0000 INK 1 -XXXXX - = 248 1111 1000
INK 0 -XXXXXX - = QO 0000 0000 INK 1 -XXXXXX =~ = 252 1111 1100
INK 0 -XXXXXXX - = O 0000 0000 INK 1 -XXXXXXX - = 254 1111 1110
INK 0 -XXXXXXXX- = O 0000 0000 INK 1 =XXXXXXXX- = 255 1111 1111

Abb. 3 zeigt, dafl es bei MODE 2 weitergeht.

HochstraBe 11

AnschluBlertig fir SCHNEIDER AT
WD-Filecard 20MB 1512/184012640
TEXTMAKER
UTAH Cobol (deutsch)

UTAH Fortran

GBase
15T WORD PLUS

ulerslore__ ssoo Nirnberg 80
Tel.: 0911 /2890 28
SCHNEIDER:

SCHNFIDER AT 2640 aA DRUCKER:
PC 1640 ECOISD SCHNEIDER LQ 3500 (24 Nadeln)
mit 20 MByte Harddisc 3590, - STARLC 10 (deulsch/OEM)
PC XT/AT-ZUBEHDR: — NEC P2200 (deulsch)
\30-Prozessor 29- i CPC-ZUBEHOR:
Mathe Co Prozessor 8087 n- [ VORTEX Lautwerk F1-X
GENIUS Mouse GM6 139- Laufwerk DDI
PC.RAM Erwellerung 840K 69— | Drucker DMP 2160
weillaufwerk PC 249, 2weillaufw. FD-1 mit Kabel
(L)rig\nal SgHNEIDER Zweitlautwerk 299, B BTX Modul
aufwerk 35" 720K 448~ == = ¥ b
AnschiuBlertig Jir SCHNEIDER PC's ,3';%1‘;;’&5 ZUBEHOE:
Laufwerk 5,25" 360K/1,2MB

MAXELL 3* Disketien 10 SI
NEVADA Fortran (deutsch)
Nevada Cobal (deutsch)
JOYCE-ZUBEHOR:

JOYCE POW 8256
NEWSDESK-Grafikprogramm
RAM Erweilerung 512K

SCHNEIDER-DATA. ABD. SOFTMAKER usw.!

FD 2 (IMB)

Wir filhren zu den Original-SCHNEIDER-Produkten Artlkel verschiedener Firmen wie VORTEX, STAR-DIVISION,
DATA BECKER, PROFISOFT, ARIOLA, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, GFA, GERDES, STAR,

Programme
Tips + Tricks

zur Veriffentlichung. Honorar nach
Vereinbarung.

Einsendungen an:
DMV Daten & Medien Verlagsges. mbH
Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege

Fiir unsere stindige Joyce-Rubrik suchen wir
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dem Namen, den der Anwender einge-
geben hat, auf der Diskette abgespei-
chert.

Mans e Dlsiaer Fifes ¥ bpmigey bin
Frosim-Limge {in Byles) ) 7088
s drease 1

Mine dey mrurs Files

Besonderheiten

Wihrend der Arbeit zeigt das Pro-
gramm stindig an, wie weit es schon
ist, d.h., in einem extra Fenster werden
alle Adressen ausgegeben, an denen
eine absolute Adresse geéndert wurde.

¥ et i

MC-
Relocator

Programmverschiebung
leicht gemacht

Wer hat sich geiirgert, dal mehrere Maschinencode-Routinen, die gerne
zusammen benutzt werden mochten, nicht laufen? Das Problem liegt in

Bi|ikatamn werd dorchgefueke!

Anmerkung:

Bei der Eingabe von Adressen sollte

darauf geachtet werden, daf keine un-

moglichen oder zu hohe “Werte* ein-

gesetzt werden, da es sonst zu einem

MEMORY FULL kommen kann.
(Hans-Georg EBer/cd)

den meisten Fillen bei Uberlagerung von gleichen Adressen.

Abbhilfe kann geschaffen werden, indem man das MC-Programm unter- Zihlvariablen

sucht und die Adressen von “Hand* éindert. file$ Name des Ausgangs-

Ergebnis: Stundenlanges Warten und eine Menge Rechenarbeit. Files

Aber, das muB} nicht sein. Wozu haben wir denn einen Computer? adrl Anfangsadresse des Aus-

gangs-Files

Dieses relativ kurze BASIC-Programm  direkten LD-Befehlen durchsucht. length  Lénge des Ausgangs-

fragt (nach erfolgreichem Abtippen, Wird einer gefunden, wird anschlie- Files

Abspeichern und Starten), nach dem  Bend iiberpriift, ob der Sprung in einen adr2 Anfangsadresse nach der

Programmnamen, es muf sich natiir-  Bereich geht, der zum eigentlichen Verschiebung

lich um einen Binirfile hz.mdel.n Programm' gehprt (d.l."l. ein CALL file2$  Name des Ergebnis-Files

(... .BIN). Ist dies geschehen, wird die ~ &bbl8) wird nicht veridndert!). Trifft ) . i

Anfangsadresse und Lange des zu ver- h das zu, wird die Differenz der al- i D ahnilschenlad gl
gsal g auc ,

schiebenden Programms sowie die tenund der neuen Adresse zu der abso- prdl gz )

neue Adresse und der neue Filename  luten Adresse addiert und anschlieBend dum$  enthilt den Dateinamen

abgefragt. Daraufhin beginnt das Pro-  in den Speicher gepoked. Wenn das “DUMMY.DUM*

gramm automatisch mit der Umwand-  Programm sich durch das komplette pr$ enthilt den PEEK-Wert

lung. An dieser Stelle sollte man kurz ~ Bindr-File durchgearbeitet hat, steht der aktuellen Adresse

darauf hinweisen, daB Programme die  das relokalisierte File immer noch an byte enthilt die absolute

groBer als 1 KB sind, lingere Zeit dau-  der alten Adresse, darum wird es zu- Adresse des aktuellen

ern. Also, kochen Sie sich lieber erst-  néchst als Dummy-File abgespeichert. Sprungs bzw. LD-Kom-

mal eine Kanne Kaffee. Dieses Dummy-File wird dann an die mandos

Das Prinzip richtige Adresse geladen und auf der rd$ Vergleichsstring

Nach dem Einladen wird das ganze Bi-  Diskette geloscht. Anschliefend wird

nir-File nach direkten Spriingen oder

das nun korrekt plazierte File unter

Variablen-Liste vom Relocator

Retosatar U1.8 s
T — fur 464-664-6128
| |
; . . 1000 " #kokokoeskokokkokokokk ok k ok Rokokokok R dok ok kK 4
Name des Binasr-File: ) 1010 ' *xx% e E;i? !
Ksirisiin ‘ Aktuelle Adresse; 1020 ' *xx RELOCATOR V1.0 *ox % [919]
serungsadresse ! g i 1030 ' kxx% Rk ok [511]
ey : 1040 ' xxx * k% [51]
Program-laenge (in Bules) } 1050 * ®xx Geschrieben im *kx [2098]
4 ; : - 1060 ' *%x  Oktober 1987 von  %kx [960]
Neye Adresse } Geaenderte Adressen; 1070 ' #xx s [51]
Nane des neuen Files 3 1080 ' kkx Hans-Georg Esser * XX [697]
1110 ' *xx Kk [51]
1120 ' KRk KkKRRRRKKRKKR KK RKKKR KKK KR K [1164]
elokation wird durchgefushrt, Lugle (117]
1140 MODE 2:ZONE 3 [1209]
1150 WINDOW #1,48,76,7,10 [1139]
1160 WINDOW #2,48,76,12,18 [1223]
1170 FOR N=1 TO 2:PEN #N,0:PAPER #N,1:NEXT [2164]
1180 PRINT CHR$(24);STRING$(80,216);" [8496]
Relocator V1.0 (c) 1987 by Hans—-Geor
g Esser Relocator V1.0 " STRING$

3'88 P€ 67




r—Tips & Tricks

Einfacher zu bedienen

O GEM

VON DIGITAL RESEARCH®

Die relationale GEM Datenbank.

@ GEM Benutzeroberflache. Einfache Dateneingabe und
-abfrage

@ Voll relational. Finf Dateien sind miteinander verkniipfbar

@ Virtuelle Speichertechnik. Keine Begrenzung durch die
Speicherkapazitat |hres Rechners

@ Selbstgestaltete Eingabeformulare. Nach lhren ganz
personlichen Anforderungen

@ Report-System. Berichte in jeder gewinschten Form
@ Ergebnis-Transfer. Woher und wohin Sie wollen
@ ab DM 395 unverbindl, Preisempienlung

ScHurzr ORIGINAL SOFTWARE.

@ m SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL (DEUTSCHLAND) GmbH
Iy Stefan-George-Ring 22-24, D-8000 Miinchen 81, Telefon 089/930090-0, Teletex (17)897174

Geschafishereich SoftwareVeriag
Hans-Pinsel-Strafie 2

B013 Haar

08946130

EDV:Beratung-Systeme
WeiBenburgstraiie 49
8400 Regensburg
09417920 14

. HANNOVER bldESSE
CeBIT'88

Welt-Centrum Biiro: Information - Telekommunikation

Marki&lechnik BSP 1« «, ELTEZ

Hard & Softwarebdro Dotzauer
Haidgraben 3

8012 Ottobrunn

DBY/B0GR0SS

PCS 3/88

Halle 6
Stand C63/1

(80,218);CHR$(24)
1190 LOCATE 1,22
1200 PRINT CHR$(24);STRING$(80,216);"
Relocator V1.0 (c) 1987 by Hans-Geor
g Esser Relocator V1.0 ", STRINGS
(80,218);CHR$(24),;
1210 WINDOW 1,46,5,20
1220 CLS #1:CLS #2
1230 LOCATE #1,2,2:PRINT #1,"Aktuelle Adre
sse:"
1240 LOCATE #2,2,2:PRINT #2, "Geaenderte Ad
ressen:":PRINT #2
1250 LOCATE 5,3:LINE INPUT "Name des Binae
r-Files > ", file$
1260 LOCATE 5,5:INPUT "Ursprungsadresse

> ",adrl
1270 LOCATE 5,7:INPUT "Programm-Laenge (in
Bytes) > ",length
1280 LOCATE 5,9:INPUT "Neue Adresse

> ",adr2
1290 LOCATE 5,11:LINE INPUT "Name des neue
n Files > ", file2$
1300 LOCATE 5,14:PRINT "Relokation wird du
rchgefuehrt."”

1310 ' Einlesen

1320 MEMORY adrl-1

1330 LOAD file$,adrl

1340 diff=adr2-adrl

1350 ' Alle Adressen muessen um diff nach
oben verschoben werden.

1360 FOR n=adrl TO adrl+length

1370 LOCATE #1,20,2:PRINT #1,"&";HEX$(n,4)

1380 GOSUB 1480 ' Ueberpruefen und ggf. ae

1390 NEXT n

1400 dum$="dummy.dum"

1410 SAVE dum$,b,adrl,length

1420 MEMORY adr2-1

1430 LOAD dum$,adr2

1440 |ERA,@dum$

1450 SAVE file2$,b,adr2,length

1460 LOCATE 5,14:PRINT "Die Relokation wur
de durchgefuehrt."”

1470 END ' Programm-Ende

1480 ' Aktuelle Adresse ueberpruefen

1490 pr$=HEX$(PEEK(n),2)

1500 byte=VAL("&"+HEX$(PEEK(n+2),2)+HEX$(P
EEK(n+1),2))

1510 RESTORE 1830

1520 rd$=""

1530 WHILE rd$<>"XX"

1540 READ rd$

1550 IF pr$=rd$ THEN 1640

1560 WEND

1570 ' Untersuchung auf 2-Byte-Befeh]

1580 pr$=HEX$(PEEK(n),2)+HEX$(PEEK(n+1),2)
1590 byte=VAL("&"+HEX$(PEEK(n+3),2)+HEX$(P
EEK(n+2),2))

1600 RESTORE 1840

1610 rd$="":WHILE rd$<>"XXXX":READ rd$:IF
rd$=pr$ THEN 1730

1620 WEND

1630 RETURN

1640 ' Bezug auf Adresse innerhalb des Pro

gramms ?

1650 IF byte<adrl OR byte>adrl+length THEN
RETURN

1660 ' Verschieben

1670 byte=byte+diff

1680 b$=HEX$(byte,b 4)

1690 POKE n+2,VAL("&"+LEFT$(b$,2))

1700 POKE n+1,VAL("&"+RIGHT$(b$%$,2))

1710 PRINT #2," &";HEX$(n,4),

1720 RETURN

1730 ' 2-Byte Befehl auswerten

1740 IF byte<adrl OR byted>adrl+length THEN
RETURN

1750 ' Verschieben

1760 byte=byte+diff

1770 b$=HEX$(byte,4)

1780 POKE n+3,VAL("&"+LEFT$(b%,2))

1790 POKE n+2,VAL("&"+RIGHT$(b$,2))

1800 PRINT #2," &";HEX$(mn,4),

1810 RETURN

1820 ' Daten

1830 DATA CD,DC,FC,D4,C4,F4 ,EC,E4,CC,C3,DA
,FA,D2,C2,F2,EA,E2,CA,E9,3A,01,11,21,2A,31
, 32,22, XX

1840 DATA ED48,EDSB,DD21,DD2A,FD21,FD2A,ED
7B,ED43,ED53,DD22,FD22,ED73, XXXX

Listing Relocator

[730]
[8529)

[1040]
[576]
[2624])

[3236]
[4640)
[4581]
[3783]
[3384]
[2549]
[5399]

[1453]
l[108]
[518]
[566])
{4774]

[2180]
[2013]

[2409]

[366]
[1270]
[1587]
[128)
[683]
[988]
[1861]
[5148]

[882)
[933]
[1242]
[2760]

[920]
[183]
[1942]
[483]
[766]
[390]
[2528]
[1841]
[1647)

[886]
[2416]

[390]
[555]
[3010]

[2412]

[815]
[564]
[1060]
[1198])
[1323]
[2014]
[5551
[1642]
[2412]

[815]
[564]
[1060]
[892]
[764]
[2014]
[555]
[442)
[6017]

[3306]
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Der Namensgeber

Prozeduren unter BASIC auf dem CPC 6128

Unterprogramme kommen wohl in allen BASIC- Program-
men vor, zudem meisten noch in artenreicher Vielfalt. Dem
Programmierer bleibt bei solchen Programmen eigentlich
nur eins iibrig, er muf} sich alle Zeilennummern, in denen
ein solches Unterprogramm beginnt, merken oder aufschrei-
ben, falls die Routine mehrmals angesprungen werden soll.
Wie oft sieht man da neidisch zu seinen Kollegen von der
PASCAL- Programmierung, wenn diese ihre Prozeduren
einfach mit dem Namen aufrufen.

Um den Unterprogramm-Freaks unter Thnen etwas unter die
Arme zu greifen, wurde dieses Hilfsprogramm zum Benennen
von Unterroutinen geschrieben. Es ermdglicht Ihnen Unterpro-
gramme, dhnlich wie in PASCAL, mit einem Namen zu verse-
hen und innerhalb des BASIC-Programmes mit diesem Namen
aufzurufen.

Die Programmbeschreibung

Mit dem Befehl 'PROCEDUR,“ <name>“ definicren Sie
eine Prozedur, also ein Unterprogramm, mit dem Namen < na-
me > . Hierbei wird zwischen GroB- und Kleinschreibung unter-
schieden. Nach dem PROCEDUR- Befehl programmieren Sie
normal lhr Unterprogramm und beenden dieses mit RETURN.
Als néchstes geben Sie eine Zeile mit einem Hochkomma * und
dem Befehlswort END in GroBschrift ein, die die Routine ab-
schlieBt. Aufgerufen wird diese Routine mit !CALL,* < na-
me > “ , wobei Sie bitte auf GroB3- und Kleinschreibung achten.
Der letzte neue Befehl heifit !CLEAR Er 16scht sémtliche Pro-
zedurdefinitionen, jedoch nicht die Prozeduren selbst.

Ein Beispiel

Damit Sie etwas Ubung mit den neuen Befehlen bekommen, hier
nun ¢in Beispiel. Das Ausrufezeichen steht wieder fiir den RSX-
Strich:

10 !PROCEDURE, “hallo®

20 a=1

30 FOR b=1 TO 20

40 LOCATE a,b:PRINT"Hallo*:a=a+1

50 NEXT b: RETURN

60 "END

70 !PROCEDURE, “Ende

80 PRINT!“Ende"

90 RETURN

100 '"END

110 CLS:PRINT"dies 1st das Hauptprogramm*

120 FOR n=1 to 2000:NEXT n

130 !CALL,%hallo"

140 PRINT4dies ist die Prozedur 'hallo!'.*

150 FOR n=1 to 2000:NEXT n

160 CLS: !CALL, *Ende"

170 PRINT"dies ist die Prozedur 'Ende'."

Wichtig ist, wie Sie auch aus dem Beispielprogramm ersehen kon-
nen, daf die Prozeduren am Anfang des Programmes stehen, sie
miissen vor dem ersten Aufruf definiert werden.

Begrenzte Anzahl von Prozeduren

Mit dieser BASIC-Erweiterung 1468t sich allerdings nur eine be-
stimmte Anzahl von Prozeduren definieren und verwalten, dies
hingt von der Linge der jeweiligen Prozedurnamen ab. In diesem
Falle bricht das Programm mit der Meldung MEMORY OVER-
FLOW. CAN’T DEFINE PROCEDURE <name> ab. Um
Platz fur mehr Prozeduren zu schaffen, missen Sie das Assem-
blerlisting abtippen und mit einer kleineren Startadresse assem-
blieren. Die BASIC-Erweiterung verwendet den Bereich zwi-
schem dem Ende des Maschinenprogrammes und &A600 als
Tabelle, in der die Namen und Adressen aller definierten Proze-
duren abgelegt werden. Wenn dieser Bereich nicht vollstindig
zur Verfligung steht, muB die Anweisung “ENDMEM EQU
# A600“ entsprechend gedndert werden. Wenn zu einer 'PRO-
CEDURE-Anweisung kein END gefunden wird, bricht der
Computer das Programm ebenfalls mit einer Fehlermeldung na-
mens CAN’T FIND END OF PROCEDURE < name> ab.
Die letzte Fehlermoglichkeit wire, daB eine mit !CALL," <na-
me > “ aufgerufene Prozedur nicht vorhanden oder noch nicht
definiert ist. In diesem Fall wird mit der Meldung CAN’T FIND
PROCEDURE < name > das Programm abgebrochen.

(D. Hohmann/JB)

o KKK KK
fur 6128 1140 ‘HkERKRKRKKERKKRKKKKKAKKRRKKK KK kKRR RRKX [ 2092 ]
[ 3333331317312 32333
1150 summe=0:2zeile=1280:MEMORY &9FFF [1381]
1160 FOR a=&A000 TO &A1B7 [1231]
1000 ' HKkKKkKKKKKR KK KKK KKK KKKKKK KKK KERXK*kkX%k%x [2092] 1170 READ a$ [309]
A K K K K K K K K K K K K K K K KK 1180 IF LEFT$(a$,1)="&" THEN GOSUB 1240:GO [1374]
1010 ' *kkxx [315] TO 1170
%k % Xk % 1190 byte=VAL("&"+a$):POKE a,byte [1069]
1020 '¥¥k%k%xx Programm zur Verwaltung von [2853] 1200 summe=summe+byte [754]
Prozeduren LESEE S 1210 NEXT:READ A$:GOSUB 1240:PRINT:PRINT e [4007]
1030 'Xx¥k%k%xx% unter Locomotive Basic [2041] r'"error(s)"
1.1 kR kK 1220 IF er=0 THEN CALL &AOOQOO:PRINT"Erweite [2641]
1040 '*%k%k%kx [315] rung initialisiert”
TTTL. 1230 END (110]
1050 'kkkxx D [983] 1240 IF summe<>VAL(a$) THEN PRINT zeile"Da [2462]
ataloader * Kk kk taerror":er=zer+1:G0TO 1260
1060 'kkxXx [315] 1250 PRINT zejle"0.K." [994]
Aok kok ok 1260 zeile=zeile+1l0 [5681
1070 '*x¥%x% Laenge der Binaerdatei: &1B8 [2443] 1270 summe=0:RETURN [957]
Bytes XX KKK 1280 DATA 1,10,A0,21,A,A0,CD,D1,BC,C9,A0,2 [3788]
1080 '*¥x¥k%x% Start der Binaerdatei: &AQOCO [1949] 2,32,BD,21,4671
SLERRDCE 1290 DATA 3D,1B,A0,C3,2E,A0,C3,40,A1,C3,A4 [3335]
1090 "HKKKKK —m o e o [2650] ,A1,50,52,4F ,&726
————————————— LES S S 1300 DATA 43,45,44,55,52,C5,43,41,4C,CC,43 [1882]
1100 "*kkxx (C) MCMLXXXVII by: [2372] ,4C,45,41,D2,8588B
KOk KOk 1310 DATA O,FE,1,CO,EB,46,23,5€,23,56,ED,5 [1344]
1110 ‘'**kxx PH [661] 3,3D,Al1,78,&680
O ENTIX LER S 1320 DATA 32,3F,Al1,2A,3B,A1,CD,9B,AQ0,1A,77 [3004]
1120 "k%%kxx S [690] ,13,10,F8,CD, &699
O FT HOK KK X 1330 DATA 98,A0,36,FF,ED,5B,58,AE,CD,98,A0 [1358]
1130 ' kkkkxk [315] ,73,CD,98B,A0, 4941
| Listing Procedure Listing Procedure
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1340 DATA 72,22,3B,Al,2A,1D,AE,2B,2B,5E, 7B
,23,56,B2,28,&4E7

1350 DATA 4F,2B,19,CD,78,A0,38,F2,23,23,22
,1D,AE,23,23,&51E

1360 DATA 22,58,AE,E5,C5,1,6,0,9,7E,FE, 45,
20,11,23,&4F7

1370 DATA 7E,FE,4E,20,B,23,7E,FE,44,20,5,3
7,3F,C1,E1,8615

1380 DATA €9,37,C1,E1,C9,D5,11,0,A6,37,3F,
23,E5,ED,52,&7B4

1390 DATA 30,3,E1,D1,C9,E1,E1,E1,21,0D,A0,
¢D,C3,A0,CD, &9EC

1400 DATA 0,B9,C3,58,C0,21,0,A1,18,F2,21,2
1,A1,18,ED, 4648

1410 DATA 7E,FE,FF,28.6,CD,5A,BB,23,18,F5,
2A,3D,Al,3A,&6FD

1420 DATA 3F,Al,47,7E,CD,5A,BB,23,10,F9,C9
JA,D,A,7,&5A4

1430 DATA 4D,65,6D,6F,72,79,20,6F,76,65,72
,66,6C,6F,77,&60D

1440 DATA 2E,20,43,61,6E,27,74,20,64,65,66
,69,6E,65,20,84A6

1450 DATA FF,A,A,D,7,43,61,6E,27,74,20,66,
69,6E,64,8495

1460 DATA 20,65,6E,64,20,6F,66,20,70,72,6F
,63,65,64,75,&55E

1470 DATA 72,65,20,FF,A,A,D,7,43,61,6E,27,
74,20,66,8451

1480 DATA 69,6E,64,20,70,72,6F,63,65,64,75
,72,65,20,FF,&643

1490 DATA B6,A1,0,0,0,FE,1,CO,EB,46,23,5E,
23,56,ED, &62E

1500 DATA 53,3D,Al,78,32,3F,Al1,21,B7,A1,D5
,c5,C1,D1,D5,8835

1510 DATA C5,1A,BE,20,37,23,13,5,7E,FE,FF,
20,F4,78,B7,&6ED

1520 DATA 20,2B,Cl,Cl,23,5E,23,56,D5,CD,0,
B9,3E,6,CD,&633

1530 DATA 72,F6,36,0,E5,2A,58,AE,EB,E1,23,
73,23,72,23,&6CD

1540 DATA ED,5B8,1D,AE,73,23,72,23,36,6,E1,
22,58,AE,C9,&64C

1550 DATA 7E,23,FE,FF,20,FA,23,23,7E,B7,CA
,BE,A0,18,B2,4&825

1560 DATA 21,B7,A1,2B,22,38,A1,23,36,0,E5,
1,49,4,D1,84FF

1570 DATA 13,ED,B0,C9,0,8279

... und hier der Assemblertext zim “"Namensgeber”. ..

ORG #A000

EINBROUT LD BC,RS8X
LD HL,FREI3
CALL #BCD1
RET

FREI3 DEFS 6

RSX DEFW TAB

JP PROCEDUR

JP CAL

Jp CLEAR

TAB DEFM PROCEDUR

DEFB "E"+#80

DEFM CAL

DEFB "L'"+#80

DEFM CLEA

DEFB "R"+#80

DEFB 0

PROCEDUR CP 1
RET NZ
EX DE,HL
LD B, (KL)
INC HL
LD E,(HL)
INC HL
LD D, (HL)
LD  (PROC),DE
LD A,B
LD (PROC+2),A
LD HL,(POIPRO1)

Listing Procedure

[1945]
[2450]
[2713]
[1840]
[2302]
[3456)
[2370]
[2939]
[1753]
[2323]
[2621])
[25051
[2670]1
[1576]
[2810])
[1692]
[1794]
[2758]
{19361
[3832]
[2202]
[2898]
[2292]

[536]

LCOPPRO1

LOOPPRO2

TSTPRO1

NFPRO1

INCHL

ERRPRO1

STOP

ERRPRO2

ERRFPRO3

TEXTAUS

NEXTPRO2

LOOPPROS

TEXPRC1

CALL
LD
LD
INC
DJINZ
CARLL

INC

INC
LD

CP

JR

SCF
CCF
POP
POP
RET
SCF
POP
POP
RET

PUSH
LD
SCF
CCF
INC
PUSH
SBC
JR
POP
POP
RET

POP
POP
POP
LD
CALL
CALL
JP

LD
JR

LD
JR

LD
CP
JR
CALL
INC
JR
LD
LD
LD
LD
CALL
INC
DJINZ
RET
DEFB
DEFM

Listing Procedure

INCHL
A, (DE)
(HL),A

DE

LOOPPRO1
INCHL

(HL), #FF

DE, (#AES8)
INCHL

(HL),E

INCHL

(HL),D
(POIPRO1),HL
HL, (#AELD)

HL,DE
TSTPRO1
C,LOOPPRO2
HL

HL
(#AE1D) ,HL
HL

HL

(#AES58) ,HL
HL

BC

BC,6

HL,BC

A, (HL)

g
NZ,NFPRO1
HL

A, (HL)
e
NZ,NFPRO1
HL

A, (HL)
npy
NZ,NFPRO1

BC
HL

BC
HL

DE
DE, ENDMEM

HL

HL

HL,DE
NC,ERRPRO1
HL

DE

HL

HL

HL

HL, TEXPRO1
TEXTAUS
#BS00
#C058

HL, TEXPROZ
STOP

HL,TEXPRO3
STOP

A, (HL)
#FF
Z,NEXTPRO2
#BESA

HL
TEXTAUS
HL, (PROC)
A, (PROC+2)
B,A

A, (HL)
#BBSA

HL
LOOPPRO5

10,13,10,7
Memory overflow.

=
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DEFM
DEFB

TEXPRO2 DEFB

DEFM Can't find end of p

DEFM
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB

TEXPRO3

POIPRO1
ENDMEM
PROC

DEFW
EQU
DEFS
CAL cp
RET
EX
LD
INC
LD
INC
LD
LD
LD
LD
LD
PUSH
PUSH
POP
PCP
PUSH
PUSH
LD
Cp
JR
INC
INC
DEC
LD
CP
JR
LD
OR
JR
POP
POP
INC
LD
INC
LD

LOCPPRO4

LOOPPRO3

PUSH D

CALL
LD
CALL
LD
PUSH
LD
EX
POP
INC
LD
INC
LD
INC
LD
LD
INC
LD
INC
LD
POP
LD
RET

NEXTPRO1 LD

an't define
#20,#FF
10,10,13,7

rocedure
#20,#FF
10,10,13,7

Can't find procedure

#20,4#FF

MEMORY-1
#A600

D, (HL)
(PROC),DE
A,B
(PROC+2),A
HL , MEMORY
DE

BC
BC
DE
DE
BC
A, (DE)

(HL)
NZ,NEXTPRO1
HL
DE
B
A, (HL)

#FF
NZ,LOOPPRO3
A,B
A
NZ ,NEXTPRO1
BC

HL, (#AE58)
DE,HL

HL

HL

(HL),E

HL

(HL),D

HL

DE, (#AE1D)
(HL) ,E

HL

(HL),D

HL

(HL), 6

HL

(#AE58) ,HL

A, (HL)

;BASICROM EIN

;PLATZ IM BASICSTACK RESERVIEREN
;NORMALES GOSUB

; BEFEHLSADRESSE HOLEN

i RUECKSPRUNGADRESSE AUF STACK

; ZEILENADREESE

(AUF STACK
;LEANGE DES STACKEINTRAGS

; ZEIADR HOLEN
;IN SPEICHER FUER HL

;

vortex-Versand - FalterstraBe .- 7101 Flein

Joyce-Software

.. WordStar/MailMerge fiir den
M Schneider Joyce
Best.-Nr. MS 105 (3"'-Diskette)
MULTIPLAN fiir den
M&%E?PES‘)IE]T Schneider Joyce PCW 8256

Best.-Nr. MS$ 205 (3"-Diskette)

Jseerocraw DM 99—

“&o TURBO Tutor (englisch)
N pi " fiir Schneider Joyce
VETOR Best e s 565
<Ut DM 49,-

A TURBO Toolbox
’05\\,.»

= fiir Schneider Joyce
Best.-Nr. MS 555

DM 99,-

Fakiurierung

Schneider PCW mit 1 Laufwerk
DM 99,-

Best.-Nr. MS 619
DM 99,-

Schneider PCW mit 2 Laufwerken
Best.-Nr. MS 624

CBASIC
Compiler

C-BASIC-Compiler 80 (Digital Research)
fiir Schneider-Computer

3"-Diskette DM 8 4’_

Best.-Nr. MS 612
0 DIGITAL

DR Graph

3"-Diskette DM 9 9’_

Best.-Nr. MS 614

FINANZ.-
BUCHHALTUNG

Drei 3"-Disketten, Handbuch.
Schneider PCW 8256

Best.-Nr. MS 618

Schneider PCW 8512 und PCW 8256
mit zwei Laufwerken.

DM 99,—-

CPC 464/664/6128

FINANZ-

@ Small-C-Compiler

@ Small-Mac: Assembler und Utilities
@ Small-Tools: Editor und Text-Tools
Hardware-Anforderungen:
Schneider-Computer mit mindestens

56 Kbyte TPA und einem Disketten-
laufwerk. Bei den Modellen CPC 464 und
CPC 664 ist eine Speichererweiterung

notwendig.

3"-Diskette

gest-Nsuss DM 66,
6 3" Diskette

CBASIIC Best-Nr. MS 612

Compiler ppy g4

BUCHHALTUNG

Schneider CPC 6128 und externes
Laufwerk, Schneider CPC 6128
Best.Nr. MS 615 DM 99,-

1 g
Hardware-Anforderung:

Schneider CPC 6128 mit 2 Laufwerken

Schneider CPC 6128
DM 99,-

Best.-Nr. MS 616

DR Graph

Schneider CPC 6128
DM 99,-

3" -Diskette
Best.-Nr. 51614

INC
cP
JR
INC
INC
LD R, (HL)

OR A

JP  Z,ERRPRO3
JR  LOOPPRO4

HL
#FF
NZ ,NEXTPRO1
HL

CLEAR LD  HL,MEMORY
DEC HL

LD  (POIPRO1),HL
INC HL

LD  (HL),0

PUSH HL

LD Bg,ENDMEM—MEMORY
POP D

INC
LDIR
RET

DE

MEMORY

Listing Procedure

Turbo-Lader-Grundpaket Turbo-Lader Science

3”-Diskette 3''-Diskette
96\1% B%est.—Nr. 52413 Blest.-Nr. 52433
Qo 54" -Diskette §'4" -Diskette
‘Qc.h""‘ Best.-Nr. 52415 Best-Nr.52435 DM 84,—
“Qﬁ
\(\‘3"““‘5 DM 69,- Turbo-Lader Business
3"-Diskette
TURBO TURBO bt sz
RAPH iiﬁijli 4"-Diskette
G . IX TU - Best-Nr. 52425 DM 74,—
Turbo Graphix Toolbox Turbo Tutor (englisch)
3"-Diskette fiir Schneider  3"-Diskette fiir Schneider  Turho Toolhox .
CPC 464/664/6126 CPC 464/664/6128 3"-Diskette fiir Schneider
Best.-Nr. 52564 Best.-Nr. 52544 325‘45‘:’5535‘,’; TZB
DM 99— DM 49,- DM 99,-

Weitere Angehote nachste Seite und
im groBBen vortex-Versand-Katalog.
Gleich umblattern und bestellen.
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Doppelter TAPEberger
Ein Zweitrecorder fiir den CPC 464

Viele CPC 464-Besitzer drgern sich haufig ilber immense
Schwierigkeiten beim Kopieren von Dateien, vor allem
dann, wenn Sie iiber kein externes Laufwerk verfiigen.
Das Kopieren mit dem eingebauten Kassettenlaufwerk
kann dann zu einer zeitaufwendigen Sache werden. Daf3
es mit einem handelsiiblichen Rekorder, wie er in vielen
Haushalten schon vorhanden ist, viel einfacher geht, zeigt
diese kleine Bauanleitung.

Zunichst sollte erklért werden, daB die Bezeichnung "Zweit-
recorder’ ein bilchen unzutreffend ist, weil man ihn erstens
nur im Aufnahmemodus (kopieren) betreiben kann, und weil
er zweitens manuell bedient werden muf3, was aber wohl
kaum hinderlich sein diirfte. Dafiir kann man mit dem Gerit
von allen Kassettenprogrammen, problemlos und zeitspa-
rend, Sicherheitskopien erstellen.

GewissermaBen komfortabel wird das Kopieren von Kasset-
ten jedoch durch die Verwendung des BASIC- Befehls
"CAT’. Mit diesem Befehl kann man ndmlich in cinem
Rutsch, also gleichzeitig, eine genaue Kopie von der im Da-
tacorder ablaufenden Kassette im parallel dazu laufenden
Zweitrecorder anfertigen. Zudem erscheinen wihrend des
Ablaufs die CAT-Meldungen auf dem Bildschirm, so daB}
man stdndig auf dem Laufenden ist, und durch diese Anzeige
wird auch das Auffinden einzelner Programme erleichtert.
Das zeitraubende “In-den-Speicher-Laden“ und “Aus-
dem-Speicher-Kopieren*“ entfillt ein fiir allemal.

Zum Arbeitsablauf

Sie verbinden den Mikrofoneingang Thres Zweitrekorders
iiber ein entsprechendes Kabel mit der von Ihnen in den
Rechner eingebauten Klinkenbuchse. Alle anderen Periphe-
riegerite, wie Drucker oder Joystick, kdnnen natiirlich ein-
gesteckt bleiben. Nun legen Sie die zu kopierende Kassette in
den Datacorder Ihres CPC und eine Leerkassette in den ex-
ternen Rekorder, den Sie durch Driicken der Aufnahmeta-
sten sowie der Pausentasten bereit machen. Nun drehen Sie
die Lautstérkeregler beider Rekorder auf. Nach Eingabe von
“CAT*“ muB gleichzeitig mit dem Start der im Rechner be-
findlichen Kassette die Pausentaste am externen Rekorder
geldst werden. Damit wird der Kopiervorgang ausgeldst, der
gleichzeitig optisch durch die CAT-Meldungen am Monitor
und akustisch durch den Lautsprecher verfolgt werden kann.
So ist es moglich, Anfang und Ende eines Programmes zu er-
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kennen und es entsprechend zeitgenau zu starten und zu
stoppen.

Wie bereits kurz erwihnt, kann man auch mit dem Befehl
LOAD “Programmname”, also wihrend des Ladens eines
Programmes in den Speicher, kopieren. Nachteile kénnen
hier allerdings nachzuladende Programmteile bringen, die
den internen Datacorder zeitweilig stoppen, da in der Zwi-
schenzeit der externe Rekorder jedoch weiterlduft, entstechen
auf der Kopie entsprechend groBe Liicken.

Die Bauanleitung

Zuerst zichen Sie alle Stecker vom Tastaturgehduse ab, so
dabB dieses ohne irgendwelche Verbindungen vor Ihnen liegt.
Jetzt drehen Sie die Schrauben im Bodenteil heraus (ACH-
TUNG! GARANTIEVERLUST !!) und stellen das Gerit
wieder auf. Nun klappen Sie das Oberteil auf. Den vorne
rechts befindlichen Kassettenstecker zichen Sie ab, ebenso
den links angebrachten Tastatursteckverbinder. Das Rech-
neroberteil legen Sie am besten auf eine weiche Unterlage.

Nach Abb.3 wird an dem durch die MaBe festgelegten Punkt
das 6 mm-Loch fiir die Klinkenbuchse gebohrt, und zwar erst
mit einem 1,5 mm- oder 2 mm-Bohrer zum Vorbohren, da-
nach mit dem 6 mm-Bohrer. Hier ist Vorsicht geboten, der
Bohrer darf nur das Gehéuse durchdringen, um nicht in dem
dahinterliegenden Rekorderteil Schidden zu verursachen.
Das Bohrloch entgraten Sie nun, setzen jedoch noch nicht die
Buchse ein.

Kommen wir nun zur Abb. 1. Hier interessiert uns hauptsich-
lich der Kassettenstecker. Die in den Stecker fithrenden Lei-
tungen sind wie angegeben farbig markiert, auBerdem sind
sie, wie in den Originalschaltplinen festgelegt, fortlaufend
mit den Buchstaben A - H bezeichnet. Wie man bereits aus
Abb. 1 ersehen kann, sind der schwarze (Kontakt B) und der
griine Anschlufl (Kontakt E) fiir unsere Zwecke angezapft
und {iber die Klinkenbuchse dem Zweitrecorder zugefiihrt
worden.

Zunichst werden die betreffenden Steckkontakte aus dem
Steckergehduse gezogen. Dazu muB die zur Arretierung des
Steckkontaktes im Steckergehiuse dienende Blechnase, sie-
he Abb. 2, mit einem Minischraubendreher oder einer Nadel
soweit hineingedriickt werden, daB sich der Draht mit dem
angecrimpten Steckkontakt herausziehen l48t.

Nun kommen wir zum Léten. Zwei 18 cm lange Stiicke iso-
lierter Kupferlitzg (mdglichst 0,14 gmm) werden an je einem
Ende ca. 10 mm und am jeweils anderen Ende ca. 5 mm lang
abisoliert. Das 10 mm lange Ende, wie in Abb. 2 gezeigt,
moglichst weit oben um den Schaft des Steckkontaktes
wickeln und kurzzeitig verlten. Das Lotzinn sollte nicht zu
dick aufgetragen werden, sonst gibt es Platzschwierigkeiten
im Steckergehduse. Vor dem Zuriickstecken des Kontaktes

Arretierung peiitien ¢ vorhandener
\ o AnschiuBdraht
= zZusdtzlicher
N— AnschluBdraht

Abb. 1: Der Anschluf3 der Buchse an den Rekorderstecker.
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Abb. 2: So wird die Litze an den Stecker gelitet.
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Abb. 3: An dieser Stelle hat die Klinkenbuchse den besten Platz

ins Gehiuse sollten Sie die eventuell noch eingedriickte
Blechnase der Arretierung wieder nach oben biegen.

Das von Kontakt B (schwarz) kommende andere Ende der
Litze wird mit dem Masse- bzw. MinusanschluB3 der Klin-
kenbuchse verlétet und das vom Kontakt E (griin) stammen-
de Litzenende mit dem signalfiihrenden AnschluB der Buchse
(Abb.1).

Sind diese vier Lotstellen fertig und die Steckkontakte wieder
im Steckergehiuse, wird die Buchse in ihre Bohrung gesteckt
und festgeschraubt. Damit ist der AnschluB fiir den externen
Rekorder fertig.

Nun miissen Sie nur noch die internen Steckverbindungen
wiederherstellen, das Gehiduseoberteil aufsetzen und den
Rechner wieder zusammenschrauben.

Wer sich den Einbau der Klinkenbuchse sparen mochte, kann
die Litzen weglassen und statt dessen ein einarmiges Kabel
mit Abschirmung durch einen der Kiihlschlitze nach auien
legen. Die Abschirmung wird dann als Masseleitung benutzt
(Kontakt B, schwarz) und die Innenader als Signalleitung
(Kontakt E, griin).

Ein entsprechender Anschlufistecker fiir den Zweitrecorder
ist dann an das andere Ende des Kabels anzuléten. Wer die
Klinkenbuchse eingebaut hat, braucht nun noch ein Kabel mit
je einem Klinkenstecker an jedem Ende zur Verbindung
CPC-Rekorder.

STUCKLISTE

1 Kassettenrecorder (nur Mono) mit Mikrofoneingang fiir
Klinkenstecker
(Anmerkung: AnschluB an Rekorder mit DIN-Buchse ist
nicht moglich.)

2 Stiick isolierte Litze (Querschnitt 0,14 qmm), je 18 cm
lang

1 Klinkenbuchse zum Einbauen, 3,5 mm
2 Klinkenstecker 3,5
1 Kabel einadrig, abgeschirmt, 0.5 - 1 m lang

(G. Hechler / JB)
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JOYCE HARD- UND SOFTWARE:

RAM-Erweiterung fiir Joyce PCW 8256:

Speichererweiterung von 256 KB. Mit ausfihrlicher

Einbauanleitung. Preis: 99,-- DM
FD-2 (2, Laufwerk fir Joyce PCW 8256):

Kapazit4t 2 x 80 Spuren mit insgesamt 1 MB unforma-

tiert. Kompiett mit ausfuhrlicher Einbauanleitung in

transportsicherer Styropor-Verpackung.

Preis: 448,— DM

K | Joyc bestehend aus:

RAM—Erwelterung und FD-2 Laufwerk. Zum ginstigen

Komplettpreis: 498,— DM
AMX-Mouse 269,— DM
Kempston-Mouse 299,— DM

Joyce-Phono-Set:
bestehend aus RS-232 Schnitlstelle, Akustikkoppler,
RS-232 Datenkabel. Keine Software zusétzlich erfor-
derlich. Preis: 339,—- DM
Bildschirmfilter far Joyce-Monitor. Reduziert Flim-
mern und stdrende Spiegelungen. Preis: 59,-— DM
Farbband fur Joyce-Drucker. Preis: 19,90 DM
2 Stk. 29,90 DM
Joyce-Drucker Verlangerungskabel:
Inklusive Stromverl&ngerungskabel 59,-- DM
Papierfithrung Joyce: Ersetzt die vorhandene
-Klappe“. Durch den verstellbaren Seiten-Anschlag
istein gerader Papiereinzug und genaue seitliche Ein-
stellung vom Druck-Anfang moglich. Preis:37,—- DM
Monitorstinder fir Joyce 49,90 DM
Fleet Street Editor: 259,-—- DM
Buch: ,Desktop Publisher* erklart lhnen den
Umgang mit dem Desk-Top Publisher und gibt Ihnen
wichtige Tips. Preis: 49,-- DM
Disketten:
3" Disk CF-2 (Maxell) 5 Stk./10 Stk. 49,90/79,—— DM

3" Disk CF-2 DD fiir Joyce 8512, 5 Stk 79,—— DM
PC HARD- UND SOFTWARE:
Tastaturveriingerung 19,90 DM
Monitorverldngerung 89,— DM
VORTEX Abdeckhauben fiir:

Tastatur 19,90 DM

Monitor und CPU 49,90 DM

Drucker DMP 3000 24,40 DM
FD-3 (2. Laufwerk fiir Schneider PC) 399,— DM

Math. Co-Prozessor 8087-2. Taktfrequenz 8 MHz mit
genauer Einbauanleitung. Preis: 398,—- DM
Co-Prozessor V-30 39,90 DM
RAM-Speichersteckkarte SPC 128 (512 KB auf 640
KB). Nur einstecken, Kein Schrauben oder Loten, Ein-
bau in 2 Minuten beendet, Kein Garantieverlust durch

Zerlegen. Preis: 149,-- DM
Rendezvous with Rama 79,90 DM
Nine Princes in Amber 79,90 DM
Conflict in Vietnam 79,90 D
Rock’N Wrestle 64,90 DM
Decision in the Desert 79,90 DM
Saboteur Il (Avenging Angel) 59,90 DM
Arkanoid 59,90 DM
F 15 - Strike Eagles 54,90 DM
Cyruss Il Chess 69,90 DM
Ace 79,90 DM
Asterix 69,90 DM
Blueberry 69,90 DM
Knight Orc 64,90 DM
Skyrunner 64,90 DM
3-D-Helicopter 64,90 OM
Silent Service 79,90 DM
Winter Games, Pitstop Il und

Summer Games || auf einer Diskette: 79,90 DM
Ice Hockey 69,90 DM
Orge 79,80 DM
Portal 89,90 DM
Gnome Ranger 49,90 DM
Dark Castle 89,90 DM
VERBINDUNGSKABEL:

Druckerkabel fiir:
CPC 464, 664 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,— DM
CPC 6128 (2 m Lange Flachbandkabel) ~ 44,—- DM

CPC 6128 (abgeschirmtes Rundkabel) 49,—- DM
Akustikkopplerkabel

(zw. RS 232 u. Modem) 1,5 m 9,50 DM
AnschluBkabel: 2 Floppy an CPC 664 39,-- DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 6128 39,-- DM
Monitorverléngerung fir CPC 2,90 DI

464 22,90 DM
Monitorverléngerung fiir CPC 664 u. 6128 28, '90 DM
Joystickverlangerung far 1 Joystick

(3 m Lange) 14,90 DM
Recorderanschluf
{CPC an 5-pol. DIN Buchse) 17,90 DM

RecorderanschluB (CPC an Klinkenbuchse) 1 7 90 DM
CPC-Stereokabel zum AnschluB

an HiFi-Anlage 15,90 DM
Schneider-Joystickadapter

zum AnschluB von 2 Joysticks 15,90 DM
Scart-Monitorkabel (TV-AnschluB) 29,90 DM

NUTZLICHES ZUBEHOR:

VORTEX-Monitorsténder: Dreh- und schwenkbar in
allen Richtungen. Fur alle 12 Monitore. Solide Aus-
fiihrung aus bruchfestem Kunststoff. Preis: 39,90 DM
Fiir 14" Monitor (Farbmonitor CTM 644) 49,90 DM
Micro-T-Schaiter: Ein Schnittstellenumschalter mit
dem Sie 2 Drucker an 1 Computer (oder umgekehrt)
anschlieBen konnen. Einfache Drucktastenumschal-
tung, auch ftr alle anderen Peripheriegerate. Optional
mit RS 232/V 24 oder Centronics-Schnittstelle

Preis: 99,— DM
Druckerstander: Papierzufuhr von unten

oder hinten. Preis: 49,90 DM
Bildschirmfilter:

Fur Farbmonitor CTM 640/644 44,— DM
Fir Grinmonitor GT 64/65: 39,—- DM

Datenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kas-
settensoftware auf dem CPC 664 und CPC 6128. Im
Preis ist das Dateniibertragungs- und das Netzkabel
enthalten. Auch fur Batteriebetrieb geeignet und als
normaler Musikrecorder verwendbar. Preis: 89,— DM

Diskettenreinigungsset:

fiir 574" Laufwerke: 12,90 DM
fur 3% Laufwerke: 15,90 DM
PFLEGEMITTEL:
ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:
Schneider Floppy DDI-1 16,80 DM
VORTEX Floppy F1-S o. FI-D ,860 DM
Schneider Konsole fiir 464 und 664 19,60 DM
Schneider Konsole fur 6128 9,80 DM
VORTEX Floppy F1-X und M{-X 19,80 DM
Schneider Monitor griun 24,80 DM
Schneider Monitor color 26,860 DM
Schneider NLQ 401 19,80 DM
Schneider DMP 2000 22,80 DM
Proto-3”-Diskbox fiir 10 Disketten 12,80 DM
2 Stk.: 21,50 DM
FARBBANDER:
Joyce 1 Stk./2 Stk. 19,90/29,90 DM
DMP 2000 1Stk /2 Stk 11,90/19,90 DM
DMP 4000 1Stk /2 Stk 14,90/24,90 DM
NLQ 401 18tk. /2 Stk 9,90/14,90 DM
P& 18tk./72 Stk 17,90/29,90 DM

Panasonic 10XX 1 Stk./2 Stk 13,90/22,90 DM
Weitere preisgiinstige Farbbander auf Lager
Bitte anfragen.

CPC-SPIELE-SAMMLUNGEN:

The World's Greatest:

World Games, Winter Games, Impossible Mission,
Super Cycle C/D  33,—-/49,90 DI
Solid Gold:

Gauntlet, Ace of Aces, Winter Games, Leaderboard
Infiltrator C/D 33 ——/49,90 DM

10 Hit Computer Games:

World Series Baseball, Hyper Sports, Match Point,
Basketball, Super Soccer Squash, World Champlon—
ship Boxmg, Pool, Konami's Ping Pong, D. Thomp-
sons’s Supertest C/D  34,90/49,90 DM

vortex-Versand - FalterstraBBe - 7101 Flein

Q Senden Sie mir Ihren Katalog © CPC, O Joyce oder C PC 1512
(Schutzgebahr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100, frei)

O per Nachnahme
O per Euro-Scheck

O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus Ihrem Angebot;

- DM

— — e — DM

— —_— . DM

— DM

Absender; Gesamtsumme DM
Telefon-Nr. Unterschrift _

Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschéftsbedingungen,
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Schutzen Sie sich mit
dem Protector

Wer sich des 6fteren miihevoll ein BASIC-Programm er-
stellt und dies auch seinen Freunden vorzeigt, muf} damit
rechnen, daB das Programm mal schnell von ihm kopiert
wird.

Wenn Sie damit einverstanden sind, aber Ihr Copyright
wahren wollen, so kann dieses Programm recht gut dabei
helfen.

Hier handelt es sich um ein kurzes Programmtool, daf} es er-
moglicht, Programmteile optisch aus einem Programm zu ent-
fernen, ohne dessen Wirksamkeit zu beeintriichtigen, z.B. kann
eine Copyright-Meldung mit einem Printbefehl auf dem Bild-
schirm gebracht werden, ohne daB im Listing etwas zu sehen ist!
Selbst ein RENUMber bringt nicht zum Vorschein.

Benutzung des Tools

Laden Sie das zu schiitzende BASIC-Programm und anschlie-
Bend MERGEn Sie das Tool dazu. CPC 464-Besitzer miissen
eine MERGE-Routine benutzen, diese brauchen CPC 664/
6128-Besitzer nicht.

Wenn dies geschehen ist, brauchen Sie nur noch den Anweisun-
gen auf dem Bildschirm Folge zu leisten. Pro Durchgang kann
eine Zeile versteckt werden. Sollen mehrere Anweisungen ver-
steckt werden, so erfordert es einen mehrmaligen Start.

Da das Tool als Unterprogramm vorgesehen ist, muf} es mit:

GOTO 60000

gestartet werden.

Nach Beendigung des Ablaufes kann das Unterprogramm mit
DELETE 60000~

herausgeldscht und das Hauptprogramm gespeichert werden.
Nur die erste Zeile eines Programmes kann aufgrund des Feh-
lens einer vorausgehenden Zeile nicht versteckt werden und ist
auch nicht angebracht.

Der Trick

Um zu wissen, wie so etwas programmiert wird, braucht man
Informationen, wie der CPC Programmzeilen im Speicher ab-
legt. Die Zeilen werden im RAM-Speicher codiert abgelegt,
d.h., die Linge und die Zeilennummer einer Programmzeile
werden in LOW- und HIGH-Bytes (ab Beginn des BASIC-
Starts) hintereinander abgelegt.

Eine Beispielzeile:

10 PRINT “Hallo*

Die Zeile 10 wiirde so im Speicher (ab Adresse &170) aussehen.
Adresse:

&170 Lange 14

&1710

&172 Zeilennummer 10

&1730

Danach folgen Codes fiir den Rest der Zeile. Aber es gibt noch
einige andere Dinge, die beachtet werden miiSten, z.B. wenn
Zahlen in einer Zeile vorkommen. Dies ist aber ein Thema fir
sich.

(J.Braun/cd)

fur 464-664-6128

|

1 ' Listing fuer CPC 464 [1794]
60000 REM ====m=m-om— o [2863]
60010 REM * x % (p) Oktober 87 von J.Brau [2256]
n / Helmstedt * x x*

61010} 2{ O R E M g e e g e s e e S [2863]
60021 [BIS197¥]
60030 REM Mit Hilfe dieses Programms koenn [2581]
en

60040 REM einzelne Programmzeilen von Frem [2908]
d_

60050 REM programmen in deren Quelltext ve [3020]
RS

60060 REM steckt werden ohne ihre Gueltigk [1483]
eit

60070 REM zu verlieren | [770]
60080 ' [117]
60090 MODE 2 [513]
60100 INPUT"Welche Zeile soll versteckt we [4918]
rden [ Nummer angeben ] ";nu

60110 hb=INT(nu/256):1b=nu—256%hb [Ba8]
60120 adr«368 [458]
60130 WHILE adr < PEEK(&AEB3)+256%PEEK(&AE [2655]
84)-2

60140 IF PEEK(adr+2)=1b THEN IF PEEK(adr [3759]
+3)=hb THEN GOSUB 60210

60150 adr2=adr [a4]
60160 adr=adr+PEEK(adr) [738]
60170 WEND [380]
60180 IF flag=0 THEN PRINT"Zeile nicht gef [4733]
unden !":CALL &BBO6:CLS:GOTO 60100

60190 END [110]
60200 ' [117]
60210 LOCATE 1,9:PRINT"Zeile Nummer'nu'gef [3625]
unden.

60220 PRINT"-——————o-—————— - [1851]
60230 1=PEEK(adr)+256*%PEEK(adr+1) [916]
60240 PRINT"Laenge ...... "1"Bytes. [2109]
60250 PRINT"Zejlenadresse :"adr [2727]
60260 POKE adr2+1,INT((PEEK(adr2)+1)/256) [1553]
60270 POKE adr2, (PEEK(adr2)+1)-256*%INT((PE [4258])
EK(adr2)+1)/256)

60280 flag=1 [262]
602390 RETURN [555]
Listing Protector

1 ' Listing fuer CPC 664/6128 [2097]
60000 REM - - - ===~ ————— -~ [2863]
60010 REM % *x * (p) Oktober 87 von J.Brau [2256]
n / Helmstedt * * x
60020 REM -——-——————--mmmmm e e [2863]
60021 ' [117]
60030 REM Mit Hilfe dieses Programms koenn [2581]
en
60040 REM einzelne Programmzeilen von Frem [2908]
d e -
60050 REM programmen in deren Quelltext ve [3020]
r—
60060 REM steckt werden ohne ihre Gueltigk [1483]
eit
60070 REM zu verlieren ! [770]
60080 ' [117]
60090 MODE 2 [513]
60100 INPUT"Welche Zeile s01) versteckt we [4918]
rden [ Nummer angeben ] ";nu
60110 hb=INT(nu/256):1b=nu-256%*hb [698]
60120 adr=368 [458]
60130 WHILE adr < PEEK(&AE66)+256%PEEK(&AE [22089]
67)-2
60140 IF PEEK(adr+2)=1b THEN IF PEEK(adr [3759]
+3)=hb THEN GOSUB 60210
60150 adr2=adr [94]
60160 adr=adr+PEEK(adr) [7381]
60170 WEND [330]
60180 IF flag=0 THEN PRINT"Zeile nicht gef [4733]
unden !":CALL &BBO6:CLS:GOTO 60100
60190 END [110]
60200 ' [E171874]
60210 LOCATE 1,9:PRINT"Zeile Nummer'"nu'"gef [3625]
unden.
60220 PRINT"-=---—--—cem [1851]
60230 1=PEEK(adr)+256%PEEK(adr+1) [916]
60240 PRINT"Laenge ...... "1"Bytes. [2109]
60250 PRINT"Zeilenadresse :"adr [2727]
60260 POKE adr2+1,INT((PEEK(adr2)+1)/256) [1553]
60270 POKE adr2, (PEEK(adr2)+1)-256*%INT((PE [4258]
EK(adr2)+1)/256)
60280 flag=1 [262]
60290 RETURN [555]
Listing Protector
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Tips & Tricks—]

Der Zahlenschreiber

Zahlen sind fiir Computer wie die CPCs eigentlich kein
Problem; ob in dualer, dezimaler oder hexadezimaler
Form, unser Rechner liefert alles. Schwierig wird es erst
dann, wenn wir einmal Kkeine ’kiihlen’ Ziffern brauchen,
sondern ausgeschriebene Zahlworte. Aber nicht verza-
gen, auch hierzu gibt es eine Losung.

Dieses kleine Utility-Programm versteht sich, obwohl lauf-
fahig, nicht als komplett, sondern es sollte in anderen Pro-
grammen, die z.B. Uberweisungsformulare, Rechnungen
oder dhnliches bearbeiten, eingesetzt werden, da man dort
oft ausgeschriebene Zahlen braucht. Dieses Programm wan-
delt Zahlen von 0 bis 2.000.000.000 in ausgeschriebene
Zahlworter um. Dazu weist man der Variablen ZAHL die je-

weilige Zahl, die man ausgeschrieben haben will, zu und ruft
dann mit "GOSUB 100’ das Programm auf. In der Variable
ZAHL$ steht nach der Abarbeitung das ausgeschriebene
Zahlwort. Dieses wird normalerweise kleingeschrieben,
kann aber natiirlich mit ZAHL$ = UPPERS (ZAHLS$) in ein
GroBgeschriebenes umgewandelt werden. Falls Sie das Pro-
gramm mit RUN* starten, erwartet Sie zundchst ein Demo.
Dieses fragt nach einer Zahl zwischen den oben angegebenen
Werten und schreibt dann dieselbe ausgeschrieben auf den
Bildschirm. Wenn Sie “ZAHL* in eigene Programme einfii-
gen wollen, konnen Sie das Demo mit DELETE 1-99 entfer-
nen. Das Programm a8t sich natiirlich mit RENUM an jede
beliebiger Zeilenadresse setzen. Hier die Variablennamen,
um Komplikationen mit eigenen BASIC-Programmen zu
vermeiden:

zahl$; za$; zb$; zc$; zd$

zahl; za; zb; zc; zd (J. Kilian/IB)

Ilil'.il' 464-664-6128

o= [117]

20 1 Rk R KOKOR KKK R K K KK KKK K K K KK Kk K KOk K Kk KK [1391]
30 ' %% Zahl c¢. by Joerg Kilian *xx [3014]
40 ' 33 3K K K K K K OK R KK K kK K ok ok Kk ok ok KOk K K ROk KOk KOk kX [1391]
50 ' [117]

60 MODE 2 [513]

70 PRINT:INPUT"Bitte Zahl zwischen 0 und 2 [4610]
.000.000.000 eingeben: ",zahl

80 IF 2zahl<0 OR zahl1>2E+09 THEN PRINT:PRIN [3501]
T"Die war falsch !!":GOTO 70

90 GOSUB 120:PRINT:PRINT zahl$:PRINT:GOTO [2700]
70

A@@EF ¥ [117]

110 ' **%* Zahlen zwischen 0 und $99.999.9 [2548])
99.999

120 IF zahl1=0 THEN zahl1$="null1”:RETURN ELS [3057]
E zc$="":2zb=INT(zahl1/1E+09)

130 IF zb THEN IF zb=1 THEN zc$="einemilli [5781]
arde"ELSE GOSUB 210:zc$=2c$+"'milliarden”

140 zahl1$=zc$:zahl=zah1-INT(zahl/1E+09)*x1E [3522]
+09:2b=INT(zah1/1000000):zc$=""

150 IF 2zb THEN IF zb=1 THEN zc$="einemilli [3897)
on"ELSE GOSUB 210:zc$=zc$+"mitlionen"”

160 zahl$=zahl$+z2c$:2zah1=zah1-INT(zah1/100 [5533]
0000)*1000000:2b=INT(zah1/1000):zc$="

170 IF zb THEN IF 2zb=1 THEN 2c$="eintausen [4827]
d" ELSE GOSUB 210:2c$=zc$+"tausend"”

180 zahl1$=zahl1$+zc$:zah1=2zah1-INT(zahl1/100 [5152]
0)%1000:zb=2ahl

190 GOSUB 210:zahl1$=zah1$+zc$:RETURN [2642]
200 ' **x Zahlen zwischen 0 und 999 %x%x [1888]

Listing Zahlenschreiber

210 IF zb<¢1l00 THEN 250 ELSE zc=zb:zb=zb MO [2805]
D 100:GOSUB 250:zb$=zc$

220 zb=INT(2c/100):GOSUB 360:GOSUB 330:IF [3680]
zc$="eins" THEN zc$="ein"

230 zc$=zc$+"hundert"+zb$:RETURN [2264]
240 ' *xx Zahlen zwischen 0 und 99 **x [2180]
250 IF zb<20 THEN 300 ELSE RESTORE 390:FOR [3984]
za=0 TO INT(zb/10):READ zb%:NEXT

260 zb$=MID$(2b$, INSTR(zb$,"*")+1):GOSUB 3 [4584]
60:IF za=1 THEN zc$="ein"

270 IF zc$="" THEN zc$=2b$:GOSUB 330 ELSE [3686]
zc$=2zc$+"und"+2zb%:GOSUB 330

280 IF RIGHT$(zc$,2)="9ig" THEN RETURN ELSE [3548]
zc$=zc$+"zig" :RETURN

290 ' **x Zahlen zwischen 10 und 19 *x*x% [2313]
300 IF 2b<10 THEN 360 ELSE RESTORE 3%0:FOR [3320]
za=0 TO 2b-10:READ zc$:NEXT

310 GOSUB 330:zc$=zc$+"zehn":2¢c$=MID$(zc$, [4175]
INSTR(zc$,"-")+1)

320 za=INSTR(2c$,"*")-1:IF za>0 THEN zc$=L [2606]
EFT$(zc$,za)

330 za=VAL(RIGHT$(zc$,1)) [1738]
340 IF za THEN 2c$=LEFT$(zc$,LEN(zc$)-za-2 [4376]
):RETURN ELSE RETURN

350 ' *** Zahlen zwischen O und 9 *%x [2058]
360 za=zb MOD 10:RESTORE 390:FOR za=0 TO z [4208]
a:READ 2c$:NEXT:za=zb MOD 10

370 2zc$=2c$+"=":2c$=LEFT$(2c$,INSTR(zc$," "= [3463]
")-1):RETURN

380 ' x*x Zahlennamen Xxx [2063]
390 DATA "",eins=-elf%,zwei=-zwoel f¥zwanzi [6553]

g,drei=-dreizehn*dreissig

400 DATA vier,fuenf,sechs=1,sieben=2,acht, [3910]

neun

Listing Zahlenschreiber

JOYCE-Programme: Friihjahrskollektion

Mit COMAC-LITBOX 3.0 haben Sie ene professionelle Karteikartenverwaltung fur DM 98 —
Sie konnen jede Kartekkarte — pro Karte max 540 Zeichen — individuell gestalten und jede
Kartel {zB. Bucher, LPs, Notizen oder Tel Nummern) mit einer Stichworterkarter (max 150
Stichworter/Kartei) versehen Komfortable Suchroutinen — bis zu 9 Suchwortern gleichzeitig —
umfangreiche Sortiermoglichkeiten u v m. erleichtern Ihre Arbet
Mil COMAC-D.M.S. (DM 128 —) betreiben Sie erfolgreiche Direklwerbung Die Brieftexte for-
mulieren Sie individuell. Ausgewahite Adressen verknupfen Sie mit ausgewahilen Briefiexten
Bereits bestehende Kundendaten von BUSINESS-STAR konnen Sie hier verwenden
COMAC-KASSE Plus st eine komforiable Einnahmen UberschuBrechnung fur DM 168 —
Neben der Festlegung beliebig vieler Konten konnen Sie nachtraglich Einzeibuchungen
andern. sich Einzelkonten wahlweise aul Bildschirm oder Drucker ausgeben lassen, lhre
Umsalzsteuervoranmeldung sowie Saldenlislen erstellen (Update fur Vorbesitzer DM 48 —)
Mit COMAC-LV ener Leistungsverzeichniserstellunig fur Archileklen und Ingenieure (DM
398 —). und COMAC-LIQUI. einer Privatliquidation fur Arzte (DM 348 —) stehen Ihnen schiieB-
lich zwei leistungsstarke Branchenlosungen zur Verfugung
Mit COMAC-ZEICHENSATZ (DM 48 —) konnen Sie die Bildschirmzeichen ber Locoscrnpt und
unter CP/M lesbarer und ubersichticher gestalten
CMZ-Verlag Winrich C.-W. Clasen, Borgswiese 9-11, 4650 Gelsenkirchen 2
Telef. Bestellannahme rund um die Uhr: 0209 - 777896

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE

PEGASYS-Diskettenbox (&

YA-100BL. DM 19.80 ¢

Lk, 5 20" -Liskattan anii

mit Schied und Ersatzachiussel

PEGASYS-Diskettanbox [ °
DM 17.90 /

3"-Disketten, 10er Pack

Maxell CF 2 ohna Kiarsichtbox + Label DM 60.00
in 100 St DM 55.00

PEGASYS CF2DD, sareack . DM 42,50

ta-Markendisketts mit Ruckgabegarantie, 100 % gepruft und
fahdertrer, in Sar Ceskatian-HaAbas

3,5"-Disketten, 10er Pack \T 7Y
Dah Doa 600, (51 2800 pecaous ousetrior PP
Mot gatagmnnte \:'55055‘% 5,25 -DyskarEnMamEs'go Rk

1 = slalic mi Schiof und Ersatzschlussel
S'Ezeig?gﬂ‘g fton '4:3:" Pack s  PEGASYS-Druckerstander
AN Y IrAa'\IEi] gg\en Drucker nul Papwerau\agekorDDM 19.80
e, AT e
s;%AsggE-Dlske(tenbox DM 15.90 ;gftiegﬂenszim;i;? 12 DM fur versand- und Zolkosten
furca 80 Stuck, 3'- oder 3,5'-Diskettea antslalic. Héndleranfragen E g
mit Schio und Ersatzschiussel erwiinscht!! ° J

Goéddeker Computer und Zubehdr GmbH L

Hoftestr 32, D-4400 Munster 24, B 0251/61 98 81 (8.30-18.00 Uhr), Telex 892 160 goede d
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Diesen Monat mochten wir Thnen, lie-
be Leser, einen Weg zeigen, wie Sie
das Spie! Cholo ohne grofie Probleme
losen konnen. Wizball-Freunden pré-
sentieren wir viele Tips, die Wiz und
seiner Katze dabei helfen, ihre Welt
wieder farbig zu gestalten.

Auch fiir Schiffbriichige auf dem Pla-
neten Tharg haben wir einige Tricks,
die das Uberleben erleichtern. Wir hof-
fen, auch diesen Monat wieder einige
Tips gefunden zu haben, die Thnen bei
dem einen oder anderen Spiel etwas
weiterhelfen.

Cholo

Ein derartig komplexes Spiel, wie es
Cholo ist, kostet in der Regel viel Zeit,
um es zu meistern.

Doch brauchen Sie nicht zu flirchten,
nun erst einmal viele Stunden vor Cho-
lo sitzen zu miissen, um das Spiel bis
zum guten Ende durchzustehen. Herr
Litzler aus Cuxhaven hat es geschafft
und aufgeschrieben, wie er es gemacht
hat.

Zuerst einmal ein paar allgemeine Hin-
weise auf einige kleine Spezialititen
des Spiels.

Als erstes sollten Sie Cholo nicht, wie
in der Beschreibung angegeben, star-
ten, sondern das Kommando

Run“Disc

verwenden.

Savedisketten sollten Sie vom Spiel aus
formatieren. Disketten, die nicht auf
diese Art und Weise vorbereitet wur-
den, akzeptiert das Programm nicht.
Auf einer Diskette konnen 32 Spiele
gespeichert werden.

Noch eine kleine Korrektur zur Steue-
rung: Schrig hoch “ \ “ Schrig runter
.

Es kann losgehen:

Im Programm “Pass1Txt* fehlen zwei
Passworter, BLUNT und HOLLIS.
Nachdem Sie den Hacker Igor mit dem
Passwort PLUGIN gefiigig gemacht
haben, koppeln Sie ihn mit Cyber 1.
Dadurch erhalten Sie das Programm
“Radarprg.*“ Dieses Programm sollten
Sic dann erst einmal allen Ihren Robo-
tern einspeisen. Das im Nordwesten
befindliche Flugzeug Aviata brauchen
Sie zu diesem Zeitpunkt noch nicht zu
beachten, Sie werden es erst gegen
Ende des Spiels brauchen. Ratsam ist
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es, sich das FlyEye im Siidwesten an-
zueignen. Das hierfiir notwendige
Passwort lautet BRAZIL. Warten Sie,
bis das Ding stehen bleibt und auf den
Boden sinkt. Mit dem FlyEye ist es
jetzt moglich, sich von oben ein Bild
von der Lage zu machen. Sie werden
feststellen, daB sich im Siidosten noch
eine hochradioaktive Insel befindet, die
nicht in der Karte eingezeichnet ist.

Thr nichstes Ziel sollte die Insel mit der
Kirche im FluB sein. Zur Insel gelan-
gen Sie, indem Sie Hacker von FlyEye
dorthin transportieren lassen. In der
Kirche befindet sich der Roboter Cyber
2 mit den Programmen “ReadmeTxt*
und “SurvyPrg“. Mittels des Program-
mes “SurvyPrg® kénnen Sie eine Ka-
mera auf der Insel im Siidosten kontrol-
lieren.

Wandern Sie mit Rizzo die Bridge
Street in Richtung Osten entlang. An
deren Ende miifiten Sie an einer
schwerbewachten Briicke vorbeikom-
men. Diese Briicke zu passieren, ist
nicht leicht. Sie miissen Rizzo mit vol-
ler Geschwindigkeit auf die Briicke
steuern und den dort befindlichen Ro-
botern durch schnelle Rechts- und
Linkswendungen ausweichen. Diese
Aktion ist sehr schwierig und wird si-
cherlich mehr als einen Anlauf kosten,
bis sie gelingt. Fiir zarte Gemiiter, de-
nen diese Aktion zu riskant ist, gibt es
noch einen anderen Weg, der aller-
dings die Tugend der Geduld erfordert.

Fahren Sie mit Rizzo auf die Briicke
und weichen Sie den Robotern so lange
im Zick Zack aus, bis Rizzos Energie
fast auf Null ist. Wechseln Sie nun auf
einen anderen Roboter und warten Sie,
bis Rizzo wieder liber geniigend Ener-
gie verfiigt. Nun wiederholen Sie die
Prozedur so lange, bis Sie iiber die
Briicke sind. Ist das geschafft, gilt es,
auch den Hacker Robot iiber die
Briicke zu bringen. Hacker wird ge-
braucht, um in der im Siiden gelegenen
Radarstation den Cyber 5 Robot zu
knacken. Cyber 5 enthilt das Pro-
gramm “Hack1Prg“. Dieses Pro-
gramm erlaubt Ihnen, nun auch den
Cyber 3 Robot in Betrieb zu nehmen.
Cyber 3 befindet sich im siidwestlichen
Teil der Stadt, in der Nihe der Pyrami-
denbauten. Besorgen Sie sich das
Schiff“Queen®, und mandvrieren Sie
es so durch den Hafen, daB Sie das

zweite Schiff iiber Bug sehen konnen.
FlyEye ist dabei eine grofie Hilfe. In
dem Gebédude mit Cyber 3 finden Sie
aber nicht nur die Programme
“Hack2Prg® und “C-C-CTxt“. Wenn
Sie ein wenig herumsuchen, sollten Th-
nen vier angeblich tote Robots auffal-
len. Einer von Ihnen ist nicht tot. Bei
diesem Robot handelt es sich um Gort,
der lber das Passwort KLAATU ver-
fiigt. Paralysieren Sie ihn.

Gort ist fir den weiteren Verlauf des
Spiel deshalb so wichtig, weil er der
einzige Robot ist, der der morderi-
schen Radioaktivitat trotzen kann. Die
Programme “Hack1“ und “Hack2* er-
setzen den Hacker Robot. Durch sie ist
nun jeder Roboter in der Lage, Hackers
Tétigkeiten fortzusetzen.

Nun kommt ein hartes Siick Arbeit.
Gort muB uber die Briicke auf die
Queen. Die Briicke konnen Sie auch
diesmal mit der bereits beschriebenen
Prozedur iberqueren, beim Uberset-
zen auf die Queen hilft FlyEye. Nun
fahren Sie zu der kleinen Insel und le-
gen dort mit Steuerbord (rechts) an,
auch diesmal muB das andere Schiff
voraus zu sehen sein. Nun schicken Sie
Gort zu dem Gebiude auf der Insel.
Dort finden Sie einen Roboter, der ei-
nem Computer dhnelt. Ubernehmen
Sie auch tiber ihn die Kontrolle. Es
handelt sich dabei um Koke, sozusagen
ein wandelnder Sprengkopf mit dem
Passwort LOREAN. AuBerdem finden
Sie noch Cyber 4 mit dem Programm
“AtmosTxt".

Mit Koke zuriick auf das Schiff und mit
kompletter Mannschaft wieder nach
Cholo Hafen. Von hier aus nach Nord-
westen. Dort wartet das Flugzeug
Aviata. Hier koppeln Sie Koke nun
vorsichtig auf die Spitze des Flug-
zeugs. Nun brauchen Sie nur noch das
Flugzeug zu starten und das CAP zu
suchen. Vorsicht, hier gehts hei§ her.
Wenn Sie mit Koke das Cap vernichtet
haben, gibts zum dank ein Feuerwerk.

Zum SchluB noch: Ob Sie Skums oder
Dr. John paralysieren, liegt in Ihrem
eigenem Ermessen, wichtig ist, daB Sie
nicht schiefen.

Soweit die Tips von Herrn Liitzler.
Wie Sie sehen, wurde viel iliber das
Spiel verraten. Jedoch bleibt, wie wir
meinen, noch immer genug Raum fiir
eigene Erkundungen.
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Andreas Lober aus Bietigheim scheint
ein eingeschworener Wizball-Fan zu
sein. Zu eben diesem Spiel hat er eine
ganze Reihe guter Tips zusammenge-
tragen.

Wizball Icons

Leider enthélt die Anleitung hier einen
Fehler: Die einzelnen Funktionen wer-
den nicht, wie dort beschrieben, durch
Driicken der Leertaste angewahlt bzw.
aktiviert, sondern durch schnelles Riit-
teln am Joystick (links/rechts). Sobald
Sie die erste griilne Gemme mitgenom-
men haben, sollten Sie sogleich die er-
ste  Funktion -einschalten. Dadurch
wird Wizball leichter mandvrierbar.
Sammeln Sie weitere Gemmen ein und
wihlen Sie noch einmal das erste Icon,
der Ball wird noch leichter steuerbar.
So nun gehorcht der runde Geselle eher
Thren Kommandos. Sammeln Sie e¢in
paar weitere Gemmen und aktivieren
Sie nacheinander das dritte Icon (die
kleine Kugelkatze) und das vierte
(Schutzschild). Ab hier sollten Sie im-
mer nur das Schutzschild neu aktivie-
ren, es sei denn, Thre Kugelkatze seg-
net das Zeitliche. Dann sollten Sie so-
gleich eine neue besorgen, denn nur
mit ihr kénnen Sie die Farbtropfen ein-
sammeln,

Die Farbtropfen

FarbeEffekt

Blau — fiillt den dritten Topf

Griin— fiillt den zweiten Topf

Rot— fiillt den ersten Topf

Weil— gibt ein oder zwei Leben
Lila— l&Bt die Katze verriicktspielen
Graublau — 148t eine Welle Feinde er-
scheinen

Schwarz — schaltet das Licht in einem
Raum aus.

Das Licht geht erst wieder an, wenn Sie
alle Feinde in einem Bild vernichtet
haben.

Die Farbtopfe

In jedem Level werden nacheinander
drei verschiedene Farben benotigt, die
meist aus verschiedenen anderen Far-
ben ermischt werden miissen. Zum
Beispiel miissen Sie in Level Eins eine
Farbe aus den Ingredenzien des ersten
und des zweiten Levels mischen. Wie-
viel Farbe Sie schon eingesammelt ha-
ben, kénnen Sie an den kleinen Farb-
topfen am Bildschirmrand erkennen. In
welcher Reihenfolge Sie die ersten drei
Level einfiarben, ist egal.

Bonusrunde

Auch hier ist es empfehlenswert, so oft
wie mdglich den Schutzschild zu akti-
vieren. Wenn Sie in der Bonusrunde
alle Feinde in einem Bild beseitigt ha-
ben, erscheint ein Gegner, der dem
Wizball dhnlich sieht. Gelingt es Ih-
nen, diesen zu treffen, erhalten Sie da-
fiir ein Extraleben. Danach kénnen Sie
sich eine der Extrafunktionen aussu-
chen, die fortan permanent zur Verfii-
gung steht, auch wenn Sie zwischen-
durch ein Leben verlieren. Einzige
Ausnahme: der Schutzschild.

Sie sollten das dritte Level erst dann
betreten, wenn Sie das erste Icon als
“Permanent Weapon*® haben.

Kleine Tricks

Sind in einem Raum Feinde, einen da-
von abschieffen und den Raum gleich
wieder verlassen. Gleich darauf den
Raum wieder betreten und die Proze-
dur von neuem wiederholen. Dies tun
Sie so lange, bis keine neuen Gegner
erscheinen. In einem solcherart gesiu-
berten Raum tauchen danach entweder
Farbtropfen oder aber ein Gemmen B6-
sewicht auf,

Sind Level Eins bis Drei geschafftt,
konnen Sie daran gehen, Level vier,
fiinf und acht zu meistern.

Von Level zwei kommen Sie nur iiber
das kleinste Rohr im dritten Bild von
rechts in Level Drei. Von hier aus
kommen Sie durch die lange Réhre im
ganz rechten Bild in das nichste Level.
Sie sollten sich mit IThrem Wizball im-
mer deutlich von der Hintergrundgra-
fik fernhalten. Mitunter kann es passie-
ren, daB er dort festklemmt und Sie ihn
aus eigener Kraft nicht mehr befreien
konnen. Dann hilft nur noch das War-
ten auf cine Welle Angreifer. Fliegen
diese so, daB sie Wizball treffen und er
kaputt geht, kdnnen Sie mit den noch
verbleibenden Leben weitermachen;
falls nicht, miiBen Sie ganz von vorn
anfangen.

Extraleben

Hier gibt es ingesamt drei Moglichkei-
ten, dic Resourcen zu ergdnzen: weifle
Farbtropfen, Bonusrunden, oder ent-
sprechend hohe Punktzahlen. Zwar
steht in der Anleitung, daB alle 100.000
Punke ein Extraleben fillig wiirde, al-
lerdings ist dem nicht immer so. Mal
klappt es, mal nicht. Auf jeden Fall,
mehr als neun Leben gleichzeitig kén-
nen Sie sowieso nicht haben.

Soweit die Tips und Tricks zu Wizball.
Das nichste Spiel, dem wir uns zuwen-
den wollen, ist das deutsche Adventure

Dark Powers. Stefan Nicklis aus Lud-
wigshafen hat sich das Spiel vorgenom-
men und uns die komplette Losung zu-
kommen lassen.

Dark Powers, ein Losungsweg

Schiittel Buch -~ nimm Silberschliissel
— Osten — bewege Holzbohlen —
nimm Kasten — Westen — Norden —
Osten — greife Schrank — 06ffne Ka-
sten — untersuche Kasten — nimm Sil-
berstab — Westen — Westen — schlafe
~— lege Bett — lege Monchskutte —
schiittel Kutte — nimm Streichholz —
steh auf — Osten — Siiden — trage
Kutte — Westen — nimm Kerze —
nimm Kreuz — nimm Becher — Osten
— Norden — Westen - lege Stab —
lege Kreuz — lege Becher — Osten —
Osten — Norden — brenne Kerze —
Norden — lege Kerze — lege Kasten —
lege Eisenschliissel — lege Streichholz
— lege Kutte — nimm Hammer —
nimm MeiBlel — nimm Spaten — Siiden
— grabe Grab — lege Spaten — nimm
Sargdeckel — Stiden — meifiel Schrank
— nimm Keil — lege Hammer — lege
Meifiel — nimm Knoblauch — Westen
— Westen — bewege Bild — untersu-
che Wand — schlafe — nimm Stab —
nimm Kreuz — nimm Becher — gehe
Tapetentiir — taste — lege Knoblauch
— in Sarg — pfahle Vampir — nimm
Blut — verschliefe Sarg — Osten —
Osten — Siiden — Siiden — Suden

So, das war’s, damit ist das Geheimnis
um den Vampir gelost.

Hartmut Grawe hat sich mit Mercenary
Escape from Tharg beschiftigt und
dazu einige interessante Tips aufge-
schrieben.

Mercenary

Das Palyarenkolonieschiff befindet
sich in ca. 65000m Hoéhe. Genau iiber
Position 08-08. Um es zu betreten,
miissen Sie auf dessen Oberseite landen
und von dort den Lift benutzen.

Die Totenkopf-Tir im zweiten Unter-
geschoB des Kolonieschiffes sollte man
nicht benutzen. Sie fiihrt ins Freie und
damit in den sicheren Tod. Auch das
Betreten der zweiten, mit einem Toten-
kopf gekennzeichneten Tiir ist wenig
ratsam. Dahinter befindet sich ein
Beam-Raum, der Sie sogleich in
Thargs Unterwelt teleportiert. Ihr
Schiff steht dann allerdings immer
noch auf dem Kolonieschiff.

Falls Sie unter der Stadt auf eine Toten-
kopf-Tiir treffen, diese konnen Sie be-
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denkenlos Offnen. Dahinter befindet
sich Hangar 03-15 mit dem Flucht-
schiff. Der Hangar bei R**-R** jgt
sehr schwer zu finden. Um ihn nicht zu
verfehlen, verfahren Sie am besten wie
folgt: Fliegen Sie in beliebiger Hohe zu
Position R**-R**. Steigen Sie nun
senkrecht auf, bis ca. 12000 m Hohe
und richten nun die Spitze des Gleiters
senkrecht nach unten. Nun miiBten Sie
nach einem kleinen weifien Punkt Aus-
schau halten. Diesen genau anvisieren
und anfliegen.

Die Zerstorung von Gebiduden oder
Kampfhandlungen sind zum Ldsen des
Spiels nicht notwendig.

Der iiber der Stadt herumfliegende
Gleiter gehort dem Schwager des Paly-
aren Kommandanten. Es bringt nur
Schwierigkeiten, wenn Sie ihn an-
greifen.

Ob Sie das Fluchtschiff letztendlich
stehlen oder kaufen, bleibt sich gleich.
Wenn Sie es stehlen, so hat dies den
Vorteil, daBl Sie die bisher erworbene
Barschaft behalten.

Die Beam-Riume, die auf der Tir mit
einem Strich gekennzeichnet sind, soll-
te man meiden. Die Beams darin sind
meist eine EinbahnstraBe.

Das Betreten von Riaumen, die auf der
Tir mit einem kleinen roten Dreieck
gekennzeichnet sind, sollte man nur

betreten, wenn man einen Photonen-
sender bei sich hat. Andernfalls kann
totale Verwirrung die Folge sein.

AuBer in den Hangars befindet sich an
Position 12-13 noch ein Bodengleiter.

Die Mercenary Objekte
— Gegenstiinde fiir den Eigenbedarf

Verstiarker: Der Verstirker beschleu-
nigt den Gleiter. Der Gleiter, den man
bei Beginn des Spieles kaufen kann, ist
auch der schnellste. Das Schiff erreicht
unter Zuhilfenahme des Verstirkers
die sagenhafte Geschwindigkeit von
9900kmh. Nur damit ist das Palyarden-
schiff in einer akzeptablen Zeit zu er-
reichen. Ohne Verstirker miissen Sie
sich auf eine Flugzeit von mehreren
Stunden einrichten.

Das Visier erleichtert, wie es der Name
schon verrit, das Anvisieren von Ge-
bauden etc..

Antigrav: Mit diesem kleinen techni-
schen Wunderwerk konnen Sie nun
auch Dinge mitnehmen, die Benson
bisher als zu schwer deklariert hat.

Photonsender: Dies ist die Lichtquelle
fiir dunkle Raume. (Genau, die mit
dem kleinen Dreieck an der Tiir.)

Das Metallsuchgerit erleichtert das
Auffinden verborgener metallener Ge-
genstinde.

;ege;d;; MERCENARY
Rt DIE HANGARS
G - Gleiter 1-593-588 2 - 599-395 3 - 5A9-506
F - Fluchtschiff 4 - 511-513 5 - §81-535 6 - RwxRaxx

7 - 83-515 (Nur it Pass oder unterirdisch)

Von allen unterirdischen Anlagen, die es bei Mercenary zu erkunden gibt, eine Karte zu zeichnen, ist
fast ein Lebenswerk. Aber auch die Karte der Hangars hilft bereits einen ganzen Schritt weiter.
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Anti-Zeitbombe: Der Name ist mifiver-
standlich. Hier handelt es sich tatsdch-
lich um eine Bombe, die den Fluf der
Zeit anhélt und sogar riickwérts stro-
men liaBt. Wenn Sie diese Bombe bei
sich haben, ist es sogar méglich, be-
reits zerstorte Gebdude wieder aufzu-
bauen, ganz einfach, in dem man noch-
mals darauf schieBt.

Der Novadrive wird fiir das Flucht-
schiff benétigt. Es handelt sich dabei
um eine Art Hyperantrieb.

Mit dem PaB konnen Sie den Hangar
03 — 15 von oben betreten.

Gegenstiinde zum Verkaufen
Grundsitzlich sollte man versuchen,
die Dinge auf dem Palyarenschiff los-
zuwerden. Die Mechanoiden brauchen
vieles gar nicht und fiir das, was sie
brauchen, bezahlen sie nicht viel.

Lebensmittel gehoren natiirlich in die
Kiiche.

Wesentlich 12939. Bei der so gekenn-
zeichneten Kiste handelt es sich um ei-
nen kleinen Gag der Programmierer.
Néihert man sich der Kiste von hinten,
steht auf einmal nicht mehr
“Wesentlich12939“ darauf, sondern
Pepsi. Worum es sich hierbei handelt,
brauche ich dann wohl nicht niher zu
erklaren.

Medizinischer Kleinkram ist natiirlich
in der Krankenstation am besten aufge-
hoben.

Besonders hoch sind die Spannen bei
zwei bestimmten Gegenstinden. Der
Mechanoid bringt 200000,—, wenn
man ihn im Interviewraum abliefert.
Der Photonenbrennstoff bringt eben-
falls 200000, —, kann aber nur mit dem
Antigrav bewegt werden.

Damit waren wir dann auch schon am
Ende der Gamers Message dieses Mo-
nats. Die Leser, denen Sie die feinen
Tips auf dieser Seite verdanken, haben
Ihre Preise schon bekommen.

Versuchen Sie es doch auch einmal.
Wenn Sie gerne Computer spielen und
den einen oder anderen Trick auf Lager
haben, schreiben Sie ihn auf, und
schicken Sie Ihn an den:

DMV Verlag
Stichwort Beat It
3440 Eschwege
Postfach 250

Vielleicht ist es ja schon nichsten Mo-
nat Ihr Tip, der gewinnt.

(HS)
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Zwar gibt es die derzeit (Jan. ’88) noch nicht,
aber dem Ungeduldigen, der die schnellere
Neu-Fassung auf seinem deutschen PCW ein-
setzen mochte, steht nichts mehr im Wege.
LocoScript 2.12, die letzte Variante, wird mit
insgesamt acht verschiedenen Dateien zur
Anpassung an landesspezifische Tastaturen
angeboten. Darunter findet sich auch eine
korrekte deutsche Tastaturbelegung. Auch
sonst hat das System einige Ergéinzungen er-
fahren. So wurde die Palette der schon bei Lo-
coScript 1 unter den ALT-, SHIFT-ALT- und
EXTRA-Tasten anzufindenden Sonderzei-
chen erheblich erweitert. Zudem kann jetzt
die gesamte Tastatur mit<ALT +Funk-
tionstaste> auf drei weitere Zeichensitze
umgestellt werden. Da ergibt sich beim deut-
schen Tastaturtreiber mit <ALT-f3> der
kyrillische und mit <ALT-f5> der griechi-
sche Zeichensatz. Interessant ist die Kombi-
nation <ALT-f7>, die eine Fiille an mathe-
matischen und grafischen Symbolen unter die
Tasten legt. Selbstverstindlich werden sie
vom JOYCE-Drucker simtlich korrekt wie-
dergegeben. Die Umschaltung kann jederzeit
wihrend der Bearkeitung vorgenommen und
rlickgingig gemacht werden. Zur Anpassung
an Fremddrucker ist zu den Druckertreibern
fiir diverse Matrix-Drucker ein sogenannter
Printwheel Constructor getreten, welcher den
Betreibern von Typenraddruckern die Ein-
stellung auf die von ihnen verwendeten Arten
von Typenridern erlaubt. Auch eigene Zei-
chensitze kénnen jetzt definiert werden. An-
gesichts dieser Fiille an neuen Optionen kann

LOCOSCRIPT 2

- eine Zwischenbilanz.

In Heft 10/87 druckten wir eine Kurzbesprechung des seinerzeit gerade in
England auf den Mark gelangten “neuen® LocoScript ab, als Vorgeschmack
gleichsam auf die von manchem erhoffte deutsche Version mit deutschem

Handbuch.

man natiirlich die Befiirchtung hegen, das
neue LocoScript sei komplizierter als die ver-
traute Version 1. Das mag fir einige Aspekte
zutreffen, jedoch hat sich an der typischen Be-
dienerfiihrung nichts ge#ndert. Einige der
neuen Optionen sind schlieflich nichts ande-
res als eben das: Mdoglichkeiten, hochwill-

kommene dazu, aber angewiesen ist man auf
sie nicht. Die vollstindig ins Deutsche iiber-
tragene Fassung von LocoScript 2 ist fiir das
Frithjahr angekiindigt. Nachzufragen bei:
Fa. Werder Nachrichtentechnik
Bramfelder Chaussee 215
2000 Hamburg 71

(Dr. Klaus Stratemann)

ZEICHENSATZE in LOCOSCRIPT V. 2.12, deutsche Tatstatur

ALT: FU“L,FR'£EFTLOHTIE @t 10p[] & d
bhifxtleu»® @ ©€n\NTLE—-1I

S-ALT: ;"¥¢%'2a )e:+™"F 10b{ })&£DPDH
DKLN ¢xE®N/LEL]

EXTRA: 00200606060 0FC> " "~ "> " ~-1)
DR S NI S e R e
ALT-F7: 1 23 ¢ 5 6 7 8 9 01 ¢t ¢ ie0a | f==k

¥Vecenn s lldUNODAdg s YOVO:

Bemerkenswert: Die Umlaute sind mit korrekten Oberléngen
ausgestattet:

asa H8% AAA uuu U8 UUU ooo 888 OO0 KLT

Abb. 1: LocoScript 2.12 jetzt mit deutscher Tastatur!
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Schriftproben des P6 mit Prowort

Jedem “Vielschreiber” wird es schon
nach kurzer Zeit auffallen, daB die
JOYCE als Textverarbeitungssystem
in mindestens zwei Punkten zu verbes-
sern ist: Erstens das viel zu langsame
LocoScript und zweitens der relativ
langsame und qualitativ eher beschei-
dene Drucker.

Auf der Suche nach einem optimalen
Ausbau des Systems habe ich mich fiir
folgende Kombination entschieden:
Erstens Prowort als Textverarbeitung
und zweitens den NEC-P6 als
24-Nadel-Drucker.

Prowort stellt als Textverarbeitungs-
programm eine echte Alternative zu
LocoScript dar. Es besticht durch seine
Geschwindigkeit und seine zahllosen
Extras, wie beispielsweise die inte-
grierte Rechtschreibkorrektur. Bereits
vorhandene Textdateien lassen sich
durch das mitgelieferte Konverterpro-
gramm problemlos nach Prowort iiber-
nehmen, wenn auch die deutschen Son-
derzeichen mit der < Ersetzen>-
Funktion ausgetauscht werden miissen.

Um mit Prowort zurechtzukommen,
bedarf es nur einer kurzen Eingewoh-
nungszeit, danach lassen die vielen
Funktionen und vor allem die grund-
satzlich hohe Verarbeitungsgeschwin-
digkeit LocoScript schnell vergessen.
Uber den NEC-P6 muB man kaum
Worte verlieren; die vielen Tests in
verschiedenen Fachzeitschriften der
letzten Wochen haben gezeigt, daB die-
ser Drucker sicher zu den besten
24-Nadel-Druckern auf dem Markt
zahlt,

Es stellte sich nur noch das Problem,
diese beiden Profis dazu zu bringen,
miteinander zu arbeiten.

Die Schwierigkeiten beginnen schon
beim Anschluf. Da die Drucker-
schnittstelle des JOYCE nur den mitge-

lieferten Drucker bedienen kann, 14ft
sich hier kein normaler’ Drucker be-
treiben. Fiir den Nicht-Bastler bleibt da
nur die Anschaffung der Erweiterungs-
schnittstelle CPS 8256 iibrig.

Nach deren Erwerb 146t sich der NEC-
P6 per Druckerkabel mit JOYCE ver-
binden. Jetzt kann die eigentliche In-
stallation beginnen.

Prowort liefert standardméaBig drei
Druckertreiber: einen fiir den PCW-
Drucker, einen fiir Epson-FX-kompa-
tible Drucker und einen fiir Typenrad-
drucker. Zusitzlich kann mit Prowort
auch ein individueller Druckertreiber
erstellt werden.

Aber hier gibt sich das eigentlich gute
Handbuch etwas wortkarg, die Optio-
nen des Hilfsprogrammes DRUCKW
.COM werden nur unzureichend erliu-
tert. Dafiir liefert der NEC Drucker
zwei ganz hervorragende deutschspra-
chige Handbiicher mit (bei Drucker-
herstellern nicht gerade tblich); zu-
sammen mit den Prowort-Erlduterun-
gen 1afit sich nun ein optimaler
Druckertreiber erstellen.

Dazu ladt man CP/M und legt die zwei-
te Seite der Prowort Arbeitsdiskette in
das Laufwerk A. Dort miiite sich nor-
malerweise das DRUCKWAHL-Pro-
gramm befinden.

Durch “DRUCKW* gestartet, lafit sich
nun ein vollig neuer Treiber erstellen.
Ich baute dabei auf den Epson- Treiber
auf, da viele der Epson- Steuercodes
mit den NEC-Codes iibereinstimmen.
Man sollte nicht versdumen, auch
Moglichkeiten wie “Doppelt Hoch“
oder “Dreifache Breite“ zu definieren,
insgesamt stehen sdmtliche Buchstaben
des Alphabetes zur Definition zur Ver-
fligung.

Unter Option 4 des DRUCKW-Menus
lassen sich die Codes fiir die Sonder-
zeichen gemdB den Druckerhandbii-

JOYCE PLUS +

Textverarbeitung mit
Prowort und NEC P6

chern eingeben, so daB man alle mogli-
chen Zeichen auch tatsdchlich aus-
drucken kann.

Bei Option 5 (Zeichenbreiten festle-
gen) sollte man im Interesse eines opti-
malen Proportionaldrucks die Tabelle
im NEC-Referenzhandbuch abtippen.
Die in 1/360 Inch angegebenen Werte
sind durch drei zu teilen, da Prowort
Werte in 1/120 Inch verlangt.

Nach AbschluB} dieser Arbeiten sichert
man den neuen Treiber als NEC.PTR
und verlifit DRUCKW.COM. Jetzt
ruft man nur noch das Konfigurations-
programm auf, um den Druckerwech-
sel mitzuteilen, kopiert den neuen Trei-
ber sowie die neue Konfigurationsdatei
Prowort.KFG auf Seite A der Arbeits-
diskette, und endlich ist die Installation
beendet.

Fiir diesen Arbeitsaufwand entschidi-
gen die Ergebnisse umso mehr. Eine
vollbeschriebene DIN-A4-Seite braucht
im Ausdruck kaum mehr 50 Sekunden
in LQ; das ist schneller als der PCW-
Drucker in Entwurfsqualitit.

Der relativ hohe Preis fiir den Drucker
(ca. 1200,— DM im Versand) sollte
nicht abschrecken, dieser Drucker
wird auch weiter steigenden Ansprii-
chen geniigen oder einen spéteren Sy-
stemwechsel mitmachen.

Mit Prowort und dem NEC bringt die
JOYCE als Textsystem eine ungleich
hohere Leistung als in der Grundaus-
stattung.

Jedem, der viel schreiben und drucken
muf}, kann ich diese Anschaffung nur
empfehlen — sie zeigt, wie viel optima-
le Software und leistungsfihige Peri-
pherie aus einem angeblich veralteten
Computer herausholen kénnen.

(F. Mantek)
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Um einen gezielten Einstieg in Jetsam
zu vermitteln, wird es auch in diesem

Teil des Einfithrungskurses kein
“RUN+ENTER-Komplett-Programm*

geben, statt dessen wird ein {iberschau-
bares und durchsichtiges Programm-
beispiel Funktionsweise und Handha-
bung der Jetsam-Dateiverwaltung ver-
deutlichen. Zunichst befassen sich die
Erlduterungen mit dem prinzipiellen
Aufbau von Direktzugriffsdateien, um
dann nahtlos in die indizierte Dateior-
ganisation des Jetsam {berzugehen.
Das Beispiel wird dabei einfach Stiick
fiir Stiick erweitert, die Verdnderung
bereits bestehender Zeilen wird seltene
Ausnahme sein. Die Zeilennumerie-
rung ist dabei so gehalten, daf Folge-
Beispiele abgetippt, gespeichert und
dann mit MERGE in das bestehende
Programm integriert werden kénnen.

Am Beispiel eines Wein-
Liebhabers

mit Hang zu pedantischer Ordnung
wurde anhand der Vergleichsbilder
“Karteikarte“ und “Karteikasten“ das
Prinzip des direkten Zugriffs bereits
umrissen. Um diese Methode anwen-
den zu kénnen, ist eine feste Struktur
der Datei und des einzelnen Datensat-
zes erforderlich. Im Gegensatz zur se-
quentiellen Datei, die ein freies “Be-
schicken® mit Daten zulaBt, erwarten
die Random- und die Jetsam-Dateiver-
waltung ein hohes Niveau an satzorien-
tierter Ordnung — nur dann kann der
direkte Zugriff auch organisiert
werden.

Mit den Programmzeilen in Abb. 1
wird eine Wein-Datei erzeugt und mit
Daten gefiillt, die der Einfachkeit hal-
ber in DATA-Zeilen abgelegt sind, so
daB man sich bei den verschiedenen
Probeldufen die jeweilige Neueingabe
erspart. Wer noch mehr Weine einge-
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ben will, sollte dies tun, darf aber nicht
vergessen, den Wert der Konstanten
“anzahl® in Zeile 50 anzupassen.

Zur Erlauterung (Abb. 1):

OPEN “R*, #1,“wein“,58

Offnet die “R“andom-Datei mit der Nr.
’1’, dem Namen ’wein’ und einer ma-
ximalen SatzgréBe von 58 Bytes. (Un-
ter Jetsam sind hier andere Parameter
erforderlich, doch dazu spéter.) Falls
eine R-Datei noch nicht existiert, wird
sie durch dieses Kommando neu er-
zeugt. Im Gegensatz zur sequentiellen
Dateiverwaltung gibt es bei OPEN
“R“... keinen Unterschied, ob eine
Datei zum Lesen oder zum Schreiben
geOffnet wird. Wird der Parameter fiir
die maximale Satzldnge (hier 58) nicht
angegeben, reserviert BASIC selbstta-
tig fiir jeden Datensatz 128 Byte. Un-
terschreitet dann die tatsdchliche Da-
tenmenge diese Zahl, verschwendet
man Platz: in der Datei werden die
nicht verbrauchten Bytes mit Nullen
aufgefiillt und belegen Speicherkapazi-
tit auf der Diskette — unnoétigerweise.
Versucht man dagegen im Programm
liber eine groBere Satzlinge zu verfi-
gen, als die Voreinstellung zulift,
wird eine Fehlermeldung und Pro-
grammabbruch die Folge sein. Man
sollte sich daher angewdhnen, die Satz-
grofe durch Addieren aller mit FIELD
(s.u.) definierten Feldlangen zu ermit-
teln und in der OPEN-Anweisung nur
den wirklich bendtigten Platz zu reser-
vieren.

Strukturen zur
Zwischenlagerung

FIELD #1,25 AS name$ ...

Gleich den mehr oder weniger langen
Hilfslinien oder der Anzahl an Buch-
stabenkistchen auf Karteikarten, For-
mularen oder Lottoscheinen, definiert
das FIELD- Kommando die Léinge der

Jetsam fiir alle (2)

Der erste Teil des Jetsam-Kurses befaBte sich mit der Fra-
ge “Was ist eine Datei, was macht man damit?“ und zeig-
te anhand einfacher BASIC- Zeilen, wie eine (sequentiel-
le) Datei erzeugt und mit Daten gefiilit wird, wie die Da-
ten anschlieBend gelesen und verindert werden konnen.
Auf die Vor- und Nachteile der sequentiellen Dateiorgani-
sation wurde ebenso hingewiesen, wie auf die Fihigkeit
des Mallard-BASIC, zwei weitere Dateiorganisationsme-
thoden zu unterstiitzen: das Verfahren des direkten Zu-
griffs und die indizierte Dateiverwaltung — Jetsam.

einzelnen Datenfelder (max. 255 By-
tes). Im Beispiel werden sechs Felder
unterschiedlicher Lingen und Bezeich-
nungen definiert: 25 Stellen fiir den
Namen, 4 fiir den Jahrgang, 12 fiir das
Herkunftsgebiet, 10 fiir den Charakter
(Geschmack) des Weines, 5 fiir den
Preis und 2 fiir den Lagerbestand an
Flaschen dieser Sorte; insgesamt wer-
den 58 Stellen gebraucht = Satzlinge.
War dem Satzpuffer, diesem kleinen
Speicherbereich zur Zwischenlagerung
von Daten (vorstellbar auch als eine
Art Schnittstelle zwischen Programm
und Datei/Diskette), unter der sequen-
tiellen Dateiverwaltung eher eine Hin-
tergrundrolle zugewiesen, gewinnt sei-
ne Existenz bei Direktzugriffs- und Jet-
sam-Dateien an Bedeutung. Mit
FIELD wird genaugenommen der
Satzpuffer strukturiert: die nach
FIELD angegebenen Variablen-Na-
men sind dem Satzpuffer fest zugeord-
net. Alle Ein- und Ausgaben gehen von
nun an ausschlieflich tiber diese Feld-
variablen. Sie kénnen zwar ohne weite-
res als normale Variablen innerhalb
des Programms weiterverwendet wer-
den, was aber aus Griinden der Uber-
sichtlichkeit und Fehlersicherheit ver-
mieden werden sollte.

Als Besonderheit gilt: Satzpuffer- Va-
riablen konnen nur String-Variablen
sein! Sollen numerische Daten, also
Zahlen, mit denen gerechnet werden
muB, verarbeitet werden, gibt es Son-
derfunktionen, die die Variablen-Ty-
pen ineinander umwandeln.

Hinweis fiir dBASE’ler: FIELD defi-
niert die Satzstruktur nach demselben
Muster, wie die nach ’create’ oder
'modi stru’ zu machenden Angaben;
Ausnahme: nur ein Datentyp moglich.

LSET name$=daten$) ...

fiillt die mit FIELD definierten Satz-
puffer-Variablen mit Daten zur Ausga-
be in die Datei. Erst dann kann der Satz
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LISTING >RVEIN'1<, REMARK = >'<, den? ", nr%
(94> 320 IF nr%=0 THEN 990
(34> 10 ZONE 8 (96> 330.. 'Datensatz holen
<18> 20 OPEN "R", #1,"wein",58 <16> 340 GET #1,nr%
<83> 30.. "Satzstruktur definieren <58> 350 PRINT name$, jahr$, herkunft$,charakter$, preiss,
(67> 40 FIELD #1,25 AS name$,4 AS jahr$,12 AS herkunft$ zahl$
410 AS charakter$,5 AS preis$,2 AS zahls <37> 360 GOTO 310
(57> 50 anzahl%=10:.. 'Anzahl DATA-Zeilen
(79> 60 FOR datalesen%=1 TO anzahl%
70> 70..... ‘Je eine DATA-Zeile lesen
<65> 80... FOR %=1 TO 6:READ daten$ (x):NEXT Abb.2
68> 90..... ‘und die Feldvariablen definieren
<20> 100... LSET name$=daten$(1):LSET jahr$=daten$(2):L 1 o
SET herkunft$=datens$ (3) LISTING >KWEIN <, REMARK = »'<.
< 9> 110... LSET charakter$=datens$ (4):LSET $=dat
$(59: LSBT zahls=datens 6) R i e SR YRR S P s ) l
80> 120..... 'Satz in die Datei schreiben (60> 15 IF fINDS("wein.i")=“" THEN CREATE #1,"wein","we :
<12> 130... PUT #1 in.ndx",sperre,60: CLOSE #1
<Bl> 140 NEXT datalesent (15> 20 OPEN “?".#11“weini,“wein.ndx“,sperre
<21> 999 CLOSE:END < B 112....: Schlus?elworter ?efinieren_
(81> 1000 DATA "Erpolzheimer Kirschgarten”,"1983%,"Rhei (20> 114... index$(0)=herkunft$:index$(1l)=charakters
npfalz®,"lieblich®, "6.25" " 14" 33> 122... funkEion=ADDREC(#1:sperre.0,1ndex$(0))
<56> 1010 DATA "Oppenheimer Krétenbrunnen®,®1985%,"Rhel 72> 124... satz=FETCHREC(#1):'Satzposition bestimmen
nhessen®, "fruchtig®,"5. 80", 5 <88> 126... fu?¥t10n=ADDKEY(#1,sperre,1,1ndex$(1),satz)
< 0> 1020 DATA "Cote du Rhone","1984","Frankreich®,*vol i BEID e S e e rete llen
lmundig",*7.70%, o (22> 135... kongruenz=CONSOLIDATE (#1)
<61> 1030 DATA "Vin de Pays","1986","Frankreich®,*trock (61> 310 PRINT "Rach <H>erkunftsgeblet oder <(Cdharakter |
en”,"3.90", " 22" suchen / <E>nde?* |
<20> 1040 DATA "Kallstadter Kobnert","1983%,°Rheinpfalz <70> 320 WHILE wahl$="":wahl$=INKEY$: VEND: IF UPPERS$ (wah |
“.“fruchtig".'6.35"."12" 1$)="E" THEN 999 |
(34> 1050 DATA “"Drosselacker Katerkopf®,"1086","Jugosla <78> 330 IF UPPERS(wahl$)="H" THEN reihe=0:feldlaenge=1
wien","zuckerig®,*1.95%,"1" g 1GECas 00 _on _ -
<42> 1060 DATA "Chianti Classico®,"1083%,%Italien”,"tro (98> 340 IF UPPER$(wahl$)="C" THEN reihe=1:feldlaenge=1
cken*,"7.80", "5 0:GOTO"380
(17> 350 wahl1$=TNEKEY$:GOTO 320
(45) 7 L] L ] " L L L]
igdgg,?“}é 43,‘,”{;,“ Rioja®,"1981","Spanien”, "vollm <945 360 INPUT "Suchbegriff eingeben";such$:such$=suchs
’ . »
<27> 1080 DATA "Breisacher Vulkanfelsen","1984","Baden" iCRACEY (Teldlacnge il Such sy ]
_"trocken®,"6.70", "8" <48> 370.. 'Suchbegriff suchen
< 3> 1090 DATA "Munzinger Attilafelsen","”1984","Baden", K2R E Tk ol SR Pperre rethe  suchd)
"fruchtig","8.30", "4" (75> 390.. 'wenn findig, Ausgabe und weitersuchen
' (90> 400 WHILE funktion=0
A {68> 410... satz=FETCHREC(#1):GET #1:FRINT jahr$;"er *;
2 = name$
(43> 420... funktion=SEEKNEXT(#1,sperre)
(88> 430 WEND
<95> 440 PRINT:PRINT "keinen (weiteren) Satz gefunden!"
[ = .
LISTING >RWEIN'2<, REMARK = >'<, . wahl$="":GOTO 310
<50> 300.. 'Datel lesen
(30> 310 PRINT: INPUT "Velcher Datensatz soll geholt wer | Abb. 3

in die Datei geschrieben werden. Un-
terliBt man die Zuweisung der Werte
in die Feldvariablen, so enthilt der
Puffer entweder keine Daten (z.B. di-
rekt nach dem Programmstart) oder die
der vorangegangenen Zuweisung.

Auch die Kommandos RSET und
MID$ konnen den FIELD- Variablen
Inhalte zuweisen.

Da die jeweilige Linge der Felddaten
selten genauso grof sein wird wie der
mit FIELD reservierte Platz, bedient
man sich obiger Kommandos dazu, den
verbleibenden Raum eines Feldes mit
Leerzeichen aufzufiillen: LSET setzt
linksbiindig, fiillt nach rechts auf;
RSET genau umgekehrt; MID$ zen-
triert den Feldinhalt, fiillt also nach
rechts und links mit der jeweils glei-
chen Zahl an Leerstellen auf.

Je nach Bedarf ist also eines dieser
Kommandos dazu zu verwenden, die
Satzpufter-Variablen mit Daten zu
fiillen.

PUT #1

schreibt einen Datensatz, genauer: den
zuvor mit LSET & Co. definierten In-
halt des Satzpuffers, in die Datei. Bei
der ersten Verwendung von PUT im
Programm steht der Satzzihler (eine
BASIC-interne Variable zur Positions-
bestimmung in Dateien) auf “eins“;
nach jedem weiteren PUT wird er um
eins erhoht. Daraus folgt:

— ohne Beeinflussung des Satzzihlers
wird ein Datensatz nach dem anderen
in die Datei geschrieben, also quasi-se-
quentiell;

— bei erneutem Programmstart wird
der Inhalt der Sitze ab Satz-Nummer 1
iiberschrieben.

Da letzteres wohl kaum erwiinscht ist,
wenn man neue Sitze an eine bestehen-
de Datei anhdngen will, kann man mit
PUT # 1,satznummer

den Satzzihler “stellen”. Damit kon-
nen auch bereits bestehende Sitze
iiberschrieben werden. Welchen Wert

die Variable ’satznummer’ jeweils an-
zunchmen hat, muB durch den Benut-
zer bzw. das Programm ermittelt wer-
den. Beim Uberschreiben von Sitzen
empfiehlt sich die allseits bekannte
“J/N“-Sicherheitsabfrage.

Datensitze im direkten Zugriff zu le-
sen, setzt voraus, dafy der Satzpuffer
die gleiche Grofe und Struktur hat, wie
beim Schreiben in die Datei.

Zur Erlauterung (Abb. 2):

Die Zeilen in Abb. 2 koénnen in das be-
stehende Programm aus Abb. 1 einge-
fligt werden, laufen aber auch als selb-
stindiges Programm, wenn man ihnen
die Zeilen 10 bis 40 voranstellt. Die
Funktion des Kommandos GET sowie
die Bedeutung des Parameters
*satznr%’ sind schnell gekliart: GET
ladt die Satzpuffer-Variablen mit dem
Inhalt des Datensatzes Nr. ’satznr%’.
Auch GET erhoht den Satzzdhler je-
weils um eins, so dafy man ohne Anga-
be der Satz-Nr. eine R-Datei quasi-se-
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quentiell lesen kann (vgl. PUT). Einen
“echten” freien Zugriff erhilt man
freilich nur iiber die Satznummer!

Der weitere Umgang mit Direktzu-
griffsdateien (Datensitze suchen, dn-
dern, sortieren, loschen usw.) soll an
dieser Stelle nicht vertieft werden, da
von nun an letztlich die normale BA-
SIC-Programmiertechnik alles weitere
beherrschen kann.

Elegant: JETSAM

Bei Direktzugriffsdateien der Sorte
“R“ ist man dazu verdammt, stets die
Satznummer zu ermitteln und anzuge-
ben, will man die Vorteile des freien
Zugriffs ausnutzen. Die Suche bei-
spielsweise nach einem trockenen
Wein in der Wein-Datei erfordert, dafBy
Satz fir Satz durchgestdbert und nach
dem Geschmacks-Kriterium “trocken*
gesucht wird. DaB dies eine aufwendi-
ge Programmierung erfordert sowie
fiir einen zeitraubenden Programmab-
lauf sorgt, diirfte klar sein.

Jetsam bietet hier eine viel elegantere
Losung an: es wird der gezielte Zugang
zu jedem Datensatz moglich, der einer
bestimmten Voraussetzung entspricht,
also z.B. den Begriff “trocken® ent-
hilt. Jetsam findet die Sétze mittels ei-
nes “Wegweiser“-Systems selbsttétig
heraus.

Der Weg zur Jetsam-Dateiverwaltung
fiihrt tiber das Wort “Schliissel“, das
im Handbuch dauernd verwendet, aber
nie griffig erklért wird. Man kann sich
darunter eine Art “Stichwort“ (bzw.
-worter) vorstellen, wie sie auch in
gleichnamigen Registern von Sachbii-
chern vorkommen. Ein solches Stich-
wortregister nennt man auch “Index*,
womit der zweite wichtige Grundbe-
griff genannt wire: Index = “Liste,
Verzeichnis“. Die Art, wie Jetsam Da-
ten verarbeitet werden, nennt man “in-
dizierte Dateiverwaltung®.

Im groben kann man sich die Funk-
tionsweise von Jetsam tatsichlich wie
die Logik eines Stichwortregisters vor-
stellen: zu einem bestimmten Stichwort
gibt es Hinweise auf eine oder mehrere
Stellen, an denen der Begriff vor-
kommt, bzw. die mit ihm verkniipfte
Sache behandelt wird. Fiir Jetsam gilt,
daf} zu jedem Datensatz ein oder meh-
rere, vom Benutzer zu bestimmende,
Stichworte vorkommen, die in einem
Register, ndmlich der Index-Datei, ge-
fithrt und den jeweiligen Datensitzen
zugeordnet sind.
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Doppelte Dateifithrung

Jetsam arbeitet tatsdchlich mit zwei
Dateien: die eine gleicht in ihrem Auf-
bau bis auf zwei zusitzliche Bytes vol-
lig den bisher besprochenen Direktzu-
griffsdateien; die zweite, die Index-
Datei, enthilt nur die Stichworte. Da
“Stichworte® allerdings auch Wort-
bruchstiicke, Codes oder Zahlen sein
kénnen, wollen wir, um Verwirrung zu
vermeiden, zur Terminologie des
Handbuchs zuriickkehren und nun
doch von “Schliisseln® etc. sprechen.

Um das Ganze nicht zu theoretisch
werden zu lassen, wird nun das Bei-
spiel aus dem Verfahren des direkten
Zugriffs um die entsprechenden Jet-
sam-Anweisungen erweitert (Abb. 3).

Zur Erliuterung (Abb 3.):

Allgemein:

Es gibt Jetsam auch fiir Mehrbenutzer-
Systeme. Aus Griinden der Datensi-
cherheit miissen hierbei Datei- und
Satzsperren vorgesehen werden, wel-
che in der Einzelbenutzer-Version
itherfliissig sind. In einigen Jetsam-
Kommandos miissen sie aber der Kom-
patibilitit wegen angegeben werden.
Da die Bedeutung der Sperren fiir unse-
re Zwecke absolut nichtig ist, wird ihre
Angabe durch die Konstante ’sperre’
ersetzt (obwohl dies bei genauer Be-
trachtung nicht ganz korrekt ist, siehe
Handbuch). Im Zweifelsfall: nicht
drum kiimmern!

Jetsam benotigt zur Durchfithrung der
Index-/Schliissel-Verwaltung pro Da-
tensatz zwei zusitzliche Bytes. Diese
sind in den Anweisungen CREATE,
OPEN (ggf. auch beit MEMORY und
CLEAR) zu beriicksichtigen. Fiir un-
ser Beispiel gilt: statt wie bisher 58,
nun 60 Bytes reservieren.

BUFFERS 10

reserviert die Anzahl von 128 Byte-
Puffern, die Jetsam fiir seine Index-Ta-
bellen verwendet. Es gilt: je mehr Puf-
fer, desto schneller die Index-Verwal-
tung, um so kleiner der Programmspei-
cher. Ublich: Werte zwischen sechs
und 20.

CREATE #1 ...

erzeugt und dffnet unter der Dateinum-
mer “1* eine Jetsam-Daten- und eine
Indexdatei (“WEIN*“, “WEIN.NDX*)
und enthilt weitere Angaben iiber
Sperre und Satzlinge. Wichtig: unter
Jetsam ist es nicht moglich, eine neue
Datei mit "OPEN..."” zu erzeugen. Be-
stechende Dateien werden jedoch mit

OPEN #1,“K* ...

nach altbekannter Manier gedffnet,
wobei das “K* fiir engl. “key“ =
“Schliissel“ steht. Auch hier sind beide
Dateien mit Namen, Sperre und Satz-
ldnge anzugeben.

Zu den weiteren Jetsam-Befehlen ist zu
sagen, daB sich diese iiberwiegend als
Funktionen prisentieren, was auf den
ersten Anblick etwas ungewdohnlich er-
scheint. Fiir die Praxis hat das vor al-
lem Auswirkung auf die Schreibweise:
einen neuen Satz hinzufiigen lautet in
Jetsam

funktion=ADDREC(# 1,sperre,rei-
he, index$)

Das Mafgebliche steht auf der rechten
Seite des Gleichheitszeichens. Anstatt
“funktion’ kann man jede x-beliebige
Zahl-Variable verwenden ("abe’, "wil-
i’ 0.a.), das Handbuch benutzt "ergeb-
nis’. Die Schreibweise als Funktion hat
einen Vorteil: man bekommt nach der
Ausfithrung der Funktion einen Wert
zurickgeliefert, mit dem sich Erfolg
oder MiBerfolg der Aktion bemessen
1aBt: steht anschliefend in der Variable
(hier *funktion’) der Wert “0%, so be-
deutet das: “Ok — Aktion erfolgreich
und fehlerlos durchgefiihrt*. Andere
Werte haben andere Bedeutungen,
bzw. weisen auf bestimmte Fehler hin.

ADDREC

fiigt nicht nur einen Datensatz in die
Datei, sondern auch den ersten Schliis-
sel in die Index-Datei hinzu. Weitere
Schliissel zu diesem Datensatz werden
mit ADDKEY angehéingt, welchem
vorher durch FETCHREC die Position
des Satzes vermittelt werden muB3. Am
Beispiel der Funktionen ADDREC und
ADDKEY sind die einzelnen Parame-
ter noch zu kldren:

# 1D Dateinummer
sperre — siche oben —

reihe

kann einen Wert zwischen 0 und 7 an-
nehmen. Es kénnen zu jedem Daten-
satz Schliissel zugeordnet werden, die
in maximal acht sogenannte Reihen ab-
gelegt werden. Im Beispielprogramm
werden vorerst nur zwei Reihen be-
nutzt: Reihe 0 = Herkunftsgebiete,
Reihe 1 = Charakter der Weine.

index$

ist der Schliissel, der dem aktuellen
Datensatz zugeordnet wird. Bei Jetsam
bestimmt ausschlieflich der Anwender
bzw. Programmierer, welcher Schliis-
selwert zu welchem Datensatz gehort.



JOYCE

Im Gegensatz zu dBASE brauchen
Schliisselbegriffe oder -werte nicht mit
dem Inhalt einer der Feldvariablen
ibereinzustimmen, sondern kénnen
frei gewahlt werden!

Fiir viele Anwendungen wird man sich
jedoch an den Feldinhalten orientieren
bzw. einen Feldinhalt auch zum
Schliisselwort definieren.

satz

(nach ADDKEY) gibt die aktuelle
Satznummer an, die vorher durch
FETCHREC ermittelt wurde.

Eine bisher vdllig unbekannte Funk-
tion stellt

CONSOLIDATE

dar. Da Jetsam mit zwei Dateien
gleichzeitig arbeitet, ist es wihrend der
Verarbeitung unvermeidbar, dal Ver-
dnderungen in der einen schon gemacht
wurden, wéhrend die andere sich noch
in ihrem alten Zustand befindet.

Benutzte man ein inkonsistentes

= nicht iibereinstimmendes) Dateien-
Paar, wire die weitere Verarbeitung
der Daten vollig fehlerhaft. Daher wer-
den inkonsistente Dateien fiir jeden
weiteren Zugriff gesperrt (wohl dem,
der eine Sicherheitskopie angelegt
hat!).

Die Funktion CONSOLIDATE l6st ei-
nen Vorgang aus, der beide Dateien in
Ubereinstimmung bringt. Die Dateien
bleiben dabei fiir die weitere Verarbei-
tung geodffnet.

Will man die Dateien ohnehin schlie-
Ben, so geniigt

CLOSE dateinummer

Die Datei-Nummer darf dabei aber
nicht vergessen werden!!

Wer suchet, der findet!

Das eigentlich Faszinierende an Jetsam
offenbart sich, wenn man Datensitze
nach bestimmten Merkmalen sucht. Im

Programmbeispiel ist bereits eine von
mehreren Suchmethoden aufgefiihrt:
die Suche nach einem Schliisselwert in-
nerhalb einer Reihe.

Hierzu verwendet man die Funktionen
SEEKKEY und SEEKNEXT

Um das Beispiel iibersichtlich zu hal-
ten, sind vorerst nur zwei Grundmerk-
male vorgesehen, nach denen ein Ein-
trag in der Wein-Datei gesucht werden
kann: “Herkunft“ und “Charakter*.

Am schnellsten wird man Klarheit ge-
winnen, wenn man das Programmbei-
spiel ablaufen 148t und sich genau ver-
deutlicht, was innerhalb der WHILE-
WEND-Schleife passiert.

Gesucht wird jeweils nach einem Be-
griff (such$) in einer Reihe (reihe),
wobei SEEKKEY den ersten Eintrag
mit diesem Schliissel findet, SEEK-
NEXT den jeweils néchsten.

(H. Langbein)

EDV-Buchversand Thomas Schluseneck

DISKETTENLAUFWERKE

Qualitatslaufwerke von NEC oder TEAC anschluBfertig fur
Schneidercomputer, 2x80 Spuren, 1 MB unformatiert,
inkl.: Kabel, Netzteil, Metallgeh&use

CPC 830 KB

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke. 830 KB form. Kapazitét
unter CP/M, inkl. DiskPara und MSCopy, lieferbar in 3,5-
oder 5,25"-Ausfuhrung.

u
DiskPara
allen Fremdformaten.

79.- MsCopy (Aufpreis) 20.-
Siehe Tests in Schneider Aktiv 2/87. c’t 5/87. PC Intern. 6/87,
CPC Mag. 4/87. Happy Comp. 4/87, 8. M&T Schneider Sonderh.
problemloser AnschluB

5,25”: mit eigenem Netzteil

MsCopy 49.-, Aufpreis 5,25" 40/80 Track schaltbar fiir MsCopy 20.-

Auf beliebigen Zweitlaufwerken ste-
hen bis zu 830 KB (form., CP/M)
zur Verfigung. Verarbeitung von fast

AnschluBtertige Dis-
kettenlaufwerke
2x80 Spuren, 1 MB,

PC 1512 und 1640

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 720 KB

Festplattenkit

inkl. Lafter, deutscher Einbauanleitung und kompl. Einbausatz

Speichererweiterung 2 MB 248.-

EMS-kompatibel, 0 KB Ram. in 256 KB Schritten bestiickbar

Frank Strauf3 Elektronik

St. Marienplatz 7 6750 Kaiserslautern Tel. 0631/16258
Bei Bestellung bitte unbedingt genaue Systemkonfiguration angeben.
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Fast eine

Textverarbeitung...
TINY - ein’winziger’ Editor

Editoren sind wichtige Werkzeuge zur Bearbeitung von ASCII-Dateien. Die-
ses Programm entstand, als ich es leid war, Mallard-BASIC-Texte mit dem
integrierten Zeileneditor zu erstellen. RPED.BAS und LocoScript sind zwar
Full-Screen-Editoren, aber entweder auf 200 Zeilen (RPED.BAS) beschrinkt
oder nur aulerhalb von Mallard-BASIC ansprechbar. Mit dem vorliegenden
Programm wird alternativ zu LocoScript und RPED.BAS ein weiterer Full-
Screen-Editor vorgestellt. Mit diesem Programm konnen ASCII-Texte bis zu

20 KB Linge editiert werden.

Der TINY-EDITOR (TINY eng!. vie-
chern bzw. winzig) ist ein Experimen-
talprogramm mit vielen Stirken und
Schwichen. Es wurde bewuBt auf ma-
schinennahes Programmieren verzich-
tet, um dem Benutzer die Moglichkeit
einer leichten Anderung zu geben. Spe-
zielle Optionen zur Blockverschiebung
machen TINY alle Ehre. Die Moglich-
keit, nicht nur darstellbare Zeichen-
strings, sondern auch nicht darstellbare
Control- Zeichen zu bearbeiten, ma-
chen aus diesem Editor ein hilfreiches
Werkzeug. Zur Bedienung gibt es zwei
Modi: den Grundmodus und den Edi-
tormodus.

1. Optionen im Grundmodus

Der Ubergang in den Grundmodus er-
folgt direkt nach dem Laden des Pro-
gramms und beinhaltet folgende Be-
fehle:
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(L)oad

Laden und editieren existierender oder
nicht existierender Files (siehe auch die
Option New).

N)ew

Editieren und erst spiter (neues) File
mit Namen benennen. Wird nur
ENTER gedriickt, speichert TINY es
trotzdem  (zur  Sicherheit) als
M:NEW.BAK ab.

Lauf(W)erk
Laufwerk wechseln z.B. A:,B: oder
M:

(D)ir
Directory des angewihlten Laufwerks
anzeigen lassen

E(X)it
Ende der Sitzung und Riickkehr zu
Mallard-BASIC.

2. Optionen im Editormodus
EXIT

Austritt aus dem Editormodus und Ab-
speicherung des Files. Falls im Direkt-
modus die Option New ausgewihlt
wurde, muBl nun der Dateiname ange-
geben werden.

ALT+D
Directory anzeigen lassen.

ALT+L
Laufwerk wechseln

FORM

Umschaltung vom INS in den DEL
Modus (akustisches Signal). INSert
fiigt neuen Text an der Cursorposition
in den bestehenden Text ein, DELete
iiberschreibt bestehenden Text.

AUSBL
Zeile ausblenden

EINBL
Neue Zeile einblenden

ZEILE/EZ
Cursorsprung zum Zeilenende.

ENTER
Cursorsprung zum Zeilenanfang der
nichsten Zeile.

TAB
acht Zeichen einriicken.

DEL- >
Ein Zeichen in Pfeilrichtung 16schen.

DEL <-
Ein Zeichen in Pfeilrichtung 16schen.

ALT+DEL->
Zeilenrest ab Cursor 16schen.

ALT+ <-DEL
Zeilenanfang bis Cursor l6schen.

(+)

Eine Seite nach oben scrollen (geht
nur, wenn in der Datei schon Textzei-
chen abgespeichert sind)

)

eine Seite nach unten scrollen (geht
nur, wenn in der Datei schon Textzei-
chen abgespeichert sind)

F1/F2

Block kopieren und auf Disk als
ASCII-Datei abspeichern. Zum Kopie-
ren mit Cursor-ab die zu kopierenden
Zeilen auswihlen. Die kopierten Zei-
len erscheinen dabei invers auf dem
Bildschirm. Austritt durch RETURN
oder ENTER.

F3/F4

mit F1/F2 kopierten Block (oder son-
stige ASCII-Datei) ab der nachfolgen-
den Zeile einfiigen.



- JOYCE—

F7/F8

Statuszeile (Anzeige von Zeilen- und
Spaltenzahl) aus- oder einschalten und
Klickgerdusch bei jedem Tastendruck
ein- oder aus-schalten.

(SRS ResRETIRY
ERS/SUCHE Wdit Jew Wir EFit
ASCII-String oder CONTROL  autverk
Steuerzeichen ersetzen lassen. Dabei

wird bei jeder Zeile nachgefragt, ob

; : g, ,
der String oder das Zeichen wirklich TP GcHBOTT .05C LIES  DAS JIZPWD.ENS EASIC .CON
ersetzt werden soll.

WGEH LIES.DAS B

Funktionsbeschreibung:

Im Unterprogramm INIT werden alle ——
Buchstaben von a bis z als Integer de- i1 1.4as Grundmenii von TINY. BAS
klariert. Weiterhin wird mit xmax die
maximale Zeilenanzahl (momentan bei
600) festgelegt. Je kleiner xmax ist, um —
so schneller arbeitet das Programm.

Hinweise zum Abtippen des Programms:

Die links neben den Zeilennummern befindlichen Zahlen in spitzen Klammern
nicht mit abtippen, es handelt sich hierbet um Priifsummen fiir den Checksum-
mer aus Heft 2/87. Die geschweiften und eckigen Klammern sowie den senk-
rechten Strich und die Tilde sollten bei Auftreten gegen die entsprechenden
Umlaute bzw. das scharf-S ersetzt werden; eine programmtechnische Bedeu-
tung haben diese Sonderzeichen in BASIC- Programmen jedoch nicht. Der Ex-
dung  der ) Mallgrd—BASIC_—Be?fehle ponentenpfeil "1’ erscheint in einigen Listings nur als 'Dach’. Benutzen Sie
Left$ und Right$ wird der Zeileninhalt hierfiir den Pfeil rechts neben 'B/?’. Nach dem Abtippen des Programms mit

Z$(>:) bei jeder Texteingabe aktali- | gApE<“TINY.BAS“ abspeichern! Start des Programms: RUN “TINY*
siert.

Die Intergervariable x entspricht der
aktuellen Zeile und j der aktuellen
Spalte. Der Zeileninhalt ist in den
Stringvariablen z$(x) ... z$(xmax) ent-
halten. Durch die konsequente Anwen-

Um die Geschwindigkeit zu erhéhen,
sollte das Programm stets unter OP-
TION RUN (siehe Unterprogramm
INIT) laufen.

Zeiiezﬁi Spalte:WUE Nodus!¥F Status iy

Schluwort ﬂégk?&lﬁgriﬂrsﬁggrgéf]@ﬁégevun ASCII
D?egégnf‘rn am_entstand, als ich es
laid war HELLﬁRD-B C Texte mit

Mit dem vorliegenden Programm soll g:!gt;lhggr Iﬁﬁﬁnmgume%&ﬂgcﬂﬂ

die Funktionsweise einfacher Editoren sind Full-Screen Editoren aber

gezeigt werden. Durch die Mdglich- ggghrigkatdfogg? Eglinﬁégfghmm
keit, Strings und/oder Control-Codes yon NALLGRD-BASIC ansprechhar.

zu ersetzen, ist dieses Programm eine git{‘g&gsﬁ}ggg‘.‘fﬂ Eﬁ,‘g ﬁageg?gtlu

sinnvolle Alternative zum bisherigen weiterer Full-Screen Editor

RPED.BAS. vorgestellt,

Das Prugrann kann ASCII Texte his
zu 20K editieren und hearheiten.

Da das Programm vollstindig in Mal- n Der TINY-EDITOR (TINY engl.

lard-BASIC geschrieben ist, kann es blechern bz, klein) ist ein

: N Exper inental ro rams mit vielen
Jeder Anwender (falls erwiinscht) ﬁuachen und SEirken. s wurde
leicht abidndern und an seine eigenen t auf mschmennahes

B.ediirfnisse anpassen. _Zum Auspro- ggggﬁmlg:nnzsﬁéﬁﬂg% g':n%:"
bieren des Editors befindet sich eine " . ‘—Stat o1 y i hen/erset
g X apiaren einfugen us/Ton ein/aus | i4=suchen/ersatzen
Datei namens TEST.ASC auf der JOY =Ins/Del W=ke1 enendgg bor le1§e ausﬁenden/emhlenden
CE Databox 3/88. =Sorail RERNAA-Zeile uﬂchen .lﬂiﬂl:'§1r =Laufwerk Xgfi=speichern

(G.Schmitt)  Bild 2: Der Full-Screen-Editor. ..

3’88 pPc 87
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LISTING >TINY <, REMARK = »>'<, <46> 990 PRINT FNwindow$(29,0,90,32);cs$;
<63> 1000 PRINT il$;"Name des einzuflgenden Files einge
<45> 100 "' ben ";
<¢47> 110 '''' TINY-EDITOR V4.0 <11> 1010 PRINT "(ENTER=Abbruch):";i0$;
<49> 120 ‘' <16> 1020 INPUT" ",cf$
¢51> 130 '’’’ G.Schmitt <46> 1030 IF cf$= THEN GOTO 1260
<53> 140 ' < 2> 1040 IF FIND$(cf$)="" THEN GOTO 1260
¢<55> 150 '''' Heideliberg den 27.09. bis 05.11.1887 <21> 1050 z=0
¢<57> 160 ' '’ <15> 1060 OPEN"I",#1,cf$
<32> 170 ' <65> 1070 WHILE NOT EOF(1)
<945 180 CLEAR <37> 1080 LINE INPUT #1,line$
¢B1l> 190 GOSUB 4730:'''' Define €17> 1090 z=2+1
<27> 200 GOSUB 4580:'"''' Init <13> 1100 WEND
<87> 210 GOSUB 4200:'''' Menu < 9> 1110 CLOSE #1
<63> 220 GOSUB 3800:'"'’'' Unter-Titel <42> 1120 IF xmax-z<=x THEN GOTO 5020
<33> 230 GOSUB 4050:"''"'"' Titel < 5> 1130 IF xmax-z<=x THEN FOR k=0 TO 4000:NEXT:GOTO 1
<61> 240 GOSUB 3780:'''' Bild 260
<62> 250 GOSUB 2010:'’'"'' Editor <58> 1140 FOR j=xmax-2z TO x STEP -1
<91> 260 CLEAR <16> 1150 z$(j+z)=2%$(])
<17> 270 RUN ¢ 3> 1160 NEXT
<35> 280 ' <¢10> 1170 PRINT FNwindow$(1,0,80,28);e$+"k"
<64> 290 '''' Seite nach oben <23> 1180 OPEN"I" #1,cf$
<25> 300 e=x-27 ¢73> 1190 WHILE NOT EOF(1)
<78> 310 IF e<l THEN e=1 <17> 1200 LINE INPUT #1,line$
<38> 320 PRINT <24> 1210 2$(x+1)=line$
<17> 330 FOR g=x TO e STEP -1 <57> 1220 PRINT i1$;2z$(x+1);i0%
<69> 340 PRINT e$+"I";e$+"I1";e$+"1";28(g-1) <74> 1230 x=x+1
<46> 350 NEXT <275 1240 WEND
¢ 3> 360 IF e=1 THEN PRINT e$+'H";e$+"'M"; ¢23> 1250 CLOSE #1
<42> 370 x=e:j=j-1 (96> 1260 GOSUB 3900
<62> 380 FOR y=1 TO j:PRINT e$+"C";:NEXT ¢48> 1270 PRINT FNwindow$(1,0,80,28);
<42> 3980 j=j+1:GOSUB 2280 < 4> 1280 GOSUB 3790
<70> 400 RETURN <30> 1290 GOSUB 3030
<23> 410 ' <84> 1300 RETURN
<52> 420 '''' Seite nach unten <92> 1310
<70> 430 IF x>=xmax OR (z$(x+1)="" AND 2$(x+2)="") THEN <41> 1320 '''' ERS Suche
REMURNE wos -y & 0 i et ¢13> 1330 PRINT cs$;FNwindow$(29,0,90,32);¢cs$;11$;
< B> 440 e=x+26 <33> 1340 PRINT "(1l)...Stringsuche mit Stringersatz"
<47> 450 IF e>xmax THEN e=xmax-1 <89> 1350 PRINT "(2)...Zeichensuche {(auch Control) mit
¢<B0> 460 IF e<=x THEN RETURN Stringersatz"
<49> 470 PRINT <63> 1360 PRINT "(?)...";i0%$;
<22> 480 FOR g=x TO e ¢52> 1370 i$=INKEY$:IF i$="" THEN GOTQ 1370
< 8> 490 IF z$(g)="" THEN x=g-1:j=j-1:PRINT e$+"A";:GOT <74> 1380 IF UPPER$(i$)="2" THEN GOSUB 1560:GOTO 1420
0 530 <10> 1390 IF UPPER$(i$)<>"1" THEN GOTO 1370
<80> 500 PRINT z$(g+1) <92> 1400 PRINT cs$;i1%;"Such-String eingeben. :"i0§;:1
€40> 510 NEXT NPUT " ",suche$
<85> 520 x=e+l:j=j-1 <57> 1410 PRINT i1%$;"Ersatz-String eingeben:"i0$;:INPUT
¢38> 530 PRINT e$+"I"; " ", ,ersetze$
<56> 540 FOR y=1 TO j:PRINT e$+"C";:NEXT ¢37> 1420 PRINT FNwindow$(1,0,90,28);
<36> 550 j=j+1:GOSUB 2280 <92> 1430 GOSUB 3790
¢83> 560 RETURN ¢38> 1440 FOR x=1 TO xmax
36> 570 ' <74> 1450 IF 2$(x)="" AND z$(x+1)="" THEN GOTO 1500
<65> 580 '''' Zeile ausblenden < 9> 1460 p=INSTR(1,2%${(x),suche$)
<11> 590 PRINT e$+"M"; <495 1470 IF p¢>0 THEN GOSUB 1820
<3B8> 600 FOR k=x TO xmax-1 <455 1480 PRINT z$(x)
<76> 610 2z$(k)=2%(k+1) (18> 1480 NEXT
<43> 620 NEXT <84> 1500 GOSUB 3900
<42> 630 GOSUB 2280 <36> 1510 PRINT FNwindow$(1l,0,90,28);
<B0O> 640 RETURN <91> 1520 GOSUB 3790
GSSPINEEOI <18> 1530 GOSUB 3030
<62> 660 '‘''"' Leer-Zeile einblenden ¢ 1> 1540 RETURN
¢11> 670 PRINT:PRINT e$+"L"; < 9> 1550
<49> 680 FOR k=2 TO j:PRINT e$+"C"; :NEXT <57> 1560 '''' ERS Steuerzeichen
< 9> B90 FOR k=xmax+l TO x+1 STEP -1 <60> 1570 PRINT cs$;i1%$;"(1)...Das Zeichen durch einen
40> 700 2$(k+1)=2z%$(k) String ersetzen"
<42> 710 NEXT <70> 1580 PRINT"“(2)...Das Zeichen durch anderes Zeichen
<13> 720 z$(x+1)=" " ersetzen”
<50> 730 x=x+1 <57> 1590 PRINT"(?)...";i0%$;
<45> 740 GOSUB 2280 <B4> 1600 i$=INKEY$:IF i$="" THEN GOTO 1600
¢<83> 750 RETURN <50> 1610 IF UPPER$(i$)= THEN GOSUB 1740:RETURN
<36> 760 ' ¢64> 1620 IF UPPER$(i$)<>"2" THEN GOTO 1600
<85> 770 '''' Copy Block <49> 1630 PRINT cs$;
<50> 780 PRINT e$+"3"; < 6> 1640 PRINT il$;"Zeichen (Control-2eichen=ALT+Taste
<44> 780 PRINT FNwindow$(29,0,90,32);cs$; ) eingeben:";i0%;" ";
< 0> 800 PRINT il1$;"Zum Zeilen kopieren bitte einen Fil <985 1650 suche$=INKEY$:IF suche$="" THEN GOTO 1650:IF
ename eingeben "; ASC(suche$)>31 THEN GOTO 1650
<88> 810 PRINT "(ENTER=Abbruch):";i0$; <98> 1660 IF ASC(suche$)>31 THEN PRINT il$;suche$;io0$
<41> 820 INPUT " ",cf$:IF cf$="" THEN GOTO 910 <45> 1670 IF ASC(suche$)<=31 THEN PRINT il$;""";CHR$(AS
<15> 830 PRINT il$;"Zeilen kopieren mit der CURSOR-tief C(suche$)+64);50%
Taste"; <85> 1680 PRINT i1$;"Ersetze gegen Zeichen (Control-Zei
<46> B840 PRINT " (ENTER=abspeichern)";i0$ chen=ALT+Taste):",;i0%$;" ";
<67> 850 IF FIND$(cf$)="" THEN OPEN “O",#1,cf$:CLOSE #1 < 6> 1690 ersetze$=INKEY$:IF ersetze$="" THEN GOTO 1690
<38> 860 OPEN "O",#1,cf$ a8 e e 4
<15> 870 PRINT FNwindow$(1,0,30,28);e$+ k" ;e$+"D"; 356> iég?eizeifié?1§i§??§i<:31 G PREN SIS 2 B @R
:32; :Sg }i-igzgzﬁéf:o;$;HENT:§¥N$O:?$?32(X);10$¢PRINT <555 :;éo IF ASC(ersetze$)>=32 THEN PRINT il$;ersetze$;
#1,28(x):x=x+1
< 5> 900 IF i$=CHR$(13) THEN CLOSE #1 ELSE GOTO 880 jgsz i;gg RETURY
<8z) 910 EolE J900 <55> 1740 '''' ERS Steuerzeichen2
§99» B2@ FRINT Fiksi Acows( 1,0,80,26) 3 <56> 1750 PRINT cs$;i1$; "Zeichen (Control-Zeichen=ALT+T
¢30> 930 GOSUB 3790 ; R s
aste) eingeben:";i0%; ;
¢68> 940 GOSUB 3030 <795 1760 suche$=INKEY$:IF suche$="" THEN GOTO 1760
SPDE_ G0 RETURY < 4> 1770 IF ASC(suche$)>31 THEN PRINT i1$;suche$;io$
gEp 8Eee <50> 1780 IF ASC(suche$)<=31 THEN PRINT i1$;""";CHR$(AS
<67> 970 Insa‘rli?ﬂcopy Block C(suche$)+64);70$
SBEY GP0 PRINT @8%J" g <89> 1790 PRINT i1$;"Ersetze gegen String:";i0$;: INPUT
Listing Tiny Listing Tiny

88 pc
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DAS GRAFIKWUNDER

CGX o
DEN PC!

CGX (Color Graphik Extension) ist eine Turbo Pascal-Toolbox der Superlative: Eine Sammiung
von 100 leistungsféhigen Prozeduren, mit denen sowohl der Heimprogrammierer als auch der
Profi grafisch beeindruckende und benutzerfreundliche Turbo Pascal-Programme schreiben
kénnen, ohne auf Spezialkenntnisse oder zeitraubende Assemblerprogrammierung angewie-
sen zu sein.

Mit CGX kdnnen aus ein und dem gleichen Quelltext laufféhige Programme fiir 3 hochauflé-
sende PC-Grafikmodi erzeugt werden:

— Schneider PC 1512 Farbgrafik (640x200 bei 16 Farben)
~ EGA Farbgrafik (z.B. Schneider PC 1640, Atari) (640x200 bei 16 Farben)
— CGA Hires-Grafik (640x200 bei 2 Farben)

Damit ist es ohne weiteres méglich, auf dem Schneider PC 1512 Software fiir EGA-Rechner
zu entwickeln — und umgekehrt!

Die CGX-Prozeduren arbeiten sehr schnell und effektiv, da sie unter Verwendung modernster R
Grafikalgorithmen zu einem groBen Teil in kompakien 8086 Inline-Assemblercode realisiert wur-
den. Sie sind in mehreren Bibliotheken zusammengefaBt, die als Include-Files problemlos in
eigenen Programmen verwendet werden kénnen:

Diek ERNEL —Bibliothek stelit den CGX-Betriebssystem-Kern dar und enthélt u. a. einen neu-
en Bildschirmtreiber, der verschiedene Schrifttypen und -gréBen zur Verfiigung stellt, weiter-
hin Unterstreichen, Fettschrift, Exponenten und Indizes sowie die Textausgabe auf Grafikkoor-
dinaten, Transparent- und XOR-Modus und vieles mehr.

Die GRAPHIK-Bibliothek enthalt zahlreiche Grafikprozeduren, angefangen bei =Plot« und
»Draw« bis hin zu Ellipsenbdgen und Rechtecken mit runden Ecken. Weiterhin finden Sie hier
eine ganze Palette von Fiillprozeduren flr Muster und Farben sowie Prozeduren zum Verzer-
ren bzw. Biegen von Bildschirmbereichen.

DieMOUSE-Bibliothek stellt die Schnittstelle zum Maustreiber dar und erlaubt neben der Ab-
frage und Kontrolle der Mausposition und -tasten auf komfortable Weise die Gestaltung eige-
ner Mauszeiger. Zusétzlich gibt sie Hilfen zur »Event«Verarbeitung: »Mausereignisse« kbnnen
definiert und abgefragt werden.

Die HARDCOPY-Bibliothek ermdglicht den Ausdruck beliebiger Bildschirmausschnitte in frei
wahlbarem Format, wobei die 16 Farben durch verschiedene Muster dargestellt werden.

Die SCREEN-Bibliothek enthalt Prozeduren, mit denen Bildschirmbereiche im Speicher o
auf Diskette abgelegt und bei Bedarf wieder geladen werden.

Die WINDOW-Bibliothek Stellt ein System zur Verwaltung von Text- und Grafikfenstern
fligung — die Grundlage fir eine moderne Menuetechnik.

r MS-DOS PC unter Turbo Pascal

ielfalt durch CGX — mehr als 100 Farben am PC!

DM

Weiterhin umfaBt CGX neben Anwendungsbeispielen und einem ausfiihrlichen Ha
mentierte Quellprogramme fir einen Fullmuster- und Zeichensatzeditor — &i
Programmierhilfe mit »Pull-Down«-Menues und Mausbedienung. .

TEXTVERAR NG, TABELLENKALKULATION
LOHP =STATISTIK.....

Uberarbeitet? Génnen Sie sich eine Ur

— eine neue Dimension fiir die Freunde fra
ten zur Verfigung. Und das beriihmte »Ap
stundenlangen Wartezeiten hindern Sie

‘genieBen Sie die phantastische Farb-Féhigkeit Ihres PC.

nen dieses Programm bei einer Auflésung von 640 x 200 Punk-
gorithmen nur noch ca. 3 Minuten fiir seine Entstehung — keine
Farben und Formen zu entdecken.

Und dazu der Bedient — Umschalten zwischen ver-
komfort: , : g i | 4 schiedenen Bildern
— Bedienung 3 ‘ TR — Nachtrdgliches Andern
| - ; der Farben
— VergréBerte Ausschnitte
durch Auswahlrahmen
— Rechentiefe bis 9999

FRAKTAL GENERATOR
fir MS-DOS

— ein CGX-Programm von
DMV

e 49,— DM

FRAKTAL GENERATOR

Autor: Matthias Uphoff

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —
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" “,ersetze$ RIGHT$(z$(x),1) ELSE RETURN
<94> 1800 RETURN < 4> 2640 RETURN
< 3> 1810 ' <12> 2650
<51> 1820 '''' ERS durchflhren <60> 2660 '''' DEL<-
<37> 1830 PRINT 11$;z$(x);i08;"(J/N)"; <28> 2670 IF j<2 OR LEN(z$(x))+1¢j THEN PRINT;:RETURN
<23> 1840 i$=INKEY$:IF i$="" THEN GOTO 1840 <B87> 2680 1$=LEFT$(z8(x),j-2)
<¢53> 1850 IF UPPER$(i$)="N" THEN :GOSUB 1960:PRINT:RETU ¢12> 2690 r$=RIGHT$(2$(x),LEN(z$(x))-LEN(1$)-1)
RN <61> 2700 z$(x)=1$+r$
< 1> 1860 p=p-— <89> 2710 PRINT e$+"j";e$+"1"
<70> 1870 1$=LEFT${(z$(x)},p) <24> 2720 PRINT e$+"A";z$(x);e$+"k";e$+"D"
<49> 1880 1=LEN(suche$) < 6> 2730 j=j-1
<58> 18390 m=LEN(z$(x)) <81> 2740 PRINT e$+"j";:GOSUB 4050:PRINT e$+"k";
<22> 1900 r$=RIGHT$(z$(x),m-p-1) < 9> 2750 RETURN
<47> 1810 z$(x)=1%+tersetze$+r$ <17> 2760 '
<59> 1820 GOSUB 1960 <65> 2770 '''' ALT+DEL->
< 7> 1930 x=x-1 <71> 2780 IF J>LEN(z$(x)) THEN RETURN
< 9> 1940 RETURN <55> 2790 2$(x)=LEFT$(2$(x),j-1)
<17> 1950 ' ¢51> 2800 IF j>=1 THEN j=j-1 ELSE j=0
<65> 1960 '''' ERS Zeile korrigieren <11> 2810 GOSUB 2920
< 4> 1370 PRINT e$+"1" < 2> 2B20 RETURN
<57> 1980 PRINT e$+"I";e$+"1"; <10> 2830 '
<24> 1990 RETURN <58> 2840 '''' ALT+DEL<-
¢<B4> 2000 ' < 2> 2850 1=LEN(z$(x))-j+1
¢33> 2010 '’''' Tiny-Editor <14> 2860 IF 1¢0 THEN RETURN
<573 2020 ON ERROR GOTO 5020 <43> 2870 z$(x)=RIGHT$(z$(x),1)
<40> 2030 v$=INKEY$:IF v$="" THEN GOTO 2030 <64> 2880 PRINT:PRINT e$+"A";:j=0
<63> 2040 IF status$="AUS" THEN GOTO 2060 <35> 2890 GOSUB 2920
<71> 2050 OUT 248,11:0UT 248,12:''''Klick <97> 2900 RETURN
<49> 2060 ON INSTR(contrl$,v$) GOSUB 4510,4410 < 6> 2910
<61> 2070 IF INSTR(contr1$,v$) THEN PRINT:FOR y=0 TO 50 ¢54> 2920 '''' Ausgabe
00:NEXT:GOSUB 3790:GOSUB 3030:GOTO 2240 ¢67> 2930 PRINT v$;e$+"j";e$+"1"
<82> 2080 ON INSTR(c$,v$) GOSUB 3330,290 <B2> 2940 PRINT e$+"A";2$(x);e$+"k";
¢<51> 2090 ON INSTR(d$,v$) GCSUB 420,580,660,770,970,132 <87> 2950 j=j+1
0,4140 <16> 2960 RETURN
<13> 2100 IF v$=CHR${(11l) THEN GOSUB 2770 <24> 2970 '
<18> 2110 IF v$=CHR$(24) THEN GOSUB 2840 <72> 2980 '''' INS/DEL ?
<95> 2120 IF v$=CHR$(13) AND x<xmax THEN x=x+1:j=1:GOSU <59> 2990 IF mode$="DEL"' THEN mode$="INS" ELSE mode$="D
B 3410:GOTO 2240 EL"
<67> 2130 IF v$=CHR$(6) AND j<84 THEN j=j+1:GOSUB 2280: <88> 3000 FOR 2z=1 TO 10:0UT 248,11:0UT 248,11:0UT 248,1
PRINT e$+"C"; 2:NEXT
<72> 2140 IF v$=CHR$(1) AND j>1 THEN j=j-1:GOSUB 2280:P ¢<83> 3010 RETURN
RINT e$+"D"; <91> 3020 '
<56> 2150 IF v$=CHR$(1B) THEN GOSUB 2980 <40> 3030 '''' Cursor tief (auch mitten im Bildschirm)
<68> 2160 IF v$=CHR$(30) THEN GOSUB 3030:GOSUB 2280 <73> 3040 PRINT
¢26> 2170 IF v$=CHR$(31) THEN GOSUB 3160:GOSUB 2280 ¢49> 3050 PRINT z$(x+1)
<57> 2180 IF v$=CHR$(2) THEN GOSUB 3230 <62> 3080 PRINT e$+"A";
<68> 2190 IF v$=CHR$(127) THEN GOSUBR 2660:GOTC 2030 <77> 3070 FOR 1=0 TO j-2
<58> 2200 IF v$=CHR$(7) THEN GOSUB 2610:j=j-1:GOSUB 292 ¢ 1> 3080 PRINT e$+"C"; ]
0:GOTO 2030 ¢12> 3090 NEXT
<B9> 2210 IF v$=CHR$(9) THEN GOSUB 2490:GOTO 2240 ¢23> 3100 IF x<xmax THEN x=x+1 ELSE PRINT e$+"A";e$+"A"
(97> 2220 IF ASC(v$)>31 AND j>0 THEN GOSUB 2330 5 :x=xmax—1:RETURN
¢81> 2230 IF ASC(v$)=27, THEN RETURN <59> 3110 IF 2$(x)="" THEN z$(x)=" ":'''' Neue Zeile er
<71> 2240 PRINT e$+"j";:GOSUB 4050:PRINT e$+"k"; stellen
<62> 2250 GOTO 2030 <40> 3120 PRINT e$+"j":PRINT e$+"k";
¢ 2> 2260 RETURN <67> 3130 PRINT e$+"j";:GOSUB 4050:PRINT e$+"k"
<10> 2270 ' <945 3140 RETURN
<58> 2280 '''' Zeile bis Cursorposition mit Blanks f}11 < 3> 3150 '
en ¢<51> 3160 '''' Cursor hoch (auch mitten im Bildschirm)
<41> 2290 T=LEN(z$(x)) ¢12> 3170 IF x>1 THEN x=x-1 ELSE x=1:RETURN
¢56> 2300 IF j>1 THEN 2%$(x)=z$(x)+SPACE$(j-1) < 0> 3180 PRINT e$+"1";
¢<88> 2310 RETURN < 0> 3190 PRINT e$+"j":PRINT e$+"I";z$(x);e$+"k"
<96> 2320 ' <60> 3200 PRINT e$+"j";:GOSUB 4050:PRINT e$+"k";
<45> 2330 '''' Schreibmodus INS/DEL <87> 3210 RETURN
< 9> 2340 1=LEN(z$(x))-j:m=1+1 <85> 3220
<77> 2350 IF j>84 THEN RETURN <44> 3230 '''' EZ (Sprung zum Ende der Zeile)
<63> 2360 IF LEN(2$(x))>=83 THEN GOSUB 2440 <485 3240 laenge=LEN(z$(x)}
<94> 2370 IF 1<0 THEN 1=0:m=0 <255 3250 IF laenge<=j THEN RETURN
<24> 2380 IF LEN(v$)>5 AND LEN(z$(x))+LEN(v$)>80 THEN R <77> 3260 PRINT:PRINT e$+"A";
ETURN 1 < 7> 3270 FOR i=1 TO laenge-1
<84> 2390 IF mode$="DEL" THEN z$(x)=LEFT$(z$(x),j-1)+v$ < 5> 3280 PRINT e$+"C";
+RIGHT$(z$(x), 1) <16> 3290 NEXT
<87> 2400 IF mode$="INS" THEN z$(x)=LEFT$(z$(x),i-1)+v$ <53> 3300 j=laenge
+RIGHT$(2$(x),m) <89> 3310 RETURN
¢ 3> 2410 GOSUB 2920 <97> 3320
<93> 2420 RETURN 46> 3330 '''' EXIT
< 2> 2430 ° <49> 3340 PRINT FNwindow$(0,0,90,1);cs$;
<50> 2440 '''' Zeile zu lang <88> 3350 IF name$<>"NEW" THEN PRINT i1$;UPPER$(f$);i0$
<B7> 2450 status$="EIN" ;" wird abgespeichert...";
<69> 2460 mode$="DEL" <84> 3360 GOSUB 3650:'''' Save File
< 9> 2470 RETURN <58> 3370 PRINT FNwindow$(0,0,90,1);cs$;
<17> 2480 ' <20> 3380 PRINT il1$;UPPER$(Ff$);i0$,;" ist abgespeichert.
¢65> 24390 '''' Tab L. ";i0$;
<74> 2500 status$="EIN" <14> 3390 RETURN
<97> 2510 GOSUEB 2280 <93> 3400 '
<28> 2520 IF j>76 OR LEN(2$(x))>84 THEN RETURN <42> 3410 '''' ENTER mit Erstellung einer Neuzeile
<27> 2530 FOR k=j TO j+7 <96> 3420 IF LEN(z$(x))=85 THEN status$="EIN"
<87> 2540 PRINT e$+"'C"; <60> 3430 IF z$(x)="" THEN z$(x)=" "
< 9> 2550 NEXT <73> 3440 PRINT:PRINT z$(x):PRINT e$+"A";
<85> 2560 IF J>=LEN(z$(x)) THEN z$(x)=z$(x)+"........ " < 4> 3450 RETURN
<66> 2570 j=j+8 <12> 3460
<19> 2580 GOSUB 2280 <60> 3470 '''' Load File
<17» 2580 RETURN <39> 3480 PRINT i1$;"Edit:"i0%$;:INPUT " ", f$
<96> 2600 ' <40> 3490 IF f$="" THEN PRINT i1$;"Edit ???2";i0$;:name$
<45> 261C '‘''' DEL-> ="":RETURN
< 9> 2620 1=LEN(z$(x))-j:m=1+1 <73> 3500 PRINT i1$;UPPER$(f$);i0$;". wird geladen...";
<27> 2630 IF LEN(z$(x))>=j THEN z$(x)=LEFT$(2$(x),j-1)+ <27> 3510 IF FIND$(f$)="" THEN OPEN"O", #1,f$:CLOSE #1
Listing Tiny Listing Tiny

90 pc 388




...noch zu haben:

Joyce Sonderhefte 1 und 2

Die JOYCE-Sonderhefte sind Sonderpublikationen aus der Redaktion
der PC International fiir JOYCE und JOYCE Plus. Sie enthalten aus-
schlieBlich noch nicht veréffentlichte Beitridge und Programme.

Aus dem Inhalt:

Sonderheft 1

— Maskengenerator

— Joystick am JOYCE

— FuBnoten unter LocoScript
— XBIOS unter der Lupe

— Mau-Mau-Spiel

Sonderheft 2

— PASCAL-Compiler

— Adress-und Archivverwaltung

~ Turbo-PASCAL Grafikerweiterung ohne GSX
- Funktionstastenbelegung

— 3D-Funktionsplotter

Joyce Sonderheft 1 kostet 20,- DM; die Databox dazu auf 3“—
Disk enthélt alle Programme und Dateien und kostet 30,- DM.

Joyce Sonderheft 2 kostet 20,- DM; die Databox dazu besteht

aus zwei 3"- Disketten. Disk 1 enthélt alle Programme und
Dateien auBer der Turbo-PASCAL-Erweiterung und kostet 30,- DM.
Disk 2 enthalt die Turbo-PASCAL- Erweiterung (nur mit dem
Turbo-PASCAL-Compiler lauffihig) und kostet 24,- DM. Das
Kombi-Pack ist flir 48,- DM erhéltlich.

Joyce-Sonderheft Nr. 1 - Joyce-Literatur - Software

...um Himmels willen: nicht verschenken!

Sie haben doch nicht ernsthaft mit dem Gedanken gespielt, das hier abgebildete Joyce-
Buch/Disketten-Paket unserers Hauses Ihrem besten Freund oder Ihrer besten Freundin zu
schenken? Sie wissen doch: im Computerzeitalter wird einem nichts mehr geschenkt. Auch
nicht zu Weihnachten. Oder haben Sie etwa Ihren »Joyce« geschenkt bekommen? Voila. Das
hétten Sie wohl gerne so gehabt. War aber nich’. Und weil Ihnen nichts geschenkt wird, ha-
ben Sie auch nichts zu verschenken, Rein gar nichts! Auch nicht [hre Zeit, mit Herumpro-
bieren zum Beispiel, oder mit erfolglosen Experimenten. Stattdessen kénnten Sie die vor-
bereitete Software der eben schon zitierten Diskette fiir sich selbst benutzen. Da finden
Sie die Lésungen Ihrer Joyce-Alltagsprobleme.
Erleben Sie, was ein Profi aus einem simplen Schreibcomputer ‘rausholen kann.
Vielleicht schenken Sie sich jetzt erst mal einen ein, und dann schenken Sie sich
was fur 89,~ Mark.
Geschenkt? Geschenkt!

Aus dem Inhalt:
— LocoScript Spezial — Softwaretraining fir Fortgeschrittene
~ Fehler im System: Wie rette ich meinen Text
- Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Programm Wordstar

- Aleatorische Poetik: Der Compu-
ter dichtet

- Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit
Schablonen, Briefen, Postkarten,
Serien-Rundschreiben, Formula-
ren, Etiketten, Druckbeispielen,

o & Schriften, Bildschirm-Installatio-
5 g nen uvm.
‘..‘_‘é'." Leinen-Hardcover, 207 Seiten,
2 3"“-Diskette
§ 89,— DM

(unverb. Preisempfehlung)

Zu Beziehen tiber den Computer-
fachhandel, den guten Fachbuch-
handel oder direkt beim Verlag.
Handleranfragen erwiinscht.

Ein DMV-Buch + 3“-Diskette

/ / Bestellkarte ausftillen und absenden an:
“ v DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH
4

--.= — Postfach 250 - Fuldaer Str. 6

. /S 3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702




—JOYCE

<20> 3520 x=1 <84> 4320 IF i$= N" THEN name$="NEW"
¢78> 3530 OPEN"I",#1,f$ <18> 4330 IF i$="D" THEN GOSUB 4510:GOTQO 42830
<795 3540 WHILE NOT EOF(1) AND x<{=xmax (44> 4340 IF i$="X" THEN PRINT FNwindow$(0,0,90,31);cs$
<40> 3550 LINE INPUT #1,line$ :WIDTH 90,90:END
¢<38> 3560 1ine$=STRIP$(1ine$) ¢ 1> 4350 IF i$="L" THEN GOSUB 4410:GOTO 4290
<27> 3570 2$(x)=LEFT$(line$,83) < 3> 4360 IF name$="" THEN GOTO 4290
<97> 3580 x=x+1 <56> 4370 name$=UPPER$ (name$)
<50> 3590 WEND <735 4380 PRINT FNwindow$(0,0,90,31);cs$
¢18> 3600 CLOSE #1 <15> 4390 RETURN
<19> 3610 x=1 <94> 4400
<68> 3620 name$=f$ <43> 4410 '''' Subl
¢ 2> 3630 RETURN <51> 4420 PRINT cs$
<10> 3640 ' <32> 4430 PRINT i1$;"Laufwerk (A,B,C...) eingeben:";i0$
<58> 3650 '''' Save File 89 SR
<57> 3660 IF name$<>"NEW"' THEN f$=name$:GOTO 3710 <54> 4440 1$=INKEY$:IF 1$="" THEN GOTO 4440
<43> 3670 PRINT il%$;"Filename zum Abspeichern eingeben <82> 4450 1$=UPPERS$(1%)
(ENTER=M:NEW.BAK):";i08$;" "; <84> 4460 IF 1$="A" OR 1$="B" OR 1$="M" THEN OPTION FIL
<49> 3680 INPUT " ",f$ ES 1$:PRINT"” ";1$;":":RETURN
<505 3690 IF f$§="" THEN f$="M:NEW.BAK" <91> 4470 PRINT
<77> 3700 OPEN "0",#1,f$:CLOSE #1 <90> 4480 PRINT il1$;"Laufwerk 222";i08$
<28> 3710 OPEN "0",#1,f$ ¢17> 4490 RETURN
<28> 3720 FOR x=0 TO xmax <96> 4500
<20> 3730 IF z$(x)="" THEN GOTO 3750 <45> 4510 '''' Sub2
<19> 3740 PRINT #1,2$(x) <53> 4520 PRINT cs$
<14> 3750 NEXT <63> 4530 PRINT i1$;"Directory:";i0$
¢<38> 3760 CLOSE #1 (92> 4540 FILES
<16> 3770 RETURN <B7> 4550 PRINT
<24> 3780 ' <10> 4560 RETURN
<72> 3rg0 '''' Bild <18> 4570
<46> 3800 PRINT cs$; <66> 4580 '''' Init
¢<49> 3810 OUT 248,8 <87> 4590 OPTION RUN
¢72> 3820 FOR x=1 TO 27 <59> 4600 DEFINT a-z
<40> 3830 PRINT z%(x) <86> 4610 xmax=600:"''"'"' max. Zeilen
<13> 3840 NEXT <40> 4620 e$=CHR$(27)
<88> 3850 PRINT e$+"H"; <72> 4630 cs$=e$+"H" ' +e$+"J"
< 8> 3860 x=1:j=1 <89> 4640 il$=e$+"p"
<53> 3870 OUT 248,7 < 0> 4650 i0$=e$+"q”
<21> 3880 RETURN < 6> 4660 contr1$=CHR$(4)+CHR$(12)
<29> 3890 ' < 0> 4670 c$=CHR$(27)+CHR$(22)
<49> 3900 ''’' Unter-Titel (18> 4680 d$=CHR$(28)+CHR$(21)+CHR$(23)+CHR$(26)+CHR$ (1
<41> 3910 PRINT FNwindow$(28,0,80,32) 7)+CHR$ (29)+CHR$ (16)
| < 6> 3920 PRINT i1$;"f1/f2";i0$;"=kopieren ";il$;"f3/f4 <84> 4690 mode$="DEL"
";i0%;"=einflgen "; <80> 4700 status$="EIN"
<93> 3930 PRINT il1$;"f7/f8";i0$; '=Status/Ton ein/aus "; ¢28> 4710 DIM z$(xmax+10), extract$(180), a$(15), b$(1l5
<14> 3940 PRINT 11$%;"ERS/SUCHE";i0$; "=suchen/ersetzen” )
<77> 3950 PRINT il1$;"FORM";i0$;"=Ins/Del "; <88> 4720 PRINT e$+"0";cs$;
<77> 3960 PRINT {1$;"E2";i0$;"=Zeilenende ";il$;"TAB";i <32> 4730 FOR x=0 TO xmax
0$; "=Tabulator "; <35> 4740 z2$(x)=""
<96> 3970 PRINT il$;"AUSBL/EINBL";i0$;"=Zeile ausblende <15> 4750 NEXT
n/einblenden” < 9> 4760 x=1:j=1:t=0
<39> 3980 PRINT i1$;"(+)/(-)";i0$;"=Scroll "; <17> 4770 RETURN
<63> 3990 PRINT il$;"ALT+DEL";i0$;"=2Zeile 1ischen ";il$ 25> 4780
;“ALT+D";i0%$;"=Dir "; <73> 4780 '''' Define
<40> 4000 PRINT i1$;"ALT+L";i0$;"=Laufwerk "; <21> 4800 DEF FNgoto$(x,y)=e$+"Y"+CHR$ (y+31)+CHR$ (x+31)
<66> 4010 PRINT i1$;"EXIT";i0%; " "=speichern”; <49> 4810 DEF FNwindow$(z,s,h,b)=e$+"X " +CHR$(2z+32)+CHR$
<69> 4020 PRINT e$+"H";FNwindow$(1,0,90,28); (s+32)+CHR$ (b+31)+CHR$ (h+31)
<90> 4030 RETURN ¢ 4> 4820 RETURN
<98> 4040 ' <12> 4830 °
€47> 4050 '’ Titel <60> 4840 ‘''' Window
<24> 4060 IF status$="AUS" THEN RETURN (21> 4850 FOR n=z TO zz
<18> 4070 PRINT FNwindow$(0,0,80,28) <B1l> 4860 PRINT FNgoto$(n,s);CHR$(138);:PRINT FNgoto$(n
<70> 4080 IF x<0 OR j¢O THEN GOTO 4110 ,ss);CHR$(138)};
<27> 4090 PRINT e$+"H";"File:"il$;name$;i0$;". Zeile:"; <44> 4870 OUT 248,11:0UT 248,12
11$;x;90$;". Spalte:";i1$;J;108%; <26> 4880 NEXT
<73> 4100 PRINT ". Modus:";il$;mode$;i0$;". Status:";il < 1> 4890 FOR n=s TO ss
$;status$;108;,e$+"K"; <44> 4900 PRINT FNgoto$(z,n);CHR${133);:PRINT FNgoto$(z
¢31> 4110 PRINT FNwindow$(1,0,90,28); z,n);CHR$(133);
<89> 4120 RETURN < 7> 4910 NEXT
<97> 4130 ' <45> 4920 PRINT FNgoto$(z,s);CHR$(134); :PRINT FNgoto$(z
<46> 4140 '''' Statuszeile ? ,88);CHR$(131);
<90> 4150 IF status$="EIN" THEN status$="AUS" ELSE stat <98> 4930 PRINT FNgoto$(2z,s);CHR$(140);:PRINT FNgoto$(
us$="EIN" 22,ss);CHR$(137);
<63> 4160 IF status$="AUS" THEN PRINT e$+"j";:GOSUB 407 <12> 4940 RETURN
O:PRINT e$+"k"; ¢<20> 4950 '
¢53> 4170 FOR z=1 TO 10:0UT 248,11:0UT 248,12:0UT 248,1 <68> 4960 '''' File Error
2:NEXT <70> 4970 PRINT cs$;
¢ 8> 4180 RETURN <9B8> 4980 PRINT i1$;"*** keine Files auf Disk !";i0%
<16> 4190 ' <51> 4990 GOSUB 4730
€36> 4200 '''' Men} <88> 5000 RESUME 210
< 9> 4210 pameg="" 90> 5010
<61> 4220 PRINT FNwindow$(0,0,90,8);cs% <39> 5020 '''' Edit Error
<€24)> 4230 OUT 248,8:2z=1:2z=32:5=1:33=7:GOSUB 4840:PRINT ¢ 1 5030 PRINT FNwindow$(29,0,90,32);cs$;
:0UT 248,7 <80> 5040 PRINT i1$; " **xx Fehler ";i08$;". ";i1$;ERR;10%;
¢36> 4240 PRINT FNgoto$(2,2);11%;"T I N ¥ - ED I T OR o dg
. by G,5.";10% <18> 5050 PRINT i1$;"in Zeile";i0$;" ";i1%;ERL;10$
<84> 4250 PRINT FNgoto$(2,4);" "{718;"E";i08;" diti. "; <68> 5060 PRINT il1$;"*** Die letzte Eingabe wird ignori
§1$; "N" ;108" ew.. M ert 1";i08$;
€56> 4280 PRINT 118;"0";108;" fr.. E ";118;"x"j108;" ft <32> 5070 FOR k=0 TO 3000:NEXT
<56> 5080 PRINT cs$;
<13> 4270 PRINT FNgoto$(2,6);" ";il$;"L";i0%$;" aufwerk" < 6> 5080 GOSUB 3900
<25> 4280 PRINT FNwindow$(8,0,90,32);cs$; <29> 5100 PRINT FNwindow$(1,0,90,28);
<18> 4290 i$=INKEY$:IF i$="" THEN GOTO 4290 ELSE i$=UPP <B4> 5110 GOSUB 3790
ER$(i1$):0UT 248,11:0UT 248,12 <42> 5120 RESUME 2010:'''"' Abfrage
¢18> 4300 ON ERROR GOTO 4960
¢32> 4310 IF i$="E" THEN PRINT:GOSUB 3470
|
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JOYCE—

KNIFE PLUS

- ein “Disketten-Editor*

Ein Programm zur Wiedergewinnung zerstorter Daten oder Rettung beschii-
digter Disketten-Sektoren oder Directory-Eintrige wiinscht man sich spéte-
stens bei der ersten Konfrontation mit einer Fehlermeldung, die besagt, da
ein Text oder eine Datenbank, von denen man keine Backup-Datei besitzt,
plotzlich nicht mehr angesprochen werden konnen.

KNIFE PLUS ist ein System, das hier
Rettung bringen kann. Betrachten wir am
Beispiel cines einfacheren Eingriffes in
eine Datei, wie so etwas ablaufen konnte:
Sie wollen die in dBASE II gelegentlich
anzutreffende fehlerhafte Anzeige ** Ge-
sammt ** korrigieren, wissen aber nicht
einmal, ob diese in dBASE.COM oder in
der Overlay-Datei steht (Abb. 1 verrit es
Thnen, in der Statuszeile). Nach Aufruf
von KNIFE PLUS in A> legt man die
Diskette mit den dBASE-Programmda-
teien in A > oder B> ein, wihlt im KNI-
FE PLUS-Hauptmenii Option K an.
<EXTRA+F> bringt die Aufforde-
rung zur Eingabe des gesuchten Strings
auf den Schirm, was in ASCII, HEX oder
Dezimal geschehen kann. Sie geben “Ge-
sammt® und zweimal < RETURN > ein,
worauf KNIFE PLUS in Windeseile die
gesamte Diskette nach dem Suchbegriff

absucht, dann den betreffenden Sektor
wie in Abb. 1 auf den Bildschirm bringt,
mit dem Cursor auf den Hex-Zahlen. Mit
<TAB> wird auf die ASCII-Sektion
umgeschaltet, das Wort “Gesammt® mit
den in Texteditoren iiblichen Tasten kor-
rigiert, mit < ALT+W > der korrigierte
Sektor auf die Diskette zuriickgeschrie-
ben. Beim nichsten Mal stimmt die An-
zeige in dBASE II. Um die Suche zu be-
schleunigen, kann mit <ALT+D> di-
rekt die zu bearbeitende Datei angesteu-
ert werden, und falls die Befehle noch
nicht gelidufig sind, steht unter <ALT-
H> jederzeit ein Help Screen zur Verfii-
gung. Ist man sich nicht sicher, ob die
vorgenommene Korrektur erfolgreich
sein wird, kann man den zu bearbeiten-
den Sektor zunichst auf einen freien Teil
der Diskette kopieren. Macht die “Kor-
rektur® die Fehler nur schlimmer, kann

CP/M Plus Knife Plus Disc Seckor Editor U3.03 (
bri Track: 03

ve: A Sector: 07  Block:

ZTTITZTTTT2T

8““ HCesmtill...

00 60 &0

3} HiSoft 1987 range.
Tile: nsﬁs% b

8888888288888

Abb.1: Der Edi-
tierbildschirm von

jederzeit die urspriingliche Version des
Sektors in die Datei zuriickgeschrieben
werden. Leider kann der Erfolg der An-
derungen nicht innerhalb KNIFE PLUS
tiberpriift werden. Man mufl das Pro-
gramm verlassen und zum Austesten der
Verdnderungen die betreffende Datei
aufrufen. Wenngleich der Arbeitsmodus
an dem obigen Beispiel deutlich wird, ist
eine derart simple kosmetische Reparatur
natiirlich nicht die Art von Einsatz, fiir
die KNIFE PLUS gedacht ist. Das Pro-
gramm ist fiir echte “Rettungsaktionen*
an teilweise zerstorten Dateien, zur Wie-
derherstellung defekter Sektoren und Di-
rectory-Eintrdge gedacht. Da gestattet
eine Option beispielsweise die Wiederge-
winnung einer Datenbank mit beschidig-
tem Directory-Eintrag, indem die zuge-
horigen Disketten-Sektoren oder Blocks
unter einem frei zu wéhlenden Dateina-
men nach M > kopiert werden. Um der-
artige Operationen durchfithren zu kon-
nen, mufl man sich natiirlich ein wenig
mit Diskettenformaten und -Organisation
beschiftigen, damit man die zu reparie-
renden oder rettenden Daten auf der Dis-
kette iiberhaupt lokalisieren kann. Das
28-seitige englische Handbuch widmet
sich diesem Thema besonders intensiv
und bietet dem Interessierten damit die
Grundlagen, das System auch ohne Vor-
kenntnisse einsetzen zu konnen. Es gibt
in der Public Domain Programme dhnli-
cher Zielsetzung, jedoch scheint KNIFE
PLUS den runderen Leistungsumfang zu
bieten. Es wird zudem im Verbund mit
einigen weiteren nitzlichen Utilities aus-
geliefert, wie z.B. einem Kopierpro-
gramm, einem Programm zur Anzeige
detaillierter Directories und einem ande-
ren zum Wiedergewinn kiirzlich geldsch-
ter Dateien. Das Paket kostet 158, —
DM.

Bezugsquelie:

Fa. Werder Nachrichtentechnik
Bramfelder Chaussee 215

2000 Hamburg 71

| KNIFEPLUS (Dr. Klaus Stratemann)
Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! : Schneider P¢c 1512/1640
. PC-Tuning
* Preissenkung * Floppy's f. CPC 464/664/6128 — NEC V30-BMHz Prozessor mil Speedsoft ... 29, DM
Bei gleichbleibend hoher Qualitt unserer Laufwerke bieten wir zu gesenkten Preisen an: ~ 2 MBRamkarte, alle Programme laufen ofine
| 5.25" *STARDRIVE Diskettenstation - Zweitlaufw, f. CPC 464, 664, 6128 Diskellenzugriffe, lautios und superschnell Jetzt neu:
~ Headlift. 2 S/L-Képfe, Doppelgehause mit integr. Netzteil, 80 Tracks — 360 KB, Aufteilen des RAM Bereiches, Sie brauchen keine
incl. allen AnschiuBkab. und Diskeitenseitenumschalter. DM 329,— RAM-Erweilerung auf 640 KB MENT_........oiiiimiicniiaiemimiisnicc i s 299,— DM
| 5,25 *STARDRIVE Diskettenstation ~ Zweitlaufw. 256 KB-Block Rigrzu.........c.ooor ,90,— DM
f. CPC 464, 664, 6128 — Inlel 80872 Coprnzessor mit Software 349,— DM
Daten wie oben, nur im Einzelgehduse — mit Netzteil — DM 299, - — 1512er Ram-Erweiterung, aut Anfrage!
5,25" dto im Einzelgeh&use u. AnschiuBkabel — ohne Netzteil — Graflk:
superpreisginstig ideal fur Schiler/Studenten, Ein Netzteil I4Bt sich leicht “1512er Hercules-Set, 14* -AT-Monitor,
selbst bauen bzw. zukaufen (12V + 5V) nur DM 199, - Herculeskarle und Schaltsoftware E——— () |
5,25" "STARDRIVE Diskettenstation ~ Erstlaufw. f. den CPC 464 *EGA-Monitor, for 1640 MM incl Schallsoft,,,, RS 998, DM
Daten wie oben im Doppelgeh, incl. Systemdiskette CPM , Dr. LOGO, “1512er EGA-Sel, Karle und EGA-Monitor,, R T 1298, - DM
Controller u, Handbuch DM 429,- Sonstiges:
3" + *STARDRIVE Doppeistation (2 Laufwerke) f. den CPC 464 © 3 112" Laufwerk im 5 1/4" Rahmen passend fur
5,25" incl. Systemdisk. CPM/Dr. LOGO, Controller u. Handbuch, s&mt! Schnelder PC's, einfach einstecken! 0
AnschiuBkabel, integr. Netzteil, je 2x40 Tracks, je 360 KB * Resetaster. i
Formschénes Flachgeh. im Profidesign. DM 629,— * Mausunlerlage, Mouse pad...
Weitere Floppy's z B. Schneider DDI 1/FD 1 u. Zubehér entnehmen Sie unserer kostenlosen Spelesammiung, 10 Diskellen ua. Flu
Liste, die wir Ihnen gerne zuschicken, AlJ fAleuers egsspiel, Invasion 79— DM
Preise zggl. Porto u. Verpackung. * Geschaftsprogramme, Text, BUCh, FaKIUIE, U.S. Wi meseesnenneenas 89,— DM
= 5 Mit ausfuhrlichen Einbauan'eitungen, Lieferung per NN,
G + L electronic Computerhardware Rheinstr. 16 5202 Hennef 1, Tel.: 022 44138 11
6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel.: 06359 / 2582 PC-Technik, Ihr Schneider PC Spezialist
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JOYCE

PROSPELL

~ Rechtschreibeprifung fir LocoScript-Texte

PROWORT, das JOYCE- Textver-
arbeitungsprogramm der Firma AR-
NOR, beinhaltet mit SPELL eine
sehr leistungsfiahige Rechtschreibe-
priifung. Als PROSPELL wird die-
ses zum Preis von 70,— DM jetzt in
einer Version zur Priifung von Loco-
Script-Texten angeboten. Wir haben
es fiir Sie getestet.

Das Programm wird auf einer 3“ Dis-
kette ausgeliefert, welche auf Seite A
das Programm und auf Seite B ein an-
nihernd 44000 Worter umfassendes
Worterbuch enthilt. Dieses belegt da-
mit etwa 75% der Diskettenkapazitit.
Die mitgelieferte vierseitige Anleitung
erklirt die Erstellung einer PRO-
SPELL-Startdiskette sowie die fiir Ar-
beitskopien erforderlichen MafBnah-
men und vermittelt erste Hinweise zur
Wirkungsweise des Programmes.
PROSPELL lauft unter CP/M und ar-
beitet mit dem PCW 8256 ebenso kor-
rekt zusammen wie mit dem JOYCE
Plus. In der Regel wird das Programm
von der in A> liegenden Diskette mit
< SPELL > aufgerufen. Danach kann
in diesem Laufwerk die Worterbuch-
Diskette eingelegt werden, wihrend
Laufwerk B> die LocoScript-Textda-
teien aufnimmt. Andere Konfiguratio-
nen sind moglich. Das Hauptmenii
(Abb. 1) bietet zunichst zwei verschie-
dene Methoden der Rechtschreibeprii-
fung an, die wir spéter im Detail be-
trachten werden. Dann finden sich di-
verse Optionen zur System-Einstel-
lung. Mit <L> kann jedes
vorhandene Laufwerk zum Text- Lauf-
werk bestimmt werden. Maximal
zwolf Laufwerke sind moglich, so daf

auch Textdateien auf einer Festplatte
direkt iberpriift werden kénnen. Ahn-
lich erlaubt Option <G> die Anwahl
jeder beliebigen Gruppe jeden Lauf-
werks. Diese Voreinstellung und das
Laufwerk, welches das Worterbuch
enthilt, werden in der Kopfzeile ange-
zeigt. Mit <K> kommen die Dateien
in der gewihlten Laufwerkgruppe auf
den Bildschirm, und mit <P > wird
der Drucker zu- und abgeschaltet.

In der Rechtschreibepriifung wird nach
Anwahl der entsprechenden Option
(<E> oder <D>) — wir gehen auf
die Unterschiede noch ein — die Einga-
be des Dateinamens gefordert.

Der Text wird zunichst zur schnelleren
Bearbeitung in alphabetische Reihen-
folge gebracht, was etwas Zeit in An-
spruch nimmt. AnschlieBend wird er
mit etwa 1500 Wortern pro Minute ab-
gearbeitet, indem die Worter des Tex-
tes mit dem Wortbestand des Worter-
buches verglichen werden. StoBt das
Programm auf einen Begriff, fiir den es
dort keine Entsprechung findet, so
wird dieser, mit einem Fragezeichen
versehen, am Bildschirm zur Anzeige
gebracht. Es werden erstens falsch
buchstabierte Worter registriert, und
zweitens solche, die im Worterbuch
nicht als Eintrdge vorhanden sind. Als
falsch geschrieben werden iibrigens
auch Begriffe identifiziert, die verse-
hentlich einen Grofibuchstaben in der
Mitte enthalten, wie z.B. “TextvErar-
beitung“, oder Worter, denen nach ei-
nem Leerzeichen ein isoliert stehender
einzelner Buchstabe folgt (Beispiel:
“Die s%). Damit werden hdufig auf-
tretende Tippfehler erfaft. Beim
< E> inzeldurchlauftest hilt das Pro-

gramm mit der Anzeige eines nicht ge-
fundenen Wortes an und bietet vier Op-
tionen zum weiteren Vorgehen (Abb.
2): EntschlieSt man sich zur <K > or-
rektur, so wird der gesamte betreffende
Textausschnitt angezeigt, damit der
Begriff im Kontext gepriift werden
kann. Das fragliche Wort ist invers
hervorgehoben, der Cursor steht auf
dem Anfangsbuchstaben, und die Kor-
rektur kann mit Hilfe der iiblichen Zei-
leneditor-Funktionen  vorgenommen
werden. Ist entgegen der urspriingli-
chen Annahme keine Korrektur erfor-
derlich, so kann durch Driicken von
<RETURN> oder <STOP> das
Programm zum Weitermachen aufge-
fordert werden. Ist der als fehlerhaft
identifizierte Begriff korrekt, also
nicht im Worterbuch vorhanden, so
kann er mit der <S> peichern Option
dorthin iibernommen werden oder ein-
fach <I>gnoriert werden. Bestehen
Zweifel an der Schreibweise des ange-
zeigten Wortes, so kann mittels der
< N > achschlagen-Funktion eine
Durchsuchung des gesamten Worter-
buches mit Ausgabe einer Liste aller in
Frage kommenden Worter veranlafBt
werden. Nach AbschluB der Priifung,
die iibrigens jederzeit durch zweimali-
ges Driicken der <STOP > -Taste ab-
gebrochen werden kann, erstellt PRO-
SPELL eine Statistik mit Informatio-
nen iiber die Anzahl der verschiedenen
durchgefithrten Mainahmen (Abb. 3).

Beim < D > oppeldurchlauf-Test hélt
das Programm im Unterschied zum
Einzeldurchlauf-Test im ersten Durch-
lauf nicht bei jedem fraglichen Begriff
an, sondern erarbeitet eine Liste aller
unbekannten Worter und bringt diese

PROSPELL HAUPTMENi)

E Einzeldurchlauf-est
Do{peldurchlaul Test

L ufwerkuah

G - Gruppemsahl

R- Reseruedatu loschen
P - Drucker ein‘aus

H- Hi lfsprogrme

V- SI’!LL verlassen

Befehl wihlen: B

fn Prufen. .
:Purhe:tet
:ﬁ e; haltet "I
‘ ah]slchi 55 9§

schlagen 7

Abb. 1: Das PROSPELL-Hauptmenii mit Status-Zeile
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Abb. 3: Anzeige nach Beendigung der Priifung

auf den Bildschirm. Anschliefend kén-
nen alle angezeigten Worter nachein-
ander mit den oben beschriebenen Op-
tionen bearbeitet werden.

Der Vorteil liegt gerade bei lingeren
Dokumenten auf der Hand: Man muB
im ersten Durchlauf nicht am Rechner
sitzen, sondern kann anschlieBend in
aller Ruhe seine Entscheidung iiber die
Behandlung der Begriffe treffen. Dies
kann man sich noch erleichtern, indem
man sich die gefundenen Begriffe
durch Zuschalten des Druckers in
Form einer Hardcopy ausgeben 148t.

Alternativ zur Bearbeitung direkt nach
dem ersten Durchlauf kann bei diesem
Modus eine wiederholte Uberpriifung
des Textes gegen eine beliebige Anzahl

WGRTERBUCH HILFSPUNNTIONSMENi

Narterbuchh beiten
- ar erh c auflisten
ortl‘r 1 nden

E
P - Druc ar e:w‘aus
= Hortzahlumg - Warterbuch
g Eorterhue Enitialisieren
ortu' uch erstel
Worterbuch kopieren
- Dateienkatalog

STOP rickkehr zum Hauptmenu
Befeh! wihlen:

Abb. 4: Die Optionen des PROSPELL-Hilfs-
meniis

anderer Worterbiicher veranlaBt wer-
den. Dabei werden im néchsten heran-
gezogenen Worterbuch jeweils nur die
bis dahin nicht gefundenen Begriffe ge-
sucht, so daB die Liste stiindig kleiner
wird. Hier miissen wir niher auf die
Worterbiicher eingehen.

Zunichst einmal kann das mitgelieferte
Exemplar natiirlich nicht den gesamten
deutschen Wortschatz abdecken. Des-
halb besteht — wie schon weiter oben
erwihnt — die Moglichkeit, dieses
beim Durchlauf durch nicht registrierte
(bzw. als “fehlerhaft” identifizierte)
Begriffe zu erginzen. Das Verfahren
findet seine Grenzen in der Disketten-
kapazitit, die etwa 20000 weitere Be-
griffe zulassen diirfte.

Daher wird unter den Hilfsfunktionen
(Abb. 4) die Moglichkeit geboten, mit
diversen Methoden weitere Worterbii-
cher einzurichten. Hier wiren zum
Beispiel separate Dateien fiir spezielle
Sachgebiete denkbar.

Es bleibt noch zu untersuchen, wie
PROSPELL mit einem bearbeiteten
Text verfiahrt: Der korrigierten Ver-
sion wird der urspriingliche Name zu-
gewiesen, wihrend die Originaldatei
als Reserve verbleibt, jedoch mit der
Extension .BAK versehen.

Zuvor stellt PROSPELL iibrigens
selbst fest, ob fiir die doppelte Anlage
des Textes hinreichend Speicherplatz
zur Verfiigung steht und informiert den
Benutzer entsprechend.

Es steht dem Benutzer nun frei, die
Originaldatei zu erhalten, oder zur
Platzschaffung vom Hauptmenii aus zu
loschen (Abb. 1, Option <R >). Platz-
mangel verbietet das Eingehen auf die
Feinheiten bei der Rechtschreibeprii-
fung oder die grofie Anzahl an Optio-
nen des Hilfsmeniis.

Diese werden sémtlich erklért in der als
Textdatei auf Seite A der Programm-
diskette mitgelieferten Dokumenta-
tion, die sich der Anwender selbst aus-
drucken muf. Hier muB nun leider
gleich mehrfach Kritik gelibt werden.

Die Bedienungsanleitung findet sich
ndmlich erstens in Form eines Loco-
Script-Textes. Dies zwingt den An-
wender unnodtigerweise zum Booten

seiner Textverarbeitung, wiewohl
doch PROSPELL ansonsten komplett
unter CP/M ablauft.

Da es sich um einen Text von 46 KB
handelt, der insgesamt 18 Druckseiten
ergibt (eine weitere Seite mittendrin ist
zwar numeriert, aber ohne Text) ist das
bei der Langsamkeit von LocoScript
schon einmal listig. Eine ASCII-Datei,
die der Kaufer unter CP/M mit <TY-
PE> ausdrucken konnte, erschiene
uns zweckmaBiger.

Zweitens stellt sich heraus, daB der
Text weitgehend identisch mit dem fiir
SPELL im PROWORT-Handbuch an-
zutreffenden ist. Dagegen ist im Prin-
zip natiirlich nichts einzuwenden, denn
— wie Eingangs festgestellt — ist PRO-
SPELL nichts anderes als eine Adapta-
tion von SPELL, das in Verbindung
mit PROWORT auf drei verschiedenen
Wegen zum Einsatz gebracht werden
kann. Bei der Umsetzung der Doku-
mentation fiir den LocoScript-Anwen-
der hitte man sich nun ruhig die Miihe
machen sollen, die Beschreibung der
zwei nur unter PROWORT méglichen
Einsatzoptionen vollig zu eliminieren
und die allzu hdufigen und verwirren-
den Hinweise auf PROWORT zu ver-
meiden.

Ein derart auf das Notwendigste ge-
straffter Text wiirde den Gesamtein-
druck des Programmes erheblich ver-
bessern. Zur Arbeitsweise, Effektivi-
tiat, Bediener-Fiihrung und Vielfalt der
Optionen ist festzustellen, daB PRO-
SPELL hier in jeder Hinsicht Hervor-
ragendes bietet.

Preis: circa 70, — DM
Info: Arnor Deutschland
Hans-Henny-Jahnn-Weg 21
2000 Hamburg 76

(Dr. K. Stratemann)
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Wenn Sie Ihren PC einschalten, dauert
es einige Sekunden, bevor Sie mit ihm
arbeiten kénnen. Nicht, daB der Com-
puter nichts tun wiirde — er erledigt in
dieser Zeit viele verschiedene Aufga-
ben. Zuerst einmal priift er seine Sy-
stemkomponenten. So testet er den
kompletten RAM-Speicher, initiali-
siert die Bildschirmkarte(n), sucht
nach eventuell installierten Festplatten
oder Einsteckkarten und fiihrt einige
weitere Tests durch. Die Amerikaner
bezeichnen diese Phase als POST (Po-
wer-on Self Test).

Was beim Einschalten
passiert...

Danach schaltet der Computer das Dis-
kettenlaufwerk A: ein und priift, ob
eine Diskette mit Systemspuren vor-
handen ist. Trifft das zu, 1ddt der PC
das Betriebssystem — MS-DOS, DOS-
Plus, CP/M-86 oder was auch immer
— von der Diskette. Kann er keine Dis-
kette finden, ist aber eine Festplatte in-
stalliert, 14dt der PC das Betriebssy-
stem von der Hard-Disk.

Dazu sucht er am Anfang der Diskette
oder Festplatte den “Boot-Sektor®.
Dies ist ein kurzes Maschinenpro-
gramm, das an eine reservierte Stelle
im RAM-Speicher iibertragen und
dann sofort gestartet wird. Die Aufga-
be dieses Programms besteht nun wie-
der darin, weitere Teile des Betriebssy-
stems einzulesen. Bei PC-DOS sucht
der Computer nach Dateien wie IBM-
BIO und IBMDOS: beim nicht IBM-
spezifischen MS-DOS heiBlen diese
Dateien 10.SYS und MSDOS.SYS.
DOS-Plus greift auf die Datei DOSP-
LUS.SYS zu.

I0.SYS enthélt niedere Routinen des
Betriebssystems, MSDOS.SYS die
Highlevel-Routinen. Sobald sich beide
Dateien im RAM-Speicher befinden,
wird der Boot-Lader (Bootstrap-Loa-
der) nicht mehr bendtigt. MS-DOS
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Von CP/M
zZu MS-DOS

Teil 15

In der letzten Folge dieser Artikelserie kehren wir auf eine sehr niedere
Systemebene zuriick und untersuchen die Funktion der Datei CONFIG.SYS

genauer.

oder PC-DOS iibernimmt die Kontrolle
iiber das System.

Aber MS-DOS ist noch nicht einsatz-
bereit. Es befindet sich eine Standard-
version von DOS im Speicher, die voll
auf amerikanische Verhiltnisse zuge-
schnitten ist. Keine deutsche Tastatur-
belegung, keine deutschen Umlaute.
Und auch Datums- und Zeitangaben er-
folgen in amerikanischer Notation a la
05-03-88 und 11:33p.

Um MS-DOS an nationale Verhéltnis-
se anpassen zu konnen, ohne das Be-
triebssystem selbst abéindern zu miis-
sen, kann man diverse Einstellungen
iiber zwei Konfigurationsdateien vor-
nehmen. Die erste trigt den Namen
CONFIG.SYS. Sie wird von MS-DOS
eingelesen, sobald DOS selbst aktiv
wird, und enthélt diverse Informatio-
nen, die Sie heute detailliert kennenler-
nen werden.

Wenn CONFIG.SYS eingelesen ist,
sucht MS-DOS den Befehlsprozessor
COMMAND.COM, damit Sie als Be-
nutzer Programme starten und DOS-
Befehle eingeben konnen. Es iibertragt
wiederum die Kontrolle an COM-
MAND.COM. Die erste Aufgabe von
COMMAND besteht darin, auf der
Diskette oder Festplatte die Datei
AUTOEXEC.BAT zu suchen. Ist sie
vorhanden, startet sice COMMAND als
Batch-Datei.

Es gibt also prinzipiell drei offizielle
Methoden, das DOS-Betriebssystem
zu verdndern: per CONFIG.SYS, iiber
die Autostart-Datei AUTOEXEC.BAT
oder durch Ersetzen von COM-
MAND.COM durch einen anderen Be-
fehlsprozessor.

In CONFIG.SYS finden Sie grundle-
gende Konfigurationsdaten, wihrend
AUTOEXEC.BAT speicherresidente
Programme der Art KEYBGR.EXE
startet.

CONFIG.SYS sollte bei jedem auBer-
halb der Vereinigten Staaten betriebe-
nen Computer vorhanden sein. Sie
konnen diese Datei mit einem Textedi-

tor wie RPED, TextMaker, WordStar
oder notfalls auch EDLIN laden und
editiecren. Wenn Sie die Anderungen
auf Diskette speichern, werden sie aber
nicht sofort wirksam. Erst durch Zu-
riicksetzen des Computers mit Control-
ALT-DEL oder durch Aus- und erneu-
tes Einschalten des Systems werden die
neuen CONFIG.SYS-Daten aktiviert.
Die Datei CONFIG.SYS ist zeilenwei-
se organisiert. Jeder Eintrag steht in ei-
ner eigenen Zeile. Die Anordnung der
Eintrdge ist aber belanglos.

Eine typische CONFIG.SYS-Datei
konnte so aussehen:

country =049

shell =command.com /p

Sie koénnen “country“ auch als
“COUNTRY* oder “Country*“ schrei-
ben. Ahnliches gilt fiir die anderen Ein-
trage: GroB- und Kleinschreibung wer-
den akzeptiert.

Zum Thema COUNTRY

Der COUNTRY -Eintrag sagt dem Be-
triebssystem, in welchem Land der
Computer eingesetzt wird. Die drei-
stellige Zahl entspricht der Telefon-
Vorwahl des entsprechenden Landes.
So stehen 001 fir die Vereinigten Staa-
ten, 044 fiir GroBbritannien und 049
fiir die Bundesrepublik.

Diese Angabe wird von DOS selbst und
auch von manchen Anwendungspro-
grammen benétigt. DOS zeigt Datum
und Uhrzeit entsprechend der COUN-
TRY-Angabe an. Jedes Programm
kann mittels eines Systemaufrufs Infor-
mationen iiber das Wihrungssymbol
(DM, $, £ etc.), die Uhrzeitdarstellung
im 12- oder 24-Stunden-Format, den
Dezimalpunkt oder das Dezimalkom-
ma abfragen.

BUFFERS -
ein leistungsfihiger Befehl

Es ist kaum vorstellbar, was dieser eine
Befehl zu leisten vermag. Er kann die
Geschwindigkeit Ihres Computers in
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manchen Féllen verdoppeln oder ver-
dreifachen! Natiirlich nicht die Ge-
samtgeschwindigkeit, sondern die Ge-
schwindigkeit der Disketten- und Fest-
plattenzugriffe. Denn BUFFERS weist
das Betriebssystem an, Diskettensekto-
ren im RAM-Speicher des Computers
zu puffern. Greift ein Programm spéter
wieder auf denselben Sektor zu, muf
der Computer ihn nicht erneut lesen,
sondern kann ihn direkt aus dem RAM
kopieren. Besonders Dateiverwaltun-
gen und Datenbanken sind extrem mas-
senspeicherorientiert und gewinnen
enorm durch die Verwendung von Dis-
kettenpuffern.

Wenn Sie nicht bewuBit einen BUF-
FERS-Befehl in die Konfigurationsda-
tei einfiigen, reserviert MS-DOS ledig-
lich drei Puffer. Dies ist ziemlich unin-
teressant, weil drei Puffer kaum Daten
aufnehmen koénnen. Sie kOnnen aber
die Zahl der Puffer auf bis zu 99 erho-
hen. Dazu tragen Sie in die Datei CON-
FIG.SYS eine Zeile der folgenden
Form ein:

BUFFERS =99

Da es aber nichts umsonst gibt, sollten
Sie kleinere Werte wihlen. Denn zum
einen kosten die Puffer Platz im norma-
len RAM-Speicher, den sie anderen
Programmen wegnehmen. Jeder ein-
zelne Puffer belegt 528 Bytes (512 By-
tes fiir den Sektor selbst, 16 Bytes zur
Verwaltung), so dafl bei 99 Sektoren
schon einiges zusammenkommt. Und
zum anderen kann es bei zu grofien
Werten dazu kommen, daB der Compu-
ter wieder langsamer wird! Denn DOS
muf} alle Puffer erst einmal durchsu-
chen. Und das kann bei 99 Puffern un-
ter Umstédnden ldnger dauern als das
physikalische Lesen von der Platte.

Ein verniinftiger Wert ist BUFFERS
=20. Sie sollten aber mit einer Stopp-
uhr die Laufzeiten Ihrer Lieblingspro-
gramme bei unterschiedlichen BUF-
FER-Angaben liberpriifen. Sie werden
dann schnell den optimalen Wert
finden.

Filehandling mit FILES

Wie schon im Laufe dieser Artikelserie
angeklungen ist, kennt MS-DOS zwei
vOllig unterschiedliche Methoden, um
auf Diskettendateien zuzugreifen: die
CP/M-kompatiblen und die UNIX-
kompatiblen Aufrufe. Heutzutage ver-
wenden Programmierer fast aus-
schlieBlich die UNIX-dhnlichen Aufru-
fe, weil diese viel praktischer und ein-
facher zu handhaben sind. Allerdings
kann ein Programm nicht beliebig viele
Dateien nach dem modernen Verfahren
gleichzeitig 6ffnen, weil ihm sonst die

“File-Handles“,
ausgehen.

Im Normalfall besitzt jedes Programm
acht File-Handles, von denen fiinf be-
reits fiir die Bildschirmausgabe, die
Tastaturabfrage, die Druckerausgabe,
den seriellen Kanal und den Fehlerka-
nal belegt sind. Damit kann ein Pro-
gramm nur noch drei Diskettendateien
gleichzeitig offenhalten. Besonders fiir
Datenbanken ist das viel zu wenig.
Aufgrund einer Schwiche aller DOS-
Version vor der aktuellen PC-
DOS-Version 3.3 kann ein Programm
von sich aus — zumindest mit den offi-
ziellen Moglichkeiten — keine weite-
ren File-Handles reservieren. Sie miis-
sen deshalb in CONFIG.SYS die Zahl
der maximalen gleichzeitig offenen
Dateien festlegen. Bis zu 255 sind zu-
gelassen. Das ist aber wenig sinnvoll,
iiblich sind Werte wie FILES =15 oder
FILES =20.

FCBS — der Manager

In CP/M kann ein Programm beliebig
viele Dateien offenhalten. Fiir jede Da-
tei ist innerhalb des Programmcodes
ein Datenbereich reserviert, der wich-
tige Informationen wie Namen und
Grofe aufnimmt. Das ist der File Con-
trol Block, kurz FCB. MS-DOS besitzt
ebenfalls FCBs, um mit CP/M kompa-
tibel zu bleiben. In allen Versionen vor
DOS 3.0 konnten Programme wie in
CP/M beliebig viele Dateien 6ffnen.
Ab DOS 3.0 ist das aber beschrinkt
worden. Wahrscheinlich werden intern
die FCB-Aufrufe lediglich in die
UNIX —éhnlichen Aufrufe umgewan-
delt, so daB auch hier die Beschrin-
kung der Zahl der File-Handles exi-
stiert. Die Zahl der FCB-Dateien ist
auf vier begrenzt. Sie kdnnen dem aber
durch FCBS=x,y in CONFIG.SYS
abhelfen. “x“ bezeichnet die maximale
Zahl der Dateien, die auf dem FCB-
Weg gedffnet werden konnen. Werden
mehr als “x“ Dateien ge6ffnet, schlieBt
MS-DOS automatisch die am liangsten
nicht mehr benutzte Datei. Dies kon-
nen Sie aber durch den Wert “y*“ ver-
hindern. “y* weist MS-DOS an, die er-
sten “y“ Dateien vor dem automati-
schen Schliefien zu schiitzen. Allzu viel
Bedeutung hat FCBS an sich nicht.
Wenn Sie es verwenden wollen, schrei-
ben Sie FCBS=10,0 in die Konfigura-
tionsdatei.

BREAK oder nicht BREAK

Mit den residenten DOS-Befehlen
BREAK ON und BREAK OFF kénnen
Sie die Unterbrechung von Program-
men steuern. Sie konnen jederzeit Pro-
gramme stoppen, wenn Sie wihrend

die Kennummern,

deren Bildschirmausgaben und Tasta-
turabfragen Control-C oder Control-
Break driicken. Compiler oder dhnli-
che Programme, die lange Zeit nichts
auf dem Bildschirm ausgeben, stort das
aber herzlich wenig. Wenn Sie den Be-
fehl BREAK ON cingeben, weisen Sic
MS-DOS an, auch bei allen anderen
Systemaufrufen wie Diskettenzugrif-
fen auf Control-Break zu achten.

Das kostet natiirlich etwas Arbeitsge-
schwindigkeit, weshalb  meistens
BREAK ausgeschaltet ist.

Sie kénnen BREAK ON oder BREAK
OFF einerseits in die Autostart-Datei
AUTOEXEC.BAT schreiben. Ande-
rerseits — und diese doppelte Mdglich-
keit tiberrascht etwas — konnen Sie in
CONFIG.SYS die Zeilen BREAK=
ON und BREAK=OFF einsetzen. Sie
haben genau dieselbe Wirkung. Nur
BREAK ohne Parameter ist nicht zu-
ldssig. Als DOS-Befehl zeigt er den ak-
tuellen Stand von BREAK an, in CON-
FIG.SYS ruft er nur eine Fehlermel-
dung hervor.

STACKS — der Hochstapler

Mit diesem Kommando konnen Sie
sehr tief in die inneren Vorginge von
DOS cingreifen. Sie legen damit fest,
wieviele Stapelspeicher MS-DOS ver-
wendet und wie grof diese sind. Sta-
pelspeicher sind Maschinenprogram-
mierern wohlbekannt; sie nehmen
Riicksprungadressen und Daten kurz-
fristig auf.

STACKS ist an sich nicht dafiir vorge-
sehen, allgemein eingesetzt zu werden.
Es ist wohl vor allem fiir Diagnose-
zwecke von Microsoft gedacht. In ei-
nem einzigen Fall hat man STACKS
aber doch benétigt: PC-DOS 3.2 be-
sitzt einen drgerlichen Fehler, der zuta-
ge tritt, wenn man bestimmte Tasten zu
schnell driickt: “Interner Stack-Feh-
ler/Systemabsturz“. Diesem Fehler,
der ansonsten eigentlich nie auftritt,
kénnen Sie mit STACKS an den Kra-
gen gehen: STACKS=x,y legt fest,
daB MS-DOS “x“ Stapel mit je “y“ By-
tes GroBe verwenden soll. Ublich sind
neun Stapelspeicher mit je 128 Bytes.
Sie konnen aber 8 bis 64 Stapelspeicher
mit je 32 bis 512 Bytes reservieren.
Das kostet natiirlich etwas Speicher-
platz — was aber leichter zu ver-
schmerzen ist als ein Systemabsturz...

SHELL: allzeit bereit

Wenn Sie Kommandos in MS-DOS
eingeben, arbeiten Sie nicht mit dem
Betriebssystem direkt, sondern mit
dem Befehlsprozessor COMMAND.
COM. Dies ist ein ganz normales
DOS-Programm und kann deshalb —
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wenn ein entsprechender Wunsch be-
steht — durch jedes beliebige andere
Programm ersetzt werden. Denkbar
wiren etwa neue Befehlsprozessoren
wie COMMAND-Plus oder Disketten-
manager 2 la 1DIR und XTREE. Hew-
lett-Packard macht so etwas bei seinen
PC-kompatiblen Rechnern.

Man kénnte so ein Programm einfach
von der AUTOEXEC-Datei starten.

Das wiirde aber rund 20 KByte Spei-
cher kosten, weil COMMAND.COM
weiterhin kostbaren RAM belegen
wiirde. Deshalb sollte man eine Stufe
tiefer ansetzen und in CONFIG.SYS
mit SHELL =datei.typ den Befehlspro-
zessor festlegen. Eine Direktive wie
SHELL=TURBO.COM wiirde bewir-
ken, daB nach jedem Reset Turbo Pas-
cal gestartet wiirde. Man kann CON-
FIG.SYS nicht durch Control-Break
abbrechen, und man kann auch nicht
Turbo Pascal verlassen, weil der Com-
puter dann abstiirzt. Auf diese Weise
lieBe sich ein ziemlich bombenfestes
System fiir unbedarfte Benutzer instal-
lieren. Miifte man nur noch verhin-
dern, daB ein Benutzer mit einer nor-
malen DOS-Diskette vom Laufwerk A:
aus das Betriebssystem bootet...

Sie konnen aber SHELL auch noch in
anderer Form benutzen. Denn wenn
Sie COMMAND.COM als Befehls-
prozessor  verwenden, akzeptiert
CONFIG.SYS zwei Parameter hinter
dem Dateinamen: /E:nnnn gibt an,
wicviele Bytes der Computer fiir das
Environment reservicren soll (das ken-
nen Sie bereits aus frilheren Folgen
dieser Artikelserie). Und /P fordert
COMMAND.COM auf, die Autostart-
Datei AUTOEXEC.BAT aufzurufen.

LASTDRIVE-
Systemerweiterung...

Die meisten PC-Benutzer arbeiten mit
einem bis vier Laufwerken, ein oder
zwel Diskettenstationen, einer Fest-
platte und eventuell einer RAM-Disk.
DOS vergibt der Reihe nach an sie die
Laufwerksbuchstaben A:, B:, C: usw.
In MS-DOS 3.2 sind die Buchstaben A:
bis E: dafiir vordefiniert und reichen
iblicherweise vollkommen aus.

Wollen Sie aber mit SUBST “Phan-
tom“-Laufwerke erzeugen, kdnnen Th-
nen schnell die freien Laufwerksbuch-
staben ausgehen. Sie konnen aber in
CONFIG.SYS die Zeile LASTDRIVE
=x aufnehmen, wobei “x“ das letzte
verfiighare Laufwerk bezeichnet. Mit
LASTDRIVE=P stehen Ihnen die
Laufwerkskenner A: bis P: fir SUBST
zur Verfiigung.
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DRIVPARM:
User an Laufwerk

Wenn Sie auBergewohnliche Disket-
ten-, Platten- oder Bandlaufwerke in
Ihr System integrieren, kann MS-DOS
deren technische Daten meist nicht von
selbst erkennen. Sie kénnen aber mit
DRIVPARM dem Computer dariiber
Auskunft geben. Sie steuern DRIV-
PARM mit verschiedenen Kennbuch-
staben:

/D:nn Laufwerksnummer (0 — 255)

/T:nn Zahl der Spuren pro Seite (1-999)
/S:nn Zahl der Sektoren pro Spur (1 -99)
/H:nn Zahl der Leseképfe (1 - 99)

/F:nn Kenntyp:

0 = 360 KByte, 5,254

1=1,2MByte, 5,254

2 =720 KByte

3 = 8", einfache Dichte

4 = 84, doppelte Dichte

5 = Festplatte

6 = Bandlaufwerk

7 = sonstiges

Des weiteren kdnnen Sie mit /N festle-
gen, daB die Datentriger im Laufwerk
nicht entfernbar sind (zum Beispiel
Festplatten). Der /C-Parameter legt
fest, ob das Laufwerk feststellen kann,
wenn die Diskette gewechselt wird.
Die hier festgelegten Daten gelten nur
beim Schreiben und Formatieren.
Beim Lesen versucht MS-DOS, an-
hand eines ID-Bytes auf der Diskette
selbst den Typ des Datentrégers festzu-
stellen.

Konfigurationen
mit DEVICE

MS-DOS ist bewuBt auf Systemerwei-
terungen ausgelegt. Wer schon einmal
versucht hat, CP/M 2.2 um die kleinste
Eigenschaft zu erweitern, wird das
sehr hoch einschidtzen. MS-DOS kennt
das Prinzip der Geritetreiber (Device-
Drivers). Das sind Programmdateien,
die beim Systemstart in den RAM-
Speicher geladen werden und dort resi-
dent verbleiben, also nicht mehr ge-
16scht werden. Geritetreiber sind zum
Beispiel fiir exotische Hardware wie
groBe Festplatten, Ganzseitenbild-
schirme, CD-ROMs und dhnliches not-
wendig. Drei Geritetreiber werden
beim Schneider-PC bereits mitgelie-
fert: RAMDRIVE.SYS, ANSI.SYS
und DRIVER.SYS. RAMDRIVE.
SYS, bei anderen Computern auch
VDISK.SYS genannt, realisiert eine
RAM-Disk. Hierbei wird ein Speicher-
bereich im Computer wie ein extrem
schnelles Diskettenlaufwerk behan-
delt. Der Geritetreiber dafiir wird als
DEVICE=RAMDRIVE.SYS in die

Konfigurationsdatei geschrieben. Sie
konnen aber Parameter angeben, um
die GroBe der RAM-Disk festzulegen:

DEVICE=RAMDRIVE.SYS 200 256
64 /A

200 stebt fiir die Grofie der RAM-Disk
in KByte. 16 KByte sind Minimum,
das Maximum richtet sich nach dem
Speicherausbau.

256 bestimmt hier die GroBe der ein-
zelnen Diskettensektoren, wobei 128,
256, 512 und 1024 zugelassen sind.

64 legt fest, wieviele Eintrége im Root-
Inhaltsverzeichnis stehen diirfen. Von
2 bis 1024 ist alles moglich. Je grofer
dieser Wert ist, desto mehr Dateien
konnen Sie im Root-Verzeichnis anle-
gen, desto mehr Platz benétigt aber
auch das Inhaltsverzeichnis.

Die Option “/A* sollten Sie nur ange-
ben, wenn Sie eine EMM/LIM-Spei-
chererweiterung besitzen, zum Bei-
spiel das Above-Board von Intel. Dann
weil RAMDRIVE, daB es nicht den
kostbaren Hauptspeicher fiir die RAM-
Disk verwenden soll, sondern die Spei-
chererweiterung. Anstelle von “/A“
konnen Sie bei AT-kompatiblen Rech-
nern auch “/E“ setzen. Dann wird das
Extended Memory (nicht zu verwech-
seln mit Expanded Memory) des AT
fiir die RAM-Disk verwendet.

Sie koénnen auch statt dieser Parameter
das Schliisselwort “NVR“ angeben.
Dann holt sich RAMDRIVE alle bené-
tigten Angaben aus dem Konfigura-
tions-RAM, wie Sie es vorher mit dem
NVR-Programm von Threr Systemdis-
kette festgelegt haben.

Ubrigens arbeitet RAMDRIVE.SYS
seltsamerweise nicht mit allen Festplat-
ten und Hardcards zusammen. Sollte
das bei Ihnen der Fall sein, konnen Sie
sich nach einem der zahlreichen RAM-
Disk-Treiber in der Public-Domain
umsehen. Ein Treiber, AMDISK.
DVD, ist sogar in der Lage, wihrend
der Arbeit mit MS-DOS die GroBe der
RAM-Disk zu verindern!

Ein weiterer niitzlicher Geritetreiber
ist ANSI.SYS. Dieser verwirklicht
eine komfortable Bildschirmsteuerung
iiber Control-Codes nach dem ANSI-
Standard. ANSL.SYS ist aber ausge-
sprochen langsam und sollte am besten
durch das Public Domain-Programm
FANSI-Console (“Fast ANSI Conso-
le®) ersetzt werden.

DRIVER.SYS, der dritte Treiber, ist
wieder etwas fiir Spezialisten. Fiir Be-
sitzer von PCs mit nur einem Floppy-
Laufwerk simuliert MS-DOS bereit-
willig das B:-Laufwerk in A:. Dies ist
mit hiufigem Diskettenwechsel ver-
bunden, funktioniert aber durchaus.
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Weitaus komfortabler ist das Pro-
gramm DRIVER.SYS. Es definiert
neue Laufwerksbuchstaben, zum Bei-
spiel E: und F:, auf die dann jedes Pro-
gramm zugreifen kann. MS-DOS lenkt
die Zugriffe auf das tatsachlich vorhan-
dene Laufwerk um und fordert den Be-
nutzer auf, die entsprechende Diskette
einzulegen. Auf diese Weise ist es zum
Beispiel moglich, mit dem COPY-Be-
fehl Daleien in einem einzelnen 720K-
oder 1,2 MByte-Laufwerk zu ko-
pleren.

Binden Sie DEVICE=DRIVER.SYS
in die Konfigurationsdatei ein und ge-
ben Sie direkt dahinter die bendtigten
Parameter an:

/D:x zu ersetzendes Laufwerk, 0=A:
/T:x Zahl der Spuren, z.B. 40

/S:x Zahl der Sektoren pro Spur (9)
/H:x Zahl der Képfe (z.B. 2)

/F:x Laufwerkstyp (wie DRIVPARM)

Wenn Sie mit DRIVER.SYS arbeiten,
werden Sie bald einen Fehler bei MS-
DOS feststellen. Die Meldung zum
Diskettenwechsel lautet ndmlich: Dis-

kette in Laufwerk A: einlegen, End
wenn fertig, beliebige Taste driicken.
DabB gerade “End“ dasteht, ist Zufall.
Richtig hiefle es “und“. Aber das “E*
wurde an die falsche Stelle gesetzt. Es
mibBte eigentlich das “A:* iberschrei-
ben, tut es aber nicht. Legen Sie also
keinesfalls die Diskette in A: ein, son-
dern in das Laufwerk E:! Sonst stehen
am Schluff die Daten auf der falschen
Diskette. Sie kommen dem Fehler
schnell auf die Spur, wenn MS-DOS
wieder die alte Diskette anfordert:
Diskette in Laufwerk A: einlegen, Bnd
wenn fertig, beliebige Taste driicken.
Hier tiberschreibt “B* das “und”.

Letztendliches

Das waren sie nun, die fiinfzehn Teile
der Artikelserie “Von CP/M zu MS-
DOS*“. Keine Sorge: wir kommen wie-
der! Nur pafite der Titel der Serie im-
mer weniger.

Wir haben uns immer weiter von CP/M
entfernt, was an sich ganz natiirlich ist.
In Zukunft wird diese Serie unter ande-

rem Titel weitergefithrt. Inhaltlich
wird sich auch einiges dndern. Denn
Sie besitzen nun schon ausgezeichnete
Kenntnisse tber MS-DOS und DOS-
Plus. Deshalb widmen wir uns in Zu-
kunft jeweils abgeschlossenen The-
mengebieten.

Ich  werde auch jeweils kurze
Assembler- oder Turbo Pascal-Pro-
gramme vorstellen, sofern diese fur
den jeweiligen Beitrag notwendig sind.
Reine Anwender konnen sie einfach
abtippen und einsetzen. Programmie-
rer lernen aber quasi nebenbei auch
Genaueres iiber die verborgenen Inne-
reien ihres PCs.

Im ndchsten Monat beschiftigen wir
uns mit einem Problem, das schon vicle
Besitzer eines Schneider-PC zur Ver-
zweiflung getriecben hat: die Uhr im PC
und weshalb sie viel zu oft die falsche
Zeit anzeigt und manchmal viel zu
langsam lauft - oder: Seit wann dauert
eine Sekunde vier Sekunden?

(Martin Kotulla)
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Bevor wir aber mit der eigentlichen
Thematik dieser Folge beginnen, will
ich auf einige Fragen, die seit Erschei-
nen des ersten Teils aufgekommen
sind, eingehen.

Die erste Frage bestand darin, welchen
Sinn die jeweils abgedruckten Module
erfiillen sollen. Es handelt sich bel je-
dem Modul um eine Ansammlung von
Unterprogrammen, die dann spéter
einmal von der AdreBverwaltung beno-
tigt werden. Vier Module ergeben dann
schlieBlich die komplette leistungsstar-
ke AdreBverwaltung unter BASIC2.
Und da es sich eben einmal um Unter-
programme handelt, werden diese
nicht mit “RUN“, sondern mit dem
BASIC-Kommando “GOSUB label“
gestartet. Es kann aber sein, daB die
Routine bestimmte Parameter bendtigt,
welche sie wieder von einem anderen
Unterprogramm erhilt. Das Erfolgser-
lebnis hilt sich deshalb auch etwas in
Grenzen. Wir wollen in dieser Serie
keine Adrefverwaltung “an den
Mann“ bringen, sondern vielmehr zei-
gen, wic man dieses Programm — das
es sicherlich mit vielen der sogenann-
ten “Professionellen* aufnehmen kann
— in BASIC2 umsetzt.

Wieder einmal: Fehler in
BASIC2

Wenn wir gerade so fleiBig beim Kla-
ren von etwaigen Miflverstindnissen
sind: Durch einige Leser, die mich an-
schrieben, habe ich erfahren miissen,

daB die BASIC2-Versionen des
PC1512 und des PC1640 untereinan-
der nicht kompatibel sind. Die

BASIC2-Version des PC1512 vertrigt
zum Beispiel Kommata zwischen den
einzelnen Attributen des Print-Befehles
(Effect, Colour, Points etc.) Zu mei-
nem Erstaunen “mag*® die BASIC Ver-
sion, welche dem 1640 beiliegt, diese
aber ganz und gar nicht. Der Interpre-

100 p€ 3’88

AdreBverwaltung in BASIC2

- selbst programmiert (2)

Fiir diesen Teil unserer Serie haben wir uns viel vorgenommen. Wir wollen
den logischen Ablauf eines Gruppenwechsels ansehen. Ebenso wollen wir be-
reits das Grundgeriist der AdreBverwaltung aufstellen.

ter meldet sich mit der Meldung “Syn-
tax Fehler“. Ich schreibe meine Pro-
gramme auch mittlerweile auf der neu-
esten Version von BASIC2, so dal die-
se Fehler nicht mehr vorkommen wer-
den. Nicht nur der Print-Befehl ist von
diesem Phidnomen betroffen, sondern
auch die Anweisungen “Set” und alle
Turtle-Befehle. Sollten Sie beim Um-
gang mit BASIC2 auch AuBergewohn-
liches feststellen, so bitte ich Sie, mich
anzuschreiben.

Gruppenwechsel

Sie werden sich erinnern: Im ersten
Modul (Heft 2/88) haben wir eine sehr
komplexe Pulldownmenii- Routine ab-
gedruckt, die von vielen Teilen der
AdreBverwaltung immer wieder ange-
sprochen wird. Um jeweils festzustel-
len, ob sich der Mauszeiger bereits auf
einem neuen Meniipunkt befindet, ha-
ben wir uns dem Gruppenwechsel be-
dient. Es wird also nichts anderes ge-
priift wie:

Stimmt die neue Position des Mauszei-
gers mit der alten tiberein?

Dies ist unser Sachverhalt. Je nach-
dem, wie die Bedingung erfiillt wird,
leitet das Programm eine Aktion ein.
Wollen wir uns von der AdreBverwal-
tung ein wenig trennen und priifen, ob
eine beliebige Datei bereits aufsteigend
sortiert worden ist oder nicht. Es ist
ganz klar, auch hier wird wieder ein
Gruppenwechsel verwendet.

Es wird ein Satz eingelesen. Dieser
Satz wird nun in eine Variable mit dem
Namen “neu“ Ubertragen. Nach die-
sem Befehlsablauf wird mittels einer
logischen Bedingung abgefragt, ob die
Variable “neu” kleiner als “ait* ist. Bei
einem “ja“ wird schlieBlich eine Feh-
lerprozedur aufgerufen, die Datei war
also nicht aufsteigend sortiert. Bei ei-
nem “nein® wird der Inhalt der Varia-
ble “neu* in “alt* ibertragen. Das Pro-

gramm springt dann wieder zom Einle-
sen des nichsten Satzes.

Den genauen Ablauf dieser Routine
finden Sie als Ablaufplan abgedruckt.
Soviel zu dem Gruppenwechsel. Bei
der Maske der AdreBverwaltung wol-
len wir durch Punkte hinter dem jewei-
ligen Eingabebegriff anzeigen, wie
lang der Begriff wird. Damit beim L&-
schen von diversen Zeichen diese
Punkte wieder auf dem Bildschirm aus-
gedruckt werden, verwenden wir in
unserer Adrefverwaltung eine eigene
Eingaberoutine. Es wird also nicht der
BASIC2 Befehl “Input* verwendet.

Die Eingaberoutine

Des weiteren soll unsere Eingaberouti-
ne, wie alle anderen Unterprogramme
auch, flexibel aufgebaut sein. Uber fol-
gende Features soll unsere eigene Ein-
gaberoutine verfiigen:

— Beschriinkte Eingabeldnge

— Numerisch und Alphanumerisch

— Bei Loschen

— Wiederherstellen der Punkte

Der erste Punkt ist gleich auch einer
der wichtigsten. Wenn eine maximale
Linge von 25 Zeichen zum Beispiel er-
laubt ist, darf der Benutzer auch nur
diese 25 Zeichen eintippen. Uber-
schreitet er diese Zahl, so werden alle
ibrigen Benutzereingaben ignoriert.
AuBer vielleicht die Zeichen “-“ und
“/“ besteht eine Telefonnummer nur
aus Zahlen. Bei der Eingabe von Post-
leitzahl, Bezirk, Telefonnummer eins
und Telefonnummer zwei sind im
Grunde nur die numerischen Zeichen
erlaubt. Durch einen kleinen Trick, auf
den wir aber noch spiter ausfiihrlich
eingehen werden, kann man dies sehr
leicht erreichen.

Da wir eine eigene Routine fiir Benut-
zereingaben in unserem Programm
verwenden, miissen wir uns auch um
das Loschen der Zeichen kiilmmern. In
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Sonderheft Joyce Nr. 1

Databox zum Sonderheft Joyce Nr.1
— viel Software flr wenig Geld, Diskette 3¢

Sonderheft Joyce Nr. 2

Databox-Diskette Nr. 1 zum Joyce SH 2
Databox-Diskette Nr. 2 zum Joyce SH 2
Kombipack, enthalt Diskette 1 + 2 zum
Joyce Sonderheft Nr. 2

Joyce Programmsammlung Vol.1
Diskette 3"

Joyce Programmsammiung Vol.2
Diskette 3"

Joyce Programmsammlung Vol.3
— Hochwertige Software zum Tiefstpreis,
Diskette 3“

20,— DM
30,— DM
20,- DM
30,- DM
24,- DM
48,~ DM
59,— DM
49,— DM
69,— DM

‘Sezzmibetrag

il

3

~.rinnerhalb der BRD)

s O 3 — Porto/Verpackung. Per Nachnahme zzgl. Nachnahmegebihr.
222 Ausland ist Nachnahme nicht mdglich.)

=n Betrag bezahle ich mittels des beigeflgten Verrechnungsschecks,
=7 oitte um Lieferung per Nachnahme zuzUglich der Nachnahmegeblhr

Uniterschrift (bei Minder&hrigen des gesetzl Vertreters)

Bestellservice fiir CPC 464 - 664 - 6128

Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot:

Anzahl Best.-Nr. Bezeichnung Datentrager Preis

201 Copyshop (Hardcopy-

Programm) Cass. 59— DM
202 Copyshop 3" Disk. 69,— DM
203 Copyshop (Vortex) 5,25% Disk. 69,— DM
101 Power-Spiele-Paket CPC 4 Cass. 50,— DM
102 Power-Spiele-Paket CPC 4 3" Disk. 70,— DM
103 Startest — Das Superspiel Cass. 24,— DM
104 Startest 3" Disk. 29,- DM
106 Know 3" Disk. 29,- DM
525 Joystick 35,- DM
204 Special Offer No.1 (4 Pgme.) 3" Disk. 69,- DM
205 Special Offer No.2 (4 Pgme.) 3" Disk. 69,— DM
107 Special Offer No.3 (9 Spiele) 3" Disk 48,- DM

Neu - Neu - Originalspiele - Neu - Neu

108 Solid Gold (5 Spiele-Hits) 2 Cass. 35,- DM
109 Solid Gold 2 Disk. 3" 65,- DM
110 10 Hit Games (Sportspiele) 2 Cass. 44,—~ DM
111 10 Hit Games 2 Disk. 3" 59,- DM
112 The world’s greatest (Epyx) Cass 35 - DM
113 The world’s greatest 3" Disk. 49,- DM
114 6 Computer Hits (Superspiele)  Cass. 35,- DM
115 6 Computer Hits 3“ Disk. 48,—- DM
116 Clever und Smart (Ariolasoft) Cass. 35,— DM
117 Clever und Smart 3" Disk. 49,- DM
118 Driller (Incentive Software) Cass. 49,- DM
119 Driller 3" Disk. 59,— DM
120 Evening Star (Hewson) Cass 32,- DM
121 Evening Star 3" Disk. 49,— DM
122 Indiana Jones (U.S.Gold) Cass. 35,- DM
123 Indiana Jones 3" Disk. 49,- DM
124 Trantor (Go!) Cass. 35,— DM
125 Trantor 3“ Disk. 49,—~ DM
126 XOR (Logotron) Cass. 35— DM
127 XOR 3" Disk. 49,- DM
128 Western Games (Magic Byte) 3" Disk 49,- DM
130 Cyrus Il Schach Cass. 12,95 DM

Gesamtbetrag

zuzUgl. 3,— DM Porto/Verpackung (Ausland 5,— DM)

(1 Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks
[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme, zuziigl der NachnahmegebGhr (nur innerhalb der BRD)
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der Praxis sieht das so aus, daB wir im-
mer (Uberpriiffen, ob der User die
“DEL*“ Taste, was einem CHR$(8)
entspricht, gedriickt hat. Nachdem
dann das zu 16schende Zeichen entfernt
worden ist, werden die roten Punkte
bei jeder Eingabemaske auch wieder
hergestellt.
Sie sehen, die Routine wird sehr kom-
plex. Bevor wir uns aber an das Pro-
grammieren und den Aufbau des Un-
terprogrammes machen, sollten wir
festlegen, welche Eingabekriterien wir
bei unserer Verwaltung verwenden.
In keiner AdreBverwaltung darf die
Anrede und der Titel der betreffenden
Person fehlen. Neben Postleitzahl und
Ort, StraBe und so weiter wollen wir
auch Platz fiir eine zweite Telefonnum-
mer schaffen und zuletzt noch 25 Zei-
chen fiir eine kleine Bemerkung.
Insgesamt wird jeder Datensatz eine
Léinge von 177 Bytes haben. Es wire
moglich, durch Verwendung einiger
kleiner Tricks etwa drei bis vier Bytes
pro Rekord zu sparen. Hierzu wéren
aber wieder einige Unterroutinen nd-
tig. Der Programmier- und Zeitauf-
wand steht jedoch in keinem Verhéltnis
zu Einsparung und Nutzeffekt.
Da wir schon in der ersten Folge fest-
gelegt haben, jeden Datensatz gleich
abzuspeichern, ergibt sich nun die
Moglichkeit, auf einer 360 Kilobyte
Diskette iiber 2000 Adressen zu bear-
beiten. Harddiskbesitzer haben bei die-
ser AdreBverwaltung nicht nur einen
Geschwindigkeitsgewinn, sondern kon-
nen auch wesentlich mehr Adressensét-
ze abspeichern.
Die Eingaberoutine benétigt vor jedem
Aufrufin der jetzigen Version folgende
Parameter:
— Y- und X-Koordinate der Eingabe-
position
— Eingabeldnge
— Eingabe Numerisch oder Alpha-
numerisch
Das Unterprogramm, welches den La-
bel “eingabe“ trigt, beginnt mit dem
Zuriicksetzen des Eingabezeigers und
der Stringvariablen “eingabe$“, in der
die Eingaben gespeichert werden. An-
schlieBend werden mit Hilfe des “Set*
Befehles alle gesetzten Attribute ge-
setzt.
Durch das Kommando
WINDOW # kanal CURSOR ON
wird der vorher definierte Textcursor
angeschaltet.

Man will ja sehen, wo man was einge-
ben soll!

Es gibt die Moglichkeit, durch das
Kommando

crapHICS #kanal CURSOR wert

die Form des Cursors zu dndern. Insge-
samt sind drei verschiedene Formen
moglich. Der Wert eins stellt ein Fa-
denkreuz dar. Nummer zwei ist der so-
genannte Textcursor und sieht aus wie
ein winziger Haken. Bei der sogenann-
ten Schildkrotengrafik verwendet man
im allgemeinen den Wert drei. Wir
verwenden in unserer Routine den
Wert Nummer zwei. In Modul eins ha-
ben Sie bereits die Routinen fiir das
Offnen des Fensters mit dem Stream
eins erhalten. Hier miissen Sie noch
folgende Zeile hinzufiigen:

GRAPTHCS # aus CURSCR 2

Der nichste Befehl setzt den Textcur-
sor — nicht jedoch den Grafikcursor —
auf die Position, welche wir durch die
Variablen

eingabe__x

eingabe__y

festgelegt haben. An diesem Ort ist der
Start der Eingabe. Nach diesem Befehl
beginnen wieder die von mir gerne ver-
wendeten “Repeat- Until“-Schleifen.
Der erste Befehl in der Schleife priift,
welche Taste gedriickt wurde. Der Be-
fehl

e$=INKEYS

liefert uns das gedriickte Zeichen in die
Stringvariable “e$“. Wurde zum Bei-
spiel die Taste “C“ betitigt, so enthilt
der String “e$*“ logischerweise den In-
halt “B“. Wird keine Taste gedriickt,
ist die Variable leer. Die Schleife wird
solange wiederholt, bis der Benutzer
die Eingabe mit der Return -Taste —
was ¢inem CHR$(13) entspricht — ab-
schlieBt.

Der Eingabezédhler wird von unserem
Programm nur dann erhéht, wenn die
Eingabe, also €$, gefiillt ist und zu-
gleich nicht ein DEL enthélt. Zugleich
wird dann der Eingabestring belegt.
Die Variable “numerisch® wird immer
dann auf “ON*, also minus eins, ge-
setzt, wenn uns numerische Eingaben
erlaubt sind. Durch eine sehr schnelle
und hilfreiche Funktion kann man ganz
leicht nachpriifen, ob in der Variable
“e8“ die erlaubten Zeichen enthalten
sind. Die Funktion nennt sich
a=INSTR(erlaubt$,untersuch$)

und gibt einen Wert groBer als Null zu-
rick, wenn der zu untersuchende

String nicht die erlaubten Zeichen ent-
hélt. Zugleich gibt der Wert die Posi-
tion im “erlaubt$“ an. Fiir uns ist je-
doch nur die Tatsache relevant, ob das
Zeichen benutzt werden darf. Gibt die
Funktion “Instr“ eine Null zuriick, so
leeren wir einfach die Variable “e$*,
was dann fiir den Rest des Programmes
so aussieht, als ob keine Taste gedriickt
wurde. Auf ein Piepsen (CHR$(7))
wollen wir verzichten; es bleibt Thnen
jedoch freigestellt, dies einzubauen.

Die nichste Abfrage verzweigt in ein
weiteres Unterprogramm mit dem Na-
men “eingabe__loschen®, wenn die
DEL Taste gedriickt worden ist. Wenn
die Variable “e$“ mit einem Zeichen
gefiillt ist, so wird dieses durch den
Print-Befehl ausgedruckt. Ganz wich-
tig ist der Strichpunkt hinter dem Kom-
mando, da sonst der Interpreter fiir je-
des Zeichen eine neue Zeile anfingt.
Die maximal mogliche Eingabelinge
wurde durch die Variable
“Eingabe__ldnge“ an die Routine
iibergeben. Ubersteigt die Zahl der ein-
gegebenen Zeichen die der erlaubten,
so wird e$ einfach auf CHR$(13) ge-
setzt. Es ist die Abbruchbedingung er-
reicht worden. Der Effekt ist genau der
gleiche, als wiirde der Benutzer die
Return- Taste driicken.

Die Unterprogramme “eingabe__l16sch-
en“ und “eingabe_ punkte“ sind fiir
die Tatsache verantwortlich, ge-
wiinschte Zeichen wieder aus der Zei-
chenkette “eingabe$“ zu loschen. Es
wird im groBen und ganzen nur noch
gepriift, ob der String iiberhaupt gefiillt
ist und wenn ja, wird kurzerhand das
letzte Zeichen entfernt.

Bei “eingabe__punkte“ wird anstelle
des letzten Zeichens ein roter Punkt ge-
zeichnet. Der Textcursor wird eben-
falls neu berechnet und gesetzt. Sehr
hilfreich ist hierbei die BASIC2-Funk-
tion

x=p0S( # kanal)

welche die gerade aktuelle Textcursor-
position ermittelt.

Aufbau der Maske

Die Maske zeigt dem Anwender, um
welche Daten es sich handelt, bezie-
hungsweise welche er eingeben mufl.
Besonders wichtig ist hierbei wieder,
daB die Routine von mdglichst vielen
Programmteilen verwendet werden
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kann. Das Unterprogramm “Maske”
wird nicht nur bei der Eingabe, son-
dern auch beim Suchen und beim Aus-
drucken auf dem Bildschirm verwen-
det. Beim Wihlen der Schriftart ver-
zichten wir auf Proportionalschrift, da
dies wieder einige aufwendige Pro-
grammroutinen erfordern wiirde. Ur-
spriinglich wollte ich das Fenster Num-
mer eins mit dem gleichen Blau ausfiil-
len, welches fiir den Hintergrund ver-
wendet wird, dies ist aber aufgrund
eines weiteren Bugs in BASIC2 nicht
moglich. Verwenden wir Fontnummer
eins mit roter Farbe auf ganz normalem
Hintergrund.

Noch ein Fehler

BASIC2 verliert in unregelmifligen
Abstinden die Fiifie bei Verwendung
des Mode 2. Plétzlich ist, obwohl man
Mode zwei angegeben hat, der ganz
normale Standardmodus eingeschaltet.
Gibt man nun Mode drei ein, so ver-
wendet BASIC2 wieder den Mode zwei
und so weiter. Dies wire dann wieder
nur eine Ldsung, die in der jetzigen
BASIC2 -Version funktioniert, aber
bei Update-Versionen wieder Fehler
entstehen 148t. Die Eingabemaske oder
besser, nur die Maske besteht aus den
folgenden Punkten:

“Anrede“, Alphanumerisch, 4 Zchn.
“Titel“, Alphanumerisch, 20 Zchn.
“Vorname “, Alphanumerisch, 20 Zchn.
“Nachname “,Alphanumerisch,

20 Zchn.
“Strafe “, Alphanumerisch, 25 Zchn.
“HsNr“, Alphanumerisch, 5 Zchn.
“Ort“,Alphanumerisch, 25 Zchn.
“PLZ“ ,Numerisch, 4 Zchn.

“Bezirk“,Numerisch, 2 Zchn.
“Telefon 1*“, Numerisch, 13 Zchn.
“Telefon 2, Numerisch, 13 Zchn.
“Bemerkung ", Alphanumerisch,
25 Zchn.

Bei dieser Liste sehen Sie auch gleich
die jeweilige Eingabeldnge der einzel-
nen Eingabepunkte. Im Unterpro-
gramm “Init“ finden Sie dieselben
Werte auch, nur ist hier noch die y-
Koordinate des Textes mit angegeben.

Als ersten Wert finden Sie bei der Da-
tazeilen-Auslistung den Text. Es folgt
dann die eben erwihnte y-Koordinate.
Der Text wird in die dimensionierte
Variable “maske__text“ cingelesen.
Ebenfalls in einer dimensionierten Va-
riablen wird die y-Koordinate eingele-
sen. Die Variable hat den Namen
“maske__pos“. SchlieBlich kommt
nach dem gleichen Schema noch die
Eingabeldnge und der Parameter, der
steuert, ob die Eingabe Numerisch
oder Alphanumerisch sein soll. Bei
Numerisch ist der Wert minus eins und
bei Alphanumerisch eins. Damit diese
Routine einwandfrei laufen kann, be-
nétigen Sie noch die Anweisung zum
Dimensionieren von Variablen, hierzu
aber in einem anderen Teil dieser Serie
mehr.

Den Vorteil dieses Programmteils will
ich etwas deutlicher machen. Nehmen
wir an, Sie wollen den Vornamen an-
dern, weil Sie sich in Ihrer Benutzer-
eingabe vertippt haben. Sie wissen, daf§
der Vorname an dritter Position in der
Maske steht. Nun brauchen Sie nur
noch Folgendes einzugeben:
eingabe_lange=eingabe_lénge(3)

numerisch=numerisch(3)
eingabe_y=maske_pos(3)

| Datei Programm Editieren Schrift Farben Muster Linien Fenster
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Sie verfiigen iiber den Wert, der die
maximale Eingabelinge bestimmt, an
welcher Position der Maske sich das
Wort “Vorname* befindet und welche
Art der Eingabe verwendet werden
darf. Durch diese Art der Programmie-
rung ersparen wir uns viel monotones
Tippen.

Der nédchste Programmlabel, den wir
uns vornehmen, stellt “eingeben® dar.
Dieser wird dann einmal durch den
Meniipunkt “Adressen eingeben“ auf-
gerufen. Im Vergleich zu anderen
AdreBverwaltungen ist dieser schr
kurz; schon der erste positive Effekt
des Unterprogrammes “Intro“. Im
Endeffekt wird hier eine Schleife
zwdlfmal (jeder Eingabepunkt) durch-
laufen. Schritt fir Schritt werden die
fiir die Eingaberoutine benétigten Pa-
rameter individuell belegt.

“eingabe _x“ wird immer 15 gesetzt,
da in jedem Fall hier der Startpunkt der
Eingabe ist. Nach dem Aufrufen der
Eingaberoutine wird die Zeichenkette
in einem dimensionierten String mit
dem gleichen Namen gesichert.

Dies ist im grofien und ganzen schon
das ganze Unterprogramm “einge-
ben“. Nach dem Programmiertechni-
schen wieder etwas zum Bedienungs-
komfort. Sie haben gerade eine Adres-
se eingegeben und merken nach dem
letzten Driicken der Return-Taste, daf
Sie sich vertippt haben. Normalerwei-
se wird der falsche Record abgespei-
chert. Bei dieser Adreffiverwaltung 6ff-
net sich auf dem Bildschirm eine Alert-
Box mit drei Mdglichkeiten, die Sie an-
klicken konnen.

Dies wiren:

Weiter

Menii

Andern

Mit -weiter- wird der Record auf die
gerade gedffnete Datei abgespeichert
und Sie konnen weitere Adressdaten
eingeben. Bei -Menii- wird der Daten-
satz ebenfalls abgespeichert, nur
springt das Programm hier in das
Hauptprogramm zuriick. Der fiir uns
jetzt interessante Punkt ist “Andern*.

Maus iiberall

Durch Anklicken dieses “Buttons*“ ha-
ben Sie als Benutzer die Moglichkeit,
einen x-beliebigen Punkt zu verdndern.
Da diese AdreBverwaltung unter der
grafischen Benutzeroberfliche GEM



PC—

lauft, und Sie die Maus ohnehin schon
in der Hand halten, brauchen Si€ ein-
fach nur den entsprechenden Eingabe-
punkt anzuklicken. Wenn Sie zum Bei-
spiel “Telefon 1 mit der Maus anfah-
ren, wird dieser Punkt wie bei den Me-
nis, invers dargestellt. Ein kleiner
Druck auf den linken Mausknopf und
schon konnen Sie die in unserem Bei-
spiel falsche Telefonnummer verbes-
sern. Bevor wir zu dem Programmauf-
bau des Unterprogrammes “dndern®
kommen, wollen wir den sehr schénen
GEM-spezifischen = Befehl  Alert
kléren.

Alertboxen

Der Alert-Befehl hat folgende Syntax:
a=ALERT ikon TEXT text1$, text2$, text3$,
text4, text54 BUTTON RETURN
taste1$, taste2$, taste3$
Mit Alert kénnen Sie maximal drei
Kndpfe und hochstens fiinf Zeilen Text
ansprechen. Der Befehl liefert eine
Eins zuriick, wenn die Taste Nummer
eins gedriickt wurde und so weiter. Das
Symbol, besser unter dem Namen Tkon
bekannt, konnen Sie ebenfalls verdn-
dern. Sie haben die Moglichkeit, zwi-
schen drei Symbolen zu wihlen.
eins = Hand mit ausgestrecktem
Zeigefinger
zwei = Fragezeichen
drei = Handfliche
Diese Box eignet sich auch hervorra-
gend zum Anzeigen von Fehlermel-
dungen. Das Unterprogramm “&4n-
dern® ruft als allererstes ein weiteres
mit dem Labelnamen
“Maus__eingabe“ auf.

chem Maskenpunkt sich der Mauszei-
ger befindet. Die Zeile “first=TRUE*
verrit einen Gruppenwechsel, der auch
hier wieder realisiert werden mufi. Im
Endeffekt unterscheidet sich dieser
Programmteil nicht sehr von dem der
Meniiroutine. Die Unterschiede liegen
darin, daB lediglich ein anderes Win-
dow verwendet wird und wir auch auf
die Berechnung der x-Koordinaten ver-
zichten. Ebenso vernachlissigen wir
die Tatsache, daB} sich der Mauszeiger
nicht im Fenster befindet. Die Koordi-
naten des Mauszeigers werden auf
User-Koordinaten umgerechnet. Es
wird die Systemvariable

YCELL( #kanal)

verwendet, um festzustellen, welche
Hohe ein Zeichen in User Koordinaten
in diesem Fenster hat. Der Wert wird
erst im letzten Moment auf “Integer-
format“ gebracht, da dies genauer ist.
Wurde die genaue z-Koordinate des
Mauszeigers berechnet, so wird eine
Schleife zwolfmal durchlaufen und
iiberpriift, ob sich der Mauszeiger auf
einer der gewiinschten Y-Position be-
findet. Auch bei diesem Programmteil
kommt uns wieder das Unterprogramm
“Intro“ zur Hilfe. Ist dies der Fall,
wird der Wert, also zum Beispiel Aus-
sage trifft bei vier (Nachname) zu, in
die Variable “ii“ gespeichert. Dieses
Feld wird nun invers ausgedruckt. Be-
tatigt nun der Benutzer die linke Maus-
taste, so wird die Abbruchbedingung
der “Repeat-Until-Schleife” erfiillt.
Wir wissen nun also, welchen Eingabe-
punkt der Anwender verbessern will.
Nach dem Betitigen der Maustaste er-

gramm “idndern“. Nachdem wir nun
die Nummer der Eingabezeile in “ii“
gesichert haben, konnen wir dieses
Feld 16schen. Die Parameter fiir die
Eingaberoutine werden belegt — Intro
148t griiBen — und die Maske wird neu
ausgedruckt. Dabei wird ein weiteres
Unterprogramm gebraucht, welches
aber aufgrund der Einfachkeit keiner

weiteren Erkldrung bedarf.

Das zweite Modul

Zu guter Letzt wird die Zeichenkette
“eingabe$“ in die dimensionierte Va-
riable “eingabe$()“ ubertragen. Fer-
tig! Unser Feld ist verbessert. Es er-
folgt ein Riicksprung zum Teil “einge-
ben“. Jetzt miiBten nur noch die Varia-
blen  “eingabe$()“  abgespeichert
werden, und schon wiren wir fertig.
Das Abspeichern und Laden wird uns
aber erst wieder in der nichsten Folge
beschiftigen. In dieser Folge habe ich
die Routinen

maske, init, eingabe,
eingabe__loschen, eingabe__punkte,
maus__eingabe,

maus__eingabe__loschen, eingeben,

felder__driicken und dindern

genauestens beschrieben. Alle diese
Unterprogramme wurden wieder als
Module abgedruckt. Was Thnen zu ei-
nem — bis jetzt— lauffihigen Pro-
gramm fehlt, sind natiirlich die weite-
ren Unterprogramme und ein Steuer-
programm. Das Steuerprogramm, wel-
ches ich Thnen in Folge vier vorstellen
werde, ist dafiir verantwortlich, diese
Routinen zur richtigen Zeit aufzurufen.

“Maus__eingabe“ stellt fest, auf wel-  folgt der Riicksprung in das Unterpro- (Christian EiBner)
Datei Programs Editieren Schrift Farben Huster Linien Fenster  BASIC Datei Programn Editieren Schrift Farben Muster Linien Fenster  BASIC2
Ml Dateinenii rsionif ] Adressvervaltung Uersion:f
: L Herr
Laufwerk wechseln
— . . Christian
ntaryerisichnls anderm Ej.FI'IEl‘

A:\BASIC2\
t

‘ Dieser Prad existiert nicht, @

Yeiter, Hauptmenii oder andern ?
Bei Uerbesserung bitte entsprechendes
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#911/890756 '
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Abb. 2: Eine ALERT—Box_im Dateimenii. ..

Abb. 3: Sicherheitsabfrage vor dem Abspeichern...
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REM **xkAKXXXKKKKXKKKXKKRRRKXKRKAKRKKKKKKKK KKK R K

REM * PC Schneider International *
REM % BASIC2 Kurs - Adressverwaltung — *
REM * *
REM % Copyright by Christian EiBner *
REM x* *
REM * Modul Nummer 2 *

EXE KRR R KKK KKKk kK kKO KKk Kk KOk R KKK kKKK K

REM

LABEL maske

SET #aus COLOUR 2 EFFECTS OFF FONT 1 POINTS 10
PRINT #aus,AT(3;2) maske_text$(1)+STRINGS$(4,"
PRINT #aus,AT(3;3) maske_text$(2)+STRING$(20,".")
PRINT #aus,AT(3;5) maske_text$(3)+STRING$(20,".")
PRINT #aus,AT(3;6) maske_text$(4)+STRING$(20,".")
PRINT #aus,AT(3;8) maske_text$(5)+STRING$ (25, )
PRINT #aus,AT(3;9) maske_text$(6)+STRING$(5,"
PRINT #aus,AT(3;11) maske_text$(7)+STRING$(25,".
PRINT #aus,AT(3;12) maske_text$(B)+STRING$(4,".
PRINT #aus,AT(3;13) maske_text$(9)+STRINGH(2,".
PRINT #aus,AT(3;15) maske_text$(10)+STRING$ (13,
PRINT #aus,AT(3;16) maske_text$(11)+STRING$(13,
PRINT #aus,AT(3;18) maske_text$(12)+STRING$(25,".")
RETURN f

LABEL init
FOR i=1 TO 12

erisch(i)
NEXT i

DATA “"Anrede
DATA “Tite)l
DATA "Vorname
DATA “Nachname
DATA "StraRe
DATA "HsNr

DATA "Ort

DATA "PLZ

DATA "Bezirk
DATA "Telefon 1
DATA "Telefon 2
DATA "Bemerkung
RETURN

15,13,-1
16,13,-1
:",18,25,0

LABEL eingabe
eingabe=0
eingabe$=
SET #aus,COLOUR 1 FONT 1 POINTS 10 MODE 1 EFFECTS OFF
WINDOW #aus CURSOR ON
LOCATE #aus,eingabe_x;eingabe_y

REPEAT

e$=INKEY$

IF numerisch=ON AND INSTR("1234567890-+.,/"+CHR$(13)
+CHR$(8) ,e$)=FALSE THEN e$=""

IF e$<>"" AND e$<>CHR$(8) THEN eingabe$=-eingabe$+ed:
eingabe=eingabe+l

IF e$=CHR$(8) THEN GOSUB eingabe_l&schen

IF e$<>"" THEN PRINT e$;

IF eingabe>=eingabe_lange THEN e$=CHR$(13)
UNTIL e$=CHR$(13)
WINDOW #aus CURSOR OFF
a=LEN(eingabe$)
IF a>1 AND ASC(eingabe$3dai)=13 THEN eingabe$=eingabe$d
TO a-1lU ELSE IF a=1 AND eingabe$=CHR$(13) THEN eingabe
$=""
RETURN

LABEL eingabe_1&schen

e$=""

eingabe=eingabe-1

IF eingabe=0 THEN PRINT #aus,CHR$(8);:eingabe$="":GOSU
B eingabe_punkte:RETURN

IF eingabe<0 THEN eingabe=0:RETURN
eingabe$=eingabe$aTO eingabel

PRINT #aus,CHR$(8);

GOSUB eingabe_punkte

RETURN

Lisling AdreBverwaltung

READ maske_text$(i),maske_pos(i),eingabe_lange(i),num

LABEL eingabe_punkte

SET #aus COLOUR 2

PRINT #aus,".";

LOCATE #aus,POS(#aus)-1l;eingabe_y
SET #aus COLOUR 1

RETURN

LABEL maus_eingabe
first=TRUE
REPEAT
ym=YMOUSE
ym=ym-YPLACE (#aus)
ym=ym*YPIXEL(%aus)
IF ym<=0 OR ym>=YWINDOW(#aus)*YPIXEL(#aus) THEN ym=F
ALSE
ym=ym/YCELL (#aus)
ym=INT((YPIXEL(#aus)*YWINDOW(#aus)/YCELL(#aus))-ym)
ym=ym+1
FOR i=1 TO 12
IF ym=maske_pos(i) THEN ii=i
NEXT i
IF first=TRUE AND ii>0 THEN first=0:1i_alt=1ii:GOSUB
maus_eingabe_l8schen
IF ii<1 OR ii_alt<l THEN flag=FALSE ELSE flag=TRUE
IF flag=TRUE AND ii<>ii_alt THEN GOSUB maus_eingabe_
16schen
ii_alt=ii
UNTIL BUTTON <>-1
wahl=1i
RETURN

LABEL maus_eingabe_1dschen

SET #aus COLOUR 2 MODE 1 EFFECTS OFF

PRINT #aus AT(3;maske_pos(ii_alt)) maske_text$(ii_alt);
SET #aus COLOUR 2 MODE 1 EFFECTS 64

PRINT #aus AT(3;maske_pos(ii)) maske_text$(ii);

RETURN

LABEL eingeben
GOSUB maske
FOR i=1 TO 12
eingabe_x=15
eingabe_y=maske_pos(1i)
eingabe_lnge=eingabe_1lnge(i)
numerisch=numerisch(i)
GOSUB eingabe
eingabe$(i)=eingabe$
NEXT i
LABEL alert_1
a=ALERT 1 TEXT "Weiter, Hauptmeni oder #ndern ?","Bei
Verbesserung bitte entsprechendes”,"Feld anklicken" BU
TTON RETURN "Weiter","Menu","Andern"
IF a=1 THEN GOSUB besetzen:GOTO eingeben
IF a=2 THEN GOSUB besetzen
IF a=3 THEN GOSUB Andern:GOTO alert_1
RETURN

LABEL &ndern

GOSUB maus_eingabe
eingabe$(wahl)=""
eingabe_x=15
eingabe_y=maske_pos(wahl)
eingabe_liénge=eingabe_linge(wahl)
numerisch=numerisch(wahl)
GOSUB maske

GOSUB felder_drucken
GOSUB eingabe
eingabe$(wahl)=eingabe$
RETURN

LABEL felder_drucken
SET #aus COLOUR 1
FOR i=1 TO 12
PRINT #aus AT (15;maske_pos(i)) eingabe$(i)
NEXT i
RETURN

Listing AdreBverwaltung
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Joyce Programmsammliungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer Programm-
sammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthilt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwen-
dungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als komplet-
tes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

|

N r M Joyce-Programmsammliung VOL. lli

Vol. lll enthait:

|

1. Feld-Tab
Ein mebrteiliges BASIC-Programm zum milli-

metergenauen Ausfiillen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen aller Art. Feld-Tab ist
voll menligesteuert und bietet die Anwahl der
einzelnen Funktionen per Balkencursor und
Menifenstern, wie unter LocoScript gewohnt.
Geben Sie Seitenlénge, Zeilenabstand und Ta-
bulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit
LocoScript erstelit werden und nach Umwand-
lung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen
werden. Weitere ASCII-Editoren kénnen eben-
so verwendet werden wie der komfortable pro-
gramminterne Seiteneditor. Ein unentbehrli-
ches Werkzeug!

2. Gsxplot

Ein Grafikpaket fir Statistiken, Geschéftspra-

sentationen und viele andere grafische An-

wendungen! Uber ein Menii sind folgende

Funktionen wéhlbar:

— Balkendiagramme

— Kurvendiagramme

— Strichgrafik

— Punktediagramme

— Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erldutert Ihnen wahrend

der Arbeit mit Gsxplot die wichtigsten Funktio-

nen. Alle erstellten Grafiken kdnnen sowohl am

— Bildschirm als auch auf dem Drucker darge-

== stellt werden. Gsxplot ist ein Programmpaket

S— der oberen Leistungsklasse und braucht den
Vergleich mit wesentlich teurerer Software
nicht zu scheuen!

JOYCE-Programmsammiung VOL.Iil ist auf zwei Disketten inkl. Bedienungsanleitung ab 4. Januar beim
Verlag zum Preis von 69,— DM erhdltlich

VOL. | und VOL. Il weiterhin erhiltlich!

3 VOL. } VOL. Il
1. Der Character Designer SUPERdat
Funktign: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf PCW 8256/8512 und deren Darstel- Eine universelle Dateiverwaltung fir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien. Alle zuge-
lung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in diesem Zeichensatz unter GP/M Plus. hérigen Programme sind in Mallard-Basic geschrieben und verwenden dessen JETSAM-
Leistungsumfana: CD,COM lst der Character-Designer, der Editierung oder Neuerstel- Funkiionen Zur relativen Verwaltung der Datensaize auf Diskette,
lung von Zoichensgtzgh und deren Speicherung erlaubt. Zeichenisatze kiinnen als COM-File ab- Leistungsumfana: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feldnamen- und Langen so-
gespeichert werden, d.h. auch unter CP/M aufgerufen und somit aktiviert werden. CD-PRINT wie die Lange des Suchbegriffs voreinstelien kbnnen. i i
druckt vorformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker oder anderen Druckern in dem ge- SUPERdat ist das Hauptprogramm, weiches die Daten der gewtinschten Dalei verwaltet. Neben
wiinschten Zeichensatz aus. der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere Sucharien, so z,B. auch Jokersuchen még-
CRAZY, ORIGINAL. LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelisferte Zeichensétze. SETUPCOM er- B e Tt Xoht Femé:,’;ng‘s“’{;i;?:ﬁm‘fj‘;eﬂa‘ 40 Zeichen efthalten darf.
I;:[t:ll alzghgvaihnz_di:e\fom" 7 ngl:jl' ;lr'l:l%a'; Syg;mfaat;amer, 2.B. die der seriellen Schnittstelle, der Ta- SUPERtax Dia::s Programm stellt eine Aundschreib- (Mailmerge-Yfunktion fir SUPERdat zur
g 9 Py sRpale: Verfligung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-Text (z.B. mit RPED erstalit) werden au-
2. MGX : 3 . == i tomatisch vom Anwender vorausg beliebige Eintrdge aus beliebigen SUPERdat-Dateien
Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen Funktionen und beliebigen Messreihen an beliebiger Stelle eingefgt; dieser Text wird ausgedruckt und die nachsten ausgewahiten Ein-
auf Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker. ; ! : triige werden in den Text eingefigt. Weiterhin s:ems%ﬁupemax auch eine Schnittstelle zu LocoSc-
Leistungsumtang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch weitere Funktionian ript dar: so kéinnen 30 beliebige Datensétze in eine fir LocoScript lesbare Datei umgewandelt
darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfiigung gestellt werden. Es konnen mehre- werden.
| re Funktionen und MeBreihen (diese wied mit meh 1 MeBwerten gleichzeitig dargestellt SUPEFca! Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bistet neben den Grundrechenarten auch
werden). Die X- und Y-Bereiche kiinnen manuell oder automatisch bestimmt werden, ebensa ist Winkelfunktionen, guadratische- und Prozentfunktionen. Eine Klammerebene und Memory-
| die Darstellung der Graphen mit X/Y-Gitter, X oder Y-Gitter oder ohne Gitter méglich. Funktionen vervollsiandigen das Leistt gebot dieses Programms.
K i *
3“ Disketie 59,- DM* 3" Diskette 49— DM
* unverbindliche Preisemplatiung urmethindliche Pramemplahlon

- Bitte Bestellkarte benutzen —

|
DMV Verlag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege
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TextMaker

— Textverarbeitung

der Extraklasse

Bisher gab es nur zwei Kategorien von Textverarbei-
tungsprogrammen, “Gut und Teuer* oder “Weniger
Gut und Weniger Teuer*. Das Programm TextMaker
von SoftMaker eroffnet eine dritte Kategorie, und zwar
“Gut und Preiswert*“. Martin Kotulla ist es gelungen,
ein ausgewogenes, leistungsfihiges Anwenderprogramm
zu einem ausgesprochen niedrigen, um nicht zu sagen
“Traumpreis® auf den Markt zo bringen. TextMaker
LiBt kaum noch Wiinsche offen, was Bedienungsfreund-
lichkeit, Erlernbarkeit, Leistungsfihigkeit und Ge-

schwindigkeit betrifft.

Hardware-Voraussetzungen

Zum fehlerfreien Betrieb wird minde-
stens folgende Umgebung bendtigt: —
ein IBM PC/XT/AT oder Kompatibler
— ein Speicher mit 256 KByte — ein
Diskettenlaufwerk — Monitor mit Mo-
nochrom-, CGA-, Hercules- oder
EGA-Karte mit CGA-Simulation —
Betriebssystem PC-DOS oder MS-
DOS Version 2.0 und héher

Leistungsumfang

TextMaker bietet nahezu alle Moglich-
keiten, die fiir eine ausgezeichnete
Textverarbeitung bendtigt werden. Da-
mit Sie sich einen Eindruck iiber die
Vielfalt der Moglichkeiten und der gro-
Ben Leistungsfihigkeit des Programms
machen konnen, hier eine Ubersicht in
Stichworten:

BEDIENUNG

Pulldown-Meniis
WordStar-kompatibler Befehlssatz
Funktions- und Sondertasten

26 frei belegbare Floskeltasten
Situationsbezogene Hilfstexte

CURSORSTEUERUNG
Zeichenweise Wort links oder rechts
Zeile hoch oder runter

Seite hoch oder runter
Zeilennummer/Spaltennummer

bis zu 10 Merker
Zeichen/Zeile/Datei einfiigen

LOSCHEN

Zeichen rechts/links

Wort rechts bis Zeilenanfang/
Zeilenende

gesamte Zeile

FENSTER

In bis zu neun Textfenstern konnen
Ausschnitte eines Textes oder ver-
schiedene  Textdateien  bearbeitet
werden.
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TEATIIAKER

Das Textverarbeitungsprogramm flir den [BN-PC und Hompatible

Sariennusmer BOOR1AGB1ZZ

(C) Martin Notulla 1987. Disses Programms ist urhebarrechtlich geschiitxt.

Sof thaker

Hartin Motulla
Grabbestrape 9

8588 Mirnberg 98
Telefon 8911738 33 33

Bild 1: Das Hauptmenue von TextMuaker

Fenster verbinden
Fenster 16schen

BLOCKOPERATIONEN
Markieren
Verbergen/Darstellen
Loschen

Kopieren

Bewegen

Speichern und Einlesen
GroB-/Kleinschreibung
Drucken

SUCHEN UND ERSETZEN
GroB-/Kleinschreibung
Vorwirts und riickwiérts
Buchstaben oder ganze Worte
Phonetische Suche nach Klang
Ersetzen mit/ohne Riickfrage

INTEGRIERTE
DOS-FUNKTIONEN

Datei zwischenspeichern
Abbruch der Textbearbeitung
Speichern und Programmende
Datei einlesen/drucken

Kopieren von Dateien

Loschen und Umbenennen von Dateien
Anzeige des Inhaltsverzeichnisses
Laufwerk und Pfad wechseln
Diskette formatieren
DOS-Kommandos aktivieren

FORMAT UND LAYOUT
Linealzeilen im Text

Variabler linker und rechter Rand
Tabulatoren

Seitenldnge und Blattrand
Absatzweises Umformatieren

Block- und Flattersatz

Zeilen zentrieren

Layout auf Bildschirm zeigen und
Drucken auf Grafikbildschirm (nur
CGA und EGA-Simulation)

DRUCKEN

Druckertreiber fiir Matrix-, Laser- und
Typenraddrucker

Druckertreiber als Textfile leicht an-
paBbar.

Druckerunabhéngige Textgestaltung
Einstellbare Schriftarten: Breitschrift,
Doppeldruck, Elite, Fettdruck, Kur-
sivschrift, Hoch-/Tiefstellen, Propor-
tionalschrift, NLQ oder LQ-Briefqua-
litét, unterstreichen, doppelt hohe Zei-
chen

Druckpause.

Hartes Leerzeichen

Weiche und harte Trennstriche

Frei definierbare Controllcodes
Drucken im Hintergrund
FuBnotenverwaltung

Stichwort- und Inhaltsverzeichnis
Zeichentauschtabellen fiir exotische
Drucker

Kopf- und Fufzeilen
Seitennumerierungen

Einbinden von Textdateien

Rechnen im Text

SERIENBRIEFE

Drucken im Hintergrund
Dateniibernahme aus integrierter
Adressverwaltung

ADRESSVERWALTUNG

Steuerung identisch mit Editor
Selektion und alphabetisches Sortieren
von Adressen

Druck von Adressen

SONSTIGE BESONDERHEITEN
Editor nutzt gesamten Speicher
Zeilenldnge bis 32000 Zeichen

Laden und speichern der Tasten-
belegung

Einblendbare ASCII-Tabelle

Farbe cinstellbar

automatische Textsicherung im Minu-
tenabstand

Kein Kopierschutz

Aus der Vielzahl der Médglichkeiten
wollen wir einige herausgreifen und
niher erldutern.
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Einzelbezug:

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:

Diskette 3"/ PC 5,25* 24,— DM z.zgl. 3,- DM
F_’orto/Verp.

(im Ausland zzgl. 5,— DM Porto/Verpackung)
Das Databox-Abo kostet:

Als Diskette fiir 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin

Im europdischen Ausland
Im auBereuropéischen Ausland..................

Als Diskette flir 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin
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Im europdischen Ausland..............

320,- DM
Im auBereuropaischen Ausland

360,— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthaiten.

Bitte benutzen Sie flr lhre Bestellung die Abo-
Karte.

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-

scheck) oder als Nachnahme zuziiglich der
Nachnahmegebiihr.

(In das Ausland ist Nachnahme nicht méglich)

PC International

Postfach 250, 3440 Eschweg_e

Bitte Bestellkarte benutzen
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Hallo Ritchiaf

Wie gofillt es Dir]
und Deinem Toam au

Vir hoffen fir uns

Bild 2: Alle Funkrionen sind per Pull-Down-Menue zu erreichen. ..

Bedienungsfreundlichkeit

TextMaker ist ein rein deutsches Pro-
dukt und wird “Ready to use“ geliefert,
es muf} also nicht umstédndlich instal-
liert werden. Mit der Druckeranpas-
sung befassen wir uns spéter noch im
einzelnen. Die Benutzerfithrung er-
folgt auf drei verschiedenen Wegen.
Fir den Einsteiger stechen Befehle im
Klartext in iibersichtlichen Pulldown-
Meniis zur Verfiigung. Ein Grofteil
der Befehle kann auch mittels der
Funktions- und Sondertasten ausge-
fithrt werden. Diese Moglichkeit ist fiir
fortgeschrittene Anwender gedacht.
Die dritte Moglichkeit, die Bedienung
mittels des WordStar-kompatiblen Be-
fehlssatzes bietet sich speziell fiir Um-
steiger an, die schon mit einem anderen
Textsystem gearbeitet haben. Alle drei
Steuermdglichkeiten stehen gleichzei-
tig zur Verfiigung. Sollte der Anwen-
der wirklich einmal nicht mehr weiter
wissen, ein Druck auf die F1-Taste ge-
niigt, und die integrierte Hilfsfunktions
gibt ihm Hinweise zur jeweiligen Si-
tuation.

Freie Tastenbelegung

Die 26 Buchstabentasten in Verbin-
dung mit der ALT-Taste lassen sich mit
Kommandos, Floskeltexten und Gra-
fikzeichen (bis zu 70 Zeichen) belegen.
Die Belegung kann gespeichert und
spéter bei Bedarf wieder von der Dis-
kette geladen werden. Fiir verschiede-
ne Anwendungen lassen sich so spe-
zielle Tastenbelegungen definieren und
sichern.

Neun auf einen Streich

In bis zu neun Fenstern lassen sich auf
dem Bildschirm gleichzeitig Texte ver-
arbeiten. Dabei ist es unerheblich, ob
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es sich um Teile ei-
nes Textes oder um
verschiedene Text-
dateien handelt.
Die GroBe und
Lage der Fenster
wird vom Anwen-
der festgelegt.

Textforma-
tierung

Ein Schwachpunkt
vieler Textsysteme
ist die umstindli-
che Festlegung von
Riéndern und Tabu-
latoren. Bei Text-
Maker wurde die-
ses Problem brilliant geldst. Sie geben
in eine leere Zeile folgendes ein:
#L!IIR

und haben damit Riander und Tabulato-
ren festgelegt. Diese Festlegung bleibt
bis zu einer Anderung bestehen. Ande-
rungen diirfen beliebig oft in einem
Text durchgefiihrt werden. Das Seiten-
format wird iiber ein Pulldown-Menii
eingestellt. Die Anzahl der Zeilen pro
Seite und Linge des oberen und unte-
ren Randes werden mit dem Text in
derselben Datei abgespeichert. Nach
dem Laden wird automatisch das rich-
tige Format eingestellt.

Druckertreiber
und Druckerausgabe

Oftmals wird ein Programm nicht ge-
kauft, weil ein geeigneter Druckertrei-
ber fehlt oder vorhandene Treiber die
Eigenschaften des Druckers nur man-
gelhaft unterstlitzen. Die Druckertrei-
ber von TextMaker sind normale Text-
dateien, in der viele wichtige Informa-
tionen iiber die unterschiedlichsten
Drucker gespeichert sind, beispiels-
weise BlattgroBe, Einzelblatt- oder
Endlosformular-Betrieb, Zeichensatz,
Steuercodes fiir Druckarten und
Druckerfunktionen. Eine Auswahl von
Treibern fiir gingige Matrix-,
Typenrad- und Laserdrucker sind be-
reits auf der Diskette vorhanden. Aber
auch das Andern und Anpassen an die
wildesten Exoten ist ein Kinderspiel,
vorausgesetzt, Sie verfiigen liber ein
Druckerhandbuch mit den jeweiligen
Druckercodes.

Doch nun zum Druck selbst: Drucker-
unabhingige Steuerzeichen markieren
im Text unterschiedliche Schriftarten.
Die Treiber setzen diese in die jeweils
druckerspezifischen Codes um. Somit
konnen einmal erstellte Textdateien auf
beliebigen Druckern ohne Anderung

gedruckt werden. Der eigentliche
Druck erfolgt im Hintergrund. Wih-
rend der Drucker beschiftigt ist, kann
der Anwender sich schon wieder neuen
Aufgaben widmen.

Eine sehr interessante Besonderheit ist
die Darstellung des Textes ohne
Druckersteuerzeichen, wie er spiter
auf dem Papier aussehen wird.(z.B.
Fettdruck, unterstrichen, usw.). Dazu
wird der Bildschirm in den Grafikmo-
dus geschaltet und der Text in WYSI-
WYG-Darstellung auf dem Bildschirm
“gedruckt”. Auch der Aufbau von gan-
zen Textseiten kann iiberpriift werden.
Die Buchstaben werden zu Pixelpunk-
ten verkleinert und das Layout von bis
zu acht verkleinerten Seiten auf dem
Bildschirm angezeigt.

Rechnen im Text

Bis zu 26 Variablen lassen sich definie-
ren. Die Rechnungen werden ausge-
fiihrt und das Ergebnis in den Text ein-
gebunden. Ein Beispiel:

.MF a = 199.00
.MFb = 14
.MF ¢ = a*b/100

“Der Betrag von &a& DM beinhaltet
&b& % MwSt. = &c& DM.

Weitere Besonderheiten
beim Druck

Der Anwender kann Kopf- und FuBzei-
len mit und ohne Seitennumerierung
definieren. Beim Druck lassen sich auf
der Diskette befindliche Textdateien
beliebig verketten und als eine Einheit
ausgeben. Ansonsten benutzt TextMa-
ker den gesamten Arbeitsspeicher fiir
den editierten Text, es konnen sich bis
zu 500000 Zeichen im Speicher befin-
den. Worte oder Textteile lassen sich
markieren und in Inhaltsverzeichnissen
oder in alphabetisch sortierten Stich-
wortverzeichnissen ablegen, dies ist
hilfreich bei umfangreichen Manu-
skripten.

AdreBverwaltung
fiir Serienbriefe

Zum Lieferumfang gehort auch eine
komfortable AdreBverwaltung, in der
der Anwender alle Daten fiir den Se-
rienbriefdruck ablegen kann. Such-
und Sortierfunktionen umfafit das Pro-
gramm ebenfalls, wie Markieren, Ko-
pieren, Laden und Speichern.
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Textdatei-Konvertierung

An die WordStar-Umsteiger hat der
Entwickler speziell gedacht und ein
Konvertierungsprogramm von Word-
Star-Dateien in TextMaker-Dateien ge-
schrieben. Man kann Steuerzeichen 16-
schen oder ebenfalls mit umsetzen
lassen.

Das Benutzerhandbuch

Auf 156 Seiten im DIN AS5-Format er-
halten sowohl Einsteiger als auch Fort-
geschritte alle notwendigen Informa-
tionen iiber die Bedienung des TextMa-
kers. Viele Abbildungen lockern den
leicht verstidndlichen Text auf und er-
ginzen ihn hervorragend. Als Nach-
schlagewerk ist es jedoch weniger ge-
eignet, da ein Stichwortverzeichnis lei-
der fehlt. Ebenso haben wir eine Uber-
sicht der Funktions- und Sonder-
tastenbelegung in einer Tabelle ver-
mift. In einem Anhang wiirden sich
auch die WordStar-kompatiblen Ta-
stencodes sowie eine Ubersicht der
Punktbefehle gut machen. Dies als
kleine Anregung an den Autor fiir eine
spitere Auflage.

Fazit
“’m,__f:l};i;};e;'_ e Oubingen: i e
TextMaker ist ein = Ceombelegen
¢ 3 = 1T
fantastisches  Text- : i mmﬂmm J
verarbeitungssystem. e —
welche§d1egesamte TR e
Redaktion auf Anhieb B1234567089::1C=27
o d Int PABCDEFEHIJXLAND
begeisterte. Das unter PORSTUUUXVZINI®
Turbo Pascal ent- 5 : ' verstaAe At Rzs
wickelte Programm- HHT
paket zeichnet sich o8 aiiu?T?;”’:j;;'
durch schnelle Er- 17 l = I i p-3l
. . = | |
lernbarkeit, einfache el ;’ bir i g; :.' j n
Bedienung, einer =2

Vielzahl von Méog-
lichkeiten und einen
enorm  giinstigen
Preis aus. Unsere Be- re ASCII-Tabelle. .
wertung fillt da-

her sehr kurz aus: In allen Punkten aus-
gezeichnet und sehr empfehlenswert, so-
wohl fiir Einsteiger, als auch fiir Profis.
Ein Rechtschreibemodul als Option wiir-
de Textmaker, was die Leistungsfihig-
keit betrifft, auf die gleiche Stufe wie die
bekannten “grofien Namen® stellen.

Bezugsquelle: (Hans-Werner Fromme)

SoftMaker Martin Kotulla
Grabbestr. 9, 8500 Niirnberg 90

Bild 3: Bei der Erstellung von Sonderzeichen sehr niitzlich: die einblendba-

In letzter Minute erreichte uns eine neue
Version des TextMaker, die scimiliche An-
passungen fiir den Hercules-, CGA- und
EGA-Modus enthdlt. Von diesen Anpas-
sungen profitieren besonders die Funktio-
nen “Text auf Monitor drucken” und die
Darstellung des Gesamtlayouts. Eine aus-
fiihrliche Demoversion des TextMaker
wurde uns freundlicherweise von Herrn
Kotulla fiir die PC-Databox zu diesem Heft

zur Verfiigung gestellt. (Red.)
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an die Redaktion von

PC Schneider |nternationa| riChten 517 Stek.MIDI-Interface- und Timer-Platinen 39,90 DM
Ausgabe 4/87, Schneiderware # 8
522 ___ Stck EPROM/RAM- Karte, funktionsfertig 229,90 DM

Auf thre Anfragen freuen sich:
Michael Ebbrecht (Joyce, PC),
| Claus Daschner (CPC, Software)
Jurgen BorngieBer (CPC, Hardware)

Jeden Mittwoch am

WESSEN DRAHT

(05651) 87 02 ST

Tel.

BEKANNTMACHUNG

Bei unserem aliseits bekannten und
beliebten Telefon-Service,
dem »HeiBen Draht« kdbnnen Sie lhre
Fragen und Anregungen von

schlieBen, bendtigen Sie:

501 Stck Basisplatine, beids besch 24,90 DM
504 ____ Stck Centronics-Platine, eins. besch 17,90 DM
504 ___ Stck Centronics-Platine kompl , funktionsfertig 79,90 DM
Ausgabe 8/86, Schneiderware # 3.
___ StcK Vi24 Platine kompl , fur\ktlonsfertlg 139,90 DM
Ausgabe 9/86, Schneiderware #4:
509 ___ Stck Netztell-Platine, eins besch 17,90 DM
510 ___ Stck Netzteil-Plating, kompl , funkt fertig 119,90 DM
OO Ausgabe 10/86, Schneiderware #5:
___ Stck Echtzeitubr-Platine, beids , besch 29,80 DM
r a14 — Stck Echtzeituhr, kompl , funktionsfertig 96,90 DM

Gesamtbetrag

CPC-Platinenservice

Die CPC-Schneiderware ist ein universelles Peripheriesystem fir die Schneider CPC's auf
der Basis des bekannten ECB-Bussystems. Um die Schneiderware an thren CPC anzu-

1. Das Verbindungskabel vom Expansionsport des Rechners zur Basisplatine (Rechnertyp
beachten, da Anschlisse bei 464/664 verschieden von 6128 sind)

2 Die Basisplatine, welche die Pinbelegung der CPC-Ports auf die des ECB-Systems um-
setzt. Die Karte enthilt fiinf Steckplatze zur Aufnahme und gleichzeitigen Ansteuerung
der Schneiderware-Erweiterungskarten.

Wollen Sie nur eine Karte betreiben, so kénnen Sie diese Uber ein selbstgefertigtes Kabel an den
CPG anschlieBen. Die AnschluBbelegung dieses Kabels sehen Sie in Heft 7/86, S. 61.

Das verwendete Platinenmaterial ist glasfaserverstarktes Epoxydharz; die beidseitig be-
schichteten Platinen sind chemisch durchkontaktiert. Fir die Fertigbausteine kommen Bau-
teile erster Wahl zum Einsatz.

Ausgabe 7/86, Schneiderware # 2.

Ausgabe 12/86, Schneiderware #6:
___ Stck PIO kompl. funkt -fert

Ausgabe 1/87, MIDI-Interface

198,90 DM

DM

Anschrlft:

Name:

Z Diesen Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks
T Ich bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD)
Bel Machnahme kommit 2um o.g: Betrag nocn dis Machnahmegetihr hinzu

Strafie:
PLZIOMt _

Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesstzl. Vertreters)
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Kotulia
Den Joyce
programmieren

Faaffiniaria Piograiiie-THks

Martin Kotulla

Den JOYCE
programmieren

Franzis Verlag GmbH, 1987
DM 38, —, 158 Seiten
ISBN 3-7723-8861-2

Der Titel 148t zuniichst stut-
zen: den JOYCE programmie-
ren, wie soll denn das gehen?
Wir programmieren doch allen-
falls am JOYCE oder fiir ihn.
Das Biichlein zeigt tatsdchlich
wie. Es beginnt noch recht ein-
fach mit einer Gegeniiberstel-
lung von Mallard BASIC mit
anderen Versionen dieser Pro-
grammiersprache. An drei Bei-
spielprogrammen, die neben ei-
nem direkten Nutzeffekt vor al-
lem wegen ihrer iibertragbaren
Module niitzlich sein konnen,
werden Programmiertechniken
fir Bildschirm-Steuerung, Da-
tumsberechnung, Rechnung in
allen Zahlensystemen und Um-
leitung der Bildschirmausgabe
an den Drucker demonstriert.
Es folgt ein instruktives Kapitel
iber das Betriebssystem CP/M
Plus und dessen residente und
nicht-residente Dienstprogram-
me. Der nichste Abschnitt iiber
die Systemroutinen von CP/M
Plus (BDOS und BIOS) dient
mehr als Einleitung fiir des Bu-
ches wichtigstes Kapitel: Eine
Abhandlung iiber das XBIOS,
den JOYCE-spezifischen Teil
des Betriebssystems. Hier lie-
gen die Routinen fiir Disketten-
Operationen, zum Programmie-
ren der sericllen Schnittstelle,
fir die Steuerung der Bild-
schirmausgabe sowie die Abfra-
ge und Umbelegung der Tasta-
tur. Das Buch listet sie alle auf
und gibt Hinweise darauf, wie
diese Routinen vom Anwender
aus BASIC heraus anzuspre-
chen sind. Ein kleines BASIC-

112 pPCc 3'88

Programm erldutert den Modus.
Aus den Kapiteln iiber die Sy-
stemroutinen des JOYCE wird
allerdings nur Nutzen schépfen,
wer sich mit diesen schon inten-
siver befafit hat, denn das Buch
liefert keinerlei Erklarung fiir
Begriffe wie Register, Adresse,
Akkumulator und dergleichen,
die dort urplétzlich auftauchen.
Der letzte Buchabschnitt stellt
anhand einer Auflistung der Be-
fehle die Unterschiede zwischen
Mallard BASIC und dem BA-
SIC der Schneider CPCs dar.
Die Erlduterungen sollen den
PCW-Benutzer in die Lage ver-
setzen, im BASIC der CPCs ge-
schriebene Programme auf das
Mallard BASIC des JOYCE
umzusetzen. Das Buch bietet
keine umwerfenden Neuigkei-
ten, denn neben der Abhand-
lung tiber die CP/M Dienstpro-
gramme hat man auch die
XBIOS-Routinen — vom Autor
als “erstmalig fiir deutsche Le-
ser zuginglich hingestellt —
schon dargestellt bekommen
(JOYCE Sonderheft 1). Wert-
voll ist es eher in der Ubersicht-
lichkeit der Zusammenstellung
und in der Vielzahl an kleinen
Routinen, die dem BASIC-Pro-
grammierer zur Optimierung
seiner Anwendungen verhelfen
konnen. Alle Listings sind auch
beim Autor auf Diskette erhélt-
lich.

Dr. Dietrich Senftleben

PC- und Harddisk-
Management
unter MS-DOS.

Vogel-Buchverlag, 1987
DM 38, —, 150 Seiten
ISBN 3-8023-0118-8

Nicht zu jedem PC mit Festplat-
te bekommt der Erwerber eine
graphische Benutzeroberfliche
mitgeliefert, die ihm mittels
Fenstertechnik die Arbeit mit
seinem Speichersystem erleich-
tert. Je mehr Software sich auf
der Platte befindet, je mehr Da-
teien verschiedenen Typs zu
verwalten sind, desto notwendi-
ger wird jedoch erstens eine
sinnvolle Organisation der Fest-
platte und zweitens die Bereit-
stellung eines Instrumentari-
ums, das den Zugriff komforta-
bler gestaltet. Dieses Buch bie-
tet alle Mittel und Wege zur
Erstellung einer individuellen
Benutzeroberfliache. Dazu wer-
den selbst dem MS/DOS- Un-

kundigen zunichst einmal die
Grundlagen vermittelt. Einer
kurzen Vorstellung des Be-
triebssystems folgt eine intensi-
ve Diskussion der Méglichkei-
ten, dic MS/DOS mit der Ein-
richtung von Unterverzeichnis-
sen und Suchpfaden bietet.
Diverse Methoden zur Datensi-
cherung werden ebenso griind-
lich behandelt wie der Einsatz
von Batch-Dateien. Kurz ange-
sprochen werden einige Pro-
gramme aus der Public Domain,
wie SWEEP und QUERY, fiir
die sinnvolle Einsatzmoglich-
keiten aufgezeigt werden. Viel
Raum ist dem Public Domain
Programm AUTOMENU ge-
widmet, welches der Autor fiir
die Erstellung von Bildschirm-
Menils durch den Anwender
empfiehlt und in allen Optionen
durchdiskutiert. Ein Kapitel
tiber Tastatur-Steuerung und ein
weiteres iiber alternative Ge-
samtlosungen fiir die Festplat-
ten-Organisation runden dieses
Buch sehr befriedigend ab.

PG- und Harddisk-
Management unter

MS-DOS

Wer an individueller Installa-
tion seiner Software und iber-
sichtlicher Verwaltung seiner
Dateien interessiert ist, findet
hier alle Mittel, diese erfolg-
reich nach persénlichen Vor-
stellungen zu verwirklichen.

Hannspeter Voltz

Computer
Fachbegriffe A-Z

Signum Medien Verlag,
Miinchen, 1987

DM 29,80; 160 Seiten
ISBN 3-924 767-15-7

Selbst der kundigste Computer-
Benutzer wird hier und da beim
Literatur-Studium auf Begritfe

stoBfen, die, wenn nicht vollig
unbekannt, so doch zumindest
im Sinngehalt nebulds sind.
SchlieBlich ist die EDV- Fach-
sprache entsprechend der Ent-
wicklung des Mediums in stdn-
digem Wandel und steter Erwei-
terung begriffen, und mancher
Terminus hat im Laufe der Jah-
re erhebliche Anderungen des
Sinngehaltes erfahren...

BEDEUTUNGEN,
 DEFINTIONEN, HERKLINET
SCHREIBWESEN

Dieses Biichlein erklért in etwa
2000 Stichworten so ziemlich
alle in der Computer-Land-
schaft vorkommenden Begriffe,
Abkiirzungen und Synonyme,
mit Querverweisen zu verwand-
ten Wortern. Wo ndtig, wird die
sprachliche Herkunft eines Be-
griffes anhand des (meist engli-
schen) Ursprunges ebenso er-
lautert wie die Basis fiir seinen
Sinngehalt. Uberpriifen Sie sich
selbst: Fiir den Kaltstart unseres
Rechners verwenden wir den
Begriff “booten“. Ist Ihnen
klar, was die EDV-Pioniere
sich dabei dachten, als sie ithn
seinerzeit einfithrten? Wenn
nicht, in diesem Buch finden Sie
dafiir ebenso eine Erklérung
wie fiir alle anderen Fachkiir-
zel, die uns das Verstindnis des
Fachjargons gelegentlich er-
schweren. Das Buch kann auf-
grund zahlreicher Querverwei-
se, welche von besonderer Be-
deutung sind, wenn ein Fachbe-
griff mit einem zweiten erklirt
wird, dem Anspruch eines
Fachlexikons durchaus gerecht
werden. Anschauliche Abbil-
dungen unterstiitzen bei Bedarf
das Verstindnis einzelner Be-
griffe; im Anhang ergénzen ei-
nige Tabellen den Gebrauchs-
wert des Lexikons. Es ist je-
dem, der auch nur am Rande mit
EDV zu tun hat, als Hilfestel-
lung sehr zu empfehlen.

(Dr. Klaus Stratemann/me)



[ Kleinanzeigen—]
Biete an Software T e

. CP/M richtig genutzt! g

dBase | fir CPC 6128 DM 100,— s TOPDAT AdreBverwaltungs- i
Nevada Fortran Compiler DM 80, —, A paket / Serienbrief 79, *
Arkanoid, Enduro Racer, The Hacker, A KICK Dateien-Manager 49, — X
Spindizzy, Sorcery + je Disc 3“DM 15,—,  * WS-Tools 49,— *
Tel.: (07 11) 36 66 17 acw-Soft / Breite Str. 16 / 53 Bonn G

Lohn- und Einkommensteuer 1987
Druckerausgabe + Datensicherung aus-
fihrliche Anleitung. info 1,50 DM
3" Disk f. CPC 79,— DM + VP
Versand gegen Vorkasse oder NN
88er-Aktualisierung 20,— DM
S. Teurich, Mesternsir. 6,
4952 Porta Westfalica G

B W ENEW: BONZO'SBLITZm B W

Der Speedlock-Knacker! Kopiert auch

neueste Speedlock-Programme vollau-

tomatisch von Band auf Disk.
Disk 35,— + Versandk.

H B BONZ0O‘S SUPER MEDDLER = W
Das Spitzen-Kopierprogramm fiir
Band-Disk-Kopien: normale Files,

headerlose, Turbolader und
Speedlock. Jetzt stark erweitert,
einschl. Bonzo’s Blitz u. iber
500 Lasungshinweisen! Deutsche
Anleitung. Ein Wahnsinnspaket!
Disk 55, — + Versandk. Ausf. Info gg.
Freiumschl.: Jost Hoffmann,
PF 100966, 5000 Kiln 1 G

M + T-FiBu fur 6128 u. JOYCE DM 110,—,
Tel.: 0 54 23/66 68

JOYCE: Nie mehr auf den Drucker warten!
Das Progr. JOYSPOOL I35t Sie weiter-
arbeiten, wéhrend der Drucker noch lauft,
mit allen CP/M-Programmen wie BASIC,
dBase, Wordstar, Star-Mail, ProWort usw.,
DM 89,—. GRAFIX 138t den Drucker im
Schnellgang laufen, bei Grafik-Druck aller
Programme , das geht wirklich, DM 49,—.
Auch fir CPC: Disassembler PRODIZ80
kann mehr als andere u. knackt jede NuB,
DM 39,—. Kostenl. info: R. Keller,

Markt 28, 5 Kdln 91. G

**  Dias ordnen mit Computer  **
CPC 464/664/6128, JOYCE und PC
bis zu 100000 Dias; Suchzeit 1 Sekunde.
Info gegen Riickporto bei:
Dipl.-Ing. W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndorf,
Tel.: 07181/4 28 46 G

* STAR WRITER PC 3.0 *
Textverarb. Progr. kompl., orig. Disk.,
Handb. mit allen Rechten umstindehalber f
320,— DM + VK: 074 64/8 82,
Haug, Kirchberg, 7201 Seitingen

Software fiir den SCHNEIDER PC
31 Matheprogramme fiir KI. 5 — 10
Meniigesteuert / teilweise Grafik Uber
200 K! Nur 50 DM! Bitte kostenloses

Info anfordern! M. Schafer / PF 7222 /
48 Bielefeld 1

Haben Sie schon einmal mehr als 3 Richtige
im Lotto gehabt? (hr CPC hilft hnen dabei,
LOTTO 6 aus 49-VERGLEICH mit SYSTEM
Gespeicherte Zahlen von 1. — 1680. Ziehung
Vergleichen Sie Volisysteme u. VEW-Syst.
Wann wurde letztmals die 13 gezogen?

Alles kein Problem-Demodisk DM 20,— + NN
3Progdisc fiir CPM DM 99,— + NN Drucker
erforderlich! Tel : 09 41/3 30 48

IBM Schneider PC + Kompt. Free
Software. Info gratis anfordern
Karolczak Dorfstr. 43,

2061 Stubben / Oldesloe

IBM/Schneider PC + Kompatible
Free Disk. ab DM 3,— auf
525 + 3,5 Zoll
M. Karbach — Remscheiderstr. 18
5650 Solingen 1 — Tel.: 02 12/4 31 40

COMPUTERKAUF?

Erst testen dann kaufen
PC-Test fiir nur 60,— DM macht
es |hnen leichter
Info, Tel.: 089/4 30 09 30
Weitere Software auf Anfrage

NEU: Der GELD-PROFI fir JOYCE

Die opt. Finanzplanung fir [hre
Geldstrategie (Aktien, Zinsen, Wertpap.
usw.)

Disk 35,— DM Scheck info gg. 0,80 DM
Riickporto. L. Olma Stollenweg 16,

5802 Wetter 4

5 Super-Lotto 1. PC und CPC -
Alle Ziehg. seit 1955 enth.
Jede Einzelziehung enth.
Systeme 10 bis 24 Zahlen
Auswertungen automatisch
Riickstand n. Wochen, haufigste
1.-6. Gewinnzahl,
Fehlende Zehnergruppen etc. System
errech. Wahlzahlen
Updaten jede Woche vorges.
Disc DM 98,— Demodisc 10,— DM
WETZEL, SteinstraBe 22
6843 BIBLIS 2

Lern- und Trainingssoftware bei:
Dr. Kolb, Bergstr. 34, 69 Heidelberg G

Publ.-Domain-FiBu {. JOYCE, 39 DM,
Konten 5-stellig, rechnend, Anzahl beliebig, MwSt,
SuSa, Kontenbl. elc., Quelicode, Assjur,

G. Kellmann, Wilhelmstr. 71, 44 Minster

Fir Joyce: 0 STEUERMAT O
Lohn- und Einkommensteuer: Druck
direkt auf's Formular, Analyse,
Tabelle, Disk 70,— DM:; Aktu, 20,— DM,
* FORMULARPRINT *
Formularbearbeitungssystem, Disk
40,— DM, Info gg. frank. Umschlag:

F. Farin, Elisabethstr.65, 4460 Nordhorn G

VORKALKULATION auf allen CPC's
Drehen + Bohren
Fertigungszeit u. -Kosten
Men(i-Dialog / Andern / Ausdruck
Saven / elc. Info 2,— DM Briefm.
C 280,— / D 285,— DM Vorkasse
Dieter Moser, Pramienstr. 44
5144 Wegberg

Aus dem Sybex-Angebot
Einflihrung in WordStar

Der Bestseller zum populérsten Textverarbeitungsprogramm wurde fir die
Besitzer des CPC Uberarbeitet. Und damit wichtige Hilfe und Nachschlage-
werk bei der Arbeit mit WordStar und MailMerge auf dem CPC. Neben der
klaren Einflihrung in den effektiven Umgang mit WordStar gibt es u.a. auch
wertvolle Hinweise flr die Installation von Druckern und zu Systempatches.

280 Seiten/40 Abb. Best.-Nr. 421 DM 42,-

Arbeiten mit dBasell

dBasell ist im PC-Bereich wohl eines der leistungsstarksten Datenbankpro-
gramme. Benutzern eines Schneider CPC vermittelt ein echter Experte in
diesem Buch alle Kenntnisse, die fir den erfolgreichen Einsatz von dBasell
wichtig sind. Z.B.: Installation von und Programmieren mit dBasell, Editie-
ren von Dateien mit Wordstar, Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch
praxisgerechte Beispiele erganzt. Und zwar so, daB dem Leser die Umset-
zung dann wirklich problemlos méglich ist. Ein Buch, das in jeder Arbeitspha-
se weiterhilft.

272 Seiten/m Abb.

CPC
Bucherkiste

Aus dem Data Becker-Angebot

Best.-Nr. 422 DM 48, -

CPC 6128/664 Intern

Blicken Sie hinter die Kulissen des CPC 664 und des CPC 6128. Kaum ein
anderes Autorenteam hat sich so intensiv mit diesen Rechnern auseinan-
dergesetzt: vom Prozessor bis hin zum speziellen Schnittstellenbaustein.
Alles wird erklart und dokumentiert. Naturlich auch das Betriebssystem mit
all den wichtigen Facts und Hinweisen, die man braucht. Hier finden Sie die
Information, die ein Profi erwarten kann.

456 Seiten Best.-Nr. 411 DM 69,-

Das Floppybuch zum CPC

Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464, CPC 664 und CPC 6128 holen
kann, zeigt dieses Buch auf eindrucksvolle Weise. Neben den nétigen Er-
kldrungen und einem ausfihrlichen DOS-Listing gibt es zahlreiche Ulilities:
eine komfortable Dateiverwaltung, einen Disk-Manager. Selbst CP/M-
Grundlagen und die relative Dateiverwaltung werden erklart. So findet wirk-
lich jeder CPC-Besitzer in diesem Buch einen wertvollen Ratgeber.

422 Seiten Best.-Nr. 412 DM 49,

Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC

Beherrschen Sie CP/M. Dieses Buch hilft Ihnnen dabei. Von den ersten Schrit-
ten bis zum perfekten Umgang. Dabei werden naturlich die Versionen 2.2
und 3.0 fir Schneider CPC 464, 664 und 6128 beriicksichtigt. Dieses CP/M-
Trainingsbuch bietet ein wenig mehr als andere: zum Beispiel Hilfsprogram-
me, mit denen Sie in der Lage sind, auch fremde Diskettenformate zu lesen
oder Submit-Dateien zu erstellen.

260 Seiten
CPC Tips und Tricks Band 2

Der 2. Band aus der Tips und Tricks-Reihe ist fir alle CPC-Besitzer interes-
sant: Egal ob Sie nun einen 464, 664 oder 6128 besitzen. Schreiben Sie ei-
gene Befehlserweiterungen oder einen Maskengenerator. Lernen Sie wich-
tige Systemroutinen kennen. Erfahren Sie, wie man Programme beschleu-
nigt, und viele andere Dinge, die im téglichen Umgang mit dem Rechner fast
unverzichtbar sind. Mit diesem Buch holt man noch mehr aus seinem CPC.

250 Seiten Best.-Nr. 414 DM 39,-

Best.-Nr. 413 DM 49,-

Das Maschinensprachebuch zum CPC

Wer seinen CPC wirklich beherrschen will, der muB sich mit dem Thema Ma-
schinensprache beschaftigen. Von den Grundlagen bis zur Programmigrung
des ZB0-Prozessors. Das Maschinensprachebuch zum CPC hilft Innen von
Anfang an. Mit einer genauen Beschreibung aller Befehle und ausfiihrlichen
Beispielen, mit Hinweisen zur Benutzung der Systemroutinen und einem As-
sembler/Disassembler sowie einem Monitor zum Abtippen. So macht der
Einstieg SpaB.
330 Seiten

Das groBe Grafikbuch zum CPC

Dieses Buch ist fiir alle, die bisher dachten, spektakulére Grafik auf dem CPC
sei nicht moglich. Zwei Top-Autoren beweisen das Gegenteil: Mit CPC-Chart
- dem Diagrammgenerator, mit Destroyed - dem Arcade-Game, mit CPC$
World - dem 3-D-Animationsprogramm, mit Vektorgrafik, mit Sprites... Ja. Sie
haben richtig gelesen : wir reden von den Grafikmaglichkeiten Inres CPC
- inklusive 6128 und Joyce.

589 Seiten

Best.-Nr. 415 DM 39,-

Best.-Nr. 416 DM 49;-

Zu beziehen Uber:
DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte
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JOYCE ESt 1975-1988 JOYCE
Berechnet: alle Einkunftarten
Sonderausgaben, Freibetrage

Lohn- und Einkommen-Kirchenst.
incl. Progressionsvorbehalt
Info 3,—, Disk 90,— DM. H. Reinert
rEEE Ringstr.2c, 5500 Trier i

< <TJR — SOFTWARE < <
Info gratis gegen Freiumschlag
Hintere Gasse 54 * 7306 Denkendorf Gi

Orig. Progr, CPC 3" FiBu-Star + 198,— DM;
Star-Texter, -Datei a'30,— DM
nach 17 Uhr Tel.: 020 41/9 49 59

SOFTWARE-PREISE
anfragen bei
DATA-SERVICE GbR S. Wessler,
3493 Nieheim, 0 52 74/82 16 G

Orig. Prowort fiir Joyce + CPC 6128
DM 140, -, Orig. dBase Il fiir Joyce
110, DM. Tel. 02 02/76 17 00

Schnittstelie CPS 8256 + Orig.
Starmail fiir Joyce zusammen
DM 150,— VB. Tel.: 02 02/76 17 00

PC 1512-interner Joystick trotz direkter
Cursortastenabfrage. (FSII, DIGDUG..)
Treiber 34,20 DM zus.
Mouseerweit. 11. 40 DM
{FSIN) Vorkasse + Nachnahme — LINSLER

Hambacherweg 3, 6601 Eiweiler G

JOYCE-Software
wegen Systemwechsel preiswert
zu verkaufen. dBase I, varDat Il,
Muttiplan, Loco-Mail, Star-Mail,
Finanzbuchhaltung, M&T, DTP,
Fleet-Sireet, je 100 DM
sowie die Spiele, Head over Heels,
Batman, SFH, TP, Thomahawk,
Billard, James Bond 007
je 25,— DM, Disketten
3" Stek. 5,— DM
Tel.: (023 65)3 20 00 ab 19.00 Uhr

FORTRAN-77 Disk & Handbuch

fiilr CPC/JOYGE 116,67 DM fiir PC 1512
PC1640 149, — DM Softwarehouse

Kunz, Strapelbrede 60, 4800 Bielefeld 1,
Tel.: (05 21)87 25 04 G

Original-Software fiir JOYCE
Schneider Compack DM 160,—
Tel.; 040/6 70 35 04

*** LOHN-EINKOMMENSTEUER 1987 ***
vom Fachmann. Berechnet (fast) alles
Umfangr. Erlduterungen. Update 19868

garantiert. Nur fir PG1512 / IBM: 70,— DM.

Info 0,80 DM, Demodisk 10,— DM; wird ange-

rechnet. Dipl. Fin. Wirt U. Olufs, Bachstr. 70,

5216 Niederkassel 2, Tel.: 022 08/48 15 G

*  JOYCE USER GROUP in STYRIA  *
bietet an: PUBLIC DOMAIN +
*  SHAREWARE (a. JOYCE entw.)  *
* (1) CPM-ULL.; (2) BASIC-Prog. *
: (3)a: LOGOMDAT b: LOGO. *
* Je DM 30,— bar/ 6S 200 Scheck  *
Wo?~ H. Moschitz, Fach 96 —
- A.-8041 Graz —

464 Fihrerschein 464

Professionelles Lernprogramm
fiir Fihrerscheinbewerber 1/3.

CPC fragt, verbessert, bewertet.
Falsches wird nochmals gefragt
Auch fiir Fahrschulen geeignet
60 Benutzer. 3" Disc DM 79,—

Janke 8261 Mattenheim, Gartenweg 5

200 Spielpokes nur 10,— DM
10,— DM an C. Lindnof,
Schelmengraben 7, 6120 Michelstadt

Lottosysteme zu verkaufen!!!l
13 Lottosysteme 6 aus 7/8/9/10/12/13/15/18/
20/21/24/31/49. Auf 3* Disketten oder als
Listing zu verkaufen. Eine Diskette mit 13 Lotto-
systemen fiir 60,— DM, ein Listing fiir ein
Lottosystem fiir 10,— DM zu verkaufen. An-
fragen unter Robert Beck Landsknechtstr.96,
8605 Hallstadt Tel.: 09 51/7 33 11

AI-BASIC
Prof. Basicerweiterung fiir 464
(iber 50 neue Befehle fiir Disk
Grafik u.v.m. Diskette DM 50,—
Alternative Soft, An den Platanen 7,
5010 Bergheim

Prompt + Pompt Druck 0 93 23/37 49

DISKOMAN auf 3 D 20 DM! HARY,
Gértnerstr. 14, 6602 Dudweiler G

Ca. 20 PGME (CPC), Tel.: 052 41/4 84 69

Biete komfortable Diskettenverwaltung,
Tel.: 0514112174 69

[ L[ 0] [ Wofes [ [ 1 [ [ []]
B Erweitern Sie Inr EDV-Wissen @
B Viele Unternehmen schatzen W
B Kenntnisse im Umgang mit der 1
ITABELLENKALKULATION. Sie erhalteni

[ | ein solches Programm |
B (mit gut verstandlicher Einfiihrung!) W
] fdr nur 60,— DM |
| (Scheck). Peter Weigel, |

B Veit-Adam-Str. 16, 8050 Freising M
0 VI 3 ) (O A D Y G Y P

| Astrologie mit Computer |
B International geschatzte Astro- B
B logenprogramme, professionelle M
M Deutungsprogramme, Lernprogramme Ml
B fir Anfanger, Handschriftanalyse, M
| Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging. |
B Info gegen DM 2,— in Marken. W
| Astron, K.W. Bonert, |
WPeter-Marqu. Str.4a, 2000 Hamburg 60G

Wirtschaftliche Programme o
flr die Arztpraxis auf *

dem Schneider CPC, Joyce, PC~ *
Fa. EFFEKTA, Am Wiggert9%¢  ~*
45 Qsnabriick, 0541-442416 G

L Y

W PUBLIC DOMAIN CPC/JOYCE/PC m
@ Info 2 x 0,80 DM, Cat-Disc DM 12,— @
* PDI, Pi. 1118, 6464 Linsengericht  *

Verk. f. JOYCE: MULTIPLAN (100) + PD
dt. Disk 1 + 2 + 4 + 8(65) + DMV-

Sonderheft. 1 + 2 (25) + GSX-Hb. (25) +
DB-Fueh. JOYCE (20), Tel.: 097 41/36 54

Leichtathletik-Meisterschaften mit dem
GPC 464/664 + SP 512 ?? Kein Problem
mit LA-CPC! Info Bruno Weber,
Tannenstr. 9, CH-8212 Neuhausen

**  SUPER-LOHN-EINKOMMENSTEUER **
Jahresausgleich 87 neu m, Datenspeicher,
Kundenverw., Formulardruck, Analyse,
jahrl. Aktu. (10} Info gg. RP. PC-Demodisk 10,—
**  MIET-WOHNGELDBERECHNUNG **
Mit allen Kreisen d. BRD! Jedes Progr. ab 70,—
H--SOFTWARE H-lichen, Niederfelderstr. 44

8072 Manching 0 84 53/16 69 G

JOYCE und CPC 6128 PROWORT *
MULTIPLAN * DR-GRAPH mit orig.
Handbuch und Registrierkarte
Tel.: 0 60 28/85 45 zusammen DM 300,—
(auch einzeln)

Frei-Progr. fiir IBM PC + Komp.
ab DM 2,50 Liste gratis von

PD Software Club, Ulrichstr. 18,
6972 Tauberbischofsheim

Org. Word Junior VB 310,— DM
Org. Sybex Fakturierung
VB 110,—, Tel.: 081 02/38 00

Bl  PC-Spiele, Superangebot  HE
[ | Gratisliste anfordern bei 1|
Fa. SH., Pf. 1205, 7928 Giengen 1 G

Geld verdienen mit dem PG 1512
Biorhythmus mit Mondphase 60, —
Lohn- und Eink. -Steuererkldrung 60, —
Adressenverw. m. Etik. -Druck 60,—
Transfile IBM-Sharp-IBM 110,— DM
weitere Software auf Anfrage
Tel.: 089/4 30 09 30

Gratisliste anfordern bei
Friedrich Neuper, Postfach 72
8473 Pireimd (fir CPC 464/6128) G

dBase II, Cyrus Il Chess,
4 Databox-Disc. f. JOYCE zu verkaufen.
Telefon: 0 46 34/91 47 nach 18 Uhr -

GPC: Asphalt, World Games, Metrocross,
Short Circuil, Mathe-Star, Die Erbschatt,
Clone, Thanatos M. Meiler,

Tel: 092 89/13 60, ab 16 Uhr

Orig. Beckerbase PC fiir 130,— DM
sowie versch, Schneider Hefte
2.B. Schneider Int. 86 u, 87 komp,
H.P. Heuser, Eichenweg 3, 6304 Lollag 1

7
Spitze! Toll! 30 Progr. f, 6128!
Info 0,80 DM. Disk + 10,— DM an:
SOFT | Pf 38, 7454 Bodelshausen !!!

Software + Joyce u, Joyce/Plus

SCHREIBLEHRG, 69,— DM
Lemen Sie Maschine schreiben

TEST 39,- DM
Multiple-Choice ginfach

LERNPROGRAMM 1 (M-C) 79,— DM

freie Eingabe fir Lerntext, Frage und Antwort,
Auswertung, Ausdruck, Ideal far Mediziner
LERNPROGRAMM 2 98,— DM
wie LP 1 zusatzl. “Fill in"
SOFTWAREHERSTELLUNG zu giinstig. Preisen

H. Panier, Softw., Dorfstr. 13, 2381 Struxdorf,
Tel.: 046 23/10 44 G

Biete an Hardware

CPC464 CPC664 CPC6128 USER!
Lightpen mit Programm DM 49,—
Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer
Postfach 1171S, 8458 Sulzbach
Tel:09661/6592 bis21 Uhr G

CPC664: F1-X (NEU) 330,—;

Lit. von Data Becker: 664 / 6128
Intern. + Maschinensprache 30,—;
Zeitschr. Schn. PC Int. 5/85-12/87 50,—
u. versch. Sonderhefte 20,—;

15 3" Disketten 30,— /

Tel.: 053 06/47 67

JOYCE PCW 8256 incl. Matrix-Dr,
mit Wordstar 3.0, Multiplan
dBase Il * Handbiicher * Disk
komplett VB 1600, —
ab 17 Uhr Tel.: 08 21/66 42 05

NLQ 401 + Kabel 280,— Klaus Gerber
Herseler Weg 30, 5305 Alfter
Tel.: 022 22/36 36

Zu verkaufen CPC 464 (Color)

3 LW. 5,25 LW (40 Track),

3" Disks Joystick, Software, Zubehdr
VB 1100 DM, Tel.: 021 51/30 54 52

CPC-6128 (griin) + Datenrek. + Joyst.
+ gendg. Softw., Lekt., Zeitschr. u.s.w.
+— 700 DM/13.30—16.30/0 52 61/1 50 22

Verk, CPC464 Color 400,— DM, DDI1
300,— DM zus. 650,— DM. 25 Disk. mit
Progr. wie EMS, MATHEMAT., BUDGET,
200 DM, Tel.: 0 62 26/88 25

Schneider Floppy Controller
incl. Handbuch (DDI-1) und CP/IM
fiir 80,— DM zu verkaufen.
Tel.: ab 19 Uhr: 0 71 93/88 31

Verk. PC1640 CD/DD 3 Monate alt
aus berufl. Griinden, U. Heise,
Tel.: 051 37/45 97 ab 18.00 Uhr

JOYCE Plus, zahlr. Disc., SW., Einst.
+ F-Lit., neuwertig - VB: 2100,
Tel.: 07 11/4541 39 od. 4 56 03 84

Resetschalter fir alle
CPC. Kein Programmverlust!
Ab 49, — DM. Info: P. Wenddorff,
Am Flasdieck 5, 4200 Oberhausen G

GT 65 VHB 120,— Tel.: 076 83/3 53

=+ Zubehor fir PC-1512/1640%*****

Speichererweiterung 59,— DM
Co-Prozessor 8087-2 398,— DM
Zweitlaufwerk (360 KB) 269,— DM
mit Einbau-Kit

Preise zzg!. Verpackung u, Porto

anders Zubehér auf Anfrage

Ing.- Biro M. Schiller

Hauptstr. 2, 8044 UnterschleiBheim

Tel.: 089/3 10 64 53 G

JOYCE 8256 Kpl. 1 J. alt zusétzl.
orig. dBase |I, Multiplan, Mica,
Starmail, Handbiicher, div. Liter.
DM 900,—, Tel.: 02 21/36 43 56

Zweitlaufwerk 3“ FD1 Schneider
Preis 200,—, Tel: 084 58/20 13
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Kleinanzeigen—]

Akustikkoppler Dataphons 21d — 2 +
Termine (prg.. Teleport C Disk) fur

CPC 664/6128 + RS232 Kabel-Schnittstelle

+ Tischgestell, Tel.: (0 84 58)20 13

Stockem Akustikkoppler Set DM 99, !
Schneider Int. Heft 3/85 bis 5/86
50,— DM, Tel.: 023 7411 59 97

CPC 6128/GT65 799,— DM, Rest w.
Zubeh., Disk., Biicher, Zeitschr.,
Prg. umsonst., Tel.: 08141/9 16 49

CPC664 Grin + 512K Vortex + ca.
15 Disk + Literatur VB: 1200,—,
Farbmonitor 464 VB: 200,—,
Tel.: 02 51/78 66 37 ab 17 Uhr

ACHTUNG: JOYCE-Drucker zu verkaufen
Preis: VB, Tel.: 05 61/51 38 72

PCW 8512, 2 Lfw.., 2 MB-Prg. u.a.
FiBu, Text, Fakt., dBase |l, Pascal,
u.u.u...., Matrix + TR-Drucker,

13-“ breit, + Zubehdr, DM 2500,— kmpl.,
Tel.: 068 25/75 87 ab 17 Uhr

Joyce, 512KB, 1 LW + Bildschirmfilter
+ Software (40 Disketten!) +
Literatur VB 900,— DM,

Tel..0 53 07/46 04

CPC464 CPC664
Lightpen mit Programm DM49,—
Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer
Postfach 11715, 8458 Sulzbach

Tel:09661/6592bis21 Uhr G

CPC6128 USER

464 Col. + DD1 + Spiele + Lit.
DM 1100,— Drucker Citizen LSP120

DM 350, — Tel.: 099 31/32 91 ab 15.45 Uhr

CPC6128 griin + Vortex F1-X + Word
Star + Turbo Pascal + Centronics GLP
+ div., Tel.: 08911 29 55 41 abends

CPC464, Grin + DDI-1 + Vortex F1-X
viel Literatur + orig. Softw. (C/D)
nur 800,— (VB), Tel.: 021 61/58 31 31

CPC664 Monochr. + Drucker NLQ 401 +
CASS, Laufw. + div. Progr. u. Disk
Preis: 1400,— VHB, MO—FR 8—16 Uhr:
Tel.:061 3112 23 50

CPS 8256, 65,— DM, Tel.:0 23 30/1 34 82

CPC 2.t Laufwerk 3" 275, 51/4" 398,— DM

Monitorumschalter-SW-Farbe 39,— DM
Kapazitatsmessung-CPC 39,— DM
Temperaturmessung-CPC 75,— DM
Stereo-Amp-CPC 99,— DM

andere Hardwareerweiterungen. Info-Liste
gegen 2,50 Briefmarken T. Schréder,
Heckscherstr. 39, 2 Hamburg 20

CPC 664, Farbmonitor, Joystick
Vortex-SPW 512, T. Pascal, MASM,
Small-C und weitere Programme viel

Literatur VB 1400,— DM,
Tel.; 07 11/406—29 84
071132 1553 ab 18 Uhr

NLQ 401-Printer + Traktor: 350,— DM!
Tel.: 022 02/3 38 58

Suche Software

Verschiedenes

Databox + Spiele f. Joyce gesucht
Tel..0 88 61/47 90

GFA-Vektor Disk, Tel.: 083 31/6 41 38

Suche far Joyce: MICA, DR-DRAW,
LOCO-MAIL, MULTIPLAN, BOEING-SIM!
GRAFPAD lI, LIGHTPEN, 06 31-2 25 52

Suche Programm zum Berechnen von
Ebbe und Flut (Tidekalender)
P. Paske, Schutzenhof 99,
4470 Meppen, Tel.: 059 31-7177

Suche Star Date, Sybex Disc Sorter
(RSE) mit Handbicher Angebote:
Kurt Seidl, Seckbacher Landstr. 33,
6000 Frankfurt 60

Reisende im Wind 1+2, The Pawn,
Guild of Thieves, Knight Orc, Airline
(CPC-Disk), Tel.: 052 41/4 84 69

Wer verk. abgetippte gute Listings
aus Schneider Intern. (Mir fehlt die
Zeit) oder andere Spiele (Disk. 3“)
0. Simon, Nienhofstr.1,
4650 Gelsk.-Buehr

Suche CNC-Simulationsprogr.
Drehen + Frésen fiir 6128 3" Disk.
Angebote an Schommer K -Otto,
Gasstr.11, 6685 Schiffweiler

Wir suchen Kontakt
im Raum Namberg, Firth
zu anderen Schneider Usern
zwecks Spielprogramm-, Erfahrungs-,
und Informationsaustausch,
Tel.:09 11/57 27 88 ab 18 Uhr

EINSTEIGER sucht gute Programme zu
guten Preisen! Joyce 8256! F. ROULANOS;
Benraderstr. 135; 4154 Tanisvorst 1;
Tel..0 21 51/79 63 57

Suche Hardware

Su. 3“ 1.Laufwerk mit Kabe! fiir
CPC 464, Tel.:(0 41 31)4 52 47 ab 20 Uhr

Suche CPS 8256, Tel.: 06 71/7 38 28

Suche Brittania Super Romplus
Eprom-Karte. Wer brennt mir CONTEX
ins Eprom?? Tel.:0 92 25/5 83

Suche Computerschrott!!
Egal welcher Schaden!!!
083 34/15 13 Zahle sehr gut!!!

Suche Zweitfloppy 5 1/4 Zoll f. 6128,
Tel.: 04 51/4 46 81

Suche MP2 Netzteil und Floppy-Laufwerk
fiir 464 Tel.: 07 11/2929 19
Herr Kratzmann

Suche AMX-Maus. Biete dafdr
dk Tronics Speech Synth. ROM-Vers.
{464) + 100,— DM. Tel.: 0 21 01/59 39 66

Der PC-KLUB fiir Aufsteiger!
— 450 Mitgl. auf dem Weg von
CP/M (alphaTronic PC) zu
MS—DOS, wer geht mit?!?

— Klubzeitschrift., Hilfestellg.
IGen, Jahresbeitrag 35,—

— Konvertierungsservice Schneider
CPCIOYCE ~ Schneider PC
— Information anfordern bei
PC-KLUB/Breite Str.16/53 Bonn

Gebrauchtcomputer mit Garantie
Alles rund um den Schneider:
B E Hardware B N Sofiware M B
B W Literatur und Zubehor W B
M E® zu SUPERPREISEN!! mm B
Katalog anford. (2 DM in Marken)
EDV-CLOOTS, 5132 Ub.-Palenberg
Zeisstr. 7, Tel.:0 24 51-4 66 08
HEENE Stindiger Ankauf! EEE

JOYCE — PC, JOYCE —ATARI
CPMM — PC, CPIM — ATARI
Info: Bernd Drost, Schulstr. 67
6382 Friedrichsdorf 06175/604 G

Wir versenden Fachbiicher zum

Thema Computer. Fordern Sie noch

heute unseren kostenlosen Katalog '88 an.
Computer- und Fachbuch-Versand

Im Viertel 5, D-5409 Dienethal

Tel.: 026 04118 18,

Ihr Anruf ist uns bis 22.00 Uhr
willkommen. BTX 0 26 04 18 16 G

Kommen Sie als Aussteller !1!
vom 27. -29.5. nach Saarbricken
2u den 5. ELEKTRONIK &
COMPUTAGEN SAAR, der Verkaufs- und
Informationsmesse, Info: Computertage,
Postfach 101260,
6620 Volklingen G

Achtung!

SCHNEIDER PC 1512 USER-CLUB
Die Anwendervereinigung fir alle Besitzer
eines PC 1512/1640!

Wir bieten eine monatliche Zeitschrift,
Public-Domain und eigene Software,
Hilfestellung bei allen Problemen
Fordern Sie unser Info an

(bitte Riickporto bei.)

und werden auch Sie Mitglied
Anfragen an: Rolf Knorre,

Postfach 200102, 5600 Wuppertal 2

***  Endiich * Endlich * Endlich ~ ***
Autkleber fir 3 Disketten,
selbstklebend, ablosbar, weiBer
Grund mit Aufdruck in schwarz, rot, blau,
gelb, grdn, Preis incl. MwSL. und Porto
25 Stiick DM 9,50
50 Stiick DM 16,00
100 Stiick DM 26,50
bei Vorkasse/Verrechnungsscheck
bei NN-Lieferung zuzagl.

DM 3,— NN-Gebdhren
Bestellanschrift:

RECO GmbH, Postfach 901145

2100 Hamburg 90 G

Zeischr. Schneider internat.
Jahrg. 85/86/87 (gebunden)
pro Jahrg. 30 DM, Tel.: 0 66 22/17 48

KEMPTEN! Suche Kontakt zu CPC-Usern
im Raum Kempten, Anfanger oder Profi:
Jorg Bihler, Kaufbeurer Str. 80, S1,
8960 Kempten

Der CPC-Userclub 'Butch Hard Guy' braucht
noch vor allem Tape User, Aber auch Disk
Freaks sind willkommen, Wir bieten Clubzei-
tung, POKES, TIDS,..vvvererresieeeerereereersemaieies

Kontaktadressen:

Disk: Tape:
Berdnik Harald Sadler Stefan
Kaulbachstr.1 Schulstr. 14
8115 Ohlstadt 8115 Ohlstadt

PS. Wenn méglich, 0,50 DM Riickporto beilegen!!!

(C) PC-Computerclub Magic Key
Hallo (C) PC-User,

wir mochten euch informieren, daB in
Zukunft auch PC-User in unserer Mitte
aktiv sind. Wir treffen uns kiinftig zwei-
mal im Monat. Nahere Infos bei:
COMPUTER-CLUB MAGIC KEY

clo Michael Hollmann

Starnberger Str. 46

2800 Bremen 1

WANTED !
CPC User Club sucht anderen CPC User
Club " Wir bieten:
— Clubzeitung (mit Tips, Listings,....)
— Spiele (zum Tauschen)
— Anwenderprogramme (z.T. aus ei-
gener Werkstattl)
Schreibt an: $.U.CK.,
Hessenstr. 15
8912 Kaufering

Suche Kontakt zu CPC-Usern im Raum
Sonthofen, Immenstadt, Oberstdorf.
Schreibt bitte an: Axel Mesek,
GoethestraBe 15a, 8972 Sonthofen,
Tel.: 083 21/8 53 44

Eventuell angestrebt: Clubgrindung im
Oberallgau

Suche CPC-Besilzer im Raum Munchen
zwecks Erfahrungsaustausch und
gegenseitigem Besuch. Thorsten Brandt,
Kreuzeckstr. 11, 8022 Griinwald

Wir suchen noch Mitglieder fir unseren
Computerclub Saar — Lor — Lux. Wir
befassen uns mit den Schneider CPC.
Weitere Informationen gegen Riickporto
vom Compulterclub Saar — Lor — Lux,
FriedhofstraBe 6, D-6620 Vélkingen 7

Die Computerfreunde Rhein-Ruhr suchen
noch interessierte Mitglieder!
Wir bieten an:
— Clubzeitschrift (Club News) alle zwei
Monate Clubtreffen
— Arbeitsgemeinschaften zum Thema
Assembler/Z-80
Hardwareerweiterungen
— Basic-Kurs fiir Anfanger efc.
Jeder CPC-User, der an einer Mitarbeit an
unserem Club interessiert ist, sollte an Thilo
Hohgrebe, Markischestr. 81, 5820 Ge-
velsberg schreiben.

P.D.U.G. * Postiach 1118 *
b 6464 Altenhasslau e
(die Public Domain-User Group) bietet nun auch
neben einer groBen Auswah! an Public Domain
Software fir alle Schneider-Rechner, also den
CPC's, Joyce und den PC's, einen Konvertierungs-
service von CP/IM 3 Zoll Disketten nach MSDOS
5,25 Zoll Disketten an. Wer selbst programmiert,
ist dazu aufgefordert, seine eigenen Programme
mit Quellcode einzusenden um zum Aufbau der
Softwarebibliothek beizulragen. Interessierte User
dieser Systeme wenden sich an (bitte zwei 0,80
DM Briefmarken beilegen):
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Diisseldorf Kassel/Vellmar

Hard- u. Software ;. : Sz cm Scr‘muer | Shmeidorverragatancar
b COMPUTER

n
= ESﬂI‘DUTEE UEIIUI!SIGH gg&atAaLQr Gc:hv':/puterlﬁr:len

Vortragssindier ~———— natal-Weirnar

. Beratung 4" ' ™ Wilhelmsthaler Str. 26 b
Ladengeschaftszeiten Mo-Fr 10-18 Uhr - Sa 1(1-_13&( Vertrieb - ® L4 ) L Tel. (056 09) 28 56

Service :
BURO-ORGANISATION - DATENTECHNIK - Verriebsgesellschafl mbH

Ml urd d: iearme . DATEN-TECHNIK 4000 Dusseldort 1 - FriedenstraBe 13 = Tel 0211/308071

Schaneberger Strafie 5 - 1000 Berlin 42 - Tel. 030-752 9150
- ~ s - Basel
Berlins groBtes —
— e _,.;-;,,-".-':“'_F_,f.--—

= Electronic-Kaufhaus
Stresemannstr. 95
= 1000 Beriin 61

2 (030) 261041

AN Y
COMPUTER-STUDIO

BASEL

PUTER DIVISION

PC 1512

Am L Bni lempelnal
oTRZAT

)] Schneider Vertragshandler & Servicecenter Rei Be 2, Nahe N lesplatz, 4054 Basel Videotex
Hard- & von A-Z firr 0 Telefon (061) 39 14 14
B e Vi
alles Kir Schneider vom 464 — Joyce
0@ Roapthahadol * Dindor Str. 20 * 4972 Likne | * Tol. 06732/3248

&... Schneider
== [ONPUTER DIVISION
Lﬁc how Vertragshéandlar

Biro Kniippel & Co.
SENEE e Computer und Biiromaschinen
Drawsehner Str.15 H .
3130 Lichow  Tel. (0 58 41) 54 99 Riehenring 81 (MUBA)
Plittersdorfer StraBe 206 Telefon (02 28) 36 40 28 -4 Hard- und Software 4058 Basel
Commodar ZubchocgCrteratul Telefon (061) 26 1262
Versandkatalog anfordern.
A ATARI Bitte Computertyp angeben.
- Castrop-Rauxel
A —
e - Eintragungen
Russe"ﬁhelm Im Handlerverzeichnis,
nach Stiadten geordnet,
S . - kosten je mm Hbéhe 6, - DM bei
A ATARI €>Schneider - einer Spaltenbreite von 58 mm.
; Commodore s
l:: Schneider d Computertechnik Dipl.-Ing. Neuderth Eintrage mdglich
Vertrags handler S Franklurler SIr 23 - 6030 Risselsheim - Tel : (06142) 68455 - Tx 4 182962 compt mindestens
Cx commodore - ) 6 x Innerhalb eines
Veriragswerkstatt §
s Insertionsjahres.
Nurnbe rg Né&here Informationen:
- Wolfgang Brill
— Telefon (056 51) 8702

HochstraBe 11
(( :E gmgu!er slore _ 8500 Narnberg 80
—— ~ Tel 0911/28 90 28

:L’ ONPUTER DILISION

o USTHARE, MATNT & TECHRIK. SYBEX V0GR Variag uow!' Anzeigenschius fir die
Ausgabe 5/88
von
REPARATUREN PREISWERT UND SCHNELL Micro-Computer, Perighene und Software GmbH BCiSchnelderintermational
- istder 24.3.88
G-, Schneider CPY Erecheinungsiormin
istder
COMPUTER-SERVICE SCHNEIDER, SHAHP. COMMODORE, NEC 27 4 88
STAR, ESPSON, SOFTWARE-ERSTELLUNG .
4620 Castrop-Rauxel, Bahnhofstr. 84-86, Tel. 02305/3747 u. 3848 Gibitzenhofstr. 69, 8500 Nirnberg 60, Tel. (09 11) 425018
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Sesam offne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

D>DEBUG HALLO.COM

-D100 160

1CB0O: 0100 EB 43 90 48 61 BC 6C 6F-20 46 72 65 75 6E 64 65
1CB0:0110 21 24 OD OA 56 €69 65 6C-20 45 72 66 6F 6C 67 20
1CB0:0120 6D 69 74 20 42 43 49 20-44 69 73 41 73 6D 2F 69
1CB0:0130 38 36 2E 24 OD OA 47 72-81 El 65 20 76 6F 6E 20
1CBO:0140 42 43 49 2E 24 BA 03 01-B4 09 CD 21 BA 12 01 B4
1€B0:0150 09 CD 21 BA 34 01 B4 09-CD 21 CD 20 96 B9 B9 10
1CB0:0160 00

.C.Hallo Freunde
'$..viel Erfolg
mit BCI DisAsm/i
86.%$,.Gr..e von
BCI.§ sl o e
ia Ve ==

Wandelt dies -

in diese Formum! . |°®

)
7

und kann nach Modifizierung oder

chen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden! =

I
Anderung durch einen Editor mit gén- i BCI DisAsm/i86 CROSSREFERENZ Version 1.0 - HALLO.XRF seite 1
gigen Assemblern oder Debuggern 1 oo103n t s
X T ! :
wieder assembliert werden. I 00134h L s
! BIOS-TERM_norm:20h : 15A
!  DOS1-Dsp_Str : 14A 151 158
BCi DisAsm | Hoo1as : 100
L]
Es gibt kaum 6|nen, der |hm : ANZAHL BEGRIFFE AUF DER CROSSREFERENZLISTE: 6 — 4
das Wasser reichen kann! !
' - .
Auch Experten kennen nicht immer die Losung, aber ' ;g:?EiLAENGE: Zégtg,fi’“gzd
sie wissen, wo sie suchen missen. : ;S;A:TE(CS:IP) : gglgoh
BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und (I ICODEREN DECI BEEn
frustrierenden Software-Puzzle, welche sich beim A AL O O, EDAIeAR ST
Umgang mit dem Computer ergeben, zu l6sen. Und 1
zwar schneller als mit jedem anderen Produkt, das | CODE SEGMENT BYTE PUBLIC 'CODE'
Sie erwerben kénnen, egal welche Preisklasse Sie Ml AS=LE IS eORE D8 CODE E S RORE NSRS S TNOTHING
betrachten. ' pooloo PROC
Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie Know-How, das ! ORG 0100h
Sie sonst Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versu- I
| HOO0100: JMP Short HOO145 ;00100 EB43 <
U
]

NOP ;00102 90 -

BCi DisAsm — Der intelligente Disassembler
BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttatig dokumen-

DB ‘Hallo Freunde!§" ;00103 48616C6C6F2046

1
tierender MS-DOS Disassembler. Die ausgefeilten : pe ooh o0
s i ) e e : o :
Routinen im BCi DisAsm analys_leren in kirzester Zeit ! o8 RILY EreETSRTE BEE BYENSRAEE. B 00114 5660556C204572
selbst komplexen und umfangreichen Programmcode i b8 oDh 00134
und zeigen dabei potentielle Problempunkte auf. Y 0B 0AR ;00135
S N 1 o8 ar" ;00136 4772

BCi DisAsm - Das Lernmittel i B 81h ;00138

H H iali H ] DB QElh ;00139
Sie brauchen kein Spezialist in Assembler- , 5 Ve e BELTIAR S aN65 207 60 F oL 2042

Programmierung zu sein. BCi DisAsm produziert aus

Minimale Systemanforderungen
(Z:SPGUkB RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386
MS-DOS oder PC-DOS Version 2.0 oder gréBer

BCi DisAsm wird ihnen bei den folgenden Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-
Programmierung, wenn Sie mochten.

jedem beliebigen Programm ihres IBM-kompatiblen : HOO145: MOV DX, 0103 ;00145 BA0301 _
Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstand- ! oy AHuoak e S el —
liches Assemblerlisting. ! ol o ! P '0014C BA1201 -
BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung ) you ieEh e R ==
BCi DisAsm kann sowohi liber Parameter von der ' Moy DX, 0134h = ,00153 BA3401 Ta_
DOS-Kommandozeile aus als auch interaktiv Uber ! ;ﬁ# ;T;‘ﬂgh ;88122 g;gi —
Menues gesteuert werden. Die Menuestruktur ist i 11-Dap_Str ; =
o+ = 1 q 20 iB-T f 0 ;0015Aa CD20 |

Lotus-kompatibel, selbstverstindlich in Deutsch. Es e ERL LY e R
besteht keine Notwendigkeit, neue Befehle zu lernen )
oder standig im Handbuch nachzuschlagen. BCi AT S
DisAsm ist unmittelbar anwendbar! i eea . Qs

' END HO0100

1

|

|

© 1987 BCi, West Germany und USA

Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Micro-
soft Corp.

5. Integrieren Sie Code aus compilierten
Programmen in eigene Anwen-

2. )E(gtgecl;er? Sie, R Pr_osr;:talrpn?t dungen. BCi DisAsm kostet incl. einem sehr aus-
aut inrem Recnner nicht lau 3 e di ibilita fUhrlichen deutschen Handbuch (mehr als
PhEL e B e 6. gg?ﬁaerr;ge die Kompatibilitat |hrer 100 Saiten) mr (

(Best.-Nr. 227)

199, - DM*

* unverbindliche Preisempiehlung

3. Andern oder entfernen Sie Pro-
grammteile.

4, Sichern Sie sich gegen destruktive
Programme ab. Finden Sie einen
“Virus" und entfernen Sie ihn.

7. Passen Sie Software an verschiedene
MS-DOS-Versionen an.

Bestellen Sie noch heute mittels der entsprechenden Postkarte bei:

ABBEY  postfach 250, 3440 Eschwege, Tel. 05651/8702

YRS
Handleranfragen willkommen

N ;ot‘tware



[ Vorschau

DIRECTORY BOSS

Eition: Finzelne Files editieren
Filenane : € JBAS ; User - ;
MTH3 B
BONUSF2 (INF
BOHUSFZ ,CON
DUSTBIN .GRA
E§:01'[C'I JNE
CPCDATAR.BAS

geloscht
TITEL3 .BIN DUSTHIS .T&R
BONUSP2 .IKI  DLABEL .BAS
BONUSPRG.BIN

DUSTBIN
FPROTECTG
FROC

1-6128 BN
B BAS  MST
BONDSPRG. INF
) B85  FROTECT4.BRS
DLABEL .BAK of BASe

.S
JBAS

R = File{s) retten N
U = bser des/der Files dndern P
U = File(s) verstecken F=
§ = File(s) sichthar nachen E
L = File(s) loschen [

CPTIOHIN:

< Filenane(n) Endern ..

= Filels) als "mur leshar® definierea
= File(s) loschhar nachen

= Endejneves Directory abspeichern

= ein/nehrere File(s) bearbeiten

By J-H Macreuski

DUSTRIN .Ed
BONUSPZ .CO
1664 .E
S FRK .00
DUSTEIN .SF3
TAHL RS

»PC International
erhalten Sie ab
30. Marz bei lhrem

Der Directory-Boss erluubt unkomplizierte Handhabung von Disketten-

Files.

Tips & Tricks:

In der nédchsten Ausgabe erwartet Sie
eine wahre Fundgrube an superstarken
Tips. Neben einem Datagenerator fiir
den PAGE-Editor, einem Digital-
wecker und unserem TRON-Projekt
finden Sie weitere niitzliche Tips fiir
Thren CPC.

Lassen Sie sich iiberraschen.....

Hardware:

Digitalisierte Bilder per Computer wei-
terverarbeiten — mit dem ROMBO-
Digitizer fiir den CPC kein Problem.
Die Stirken und Schwéchen dieser
vielversprechenden Erweiterung er-
fahren Sie in einem ausfiihrlichen Test-
bericht....

Nechi e in jedent CPC steckt ein 280, Wir be-
suchten die Herstellerfirma Zilog... ..

Berichte:

Zilog

— der Veteran unter den Prozessor-
Herstellern hat mit dem Z-80 eine CPU
geschaffen, die auch heute noch in vie-
len Computern Verwendung findet.
Wir haben uns einmal bei Zilog umge-
schen und berichten aktuell {iber Ent-
wicklung und neue Technologien.
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Amstrad in Deutschland

— wir hatten Gelegenheit, uns mit den
Verantwortlichen von Amstrad
Deutschland zu unterhalten. In der
kommenden Ausgabe berichten wir ak-
tuell Gber Pline und Zukunftsaussich-

Spielprogramme fiir Joyce — das Angebot im
Uberblick. ...

Spiele spezial

— aufgrund der starken Nachfrage ha-
ben wir das Spieleangebot fiir Joyce
einmal genau unter die Lupe genom-
men und zeigen Ihnen das Interessante-
ste im Uberblick.

Joyce:

DIN A4-Hardcopy

— lang erwartet, endlich fertig! Die er-
ste Hardcopy-Routine fiir Joyce im
DIN A4-Format wird auch Sie iiber-
zeugen.

PC:

Adressverwaltung in BASIC2- selbst
gemacht. Im néchsten Teil bekommen

Sie weitere niitzliche Routinen an die
Hand
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Preisbrecher bei der Textverarbeitung!

Wollen Sie wirklich 400 Mark fiir ein Textprogramm auf Threm Schneider-PC, IBM-PC oder Kom-
patiblen ausgeben? Schlufl mit diesen iiberhohten Preisen! Endlich eine Textverarbeitung fiir den

PC, die alle Preis- und Leistungsbarrieren bricht:
TextMaker

Fiir Profis und Einsteiger gleichermaBlen. TextMaker pafit sich [hrem Wissensstand an. Bevorzugen Sie Pulldown-
Meniis zur Texteingabe oder ziehen Sie Funktionstasten vor? Oder arbeiten Sie lieber mit einem WordStar-kompatiblen
Befehlssatz? TextMaker unterstiitzt alle diese Editiermethoden.

Igsu' Loschen Block Guchen Platte Deucken Fenster Gptiooen Meiteres |

e e e i e Neu! Version 1.1

Textverarbeitung bezshlbar gemacht! E .

o e urkich 90 Kk i o Tt e somiget, o5 Jetzt auch Unterstiitzung der Hercules-Karte.

g e o el R el e e, Ab sofort Steuerung auch mit der Maus und neue Befehle.

Keine Sparausgabe. Keine Juniorversion. Sondern volle Leistung zu einen Superprd

Elnm fur Frofis und Einstziger gieicheraafien. TextMaker pabt sich [hren
t EIFEL@I?H‘ nlnht md Dietet dennoch al les, was sich gmf is

Pul IdownHenus e E zighen Ble rwllmshsten vor? Oder arbeit
einen HordStar -lomp hln M’d\lﬂll!’ TextHaker unterstitzt afle diese Ednl:ne'

Einige der Vorziige von TextMaker:

NeunTextfenster

Textgrofe nur durch RAM begrenzt
Integrierter Druckerspooler

26 Tastaturmakros fiir Texte und Befehle
Rechnenim Text mit 26 Variablen
Adressenverwaltung und Serienbrieffunktion
Phonetisches Suchen: Mayer? Meier? Maier?
Die UNDO-Taste rettet bis zu 32000 Zeilen
Layout auf dem Bildschirm zeigen

Drucken auf Bildschirm: kursiv, fett, unterstrichen ...
Integrierter Dateimanager

Zwischendurch DOS-Befehle eingeben

Einblendbare ASCII-Tabelle

Stichwortverzeichnisse, Inhaltsverzeichnisse und FuBBnoten
AutomatischeTextsicherung in beliebigen Zeitabstinden
Viele Druckertreiber

Fiir IBM-PC und Kompatible mit mindestens 256 KByte RAM
Fiir Farbgrafik, Monochrom, Hercules, EGA-Autoswitch

TextMaker erhalten Sie direkt bei SoftMaker und zum Beispiel bei folgenden Fachhéndlern:

ESCHCOMP-System Radio Fritz Obermeier BIO-SOFT

Kaltendcker3 Biinder StraBe 20 UrsinstraBBe 6

8391 Perlesreut 4972 L6hne 1 8951 Ronsberg

= (08555)1390 = (05732) 3246 2 (08306)590

Unverbindliche Preisempfehlung DM 148,— bei Bezug iiber Thren

Hindler. BeiVersand DM 158, — inkl. Porto und Verpackung.

Lieferung auf Verrechnungsscheck oder per Nachnahme. .
nur DM ®

SoftMaker

GrabbestraBe 9 Bitte Coupon ausfiillen, ausschneiden und an SoftMaker schicken.
8500 Niirnberg 90 O Bitte schicken Sie mir erst Anschrift:
Telefon (0911) 303333 einmal kostenlos Informationen.

O Senden Sie mir eine Demodiskette.
Einen 10-Mark-Schein lege ich bei.

Anfragen von Hiandlern OO0 TextMaker ist genau, was ich suche!| Unterschrift:
stets willkommen! Schicken Sie mir ein Exemplar!




SPECIAL DFFERs.

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen
— nur solange Vorrat reicht -

COMPOSER-STAR (664/6128)

Ein Musikprogramm fir alle Musikfans

Mit COMPOSER-STAR kdnnen Sie komplette Musikstiicke
oder nur ein paar Taktfolgen auf einfachste Weise erstellen!
Natirlich stehen Ihnen auch eine Menge Korrekturhilfen zur
Verfagung, um Ihrem Stick den letzten Schliff zu geben. Sie == ——
kdnnen auch mehrere Stiicke verbinden, transponieren, die )
Tonhillkurven und die Lautstérke verdndern, den Rauschge-
nerator benutzen, Notenblétter drucken ... Das Programm ist — . :

sehr einfach zu bedienen; das beiligende Handbuch gibtauch  |MIGHMI Takt 3§ /4 11 punkbiert | [FTizFause (FBi=Har, sorschl,
dem Anfinger einen Einblick in die bislang fremde Welt der - - - ? r R
Musik. Das wichtigste jedoch ist, dass Sie Ihre Werke in ein 2 4 ) \ ¥ .
Basicprogramm umwandeln kénnen, um es in eigenen Pro-
grammen zu verwenden.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 1

vier Programme
Best-Nr 204 nur

e 69-OM

Beispielgrafik STATISTIC-STAR

COPY-STAR Il MATHE-STAR STATISTIC-STAR
ist die ideale Befehiserweite- ~ Vom Lehrer fiir Schiiler Eine Grafik sagt mehr als 1000 Zahlen e X L
rung flir Druckerbesitzer, ® lin. Gleichungssysteme Ein professionelles Grafik- und Statistic- ©® B
denn es stellt fir alle géngi- ® Gleichungen 4. Grades programm zum Auswerten von Daten aller
gen Drucker Hardcopyfunk- ® Bruchrechnen Art (Schule, Studium, Beruf, Hobby, Haus- S.&
tionen in verschiedenen ® Primfaktorenzerlegung halt ...) -
GréBen zur Verfiigung, So- ® Polynome ® Linien-, Balken- und Tortengrafik
gar Farbbilder lassen sich ® Kurvendiskussion @ Betiteln von Grafiken
schattiert ausgeben, COPY- ® |ntegralrechnung ® 400 Daten direkt im Speicher
STAR Il kénnen Sie leicht in ® Vektorrechnung ® Umfangreiche Editierfunktionen & R
eigene Programme ein- ® Matrixrechnung ® Umfangreiche statistische Berechnungen
binden. etc. ® Hardcopyfunkiicn uv.m .5 0.2
CPC
SPECIAL OFFER STAR-MON CREATOR-STAR DISKSORT-STAR DESIGNER-STAR

No. 2

we 69-OMY

Das Entwicklungssystem
fiir Profis

® vier Breakpoints
® Trace-Funktion
® Bankswitch

® Memory Dump
@ Diskettenmonitor
® uv.m.

Ein Trickfilmdesigner fir alle
Hobbyregisseure auf dem CPC!

® Sprites mit 4 Unter-
positionen

@ Verbinden von Sprites

® Kulissen auch lberein-
andergelegt

@ Eigene Programmiersprache
mit Editor und Compiler

Leistungsstarke Diskettenver-
waltung, die keinem CPC-

sammlung auf einfachste
Weise. Neben der reinen Dis-
kettenverwaltung ist unter an-
derem noch ein kompletter
Diskettenmanager enthalten.
Auch in punkto Bedienungs-
komfort ist DISKSORT-STAR
kaum zu schlagen.

Grafikprogramm, mit dem
man Bildschirmgrafiken

vier Programme ® Assembler ® Sprite-Designer Benutzer fehlen sollte komfortabel erstellen kann.

Best-Nr.205 ® Editor ® Laufschrift DISKSORT-STAR verwaltet, Hilfsmeni auf Tastendruck
® Disassembler ® Utilities archiviert. katalogisiert, — kein Joystick oder Maus
® Monitor ® Kulissendesigner druckt, ... Ihre Disketten- notwendig.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 3 (Games)
neun Programme
Best-Nr.107

we49,-O0M

SPECIAL OFFERS sind nur erhiltlich bei: DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

9 Spiele fiir lhren CPC auf 3“ Disketten

1) Stan und der Zauberstab — Ein deutsches Grafikadventure besonderer Art
2) Pyramide — Eine Mischung aus Textadventure und Actionspiel

3) Puzzle - Bringen Sie ein durcheinandergefallenes Bild wieder in Ordnung

4) Black Jack

5) Orion

6) Labyrinth

7) Memory

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte!

8) Zick-Zack

9)Slalom






