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[ Editorial—]

Liebe Leser,

wie in jedem Jahr ist die Vor- und Nachweihnachtszeit fiir Computer-
Anwender ein wahrer Segen. Dies duflert sich in einem zunehmenden Angebot
an Hardware, Software und Zubehor. Fiir den oft leidgeplagten Computer-
Besitzer stellt sich dann die Frage nach dem wie und wo der Beschaffung.

Aus diesem Grund haben wir in dieser Ausgabe einen Bummel durch die
Software- und Zubehorlandschaft der CPCs unternommen und die
interessantesten Produkte noch einmal zusammengetragen. Fiir Sie sollte
dieser Artikel ein kleiner Wegweiser sein, denn nicht immer sind die
angebotenen Waren auch bei Threm Hcindler vor Ort erhdltlich. Sollten Sie
trotzdem noch Schwierigkeiten bei der Beschaffung haben oder entsprechende
Hédndlernachweise bendtigen, so wenden Sie sich bitte schriftlich an die
Redaktion- wir helfen Thnen gern weiter.

Ubrigens: allen Unkenrufen zum Trotz wird der CPC464 auch weiterhin im
Angebot bleiben und verkauft werden. Zu diesem Thema stellen wir Thnen
noch einmal ausfiihrlich das unserer Meinung nach hochinteressante
AMSTRAD Techno-Center vor. Dieses komplette System lohnt wirklich,einmal
ndher betrachtet zu werden, nicht zuletzt wegen des fantastisch giinstigen
Preis-/Leistungsverhdltnisses und der fiir Computer recht eigenwilligen
Ausstattung mit TV-Tuner und Radiowecker.

In den kommenden Wochen werden auch die Spielefans unter Thnen wieder
Grund zur Freude haben. Auf der Londoner PC-Show im September diesen
Jahres wurden einige vielversprechende, neue Titel angekiindigt und teilweise
auch schon vorgestellt. So war unter anderem das Spiel zur englischen
Erfolgs-Fernsehserie “Spitting Image* zu sehen, in Kiirze ebenso wie die
Arcaden-Umsetzung “R-Type* auch bei uns erhdltlich. Fiir die kalte Jahreszeit
ist also fiir geniigend “Computerfutter“ gesorgt.

Ein frohes und friedliches Weihnachten 1988 wiinscht Ihnen die gesamte
Redaktion der PC AMSTRAD International.

Herzlichst Thr

m@m

Stefan Ritter
Chefredakteur
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—Aktuell

'Mace Vaccine’ gegen Virenbefall Neue Produkte fiir die PCWs

Fast jeder PC-Besitzer kennt die
grofe Gefahr, die seinem Rech-
ner und seinen Datenbestinden
seit einiger Zeit droht, und so
mancher Computerfreund hat
schon unliebsame Bekannt-
schaft mit ihnen gemacht: Com-
puterviren. Die Firma Software-
Connection bietet fiir alle IBM-
und kompatible MS-DOS-Rech-
ner mit ihrem Programm "Mace
Vaccine’ eine Abhilfe gegen den
drohenden Befall.

Das Anti-Viren-Programm ’impft’
den PC gegen Viren, indem es
vitale Bereiche und Systemda-
teien mit einem Schreibschutz
versieht (Schutzlevel 1). Bei
Schutzlevel 2 werden zusitzlich
alle Laufwerke gegen jeden di-
rekten Zugriff schreibgeschiitzt.

Nur normale DOS-Anwendun-
gen schreiben weiterhin ohne
Genehmigung auf Diskette oder
Festplatte.

"Mace Vaccine’ ist ein speicher-
residentes Programm, welches
ca. 4KB des Hauptspeichers be-
legt, und kann in die AUTO-
EXEC-Datei eingebunden wer-
den.

Das Anti-Viren-Programm ist zu
einem Preis von DM 79, — zu er-
werben.

Info: Kienitz + Grabis
Soft- und Hardware
SchulstraBe 18

D-8913 Schondorf
Tel.: 08192/628

Das elektronische Worterbuch

.
c?&tarsch\udu. Ge
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Compuiet

l.'»g'ﬁsd\

byt An

Wer oft ins Ausland fihrt, weif, ~schnelleres Suchsystem, ein

wie miihsam es sein kann, ohne
ausreichende Sprachkenntnisse
dort weiterzukommen. Und wer
mochte dazu noch gerne mit ei-
nem Ubersetzungsbuch durch
die Gegend laufen, um jedes
nicht gewufite Wort aus den Sei-
ten herauszupicken. Der Lan-
genscheidt-Verlag, seit langem
Spezialist fiir Ubersetzungsbii-
cher, hat den Trend der Zeit er-
kannt und bietet als Nachfolger
fiir seinen ersten Ubersetzungs-
computer ‘Alpha 8’ den neuen
’Alpha 40’ an, der statt vorher-
gehenden 8000 Wortern nun
40000 Worter zur Ubersetzung
englisch — deutsch gespeichert
hat. Das ’elektronische Worter-
buch’ verfiigt neben diesem er-
hohten Wortschatz iiber ein

6 Pc 12’88

vierzeiliges Display und einen
frei verfiigbaren Speicherplatz
mit der Moglichkeit, bis zu 200
eigene Worter mit Ubersetzung
einzuspeichern oder als
Adressen- oder Telefonregister
zu benutzen. Bei allem Komfort
ist dieser "Worterbuch-Compu-
ter’ in seiner Bauweise klein ge-
halten worden, er entspricht der
Art der sogenannten Scheck-
karten-Computer.

Der ‘Alpha 40’ ist zu ecinem
Preis von DM 298 — im Buch-
handel erhdltlich.

Info: Langenscheidt KG
Neusser Str. 3

D-8000 Miinchen 40
Tel.: 089/36096-0

Die Firma Wiedmann, Miin-
chen, bictet eine Reihe neuer
Produkte fiir die Besitzer der
AMSTRAD PCW-Computer
(Joyce) an.

COMAC-BURO ist ein Pro-
grammpaket speziell fiir Rechts-
anwaltskanzleien. Die 3“Pro-
grammdiskette enthalt ein Kar-
teikarten-, Kassenbuch- und
Uberweisungsdruckprogramm,
auf der Datendiskette befindet
sich ein Rechtsanwalt-Muster-
kontenplan. Dazu werden eine
BGH-Musterkartei sowie die
entsprechenden  Programmbe-
schreibungen mitgeliefert.

Das Programm wurde speziell
fiir Freiberufler entwickelt und
benotigt keine speziellen Com-
puterkenntnisse, der Preis be-
trigt DM 348,—.

CROWN DUST COVERS ist
ein zweiteiliges, grau gefirbtes
Staubschutzhaubenset fiir den
PCW 8256 (8512) oder den
PCW 9512, welches fiir
DM 39,90 zu erwerben ist.

Die MAXAFIT EINZEL-
BLATT-HALTERUNG fiir den
Typenraddrucker des PCW 9512
und andere kann fiir DM 79,80
erworben werden.

THE DESKTOP PUBLISHER
ist ein DTP-Programm zur Er-
stellung von Texten vermischt
mit Grafik. Es enthilt einen
Grafikeditor, mit dem die ver-
schiedenen Grundgrafiken wie
Linien, Kreise, Drei- und Vier-
ecke, sowie Ellipsen erzeugt
werden koOnnen, zu denen
16 verschiedene Schraffierun-
gen zur Ausfiillung hinzukom-
men. Texte in 15 verschiedenen
Schriftarten konnen in der Gra-
fik plaziert werden, -eigene
Schriftarten kOnnen in einem
Editor entworfen werden. Das
Layout der erstellten Seite kann

in jedem Stadium verdndert
oder ergéinzt werden. Die fertige
Seite kann in Korrespondenz-
oder Entwurfsqualitidt ausge-
druckt werden.

Das Programm kostet DM 148, —,
eine Demo-Version ist fiir
DM 20,— zu erhalten. Bei Kauf
des Programmes wird der Preis
fiir die Demo-Version bei Riick-
gabe angerechnet.

Die TIME AND MAGIK-Spie-
lesammlung enthélt drei kombi-
nierte Grafik-/Text-Abenteuer-
spiele und kostet DM 79.80. Ein

englisches  Informationsblatt
wird mitgeliefert.
TROJAN’S CADMASTER

PACK ist ein CAD-Programm,
welches mit einem Lichtgriffel
(Lightpen) fiir DM 199,— aus-
geliefert wird. AuBer der Mdog-
lichkeit, mit dem Lightpen
Zeichnungen auf dem Bild-
schirm  herzustellen,  bietet
CADMASTER eine Textein-
gabe in 64 verschiedenen Gro-
Ben. Dabei kann der Text nor-
mal oder invers und gedreht auf
dem Monitor abgebildet wer-
den. Verschiedene Funktionen
unterstiitzen die Bedienbarkeit
des Lightpen. Das Trojan CAD-
MASTER-PACK wird zwar ex-
klusiv von der Firma Wiedmann
vertrieben, das Programm kann
jedoch auch vom CMZ-Verlag,
Borgwiese 9-11, 4650 Gelsenkir-
chen 2 bezogen werden. Das
Programm wird mit englischem
Handbuch  ausgeliefert; ein
deutsches Handbuch ist in Vor-
bereitung.

Info: Wiedmann
Unternehmensberatung & Handel
mit Technologieprodukten
Floriansmiihlstr. 10

D-8000 Miinchen 45

Tel.: 089/3233595
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Aktuell—

Preisliste kompiett

Die Firma AMSTRAD hat fiir
dre neue PC-Linie PC 2XXX
d:e Preise bekanntgegeben. Alle
Preise verstehen sich als unver-
oindliche Preisempfehlungen.

Fir den PC 2086 mit einem

Laufwerk

Preise:

-~ PC 2086 mit 12“VGA-Mono-
chrom-Monitor DM 2499, —

— PC 2086 mit 14“VGA-Farb-
monitor DM 2999, —

— PC 2086 mit I12VGA-
High-Resolution- (hohe Auf-

gelten  folgende

16sung) Farbmonitor DM
3399,—
—PC 2086 mit 14“VGA-

High-Resolution Farbmoni-
tor DM 3799, —.

Fir die Auwsfiihrung des PC

2086 mit zwei Laufwerken gel-

ten diese Preise:

— mit einem 12“VGA-Mono-
chrom-Monitor DM 2999, —

— mit 14“VGA-Farbmonitor
DM 3499, —

— mit 12*VGA-High-Resolution-
Farbmonitor DM 3899, —

— mit 14*VGA-High-Resolution-
Farbmonitor DM 4299, —.

Die Preise fiir den PC 2086 mit

cinem Laufwerk und 30 MB-

Festplatte setzen sich wie folgt

zusammen:

—mit  12*VGA-Monochrom-
Monitor DM 3699, —

— mit 14=VGA-Farbmonitor
DM 4199, —

— mit 12°VGA-HighRes-Farb-
monitor DM 4599, —

— mit 14“VGA-HighRes Farb-
monitor DM 4999, —.

Die nichsten Preise gelten fiir
die Produktreihe des PC 2286
mit zwei Laufwerken:

— mit  12“VGA-Monochrom-
Monitor DM 3899, —

— mit 14“VGA-Farbmonitor
DM 4399, —

— mit 12“VGA-HighRes-Farb-
monitor DM 4799, —

— mit 14“VGA-HighRes- Farb-
monitor DM 5199, —.

Der PC 2286 mit einem Lauf-
werk und 40 MB-Festplatte ko-
stet in den einzelnen Ausfiih-
rungen:

— mit  12“VGA-Monochrom-
Monitor DM 4999, —

— mit 14“VGA-Farbmonitor
DM 5499, —

— mit 12“VGA-HighRes-Farb-
monitor DM 5899, —

— mit 14“VGA-HighRes-Farb-
monitor DM 6299, —

Die PC 2386er Reihe kostet in
den einzelnen Ausfithrungen mit
einem Laufwerk und 65 MB-
Festplatte:

— inkl. 12“VGA-Monochrom-
Monitor DM 9999, —

— inkl.  14“VGA-Farbmonitor
DM 10499, —

— inkl. 12“VGA-HighRes-Farb-
monitor DM 10899, —

— inkl. 14“VGA-HighRes-Farb-
monitor DM 11299, —

Die VGA-Monitore sind natiir-
lich auch einzeln erhiltlich;
Hier liegen die Preise wie folgt:

— 12“VGA-Monochrom-Moni-
tor DM 499, —

— 14*“VGA-Farbmonitor
DM 999, —

— 12*VGA-High-Resolution
Farbmonitor DM 1399, —

— 14*“VGA-High-Resolution
Farbmonitor DM 1799, —.

Das AMSTRAD-Netzwerk wird
7u einem Preis von DM 1999, —
angeboten.

Neu bei AMSTRAD ist der 24-
Nadel-Drucker LQ 5000di mit
paralleler und serieller Schnitt-
stelle. Dieser Drucker 148t sich
mit diesen beiden gebrduchlich-
sten Schnittstellen an fast jeden
Computer anschlieBen. Der
RS232-Eingang (seriell) kann

durch Umschalten einiger am
seriellen Port befindlicher DIP-
Schalter an den jeweiligen Com-
puter angepalit werden. Der LQ
5000di kostet im Handel DM
1399,—.

Info: AMSTRAD GmbH
Robert-Koch-Str. 5
D-6078 Neu-Isenburg
Tel.: 06102/3002-0

'PC-Alien’ — Fremdformate erkannt

Die Firma Tettweiler GmbH
Datenverarbeitung  bietet mit
dem Programm "PC-Alien’ eine
preiswerte  Moglichkeit an,
Fremdformate, vornehmlich aus
der CP/M-Betriebssystemreihe
mit deren unterschiedlichen
Formaten, auf ecinem MS-
DOS-Computer formatieren, le-
sen und beschreiben zu kénnen.
Insgesamt 378 verschiedene For-
mate werden erkannt, darunter
viele Formate des CP/M-, MS-
DOS- und des Atari ST-Sy-

stems. Dabei werden alle mogli-
chen Formate auf der Pro-
grammdiskette mitgeliefert und
brauchen deshalb nicht extra be-
zogen werden. Zum Programm
gehort ein 42-seitiges Manual.

Das Programm Kkostet ein-
schlieBlich Mehrwertsteuer bis
zum 31.12.88 DM 170, —.

Info: Tettweiler GmbH
Datenverarbeitung
Regerstr. 19

D-8032 Grifelfing

Neue Befehle fiir den PC

"Disk Jockey’ ist der Name einer
Befehlserweiterung  fiir MS-
DOS-Computer, die unter ande-
rem die Arbeit mit Festplatten
und Druckern erleichtern sowie
die Moglichkeit zur Datenver-
schliisselung geben.

Insgesamt zehn neue Befehle
stthen dem PC-Benutzer zur
Verfiigung:

— REORG behebt die Fragmen-
tierung einzelner Dateien,
die durch das DOS mit der
Zeit entstanden sind, die Per-
formance der Festplatte wird
somit optimiert.

— DISKTEST wird zur Unter-
suchung des physikalischen
Zustandes von Disketten oder
Festplatten herangezogen und
zeigt Fehler wie VerschleiB
oder ungewdhnliche Befunde
auf.

— ENCRYPT verschliisselt Da-
teien und schiitzt sie vor un-
befugtem Zugriff.

— PROTECT kann Dateien zum
einen ’unsichtbar’ machen,

zum anderen als nur lesbar
(READ ONLY) kenn-
zeichnen.

— SEARCH findet Dateien, bei
denen man sich nur noch an
Fragmente des Namens erin-
nert.

— FINDFILE sucht eine Datei
und zeigt die Directories auf,
in denen diese Datei steht.

— FIND-DUPE findet mehr-
fach vorhandene Dateien.

— DIRSORT zeigt Dateien ei-
nes Verzeichnisses nach vier
verschiedenen Kriterien sor-
tiert auf.

— Mit SETPRINT koénnen Ma-
kros fiir Drucker-Kontrollse-
quenzen angelegt werden,
zum Beispiel fiir andere
Schriftarten.

— REDIRECT leitet Texte, die
gedruckt werden sollen, in
eine Datei um.

Disk Jockey ist zu einem Preis

von DM 129, — zu erhalten.

Info: K+S computing

Wachsbleiche 32

D-5300 Bonn 1

Tel.: 0228/693096-7
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—Briefe

An unsere Leser

Die Rubrik »Leserbriefe« ist
eine Einrichtung fur alle Le-
ser, die in irgendeiner Form
Fragen, Probleme oder Anre-
gungen zu Produkten, Pro-
grammierproblemen oder zu
unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstandlich sind wir
bemi(iht, alle Leserfragen zu
beantworten. Doch haben
Sie bitte Verstandnis, daB wir
nicht alle eingehenden Briefe
personlich beantworten kon-
nen. Oft erreichen uns meh-
rere Briefe zum gleichen
Thema, einer davon wird
dann stellvertretend fiur alle
in unserer Zeitschrift beant-

wortel.  |hre PC-Redaktion

Form wiederzugeben

PS: Die Redaktion behdlt sich vor, Leserzuschriften in geklrzter

Neue Durchwahinummern
fiir die Hotline

Fir eilige Anfragen kdnnen Sie
jetzt Inren Redakteur direkt er-
reichen. Jeden Mittwoch von
17.00 — 20.00 Uhr stehen Ih-
nen zur Verfiigung:

Claus Daschner (CPC)
= (05651) 8009 —16

Jurgen BorngieBer
(CPC)
o (056 51) 80 09 —17

Ralf SchéBler (PCW)
Michael Ebbrecht (PCW/PC)
= (05651) 8009 - 18

Domingo in Griin

Ganz besonders gut gefdllt

mir das Spiel 'DOMINGO’

aus dem Sonderheft 7/88.

Leider fiel mir die Trennung

der vier Farben auf meinem

Griinmonitor duflerst schwer.

Ich nahm cine kleine Ande-

rung in den DATA-Zeilen

1480 bis 1530 und in Zeile

1840 vor. Das Programm

lciuft jetzt zwar nur noch mit

drei Steinfarben, das An-
schauen ist allerdings jetzt
eine Erholung fiir die Augen.

Die Anderung ist allen 'Nur’-

Griinmonitor-Besitzern = —

besonders denen iiber 60

Jahren — besonders zu emp-

fehlen.

Und so sehen die gednderten

Zeilen aus:

1480 DATA 1,1,1,1,1,2,3,
1,1,1,1,2,1,1,1,2,3,2
J1,1,1,2,3,1,1,1,2,1,
3,1,3,1,2,1,1,3,1,1,3
<4889 >

1490 DATA 1,2,3,1,3,2,1,
3,1,2,1,1,2,1,3
<2326>

1500 DATA2,2,2,2,2,1,2,
2,3,2,2,1,2,2,3,1,2,3
,2,2,1,2,232322,
1,2,2,3,3,2,2,2
<3523>

1510 DATA2,3,2,3,3,2
<0802 >

1520 DATA 3,3,3,3,3,3,2,
3,1,3,3,3,2,3,3,3,3,1

53,29353,15 55
<2387>
1530 DATA 1,2,3,1
<0418>

8 PC 12788

1840 INK 0,0:INK
1,24:INK 2,10:INK
3,2:INK 5,26:INK
6,13 <1742>

Paul Leimbach
Sontra-Breitau

Somit kommen auch Griin-
Monitor-Besitzer in den Ge-
nuB dieses Spiels, wobei wir
natiirlich nicht nur an die
’reiferen’ Jahrgéinge denken.

(Red.)

WordStar-Mailmerge
unter VDOS 2.0

Ich besitze einen CPC 464
mit VORTEX-Doppelfloppy
unter VDOS 2.0. Urspriing-
lich habe ich nur mit AMS-
DOS und CP/M gearbeitet.
Aus dieser Zeit stammt auch
WordStar, welches ich in der
3“-Version fiir den CPC 464
besitze.

Die Ubertragung auf 5 1/4“-
Laufwerke von VORTEX be-
reitete weiter keine Schwie-
rigkeiten. Durch die wesent-
lich erhohte Disketten-Spei-
cherkapazitdt ist das Arbei-
ten eigentlich eine Wohltat.
Nun habe ich jedoch das
Problem, die Mailmerge-
Funktion nicht mehr nutzen
zu konnen. Wihrend diese
mit dem AMSDOS-Control-
ler einwandfrei funktioniert,
erhalte ich unter dem ver-
kleinerten VORTEX-CP/M
immer die Fehlermeldung
“Zu wenig Speicher fiir MIX-
Druck. “

Wer weifs Rat? Gibt es eine
Patch-Moglichkeit, oder be-
ndtige ich eine Speicherer-
weiterung? Wenn Sie oder
einer Ihrer Leser mir hier
weiterhelfen konnten, wdre
ich sehr dankbar.
Klaus Schdfer
Neufahrn

Leider waren auch wir nicht
in der Lage, Herrn Schifer
weiterhelfen zu konnen.
Sollten Sie, liebe Leser, eine
Antwort parat haben, schrei-
ben Sie uns, wir leiten Ihren
Rat gerne an Herrn Schifer
weiter. (Red.)

Zum Leserbrief aus Heft
11/88, Frank Schimmel

Eine Patentlésung kann ich
auch nicht anbieten. Jedoch
kann auf zwei Artikel aus der
C’t 7/86 “Wordstar druckt
alle Codes*“ und aus der C’t
6/87 “Wordstar mit allen
Codes “ verweisen.
Bei dem Artikel aus der C’t
7/86 “Wordstar druckt alle
Codes“ werden die USER-
Funktionen PQ, PW und PE
benutzt, um den 8 Bit-Modus
einzuschalten, den Control-
Modus ein- bzw. auszuschal-
ten. In dem Artikel aus der
C’t 6/87 “Wordstar mit allen
Codes “ wird ein Patch-Pro-
gramm vorgestellt, das nur
noch ein Control-Zeichen fiir
das Setzen des achten
Druckerbits fiir das ndchste
Zeichen, welches in HEX-
Form eingegeben werden
muf3, verwendet. Auch 'in
Turbo-Pascal lassen sich die
"Sonderzeichen’ genauso wie
in BASIC mit "WRITE (CHR
(xxx), “text”); darstellen.
Ob Wordstar und Turbo-
Pascal eine 7 Bit- oder 8 Bit-
Software (siehe Schneider-
Handbuch CPC 6128 Kapitel
7, Seite 55) ist, konnte ich bis
Jjetzt noch nicht in Erfahrung
bringen. Sollten andere Er-
gebnisse noch eintreffen, so
bin ich daran interessiert.
Carsten Thielke
Liibeck

Wer seine Erfahrungen wei-
terleiten will, kann uns diese
zukommen lassen, damit wir
sie an Herrn Thielke und an
diec  Leser  weitergeben
kénnen. (Red.)

Stirstrahlung
beim CPC 464

Als aktiver Funkamateur (DL
7 TO) versuche ich, meinen
CPC 464 an einigen Stellen
mit meinem Amateurfunkbe-
trieb in Verbindung zu brin-
gen. Realisiert ist die Be-
triebsart Funkfernschreiben
und  Logbuchverwaltung.
Beide Programme sind nicht
auf meinem Mist gewachsen.
Es will aber keine so rechte
Freude aufkommen, weil der
CPC 464 auch als Sendesta-
tion auftritt und iiber den ge-
samten  Kurzwellenbereich
bis zu 2m UKW-Band ein
breites Storspektrum verteilt.
Schwache Signale, wie sie
fiir den Amateurfunk typisch
sind, gehen entweder gang
unter oder sind zumindest
von Interferenzen begleitet.
Eine Entkopplung der Strom-
versorgung brachte nicht
den gewiinschten Erfolg. Es
handelt sich also ratsdchlich
um eine Storstrahlung.
Vielleicht ist dieses Problem
auch schon bei anderen
Usern aufgetreten und eine
Ldsung schon erprobt. Man
mufS das Rad ja nicht immer
neu erfinden.
Dipl. Ing. Rudolf Maier
Altenthann

Wir geben diese Frage an un-
sere Leser weiter. Wer kann
helfen?

. (Red.)

Probleme mit der BASF-
Floppy

Ich habe mir vor einigen Wo-
chen eine BASF 6106-Floppy
zugelegt und habe damit ei-
nige Probleme. Ich besitze
den CPC 464, und mein Pro-
blem mit der Floppy liegt
darin, daf} die Jumperbele-
gung welche im Technical
Manual beschrieben wird,
nicht mit den elektrischen
Aufbauten der Floppy iiber-
einstimmen. Das Handbuch
soll aber fiir die Floppy
BASF 6106/6108 sein. Der
Unterschied besteht in den
Positionen der Jumper. Hier
gibt es Unterschiede zwi-
schen Technical Manual und
Platinenaufbau der Floppy.
Auch zwei ICs, welche auf
der Platine sind, existieren
im Handbuch nicht (sie sind
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fiir die Floppy sehr wichtig).
Daraus resultiert auch, das
die Jumperbelegung in einen
der PC International nicht
itbereinstimmen kann.
Wer kann mir weiterhelfen?
Bearny Karch
Berlin

Wer die gleichen Probleme
geldst hat, sollte sich bitte an
uns wenden. Wir werden die
Losung weiterleiten.

(Red.)

Disketten-Fehlermel-
dungen zerstoren keine
Bilder mehr

Schon einige Male habe ich
umfangreiche  Programme
zur Unterbindung von Feh-
lermeldungen auf dem Bild-
schirm zum Schutz der sich
dort befindlichen Grafik ge-
sehen, konnte aber nur sehr
miide ldcheln. Es gibt ndm-
lich eine sehr kurze, gerade-
zu primitive Moglichkeit. Te-
sten Sie einmal folgendes
Programm:
10 ON ERROR GOTO 1000
20 PRINT CHR$(21) ;
30 LOAD #Programm"
40 PRINT CHR$(6) ; :END
1000 RESUME Next
Legen Sie vor dem Start kei-
ne Diskette ein, Sie werden
sehen, daf} keine Bildschirm-
meldung ausgegeben wird.
Aber trotzdem verlangt der
Interpreter noch nach den
Eingaben ’Retry, Ignore or
Cancel’, nur eben un-
sichtbar.
Das Steuerzeichen CHR$(21)
unterbindet samtliche Bild-
schirmausgaben (testen Sie:
PRINT CHR$(21), “Hallo“).
PRINT CHR$(6) lift die
Schrift wieder zu.

Rupert Rudolph

Aichwald

Vielen Dank fiir diesen Tip.
Nun braucht man sich nicht
mehr {ber zerstorte Bilder-
masken drgern. (Red.)

Minitips gleich Supertips
Die Pokes aus Heft 11/88,
Seite 76 waren wirklich sehr
niitzlich. Mit dem untenste-
henden Listing kann man
sich unter BASIC bequem
Programm-Listings aus-
drucken lassen. Man MER-

GEt sich das gewiinschte
Programm dazu, wobei man
darauf achten muf3, daf} die
ersten 9 Zeilennummern frei
sind.

1MODE 1:KEY 1,“RUN 84+CHR$(13)

2 LOCATE 5,2:PRINT "Die ersten
9 Zeilennummern miltssen frel
sein!": PRINT:PRINT "Bitte
Drucker einschal-
ten....":PRINT:PRINT “Nach
dem Listen die Fl-taste
drticken!®

3 PRINT #8,CHR$(27)+
W1uCHR$(4) ;5

REM Rand setzen

4 PRINT #8,CHRP(27)+454+
CHR$(1);:

REM Tiefstellung ein

5 PRINT # 8,CHR$(27)+434+
CHR$(18);:

REM Zeilenabstand

6 POKE &BB5B, 27 :POKE
&BB5C,136:

REM Ausgabe erfolgt auf dem
Drucker

7 LIST 10-

8 POKE &BB5B, 254 : POKE
&BB5C,147: REM Ausgabe Bild-
schirm

9KEY 1,414:END

Gert Eiselt
Krummhorn

Zum Leserbrief
“Programm BASIC.COM
als VORTEX-Fassung“
(Heft 10/88)

Ein Vorschlag zur Losung
dieses Problems ist in Heft
8/88 beschrieben. Das gedin-
derte Quellprogramm muf3
allerdings neu assembliert
werden, sodaf3 Herr Gerard
die beschriebene Anderung
nur durchfiihren kann, wenn
er einen Assembler besitzt.

Harald Schon
Erlangen

Zum Leserbrief “CPC
6128 meldet beim Laden
Fehler” (Heft 10/88)

Das beschriebene Problem
ist auch bei mir schon aufge-
treten. Durch Zufall habe ich
eine Abhilfe gefunden, die
moglicherweise auch bei
Herrn Spietz funktioniert,
vorausgesetzt es handelt sich
um denselben Fehler.

— Auf die READ FAIL-Mel-
dung C fiir Cancel
driicken und warten, bis
der Laufwerksmotor wie-
der stillsteht.

— Dann  eingeben: OUT
&FA7E und einige Sekun-
den warten.

— Weiterhin im Direktmo-
dus eingeben:

OUT &FB7F,15

OUT &FB7F,0

OUT &FB7F,16

CAT

Wenn auch dies nicht zum

Erfolg fiihrt, liegt vielleichs

doch ein ernsterer Defekt

vor. Harald Schon
Erlangen

Vielen Dank, fiir die hilfrei-
chen Tips. (Red.)

Tasprint und Tascopy

Als treuer Leser Ihrer Zeit-
schrift habe ich auch nun mal
eine Frage. Ich habe das
sehr gute Textverarbeitungs-
programm “TASWORD* fiir
meinen CPC 464 geschenkt
bekommen. Zu diesem Pro-
gramm bekam ich jetzt die
zusdtzlichen Programme
“TASPRINT* und “TASCO-
PY*“. Nun habe ich festge-
stellt, daf diese beiden Pro-
gramme mit dem NLQ 401
nicht  zusammenarbeiten.
Haben Sie eine Anpassung
dafiir?
Thomas Dorr
Hagen

Leider haben wir keine di-
rekte Anpassung fiir diese
zwei Programme, aber viel-
leicht weib einer von den Le-
sern cine Antwort,

60 Hertz ohne Ende

In der Ausgabe Januar 88
wurde das Thema 60 Hz Mo-
nitorumschaltung angespro-
chen, jedoch ist diese Ver-
sion auf dem GT65 Monitor
(Griin) unanschaubar, weil
der  Bildschirm  stdndig
flackert und die Schrift ver-
schwimmt. Das aufgefiihrte
Listing ist wesentlich kiirzer
und augenfreundlicher als das
oben genannte. Der Bildschirm
verschwimmt nur im geringen
Mape. Beim Starten des Pro-
gramms sackt der Bildschirm
geringfiigig ab, es ist doch keine
ldstige Einjustierung mit dem V-
HOLD Schalter nétig. Der schwar-
ze Rand entfdllt ebenfalls. Das
einzige Merkmal der gedn-

Computer Dictionary
Wérterbuch und Sprachtrainer * einzig-
artig am Softwaremarkt * Uber 40.000
fest gespeicherte Vokabeln * minimale
Zugriffszeiten * eine echte Bereicherung
jeder Softwaresammiung
englisch/deutsch, deutsch/englisch
fur CPC, Joyce und IBM-Kompatibie

DM 99,—
franzdsisch/deutsch, deutschffranzosisch
fur CPC DM 99,-
Comac-Kasse
Comac-Kasse ist nutzbar als Geschafts-
journal, ist nutzbar als Haushaitsbuch, ist
einsetzbar als EinnahmenuberschuB-
Rechnung.
fur Joyce DM 128, -
Graphische Benutzeroberflache
Benutzeroberflache flr Joyce 8256/
8512 * einfache Handhabung * einge-
baute Uhr * Taschenrechner
fur Joyce
Personal
Fir jeden Klein- und Mittelbetrieb zum
Verwalten des Personalstammes
fur PC DM 99,90
Verein
Gigantisch im Datenvolumen, 32.000 Mit-
glieder kdnnen verwaltet werden
far PC DM 99,90
Video
Endlich ein Verwaltungsprogramm fir
die Videothek — 32.000 Filme und Kun-
den — schneller Datenzugriff und Listen-
drucke
far PC DM 99,90
Weiter filhren wir Spiele und Blicher fiir
CPC, Joyce und PC; bitte fordern Sie die
Preisliste unter Angabe des Rechnertyps
an (80 Pfennig in Briefmarken beilegen)
Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme
oder Vorkasse zzgl. DM 7,50 flr Porto
und Verpackung

DM 99,—

B & S -Versand
Lothar Képfer
Altenrond 20, 7821 Bernau
Tel. 076 72/415 30
oder 076 75/298

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Schnelder

Euro PC mil Monilor MM 12 + MS-Works 199,—

Euro PC mil Calormonitor CM 14 1649 —

AT 2640 mil Monochrommonitor MM 2640 3899 —
mit EGA-Monitor EM 2640 48

Laufwerk extern 5,25* fiir AT 2640

Target PC

Schneider Telefax SPF 100

20 MB-Feslplalte (Seagalse, 65 ms)

+ Controller + Kabelsalz
20 MB-Filecard Tandon (einbau- und
anschluBfertig fir PC 1512 und 1640)
20 MB-Filecard {Seagale, 40 ms)
30 MB-Filecard {Seagate, 40 ms)
40 MB-Feslplatte Seagate ST 251

Amstrad
CPC 6128 mit Grinmonitor

mit Farbmonitar
PC 1640 mil 2 LW + Filecard 20 MB
Monochrommonilor 2479,—
Colormonilor 2799,—
EGA-Monitor 3319, -
Porlable Compuler PPC 512 mil 2 Diskellen-

lautwerken 3,5*

24-Nadeldrucker LQ 3500

Superkniiller

Siemens BTX-System T 3315 + 15“-Farbmonitor 999,—
Monitor 14"F (sch i nstein) 249,-
NEC EGA-Monilor Multisynch Il (d1. Version) ~ 1399,-

Epsondrucker (dt. Version)
lig an AMIGA,
CPC, Atari ST oder IBM-Kompatible
LX 800
FX 850
LQ 500
LQ 2550
LQeso
LG 1050
5Q 2500
Einzelblaiteinzug LX 800 / LQ 500

Stardrucker (dt, Version)
LC-10 mit Commodore od. Centronicsint

1769,
749,-

PC oder

549,-
1049, -
B19,-
2999,—
1369, -
1769,-
2999, -
199,-

599,—
699,-
879,-

LC-10 Color Farbdrucker mil Inlerface
LC-24-10 mil Cenlronicsinlerface

NEC-Drucker (dt. Version)
NEC P 2200 899,—;
NEC Drucker P 6 Plus

Atari

1040 STF mil Manochrommanitor SM 124
STF mil Farbmonilor SC 1224

1899,—
1449, -

NECP 7 Plus

1449,-
1799,—
3499,-
4399, -

Mega 2 + SM 124 + Feslplalle 20 MB
Mega 4 + SM 124 + Feslplalle 20 MB

NEU: Hédndlerprelslisle
Bille anlordern mit Gewerbenachweis

bis DM 1000, —/dariiber):
(DM 11,20/23,20),

(DM 8,-/20,-),
Ausland (DM 18,-/30,~)
Lisferung nur gagan NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vor-
auskasse
Preisliste (G
Frelumschlags

CSV Riegert

SchloBhotstr. 5, 7324 Rechberghausen,
Tel. (0 71 61) 5 28 89

eines

angeben) gagen

12’88 P€ 9
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derten  Bildschirmtaktfre-
quenz ist das leichte Ver-
schwimmen der Schrift.

10 REM 60 HZ

20 OUT &BC00, 5

30 OUT &BD0O, 5

40 NEW Alexander Just

Recklinghausen

Das Thema 60 Hertz wurde
von uns schon ldnger be-
trachtet und ausgelotet.

Die Maoglichkeit, die Moni-
torfrequenz  hochzudrehen,
ist nicht ganz unproblema-
tisch, weil es bei manchen
Rechnern zu einem Absturz
oder anderen Auswirkungen
kommen kann.

Profi-RSX Teil 8

Durch das oftmalige Arbei-
ten mit Profi-RSX ist mir ein
kleiner Fehler im Verschie-
beprogramm (Teil 8) aufge-
fallen. Hier miifite eine Zeile
ergdnzt werden.

3185 DATA &7154, 87178

Klaus Kremer
Bad Oeynhausen

Der kleine Leonardo
222 Heft 7/88 und der CPC

Der kleine Leonardo lduft
nach dem Einladen des Emu-
lators (Sonderheft 7/88, Sei-
te 148) auch auf dem CPC
464. Bei Kassettenbetrieb ist
es zu empfehlen, die Zeile 50
wie folgt einzugeben:

50 LOAD "!emu.bin¥, &A200

Weiterhin ist es zu empfeh-
len, den Lader auf einer Kas-
sette abzuspeichern und den
Datalader auf einer anderen
Kassette abzuspeichern. Das
aus dem Datalader erzeugte
Bindrfile ist dann direkt hin-
ter dem Lader abzuspeichern.

So dauert das erneute Einla-
den des Emulators nur noch
wenige Sekunden. Das “!*
bewirkt ndmlich, daf3 Ihr
CPC den Lader und das Bi-
ndrfile als einen Block liest.
Der Datalader ist nur zur Er-
zeugung des Bindrfiles wich-
tig, da dieses den Emulator
installiert. Nun aber zum
kleinen Leonardo.

In Zeile 590 sind zwischen
SAVE und A$ folgende Zei-
chen “!“+ einzufiigen, das-
selbe gilt auch fiir Zeile 620,

10 Pc 12’88

allerdings zwischen LOAD
und AS$.

Diese Zeichen unterdriicken
den Textausdruck “PRESS
RECORD AND PLAY THEN
ANY KEY*. Dies ist wichtig,
da der Textausdruck anson-
sten mit abgespeichert wird
und somit Ihre schone Grafik
zerstort. In Zeile 720 ist CLS
gegen CLG auszutauschen,
da mit CLS das Ldschen des
SCREEN nicht funktioniert.
P.S. Bitte vergessen Sie
nicht, die RECORD- und
PLAY-Taste zu driicken wenn
Sie eine Grafik abspeichern

vidleE: Hans-Jiirgen Moller

Preetz

Vielen Dank im Namen der
P -Besi .
CPC 464-Besitzer (Red.)

Betrifft: Farbenreich aus
Heft 11/88

Ich habe das Programm Far-
benreich aus dem Heft 11/88
abgetippt und habe dazu ein
paar  Verbesserungsvor-
schldge:

1. Fiigen Sie bitte folgende
Zeilen ein:

52 SYMBOL AFTER 255

54 SYMBOL
255,85,170,85,170,85,170,85,
170

2. Andern Sie bitte folgende
Zeilen:

in 220 die Zahl 222 in 207
in 260 die Zahl 221 in 255

3. Fligen Sie bitte folgende
Zeilen ein:

345 LOCATE 10,25 :PRINT “Zum
beenden RETURN driicken! "

510 CALL &BCO2:PEN 1:MODE 1

4. Andern Sie bitte folgende
Zeile:

500 If taste$=CHR$(13) GOTO
510 ELSE GOTO 380

Wenn Sie nun das Programm
laufenlassen, werden Sie fld-
chendeckende Farben erle-
ben. Auferdem kionnen Sie
das Programm nun jederzeit
beenden und kommen gleich
in den Direktmodus und zu
den urspriinglichen Farben

2R Herbert Ducke
Kaufbeuren

BTX und MAXXAM-ROM

Seit ich mein BTX-Modul
und die ROM-Karte (von Ar-
nor incl. Maxxam+arcs) an

eurem ECB-Bus-System (im
19 Gehduse, sep. Stromver-
sorgung) betreibe, startet
mein CPC 6128 oft nicht
richtig durch (kein READY).
Wenn doch, kann ich normal
unter BTX und MAXXAM ar-
beiten. Unter BASIC sind
aber keine DISC-Befehle,
keine Direktkommandos,
eingetippte Programme lau-
Jen nicht (nur Errors, zwei-
maliges Listen ergibt zwel
verschiedene Programme),
der Rechner stiirzt irgend-
wann ab. Konnen Sie mir das
erkldren?
Frank Schulte
Berlin

Die erste Vermutung laft
den Schluff zu, daB ein Feh-
ler in der Stromversorgung
vorliegen mufi, oder die
Stromspannung  unterliegt
starken Schwankungen, die
ein Zusammenbrechen des
Systems hervorrufen.

Hat vielleicht ein Leser auch
diese Erfahrung gemacht?
Wir wiirden gerne Ihre Mei-
nung dazu héren. (Red.)

Sprechi spricht nicht?
Beim Sprachsynthesizer aus
Sonderheft 7 sind leider ein
paar Fehler aufgetreten, die
der Korrekturlupe entgangen
sind. Auf der Platine wurde
Siir den Anschluf an den PIN
20 des Expansion-Ports
Jdlschlicherweise PIN 10 an-
gegeben, auf dem Schaltplan
steht allerdings der richtige
PIN. Gleiches gilt fiir den
PIN 16. Hier wurde statt des-
sen auf der Platine PIN 18
angegeben, wdhrend es im
Schaltplan  wieder richtig
PIN 16 heifst. Bei falschem An-
schluf3 passiert dem teuren
Baustein zwar nichts, dafiir
ist aber Sprechi sprachlos.
Im Schaltplan kommt zwei-
mal der Kondensator C1 vor.
Der C1, der zwischen der po-
sitiven Spannung und Masse
am Jumper liegt, sollte am
Spannungseingang der Plati-
ne liegen und mit 100 yF (Mi-
krofarad) / 16 Volt bestiickt
werden. Der CIl am SSI 2634
PIN AO sollte ein bipolarer
Kondensator mit 10 yF/16
Volt sein.

Sollten Sie IThren Sprechi an
ein externes 5 Volt- Netzge-

rdt anlegen, so miissen die
Lotpunkte des Jumpers iiber-
briickt und das Kabel von
PIN 27 am Expansionport
des CPCs abgeldtet werden.
Wir bitten, diese Fehler zu
entschuldigen.

(Red.)

Bonusprogramm 10/88
Durch einen technischen De-
fekt  wurde ein  File
(Klasse2.BAS) nicht mit
ibertragen, dieses File fin-
den Sie aber auf der Databox
11/88 wieder.
Wir bitten, das zu entschul-
digen.
Ubrigens, mit der Taste H
konnen Sie sich alle Optio-
nen ausgeben lassen.

(Red.)

Such den Weg!
Erst kiirzlich habe ich mir zu-
sdtzlich zum Jovce einen MS-
DOS-Rechner zugelegt und
war recht frohtiber Ihre Arti-
kel der Serie Von CP/M zu
MS-DOS’, um so schnell den
Ubergang zu finden.
Natiirlich konnten Sie nicht
alles erkldren, eine ganz ent-
scheidende Ubergangs-
Schwierigkeir ist der fehlen-
de Laufwerks- Suchbefehl
SETDEF des Jovce. Oder
sollte ich da erwas itiberlesen
haben? SETDEF A:.B: ver-
anlafit CP/M ja bekanntlich,
erst auf Laufiverk A: und
dann auf B: nach dem Aufge-
rufenen zu suchen. Diesen
Befehl gibt es bei DOS nicht.
Und nun zu meiner Frage:
Wie kann man dieses auch
unter MS-DOS erreichen?
Mir ASSIGN A=B wird nur
dauerhaft von Laufwerk A:
auf B: umgeleitet, dabei aber
A: nicht mehr untersucht.
Dies ist also keine Lisung.
Konnen Sie mir weiter-
helfen?

Jiirgen Brandt

Minden

Auch unter MS-DOS gibt es
einen Befehl, der Komman-
dos in verschiedenen Ver-
zeichnissen oder auf unter-
schiedlichen Laufwerken
sucht: PATH. Wird in der
AUTOEXEC.BAT- Datei
zum Beispiel PATH=A:;B:
eingegeben, so sucht MS-
DOS auf den Laufwerken A:
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und B: nach den angegebe-
nen Kommandofolgen. Wird
PATH=C::C:\SYSTEM

eingegeben. so sucht MS-
DOS in den Pfaden C:
(Stammverzeichnis) und
~ SYSTEM (Unterverzeich-
nis) nach den Kommandos.
Sie sehen also, CP/M und
MS-DOS enthalten mehr Ge-
meinsamkeiten, als man

denkt. (Red)

Diskettenmonitor aus
Joyce Sonderheft Nr. 4

In dem Diskettenmonitor hat
sich in den Zeilen 3830 und
5060 ein kleiner Fehler ein-
geschlichen. Richtig heifen sie:
3830 byte=ASCMID$
(anzfeld$ ,bptr,1))*16 and
&HFF or (eingabe-6)
5060 goto 5180 'Neue Ope-
ration ist Anzeigen

Christian Schropp,

Olgishofen)

LocoScript 2 und Locospell

Bei Benutzung von Loco-
Script 2 in Verbindung mit
LocoSpell auf meinem JOY-
CE-PCW 8256+ kommt es
bei einer Textpriifung immer
wieder vor, daf} die gepriif-
ten Texte sich unter Loco-
Script nicht mehr einlesen
lassen. Statt dessen erscheint
der Hinweis 'Kein LocoScipt
Text’. Nach dem Versuch,
den Text wie im Handbuch
(Seite 295) beschrieben, mit
der Insert-Funktion neu ein-
zufiigen, wurde der Text in
vollkommen unlesbarer Form
wiedergegeben. Hierzu nun
meine Fragen:

1. Warum werden unter Lo-
coSpell gepriifte Texte
von LocoScript 2 nicht
mehr als LocoScript Tex-
re erkannt?

2. Wie konnen unter Loco-

Script 2 nicht mehr er-

kannte Texte wieder in

LocoScript Texte zuriick-

verwandelt werden?

Warum lassen sich unter

‘M* keine neuen Texte

mehr editieren und keine

Schablonen mehr auf-

rufen?

Es sollte noch gesagt wer-

den, dafs die Startdiskette ge-

nau nach den Anweisungen
in den Handbiichern kopiert
worden sind (Mit Disckit, da

ta

der Kopiervorgang mit Loco-
Script 2 auf dem Joyce PCW
8256+ zu der Fehlermel-
dung 'Error in Datei KEY-
BORD.JOY, inkompatible
Version - Operation abbre-

chen’ fithrt. Karl Noll,
Hamburg)

Da uns dieser Fehler noch
nicht unterlaufen ist, moch-
ten wir hier die Leser um Rat
bitten, um Herrn Noll zu

helfen. (Red.)

A/D Wandler tiir Joyce?

Seit kurzem beschidftige ich
mich mit den Grundlagen der
Steuerungs- und Regelungs-
technik. Derzeit suche ich fiir
meinen Joyce PCW 8256
Hardwaregrundlagen, die
mir das Ansteuern externer
Gerdte ermoglichen. Des-
weiteren wiirde mich inter-
ressieren, ob es in der BRD
Hardware-Hersteller  gibt,
welche sich mit dem Bau von
A/D-Wandlern speziell fiir
den Joyce PCW beschdf-

tigen. ‘
Heiko Tomoor, Rheine

Da uns keine solche Adresse
bekannt ist, moéchten wir
auch diese Frage an unsere
Leser weitergeben.

(Red.)

Kompatibilitatsprobleme
Immer wieder erscheinen in
Ihrem Heft Beitrdge iiber Lo-
coScript. In der letzten Zeit
beziehen sich diese jedoch
auch auf die neue Version
(V2.16). Gibt es einen Kon-
verter oder dhnliches, wel-
cher LocoScript  2-Texte
auch auf den Versionen 1.xx
zum Laufen bringt?

Frank Stein, Frankfurt

Leider ist uns von der Exi-
stenz eines solchen Konver-
ters nichts bekannt. Es wire
jedoch interessant, wenn uns
einer unserer Leser einen
solchen fiir den Abdruck in
unserer Zeitung zur Verfii-
gung stellt. Wenn Thnen ein
entsprechendes Programm
zur Verfiigung stehen sollte,
oder Sie wissen, wo es zu be-
kommen ist, so wiirden wir
uns iber einen Hinweis von
Thnen sehr freuen.

(Red.)

Betrifft
Diagramm aus Heft 9/88

Auf meinem ECD-Monitor
brach das Programm “DIA-
GRAMM *“ aus Heft 9/88 kurz
nach dem Start mit der Mel-
dung “Koordinate auflerhalb
des virtuellen Bildschirms*“
ab. Nachdem ich mich mit
Herrm Hoff, dem Autor des
Programms, besprochen
hatte, gelang es uns, das
Problem wie folgt zu ldsen:
In der vierten Zeile nach den
REM-Zeilen am Anfang des
Listings (SCREEN GRA-
PHICS 640 FIXED, 200 FI-
XED) werden die Werte 640
und 200 durch 720 und 350
ersetzt. Danach lduft das
Programm ohne Probleme.

Andreas Triimper, Bopfingen

Damit diirften alle Unklar-
heiten, die beim Diagramm-
Programm entstanden sind,
ausgerdumt sein. Red.

Artworx und der NLQ 401

Eigentlich wollte ich Ihnen
nur einmal ein Riesenlob fiir
das Programm Artworx aus
Heft 11/88 aussprechen.
Dieses Programm ist wohl
mit das beste, was Sie jemals
verdffentlicht haben, und ich
habe bis jetzt recht wenig an
Thren Programmen auszuset-
zen gehabt. Nur ein kleines
Problem triibt die Freude im
Augenblick. Ich habe bis
jetzt leihweise einen DMP
2000 als Drucker benutzt,
und der Ausdruck war ein-
fach berauschend, um es mal
so klein wie moglich zu sa-
gen. Jetzt mufite ich notge-
drungen wieder auf meinen
NLQ 401 umsteigen und sie-
he da, es funktioniert nicht.
Und deshalb meine Bitte:
Liebe PC-Redakteure, lafit
uns NLQ-Besitzer bitte nicht
im Regen stehen, ich zum
Beispiel bin nicht in der
Lage, das Programm anzu-
passen. Wenn es moglich ist,
sorgt schnell fiir eine Anpas-
sung an das wirklich hervor-
ragend gelungene Artworx.

Peter Heymann, Hannover |

Ander Anpassung zum NLQ
401 wird schon fieberhaft
gearbeitet, sie wird in einem
der ' nachsten Hefte er-
scheinen. Red.

IHR COMPUTER-=———

SPEZIALIST |

Star NB-24-10 24-Nadel-

drucker der Spitzenklasse,

deut. Ware, deut. Handbuch ~ 1598,—
Schneider Druckerkabel

fiir CPC6128 od. 464/664

an Centronics je 1890
BTX Modul fiir CPC 464/

6128, FTZ, anschiuBfertig 388,—
K%iermodul fiir CPC

“MIRAGE IMAGER“ 99—
Akustikkogﬂler 3001200 Baud
DATAPHON $21-23D -
Diskettenbox 3“/3.5“

fr 80 Stiick, abschlieBbar 1995
Amstrad PC1640 mit HD20 und
Monochrome Monitor, 1 LW~ 2598 —
Vortex 20 MB Drive Card
problemloses Einstecken 799, —
NEC P6 Plus 24 Nadeldrucker

deut. Ware, deut. Handbuch ~ 1799,—
Schneider Joyce gebraucht,

ein LW, Drucker ab 650~
Stardrucker (dt. Version)

LC-10 mit Commodore- od.
Centronicsinterface 599,—
Disketten 3“ 10er Pack 4990
NEC P 2260 24 Nadeldrucker

deut. Ware, deut. Handbuch 998, —
Druckerkabel Centronics 1480

Bestellungen an:

€LEKT

Uwe Langheinrich
Wachlersh 13
8170 Bad Talz
Tel 0B04%4 1565

NIK

CENTER

Bestellung auch BTX 0804171505

FAX: 0804171505

Versand per V-Scheck voraus, oder

Nachnahme + Versandkosten

lhr Partner fiir Hard- und Software

Amstrad PC 1512 MM/SD mit
20 MB BusinessCard

Amstrad PC 15612 MM/DD mit
20 MB BusinessCard

1.899,-

1999,-

Amstrad PC 1512 MM/SD mit 35" Disc

720 KB + 20 MB Business

Card
Amstrad PC 1640 MM/SD mil

20 M8 BusinessCard
CPC 464 kompl. mit Monitor ab
CPC 6128 kompl. mit Monitor ab
MP-2 (Netzleil + HF-Modulator)
DDI-1 (3“ Floppy fur CPC 464)
FD-1 (3" 2 Floppy fur 6128)

2050,—

2.500,-
399,
799,—

99—
499,-
299, -

9
DMP 2160 {Drucker incl. Druckerkabel) — 499,-

Druckerkabel fiir 464 + 6128
ScartanschluBkabel (464 + 6128 an

Verlangerung 464 (Monitor - Keyboard)
Verlédngerung 6128 (Monitor - Keyboard)

Joyslick fir 464 + 6128

Adapter tiir 2. Joystick (alle CPC's)
3" Markendisketten 10er Pack
Amstrad Textsysteme ab

Amstrad PPC 512 Portable ab

20 MB BusinessCard

Game-Port fur PC (1512 + 1640)
Clock/Kalender-Card
Serielle-Card

Printer-Card

Nashua 5,25 2D Diskelten 10er Pack

Joystick fiir Game-Port

DMP 3160 (incl. Druckerkabel)
Farbband DMP 3160 2er Pack
DMP 4000 (incl, Druckerkabel)
LQ 3500 (24 Nadeln, incl. Kabel}
LQ 5000 (24 Nadeln, incl. Kabel)

Schneider Euro-PC ab
Schneider Tower ab

Brother M-1724 L

Epson LQ-500
Epson LQ-850
Epson LQ-1050

TANDON PC/XTAT

35,—
28,-
20,—
25—
26,—

V)

15,—
60,—
999, -

31,—
898, -
898,-

1.398,—

1.198,—
2.398, -

1.396,-

998,-
1598,—
1998,-

auf Anfrage

Schul- und Mengenraball aul Anlrage Liefarung per Nach
nahme oder Varauskasse Afle Preise incl Mws( Vorauskas-
s 3% Skonto Angebole sind treiblaibend. Prospekie nur

gegen Frewmschlag

Postfach 1025 22, 3500 Kassel
Telefon 0561/8226 46

i2’sg pP€ 11




Alles flr lhren

CPC

464, 664, 6128

Programme

i, = .

lities!
Super !!

+Stop Press fir CPC
Paketpreis

Der Marconl RB2 Trackerball,
jetztauch fur lhren CPC. Mit
eigenem eingebauten Prozes-
sor. Im Lieferumfang enthalten
das hervorragende Grafikpro-
gramm EASI-ART von Micro-
draw, mit vielen Besonderhei-
ten und allen notwendigen Uti-

komplett for nur DM 298,--

Trackerball RB2 + Easie-Art

448, J

Druckerkabel CPC’s

3".Laufwerk
3,5"-Laufwerk
51/4"-Laufwerk

Diskettenbox 3"/3,5" 80
Joystick Compet. 5000
Joystick Schneider
Etiketten:

Abdeckhauben:

| Konsole 464, 664, 6128
Monitor griin, color
DMP 2000/3000

raktor NLQ 401

Monitor Verlingerung CPC 29,50
Zweitlaufwerke fiir 664, 6128:

Diskettenbox 3"/3,5" 40

70x70 mm, endlos (200St.) 16,--

Flopp. DDI1, FD1, Vortex je16,80

atenrekorder (664, 6128) 89,--
atenferniibertragung:

39,--

298,
398,.-
448, -
39,80
49,80
39,.-

39,.-

319,80
329,80
je19,80

79,50

278,-
378,-
68,
58,/

dk tronics Produkte fiir CPC
fiir 464/664:

Speech Synth. ROM)  148,--
Speech Synth. (Kas.) 98,--

nghth (Kas') 687"
Lightpen (ROM) 98,--
64k Erweiterung 168,--
256k Erweiterung 348,--
256k Silicon Disk 378,--

Uhrenmodul (neu!!) 128,--

fiir 6128:

256k Erweiterung * 348,--
256k Silicon Disk * 378,--
Speech Synth.(ROM) *  148,--
Lightpen (ROM) * 98,--
64k Silicon Disk * 168,--

Uhrenmodul (neu!!) * 119,--
Adapter (alle Module *)  39,--

Install-Programm |
Moglichkeiten:

trieren » Blockoperationen

Mastercopy

Kopierprogramm fiir Schneider
CPC. Mastercopy kopiert

99,9 % aller Disketten!! Mit
preiswertem Update-Service.
3" Diskette fiir nur

DM 69,90

Supercopy

Das Diskettenkopierprogramm der
Superlative fiir den Schneider CPC
464, 664, 6128 und Joyce! Mit
Update-Servicel

3"Diskette fiir nur

CPC’s 65,-- Joyce  85,--

Rechner !
Egal ob Sie lhren Verein, |

STAR-DIVISION

STAR-WRITER |

Textsystem !
Textverarbeitung * AdreBver-
waltung ¢ Grafikprogramm ¢
DFU-Programm * Zeicheneditor

Trennvorschlage = Zeilenbreite frei wahlbar
= Wordwrap * Blocksatz « Flatiersatz « Zen- F

texte » Suchen und tauschen « Serienbriefe
« Grafik und Text mischen «

3" Diskette nur DM 98,--

DATEI-STAR

Das unlverselle Datenverwal-
tungsprogramm fiir alle CPC-

| ten etc. verwalten wollen, DATEI-STAR ist
| das richtige Programm dafor |

| 3" Diskette  nur DM 98,--

fur CPC

» Kopt- und FuB-

u.v.m.

hre Schalblat-

f

PROWORT - T bei A

und Rechischre bk

duch.{' dbuch

3" Disketie 6128, Joyce (CPM+) je 219,--
PROTEXT fir CPC 464, 664, 6128
3"Disk.  94,-- EPROM 124,--
MAXAM -« Kompl 780 Entwick

syem+ A

ORI, ) Mol

3" Diak. CPC 464, 664, 6128 94,--

EPROM

124,

MAXAMI 6128 Joyee 239,

PROSPELL - Rechtschreibepriifung fir Loco-

Script deutsche Versian) 70,--
Deutsches Handbuch fiir
Protext / Maxam (CPC) 19,80

ROMBO Produkte i

ROMBOX fiir CPC « ROM-Steckplatzer-

weitcrung « 8 ROM Steckplitze « ROM’s belegen

Anlcitung

{cpc

inen Spoicherplatz, samit ist die ROMBOX die
ideale Hudwueerwemnmg filr Sic * mit deutsch.
{CPC 464 664, 6128 118,--

1 VIDI fiir CPC, Joyce und PC
hervarragender Vidcodigitizer » mit Cantroller «
1 mit deutschem Handbuch »

348,-- Joyce 378,
(IBM-Komp.)

1 PCWB256 999,
| Pcwss12 1.299,-

Wir haben fiir Sie bei AMSTRAD emgekauﬁ

PC 1640:

MD/SD  1.899,-
MDDD  2.199,-
MD/HD20 2.799,-
CD/SD  2.299,-
CDDD  2.599,-
CDMD20 3.199,-
ECD/SD  2.899,-
ECDDD  3.199,-

ECD/HD20 3.799,~

PCWO512 1.699,- Neull

DMP 4000 899,~

PC 2386 HD12MD

CPC 6128 grin/color AMSTRAD PC 2000 DDA

999~/ 1.099,~ PC2086sDizvp 2.499,- Schnittstellen:

CPC 464 giimicolr  PC 2086 5D14cD 2,999, CPS8256 (RS232)
399,-/ 699, PC2086DD12MD 2.999,~
Drucker: PC 2086 pp14cD  3.499,~
LQ 3500 899,-- PC2086HD12MD 3.699,-- MP2
LQ5000 1.399,- PC2086HD1aCD 4.199,~ ;
DMP 2160 499~ PC22860Di2MD 3.899,- Neu!! VGA-Monitore

DMP3160 599, PC22860D14cD 4.399,- PC12MD 499 |
9.999- PC14CD  999,-

PC 1512:

MD/SD  1.399,-
MD/DD  1.699,-
CD/SD  1.799,~
CD/DD  2.099,~
Port.-PC 512:

3,5" Laufw. 1.699,--
2 Laufw. 1.999,--
Laufwerke:

FD1(CPC) 299,
FD2, FD3, FD4, FD5

CPC RS232 198,~

je 449.-
499,-

198,

129,-

CPC”"- Rénner ]

fur CPC
» Steuerung des Computers
Ober den Bildschirm = rmit
hervorragendem Grafikpro-
gramm + ein MuB fir jeden
| CPC-Besitzerl
nur  278,--

Handbuch deutsch
dazu 29,80

orlaubt Herstellung von
Zeitungen, Poster und Hand-
zettel - bendligt 64k Zusatz-
speicher bei 464 und 664
{nur dk tronicsll) « Sagen-
hafte Software aus England
Stop Press 198,--

Stop Press + AMX Maus
348,--

Handbuch deutsch

dazu 29.80

Seitengestalter |8 ¥
Stop Press :

larCPC  nur 179,--

Star Mouse fir CPC

» spanische Maus mit Grafik-

software ahnlich AMX-
Mouse nur 128,~

(Kopierprogramm)

Volistindige Kopierein-
richtung fir Kassetten und

Disketten

DM 178,--

Adapter fir 6128

39,

Wenn Sie Besitzer eines
Schneider/AMSTRAD CPC
und eines DMP 2000 sind,
haben Sie mit dem Dart-
Scanner die M&glichkeit,
Bikler und Grafiken in Ver-
bindung mit einemn kormpl.
Gralikprogramm in den
Computer einzulesen| Mit
deutscher Anleitung |

{ur CPC 464, 664,6128
nur 249,—

Adapter CPC 6128 39,~

BTX-Modul

Jetzt auch for CPC'sl
« erlaubt den AnschluB ihres
CPC’s an den BTX-Rechner
der Bundes-Post |

398,—

Vokabeltrainer

Kassatte 39,-
Diskette 49,~

{ Der absolute Rennerin GroB-
1 britannien. Preisgekronte Ge-
1 schaftssoftware des Jahres 1986
1 und 1987! Mitengl. Handbuch

(Handbiicher deutsch
Stop Press Joyce 19,80
Mini Office I1 (CPC) und

Mini Office Profess. je 29,80
Grafpad 3 » 64/256 k Erweiterung dk ‘tranics »

i Mouse Elektrik Swdio + Lightpen Elckirik Studio

AMX Mous « AMX Sciten-gestalier » Lightpen

dk tronics ¢ uvm. je 19,80

{Farbbénder

4 NLQ 401 1480 SurNL10 24,80

DMP 2000/2160/3000/3160 19,80

3"-Diskette

: » Tabellenkalkulation
1 rcpcass, e04,6128 - DM 98,--

29,80  LQ 5000 29,80

/Proisgekronte

in deutsch !

« Drachenland (Text)

Je Kassette
Je Diskette

CPC-Adventures

= Diamant von Rabenfels (Graphic)

« Reise durch die Zeit (Text)

* Sherlock Holmes (Graphic)

= Auftrag in der Bronx (Graphic)
* Insel der Smaragde (Text)

= Das Pharaonengrab

~ZSuper

DM 39,--
DM 49,--

Schaltplanservice

PC 464664

je 29.80
29,80
29.80
19,80
19,80

je 19,80

je 29.80

je 19.80

19,80




Joyce-Zubehor Joyce Elekiric Studio )

Schaltplan s2s68512 29,80 Alles fir Ihren PCW 8256/8512/9512
10x3" Disk. CF2 MAXELL 89,-- : PCW 8256, 8512, 951 Preisgekréntes Zubehér aus Eng-

10x Noname Disk. 69, —
Public Domain Software

10x 3" Disk. CF2 DD 148,

| Joystick Quickshot il 19,60 Ni.7: CPC Arbeitsbuch Nr.18: Telekornmunikation
CPC+Joyce [EINTER™ Adverture mit MEX

Uber 1000 Public- Nr.9: CPC Disk Utitties Jede Disk. 30,

1Joyst. Compet. Prosooo 39,80
- 1Gerdes Maus - RS 232 erforderlich »

| ot 178,~ | | Domain Programme | Nr11: passt-compier | Neu: (coine PD)
| F1S 232 (Schninstolle) 198, |1 jode Disk.  20.— | Nr.12: Iniine Generaior WS-Tuner fir Word-Star
1 Disk bo i 39 2
- | Diskettenbox (2x40 Disk) )= Nr.13: Progr. aus Joyce nur DM 49,80
- |Farbband fur Drucker 24,80 Liste anfordern! programmieren
| Papierfiihrung (einfach) 29,~ (Schriftlich?) m 348 -
. | Bildschirmfilter (antirefiex) 59, PD mit deutschem i Mehr als 700 Disk. mit 398,—
200 [Endlosetnket. 7ox70)  16,-- Handbuch 2 tiber 10000 Program- 39,
¥erlang<->d|:jmg IiD"“*”Z v ggg' Nr.i:  Pascal-Compiler @ men sofortlieferbar!
ypenraddrucker - (JRT) Liste anfordern! . -
Druckertreiber 39,-- Nr.2: ::: m"z:' Dis- (Schuifilichl) dk'tronics Prod.
Linker Nr.14: Prg.CPC-Datowerw. | Jede Disk.  8,- PCW 8256/8512/9512
Diskettenlaufwerke Nr.3; '"'B’;F"S'e"ﬁ' Lisp :'-Ef ‘gf"f'a"u'“i‘r PD-10er Blécke: Joystick-Controller* 69,
2x80 Tracks « 720 KB + anschiuB- Ned: g_c;f";?ler (Sl e | 4 Blocke mit jewels 10 Joystick-Contr.+Sound*  129,~
fertig » Metallgehduse « o) Nr.17: C-Interpreter - inter- hervorragend zusammen- Echtzeltuh(enmodul 129,~
3,5" 348,-- Nr.§: Forth-89 aktiv C lernen gesteltten Disketteni 256 k Erweiterung 248,~
\_ 51/4" 448,—~ Nr.6:  CPM-Hilisprogr. Nr.18: MacroPack/Z80 Block 1-4 je 68,— dapter (*) far engl. Prod. 39,-
7 "y Supercopy: FISKUS 1987-1988:
(" Software fiir Joyce ... | SRRt e LohnsouerJavesausgoh ... PCW 8512, 9512
Superiative fir lhren Joycel oL O Ll El=T: seiten » 100 Datenfelder
m Tasword 8000  148,~ nsu proiswertem Update- . :Lenuerp"@vt;;m:r:nmm DATEI-STAR oro Eingabormasko -
PROWORT 219 srospell engl.I g,— ervioe. = v pdaie“bgeegmen Ry I.J;:zv'l:r:vlllmgl- kompletter Report-
ereinsverwalt.  198,-- - nerator « u.v.m.
PROSPELL 79 | o diine COMAC-Kasse Plus: figung! 139,~ | Einfache Bedienung durch gener 198.~
MAXAMI 239~ | (Lavoutprg) 198,~ | Komfortable Einnahmen- PULL-DOWN Menues « frei d
VAN DER ZALM: RH-DAT UberschuBrechnung. 168 STAR-DIVISION: ddinmEingagmmke- BUSINESS-STAR
[LELTI2EhLY 98,~ T TSI | oo Dastea: | Autragsbearbstung mi: |
ADRESCOMP 58~ | Turbo Pascal 225-- | CARAT-Kasse Plus: STANSTIRS A8 ire definierbare Such-, Selek- | | £y rierung
COMFORM 48, | Turbo Tutor 106,~ | Einnahmen/Ausgaben Uber- Grafik- und Statistikpro- PG DolE] + Lagerverwaltung
DATENREM 68~ | DR-Graph schuBrechnung. gramm ! definierbare Listen- und Et- « Mahnweeen
fE:irBAUTKGI:\}éF ; 3568'" (Grafikprg.) 198,— 168,~ | Erstellen von Businessgrafi- kattendruckmaske » u'v‘"ss « Datenverwaltung
: y= DR-Draw ken - statistische Auswer- »= | » und Dienstprogr. !
4 LAGDAT 68,-- Zeichenprg. 198,-- tungen * Editierfunktionen « 98,==
:{ PROFIREM 136,~ s)atamat?Dgazen- m menueorientierie Bedienung * MAILING-SYSTEM 2
| vokasi 58, | banksyst) 90~ schraitieR ] Grafik-Ausdruck auf kompletie | Softwarepaket: STAR- FIBU-STAR PLUS
| FAKTUREM 78~ | Prompt ; gFi:;_g e omen | DINA4-Seite < ausihviiche | MAIL + DATERSTAR | Professionelle
i KALKUREM  78,~ (Dateiprg.) 69,~ | auf der Schrebmaschine und Dokumentation o 189,~ | Finanzbuchhaltung !
o Prompt Druck dem Computer| - _ Einfache Bedienung
(Masken) 39,- 89~ STAE A : STAR-BASE und hohe Absicherung
tocoacr_llp: 2 :;g.-- MICA (CAD) 198, Datenbankeystem ! gegen Bedienungs-
ocoMai o Vokabeltrai - 8 ) Erwelterung von Loco- Aufbau: Mask tor, fehler « u.v.m.
LocoMait2 211~ Vgrl?entra?:: 3::_ Lernen Sie das Periodensy- script | Druok:\as: n;:g:fr\;g'l"ov or « uv.m s05...
LocoSpell2  168,- | Datamat gg— | Stem der chemischen Ele- Locoscript-Texte konnen auf Systemdatei, Menuegenera- ’
" Turbo Adress 98, =D ke""egr‘:'m irres Pro- Fremddruckern ausgedruckt tor, Tastaturanpassung, LOCO-MERGE
TuboFaktura 148, | Somt o oremdn ones werden - Erstellen von Druckeranpassung, Pro- Serienbriaferstel-
= .. o s Serienbriefen ¢ u.v.m. grammikonfiguration * PULL- luna!
| QBesell 18| Compler 136, R 98,~ | DOWN-Menues - Eingabe- “ne 98
A\WordStar 196~ asicLompher 5 " | maske dber 9 Bildschirm- '
(" Joyce Neuheiten T o (Schneider Hardware i Jovcefp;:le
. z = - man ,— Bridge Player
Mini Office fmwgd;em- von :e‘;:m- Eg;‘rulzg sch[l)ed;;:in.hEr ve- |1 EuroPC MM12 o Strike Force H. 69, Fairlight
Professional 0 ) (I 2T iht lhrem Drucker ervor- 1 EuroPCCM14 R S.A.S. Raid ,— F.B.Boxing
o ey e skzl:;salen Méglichkeiten die- ragh:r'\tde *Fihrungseigen- 1 Tower PC 201 MM12 Tomahawk ,~ PSI 5 Trading
: rogramms. schaften”. :3 : ! .~ Blagger/Guard.
i::;bz:::::;:hm?dl StopPress 178,— nur 29,95 4 Tower PC 201 CM14 . 1 - Jewels Darkn.
Bostandheile: StopPress TowerPC202MM12 2. - Head over Heels 49,
g 0F0: | s ot 78, Tower PC220MM12 3. o’
Datenbank « Tabellen- i MasterScan & TargetPC ! 2 - ;Vpljllbnngeerr
kalkulation - Geschafts- MasterPaint PC 2640 MM2640 ! B '~ St.D. Snooker
| | orafik Sbcgf":mﬁf: 2l Drucker- | | PC 2640 EM2640 | Teu -~ Jinxter
! DM 138, g Personal FAX SPF100 2.398,— -~ Forth Protocol
Elstatrant MasterScan 298~ :

” MasterPaint 78,—
Editor - Paketpreis 338,-

Diases Programm macht * Adapter 39,

aus lhrem Joyce eine

rchtige Deskiop-Pub- Desktop Publisher

kshing-Maschine. Ermdglicht professionelles

DM 198,-- LU GUETTERIATLTR | Deskiop-Publishing auf

- Steuerung des Computers Ihrem PCW 8256/8512/9512
it sl | coor cen Bidschi - Mit fiir nur 118.—
Stop Press AMX-Deskiop-Programm « . ’
Das sensationalle Pro- Telefonverzeichnis » Notiz- JkempLInIUAMK eue
gramm im Bereich des buch » Kalender - Papierkorb 348,-
Desktop-Publishings far nur 298,~ Deutsche Ubersetzung
Ihren Joyce. Wie viele zu engl. Programmen

darewerdenauch Sie | Adapter 39, e 29,80




~-AMS-Line

der direkte Draht zu AMSTRAD

Leider muBte im letzten Heft die AMS-Line aus technischen Griinden ent-
fallen. Dafiir erhalten Sie an dieser Stelle wieder die neuesten Informatio-
nen aus dem Hause Amstrad! Hier finden Sie wieder aktuelle Informationen

rund um Ihren Computer.

PCW9512-Drucker

Wenn Sie aus Platzgriinden den Drucker
des PCW9512 von Ihrem Schreibtisch ver-
bannen mochten, was bisher durch das kur-
ze AnschluBkabel unméglich gemacht wur-
de, bekommen Sie diese Méglichkeit jetzt
geboten: in Form eines Verldngerungska-
bels fiir den Druckeranschluff. Das Kabel
ist 2m lang und soll DM 89, — kosten.
Anbieter: Fa. Wiedmann, Floriansmiihl-
straBe 10, 8000 Miinchen 45, Telefon:
089/3233595

Auch wenn Sie beim PCW9512 ausschlief3-
lich mit einem Matrix-Drucker arbeiten
mochten, koénnen Sie Arbeitsfliche einspa-
ren; Sie konnen den Typenrad-Drucker ge-
trost einpacken. Voraussetzung ist, daB Thr
Matrixdrucker im Hauptmenii “F6* auch
als Standard-Drucker angegeben ist. (Ist
dies nicht der Fall, wird das System zwar
starten und sich auch normal melden, doch
die Druckerausgaben wiirden nicht funktio-
nieren!)

Maus fiir CPC und PCW8256/8512

Bei vielen CPC- und PCW-Anwendern be-
steht der Wunsch nach einer Maus, um
auch mit diesen Rechnern so komfortabel
arbeiten zu konnen wie mit einem PC. Die-
ser Wunsch kann nun Wirklichkeit werden,
denn die Firma Reisware bietet fiir beide
Geriite eine Maus mit Grafikprogramm an.
Beim CPC wird die Maus an den Joystick-
port angeschlossen; beim PCW ist es Vor-
aussetzung, daBl das CPS-8256-Modul und
somit eine RS232-Schnittstelle vorhanden
ist. Das mitgelieferte Grafikprogramm
trigt den Namen CENTAUR und stellt eine
Vielzahl an Funktionen (Kreise, Recht-
ecke, Lupe, Zoom, Spraydose, Beschriften
etc.) und — bei beiden Rechnern — zusétz-
liche, sehr leistungsfahige BASIC-Befehle
zur Verfiigung. Beim PCW 8256/8512 ist
der Mauseinsatz sogar unter CP/M und Lo-
coScript moglich.

Anbieter: Reisware, S584 Bullay,
Telefon: 06542/2086 o. 2087

LocoSpell

Ab LocoScript 2.xx haben Sie die Moglich-
keit, die Rechtschreibpriifung zu verwen-
den. Diese besteht aus dem eigentlichen
Spellchecker-Programm und aus zwei
Worterblichern. Eines der beiden Worter-
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biicher (LOCOSPEL.DCT) ist bereits mit
mehreren tausend Worten gefiillt, das an-
dere ist dagegen noch leer und kann vom
Benutzer selbst angelegt werden. In diesem
zweiten Worterbuch konnen Sie alle Worte
aufnehmen, die im bereits vorhandenen er-
sten Worterbuch nicht eingetragen sind.
Sie sollten allerdings darauf achten, Worte,
deren Eintrag ins Worterbuch nicht sinn-
voll ist (Eigennamen, Straen- und Ortsna-
men etc.), nicht zu Gbernehmen, da sie un-
notigen Speicherplatz belegen. Sollten Sie
fiir spezielle Texte gerne ein “Fachworter-
buch® benutzen wollen, so ist auch dies
iiber einen Umweg moglich: Wenn Sie An-
derungen am Worterbuch vornehmen, wird
dieses unter USERSPEL.DCT auf dem
Laufwerk M: abgespeichert. Dieses verin-
derte Worterbuch speichern Sie nun nicht
— wie fiir alle Anderungen ervorderlich —
als USERSPEL.DCT in der Gruppe O der
Startdiskette ab, so daB es automatisch
beim Programmstart geladen wird, sondern
Sie speichern es unter anderem Namen
(z.B. FACHW.DCT). Wenn Sie fiir eine
Anwendung dieses Worterbuch benétigen,
so konnen Sie es als USERSPEL.DCT auf
das Laufwerk M: in Gruppe 0 kopieren.
Damit ist sein Inhalt fiir die Rechtschreib-
iiberpriifung verfiigbar.

Weiterhin besteht die Moglichkeit, solche
Worte, liber die die Rechtschreibpriifung
bei jedem Durchlauf “stolpert”, von der
Priifung auszuschliefien. Fiir diese Aufga-
be ist der Steuerbefehl “SiC* zustindig.
Um ein bestimmtes Wort aus der Recht-
schreibpriifung auszunehmen, positionie-
ren Sie den Cursor auf dem ersten Zeichen
des Wortes und tippen die Tasten “ +“ (un-
terhalb von f1) und “SC*. Falls Sie im Op-
tionen-Menii (F8) die Code-Anzeige einge-
schaltet haben, erscheint jetzt vor dem
Wort (SiC). Dies funktioniert auch, wenn
der Befehl hinter dem Wort steht; wichtig
ist, daB kein Leerzeichen zwischen dem Be-
fehl (SiC) und dem entsprechenden Wort
steht. (SiC) gilt nur fiir ein einzelnes Wort
und muf} nicht wieder mit “-* und “SC*
ausgeschaltet werden.

LocoMail

Zu diesem Programm fafit sich das Hand-
buch des PCW 9512 sehr kurz. In Wahrheit
sind die Moglichkeiten von LocoMail sehr

s-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-11ine

viel umfangreicher als das Handbuch ver-
muten 14Bt. Wir erhalten zum Beispiel im-
mer wieder Anfragen beziiglich der Re-
chenfunktion von LocoMail. LocoMiail
“beherrscht™ die Grundrechenarten (+, -,
*_/); es rechnet intern mit neun Nachkom-
mastellen. Zur Berechnung konnen Werte
als Variablen zwischengespeichert werden,
um sie spiter weiter zu benutzen (wie dies
auch fiir Texte mdglich ist). Der Aufraf der
Rechenfunktion erfolgt in gewohnter Wei-
se mit “+* und “M* und muf mit *-* und
“M* wieder ausgeschaltet werden. Die ei-
gentliche Rechnung mull mit eckigen
Klammern eingeschlossen sein. diese er-
halten Sie mit der Tastenkombination
“ALT“+“>* bzw. “"ALT " +"<". Als
Anwendungsbeispiel kann folgende Be-
rechnung des Endpreises eines Artikels die-
nen (die Angaben in Klammern bezichen
sich auf die Tastenfolge zur Eingabe der

Steuerzeichen; Anfithrungszeichen bitte

nicht mit eintippen):

(1) (M+4 + uM») MUSteuer = 0. 14 (7-% =«

(2) (u4b 4+ uMn) ? # preis; Preisonns ¥d3teuer
(u_u + uMu)

(3) (4l 4 wMH) endpreis = (VALT® + #<%}orels
+ (MALT" + “<W)preis * ser{EALTY +
W n) (“ALT“ $ o> u) (n_n

(4) (v4% + "M¥)endpreis = (VALTI® < #)end-
preis (MALTY + "8M) 2 (VALT® + %> %) (-t 4

uMu)
(5) Endpreis: ("+" + "M")endpreis(¥-% & "x¥)

Noch nicht besprochen wurde die in Zeile
(4) verwendete Formatierung der auszuge-
benden Zahl: die Angabe der Nachkomma-
stellen (hier 2) erfolgt nach einem senk-
rechten Strich (Tastenkombination "ALT*
+ “5*). Wie Sie aus der Zeile (3) ersehen
konnen, muB entsprechend der Klammer-
regeln aus der Mathematik die Berechnung
mit eckigen Klammern unterteilt werden.

Techno-Center

Fiir Freunde des CPC gibt es jetzt ein ganz
besonderes “Bonbon®. Als “Techno-Cen-
ter* wird ab sofort ein Paket angeboten,
daB es in sich hat:

CPC 464 mit Farbmonitor.
Fernseh-Tuner,

Radiowecker mit Digitaluhr.
Computertisch und zehn Spiele.

Das Ganze gibt es zum Preis von DM 999,
bei allen AMSTRAD-Hindlern und in den
Kaufthiusern, die diese Gerite filthren.

Ihre

o
W

s-line ++4+ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-1lin
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B 02004  Schneider Floppy DDI-1 DM 16,80
B 03326  Monitorverlangerungs-Set 1512 DM 89,00 | B02011 Schneider DMP 2000/3000 DM 22,80 -
B04301  Bildschirmfilter DM 52,00 | B02003 Schneider NLQ 401 DM 19,80 JOR : Al m : ] K .
B 02009  Abdeckhaube Monitor PC 151271640 DM 49,90 | B 02001 vortex Fleppy FI-S/F1-D DM 19,80 ) & &
B02010  Abdeckhaube Tastatur PC 151271640 DM 19,80 | B 02002 vortex Floppy FI-X/M1-X DM 19,80
B17303  Speichersteckkarte PC 1512 DM 261,00 | B02006 Schneider Konsole 464/664 DM 19,80 | | VORTEXFI-S DM 44800  VORTEXFI-D DM 598,00
von 512 KB auf 640 KB B 02005  Schneider Konsole 6128 DM 19,80 Bitte Rechnertyp nicht vergessen!
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BI7501  RAM-Erweiterung s VERBINDUNGSKAR m; ABBANL ﬂ-
A 0450001 FD-2 (2. Laufwerk fir PCW 8256)
Kapazitit 2 X 80 Spuren, 1 MB B 03102 Druckerkabel CPC 464/664 2 m DM 44,00 | B01016 DMP 2000/3000 1Stk/2Stk DM 11,90/19,90
unformatiert, inct. Einbauanleitung DM 448,00 | B 03103  Druckerkahel CPC 5128 2 m DM 44,00 | B01015 DMP 4000 1St/2 Stk DM 14,90/24,90
B17515  Aufriistsatz Joyce B 03104 Druckerkabel CPC 5128 rund DM 49,00 | B01003 Joyce-Farhb. 1Sth/2 Stk OM 19,90/29,90
Bestehend aus FD-2 Laufwerk B 03028  Akustikkopplerkabel DM 49,00 | B01014 NLQ 401 1Stk/2 Stk DM 9,90/14,90
und Joyce Speichererweiterung DM 598,00 | B03122 AnschluBkabel 2. Floppy an CPC664 DM 39,00 | B01009 NECP 2200 DM 18,90
B 05501  Papierfihrung Joyce B 03121  AnschiuBkabel 2. Floppy an CPC 5128 DM 39,00 | B 01008 NEC P2-6 DM 17,90
Ersetzt die vorhandene Klappe. Durch B 03307 Monitorverlangerung CPC 464 DM 2290 | BO1010 NECP3-7 OM 19,90
verstellbaren Seiten-Anschlag ist B 03108 Monitorveriangerung CPC 664/6128 DM 2890 | BO01011 OKI182 DM 18,90
ein gerader Papiereinzug maglich DM 37,00 | B03525 Joystickverlangerung fiir 1 Joystick DM 14,90 | BO1012 OKI 292 DM 22,90
B 04502  Bildschirmfilter Joyce DM 59,00 | BO3115 Joystickadapter fiir 2 Joysticks DM 1590 | B01002 Okimate Color DM 14,90
B06003  Monitorstander Joyce DM 49,90 | B03118 Recorderanschlu CPC-5pel DIN DM 17,90 | B01001 Okimate Schwarz DM 14,90
B02013  Abdeckhauben-Set fiir Joyce DM 69,00 | BO03119 Recorderanschiuf CPC-Klinkerbuchse DM 17,90 | B 01017 Panasonic 10 XX 1Stk/2 Stk DM 13,90/22.90
mﬂl o '\‘-"! 7UBEF ' - vortex-Versand - FalterstraBe - 7101 Flein
1 » 1 | Artikel-Bezeichnung Art.-Nummer | Menge | fir Computer Betrag
BOGOO2  Monitorstinder 12 OM 39,90 . DM
B 06003  Monitorstander 14" DM 49,90 , DM
B23001  Monitor Schwenkarm Universell DM 398,00 DM
B 23002  Copy-Holder A 4 mit Leselineal DM 49,00 -
B 23003  Copy-Holder DTP mit Leselineal oM 79,00 ., DM
B 08001  Printer Stand Universell DM 34,00 DM
B 18001  Micro-T-Schalter DM 89,00 -
Ein Schnitistellenumschalter mit dem . DM
Sie 2 Drucker an I_Cumput_er (oder , DM
IR I 29800 | | Versandkostenanteil (bei Bestellungen unter 200, DM) 5,90 DM
256 KB Speicher, 2 Drucker an Lieferungen ins Ausland: 15,00 DM Porto Summe ., DM
1 Computer (oder umgekehrt) = : Absender:
B19102  Akustikkoppler-Set Mitrans 300C DM 248,00 | Hier bitte Zahlungsweise The
incl. Kabel SALIEVE; Neuer
- L L [ ] Nachnahme Gesamtka'la|09
NUTZLICHES ZUBEHOR FUR CPC SRS ‘scugebUn B2
Mit Ihrer Unterschrift bestatigen
Bildschirmfilter Sie lhre Bestellung und ge- Telefon-Nr.______ Unlerschrift
. 3 wiébhrleisten, daB die Program- Alle Lieterungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschaftsbedingungen.
B 04104  Fir Farbmonitor CTM 640/644 DM 44,90 me nie an Dritte weitergegeben
B 04103  Fir Griinmonitor GT 64/65 DM 39,00 werden (Softwareschutz).
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schaufensterbummel
Ein kleiner CPC-Einkaufsfiihrer

Wer weif} es nicht? Nicht nur Weihnachten steht vor der Tiir, sondern auch
viele vor der bangen Frage: was soll ich wem schenken? Hat der oder die
Betreffende nicht zufillig einen CPC? Wir haben Berge von Katalogen ge-
wiilzt und das Interessanteste fiir Thren CPC herausgesucht. Dabei sind uns
einige neue, aber auch altbewiihrte Leckerbissen aufgefallen. Stellen Sie
sich ein Glas Gliihwein bereit und lassen Sie sich iiberraschen...

Zur CPC-Grundausstattung gibt es
mittlerweile eine reichhaltige Palette
an Zubehor und Peripherie: Drucker,
Fremdmonitore, Laufwerke, Digiti-
zer, Plotter, RAM- und ROM-Erweite-
rungen und vor allem Biicher und Soft-
ware en masse. Im folgenden stellen
wir in Form von kurzen Features Fut-
ter fiir IThren CPC vor. Wir haben uns
dabei bemiiht, genaue Preisangaben zu
machen; diese sind aber nicht verbind-
lich.

Fiir den Einsteiger,
Spieler undAnwender

Cyrus: Schach und matt in 3D

Cyrus II Chess stammt von Intelligent
Chess Software, einer britischen Fir-
ma, die sich auf Schachprogramme
spezialisiert hat. Cyrus stellt eine Her-
ausforderung fiir Schachspieler aller
Klassen dar, well es fiir CPC-Verhilt-
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nisse ungeheuer spiclstark ist. Einige
Merkmale des Programmes:

— Schachprobleme losen/Analyse-

modus

— Stellungen ausdrucken, laden und
speichern

— optionales Druckerprotokoll

— Zugriicknahme (bis an den Anfang)
— 12 Levels, mitlaufende Uhr

— 2D/3D-Darstellung

— einfache Bedienung (Cursor)

Dieses Programm beherrscht alle
Schachregeln (Rochade, Schlagen ’en
passant’, Bauernumwandlungen). Je-
der Hobby-Schachspieler sollte Cyrus
II besitzen.

Hersteller: Intelligent Chess Software
Vertrieb: AmSoft

Steuerung: Tastatur

Programm: AmsDOS, 100% MC
Hardware: CPC464/664/6128

Preis: 12,95 DM (Kasserre),

43,30 DM (Disketre)

Anbieter: DMV, Schuster, Fachhandel

CPC als Textsystem?

— “Null Problemo“

ProText entpuppt sich bei genauerer
Betrachtung als ein solides Meister-
stiick. Die EPROM-Version kann zum
Beispiel 40967 Buchstaben Text bear-
beiten, was etwa zehn Schreibmaschi-
nenseiten entspricht. Die Textdarstel-
lung und -bearbeitung ist erstaunlich
schnell, die Leistungsfidhigkeit enorm:
Hilfstexte, Blockoperationen, Suchen
und Ersetzen mit Joker, Drucker-In-
stallationsmeniis, 40- oder 80-Zeichen-
auflosung, 15 voreingestellte Steuer-
zeichen und 7 internationale Zeichen-
sdtze gehoren hier zum Standard. Das
60-seitige Handbuch (leider in eng-
lisch) ist prall gefiillt mit Tips und
Funktionsbeschreibungen. Eine deut-
sche Anleitung wird inzwischen von ei-
nigen Héindlern mit angeboten (Dob-
bertin, PR8). ProText ist genau das
richtige fiir denjenigen, der mehr als
nur hin und wieder einen Brief
schreibt.

Hersteller: Arnor Lid.

Vertrieb: Arnor Deutschiand

Programm: AmsDOS, 100% MC

Hardware: CPC464/664/6128

Preis: 79,85 (Kasserre), 89,90 DM (Diskerte).
119,90 DM (EPROM)

Anbieter: Arnor, PR8, Dobbertin

Ein zuverléssiger Genosse:
DMP2000 (F+)

Der Schneider Dot Matrix Printer
(“DMP*“) 2000 ist — wie der Name
schon andeutet — ein 9-Nadel-Ma-
trix-Drucker. Das gleiche Modell wird
auch unter dem Namen Ritemann F+
(etwas teurer) angeboten. Dieser
Drucker kann Endlos- und Einzelblatt-
papier verarbeiten. Der flache Papier-
einzug hat sich dabei bestens bewihrt.
Mit einer maximalen Druckgeschwin-
digkeit von 105 Zeichen pro Sekunde
liegt er im mittleren Feld der Drucker.
Die meisten Textprogramme (Protext,
Prowort) und Graphikverarbeitungen
(ProfiPainter, Art Studio, ArtWorx,
MicroDesign, Copyshop) sind an den
DMP 2000/F+ angepafit. Der DMP
2000/F + beherrscht folgende
Druckarten:

Standard, Proportional, “Mini“ (Eli-
te), Schmalschrift, eine akzeptable
NLQ-Standard-Schrift, NLQ-Propor-
tional (tief, hoch, doppelt gedruckt,
kursiv, fett, unterstrichen, breit). Der
Preisverfall hat diesen Drucker zu ei-
nem preiswerten CPC-Zubehor ge-
macht.

Hersteller: Ritemann/Schneider

Schnittstelle: Parallel (Cenironics)

Hardware: CPC464/664/6128

Preis: 398, — bis 498, — DM (I Farbband: 19,80 DM)
Anbieter: Schuster, Fachhandel
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MENSCH B:26:42

Bild 1: Ein starkes Schachprogramm: CYRUS [i

Dart Scanner fiir DMP/F +

Zu diesem Drucker gibt es auch einen
Scanner, mit dem Sie Grafiken in den
CPC einlesen kénnen. Dieser wird ein-
fach auf den Druckkopf geschoben.
Hersteller: Dart Electronic

Programm: BASIC+MC

Hardware: CPC 464/664/6128 und DMP 2000/F +

Preis: 249, — DM (Adapter fiir CPC 6128: 39,— DM)
Anbieter: Schuster, Fachhandel

Das Disc-Tool: DISCOLOGY

Eines der besten CPC-Disc-Tools ist
zweifelsohne “Discology“, das aus ei-
nem Editor (Disk-, File-Editor), einem
Kopiermodul (Disk- und Filecopy, Di-
rectory-Editor sowie Formatter) und
einem Explorer (Auswertung von Dis-
kettenstruktur, Sektordaten usw.) be-
steht. Das Kopiermodul der derzeiti-
gen Version 5.1 kann von etwa 99 Pro-
zent aller geschiitzten Programmdis-
ketten Sicherheitskopien anfertigen.
Gerade dem Einsteiger, der sich
schwer tut mit all den AmsDOS- und
CP/M-Befehlen, kann man das Paket
uneingeschrinkt empfehlen; nicht zu-
letzt dank des 38-seitigen Handbuches
und der 50 Screens mit deutschen
Hilfstexten im Programm, sowie einer
komfortablen  Pulldown-Meniisteue-
rung,

Hersteller: Meridien Informatique

Vertrieb: PRS-Soft (Update-Service)

Programm: AmsDOS, 100% MC, kopiergeschiitzt
Hardware: CPC 464 + Disk 664/6128

Preis: 99, — DM (Diskerte)
Anpieter: PR8, Dobbertin

Umweltfreundliches Endlospapier
Zweckform bietet unter dem Namen
“Computerpapier®  umweltfreundli-
ches, "zeitungsweiBes’ Tabellierpapier
aus 100 Prozent Altpapier an, welches
mit dem “blauen Engel“ versehen ist.
Das bedeutet jedoch in keinem Fall,
daB es etwa minderwertiger ist. Im Ge-
genteil:

Bild 2: Ein Eprom-Programmiergerdt. Mit ihm lassen sich Programme auf
Eproms “brennen“. Ein Start von der Kassette oder Diskette entfillt.

dieses Papier ist preisgiinstiger als
viele andere.

Zweckform Computer-Papier No. 2430
1000 BL., 12“x240 mm, 70 g/m2

Preis: 14,— DM
Anbieter: Fachhandel

5.25%-Zweitlaufwerk

Suchen Sie ein preiswertes CPC-
Zweitlaufwerk, mit dem Sie womdg-
lich auch noch IBM-Daten lesen und
schreiben konnen? ’Stardrive’ ist ein
umgebautes  5.25“-Amiga-Laufwerk
(220V-Netzteil). Das Drive hat vorne
einen Diskettenseiten-Umschalter, mit
dem man problemlos auf die zweiten
42 Spuren zugreifen kann. Disketten
kdnnen mit einer Kapazitit von 360 KB
formatiert werden. Ein grofier Vorteil
ist der geringe Preis dieser Disketten
(eine Mark). Auf das Laufwerk im
Flachgehduse-Design gibt es iibrigens
ein Jahr Garantie.

Umbau/Ventrieb: G+L electronic
Kapazitdr: 360 kB, 2x42 Spuren
Hardware: CPC 464 + Disk 664/6128
Preis: 298, - DM (mit Kabel)
Anbieter: G+L

Zwei starke Pakete

The Advanced Music System

The Advanced Music System ist das
anwenderfreundlichste Musik-Paket,
das es auf dem CPC gibt. Die Behaup-
tung “The Music System wird Ihren
Amstrad-Computer in das Herz eines
modernen digitalen Aufnahme-Studios
verwandeln“ (O-Ton auf der engli-
schen Verpackung) stimmt wohl nicht
ganz: schon allein wegen den Hardwa-
revoraussetzungen diirfen wir keine
Wunder erwarten. Aber die auBler-
ordentlich ibersichtliche Benutzer-
fithrung (Pulldown-Meniis) und der
erstaunliche Reichtum an Funktionen
macht das Programm zu einem Erleb-
nis. Das Paket besteht aus den folgen-
den Teilen:

— Noteneditor

— ’Synthesizer’ (Soundeditor)

— Keyboard (Orgeltastatur-Editor)

— Linker (fiir lange Stiicke)

— Notendruckprogramm

— Lyrics (Liedtext-Editor)

Das Programm von der Rainbird-Crew
Philip Black, David Ellis, Bourne
Hurst, Steve Swallow, Mark Taylor
und Rob Brown hat die CPC-Welt
iiberzeugt.

Hersteller: Rainbird/Firebird
Vertrieb: Fachhandel

Stenerung: Tastatur

Programm: AmsDOS, 100% MC
Hardware: CPC 464 + Disk 664/6128
Anbieter: Fachhandel

The Advanced Art Studio

Diese Grafikverarbeitung arbeitet mit

17K System-Screens und ist die beste

ihrer Art. James Hutchby, der Pro-

grammierer, hat sich die GEM-Benut-

zerfilhrung (Meniileiste, Pulldown-

Meniis) auf dem Amiga und dem ST —

auf dem es das Programm iibrigens

auch gibt — ganz genau angesehen, be-

vor er sich an die Arbeit gemacht hat.

Hier die Highlights:

— Ausschnitte verzerren, spiegeln,
drehen, kopieren, laden, speichern

— letzte Aktion riickgingig machen
(Undo)

— Zeichensatz editieren, laden, spei-
chern

— Magnify (Lupe) 2x, 4x und 8x

— Muster-Fill mit Editor

— stindige Koordinatenanzeige

— arbeitet in allen Bildschirmmodi

Und das Ganze geschieht in diesem

Programm nicht gerade langsam.

Pradikat: Sehr zu empfehlen!

Hersteller: Rainbird/Firebird

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Tastatur/Joystick/Maus

Programm: AmsDOS, 100% MC, kopiergeschiitzt
Hardware: CPC 464 + Disk und 664 mit Speichererweite-
rung, CPC6128

Anbieter: Fachhandel
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Zuverlissige 3*“-Leerdisketten
Gepriifte 3“-Markendisketten (Pegasys
CF 2 DD) mit zwolf Monaten Garantie
bietet Goddeker. Zu den Disketten be-
kommen Sie auch eine S5er-Disket-
ten-Hartbox mit Klappscharnier. Al-
lerdings ist der Preis ein wenig hoher
als bei vergleichbaren Disketten wie
zum Beispiel den bekannten Maxell
CF2-Disketten, auf die Sie allerdings
keine Garantie bekommen.

Format: 3 Zoll

Preis: Maxell 32,50 DM (5 Stick), 60,00 DM (10 Stiick),

Pegasys 42,50 DM (5 Stick), 85,00 DM (10 Stiick)
Anbieter: Goddeker, Fachhandel

Fiir den Programmierer

Ein Klassiker: Turbo Pascal

Pascal ist eine Sprache, die inzwischen
schon etwas in die Jahre gekommen ist,
sich aber aufgrund ihrer besonderen
Fihigkeiten (Strukturierung, lokale
Variabeln, Modulverarbeitung etc.)
sehr lange auf dem Computermarkt
halten konnte. Der einzige Standard,
der sich wirklich durchsetzen konnte,
war allerdings der Sprachumfang von
Turbo Pascal. Die zahlreichen Biicher
und Verdffentlichungen in den ein-
schlidgigen Computerzeitschriften be-
weisen es: Turbo ist nach wie vor stark
vertreten. Auch fiir den Pascal-Neuling
zu empfehlen.

Hersteller: Borland/Heimsoeth

Vertrieb: Heimsoeth

Programm: CP/M, 100% MC

Hardware: CPC 464 + Disk 664/6128

Preis: 198, — DM
Anbieter: Heimsoeth, Fachhandel

Das grofie Grafikbuch zum CPC
Wie man 3D-Grafik, Animationseffek-
te und die grafische Darstellung von
Funktionen realisiert, zeigt dieses Data
Becker-Werk. Die beiden Autoren Jiir-
gen Steigers und Thomas A. Vervost
wissen, wovon sie sprechen, denn Sie
haben den ProfiPainter programmiert.
Das Buch enthilt viele kleinere Bei-
spielprogramme, die sich in Eigenregie
weiterentwickeln lassen. Des weiteren
werden Grundlagen der Grafikpro-
grammierung erldutert: Steuerzeichen,
BASIC-Befehle, Sprites, die grafik-
orientierte Maschinenprogrammierung
(mit dokumentierten Grafik-
ROM-Routinen) werden darin ebenso
erkldrt wie auch die CP/M plus-Grafi-
kerweiterung GSX (mit dokumentier-
tem GDOS).

Jiirgen Steigers, Thomas A. Vervost

“Das grofie Grafikbuch zum CPC*

Data Becker GmbH, Diisseldorf 1986

589 Seiten, Hardcover ISBN 3-89011-207-2,

Preis: 49,— DM
Anbieter: DMV, Buchhandel
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EPROMs programmieren ganz ein-
fach

Falls Sie ein EPROM-Programmierge-
rdt suchen, haben wir hier moglicher-
weise das richtige fiir Sie. Der 4003
von Dobbertin kann alle gingigen
EPROMs programmieren. Die mitge-
lieferte deutschsprachige Software ist
sehr leicht zu bedienen und enthélt eine
Vielzahl von Meniipunkten (Inhalt an-
zeigen, vergleichen, Loschtests, Pro-
grammieren etc.). LEDs zeigen an,
wann Sie die EPROMs in den
28-poligen Sockel (es konnen auch
kleinere EPROMs programmiert wer-
den) einsetzen und entnehmen kénnen.
Von derselben Firma werden auch pas-
sende EPROM-Karten, fertige ROM-
Software und seit neuem preiswerte
Speichererweiterungen geliefert. Der
4003 hat mir beim Brennen meiner
EPROMs immer gute Dienste gelei-
stet.

Entwicklung/Vertrieb: Dobbertin

Programm: AmsDOS, BASIC+MC

Hardware: CPC 464/664/6128

Preis: 464/664: 289,50 DM (Bausarz: 239, — DM)
6128: 319,50 DM (Bausatz 269, — DM)

Aufpreis Disk statt Tape: 15, — DM

Anbieter: Dobbertin

Die ’Bibel’: “Programmierung des
780

“Schon ein toller Hecht, dieser Zaks“
hat neulich ein Computerfreak neben
mir in der Buchhandlung gemurmelt.
Damit hatte er gar nicht einmal so un-
recht: Rodnay Zaks gehort zu den Ka-
pazititen, wenn es um die Profi-Pro-
grammierung geht. Sein nicht mehr
ganz neues Werk “Programmierung
des Z80“ ist schon seit Jahren DAS
Standardwerk in Sachen Z80-Assem-
bler. Das Buch besticht durch techni-
sche Prizision (Original-Zilog-Quel-
len und Angabe der Ausfithrungszei-
ten), eine anstindige Gliederung und
vor allem durch Dr. Zaks Erfahrung.
Ein Buch, das bei keinem Assembler-

Kapping )
iFast formatting

|Fron track : 08
I To track.. : 4l

| Search density

{iRead GAPH
Long sea
Erase track

Bild 3: Das Pro-
grammpaket “DIS-
COLOGY “ mit sei-

nem Editor-, Kopier-
und Analysemodus.
Im Bild ist der Ko-
piermodus zu er-
kennen.

|Standard parameters

 § !

Programmierer fehlen darf. 50000 Le-
ser konnen sich nicht irren.

Rodnay Zaks “Programmierung des Z80*"

Sybex Verlug GmbH, Diisseldorf 1982,1985

640 Seiten (jetzt mit Hardcover), ISBN 3-88745-099-X
Anbieter: Buchhandel

Hackit — das Alroundtalent

Auf Knopfdruck (Reset-Taster) eine
Reise in die dunklen Tiefen Ihres Com-
puters konnen Sie mit einem Modul
machen, das Monitor, Disassembler
und Kopiermodul in einem ist. Aller-
dings sollten einige grundlegende
Kenntnisse des Z80-Maschinencodes
vorhanden sein. Das erleichtert die
Handhabung des raffinierten Gerites.
Unter anderem 148t sich auch die ge-
samte Belegung lhres Speichers gra-
fisch auswerten (Memory Mapping).
Hackit ist nicht nur ein Modul. mit dem
jeder noch so hartnickige Kopier-
schutz-Mechanismus geknackt werden
kann, sondern auch ein sehr gutes
Hilfsmittel fiir den Assembler-Pro-
grammierer.

Hersteller: Siren Software

Vertrieb: PR8-Soft

Hardware: CPC 464/664/6128

Preis: 189, — DM (6128-Adapter: 24, — DM
Anbierer: PR8

ROM-Listing CPC464/664/6128

Sollten Sie an einer ernsthaften Pro-
grammierung Thres CPCs interessiert
sein, so fiithrt an diesem Werk kein
Weg vorbei. Das ROM-Listing wendet
sich vor allem an den Maschinenspra-
che-Programmierer, der den CPC opti-
mal nutzen will. Es enthdlt ein ausfiihr-
lich dokumentiertes Listing aller
Betriebssystem- und BASIC-Routinen
sowie Hintergrund-Informationen zur
Hardware (CPC464-Schaltplan etc.).
Besonders lobenswert ist die tabellari-
sche Gegeniiberstellung samtlicher Sy-
stemadressen von CPC 464. 664 und
6128. Des weiteren besticht das Buch
durch fundiete Kommentare zum

Options

up topies are for
1 purposes only, Do
gpur ight laus,
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ROM-Listing (einschlieflich aller Ein-
und Aussprungbedingungen). Alles in
allem also ein unentbehrliches Nach-
schlagewerk fiir den engagierten CPC-
Programmierer.

Alles in allem also ein unentbehrliches
Nachschlagewerk fiir den engagierten
CPC-Programmierer.

Lo W Janneck, Till Mossakowski

"ROM-Listing CPC 464/664/6128*

Muarkt & Technik Verlag AG

Haar bei Miinchen, 1986 Hardcover,

476 Seiten, ISBN 3-89090-134-4, Preis: 64,— DM
Anbieter: Buchhandel

Das Z80-Entwicklungssystem
Maxam ist ein bewihrtes Paket, beste-
hend aus Texteditor, Monitor, Assem-
bler und Disassembler, fiir jeden ambi-
tionierten Assembler-Programmierer.
Das System wird nicht nur auf Kassette
und Diskette geliefert, sondern auch
als EPROM-Version. Die Besonder-
heit von Maxam ist die Moglichkeit zur
Programmierung sogenannter Hybrid-
Programme, das heiBt, BASIC- und
Assemblertext konnen gemischt wer-
den. Mit dem RSX-Befehl ASSEM-
BLE kénnen Quellprogramme wih-
rend der Ausfilhrung in Maschinen-
code verwandelt werden, der dann per
CALL aufgerufen werden kann. Der
Programmierer kann seine Assembler-
Programme unmittelbar unter BASIC
austesten. Deshalb ist das System auch
dem Assembler-Neuling zu empfehlen.
Das beste Kompliment fiir Maxam ist
die Tatsache, daB viele britische Soft-
warehduser lThre Programme mit der
EPROM-Version von Maxam ent-
wickeln.

Hersteller: Arnor Lid.

Vertrieb: Arnor Deutschland

Programm: AmsDOS, 100% MC

Hardware: CPC 464/664/6128

Preis: 75,85 DM (Kassette), 94, — DM (Diskette),
124,— DM (EPROM)

Anbieter: Arnor, PRS, Weeske

Nachbrenner

fiir BASIC-Programme

Suchen Sie zufdllig einen Compiler,
der Thre BASIC-Programme ohne Ein-
schrinkungen tibersetzt (Integer/FlieB-
kommas/Strings), auch lange BASIC-
Programme (bis zu 17 kB) compiliert,
¢in Maschinenprogramm erzeugt, wel-
ches dank eines Runtime-Moduls auf
allen CPCs lauffdhig ist und der pro-
blemlos zu handhaben ist? Dann su-
chen Sie nicht vergebens: Der FAst-
BAsicCOMpiler iibersetzt Ihre BA-
SIC-Programme in puren Maschinen-
code. Sie konnen iibrigens auch auf
dem CPC464 alle Befehle des Locomo-
tive BASIC 1.1 (auBer FILL und
MASK) benutzen. Das BASIC-Pro-
gramm wird mit “BC name“ unter
CP/M (2.2 und 3.0!) compiliert, das

erzeugte Bindr-Programm ist aber nor-
mal unter AmsDOS lauffihig.

Pridikat: Zu empfehlen fiir jeden BA-
SIC-Programmierer!

Hersteller: Peter Hopfner/GHE
Vertrieb: DMV-Verlag

Programm: CP/M, 100% MC
Hardware: CPC 464 + Disk 664/6128
Preis: 72,— DM (Diskette)

Anbieter: DMV

Sie sehen: es gibt fiir den CPC durch-
aus leistungsfihiges Zubehor. Ein Ar-
tikel wie dieser kann auf den wenigen
Seiten natiirlich keinen umfassenden
tiberblick geben. Es empfiehlt sich so-
wieso, dal man sich bei den Fachhénd-
lern vor Ort informiert. Aktuelle Infor-
mationen erhalten Sie auch Monat fiir
Monat in PC Amstrad International.
Schauen Sie doch die Anzeigen der An-
bieter in unserer Zeitschrift einmal
durch.

(Eckehart Roscheisen/cd)

Informations- und Bezugsquellen:

Arnor (Deutschland) Lid.
Hans-Henny-Jahnn-Weg 21,
D-2000 Hamburg 76,

Tel.: (040) 224942

DMV Verlag, Bestellservice,
Postfach 250, D-3440 Eschwege

Dobbertin Industrie-Elektronik,
Brahmsstrafie 9, D-6835 Briihl,
Tel.: (06202) 71417

G+L electronic Computer-
hardware, Seelenerstrafie 4,
D-6759 Hefersweiler,

Tel.: (06359) 2582

Gdoddeker Computer und Zubehor
GmbH, Hiftestrafle 32,

D-4400 Miinster 24,

Tel.: (0251) 619881

Miikra-Daten-Technik, Schoneber-
ger Strafse 5, D-1000 Berlin 42,
Tel. : (030)7529150/60

PR8-Soft, Klaus-M. Pracht,
Postfach 500,

D-8702 Margetshochheim,
Tel.: (0931) 464414

Reinhard Schuster Computer,
Obere Miinsterstrafle 33-35,
D-4620 Castrop-Rauxel,

Tel. . (02305) 3770

Weeske Computer-Elektronik,
Potsdamer Ring 10,

D-7150 Backnang,

Tel.: (07191) 1528-29/60076

Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig Spaf!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich konnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswahlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textloschungen riick-
gingig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tit und Textlange ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

GroBes Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iber deutsche PD-Software
wissen miissen, finden Sie in diesem Buch.

Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software! Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerpr%ammierung fir Einsteiger
und Profis - Z80-Makroassembler mit link-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Debugger

4- Compiler Small-C: FlicBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ...
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *

19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder: WS-TUNER und neun
3-Zoller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBie 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/511370
Mukra, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529150

Firma Becker, 6690 St. Wendel 8, Tel. 06856/504
Computerstore, 8500 Niirnberg, Tel. 0910142 28
Hochholzer, 8062 Markt Indersdorf, Tel. 08136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Rithen 2, Telefon 02902/58040
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Altbekanntes und Neues

Der bekannte CPC 464, der das Herz-
stiick des Techno-Centers bildet, bictet
gerade fiir den Anfénger in der Compu-
terwelt ein ausgebautes, ausgekliigeltes
Computersystem. Er verfiigt iiber das
méchtige Locomotive-BASIC 1.0, das
auch Grafik und Soundbefehle umfaBt,
und damit dem Einsteiger den Anfang
im Programmieren und Lernen einer
Computersprache leicht macht. Dazu
verfligt er mit dem festeingebauten
Kassettenlaufwerk tiber die direkte
Speichermdglichkeit der eingegebenen
Programme. Sichtbar werden die Er-
gebnisse auf einem CTM 644-Farb-
monitor, einem Monitor fiir den CPC
6128, der mit einem zusétzlichen Span-
nungsausgang von 12 Volt versehen
ist, um das interne Floppy-Laufwerk

Technik total

Das Techno-Center von AMSTRAD -
Einstieg in die Computerwelt

Weihnachten steht mal wieder vor der Tiir und damit eine der grofiten
Verkaufszeiten des Jahres. Und wie jedes Jahr werden wohl wieder eine
ganze Menge Computer einen neuen Besitzer bekommen. Hat man dann
seinen neuen elektronischen Kumpel zu Hause stehen, merkt man
schnell, daB er alleine nicht geniigt, und das Wort Peripherie wird zum
festen Bestandteil des eigenen Wortschatzes. Man geht also auf die
Suche nach Zubehorteilen, und schnell ist man dann mit seinen Finanzen
am Ende. Wie man das umgehen kann, fragen Sie? Ganz einfach, schau-
en Sie sich doch mal das neue Techno-Center von AMSTRAD an. Da ist
alles dran, was des Computerfreundes Herz begehrt, und dazu noch zu
dem erschwinglichen Preis von DM 999, —. Sind Sie jetzt neugierig
geworden? Dann lesen Sie doch einfach weiter.

zum CPC 6128 brauchen deshalb nur

den Computer zu wechseln und nicht
das ganze System. Soweit also zur
Grundausstattung, kommen wir nun zu
den 'Gimmicks’ der Anlage.

Der TV-Tuner ist eines der interessan-
testen Gerite, die fiir eine Computer-
anlage zu erhalten sind. Er versetzt den
Monitor in die Lage, normale Fernseh-
bilder darzustellen. Der TV-Tuner ent-
hélt deshalb einen Empfinger, der die
Antennensignale in Fernsehbilder um-
setzt und diese noch fiir den Monitor so
aufbereitet, daB sie wie bei einem rich-
tigen Fernseher auf dem Monitor auf-
gebaut werden. Solche TV-Tuner gab
es schon einmal fiir die CPCs auf dem
Markt, jedoch war die Bildqualitit
nicht gerade berauschend, wenn man
einmal vom Rauschen des Empféngers
absieht. Dieses neue Gerdt von
AMSTRAD jedoch liefert ein ruhiges,

des CPC 6128 zu betreiben. Aufsteiger

Die beiden interessantesten Teile des Techno-Centers, der TV-Tuner und
der Radiowecker.
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flimmerfreies Fern-
sehbild, so daf} das
Fernsehen wieder
zu einem Vergnii-
gen werden kann.
Der digitale Radio-
wecker schlieBlich
bietet aufler einer
ganggenauen Digi-
taluhr ein UKW/
MW-Radio mit gu-
ten Empfangsquali-
titen. Beide Kom-
ponenten arbeiten
auch zusammen, so
da man sich von
sanften Weisen ent-
weder in den Schlaf
wiegen lassen kann

oder mit Rockmusik in den neuen Tag
geweckt wird.

Damit man sich von der Programmie-
rerei und dem vielen Lernen zwischen-
durch auch ein bifchen entspannen
kann, gehdren zur Ausstattung des
Techno-Centers insgesamt zehn Spie-
lekassetten mit verschiedenen Action-
Spielen quer durch das Angebot. Zu-
sdtzlich zu den Spielen befindet sich ein
Joystick bei der Spieleausstattung, so
daB dem Spielspafi von Anfang an
nichts im Wege steht.

Kommen wir nun zum Hauptteil des
Techno-Centers, dem Computertisch.
Farblich passend zur Farbe der Gerite
bietet er die kompakte Technik auf
kleinstem Raum. Er ist platzméBig fast
iiberall aufstellbar und bietet sichere
Unterbringung fiir den Computer.

Fazit

Gerade fiir den Neuling empfiehlt sich
so ein Komplettangebot, wie das Tech-
no-Center von AMSTRAD. Hier hat
man alles das, was man sich sonst nur
nacheinander kaufen kann, auf einmal
zu Hause stehen, und das zu einem
Preis von DM 999, —. Wer sich also
fur das Techno-Center interessiert,
sollte sich ausrechnen, wieviel die Ein-
zelkomponenten im Gegensatz zum
Komplettangebot  kosten.  Einziges
Manko ist das Fehlen eines Floppy-
Laufwerkes, wie es schon fast zur
Standardausriistung eines Computers
gehort. Hier wire es liberlegenswert,
ob nicht auch der CPC 6128 gut zu ei-
nem solchen Set passen wiirde.

gb)
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Software kaufen - wie Gott in England

London, eine Metropole im Softwarebereich

England, ein Land, das nach auBen hin auf den oberfléichlichen Betrachter
wie ein groBes Museum wirkt, bietet auch noch neben den vielen histori-
schen Platzen und Gegebenheiten einige gar nicht so altmodische Einrich-
tungen. Speziell London ist eine Metropole des Softwarehandels.

Als ich in London den ersten Compu-
terladen betrat, war ich sehr iiber-
rascht. Software iiber Software, Com-
puter an Computer boten ein Bild, des-
sen Verdauung erst einmal einige Zeit
brauchte. Nachdem ich nun aus einer
Art Trance erwacht war, stellte ich vol-
ler Befriedigung fest, daB es eine spe-
zielle Amstrad-Ecke gab. Was heiBt
Ecke: Es war eine ganze Wand nur mit
Software fiir die Amstrad-Computer.
Von den ersten Anwendungen bis zu
den neuesten Spielen war alles vorhan-
den. Fiir den darauffolgenden Tag hat-
te ich mir vorgenommen, auch einmal
in die kleineren StraBen der Londoner
Innenstadt zu gehen. Meine Suche spe-
ziell nach Amstrad-Computer-Liden
war erfolglos. Mit einem Telefonbuch,
einer Lupe und einem Stadtplan be-
waffnet, ging die Suche am néchsten

Tag weiter. Sollten Sie auch einmal in
dieser Lage sein, speziell fiir den Am-
strad Computer Software kaufen zu
wollen, tun sie es mir gleich und su-
chen sic am besten nach lizensierten
Amstrad Soft- und Hardwareliaden, sie
werden es nicht bereuen. In diesen
Shops wird man am besten beraten,
man kommt in persdnlichen Kontakt
und kann so viel freier mit den Hind-
lern reden, die einem bereitwillig mit
wirklich gutem Rat zur Seite stehen.
Dort, wo man wohl eher hohe Preise
erwartet hitte, kann man mit etwas
Gliick und Ausdauer gute Programme
zu niedrigen Preisen erhaschen. Aufje-
den Fall sollte man sich ruhig soge-
nannte Billigsoftware, fiir runde 2-5
engl. Pfund, direkt an den ladeneige-
nen Computern vorfithren lassen, was
im allgemeinen auch bereitwillig von

den Hindlern durchgefiihrt wird.
Schnell wird aus dem einen Programm,
dafB man sich kaufen will, auch mal ein
weiteres, da die Preise speziell in Lon-
don doch erheblich niedriger sind als
bei uns. Es ist daher auch keine Selten-
heit, wenn ein Kunde mit umgerechnet
50,- DM den Laden betritt, ihn aber
nicht wie bei uns mit einem sondern mit
vier oder flinf Programmen in der Ta-
sche wieder verldBt. Speziell die Ju-
gendlichen machen von dem Angebot
der Héndler, die Programme in den Li-
den auf das Genaueste auszutesten und
auszuspielen, Gebrauch. Im allgemei-
nen sollte man wohl sagen, daB das
Kaufen von Software in England ein
mit unseren Verhiltnissen nicht zu ver-
gleichendes Erlebnis ist. Nicht allein
das Ausreizen der Englischkenntnisse,
sondern groBtenteils das positive und
hilfsbereite Verhalten der Englidnder
macht dieses Ladenbummeln zum Ver-
gniigen.

(Ralf SchoBler)

Der Compuier-Pariner
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[ Programm

Wie teuer ist mein Auto?
KFZ-Kostenberechnung

Mochten Sie einen Neu- oder Gebrauchtwagen kaufen?
Dann verschaffen Sie sich einen Uberblick mit KFZ-
Kost. Hier finden Sie alle Kosten auf einen Blick wieder.

Das Programm dient zur Ermittlung der
anfallenden KFZ-Kosten. Berechnet
werden die Kosten pro Jahr, Monat und
Kilometer.

Programmbedienung:

Nach dem Starten des Programmes wer-
den Sie gefragt, ob eine alte Datei einge-
laden werden soll. Bei einem Erststart
miissen Sie natiirlich mit Nein antworten.
Nun werden im unteren Bildschirmfen-
ster die anzugebenden Werte abgefragt
und miissen auch dort eingegeben wer-
den. Im Hauptfenster werden dann die
erfaiten bzw. berechneten Werte ange-
zeigt. Als nichster Schritt miissen die
einzelnen Daten wie Beschaffungswert,
Lebensdauer, Fahrleistung usw. einge-
geben werden. Nach Eingabe aller Werte
werden die Kosten ermittelt.
AnschlieBend kénnen die erfaten Daten
korrigiert oder verdndert werden. Wei-
terhin ist es moglich, die Angaben und
errechneten Kosten auf dem Drucker
auszugeben oder auf Diskette/Kassette
abzuspeichern.

WichtigerHinweis fiir Kassettenbesitzer:
Im Programm wird ein RSX-Befehl be-
nutzt (| DIR), der ohne Diskettencon-

troller nicht verfiig-
bar ist. Um Daten
auch auf Kassette
(ohne Controller!)
zu speichern, sind
ein paar Anderun-
gen vorzunehmen.
Zeile 2560: WINDOW

o

KFZ -XKOSTENBERECHNUNG & 1388 by Richard Freund

I

L*r‘ i Pro call

SWAP 0,4
Zeile 2650:
urupp$

Der abgespeicherte

Name sollte auf der Kassette vermerkt
werden. So haben Sie beim spéteren Ein-
laden keine Probleme.

Variablenbeschreibung:

Variable.. Typ Beschreibung

a$. .$ eingegebener Character
- DU I eingegebener Character (Zahl) als
Integer
ak...o I Nummer der Kostengruppe, die ge-
andert werden soll
1 Zahlenwert

1 KFZ-Beschaffungswert

I Preis fiir einen Reifen

..I Fahrleistung in einem Jahr
I Garagenkosten pro Jahr

I Garagenkosten pro Monat
1 Zahler Warteschleif

opENTN  Wissen Sie, was Ihr Auto an Kosten verschlingt?
Sie etwas dagegen tun, mit einer KFZ-Kostenberechnung.

Wenn nicht, dann sollten

eka............ I kalkulatorische Abschreibung
kfzkj.......... I Fahrzeugkosten pro Jahr
kfzkkm....... I Fahrzeugkosten pro Kilometer
kfzkm........ I Fahrzeugkosten pro Monat
kKj....ooooiis I Kraftstoffkosten pro Jahr
kSpoeiviennnn. I Preis fiir einen Liter Kraftstoff
kstell ......... I Kommastellenzahl
KSV.iooiiiin I Kraftstoffverbrauch pro 100 Kilo-
meter

1 Kosten fiir Wartung und Inspektion
.. 1 kalkulatorische Zinsen
I Lebensdauer in Jahren

mb.. ... $ Format fiir PRINT USING
maxkstell ....I maximale Kommastellen
maxstell...... I maximale Stellenzahl
k... .o s I Reifenkosten pro Jahr
) PP I Lebensdauer der Reifen
TWat. e ens I Fahrzeugrestwert
sok............ I sonstige Kosten
(Richard Freund/cd)

filr 464-664-6128
| L

10 REM >> KFZ - Kostenberechnung

140 REM Window definieren

150 WINDOW #1,4,77,21,21

160 WINDOW #2,4,77,22,22

170 WINDOW #3,4,77,23,23

180 WINDOW #4,4,77,5,19

190 GOTO 2820

200 REM Unterprogramm Linienrand
BRI S

i Listing KFZ-Kosten

8.88 << [2170]

20 REM 1988 by Richard Freund, 6480 Schllch [2814]

2O COGANTIESSoR=S

260 PRINT"

tern 270 RETURN [555]
30 REM Initialisieren Umlaute [2433] 280 REM Unterprogramm Ton (843]
40 SYMBOL AFTER 122 [1454] 290 SOUND 1,50,20 {1136]
50 SYMBOL 123,102,0,120,12,124,204,118,0:R [2724] 300 RETURN [585]
EM ae 310 REM Unterprogramm PRINT {853]
60 SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,60,0:RE [2714] 320 IF maxkstell>0 THEN m$=STRING$(maxste) [4268]
M oce T, #")+" . ##" ELSE m$=STRING$ (maxstell, #")

70 SYMBOL 125,102,0,102,102,102,102,62,0:R [2783] 330 PRINT #3,"Ihre Eingabe ";USING m$;b [1882]
EM ue

80 SYMBOL 126,120,104,120,108,108,124,96,9 [3040] 340 RETURN [555]
6:REM sz 350 REM Unterprogramm Tastaturabfrage [1643]
90 KEY DEF 34,1,111,79,124 [1227] 360 GOSUB 320 [1012]
100 KEY DEF 69,1,97,65,123 [1068] I dietel i S b s e 1m0 iiE= 0:b = 0 [1509]
110 KEY DEF 42,1,117,85,125 [1767] 380 a$ = INKEY$:IF a$ = THEN 380 [1340]
120 KEY DEF 60,1,115,83,126 [1084] 330 IF a$=CHR$(46) AND kstell1=0 AND maxkst [2790]
130 CLEAR : CLS BORDER 12 MODE 2 (1518] e11>0 THEN kstell=1:GOTO 380

[1749] 400 IF a$=CHR$(127) AND kstell>1l THEN b=IN [5469]
[1391] T(b*10" (kstel1-2))/(10"(kstel1-2)):

[1163] GOSUB 320:kstell=kstell-1:GOTO 380

[1135] 410 IF a$=CHR$(127) AND stell>1 THEN kstel [4465]
[1291] 1=0:stell=stell-1:b=INT(b/10):

[338] GOSUB 320

[H1=210:35] 420 IF a$ = CHR$(13) THEN 510 [604]
[91] 430 IF kstell=3 THEN 380 [1529]

Listing KFZ-Kosten

220 MOVE 20,24 :DRAWR 600,0:DRAWR 0,352:DRA [3647]
WR -600,0:DRAWR 0,-352

230 MOVE 20,342:DRAWR 600,0
240 MOVE 20,86:DRAWR 600,0
PRINT "K F 2
NBEREGCHNUNG";

[1785]
[1441]
- KOS TE [2¢20C]

$ 1988 by Richard Freund [2394]
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Programm—]

Das hesondere Handbuch (Tips & Tricks) £iir Kenner exklusiv bei uns

11} HIR HABEN ALLE FARBBANDER FIR DIE PCH-SERIE ZU SUPERPREISEN M
MATRI-FILM # Colour-Ribbons ¥ Carhon fir PCH 9512

NEU ! LocoFile (Datenbank) & LocoScript 2 Fibel

Henn Sie Fragen hahen.. HOTLINE Mo-Fr. $-11& 14-16 Uhy
Besuchsternine mr nach telefonischer Vereinbarung!

440 IF stell=maxstell+1 AND kstell=0 THEN [2170] = .
180 910 PRINT#3,"Ihre Eingabe : " [1316]
450 IF a$<CHR$(48) OR a$>CHR$(57) THEN 380 [1803] SLUEGO S MEEOY [©79]
460 a=VAL(a$) [956] 930 IF LEN(typ$)<2 THEN 910 [1737]
470 IF kstell=0 THEN b=10#bia : steli=stel [3602] 940 PRINT #0:LOCATE 5,5:PRINT "Fahrzeugher [4610]
1+1 . GOTO 490 steller / Typ : ",typ$
480 IF kstell1>0 THEN b=b+a/(10°kstell):kst [4239] PoneLs GLECES- G2 CLs e [1230]
| 1 e e 960 RETURN [58551]
480 GOSUB 320 110127 970 REM Unterprogramm Beschaffungswert [1748]
500 @OTO 350 (488] 980 GOSUB 290 [923]
510 RETURN [555] 990 PRINT #1,"Beschaffungswert ( 2 000.00 [3459]
520 REM Unterprogramm Tastaturabfrage (1-1 [1801] = LSOEREO=l )
2) 1000 maxstell = 6 [1193]
SeollisienE == I cE M S o= eeHE sl i [922] e e o= (10K
540 a$ = INKEYS:IF a$ = "' THEN 540 [1372] i e (505]
S50 IF a$=CHR$(127) AND stell>0 THEN stell [3879] e LlF e 2000 GR=Br—h 150000 THEN @oo: (Z1oed)
=stell-1:b=INT(b/10):LOCATE #2,52,1: © >
PRINT #2.b 1040 PRINT #0:LOCATE 5,7:PRINT "1 Beschaff [5734]
560 IF a$=CHR$(13) THEN 630 (6521 “:g?zirf D;,IHSING et ik FRREEF
570 IF stell=2 THEN 540 [1106] 1050 #1 - i
580 IF a$<CHR$(48) OR a$>CHR$(57) THEN 540 [1611] e (5751
ST VALEAG ) [956] 1060 RETURN [555]
600 b=10%b+a:stell=stell+l 12067] 1070 REM Unterprogramm Lebensdauer [1225]
610 LOCATE #2,52,1:PRINT #2,b [2238] OB GO B2 0o (9231
w2 | B it (425] 1080 PRINT #1,"Zu erwartende Lebensdauer ( [3353]
BOSBELARN 1585] 1:1305 = ::h;{e : 2 [1197]
640 REM U ° f - M ===
J nterprogramm Tastaturabfrage (1-3 [(1812] 1110 GOSUB 380 [1036]
E ] = 1120 1dj = b:b = 0 [315]
650 a% = INKEY$:IF a$ = THEN 650 [S1§251555] . =
660 IF a$<CHR$(49) OR a$>CHR$(52) THEN 650 [2073]) O ol R R Al SRS RSN ENFC O ORI ORI 9 T
G RET R (5557 1140 PRINT #0:LOCATE 5,8:PRINT "2 Lebensda [3250]
680 REM Unterprogramm Tastaturabfrage (Str [2419] LICIE % ;US{NG ST I o 8
ing) PRINT Jahre
530 typ§="" (Goe] 1150 CLS #1:CLS#3 [575]
700 a$ = INKEY$:IF a$ = """ THEN 700 [1213] R RS TR [555]
710 IF a$>CHR$(31) AND a$<CHR$(44) THEN 70 [1862] s e IS et =0 olff STmEsRle 5 6 e [1331]
0 1180 GOSUB 290 [923]
720 IF a$=CHR$(46) THEN 700 [1127] 1190 PRINT#1,"Restwert ( O - 8000 DM ) " [2154]
730 IF a$=CHR$(47) THEN 700 [616] 1200 maxstell = 4 [1195]
740 IF a$>CHR$(57) AND a$<CHR$(65) THEN 70 [531] RESECORUE-HE0 [roae3
o ARG I 5| 19 dsmah O [640]
750 IF a$>CHR$(90) AND a$<CHR$(97) THEN 70 [2050] LS O AR O ORI S| CONOREE2100 [748]
0 1240 PRINT #0:LOCATE 41,7:PRINT "3 Restwer [5472]
760 IF a$>CHR$(122)AND a$<CHR$(127) THEN 7 [1655] & "iUSING "###s, . #4" rw,
00 PRINT " DM"
770 IF a$=CHR$(13) THEN GOTO 850 [1303] 1ZD0 (L8 FhELS [575]
780 IF a$=CHR$(127) AND LEN(typ$)>0 THEN t [7192] L2E0 RE TR (=51
yp$=LEFT$(typ$, (LEN(typ$)-1)): PRINT#3, 1270 REM Unterprogramm Fahrleistung {959]
"Ihre Eingabe " typ$:GOTO 700 1280 GOSUB 230 (923]
790 IF a$>CHR$(126) THEN 700 [1444) 1280 PRINT #1,"Zu erwartende Fahrleistung [4751]
800 IF LEN(typ$)>7 THEN 700 [1202] ( 1 500 - 100 000 kM/Jahr ) "
810 a$ = UPPER3(a$) [533] 1300 maxstell = 6 [ 17913
820 typ$ = typ$ + a8 [1456] 1310 GOSUB 360 [1036]
830 PRINT#3,"Ihre Eingabe : “ typ$ [2184] 1320 f1j = b:b =0 [555]
840 GOTO 700 [4 j ¢ 1500 OR j > 100000 THEN GO [21
[425] 1330 IF f1j OR f1 [2144]
850 RETURN [555] TO 1300
860 REM Grunddaten [1764]) 1340 PRINT #0:LOCATE 41,8:PRINT "4 Fahrlei [4287]
870 REM Unterprogramm Hersteller / Typ [2010]) stung "JUSING "###g#s,  #4",f1j
880 GOSUB 290 [923] PRINT " KM"

890 PRINT #1,"Fahrzeughersteller / Typ" [2622] 1350 CLS #1:CLS #3 [575]
900 PRINT#2,"(Ohne Leer- und Sonderzeichen [5444] 1360 RETURN [555]
Als rennungszeichen - verwenden, 1 REM Unterprogramm Abschreibung 10
1s T j yn 370 i [1000]

Listing KFZ-Kosten Listing KFZ-Kosten
[ oy B 5 —1
S— | &
— CPC-820 KB 5,25 Floppy
5,25" Teamdrive Super Diskettenstation 820 KB, 256 Eintrdge, anschluBfertig f 464, 664, 6128,
NHEHRIEHTENTEEHN'K Gehduse siehe Abbildung, umschaltbar auf 180 KB, incl. Teamdrive-Maxi-Programm

q ] ] vollkompatibel zu BASIC, CPM u. CPM-Plus, hochwertiges Floppylaufwerk, benutzerfreundlich, in-
LMUS"-"Pt & 18 LocoFont ) Ma”.ards‘lls Bit Cleanp”“!: ternes Netzteil, problemloser Anschlu, mit Bedienungsanleitung, 1 Jahr Garante DM 369, —
LocaSpell Keyhoard Disk Multi User Mallard Head(leaning
Localail Printers Disk Master Pack UDU Screen Filter JOYCE 720 KB 5,25"“ Floppy
LocoFile Character Set  StopPress Printer Stand 80 ~
LocaKey Mail Sorting  NewsDesk & Zubehdr Transporttasche Teamdrive Disketlenstation, Geh#use siehe Bild, i

|1 Tel. : 240-641 17 73

Bromfelder Choussee Z15/HH 71

Imermes Netztell, komplett mit AnschiuBkabel u.
Anleitung, problemios und schnel! anschlieBbar, ==
incl. Umschatter fur MS-Copy DM 369, -

Spezialkabel f, Joyce Plus (8512) mit Umschalter vom 3" B-Lautwerk intern zum 5,25"

B-Lautwerk extern DM 30, -
MS-Copy: sehr niitzliches Programm zum Kopieren von CPM auf MS-DOS-

Texidateien und umgekehrt DM 49, -
MSD: Anschlufikabel fir unsere CPC und Joyce-Diskettenstationen an MS-DOS-

Rechnern, mit Anleitung fir 360 KB und 720 KB DM 35, -

Preise zzgl. Porlo u. Verpackung, Versand per Nachnahme, Liste kostenlos

T Fox : 040-641 17 76

Krebs electronic
Datentechnik - Computer — Hardware u. Software
6751 Weilerbach, Tel. 06374 — 6878
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1380
1330

1400
1410
1420
ung

1430
| 1440
1450
1480
1470
chen
1480
14390
IS0
1510
1520
1530
1540

en pro Jahr'

PRINT

LOCATE 5,10:PRINT

"zeitabh{ngige Kost

PRINT #1,"Bitte warten, es wird die k

alkulatorische Abschreibung ermittelt"”

EORI == 2= ORI OO0

ka = (bw-rw) / 1dj

PRINT #O0:LOCATE 7,11:PRINT

", USING

DM™

CLS #1

RETURN

REM Unterprogramm Zinsen

GOsuB 290

PRINT #1,"Ermittlung der kalkulatoris

Zinsen. ( Zinssatz 0 - 15 % )"

maxstell = 2:maxkstell = 2

GOsuUB 360

maxkstell = 0

2s = b:b =0

TEH Lz DI f= SR N HE ORI HSTARIC)

kz = ((bw+rw)/2) * (2s5/100)

PRINT #0:LOCATE 5,12:PRINT
", USING

NEXT 1

"Abschreib
BT T2 I T N ka, :

"5 Zinsen
TeBuGE, HE, W=

PRINT * DM"

1555 0 =C(ISSH#ANTCIEOR 3

1560 RETURN

1570 REM Unterprogramm Versicherung

1580 GOSUB 280

1590 PRINT #1,"Versicherungskosten ( 200 -
3 000 DM/Jahr )"

1600 maxstell = 4

1610 GOSUB 360

S UFATHE R E el =)

1630 IF vskj ¢ 200 OR wskj > 3000 THEN GOT

O 1600

1640 PRINT #0:LOCATE 5,13:PRINT "6 Versich

erung “SUSING “###8, #&"; vskj,:
PRINT DM*™

1650CELS #1:CLS #3

1660 RETURN

1670 REM Unterprogramm Steuer

1680 GOSUB 290

1680 PRINT #1,"KFZ - Steuer ( O = 1 500 DM
/dahr ) "

1700 maxstell = 4

1710 GOSUB 360

1720 st = b:b = 0

173011 F St RO OR s i il 510/@:iTH ENsi GO0 15760
1740 PRINT #0:LOCATE 5,14:PRINT "7 Steuer

"SUSING "###,  #4', Siglm

PRINT " DM"

1750 CLS #1:CLS #3

1760 RETURN

1770 REM Unterprogramm Garage

1780 GOSUB 290

1790 PRINT #1,"Kosten f}r Unterstellung (
0 - 200 DM/Monat ) "

1800 maxstell = 3

1810 GOSUB 360

1820 gkm = b:b =0

1830 IF gkm ¢ O OR gkm > 200 THEN GOTO 180
0

1840 gkj = gkm * 12

1850 PRINT #0:LOCATE 5,15:PRINT "8 Garage

"TUSING Tanuas  #sl, ik

PRINT " DM"

1860 CLS #1:CLS #3

1870 RETURN

1880 REM Unterprogramm Kraftstoff

1890 LOCATE 41,10:PRINT "mengenabh{ngige K
osten pro Jahr'

1900 GOSUB 290

1910 PRINT #1,"Kraftstoffverbrauch ( 3 - 6

0O Ltr/100 KM) *

1920 maxstell = 2:maxkstell = 2

1930 GOSUB 360

1940 ksv = b:b = 0O

1950 IF ksv < 3 OR ksv > 60 THEN GOTQ 1820
1960 CLS #1:GOSUB 290

1970 PRINT #1,"Kraftstoffpreis { 0.7 = 1.9
DM/Ltr ) "

1980 maxstell = l:maxkstell = 2

1990 GOSUB 360

2000 maxkstell = O

T OO S KSID i DR DA THO)

22:0: 1K IS p = S O RSN CS D= MRS RO MR H EINSHG OFROEST:
980

2030 kkj = ksv ¥ ksp ¥ fl1j / 100

2040 PRINT #0:LOCATE 41,11:PRINT "S Kraft
stoff "SUSING “##%#, #8",;

e Kigia AP REENITi S E M

Listing KFZ-Kosten

[3186]
[7144]

[936]
[622]
[4461]

[373]
[555]
[N e2H]
[923]
[4839]

[2086]
[1036]
[1019]
[1202]
[1583]
[1669]
[4530]

(15758
55158
[1528]
[923]
[3005]

[1195]
[1036]
[1061]
[3230]

[6172]

[575]
[5iSisjl
(Lol il
[923]
[3170]

[1195]
[10386]
[427]

{1668]
[3987)

[575)
[555]1
[742]
[823]
[4699]

[1196]
[1036]
[689]

[1147]

[928]
[4567])

[575]
[555]
[1129]
[3837]

[g23]
[2934]

[2086]
[10386]
[802]
[1538]
[g08]
[2117]

[2412]
[10386]
[1019)
[463]

[1264]

[1277)
[ESIGEASH]

2050 CLS #1:CLS #3

2060 RETURN

2070 REM Unterprogramm Reifen

20B0 GOsSUB 290

2090 PRINT #1,"lLebensdauer der Reifen ( 40
000 - 120 000 KM ) "

2100 maxstell = 6

2110 GOSuUB 360

ZRLZAGNE | == =lole = O

2130 IF rl1 < 40000 OR rl1 > 120000 THEN GO

TO 2100

2140 CLS #1:GOSUB 230
2150 PRINT #1,"Kosten f}r
0 - 900 DM ) *

2160 maxstell = 3

2170 GOSUB 360

2180 erp = b:b = 0O

2190 IF erp < 50 OR erp >
60
2200
2210

einen Reifen ( 5

900 THEN GOCTO 21
[i 1 1S =T [ 231 SN e 72, )

PRINT #0:LOCATE 41,12:PRINT
", USING

"10 Re1fe
n Tgass,  #8"rk,
PRINT " DM"

2220 CLS #1:CLS #3

2230 RETURN

2240 REM Unterprogramm Wartung - Inspektio
n

2250 GOSUB 290

2260 PRINT #1,"“Kosten flr Wartung und Insp

ektion ( 80 - 1500 DM/Jahr ) "

2270 maxstell = 4

2280 GOSUB 360

2290 kwi = b:b =0

2300 IF kwi ¢ B0 OR kwi > 1500 THEN GOTO 2

270

2310 PRINT #0:LOCATE 41,13:PRINT "11 Wartu

ng - Inspekt. “SUSING "##8#, ##E",
kwi, : PRINT " DM"

2320 CLS #1:CLS #3

2330 RETURN

2340 REM Unterprogramm sonstige Kosten

2350 GOSuUB 290

2360 PRINT #1,"Sonstige Kosten ( O - 1500

DM/Jahr ) "

2370 maxstell = 4

2380 GOSUB 360

2390 sok = b:b = 0

2400 IF sok < 0 OR sok > 1500 THEN GOTO 23

70

2410 PRINT #0:LOCATE 41,14:PRINT "12 Sonst

ige Kosten " LUSING
sok, :PRINT " DM"

2420 CLS #1:CLS #3

2430 RETURN

2440 REM Kostenberechnung

2450 kfzkj = ka + kz + vskj + st + gkj + k
kj + rk + kwi + sok

2460 PRINT CHR$(24)

2470 PRINT #0:LOCATE 5,17:PRINT "“KFZ - Kos
o HE
2480
2490

(ETT TR T 1

PRINT CHR$(24)
PRINT #0:LOCATE 29,17:PRINT "pro Janhr
“LUSING "###8#, ##";kfzki,
PRINT " DM"
2500 kfzkm = kfzkj / 12
2510 PRINT #0:LOCATE 29,1B8:PRINT "pro Mcna
t : ";USING "#####, .##";kfzkm,:
PRINT " DM"
2520 kfzkkm = kfzkj / f13j
2530 PRINT #0:LOCATE 29,19:PRINT "pro xM

"LUSING "##sus,  #8";kfzkkm,
PRINT " DM"
2540 RETURN
2550 REM Daten laden
2560 WINDOW SWAP 0,4:a$="%.,dat":|DIR,@a$

WINDOW SWAP 4,0

25B0 PRINT #1,"'Bitte Dateinahme
z eingeben und RETURN drlcken.®
2590 PRINT #2,"Bei Eingabe von R erfolgt R
}cksprung ™

2600 PRINT #3,"Ihre Eingabe

2610 GOSUB 690

2620 CLS #4

ohne Zusat

2630 IF typ$ = "r" OR typ$ = "R" THEN CLS
#$1:CLS #2:CLS #3:GOTO 2930
2640 a$ = typ$ + ".DAT"

2650 OPENIN a$

2660 INPUT #9,typ$,bw,1dj,rw,f1j,ka,zs, kz,
vskj,st,gkj,ksv,ksp,kkj,rl,erp,rk,kwi,sok,
kfzk] ,kfzkm,kfzkkm

Listing KFZ-Kosten

{5751
[555]
[1160]
[gz3]
[2514]

[1193]
[1036])
[775]

[2988]

[908]
[3248]

[1196]
[1036]
{8201

[1515]

[1961]
[4215]

¥

o (o )

;
[
[

(SR
w o »;

5
036]
[923]

[5232]

[1195]
[1036]
[412]

[1529]

[i5i555:]

[575]
[555]
[2105]
[923]
[3947]

f1195]
[1036]
[745]

[1484]

[5172)

[575]
[555]
[15961]
{1810]

[es6]
{2283)

15951
[32801]

{1419]
15520]

[1274]
[4594]

[555]
[605]
[2353)]
[980]
[5538)

[5550]

[1441])
[g70]
[386]
[4603]

[840]
[715]
[8697]

28 pPC
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Programm—j

2670 CLOSEIN
2680 PRINT #0:LOCATE 5,5:PRINT "Fahrzeughe
rsteller / Typ : ",typ$
2690 PRINT #0:LOCATE 5,7:PRINT "1 Beschaff
ungswert ";USING "######, . #4";bw,
PRINT " DM"
2700 PRINT #0:LOCATE 5,8:PRINT "2 Lebensda
uer L STIN G Rt st =TI
PRINT " Jahre”
2710 PRINT #0:LOCATE 41,7:PRINT "3 Restwer
i "TUSING "#88#%,  #3%"rw,
PRINT “ DM"
2720 PRINT ﬁOILOCATE.dl,B:PRINT "4 Fahrlei
stung “LUSING “#B##44, 88" ;F13
PRINT " KM"
2730 LOCATE 5,10:PRINT "zeitabh{ngige Kost
en pro Jahr"”
2740 PRINT #0:LOCATE 7,11:PRINT "Abschreib
ung "LUSING "H¥BEE,  #8", K,
PRINT * DM"
2750 PRINT #0:LOCATE 5,12:PRINT "5 Zinsen
“TUSING "####s, 88", kz,:
PRINT " DM"
2760 PRINT #0:LOCATE 5,13:PRINT "6 Versich
erung "LUSING "#¥#s  ##": vskj,:
PRINT " DM"
2770 PRINT #Q:LOCATE 5,14:PRINT "7 Steuer
"LUSING “#s##$ . #s", st,:
PRINT " DM"
2780 PRINT #0:LOCATE 5,15:PRINT "8 Garage
"LSUSING "###%, 48" gkij,:
PRINT " DM’
2790 LOCATE 41,10:PRINT "'mengenabh{ngige K
osten pro Jahr'
2B00 PRINT #0:LOCATE 41,11:PRINT "9 Kraft
stoff ";USING "#s## .#8",
kkj, :PRINT " DM"
2810 PRINT #0:LOCATE 41,12:PRINT "10 Reife
n "JUSING "#H#¥##, #8";rk,:
PRINT " DM"
2820 PRINT #0:LOCATE 41,13:PRINT "11 Wartu
ng - Inspekt. “",USING "###4, #H#"
kwi, :PRINT " DM"
2830 PRINT #0:LOCATE 41,14:PRINT "12 Sonst
ige Kosten "LUSING "##88, s,
sok, :PRINT " DM"
2840 PRINT CHR$(24)
2850 PRINT #0:LOCATE 5,17:PRINT "KFZ = Kos

2860 PRINT CHR$(24)
2870 PRINT #0:LOCATE 29,17:PRINT 'pro Jahr
: ";USING "###8% _#8" ,kfzkj,:
PRINT " DM"
2880 PRINT #0:LOCATE 29,18:PRINT "pro Mona
t : ";USING "#####8 _##",kfzkm, :
PRINT " DM"
28390 PRINT #0:LOCATE 29,19:PRINT "pro KM
PLUSING "#EEHE, 48 kfzKkm, :
PRINT " DM"
28900 RETURN
2910 REM H a u p t pr ogramm
2920 GOSUB 210
2930 PRINT #2," Sollen bereits bestehende
Daten geladen werden (J/N) ? "
2940 GOSUB 290
2950 a$ = INKEY$:IF a$ =
2960 IF a$% = "J" OR a$ =
E 3000
2970 GOSUB 2550
2980 CLS #1:CLS #2:CLS %3
2990 GOTO 3C60
3000 CLS #2
3010 2 = 1
3020 ON z GOSUB 880,980,1080,1180,1280,138
0,1460,1580,1680,1780,1890,2080,2250,
2350,2450
3030 z = z + 1
3040 IF z = 16 THEN 3060
3050 GOTO 3020
3060 FOR x = 1 TO 1500:NEXT x
3070 PRINT #2," (1) Kostengruppen {ndern
(3) Programm beenden'
3080 PRINT #3," (2) Protokollausdruck
(4) Daten abspeichern’
3090 GOSUB 290
3100 GOSUB 650
3110 CLS #2:CLS #3
3120 ON VAL(a$) GOTO 3140,3610,4130,4200
3130 REM Kostengruppen {ndern

THEN 2950

J THEN 2970 ELS

Listing KFZ-Kasten

[752]
[4610]

[5734]

[3250]

[5472]

[4287]

[3186]

[4461)

[4530)

[6172]

[3987]

[4567]

FSes7]

[5075)

[4215]

[5557]

[5172]

{996]
[2283]

[996]
[3280]

[5520)

[4594]

[555]
[1411]
[939]
[4632])

[923]
[1395)
[1915]

[877]
[1230]
[453])
[372]
[342]
[3075)

[702]
[613]
[461]
{1293]
[5432]

[4072]

[923]
[883]
[637]
[1858]
[1775]

Neue Speichererweiterung fiir CPC

® RAM-Erweiterung 64, 128, 256 oder 512 K fiir alle CPCs
Alle Versionen nachtraglich auf Maximal-Version aufriistbar
o optional 2 EPROM-Sockel mit frel wahlbarer ROM-Nummer (1-15)
@ Patchprogramme for CP/M 2.2 (63 K CP/M)
Endlich laufen dBase, Multiplan und Wordstar
® Patchprogramm fiir CP/M Plus
CPIM Plus auch fur CPC 464/664
o rasetfeste RAM-Disc (maximal 448 K) fir CP/M 2.2 und CP/M Plus
resetfeste RAM-Disc unter BASIC (nur bei EPROM-Version)
© 100 % kompatibel zu dk'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
® AnschluB Uber den Expansionsport
(kein Eingriff in den Rechner nitig)
® geringe Abmessungen (mit Gehause: 160 x 83 x 20 mm)
o durchgefihrier Erweiterungsbus

RAM-Erweiterung mit Software fir CP/M 2.2 & CP/M Plus auf 3"-Diskette
(wahlweise auch 35" oder 5.25" Diskette)

chne RAMs 99,- DM
mit 64 KByte 149,- DM
mit 128 KByte 199,— DM
mit 256 KByte 299,- DM
mit 512 KByte 449,— DM

Aufpreis fiir zusétziiche EPROM-Sockel und Software im EPROM 49,- DM

X-Laufwerk ircec asa/66ai6128

Das X-Laufwerk ist ein Systemlautwerk, das anstelle eines 3"-Zweitlautwerks am CPC
664/6128 mit ingebautem oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrieban wird,
Dahst X-DOS-Betriebssystem wird zusammen mit einer EPROM-Karte an den CPC ange-
schiossan.
@ Die RAM-Belegung ist nahezu 100 % kompatibel zu AMSDOS.
®Es kdann softwareméBig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet
werden.,
® Es werden Anpassungsprogramme f0r CP/M 2.2 & CP/M Plus mit eligfert.
@ Die CPIM FIUS-AHD&SSUI‘I%IS' auch auf einem CPC 464/664 mit 64 KByte-
Spﬁlcharﬁmaitarun%iam hig.
@ Die 224-KByte-EPRUM-Karte hat bel installiertem X-DDOS noch eine Restka-
azitat von 208 KByte.
@ Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lauffahig ist, wur-
de viillig auf sinen Kopierschutz verzichiet.
® Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch sin-
zzin bezogen und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgstauscht werden.

X-0DOS EPROM, Software & Beschreibung 99,—- DM
EPROM-Karts, X-DDOS, Software & Beschreibung 239,~ DM
3 1/2"-X-Lautwerk, EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 615,— DM
5 1/4“-X-Lautwerk, EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 615,—- DM

DOBBERTIN ...

Industrie-Elektronik
BrahmsstraBe 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 14 17

DISKETTENLAUFWERKE

Qualitatslaufwerke von TEAC anschluBfertig fur Schneider-
Kabel, Netzteil, Metallgehduse
CPC 330 kB 298.-
unter CP/M, inkl. DiskPara und MsCopy, lieferbarin 3,5 (298.-)
oder 5,25"-Ausfihrung (348.-).
stehen bis zu 830 KB (form., CP/M)
zur Verfugung. Verarbeitung von
79'- MsCopy (Aufpreis) 20.-
Siehe Testsin Schneider Aktiv2/87,c’t5/87,PCInt. 6/87,CPC

AnschluBfertige Dis-

JOYGE kettenlaufwerke  3,5™: 2 7 9-'

2 x 80 Spuren, 1 MB,

5,25” mit eigenem Netzteil: 378-‘
Festplattenkit 30 MB 698.-
Auch lieferbar als 40 MB Kit (42 MB, 40 ms, Autopark) 928.-

yy Disketten-Laufwerk, 720 KB,
3,5 279.-
Schmiedstr. 11 - 6750 Kaiserslautern - Tel. 06 31/6 70 96 und 6 70 97
1 Jahr Garantie - 12.- DM Versandkosten - Lieferung durch Post oder UPS

computer, 2 x80 Spuren, 1 MB unformatierte Kapazitét, inkl.
AnschluBfertige Diskettenlaufwerke, 830 KB form. Kapazitat
D iSI(Para Auf beliebigen Zweitlaufwerken
fast allen Fremdformaten.
Magazin 4/87, Happy Comp. 4/87, 8. M&T Sonderheft.
problemloser Anschluf3
MsCopy 49.-, Aufpreis 5,25"” 40/80 Track schaltbar fur MsCopy 20.-
inkl. Lifter, deutscher Einbauanleitung und kompl. Einbausatz.
mit Einbaurahmen, anschluBfertig
Frank Strauf3 Elektronik
per Nachnahme - Bei Bestellung unbedingt genaue Konfiguration angeben.
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DG GiTE T2 [372]
3150 PRINT #2,"Welche Kostengruppe (1-12) [4869]
so0l11 ge{ndert werden ->"

3160 GOSUB 290 [923]
3170 GOSUB 530 (el e
3180 ak = b:b = 0O [414]
3190 CLS #2 372
3200 ON ak GOSUB 3230,3310,3370,3450,3520, [4171]
3530,3540,3550,3560,3570,3580,3590

3210 GOTO 3070 [459]
3220 REM Beschaffungswert {ndern [2676]
3230 GOSUB 980 [1008]
3o ikaisl bW rw ) LUS/AId § [622]
3250 PRINT #0:LOCATE 7,11:PRINT "Abschreib [4461]
ung "SUSING "###8#,  #¥ legeii s

PRINT " DM"

3260 kz = ((bw+rw)/2) * (2zs5/100) [1669]
3270 PRINT #0:LOCATE 5,12:PRINT "5 Zinsen [4530]
CLUSING THEBHE, #&"; k=i

PRINT " DM"

3280 GOSUB 2450 [825]
3290 RETURN [§E15:55]

| 3300 REM Lebensdauer {ndern ateasiEl]

3310 GOSUB 1080 (8991
FRZ0s=Kati= TEEWsmwW A Tdg [622]
3330 PRINT #0:LOCATE 7,11:PRINT "Abschreib [4461]
ung "LUSING #n#HEs,  #H", ka, :

PRINT " DM"

3340 GOSUB 2450 [825]
3350 RETURN [E515:5H]
3360 REM Restwert {ndern (SRS
3370 GOSUB 1180 HeR
3380 ka = (bw-rw) / 1dj} [622]
3390 PRINT #0:LOCATE 7,11:PRINT "Abschreib [4461]
ung "SUSING "####s,  ##' ka, :

PRINT " DM"

3400 kz = ((bw+rw)/2) * (zs/100) [1668]
3410 PRINT #0:LOCATE 5,12:PRINT "5 Zinsten [4310]
VS USING "###44, .58, Kzt

PRINT " DM"

3420 GOSUB 2450 {825]
3430 RETURN 5555
3440 REM Fahrleistung {ndern 18 18)95]
3450 GOSUB 1280 [859]
3460 kkj = ksv * ksp * f1j / 100 [ie=7aTn
3470 PRINT #0:LOCATE 41,11:PRINT "8 Kraft [5075]
stoff VLUSING C###, #E";

kkj, :PRINT " DM"

S4B 0 iRl = e G A R E e e /s ] [EErEE]
3490 PRINT #0:LOCATE 41,12:PRINT "10 Reife [4215]
n TSUSING ##8%, #8",rk,

PRINT " DM"

3500 GOSUB 2450 (B25]
3510 RETURN [555]
3520 GOSUB 1460:GOSUB 2450:RETURN:REM Zi [3025]1
nsen {ndern

3530 GOSUB 1580:GOSUB 245C:RETURN:REM ve [2921]
rsicherung {ndern

3540 GOSUB 1680:GOSUB 2450:RETURN:REM St [3224]
euer {ndern

3550 GOSUB 17B0:GOSUB 2450:RETURN:REM Ga [2744]
rage {ndern

3560 GOSUB 1B90:GOSUB 2450:RETURN:REM Ker=t 025187
aftstoff {ndern

3570 GOSUB 2080:GOSUB 2450:RETURN:REM Re [3532]
ifen {ndern

3580 GOSUB 2250:GOSUB 2450:RETURN:REM wa [3448]
rtung - Inspektion {ndern

3590 GOSUB 2350:GOSUB 2450:RETURN:REM so [4445]
nstige Kosten {ndern

3600 REM Drucken [339]
3610 CLS #2 [372]
3620 PRINT #1," Bitte stellen Sie den Druc [6586]
ker auf die erste Zeile einer neuen Seite

3630 PRINT #2," und dricken Sie RETURN" £3491]
3640 PRINT #3," Bei Bet{tigung der Taste > [4299]
R< erfolgt R}cksprung "

3650 GOSUB 230 [923]
3660 a$ = INKEY$:IF a$ = "" THEN 3660 [[1397]
3670 IF a$ = CHR$(82) OR a$ = CHR$(114) TH [3187]
EN CLS #1:CLS #2:CLS #3:GOTO 3070

3680 IF a$ <> CHR$(13) THEN 3660 f1954]
3830 CLS #1:CLS #2:CLS #3 [12:307]
3700 PRINT #2," Bitte warten, es wir ge [2858]
dirficktfanmit

3710 PRINT #8," K 5 REFOH St A 7-351]

nberechnung"

3720 PRINT #8:PRINT #8:PRINT #8:PRINT #8:P [2336]
RINT #8

Listing KFZ-Kosten

4290
4300
4310
vskj

4320
4330
4340
4350
4360

3730 PRINT #8," Hersteller/Typ
" otyp$
3740 PRINT #8:PRINT #8
3750 PRINT #8," Beschaffungswert
DM "bw
3760 PRINT #8
3770 PRINT #8B," Lebensdauer
Jahre “1dj
| 3780 PRINT #8
3790 PRINT #8," Restwert
DM "rwt
3800 PRINT #8
3810 PRINT #8," Fahrleistung
KM/Jdahr ]
3820 PRINT #8
3830 PRINT #8," Abschreibung
| DM "ROUND(ka, 0}
3840 PRINT #8
3850 PRINT #8," Zinsen
DM "ROUND(kz, G}
3860 PRINT #8
3870 PRINT #8," Versicherung
DM “vskj
3880 PRINT #8
3890 PRINT #8," Steuer
DM B
3900 PRINT #8
3810 PRINT #8," Garage
DM "gkj
3920 PRINT #8
3330 PRINT #8," Kraftstoff
oM "ROUND(kkj,0)
3340 PRINT #8
3950 PRINT #8," Reifen
DM "ROUND(rk,0)
3960 PRINT #8
3970 PRINT #8," Wartung Inspektio
n DM "kwi
3980 PRINT #8
3990 PRINT #8," sonstige Kosten
oM "sok
4000 PRINT #8
4010 PRINT #8,"
4020 PRINT #8
4030 PRINT #8:PRINT #8
4040 PRINT #8," Kosten pro Jahr
DM "ROUND(kfzk3j,0)
4050 PRINT #8
4060 PRINT #8," Kosten pro Monat
DM "ROUND(kfzkm,6 0)
4070 PRINT #8
4080 PRINT #8," Kosten pro Kilomete
r OM "ROUND(kfzkkm,2)
4090 PRINT #8,CHR$(12)
4100 CLS #2
4110 GOTO 3070
4120 REM Endabfrage
4130 CLS #2
4140 PRINT #2," (1) Progamm beenden
(2) Neustart E3IRIZEE Cik:
4150 GOSUB 290
4160 GOSUB €50
4170 CLS #2:CLS #3
4180 ON VAL(a$) GOTO 4350,10,3070
4190 REM Daten speichern
4200 PRINT #1," Bitte eine Diskette flr di
e Speicherung der Daten einlegen”
4210 PRINT #2," und anschlie end RETURN dr
}cken”
4220 PRINT #3," Bei Bet{tigung der Taste >
R< erfolgt Rl}cksprung ins Menue’
4230 GOSUB 290
4240 a$ = INKEY$:IF a$ = "" THEN 4240
4250 IF a$ = CHR$(82) OR a$ = CHR$(114) TH
EN CLS #1:CLS #2:CLS #3:GOTO 4330
4260 IF a$ <> CHR$(13) THEN 4240
4270 CLS #1:CLS #2:CLS #3
4280 PRINT #2," Bitte warten, die Daten we
rden auf Diskette gespeichert”

a$=typ$+".DAT"

OPENOUT a$

WRITE #9,typ$,bw,1dj,rw,f1],ka,zs,kz,
,st,gkj,ksv,ksp,kkj,rW‘erp,vk,kwi,sok,

kfzkj, kfzkm,kfzkkm

CLOSEOQOUT

GOTO 3070

REM Programmende
CLS

END

Listing KFZ-Kosten

[2465]

[1314]
[2828]

[343]
[3010]

[343]
=Skt o)

[343])
[3090]

[343]
[4138]

[343]
[2607]

[343]
[4160]

[343]
BSOS

[343]
[2805]

[343]
[4002]

[343]
[3653]

[343]
[4374]

{343]
f3sas]

[343}
[61501]

[343]
[1314]
[3933]

[343]
(3542]

[343]
[4749]

[1074]
[372]
[459]
[807]
[372]
[4255)

[823]
{883]
[637]
[1596]
Eaj7a
[6442]

[5040]
[4940]

[923]
[1456]
[3105]

[1933]
[1230]
[4767]

[840]
[765]
[6412]

[902]
[459]
[984]
fa1]

[110]
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Das Software-Experiment

Autor: Matthias Uphoff

Die erfolgreiche Serie aus PC International jetzt in Neuauflage: 10 abenteuerliche Ausfluge
in die Welt der Computergrafik, Simulation und Kiinstlichen Intelligenz mit insgesamt
17 Programmen auf Diskette/Kassette und einem umfangreichen 180-seitigen Handbuch!

Unter anderem bietet das Software-
Experiment:

Komplexe Grafik: Ein komfortabler Fraktal-Generator
fir den CPC

Das Spiel des Lebens: Nach einem einfachen Prin-
zip wachsen auf dem Bildschirm farbige Kristallmuster:
Sehen und staunen!

Das Okologie-Experiment: Gestalten und erfor-
schen Sie die GesetzmaBigkeiten eines kinstlichen klei-
nen Lebensraumes, der in animierter Farbgrafik darge-
stelit wird.

Der Computer als Stratege: Ein ausgeklligeltes

System macht den CPC zu einem starken Gegner im
japanischen Gobang-Spiel. Verbessern Sie die Spiel-
starke durch Abandern der Zugbewertung!

Mit roher Rechengewalt: Mit einem “Brute-Force*-
Algorithmus spielt [hr Rechner in einem afrikanischen
Bohnenspiel alle menschlichen Gegner an die Wand —
oder kénnen Sie ihn schlagen?

Der Computer lernt: Bringen Sie lhrem CPC
“spielend” Minischach bei. Mit jeder Partie wird das
Programm ein biBchen besser...

Wordmaster: eines der intelligentesten Programme
des Software-Experiments: Raten Sie ein Wort, das sich
Ihr PC ausgedacht hat — und das ist eigentlich nichts
besonderes. Aber dann rit der Rechner ein Wort, das Sie
sich ausgedacht haben! Wer braucht weniger Versuche?
Sie werden sich wundern...

Wortketten: Mit einer raffinierten Methode I6st der
CPC Wortketten-Rétsel — oder er erfindet neue Ratsel,

OKOLOGIE-Experiment

59,- DM (unverbindliche Preisempfehlung)

ganz wie Sie wollen! Wenn Sie tiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
glan?: i 59,— DM eySlﬁnd:‘ 59,— DM

Entwicklungshilfe per Computer: Verbessern Sie Kassette 2241, Versandkosten 3.~ DM 2zl Versandkosten 5, DM

in einer aufwendigen Simulation als Entwicklungshelfer Best.-Nr. 212 Endpreis 62, DM Endpreis 64, DM

die Lebensbedingungen eines Volkes in der Savanne
Afrikas. Seuchen und Hungersnoéte drohen, und lhre

i I 69,— DM (! bindliche Preisemplehlung)
M Ittel Smd begrenzt. o Wenn Sie ﬂltjvz\rlzrer:rE)MV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
Pascal |4 arii Ei i Eiroeis 69~ DM Eimeinee 69,- DM
- : i - i i - i reis -
asca Iaﬂtgru Sy Ein erstaunlich _elnfaches, Pro 3“-Diskette z;g‘lz.evgrreslasndkoslen 3,- DM zzlglz.evgrsandkosten 5- DM
gramm enthillt verborgene Strukturen im Pascal’schen Best -Nr. 213 Endpreis 72, DM Endpreis 74,— DM

Dreieck und stellt Sie grafisch dar.

Doch das Software-Experiment ist weit mehr als ein auBerordentlich vielseitiges Programmpa-
ket: Das Handbuch vermittelt auf anschauliche und unterhaltsame Weise, welche Datenstruktu-
ren und Algorithmen dem CPC phantastische Grafiken und verbliiffende Intelligenzleistungen ent-
locken. Der ideale Lehrgang fiir den angehenden Top-Programmierer — hervorragend geeignet
fur den Informatik-Unterricht an Schulen!

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

DMV - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Eine Raumfahrt,

die ist lustig...
...mit einem Space-Taxi

Bei TAXI handelt es sich um ein Geschicklichkeitsspiel,
bei dem der Spieler mit einem raketengetriebenen Taxi
Personen von Plattform zu Plattform bringen mufi. Das
eigentliche Spiel ist in Maschinensprache geschrieben
und arbeitet mit eigenen Spriteroutinen.

Das Programm verfiigt auch iiber einen Editor mit dem
man sich eigene Bilder erstellen kann.

(Anm. der Red.: Die Qualitit hat leider ihren Preis, des-
wegen mublten wir das Listing breiter ausdrucken. Sie

werden iiberzeugt werden!)

Das Programm wird mit RUN“TAXI*
aufgerufen. Taxi lddt einige weitere
Dateien nach, die fiir den Zeichensatz,
die Bilder, das Maschinenprogramm
und die Sprites zustidndig sind. Nach
dem Start fragt das Programm, ob ein
Farbmonitor vorhanden ist. Wenn vor-
handen, kann einfach mit ENTER ge-
antwortet werden. Die Farben werden
entsprechend angepafit. Daraufhin
wird das Basic-Hauptprogramm nach-
geladen, und es erscheint das Menii. Es
gibt folgende Meniipunkte:

Spiel starten
Das Spiel wird mit den voreingestellten
Parametern gestartet.

Parameter

Hier konnen Sie die Spielparameter
einstellen. Die angezeigten Werte wer-
den durch Driicken des Joysticks nach
oben bzw. unten gedndert. Geindert
werden konnen das Startbild, die Zahl
der Leben und die Geschwindigkeit
(1=sehr schnell 5=sehr langsam).

Bild éindern
Nach Eingabe der Bildnummer kénnen
Sie das Bild verdndern.

Neues Bild
An die vorhandenen Bilder wird ein
Bild angehéngt.

Bilder loschen
Loschen der Bilder von Bild x bis Bild y.

Bilder laden

Nach Eingabe des Filenamens wird die
entsprechende Bilddatei eingeladen.
Wird ein Name ohne Extension ange-
geben, wird automatisch “. TAX“ an-
gehiingt. Bereits im Speicher stehende
Bilder werden gel6scht.

Bilder speichern
Speichern der Bilder von Bild x bis Bild y.
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} das ich nun fertiggestellt

'.‘U. 1’14-:\ E

Ich bin 19 Jahre alt und
Schiiler der 13. Klasse eines
Gymnasiums. Meinen CPC
besitze ich jetzt seit etwa
dreieinhalb Jahren. Die Idee
zu diesem Spiel kam mir, als
ich schon vor ldngerer Zeit
ein dhnliches auf dem C64
gespielt habe. Nachdem ich
mir aus Biichern die Assem-
blerprogrammierung beige-
bracht und kleine Routinen
programmiert hatte, begann
ich mit TAXI mein erstes gro-
feres Maschinenprogramm,

habe.

| gefals

l Ich wiinsche Ihnen viel Spaf3 bei TAXI und hoffe, daf es Ihnen

Bilder anhiingen

Bilddatei wird geladen und an die be-
reits im Speicher stehenden Bilder an-
gehéngt.

ENDE
Programm beenden.

Spielgeschichte

Sie schliipfen als Spieler in dic Rolle
eine Taxifahrers, der ein fliegendes
Taxi steuert. Das Taxi ist mit Raketen-
tricbwerken ausgeriistet, so daB} Sie in
verschiedene Richtungen beschleuni-
gen konnen (nach oben, unten, links
und rechts). Haben Sie einmal in eine
Richtung beschleunigt, so behélt das
Taxi aufgrund der Trégheit seine Ge-
schwindigkeit in dieser Richtung bei,
bis Sie in entgegengesetzter Richtung
beschleunigen. AuBerdem wirkt noch
die Schwerkraft auf das Taxi, und Sie
miissen ihr stdndig durch Ziinden des
unteren Triebwerkes entgegenwirken.

ACHTUNG: Die Steuerung ist etwas
gewdhnungsbediirftig. Wiahlen Sie als
Anfinger daher eine langsame Ge-
schwindigkeit (4 oder 5). Der Bild-
schirm ist zweigeteilt. Den groften
Teil des Bildes nimmt das Spielfeld
ein, das das Geschehen in Seitenansicht
darstellt. Die unteren drei Zeilen zei-
gen die fiir den Spieler wichtigen Daten
— Leben, Nr. des Bildes, Gehalt und
Konto — an. Das Taxi ist sehr emp-
findlich, daher explodiert es bei einer
Beriihrung mit den Wénden. Auf dem
Spielfeld befinden sich jedoch einige
besondere Dinge, die sich anders ver-
halten. Diese mochte ich erst erldutern,
bevor ich den genauen Spielablauf be-
schreibe.

Es gibt:

Plattformen:

Sie sind blau und von 1 bis max. 7
durchnumeriert. Plattformen sind die
einzigen Stellen, auf denen das Taxi
landen kann. Zur Landung steuern Sie
das Taxi iiber eine Plattform und fah-
ren das Fahrwerk aus (Feuerknopf).
Das Taxi fillt jetzt auf die Plattform
und landet. Es ist darauf zu achten, daf
die Fallgeschwindigkeit nicht zu grof}
ist, da das Fahrwerk sonst zusammen-
bricht. AuBerdem ist das Taxi bei aus-
gefahrenem Fahrwerk nicht steuerbar.
Es empfiehlt sich daher, das Taxi etwa
eine Taxihohe iiber der Plattform anzu-
halten und dann das Fahrwerk auszu-
fahren. Der Start von der Plattform er-
folgt einfach durch Druck auf den Feu-
erknopf. Das Fahrwerk wird automa-
tisch eingezogen.

Tiiren und Schalter:

Tiiren sind gelb und kariert, die Schal-
ter weiB und rund. Zu jeder Tiir gibt es
mindestens einen Schalter, mit dem sie
sich 6ffnen 148t. Einen Schalter betétigt
man, indem man tiber ihn hinwegfliegt
(Taxi und Schalter miissen sich tiber-
schneiden). Leider kénnen nur zwei
Tiiren gleichzeitig offen sein. Wird
eine dritte Tiir gedffnet, wird die erste
wieder geschlossen.

Pfeile:

Die Pfeile wirken wie Ventile. In Pfeil-
richtung kann man ungehindert iiber
sie hinwegfliegen. Kommt man jedoch
aus der entgegengesetzten Richtung, so
wird man zuriickgeworfen.Fliegt man
von der Seite in einen Pfeil, so wird
man in die entsprechende Richtung be-
schleunigt.
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Vogel:
Sie haben eigentlich keine besondere
Bedeutung, da auch eine Beriihrung
mit ihnen zur Explosion fiihrt. Sie be-
wegen sich jedoch iiber den Bild-
schirm.

Spielbeschreibung

Nachdem Start des Spiels befinden Sie
sich gleich im ersten Bild. Auf einer
Plattform steht ein kleines Ménnchen,
das Sie ruft (“Hallo Taxi !*). Sie miis-
sen nun zu dieser Plattform hinfliegen
und darauf landen. Das Mainnchen
steigt ein und sagt Thnen das Flugziel
(“Plattform X bitte ! “). Ihr Gehalt wird
nun auf den Maximalwert gesetzt (je
nach Bild zw. 100 und 900) und be-
ginnt langsam abzunehmen. Sie miis-
sen jetzt versuchen, die Zielplattform
so schnell wie moglich zu erreichen.
Nach der Landung wird das Restgehalt
auf Thr Konto iiberwiesen, und das
Minnchen steigt aus. Kurze Zeit spéter
erscheint auf einer anderen Plattform
wieder ein Mannchen, und das Ganze
beginnt von neuem. In jedem Bild miis-
sen Sie ebensoviele Fliige absolvieren
wie Plattformen vorhanden sind. Beim
letzten Flug sagt das Ménnchen: “Nach
oben bitte! “. Dann fliegen Sie einfach
nach oben aus dem Bild heraus und ge-
langen so ins nidchste Bild. Das Spiel
endet, wenn alle Leben verbraucht sind.

Tastenbelegung

Joystick: Beschleunigung in die Rich-
tung, in die der Joystick gedriickt wird.
Feuerknopf: Fahrwerk ein-/ausfahren-
DEL: Spiel abbrechen

Taste P: Pause Spiel

Der Editor

Nach Aufruf des Editors wird das zu
dndernde Bild dargestellt. In den unte-
ren drei Zeilen befindet sich das Menii,

sich sehr schnell eigene Bilder erstellen.

Der Editor: Durch einfaches Hin- und Herbewegen des Joysticks lassen

in dem Sie mit dem Joystick (links und
rechts) die einzelnen Bildbausteine an-
wihlen koénnen. Durch Druck nach
oben oder unten schalten Sie zwischen
verschiedenen Meniis hin und her.
Wenn Sie einen Baustein angewéhlt ha-
ben, erscheint im Bild ein weiterer
Cursor, mit dem Sie die Stelle aussu-
chen, an der das gewihlte Sprite einge-
baut werden soll. Mit dem Feuerknopf
wird das Sprite gesetzt. Wenn Sie lin-
ger auf den Feuerknopf driicken (bis
ein Pieps ertdnt), gelangen Sie wieder
ins Menii. Es gibt einige Meniipunkte,
bei denen Sie etwas beachten miissen:

Biume

Es wird immer nur der gesamte Baum
dargestellt. Wird ein Teil des Baumes
geldscht (bzw. iiberschrieben), so wird
auch der andere Teil geloscht.

Plattformen

Im Meni wird der Nummernteil darge-
stellt. Es werden immer nur gesamte
Plattformen dargestellt.

Es konnen maximal sieben Plattformen
in einem Bild vorhanden sein. Sind be-
reits sieben Plattformen gesetzt, er-
scheint ein Strich im Menii.

Vigel

Sie werden vom Editor behandelt wie
normale Bausteine. Sie sollten jedoch
nicht zu viele Vogel in einem Bild ver-
wenden, da das den Spielablauf beein-
trichtigt.

Tiiren

Eine Tiir kann nur auf unbesetzte Fel-
der gesetzt werden. Der Editor ver-
sucht, sie so grof wie moglich zu
zeichnen, das heifit, der Editor dehnt
sie vom gewihlten Punkt in beide Rich-
tungen (horizontal oder vertikal) aus,
bis die Tiir an ein anderes Sprite stoft.
Es konnen maximal acht Tiiren in ei-
nem Bild vorkommen. Wird ein Teil

einer Tiir geldscht, so werden die ge-
samte Tiir und die zugehorigen Schal-
ter geldscht.

Schalter

Bevor ein Schalter gesetzt werden
kann, mufl dem Editor erst mitgeteilt
werden, fiir welche Tiir der Schalter
bestimmt ist. Dies geschieht, indem die
Tiir einfach ’angeklickt’ wird (man
fahrt mit dem Cursor auf die Tiir und
driickt auf den Feuerknopf). Danach
konnen beliebig viele Schalter gesetzt
werden. Alle 6ffnen diese Tiir. Es kon-
nen auch noch weitere Tiiren ange-
klickt werden.

Das S
Hier kann der Startwert fiir das Gehalt
in diesem Bild gesetzt werden.

Das Q
Verlassen des Editors.

Das C
Loschen des gesamten Bildes.

Das blaue Rechteck
Das Bild wird mit einem Rahmen aus
Rohren umgeben.

Das graue Rechteck
Entsprechend wird hier das Bild mit ei-
nem Rahmen aus Felsen umgeben.

Die leeren Felder
Zum Loschen einzelner Sprites.

Das Taxi
Kennzeichnet die Startposition des Taxis.

ACHTUNG: )

1. Bei der Erstellung oder Anderung
von Bildern ist Folgendes zu beachten:
[: Es muB mindestens eine Plattform
vorhanden sein.

II: Es muB eine Offnung nach oben da
sein, damit das Taxi aus dem Bild her-
ausfliegen kann.

III: Dem Taxi muB eine Startposition
zugewiesen werden.

E==» @& —F S22

Bild 1: Die animierte Grafik ist sehr sauber und gut gelungen.
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Wird dies nicht beachtet, besteht Ab-  search“  Spriteposition im Bild su- :
. ; . Editor
sturzgefahr! Der Editor weist beim chen
Verlassen mit (Q)uit auf eventuelle ) . ..
Miingel hin (I und III). deltue “  Tiir 1schen (Editor) sp(17,3) Editormenii
2. Der Speicher reicht fiir etwa 37 Bil-  decpla “ Plattformen neu numerieren  cl$ Enthélt die Nummern der
der. Das Programm kontrolliert nicht, (Editor) Sprites, bei denen etwas be-
ob diese Zahl tiberschritten wird. Wird i achtet werden muf3, wenn
diese Zahl iiberschritten, werden zu-  PmaxX Adresse fir Anzahl der sie tiberschrieben werden.
erst die Spritedaten iiberschricben. Plattformen Z.B. Plattformen, Tiiren
Spitestens dann das Programm abbre-  (0y < Anzahl der Tiiren wird nur im Editor ver-
chen und die Bilder speichern! Spiel wendet
neu starten bzw. einige Bilder 16schen  leben “  Anzahl der Leben . .
und “SPRITE.TAX* neu laden! men$  Sprungtabelle im Editor
anfbil “  Startbild
] y el adr Adresse des gewihlten
Kassettenbesitzer tspeed “  Geschwindigkeit Bildes
g . konto “  Konto : : .
Die Listings 2 bis 6 (Datalader) sollten xb,yb  Cursorkoordinaten im Bild
auf eine externe Kassette abgespeichert  true/false Werte fiir Flags xm,ym “ im Menii
werden. b Anzahl der Bild
. . . anz nzahl der Bilder
Die erzeugten Dateien miissen auf der panz Anzah] der Plattformen
Kassette die folgende Reihenfolge z,x,y,j,a$ Hilfsvariable .
haben: R tanz Anzahl der Tiiren
x,y,nstart Ubergabeparameter an Un-
1. TAXI.BAS terprogramm Wert
2. SYMBOLS.TAX . . i
3. TAXBILD.TAX holenp$, sflag gibt an, ob cine Tiir fiir
4. SPRITE.TAX anznr Ubernahmeparameter Wert Schalter gewihlt wurde
5. TAXI.BIN ” .
6. TITEL.TAX x,y,p$  Ubergabeparameter an Un- X,y,8,s1 Ubergabeparameter an Un-
7. TAXI2.BAS terprogramm Sicherheitsab- terprogramm Sprite dar-
frage stellen
nein ) . such Ubergabeparameter an Un-
false=  Aktion bestétigt terprogramm Sprite suchen
Variablen . "
. true= nicht bestéitigt g
pbase Anfangadresse der Bilder g find Flag ob Etpme gefunden oder
] nic
padr Adresse fiir Anzahl der vor,nr Ubernahmeparameter Start
Bilder und Endwert holen
start Einsprungadresse Spiel =
starten laden,speichern,...
a1 : Hauptmenii
bild Bild darstellen TES™ DA
sprite Sprite darstellen menue$
Idir Speicherbereich ver- 8 Meniipunkte fiir Haupt-
schieben menii (Bernhard Herzog/cd)
fur 464
iir 464-664-6128 ~1E =
el HE ) pl L A R el R ES LAl [1054]
| L ‘Bl | TAGHEN VIS SRSt S oMb (RSl (1232]
2 150 INK 0,0:INK 1,0:INK 2,6 [919]
160 INK 3,13:INK 4,26:INK 5,18 [B52]
170 INK 6,9:INK 7,12:INK 8,10 [2070]
10 AEM ssssssssvmssrsrees (1135] 180 INK 9,1:INK 10,11:INK 11,3 [1067]
20 REM * Taxi-loader - [613]) 190 INK 12,15:INK 13,24:INK 14,2 [949]
30 MEM = LISTING 1 = [1681] 200 INK 15,25:BORDER 1 [847]
40 SYMBOL AFTER 48+128 [1335] 210 MODE O [507)
50 [F PEEK (ABD71)=KEB THEN adr=PEEM(ABZ9E)+256%PEEK(&B297) .GOT [5364] 220 CALL £9006,45 (484]
2 7o 225 PEN 15:LOCATE 2,23:PRINT"by Bernhard Herzog" [3301]
B0 adr=PEEM(&B73I6 | +256%PEEX{RBTIT) [3101] 230 WINDOW 4,19,12,20 [g19]
70 LOAD “symbola, tax”,adr [2459]) 240 LOCATE 1,1:PEN 15 [746]
BO MEMORY K3FFF [(758) 250 PRINT'"Farbmonitor” [1355]
90 LOAD"taxbild,.tax”, 42106 LOAD sprite. tax”,88000:LO0AD taxi,bin [8040] 260 LOCATE 1,3 [617)
" 36864 LOADtitel , TAX! [28DBT 270 INPUT "(j/n) ";a$ (ST
100 REM ENV's {584] 280 IF UPPER$(a$)="N" THEN INK 11,5:INK 14,6 [2064]
Ly ENVCL 10020 [1065] 290 CLS:LOCATE 3,4:PRINT"loading, " [1913]
120 ENV 2,3,-29.1,3,-1.2,3,-1.3 [1298] 300 RUN"taxi2.bas” [330]
Listing Taxi Listing Taxi

34 pc 12'88
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Einzelheft-Bestellung
Nachfolgende Ausgaben von PC International sowie Sonderhefte sind noch vorrétig und kénnen Uber den DMV Ver-
lag bezogen werden. Bei einem Bestellwert von mindestens 15,— DM werden keine Porto- und Versandgeblihren
erhoben; bei einem Bestellwert unter 15,— DM werden 3, — DM Porto/Verpackung berechnet (Ausland 5,— DM Por-
to/Verpackung). Lieferung nur gegen Vorkasse (V.-Scheck).
1986er Ausgaben von »PC International konnen als Restpostenpack glinstig bezogen werden

Bestellung Ausgaben (bitte ankreuzen):

0 1/87 6,- DM 0 4/88 6,- DM
[1 2/187 6,- DM 0 5/88 6,- DM
O 3/87 6,- DM [ 6/88 6,- DM
O 4/87 6,- DM ] 7/88 6,- DM
[ 5/87 6,- DM L) 8/88 6,- DM
1 6/87 6,—- DM [J 9/88 6,- DM
0 7/187 6,- DM J10/88 6,- DM
0O 8/87 6,- DM (111/88 6,- DM
0 9/87 6,- DM 307 O Sonderheft 1/86 14,- DM
d10/87 6,- DM 308 [0 Sonderheft 2/86 14,- DM
011/87 6,- DM 309 [0 Sonderheft 3/86 14,- DM
012/87 6,- DM 310 00 Sonderheft 4/87 14,- DM
0 1/88 6,- DM 311 O Sonderheft 5/87 14,- DM
O 2/88 6,- DM 312 0 Sonderheft 6/88 14,- DM
0 3/88 6,- DM 313 0 Sonderheft 7/88 14,- DM

Sammelmappen: [ DOS @est-Nr. 530

O TOOLBOX (Best -Nr 532)
[d PCpur (Best -Nr 53s5)

Porto/Verpackung: inland 3, — DM, Ausland 5,— DM
(nur bei einem Bestellwert unter 15, — DM)

Gesamtbetrag
[ Einen Verrechnungsscheck in Hohe des Rechnungsbetrages habe ich beigefligt

O PC (gest Nr 531)
0O Window (@est -Nr 529

[ JOYSTICK est -Nr 533) 2 Stck. 15,80 DM

DM
DM

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

»Abo-Order Zeitschrift« »Abo-Order DATABOX«
Hiermit bestelle ich »PC International« fur mindestens M_Mfoiﬁoﬂmhwﬂ_xm el m_.m_.s\om.omomcox 0 PC 1512-Databox

0 6 Ausgaben 0O 12 Ausgaben

Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im gunstigen’
Preis von 30,— DM bzw. 60,— DM enthalten (BRD und
West-Berlin).

Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 90,- DM,

6 Ausgaben 45— DM

AuBereuropélsches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
6 Ausgaben 60,— DM

Lieferung erfolgt ab der nachsterreichbaren Ausgabe

fur mindestens O 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben
als [0 Cassette [ Diskette 3" bzw. 5 1/4“

Bezugsprelse Inland (einschl. Porto/Verpackung)
Cass. 6 Ausgaben 90- DM, 12 Ausgaben 180,- DM

Disk 3" 6 Ausgaben 150,- DM, 12 Ausgaben 300,- DM
Bezugsprelse Ausland (eingekl Werte auBereurop )

Cass. 6 Ausg. 100,- DM (120,-) DM, 12 Ausg. 200,~ (240,-) DM
Disk 3" 6 Ausg. 160,—- DM (180,-) DM, 12 Ausg. 320,— (360,—) DM

Lleferanschrift
O Geschaft O Privat

Rechner-Typ
OCPC DOdJoyce OPC

1 0 O O

Vorname, Name
S

L b ][] ]
0 0 O

Firma (nur wenn _n_mqmamaqmwm,mv
StraBe, Nr./Postfach

L[]
1 0 A 1 ) O U I

PLZ/Ort (Bitte genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement <9_m=&m_._ sich automalisch um 6 bzw. 12 Ausga-
ben, wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird

Gewiinschte Zahlungsweise:
0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

135 1 O

Bankleitzah! (von Scheck abschreiben)

Konto-Nr./-Inhaber

1) N 0 0 O O I O |

Geldinstitut

J Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten )

Garantle:

Ilch wei3, daB ich diese Vereinbarung innerhaib ener Woche bei
der Bestelladresse schriftiich widerrufen kann, wobei bereits die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung ausreicht. Ich bestétige das durch meine zwsite Unter-
schrift

Ditum Unterschrift  (bei Minderjahngen des geselz Verlrelers)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Datum  Unterschnfi  (bel Minderjanrigen des gesetzl .<m_‘:m~m_,mv

»Databox Einzelbestellung«

Oldie Aktion CPC - Oldie Aktion CPC - Oldie Aktion CPC

Oldie Aktion CPC : Oldie Aktion CPC
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Bestellung CPC Spiele

Bitte liefern Sie mir aus Ihrer Oldie Aktion folgende Spiele-
Kombipacks:

[ 3er Kassettenpack “CPC Oldies* Best.-Nr. 188 22,— DM
(1 5er Kassettenpack “CPC Oldies“ Best.-Nr. 188 30,— DM
O 3er Diskettenpack “CPC Oldies* Best.-Nr. 190 36,- DM
0 5er Diskettenpack “CPC Oldies“ Best.-Nr. 191  54,— DM

Sofern noch erhdltlich, soll meine Bestellung die folgenden
Titel beinhalten. Falls einer oder mehrere der von mir ge-
wiinschten Titel vergriffen sein sollte, wird von DMV ein Er-
satztitel aus dem nebenstehenden Angebot geliefert.

Die Spiele sind auf Kassetten und 3“ Disketten lieferbar.

Porto/Verpackung

(Inland 3,— DM, Ausland 5,- DM)

Gesamtbetrag
O Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks.
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD méglich).
Bei Nachnahme kommt zum Gesamtbetrag noch die Nachnahmegebiihr
hinzu.

Gm.:..:| Unterschrift (bei Minderjahrigen des geselz] Verlrelers)

O 182 Space Shuttle Cass.
[J 163 Boxing Cass.

[ 165 Ballblazer Cass.

O 175 Wintersports Cass.
O 179 Spindizzy Cass.

[ 17 Hacker Il Cass.
[ 177 Tempest Cass.
1 169 Star Riders |l Cass.
[ 171 Big Trouble in
Little China Cass.
Sailing Cass.
Ghostbusters 3“ Disk.
Space Shuttle 3" Disk.
Boxing 3" Disk.
Little Computer People
3" Disk.
[] 166 Ballblazer 3" Disk.
[ 178 Wintersports 3" Disk.
[J 180 Spindizzy 3" Disk.
[[1 188 Hacker Il 3" Disk.
[ i7s Tempest 3" Disk.
[1 170 Star Raiders Il 3" Disk.
[[1 172 Big Trouble in

Little China 3" Disk.
[J 174 Sailing 3" Disk.

[ 173
[J 181
[1183
[ 164

[ 184

Unterschrift {bei Minderjéhrigen Unterschrift des gesetzl. Vertreters)

Datum

- OdD UOIVY 3IPIO - DdD UORINV 3IPIO



Programm—j

SPECIAL DFFERs.

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen

COMPOSER-STAR (664/6128)

Ein Musikprogramm fiir alle Musikfans

Mit COMPOSER-STAR kénnen Sie komplette Musikstiicke oder nur
ein paar Taktfolgen auf einfachste Weise erstellen! Natiirlich stehen
Ihnen auch eine Menge Korrekturhilfen zur Verfligung, um inrem
Stiick den letzten Schliff zu geben. Sie kénnen auch mehrere Stiicke
verbinden, transponieren, die Tonhillkurven und die Lautstérke ver-
&ndern, den Rauschgenerator benutzen, Notenblatter drucken
Das Programm ist sehr einfach zu bedienen; das beiliegende Hand-
buch gibt auch dem Anfanger einen Einblick in die bislang fremde
Welt der Musik. Das wichtigste jedoch ist, daB Sie Ihre Werke in ein

cec
SPECIAL OFFER
No. 1

visr Progmmme
Bagl-Ne 204 ur

! Basicprogramm umwandeln kénnen, um es in eigenen Programmen
wue 69"M zu verwenden.
STATISTIC-STAR

Eine Grafik sagt mehr als 1000 Zahlen

Ein professionelles Grafik- und Statistik-
programm zum Auswerten von Daten aller Art
(Schuie, Studium, Beruf, Hobby, Haushalt ... }
® Linien-, Balken- und Tortengrafik ————— ——
® Betiteln von Grafiken : -
@ 400 Daten direkt im Speicher

® Umfangreiche Editierfunktionen

® Umfangreiche statistische Berechnungen
® Hardcopyfunktion uv.m

Belsplelgrafik STATISTIC-STAR

Listing Taxi

4 LISTING 2:SYMBOL-LADER [2676]
*le=20:adr=42108:9e1=0:sum=0 [1343]
ORY Edr=1 [160]
& 110 [935]
b=0 THEN GOSUB 130:SAVE "symbols.tax",b,42108,adr-42108:E [3643]
LSE IF b>128 THEN 80
anz=b:GOSUB 110 [814]
CR a=1 TO anz;POKE adr,b-adr=adr+1:NEXT [2291)
0TO 30 (3401
anz=b-128 (9381
S0 FOR a=1 TO an2:GOSUB 110:POKE asar, h:adr=adr+]l:NEXT [3520]
GOTO 30 [340]
110 READ b$§:b=VAL("&"+b$) 1 sum=sumébi:gel=gel+] (1868]
120 IF gel¢16 THEN RETURN [715]
13C READ p$-p=VAL("&"+p$):IF p<>sum THEN PRINT'Fehler im Zeile [6B75]
12eile*10:END ELSE zeile=zeile+l:sum=0:gel=0:RETURN
200 DATA 83,7E,66,66,03,E6,85,FE,00,3C,0C,0C,04,1C,AD,00,055A [3871]
210 DATA FE,C6,06,FE,EOQ,E0,FE,Q00,FE,C6,06,1E,0E,CE,FE, 00,0048 [2889]
220 DATA CO,CO0,CC,CC,FE,1C,1C,00,FE,CO,CO,FE,0E,CE,FE, 00,0944 [2657]
230 DATA FC,CC,CO,FE,E6;E6,FE,00,FE,C6,0C,18,03,38,90,00,0903 [3458]
240 DATA 7E,66,66,FE,E6,E6,FE,00,FE,E6,E6,FE,1C,38,70,03,09A1 [3579]
250 DATA 00,85,18,18,00,38,38,03,00,80,18,18,00,38,38,70,02C5 [3148]
260 DATA 0C,18,30,60,30,18,0C,03,00,96,7E,00,00,7E,00,00,0290 [2625]
270 DATA 60,30,18,0C,18,30,60,00,3C,66,06,1C,38,00,38,00,0290 [2395]
280 DATA 08,FF,84,7E,66,66,FE,03,E6,94,00,FC,CC,CC,FE,E6,08C8 [2863]
290 DATA E6,FE,00,FE,C6,C0,E0,ED,E6,FE,00,F8,CC,CE,03,E6,0B87 [3543]
300 DATA 8E,FC,00,FE,C0,CO,F8,E0,EO,FE,00,FE,C0,CO0,F8,03,0B37 [3395]
310 DATA EO,B9,00,FC,CC,CO0,EE,E6,E6,FE,00,03,C6,81,FE,03,09F4 [$3573%)
320 DATA EB,81,00,03,30,04,38,8D,00,7E,06,06,0E,0E,CE, 7C, 0453 [2578]
330 DATA 00,C6,CC,DB,FE,03,E6,81,00,03,C0,03,E0,B86,FE,00,07FC [2862)
340 DATA EE,FE,D06,C6,03,E6,85,00,E6,F6,0E,CE,03,E6,84,00,09E8 [2855]
350 DATA 7C,C6,C6,03,E6,86,7C,00,FE,C6,C6,FE,03,E0,B0,00,08EB (3973]
360 DATA 7C,C6,C6,E6,EA,E4,7A,00,FC,CC,CC,FE,03,E6,BC,00,0A30D [32886]
370 DATA FC,CC,CO,FE,0E,CE,FE,00,FE,30,30,04,38,81,00,03,077E [3269]
380 DATA CB,03,E6,82,FE,00,03,C6,85,E6,EC,F8,F0,00,04,C6,0901 [2860]
380 DATA B4,D6,FE,EE,00,03,C6,81,7¢,03,E6,81,00,03,C6,B1,07C0 [2189]
400 DATA 7C,03,38,8B,00,FE,C6,06,7C,EQ,E6,FE,C0,00,7E,04, 06CE [2827]
410 DATA 42,A2,7E,00,AA,54,AB,50,A0,40,80,00,AA,55,2A,15,05F6 [2647]
420 DATA 0A,05,02,01,01,02,05,0A,%5,2A,55,AA,81,42,24,18,0261 [2087]
430 DATA 18,24,42,81,04,18,93,FF,7E,3C,18,00,00,7C,0C,FC, 0503 [1244]
440 DATA cC,FE,00,00,C0,CO,FE,E6,E6,FE,03,00,8D,FE,CO,EQ,0A40 [2629]
450 DATA EO,FE,00,00,06,06,FE,CE,CE,FE,03,00,6A,FE,C6,FE, 0801 [3035]
460 DATA EO,FE,00,00,1E,18,FE,03,38,03,00,8A, 7€,E6,E6,7E,06A2 [2930]
470 DATA OE,FC,00,C0,C0,FE,03,E6,85,00,00,30,00,30,03,36,0591 [2847]
480 DATA B4,00,00,0¢,00,03,1C,86,0C,38,00,CC,D8,FE,03,E6,0504 [3450]
490 DATA 84,00,00,18,18,03,38,81,3C,03,00,85,C6,EE,FE,D6,058C [2416]
500 DATA C6,03,00,82,FB,EC,03,E6,03,00,85,FE,C6,E6,E6,FE,092E [2581]
510 DATA 03,00,92,FE,C6,C6,FE,E0,ED,G0,00,FE,C6,C6,FE,0E,0973 [3626]
520 DATA 0E,00,00,FE,C6,03,E0,03,00,8A,FE,CO,FE,0E,FE,00,070A [2886)
530 DATA 00,18, 7E,18,03,38,03,00,85,C6,C6,E6,E6,FE,03,00,05CA [2916)
540 DATA 85,C6,C6,EC,F8,F0,03,00,85,C6,C6,D6,FE,EE,03,00,09BE [2141)
550 DATA 85,C6,6C,38,FE,C6,03,00,03,E6,88,FE,06,FC,00,00,072A [1713]
560 DATA FE,06,7C,E0,FE,00,00,035E [1489)
5 REM LISTING 3:TAXBILD-LADER [1813)
10 zeile=20:adr=44000:gel=0:sum=0 [2123]
20 MEMORY adr-1 (1601
30 GOSUB 110 {935)
40 IF b=0 THEN GOSUB 130:SAVE “taxbild,tas |b,84000,adr-84000:E [4181]
ND ELSE IF b>128 THEN B8O
50 anz=b:GOSUB 110 [B14]
60 FOR a=1 TO anz:!POKE adr,b:adr=adr+1l:NEXT [223l]
70 GOTO 30 [3a0]
80 anz=b-128 [838]
90 FOR a=l TO anz:GOSUB 110:POKE ade b adr=adrs] NEXT [3asza]
100 GOTO 30 [3a0]
110 READ b$:b=VAL("& +b$):sum=sum+b:gel=gel+1 [1868]
120 IF gel<¢l6 THEN RETURN L7161
130 READ p$:p=VAL("&"+p$):IF pc¢>sum THEN PRINT 'Fehler {n Zeile [EBTS]
“;zeile*10:END ELSE zeile=zeile+l:sum=0:gel=0:RETURN
200 DATA BE,03,02,11,0A,0B,14,0A,0B,0A,0B,14,0A,08,04A,03,0120D [2933]
210 DATA 00,89,0B,14,0A,08,10,14,00,00,08,04,00,61,08,07,017D [3119]
220 DATA 00,85,08,00,00,08,14,12,00,82,09,08,11,00,83,08,01ED [2271]
230 DATA 14,09,00,00,81,01,04,00,82,14,14,12,00,82,12,14,0214 [2529]
240 DATA 13,00,61,14,13,00,81,08,13,00,81,09,06,00,64,10,0268 (1414]
250 DATA 1D,00,0E,08,00,82,11,13,06,00,84,18,18,00,0F,08,0180 [3156]
260 DATA 00,8B1,08,07,00,85,18,1C,11,14,10,07,00,82,09,10,0223 (3206]
270 DATA 05,00,81,11,05,14,06,00,83,08,14,08,05,00,81,12,01F8 [2451]
2B0 DATA 04,14,81,13,07,00,82,12,09,06,00,84,25,26,07,08,0234 [2286]
290 DATA 09,00,81,08,06,00,84,03,00,00,09,09,00,81,09,04,018F [17871
300 DATA 00,B6,0E,00,03,00,11,13,08,00,83,11,14,04,03,00,0178 [2395]
310 DATA B5,0F,00,03,00,08,09,00,82,14,13,04,00,85,06,02,01E2 {2141]
320 DATA 24,00,09,09,00,81,08,07,00,84,03,11,14,10,08,00,018A [2943]
330 DATA 82,09,10,04,00,82,16,11,04,14,64,10,16,15,17,03,0239 (1674]
340 DATA 00,87,17,14,12,14,5E,5F ,5E,0A,14,87,3€,3F,3E,14,0367 [1988]
350 DATA 13,04,05,07,02,81,07,03,00,81,06,06,02,82,04,03,01C8B [2342)
360 DATA 12,00,82,03,03,09,00,81,01,08,00,82,03,03,12,00,01C7 [2731]
370 DATA 82,03,03,09,00,81,0C,08,00,82,03,03,04,00,BA,5A,0296 [1909]
380 DATA 00,00,3A,00,00,1A,00,00,74,04,00,62,03,03,09,00,0163 (2124]
330 DATA B1,8C,08,00,82,03,25,03,29,0C,02,03,28,82,24,03,02CD [2420]
400 DATA 12,00,82,03,03,12,00,82,03,03,12,00,82,03,03,12,01E0 [2606]
410 DATA 00,82,03,03,12,00,82,03,03,04,00,81,28,04,00,81,0254 [3374]
420 DATA 28,04,00,81,28,03,00,82,03,25,04,19,81,27,04,39,0284 (2871]
430 DATA 81,27,04,59,81,27,03,79,82,24,03,04,00,81,03,04,035E {2400]
440 DATA 00,81,03,04,00,81,03,03,00,82,03,03,04,00,81,03,021F (2930)
450 DATA 04,00,81,03,04,00,81,03,03,00,82,03,03,04,00,81,0220 [3082]
460 DATA 03,04,00,81,03,04,00,81,03,03,00,82,03,03,04,00,01A2 [2108]
470 DATA 81,03,04,00,81,03,04,00,81,03,03,00,82,03,03,04,0223 [2729]
480 DATA 00,81,02,04,00,81,03,04,00,81,03,03,00,82,03,03,021F [2768)
490 DATA 04,00,81,03,04,00,81,03,04,00,81,03,03,00,9F,03,0230 [2298] |
0 DATA 06,3E,3F,3E,02,26,7E,7F,7E,02,26,9E,9F,9F,02,28,048F [2925]
O DATA SE,5F,5€,07,04,14,14,0A,08,14,04A,B85,B89,08,04,14,0316 [3039]
O DATA BC,0A,0B,14,14,0A,08,14,14,13,00,00,08,04,00,81,01AC {3071]
O DATA 58,03,00,82,14,08,03,00,83,78,00,01,08,00,81,58,0209 [2459]
DATA 03,00,62,14,09,03,00,81,78,03,00,81,09,04,99,83,0348 [3162]
08,00,09,03,00,86,14,14,BE,BF,BE,14,03,00,81,14,03A9 [2713]
04,00,86,09,00,12,9E,9F,9E,03,14,83,13,00,08,03,0338 (2527)
00,81,14,04,00,81,08,05,00,84,08,14,13,5A,04,00,0238 [3171]
82,11,13,04,00,81,09,03,00,84,74,00,00,08,06,00,0243 [2966]
81,08,05,00,82,14,10,05,00,81,09,03,00,8C,09,00,0258 [1848]
9A,09,00,BA,7E,7F,7E,14,14,10,03,00,82,09,14,03,03B5 [2565]
29,86,14,10,11,14,04,08,06,14,03,28,82,14,08,03,01F3 [28739]
00,84,12,14,14,13,04,00,84,12,14,13,08,03,00,81,021E [2576]
08,05,00,89,12,14,00,3A,00,00,1A,00,08,05,00,82,019F [2135]
09,09,05,00,81,08,06,00,81,08,04,00,84,11,14,14,01F1 [2613]
10,04,00,68,09,00,11,04,08,0A,00,14,03,00,81,11,017E [2514])
06,14,85,10,00,08,00,08,04,00,90,08,00,09,11,13,0188 (3031]
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—Programm

670 DATA 12 14, 14,13 08,612 14, ,00,09,00,09,04,00,8B,09,00,0122 (2398] 114D DATA 05,00,00,20,04,00,30,20,00,0A,03,00,08,0F,95,00,0138 [2209]
680 DATA 14,13,00,0C,08,13,03,00,82,08,00,08,00,14,04A,00,00FF [2555] 1150 DATA 20,20,00,04,24,20,00,00,30,20,05,00,00,20,0A,00,0108 [2431]
690 DATA 00,11,13,00,08,083, 00,82,08,04,03,00,81,18,03,00,0163 [2683] 1160 DATA 00,20,00,04,0%,00,08,0F,86,00,30,20,00,04,20,03,0147 [2691)
700 OATA 81,08,03,00,89,08,00,00,38,00,00,08,14,10,03,00,0187 (2290] 1170 DATA ‘o0,8C,30,20,08,00,00,20,0A,00,30,20,00,04,03,008,0168 [2457]
710 DATA B1,18,03,00581,09,06,00,61,38,03,00,82,08,14,03,0289 [20986] 1180 DATA OB,O0F ,86,00,30,20,00,04, 20,09,00, 85, 30, 5 [2507]
720 DATA 00,81.09,03,00,82,14,10,05,00; 09,03,00,54,09,0262 [3302] 1190 DATA 20,20,04,00,30,20,00,0A4,03,00,08,0F,B7, [2381]
730 DATA 14,3E,3F,3E,14,14,00,11,14,14 ,00,09,00,11,14,016A [25845] 1200 DATA 00,0A,20,20,03,00,8B,20,05,00,10,00,0A,00,10,00,0127 [3159)
740 DATA G5E,5F.S5E,14,00,00,012F [1427] 1210 DATA ©0O,04,03,00,04,0F,F4,15,3F,3F,2A,2A,3A,1F,15,3F,02a8 [3080]
1220 DATA 3A,1F 3F 34,30, 1A,358,2F 1A OF,1F,3F,38,1F,3F 24,0009 [3133]
1230 DATA 3A,1F, 15,15,3F 3F,2A,15,3F,3F, 24,24, 34,1F,00,3F, 0288 [3863]
== =1 1240 DATA 3A, LF, 00,34, 630,1F,00,2F,0F,1F,00,3F,34,1F,00,24,0201 [2603]
1250 DATA 3a,1F 00,15 ,3F,3F, 24,15,3F,3F,24,00,34,1F 15,06,0241 [3496)
1260 DATA 3A,1F 3F,00,34,30,35,00,34, 0F,1F,00,3A,1F,3F 00,0237 (3344)
1270 DATA 34 ,1F 15,15 5F,3F,2A,15,3F,3F,2A,2A,3A,1F,15,3F,02BF [3155]
5 REM LISTING 4:SPRITES-LADER [2441] 1280 DATA 34,1F,3F 34 30,14 35,2F,0F,0F,1F,04,3F,84,2A4,00,02AE [3185]
10 zeile=20 adr=32766:gel=0:sum=0 [21791 1290 DATA D0OD,15,08,00,88,24,00,00,15,04,3F 94,34,30,30,35,0286 [2801]
20 MEMORY adr-1 [160] 1308 DATA 2F 1A O0F ,1F,3F ,3A,1F 3F, 2A,35,1F,15,15,3F,3F,2A,02A3 [2307
30 GOSUB 110 [935] 1310 DATA ©5,C0,968,84,48,C0,C0,40C,00,C0,84,0C,0C,48,C0,84,06A7 [3131]
40 IF b=0 THEN GOSUB 130:SAVE 'sprite,tax”,b,&8000,adr-32768:EN [4338] 1320 DATA 48,C0,C0,84,88,50,C0,584, 48,04, CO,26, 84, 48,C0,C0,088C [2539]
D ELSE IF b>128 THEN 80 1330 DATA B84,45,C0,C0,82,48,00,84,00,0C,45,C0,0C,0C,C0,50,0714 [2575]
50 anz=b:GOSUB 110 [814] 1340 DATA B84 48 ,0A,C0, 81,84,03,00, CO,CO,84,0C,0C, 48,0858 (2724]
60 FOR a=1 TO anz:POKE adr,b:adr=adr+1:NEXT (2291] 1350 DATA 84,0C,0C,48,00,0C,03,C0, 5 =1 48 ,03,C0,0500 [2995]
70 GOTO 30 [340] 1360 DATA 80,0C,C0,84,0C,0C,98,84,0C, 00, 48,00,C0,0C,03,E0,0570 [3683]
80 anz=b-128 (9381 1370 DATA 81 ,48,05,C0,00,00,86 04,06,00,00,04, 08, 84,0708 [2771
90 FOR a=1 TO anz:GOSUB 110:POKE adr,b:adr=acdr+1:NEXT [3520] 1380 DATA 04,08,00,00,19,26,00,00,04,26,03,00, 00,010F [2816]
100 GOTO 30 [340] 1390 DATA 82 ,04,08,00,00,19,76,00,04,73 83,08, 3,08,02E3 [3346]
110 READ b$:b=VAL("&"+b$):sum=sum+b:gel=gel+1 [1868] 1400 DATA 00 ,04,26,03,00,B1,08,06,00,0C,0C,08,0 26,010F [3227)
120 IF gel<16 THEN RETURN [715] 1410 DATA 04,0C,73,83,08,19,F7 F8,26,0C,73,F8, 26,04 19,83,0508 [2562]
130 READ p$:p=VAL("&"+p$):IF p<>sum THEN PRINT"Fehler in Zeile [6875] 1420 DATA 08 ,00,0C,26,00,00,04,08,00,04,0C,0C,00,11,73,83,0199 [2946)
“;2eile*¥10:END ELSE zeile=zeile+l:sum=0:gel=0;RETURN 1430 DATA O8,19,F7,FB, 28,58 FF F8,26,19,F7,F8, 19, 73,FB, 0864 [3116
200 DATA 20,00,8C,55,AA,00,00,AA,55,00,00,AA,00,AA,00,03,0401 [2689] 1440 DATA 26,04, 33,83,08,00,0C,0C,00,08,0C,40, 44,0C,E6,0387 (3528]
210 DATA FF,B1,AA,03,FF,84,AA,55,FF,FF,0D,00,84,2A,00,00,0768 [2229] 1450 DATA 44 ,8C,DD,D8,BA D9,03,8C, BF,99 ,E6,4C E6,4C,73,00,0841 ([1762)
220 DATA 15,04,3F,88,3A,30,30,35,2F,0F,0F,1F,04,3F,84,2A,030C [2519] 1460 DATA &6,88,CC,B83,88,44,04,CC,04,44,84,00,68,8C, 03,0678 [1859]
230 DATA 00,00,15,04,00,A0,15,3F,3F,2A,00,3A,1F,00,00,3A,0209 [1887] 1470 DATA 44,9F 22,29 04, 8C,86 8C,44,66,26,66,88,9%, 44,0882 (3111
240 DATA 1F,00,00,3A,1F,00,00,34,1F,00,00,3A,1F,00,00,3A,0164 [2567] 1480 DATA Q0 ,08,BH,8C, 44,44 850, 24, 00,00, 44,00,44,00, 88,44 03CA [2687)
250 DATA 1F,00,15,3F,3F,2A,04,00,B1,2A,03,00,98,3F,3F,2A, 02CE [3023] 1490 DATH 88,0%,00,84,44,00,88,44,05,00,B8A,44,00,88,44,00,038F [2001
260 DATA 00,3A,30,3F,00,2F,0F,1F,00,3F,3A,1F,00,24,3A,1F,0221 [2953] 1500 DATA 4&,44,00,00,00,00,0088 [1628]
270 DATA 00,15,3F,3F,2A,07,00,81,15,00,15,3F,3F,00,3F,30,028C [2603]
280 DATA 35,00,3A,0F,1F,00,3A,1F,3F,00,3A,1F,15,15,3F,3F, 0236 [2357]
290 DATA 2A,15,3F,3F,2A,00,3A,1F,15,00,3A,1F,3F,00,3A, 14,0241 [2760]
300 DATA 35,00,3F,0F,1F,00,15,3F,3F,03,00,81,15,04,00,99,0268 [2831]
310 DATA 15,3F,3F,2A,2A,3A,1F,00,3F,3A,1F,00,34,30,1F,00,0261 [4058]
320 DATA 2F,0F,3F,00,3F,3F,24,00,2A,07,00,96,46,89,46,02,0303 [2945]
330 DATA CC,46,CC,00,44,89,88,00,01,46,02,00,44,CC,88,00,0514 [2622]
340 DATA 00,89,03,00,81,CC,03,00,81,03,03,00,81,3C,03,00,0323 f2229] 5 REM LISTING 5:TAXIBIN-LADER [2924]
350 DATA 81,46,03,00,81,89,03,00,94,CC,28,00,14,46,9C,00,0455 [1987] 10 DATA €3,96,90,C3,1E,90,C3,28,90,C3,2C,90,C3,30,30,C3,0847 [2195]
360 DATA 44,89,9C,00,01,89,9C,00,46,46,03,28,02,03,00,81,03CC [2764] 20 DATA 4C,30,C3,7B8,90,00,00,00,04,00,28,C0,00,00,78,DD,0434 [3041
370 DATA 16,03,00,95,9C,3C,3C,00,CC,89,89,CC,03,CC,C0, 46,064D [3442] 30 DATA 5E,02,DD,56,04,C3,DC,9A,7B,C3,07,94,42,48,0D,6E,0787 [30:9
380 DATA CC,46,88,00,89,868,00,00,88,06,00,83,44,00,00,3C,0452 [2644] 40 DATA 02,DD,66,C3,DD,5E,04,DD,56,05,£0,80,C9,78,CD, 13,0780 [3737]
390 DATA 29,00,14,89,46,46,03,CC,89,89,CC,89,46,00,8%,CC,0623 [2494] 50 DATA 96,EB,DD,6£,02,DD,66,03,73,23,72,C9,CD,6F,90,7E,082F [2346
400 DATA 46,00,00,44,89,03,00,92,44,00,00,10,20,00,20,30,026C [3132] 60 DATA 57,E6,1F,FE,18,38,12,FE,1B,35,05,74,E6,E0,88,38,0746 [3206]
410 DATA 30,10,10,30,20,0C,30,30,00,00,03,30,88,00,10,30,0207 [2764] 70 DATA 08,3E,00,28,03,7A,06,20,77,50,41,EA,4F,90,C9,2A,06A2 [2673]
420 DATA 20,00,00,30,08,05,00,AF,04,08,00,00,04,08,00,00,0124 {2952] 80 DATA CE,9C,7B,O0F,0F,0F,5F,01,B8,01,C9,C0,6F,90,7E,57,0695 [2147]
430 DATA 4D,8E,00,00,0C,0C,00,04,98,67,0B8,04,19,26,06,4D,0299 [3376] 90 DATA E6,1F,FE,1E,38,0A,7A,E6,EC,32,23,04,7A,06,20,77,0781 [2627]
440 DATA 26,19,BE,26,26,19,19,00,F0,F0,00,50,F0,F0,28,F0,0673 [3108] 100 DATA ED,Al,EA,7E,90,C9,3A,18,9C,32,$5,9C,34,19,990,32,070C [3100]
450 DATA 78,78,B84,F0,B4,F0,B4,03,F0,AE,B4,B4,F0,78,84,F0,0B01 [3007] 110 DATA €9,9C,CD,51,99,3A,C9,59C,C0,37,32,03,28,90,CD,19,091A [2984])
460 DATA FO,B4,B4,F0,B4,F0,84,F0,78,F0,B4,14,7¢,9C,28,00,0400 [3119] 120 DATA B8D,CB,78,20,0D,CD,98,89,3A,15,30,30,32,D5,9C,C3,07AD [3318]
470 DATA 54,88,00,50,54,A8,00,00,FC,B8,D8,28,54,CC,00,28,05F4 [§3527:17] 130 DATA C8,90,34,C9,9C,CD,07,9A,C5,C0,95,50,22,98,3A,C8,091E [3040]
4B0 DATA 54,A8,14,F0,FC,EC,F0,28,03,00,96,9C,28,54,00,CC,077F [2701] 140 DATA 9C,CD,5E,96,CD,35,93,AF, 5¢,5C,32,06,9C, 32,1E,0833 {2645)
490 DATA 3C,00,A8,46,9C,28,A8,CC,CC,3C,AB,89,46,16,28,CC,06EB [2652] 150 DATA 9D,32,1D,9D,32,1F,9D,32, 90,3C,32,01,9C,CD,61,066F [1935]
500 DATA 46,89,3C,03,CC,81,46,03,00,8E,6C,84,B4A,14,CC, 45,0507 [2909] 160 DATA 99,ED,5B,CA,9C,21,00,00, 20,08,3E,81,32,CC,9C,056A [3462)
510 DATA 14,6C,89,45,6C,CC,89,14,03,CC,AB,3C,CC,46,46,CC,06FA (3743] 170 DATA CD,1B,BB,32,CD,9C,FE, 77, 10,83,FE,70,0C,72,93,0967 [2177
520 DATA 89,46,89,CC,89,89,CC,03,CC,CC,B9,CC,B9,CC,89,44,0914 [3409] 180 DATA 3A,1E,9D,B7,C2,62,91,E5, 24,23 E1,C2 20,24,0833 [2503]
530 DATA CC,03,89,44,03,CC,CC,00,CC,CC,46,00,01,CC,89,00,066B [3731] 190 DATA CB,47,28,04;2C,CD,A4,93, 47,28,04,20 93,06E5 [3101]
540 DATA 00,03,CC,03,00,89,CC,46,89,89,CC,89,89,CC,03,04,0630 [3033] 200 DATA CB,57,28,06,25,CD,A4,93, c9,c3 2 €D,0756 [3958]
550 DATA CC,91,89,89,46,88,46,CGC,CC,00,CC,CC,02,00,89,03,0741 [2647] 210 DATA A4,93,CB,89,CB,67,28,15, B, 8c, EE) CD,07EE [3365]
560 DATA 00,00,C¢,03,00,03,CC,84,689,03,CC,89,04,CC,87,46,05A0 [1913] 220 DATA EA,93,CB,51,28,05,CB,81, 50,31 Bl ZD,07AF {1707
570 DATA B9,89,CC,89,CC,46,04,CC,87,89,CC,46,46,03,CC,46,07CB [2765] 230 DATA 06,08,ED,53,CA,9C,7A,84,FE, 99, 0%, El FA,095D [3224])
580 DATA 03,¢C,04,00,88,04,04,00,00,48,40,08,00,04,04,00,023D [2797] 240 DATA 77,91,16,98,C3,01,92,16,03,C3, 01 57 ,0B6D (3095]
590 DATA 0B,14,14,04,8E,00,3C,14,08,00,14,28,00,F0,B84,F0,03EA [2993] 250 DATA CB,DA,90,91,1E,C7,3A,D6,9C,87 <A 3 098¢ [2665]
600 DATA FO,50,B4,26,00,50,E5,84,00,F0,78,9E,28,E5,R4,9E, 0864 [2989] 260 DATA 1€,1D,CRB,51,CA,99,91,1E,1F,B3,02 9 ,C3,0348 [2735]
610 DATA 28,F0,E5,B4,28,00,F0,DA,00,00,45,CF,00,04,F0,08,0684 [2066] 270 DATA D1,92,5F ,D5,ED,5B,CA,9C,34,CC,9C,C0, 1 DC, 0423 (2317
620 DATA 00,97,06,15,00,04,26,38,2A,AB8,1C,15,00,A8,14,54,032C  [2999] 280 DATA 9A,D1,7A,E6,01,81,32,CC,9C,CD,DC, 24,3 0,0399 [3519]
630 DATA 00,54,00,7C,00,F0,FC,F0,A8,03,51,682,A2,51,03,A2,06C2 [3241] 290 DATA 2B,98,B7,28,25,FE,30,CA,F7,93,7E,28,C FE, 0943 (2881
640 DATA 03,51,82,A2,51,03,A2,03,51,82,A2,51,03,A2,03,51,0530 [4240] 300 DATA 29,CA,95,94,FE,2A,CA,A4,94, FE, 28 CA, B E6,0AB2 [1173
650 DATA 82,A2,51,03,A2,04,00,04,F3,04,51,04,A2,04,51,04,0469 [2277] 310 DATA 1F,FE,1A,CA,2E,94,F1,C3,E2,692,AF, 32,1 AC,0900 [3770]
660 DATA A2,04,F3,0D,00,8E,10,20,00,00,30,30,00,00,30,30,0324 [3353] 320 DATA 93,CB,51,CA,B5,92,E5,3E,FD,20,BD,E1,02, CD,0AS1 [2273
670 DATA 00,00,10,20,09,00,05,30,97,0C,24,18,30,0C,24,18,01C5 [2634] 330 DATA 6D,96,C5,05,7B,D6,08,85,5F,CD,CE,94,E5, 1E,0924A (2651
680 DATA 230,0C,24,18,30,08,20,18,30,00,20,10,30,00,20,10,01A8 [3055] 340 DATA DA,B3,92,7A,C6,06,57,CD,CE, 94,47 ,E6,1F,FE, 1E,DA,0920 [2248]
630 DATA 09,30,9B,CF,9A,30,30,CF,9A,30,30,CF,94,30,30,45,0674 [1580] 350 DATA B3,92,78,E6,E0,07,07,07,47,3A,CC,8C,4F,D1,CD,19,0787 (3027
700 DATA 94,30,30,CF,9A,30,30,CF,94,30,30,CF,94,30,0C,00,0631 [2642] 360 DATA BD,CD,DC,9A,7B,D6,08,85,E6,F8,C6,0F,5F,D5,79,CD,0A0B [2734)
710 DATA 04,0C,08,8E,04,98,04,CC,04,0F,98,05,00,05,00,04,02D4 (3990] 370 DATA DC,9A,CD,C1,82,CD,60,86,CD,C1,92,CD,C1,92,79,CD,04EC [3071]
720 DATA 00,0A,00,00,05.00,05,00,0A,00,0A,05,00,05,00,0A,003C [2707] 380 DATA DC,8A,3E,04,81,CD,DC,9A,CD,C1,92,CD,C1,92,CD,6D,09F6 [3171]
730 DATA 00,0A,00,08,0F,95,00,00,20,00,0A,10,20,00,00,20,0130  [2395] 390 DATA 96,CD,C1,82,3E,04,81,C0,0C,84A,78,CD,DC,84,34,00,0982  [2665])
740 DATA 20,05,00,00,20,0A,00,00,20,00,0A,03,00,04,0F,8C,011B  [2537] 400 DATA 9C,B8,20,21,3A,D1,9C,FE,04,30,17,87,20,0€,47,3A,056B  [2469]
750 DATA 55,AA,00,00,AA,55,00,00,AA,00,AA,00,03,FF,81,AA,057F [2772] 410 DATA D5,9C,30D,32,D5,9C,3E,01,32,DA,9C,78,3C,E6,03,32,0707 [3518]
760 DATA 03,FF,B4,AA,55,FF,FF,0A,00,8C,FF,00,00,55,00,AA,0717 [3148] 420 DATA D1,9C,CD,FB,94,CD,C1,92,CD,6D,96,CD,F8,94,C0,1B,04F7 [3032]
770 DATA ©0,55,00,55,00,55,03,FF,81.55,03,FF,84.00 FF,FF, 0658 [2491] 430 DATA BB,FE,58,20,F0,D1,C1,CB,91,21,01,00,06,08,CD,EA,07F6 {3068]
780 DATA AA,0A,00,8A,FF.00,00,55,00,AA,00,AA. 00,AA 03, FF, 0592 [2724] 440 DATA 93,18,02,01,C1,CD,F8,94,CD,CLl,92,CD,6D,86,C3,00,0348B [2343)
790 DATA 81,AA,Q3,FF,B84,AA,55,FF . FF,08,00, 88,55 AA,00,00,0743 [3750] 450 DATA 91,C5,47,3A,1A,90,4F,78,06,FF,10,FE,0D,20,F3,C1,0742 [4583]
800 DATA AA,55,00,55,00,55,55,03 FF, 81,55, 03, FF,84,00,FF,0658 [2691] 460 DATA C9,DS,ED,5B,CA,9C,3A,CC,9C,CD,19,BD,CD,DC,9A,C3,0A87 [2623]
810 DATA FF,AA,08,00,8C,55,AA,00,00,AA,55,00,00,AA,00,AA,0568F [3371] 470 DATA E3,92,D5,21,B4,8C,CD,AA,BC,D1,3E,43,06,08,F5,CD,0910 [408U
820 DATA 00,03,FF,81,AA,03,FF,9A AA,55,FF,FF,00,55,00,55,0770 [3054] 480 DATA 12,98,F1,CD,C1,92,C0,C1,92,3C,10,F2,AF,C0,12,98,0945 [2578]
830 DATA 00,B8,00,00,88,00,FF,00,00,55,00,AA,00,55,00,55,0388 [2870] 480 DATA CD,24,BB,CB,67,28,F9,3A,CB,9C,3D,32,C8,9C,CB,F8,0933 13588]
B40 DATA 00,55,03,FF,81,55,03,FF,98,00,FF,FF,AA,0Q,AA, 00,0719 [2627] 500 DATA cD,1E,93,C5,F5,CD,69,99,F1,C1,C6,C3,AE,90,C5,F5,CB3C [1881]
850 DATA AA,44,00,00,44,00,00,FF,00,00,55,00,AA, 00, AA,00,0304 [3280] 510 DATA 21,72,9C,CD,EC,BC,21,81,9C,CD,EC,BC,21,8D,9C,CD,096E [2348]
860 DATA AA,03,FF,B1,AA,03,FF,94,AA,55,FF,FF,00,55,00,55,081A [3525] 520 DATA EC,BC,F1,€1,€9,21,72,9C,01,19,00,11,19,00,CD,E9,074C [2384]
870 DATA 00,88,00,00,88,00,00,55,AA,00,00,AA,55,00,55,00,0363 [2739] 530 DATA BC,21,81,9C,01,08,00,11,04,00,CD,E9,8C,C9,5D,5B,06A1 [3013]
B8O DATA 55,55,03,FF,81,55,03,FF,8C,00,FF FF,AA,00,AA,00,0762 [2537] 540 DATA CA,9C,34,CC,9C,CD,DC,9A,CD,EB,98,3A,C9,9C,3C,47,098D [3229]
830 DATA AA,44,00,00,44,04,00,8C,55,AA,00,00,AA,55,00,00,03C0 [2735] | 550 DATA 3A,00,40,88,20,02,06,00,78,32,C3,9C,CD,1E,93,C3,054A [2972]
900 DATA AA,00,AA,00,03,FF,81,AA,03,FF,89,AA,55,FF,FF,00,0809 [3549) | 560 DATA AE,80,D5,E5,C5,01,06,01,CD,38,8C,21,80,9C,CD,EC,0889 (2992
910 DATA DD, 00,55,88,05,00,8C,FF,00,00,55,00,AA,00,55,00,049E  [3121] | 570 DATA 8C,CD,1E,93,CD,16,88,C0,35,93,21,80,9C,01,04,00,0604  [2751]
920 DATA 55,00,55,03,FF,81,55,03,FF,88,00,FF,FF,AA,44, AR, 07A2 [2744] | 580 DATA 11,04A,00,3A,1D,9D,87,C4,E9,BC,01,01,01,CD,38,BC,05F3 [3066]
8930 DATA 00,EE,06,00,8A,FF,00,00,55,00,AA,00,AA,Q00,AA,03,0403 (4358] | 59C DATA C1,El1,D1,C9,F5,3E,C1,32,1F,9D,F1,C9,E5,D5,C5,3A,0902 [2801]
8940 DATA FF,81,AA,03,FF,B9,AA,55,FF,FF,00,DD,00,55,688,06,0872 [2115] 600 DATA 20,90,87,3A,1F,9D,28,1C,B7,28,0D,21,A2,9C,CD,AA,0670 [3638]
850 DATA 00,8B,55,AA,D0,00,A4,55,00,55,00,55,55,03,FF,B1,0508 [3081] 610 DATA BC,3E,01,32,20,90,18,1A,21,AB,9C,CD,AA,BC,AF, 32,0698 [1577]
960 DATA 55,03,FF,99,00,FF,FF,AA,44,AA,00,EE,00,00,10,20,06A4 [3902] 620 DATA 20,9D,16,0E,B7,28,08,21,99,9C,CD,AA,BC,3E,01,32,05C7 [3274]
970 DATA 00,20,30,30,10,10,30,20,0C,30,30,00,00,03,30,88,0217 [2429] 630 DATA 20,90,AF,32,1F,9D,C1,D1,E1,C9,05,C5,E5,21,BD,9C,098F [2607]
980 DATA 00,10,30,20,00,00,30,086,09,00,8C,20,00,00,10,10,0160 [2235] 640 DATA CD,AA,BC,E1,C1,D1,C9,D5,C5,E5,3E,05,32,01,9C,21,09F1 [2412]
990 DATA 00,00,0C,30,20,00,00,03,30,88,00,10,30,20,00,10,0184 [2B43] 650 DATA 1E,9C,06,03,ED,5F,E6,7F,90,F2,08,34,80,B7,26,07,06F8 [2957]
1000 DATA 30,08,00,10,20,07,00,81,10,03,00,86,20,20,00,10,01D9 [2660] 660 DATA 47,11,15,00,19,10,FD,CD,4C,96,ED,5B,D2,9C,3E,30,0666 [2796]
1010 DATA 30,0C,03,30,8D,00,10,30,20,00,04,30,20,00,00,10,0100 [2131] 670 DATA CD,DC,9A,3E,1E,32,D9,9C,EL1,C1,D1,C3,EE,91,F1,E5,0AD1 [2487]
1020 DATA 20,00,10,20,00,00,30,30,10,00,10,30,20,20,00,30,0170 [2078] 680 DATA DS,C5,21,E4,9C,E5,E6,E0,0F,0F,4F,5F,16,00,19,EB,07CC [2351]
1030 DATA 30,0C,03,30,87,00,10,30,20,00,04,30,07,00,81,0F,0221 [1886] 690 DATA 1A,CB,4F,20,32,F3,21,DB,9C,46,23,7E,71,28,77,1A,0625 [2872]
1040 DATA 03,00,91,22,22,00,00,33,50,00,80,0F,11,00,85,0F,023F [3856] 700 DATA CB,47,28,06,62,6B,28,34,28,35,3E,03,12,78,FE,FF,0594 [3139]
1050 DATA 0A,00,22,0F,03,00,C7,0A,04,00,00,20,20,00,00,05,015E [2660] 710 DATA 28,15,58,16,00,E1,E5,19,EB,1A,CB,47,28,06,62,68,059C [2158]
1060 DATA 0A,00,00,11,11,00,00,11,22,00,00,05,04A,00,00,0F,007D [2641] 720 DATA 28,35,28,34,3E,01,12,FB,E1,C1,D1,E1,C3,EE,91,7D,081E [3815]
1070 DATA OF,00,00,11,0A,22,00,05,04,00,00,10,20,00,00,08,0083 [2783] 730 DATA B7,20,02,2E,02,CB,7D,20,05,26,00,C3,C6,94,7D,ED, 0623 [2704]
1080 DATA 08,04,08,08,22,08,04,26,26,00,00, 13,683,223 ,0C,73,0280 [2654] 740 DATA 44,6F,C3,C6,94,7D,B7,20,02,2E,FE,CB, 7D,28,EF,26,07D7 [2671]
1080 DATA A6,04,D0,73,33,00,00;19,04,26,04,04,00,08,04,0F, 01868 [2588] 750 DATA 00,C3,C6,94,7C,B7,20,02,26,FE,CB,7C,28,05,2E,00,0638 [2643]
11040 DATA 85,00,00,20,00,04,10,20,00,00,20,20,05,00,00,20,0154 [2540] 760 DATA C3,C6,94,7C,ED,44,67,C3,C6,94,7C,B7,20,02,26,02,07CB [2701]
1110 DATA OA,00,00,20,00,0A,03,00,08,0F,95 00 ,30,20,008,0A,0130 [2507) 770 DATA CB,7C,20,EF,2E,00,3E,01,32,1E,8D,C3,EE,91,D5,E5,07AC [2801]
112% DATA OO0,20,00,00,30,20,06%,00,20,00,0A 06,30,20,00,08,00F9 (26641 780 DATA C5,CB,3A,CB,3A,CB,3A,4A,CB,3B8,CB,3B,CB8,3B,3E,18,0786 [3000]
1130 DATA 03,00,08,0F,85,00,30,20,00,04,00,20,00,00,18,20,0158 [2674] 790 DATA 83,47,2A,CE,9C,AF,B0,28,06,11,14,00,19,10,FD,16,055C [1609]
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19,7€E,C1,E1,D1,C9,E5,C5,D5,3A,D1,9C,E6,01,0939
34,D1,9C,FE,05,CA,81,95,FE,03,28,31,3A,DA,0759
7.C2,83,95,CD,CC,95,3A,D0,9C,0F,0F ,0F ,C6,1E,0822
13,96,78,C6,08,5F  ED,53,D2,9C,3E,30,CD,0C,9A,0870
oF,88,CD,4C,96,3E,02,32,D1,9C,D1,C1,E1,C8,42,08A7
58,02,9C,CD,EA,95,CD,CD,98,34,05,9C,B7,20,11,09C7
,$9,9¢C,CD,4C,96,3E,01,32,D6,9C,AF,32,00,9C, 18,0680
.CD,CC,95,21,F4,98,CD,4C,96,21,17,0C,CD,75,BB,07E7
,30,3A,D0,9C,80,CD,50,BB,AF,32,01,9C,D1,C1,E1,0902
.3A,D9,9C,3D,32,09,9C,20,05,3€,01,32,01,9C,D1,0730
C1,El1,C9,AF,32,DA,8C,21,5D,9C,CD,4C,96,CD,EB, 98,0908
34,00,9C,0F ,0F,0F,C6,1E,CD,13,96,C1,C5,53, 7A,C6,074C
i2,67,78,E6,FE,57,44,3E,30,CD,DC,9A,CD,EA,95,3E,0848
05,32,01,9C,3E,0A,32,D9,9C,C3,38,95,34,15,90,FE, Q703
01,28,13,47 ,ED,5F,E6,7F,90,F2,D8,95,80,3C, 4F,3A,0768
D0,8c,B8,28,F1,79,32,00,9C,C9,3E,30,32,04,3C,ED,0918
53,02,9C,14,D5,3A,D4,9C,ED,58,D2,9C,CD,DC,9A,01,0A1E
7A,B88,C8,7A,E6,01,C6,30,32,D4,9C,CD,DC,9A,CD,C1,09C4
92,18,0C,C5,2A,CE,9C,01,B8,01,ED,B1,20,01,28,C1,0744
C5,ED, 48,CE,9C,B7,ED,42,01,14,00,11,18,00,B7,ED,072F
42,38,03,1D,18,F8,09,55,62,6B,C1,CB,22,C8,22,CB,0638
22,78,CB,27,C8,27,C8,27,C6,07,5F,C9,E5,21,17,01,0686
c0,75,88,E1,7E,B7,C8,CD,5A,BB,23,C3,54,96,E5,F5,0A67
26,07,2€,18,CD,75,88,F1,CD,AE,96,E1,C9,E5,26,11,0838
2E,18,CD,75,BB,21,C6,9C,7E,E5,CD,B7,96,E1,23, 7E,0895
CB,8D,CD,89,96,€1,C9,CA,FD,67,E6,F0,CB,3F,CB, 3F, 0837
CB,3F,CB,3F,20,06,CB, 7D,28,02,3E,F0,CD,AB,86,7C,0761
E6,0F,CD,A8,96,CB,8D0,C9,C6,30,CD,5A,B8,C9,0E,0A, 0904
¢D,B5,96,0€E,01,06,2F,91,04,30,FC,B1,67,78,FE,30,06AB
20,06,CB,41,20,02,3E,20,C0,5A,BB, 7C,C9,C5,E5,26, 06A9
06,2E,19,CD,75,88,3A,C9,9C,3C,CD,AE,96,E1,C1,C9,08A1
F3,3A,17,90,B7,€A,61,97,47,DD,E5,DD,21,21,90,C5,08D7
0D, 4€,00,DD,5E,01,DD,56,02,DD,76,03,B7,FA,02,97,0744
JE,08,82,57,FE A0, 30,08,C0,CE, 94, BB, 1F 26,16, FE, 0764
0c,28,14,00,7E,03,E0,44,00,77,03, 73 ,EE, 03, 4F, DD, 06CE
5E,01,0D,56,02,18,08,00;5€,01,00,56,02,00, 7E, 03,0568
2,57,85,0D,5€,01,00,86,02,4F,€0, 12,98, F8, 01,74, GBEE
E6,01,47,79,E& FE ,80,00,77,00,C0,0C, 94, F1, DD, 73, 09ES
0p,72,02,00,23,00,23,00,23,00,23,€1,10,80,00,0790
®1,FB,C8,F3,00,E5,00,21,00,0C, 34,16,00,87,CA,BC, 0AEE
§7,47,21,08,00,00,7E,0%,08,47,28,3A,00,56,01,00, A5EE
5€,05,0D,4E,06,00,7E,00,87,F5,20,03,78,54,57,C0,0687
86,97,F1,20,03,51,18,01,50,CD,06,97,00, 7E,07,CH,07AR
4F,28,1D,D0,7E,03,B9,20,07,3€,02,00,77,07,18,06,0488
oD, 35,05,DD,34,06,EB,DD,19,E8,10,B9,DD,E1,FB,C9,0945
oo, 7€,05,0D,BE, 04,20,06,AF,DD,77,07,18,E8,DD, 34,0740
05,DD,35,06,18,E0,C5,E5,D5,68,26,00,5A,16,00,CD,0662
1p,8C,D1,06,E5,0DD, 7€,00,B7,F5,28,09,21,07,98, 78, 0BAA
11,04,00,18,07,21,C7,98,7A,11,08,00,E6,01,28,01,0354
19,F1,54,5D,E1,28,0C,06,04,1A,AE,77,13,23,10,F9,0558
€3,1E,98,06,08,1A,AE,77,13,CD,AD,98,10,F7,D1,E1,07A7
€1,€9,21,08,9C,3E,FF,77,23,77,21,D0D,9C,36,00,11,0751
DE,9C,01,3F,00,ED,B0,2A,CE,9C,2B,01,B88,01,C5,C1,0756
ED,Al,E2,B89,98,C5,7E,4F,E6, 1F,FE,18,28,04,FE, 19,0881
20,ED,47,79,E6,ED0,0F,0F ,5F,16,00,00,21,00,9C,DD,077A
19,E5,¢D,20,96,E1,78,06,F9,06,19,DD,77,00,38,05,0759
78,5A,57,06,07,0D,7E,03,87,20,06,0D,72,01,D0,73,0614
02,7B,80,DD,77,03,C3,3F,98,21,00,9C,06,08,7E,23,0637
23,B7,28,06,56,23,7E,72,28,77,7€,23,86,1F,23,77,04F3
23,77,23,3C¢,77,23,23,10,E5,C9,F3,21,C7,9C, 7E,D6,073F
01,F5,27,77,F1,30,14,28,7€,06,01,77,30,0D,21,80,05A8
9c,C0,EC,BC,F3,CD,61,99,32,1D,90,FB,C9, 2A,CE, 9C, OADF
28B,7E,21,C6,9C,77,AF,23,77,21,80,9C,01,0A,00,11,0552
OA,00,CD,E9,BC,3E,01,32,1D,9D,C9,21,80,9C,CD,EC,0773
BC,AF,32,1D,9D,CD,6D,96,11,1D,90,21,C7,9C,06,02,0671
B7,F5,1A ,4F,F1,79,8E,27,12,B9,F5,28,18,10,F3,F1,082E
30,05,1A,C6,01,27,12,26,0F,2E,19,CD, 75,88,06,03,0301
0E,00,C8,8D,1A,B7,20,14,B1,20,11,78,FE,01,28,0C,0528
3E,20,CD,5A,B8,3E,20,CD,5A,BB, 18,0E,AF,B1,1A,20,0640
65,¢0,87,96,18,03,CD,89,96,0C,13,10,07,CD,61,99,06C3
C9,21,18B,90,AF,06,03,77,23,10,FC,11,18,90,C3,17,0589
99,21,C6,9C,AF,77,23,77,C9,01,00,FF,21,00,C0,ED,0773
5F,5F,€D,5F,57,19,7C,F6,C0,67,E6,07,FE,06,38,07,0743
20,ED,7D,FE,E0,30,E8,AF,77,08,80,B1,20,E1,21,00,0834
00,11,15,13,cD,44,BC,C9,CD,B6,8C,CD,19,BD,F3,3E,07E2
1D,FE,19,30,04,06,BC,0EF,06,ED,49,06,8D,ED, 79,06,05A%
8c,0E,07,ED,49,06,8D,ED,79,0E,13,CD,FD,99,06,01,0788
30,DF,FB,AF,21,00,00,11,15,13,CD,44,BC,3A,C9,9C,067F
cb,07,94A,cD,19,BD,F3,3E,01,FE,1A,30,04A,06,BC,0E, 0665
06,ED,49,06,BD,ED, 79,06,BC,0E,Q7,ED, 49, 06,BD,ED, 0722
79,0E,14,CD,FD,99,3C,FE, 1F,38,DE,FB,C9,C5,06,FF,08FB
10,FE,0D,20,F9,C1,C9,C5,F5,AF,32,15,90,32,16,90,0706
42,17,90,F1,21,01,40,11,89,01,B7,28,04,47,19,10,04484A
FD,23,22,CE,9C,1B,D5,7€E,B7,CA,D2,9A,47,0E,1F,Al,081C
B9,20,17,78,E6,E0,07,07,07,C5,47,3A,15,90,88,78,065E
30,03,32,15,90,C6,32,C1,18,42,FE,18,28,04,FE, 19,0576
20,1A,78,E6,E0,07,07,07,C5,3C,47,3A,16,90,88,78,05E5
30,03,32,16,90,C1,78,E8,1F,C3,8C,9A,FE,03,38,12,067D
FE,0C,30,0€E,F5,78,E6,E0,28,13,F1,768,A1,C6,37,C3,0880
8C,94,FE,0C,20,06,CB, 78,28,02, 3E,2E,F5,E5,CD, 20, 06F6
96,E1,F1,CD,DC,9A,78,FE,01,20,06,ED,53,CA,9C, 16,0906
31,E6,1F ,FE,0C,20,28,C5,C8,78,01,FF,2C,28,03,01,05€E8
01,2€,E5,D5,21,21,90,16,00,34,17,90,5F,19,19,19,0469
1¢,70,01,23,73,23,72,23,71,3A,17,90,3C,32,17,90,050F
E1,C1,23,D1,1B,78,B2,C2,26,9A,C1,C9,D5,C5,E5,F5, 0A5E
F3,68,26,00,5A,16,00,C0,10,BC,F1 E5,6F,26,00,29,062E
29,29,29,29,11,00,80,19,EB,E1,0F,08,06,04,E5,1A,0439
AE,77,13,23,10,F9 ,E1,CD,40,98,0D,20,EF ,FB,E1,C1,0013
DL,C9,F5,F3,AF,32,00,98,32,00,98,F1,C0,DC, 94, 3E, 0044
AE,32,00,08,3E,F8,32,00,98,F8,C9,E5,C5,05,F5,00,0043
EL.DT.!C.EB.EG.OG.5&.15.00.:9.?D,RC.F1.E5,6F,RE,GEaE
00,24,28,29,29,29,11,00,80,19,E68,E1, 0E,08,D0,36,045C
01,00,08,04,00,36,00,00,65,14,87,28,08, A6,E8, AE, 0646
EB,CA,68,88,E]1,C3,7E,908,13,23,00,34,00,10,EA, 6L, 0807
CD,AD,9B.DD.35,01,00,20,00,AF,01,01,E1,C9,01,05,088F
?A,DH,EE.DD.DD.B&.UO.5?_?E,DD,§6,Q:,§F.?1,DJ‘SC.O?ES
TA,896 FE,08,30,0C,28, 7E,93,FE /D8, 30,05, 36, 30,87, 058E
18,08,C0,CE,94,87,20,02,3E,0C,87,18,60,7C,C6,08,07F8
B7,E6,38,C0,7C,06,40,67,70,06,50,6F,00,24,7C,E6, 0856
W¥,00,7C,06,08,67,C8,00,42,00,A2,00,A2,42,00,00,0508
51.51,00.5:,00,51,0&,55.A2,32.Ai,ﬁl.Sl.El,ﬂZ.?D,DE!G
20,20,20,48,41,4C,4C 4F 20,54, 41,56,40,20,21,20,0387
£0,20,20,00,20,50,4C,41,54,54,46,4F ,52,40,20,20,0373
20,12.49.51.5ﬂ.ﬂ5,20.20,0q,20.20.“&,ﬂi.d:,ﬂE.ED.DJSZ
AF 42,45 4E.20,42,45,54 84 45,2020 ,20,00,20, 20, 035C
20,20,20,20,49, 44,49 ,4F 54, 20,21 ,20,20,20,20,20, 0204
IC',?O.DU.R‘O.“.55,1‘0.53.50,49,4F_,4&,53,5&,'2c.5?,[‘.‘39.=
4F,AB,8C,20,21,20,20,00,20,20,20,57,41,53,20,53,0322
4F,4C,4C, 20,44 ,41,53,20,3F,26,20,20,00,20,20, 50, 02FE
20,20,20,44 41 4E, 48,45,20,21,20,20,20,20,20,20,02C4
20,00,00,00,19,00,1%,00,00,00,00,81,€E0,98, 00,00, 8240
G0, 00,00, 04, 00,0A,00,00,00,00,81,83,97,00,00,04,0159
0c,0A,00,00,00,00,81,44,96,81,01,00,00,00,1F,00,026E
14,00,81,00,00,00,00,1F,0C,1A,00,81,02,00,00,00,0163

[3631)
[2446)
[2538]
[2715]
[3352]
[2341]
[2595]
[2570]
[3591]
[3870)
[2217)
[(2573)
[3718]
(3322]
[3922]
[1872]
[2708]
[2501]
[3745]
[2209]
[2909)
[2566]
[13581]
[2611]
[2125]
[3307]
[2043]
[1756]
[2628]
[2802]
(2714)
(2325)
[2662]
[2992]
[3482]
[2413]
[z398]
[2623]
[3272]
[2344]
[2741]
[3p59]
[3353]
[3408]
[2598]
[2049]
[2662)
(2816]
[1396]
[3675]
[2671]
[1867]
[3429]
[2476]
[3678]
[3259]
[3168)
[2302]
[3643]
[2791]
[3274]
[2893]
[2950]
[4199]
[2658]
[1945]
[3824]
[3963]
[2461]
[2428])
[2628]
[3027]
[2906]
[28186)
[1737)
[2740]
[1355]
[(2772]
[2793]
[2560]
[3192]
[2887]
[3342]
[3280)
[2983]
(2840)
(3363]
{3191]
[4279)
[3481]
[2305]
[3117]
[2828]
[1429]
[3170]
[3550)
[1708)
[1628]
[2339]
[2B52Y
[3087]
[2763]
[32237]
[3123]
[28%21]
[3812]
[3882]
[3105]
[2882]
[2a58]
[2403]
[a518]
[2aza]
[2413]
[aa71]
{3313}

~Das ist die Software zur PC-International -

-Jeden Monat neu -

DATABOX:
— mehr als der Ubliche
Softwareservice

— bringt erg&nzend samt-
liche Listings der jeweili-
gen Zeitschrift und alle
Programmbeispiele auf
Kassette oder auf 3':Dis-
kette.

— Programme sind, so-
weit systembedingt
maéglich, auf allen drei
CPC-Modellen lauffa-
hig. Einzelheiten ent-
nehmen Sie bitte der
nebenstehenden Auf-
stellung.

Fiir alle CPCs als Kassette und
3“-Diskette.

Auch als Abonnement mit Preis-
vorteil erhattlich.

Inhalt der Databox zu Heft 12/88:
Programm 464 664 6128
KFZ Kosten e o o
TAXI e o o
Integer Multiplikation (Ass ) e o o
Deutsche Fehlermeldungen {CPAM-+) °
Full Screen ¢ o o
Der doppelle CPC (Mullitask ) o
Butlerscreen e o o
Tastaturbelegung (1 KB) e o o
Spaceworld {1 KB) ‘MEMU ®* @ @
Autorennen (1 KB) e o o
Balkendiagramm (1 KB) e o o
Header e o o
Ice-Glider e o o
Endlos o o o
Bonusprogramm
Citykiller (Actionspiel) e o o
Es belinden sich noch Info Files (INF) auf der
DATABOX

@

|

®

Einzelbezugspreise fiir Databox:
3"Diskette

24,— DM (unverbindliche Preisempishlung)
Wenn Sie uber den DMV-Besleliservice beslellen, gill

lolgendes:
Inland: Ausland:
Einzelpres  24.- DM Einzelpreis 24,- DM
2zgl Versandk 3,- DM 2zgl Versandk 5~ DM
Endprels 27— DM Endpreisn 23,- OM
Kassette

14,~ DM (unverbindiiche Preisemplehiung)
Wenn Sie Uber den DMV-Besleliservice bestellen, gill

folgendes

Iniand: Ausland:

Einzelpreis 14 - DM Einzelpreis 14 - DM

z2gl Versandk 3 - DM 2zgl Versandk 5- DM

Endpreis 17,~ DM Endprels 19,- OM
Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Ver-
rechnungsscheck) oder als Nach-
nahme zuziglich der Nachnahme-

gsbahr (in das Ausland ist Nachnah-

me nicht moalich).

— soweit die Programme nicht
Bestandteil einer Serie sind,
befinden sich alle Program-
me als ,ready to run’ auf der
Databox.

erscheint jeden Monat und
tragt das Titelbild des gleich-
zeitig erscheinenden Heftes.

— der Datentrager zum PC inter-
national enthalt auBerdem je-
desmal ein zuséatzliches Bo-
nusprogramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

Amstradi

INTERNATIONAL
CPC - PCW JOYCE - PC

Kaufberatung:
Zubehor fir CPC
AMSTRAD
Techne-Ceniar

Prasgrasmme

Listings:
Weltraum-tax
WFT-Konten

tact uned Grafik
Lnter LogoScript

Preisvorteil durch Databox-Abo:
Unser beliebter Databox-Service kann
selbstverstandlich auch im Abonnement
bezogen werden. Dadurch sparen Sie
Miihe und haben auBerdem noch einen
Preisvortei gegenlUber dem Einzelbezug

Das Databox-Abo kostet:
Als Kassette fur 1/2 Jahr
(6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin.................90— DM
Im européischen Ausland 100— DM
Im auBereuropaischen Ausland _120— DM

Als Diskette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im inland und West-Berlin ...150— DM
Im européischen Ausland ...160— DM
Im auBereuropéischen Ausland 180— DM

Als Kassette fUr 1 Jahr (12 Lieferungen)

Im Inland und West-Berlin 180— DM
Im europédischen Ausiand ... .. . 200— DM
Im auBereurcpaischen Ausland 240— DM
Als Diskette fur 1 Jahr (12 Lieferungeny):

im Inland und West-Berlin . .....300— DM
Im européischen Ausland... ... ...320— DM
Im auBereuropéischen Ausland ... .360— DM

Bitte benutzen Sie fUr Ihre Bestellung
die Abo-Karte

PC International - Postfach 250 - 3440 Eschwege
Bitte Bestellkarte benutzen!
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Programm

2040 DATA 1F,0C,12,00,03,03,00,BC,02,1F,00,39,00,02,04,00,015F [3486]
2050 DATA D0,07,00,00,08B,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00E2 [2714]
2060 zeile=l:adr=36864:MEMORY adr-1 [3155]
2070 FOR loopl%=1 TO 205 [756]
2080 summe=0:;FOR loop2%=1 TO 16 [1098]

| 2090 READ byte$:byte=VAL("&"+byte$) POKE adr,byte [2844]

| 2100 summe=summe+byte:adr=adr+l:NEXT loop2% [3487]
2110 READ pruefsum$:pruefsum=VAL("&"+pruefsums$) [2374]
2120 IF pruefsum<>summe THEN PRINT'Fehler in Zeile :'";zeile:END [3738]
2130 zeile=zeile+1:NEXT loopl% [1150)
2140 SAVE'taxi.bin",b,36864 ,3270 [2421]
5 REM LISTING 6: TITEL-LADER [1883]
10 zeile=20:adr=36231:gel=0:sum=0 [1313]
20 MEMORY adr-1 [160]
30 GOSUB 110 [935]
40 IF b=0 THEN GOSUB 130:SAVE "titel.tax',b,36231,adr-36231:END [2761]

ELSE IF b>128 THEN 80

50 anz=b:GOSUB 11C (814}

60 FOR a=1 TO anz:POKE adr,b:adr=adr+1:NEXT [2291)
70 GOTO 30 [340)

80 anz=b-128 [938]

90 FOR a=1 TO anz:GOSUB 110:POKE adr,b:adr=adr+1:NEXT [3s2¢]
100 GOTO 30 [34¢]

110 READ b$:b=VAL('&"+b$):sum=sum+bigel=gel+l (1868]
120 IF gel<16 THEN RETURN {7151

130 READ p$%:p=VAL({"&"+p$):IF pc<>sum THEN PRINT"'Fehler in Zeile {6875]
";zeilex10:END ELSE zeile=zeile+l:sum=0:gel=0:RETURN

200 DATA 17,00,8E,02,27,02,00,05,02,04,00,04,00,00,05,00,00E4 {1€03)
210 DATA 03,07,00,8D,03,00,00,03,00,03,00,06,04,05,07,00,0086 128471
220 DATA 03,07,00,8D,03,00,00,25,02,24,00,00,25,24,00,00,012E [2061]
230 DATA 03,07,00,8D,03,00,00,03,00,03,00,05,07,06,04,00,00B6 [2452]
240 DATA 03,07,00,60,03,00,00,03,00,03,00,07,00,00,06,00,00A0 [2271]
250 DATA 03,04,00,82,00,0D0,12,00,83,1B,1B,10,04,00,84,0E,0221 (25781
260 DATA 00,15,16,05,00,87,0E,0E,00,00,18,1C,1B,03,00,86,01AE [2322]
270 DATA 17,0F,11,14,14,10,03,00,85,16,0F,0F,00,11,03,14,0153 {2603}
280 DATA 83,5E,5F,5E,06,14,83,3E,3F,3E,03,14,82,10,14,12,03C5 £1035]
290 DATA 00,82,14,14,12,00,82,14,14,12,00,82,14,14,12,00,0234 {2697]
300 DATA 82,14,14,12,00,82,14,14,12,00,82,14,14,12,00,82,0286 [1665)
310 DATA 14,14,12,00,B2,14,14,12,00,82,14,14,12,00,82,14,0248 [3126])
320 DATA 14,12,00,82,14,12,12,14,82,13,00,00,0189 (2442]
5 REM LISTING 7:TAXI2 11433]

| 10 REM *»+4% intialisieren [1143]
20 DEFINT a-z [553)
30 DIM menue$(8),sp(17,3) [1208]
40 DEF FNbeek(xf,yf)=PEEK(adr+20%(yf-1)+xf-1) [2003]
50 DEF FNbcd(x)=INT(x/16)%10+(x AND 15) [1005]
60 cli$="" (336]
70 RESTORE 4060 [938])
80 FOR z=1 TO 6 {1041]
90 READ a:ci$=c1$+CHRS(a) {1296)
100 NEXT 2z [354)
110 RESTORE 4070 - [836]
120 men$="" [344]
130 FOR 2=1 TO 8 [1023]
140 READ a:men$=men$+CHR$(a) [1501]

| 150 NEXT 2z (354]

| 160 pbase=&4001:padr=R4000 [2065]
170 start=49000:bi1d=49006:spri1te=49003:1dir=£9009:search=4900C (5101]
:deltue=A800F :decp] 9012
180 pmax=49015:tmax=A49016:leben=48018:anfbil=&9019:tspeed=8901A [4218]
ikonto=&901B
180 true=-1:false=0 [1396]
200 REM %*#%3% Hauptmenue einlesen [2068]
210 RESTORE 4010 (932]
220 FOR z=D TO 8 {10471
230 READ menue$(z) [1027]
240 NEXT 2z [(354]
250 REM #*%%% Editormenue einlesen (851]
260 RESTORE 4020 [es2]
270 FOR y=1 TO 3 [1187]
280 FOR x=1 TO 17 (820]
290 READ sp(x,y) [768]
300 NEXT x [356]
310 NEXT y [358]
320 MODE © [507])
330 REM ###x%x Titelbild [7191

| 340 CALL bild,45:REM titelbild darstellen [31156]
350 PEN 15 [597]
360 LOCATE 2,23:PRINT'by Bernhard Herzog" [3259]
370 k!=0:FOR 2=0 TO 2:k!=k!+10"(2%2)*FNbcd(PEEK(konto+2-2z)):NEX [3545]
H
380 LOCATE 4,25:PRINT"konto ";:PRINT USING “#8##ss’ k! [4131]
390 REM ###%% Hauptmenue [794]
400 WINDOW 3,19,12,21 [1132]
410 banz=PEEK(padr)} [612]
420 CLS [91)
430 PEN 11 [601]
440 FOR z=0 TO 8 [1047]
450 PRINT menue$(z) [368]
460 NEXT [350]
470 y=0 [355]
480 LOCATE 1,y+1 {1061}
490 PEN 15:;PRINT menue$(y):FEN 11 [1353]
500 CALL &BB18 [388)
510 j=0 [408]
520 WHILE 3<>1 AND j¢>2 AND J<>16:3=J0Y(0):WEND [2685]
530 LOCATE 1,y+1 [1061]
Listing Tax

540
550
580
570
710
580
5390
600
000:
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
710
780
780
800
810
820
830
840
850
B6O
870
=il
880
890
300
910
920
830
940
950
960
970
980
980
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
i¢c7a
1080
1090
1100
1110
112c¢
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1180
))+1
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
940
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1480
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1530
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690

Listi

PRINT menue$(y) {374]
IF (j AND 1)=1 AND y>0 THEN y=y-1 [1855]
IF (3 AND 2)=2 AND y<¢B8 THEN y=y+1 [1172]
IF (j AND 1B)=16 THEN GOSUB 3970:CLS:PEN 15:0N y+l GOTC 600 [4031]
,860,2900,3000,3120,3190,3370,3470
GOTO 480 [373]
REM ¥#xx** Spiel starten [678]
IF banz=0 THEN PRINT "Keine Bilder''vorhanden":FOR x=1 TO 3 [3424]
NEXT : RUN
MODE 0 [507]
PEN 15:PAPER 9:WINDOW #1,1,20,23,25:PAPER #1,9:CLS#1 [3212]
LOCATE 1,24;PRINT"LEBEN:" [(1244]
LOCATE 1,25:PRINT"BILD :" [1883)
LOCATE 10,24:PRINT"GEHALT:":LOCATE 9,25:PRINT "KONTQ:" [33486]
PEN 2 (548]
CALL start [B40]
PAPER 0:PAPER #1,0 [1096]
RUN [243)
REM #%%x*% Parameter [1380]
PRINT"“#* Parameter *#" {1301]
LOCATE 1,4:PRINT"Bildnummer : "; (3586
nstart=PEEK(anfbilj}+l:anz=banz [2595]
GOSUB 349C:REM #x Bildnhummer holen [1686]
POKE anfbil,nr-1 (e89]
LOCATE 1,6:PRINT"Leben fai g (1868)
nstart=PEEK(leben):anz=93 [21856]
GOSUB 3490:REM %% anz. Leben holen [3059]
POKE leben,nr [485]
LOCATE 1,B:PRINT"Speed S (2500]
nstart=PEEK(tspeed)/10-3:an2= [2561]
GOSUB 3490:REM #* Speed holen [1358]
POKE tspeed,nr#10+30 . [B05])
RUN [243]
REM *%x%x Bild aendern (1810]
PRINT"# Bild aendern *" {17001
IF banz=0 THEN PRINT:PRINT Keine Bilder"" vorhanden,':FOR x [4986]
O 3000:NEXT:RUN
LOCATE 1,5:PRINT 'B1ldnummer: “; [28B68]
nstart=1:anz=banz [678)]
GOSUB 3480:REM Bildnummer holen [1736]
bnr=nr-1 [ 2s]
adr=UNT(pbase+44l*bnr+1) [1310]
xb=1:yb=1:xm=1!ym=1 [2113]
MODE © (507]
PEN 15 [597]
WINDOW #1,1,20,1,22 EE
WINDOW #2,1,20,23,25 [1510]
CALL bild,bnr [1322]
panz=PEEK (pmax) [866]
tanz=PEEK (tmax) [1468]
GOSUB 3680 [1176]
LOCATE 1,23:PRINT SPC(18);"NR"; [19751
LOCATE 19,25:PRINT USING "##';bnr+1; [2413]
REM **#%* Editormenue [983]
LOCATE xm,23:PRINT """ [2929]
a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1060 [1484]
PRINT""; [555])
1F a$=CHR$(8) THEN xm=((xm+15) MOD 17)+1 [1712]
IF a$=CHRH(9) THEN xm=({(xm+17) MOD 17)+1 [1275])
If a$=CHR§(10) THEN ym=((ym+1l) MOD 3)+1:GOSUB 3680 [1540]
IF a$=CHR$(11) THEN ym=((ym+3) MOD 3)+1:GOSUB 3680 [1152)
IF a$="%" THEN 1150 [1050]
GOTO 1050 [305]
REM **%**%* Bild Bearbeiten [1053]
sflag=false (491]
such=1:GOSUB 2490:taxflag=find [P
sp=splxm,ym) [627]
IF sp<0 THEN ON ABS(sp) GOTO 2060,2120,2200,2320,2400 [3428]
1IF sp>57 AND sp<67 THEN spl=10 ELSE spl=INSTR(men$,CnR$(sp [6446]
LOCATE xb,yb:CALL BEBBBA [2585]
j=0 [408]
WHILE j=0:3=JOY(D):WEND [2119]
IF INKEY$="" THEN 1210 (8061
LOCATE xb,yb:CALL &BBBD [2582]
IF (j AND 1)=1 THEN yb={(yb+20) MOD 22)+1 [2452]
TF (3 AND 2)=2 THEN yb=((yb+22) MOD 22)+1 [2711]
IF (3 AND 4)=4 THEN xb=((xb+18) MOD 20)+1 [2679]
IF (j AND B)=8 THEN xb=((xb+20) MOD 20)+1 (1818]
IF (3 AND 16}=16 THEN 1310 [609]
GOTO 1200 [363)
f2=0:WHILE (JOY(O) AND 16)=16 [16841
fz=fz+1!IF fz=70 THEN PRINT CHR$(7) [2104]
WEND [390]
IF f2>=70 GOTO 1050 [491]
ON spl GOTO 13B0,1420,1460,1560,1670,1730,1910,1530,1890,1 [3477]
GOTO 1200 (363]
REM ***%#% Sprite setzen [1242)
x=xb:y=yb:s=sp AND 31:sl=sp [1618]
GOSUB 2530 [865)
GOTO 1200 [363]
REM ***** Sprite loeschen [1461]
x=xb:y=yb:s=0:51=0 [884]
GOSUB 2530 [865]
GOTC 1200 [363]
REM #%ix% Baum darstellen [1026]
IF yb>21 THEN 1200 [945]
x=xb:y=yb:s=14:s51=14 [1564]
GOSUB 2530 [B65)
RERbEY S Vbt e =HEas) —kck [14671
GOSUB 2530 [865]
GOTO 1200 [363]
REM *#¥%% Vogel [635]
s=sp:s1=140:x=xb:y=yb:GOSUB 2530 [1615]
GOTO 1200 {363]
REM #x¥¥% Plattform [7161]
IF panz=7 OR xb=1 OR xb=40 THEN 1200 [1933]
panz=panz+1 Gl
x=xb:y=yb:s=50+panz:s1=31+32%panz [2296]
GOSUB 2530 [B65]
x=xb-1:y=yb:s5=30:51=30+32%panz [2255])
GOSUB 2530 [865]
x=xb+1l:y=yb:5=30:31=30+32%panz [23561
GOSUB 2530 [865]
IF ym=3 THEN GOSUB 3680 {15451
GOTO 1200 [363)
REM *k+%% Taxi setzen [1229]
such=1:GOSUB 2490 (565]
IF find THEN s=0:s1=0:GOSUB 2530 [2170]
x=xbjy=yb:;s=1:51=1;GOSUB 2530 f1510]
ng Tax

40
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2000
B y=ybrGOSUE 2530 -G0T0 1200

2010
2020
2030
2040
2050
2080
2070
2080
2090
2100
110
2120
2130
2138
21440
2150
21860
2170
2180
2180
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
22490
2300
2310
23aza
2330
2340
2380
2360
2370
2380
2380
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2480
2470
2480
2480
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2580
2600
2810
2620
2630
2640
2850
Z66Q
670
580

senkr Tugr setren

REM relative richtunyg senHrecht
THEN 1280
Nbeek(xo,yb) (>0
xb: yhl=yb

THEN 1200

E FNbeeklixbl , ybl)=0 ANO yB1423 4ND xnic23
rol=xblexr:ybi=ybleyr
WEND

xriyr=-yr:REM ral umkahren
=bizxbltxr i yblsybltyr

WHILE Fubeek{xbl,ybl)=0 AND yOl30 AND xB130
x=xbliy=yblisssp:al=sp+I2stanz GOSUB 2530
xbl=xbl+xr-ybl=yhlsyr

WEND

tanz=tamz+l

GOSUE 3680

richtung

GOTO 1200

REM ¥#%%¥ waag, Tuer astiran
Kr=1:yr=g

GOTO 1740

REM *#= Pfe|le und weiterm Ronre

x=xb-y=yh
ssapIal=ap-23

GOSUR 253p

GOTO 1200

REM mexs Schaltmr s&x
s?=FNbeak[xbh, yb) AND 31

IF sflag AND 52¢22d AND s52¢325 THEN s=spislesps3d tunr:x=x

IF 524324 AND 82¢325 THEN PRINT
Tusr=THT [FNbeek[xb,vb)/32])

CHRE$(7)-G0T0 1200

sfiag=true

GoTo | 200

REM *#%x3 Srpriwert fuer Gehalt

LOCATE 1,23 PRINT"Gehalt . : (00" :LOCATE 9,23
nstartaPEER{adr—1) tanz=9  usif="#8" :GOSUB 350D

LOCATE 1,/23:PHINT SPACES(17)
POKE adr=1,nr

GOTY 1050

REM #=x=2x¢ Egitor verlassen
CLE#2:LOCATE 1,23

IF panz<3D AND taxflag THEN RUN
BORDER 6,1

IF panz=0 THEN PRINT" Keinm Piattforman!
IF NOT taxflag THEN PRINY "Taxi nicht gesstzel
PEN Z2:PRINT"!ihbstlrzgefahr s PENIY

FOR z=t TO 3000NEXT

BORDER L iAUN

REM **%x¥% Rohrrahmen

5=2:51=2 FOR %=2.7T0 18

¥=1;G0SUB 2530:y=22-GOSUB 2530

NEXT

B=3 a1=3.FQR y=2 TO 21

L@OSUE 2530 x=20:G05UR 2530

¥=1:005U8 2530

TElmaix=Z0 1 y=1:G05UR 7530
20:y=22  GOSUR 3830
l:y=22:805U8 2530

FOR y=2 10 21

==1:GOSUB 2530:x=20:GO5uU8 2539
NEKXKT

GaTa. 1050

REM #*x%¥ B{id Toeschen

LOCATE 1,23:PRINT"Wirklich 7 1GOSUB 3870

LOCATE 1,23:PRINT SPACEE(17);
IF nein THEN 1050

PGKE adr,D

CALL 1dir,adr#l adr, 440

CLS 81

tanz=0:panz=0

GOTO 1050

REM #*3% Sprite [such] suchen

Findefaise x=0:ChLL search,&x,such
¥=25-{x AND 255]  M=INT{=x/28581+1
Find={y<23);RETURN
REM: #2223 Sarite darstellep
s2=FNbeeh{xz,y) AND 23]
oAr=INT (FNBeaw{x, v/ 32)
If INSTA[c1%,CHRS(s2))=0
Alsx:yi=y:53=% .s31=s]
AN INBTRIcTS CHAS(8Z)) coTo 2580,2610, 2640, 2680, 2700, 2788
REM **% Baum loeschen
yEy=-114=0:81=0:GOSUB 2850
G0TO 2840 :
yEy+]l:8=0:51=0:GOSUB 2850
GOTQ 2@40
HEM #%% Plattform lasschen
®=¥=]l:m=0.21=0:G0SUB JBED
A=x4+3: GOSUR 2850
GO5UA Z2B40
GOTD 2730
IF FNboek(x+1,y)=31432apnr THEN x=x+2
+51=0;GOSUB 2850
GOSUB 2BSD
BUSUE 2850
GOSUB 2&30
panz=panz-1
CALL decpla /pAr
LE Ml:CAaLL Hild,bnr
ym=3 THEN GOSUB 3680|REM mendezelle reu darstellen
TURN
M x%s Tugr Tpeschan
LL deltue.pnr
#1-CALL bild bnr
ani-1
THEN GOSUB 3680
st sprite
. §=53:51=531
TE x, ¥ BRINT! *i

THEN 2850

2850 CALL sprite, (%=1)}%8,(258-y)*Bs7,s
2570 POXE adrd20% (g—1J4(x=1],581
2880 RETUAN
-
Listing Taxi

[1044)
(3631
[17g8)
[1596]
[1447]
[1633)
[1143]
[324)]
(2081]
[1636]
(3901
[2382]
[1836]
[2443]
[3496)
[1636]
{3301
[1106]
(11761
[363]
[1784)
(48]
[351]
{2024]
[9243]
[1037]
(865]
[363]
[760]
[1668]
[5234]

[2147]
(1847]
[131]
[363]
[1451]
[3797]
[3071]
[1596)
[634]
[305]
[1496]
fo6a]
[1562]
[1188]
(2307]
[2788)
{1727)
[1108]
[879]
[880]
[2137]
[2057]
[350]
[2275]
[1927]
[350]
[2003]
(12881
(2224]
[1221]
[305]
[1481])
[1228)
[2057]
[350])
[576]
[1927]
[350]
[305]
[1488)
[4082)
[1609]
[805)
[302]
[1321]
[F35i3
[1721]
[305]
[1108]
[2276]
[2691]
[790]
[1149)
[1578)
[1435)
[2382]
[875]
(3139]
(912]
[1788]
[387]
[2331]
[387]
{1259)
{25301
[1547]
[899]
[393]
[2288]
[908]
{1858]
[1958]
[899]
[1581]
[i1070]
[1300]
[3676]
(5551
(9501
[394]
[1300])
[1118)
[1545]
[584]
[1345]
(7321
[1728]
[1344]
[555]

2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2980
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
3700
a7ia
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3s80
3890
3300
3g10
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3980
4000
4010

REM *#*4#%x Bild kenstruieren

banz=banz+1

bnr=banz-1

POKE padr,banz

quell=bnr#*44l+phase+l

ziel=quell+1

POKE quell,o

CALL 1dir,ziel,quell, 440

POKE quell-1,2:REM Standardwert fuer Gehalt
GOTO 920

REM #*¥%x%x Bild loeschen

PRINT"Bilder loeschen”

LOCATE 1,4:PRINT"Wirklich 7 ";

GOSUB 3870iREM #** Sicherheitsabfrage

IF nein THEN RUN

GOSUB 3620:REM start und endwert holen
anz=pr-vnr+l
ziel=(vnr-1)%441+pbase
quell=ziel+44l*anz
laenge=(banz-nr)*441
IF laenge>0 THEN CALL
POKE padr,banz-anz

RUN

REM **x%%x* Bjlder Taden
PRINT"* Biilder laden %"

GOSUB 3320:REM *** Dateiname

IF name$=".tax" THEN RUN

LOAD name$,padr

RUN

REM *t%x»x Bilder speichern

PRINT"Bilder speichern”

GOBUB 3620:REM start u. endwert

GOSUB 3320:REM ##+* Dateiname

IF name$=", tax"” THEN RUN

anz=nr-vnr+l

quell=(vnr-1)*44l+phase—1

laenge=anz#*441+1

x=PEEK{quel1):REM Byte merken

POKE quell,anz

SAVE name$,b,quell,laenge

POKE quell,x:REM byte zurueckschreiben

RUN

REM **2xx Dateinamen abfragen

PRINT :PRINT

INPUT "Name " ,name$

IF INSTR(name$,".")=0 THEN name$=name$+".tax"
RETURN

REM **%+* Bilder anhaengen

PRINT"Bilder anhaengen'

GOSUB 3320:REM dateiname

IF name$=".tax" THEN RUN
ziel=banz¥44l+pbase—1

x=PEEK(ziel):REM Byte merken

LOAD name$,ziel

POKE pader,banz+PEEK(2iel):REM neue Bildanzahl
POKE zi®el ,x:REM Byte zurueckschreiben

RUN

REM *%x%x Ende

CLEAR:END
REM *%%x% nr
usig="#ps"
WHILE INKEY$<>"":WEND

xp=POS(#0)

yp=VPOS{#0)

nr=nstart

LOCATE xp,yp:PRINT USING usi$;nr
CALL &BB18
J=0:WHILE
IF (j AND
IF (j AND
IF (j AND
GOTO 3540
REM *¥x¢x Start u. Endwert fuecr Bildbereich

LOCATE 1,6:PRINT"Von Bild :";:nstart=1:anz=banz

GOSUB 3490

vnr=nr:LOCATE 1,7:PRINT"bis Bild :";:anz=banz;nstart=ynr
GOSUB 3490

IF nr<vnr THEN 3640 ELSE RETURN

REM *x%¥x Edjtormenue darstellen

WINDOW #7,1,17,24,25:CLS #7

FOR x=1 T0 17

s=spix,ym)

IF s=0 THEN 3840

IF 15 THEN CALL sprite,(x-1)%8,15,14

IF s=51 THEN IF panz<7 THEN 5ltpanz ELSE s=-6

IF s=24 OR s=25 THEN IF tanz=8 THEN s=-86

IF s>=0 THEN 3830

LOCATE x,25
IF THEN
TF THEN
THEN
THEN

1dir,zie), quell,laenge

>=1 und <=anz holen

J=0:3=JOY(0):WEND

AMD nr>1 THEN nr=nc-1
1)=1 AND nr<anz THEN nr=nr+l
16)=16 THEN RETURN

FRINT"S"

PRINT"Q"

PEN 14:PRINT CHR$(91):PEN 15
PEN B:PRINT CHR$(91):PEN 15
THEN PRINT"C"

IF s=-6 THEN PRINT"-"

CALL sprite,(x-1)*8,7,s

NEXT

RETURN

REM **%%x Sicherheitsabfrage

GOSUB 3970

nein=true:REM bedeutet nein
xp=POS(#0):yp=VPOS(#0)

LOCATE xp,yp

IF nein THEN PRINT"NEIN" ELSE PRINT® JA
a$=INKEY$:IF a$="" THEN 3220

IF a$="x" THEN RETURN

nein=NOT nein

GOTO 3900

REM ¥¥¥*x Tastaturpuffer loeschen
a$=INKEYS

WHILE a$<>"":a$=INKEY$:WEND

RETURN

REM ¥#%%x Datas fur Menues

DATA Spiel starten,Parameter,Bild aendern,Neues Bild,Bilde

r loeschen,Bilder laden,Bilder speichern,Bilder anhaengen,E N D

E
4020
4030
4040
4050
4060
4070

DATA 20,16,17,18,19,8,9,10,11,15,22,21,23,0,0,0,0
DATA 58,2,3,4,5,6,7,59,60,61,62,27,28,29,13,0,0

DATA 63,64,65,66,24,25,26,12,1,51,46,-1,-2,-3,-4,0,-5
REM **%x%# Datas fur Sonderstrings

DATA 15,14,31,30,24,25

DATA 0,15,51,1,24,25,46,26

Listing Taxi

[1337)
[597]
[573])
(7861
(6521
[992]
[515]
[1168]
[2788]
[332]
[1488]
[2222])
[2692)
[3115]
[1058]
[3352]
[1442]
[1541]
[668]
[1224]
[1132]
[1187]
[243)
[1254]
[2061]
[2373]
[503]
[664]
[243]
[1776]
[2574]
[2874]
[2373]
[503)
[1442]
[1360]
[919]
[2779)
[403)
[2324]
[2053)
[243]
[1511]
{743]
[1854)
[2789])
{555]
[1179]
[2041]
[2332]
[503]
[1174]
[2219]
[7171
[3875]
[2922]
[243]
[386]
[358]
[1827]
[514]
[1788]
[1081])
(1452]
[853]
[2953]
[389]
[2274]
[1321]
[1861])
[1610]
[469)
[2951]
[3137]
[999]
[4897]
[999]
[1595)
[1806]
[1824])
tgza]
[714]
[1523]
[1705]
[2996]
[1378]
[988]
[802]
[438]
[531]
[2397]
[822]
[811]
[337]
[1265]
[350]
[555])
[1430]
[s91])
[2417]
[2478]
[1028]
[2079]
[1552)
[1478]
[1653]
{4931
f1811}
[278]
[2323]
5551
[1603]
[7655]

[1358)
[1692]
[1984]
[1792]
[1100]
[1224]
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Die Assemblerecke

Schiebe links, rotiere rechts...

... bei dieser Uberschrift handelt es sich keinesfalls um eine Anleitung zum
Tango-Tanzen. Auch bei der Assemblerprogrammierung geht es mitunter
heif} zur Sache, und dann beginnen die Bits im Speicher zu rotieren — im
wahrsten Sinne des Wortes! Die zahlreichen Rotations-und Schiebeopera-
tionen des Z80 sind fiir den Assembler-Neuling zuniichst sehr ungewohnt,
da der Basic-Befehlssatz nichts Vergleichbares zu bieten hat. Auf Maschi-
nenebene spielen diese Kommandos jedoch eine bedeutende Rolle, wie diese

Folge der Assemblerecke zeigen wird.

Zunidchst wieder etwas Motivation:
Welchen Sinn hat es iiberhaupt, die
Bits in einem Byte nach rechts oder
links zu schieben? Eine einfache Uber-
legung stellt das schnell klar: Wird eine
Dezimalzahl mit 10 multipliziert, so
riicken alle Ziffern eine Stelle nach
links. Bei einer Division erhalten wir
dagegen eine Verschiebung nach
rechts. Bei Bindrzahlen funktioniert
dieses System analog: Riicken die Bits
nach links oder rechts, so entspricht
das einer Multiplikation bzw. Division
durch 2.

Die Rotations- und Schiebebefehle
stellen damit eine niitzliche Erweite-
rung der Z80-Arithmetik dar. Echte
Multiplikatons- und Divisionsbefehle,
wie ein Intel 8086 oder Motorola
68000, hat unser Prozessor leider nicht
zu bieten.

Wie man trotzdem zwei beliebige Zah-
len miteinander malnehmen kann, wird
aber in dieser Folge noch zur Sprache
kommen.

42 Pc 12’88

Riick mal ein Stiick...

Die in der Befehlstabelle aufgelisteten
Kommandos haben alle gemeinsam,
daB sie die Bits in einem Byte nach
links schieben, wenn ein L im Befehls-
namen vorkommt. Enthilt der Name
dagegen ein R, so riicken die Bits eine
Stelle nach rechts. Bei diesen Vorgin-
gen fillt natiirlich auf der einen Seite
ein Bit heraus, wihrend auf der ande-
ren Seite ein Platz frei wird. Die Unter-
schiede zwischen den Kommandos er-
geben sich daraus, wie das iiberzihlige
Bit und die freie Stelle behandelt wer-
den. Wenn Sie die grafische Darstel-
lung der Schiebeoperationen mit den
folgenden Erlduterungen vergleichen,
wird schnell klar, wie das System funk-
tioniert.

RLC (Rotate Left Circular):

Hier fahren die Bits wirklich Karussell:
Was auf der linken Seite herausfallt
(also das hochstwertige Bit 7), wird auf
der anderen Seite gleich wieder nach-
geschoben und zusitzlich noch ins Car-

ry-Flag kopiert, wo es dann mit be-
dingten Sprungbefehlen abgefragt wer-
den kann. Bei RLC spricht man auch
von einer 8-Bit-Rotation, da nach acht
Zyklen wieder der Urzustand erreicht
ist.

RL (Rotate Left):

Diese Form der Rotation bezieht das
Carry-Flag quasi als neunten Bit mit
ein: Das Ubertrags-Bit wird in die freie
Position rechts verlagert (Bit 0) und
empféngt dafiir Bit 7, das links heraus-
fallt. Nach neun Rotationen wire alles
wieder beim alten.

RRC (Rotate Right Circular) und
RR (Rotate Right):

Diese Befehle funktionieren analog zu
RLC und RL, nur eben in die andere
Richtung. Bit O wird dabei grundsétz-
lich ins Carry tibertragen.

SLA (Shift Left Arithmetical):

Bei dieser Schiebeoperation fillt Bit 7
links heraus und wird vom Carry-Flag
aufgenommen; die freie Position rechts
wird mit einer Null aufgefiillt. Das ent-
spricht einer Multiplikation mit 2.
Dazu ein Beispiel: Angenommen, das
B-Register enthdlt den Wert 9 (binér
00001001). Nach SLA B erhalten wir
00010010, also exakt 18! Um einen
eventuellen Uberlauf, der durch das
Ubertrags-Bit angezeigt wird, muf
man sich bei dieser Primitiv-Multipli-
kation allerdings selbst kiimmern.

SRA (Shift Right Arithmetical):
Diese Operation fiihrt eine Division
durch 2 aus und beriicksichtigt dabei
die besondere Bedeutung von Bit 7 bei
vorzeichenbehafteten Zahlen. Die frei-
werdende Position (Bit 7) wird also
nicht einfach mit 0 gefiillt, sondern be-
hélt im Gegensatz zu SLA ihren Wert
bei! Aufder anderen Seite verzieht sich
Bit 0 ins Carry-Flag und kann als Divi-
sionsrest angesehen werden, der bei
dem Ganzzahl-Ergebnis ansonsten kei-
ne Beriicksichtigung findet.

SRL (Shift Right Logical):

Das ’logische Schieben’ nach rechts
stellt das eigentliche Spiegelbild zu
SLA dar: Die freiwerdende Position
links (Bit 7) wird mit O gefiillt; Bit O ge-
langt ins Carry. Diese Division durch 2
ist also fiir Zahlen ohne Vorzeichen ge-
eignet.

Etwas 8080-Nostalgie...

Ein Blick auf die Befehlstabelle zeigt,
daB bei diesen Kommandos die {ibli-
chen Adressierungsarten zur Anwen-
dung kommen. Es 148t sich also ein be-
liebiges 8-Bit-Register oder auch eine
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durch HL. IX oder IY referenzierte
Speicherstelle rotieren bzw. verschie-
ben. Nur die Befehle in der linken Spal-
te (RLC A, RLA, RRCA, RRA) fallen
aus dem Rahmen, da sie grundsétzlich
aur das A-Register wirken und deshalb
~2inen Operanden bendtigen. Thre Exi-
stenz ist dem 8080-Prozessor zu ver-
danken, der als Vorliaufer des Z80 nur
dber diese vier Rotationsbefehle ver-
tigte, die dann aus Kompatibilitits-
griilnden beibehalten wurden.

Bei der Erweiterung des Befehlssatzes
stieBen die Ingenieure allerdings auf
ein kleines Problem: Da bereits alle
1-Byte-Opcodes  vergeben  waren,
mufiten die neuen flexibleren Rota-
tionsbefehle des Z80 mit zwei Bytes
codiert werden. Aus diesem Grund
wird RLC A fast doppelt so schnell ab-
gearbeitet wie das dquivalente RLC A,
bei dem das A-Register wegen des
trennenden Leerzeichens als Operand
auftaucht.

Wenn moglich, sollte man also die
Akku-Spezialbefehle verwenden. Al-
lerdings existiert noch ein unauffalliger
Unterschied, der schon manchen arglo-
sen Programmierer zur Verzweiflung
getrieben hat: Die neuen Z80-Kom-
mandos beeinflussen alle Flags (Zero,
Carry, Vorzeichen, Parity) auf ge-
wohnte Weise; die alten 8080-Befehle
wirken dagegen nur auf das Carry-
Flag! Eventuell ist also bei ihrer Ver-
wendung zu beachten, was danach ge-
testet werden soll.

Und nun noch ein Wort zu 16-Bit-
Schiebeoperationen: Zwar existiert
kein Befehl, um ein Registerpaar auf
diese Weise zu beeinflussen; durch ge-
schickte Kombination der 8-Bit-Befeh-
le kann man jedoch leicht Abhilfe
schaffen.

Angenommen, eine Integerzahl mit
Vorzeichen im DE-Registerpaar soll
durch 2 dividiert werden, so geschieht
das mit der Befehlsfolge

SRAD

RRE

Das aus dem D-Register herausfallende
Bit gelangt ins Carry und wird durch
das nachfolgende RR E korrekt in das
hochstwertige Bit des E-Register wei-
tergeschoben. Will man durch eine be-
liebige Zweierpotenz dividieren (also
2, 4, 8...), so muB man den Vorgang
entsprechend oft wiederholen.

Auf Dauer ist es allerdings unbefriedi-
gend, sich bei Multiplikationen und Di-
visionen auf Zweierpotenzen zu be-
schrianken. Glicklicherweise gibt uns
das gute alte schriftliche Multiplizieren
einen Hinweis darauf, wie man auch in

Rotations— und Schiebebefehle

8-Bit-Rotation RLCA RLC reg8 RLC (HL) RLC (IXtoffs)
links RLC (IY*offs)
9-Bit-Rotation RLA RL reg8 RL  (HL) RL (IXtoffs)
links RL (IY+offs)
8-Bit~Rotation RRCA RRC regs8 RRC (HL) RRC (IXtoffs)
rechts RRC (IY+offs)
9-Bit~-Rotation RRA RR reg8 RR (HL) RR (IXtoffs)
rechts RR (IYtoffs)
Arithm. links SLA reg$8 SLA (HL) SLA (IX+offs)
schieben SLA (IYtoffs)
AriFhm. rechts SRA reg8 SRA (HL) SRA (IXtoffs)
schieben SRA (IY+offs)
Log?sch rechts SRL reg8 SRL (HL) SRL (IXtoffs)
schieben SRL (IYtoffs)

8-Bit-Rotation

links (RLC)

9-Bit-Rotation
links (RL)

—1

8-Bit-Rotation
rechts (RRC)

9-Bit-Rotation
rechts (RR)

Arithm. links

schieben (SLA)

Bl

Arithm. rechts
schieben (SRA)

Logisch rechts
schieben (SRL)

—=1E

=

D —

% < It___ [:]

H

Abb. 1: Die Rotations- und Schiebetabelle des Z80

7.80-Assembler eine echte Ganzzahl-
Multiplikation durchfiihren kann:

11001001 x 1011

11001001
00000000
11001001
11001001

100010100011

DaB hier Bindrzahlen multipliziert
werden, stiftet auf den ersten Blick et-
was Verwirrung.

Allerdings ergibe sich abgesehen von
dem Endresultat das gleiche Bild, wenn
es sich um Dezimalzahlen handeln
wirde.

Da im Binérsystem bei der Berechnung
der Teilprodukte nur mit O oder mit 1
multipliziert wird, bietet sich folgendes
Assembler-Verfahren an:

Der 1. Faktor wird in einer Schleife

bitweise nach links geschoben und an
den Stellen, an denen der 2. Faktor eine
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1 enthélt, als Teilprodukt zum Ergeb-
nis hinzuaddiert.

Ein listiges Listing

Das Listing zeigt, wie dieses Verfahren
in der Praxis realisiert wird und liefert
neben einem Anwendungsbeispiel fiir
Rotationsbefehle eine Multiplikations-
routine, die auch professionellen An-
spriichen gerecht wird: kurz, schnell
und mit exakter Fehlerbehandlung.

Wer will, kann sie in eigene Program-
me einbauen und mit CALL INTMUL
aufrufen. Beim Einsprung miissen die
beiden Faktoren in HL und DE stehen;
das Resultat wird in HL zuriickgege-
ben. Falls das Ergebnis den 16-Bit-Be-
reich tlibersteigt, kehrt die Routine mit
gesetztem Carry-Flag zuriick. Solch
ein Overflow tritt mit Sicherheit auf,
wenn die Highbytes beider Faktoren
grofler 0 sind. Dieser Fall wird gleich
zu Beginn getestet (Zeile 1050-1120).
Weiterhin sorgt dieser Programmteil
durch eventuelles Vertauschen dafiir,
daB sich der Faktor in HL auf Bytegro-
Be beschrinkt und in den Akku iiber-
nommen werden kann. HL wird da-
nach auf O gesetzt, da in diesem Dop-
pelregister die Teilprodukte aufaddiert
werden sollen.

In der Hauptschleife wird der zweite
Faktor (in A) bitweise nach rechts ins
Carry libertragen; der nachfolgende
bedingte Sprungbefehl testet, ob das
Bit gesetzt ist und ein Teilprodukt ad-
diert werden muB} (Zeile 1140-1150).

In den Zeilen 1180-1190 wird der 1.
Faktor in DE fortlaufend nach links ge-
schoben. Fillt dabei links ein gesetztes
Bit heraus, so muf} eine spezielle Feh-
lerbehandlung durchgefiihrt werden
(ab Zeile 1250): Wenn noch nicht alle
gesetzten Bits im 2. Faktor an der Rei-
he waren, enthélt der Akku einen Wert
grofer Null. DEC A erzeugt dann ein
positives Ergebnis, ohne das gesetzte
Carry zu verdndern, und RET P fiihrt
zu einem Riicksprung mit Fehlermel-
dung. Enthélt der Akku dagegen eine
Null, so miissen keine weiteren Teil-
produkte mehr addiert werden.

Der Overflow beim Verschieben des 1.
Faktors in DE spielt deshalb keine Rol-
le. DEC A erzeugt in diesem Fall ein
negatives Ergebnis, so daB RET P nicht
ausgefiihrt wird, OR A das Carry
16scht und ein Riicksprung ohne Feh-
lermeldung erfolgt. Und so etwas ist
typisch fiir Assembler: tausend Tricks
mit wenigen Befehlen!

Auf dhnliche Weise kann man aus den
Regeln fiir das schriftliche Dividieren

einen Divisionsalgorithmus ableiten,
der in der zweiten Hélfte des Listings
realisiert wurde.

Die Routine INTDIV verlangt beim
Einsprung den Dividend in HL und den
Divisor in DE. Bei der Riickkehr zum
aufrufenden Programm steht das Ganz-
zahl-Ergebnis in HL; DE enthélt den
Divisionsrest (oder anders gesagt das
Ergebnis von HL MOD DE).

Falls das Carry gesetzt ist, wurde eine
Division durch Null versucht.

Will man mit vorzeichenbehafteten In-
tegerzahlen rechnen, so ist allerdings
noch eine kleine Erweiterung fillig,
die eine nette Programmieriibung dar-
stellt: Vor dem Aufruf der Routinen
muB das resultierende Vorzeichen er-
mittelt und beide Zahlen eventuell in
positive Werte verwandelt werden
(durch  Zweierkomplementbildung,
siehe Heft 8/88 ab Seite 22).

Nach der vorzeichenlosen Multiplika-
tion bzw. Division kann das Ergebnis
dann gegebenenfalls in einen negativen
Wert konvertiert werden. Und ab-
schlieBend ein Aufruf an alle Optimie-
rungskiinstler: Falls jemand noch kiir-
zere oder schnellere Arithmetik-Routi-
nen auf Lager hat, bitte melden!

(Mattias Uphoff/cd)

1000 ';Integer-Multiplikation ohne Vorz. 1320 ';HL = HL div DE, DE = HL mod DE
1010 ';HL = HL * DE 1330 ';CF = 1 bei Division durch 0
1020 ';CF = 1 bei Overflow 1340 ';BC bleibt unveraendert
1030 ';BC bleibt unveraendert 1350
1040 1360 'INTDIV LD A,D
1050 'INTMUL XOR A ;Akku loeschen 1370 'OR E ;D und E verknuepfen
1060 ‘CP H iVergl. mit H 1380 'CP 1 yErgebnis ¢ 17?2
1070 'JR Z,0KAY ;in Ordnung, falls =0 1390 'RET C i=> ja, Divisor =0
1080 'CP D ;Vergl. mit D 1400 'PUSH BC ;BC retten
1090 'RET C ;Overflow falls > 0 1410 'LD B,16 ;16 Bit abgrasen
1100 'EX DE,HL ;Byteoperand nach HL 1420 'LD A,H iDividend nach A u. C
1110 'OKAY LD A,L ;Byteoperand nach A 1430 ‘LD C,L
1120 'LD L,H iHL = 0 1440 'LD HL,O yHL mit 0 vorbelegen
1130 ' 1450 '
1140 'SCHLEI RRA ;Bit ins Carry rot. 1460 'NXTBIT RL C;Ergebnisbit aufnehmen
1150 'JR NC,MAL2 ;-> kein Teilprodukt 1470 'RLA jund Dividend bitweise
1160 'ADD HL,DE ;Teilprodukt addieren 1480 'RL L inach HL schieben
1170 'RET C ;Abbruch bei Overflow 1490 'RL H
1180 'MAL2 SLA E ;1. Faktor links 1500 'SBC HL,DE ;Divisor abziehbar?
1190 'RL D ;schieben (mal 1510 'JR NC,SUBTR;-> ja, okay
1200 'JR C,TSTERR ;-> auf Fehler testen 1520 'ADD HL,DE ;ansonsten alter Wert
1210 'OR A ;alle Bits getestet? 1530 'SUBTR CCF ;umgedrehtes Carry =
1220 'JR NZ,SCHLEI;-> nein, weiter 1540 ' iErgebnisbit: 1 wenn
1230 'RET 1550 ;abziehbar,ansonsten O
1240 ' 1560 'DJNZ NXTBIT;-> naechstes Bit
1250 'TSTERR DEC A ;A bereits 02 1570 °
1260 'RET P ;nein, Fehler 1580 'RL C ;letztes Bit ins
1270 'OR A ;ansonsten Carry = 0 1590 'RLA iErgebnis schieben
1280 'RET 1600 'EX DE,HL ;Rest von HL nach DE
1290 ' 1610 'LD H,A ;Ergebnis von A u. C
1300 1620 'LD L,C inach HL
1310 ';Integer-Division ohne Vorzeichen 1630 'OR A ;Carry=0, kein Fehler

1640 'POP BC ;BC restaurieren

1650 'RET ;fertig!

Abb. 2: Eine schnelle Integer-Multiplikation-Routine in Assembler.
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iLeerstring 7 damm ueberspringen f
i5tringlaenge sach BC ki

Der Diskette
aufs Byte geschaut
Ein Floppy-Kurs fiir Wissensdurstige

Im Mittelpunkt des heutigen Kurses steht die Programmierung des Floppy-
Disc-Controllers. Diese ist ziemlich umstindlich und nur mit Hilfe selten be-
nutzter Maschinensprachbefehle moglich.

Der programmtechnische Aufwand ist aber notwendig, um Ihre Floppy voll
auszureizen. Der Lohn dafiir ist, daB Sie auch von Ihrer bestgeschiitzten Ori-
ginaldiskette problemlos eine Sicherheitskopie erstellen konnen.

Dazu miissen wir zunéichst den inneren
Aufbau unseres CPCs kennenlernen.
Neben dem Z80 verfiigt der CPC iiber
einige weitere ICs, die alle fiir be-
stimmte Bereiche zustindig sind. Fiir
die Diskettenverwaltung ist der FDC 765
zustindig. Dieser ist nur mittels der
Ein-/Ausgabebefehle "IN’ und "OUT’
programmierbar. Mit einem OUT-
Befehl kénnen Sie an die Portadresse
eines bestimmten Bausteines einen Ein-
Byte-Wert tubergeben. Entsprechend
kann mit dem IN-Befehl gelesen wer-
den. Die einfachste Art, dies zu be-
werkstelligen ist, dic Portadresse im
BC-Register zu ibergeben. Mittels der
Befehlsfolge

LD BC,adr ; Portadresse OUT (C),A
wird der Akkuinhalt an diesen Port ge-
schickt. Zu beachten ist die Sequenz
'OUT (C),A’, diese darf nicht durch
'OUT (BC),A’ ersetzt werden, da letz-
tere nicht existiert (es handelt sich also
nicht um einen Druckfehler). Genauso
funktioniert der IN-Befehl. Als kurzes
Beispiel wollen wir Thnen zeigen, wie
man den Floppymotor ein - bzw. aus-
schaltet:

LD A,#01 ; Wert fUr Motor ein LD
BC,#FA7E ;  Flip-Flop-Adresse
OUT (C),A ; Motor einschalten

Um dem Floppymotor wieder auszu-
schalten miissen Sie LD A, #01’
durch LD A, #00’ ersetzen. Hierbei
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ist zu erwihnen, daB jeweils alle ange-
schlossenen Laufwerke ein- bzw. aus-
geschaltet werden.

Etwas iiber die Innereien...

Der FDC verfiigt iiber zwei Portadres-
sen, von denen die eine durch das
Hauptstatus-, die andere durch das Da-
tenregister belegt wird. Das Hauptsta-
tusregister kann nur gelesen werden
und befindet sich an der Adresse
&FB7E. Seine 8-Bits geben folgende
Auskunft iiber den Zustand des Con-
trollers:

Bit Bedeutung
7 RQM  Request for Master
0 FDC arbeitet
1 FDC bereit Bytes zu empfan-
gen/senden
6 DIO Data Input/Output
0 Datenrichtung
7Z80->FDC
1 Datenrichtung
FDC->780
5 EXM  Execution Mode
0 Daten aus Resultphase
1 Daten aus Sektorinfor-
mation
4 CB FDC Busy
0 FDC bearbeitet keinen
Befehl
1 FDC bearbeitet Befehl

3-0DB Drive A-D Busy 1 Aus-
fiilhrung eines SEEK auf
dem jeweiligen Laufwerk
0 kein SEEK-Kommando
in Bearbeitung Ausfiih-
rung eines Schreib- oder
Lesebefehls nur bei ge-
l6schtem Bit moglich.
Loéschen der Bits nur
durch den Befehl ’Inter-
ruptstatus lesen’ (s.
nichste Folge).

Hierzu ein kurzes Beispiel:

Der Wert 208, &D0, &X11010000 be-
deutet, daB der FDC bereit ist, ein Byte
aus der Resultphase an die CPU zu
schicken.

Nachdem Ihnen das Hauptstatusregi-
ster gemeldet hat, daB3 der FDC bereit
ist, Daten zu empfangen, konnen diese
liber das Datenregister an ihn geschickt
werden. Es belegt die Adresse & FB7F
und ist sowohl les- als auch be-
schreibbar.

Sektor lesen

Um nun also den FDC zu programmie-
ren, das heiBit, ihn zu veranlassen, ei-
nen Befehl wie z.B. ’Sektor lesen’ aus-
zufithren, missen drei verschiedene
Phasen abgearbeitet werden. Die erste
Phase ist die Kommandophase. In die-
ser erwartet der FDC von lhnen den
Befehlscode und weitere wichtige In-
formationen, die von Befehl zu Befehl
unterschiedlich sind. Danach folgt die
Ausfiihrungsphase, in der das gewéhlte
Kommando abgearbeitet wird. Even-
tuell miissen Sie in dieser Phase Daten
lesen oder an den FDC senden. Als
letztes kommt die Resultphase. Wie
der Name schon verrit, erhalten Sie
hier wichtige Informationen, ob die
Befehlsausfithrung korrekt ablief oder
ein Fehler auftrat. Genaue Angaben zu
den Ubergabeparametern erhalten Sie
bei der Erklirung der einzelnen Be-
fehle.

AuBer den zwei bisher erwihnten Re-
gistern (Hauptstatus- und Datenregi-
ster) gibt es noch die vier Statusregi-
ster. An Hand dieser lassen sich Feh-
lerquellen, die beim Lesen oder Schrei-
ben auf die Diskette auftraten,
erkennen. Auch der Zustand der Lauf-
werke kann so bestimmt werden. Der
Inhalt dieser Register wird Thnen bei
den meisten Befehlen in der Resultpha-
se iibergeben. Den Aufbau der Status-
register und die Erkldrung der einzel-
nen Bits entnehmen Sie bitte Tabelle 1.
Sicherlich sind Ihnen einige Namem
aus der Tabelle unbekannt. Diese Ver-
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stindnisliicken versuchen wir nun zu
schlieBen. Zunéchst sind da die Begrif-
fe Adress Mark, Data Adress Mark
und geloschte Data Adress Mark. Eine
Adress Mark stellt eine 3 Byte lange
Markierung dar, die es dem FDC er-
laubt, zu erkennen, wann ein bestimm-
ter Abschnitt auf der Diskette beginnt.
Der FDC erzeugt drei verschiedene
Adress Marks, zuerst die INDEX-
Adress Mark, an Hand der man, zu-
sdtzlich zum INDEX-Loch, feststellen
kann, wann die Spur beginnt, ferner
die ID-Adress Mark, die angibt, daB
das ID-Feld (Erkldrung siehe Floppy-
kurs Teil 2) folgt und als Letztes die
DATA Adress Mark, welche anzeigt,
daB die Daten eines Sektors folgen.
Diese DATA Adress Mark wird beim
Schreiben von Daten je nach Schreib-
befehl (Daten schreiben oder gelGschte
Daten schreiben) gesetzt.

Der FDC bildet bei Sektor schreiben
eine Checksumme iiber das ID-Feld
und tber das Daten-Feld, woran er
beim Lesen erkennen kann, ob die Da-
ten zerstort wurden. Dies gibt er durch
die Bits DE, ND und DD wieder. Die

GAPs sind entweder dazu da, Ge-
schwindigkeitsschwankungen Zwi-
schen den einzelnen Laufwerken aus-
zugleichen oder um dem FDC Zeit zur
internen Bearbeitung zu lassen.

Fehler, die durch Gleichlaufschwan-
kungen entstehen, konnte man zwar
mit Hilfe von INDEX-Léchern abfan-
gen, dadurch wiirde man aber die An-
zah] der Sektoren pro Spur hardware-
miBig festlegen. Diese Einschrinkung
umgeht man, indem man GAPs und an-
dere Markierungen verwendet. Den
genauen Aufbau einer Spur entnehmen
Sie bitte der Abbildung 1.

Nachdem soweit alles klar sein miifite,
wenden wir uns nun den einzelnen Be-
fehlen zu.

Sektor lesen, was’n das?

Wie bereits erwihnt, kann man einen
Befehl in drei Phasen unterteilen.

Der Befehl ’Sektor lesen’ liest die Da-
ten eines Sektors wihrend der Ausfiih-
rungsphase. Hierbei miissen Sie zuvor
in der Befehlsphase den Kommando-

code und acht weiteren Bytes iiberge-
ben. Aufbau des Befehlscode:

Bit Bedeutung

7 Multisectorread-Bit, gibt an, ob
das Sektorlesen auf der zweiten
Seite der Diskette fortgesetzt wer-
den soll. Dies ist nur bei Doppel-
kopflaufwerken moglich.

1 - Multisectorread aktiv.
Bei Einzelkopflaufwerken immer
0.

6 MFM-Bit, gibt an, ob die Sektoren
mit einfacher oder mit doppelter
Schreibdichte formatiert wurden.
1 - Doppelte Dichte
Im AMSDOS ist dieses Bit ge-
setzt.

5 Skip-Bit, zeigt an, ob Sektoren mit
geloschter DATA Adress Mark
Ubersprungen werden sollen.

1- Sektoren auslassen
Im AMSDOS geléscht.

4-0Diese Bits geben den eigentlichen
Kommandocode an. Bei Sektor le-
sen ist dies:

- &06 (6) Dieser Aufbau ist bei fast
allen anderen Befehlen identisch.

Computer Schénaich

PeaCock XT Turbo

PeaCock XT 80286 Turbo
PeaCock AT 80286 im Tower Case
PeaCock AT 80286 12 MHz
PeaCock AT 80386 16 MHz

DM 1699,- monatlich DM 39,—

— 3" Laufwerk, Typenrad-Drucker, Text-Software, s/w Bildschirm

FILECARDS

PeaCock Filecard 20 MB
PeaCock Filecard 30 MB
PeaCock Filecard 50 MB

Weitere Festplatten auf Nachfrage!

Karten von PeaCock

PCW 9512 Textsystem
DM 1557,-
DM 2987,-
DM 3507,—
DM 3247,- Portable PC 1512
DM 7797,—
hause mit
— 2 Laufwerken
- 512 KB RAM
— DIN AT-Tastatur
— LCD-Bildschirm
DM 777,- — 3,5“ Diskettenlaufwerk
DM 881,— - MS-DOS 33
DM 1297,—

DM 1999, ~

mit Industriestandard fur Intercity, Auto, Flugzeug, Biiro oder Zu-

monatlich DM 36,—

PCW 8256
Lieferumfang:

— 12" Monitor, griin
— 9 Nadel Matrix Drucker

ab DM 999, -

— eingebautes 3 Laufwerk, 180 KB/Seite

PCW 8512 ab DM 1299, -
wie oben, nur mit >
- 2. Laufwerk, 720 KB

monatlich ab DM 28, -

Wir haben jedes System vorrétig und liefern nach Bestelleingang

sofort aus. Versandkostenanteil betrigt pauschal 10,— DM. Die

Lieferung erfolgt auBer bei Teilzahlung nur per Nachnahme.

Ladenlokal: Offnungszeiten 900 — 18.30 Uhr

L , Reparaturservice
— LocoScript 1, Textverarbeitung, CP/M Plus, GSX, Basic, Dr. Logo

Telefonische Bestellung rund um die Uhr

monatlich ab DM 36,-

Computer Shop
Josef-Schregel-Str. 50

Tel. (02421) 10379

Wir nehmen lhre alten Geréte in Zahlung.

— und 512 KB RAM
5160 Diiren
Telefax-Geréte
NEC-Fax 10 DM 3100, -
SANFAX 100 DM 3247,—
MINOLTA-FAX 750 DM 5680, —
MINOLTA-FAX 250 DM 4200,-

59 Sprachen.

Wir libernehmen auch die Ubersetzung von Software in
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Statusregister 0:
Bit Name /Bedeutung

Statusregister 2:
Bit Name /Bedeutung

7/6 IC interrupt code: Zustand: 0/0 Befehl erfolgreich ausgefihrt

0/1  Befehlsausfiihrung wurde abgebrochen, d.h., woméglich trat ein Lese-
/Schreibfehler auf.
Aber beim CPC: Nach dem Lesen bzw. Schreiben immer 0/1 (hardware-
maBig bedingt).
Beim Auftreten der 0/1- Kombination muB also nicht unbedingt ein Feh-
ler vorliegen.
1/0 1. Der von Ihnen angegebene Befehl existiert nicht.
2. Nach 'Interruptstatus abfragen’, wenn kein Interrupt vorliegt.
1/1 Befehl konnte nicht beendet werden, da entweder das Laufwerk

ausgesteckt oder die Diskette herausgezogen wurde.

5 SE seek end: Nach Beendigung des SEEK-Befehles ist dieses Bit ge-
setzt.

4 EC equipment check: EC st gesetzt, wenn das Laufwerk einen Fehler
meldet oder das Track 0-Signal nach einem Recaliberate (SEEK auf
Spur 0) ausbleibt. Letzteres kann bei 80 Track-Laufwerken passieren
(dann Recaliberate wiederholen).

3 NR not ready: wird gesetzt, wenn das angesprochene Laufwerk beim
Lesen oder Schreiben nicht bereit ist oder auf den zweiten Kopf eines
Einseiten-Laufwerkes zugegriffen werden soll.

2 HD head adress:
Gibt an welche Kopfseite zur Zeit des Interruptereignisses selektiert war
(0 - 1.Seite / 1 - 2.Seite).

1/0  US unit select: 0/0 Laufwerk A aktiv 0/1 Laufwerk B aktiv
Die beiden anderen Kombinationen sind fir den CPC nicht von Bedeu-
tung, da nur zwei Laufwerke angeschlossen werden kénnen.

Statusregister 1:
Bit Name/Bedeutung

7 EN end of track:
wird gesetzt, wenn der FDC versucht, einen Sektor nach dem Ende der
Spur zu lesen.

6 nicht benutzt, immer 0

5 DE data error: DE ist gesetzt, wenn die Prifsumme, die der FDC beim
Schreiben erzeugt, mit der beim Lesen nicht iibereinstimmt (im Normal-
fall ist der Sektor dann unbrauchbar geworden).

4 OR over run: Beim Lesen eines Sektors werden die Daten in 26 ms-Ab-
stdnden vom FDC an den Z80 geliefert. Kann das Anwenderprogramm
diese kurzen Zeitabsténde nicht einhalten, so wird dieses Bit gesetzt.

3 nicht benutzt, immer 0

2 ND not data: gesetzt, wenn:
1. der FDC den zu lesenden Sektor nicht findet
2. der FDC beim ID-Lesen das ID- Feld nicht fehlerfrei erkennen kann
(Ursache ist ein ID- Prifsummenfehler)
3. der FDC bei TRACK-Lesen den angegebenen Startsektor nicht
findet.

1 NW not writable: Ist die Diskette schreibgeschiitzt, wird dieses Bit ge-
setzt (nur beim Schreiben und Formatieren).

0 MA missing adress mark: wird gesetzt, wenn der Controller die Adress
Mark nicht wahrend einer ganzen Umdrehung der Diskette gefunden
hat,

7 nicht benutzt, immer 0

6 CM control mark: gesetzt, wenn der Sektor eine geloschte Data Adress
Mark besitzt (bei 'Sektor-Lesen’ und ’Sektor- Uiberpriifen’).

5 DD data error in data field: Bei einem Prifsummenfehler im Datenfeld
wird dieses Bit gesetzt.

4 WC wrong cylinder: gesetzt, wenn Spumummer aus dem ID-Feld un-
gleich der beim Lesen angegebenen Spurnummer ist.

3 SH scan equal hit: Dieses Bit wird gesetzt, wenn beim Uberpriifen eines
Sektors die Daten auf der Diskette gleich den Daten im Speicher sind.

2 SN scan not satisfied: gesetzt, wenn der FDC beim Sektor berprifen
keinen Sektor mit den angegebenen Daten gefunden hat.

1 BC bad cylinder: Ist die beim Lesen gefundene Spurnummer ungleich
der angegebenen Spurnummer und gleich &FF (255), so wird das BC-
Bit gesetzt.

0 MD missing adress mark in data field: gesetzt, wenn der FDC beim Le-
sen keine Data Adress Mark findet.

Statusregister 3:
(wird nur bei 'Laufwerksstatus abfragen’ zuriickgegeben)

Bit Name/Bedeutung

7 FT fault: Gibt Auskunft dartiber, ob ein Laufwerksfehler vorliegt (jedoch
nur, wenn das Laufwerk liber eine Fault-Leitung verfigt).

6 WP write protected: gesetzt, wenn die eingelegte Diskette schreibge-
schitzt ist,

5 RY ready: wird gesetzt, wenn das Laufwerk bereit ist.

4 TO track O: TO wird gesetzt, wenn sich der Schreib-/Lesekopf bei der Be-
fehlsausfiihrung auf Spur 0 befand.

3 TS two side: An diesem Bit 1aBt sich erkennen, ob das angeschlossene
Laufwerk, ein Einzel- (0) oder ein Doppelkopflaufwerk (1) ist.

2 HD head adress: gibt den Zustand des Head-Signals bei der Befehls-
ausfliihrung wieder (im AMSDOS und bei einseitigen VORTEX-Laufwer-
ken 0).

1/0  US unit select: 0/0 Laufwerk A aktiv 0/1 Laufwerk B aktiv Die beiden an-
deren Kombinationen sind flir den CPC nicht von Bedeutung, da nur
zwei Laufwerke angeschlossen werden kénnen.

AM = Adress Mark
SYNC = Synchronisationsbytes, dienen zur Synchronisation des FDCs, d.h., der FDC
schreibt Null-Bytes auf die Diskette

Aufteilung der Spur:

(1) ~ So beginnt jede Spur (Spurkennzeichung)

(2) — Aufbau eines Sektors

(8) — Liicke zwischen letztem Sektor und Spurkennzeichnung

* — Lange richtet sich nach der Sektorgro-
Be (Standard, bel Sektorgréfe 2: GAP # 4B
= 200 Byles

+ + - Aufbau des |D-Felds:
1. Byte - Spurnummer

2. Byte - Kopfadresse

GAP #03 = 82 Byles § 3. Byte - Sektornummer
DATA Feld = 512 Bytes) 2 Byto - Sskioraréte

— - Aufbau teils hard-, teils softwaremaBig bedingt

(a)- Checksumme Uber ID-AM, ID-Feld und &FE
(b}- Chechsumme Uber DATA-AM, DATA-Feld und &FB

Tabelle 1: Eine Kurziibersicht der vom CPC benutzten Statuscodes

Aufbau einer Spur

» @) (1

GRP GAP SYNC INDEX 5
#HE  #4A A
80 12
WE 40 400

|
SPURBECINN A cxyron

Bezeichnung :

Lange :
Fullbyte

2 SEKIOR

GAP  SYNC ID

1) O R
= S0 ME 800 --4FE ++ (@)

(2) ' :’
ID CHECK GAP SYNC DATA  DATA CHECK GAP
AM  FELDBYIES #02 A FELD BYIES #00
20004 02 2 2 030 x 02
ME B0 - WD e () ME

Abbildung 1: Die grafische Darstellung des Diskettenaufbaus
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—
Die weiteren Bytes sind: 1-256 ——""——
1. Laufwerk und Kopfadresse 2-512 —="——
Bit 1/0 Laufwerksangabe 3-1024 ——-"——
0/0  Laufwerk A 4-2048 — - ——
0/1  Laufwerk B 5-4096 — =" ——

Bit2 Kopfadresse

0 Seite 1

1 Seite 2

alle anderen Bits immer O

2. Spurnummer
Die Spurnummer liegt im Bereich von
&00 - &2C (0 - 44).

3. Kopfadresse

Dieses Byte eines beliebigen Inhalts
muB jedoch, um einen fehlerfreien Ab-
schluB} zu erhalten, mit demjenigen aus
dem ID-Feld iibereinstimmen (das
heiBt, Kopfadresse aus dem ID-Feld =
Kopfadresse aus der Befehlsphase).

4. Sektornummer
Im Bereich von &00 - &FF (0 - 255)

5. Sektorgrofe
Im Bereich von O - 5
0 - 128 Bytes/Sektor

6. Letzte Sektornummer

Beim CPC mu8 die letzte Sektornum-
mer gleich der gewihlten Sektornum-
mer sein.

7. GAP #03

Die GAP #03 stellt die Liicke zwi-
schen den einzelnen Sektoren dar. Sie
soll Gleichlaufschwankungen der ver-
schiedenen Diskettenlaufwerken aus-
gleichen. Im Normallfall (bei Sektor-
grofle 2) hat sie die Linge &52 (82).
Die Mindestlinge sollte ungefdhr &20
(32 ) betragen.

8. Sektorlinge, wenn Sektorgrofie = 0

Dieser Wert ist etwas verwirrend. Es
ist jedoch moglich, dem FDC zu sagen,
wieviele Bytes er lesen soll, wenn die
SektorgroBe O ist. Hiermit kénnen Sie
ihm die Anzahl iibergeben. Fiir alle an-

deren SektorgrdBen hat dieses Byte be-
liebigen Inhalt.

Die Bytes 2 bis 5 diirften Ihnen bekannt
sein, sie sind nidmlich identisch mit
denjenigen aus dem ID-Feld. Nur
wenn 2 bis 5 mit dem ID-Feld tiberein-
stimmen, erhalten sie eine fehlerfreie
Befehlsausfithrung.

Findet der FDC nach der Befehlsiiber-
gabephase den angegebenen Sektor, so
beginnt er mit der Ausfilhrungphase,
andernfalls wird das Kommando abge-
brochen und der Fehlercode in der Re-
sultphase iibergeben. Hierbei ist zu be-
achten, daf} die Resultphase auch nach
erfolgreicher Befehlsausfilhrung aus-
gelesen werden muB, da der FDC sonst
keine weiteren Kommandos entgegen-
nimmt.

So, das war es fiir dieses Mal. Ein do-
kumentiertes Listing, wie man den
FDC programmiert, und die Erklédrun-
gen zu den restlichen wichtigen Befeh-
len erhalten Sie in der niichsten Folge.

Bis dahin viel SpaB.

(Christoph Hipp/Alexander Knopp/
Ulrich Weiss/cd)

Ordnung und Ubersicht

DELO Comp.Tech.

AMSTRAD PPC 512 mit 1 Laufwerk 1699.-
schaffen die beliebten AMSTRAD PPC 512 mit 2Laufwerke 1999.-
AMSTRAD PC 1512 S MONO .......... 1299.-
DMV Sammelmappen Monochrom=-Monitor MD fir PPC 512  399.-
PC 1640 1 Laufwerk,Monochrom 1699 .-
PC1640 2Laufwerke ,Monochrom .. 1999.-
PC 1640 1 Laufwerk ,20MB,Mono .... 2599.-
PC 1640 1t Laufwerk,20MB,EGA ..... 3599.-
AMSTRAD PCW 8512 .. ..ccicvvcniriaences 1299 .-
AMSTRAD PCW 9512 .......... 1699 .-
AMSTRAD Drucker DMP 3160 .. 599.-
AMSTRAD Drucker LQ 3500 .......... 899 .-
AMSTRAD PC 2086 .....ccccememnnene lleferbar
AMSTRAD PC 2286 ......cccccocueeeee lieferbar
AMSTRAD CPC 6128 ......cocvcnvuaeenn ab 799.-
Vortex Festplatten fir PC 1640,
fur Joyce/PCW PPC 512 u. EUROPC
20MB ............ 1398.- 20MB .......... 1498.~
30MB ............ 1598.- 30MB .......... 1698.-
40MB ............ 1898.- 40MB .......... 2298.-
60MB ............ 2098.- 60MB .......... 2498.-
Filecard's Seagate fiir PC 1512 u. PC 1640
20MB ............ 689.- 30MB .......... 829.~
Nashua Disketten 5,25 2D ............. 16 .~
NEC1037A 3,5 1MB ..........ccvveee.. 179.-
Einbaurahmen 3,5" auf §,258" ........ 49 -
Super Mouse 100X MS kompatibel 79 .-
CPU 8087-8....389.- Mouse PAD.. 15 .-
NEC P2200 ..... 859.- NECPE+ ..... 1648 .-

Auf AMSTRAD und Vortex Produkte gewdhren wir 2% Skonto.
Ab 500.-DM Bestellwert Porto und Verpackung frei.
Preisliste anfordern. Anderungen vorbehalten.

46 00 Dortmund 15 Kranenbusch 28
= 0231 /7356511
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CP/M plus spricht deutsch

Deutsche Fehlermeldungen unter
CP/M plus

Wer statt einer unbekannten Fehlermeldung eine deutli-
che und deutsche Meldung haben mochte, wird mit die-
sem Patch fiir den CPC 6128 eine Hilfe bekommen.

Bedienungsanleitung
1. Starten Sie von Seite 1 der Diskette das Programm
“CPM+DEU.BAS“ in Laufwerk A.

2. Legen Sie daraufhin eine Kopie der CP/M plus Systemdis-
kette, die die Datei “C10CPM3.EMS“ und das Programm
“SUBMIT.COM*“ enthilt, in das Diskettenlaufwerk A und
driicken Sie auf entsprechende Aufforderung des Programms
eine Taste.

3. Auf die Frage “CP/M Plus jetzt starten...* driicken Sie bitte
die Taste “J*.

4. a) Wenn Sie ein Laufwerk benutzen: Nachdem CP/M plus ge-
startet wurde und die Aufforderung “Please put the disc...* in
der untersten Bildschirmzeile erscheint, legen Sie bitte eine Dis-
kette mit dem Programm “SID.COM* in Ihr Laufwerk (Seite 2
der Systemdiskette). Wenn obige Meldung erscheint, legen Sie
wieder die Kopie der Systemdiskette in das Laufwerk.

4. b) Wenn Sie zwei Laufwerke benutzen: Nachdem CP/M plus
gestartet wurde, legen Sie bitte eine Diskette mit dem Programm
“SID.COM* in Laufwerk B (Seite 2 der Systemdiskette).

5. Wenn CP/M plus sich mit dem Prompt “A > “ meldet, 16sen
Sie entweder einen Reset aus oder starten das Programm “AMS-
DOS.COM*.

6. Wenn die sich wieder im BASIC befinden, geben Sie bitte den
RSX-Befehl CPM ein.

7. Nun kénnen Sie die deutschen BIOS-Meldungen “bewun-
dern®,

Viel Spaf!
(Dirk Steinkamp/cd)

10 'Listing 1 [1024]
20 'Deutsche BIOS-Meldungen [1880]
30 'ver.: 1.0 vom 11.03.1988 [657]
40 '(c)1988 blub-blub Software (1056]
50 ' [117]
60 MODE 2 [513])

70 PRINT CHR$(24);"Deutsche CP/M Plus BIOS [7488])
-Meldungen, Ver.: 1.0, (c)1988 blub-blub S
oftware” ;CHR$(24) :PRINT

80 PRINT"Bitte warten..."; [2371]
90 DATA fe,92,"@ nicht bereit”,9b,ff [3652]
100 DATA fe,9d,"@ ",99,"@schreibgesch}tzt" [2163)
,9b, ff

110 DATA 93,"@ Such-F",95,"@er",8b,ff [2046]
120 DATA 9¢,9a,9e,9b,ff (597]
130 DATA 9c,"@keine ",9a,9b,ff [899]

140 DATA 9¢,"@Ad",96,"@marke f",95,"@t",9b [2118]
L f
150 DATA fe," @ Falsches F",94,"@mat"”,9b,ff [1187]

160 DATA fe,"@ unbekannter",9e,9b,ff [1857]

170 DATA 0Oa,1b,32,32,1b,62,1c,"@CP/M Plus [12100]

Amstrad Consumer Electronics plc, Deutsch
blub-blub Software",8d,"@v ", fb,"e.", fa,

"@D, 61K TPA",97,ff

180 DATA "@l1",92,ff [548]

190 DATA “"@2",92,"Qe",ff [1016]

200 DATA 97,"@1 serielle Schnittstelle”,ff [2223]
210 DATA 97,f9,92,"@ M:", ff [11158]
220 DATA 90,0a,ff [90]

230 DATA "@Bitte",8d,"@ f}r ",fd,"@ ins",9 [6176]

2,"@ einlegen, dann eine Taste drl}cken.",f

f

240 DATA f8,"@ nicht bereit”,9b,ff [1306]
250 DATA 0d,0Oa,ff [513]

260 DATA "@Laufwerk-",6fd,ff [1509]
270 DATA "@ Laufwerk",ff [1048]
280 DATA fe,"@ Spur ",fb,ff [1091]
290 DATA "Qor",ff [552])

300 DATA "@eh1", ff [1076]
310 DATA "@ress",ff [3g2]

320 DATA "@, ",ff [401]

330 DATA “@e ", ff [491]

340 DATA "@ist “",ff [520])

350 DATA "@Daten",ff [1079]

360 DATA "@ - wWiederholen",97,"@Ign",94,"@ [5037]

ieren",97,"@Abbrechen?" , ff

370 DATA 83,97,"@Sekt",94,"@ ",fa,"@ ",ff [1955]
360 DATA "@ Diskette",ff [1808])
390 DATA "@ F",95,"@er",ff [1369]
400 DATA "¥ENDEx" [927])
410 h=HIMEM [373]
420 MEMORY HIMEM-513 [368]
430 adr=HIMEM+1l:nh=adr:bytes=0 {1394]
440 READ a$ [309]
450 IF a$="*ENDE*"THEN 500 [1271]
460 IF ASC(a$)=64 THEN GOSUB 900:GOTO 480 [1450])

470 POKE adr,VAL("&"+a$):bytes=bytes+l:adr [4655]
=adr+1:PRINT".";

Listing CP/M plus

480 IF bytes>512 THEN MODE 2:PRINT"Texte z [4598]
u lang!!!":STOP

490 GOTO 440 [444]
500 FOR n=adr TO adr+512-bytes [1781]
510 POKE n,&FF [125]
520 NEXT [350]
530 MODE 2 [513)

540 PRINT"Bitte Kopie der CP/M Plus System [8150]
diskette einlegen, dann eine Taste druecke
n:";CHR$(24)" ",CHR$(24);

550 WHILE INKEY$="":WEND [1607]
560 PRINT CHR$(8);" " [1248]
570 PRINT"Die Meldungen werden abgespeiche [4708]
PBooo

580 OPENOUT"message.neu"

[2308]
590 FOR n=nh TO nh+511 [442]
600 PRINT#9,CHR$(PEEK(n)); [g66]
610 NEXT [350]
620 CLOSEOUT [902]

630 PRINT"Ein neues PROFILE.SUB wird abges [8095]
peichert (vorhandenes wird in PROFILE.OLD

umbe- nannt)..."

640 n$="profile.old":08="profile.sub": |REN [3523]
,@n$, @o$

650 OPENOUT"profilie.sub" [1509]
660 PRINT#9,";Bitte Diskette mit SID.COM, [11336]
danach die Systemdiskette mit der Systemda

tei C10CPM3.EMS und diesem PROFILE.SU

B einlegen”

670 PRINT#9,"b:sid clOcpm3.ems” [1334]
680 PRINT#9,"<rmessage.neu,1000" [1382)]
690 PRINT#9,"<sd40c" [989]
700 PRINT#9,"<";HEX${ASC("A")) [1100]
710 PRINT#9,"¢." [691]
720 PRINT#9,"<s410" [B838])
730 PRINT#9," (", HEX$(ASC("I")) [1446]
740 PRINT#9,"¢." [691]
750 PRINT#9,"<s415" [{860]
760 PRINT#9,"<¢";HEX$(ASC("W")) [1074]
770 PRINT#9,"¢." [691]
780 PRINT#9, "<wclOcpm3.ems,100,64ff" [3147]
790 PRINT#9,"<g0" [724]
800 PRINT#9,"era profile.sub" [1470]
810 PRINT#9,"era message.neu" [1601])
820 PRINT#9,"ren profile.sub=profile.old" [2467]
830 CLOSEOUT [902]
840 MEMORY h [153])

850 PRINT“CP/M Plus jetzt starten und Aend [3648]
erungen vornehmen (J/N)?"

860 a$=UPPER$(INKEY$) [789]
870 IF a$="J"THEN |CPM [1049]
880 IF a$<>"N"THEN 860 [893]
890 END [110]
900 FOR n=2 TO LEN(a$) [1823]
910 POKE adr,ASC(MID$(a$,n,1)) [244]
920 adr=adr+l:bytes=bytes+1:PRINT"."; [1818]

930 IF bytes>512 THEN MODE 2:PRINT"Texte z [4598]

u lang!!!":STOP
940 NEXT [350]
950 RETURN [555]

Listing CP/M plus
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Mit einer Manipulation des Video-Controllers lassen sich auch die Bild-
schirmrdnder mitbenutzen.

Fullscreen

— der erweiterte Bildschirm

Es begann mit dem Spiel ARKANOID. Dieses Spiel be-
nutzt (scheinbar) die gesamte Bildschirmfliche samt dem
Border. Da ist einmal eine Laufschrift und dann die Spiel-
fliche selbst, die von links nach rechts bzw. von unten
nach oben bis an den Plastikrahmen des Monitors rei-
chen. Wie so etwas moglich ist und wie man den gesamten
Bildschirm auch unter BASIC nutzen kann, soll im fol-
genden beschrieben werden.

Die erste Vermutung war, daf der normal beschreibbare Teil
des Monitors (im folgenden als Textschirm bezeichnet) um
einen bestimmten Faktor vergrofert dargestellt wird, daB
aber die Anzahl der senkrechten und waagerechten Punkte
gleichgeblieben sei. Es stellte sich aber heraus, daf bei der
Spielfliache 32 Zeilen iibereinander angezeigt wurden, die je
8 Pixel hoch waren; das sind 256 Pixel in der Vertikalen.
“Aha, die haben den Bildschirmspeicher vergroBert“, war
die nidchste Vermutung, aber der Video-Controller (VC) hat
doch nur 14 AdreBleitungen und kann also auch nur 16K-
Byte ansprechen. Der VC muB irgendwie erfahren, daB er
bei ARKANOID plétzlich 256 Bildschirmzeilen mit Bytes
aus dem Bildschirmspeicher zu versorgen hat. Ich schaute
mir nun die Register des VC (das sind sozusagen seine Ge-
dachtniszellen, in denen er sich z.B. die Anfangsadresse des
Bildschirmspeichers merkt) genauer an, und siehe da, es gab
da zwei sehr interessante Register:

Register 1: Der Name dieses Registers ist Horizontal Dis-
played, es gibt an, wieviele Zeichen pro Zeile in Mode 1 auf
dem Bildschirm anzuzeigen sind. Dieses und die folgenden
Register konnen nur beschrieben und nicht gelesen werden.

Register 6: Vertical Displayed. Es gibt an, wieviele Zeilen
auf dem Bildschirm darzustellen sind. Um neue Werte in die-
s¢ Register zu schreiben, mufl man Folgendes wissen: Der
VC ist iiber zwei Ports mit der CPU (das ist die sogenannte
Central Processing Unit, also der Z80) verbunden, die auch
aus BASIC heraus angesprochen werden kénnen. Der eine
Port hat die Portadresse &BCO00. Uber ihn wird die Nummer
des Registers ausgewahlt, das beschrieben oder gelesen wer-
den soll. Uber den anderen Port wird nun der Wert dieses Re-

gisters gelesen oder beschrieben, er hat die Adresse &BDO0O.
Mit der Befehlsfolge OUT &BC00,n:OUT &BDO00,m wird
der Wert m in das Register n des VC geschrieben. Das fol-
gende Beispiel sollten Sie im Mode 1 eingeben: Schreiben
Sie doch einmal eine 41 in das Register 1. Wie Sie sehen, ist
der Textschirm um eine Spalte breiter geworden, doch
gleichzeitig ist die Textdarstellung vollig durcheinander ge-
raten: das 1. Zeichen der 2. Zeile steht nun am Ende der 1.
Zeile, die ersten beiden Zeichen der 3. Zeile stehen am Ende
der 2. Zeile usw.

AuBerdem erscheint in der rechten unteren Ecke noch einmal
das Zeichen aus der linken oberen Ecke. Die Position der lin-
ken oberen Ecke hat sich nicht verdndert, der Textschirm
sitzt jetzt nicht mehr in der Mitte des Monitors, sondern zu
weit rechts. Bevor dieses Ergebnis erkldrt wird, sollten Sie
Listing 1 abtippen. Es erzeugt einen Sternenhimmel auf dem
gesamten Bildschirm und eine Schrift quer iiber den Schirm,
die 23 Zeichen in Mode 0 (in Mode 1 46 Zeichen) lang ist. In
Listing 1 werden noch zwei weitere Register benutzt, die Re-
gister 2 und 7. Diese Register legen die Position der linken
oberen Ecke des Textschirmes fest.

Register 2: Horizontal Sync Position. Dieses Register be-
stimmt die horizontale Lage der linken oberen Ecke des
Textschirmes. Hier steht normalerweise eine 46. Wird der
Wert um 1 vergrofBlert, so wandert die linke Seite des Text-
schirmes um ein Zeichen nach links, entsprechend bei einer
Verkleinerung nach rechts.

Register 7: Vertical Sync Position. Dieses Register be-
stimmt analog zu Register 2 die vertikale Position der linken
oberen Ecke. Eine Verkleinerung bewirkt hier eine Ver-
schiebung nach unten. Doch zuriick zu unserem ersten Ver-
such mit 41 Spalten. Hier ist das Zeichen aus der linken obe-
ren Ecke in der unteren rechten Ecke noch einmal aufge-
taucht. Um das zu erkldren muB ich weiter ausholen: Ein Zei-
chen belegt in Mode 1 16 Bytes im Bildschirmspeicher (2*8).
Bei 40 mal 25 Zeichen sind das 16000 Bytes. Der Bild-
schirmspeicher ist aber 16384 Bytes lang (16K), d.h., 384
Bytes=24 Zeichen bleiben unbenutzt. Zur Vereinfachung
kann man sich vorstellen, dal der VC die Zeichen nacheinan-
der aus den Bildspeicher liest und auf den Schirm bringt. Da
der Bildschirmspeicher 16384 Bytes lang ist, kann der VC
maximal 1024 Zeichen aus dem Speicher lesen. Er braucht
bei 40 mal 25 Zeichen nur 1000 Zeichen, bei unserem Ver-
such mit 41 Spalten jedoch 41 mal 25 = 1025 Zeichen. Wenn
der VC beim Auslesen am Ende des Bildschirmspeichers an-
gekommen ist, beginnt er mit dem Auslesen wieder am An-
fang unseres virtuellen Zeichenspeichers. Das ist der Grund,
warum bei dem Programm aus Listing 1 bestimmte Sternen-
konstellationen doppelt auftauchen. Das Spiel ARKANOID
hat aber 32 Zeilen, und auf dem Bildschirm ist nichts dop-
pelt! Die Losung ist recht einfach: ARKANOID verwendet
als Spielflidche einen 32 mal 32-Zeichen-Schirm, das sind ge-
nau 1024 Zeichen=16384 Bytes. Um nun z.B. Text darzu-
stellen und trotzdem einen Textschirm mit mehr als 1024
Zeichen zu bekommen, wie in Listing 1, muB man den Text
in den Bereich legen, der nicht doppelt angezeigt wird. Zur
Verdeutlichung des Zeilenaufbaus bei einem 32 mal
32-Zeichen-Textschirm dient das Programm 2 (es sind je 14
Minuszeichen). Hier wird ein 32 mal 32-Zeichen-Schirm er-
zeugt, in die Mitte des Monitors gebracht, und die Zeilen aus
dem 40 mal 25 Schirm werden gekennzeichnet. Die néichten
24 Zeichen in der rechten unteren Ecke werden als “Mehr-
zeichen® angezeigt. Man kann nun mit verschiedenen Text-
schirmformaten
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herumspielen, indem man z.B. die Registerwerte aus Listing 1
in Listing 2 ibernimmt. Jetzt sieht man, welche Zeilen dop-
pelt sind und welche nur einmal auftauchen und so fiir den
Text zur Verfligung stehen. Einen “Ubergrofen® Textschirm
(mehr als 1024 Zeichen) kann man als Zwischenbild mit kur-
zen, aber breiten Texten oder als Ladebild verwenden, indem
man den Bereich, der nur einmal angezeigt wird, firr Text be-
nutzt und den doppelten Bereich mit Mustern (oder wie in Li-
sting 1 mit Sternen) fiillt, bei denen es nicht auffillt, daB da
etwas doppelt ist. Wihrend man bei so kurzen Texten, wie
im Listing 1, die richtigen Koordinaten fiir den Locate-Be-
fehl noch mit Hilfe von Programm 2 und den entsprechend
gednderten Registerwerten fiir den jeweiligen Textschirm
feststellen kann, wird es da bei der Verwendung von z.B. ¢i-
nem 32 mal 32-Zeichen-Schirm schon schwierig, wenn man
z.B. Tabellen mit mehr als 25 Zeilen hat und in Mode 1 Spal-
teneintrdge an die richtige Stelle “Locate’n“ will. Genau
dazu dient Listing 3.

Das Unterprogramm “LOCATE x32,y32: PRINT text$“
macht genau das, was in der REM Zeile 410 in Listing 3
steht: Es plaziert den Text text$ an der Position x32,y32. Es
gibt eine Einschrinkung fiir text$. Der Text darf nicht iber
eine Zeile hinausgehen. Ist dies doch der Fall, wird es von
dem Unterprogramm erkannt und eine Fehlermeldung aus-
gegeben. Die Unterprogramme LOCATE... und ERROR
konnen zusammen in eigene Programme libernommen wer-
den. Das Rahmenprogramm erzeugt in bekannter Weise ei-
nen 32 mal 32-Zeichen-Textbildschirm und erwartet darauf-
hin die Eingabe der X-und Y-Koordinate sowie einen String,
jeweils durch Komma getrennt und mit ENTER abgeschlos-
sen. Der String wird dann an der Position X,Y ausgegeben,

weil der String zu lang ist oder weil die Koordinaten so ge-
wiihlt wurden, daf der String die maximale Zeichennummer
1023 iiberschreiten wiirde, so wird eine Fehlermeldung aus-
gegeben und auf einen Tastendruck gewartet. Das Programm
wird beendet, indem als Text “Q“ (fiir Quit) eingegeben
wird. Doch nun zu den POKEs &B28B und &B28A, die in
den drei Listings vorkommen. In diesen beiden Bytes merkt
sich das Betriebssystem die rechte bzw. die untere Grenze
des aktiven Textfensters.

Bitte beachten Sie: Die Pokes lauten auf dem CPC 664/6128
anders. Setzen Sie bitte fiir POKE &B28A, POKE &B72B
und fiir POKE &B28B, POKE &B72C ein.

Wird bei einem PRINT-Befehl die rechte Grenze des Text-
fensters Uberschritten, so gibt das Betriebssystem die ent-
sprechenden Steuerzeichen aus, um den Cursor an den An-
fang der néchsten Zeile zu bringen. Wird dabei die untere
Grenze des Fensters erreicht, so wird das Fenster gescrolit.
Die rechte Fenstergrenze liegt bei Mode 1 normal bei 40 (in
der Speicherstelle &B28B steht eine 39, also Grenze minus:
1). Da diese Grenze aber bei einem anderen Format des Text-
schirmes (z.B. 32*32) mitten in einer Zeile liegt, konnen wir
die Steuerzeichen ganz und gar nicht gebrauchen. Deshalb
teilen wir dem Betriebssystem mit dem Poke mit, daf} die
rechte Fenstergrenze beim 127. Zeichen liegt. Wird das erste
Zeichen eines Strings so an das Ende einer Zeile plaziert, daB
die folgenden Zeichen des Strings die 40-Zeichen-Grenze in
Mode 1 iiberschreiten, so wird dennoch kein Steuerzeichen
ausgegeben, da das Betriebssystem davon ausgeht, daB die
Fenstergrenze erst bei Position 127 liegt. Sie kdnnen ja ein-
mal den POKE entfernen oder dndern und schauen, was pas-
siert.

und es wird eine neue Eingabe erwartet. Tritt ein Fehler auf, (Dirk Michaelis/cd)
L 360 MODE 2 [513]
- - 370 (117)
f“r 464 664 6128 380 ' Alte Registerwerte restaurieren [3886]
[ 3g0 [117]
400 OUT &BCOO0,1:0UT &BDOO, 40 [790)
. 410 OUT &BCOO,2:0UT &BDOO, 46 [1282]
100 33K K K 3K R KoK K K K KK K R K K oK R KR K K K KOk K [1252] 420 OUT &BCOO,6:0UT &BDOO,25 [901]
110 ' kkokkx Listing 1 KKK K [913] 430 OUT &BC0O,7:0UT &BDOO, 30 [1192)
120 ' *kk¥x Fullscreen * K K X K [964] 440 (1171
130 ' *¥xx% von Dirk Michaelis x¥kxx [1104] 450 FOR a=0 TO 300:NEXT:' ohne Zeitschleif [2374]
140 ' KRRFRAKKKKKKKAKKKKE KKK KRR RK K [1252] e flimmerts
1508y (1171 460 PEN 1 [549]
160 MODE O:INK 0,0:INK 1,24:INK 2,26:BORDE [1811]
R O
170 ' [117]
180 ' Register des Videocontrollers neu be [2814] 100 ' kR Rk ok ok Kok ok KK K KKK KK KK K K [1252]
iggr?1ben [117] 110 ' %kkkx% Listing 2 EXERK [855]
\ 20 ' kkkkx i KK KKX
200 OUT &E?OO.I:OUT &BD00,46:' 46 Spalten [1468] 130 ) Hon Diii1&?2hae1is . E?i;i]
(in Mode 1 B
210 OUT &BCOO0,2:0UT &BDOO,49:' nach links [2319] i;g , TERRREAAERELEAERENEERELREEHES Eiii?l
Schieben
220 OUT &BCOO,6:0UT &BD0O,34:° 34 Zeilen  [1319] LEORKIO0ERLLITNKROLL 3TN KR, 01 RORPERIS [1827]
230 OUT &BCOO,7:0UT &BDOO, 35: " LYo f117]

nach oben s [3140]

chieben

240 ' [117]
250 ' Sternenhimmel [1168)])
260 ' {117]

270 FOR a=0 TO 400:PLOT RND*640,RND*400,IN [39181]
T(RND*16) :NEXT

280 [117]
290 POKE &B28B,79:REM CPC 664/6128 POKE &B [1760]
72C,79

300 ° [117]
310 LOCATE 3,17:PRINT "¥%x%%x Deep Space * [3534]
TN

320 PEN 2 [548]
330 LOCATE 12,19:PRINT"The last Frontier" [2681]
340 ' [117]
350 CALL &BBO6:' warte auf Tastendruck [1983]

Listing FULLSCREEN

180 ' Register des Videocontrollers neu be [2814]
schreiben

190 ' [117]
200 OUT &BCOO,1:0UT &BD0O0,32:' Anzahl der [2532]
Zeichen (Mode 1) horizontal
210 OUT &BCO0,2:0UT &BDOO,42:°
Verschiebung

220 OUT &BCO0O,6:0UT &BD0O,32:°
Zeichen vertikal

230 OUT &BCO0OO,7:0UT &BDOO,34:'
erschiebung

240 [117]
260 POKE &B28A,25:REM CPC 664/6128 POKE &B [2583]
728,25 Fenstergrenze unten

270 ' [117]
280 FOR z=1 TO 25 [1173]

horizontale [2967]
Anzahl der [3846]

vertikale Vv [2562]

Listing FULLSCREEN
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250 LOCATE 1,z [830] 250 POKE &B28BB,127:REM CPC 664/6128 POKE & [4250]
300 PRINT CHR$(24); " C-mmmmm——mmm—ee Zeile" [2637) B72C,127: Fenstergrenze rechts
=5 260 POKE &B28A,25:REM CPC 664/6128 &B72B,2 [2630]
310 LOCATE 25,z [706] SE F?nstergrenze unten
320 PRINT " ——mmmmmmo yitlie [1509] 240 [117]
330 NEXT [350] 280 LOCATE 1,1:PRINT SPACE$(80); [1801]
340 LOCATE 1,26:PRINT CHR$(24);"<-—— 24 Ma [2520] 290 LOCATE 1,1:INPUT "X,Y,Text ";x32,y32,t [2615)
nrzeichen ===3"; ext$
350 [117] 300 IF UPPER$(text$)="Q" THEN 340 [1870]
360 CALL &BBO6:' Warte auf Tastendruck [1983] AL SOSUBNa 30 [o74]
170 (1171 320 GOTO 280 [413]
380 ' Alte Registerwerte restaurieren [3886] 530 . | . (1171
330 (1171 340 Alte Registerwerte restaurieren [3886]
400 OUT &BCOO,1:Q0UT &BDOO, 40 [790] 359 I (1171
410 OUT &BCO0O,2:0UT &BDOO, 46 [1282] S el tcal L OUILLED0T, 40 e
420 OUT &BCO0,8:0UT 48000, 25 [s01] 350 OUT 88000, 6:0UT 48D0S. 38 fao1)
430 OUT &BCOO,7:0UT &BDOO, 30 [1192] 390 ouT &BCOOZ?EOUT &8000:30 [1192]
400 ' [117]
410 END [110]
420 ' [117]
100 © 3k akok ok o oo K ok o ook ko o ok oK e [1252] 430 LOCATE x32,y32:PRINT text$ [2745]
110 ' #%%%% Listing 3 KKK R [1206] 440 [117]
120 ' kkkxk LOCATE * KKK [1167] 450 z=x32-1+(y32-1)%32:' Zeichennummer ber [5754]
130 ' **%%% von Dirk Michaelis *¥%xx [1104] echnen (0-1023)
140 ' ARk kR KoK KK KR KKK KOK KK KK Ok KRk Kk [1252] 460 IF 2>1023 THEN 540:' Zeichennummer zu [3105]
150 ° [117] gross
160 MODE 1:INK 0,13:INK 1,0:BORDER 3:' Lie [3520] 470 IF x32+LEN(text$)>33 THEN 540:' String [3584]
b11ngsfarben wuerde Zeile ueberschreiten
170 . . ) [117] 480 x=(z MOD 40)+1:'Zeichennummer in norma [3190]
180 .Reg1ster des Videocontrollers neu be [2814] le LOCATE
schr$1ben 490 y=(z\40)+1:"' Koordinaten umrechnen [1726]
190 [117] 500 LOCATE x,y 16721
200 OUT &BC0O,1:0UT &BD00,32:' Anzahl der [2532] 510 PRINT text$; (535}
Zeichen (Mode 1) horizontal 520 RETURN [555]
210 OUT &BCO00,2:0UT &BD00,42:' horizontale [2967] 530 ' [117)
Verschiebung 540 ' ERROR [561]
220 OUT &BCOO,6:0UT &BD00,32:' Anzah) der [3846] 550 [117]
Zeichen vertikal 560 LOCATE 1,1 [611]
230 OUT &BCOO,7:0UT &BD0O0,34:' vertikale V [2562] 570 PRINT " Error <Tasted>=Weiter [3846]
erschiebung ":CALL &BBOS
Snoct [117] 580 RETURN [555]
Listing FULLSCREEN Listing FULLSCREEN
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—Tips & Tricks

Der doppelte CPC

Multitasking mitdem CPC 6128

Wie praktisch wire es doch, wenn man eine rechenauf-
wendige Anwendung in den Hintergrund verlagern und
im Vordergrund mit dem Rechner weiterarbeiten konnte,
wie es zum Beispiel beim Amiga maglich ist. Aber wenn
der Amiga es kann, warum sollte es ein CPC dann nicht
wenigstens ansatzweise auch konnen? Und tatsichlich, es
geht (zumindest auf dem CPC 6128).

Das Prinzip zur Realisierung von Multitasking auf dem CPC
6128 ist einfach: eine Interruptroutine schaltet regelmafig
zwischen der ersten und der zweiten RAM-Bank um. Da-
durch ist die Anzahl der Tasks zwar auf zwei beschrinkt,
aber im Normalfall diirfte das ausreichen. AuBerdem ist der
CPC fiir mehr als zwei gleichzeitig ablaufende Programme
dann doch etwas langsam. Nun, die Methode klingt zwar ein-
facher als sie letztendlich ist, aber nach einigen Recherchen
im Betriebssystem ist doch eine annehmbare Losung ent-
standen.

Um das Multitaskingsystem auf Threm Rechner einzusetzen,
haben Sie zwei Moglichkeiten:

1. Den Datalader aus Listing 1 abtippen und starten. Er spei-
chert, sofern er fehlerfrei ist, automatisch die Datei *PS-
MTS.M-C.’ auf Diskette ab. Sie enthélt die Interruptroutine
fiir das Multitasking.

2. Das Assemblerlisting (Listing 2) abtippen und assemblie-
ren. Dann den M-Code unter dem Namen 'PS-MTS.M-C’
abspeichern. Hierbei kénnen Sie auch die Startadresse der
Routine dndem, miissen dabei aber beachten, daB die Routi-
ne nicht im Bereich von 4000h bis 7FFFh plaziert werden
darf, da hier bei der Initialisierung Speicherblocke aus der
zweiten RAM-Bank eingeblendet werden. Auflerdem miis-
sen Sie, wenn Sie die Startadresse gedndert haben, die Start-
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adresse auch im Ladeprogramm ’PS-MTS.BAS’ dndern
(beim LOAD- beim CALL- und beim HIMEM-Befehl).

In beiden Fillen tippen Sie "PS-MTS.BAS’ (Listing 3) ab
und speichern es auf der Diskette. Danach konnen Sie es PS-
MTS/128 mit RUN“PS-MTS*“ starten. Nach dem Start wer-
den einige Initialisierungen vorgenommen, dann wird die In-
terruptroutine geladen und ins System eingebunden. Zum
SchluB wird eine Meldung ausgegeben und angezeigt, in wel-
cher Bank Sie sich befinden. Multitasking ist prinzipiell mit
allen Programmen moglich, die die Interrupts nicht sperren,
die Interruptroutine von PS-MTS/128 nicht iiberschreiben
und die zweite RAM-Bank nicht benutzen. Probleme mit
dem Multitasking kénnen unter folgenden Bedingungen auf-
treten:

— Beide Tasks greifen gleichzeitig auf dieselbe Diskette zu
(es konnen Probleme auftreten, miissen aber nicht).

— Beide Tasks greifen gleichzeitig auf verschiedene Disket-
ten(stationen) zu (das Auftreten eines Fehlers ist hierbei
verhiltnisméBig unwahrscheinlich)

— Task 1 (im Hintergrund) scrollt den Bildschirm hardware-
mifig. In diesem Fall wird der Videocontroller auf cine
andere Startadresse im Video-RAM programmiert, und
dies bringt auch den Bildschirm von Task O durcheinan-
der. Verhindern koénnen Sie ein hardwareméifiges Scrol-
len des Bildschirmes durch Window 1,80,1,24 bzw. Win-
dow 1,40,1,24 im Mode 1. Durch diese MaBnahme wird
bei Ausgaben in Fenster O nicht der gesamte Bildschirm,
sondern nur die Zeilen 1 bis 24 gescrollt. Dies ist hardwa-
remiBig nicht moglich, und der Computer muf} software-
miBig scrollen. Allerdings kann es bei Ausgaben in die
anderen Fenster trotzdem zu cinem hardwaremiBigen
Scrolling kommen. Sollte dies der Fall sein, konnen die
anderen Fenster auch entsprechend definiert werden.
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— Beide Tasks programmieren gleichzeitig den Soundchip:
aus dem Lautsprecher kommt Mischmasch.

— Beide Tasks senden gleichzeitig Zeichen an den Drucker:
der Drucker druckt Mischmasch.

Die Bedienung von PS-MTS/128:

Die Bedienung des Programms beschrénkt sich im Prinzip
auf eine Taste: die Punkttaste auf dem Zehnerblock. Wird
diese Taste betitigt, so tauscht PS-MTS/128 Task 0 und Task
1 aus. Das heifit, der Task der bisher im Hintergrund lief,
wandert in den Vordergrund und umgekehrt. Allerdings soll-
ten Sie nicht in Panik geraten, wenn der Rechner zunichst
nicht auf den Tastendruck zu reagieren scheint: das Austau-
schen dauert ein paar Sekunden. Wihrend des Austausches
geridt moglicherweise der Bildschirminhalt kurzzeitig geho-
rig durcheinander, aber das braucht Sie nicht weiter zu sto-
ren. Um zwei Programme parallel laufen zu lassen, starten
Sie einfach das erste Programm im Vordergrund, tauschen
dann Vorder- und Hintergrund mit < .>> aus und starten das

zweite Programm. Danach konnen Sie mit <.> zwischen
beiden Programmen hin und her schalten. Sollten Sie auf die
Idee kommen, im Hintergrund ein Uhrenprogramm laufen
zu lassen, so miissen Sie dabei bedenken, daB sich die Inter-
ruptfrequenz halbiert. Ein EVERY 50 GOSUB wird also
statt jede Sekunde nur jede zweite Sekunde ausgefiihrt! Au-
ferdem fallen beim Umschalten der Tasks einige Interrupts
aus, wodurch die Uhrzeit verfaischt wird. Wenn Sie in einem
Programm wissen wollen, ob es momentan als Task 0 (im
Vordergrund) oder als Task 1 (im Hintergrund) lduft, konnen
Sie dies anhand der Speicherstelle A6B8h erfahren. Sie kann
folgende Werte enthalten: - COh: Task O - C2h: Task 1. Bei
einem anderen Wert ist der Rechner nicht im Multitasking-
Betrieb, oder die Routine befindet sich an einer anderen
Adresse als A530h. Um Komplikationen zu vermeiden, ist in
Task 1 die Tastaturabfrage gesperrt. Um also Eingaben an
ein Hintergrundprogramm zu tGbergeben, miissen erst die
Tasks mit <. > ausgetauscht werden.

Viel Spaf} beim Multitasken! (Dieter Hohmann/cd)

ll‘l"ll' 6128

1O HRRRR KKK KK K KKK KRRk R KKK R KKK KRRk kkk  [1832]

KRRk KKK X

20 k%% [51]
* %%

30 "Ek*k PS-MTS/128 [1416]
* %%k

40 '%xx Multitasking auf CPC 6128 [1951]
Xk k

50 '*%x*% {511
* %k %k

B0 KKK e m e o [2354]

————— * Kk

70 "k%x Start A530h [1032]
RRXK

80 '¥** Laenge 1CBh [2028]
*k %

90 MK e~ [2354]

----- kKR

100 '*%%x (C) MCMLXXXVIII by: [2119]
X% %

110 ‘*%x PHOENTI [479]

X * % K

120 'k%% SOFT [432]
*%xx

130 'x*x LISTING 1: DATALADER [1681]
xkX

140 " kKKK KKERKRKREKKRKRRKKIKRKRKEX KKK KRR KKK KK [1621]
REKKERKRKKX

150 SYMBOL AFTER 256 [1408]
160 MEMORY &A52F:adr=8A530:2=1240:er=0 [2367])
170 FOR a=1 TO 31:GOSUB 210:NEXT [1668]
180 PRINT CHR$(10)er"Fehler" [1259]
180 IF er=0 THEN SAVE"PS-MTS.M-C",b,&A530, [2298])
&1CB

200 END [110]
210 sum=0 [431])

220 READ a$:IF LEFT$(a$,1)<>"&" THEN b=VAL [5396]
("&"+a$):POKE adr,b:adr=adr+1:sum=sum+b:GO
T0 220

230 IF sum=VAL(a$) THEN PRINT"2eile";z;"0. [8333]
K."CHR$(13); ELSE PRINT"Zeile";z;"Fehler":
er=er+1l

240 2z=2z+10:RETURN [1329]
250 DATA 21,SB,A5,11.02,00,DS,C1.C3,E9,BC, [3530]
00,00,00,00,4&0512

260 DATA 00,00,00,00,00,80,76,A5,FF,E1,DD, [2837]
22,AC,A6,FD,&06C9

270 DATA 22,B0,A6,ED,5F,32,AB,A6,ED,57,32, [1973]

AA,A6,08,F5,&080A

Listing Doppelt

-

280 DATA DD,E1,DD,22,B6,A6,08,D9,ED,43,B4, [3472)
A6,22,AE,A6,&08FA
290 DATA ED,53,B2,A6,D9,ED,73,A8,A6,E9,F3, [2934]
21,35,B6,CB,&09D2
300 DATA 7E,20,5D,CD,48,A5,3A,B9,A6,87,CA, [2111]
BA,A6,3A,B7,%0820
310 DATA A6,E6,03,6F,3A,B8,A6,06,7F,EE,02, [2611]
ED,79,32,B8,&0758
320 DATA A6,CB,4F,CA,6B,A6,3A,B4,A6,E6,FC, [2551]

B5,32,84,A6,80052
330 DATA €3,6B8,A6,D9,E1,D9,06,7F,21,00,40, [2986]
ED,59,DD, 7E,&07EE
340 DATA 00,ED,51,FD,4E,00,FD,77,00,ED,59, [2611)
0D, 71,00,D0D,&076E

350 DATA 23,FD,23,2B,7C,B5,20,E5,D9,E9,3E, [3786]
C9,32,F4,BD, 80850
360 DATA 3E,C7,32,51,B9,C9,36,00,CD,48,A5, [2664]

CD,D0,A5,3A,80776
370 DATA BB,A6,EE,02,32,B8,A6,11,C4,C0,FD, [3179]
21,00,00,0D,8076E

380 DATA 21,00,40,CD,AB,A5,11,C5,C0,FD,21, [3232]
00,40,0D,21,80670
390 DATA 00,40,CD,AB,A5,11,C7,C0,FD,21,00, [3157]
€0,DD,21,00,&0601
400 DATA 40,CD,AB,A5,11,C6,C0,FD,21,00,80, [2233]
DD,21,00,40,&0600
410 DATA 21,26,A6,E5,18,85,3A,B8,A6,EE,02, [2399]
32,B8,A6,34,&06C1
420 DATA B4,A6,E6,FC,21,C3,B7,B6,32,84,A6, [2621]
2A,C4,B7,CB,&0989
430 DATA 3C,CB,1D,3A,C6,B7,CB,3F,CB,3F,B4, [2022]
67,3E,0C,06,4065A
440 DATA BC,ED,79,04,ED,61,05,3C,ED, 79,04, [1346]
ED,69,21,68,80701
450 DATA A6,18,01,E1,3E,C3,32,F4,BD,3E,B1, [2747]
32,51,B9,E9,80798
460 DATA 3A,5F,BE,B7,28,05,01,7E,FA,ED,79, [2908]
3A,D6,B8,06,&06E8
470 DATA DF,ED,79,ED,7B,AB,A6,D9,2A,AE, A6, [2112]
ED,5B,B2,A6,&09F2
480 DATA ED,4B,B4,A6,D9,08,2A,B6,A6,E5,F1, [2346]
08,DD,2A,AC, &088A
490 DATA A6,FD,2A,B0,A6,3A,AA,A6,ED,47,3A, [2728]
AB,A6,ED,4F,808A8
500 DATA C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [3080]
00,00,00,00,800C9
510 DATA 00,00,C0,00,CD,DO,A5,3E,01,32,B9, [3160]
A6,01,C4,7F,80616
520 DATA ED,49,11,00,40,05,D5,05,05,21,00, [2787]
00,C1,ED,BO,&075A
530 DATA 01,C6,7F,ED,49,D1,21,00,80,C1,ED, [2233]
B0,01,C5,7F,&0791
540 DATA ED,49,11,01,40,€1,01,FF,3F,36,00, [2654]
ED,B0,01,C0,&063C
550 DATA 7F,ED,49,CD,5F,A6,C3,6B,A6,4055B [2039]

Listing Doppell
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ORG  #A530 LD (MBC),A ; REGISTERPAAR
ROMSEL  EQU #B8D6 LD  HL, (#B7C4) ;BILDSCHIRMSTART
MOTOR EQU #BESF SRL H
UPDATE EQU #BDF4 RR L
INT EQU #B951 LD &, (#B7C6) ;IN DEN VIDEOCHIP
LD  HL,TICKBL SRL A
LD DE,2 SRL &
PUSH DE OR H
POP BC LD H,A
JP  #BCE9 ;TICKERBLOCK EINHAENGEN LD  A,12
TICKBL  DEFS 2 ;KETTUNG LD  B,#BC
DEFW 0,0 ;TICK COUNT & RELOAD COUNT oUT (C),A ; SCHREIBEN
DEFS 2 ;KETTUNG INC B
DEFB 0 ; ZAEHLER ouT (C),H
DEFB #80 ;KLASSE DEC B
DEFW ROUT ;ADRESSE INC A
DEFB #FF ;ROM-SELECT ouT (C),A
; INC B
RETREG POP HL ;RUECKSPRUNGADRESSE HOLEN OUT (C),L
LD (MIX),IX ;ALLE REGISTER AUSSER BC,DE,HL,AF LD  HL,RESREG
LD (MIY), IY ;RETTEN JR REPENT2 ;TASTATUR FREIG.; REG. RESTAURIEREN
LD A,R ;
LD (MR) ,A REPAT POP HL
LD A,I REPENT2 LD A,#C3
LD (MI),A LD (UPDATE) ,A ;KM UPDATE KEY STATE MAP FREIGEBEN
EX  AF,AF LD  A,#Bl
PUSH AF LD (INT),A ; FRAME-FLYBACK-INTERRUPT FREIGEBEN
POP IX Jp HL
LD (MAF),IX () ;
EX  AF,AF RESREG ;REGISTER RESTAURIEREN
EXX LD A, (MOTOR
LD  (MBC),BC OR A J JWAR MOTOR AN?
LD EMHL),HL JR  Z,CONT ;NEIN DANN EINSCHALTEN UEBERSPRINGEN
LD MDE) ,DE LD  BC,#FATE
EXX ouT (C),A {MOTOR EIN
LD  (MsP),Sp CONT LD A, (ROMSEL)
JP (HL) ; ZURUECK LD  B,4DF
i ouT (C),A ;ALTES ROM WIEDER EIN
ROUT ; INTERRUPTROUTINE LD  SP,(MSP) ; STACKPOINTER
DI EXX ;UND ALLE ANDEREN
LD  HL,#B635 LD  HL,(MHL) ;REGISTER
BIT 7,(HL) ;. GEDRUECKT? LD  DE,(MDE) ;RESTAURIEREN
JR  NZ,SWAP ;JA DANN BAENKE TAUSCHEN LD  BC,(MBC)
CALL RETREG ;REGISTER RETTEN EXX
LD A, (INIT) ;ANDERE BANK SCHON INITIALISIERT? EX  AF,AF
OR A LD  HL, (MAF)
JP  Z,INITIAL ;NEIN INITIALISIEREN PUSH HL
LD A, (MAF+1) ;BILDSCHIRMMODUS UND ROM-SELECT PCP  AF
AND 3 ;NUR NOCH BILDSCHIRMMODUS EX  AF,AF
LD L,A i MERKEN LD  IX,(MIX)
LD A, (BANK) ;EINGESCHALTETE BANK LD  IY,(MIY)
LD B,#7F LD A, (MI)
XOR 2 ;ANDERE BANK LD I,A
ouT  (C),A ;BANK UMSCHALTEN LD A, (MR)
LD  (BANK),A ;BANK MERKEN LD R,A
BIT 1,A ; HINTERGRUND-BANK? RET ;ENDE DER INTERRUPTES
JP  2,RESREG SNEIN B
LD A, (MBC) ;BILDSCHIRMMODUS UND ROM-SELECT MSP DEFS 2 ; SPETCHERPLATZ
AND #FC ;NUR NOCH ROM-SELECT MI DEFE 0 ;PUER DIE
OR L jBILDSCH.MOD. VON VORDERGRUND-BANK MR DEFB 0 ;REGISTER
LD  (MBC),A ; ZURUECKSCHREIBEN MIX DEFS 2
JP  RESREG ;REGISTER WIEDERHERSTELLEN UND RETURN MHL DEFS 2
i MIY DEFS 2
COPY ;2 16K-BLOECKE AUSTAUSCHEN MDE DEFS 2
EXX MBC DEFS 2
POP HL MAF DEFS 2
EXX BANK DEFE #CO ;SPEICHER FUER BANKNUMMER
LD  B,#7F ; PORTADRESSE INIT DEFB 0 ; INITIALISIERUNGSFLAG
LD  HL,#4000 ;ANZAHL BYTES ;
LC1 OUT (C),E ;1.BLOCK EIN INITIAL ;2.SPEICHERBANK INITIALISTEREN
LD A, (IX+0) JBYTE LESIN CALL PAT JTASTATUR AUS
ouT (C),D ;2.BLOCK EIN LD Al
LD  C,(IY+0) ;BYTE AUSTAUSCHEN LD (INIT),A ;INITFLAG SETZEN
LD  (IY+0),A LD  BC,#7FC4
OUT (C),E ;BYTE AUS 2,BLOCK ouT (¢),c ;BLOCK 4 EIN
LD  (IX+0),C ;IN 1.BLOCK LD  DE, #4000
INC IX PUSH DE
NG Y PUSH DE
DECI L PUSH DE
LD A,H PUSH DE
OR L ;4000 BYTES AUSGETAUSCHT? DN BHIWO
JR NZ,LC1 ;NEIN DANN WEITER POP Bc'
ggx e LDIR ;BLOCK 0 NACH BLOCK 4 KOPIEREN
LD  BC,#7FC6
7 .
PAT LD A, #C9 ;KM UPDATE KEY STATE MAP ggE ég)'c iBLOCK, 6/ E1N
LD  (UPDATE),A ; RUSSCHALTEN LD  HL, #8000
LD  A,#C7 ; FRAME-FLYBACK - INTERRUPT por BC
Lo, (INT).A i AUSSCHALTEN LDIR ;BLOCK 2 NACH BLOCK 6 KOPIEREN
LD  BC,#7FCS
i f
SWAP ;BANK 0 UND BANK 1 VERTAUSCHEN oor ég)égom iBLOCK 5 EIN
Lo (HL),0 POP HL
CALL RETREG ;REGISTER RETTEN LD  BC, #3FFF
CALL PAT ; TASTATURABFRAGE SPERREN Ib  (HL).0
LD A, (BANK) ; BANKNUMMER VON VORDER- TR ' "BLOCK 5 LOESCHEN
XOR 2 ;IN HINTERGRUND-BANK LD  BC,#7FCO g
Lb  (BANK) A GAENDERN ouT (cj,c /BLOCK 1 EIN
LD  DE,#COC4 jAUSZUTAUSCHENDE BLOECKE r RGP ! TASTATUR FREIGEBEN
LD ¥40000 (ST E ADRECSENGDER JP  RESREG {REGISTER RESTAURTEREN
LD  IX,#4000 ; SPEICHERBLOECKE ENDE ¥
CALL COPY ;BLOCK 4 UND BLOCK 0 AUSTAUSCHEN
LD  DE,#C0CS
LD IY,#4000
LD  IX,#4000
CALL COPY ;5 UND 1 AUSTAUSCHEN 10 REM LISTING 3 [1166]
o 20 KEY 138,"":SPEED KEY 15,1 [1389]
LD IX,#4000 30 SYMBOL AFTER 256 :MEMORY &A52F [2038)
EQLL ggP;:COCG i7 UND 3 AUSTAUSCHEN 40 LOAD"PS-MTS.M-C.BIN",6&A530 [1959)
LD IV, #8000 50 CALL &A530 [619]
LD IX,#4000 60 FOR a=1 TO 100:NEXT [1315]
ggsn :TErSWAPWEH 70 MODE 1 [506]
2ET eorY RN WA ST USCTIEN 80 LOCATE 15,2:PRINT"PS-MTS/128 ) [1511]
SWAPWEI1l LD A, (BANK) ;BANKNUMMER VON HINTER- 90 LOCATE 7,4:PRINT"Multitasking mit CPC [4625]
XOR 2 i IN VORDERGRUND-BANK 6128"
b ;E’(‘Sgg)“ ZAENDERN 100 LOCATE 8,8:PRINT"Bankumschaltung mit  [2601]
AND #FC <"
LD  HL,#B7C3 ;RICHTIGEN BILDSCHIRMMODUS 110 LOCATE 1,14 [738]
OR  (HL) QENSRECS 120 PRINT'Dies ist Bank'(PEEK(&A6B8)-&C0)/ [3179]
2
Listing Doppelt Listing Doppeit
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Tips & Tricks ™

Butterweich

- eine Screeneinblendung

Dieses Programm stellt Thnen eine neue Moglichkeit vor,
um einen Screen einzublenden.

Nachdem Sie das Listing “Butterscreen® abgetippt und ge-
startet haben, steht [hnen folgende RSX-Erweiterung zu Ver-
filgung:

SCREEN
Ein Screen, der im Bereich von Adresse &4000 - &8000 (hexa-
dezimal) steht, wird dann “butterweich® in den sichtbaren Bild-
schirmbereich (&c000-&fftf) kopiert. Der Effekt des “butter-
weichen“ Einblendens wird wie folgt erzielt: Durch Zufall wird
ein Byte des Ausgangs-Screens ausgesucht und an dieselbe rela-
tive Adresse in den eigentlichen Screen geladen.
Wie aber bekommen Sie einen Bildschirm an die Adresse
&4000? Nun, da gibt es zwei Moglichkeiten. Wenn Sie einen
Bildschirm als Bindrdatei auf einer Diskette gespeichert ha-
ben, so schreiben Sie einfach

Load “Filename", &4 000

Wenn Sie aber an die Adresse &b7c¢6 (Betriebssystem-RAM:
HI-BYTE Screen start) den Wert &40 poken, dann kénnen
Sie den Screen mit den Text- und Grafikbefehlen
(PRINT,DRAW...) direkt bearbeiten. Um wieder zu dem ei-
gentlichen Bildschirm zuriickzukehren, “Poken* Sie &CO an
die 0.g. Adresse.

(Igor Prochazka/cd)

. ==
fiir 464-664-6128 - 1|
[ L ||
10 REM Listing Butterscreen [2838]

20 DATA &1,&9,&Af &21,&15,6&Af,&C3,&01,&BC, [7016]
&E,&AT,&C3,&19,84AF,&53,443,852,8&45,&45,&CE
,80,&0,8%0,80,&0,&1, 40,43, &CD, &28, &AF, 8B, &3
E,&0,&B8,820,4F7,&C3, 442, &AF, &21

30 DATA &0,&CO,&ED,&5F,&5F,&16,80,819,&30, [6449]
&1,&C9,&E5,&11,40,&80,8ED,452,454,4&50,4E1,
B1A,&77,&C3,82B,8AF, &21,40,&40,&11, 40, 4C0O,
&1,&0,440,&€ED,&B0O,&C9,40

40 FOR t=&AF00 TO &AF4E [808]
50 READ a [428]
60 POKE t,a [529]
70 NEXT [(350]

80 CALL &AFO00 [391]
Listing Butterweich

Unendliche Langen
Endlos

Wenn Sie auf Threm Drucker mit Endlospapier arbei-
ten, ist es Ihnen sicherlich auch schon unangenehm auf-
gestoBen, daB der Drucker zwar in der Lage ist, auf Be-
fehl den nichsten Blattanfang anzusteuern, aber bei lin-
geren Listings gnadenlos iiber die Seitenperforation hin-
wegdruckt. Dabei briuchte der Drucker ja nur
mitzuzihlen, wieviele Zeilen gedruckt wurden. Die For-
mularliinge ist ihm in der Regel durch die DIP-Schalter-
stellung bekannt. Manche (teure) Drucker leisten dies
auch, aber eben nicht viele.

Wenn der Drucker dazu nicht in der Lage ist, dann sollte we-
nigstens der Computer die Initiative ergreifen, wofiir haben
wir ihn denn. Beibringen kann ihm das unser kieines Pro-
gramm “Endlos®.

Speichern Sie das Programm nach dem Abtippen bitte erst,
es wird sonst gleich wieder geldscht. Das BASIC-Programm
installiert ndmlich das benétigte Maschinenprogramm unter-
halb von HIMEM. Dabei muffi HIMEM mindestens so hoch

liegen, daB das Maschinenprogramm nicht unter &4000 an-
gesiedelt wird, weil hier das Betriebssystem-ROM liegt.
Dieser Fall kann jedoch nur eintreten, wenn Sie “von Hand“
oder durch ein anderes Programm HIMEM heruntergesetzt
haben. Nach dem Einschalten ist immer genug Platz.

AnschlieBend wird das Programm im Dialog installiert. Das
Programm fragt zuerst, ob Sie mit Spooler drucken wollen,
was jedoch nur geht, wenn Sie auch tiber den Software-Spoo-
ler verfiigen und der entsprechende Datentriger eingelegt
ist. Ansonsten wihlen Sie hier Nein bzw. ENTER.

Danach wird nach den Zeilen pro Seite und schlieBlich nach
der Zeilenbreite (WIDTH) gefragt. AbschlieBend werden die
Zeilen des BASIC-Installationsprogramms geloscht.
“Endlos*“ biegt einen Betriebssystemvektor (IND MC WAIT
PRINTER) um, so daB die kurze MC-Routine die Zeilenvor-
schiibe (LF), die der Computer an den Drucker sendet, zéh-
len kann. Als Zahler wird dabei das EDIT INSERT-FLAG
bei &B8DD “miBbraucht”. Und jedesmal, wenn die entspre-
chende Anzahl von Zeilen an den Drucker gesendet wurde,
fiigt das MC-Programm noch einen Formularvorschub (FF)
hinzu. Soll ““Endlos““ wieder abgeschaltet werden, so ge-
ben Sie bitte “CALL &BD28" ein. Das ist der Vektor MC
RESET PRINTER. (Berd Noé/cd)

fior 464-664-6128 = |-

10 '*% ENDLOS ** Bernd Noe [967])
20 MODE 2:PRINT"Oruckt auf Endlospapier mi [6430]
t FORM-FEEED fuer alle CPC's

30 PRINT:PRINT"ausschalten: call &bd28 (M [3B75]
C RESET PRINTER)

40 PRINT:PRINT:PRINT

50 INPUT"Mit SPOOLER ? J / ENTER
=UPPER$(S$):IF S$<¢>"J" THEN GOTO 70
60 LOAD"spooler.bin" 6 &B700:CALL &B700:iSPO [4533]
OLER:PRINT:PRINT"SPOOLER ein

70 PRINT:INPUT"Wieviel Zeilen Pro Seite";z [5353]
$:IF 2$=""THEN 2z=60 ELSE 2z=VAL(z$)
80 PRINT:INPUT"Width",w§:IF wh=""
0 ELSE w=VAL(w$)

[1082]
",8$:5% [4079]

THEN w=8 [2888]

S0 WIDTH w [650]
100 MEMORY HIMEM-30:RESTORE 230 [793]
110 FOR i=HIMEM+1 TO HIMEM+27 [1400]

| Listing Endlos

120 READ a$:POKE i,VAL("&"+a$):NEXT
130 POKE HIMEM+28,PEEK(&BDF1)
WAIT PRINTER

140 POKE HIMEM+29,PEEK(&BDF2)
150 POKE HIMEM+30,PEEK(&BDF3)
eintragen

[614])
‘alte IND MC [2741]

‘ans Ende [1365]
'des Patches [2629]

160 POKE &BDF1,195'JP "IND [1194]
MC WAIT PRINTER

170 POKE &BOF2,UNT(HIMEM+1) AND &FF ‘auf [2633]
Patch

180 POKE &BDF3,INT((HIMEM+1)/256) 'eins [1869]
tellen

190 POKE HIMEM+17,UNT(HIMEM+28) AND &FF 'D [4031]
ruckausgabe fuer FF

200 POKE HIMEM+18,INT((HIMEM+28)/256) ‘u [2448)
eber alten Vektor Teiten

210 POKE HIMEM+11,z ‘Zeilen pro [1450]
Seite
220 DELETE 10-230:'end [1099]

230 DATA FE,0D,20,17,47,3A,DD,B8,3C,FE,0,2 [4631]
0,09, 3E,0C,CD,00,00,30,F8,3E,00,32,00,868,D 7
8,78

Listing Endlos
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Jetzt zugreifen
Oldie-Spiele-Aktion
Star Raiders ||

The &m@lacﬂn Adventure Continues

|

Flr unsere treuen Leser haben wir die Spitzenhits vergangener Tage fiir CPC Computer messerscharf
kalkuliert. Stellen Sie Ihr eigenes Kombipack zusammen, wir liefern prompt zu Wahnsinnspreisen!

DAl iﬁ ﬁ :
LUEASEI

3 Kassetten nur > Diskeften3“ nur
22,- DM* g ' 36, - DM*
~S g U= - : faty =

~ Best.-Nr. 168 _ Best.-Nr. 190

'5 Kassetten nur ™ B Disketicn 3¢ T
30, - DM* 54, - Dv-

= i \—-_._____ =
Best.-Nr. 189 2 e Best.-Nr. 191

Bitte wahlen Sie unter den folgenden Titeln aus, und benutzen Sie die Bestellkarte.

Lieferbar als Kassette Lieferbar als 3* Diskette

Space Shuttle (Activision) Ghostbusters Activision)
Boxing (Activision) Space Shuttle Activision)
Ballblazer (Activision) Boxing Activision)
Wintersports (Electric Dreams) Little Computer People Activision)
Spindizzy (Electric Dreams) Ballblazer (Activision)
Hacker Il (Activision) Wintersports (Electric Dreams)
Tempest (Electric Dreams) Spindizzy (Electric Dreams)
Star Raiders Il (Electric Dreams) Hacker I (Activision)
Big Trouble in Little China (Electric Dreams) Tempest (Electric Dreams)
Sailing {Activision) Star Raiders Il (Electric Dreams)
Big Trouble in Little China (Electric Dreams)
Sailing (Activision)

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw.
fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.




Tips & Tricks—]

100,- DM fur 1 KB

— die Herausforderung

Liebe Leserinnen und Leser! Die Reaktion auf unsere
neue Rubrik ist wirklich umwerfend und zahlreich. Des-
wegen werden Sie in jedem Heft volle zwei Seiten mit
1KB-Programmen finden. Wir haben fiir Sie viele iiber-
raschende Programme, die fiir jeden eine Menge Spafl
und Anregungen bringen. Also, schnell abtippen und
sammeln. Alle diese Programme sollen als Anregungen
und Tips fiir zukiinftige Projekte gelten. Sie sollen weiter
ausbaufihig und dnderbar fiir jeden sein. Experimentie-
ren Sie in Ruhe mit den Programmen, denn man lernt ja
etwas daraus. Ansonsten wiinschen wir Thnen recht viel
Spaf!

1. Programm: BASIC V2
Diese BASIC-Programm nimmt eine Umbenennung der Ta-
statur vor.

Die Anderungen im einzelnen:

1. Am rechten Tastenblock wird die <. >-Taste mit <, >,
die FO mit 0+ Data+ Data, die f1 mit 1 +A+A, die F2 mit
2+B+B, die F3 mit 3+ C+C, die F4 mit 4+D+D, die F5
mit 5+E+E und die F6 mit 6 +F +F belegt. Die verschiede-
nen Bereiche kénnen mit der Shift- oder der Control-Taste
angesprochen werden.

Dies fordert eine sehr schnelle Eingabe von hexadezimalen
Werten, wie sie zum Beispiel in DATA-Zeilen vorkommen.

2. Obere Tastenreihe (1 bis - ) und die /?-Taste werden kom-
plett umgekehrt. Jetzt braucht man bei schnellen Eingaben
keine Shift-Taste zu driicken.

3. Die Buchstaben: a,c,e,f,g,i,l,n,p,r,s,t,w werden in der
CTRL-Ebene und die TAB-Taste in allen Ebenen mit BA-
SIC-Befehlen belegt. Der Save-Befehl kann um “name.ext®
erweitert werden.

4. Der Poke &AC00,1 16scht alle bei der Programmierung
tiberfliissigen Leerzeichen. Kann natiirlich auch auf eine be-
stimmte Tastenkombination gelegt werden.

5. Mit <New> wird das Programm nach Durchlauf ge-
l6scht. Setzt man anstatt < New > den Befehl < End > ein,
50 kann ab Zeile 10 ein anderes unfertiges BASIC-Programm
angehingt werden (Start mit <Run “name.ext“>). Mit den
Befehlen < Delete 1-9:End > wird es gleichzeitig herausge-
16scht. Der Befehl < End > beendet immer den Programm-
ablauf.

P.S.: Beider nichsten PCI kdnnen Sie dieses Hilfsprogramm
bestimmt gebrauchen!

(Udo Oestreich/cd)

2. Programm: Spaceworld

SPACEWORLD ist ein Shoot’em up Game der einfacheren,
aber spannenden Klasse. Die Story ist schnell erklart:

Sie steuern ein Fadenkreuz, das als >+’ auf dem Monitor er-
scheint. Mit diesem miissen Sie versuchen, die auf Sie zu-

kommenden Quadrate abzutreffen. Wenn Sie es nicht schaf-
fen, erhoht sich die Nicht-Treffer-Anzahl um eins. Uber-
steigt sie fiinf, so ist das Spiel zu Ende, und die Punkteanzahl
wird bekannt gegeben.

Je linger Sie es aushalten, desto mehr Punkte bekommen Sie.

Zur Steuerung:

Die Pfeiltasten (Cursortasten) sind fiir die Richtungen, die
Leertaste ist fiir den Abschuf} gedacht.
Viel SpaB, bei diesem Action-Spiel.

Ein Hinweis:

Das Programm enthélt einen FILL-Befehl, der auf dem CPC
464 nicht vorkommt. Durch Entfernen oder durch das Benut-
zen des CPC 6128-Emulators kann das Programm auch auf
dem CPC 464 betrieben werden.

(Alexander Berthold/cd)

3.Programm: Autorennen
Bei dem Programm Autorennen ist es das Ziel, das Auto
méglichst viele Kilometer weit zu fahren. Das Auto hilt an,
wenn es gegen die Fahrbahnbegrenzung oder gegen eine der
vielen Baustellen (X) fahrt.

Am Beginn kann man die Fahrbreite (4 = sehr schmal bis 10
= sehr breit) und die Hiufigkeit des Auftauchens von Bau-
stellen (Level 1 = sehr viele bis Level 5 = sehr wenige Bau-
stellen) einstellen.

Viel Spaf bei diesem schnellen Vergniigen.
(Andreas Griiner/cd)

4. Programm: Balkendiagramm

Das Programm ermdoglicht es, bis zu sechs verschiedene Ka-
tegorien durch ein Balkendiagramm darzustellen. Sowohl
der Hochstbetrag als auch die Namen der Kategorien (nicht
mehr als vier Buchstaben) sind frei wahlbar. Das Programm
speichert das Balkendiagramm automatisch unter dem Na-
men “BALKEN.BIN® ab. Dieses Bild kann dann mit Hilfe
von COPYSHOP oder dhnlichen Programmen zu Papier ge-
bracht werden.

(Andreas Griiner/cd)

Die Bedingungen:
Fiir die Neuhinzugekommenen noch einmal, worum es geht.
Wir bieten eine Chance fiir alle Softwareentwickler und die,
die es werden wollen. Wir bieten Ihnen eine Moglichkeit, mit
einem selbstgeschriebenen Programm einhundert Deutsche
Mark zu gewinnen.
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Vertragshandler

Cass. Disk. Cass. Digk.
Cass. Disk Space Harrier 23.10 38,60 ThroneofFire 26.20
. . Spy Versus Spy 2030 43.30 Toadrunner464/664 55.70
Cass. Disk. Leaderboard Par 3 44.30 55.70 Spy Versus Spy 3 26.20 39.90 Trailblazer 26.20 38.60
Legend of Kages 3860  starglider 69.90 Trantor 26.20
S ] l f 1 CPC DunDaragh 29.90 39.90 Legions of Death 26.20 Starquake 3740 Vermeer 58.80
ple e ur Elevator Action 26,20 37.10 Lightforce 2620 39.90  girangeLoop 4640 Western Games 29.30 44.80
Elite. . 59.90 Living Daylights 29.30 43.30  gyreetHawk 26.20 Wizzball 3550
Cass. Disk Empire Strike Back 29.30 Luky Luke Nitroglycerin 3860  guperSprint 39.90 Working Backwards 46.40
3 . Empire Strikes Back 44.60 Mach3 4640  syrvivor 26.20 39.90 Worldof Carneval 44.80
;84500 - domM 29.30 ‘:;gg Enduro Racer 29.90 43.30  MadBalls 26.20 4330  Syeavos World 46.40 Xevious 29.30 43.30
Meilen unter dem Meer » Epyx (The Worlds Greatest) 29.90 55.70 Mag Max 23.10 38,60 Taipan 2470 39.90 Xor 27.80 43.30
3D Thai Boxing 26.20 43.30 Escape from Sings Castle 26,20 43.30  Marble Madness Tarzan 27.30 39.90 Zoids 46.40
:cad‘extny :ggg Evening Star 26.20 Constr. De Luxe 43.30 Terror of the Deep 2930 43.30 Zombie 49.90
Afir\?e]?\ced T =4 o Exolon 23.10 38.60 Marble Madness Tetris 38.60 Zynaps 24.70 39.90
] ghter S Eye 47.90 constr. Set 29.30
ﬁens Us 29.30 g-gg Fairlight 29.90 Matchday 2 29.30 4480
ens g Fifth Quadrant 29,90 Mercenary 46.40
Americas Cup Challenge 2930 43.30 Fire & Forget 29.30 44.80 Mermaid Madness 29.30
Annals of Rome 38.60 Firelord 4330  Mewilo6128 47.90
Arkanoid 2 47.90 Football Manager 2 34.00 47.90 Miami Vice 26.20 Cass. Disk. Cass. Disk.
ﬂag eddon Man gzg :;g Fugger 4330  Murderon the Atlantic 57.20  10thFrame 2490 3490 IconJon 22.90 g; gg
i d g Mystery of the Nile 19.90 3990  2112AD 22.90 3990 Impossaball
AstoriximMorgenlandF 612 4330 GamesSetandMatch e B0 Nebulus 2090 4640  Aladins Cave 2590 Kettle 2290
Axiens AR 2930 44g0  Nemesis 26.20 43.30  Amazing Shrinking Man 26590 37.90  Krackout 33.90
Batman UB0 e AirRall " a0  NightRaider 3400 47.90  Avenger 22.90 3390 Marsport 39.90
Bedlam i o R Yy 2000 One 2930 43.30  Ballblazer 2690 37.90 Martianoids 23.90
Bionic Commando 44.80 Gl ermdgr " aq0 OutRun 2930 4480 BigTroubleinLittleChina 2580 37.90  MeltdownF 464/664 25.90
Blueberryund das Gespenst 43.30 & igers 6 Par Five Goll 29.90 e Metrocross 22.90
Bobsleigh 29.30 old Silber Bronze 43.30 69.90 Ping Pon 46.40 Chamelot Warriar 2490 Mindshadow 43.90
Golden Path 46.40 ;ng Long ] City Slicker 33.90 3
Bomb Jack 38.60 o 43,30 Pink Panther 44.80 Classic Invad 35.90 Mission Omega 39.90
Bomb Jack2 2310 3860 O 2950 Pirates 6128 T e end 2490 3499 MontyontheRun 19.90
Brave Star 27.80 39.90 GDEEIefSThi 5 " gggp  Roadblaster 29.30 4330 5”’-'[, e %9 Nether Earth 22.90
Buggy Boy 29.30 44.80 o™ nicves . Rolling Thunder 44.80 LA L y Nexor 23.90
California Games 2030 39.90  Hacker 38.60 Rygar 2620 3099 DeepStrike .9 Obsidian 25.90
Captain America 2780 3990  Hacker2 . 29.30 Saboteur 2930 agso  oefoom 22.9 Prodigy 25.90
Catch23 26.20 39.90 Heavy on the Magick 29.90 Saboteur 2 2310 29.90 Digheilige Riist d Antinad 21,90 Pulsator 22.90
Chamonix Challenge 29,30 47.90 High Frontier 29.30 44.80 Samurai Trilogy 36:20 g I[;':)cmsrla}' E:luus 25.90 R aton 25.90 39.90
Championship Sprint 4190 [mpossible Mission2 2030 4480  Sentinel 2930 4330  DynamiteDanz i Saracen 19.90
Charlie Chaplin 2990 4640  IndianMission 47.90  Shadowfire 29.90 Firelord 22.90 Scooby Doo 19.90
Clever & Smart 29.30 4480  IndianaJones 3990  Shogun 2990 4950  ForbiddenPlanet 39.90  Shaolins Road 2290 38.90
Combat School 2030 3990  Infodroid 27.80 4330  ShortCircuit 2310 3860  ForstByte 22.90 Solomons Key 34.90
Crafton & Xunk 34,00 49.50 International Karate Plus 29.30 4330  Sidewalk 29.30 43.30  FutureKnight 22.90 Split Personalmes 464/664 39,90
Crazy Cars 46.40 Jagd auf Roter Oktober 44.80 58.80  SixPack 27.30 Galvan 2390 3490 Stryfe 27.90
D.T Olympic Challenge 34.00 Killed until Dead 3990  SixPack3 29.90 4660  Heartland 25.90 SuperPipelmeZ4G4/664 34.90
Desolator 2930 44.80 Knight Orc 43.30 58.80 Slap Fight 23.10 38.60 Hijack 25.90 Tujad 3490 43.90
Dogfight 2187 43.30 Lazer Tag 29.30 44.80 Solid Gold 44.80 Hydrofool 24.90 Way of the Tiger 29.90 37.90

RDWARE

KUNSTLEDER-HAUBEN CPC-ZUBEHOR
CPC 464/664 .......c.oecvvoveeeeeeeeresn 19.80 Kabel CPC/an Fernseher m. Scart .............. 19.80
(03 Jo7 3 /L 19.80 Bildschirmfilter GT 64/65 - 29.00
g Bildschirmfilter CTM 640/644 . 39.95
Mon;tor GT 64/65 ....... oy I . 27.90 Druckerkabel 464/664 " 29.80
Monitor CTM 640/644 .......................... 29.95 Druckerkabel 6128 ... 29.80
LQ 3500 ... 24.90 Monitorverlangerung CPC 464 ....... . 21.90
EuroPC Tastatur ....... e v 21,80 Monitorverlangerung CPC 664/6128 34.90
EuroPC Monitor MM 12 ....c.cccovvvvrnrs 34.90 stk Dataoootder T v T e
EuroPC Monitor CM 14 .........oooooc. 37.90 abel COmPUCEI/RECOIET .vvvvsvsvvsvrr '
EuroPC Tastaturu. MM 12 ............... 49.80
e e h— i " DISKETTEN
PC 1512/1640 Tastatur ...........c..co........ 19.80 - : ;
) L R . Schneider 54" 2D
SChnelder PC 2640 TaStatur """""""" 19'80 l:rozessqr: . Daten des A 16 Bit SOBI;C = _"M 10 Stiick mit HAmtboX .....cocovvvvevveieeieseiiviiinns
no name MF Tastatur ............cccoeovunee. 19.80 gg;fg;ylesﬁskeﬂt o dicn no name 5%" 2D 10 Stck. ...
PC 1512/1640 Hauptspeicher: BA0KBRAM N . BitStar 5% " HD 10 Stck. .....
q Massenspeicher: 1/2 " -Diskettenlaufwer] 1/ " 720K 10 Stck. .
eintlg komplett .........ccoeoeveenennn. ... . s no name 32
- 195‘12 " 6‘;0 : e o obE- Laufweske BEOKS boeder 3%" 1,44 MB 10 StcK. ........ooconr.... 89.00
zweltlg. Set v, 59.80 720KB, 1,4 MB) oder Tape Streamer
DMP 2000/2160/3000/3160 ................. 19.80 o~ e e
CGAkompatibel -
R e PC-ZUBEHOR
............................................. . s — T
oftware: - o 720 KB mit 5% " Einbaurahmen
5 , Windows 2 03
AMSTRAD Maus: gv‘(rvei}?ﬁsslﬁen-Maus,MiC_msoftkpmpitabel auch fiir PC 1512/1640 .........cccoevvvirrinrnnnns 278.00
132017 L ab1698,00 "N Schwers undDrenih e 648.00
PCA640 .o ab 1898.00 FOIZMDSandard 2" posn instecken (FIloGard) ... :
CPC Fe1aCD oﬁéiﬁ,amf Feebe, 0,42 Do Pitch Joystickkarte XT/AT fiir
PC 12 HRCD optional, 12” Farbe, 0,28 Dot Pitch 2 AnalogjoyStiCKS ....ovvvceemevevereriieueieerenenas 69.00

PC 14 HRCD optional, 14" Farbe, 0,29 Dot Pitch

CPC 464 und Griinmonitor GT 65 398.00 52499 ﬁnalogjlgy;tick Quickshot ........cccoveirrenncnns ::ggg
q - OUSE PAQ .....oicvivierniniriniiniie e .

CPC 464 u. Farbn?.onltor CTM 644 698.00 Bitte erfragen Sie Liefertermine und Preise der neuen Amstrad- 3-Tasten-Mouse incl. Soft-

CPC 6128 und Griinmonitor GT 65  798.00 e ware u. 9/25 pol. Adapter ............c..... nur 79.00

CPC 6128 u. Farbmonitor CTM 644 1098.00 BTX-Karte mit FTZ-N1. ......cccocein nur 598.00
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‘Ace 50.90 essmaster 2000 79.90 King Quest IV P.a.A, Sim Sgenery 2 43.30 onthe Wmd 2 59.90 Tag Team Wrestling ~ 55.70 Wilderness 89.90
Ace2 5410 Chuck Yeagers Peter Pan 59.90 Yuppies Revenge 83.10 Paul Whitehead Tau Ceti 59.90 Wizard Wars 83.40
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Bob Morane Flight §. Disc 2 Arizona 46.40 Sherlock 89.90 g 3
Science Fiction 58.80 Flight 8. Disc 3 California 46.40 | Hacker 2 68.80 | Lunar Explorer 89.90 | Shogun 5570 |
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Bureaucrazy 99.10 Flight S. Disc Infiltrator 76.60 | Mind Dance 33.60 Space Ace 59,90 Verfiigung.
California Games 69.90 San Francisco 46.40 Infocom Triple Pack ~ 79.80 | Mind Wheel 76.60 | Space Quest1 T7.40
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Mitgelieferte Integriertes Anwendungspaket

CAD Schneider Modell TowerAT System 220  soitwere:  MICROSOFT* WORKS (Textverar-
n beitung, Datenbank, Kalkulation,
Power CAD EuroPC ab 1298.00 CPU: ) 80286 ) ) Kommunikation, Grafik)
CAD Zeichenprogramm und EuroPC 5% " LW 398 00 CPU-Clock  10MHz, 0 Waitstate, Landmark: 13 MHz Versionen:
Grafiktablett 998.00 4 : Co-Prozessor: 80287, optional TowerAT 201 - 1 Diskettenlaufwerk
3 EuroPC 32" LW 398,00 Haupt- RAM: 512KB, auf der Hauptplatine TowerAT 202 — 2 Diskettenlaufworke
D k EuroPC 20 MB Festplatte P.a.A. speicher: erweiterbarauf 1 MB, ROM: 96 KB, TowerAT 220 — 1 Diskettenlaufwerk + 1 Festplatten-
rucKer Phoenix-Bios und EGA-Bios
DIETE0 nur398.00 0 EinodersweiLaufwerke3,5” mit 720KB fauferk iy
LQ 3500 nur 798.00 Telefax 2398.00 TS MM12 - Monochrome Monitor 12"
DMP 4000 nur 798.00 39 laufwerk gﬂta%%aéﬁem extemnes 525" Laufwerk CM14 - Farb-Monitor 14" Bildschirmdiagonale
s f t Festplatte:  3,5"-Magnetplattenlaufwerk mit 20 MB RS RN ab DM 2499.'
oitware Video- Auf der Hauptplatine integrierter Multi-
adapter: funktions-Grafik-Chip fiir folgende Modi M d “ T AT s t 260
Kirschbaum-Link 168.00 und Auflésungen (Auto-Switch): ode ower ys em
Hercules, CGA, EGA, Hi-res EGA mit CPU-Clock  12.5MHz. 0 Waitstate.
Norton Commander ey 229.00 bis zu 800X 600 Punktenu 16/64 Farben Landmark 16,5 MHz
Norton Advanced Utilities 278.00 Ausstattung: - batteriegepufferte Echtzeituhr Haupt-
PC Tools Deluxe 148.00 ~Reset-Taster . speicher:  RAM:1MB
CGA-Emulation £. d . ~ Komfortables Setup-Menii zur Disketten-  EinLaufwerk 3,56 Zoll mit 1,44 MB
i R Hardware-Konfiguration und laufwerk: (formatiert)
monochromen Monitor: ik Ly ] Einstellung des Video-Modus Festplatte: 3,5 Zoll Festplattenlaufwerk mit 60 MB
F i e 3 o Tast_atur. 102 Tasten (MF-kompatibel) formatiert, mittlere Zugriffszeit 26 ms,
Multiscreen 1640 8900 . . o = % Betriebs- Monitor: Multisync
Multiscreen Euro PC 89.00 .. i systeri  MS-DOS33,GW-BASIC ' DM 6998.-
Ladengeschiftszeiten: | . aremet oo T "
bt UL iU Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr | O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog BESTELLSCHEIN
Auswahl an PC-Zubehor. 15.00 — 18.30 Uhr (2,— DM in Briefmarken liegen bei) Anz. | Artikel Prais

Fragen Sie bitte nach.

sandkosten.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10,— DM Versand-
kosten, Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Besuchen Sie unser Ladengeschift und lassen Sie sich durch
unser geschultes Fachpersonal beraten. Wir haben laufend
giinstige Angebote und stark reduzierte Vorfiithrgerite.

Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr ; O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:

O Incl. kostenlosem Katalog

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Irrtumer und Pi

Computer- und Monitortyp

Datum, Unterschrift



[ Tips & Tricks

Senden Sie uns ein Programm auf dem Datentriger (Disket-
te/Kassette), der nur 1KB anzeigen darf.

Der Bereich ist freigestellt.

Das heifit, es kann sich um ein Spiel, Utility, Anwendung,
Grafik oder was auch immer Ihnen einfallen sollte, handeln.

fir 464-664-6128
—

1 'Listing: BASICV2 {1636]
2 KEY 10,",":KEY DEF 4,0,54,70,70:KEY DEF [10635]
5,0,51,67,67:KEY DEF 12,0,53,69,69:KEY DEF

13,0,49,65,65:KEY DEF 14,0,50,66,66:KEY D

EF 20,0,52,68,68:KEY 141,"data ":KEY DEF 1
5,0,48,141,141
3 KEY 142,"locate ":KEY DEF 36,0,108,76,14 [8845]
2:KEY 143,"inkey":KEY DEF 35,0,105,73,143:
KEY 144,"then ":KEY DEF 51,0,116,84,144:KE
Y 145,"for “:KEY DEF 53,0,102,70,145
4 KEY 146,"step ":KEY DEF 60,0,115,83,146: [13229]
KEY 147,"gosub EY DEF 52,0,103,71,147:K

EY 148,"return :KEY DEF 50,0,114,82,148:K

EY 149, "save ":KEY 156, "edit ":KEY 157, "au
to ":KEY DEF 68,0,149,156,157
5 KEY 150,"window ":KEY DEF 59,0,119,87,15 [8234]
0:KEY 151,"else ":KEY DEF 58,0,101,69,151:
KEY 152, "next ":KEY DEF 46,0,110,78,152:KE
[ Y 153,"and ":KEY DEF 69,0,97,65,153

6 KEY 154,"pen ":KEY DEF 27,0,112,80,154:K [3786]

EY 155,"chr$(":KEY DEF 62,0,99,67,155:"' KE
Y 158+ 159 frei
8 KEY DEF 50,0,114,82,148:KEY DEF 64,0,33, [7926]
49:KEY DEF 65,0,34,50,126:KEY DEF 57,0,35,

51:KEY DEF 56,0,36,52:KEY DEF 49,0,37,53:K
EY DEF 48,0,38,54
9 KEY DEF 41,0,39,55:KEY DEF 40,0,40,56:KE [10393]
Y DEF 33,0,41,57:KEY DEF 32,0,95,48,31:KEY

DEF 30,0,63,47:KEY DEF 25,0,61,45:POKE &A
Cc00,1:NEW

5 '‘Listing 2:Spaceworld [1631]
10 MODE 2:PRINT CHR$(23);CHR$(1);:tx=320:t [13034]

y=200:ax=100:ay=ax:ab=1:MOVE 0,0:DRAW 50,5

0:DRAW 25,0:MOVE 638,0:DRAW 588,50:DRAW 61

3,0:MOVE 4,0:FILL 1:MOVE 630,0:FILL 1:x=32

0:y=200:TAG:FOR i=1 TO 300:PLOT RND*640,RN

D*¥400:NEXT

11 GOSUB 61 [901]

20 GOSUB 61:IF INKEY(0)=0 THEN ty=y+16 ELS [7909]
E IF INKEY(2)=0 THEN ty=y-16 ELSE IF INKEY

(B8)=0 THEN tx=x-16 ELSE IF INKEY(1)=0 THEN
tx=x+16

21 IF INKEY(47)=0 THEN FOR as=0 TO 1:MOVE [10113]

50,50:DRAW x,y:MOVE 588,50:DRAW x,y:NEXT:S

OUND 1,25,3:SOUND 2,27,5:IF x>ax AND x<ax+

ab AND y>ay AND y<ay+ab THEN GOSUB 61:a=0:

ab=200:GOTO 59

30 p=p+l:x=tx:y=ty:FOR as=0 TO 1:MOVE ax,a [5669]

y:DRAW ax+ab,ay:DRAW axtab,ay+ab:DRAW ax,a
y+ab:DRAW ax,ay:NEXT

58 a=1:G0OSUB 61 [1166]

59 ab=ab*1l.2:ay=ay+(ab/25):IF ab>100 THEN [6187]

ax=RND(1)*540:ay=RND(1)%300:ab=1:t=t+a:LOC

ATE 1,1:TAGOFF:PRINT t:TAG

Jeden Monat werden die besten der eingegangen Programme
honoriert. Besitzen Sie so ein Programm, dann schicken Sie
es mit Programmbeschreibung/ASCII an den:

DMYV-Verlag

Fuldaerstr.6 — Stichwort: 100, — DM

3440 Eschwege
10 REM Listing 3: Autorennen [1707]
20 MODE 1 [506]
30 SYMBOL 255,126,102,126,90,90,102,126,60 [2391]
40 SYMBOL 254,7,31,124,224,224,124,31,7 [2209]
50 SYMBOL 253,224,248,62,7,7,30,248,224 [2021]
60 x=20:wa=17 [736]

70 CLS:INPUT"Fahrbahnbreite(4-10)";g:IF g> [3506]
10 OR g<4 THEN 70

80 INPUT"Level (1-5)";1:IF 1<1 OR 1>5 THEN [2262]
80 ELSE 1=1%5

90 CLS [911]
100 FOR t=1 TO 25:LOCATE wa,t:PRINT CHR$(2 [5756]

54);CHR$(253);SPACE$(g);CHR$(254);CHR$ (253

) :NEXT
110 a$=INKEY$ [278]
120 km=km+0.1 [639]
| 130 IF a$="o" THEN x=x-1 [873]
140 IF a$="p" THEN x=x+1 [920]
150 LOCATE x,1:PRINT CHR$(255) [1445]
160 wa=wat+a:IF wa>36-g OR wa<l THEN wa=wa- [3327]
a
170 IF TEST((x-2)%16,393)=1 THEN 260 [1792]
180 IF TEST(x*16+12,393)=1 THEN 260 [1989]
190 IF TEST((x-1)%16+8,377)=1 THEN 260 [1612]

200 LOCATE wa,25:PRINT CHR$(254);CHR$(253) [4251]
i SPACE$(g);CHR$(254);CHR$(253)

210 IF b=1 THEN LOCATE wa+g/2+1+INT(RND*3) [3492]
,25:PRINT CHR$(203)

220 SOUND 1,100%RND,12,7 [1563]
230 PRINT [361]
240 a=INT(RND*3)-1:5=INT(RND*1)+1 [2291]
250 GOTO 110 [423]

260 CLS:LOCATE 2,12:PRINT"Sie sind ";USING [6518)
“###.#"; km; :PRINT" km gefahren.":END

10 REM Listing 4:Balkendiagramm (1582]
20 MODE 1 [506]
30 LOCATE 5,3:INPUT"Wieviele Kategorien(l- [3511]
6)";kat

40 LOCATE 5,5:INPUT"Hoechstwert”;ho:IF ho> [2309]

999999 THEN 40

50 LOCATE 5,7:PRINT"Bezeichnung der":FOR i [9625]

=1 TO kat:LOCATE 5,8+i:PRINT i;:INPUT". S

palte”;a$(i):a$(i)=LEFT$(a$(i),4) :NEXT

60 FOR i=1 TO kat:LOCATE 5,15+i:PRINT i;:I [3126]

NPUT". Wert ";wert(i):NEXT

70 CLS [911]

80 FOR i=1 TO 6:1a(i)=wert(i)*(360/ho):NEX [2812]

T

90 MOVE 88,399:DRAW 88,32,1:DRAW 639,32 [18181]
100 TAG:FOR t=0 TO 10:MOVE -16,t*36+38:PRI [4028]

NT USING"######",ho/10%xt; :NEXT:TAGOFF

110 FOR t=32 TO 399 STEP 36:MOVE 82,t:DRAW [2190]
88,t,1:NEXT

120 step2=INT(36/kat):add=36 MOD kat [s00]
130 FOR t=step2 TO 36 STEP step2:LOCATE t+ [6291]
add, 25:PRINT a$(t/(36/kat)); :NEXT

140 fa=540/kat [4371]
150 FOR t=1 TO kat [1314]
160 FOR i=1 TO la(t) STEP 2:MOVE txfa+10,i [4353]

+32:DRAWR 40,0,1:DRAWR 10,10,2:NEXT

170 FOR u=1 TO 40 STEP 2:MOVE txfa+u+ll,i+ [3309]

60 IF t=6 THEN TAGOFF:CLS:PRINT "PUNKTE:"; [3375] 32:DRAWR 10,10, 3:NEXT
p:END ELSE GOTO 20 180 NEXT [350]
61 MOVE x,y:PRINT "+";:RETURN [2112] 190 SAVE"balken.bin",b,&C000, 84000 [1917]
I Listing 1 KB | Listing 1KB
62 PC 1288



Tips & Tricks—]

Durchblick

mit Header

Sie mochten gerne von Ihrer Diskette verschiedene Datei-
en kopieren, z.B. Bindr-Programme, wissen aber nicht
wie. Als “alter Hase‘ weil man, daf} Biniire Dateien eine
Anfangsadresse mit einer bestimmten Linge besitzen.
Nur, wie bekommt man diese als Laie heraus?

Wenn Sie eine Losung bekommen wollen, dann sollten Sie
schnellstens dieses Programm benutzen!

Header erlaubt Ihnen, alle Dateien, die sich auf der Diskette
befinden, “auszuquetschen®, das heifit, alle Informationen,
die der Computer kennt, wird er Ihnen mitteilen. Egal ob es
sich um geschiitzte oder ungeschiitzte BASIC, Biniir oder
ASCII-Daten handelt.

Weiter sagt er Ihnen, wo sich der Anfang und das Ende befin-
det. Wichtig bei bindren Daten.

Benutzen der Routine

Beim Laden wird die LOAD-Routine so verindert, daB alle
Daten des Fileheaders ausgegeben werden.

Nun konnen Sie Bindrprogramme leicht kopieren, indem Sie
anhand der gegebenen Informationen das Programm in die
Speicheradresse laden.

Beispiel: Das Bindrprogramm “TEST.BIN*“ liegt im Spei-
cher &A000, nur das wissen Sie nicht, da sich das Programm
noch auf der Diskette befindet. Also starten Sie einfach das
Programm “Header", und es sagt Ihnen unter anderem, daf}
“TEST.BIN“ bei der Adresse &A000 anfangt und eine Lin-
ge von 100 Bytes hat. Mit dieser Information in den Hénden
kann es mit dem Kopieren losgehen. Es folgt nun ein kleines
Beispielprogramm:

10 LOAD “TEST.BIN*, &A000 'Eventuell Memory setzen
20 REM Hier eventuell Datentrédger wechseln
30 SAVE “TEST.BIN",b, &A000, 100 (1énge in Hex:64)

Sie sehen, nun ist es keine Schwierigkeit mehr Bindre-Datei-
en zu kopieren.

Die Routine liegt ab & AF00 im Speicher und ist daher reset-
fest. Nach jedem Reset muB lediglich “CALL &AFO00* ein-
gegeben werden, um die beiden RSX-Befehle | ON und
| OFF, welche zum Aktivieren bzw. zum Deaktivieren der
Routine dienen, wieder zu initialisieren.

Die Informationen bekommen Sie librigens, indem Sie ein
einfaches LOAD“Programmname. EXT* eingegeben.

(Jochen Sues/cd)

fur 464-664-6128 g

10 ' ko okok koK ok ok K K K ok K K K kK Kk K K K ok K K K K [1164]
20 ' kxx HEADEHR *¥k [431]

30 ' xxx% © 1988 by *ok % [874]

40 ' kX% Jochen Sues [TT [1041]
S50 ' dkokokokok koK kR ok KKk Kok ok kK K Kk K KK K kK [1164]
60 ' ============s=====z==z===—============== [2282]
70 ' Befehle: | ON [1067]
8o ' |OFF [1270]
g0 ' RSX initialisiern: CALL &AF0O [2077]
100 '======================z==z============= [2282]
110 ' trrees 0] 0 Qp0RORDRORAN 0 jou0e0n 0 sglago 0 B0 © © b0 o [3787]
120 '''' Filetypen: &0 - BASIC [2565]
130 ' &1 - BASIC geschuetzt [1616]
140 ‘' &2 - Binaer [16872]
18@ %°°7° &3 - Binaer geschuetzt [2208]
160 "' &16 - ASCII [1624]
170 ' 'Utiiiir e e 137g7]
180 [117]

190 ' HEADER / Hex-Loader: Diese Datei erz [2599]
eugt HEADER.BIN

200 ' . [117]

210 DATA 01,0A,AF,21,18,AF,CD,D1,BC,C9,12, [200%1]
AF,C3,1C,AF,C3 o5

220 DATA 56,B0,4F,CE,4F,46,C6,00,00,00,00, [21%8]
00,CD, 38,AF,C9

230 DATA 21,7A,BC,36,DF,21,78B,BC,36,8B8;21, [1979]
7C,BC, 36,A8,CD

240 DATA 7A,BC,CD,38,AF,C3,49,AF,21,7A,BC, [2729]
36,C3,11,20,AF

250 DATA 21,7B,BC,73,21,7C,BC,72,C9,21,EC, [2294]
AF,06,0C,CD,D3

260 DATA AF,CD,E4,AF,21,56,A7,06,0B, cg,DE, [1958]
AF,CD,E4,AF,CD ~

Listing Header

270 DATA DE,AF,CD,D3,AF,CD,D3,AF,21,F8,AF, [2453]
06,0D,CD,E4, AF

280 DATA 3A,55,A7,CD,39,B0,CD,D3,AF,21,05, [1838]
B0O,06,0D,CD,E4

290 DATA AF,3A,67,A7,CD,39,B0,CD,D3,AF,21, [1949]
12,B80,06,0D,CD

300 DATA E4,AF,3A,6B,A7,CD,39,B0,3A,6A,A7, [3475]
cD,39,80,CD,D3

310 DATA AF,21,1F,BO,06,0D,CD,E4,AF,3A,6E, [2370]
A7,CD,39,B0, 3A

320 DATA 6D,A7,CD,39,B0,CD,D3,AF,21,2C,B0, [3947]
06,0D0,CD,E4,AF

330 DATA 3A,70,A7,CD,39,B0,3A,6F,A7,CD,39, [2484]
BO,CD,D3,AF,CD

340 DATA D3,AF,C9,3E,0A,CD,5A,BB,3E,0D,CD, [3446]
5A,B8,C9,3E,18

350 DATA CD,5A,BB,C9,7E,CD,5A,B8,23,10,F9, [1520]
C9,4E,61,6D,65

360 DATA 20,20,20,20,20,3A,20,20,55,73,65, [2404]
72,20,20,20,20

370 DATA 20,3A,20,20,26,46,69,6C,65,74,79, [2987]
70,20,20,3A,20

380 DATA 20,26,41,6E,66,61,6E,67, 20 20,20, [1960]
3A,20,20,26,4C

390 DATA 61,65,6E,67,65,20,20,20,3A,20,20, [1321]
26,45,69,6E,73

400 DATA 70,72,75,6E,67,3A,20,20,26,5F,0F, [2288]
OF ,0F ,0F ,E6, OF

410 DATA CD,4A,B0,7B,E6,0F,CD,4A,B0,C9,FE, [2965]
0A,38,02,C6,07

420 DATA C6,30,CD,5A,BB,C9,21,7A,BC,36,0F, [2122]
21,7B,BC, 36,88

430 DATA 21,7C,BC,36,A8,C9,FF,00,00,00,00, [1457]
00,00,00,00,00

440 ' [117]
450 MODE 2 [513]
460 PRINT"M-Code wird ab &AF00 bis &B066 e [3681]
ingepoked."

470 FOR adr=&AF00 TO &B066 [743]
480 READ byte$ [603]
490 sum=sum+VAL("&"+byte$) {1331]
500 POKE adr,VAL("&"+byte$) [745)
510 NEXT [350]
520 IF sum<>41834 THEN PRINT"Pruefsummenfe [2930]
hler !11":END

530 PRINT"Alles O.K.":SAVE"HEADER",Kb,&AF00 [3317]
, 8167

Listing Header
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Trackball gleich Trickball?
MARCONI RB2 - CPC-Trackball

Falls Sie mich fragen, ob ich eher eine Maus oder einen Trackball bevorzu-
ge, dann mub ich Thnen gestehen: eindeutig einen Trackball. Die Begriin-
dung ist recht einfach: Mein Arbeitstisch gliinzt durch kleine Ausmabe und
in der Regel befinden sich Berge von Papier, Biicher und Zeitschriften auf
der Tischplatte. Fiir den relativ groSen Bewegungsraum einer Maus ist ein-
fach kein Platz, wohl aber fiir einen stationiren Trackball.

Rein &uBerlich unterscheidet sich der
CPC-Trackball kaum von seinem Bru-
der fiir den Amstrad PC. Nur der not-
diirftig mit Klebeband isolierte Stecker
fir 5V-Versorgungsspannung macht
die Identifikation etwas leichter. Bei
dieser Gelegenheit mochte ich gleich
nochmals auf die mehr als notdiirftige
Anpassung an den CPC zu sprechen
kommen. Mich stort es gewaltig, wenn
ich fiir ein ansonsten anerkannt gutes
Produkt einen angemessenen Preis be-
zahle, die Modifikation an ein be-
stimmtes System jedoch schlampig, um
nicht zu sagen, fahrldssig ausgefiihrt
wurde. Wie leicht kann es durch die
mangelhafte Klebeband-Isolation zu ei-
nem Kurzschlu kommen. Der Arger
wire riesig. Es bleibt zu hoffen, daf§
der deutsche Hiéndler sich diese Kritik
zu Herzen nimmt und entsprechend re-
agiert.

Der CPC-Trackball ist nichts anderes
als eine umgedrehte Maus, nur etwas
groBer und schwerer. Die Informa-
tionsgewinnung iiber Bewegungen und
Richtungen ist in beiden Trackballs
identisch. Die Umwandlung der X-
bzw. Y-Bewegung der Rollkugel er-
folgt mit Hilfe von Lochscheiben und
Gabel-Lichtschranken. Die Mechanik
ist sehr robust, die Achsen und auch
das Widerlager sind mit Kugellagern

ausgestattet. Die schwarze, schwere
Billardkugel 148t sich miihelos bewe-
gen, die drei Tasten oberhalb der Kugel
leicht mit den Fingern der jeweiligen
Bedienerhand leicht erreichen, wih-
rend der Daumen die Bewegung der
Kugel tibernimmt.

Wihrend beim AMSTRAD PC die ge-
wonnenen Daten, sprich Impulse von
den Gabel-Lichtschranken, und der
Taster dirckt zur Maus-Schnittstelle
tibertragen werden, ist es beim CPC et-
was komplizierter. Der CPC hat leider
keine entsprechende Schnittstelle. Fiir
den Joystick-Eingang miissen die Da-
ten erst entsprechend aufbereitet wer-
den. Wihrend bei einer Maus aus
Platzmangel kleine Gehduse mit dem
Interface zwischengeschaltet werden
miissen, ist die Elektronik im Trackball
mit untergebracht.

Einige digitale Bausteine wandeln die
Daten so um, daB es fiir den CPC er-
scheint, als wiére ein Joystick ange-
schlossen. Dadurch gibt es in der Regel
keine Schwierigkeiten beim Austausch
eines Joysticks gegen den Trackball.
Bei der Bearbeitung von Grafiken mit-
tels eines Zeichenprogramms oder gar
bei Desktop-Publishing ist eine Maus
oder, besser noch, ein Trackball nicht
Zu ersetzen.

Kassetten- und 1 Disketten-Version von Easyart und einem deutschen Handbuch.
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Hilfsmittel fiir Einbeziehung
des Trackballs in
eigene Basic-Programme

Ein ganzer Sack voller Utilities in
Form von zahlreichen RSX-Komman-
dos steht Thnen zur Verfiigung. Bedie-
nen Sie sich, und stellen Sie Ihre eige-
nen Anwendungen auf Trackball-,
Maus- oder Joystick-Bedienung um.

Die Kommandos:

| TRACK ,(n)

schaltet die Aktualisicrung der Koordi-
naten an und aus. Es sollte zu Beginn
cines eigenen Programms eingegeben
werden.

| STEP ,(sx),(sy)

legt die Schrittweite in X- bzw Y-Rich-
tung fest.

| CURSOR, (),(y)

setzt den Cursor auf die Position, die
durch x und y definiert wurde.
(X-Wert: 0-639, y-Wert: 0-399)

| SCREEN, (n)

ermdglicht spaltenweises Ldschen des
Bildschirms, n gibt die Anzahl der
Spalten an.

| PMOVE

bewegt ein Cursorsymbol oder ein Icon
rund um den Bildschirm.

| PSHOW ,(n)

macht das Cursorsymbol sichtbar oder
unsichtbar.

| POINTER, (n)

legt das Aussehen des Cursors fest. Es
konnen Symbole, die mit dem Icon-Ge-
nerator erstellt wurden, iibernommen
werden. Auch im Zusammenspiel mit
dem Befehl Symbol lassen sich neue
Formen festlegen.

| ICONLOAD, &(a$)

1adt ein Icon, das mittels Generator er-
stellt wurde.

Bild 2: FASYART. Das Malprogramm mit einigen Tiicken.
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| FRAME

unterdriickt das Flackern bei der Bewe-
gung von einzelnen Zeichen.

| MIMIC, (n)

Ein- bzw. Ausschalten der Cursorta-
sten-Simulation.

| BUTTON, &(a)

Die Integervariable enthilt den augen-
blicklichen Tastenstatus und gibt Aus-
kunft, welche Taste gedriickt wurde.

| SETPOS, (sx),(sy)

Mit Hilfe dieses Befehls 14Bt sich der
Cursor auf einen durch sx und sy fest-
gelegten Koordinatenpunkt setzen.

| LOW

initialisiert den zweiten Bildschirm im
RAM.

| HIGH

holt den Originalbildschirm in den
Bildschirmspeicher zuriick.

| GRA, (n)

ist fiir die Einstellung des Grafikmodus
zustindig.

‘ SPI, (n)

stellt die neue Schreibfarbe ein.

| SWAPKEYS, (k1),(k2),(k3)

Mit diesem Befehl konnen die drei Ta-
sten der Maus oder des Trackball um-
definiert werden.

| COMMANDS

listet noch einmal alle neuen Befehle
auf.

| INSTRUCT

gibt eine Anleitung fiir die Benutzung
der Befehle aus. Auch ein kleines Bei-
spielprogramm mit einigen Anwen-
dungen der Befehle befindet sich unter
dem Namen BALL auf der Diskette
bzw. Kassette. Wichtig ist, daf Sie die
Befehle vor dem ersten Testlauf Ihrer
Entwicklung laden, ansonsten ist das
Chaos komplett.

EASYART - ein komfortables
Zeichenprogramm mit
einigen Mankos

Startet man EASYART, so wird man
von der Arbeitsgeschwindigkeit {iber-
rascht sein. Des Ritsels Losung: Es
wurde in 100% Maschinensprache ge-
schrieben. Fiir EASYART ist die Be-
nutzung eines Trackball nicht zwin-
gend vorgeschrieben; Maus oder Joy-
stick tun es zur Not auch. Benutzen Sie
eine Maus, konnen Sie den Bewe-
gungsraum durch Druck auf die CON-
TROL-Taste mehrmals reduzieren.

EASYART selbst ist mehr als eine blo-
Be Zugabe. Dies beweist schon die
Vielzahl seiner Mdglichkeiten. Lassen
Sie mich im Schnelldurchgang die
wichtigsten Besonderheiten aufzihlen
und, wo notwendig, auch erliutern:

Nach kurzer Zeit erscheint der Arbeits-
bildschirm mit einer Anzahl von Icons,
die Sie mit dem Cursor anfahren und
durch Druck auf den mittleren Knopf
bei Maus oder Trackball auswihlen
konnen. Das sogenannte Hauptmenii
finden Sie an der rechten Seite Ihrer
Arbeits- oder Zeichenfliche. Die Me-
niileiste am unteren Ende des Bild-
schirms dient zur Auswahl der Farben
und Anzeige der aktuellen Zeichenfar-
be. Am oberen Bildschirmrand er-
scheint die Statuszeile, die nach An-
wabhl eines Icons das jeweilige Unter-
menii mit weiteren Auswahlmoglich-
keiten enthilt,
Am besten 148t sich mit einem Farbmo-
nitor arbeiten. Besitzer eines Griitnmo-
nitors diirften weniger Freude bei der
Arbeit haben. Sie werden sich bei den
Icons und den Balkenmeniis schwer
tun, denn es ist kaum zu erkennen, wo
sich gerade der Cursor befindet, da
nicht etwa eine Pfeilspitze das ange-
wihlte Icon oder den Meniipunkt an-
zeigt, sondern eine Farbe im Transpa-
rent-Modus dariiber gelegt wird.

Wenn wir schon kritisieren: Die

deutsche Anleitung ist sehr lieblos und

ohne groBe Ubersicht gestaltet worden.

Leider fehlen jegliche Abbildungen

und Hinweise zu den betreffenden

Icons im Programm, so daf} sich beson-

ders Einsteiger am Anfang sehr schwer

tun diirften. Auch hier unsere Bitte an
den deutschen Vertrieb: Uberarbeiten

Sie bitte noch einmal die Anleitung,

oder legen Sie wenigstens ein Beiblatt

mit dem fehlenden Querverweis bel.

Ihre Kunden werden es Thnen danken.

Nun aber doch zu den positiven Aspek-

ten des Programms. Folgende Zei-

chenwerkzeuge stehen Thnen zur Ver-
filgung:

— Ein Bleistift zum Freihandzeichnen
mit verschiedenen Strichstirken,

— eine Spraydose mit zehn verschie-
denen Diisen,

— Funktionen zum Zeichnen von Li-
nien, Kreisen, Dreiecken, Quadra-
ten und Rechtecken,

— ein VergroBerungsglas zum Editie-
ren im Pixelmodus,

— ein Radiergummi zum Loschen.

Aber nicht nur Zeichenwerkzeuge,

sondern auch eine Vielzahl anderer

wichtiger Hilfen beinhaltet EASY-

ART, zum Beispiel die umfangreichen

Textoptionen: Nach Anwahl des Text-

Icons werden Sie aufgefordert, einen

beliebigen Text ecinzugeben. Dieser er-

scheint nicht etwa in der Arbeitsfliche,
sondern in der Statuszeile am oberen

Bildrand. Erst wenn Sie mit dem Text

einverstanden sind, ibernehmen Sie

ihn durch Druck auf die RETURN-
Taste. Mit Hilfe des Trackballs positio-
nieren Sie ihn an die richtige Stelle und
driicken den mittleren Knopf des
Trackballs oder der Maus. Der Text ist
gerastet, der Stil kann aber noch verén-
dert werden. Mit Hilfe der linken oder
rechten Maustaste kann der Text um
seinen  Anfangsbuchstaben herum
iibergangslos gedreht werden. Falls Sie
eine dreidimensionale Wiedergabe
wiinschen: Die TAIL-Funktion macht
es moglich.

Da Benutzer von Malprogrammen in
der Regel vielbeschiftigte Menschen
sind, bietet EASYART eine Auswahl
von kleinen Bildern, die sich beliebig,
wie Texte auf der Arbeitsfldche, anord-
nen und fixieren lassen. Auch Muster
zum Fillen sind reichlich vorhanden.
Wenn jedoch die Symbole und Muster
noch nicht reichen, der kann zum inte-
grierten Symbol- bzw. Mustergenera-
tor greifen und sich nach Herzenslust
austoben.

Aber auch an Anwender, die Wert auf
exaktes Zeichnen legen, ist gedacht
worden. Hilfsmittel sind ein einblend-
bares Raster und die Anzeige der je-
weiligen Koordinaten. Zusétzlich 146t
sich der Cursor in ein vollstindiges Fa-
denkreuz verwandeln.

Neben der Abspeicherung ganzer Ar-
beitsoberflichen lassen sich selbstver-
stindlich auch Teilbilder ausschnei-
den, abspeichern und spiter zusam-
menfiigen; das gleiche gilt fiir einige
Symbole und Muster.

Die Druckeranpassung ist ebenfalls
einfach zu bewerkstelligen. Das Hilf-
sprogramm DRIVER fragt nach be-
stimmten Druckersteuerzeichen und
generiert anschlieBend den Drucker-
treiber. Sie bendtigen lediglich Thr
Druckerhandbuch fiir die Installation.
Fassen wir kurz zusammen: Abgese-
hen von der mangelhaften deutschen
Anleitung und den Einschrinkungen
fiir Griin-Monitor-Benutzern kann sich
EASYART zu den besten elektroni-
schen Malkisten fiir den AMSTRAD
CPC zihlen. Esist, dank der guten Be-
nutzerfithrung, leicht zu bedienen und
deshalb auch fiir Einsteiger empfeh-

Crsprery (Richard Frei/
Hans-Werner Fromme/cd)

Hersteller:

— Trackball: Marconi Ltd.

— EASYART: Micro-Draw Ltd.

Vertrieb : Weeske Computer Elektronik, Back-
nang [
Steuerung des Programms EASYART wahlwei- |
se mit Trackball, Maus oderJoystick.

Preis fiir Trackball, EASYART und Utilities als
Komplettpaket: 298, — DM ‘
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4| Anwendungen

STOP PRESS

Das neue Desktop-Publishing-
Programm fiir den CPC

Hersteller: AMS

Vertrieb: Weeske Computer
Elektronik,

Monitor: Farbe/Griin
System: AMSDOS
Steuerung: Maus, Trackball
Datentriger: 3“-Diskette
Preis: 198, — DM

Ein deutsches Handbuch ist auch ein-
zeln erhéltlich und kostet 29,80 DM.

Fir den CPC 464/664 ist eine 64 KB
dk’tronics-Speichererweiterung nétig.

Nach dem Erfolg auf dem JOYCE ist
nun endlich die CPC-Version auf dem
deutschen Markt.

Eine aufgeriumte
Bedieneroberfliche

Im Gegensatz zur JOYCE-Version pri-
sentiert sich STOP PRESS beim CPC
mit einem geradezu vorbildlich aufge-
rdumten Bildschirm. Lediglich acht
Icons sind am oberen Bildrand zu ent-
decken. Mehr als Dreiviertel des Bild-
schirms nimmt der Arbeitsbereich ein,
nicht mehr den vollen Bildschirm wie
in der JOYCE-Version. Durch Aus-
wahl einer dieser Icons 6ffnet sich ein
Fenster mit weiteren Untermeniis.
Ubersichtlicher geht es fast nicht mehr.

Die Einarbeitung
braucht ihre Zeit

STOP PRESS ist eine britische Ent-
wicklung, und zwangslaufig wird das
Programm mit einer englischen Anlei-
tung ausgeliefert. Da aber nicht jeder
der englischen Sprache miéchtig ist,
wird vom deutschen Vertreiber ein
deutsches Handbuch mitgeliefert. Auf
den ersten Blick sind die Mdoglichkei-
ten, die STOP PRESS dem Anwender
bietet, geradezu erdriickend, und so
vergeht eine gewisse Zeit, bis man
wirklich alle Features ausgeschopft
hat. Bevor man mit der eigentlichen
Arbeit beginnt, sollte man seine Origi-

66 PEC 12’88

Bild 1: Mit STOP
PRESS lassen sich
auch digitalisierte

Bilder einlesen und
weiterverarbeiten.

naldiskette duplizieren und an einen si-
cheren Ort ablegen. Nicht etwa, um
seine Freunde mit einer Kopie zu be-
gliicken, sondern um seine Version mit

dem Hilfsprogramm “CUST* anzu-
passen, beziiglich der Farben fiir
Vorder- und Hintergrund und des
Druckers.

Afnog
BEFMA
RIEIE

—n
deIN]=1
/ ’J &@fnﬁ
Tore® s
ﬁhp-m_.ﬁy Mark L Pickavance using AMX Stop Press : T

Lle 4 @ & 4 g 7 8 4 8 41 g8 43 M

CEIE

Bild 2: Eine kleine Auswahl der vordefinierten Icons (Bildsymbole).
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Erste Eindriicke

Vorteilhaft ist die Verwendung von
zwel Laufwerken, Laufwerk A mit der
Svstemdiskette und Laufwerk B fiir die
Daten. Arbeitet man nur mit einem
Laufwerk, degradiert man sich schnell
zum Diskjockey. Als sehr positiv er-
weist sich die Darstellung des Cursors
als Fadenkreuz. Eine weitere Unter-
stittzung fiir genaues Arbeiten sind die
Zeilen- und  Spaltenlineale im
Zentimeter- oder Zoll-Raster. Neben
der Benutzung der gesamten Oberfl4-
che lassen sich auch Teilbereiche als
Text- oder Grafik-Bildschirme definie-
ren. Dies hat den Vorteil, daB Sie be-
stimmte Fenster selektisch 1dschen
oder auffiillen konnen, ohne den Rest
zu beeinflussen. Diese Fenster lassen
sich ebenfalls einzeln abspeichern und
wieder laden.

Hohe Arbeitsgeschwindigkeit
und echtes Srolling
in allen Richtungen

Was Thnen gleich zu Beginn auffallen
wird, ist die enorm hohe Arbeitsge-
schwindigkeit von STOP PRESS. Die
CPC-Version ist in dieser Beziehung
auf dem Gebiet DTP wie schon die
JOYCE-Version konkurrenzlos. Das
echte Scrollen ist fiir den CPC eine ab-
solute Neuheit. Der Inhalt eines Fen-
sters oder des gesamten Arbeitsbe-
reichs lauft durch die Bewegung der
Maus oder des Trackballs wie ein End-
losfilm an Thren Augen voriiber. Je
groBer der Arbeitsbereich, um so lang-
samer der Durchlauf. Wenn Sie von ei-
ner ganzen Seite einen Ausschnitt
schnell auswihlen wollen, wihlen Sie
einfach die Ikone fiir die Ganzseiten-
darstellung an und fahren so lange mit
dem Cursor in der Ikone herum, bis der
fir Sie richtige Ausschnitt in der Ar-
beitsfliche erscheint. Eine komplette
Arbeitsseite (DIN A4) kann verkleinert
auf dem Monitor dargestellt werden.
Jedoch ist eine Bearbeitung der gan-
zen, verkleinerten Seite nicht moglich.

Der Grafikmodus

Im Grafikmodus steht Ihnen eine groBe
Vielfalt von Zeichenwerkzeugen zur
Verfiigung. Es sind dies unterschiedli-
che Linienstidrken zum Zeichnen, nicht
unterbrochen, punktiert und gestri-
chelt, gefiillte und offene Figuren
(Kreis, Dreieck, Quadrat und Recht-
eck). Wer zu bequem ist, sich eigene
Symbole zu erstellen, der wird mit ein
wenig Gliick etwas Passendes in der

Aus dem Sybex-Angebot
Einfithrung in WordStar

Der Bestseller zum populérsten Textverarbsitungsprogramm
wurde fir die Besitzer des CPC Uberarbeitet. Und damit wichti-
ge Hilfe und Nachschlagewerk bei der Arbeit mit WordStar und
MailMerge auf dem CPC. Neben der klaren Einflihrung in den
effektiven Umgang mit WordStar gibt es u.a. auch wertvolle Hin-
weise fur die Installation von Druckern und zu Systempatches.

280 Seiten/40 Abb.,

Arbeiten mit dBase Il

dBase Il istim PC-Bereich wohl eines der leistungsstérksten Da-
tenbankprogramme. Benutzern eines Schneider CPC vermittelt
ein echter Experte in diesem Buch alle Kenntnisse, die fiir den
erfolgreichen Einsatz von dBase Il wichtig sind. Z B.: Installation
von und Programmieren mit dBase Il, Editieren von Dateien mit
Wordstar, Tips und Tricks, Jeder Lernschritt wird durch praxis-
gerechte Beispiele ergénzt. Und zwar so, daB dem Leser die Um-
setzung dann wirklich problemlos méglich ist. Ein Buch, das in
jeder Arbeitsphase weiterhilft

Best.-Nr. 421 DM 42,-*

272 Seiten/m. Abb. Best.-Nr. 422 DM 48,-*

Aus dem Data Becker-Angebot

CPC 6128/664 Intern

Blicken Sie hinter die Kulissen des CPC 664 und des CPC 6128.
Kaum ein anderes Autorenteam hat sich so intensiv mit diesen
Rechnern auseinandergesetzt: vom Prozessor bis hin zum spe-
ziellen Schnittstellenbaustein. Alles wird erklart und dokumen-
tiert. Natirlich auch das Betriebssystem mit all den wichtigen
Facts und Hinweisen, die man braucht. Hier finden Sie die Infor-
mation, die ein Profi erwarten kann.

456 Seiten Best.-Nr. 411 DM 69,-*
Das Floppybuch zum CPC

Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464, CPC 664 und CPC
6128 holen kann, zeigt dieses Buch auf eindrucksvolle Weise
Neben den nétigen Erklarungen und einem ausfiihrlichen DOS-
Listing gibt es zahlreiche Utilities: eine komfortable Dateiverwal-
tung, einen Disk-Manager, Selbst CR/M-Grundiagen und die re-
lative Dateiverwaltung werden erkiart, So findet wirklich jeder
CPC-Besitzer in diesem Buch einen wertvollen Ratgeber

422 Seiten Best.-Nr. 412 DM 49,-*

Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC

Beherrschen Sie CP/M. Dieses Buch hilft Ihnen dabei. Von den
ersten Schritten bis zum perfekten Umgang. Dabei werden na-
tisrlich die Versionen 2.2 und 3.0 fiir Schneider CPC 464, 664 und
6128 bericksichtigt. Dieses CP/M-Trainingsbuch bietet ein we-
nig mehr als andere: zum Beispiel Hilfsprogramme, mit denen
Sie in der Lage sind, auch fremde Diskettenformate zu lesen
oder Submit-Dateien zu erstellen.

260 Seiten Best.-Nr. 413 DM 49,-~

CPC Tips und Tricks Band 2

Der 2. Band aus der Tips und Tricks-Reihe ist fir alle CPC-
Besitzer interessant: Egal ob Sie nun einen 464, 664 oder 6128
besitzen. Schreiben Sie eigene Befehlserweiterungen oder ei-
nen Maskengenerator. Lernen Sie wichtige Systemroutinen ken-
nen, Erfahren Sie, wie man Programme beschieunigt, und vie-
le andere Dinge, die im taglichen Umgang mit dem Rechner fast
unverzichtbar sind. Mit diesem Buch holt man noch mehr aus
seinem CPC,

250 Seiten Best.-Nr. 414 DM 39,-*
Das Maschinensprachebuch zum CPC

Wer seinen CPC wirklich beherrschen will, der muB sich mit dem
Thema Maschinensprache beschéftigen. Von den Grundiagen
bis zur Programmierung des Z80-Prozessors. Das Maschinen-
sprachebuch zum CPC hillt Innen von Anfang an. Mit einer ge-
nauen Beschrelbung aller Befehle und austihrlichen Baispielen,
mit Hinweisan zur Benutzung der Systemroutinen und einem As-
sembler/Disassembler sowie einem Monitor zum Abtippen. So
macht der Einstieg SpaB.

330 Seiten Best.-Nr. 415 DM 39,-*
Das groBe Grafikbuch zum CPC

Dieses Buch ist fir alle, die bisher dacihian, spektakulare Gra-
fik auf dem CPC sei nicht maglich. Zwei Top-Autaren beweisen
das Gegenteil: Mit CPC-Chart - dem Diagrammgenerator, mit De-
stroyed - dem Arcade-Game, mil CPCs World - dem 3-D-
Animationsprogramm, mit Viektorgrafik, mit Sprites... Ja. Sie ha-
ben richtig geleser : wir reden van den Grafikmaglichkeiten |h-
res CPC - inklusive 6128 und Joyce

589 Seiten Best.-Nr. 416 DM 49,-*

Programmwissen pur
im Westentaschenformat

Fuhrer zum CPC Best.-Nr. 451 DM 19,80 *
Fihrer zum CP/M Best.-Nr. 452 DM 19,80 *

Zu beziehen Uber:

Uucherki

ste

Das groBe Buch der
Public-Domain-Software

paetin Kotuh®

Freie CP/M-Programme fiir Commodore 128,
Schneider CPC und Joyce

Public-Domain-Software setzt sich inzwischen auch in Europa
durch. Diese Programme tragen kein Urheberrecht und diirfen
deshalb mit Hobbyfreunden getauscht werden. Doch gerade die
groBen Sammlungen fir das Betriebsystem CP/M enthalten ne-
ben wahren ,Juwelen“ auch viel unbrauchbares Material

Der bekannte Fachjournalist Martin Kotulla hat es sich zur Auf-
gabe gemacht, die Idee der Public-Domain-Software auch in
Deutschland populér zu machen. Aus den groBen amerikani-
schen Sammlungen hat er die interessantesten Programme her-
ausgesucht, Ubersetzt, an Commodore- und Schneider-
Computer angepaBt und detailliert in diesem Buch dokumentiert,
Mit einem Wertcoupon aus dem Buch erhalten Sie die Program-
me beim Autor zu einem besonders glnstigen Preis

229 Seiten Best.-Nr. 410 DM 34.80*
Bucher fiir den CPC

464 BASIC-Trainingsbuch

BASIC auf dem CPC 464 ? Kein Problem ! Denn mit diesem Trai-
ningsbuch lernen Sie nicht nur Schritt fiir Schritt die einzelnen
Befehle und ihre Anwendungen kennen, sondern bekommen
auch gleich einen sauberen Programmierstil mit allem, was da-
zugehort: von der Problemanalyse (iber den DatenfluBplan bis
zum fertigen Programm. Dazu viele Ubungsaufgaben mit Losun-
gen und zahlreichen Beispielen. Schlichtweg unentbehrlich!

285 Seiten Best,-Nr: 460 DM 39,-*

Das BASIC-Buch zum 6128

BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig erkldrt bekommen
Und genau das tut das groBe BASIC-Buch zum CPC 6128 In die-
sem Buch steckt mehr als Einsteigerwissen: Variablen, Zahlen-
systeme, Bits und Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortierung,
Laufschrift, selbstdefinierte Zeichen, Windows, Fehlerbehand-
lung, Kopierschutz, Grafiken, Soundprogrammierung, relative
Dateien .... Das verstehen wir unter Vielfalt,

276 Seiten Best.-Nr. 461 DM 39,-*

464 Tips & Tricks

Hardwareaufbau 'des CPC 464, Betriebssystemn und BASIC-
Tokens, Bildschirmaufbau, Anwendungen der Window-
Méglichkeiten, eine komplette Dateiverwaltung, Soundeditor -
CPC Tips & Tricks bringt Ihnen diese und andere Ideen in Haus
Und damit das Ganze auch SpaB macht, kommen noch eine Rei-
he spannender Spiele dazu. Mit diesem Buch holt man mehr aus
dem 464

271 Seiten

464 Peeks & Pokes

Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 kennen und anwenden
will, der findet hier umfassende Information! Sie reicht vom
AdreBbereich des Prozessors Uber Betriebssystemn und Interpre-
ter bis hin zur Einfithrung in die Maschinensprache. Dazu Pro-
grammierhilfen, Routinen sowie reichlich Material zu den The-
men Grafikfunktionen, Massenspeicherung und Peripherie,
Tricks und Formeln in BASIC und RAM-Pages!

180 Seiten Best.-Nr: 463 DM 29,-*

Best.-Nr: 462 DM 39,-*

CPC Hardwareerweiterungen

Speziell fir den Hobbyelektroniker, der mehr aus seinem CPC
machen mochte! Von niitzlichen Tips zur Platinenherstellung
uber AdreBdecodierung, Adapterkarten und Interfaces bis zur
EPROM-Programmierboard und -Programmiernetzteil oder Mo-
torsteuerung fir Gleich- und Schrittschaltmotoren werden mach-
bare Erweiterungen ausfiihrlich und praxisnah beschrieben

445 Seiten Best.-Nr: 464 DM 49,-*

464 Intern

Wirklich alle Geheimnisse des CPC 464 lftet dieses Standard-
werk: Neben dem kommentierten BASIC-ROM-Listing enthélt es
Kapitel zu Speicheraufteilung, Prozessor, Besonderheiten des
Z80, Gate Array, Video-Controller und Video-Ram, Soundchip,
Schnittstellen, Betriebssystem, Routinenutzung, Character-
Generator, uv.m. Fir den fortgeschrittenen Basic-
Programmierer, fiir den Assembler-Programmierer ein absolu-
tes Muf!

548 Seiten Best.-Nr: 465 DM 69,—*

DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Blicher berechnen wir fiir das Inland 3,— DM
bzw. fir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte
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Bibliothek mit den vorgefertigten Grafi-
ken finden. Vom Computerbildschirm
iiber Verkehrsmittel bis hin zu einem
Diskettenlabel im 3“-Format sind ins-
gesamt {iber 100 verschiedene Symbo-
le abgespeichert. Um ein Symbol zu se-
lektieren, wird die ganze Seite eingele-
sen. AnschlieBend mufi die Option
CUTOUT angewihlt, das Symbol aus-
gewihlt und abschliefend dieses unter
einem neuen Dateinamen abgespei-
chert werden. Dieses Symbol kann nun
jederzeit wieder eingelesen und auf der
Arbeitsfliche fixiert werden. Aber
nicht nur vorgefertigte Symbole, son-
dern auch digitale Bilder von Scannern
oder Video-Digitizern verarbeitet
STOP PRESS ohne Probleme. Neben
der schon erwihnten Fadenkreuzdar-
stellung des Cursors beinhaltet STOP
PRESS noch ein weiteres Hilfsmittel
fiir exaktes Zeichnen, die optionale
Ausgabe der augenblicklichen X- und
Y-Koordinaten. Ein Easygraph-Mo-
dus, wie bei der JOYCE-Version zur
Darstellung von Balken- oder Torten-
grafik, ist bei der CPC-Version nicht
implementiert. Doch sehen wir uns
weitere Besonderheiten des Grafik-
Modus an:

— Bilder koénnen verkleinert oder ver-
groBert werden, und zwar doppelt
so groB, halb so grofBf und variabel.

— STOP PRESS verfiigt tiber sehr
gute Zoom-Mdglichkeiten.

— Neben den gespeicherten Clips las-
sen sich beliebig viel neue generie-
ren und abspeichern.

Die Textverarbeitung

Nach dem Grafikteil wollen wir uns
nun dem Text und seiner Verarbeitung
zuwenden. STOP PRESS iibernimmt
Texte von der Tastatur als auch ASCII-
Dateien von der Diskette. Der Text
kann linksbiindig, rechtsbiindig, zen-
triert oder als Blocksatz ausgegeben
werden. Ferner verfiigt das DTP-Pro-
gramm iiber die Option “Kerning*“, bei
der die Abstinde zwischen den Buch-
staben verringert werden konnen, um
ein optimales Schriftbild zu erzeugen.
Neben der normalen Schrift stehen Th-
nen als Anwender insgesamt 17
Schriftarten zur Verfiigung, vier ver-
schiedene Schriftarten befinden sich
gleichzeitig im Speicher, die tibrigen
konnen im Austausch nachgeladen
werden. Leider sind die deutschen Son-
derzeichen nicht vorhanden, ein Nach-
teil, der jedoch nicht allzu schwer-
wiegt. Alle Fonts lassen sich beliebig
verdndern und anpassen. Die Schrift-
groBen sind nicht wie in der JOYCE-
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Version in Stufen einstellbar, sondern
stufenlos in der Hohe, in der Breite und
im Abstand der Buchstaben zueinander
sowie im Zeilenabstand verinderbar.

Ein wahrer Genuf ist die Option
AUTOFLOW. Haben Sie zuvor grafi-
sche Formen, Kreise oder Rechtecke in
Ihre Seite eingebaut, so wird der Text
automatisch im Zeilenumbruch um die-
se Hindernisse herum dargestellt. Das
gleiche erfolgt auch in definierten Teil-
fenstern. Wer lieber mehrspaltig arbei-
ten mochte, kommt ebenfalls voll auf
seine Kosten. Die Anzahl der Spalten
ist auf sechs begrenzt, ansonsten kon-
nen die Spalten in diesem Rahmen be-
liebig breit definiert sein.

Was fiir den Grafikmodus galt, gilt
auch fiir den Textmodus. So lassen sich
Texte ebenfalls drehen, spiegeln oder
mit beliebigen Mustern ausfiillen.

Die Arbeit mit dem Drucker

Wie schon erwihnt, mufl vor dem erst-
maligen Start von STOP PRESS ein
Drucker initialisiert werden. Bei der
Ausgabe von Thren eigenen Entwiirfen
haben Sie di¢ Wahl zwischen dem
Druck eines Grafik- oder Textfensters,
des Bildschirminhaltes (Hardcopy)
oder einer ganzen DIN-A4-Seite. Zu-
sdtzlich konnen Sie den Inhalt auch
noch verkleinert im Format DIN A5
ausdrucken lassen. Der Ausdruck kann
in drei verschiedenen Qualititsstufen
erfolgen:

— Draft geht am schnellsten, ist aber
auch nur als Probeausdruck zu emp-
fehlen.

— Standard reicht fiir die meisten An-
wendungen aus, dauert aber schon
etwas langer.

— NTQ, vergleichbar mit NLQ in
Textverarbeitungen, ist die beste
Druckqualitdt, dauert aber schon
sehr lange. Fiir eine DIN-A4-Seite
benoétigt der DMP 2000 beispiels-
weise 90 Minuten.

Das Handbuch

Dem Programm ist ein gut 100 Seiten
starkes Handbuch in englischer Spra-
che beigefiigt. Positiv ist uns die Viel-
falt der Abbildungen aufgefallen, die
den Text sehr schon unterstreichen und
iiber manche Schwierigkeiten hinweg-
helfen. Auch an fertigen Beispielseiten
fehlt es nicht, so z.B. eine Zeitungssei-
te oder ein Flugblatt. Einziger Wer-
mutstropfen ist das Fehlen -cines
Schlagwort-Verzeichnisses. Man muf}

sich mit dem Inhaltsverzeichnis, das
jedoch sehr ausfiihrlich ausgefallen ist,
begniigen.

Fazit

Im Augenblick ist STOP PRESS fiir die
AMSTRAD CPCs ein absolut konkur-
renzloses Produkt. Seine Schnelligkeit
ist einfach bestechend, und seine Mog-
lichkeiten sind enorm. Dazu kommt
noch eine gute Benutzeroberfldche und
eine solide Anleitung.

Nutzeflekt
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Sieht man von den {iibrigen kleinen
Schwichen wie fehlende deutsche Son-
derzeichen ab, erhidlt man mit STOP
PRESS ein DTP-Programm fiir den
Heimanwender zu einem angemesse-

MERghkciS (Richard Frei/
Hans Werner Fromme/cd)

Mini-Golf

Hersteller: Magic Bytes

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 29,95 DM Kass./49,95 DM Disk

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Einfallswinkel
gleich Ausfallswinkel

Mit dem Spiel Minigolf, dem kleinen
Ableger des teuren Golfsportes, hat
wahrscheinlich jeder schon einmal Be-
kanntschaft gemacht. Schlieflich stellt
der Besuch des Minigolf-Platzes eine
interessante  Alternative zu einem
Sonntagsspaziergang dar. Doch man
muf schon ein bifichen um die Ecke
denken konnen, um den einen oder an-
deren Parcours erfolgreich zu meistern.
Ist wirklich ein spektakuldrer Schlag
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gelungen, kann man sich noch einmal
— wie in der Sportschau — ein Replay
ansehen. Doch Minigolf auf dem Com-
puter geht iiber handelsiibliche Plitze
weit hinaus. So gibt es unter anderem
einen Parcours mit Teleportfeldern,
die den Ball an einer anderen Stelle
wieder erscheinen lassen. Wasser,
Sand und hiigeliges Gelénde ist natiir-
lich auch reichlich vorhanden, um das
Spiel nicht zu einfach zu gestalten. Ist
das Beginner-Spiel gemeistert, kann
man ohne Bedenken den Expert-Level
aufrufen.

Hole in one?

Die Kugel mit dem ersten Schlag ins
Loch zu spielen, das ist wohl der
Traum jedes Golfspielers. Bei Mini-
golf ist dies nicht anders. Obwohl nur
eine relativ kurze Distanz iiberwunden
werden muf, ist es nicht einfach, die
Bahn des Spielballes vorauszuberech-
nen, da zahlreiche Hindernisse um-
spielt werden miissen. Sand beispiels-
weise verlangsamt den Ball ganz er-
heblich, so daB diese Tatsache in die
Planung des Schlages mit einbezogen
werden muB}. Ein wichtiger Punkt, der
hier keinesfalls iibersehen werden darf,
ist die Mdglichkeit, einen Schlag zu
wiederholen. Ist der letzte Schlag vol-
lig danebengegangen, kann er mit Hilfe
des entsprechenden Meniipunktes
riickgéingig gemacht werden. Vor dem
Schlag hat man auBerdem die Moglich-
keit, sich das Spielfeld in jeder denkba-
ren Ansicht darstellen zu lassen. Auf
diese Weise kann man sich zumindest
eine ungefihre Strategie zurechtlegen.
Bis zu vier Spieler kdnnen an Minigolf
teilnechmen, man kann aber auch allei-
ne spielen, um auf diese Art die Lei-
stungen zu verbessern. Das Spielfeld
stellt sich in der Vogelperspektive dar,
was eine gute Ubersicht beinhaltet. Die
Steuerung ist ebenfalls durchdacht und

Ohne die Unterstiit-
zung der Gattin Ve-
nus hdtten Sie wirk-
lich schlechte Karten
in diesem Spiel.
Doch Ihr Charme
hat bewirkt, daf} die
Gottin Ihnen ein bifi-
chen unter die Arme

greift...

sehr einfach gestaltet, so daB auch der
Ungetibte schon nach kiirzester Zeit
das Handling des kleinen Balles be-
herrscht. Mittels der Steuerung kann
genau die Richtung und die Stérke des
Schlages eingestellt werden. Dann
bleibt nur noch zu hoffen, daf ein si-
cheres Auge und ein gefiihlvoller
Schlag das “ Hole in One “ bringt.

Resiimee

Das reiche Feld der Sportsimulationen
hat durch Minigolf cine weitere inter-
essante Variante erhalten. Die prizise
Steuerung und die ansprechenden Gra-
fiken sorgen dafiir, daBf der Spielspafl
lange erhalten bleibt.

Speelidee Bedienungs- Doku- Gratk Sound Preist

freundiichkelt  mentation Leislung
1 o 1 i 1 ¥ |_|—_|

Tele o ol [ =

|5I |
|

Da fiir Spezialisten noch das Expert-
Level zur Verfiigung steht, wird hier

Wem der Besuch des
ndchsten Minigolf-
platzes zu umstind-
lich erscheint, der
hat jetzt die Chance,
vom Sessel aus sei-
nem Hobby zu
fronen.

wirklich Value for Money geboten.
Wir mochten Thnen Mini-Golf daher
gern empfehlen.

(mm)

Super Hero

Hersteller: Code Masters
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 15,— DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Die Spiele der Unsterblichen

Wollten Sie nicht schon immer einmal
ein Superheld sein? Dann haben Sie das
richtige Spiel fiir sich gefunden.

Das Schicksal hat Sie in eine Rolle ge-
bracht, die Sie sich nie hitten triumen
lassen. Sie verkorpern einen unsterbli-
chen Superhelden, der, wie sollte es
auch anders sein, sich nach langen mo-
notonen Tagen entsetzlich langweilt.
Um die Langeweile zu vertreiben, be-
schlossen die Gotter und Superhelden,
sich gegenseitig komplexe Aufgaben
zu stellen. Heute ist die Reihe nun an
Ihnen, eines der Ritsel zu l6sen. Ein
komplexer Irrgarten mit den mannig-
faltigsten Fallen und Hindernissen gilt
es zu {iberwinden. Doch auch als Un-
sterblicher haben Sie nur fiinf Versu-
che, das Ritsel zu 16sen. Alle anderen
Gotter und Superhelden beobachten Sie
genau. Daher missen Sie sich viel
Miihe geben, da ansonsten das Audito-
rium in der Lage ist, Ihnen Ihren Status
und die Unsterblichkeit zu entziehen.
So gesehen konnen Sie sich einen Ver-
sager wohl nicht erlauben.

Venus sei Dank!

Venus, die bezaubernde Gottin der
Liebe, hegt zum Gliick grofe Sympa-
thien fiir Sie. Daher hat sie einige Ge-

12'88 P€ 69
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genstinde in dem umfangreichen La-
byrinth versteckt, die Thnen die Aufga-
be etwas erleichtern kénnen, vorausge-
setzt, Sie finden die Gegenstinde und
werden ihrer habhaft. Das kann unter
Umstdnden schwierig werden. Die
Schuhe, die Sie in die Lage versetzen,
Hindernisse zu iiberspringen, sind eine
wertvolle Hilfe, da erst mit Thnen wei-
tere Teile des Labyrinths erschlossen
werden konnen. Der néchste Gegen-
stand von Interesse ist dann ein groBer
Hammer. Welchem Zweck dieser wohl
dienen mag? Weiterhin gibt es auch
einen Beutel zu finden, der Ihnen den
Transport von Gegenstinden erleich-
tert sowie einen Helm, der, so sagt
man, magische Krifte haben soll.
Grafisch stellen sich Ihre Abenteuer im
sogenannten Ultimate 3D Touch dar.
Dadurch ergeben sich zum Teil per-
spektivische Verschiebungen, mit de-
nen man sich erst vertraut machen
muB. Hat man den Bogen erst einmal
heraus, macht auch das Verschieben
und Stapeln von Kisten keine Schwie-
rigkeiten mehr. Dies ist notwendig, um
an hochgelegene Teile des Irrgartens
zu gelangen. Der Hammer beispiels-
weise ist an einer solchen Stelle zu fin-
den. Besondere Beachtung verdienen
die diversen Monster und Hindernisse,
die Sie bei der Erfiillung Ihrer Aufgabe
behindern. Eine Berithrung mit einem
der Genannten kostet Sie eines Ihrer
fiinf Leben, was aber wohl eher mit ei-
nem gescheiterten Versuch gleichge-
setzt werden sollte. SchlieBlich ist man
ja, laut Definition, unsterblich.

Die Liste der Gegenstéinde, die auBer-
dem gefunden oder gekauft werden
kann, ist lang. Ob Teleportschliissel,
Schuhe mit Merkurfliigeln oder Esp-
Aktivatoren, dem Geschickten bieten
sich viele Moglichkeiten, sich die Auf-
gabe ein wenig zu erleichtern.

Resiimee

Eine grofle Menge Spiel, die hier fiir
wenig Geld geboten wird.

Spielidee 'Bedlenun S- Dok Gralik Sound Preis/
reund
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Das Raumsystem ist recht komplex,
und so manches Problem erfordert ge-
naues Planen, will man einen Erfolg er-
zielen. Die Grafiken wurden mit viel
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Sorgfalt und Liebe zum Detail ent-
wickelt und haben nicht unwesentli-
chen Anteil am SpielspaB.

Auf jeden Fall kann Super Hero so
schnell nicht langweilig werden, da die
fiinf Leben anfangs doch recht schnell
aufgebraucht sind. Doch sehen Sie

Ibst...
selbs (mm)

Ace

Hersteller: Game Busters
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Grin

Preis: ca. 15,— DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Der letzte Fighter

Eine Invasionsarmee ist an den Kiisten
des Landes eingetroffen und steht im
Begriff, das Terrain zu erobern. Land-
truppen nihern sich Threm Stiitzpunkt,
und die Zeit dringt. Die Landtruppen
werden zudem noch durch eine ganze
Anzahl von Luftstreitkriften unter-
stitzt.

Sie stellen nun den letzten Fighter Pilo-
ten dar. Vertreter Ihres Landes sind an
Sie herangetreten, um Ihnen die Frage
zu stellen, ob Sie das As der Asse sind.
Ihr Fighter steht vollstindig betankt
und bewaffnet bereit. Es liegt nur an
Ihnen, den Kampf aufzunehmen und
das Land zu retten.

Die Schlacht beginnt

Nachdem Sie sich einen heroischen
Ruck gegeben haben, besteigen Sie den
Fighter. Der Vorgang des Startens und
Landens ist, wie bei den meisten Flug-
zeugmodellen, nicht gerade einfach.
Hat man diesen Vorgang einmal einge-
iibt, sollte er keine allzu grofien

Nur Sie, der letzte
Fighter Pilot, kénnte
mit einem heroischen

Einsatz die Wellen

der Invasoren ab-
wehren. Sind Sie das

As der Asse?

Schwierigkeiten mehr bereiten. Ver-
gessen Sie allerdings nicht, nach dem
Start auch das Fahrwerk einzuziehen,
da dies schon vielen Piloten das Leben
gekostet hat. Die richtige Auswahl der
Walffen ist auch ein Faktor, der sich
nach einigen erfolglosen Versuchen
bezahlt macht.

Zur besseren Orientierung empfiehlt es
sich, nach gegliicktem Start einmal die
Map aufzurufen, die das Kampfgelin-
de im Uberblick zeigt. An erster Stelle
steht nun natiirlich die Ausschaltung
der landgestiitzten Truppen des Geg-
ners. Erst wenn es dem Spieler gelingt,
die Landtruppen restlos auszuradieren,
beginnt die zweite Phase. Nun miissen
noch die Seestreitkrifte des Feindes
bezwungen werden, um das eigene
Land zu retten. Doch bis dahin ist es
ein weiter Weg. Da die Landstreitkraf-
te, wie gesagt, durch Flugzeuge unter-
stiitzt werden, miissen Sie sowohl mit
Angriffen in der Luft als auch vom Bo-
den aus rechnen. Hier zeigt sich spite-
stens, aus welchem Holz Sie geschnitzt
sind. Nur wer iliber gute Reaktionen
verfiigt und mit den Grundbegritfen
der Fliegerei vertraut ist, hat eine
ernstzunehmende Chance. Da die Ma-
schine ein rechter Spritfresser ist, sind
die Benzinvorrite schnell zur Neige
gegangen. Nun heiBit es, ruhig Blut zu
bewahren, denn eine einzige unbedach-
te Bewegung konnte Ihre letzte sein.
Der Fighter wird ndmlich in der Luft
betankt. Zu diesem Zweck miissen Sie
versuchen, den Einfiillriissel des Tank-
flugzeuges zu erwischen. Haben Sie
angedockt, sollten Sie genau hinter
dem Tankflugzeug bleiben, um nicht
cine Katastrophe zu verursachen.

Weiterhin haben Sie recht umfangrei-
che Wahlmoglichkeiten, was Ihr Sze-
nario betrifft. Sommer und Winter-
landschaft stehen ebenso zur Auswahl,
wie Tag- und Nachtfliige. Im Nacht-

Cannon

CHEB




Software-Review ]

modus muf das Radarbild IThren anson-
sten guten Uberblick ersetzen, auBer-
dem stellen die Nachtoperationen einen
weiteren Anreiz dar, das As der Asse
zu werden.

Resiimee

Langeweile kann wohl kaum aufkom-
men, wenn die Gegner einem gehorig
einheizen.

Soehdes Bedienungs- Doku- Gratik Sound Preist
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Der Spieler hat alle Hdnde voll zu tun,
um die Kontrolle iiber die Maschine zu
behalten und sich die Gegner vom Leib
zu halten. Grafisch prasentiert sich Ace
mit einer zweckméifigen Gestaltung,
die jedoch dem SpielspaBl keinen Ab-
bruch tut.

Nur die langweilige Gerduschunterma-
lung wollte uns nicht so recht gefallen.
Ansonsten bleibt uns nur noch, IThnen
Hals- und Beinbruch zu wiinschen.

(mm)

Game Overlll

Hersteller: Dinamic

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca DM 34, — bis DM 49,95

CPC 464 X CPC 664 XI CPC 6128 X

Game Over
oder Continue?

Als vor ungefihr einem Jahr das Spiel
Game Over erschien, schiittelte alle
Welt mit dem Kopf, wie man ein Pro-
gramm nur so nennen kann. Aber wie
sich herausstellte, war das Programm
mit dem komischen Namen ein sehr in-
teressantes Shoot’Em Up.

Nun ist der zweite Teil da, und wie
sollte der wohl heiBen? Richtig! Game
Over II. Im ersten Teil ist es Ihnen ge-
lungen, Gremla, die Herrscherin von
fiinf Planetensystemen, zu besiegen.
Auf allen befreiten Planeten herrscht
Friede, Freude, Eierkuchen, und alle
sind gliicklich. Doch niemandem féllt

auf, daff der eigentliche Held der Be-
freiung verschwunden ist.

Doch irgendwann stellt man entsetzt
fest, daB die Erben der Gremla ihn ent-
fiihrt und gefangengenommen haben.
Man weifl nur den ungefihren Aufent-
haltsort, irgendwo in PHANTIS, dem
Planetengefingnis. Sie {ibernehmen
nun die Rolle von Major Locke, dem
Auserwihlten. Sie miissen den Helden
der Befreiung retten.

Gut gemixt,
ist halb verkauft!

Und hier beginnt Dinamics Game Over
II. Bei lingerem Spielen stellt man so-
fort fest, daB dieses Programm eine
gute Mischung aus diversen beliebten
Genres ist. So findet man zum einen
Teile von Shoot’Em Ups, und auch
Jump- and Run-Elemente sind neben
Logikritseln vertreten.

Kémpfen Sie sich also durch die ersten
Level, in denen es heifit, IThr Raum-
schiff durch eine horizontal scrollende
Mondlandschaft zu geleiten und auf al-
les zu schieBen, was sich bewegt.

Natiirlich stellen sich Ihnen nicht nur
Raumschiffe in den Weg, Asteroiden
machen Thnen ebenfalls das Leben
schwer. Und ab und zu kommen dann
noch Felsbrocken, die sich von der Pla-
netenoberfliche erheben. Das Gemei-
ne an diesen ist, daf sie nichts anderes
zu tun haben, als genau vor Ihrer Flug-
bahn ein wenig zu verweilen.

Sollten Sie es geschafft haben, sich Ih-
ren Weg durch die Gegner geschossen
zu haben, landen Sie und satteln auf ein
Reittier um. Damit galoppieren Sie
dann durch ein Sumpfgeldnde und miis-
sen alle Gegner eliminieren.

Am Ende dieses Levels haben Sie dann
den ersten Teil des Spiel beendet, und
bekommen den Zugriffscode fiir den
zweiten Teil. Dieser zweite Teil von
Game Over II hat sehr starke Ahnlich-
keit mit Game Over I, was bei einem
Nachfolgespiel ja nicht negativ zu wer-
ten ist.

Diesmal sind sie zu FuBl unterwegs und
tragen einen Jetpac auf dem Riicken.
Hier ist nun ein richtiges Gemisch von
diversen Spielarten vorhanden. Zum
einen laufen und hiipfen Sie durch die
Landschaft, zum anderen schiefen Sie
auf alles, was sich bewegt. Und dann
miissen Sie noch diverse Dinge suchen,
um in andere Ebenen zu gelangen.

Resiimee

AbschlieBend kann man zu Game Over II
sagen, daB es ein wiirdiger Nachfolger
des ersten Teils ist.

Das Gameplay ist so gut, dal man sich
immer wieder daransetzt, um noch tie-
fer reinzukommen.

Speelidee Badienungs- Doku: Grallk Sound Preist

freundlichkeit  menlalion Lesslung

-1

M e

Alles an diesem Programm trégt seinen
Teil dazu beli, es zu einer der attraktiv-
sten Neuerscheinungen fiir den CPC zu
machen. Alleine die Tatsache, daB
Game Over [ gratis mitgeliefert wird,
ist positiv.

Aber das Spiel ist rundherum gelun-
gen. Vor allen Dingen, und das ist
wichtig, wurde sehr stark auf die Spiel-
barkeit geachtet, nicht wie im ersten
Teil, wo sogar ein Arcadeprofi Proble-
me hatte, liber den vierten Screen hin-
auszukommen.

Hier ist nichts dem Zufall iiberlassen,
sondern man kommt mit Ubung wirk-
lich tiberall durch. Auch grafisch wur-
de das Programm ansprechend reali-
siert.

Die Grafik kann als farbenfroh und ab-
wechslungsreich bezeichnet werden,
wenn auch das unruhige Scrollen etwas
stdrt. Der Sound gibt dem ganzen Spiel
noch den richtigen Touch und sorgt
auch dafiir, da man es immer wieder
gerne spielt.

(rg)
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Frontline

Hersteller: Zeppelin Games
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 15,— DM

CPC 464 Xl CPC 664 X CPC 6128 X

Auf der Suche
nach dem Labor

Ein morderischer Auftrag, den Sie sich
da ausgesucht haben. Mitten in einem
kriegerischen Szenario ist es Ihre Auf-
gabe, auf einem Schlachtfeld nach ei-
nem Sicherheitspal zu suchen, der ir-
gendwo auf diesem Spielfeld versteckt
ist. Dies ist keine einfache Aufgabe, da
Sie nicht nur den PaB suchen , sondern
gleichzeitig darauf achten miissen, in
dem Sie umgebenden Hexenkessel am
Leben zu bleiben. Ist es Thnen gelun-
gen, den Paf zu finden, kénnen Sie das
Laboratorium betreten. Auf dem
Grund des Labors kénnen Sie dann di-
verse Pline finden, die AufschluB iiber
den Zugang zum nichsten Level ge-
ben. Doch auch im Labor miissen Sie
auf der Hut sein...

An der Front

Gleich zu Beginn des Spieles sollten
Sie lThre Bewaffnung ergidnzen. Ma-
schinengewehre, Granaten und Minen
konnen Ihnen bei der Durchfithrung Th-
res Auftrages behilflich sein und stel-
len iiberzeugende Argumente in der
Auseinandersetzung mit dem jeweili-
gen Gegner dar. Ganz zu Beginn kann
Thre Waffe immer zwei Schiisse abfeu-
ern, durch Aufnahme geeigneter Waf-
fencontainer(blau) konnen Sie Ihre
SchuBfrequenz bis auf acht SchuB er-
hohen. Auf diese Weise konnen Sie ei-

Setzen Sie sich gegen
Panzer, Jeeps und
Seindliche Soldaten
zur Wehr, die Sie an

nozvoo

der Erfiillung Ihres
Auftrages hindern
wollen.

nen ganz schonen Feuerzauber um sich
herum entfachen. Fiir hartnickige Zie-
le, wie die schieBwiitigen Motorrad-
fahrer, die gelegentlich durch das Sze-
nario rasen, empfichlt sich der Einsatz
einer Granate. Auch die Geschiitztiir-
me, die ansonsten die Fortbewegung
problematisch gestalten, sind mit den
geeigneten Bomben auszuschalten.

Das Szenario présentiert sich in der
Draufsicht von schridg oben, auf diese
Weise wird ein relativ guter Uberblick
realisiert. Denn in der Tat ist es in man-
chen Situationen nicht einfach, den ei-
genen Kédmpfer mitten in der brodeln-
den Hexenkiiche zu lokalisieren.

Auf der rechten Seite finden Sie einen
Status, der Sie iiber den Zustand Thres
Kéimpfers informiert. Ein Schidel im
unteren Teil des Status wird mit abneh-
menden Kriften zusehends skelettiert,
wenn nur noch die Knochen iibrig sind,
ist der Kdmpfer natiirlich tot. Weiter-
hin gibt der Status noch Aufschluf} iiber
die Munition, die Granaten und die
Kimpfer, die Thnen noch zur Verfii-
gung stehen.

Resiimee

Frontline présentiert sich als Shoot’em
Up der martialischsten Art. Wihrend
das Zerstoren von Aliens noch als Bei-
trag zur Rettung des einen oder ande-
ren Planeten angesehen werden kann,
gehort schon eine gewisse moralische
Unbeschwertheit dazu, reihenweise
klar als Menschen zu erkennende Spri-
tes abzuschieBen.

Bpialides Bedienungs- Doku-
freundlichkeil menlalion

ISR S LIRS R = S SR 1S N ) =

Trotz dieses Aspekts ist Frontline sau-
ber programmiert und auch von der
grafischen Seite als ansprechend einzu-
ordnen. Fans des Martial Art Genres
werden daher sicher lhre Freude an
Frontline haben.

(mm)

Fir unsere stédndige PC-Rubrik suchen wir BASIC-Programme sowie Tips & Tricks in folgenden Dialekten:
BASIC2 - GW-BASIC - QUICK-BASIC - TURBO-BASIC

Alles, was Sie tun missen, ist Ihr selbstgeschriebenes Programm mit einer Bedienungsanleitung als Textdatei auf Diskette
zu speichern und uns diese zuzusenden. Als Lohn fiir Ihre Miihe winkt bei Veréffentlichung ein interessantes Honorar.

Ubrigens liegen die besten Programme meist in den Schubladen (wo sie absolut nichts zu suchen haben) und werden aus
fehlender Uberzeugung nicht eingesandt. Da wir grundsétzlich jedes Programm ausfihrlich begutachten, kénnte Ihre Ein-
sendung, versehen mit unseren Verbesserungsvorschlégen, vielleicht der Hit des néchsten Monats werden.

Also, auf bald....

72 pPc 12’88
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Sport, Sport

und nochmals Sport!

Compilationen erfreuen sich in den
letzten Jahren einer immer grofer wer-
denden Beliebtheit. Mit der jetzt vor-
liegenden Gold Silver Bronze diirfte
ein neuer Standard im Bereich der
Compilation gesetzt werden. Alle Fans
von Sportspielen sollten jetzt author-
chen, denn in Gold Silver Bronze sind
keine geringeren Programme enthalten
als Summer Games, Summer Games II
und Winter Games. Diese Spiele waren
zu Threr Erstverdffentlichung doch
ziemliche groBe Erfolge und gehoren
zu den All-Time-Greats. Fiir die Leser
unter Thnen, welche die Spiele noch
nicht kennen sollten, werden wir sie
jetzt noch einmal genauer vorstellen.

Summer Games

Ein Spiel, welches bei seiner Erschei-
nung wahre Begeisterungsstiirme unter
den Kritikern ausloste. Mit bis zu acht
Personen kann man die olympischen
Spiele auf dem heimischen TV nach-
spielen. Zu Beginn gibt es die olympi-
sche Eroffnungszeremonie. Danach

gibt jeder Teilnehmer seinen Namen
ein und wiahlt sein Land aus. Bereits
hierbei war es bemerkenswert, daf das
Programm die ersten Takte der Natio-
nalhymnen von 17 Lindern, plus der
Epyx-eigenen

Melodie beinhaitet.

Nachdem dies nun alles erledigt ist,
geht es ans eigentliche Spielen. Hier ist
es besonders lobenswert, daB die Pro-
grammierer sehr stark darauf geachtet
haben, dal das Geschick der Spieler in
bezug auf Joystickhandling geférdert
wird. Das Programm beinhaltet folgen-
de Disziplinen:  Stabhochsprung,
Turmspringen, 4 x 400 Meter Staffel,
100 Meter Sprint, Gymnastik, Freistil-
Schwimm-Staffel, 100 Freistil und
Ton-Tauben-SchieBen. Alle Sportarten
wurden grafisch recht ansprechend
realisiert. Dies zeigt sich zum einen in
den Hintergrundgrafiken und zum an-
deren in der Animation der Spielfigur.
Diese wurde so perfekt ausgearbeitet,
daB man wirklich glauben konnte, es
lauft ein Zeichentrickfilm auf dem
Computer ab.

Summer Games I1

Hier der zweite Teil und Nachfolger
der legenddren Summer Games. Wie-
der ist es moglich, mit bis zu acht Per-
sonen zu spielen. Auch diesmal galt es
in acht verschiedenen Disziplinen Gold
und Weltrekorde zu holen. Die neuen
Wettbewerbe sind im einzelnen: Drei-
sprung, Rudern, Kajakfahren, Speer-
werfen, Hochsprung, Fechten, Rad-
fahren und Pferdedressur. Spielerisch
bietet dieses Programm, im Vergleich
zum ersten Teil, nicht viel Neues,
bringt aber, wenn man es mit mehreren
Leuten spielt, genausoviel Spal, wie es
der erste Teil getan hat. Die Grafik ist
nicht ganz so gut, wie man hitte erwar-
ten konnen, bietet aber immer noch
mehr Feinheiten als vergleichbare an-
dere Amstrad-Spiele.

Winter Games

Mit Winter Games présentierte Epyx
die heimgerechte Umsetzung der
Olympischen Winterspiele. Auch hier
konnen Sie mit zu acht Personen am
Kampf um Gold teilnehmen. Im Ver-
gleich zu Summer Games 1 & 11 hat sich

auBler den Disziplinen nicht viel geén-
dert. Es gab eine neue Eréffnungszere-
monie, und das war’s auch schon. Man
kann an folgenden Disziplinen zeigen,
was man zu leisten in der Lage ist: Kiir-
lauf, Kunstlauf, Eisschnellauf, Hot
Dog (Ski-Kunst-Springen), Skisprung,
Biathlon und Bobfahren. Grafisch hat
sich allerdings viel getan. Das gesamte
Spiel tibertrifft Summer Games I & 1I
sowohl in der Farbvielfalt als auch im
Bereich der Animation um Léangen.
Der Sound gehort auch in die Kategorie
horenswert. Der Amstrad 14uft hier in
der Tat zu olympischen Hochstleistun-
gen auf.

Fazit

Resiimierend kann gesagt werden, daf}
eigentlich jedes Programm einzeln
empfehlenswert ist, aber diese Compi-
lation ist, nicht zuletzt wegen des Prei-
ses, ein absoluter Leckerbissen.

Spusbden Bedienungs Giafik Sound Prewst
reonanenizn memabon Lestung

‘ |* ‘

Kein Fan von Sportspielen sollte sie
sich entgehen lassen. Gold Silver Bron-
ze ist zum Preis von DM 59,95 (DISK)
im Fachhandel erhiltlich.

(rg)
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Wieder einmal ist Spiel, Spa3 und
Spannung angesagt. Und wie immer
haben wir in unserem Archiv ge-
wiihlt, um Ihnen, lieber Leser, in-
teressante Losungshinweise, Cheat-
Modes oder Kartografien zukom-
men zu lassen.

Cheat-Mode zu Ghosthunters

Einen Cheat hat Christian Oesterwind
aus Miihlheim an der Ruhr gefunden.
Er gilt fiir das Spiel GHOST-HUN-
TERS von der Firma Code Masters:
Wahrend des Spieles driickt man DEL
fiir Pause, danach tippt man das Wort
COMPLEX, und mit SPACE oder
ENTER geht es zuriick ins Spielge-
schehen.

Der Cheat-Mode bewirkt, daB Energie
aufgefiillt wird, bzw. man kann mit den
Buchstabentasten in andere Riume ge-
langen.

HINWEIS: Die Spielfigur bleibt an der
Position stehen, an der das Spiel ange-
halten wurde. Man sollte das Spiel
nicht aufierhalb des Gebidudes anhal-

i
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GAMERS MESSAGE

ten. Der Cheat-Mode kann beliebig oft
angewendet werden.

Kartografie zu MGT

Matthias Eckert aus Monheim hat eine
Karte zum Spiel MGT von Loriciels er-
stellt. Auf dieser befinden sich zwar
nicht alle Rdume, jedoch sind die Réu-
me, die zur Losung des Spieles not-
wendig sind, verzeichnet.

Hinweise zur Karte:

— Buchstaben ohne besondere Kenn-
zeichnung stehen fiir Schalter.

— Der mit X gekennzeichnete Raum
ist der Magnetraum.

— Die gepunkteten Linien sind Laser-
bahnen.

— Pfeile, die auf einen Buchstaben
oder auf Gegenstinde zeigen, be-
deuten, daB hier der Feuerknopf
gedriickt werden muB.

Als grundsitzliche Information: Schie-

Ben Sie nie auf Schalter F, da dieser die

gesamte Munition des Magnettle ver-

braucht. Auch die Schalter C und G

sollten Sie meiden. An hoher gelegene

Eisplatten gelangt man, indem man

sich entweder von einem Anti-

Grav-Feld oder von einer be-

weglichen Eisplatte hinauftra-

gen laBt.

Spalten zwischen zwei Eis-

blocken, die nicht groBer als

eine Blocklinge sind, konnen
gemeistert werden, indem
man sich von ei-
nem hoéheren
\ Standort aus hin-

abgleiten 148t oder

200G
B [

B [ &

LEGENDE

= Eisplatte
& Anti-Grav-Feld
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EEE

dariiberfihrt, wobei man mindestens
zwei Blocke Anlauf bendtigt.

Roboter und hiipfende Steine lassen
sich mit Laserschiissen lahmlegen.

Die tanzenden Laserstrahlen iiberwin-
det man, indem man so weit wie mog-
lich an ihre Verlaufsbahn heranfihrt
und auf den giinstigsten Moment
wartet.

In Magnetrdumen solite man nie den
Boden beriihren.

Unendlich viele Leben fiir
Cybernoid und Exolon

Unser niachster Beitrag kommt aus dem
suidlichen Raum, von Alexander Trost
aus Mengen. Es handelt sich um Cheat-
Modes zu den Spielen CYBERNOID
und EXOLON. Mit diesen Cheats er-
hélt man unendlich viele Leben. Man
wihlt bei beiden Spielen im Hauptme-
nii die Tastaturbelegung an, auch wenn
man mit dem Joystick spielen will. Bei
CYBERNOID gibt man nun Y X E S
fiir die jeweilige Richtung an, bei
EXOLON tippt man Z O R B A, um
den Modus zu aktivieren.

Der Besitzer von Cybernoid kann sich
nun gleich ans Spiclen machen, der
Exolon-Spieler muB die Steuerung
wieder an den Joystick anpassen.

Von Dirk Baumert aus Duisburg haben
wir ein Programm bekommen, mit dem
es moglich ist, bei Space Harrier ein
biBchen zu schummeln. Man hat zum
Beispiel die Maoglichkeit, sich jeden
Level ohne Gegner anzusehen. Die Ge-
schwindigkeit 148t sich ebenfalls &n-
dern. Also, hier das Listing:

100 ' Pokes

110 ' Space Harrier

120 ' by D.B.

130!

140 OPENOUT "d" :MEMORY 949

150 LOAD"block!:MODE 2

160 PRINT*1. UNSTERBLICH-
KEIT J/N":GOSUB 290

170 IF a THEN POKE &D74, &B7

180 PRINT"2. UNVERWUNDBAR
J/N":GOSUB 290

190 IFa THEN POKE &D47,&C9

B Schwebende Eisplatte

@ Blase

& Hiipfende Steine

= Selbstbewegende Eisplatte
Bewegbare Eisplatte

8 Roboter

& Barriere

T Feuerknopf driicken
Startposition

IE Ziel
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200 PRINT"3. SPIEL SCHNELL J/N":GOSUB 290
210 IF a THEN POKE
&42D,0:POKE&1320, &3E:POKE &1321,0
220 PRINT"4. SPIEL LANGSAM J/N*:GOSUB 290
230 IF a THEN POKE &42D, &FF : POKE
%1320, &3E:POKE &1321, &FF
240 PRINT"5. GEGNER UND BAEUME UNSICHTBAR
J/N4:GOSUB 290
230 IF a THE POKE &625, &C9
220 PRINT*6.DEMO J /N" :GOSUB 290
270 IF a THEN POKE &5EE, 0:POKE
&5EF,0:POKE &5F0,0:POKE &D4 7, &CO
220 CALL 950
220 a=0:a$=INKEY$: IF a$=4J% THEN
a=-1:RETURN
300 IFa$ < > “N¥ THEN 290 ELSE RETURN

Wir hoffen, daB wir mit diesem kleinen
Programm den Leuten helfen konnten,
die bis jetzt Schwierigkeiten hatten, bei
Space Harrier hohere Level zu errei-
chen. Viel Gliick!

Und hier haben wir ein paar wirklich
nitzliche Tips zu ARKANOID II-
REVENGE OF DOH. Vielen Dank da-
fiir an Andreas Lober. Als erstes geben
wir euch ein paar Hinweise, wo und in
welchem Level Thr den Vaus positio-
nieren solltet, um bestmdgliche Ergeb-
nisse zu erzielen.

Rechts hinstellen sollte man den Vaus
inden Levels 2, 3,4,5,9, 11, 12, 13,
14, 19, 20, 22-30 und 33.

Links sollte er sich in folgenden befin-
den: 6,7,8,10,15,16,21,31 und 32. In
den Runden 17 und 18 ist es “Jacke wie
Hose“, wo er steht.

Das ist natiirlich noch nicht alles, was
wir an Tips und Tricks zu diesem Spiel
haben. Kommen wir doch mal zu den
vielen netten Extras, die es gibt, denn
auch hier kénnen wir eine Leitregel ge-
ben. Auf jeden Fall sollten Sie das N
oder die Uberraschungskapsel neh-
men, ebenso das M, wenn es auftaucht.
Danach miiflite dann ein P erscheinen,
das Sie ebenfalls nchmen. Etwas spater
wird sich ein D bereit erklaren, Sie zu
beriihren. Wenn Sie wirklich gut spie-
len, dirfen Sie mit dem B den Level
verlassen. Auf jeden Fall sollten Sie
von R,I,T,D die V auslassen, weil die-
se entweder negative Auswirkungen
haben oder aber absolut nichts bringen,
was uns von Nutzen ist. In Level 17

und 33 lassen sich zwei Oberbosewich-
te blicken, einmal das Raumschiff von
Doh und Doh selbst, diese spucken
siBe kleine, aber gefdhrliche Aliens.
Hierzu folgendes:

In Level 17 lassen Sie den Ball nur ab-
prallen, in Level 33 sind sie jedoch t6d-
lich. Versuchen Sie die Aliens an den
unteren Ecken zu treffen, da durch ei-
nen Programmfehler der Ball hier
manchmal durch den Feind hindurch-
fliegt und dabei gleichzeitig viele Tref-
fer registriert werden.

In den Levels, in denen Steine nach ei-
ner gewissen Zeit wieder erscheinen,
sollte man versuchen, den Ball in ei-
nem sehr steilen Winkel nach oben zu
spielen, da so vermicden werden kann,
daB der Ball zwischen zwei oder meh-
reren Steinen festhdngt und es eine gan-
ze Zeit dauert, bis er wieder runter-
kommt.

(br/rg)

1) Schicken Sie Ihre Programme auf
Kassette oder Diskette. Dabei mehr-
mals hintereinander abspeichern.

2) Legen Sie eine ausfiihrliche Pro-
grammbeschreibung bei, aus der ein-
deutig der Sinn und Zweck des Pro-
grammes hervorgeht. Eine Varia-
blenliste ist sehr wichtig, in ihr soll-
ten alle im Programm definierten
Variablen mit ihrer Verwendung auf-
gefiihrt sein.

Beispiel: N$ = Nachname
g = gliicklicher usw.

3) Wenn Sie gleichzeitig Besitzer eines
Druckers sind, schicken Sie auf je-
den Fall ein Programmlisting mit.

4) Vergessen Sie Ihren Absender nicht!
Vollstdndige Anschrift, wenn mog-
lich auch die Telefonnummer, erspa-
ren unndtige Verzdgerungen unserer-
seits.

5) Behalten Sie auf jeden Fall eine Ko-
pie Ihres Programms, unvorherseh-
bare Umstidnde, wie z.B. Bandri

Sie wollen uns ein Programm zusenden? Folgende Regeln sollten Sie beachten:

der Kassette, werden somit nicht zur
Katastrophe.

6) Wenn Sie sogar mehrere Programme
geschrieben haben und diese verétfent-
lichen wollen, nehmen Sie bitte fiir je-
des Programm cine separate Kassette
(mehrmals abspeichern!).

Damit erleichtern Sie uns die Arbeit

wesentlich, und eine schnellgre Bear-

beitung wird moglich. =

7) Versehen Sie das Programm mit den
sehr wichtigen REM-Statements. Das
fordert nicht nur die Ubersicht fiir uns
und unsere Leser, sondern unterstiitzt
zusitzlich das strukturierte Program-
mieren. Merke: Auch erfahrene Pro-
grammierer verwenden REM-Zeilen,
das Programm sollte schlieBlich jeder
verstehen und anwenden konnen.

8) Vermeiden Sie méglichst Variablenna-
men, wo leicht I und 1 oder O und o
verwechselt werden kdnnen. Variablen
sollten grundsitzlich in Klein-

Falls wir uns fiir den Abdruck Ihres Programms entschieden haben, setzen wir uns unverziiglich mit Ihnen in Verbindung
und besprechen Ihr verdientes Honorar!

Ubrigens wire es nett, wenn Sie uns auch ein paar persoénliche Daten schreiben wiirden (z.B. Ihr Alter, Titigkeit, wie und
wann die Idee zu dem Programm kam, wofiir Sie Ihren Rechner nutzen usw.). So, jetzt aber genug der Theorie; mit fast unertri-
glicher Spannung und Neugier wartet Ihre »PC International« auf Ihre Beitrige.

Einsendungen bitte an: DMV — Daten & Medien Verlagsges.mbH, Fuldaer Strafe 6, 3440 Eschwege

buchstaben geschrieben werden und
moglichst verstindlich sein. Die Va-
riable butter sagt mehr aus als nur bu.

9) Bieten Sie das Programm niemals
verschiedenen Verlagen gleichzeitig
an! Mit der Verotfentlichung und dem
daraus resultierenden Honorar gehen
die Urheberrechte an den Verlag
iiber! Sollte Thr Programm noch in ei-
ner anderen Zeitschrift abgedruckt

e werden, liegt ein VerstoB gegen das
Wettbewerbsrecht vor.

10) Jedes bei uns ordnungsgemas einge-
gangene Programm wird ausfiihrlich
begutachtet und getestet. Sie erhalten
von uns dann umgehend Bescheid, ob
Ihr Programm veroffentlicht wird
oder nicht. Wenn Sie das Programm
nach unserer Begutachtung zuriick-
haben wollen, legen Sie bitte der Ein-
sendung einen frankierten Riickum-
schlag bei. Die Kosten einer eventuel-
len Riicksendung sind in jedem Fall
vom Einsender zu tragen.
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Der Sport der Zukunft?

Ice-Glider

Sportspiele haben immer wieder etwas Besonderes an
sich, da die Geschicklichkeit eines jeden herausgefordert
wird. In diesem spannenden und nervenaufreibenden
Eissportspiel konnen zwei Spieler gegeneinander an-
treten.

Die Story zum Spiel...

Wir schreiben das Jahr 2008. Entgegen all den vorherrschen-
den politischen Spannungen, die sich immer noch nicht be-
seitigen lieBen, finden auch in diesem Jahr wieder die Olym-
pischen Spiele statt. Zum ersten Mal wird in die Winterspiele
die neue Sportart des “Icegliding® eingefiihrt. Bei dieser
neuartigen, vor knapp 20 Jahren erstmalig aufgetauchten
Sportart werden erstmals keine Menschen mehr direkt in
dem Spiel beteiligt. Beide Spieler werden in einem hydrauli-
schen aufgehingten Gestell festgeschnallt, womit sie durch
Drehen die Richtung ihres Diskus steuern kénnen. Jede Be-
wegung des Spielers wird per Fernsteuerung auf die Steuer-
organe des Gleiters iibertragen, welcher sich dadurch auf der
Eisfliche in die entsprechende Richtung dreht. Durch
Driicken einer Taste kann der Teilnehmer nun ein kleines Ex-
plosivgeschoB auslésen, welches sich blitzschnell in Fahrt-
richtung des Diskus bewegt. Diese Geschosse explodieren
nach einer gewissen Strecke, welche proportional zur Ge-
schwindigkeit des Gleitdiskus ist und deren Endpunkt den
Spielern durch Computerprojektion auf dem Spielfeld ange-
zeigt wird.

Das Ziel des Spieles ist es, entweder durch einen direkten
Treffer oder durch Taktik, den Gleiter des anderen Spielers
in einem durch die Explosion entstandenen Eisloch zu ver-
senken. Da die Anzahl der Geschosse auf fiinfzehn SchuB be-
grenzt ist, besteht die Mdglichkeit, den Vorrat aufzufiillen.

T hat g
TR

o

Vorsicht: Lécher im Eis. Fiir Iceglider ist Konzentration und ein waches
Auges Voraussetzung.

schnitts der sich in der Mitte des Spiclfeldes befindlichen
Aufladestation. StoBt ein Discus gegen ein Objekt der gegne-
rischen Partei, so prallt dieser sogleich davon ab.

Besonderheiten

Anders als bei der Olympischen Sportart wird hierbei die
Steuerung der Diskusse durch einen Joystick bzw. Tastatur
erzielt. Das torusformige Spielfeld erlaubt das Verlassen des
Spielfeldes, um dann wieder auf der anderen Seite aufzutau-
chen. Das steigert natiirlich die geistige Anspannung um ein
Vielfaches. Des weiteren wird am oberen Monitorrand stin-
dig die Anzahl der Geschosse angezeigt, so daB man nicht in-
formationslos ist.

Monitor und Steuerung

Das Spiel l4Bt sich am Anfang auf den entsprechenden Moni-
tortype und Steuerung einstellen.

Die Tastatursteuerung erfolgt fir Spieler SCHWARZ iiber
die Cursortasten und die groBe Entertaste, fiir Spieler ROT
bei eingestellter Tastatursteuerung iiber Q, A, H, J und die
Space-Taste.

Dies geschieht durch Beriihrung des entsprechenden Farbab- (Ulrich Hertlein/cd)
fir 464-664-6128 : | (7871
[ e | T 1::0 IF INKEY(8)=0 THEN IF al>-8 THEN al=al [2120]

140 IF INKEY(1)=0 THEN IF al<8 THEN al=al+ [2169]

. ) 1
10 ' *%¥x IceGlider **k [941] 150 IF INKEY(0)=0 THEN IF bl¢8 THEN bl=bl+ [2702]
20 ' (c) 1988 by Tomda & The Rat [919] 1
30 MODE 1:BORDER 11:INK 0,20:INK 1,0:INK 2 [3180] 160 IF INKEY(2)=0 THEN IF bl>-8 THEN bl=bl [1656]
,6:INK 3,2:PAPER 0:PEN 1 oA
40 LOCATE 10,2:PEN 2:PRINT "I C E -- G L I [2141] 170 IF INKEY(18)=0 THEN IF s1>0 THEN GOSUB [1315]
D ER" 740
50 LOCATE 8,4:PEN 1:PRINT CHR$(164);"19688 [3443] 180 IF INKEY(k3)=0 THEN IF a2>-8 THEN a2=a [29849]
by Tomda & The Rat" 2-1
60 LOCATE 13,6:PRINT "press any key!":CALL [3562] 190 IF INKEY(k4)=0 THEN IF a2<8 THEN a2=a2 [2269]
&BB18 il
70 PRINT CHR$(24)"1"CHR$(24)" Farb oder "C [5177] 200 IF INKEY(k1)=0 THEN IF b2<8 THEN b2=b2 [1652]
HR$(24)"2" CHR$(24)" Gruen Monitor "; +1
80 INPUT mo:IF mo<>1 AND mo<>2 THEN 70 [1894] 210 IF INKEY(k2)=0 THEN IF b2>-8 THEN b2=b [1709]
90 PRINT CHR$(24)"1"CHR$(24)" Joystick ode [5785] 2-1
r "CHR$(24) "2"CHR$(24)" Keyboard "; 220 IF INKEY(k5)=0 THEN IF s2>0 THEN GOSUB [1751]
100 INPUT 3jk:IF jk<>1 AND jk<>2 THEN 90 [1871] 830
110 GOSUB 420 [913] 230 IF INKEY(79)=0 THEN END [679]
Listing Iceglider Listing Iceglider
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240 SOUND 1,0,8,3,0,0,ABS(al+bl)/2:S0UND 4 [4849] 560 SYMBOL 207,7,79,63,30,56,96,64,0 [2000]
,0,8,3,0,0,ABS(a2+b2)/2 570 SYMBOL 208,208,224,240,240,120,54,66,1 [2238]
250 xl=xl+al:yl=yl+bl [422] 28
260 ‘Bewegungskontrolle {2576] 580 SYMBOL 209,&X11000011,&X1100110,&X1001 [3763]
270 IF x1<-16 THEN x1=640 ELSE IF x1>640 T [2181] 00,0,0,4&X100100,4&X1100110,4&X11000011
HEN x1=-16 590 x1=100:y1=200:al=0:bl1=0:cl=x1:dl=yl:sl1 [33631]
280 IF yl<0 THEN yl1=400 ELSE IF y1>400 THE [2738] =10:e1=0:f1=0
N yl1=0 600 x2=540:y2=200:22=0:b2=0:¢c2=x2:d2=y2:52 [4080]
290 x2=x2+a2:y2=y2+b2 [a60] =10:e2=0:f2=0
300 IF x2¢-16 THEN x2=640 ELSE IF x2>640 T [2772] 610 'Aufbau des Bildschirms [407)
HEN x2=-16 620 LOCATE 20,13:PRINT “1";CHR$(201);"2" [4744]
310 IF y2<0 THEN y2=400 ELSE IF y2>400 THE [2751] ;CHR$(202);"
N y2=0 2";CHR$(203);"1";CHR$ (204
320 'Zeichnen der Objekte [2418] )
330 PLOT -10,0,1:MOVE c1,d1:PRINT CHR$(200 [2753]) 630 PEN 1:LOCATE 1,2 [921]
); :MOVER el1%20,f1%20:PRINT CHR$(209); 640 PRINT CHR$(23);CHR$(1);:TAG {1870]
340 MOVE x1,yl:PRINT CHR$(200); :MOVER alx2 [3311] 650 PLOT -10,0,1:MOVE x1,yl:PRINT CHR$(200 [3009]
0,b1%20:PRINT CHR$(209); ); :MOVER alx20,bl*20:PRINT CHR$(209);
350 PLOT -10,0,2:MOVE ¢2,d2:PRINT CHR$(200 [3196] 660 PLOT -10,0,2:MOVE x2,y2:PRINT CHR$(200 [4802]
); :MOVER e2%20,f2%20:PRINT CHR$(209); ); :MOVER a2#%20,b2%20:PRINT CHR$(209);
360 MOVE x2,y2:PRINT CHR$(200); :MOVER a2%2 [3414] 670 FOR s=1 TO 10 [965]
0,b2%20:PRINT CHR$(209); 680 MOVE 8%*6,400:DRAWR 0,-10,1 [1505]
370 cl=xl:dl=yl:c2=x2:d2=y2:el=al:e2=a2:f1 [2683] 690 MOVE 322+s%6,400:DRAWR 0,-10,2 [1371]
=bl:f2=b2 700 NEXT [350])
380 'Kollisionsabfrage [840] 710 MOVE 0,388:DRAWR 640,0,3:MOVE 320,400: [2684]
390 t1=TEST(x1+8,y1-8):IF t1<>0 THEN IF t1 [14730) DRAWR 0,-12
=3 THEN TAGOFF:PRINT "ROT hat gewonnen!":G 720 ORIGIN 0,0,0,640,0,386 [866]
OTO 960 ELSE IF tl=2 THEN GOSUB 930 ELSE I 730 RETURN [555]
F 81<15 THEN sl=s1+1:O0RIGIN 0,0,0,640,0,40 740 'Feuer 1 [470]
0:MOVE s1%6,400:DRAWR 0,-10,1:0RIGIN 0,0,0 750 ORIGIN 0,0,0,640,0,400 [860)
,640,0,386:SOUND 7,400,5,5,0,1 760 MOVE s1%6,400:0RAWR 0,-10,1:s1=s1-1 [2484]
400 t2=TEST(x2+8,y2-8):IF t2¢>0 THEN IF t2 [13611] 770 ORIGIN 0,0,0,640,0,386 [866])
=3 THEN TAGOFF:PRINT "SCHWARZ hat gewonnen 780 MOVE x1+8,y1-8:DRAWR al*20,b1%20,3 [1708]
1":GOTO 960 ELSE IF t2=1 THEN GOSUB 940 EL 790 MOVER -8,8:PRINT CHR$(205)CHR$(206);:M [2934]
SE IF s2<15 THEN s2=82+1:O0RIGIN 0,0,0,640, OVER -32,-16:PRINT CHR$(207)CHR$(208);
0,400:MOVE 322+s2%6,400:DRAWR 0,-10,2:0RIG 800 SOUND 135,0,80,0,1,0,5 [1297]
IN 0,0,0,640,0,386:SOUND 7,400,5,5,0,1 810 MOVE x1+8,y1-8:DRAWR al*20,bl1%*20,3 [1706]
410 GOTO 130 [371] 820 RETURN [555]
420 'Init [223] 830 'Feuer 2 [469]
430 MODE 1 [506] 840 ORIGIN 0,0,0,640,0,400 [860]
440 IF mo=1 THEN INK 2,6 ELSE INK 2,13 [1264] 850 MOVE 322+s82%6,400:DRAWR 0,-10,2:s2=s2- [2539]
450 IF jk=1 THEN k1=72:k2=73:k3=74:k4=75:k [4440) &
5=76 ELSE k1=67:k2=69:k3=44:k4=45:k5=47 B9 ELAEHL (9pBp Wy I S feee]
460 ENT 1,15,-5.1:ENV 1,5,3,1,15,-1,5 [1970] 870 MOVE x2+8,y2-8:DRAWR a2%20,b2%20,3 [2409]
470 'Symboldefinition e [1937] 880 MOVER -8,8:PRINT CHR$(205)CHR$(206);:M [2934]
480 SYMBOL AFTER 199 [1457) OVER -32,-16:PRINT CHR$(207)CHR$(208);

890 SOUND 135,0,80,0,1,0,5 [1287]
490 SYMBOL 200,60,118,219,167,229,219,110, [2374 »9,80,0, 1,9,
60 BoL ! Lo ( ] 900 MOVE x2+8,y2-8:DRAWR a2%20,b2%20,3 [2409]
500 SYMBOL 201,1,7,31,51,37,72,38,254 [1882] et Gl E:ii%
5;2 SYMBOL 202,128,224,152,204,164,150,206 [2299) o e, 2 s FETVE [781)
0 =0-a2:b2=0-b2:RETURN 1864
520 SYMBOL 203,250,115,105,37,51,25,7,1 [1586] :;g ?Engeaz g 53U E715]]
igg SYMBOL 204,127,202,18,164,204,248,224, [2506] 960 PRINT "<Enter>-Taste fuer neues Spiel! [2496]
540 SYMBOL 205,6,3,3,1,227,113,63,15 [2069] <>0: .goT o 2119
550 SYMBOL 206,4,8,134,132,198,238,252,248 [2882] D Tl SREEVIE) S >OsTENDIRy e [ !
Listing Iceglider Listing lceglider
Géddeker Computer und Zubehdr GmbH 0 HochstraBe 11
Herstallung - Import « Export + GroBhandel L 4 mpulersiore ssoo Nirnberg 80
Hijflestrafie 32 - D-4400 Miinster 24 - Telefon 0251 /618881 - Telex 892 160 - Tel.:0911/288028

PEGASYS Codata AT-80286 Turbo

CPC-464/664/6128-Software

80286-12CPU, 812 MHz mil O-waitstate,
8 5 i (nur aut 3*-Diskatta),

tar

80287-Coprozessor-Sleckplatz vorhanden,

mil folgenden Einzelp

grammen

balleriegepulferie Echizeituhr, 10 MByte Bonus eine g mit L Die Pro-
RAM (arweiterbar bis 40 MByte), Mano- gramme sind alle in Deulsch und Uber sine Bedienerlohrung im
graphic-Card (Herkules-komp ), FD/HD- Meniistil anzuwéhlen Deutsche Umlaute (a1 6,8) sind selbstver-
Contraller, 1,2 MByteis,25-Diskettentautwerk, standlich
20-MByte-Festplatte, 200 Watt-Neiztoil, deut-
slock, Turbo- und Resel-Taste, 14"-Mono-
chrom-Monitor (barsteinfarbige Anzeige) im ! 10 SL. 100 St.
modernen Flalh-Design, MS-DOS 330, GW- PEGASYS CF-2 55— 500,~
Sasic und Inklusive Maus, b PEGASYS CF-2-DD 85,— 750,—
N 3,5 10 S1. 100 St
D Neulrale MF-1-DD 26— 245~
o™l Neulrale MF.2:DD 29 260,-
.wi‘:,_w" i 5,25 105t 100 St
w ﬁegﬂg ] Neulrale MD-2-D 75.-
== ——
™ == Diskettenboxen 15,60
— PEGASYS YA-3580-L mil Schiol und Ersmzachiissal 10r B0 Stick
s 35°- oder 3*- Disketten
- b o s Monitorsliinder 25—
e T PEGASYS MS-14 fur alle Monitore bis 14, Mit Festslellschraube,
ﬁ_‘; dreh- und schwenkbar.

Alie Preise sind unverbindlich. Der Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorkasse per Euroscheck zuziiglich Versandkosten

Technische Anderungen bai allen Arikeln vorbehalten

und als

Autorislerter SCHNEIDER+AMSTRAD-Vertragshéndier

CPC JOYCE

CPC 464 / Grin 30— JOYCE PCW B256 898 —
CPC 6128 / Grin 759 - i CPS 8256 48—
VORTEX Laufwerk F1X/M1X 498 — Zweillautwerk FD-2 (1 MB) 398
Lautwerk DDI-1 448 - RAM-Erweilerung 178 —
Zweillautwerk FD1 , 2 iplatte 1398 -
Zweillaufwerk 525" k DOTP (deutsch) 189
BTX Modul ) 2 coscript 2 (deulsch) 48—
Dalenrecorder mit Kabe) A = Lucamai 1 {deutsch) 48—
Supercopy Supercopy H—
CPCHoyce DAUCKER

MousePack DMP 2160 498
MAXELL 3*Disketlen 10 Sl 59- STAR LC10 598
PANASONIC 3°Disk 10 St 65— STAR LC10/Calor 698~
NEVADA-Cobol (deutsch) 109 - STAR LC24/10 898
NEVADA Fortran (deutsch) 109 NEC P 200 98—

Wir filhren zu den Original-SCHNEIDER-Produkien Artikel verschledener Firmen wie VORTEX, STAR-DIVISION,
DATA BECKER, PROFISOFT, ARIOLA, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, GFA, GERDES, STAR,
SCHNEIDER-DATA, ABD, SOFTMAKER usw.!
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Ein Hauch von Grafik
unter LocoScript 2.16

Wie Sie auf einfache Weise
Sédulendiagramme erstellen konnen!

Um den Lesern der PC AMSTRAD INTERNATIONAL eine schnelle Einar-
beitung in die von LOCOMOTIVE SYSTEMS auf den Markt gebrachte
neue deutsche LOCOSCRIPT-Version 2.16 zu ermdglichen, wird im nach-
folgenden Artikel gezeigt, was nicht im Handbuch steht, nimlich wie eine
Grafik unter LOCOSCRIPT 2.16 ’per Hand’ erstellt und in einen normalen
Text eingebunden wird. ’Nebenbei’ lernt man, wie in der Standarddatei
SCHABLON.STD die sogenannte Grundlayouts eingerichtet werden,

und wie mit der Standarddatei fiir Sitze 'SAETZE.STD’ komfortabel zu
arbeitenist. Die detaillierte Beschreibung wendet sich sowohl an die ’al-
ten Hasen’ unter den 'LOCOSCRIPTERN’ als auch an diejenigen Leser,
die Thren PCW erstjiingst erworben haben. Nach dem Durcharbeiten des

Artikels gehoren Sie schon (fast) zu den Profis fiir Textverarbeitung!

Lange wurde sie erwartet und nun liegt
sie endlich vor: die deutsche Version
2.16 von LOCOSCRIPT. Auf die zahl-
reichen Neuerungen im Programm
wurde schon in fritheren Ausgaben der
PCAI (10/87 + 03/88) hingewiesen,
so daB an dieser Stelle nicht mehr dar-
auf eingegangen wird.

Als Handbuch liegt mir das englische
Original vor; es ist didaktisch gut auf-
bereitet und auch mit geringen Kennt-
nissen der englischen Sprache gut zu
verstehen. Es bleibt nur zu hoffen, dafl
das deutsche Handbuch, welches in
Kiirze vorliegen wird, von gleicher
Qualitét ist.

78 PC 12’88

Eines ist sicher: Wer das Handbuch
griindlich von vorne nach hinten (und
nicht umgekehrt!) durcharbeitet, wird
mitdem neuen LOCOSCRIPT 2.16 be-
stens zurechtkommen und andere bis-
her genutzte Programme fiir die Text-
bearbeitung auf den PCWs ad acta
legen.

Was das Handbuch nicht leistet und
wohl auch nicht leisten kann, soll hier
zumindest angedeutet werden: Es wird
zwar auf zahlreiche *optimale’ Anwen-
dungsbereiche von LOCOSCRIPT
2.16 hingewiesen (z.B. Artikel fiir Zei-
tungen, Biicher, Geschiftsbriefe, wis-
senschaftiiche Arbeiten und technische
Berichte, Etiketten), doch es fehlt der

diskrete Hinweis, daff das Erstellen
entsprechender Schablonen nicht 'mal
eben’ zu bewerkstelligen ist. Einige
konkrete Beispiele dafiir, wie ein be-
stimmtes Vorhaben (z.B. die Gestal-
tung und Einrichtung von Firmenbrie-
fen oder die Vorgehensweise beim An-
legen von Fufinoten usw.) am besten in
die Tat umgesetzt wird, wéren sicher
fiir viele Anwender von Nutzen gewe-
sen. So bedarf es schon einiger Zeit des
Experimentierens und Ausprobierens
(und einiger Wiedergutmachungen an
die ’bessere Hilfte’), um das zu reali-
sieren, was man sich ahnungslos aus-
gedacht hat. Hat man diese Hiirden
aber genommen, dann warten schon
wieder neue Probleme auf eine L.0O-
sung. Nachfolgend mochte ich nun zei-
gen, was bei meinen Experimenten mit
LOCOSCRIPT 2.16 herausgekommen
ist, ndmlich wie man wihrend der
Textbearbeitung einfache Histogram-
me erstellt und diese problemlos in den
laufenden Text einbindet. Doch sehen
Sie sich zunéchst einmal das fertige Hi-
stogramm (Abb. 1) an.

Meine Vorgehensweise soll sich nun
keinesfalls mit Programmen messen,
die es fiir solche Zwecke auf dem deut-
schen und/oder englischen Markt zu
kaufen gibt (z.B. DR GRAPH, MINI
OFFICE PROFESSIONAL, MOON-
STAT, THE CRACKER II; POLY-
PLOT; STOP PRESS usw.). Mit ihnen
sind Histogramme komfortabler zu er-
stellen, doch die ausgedruckten Grafi-
ken miissen spéter i.d.R. in die mit LO-
COSCRIPT erstellten Texte erst miih-
sam mittels Schere, Klebstoff und
Fliissigkeit zur Korrektur integriert
werden. Unter LOCOSCRIPT 2.16
aber lassen sich kleine Grafiken nahezu
miihelos herstellen (zumindest wenn
man weif}, wie’s geht!) und "nahtlos’ in
beliebige Texte ecinbinden, weil die
dazu bendtigten Einzelteile genauso
wie ein Text erstellt und gehandhabt
werden. Um Verwechslungen auszu-
schlieBen, sind im Text die Tasten, die
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Abb. 1: So sieht das fertige Histogramm aus
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oeil Eingaben zu betitigen sind, durch
ackige Klammern gekennzeichnet,
z.B. [B] bzw. [EINBL] fiir das
Driicken der Taste 'B’ bzw. der Taste
zum Einblenden. Mit [ +] bzw. [-] sind
die Tasten links und rechts neben der
LEERTASTE gemeint, mit [—] wird
die Taste rechts oberhalb der LEER-
TASTE dargestellt, und wenn die Plu-
staste  links neben RETURN zu
driicken ist, so wird im Text | +*] ver-
wendet. Ferner wird fiir ’Null’ das Zei-
chen ’0’ benutzt, um eine bessere Un-
terscheidung zum ’o0’ (o0:) zu bekom-
men. Noch ein wichtiger Hinweis: Im
alten LOCOSCRIPT 1.21 sind die Zei-
chen, die fiir die Sadulen des Histo-
gramms bendtigt werden, nicht enthal-
ten. Die Nutzung der neuen Moglich-
keiten ist daher nur denjenigen Lesern
moglich, die bereits mit LOCO-
SCRIPT 2.16 oder einer fritheren eng-
lischen oder deutschen Version von
LOCOSCRIPT 2 arbeiten. Abhilfe
schafft da nur die Anschaffung des Pro-
gramms — und die kann ich nur emp-
fehlen! Wir werden jetzt der Reihe
nach folgendes tun:

1. Vorbereiten einer Startdiskette,

2. Erstellen einer Standardschablone
mit vier speziellen Layouts,

3. Einrichten einer Datei mit einem
kurzen Text,

4. Anlegen einer Hilfsdatei zum Aus-
drucken von Standardsitzen,

5. Vorbereiten einer Datei mit den fiir
das Histogramm bendtigten
'Sdtzen’,

6. Herstellen einer speziellen Stan-

darddatei fiir die ’Sitze’ des Histo-
gramms,

7. Anlegen einer Datei mit einer vor-
gefertigten Histogrammachse.

8. Danach werden wir die Datei, die
auf Abb. 1 zu sehen ist, *mal eben’
bzw. *mit links’ fertigstellen.

1. Schritt:
Das Erstellen einer Startdiskette fiir
Laufwerk A (LW A)

Formatieren Sie zunédchst die Seiten A
und B einer neuen Diskette fiir das LW
A, natiirlich nicht wie gewohnt mit
DISCKIT.COM unter CP/M PLUS,
sondern diesmal mit [f2] unter LOCO-
SCRIPT 2.16. Fertigen Sie dann iiber
[f2] eine Sicherheitskopie (!) von der
Programmdiskette. Lassen Sie sich auf
dieser die ’versteckten Dateien’ unter
LW A in *Gruppe0’ mit [f8] anzeigen,
und kopieren Sie iiber [f3] die folgen-

den sieben Dateien in die 'Gruppe(’
auf LW M:

1. DISCMAN.JOY,
3. J216LOCO.EMS,
5. MATRIX.PRI,
7. SCRIPT.JOY.

2. EINSTELL.STD,
4. KEYBOARD.JOY,
6. SCHABLON.STD,

Diese sieben Dateien werden anschlie-
Bend mit [f3] aus dem Laufwerk M in
die GruppeO auf Seite A der formatier-
ten Diskette kopiert. Dann testen Sie
Thre Startdiskette mit einem Reset (Zu-
riicksetzen bzw. sog. Warmstart)
durch das gleichzeitige Driicken der
Tasten [SHIFT] [EXTRA] und
[EXIT]. Wenn’s geklappt hat, drehen
Sie die Diskette im Laufwerk A um, so
daB Seite B zum Bildschirm zeigt. Mit
[f7] melden Sie den Diskettenwechsel
an. Unter Laufwerk A stehen Ihnen
jetzt 173 K fiir Experimente aller Art
zur Verfiigung.

2. Schritt:

Das Bearbeiten der
Grundschablonen

Wir richten jetzt zundchst eine Stan-
dardschablone fiir die 'Gruppe0’ ein.
ZweckmiBigerweise wiirde man ihr
die Bezeichnung SCHABLON.STD
geben, um darauf bei der Erstellung ei-
ner neuen Datei automatisch zugreifen
zu konnen. Aus Griinden der besseren
Ubersicht werden wir unserer Stan-
dardschablone jedoch den Namen "HI-
STOGR.SCH’ verpassen; ich komme
darauf gleich zuriick. Eine Zwischen-
bemerkung erscheint mir an dieser
Stelle wichtig: In jeder der moglichen
acht Gruppen (es werden immer nur
die Gruppen ’aufgemacht’, in denen
mindestens eine Datei steht) eines LWs
kann immer nur eine Standardschablo-
ne stehen! Die Dateien, die unter einer

Gruppe (z.B. der *Gruppe0’) mit Hilfe
der dort vorhandenen Standardscha-
blone angelegt werden, sollten auch
nur unter dieser Gruppe abgelegt wer-
den. Jede der acht Gruppen sollte iiber
[f4] ferner so benannt werden, daf} spi-
ter aufgrund des Namens der Gruppe
zu erkennen ist, welche Dateien dort
abgelegt wurden bzw. werden konnen:
z.B. unter Gruppe 'BRIEFE’ alle Da-
teien, die Ableger der Datei 'SCHA-
BLON.STD fiir Briefe’ sind. Uber [f5]
(’Text-Info anzeigen’) ordnet man der
jeweiligen Standardschablone noch
Hinweise auf deren Layout zu. In die
SCHABLON.STD unter der Gruppe
"BRIEFE’ schreibt man z.B. die Infor-
mation “DIN A4 Schablone fiir Privat-
briefe“. Ich notiere mir hier auch, an
welcher Stelle ich ein Blatt beim Aus-
drucken eines Textes im Drucker anle-
gen muB, z.B. “Anlegen lk. Blattrand
bei Rippe 2 der Klappe* oder ahnlich.
Innerhalb der Standardschablone fiir
die *Gruppe0’ werden wir jetzt vier
Grundschablonen einrichten (bis zu 10
sind moglich!), die Sie natiirlich nicht
nur zur Erstellung eines Histogrammes
nutzen konnen: Setzen Sie nun den
Gruppencursor unter LW A auf ’Grup-
pe0’ (benutzen Sie die Taste [SHIFT]
und eine der Cursorbewegungstasten,
z.B. [s]).

Eroffnen Sie eine Datei mit [E] und
vergeben Sie 'HISTOGR.SCH’ als
Name; nach [ENTER] landen Sie in
der ’Textbearbeitung’. [f1] [ENTER]
bringt Sie in die 'Formgestaltung’ zum
Paginationsbildschirm.

Gehen Sie weiter zur ’Layoutbearbei-
tung’, indem Sie [f2] driicken und im
Menil den Cursor auf ’vorrit. Layout
andern’ plazieren. Nach Betitigen von

Abb. 2: Das ’Such-Ersetze-Menii’
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Abb. 3: Das umgruppierte ABC

[ENTER] wird ein Menii ausgegeben,
das die vorhandenen zahn Grundlay-
outs (Layout "0’ bis ’9’) anzeigt. Wenn
Sie bereits mit dlteren LOCOSCRIPT-
Versionen gearbeitet haben, dann ist
Thnen der Begriff ’Basislayout’ be-
kannt. Was frither unter dieser Be-
zeichnung zu verstehen war, ist unter
der neuen LOCOSCRIPT-Version
zweigeteilt und verbirgt sich hinter den
Layouts ’0’ und ’1°. Dabei ist das Lay-
out ‘0’ fir den Kopf- und FuBzonen-
bereich reserviert, wihrend das Layout
’1’ das erste Grundlayout fiir den Text
abgibt. Alle weiteren Layouts ("2’ bis
'9”) sind in der Regel Modifizierungen
des ersten Grundlayouts.

Beginnen wird mit der Erstellung des
Layouts fiir die Kopfzene und die Fuf3-
zone (’Kopf-Fu +LT0’):

Der Cursor steht auf der ersten Zeile,
auf Layout 0’. Nach [ENTER] konnen
Sie in der mittleren Informationszeile
die vorgegebenen Einstellungen fiir
dieses Layout ablesen. Zum Andern
derselben benutzen Sie nun der Reihe
nach die vorgegebenen Optionen: Um

die Riander auf dem Zeilenlineal links -

auf 10 und rechts auf 90 einzustellen,
plazieren Sie den Cursor zuerst auf 10,
driicken [f1] (der Cursor steht bereits
auf der Option ’linken Rand setzen’)
und [ENTER]; stellen Sie den Cursor
dann auf 90, driicken Sie wieder [f1],
plazieren Sie den Cursor auf 'rechten
Rand setzen’ und bestitigen Sie mit
[ENTER].

Tabs setze ich im ’Kopf-FuB-Layout’
keine und evtl. vorhandene entferne
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ich, indem ich den Cursor auf sie setze
und die Taste [-] driicke.

Uber [f4] verindere ich die Voreinstel-
lungen der MaBe, soweit sie nicht
schon richtig eingestellt sind: als
SchriftgroBe *ZZ12° und als Zeilenab-
stand "ZA1’. Nach [f4] wird der Cur-
sor mit den Tasten [(RUNTER)]
[(HOCH)] iiber die gewiinschte Option
gestellt, mit den Tasten [(LINKS)]
[(RECHTS)] wird die Auswahl getrof-
fen und mit [ +] stellen Sie die jeweili-
gen Mafzahlen ("ZZ12’ bzw. 'ZAl’)
fest ein. [ENTER] schlieBt die Einga-
ben ab.

Nach der gleichen Vorgehensweise
stelle ich Betétigen von [f8] [ENTER],
dann ’Blocksatz’ und *Null ist 0’ an; als
MaBstab aktiviere ich ’12° (entspre-
chend der Einstellung *ZZ12° iiber
’f4”). [ENTER] schlieBt die Eingaben
ab.

Jedem der zehn Grundlayouts sollte ein
spezieller Name zugeteilt werden, um
siec in der ’Textbearbeitung’ besser
voneinander unterscheiden zu kénnen.
Als Name vergebe ich solche, die den
Einsatzbereich des jeweiligen Layouts
anzeigen. Das Layout, das wir gerade
bearbeiten, ist fiir die Kopfzone und
FuBizone bestimmt und wird von mir
den Namen ’Kopf-Fuf’ erhalten. Als
Zusatz zum Namen gebe ich ferner den
sog. Expertenmodus an, mit dem auf
das betreffende Layout wihrend der
Textbearbeitung’ zugegriffen werden
kann, hier >+LTO’. Driicken Sie also
[f7] und 16schen Sie die Voreinstellung
im Meni mit [-]. Geben Sie dann den
neuen Namen fiir das Layout ein, also

"Kopf-FuB +LT0’. Dieser Name wird
spiter links in der mittleren Zeile der
Informationszeile zu lesen sein, wenn
Sie dieses Layout wihrend der 'Text-
bearbeitung’ mit {+] [L] [T] [O] akti-
vieren. Beenden Sie die Eintragung mit
[ENTER].

[EXIT] bringt Sie zuriick in das Aus-
wahlment fir die Grundlayouts, und
dort kénnen Sie nun den neu vergebe-
nen Namen fiir das Grundlayout 0’ be-
wundern!

Als ndchstes wird "Layout 1°, das erste
Grundlayout fiir den Text, erstellt. Da
Sie nun fast schon zu den Experten fiir
die Einrichtung von Layouts zédhlen,
geht’s weiter in Kurzform:

Cursor in der Ubersicht fiir die Grund-
layouts auf die 2. Zeile (auf "Layout 1)
stellen und [ENTER]. Uber [fl] die
Rinder links auf ’10° und rechts auf
’90° setzen. Uber [f3] Normal-Tabula-
toren bei 13, 16 und 19 setzen (fiir alle
Fille, daB Sie das Layout spiter auch
fiir andere Zwecke nutzen mdchten).
Dazu zuerst den Cursor an die ge-
wiinschte Stelle des Zeilenlineals set-
zen, [f3] und [ENTER] bzw. einfach
[+] dricken.

Als MalBe tber [f4] °ZZ12’ und
*ZA1(1/2) aktivieren. Uber [f7] den
Namen 'Text+LT1’ fiir dieses Layout
vergeben. Dann stellen Sie liber [{8]
den Blocksatz und ’Null ist 0 an, und
als MaBstab wihlen Sie ’12°. Mit
[ENTER] und [EXIT] zuriick zur
Ubersicht iiber die Grundlayouts.

Das folgende Grundlayout soll der Er-
stellung von ’Sidtzen’ fiir das Histo-
gramm dienen. Folgende Eingaben
sind erforderlich:

Cursor auf 'Layout 2’ (3. Zeile der
Ubersicht) und [ENTER]. Uber [f1]
die Rinder links auf ’10°, rechts auf
’130°; uber [f4] ZZ17 und
"ZA1(1/2) einstellen; Uber [f7] den
Namen ’Sitze +LT2’ vergeben; liber
[f8] "Blocksatz’, "Null ist 0’ und den
MaBstab ’17° einstellen. Mit [EXIT]
zuriick zur Ubersicht iiber die Grund-
layouts.

Last, not least — das Grundlayout fiir
die Erstellung der senkrechten Achse
fiir das Histogramm:

Cursor in der Ubersicht auf das ’Lay-
out 3’ (4. Zeile) und [ENTER]. Weite-
re Eingaben: Uber [fl] die Réinder
links auf '10°, rechts auf 130’; iiber
[f4] *ZZ17 und *ZA(1/2)’ anstellen;
iiber [f7] den Namen ’Achse+LT3’
eingeben; iber [f8] den ’Blocksatz’,
"Null ist 0’ und die MaBzahl 17’ an-
stellen. Mit [EXIT] zuriick zur Uber-
sicht iiber die Grundlayouts.
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Abb. 4: Die Sitze’ der Datei "HISTOGR.SAE’

Es sind jetzt noch Einstellungen zu téti-
gen, die die Seitenzahlen am unteren
Papierrand betreffen:

Driicken Sie [EXIT] und [ENTER],
um zum Paginationsbildschirm in die
"Formgestaltung’”  zuriickzukommen.
Nach [f5] stellen Sie den Cursor auf
‘Seiteneinteilung” und lassen mit
[ENTER] das entsprechende Menii an-
zeigen. Hinter "Kopfteil” und "FuBteil’
sollte jeweils eine '1’ stehen. Ist das
nicht der Fall, bringen Sie den Cursor
auf die jeweilige Zeile, tippen eine 1’
ein und betétigen [ENTER]. ’Konstan-
ter FuBteil’ sollte mit einen Hickchen
gekennzeichnet sein; falls nicht, so set-
zen Sie den Cursor auf die entsprechen-
de Zeile und driicken [ +]. Beenden Sie
diese Einstellungen mit [ENTER]. Set-
zen Sie den Cursor anschlieBend auf
"Kopf/Fufteil Optionen’, und aktivie-
ren Sie das zugehdérige Meni mit
[ENTER]. Benutzen Sie die Cursorta-
sten (HOCH,RUNTER) sowie [+] [-],
um die Optionen ’alle Seiten’, ’erste
Seite mit FuBteil’, ’letzte Seite mit
FuBteil’ und *wie erste Seite’ anzustel-
len bzw. alle nicht benétigten Optionen
auszustellen.

Gehen Sie mit [ENTER] und [EXIT]
zum Paginationsbildschirm zuriick.
Um die Codierungen fiir die Seitenzah-
len einzugeben, setzen Sie den Cursor
iber die Zeile ’FuBteil 1: fiir alle Sei-
ten’ und geben [+] [Z] [R] (fiir *Zen-
trieren’) und [—] (fiir den linken Spie-
gelstrich) ein, dann [+] [S] [Z] (fiir
Code der Seitenzahl), nun dreimal die
Tastenfolge [SHIFT] [=] (Platzhalter

fiir Seitenzahlen) und wieder [—] (rt.
Spiegelstrich). Die gesamte Eingabe
stellt den Expertenmodus fiir die Akti-
vierung der Seitenzahlen dar, die beim
Ausdruck spiter im Fufiteil der Seite
(z.B. ’- 3 -7) erscheinen.

Mit [EXIT] [ENTER] kehren Sie in die
"Textbearbeitung’ zuriick. Speichern
Sie anschlieBend die Datei mit [EXIT]
[ENTER] ab. Die neue Standardscha-
blone mit dem Namen ’'HI-
STOGR.SCH’ steht nun in *Gruppe0’
auf LW A. Geben Sie iiber [f4] der
’Gruppe0’ den Namen 'HISTOGR’.
Schreiben Sie iiber [f5] als Information
’Schablone fiir die Gruppe HISTOGR’
in die Datei. Das war’s!

Nach dem gleichen Verfahren konnen
Sie sich fiir weitere sieben Gruppen je-
weils eine Standardschablone mit je-
weils bis zu zehn Grundlayouts erstellen.

3. Schritt:
Erstellen der Datei
fiir den Histogramm-Text

Stellen Sie den Cursor auf die Datei
"HISTOGR.SCH’ und erstellen Sie
iiber [f3] [ENTER] [ENTER] [Name
"HISTOGR.TXT’ eingeben!] [ENT-
ER] eine Kopie dieser Datei fiir die
gleiche Gruppe. Gehen Sie dann mit
[B] [ENTER] in die *Textbearbeitung’
fiir diese Datei. Geben Sie den Text
ein, der auf Abb.1 oberhalb und unter-
halb des Histogramms zu sehen ist, und
zwar so, daf} beide Textteile nur durch
ein RETURN voneinander getrennt
sind. Speichern Sie die Datei mit
[EXIT] [ENTER] auf der Diskette ab.

NEU:
HeifBer Draht

jetzt
mit Durchwahl!

Haben Sie Fragen, die nicht
warten kénnen? Dann rufen
Sie uns an! Unser Leser-
Telefonservice steht Thnen

jeden Mittwoch
von 17.00 bis 20.00 Uhr

zur Verfiigung.

Sie erreichen Thren Redak-
teur jetzt direkt unter einer
Durchwahlnummer. Auf
Ihren Anruf freuen sich:

Claus Daschner
(CPC Software)
(05651) 8009 - 16

Jiirgen Borngiefier
(CPC Hardware)
(056 51) 8009 - 17

Ralf Schofdler (PCW)
Michael Ebbrecht (PCW, PC)
(056 51) 8009 - 18

Achtung: Die in fritheren
Heften veroffentlichte Sam-
melnummer ist ab sofort un-
giiltig - diese Nummer bit-
te nicht mehr anwihlen!
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4. Schritt:
Vorbereiten einer Eingabemaske fiir
die ’Siitze’

Stellen Sie den Cursor auf die Datei
"HISTOGR.SCH’, und erstellen Sie
iiber [f3] [ENTER] [ENTER] [Name
"HISTOGR.ABC’] [ENTER] eine Ko-
pie der Standardschablone fiir die glei-
che Gruppe. [B] [ENTER] bringt Sie in
die 'Textbearbeitung’. Schalten Sie die
GroBschreibung mit der Taste [SHIFT
LOCK] ein. Uber [SHIFT] [f8] ma-
chen Sie ’Codes’, ’leere Flachen’ und
’Symbole’ sichtbar, indem Sie den
Cursor auf die jeweilige Bezeichnung
stellen und [ +] driicken. SchlieBen Sie
die Eingaben mit [ENTER] ab. Als
nichstes aktivieren Sie das fiir die fol-
genden Arbeiten vorbereitete Grund-
layout fiir die Sdtzedatei durch [+] [L]
[T] [2] [ENTER]. In der Informations-
zeile erscheint der Name
"SATZE+LT2’. Durch [RETURN]
setzen Sie den Cursor in die nichste
Zeile. Tippen Sie nun die 26 Buchsta-
ben des Alphabets (kein A, O, U und
B!) ein; zwischen den Lettern und nach
dem letzten lassen Sie jeweils ein Leer-
zeichen, also ’A B C D E usw. bis
XY Z . Stellen Sie die Tastatur wieder
in den normalen Schreibmodus durch
erneutes Driicken von [SHIFT LOCK]
um. Speichern Sie diese Datei zunichst
einmal mit [EXIT] [ENTER] ab; sie
wird Thnen spiter von Nutzen sein!
Wie oben beschrieben stellen Sie von
der Datei "HISTOGR.ABC’ eine Ko-
pie fiir die gleiche Gruppe und dem Na-
men 'HISTOGR.SAE’ her. Begeben
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Sie sich anschliefend wieder wagemu-
tig in die *Textbearbeitung’ der neuen
Datei. ErwartungsgemiB (oder etwa
nicht?) finden Sie auch dort das ABC
vor. Bringen Sie den Cursor an den Be-
ginn des ABC auf das "A’. Aktivieren
Sie die Ersetze-Funktion durch
[SHIFT] [ERS]. Hinter *Such:’ tippen
Sie ein Leerzeichen ein und hinter
’Ers:’ ein Leerzeichen mit der [LEER-
TASTE], das Gleichheitszeichen [=],
wieder ein Leerzeichen und ein [RE-
TURN]. Bringen Sie den Cursor auf
’Austausch automatisch durchfithren’,
driicken Sie [ENTER] und das Alpha-
bet wird mit den eben getétigten Einga-
ben untereinander angeordnet (siche
Abb. 2 und 3).

5. Schritt:
Erstellen der ’Sitze’ fiir das Histo-
gramm

Der Cursor wird nun auf das RETURN
am Ende der Zeile A’ gesetzt. Betiiti-
gen Sie dann fiinfmal die [LEERTA-
STE] und geben Sie "JAN’ fiir Januar
ein. Wiederum wird fiinfmal die
[LEERTASTE] gedriickt und danach
die Abkiirzung 'FEB’ eingegeben.
Ebenso verfahren Sie auch mit der Ein-
gabe von "MRZ’. Am Ende der Zeile
verbleibt ein RETURN. Setzen Sie den
Cursor jetzt auf das RETURN am Ende
der Zeile B und verfahren Sie wie zu-
vor beschrieben, nur daf§ Sie jetzt die
Abkiirzungen fiir die Monate des zwei-
ten Quartals benutzen (CAPR’,
’MATI’,’JUN"). Hinter C’ ordnen Sie
entsprechend die Monate des dritten

Quartals (CJUL’, AUG’ und 'SEP’)
und hinter "D’ die des vierten Quartals
an (COKT’,’NOV’,.und 'DEZ’). Hin-
ter ’E’ bzw. 'F’ sollen nun die Monate
fiir das erste Halbjahr bzw. das zweite
Halbjahr angeordnet werden. Das kann
man nun wie zuvor Monat fiir Monat
tun, aber es gibt auch den eleganteren
und schnelleren Weg: Cursor auf das
zweite Leerzeichen hinter dem ’=" der
Zeile A’ setzen, [COPY] [SHIFT]
[ZEILE] [COPY] [1] driicken. An-
schlieBend den Cursor auf das zweite
Leerzeichen hinter dem =" der Zeile
"B’ setzen, [COPY] [SHIFT] [ZEILE]
[COPY] [2] driicken. Cursor auf das
RETURN am Ende der Zeile 'E’ brin-
gen und hintereinander [EINBL] [1]
[EINBL] [2] driicken! Okay?
Kopieren Sie auf die gleiche Weise die
Eintragungen hinter ’C’ und ’D’ und
blenden Sie die Kopien beide hinter °F’
ein. Nach dem gleichen Verfahren stel-
len Sie Kopien der Eintragungen der
Zeilen ’E’ und ’F’ her und blenden bei-
de hintereinander ab dem RETURN
hinter G’ ein. Wir haben nun die
Buchstaben A’ bis G’ vergeben und
was dort jeweils steht, ist leicht zu be-
halten.

Nun die ’Sétze’ fiir die Saulen des Hi-
stogramms:

Stellen Sie den Cursor auf das RE-
TURN am Ende der Zeile "M’ (M fiir
Monat) und betitigen Sie filnfmal die
[LEERTASTE]. Schalten Sie nun die
Tastatur mit [ALT] (festhalten!) und
{f7] in den Modus ’Symbol’ (’Sym’)
um. Driicken Sie danach dreimal
[SHIFT] [X], und schalten Sie an-
schlieBend die Tastatur mit [ALT] [f1]
zuriick in die Grundeinstellung. Als
nichstes entstehen hinter *Q’ (Q fiir
Quartal) die Sdulenfragmente fiir ein
Quartal. Dazu kopieren Sie die Zeile
"M’ ab dem zweiten Leerzeichen hinter
dem ’=", und blenden Sie auf der Zeile
’Q’, dreimal hintereinander ein. Ko-
pieren Sie dann die Zeile *Q’, und blen-
den Sie sic entsprechend auf der Zeile
’H’ ein (H fiir Halbjahr). Ferner blen-
den Sie auf der Zeile ’J’ (J fiir Jahr) die
Saulen fiir die Quartale viermal ein. Es
folgen die Einzelteile fiir die senkrech-
te Achse des Histogramms: Setzen Sie
den Cursor auf das RETURN der Zeile
O’ (O fiir *Achsenskala ohne Zahlen’),
und driicken Sie achtmal die [LEER-
TASTE], dann [SHIFT] [—] [ALT]
[O]. Stellen Sie den Cursor jetzt auf das
RETURN der Zeile °Z’ (’ Achsenskala
mit Zahlen’). Driicken Sie fiinfmal die
[LEERTASTE)], dann die Tastenfolge
[+11T] [3] [0] [-] [T] (T fir Tiefstel-
len) und [SHIFT] [—] [SHIFT] {—]
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sowie [ALT] [O]. Die Null-Linie wird
etwas modifiziert: Setzen Sie den Cur-
sor auf das RETURN der Zeile 'N’
(N’ fiir Linie ’Null’), driicken Sie
fiinfmal die [LEERTASTE] und da-
nach [+] [T] [LEERTASTE] [0] [—]
[+] [U], zweimal [LEERTASTE],
[ALT] [O], [—] [U] (siche Abb. 4).

6. Schritt:

Das Anlegen der Standarddatei *HI-
STOGR.STD’

Jetzt miissen Sie nur noch die erstellten
"Séatze’ in die Datei "HISTOGR.STD’
einblenden und beide Dateien, nimlich
"HISTOGR.SAE’ und ’HISTOGR.
STD, abspeichern: Lassen Sie sich
tber [f1], Cursor auf ’Sitze zeigen’
und [ENTER] den Inhalt der aktivier-
ten Sitzedatei anzeigen. Loschen Sie
dann alle dort vorgefundenen Eintra-
gungen, indem Sie den dunklen Zeilen-
cursor nach und nach auf die ’Sitze’
stellen und jeweils [—] driicken.
Beenden Sie TIhre Aktivititen mit
[ENTER].

Beginnen Sie nun mit der Eingabe: Der
Cursor steht auf dem zweiten ’blank’
der Zeile *A’ hinter dem *=" (’blank’ =
Computer-Chinesisch fiir "Leerstelle’),
driicken Sie [COPY] [SHIFT] [ZEILE]
[COPY] und [A]. Verfahren Sie mit al-
len anderen Zeilen, in denen Sie eine
Eintragung vorgenommen haben, ent-
sprechend. Als Buchstabe wird hinter
dem zweiten "COPY’ immer der ange-
geben, der zu Beginn der Zeile steht.
Wenn Sie auf diese Weise alle 14
“Sdtze“ kopiert haben, verlassen Sie
mit [EXIT] [ENTER] die Datei
"HISTOGR.SAE, die dadurch auf der
Diskette abgespeichert wird und spiter
ausgedruckt werden kann.

Sobald Sie in der Diskverwaltung an-
gelangen, driicken Sie [f1] und stellen
den Cursor auf ’Sétze speichern’. Nach
[ENTER] geben Sie als Namen 'HI-
STOGR.STD’ ein und driicken wieder
[ENTER]. Auch diese Datei ist nun auf
der Diskette abgelegt; sie kann nicht
ausgedruckt werden!

Es bedarf jetzt noch des folgenden Hin-
weises: Jedesmal, wenn Sie LOCO-
SCRIPT 2.16 neu laden, wird die unter
"Gruppe0’ im LW A stehende Datei
‘SAETZE.STD’ aktiviert. Die darin
gespeicherten Sétze sind tliber [f1],
‘Séitze zeigen’ [ENTER] sowohl von
der *Diskverwaltung’ als auch von der
‘Textbearbeitung’ aus zu betrachten.
Wollen Sie dagegen auf die eben er-
stellte, spezielle Datei "HISTOGR.
STD’ zugreifen, so stellen Sie den
Cursor, bevor Sie in die *Textbearbei-
wung’ gehen, zunichst auf diese Datei,

driicken [f1], ’Sitze laden’ und zwei-
mal [ENTER]. Uber [f1], Cursor auf
"Sétze zeigen” und [ENTER] kénnen
Sie die Friichte Ihrer Miihe genieBen!

So wie es beschrieben wurde, konnen
Sie sich unterschiedliche Dateien fiir
Sitze anlegen. Vergeben Sie als Na-
men stets solche, aus denen Sie auf den
Inhalt der Datei schlieBen konnen; als
Erweiterung (extension; engl.) bietet
sich ’STD’ (steht fiir ’Standard’) an; so
kann sie von anderen Dateien unter-
schieden werden. Das ist wichtig, weil
Sie diese Dateien nicht iiber [B] [EN-
TER] laden kénnen! Schreiben Sie sich
dennoch eine Information iiber [f5]
iiber den Inhalt in die Datei!

7. Schritt:
Aufbau der Achse fiir das Histo-
gramm:

Stellen Sie sich eine weitere Kopie der
Datei "HISTOGR.SCH’ her: Cursor
auf diese Datei setzen, [f3], Cursor auf
"Datei kopieren’, zweimal [ENTER],
Dateiname 'HISTOGR.ACH’ einge-
ben, wieder [ENTER]. Wenn die neue
Datei angelegt ist, stellen Sie den Da-
teicursor auf "HISTOGR.ACH’ und
driicken [B] [ENTER]. Sobald Sie in
der *Textbearbeitung’ sind, aktivieren
Sie die schon ungeduldig wartende
Schablone fiir die Achse iiber [+] [L]
[T] [3] und driicken dreimal [RE-
TURN].

Bevor Sie die Achse nun aufbauen,
sollten Sie sich {iberlegen, wie diese
unterteilt sein mufB, damit sie Ihren An-
spriichen geniigt. Um Sie nicht unnétig
zu strapazieren, habe ich Thnen diese
Arbeit schon abgenommen:

Driicken Sie die Tasten [EINBL] [Z]
[RETURN], dann viermal die Tasten-
folge [EINBL] [O] [RETURN], erneut
einmal [EINBL] [Z] [RETURN] und
wieder viermal [EINBL] [O] [RE-
TURN]. Fahren Sie so fort, bis Sie
beim Skalenwert ’1” angelangen. Der
Cursor steht danach am Beginn der
Null-Linie. Jedesmal, wenn Sie eine
Zeile mit einem Skalenwert einblen-
den, korrigieren Sie den Wert abstei-
gend, d.h. wenn die *30° zum zweiten-
mal eingeblendet wird, berichtigen Sie
sie auf '25’, die dritte *30° wird zu "20°
usw. Fiir die Null-Linie geben Sie nun
[EINBL] [N] und zweimal [RETURN]
sowie zehnmal die [LEERTASTE] und
dreimal [RETURN] ein. Der Cursor
verbleibt auf diesem dritten RETURN
und es wird an dieser Stelle wieder
das "TEXT+LT!’ (na, wie wohl?)
durch [+] [L] [T] [1] aktiviert; dann
dreimal [RETURN]. Nun speichern

Sie die Datei mit [EXIT] [ENTER] ab.
(siche Abb. 5)

8. Nun wird’s ernst:
Wie Sie die einzelnen *Machwerke’
vereinen

Was gleich geschieht, wird Thre letzten
Zweifel beziiglich der Einfachheit der
Erstellung von Histogrammen unter
LOCOSCRIPT 2.16 beseitigen. Ge-
wiB, es sind, wie Sie nun aus eigener
Erfahrung (und an den SchweiBiperlen
auf Threr Stirn ablesen konnen, einige
Hiirden zu tberwinden, aber ich bin
davon iiberzeugt, daB sich die Vorar-
beiten lohnen. Wenn Sie soweit ge-
kommen sind, haben Sie nimlich eini-
ge Dateien ’auf der hohen Kante’, die
Thnen zukiinftig eine Menge Arbeit ab-
nehmen werden!

Auf geht’s:

— Kopieren Sie alle erstellten Dateien
ins LW M und arbeiten Sie dort wei-
ter, weil dann das LW A geschont
wird und es zudem dort schneller
geht.

— Laden Sie die Datei
"HISTOGR.STD’ iiber [f1].

— Erstellen Sie iiber [f3] eine Kopie
der Datei "HISTOGR.SCH’, geben
Sie ihr die Bezeichnung ’HI-
STOGR.LO2’, und gehen Sie mit
[B] [ENTER] hinein. Stellen Sie mit
[f8] alle Optionen ’an’.

— Wihlen Sie [f1] Cursor auf 'Text
einfiigen’ [ENTER]. Stellen Sie den
Dateicursor auf "HISTOGR.TXT’,
und betitigen Sie zweimal [EN-
TER]. Der vorbereitete Text wird
eingelesen.

— Schaffen Sie in der Mitte zwischen
beiden Textteilen mit einem [RE-
TURN] etwas Platz, und lesen Sie
an dieser Stelle die Datei "HI-
STOGR.ACH’ ¢in, indem Sie [f1]
driicken, den Cursor auf ’Text ein-
fiigen’ setzen und [ENTER]
driicken; stellen Sie den Dateicursor
auf "HISTOGR.ACH’, und betiti-
gen Sie zweimal [ENTER]. Die vor-
bereitete Achse wird eingelesen.
Beachten Sie, daB der Code fiir die
Achse miteingelesen wurde; er muf}
auf jeden Fall zu Beginn der Achse
stehen bleiben! Setzen Sie den Cur-
sor auf das zweite RETURN nach
dem Code fiir die Achse (oberhalb
der Achse), und geben Sie dort
’Abb. 1:” ein.
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— Bauen Sie nun die Histogrammsiu-
len von unten nach oben (!) entspre-
chend der Abb. 1 (oder nach Ihren
eigenen Voriiberlegungen) auf: Da-
mit Sie die Ubersicht behalten, stel-
len Sie iiber [f8] 'Codes’ auf ’aus’
(zuriick mit [ENTER]). Setzen Sie
dann den Cursor auf das RETURN
ans Ende der Zeile mit dem Skalen-
wert ’0’, betitigen Sie [EINBL] [H].
Nach [ALT] [ZEILE] springt der
Cursor auf das RETURN am Ende
der Zeile mit dem Skalenwert ’1°.
Fahren Sie so von unten nach oben
fort. Uberzéhlige Grafikzeichen 16-
schen Sie einfach mit den Tasten
[DEL(RECHTS)] bzw. [(LINKS)
DEL] und ersetzen diese Bereiche
durch Leerzeichen. Sie konnen
ebensogut anstelle der Siulenteile

fiir die Halbjahre ([EINBL] [H])
auch die bereits vorbereiteten fiir die
Quartale ([EINBL] [Q]) usw. benut-
zen und dann die geringen Korrektu-
ren vornehmen.

— Stellen Sie, nachdem Sie alle Siulen
aufgebaut haben, den Cursor auf das
zweite RETURN unterhalb der Linie
’Null’, und betétigen Sie [EINBL]
[E]. Dadurch werden die Monate
des ersten Halbjahres unterhalb der
Grafiksdulen eingeblendet. Stellen
Sie danach iiber [f8] wieder "Codes’
’an’, und beachten Sie den Code fiir
das Layout unterhalb der Grafik. Er
darf auf keinen Fall geloscht wer-
den, weil durch ihn die Zuriickset-
zung in das "Text+LT1’ erfolgt.

— Nehmen Sie Korrekturen an den von
Ihnen gewiinschten Stellen vor, und

beenden Sie Ihr Kunstwerk durch
Abspeichern. Vom LW M aus soll-
ten Sie es vor dem Ausdrucken zu-
néchst ins LW A kopieren und so auf
der Diskette sichern. Der anschlie-
Bende Ausdruck der Datei ’HI-
STOGR.LO2’ wird Sie begeistern!

— Drucken Sie sich nun auch die iibri-
gen Dateien aus, soweit sie aus-
druckbar sind.

Ubrigens: JOYCE-DATABOX-FANS
finden alle zur Erstellung des Histo-
gramms erforderlichen Dateien ’fix
und fertig’ auf der 'DATABOX’ und
das ’Notopfer’ von DM 27, — in Rich-
tung Eschwege sind sie, das versichere
ich Thnen, wert!

(Detlef Gehring/rs)

Directory im Griff
Komfortable Diskettengestaltung

mit Diskfile

Maglicherweise sind Sie auch schon einmal in der Lage gewesen in Mallard
Basic ein Programm schreiben zu wollen, bei welchem man die Disketten-
verwaltung ein wenig komfortabler gestalten méchte, als es bei anderen
Programmen der Fall ist. Mit Diskfile sollte es kein Problem sein.

Dieses kleine Programm liest die Di-
rektoryeintriage eines Datentrigers ein
und speichert sie in einer Variablen ab,
welche zuvor auf die benétigte Grofie
dimensioniert wurde, um keinen Spei-
cherplatz zu verschwenden.

Das Programm Diskfile wurde so ein-
fach und tibersichtlich wie moglich ge-
schrieben, damit man es moglichst

leicht in eigene Programme einbauen
und gegebenenfalls erweitern kann.

Programmablauf

In Zeile 30 wird der Variablen datei$
die Suchmaske mit Laufwerksangabe
und Suchmuster (hier A:*.*) zuge-
wiesen.

In den Zeilen 50 bis 100 wird die An-
zahl der Direktoryeintrage, auf welche
jene Suchbedingungen zutreffen, er-
mittelt. In Zeile 140 wird die Variable
disk$ dimensioniert, um in den Zeilen
150 bis 200 beschrieben zu werden.

Die Zeilen 300 bis 320 sind nur zu De-
monstrationszwecken vorhanden, kon-
nen also spiter beim Einbau in eigene
Programme weggelassen werden.

(Karl Heinz Scherer/rs)

Dieses Programm ist in Mallard Basic
geschrieben. Nach dem Eintippen spei-
chern Sie es zuerst mit SAVE “DISKFI-
LE.BAS“ <RETURN> ab. Spdter
kann es dann unter CP/M mit A> BA-
SIC DISKFILE < RETURN> oder un-
ter Basic mit RUN“DISKFILE <RE-
TURN> gestartet werden.

LISTING >DISK<, REMARK = >'<.

< 2> 20

< 4> 40 7

<B6> 50 d$="#":i%=1
<15> 60 PRINT"...
<40> 70 WHILE ds<>""

<65> 80 d$=FIND$(datei$,i%)
<59> 90 iX=i%+1

<79> 100 WEND

<20> 110 °

<82> 30 datei$="A:*.*¥": 'Datei-Auswahl

PRINT

<29> 10 PRINT:PRINT"... Programm DISK.BAS":PRINT ¢<24> 130 '
q <40> 140 DIM disk$(ix-1)

<93> 150 d$="*":i%=1

<66> 160 WHILE d$<>""

< 8> 170 d$=FIND$ (datei$,iX)

Anzahl der Dateien wird ermittelt: *; <65> 180 disk$(i%-1)=d$

<88> 190 iX=i%+1
<80> 200 WEND
<21> 210 ’

<43> 320 NEXT x

<16> 120 PRINT iX:PRINT:PRINT"...

<18> 300 FOR x=0 TO i%-1
<64> 310 PRINT disk$(x)

String wird gefulit":
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Bestellservice tur CPC 464 - 664 - 6128

Ich bestelle hiermit aus |hrem Angebot:

CPC-Platinenservice
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R 24— 35—
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J— Fantastic Four 9- -
— Software Experimenl Cass 59- 35~
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- Mad Balls Cass B- 35—
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_ mwu —_ w_w_m 510 MIDI Inlerlace und
— wms —_— Mmm Timer Plalinen 28
J— R — 3B
J— Supreme Challenge Cass. a4~ 44—
J— Supreme Challenge Disk 3 59,— _ 32—
J— Crazy Cars Cass Y- 44—
— Crazy Cars Disk 3" 49- 35-
— Gold Silver Bronze Cass. L 44—
J— Gold Silver Bronze Disk 3" 9, - 35—
J— Colmsus Mah Jong Cass. PB- 44-
- Colossus Mah Jong Disk 3" 9- 35—
— Chamoionship Sprint Cass /- 44—
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Gesamibelrag (nur mnerhalb der BRD)
Datum Mindatjifrigen |}
Bucher-Service PC-Bestellservice
Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot: lch mache von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:
401 Sick. Praid. Textverarbeilung mit Joyce 89,— DM &1 Jirz s |3l
402 ____Slck  Die BASIC2 TOOLBOX 49,- DM : = =7 ==
103 Sick  Diskelle zum BASIC2 Buch 29— DM 2220 112221 | InfoWare (MS-DOS) 69— DM 228 || 235 [| Hyperkey (Ms-Dos) 99,- DM
MS.DOS 5 114 T - .
412 ___Slck Das Floppybuch zum CPC 49— DM | 2222 [1|2223 Ui InfoWare (PC-DOS) 69— DM 224 [1/223 T CGXVewsion 12(us.00s) 149,— DM
413 ____ Stck. Das CPMTrainingsbuch zum CPC 49,— DM . .
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JOYCE—

IM DIALOG MIT C -

LERNEN OHNE PROBLEME?

Der Small-C-Interpreter “SCI“ aus der
Public Domain unter der Lupe

An der Sprache “C* scheiden sich noch immer die Computergeister. Auf
der einen Seite findet man iiberschwiingliches Lob - C sei die Sprache der
Zukunft, heifit es dort, und man schwiirmt, hier sei die Leichtigkeit von Ba-
sic mit der Maschinenniihe und Effektivitit von Assembler verkniipft wor-
den. Auf der anderen Seite wird abgewinkt, denn C stecke erstens voller
heimtiickischer Fehlerfallen und verleite zweitens dazu, Programme solange
zu “optimieren®, bis sich selbst der Schopfer eines Programmes nicht mehr
traue, im Zuweisungschaos seines unleserlichen Werkes Verbesserungen

vorzunehmen.

Wie dem auch sei: C ist michtig, und
wenn sie auch nicht die alleinige Spra-
che der Zukunft ist, eine wichtige Rolle
wird sie allemal spielen. Fiir Basic-
Programmierer, die iiber ihren alten
Interpreter hinausmochten, hat C oben-
drein besonderen Reiz, denn im Ge-
gensatz zur strengen Pascal-Familie
winkt gewohnt trickreiches Program-
mieren in altbekannten Strukturen. Es
lohnt sich also fiir jeden Interessierten
einmal nachzuschauen, ob ihm C nicht
vielleicht liegt. Neuerdings gibt es zu
diesem Zweck in der Public-Do-
main-Reihe von Martin Kotulla (vgl.
den Bericht iiber das Z80-Assembler-
paket in PC 8/87) ein besonderes An-
gebot: Einen C-Interpreter fiir die
CP/M-Computer, der fiir den geringen
Public-Domain-Preis ein leichtes Ler-
nen ohne fortwihrendes Wechseln zwi-
schen Editor, Compiler, Assembler
und Linker erméglichen soll. “Interak-
tives Programmieren® - das ist sonst
nur mit sehr teuren Compilern mog-
lich. Ein Interpreter konnte die Sprach-
struktur also vermitteln, ohne daf so-
fort schon die Compilerproblematik im
Wege steht, und ohne daBl gerade am
Anfang die Fehlersuche zur zeitauf-
wendigen Quélerei ausartet. - Kann das
Paket seinen Anspruch einlésen?

Gedrucktes Handbuch inbegriffen

Fir die gewohnlichen Verhiltnisse bei
Public-Domain-Software kommt

ter werden dokumentiert. Ein Lehr-
buch ist zusitzlich also unbedingt no-
tig, und ein wenig Erfahrung mit ande-
ren Sprachen erleichtert die Lektiire
des Handbuches sehr. Es fillt auf, dal
nicht alle Funktionen des Interpreters
vollig dokumentiert sind - statt dessen
wird auf die weitgehende Kompatibili-
tit zum Small-C-Compiler von James
Hendrix verwiesen. Ein Ausdruck der
Datei “SHELL.SCI* auf der Diskette
hilft hier schon etwas weiter; schoner
wire es aber doch, sdmtliche Sprach-
elemente von SCI noch einmal in einer
Tabelle zusammengestellt zu sehen,
um einen leichteren Uberblick bei
eventuell notwendigen Programman-
passungen zu haben. Ansonsten ist die
Beschreibung der ersten Schritte zwar
sehr knapp, aber doch instruktiv gera-
ten. Die Anleitung reicht aus, um die
Hiirden zum selbstdndigen Experimen-
tieren mit Eingabe, Laden, Verdndern
und Sichern von Programmen nehmen
zu kdnnen.

Gewdhnungsbediirftiger
Zeileneditor

“SCI“ hat einen integrierten Zeilenedi-
tor, der vielleicht ein wenig gewoh-
nungsbediirftig ist, in mancherlei Hin-
sicht aber die iiblichen Basic-Editoren
sogar libertrifft. Er versieht zwar wih-
rend des Editierens die Zeilen hilfswei-
se mit Nummern, doch dient dies nur

dem schnellen gezielten Anspringen ei-
ner Programmstelle, was dariiber hin-
aus auch mit einer echten String-Such-
funktion moglich ist. Man kann aber
auch mittels Cusorbewegungen die
Zeilen herauf- und herunterspulen und
an beliebiger Stelle Zeichen und Zeilen
16schen, d4ndern und einfiigen. Am An-
fang verwirrt es ein wenig, daf die Zei-
len bei der Aufwirtsbewegung des
Cursors einfach in umgekehrter Rei-
henfolge neu eingeblendet werden,
aber das ist nicht schlimm. Etwas un-
gliicklich stellt sich dafiir die Form des
Einfligens einzelner Zeichen dar: Der
Zeilenrest wird nicht weitergeriickt, so
daf} alte Zeichen zundchst liberschrie-
ben werden. Die verdnderte Zeile wird
erst nach abschliefendem [RETURN]
vollstindig sichtbar. Insgesamt halt
sich das Umdenken aus alten Basic-Ge-
wohnheiten in Grenzen, so dall hier
wirklich von einer Erleichterung des
Einstiegs gesprochen werden kann.
Man sollte sich die Steuerfunktionen
des Editors, speziell die Cursorbewe-
gungen, aber moglichst auf entspre-
chende Tasten des eigenen Computers
legen - fiir den JOYCE finden Sie eine
Tastendefinitionsdatei fir “SETKEYS*
in der Abb. 1. Neben der sinnvollen
Umschaltung auf den amerikanischen
Zeichensatz (LANGUAGE 0) sind dies
{ibrigens alle Installationsarbeiten, wo-
bei man notfalls auch ohne sie auskom-
men kann. Der Editor erzeugt und ladt
normale ASCII-Files, so daB einem
Austausch mit anderen Programmen
nichts im Wege steht.

Programmlauf —
Stunde der Wahrheit

Mit einem Tastendruck verldit man
den Editor, dann wird nur noch der
Name des Programmes angegeben -
und schon lauft das eigene Werk. Oder
eben nicht - und genau hier sollte
“SCI* seine Stidrken zeigen. Die 17
Fehlermeldungen sind zwar nicht so
differenziert, wie man es von kommer-
ziellen Paketen her gewohnt ist, fithren
aber zumeist doch auf die richtige

“SCI* geradezu luxurids daher, nim- Bytupe bisci.del
lich mit einem gedruckten deutschen 15 B 45" Cursor ein Zeichen nach .........cocvviiis vovnen LINKS
Handbuch. Dieses umfaft allerdings 86 N “t0" Cursor ein Zeichen mach ....oovvvviiciiiininn, RECHTS
. . 79N “¢%" Cursor eine Zeile mach ,...vvvvyviveyvrrvnnoesos. UNTEN

nur elf Seiten, womit schon klargestellt | 14 § “¢E* (orherige Zeile holen: Cursor eine Zeile nach .. OBEN
sein diirfte, daB man keinen Lernkurs 20 N “f*  Suchen nach Zeichenkette auf ....... voornsssssy o [SUCHE]
erwarten kann, wie ihn in Ansdtzen so- | f f afe  JEL R AT S0 e TN ) ..
gar die Handbiicher der Amstrad/ gg n “%“ %eiie iin{uﬁgen ag!‘ R 0005000000000 000 R, EE&]&M};% fi”’f;T’[;”S"”k””"’e

ider- il ic bi " Zeile loeschen auf .,,....vv i St
;Chngldesr Corlllnputfer i e s, 16 N “d®  Zeichen an Cursarposition loeschen auf ......... lgEL-)] definitionsdatei

ur der Sprachumfang und der system- 72 N “th® Rueckwaerts loeschen ausserhalh des Editors auf [{(-DEL] | aussehen

spezifische Umgang mit dem Interpre- [ - —
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~Joyce Programmsammliungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméaBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Joyce Programmsammliung VOL. V
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Die wichtigsten Leistungen von Vol.5 auf einen Blick:

— Generiert Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC) die auch in Eigen-
programme eingebunden werden kdnnen.
Voilautomatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Datenénde-
rung und Datenléschung.
Reservierung des ndtigen Speicherplatzes auf der Diskette, mit au-
tomatischer Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze.

Geldschte Datensatze werden vorrangig neubelegt, bevor weitere
Sétze verbraucht werden.

Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien.
Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Hauptment
Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten.
Listenerstellung (Drucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

Freie Wahl der zu listenden Datenfelder und deren Reihenfolge.
Daten kdnnen selektiert (ausgewdhlt, ausgeschlossen) werden.
Auf Wunsch Summen numerischer Spalten.

Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien.

Auf Wunsch Speicherung der im Dialog festgelegten Listenpara-
meter.

BildEditor

Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
pro Feld, 35.000 Satze pro Datei mini-
maler Disketten-Speicherbedarf!

DATENBANKSYSTEM fiir die
PCW (JOYCE)-Familie
(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512+ *)

it b Nelimy:

— Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehls-
worter.

— Nach 1-2 Minuten kdnnen Sie bereits Uber eine komfortable
Maske Daten erfassen.

- Druckmasken fiir die beliebig sortierte Datenauflistung am Bild-
schirm oder am Drucker brauchen Sie nicht erst mihselig zu
programmieren, sie werden vollautomatisch flir beliebige Daten-
felder und Spaltenfolgen generiert.

— Bei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm, Direktsprung zu
jeder beliebigen Seite.

— Einmal gewdhlte Druckparameter werden auf Wunsch gespei-
chert, die entsprechenden Listen kdnnen jederzeit abgerufen
werden.

Sofort Ergebnisse statt (frustrierender) Erlebnisse!

VOLV fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512"* mit ausfiihrlicher

Bedienungsanleitung =
Best.-Nr.: 220 3“ Diskette = 99’ - DM
unverbindliche Preisempfehlung

** PCW 9512 auf Anfrage

Ein Programm zur Herstellung und punktge-
nauen Bearbeitung von hochauflésenden Grafi-
ken und Bildern und deren Ausdruck auf dem

JOYCE-Drucker.

Hinweis: Das Programm arbeitet nicht mit Peripheriege-
rédten oder Programmen, die den Arbeitsspeicher unter

CP/M einschrdnken.

Leistungsumfang

Aut der mitgelieferten 3 Diskette finden Sie alle zur Arbeit mit dem
Bildeditor bendtigten Programme und Dateien. Die Bedienungsaniei-
tung beschreibt ausfihrlich die Erstellung einer Startdiskette. Fur
Turbo-PASCAL-Programmierer steht zusatzlich der Programmtext auf
Diskette zur Verfigung.

Funktionen: .
— Die Grobbearbeitung erméglicht die schnelle Anderung eines Block-
grafikzeichens (8x8 Bildschirmpunkte).

~ Die Feinbearbeitung erlaubt die punktweise Bearbeitung eines Bil-
des mit mehreren komfortablen Optionen, wobei die Position des
Zeichencursors in X/Y-Koordinaten am Bildschirm angezeigt wird.,

- Die Detailbearbeitung stellt Ihnen eirie komfortable Lupe zur Ver-
fligung, die auch eine Symmetrie- und Copy-Funktion enthalt.

— In allen Bearbeitungsmodi kénnen Invertier-, Lésch- und Zeichen-
funktionen aufgerufen werden; bei der Grobbearbeitung ist es zu-
dem maoglich, Texte in das Bild zu bringen.

~ Das Dateimenii erlaubt das Laden und Speichern sowie das 'Hinzu’-
Laden (Uberlagerung zweier Bilder) von Bildern.

— Die Hardcopy-Funktion stellt vier Ausdruckformate zur Verfigung:
Neben der OriginalgroBe ist ein doppelt breiter, ein doppelt hoher
sowie die Kombination der beiden VergréBerungen moglich; zusatz-
lich kann der Versatz vom linken Rand aus zeichenweise angewahlt
werden.

VOL .4 fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit ausfiihrlicher
Bedienungsanleitung

59, - DM*
unverbindiiche Preisempfehlung

Best.-Nr.: 219  3“ Diskette

* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5.~ DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV Verlag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege




fOL.I 1. Der Character Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensatze auf PCW 8256/

8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in
diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensdtzen und deren Speicherung er-
laubt, CD-PRINT druckt vorformatierte ASCI!-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensat-
ze. SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter,
z.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate.
2. MGX
Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen Funktionen und
beliebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker.
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfi-
gung gestellt werden. Es kdnnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederum mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestellt werden.

VOL.| fur Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

| Best.-Nr.: 215 3“ Diskette 59, - DM~

unverbindliche F’relsempfehlung

SUPERdat
Eine universelle Datelverwaltung fir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien,

Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-
namen- und Ldngen sowie die Lange des Suchbegriffs voreinstellen
kénnen.
SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewlinschten
Datei verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen méglich. Jede Datei kann max. acht
Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf. Die Gesamt-
ldnge eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.
SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)funktion
fur SUPERdat zur Verfgung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCIl-
| Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender vorausge-
wahlte beliebige Eintrage aus beliebigen SUPERdat-Dateien an beliebiger
Stelle eingefligt. Weiterhin kdnnen 30 beliebige Datensétze in eine fur Lo-
coScrigt lesbare Datei umgewandelt werden.
SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische- und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstandigen das
Leistungsangebot dieses Programms,

VOL.I fiir Joyce/PCW B256/8512 mit
ausfiihriicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 216 3“ Diskette 49, - DM

unverbindliche Preisempfehlung

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfiillen von Tabellen,

Vordrucken und Formularen, Feld-Tab ist meniigesteuert und bietet die An-
wahl der einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie
Seitenldnge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen
Sie Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt wer-
den und nach Umwandlung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen wer-
den, Weitere ASCII-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der
komfortable programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

2. Gsxplot
Ein Grafikpaket fur Statistiken, Geschéftsprésentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Men0 sind folgende Funktionen wahlbar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

+ Punktediagramme - Textgrafik
Ein Hilfsprogramm erldutert Ihnen wahrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen, Alle erstellten Grafiken kénnen sowohl am Bildschirm
als auch auf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL.IN fiir Joyce/PCW 8256/8512 zwei Diskelten
mit ausfiibrlicher Bedienunasanleitung

Best.-Nr.: 217 69, - DM~

unverbindliche Preisempiehlung

D MV - Angebot
Praktische Texivararbeiiung mit Joyce %
Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jurgen Sie-
bert zeigt in diesem Buch Mdglichkeilen der Text-
verarbeitung auf, die Sie von LocoScript nicht er-
wartet hatten... Von der Pike auf werden Sie an
den Umgang mit Schablonen und Standardlayout
herangefihrt. Einige Abstecher fithren Sie an-
hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung
und CP/M (ED/Wordstar) heran.
Aus dem Inhalt:
- LocoScript Spezial - Softwaretraining fur Fort-
geschrittene
- Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?
— Joyce-Tasteninstallationsdatei fir das Pro-
gramm Wordstar - 4
— Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet b ==l
Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen, Postkarten, Serien-
Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druckbe|sp|e|en Schriften,
Bildschirm-lnstallationen uvm,
Leinen-Hardcover, 207 Seiten,
3"-Diskette Best.-Nr. 401 DM 89,

Joyce

Bucher-Kiste

Aus dem Data Becker-Angebot
Das Grofe LOGO-Buch zu CPC und Joysce
LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine anerkannte Sprache
bei vielen ehrgeizigen Programmprojekten. Das reicht bis hin zur Erstellung
von KI-Programmen, Hier das Buch fir CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vor-
teile dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stichworte zu nen-
nen: Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sortierroutinen, Masken-
%enerator. Nutzen Sie diese Sprache fur lhre eigenen, ehrgeizigen Programm-
ideen.
410 Seiten Best.-Nr. 417 DM 39,-"
Das groBe Joyee-Buch
Von der Textverarbeitung zum Programmieren — das bietet Ihnen das groBe
Joyce-Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt, die fur Joyce-Nutzer inter-
essant sind. Spezielle Anwendungen mit LogoScript, Personalisieren des Sy-
stems mit CP/M. Muitiptan auf dem Joyce, Uhr in BASIC, Grafikprogrammie-
rung in LOGO und viele andere interessante Themen warten auf Sie im gro-
Ben Joyce-Buch. o i
418 Seiten  Best.-Nr. 418 DM 59, -

Programmierwissen pur im Westentaschenformat

Flhrer zum Jeyvee
Best.-Nr. 450

Flhrer zum GE/M

Best.-Nr. 452

Joyce flir Einsteiger

Wer einen Joyce gekauft hat, der méchte schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce flr Einsteiger wird dieser Anforderung voll gerecht.
Von Kleinigkeiten, wie dem AnschluB des Gerétes oder dem Kopieren der Sy-
stemdiskette bis hin zur optimalen Arbeit mit LocoScript finden Sie alles Not-
wendige. Dazu eine kleine Einfluhrung in BASIC und LOGO und natlrlich in
das Betriebssystem von CP/M-Plus, T 5
248 Seiten Best.-Nr. 453 DM 25, -

Aus dem Franzis Verlag-Angebot
Den Joyce programmieren
Der Autor hat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als vollstdndigen Com-
puter zu beschreiben, Er vermittelt dem Joyce-Besitzer eine Menge interes-
santer und nicht alltdglicher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefiillt mit
Programmlistings, die fir den fertigen Einsatz konzipiert sind. Aus diesen Li-
stings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Programmtricks entnehmen, Der Auf-
bau und die Bedienung des CP/M-Betriebssystems werden ebenfalls flr den
Joyce-Anwender, der sich nicht mit einfacher Textverarbeitung begniigen will,
behandelt, Insgesamt stellt das Buch eine interessante Programmierliteratur
fir den techinisch interessierten Joyce-Eigner dar. )
ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38, -

Aus dem Hiithig-Verlag-Angebot

Joyce — Das Praxisbuch zur Textverarbeitung

Dieses Buch fiillt einerseits die Licken, die die zum Joyce mitgelieferten
Handbicher noch offen gelassen haben, und gibt andererseits viele Tips zur
praktischen Arbeit mit LOCO-SCRIPT.

Sie erfahren, wie man BriefkOpfe erstellt, Formulare ausdruckt, eine Phrasen-
datei anlegt, mit dem Drucker kleine Firmen-Logos erstellt oder die verschie-
denen LOCO-SCRIPT-Optionen effektiver nutzt, So kann das offensichtlich
fehlende Mail-Merge doch mit Hilfe eines kleinen BAS|C-Programms nach-
empfunden werden. Zahlreiche Hardcopies und eine Ubersicht samtlicher
LOCO-SCRIPT-Meniis mit den zugehdrigen Untermenis helfen sowohl Neu-
lingen als auch »alten Hasen« gleichermaBen, . "
125 Seiten, Best.-Nr. 419 DM 35 -7

* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Biicher berechnen wir tiir das Inland 3,— DM
bzw. tiir das Ausland 5,— DM Porlo und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte,

DMV-Verlag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege




—JOYCE

Spur. Zur Fehlersuche gibt es aufier-
dem einen TRACE-Modus, in dem
SCI-Programme Schritt fiir Schritt ab-
gearbeitet werden. Die einzelnen Be-
fehle und ihre Folgen werden nachein-
ander angezeigt. Manuelle Eingriffe -
Anschauen von Variableninhalten usw.
- sind méglich. Auf diese Weise ent-
steht auch bei der Suche nach Laufzeit-
fehlern das Gefiihl, der Interpreter hel-
fe bei der Programmierung - wihrend
sich mancher Compiler eben doch eher
wie ein hidmischer Zensor gebirdet.
SCI kennt die Datentypen CHAR und
INTEGER, auBerdem Zeiger auf beide
und eindimensionale Datenfelder. FlieB-
kommazahlen gibt es nicht. Es kdnnen
Dezimalkonstanten, Zeichenkonstan-
ten und Stringkonstanten verwendet
werden. Der Programmsteuerung die-
nen IF/ELSE und WHILE/BREAK.
Schleifen mit FOR und die SWITCH-
Auswahl zum Beispiel fehlen also, was
aber auch fiir manche andere Imple-
mentation gilt.

Als wichtigste weitere Einschrankun-
gen sind zu nennen: Da fiir SCI ein Be-
fehl durch das Zeilenende abgeschlos-
sen wird, diirfen Ausdriicke eine Zei-
lenlidnge nicht iiberschreiten, und Zei-
gerausdriicke werden zuriickgewiesen,
wenn sie links vom Gleichheitszeichen
stechen. Die im Handbuch komplett be-
schriebenen Besonderheiten schmilern
den Nutzen des Interpreters kaum, man
muB sie allerdings beachten, um unno-
tige Enttduschungen beim Abtippen
von Programmen zu vermeiden. Viele
Funktionen stehen zunichst einmal als
Aufrufe tiber das Codewort SYS zur
Verfiigung - “fopen“ zum Beispiel hat
so die Form SYS(datei, modus,7). Das
heifft aber nun nicht, daB man auf die
iblichen Aufrufe der Form “putchar®,
“printf*, “strcmp”“ usw. verzichten
miiite. Die Verkniipfung zwischen
diesen Funktionsbezeichnungen und
den direkten Aufrufen geschieht durch

ein Befehlsprozessor-Programm, eine
“SHELL®, die zu Beginn der Arbeit
mit SCI automatisch eingelesen und ak-
tiviert wird. Die SHELL vergleicht
Eingaben mit der Liste der definierten
Funktionen und reicht somit SYS-Auf-
rufe an den Interpreter weiter. Der
Vorteil dieses Verfahrens ist, da man
hier Verdnderungen und Erweiterun-
gen einfilhren kann, wenn einem die
Standardfunktionen einmal nicht mehr
reichen. Die SHELL ist selbst in C ge-
schrieben, weshalb ihre Funktionswei-
se schnell verstéindlich wird.

Nach unserer Meinung bestétigt sich,
was das Handbuch selbst sagt: Zum
Kennenlernen der Sprache ist der Um-
fang von SCI ausreichend. Gleiches
gilt fiir die Geschwindigkeit: Bei den
kleinen bis mittleren Programmen, mit
denen man am Anfang zu kidmpfen
pflegt, tiberwiegen die Vorteile des In-
terpreter-Konzeptes. Fiir vielbenutzte
Anwendungsprogramme jedoch kann
man auf einen Compiler nicht verzich-
ten. Da C eine Sprache ist, die gerade-
zu dazu reizt, in einem Programm oft
aufgerufene Prozeduren immer mehr
auszufeilen, erweist sich ein Interpre-
ter dieser Art vielleicht auch manchmal
als niitzlich, um das Verhalten und die
Geschwindigkeitssteigerungen von
Prozeduren bei fortschreitenden Ver-
dnderungen zu priifen. Die Ubernahme
so ausgetesteter Programmteile in an-
dere Implementationen ist ja nicht son-
derlich schwer. Von iiberméBig hiufi-
gen Abstiirzen konnten wir beim Be-
trieb nichts merken, allerdings besteht
eine gewisse Tendenz dazu, griindli-
cherweise gleich den Ein/Aus-Schalter
zu bemiihen, wenn’s denn doch einmal
passiert ist... Schoén, daf} ein Beispiel-
programm beigefiigt ist - schade, daB
es nur eines ist, denn viele MiBver-
standnisse 16sen sich beim Betrachten
eines fertiggestellten Programms von
selbst. “CALC.SCI“ ist ein kleines

Tischrechnerprogramm, das im Prin-
zip nicht viel anderes tut, als der Inter-
preter auch allein kénnte, da er ohnehin
alle Eingaben auswertet, aber der Sinn
solch einer Zugabe ist ja auch mehr der
Anreiz zu eigenen Taten...

Schlufbewertung

Fiir alle, die ohne Zwang einfach mal C
kennenlernen wollen, kann man den
Interpreter ohne weiteres empfehlen -
er ist ja schlieBlich auch kostengiinsti-
ger als die meisten Fachbiicher! Die
“Schwellenangst” beim Umstieg vom
gewohnten Basic-Interpreter zum Bei-
spiel braucht bei diesem Programm si-
cher nicht aufzukommen, hierin liegt
seine Stiarke. Man muB nur wissen, daf
trotzdem ein Lehrbuch benotigt wird -
und zwar am besten eines, daB die fiir
Acht-Bit-Computer  iiblichen Ein-
schriankungen der Sprache C schon ei-
nigermafen beriicksichtigt. Auch fiir
diejenigen, die C eigentlich nur lesen
lernen wollen, ist der Interpreter als
Zusatz zur Lektlire sicher ein Gewinn,
denn manche verschachtelte C-Routine
erschlieft sich doch erst richtig im Be-
trieb. Hat man allerdings von vornher-
ein professioncllere Ambitionen, und
méchte man trotzdem nicht allzu tief in
die Tasche greifen, so sollte man auch
iiber den Small-C-Compiler aus dersel-
ben Public-Domain-Reihe nachden-
ken, denn der bietet neben eciner sehr
tibersichtlichen Dokumentation zum
Beispiel schon die Verarbeitung von
FlieBkommazahlen und erzeugt iiber
den mitgelieferten Assembler richtige
COM-Files, die dann natiirlich auch
mit C-geméBer Geschwindigkeit ablau-
fen. “SCI“ funktioniert auf allen
CP/M-Computern, sofern mehr als
64 KB direkt erreichbare Speicherka-
pazitit zur Verfiigung stehen.

(Johannes Wiele/rs)

und der Menuesteuerung sehr einfach.

O bequem mit einem Laufwerk zu nutzen

FIBUPLAN - Buchfiihrung
fur CPC oder JOYCE

Dieses Programm erleichtert eine Buchfiihrung in vielen Punk-
ten. Die Bedienung ist dank den komfortablen Eingabemasken

O automatische MwSt-Berechnung mit Steuerschliissel
O Steuerschlissel 0, fir Buchungen ohne MwSt

O 60 definierbare Konten mit 4-stelligen Nummern

O Ausdruck von Grundbuch und Kontenbléttern

O FIBUPLAN 3“ Diskette incl. Anleitung nur 148,— DM

Versand p. Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5 DM)
oder fordern Sie unsere aktuelie Info CJ3 an

VAN DER ZALM-SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstétte, 2949 Wangerland 3, Tel. 044 61/55 24

Ist lhr Programm der HIT ?

Der DMV-Verlag sucht standig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun
ein Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV-Verlag bietet Innen sein
Software-Know-How an!

90 pPc 12’88




Drittes Laufwerk
am Jovyce +

Datentransfer von CP/M nach MS-DOS

ohne Probleme

Wie kann man seine Daten von 3“-CP/M+ Format auf 5 1/4“-MS-
DOS-Format Disketten bringen, ohne gleich zwei Rechner kaufen zu

miissen?

Mein erster Gedanke war, nur mit zwei
Laufwerken zu arbeiten, also das zwei-
2 Laufwerk abzuklemmen und durch
2in 5 1/4"-Laufwerk zu ersetzen, spi-
er jedoch kam mir die Idee, alle drei
Laufwerke an den Joyce+ anzuschlie-
en. Sie werden mit Recht sagen, daB
dies nicht funktioniert, aber lesen Sie
zuerst weiter.

Da das gleichzeitige Arbeiten mit drei
Laufwerken nicht moglich ist, muBte
ich mir eine andere Losung einfallen
lassen,und zwar als drittes Laufwerk
ein 5 1/4“-Laufwerk unterzubringen.
Die einzige Méglichkeit besteht darin,
zwischen zwei Laufwerken umzuschal-
ten, so dal immer nur eines der beiden
Laufwerke funktionsbereit ist. Da der
Joyce+ ja ohnehin schon zwei Lauf-
werke besitzt, bringt dies den Vorteil,
nicht ganz auf das zweite 2x80-Track-
Laufwerk mit mehr Speicherkapazitit
verzichten zu miissen.

Umbauanleitung

1.) Die Gehiuseriickwand abnehmen
(6 Schrauben l6sen) und die Stromver-
sorgung des B-Laufwerks (4-poliger
Stecker, siche Bild 3) unterbrechen und
einen 4-poligen Umschalter dazwi-
schenléten. Nun die unterbrochene

Verbindung mit einem Flachstecker
konfektionieren. Jetzt kann der Um-
schalter an der rechten Seite am Gehiu-

Bild 2: Giinstige Plazierung des Flachbandka-
els

se des Joyce+ angebracht werden
(Bild 1+3).

2.) Den 26-poligen Floppystecker des
B-Laufwerks herausziehen und einen
26-poligen Teststecker mit zwei Ab-
giangen anbringen. Dann kann der
Floppystecker des B-Laufwerks wie-
der angeschlossen werden (Bild 4).
Nun muf ein 26-poliges Verlidnge-
rungs-Flachbandkabel von ca. 15 cm
Linge an beiden Enden mit 26-poligen
weiblichen Steckern bestiickt werden.
Das eine Ende wird nun an dem zwei-
ten AnschluB des Teststeckers ange-
bracht. An die Gehiduseriickwand muf}
nun ein Ausschnitt von 1.2 x 40 mm an-
gebracht werden (Bild 2), damit das
Flachbandkabel, welches nach auBen
gefithrt werden muB, nicht zu fest ein-
geklemmt wird (Bild 1).

Bedienung

Durch Ausschalten der Stromversor-
gung durch den Umschalter kann das
interne B-Laufwerk ausgeschaltet und
das externe 5 1/4“-Laufwerk einge-
schaltet werden. Umgekehrt mufl man
zuerst das 5 1/4“-Laufwerk ausschal-
ten und dann den Umschalter wieder
umstellen. Am besten bringt man an
dem Umschalter eine Markierung an
(Bild 1). Vor der Inbetriebnahme des
Joyce + sollte umgeschaltet werden.

(Rocco Di Carlo/rs)

- : -. -
Bild 3: Der 4-polige Stecker

Bild 1: Ungunstige Plazierung des Flachband-
kabels

Stiickliste

1 Umschaltbares 5 1/4“-Laufwerk
(Frank StrauB8 Elekronik, Krebs
electronic)

I Programm MS-COPY
1 4-poliger Umschalter

1 26-poliger Teststecker mit zwei
Abgingen

I 26-poliges Flachbandkabel
(ca. 15cm)

2 26-polige weibliche Stecker

Dieser Eingriff in die Hardware des
Joyce ldfit jegliche Garantie erlo-
schen. Er sollte nicht von Laien vor-
genommen werden, da eventuelle
Fehler farale Folgen haben konnten.
Wir iibernehmen keine Garantie fiir
das Gelingen oder fiir jegliche Schd-
den, welche durch den Eingriff ent-
standen sein konnen oder konnten.

- ‘ F —
i = 5 -
ke 44 1

Bild 4: Plazierung des Teststeckers
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JOYCE

INTERPOLATION

Formeln aus Zahlenreihen oder
MeBwerte errechnen leichtgemacht.

Da hat man sehr viele MeBwerte vorliegen, mochte diese auch in einer Kurve darstellen, welche moglichst
viele Punkte erfait. Was liegt also in solch einem Fall néher, als ein Grafikprogramm zu bemiihen.
Spiitestens nach dem Laden jedoch fillt auf, daB dieses zum Zeichnen der Kurve keine einzelnen Werte,
sondern eine stichhaltige Formel benétigt.

Nachdem sich der erhohte Adrenalin-
ausstof langsam wieder normalisiert
hat, wird die erste Idee wohl sein, im-
mer mit Tusche und Papier alle MeB-
werte in eine Tabelle einzutragen und
dann irgendwie eine Kurve hineinzu-
zeichnen. Spitestens jetzt kommt das
Erwachen (wenn man nicht schon vor-
her vor lauter Tuscheflecken den Ver-
stand verloren hat). Nun stellt sich
nidmlich bei MeBergebnissen die Fra-
ge, wie man weitere Aussagen iiber das
Verhalten dieses oder jenes Sachver-
haltes machen will, wenn man doch nur
eine grobe Kurve besitzt. Darauf findet
man so schnell keine Antwort.

Interpol, der Retter in der Not

Da iiberlegt man und iiberlegt ...., bis
man schlieBlich in ein Mathematikbuch
schaut und eine relativ einfache Metho-
de findet, zu gegebenen Knoten (x-
Werten) und Funktionswerten ein Po-
lynom zu finden, das in diesen Knoten
dieselben Funktionswerte besitzt. Die-
se Methode heiBit Interpolation. Damit
man jetzt nicht immer wieder in das
(meist) verhafite Mathematikbuch
schauen muf}, wurde das Programm In-
terpol geschrieben. Man muf jetzt nur
noch die Knoten und die Funktionswer-

te eingeben und schwwwwupppp er-
scheint die so heif3 ersehnte Formel auf
dem Bildschirm, mit welcher man nun
in seinem Grafikprogramm arbeiten
kann.

Zu beachten sei jedoch, daB man nicht
aus Versehen zwei gleiche Knoten ein-
gibt. Dann gibt es ndmlich Schwierig-
keiten (man kann nicht einem x-Wert
zwei verschiedene Funktionswerte zu-
ordnen). Das Programm reagiert dann
mit einem “division by zero“, und das
will ja keiner.

Sollte man keine Lust mehr haben oder
zum Ergebnis gelangt sein, braucht

man nur fiir die Anzahl der Knoten eine
0 einzugeben, und das Programm
bricht ab.

(Martin Rothe/rs)

Das vorliegende Programm ist in
Basic geschrieben. Um es einzuge-
ben, miissen Sie zuerst von CP/M aus
Basic laden: A>BASIC. Nach dem
Abtippen  speichern Sie es mit
SAVE"INTERPOL.BAS“ ab. Wenn
Sie es nun wieder einladen wollen, ge-
ben Sie unter CP/M A>BASIC IN-
TERPOL und unter Basic RUN“IN-
TERPOL ein. Wie immer, finden Sie
das lauffihige Programm auch auf
der Databox zu diesem Heft.

x | -2

Aus der Wertetabelle

i 1 1 2 1.3 1

f&x)l -36 |

-1 | 0 1
-7 +-6 [.-9 156 | 429 |

...ergibt sich die Formel

P&x) = x5 + 2 x4 + 3 xt3 - 4 xt2 -5 x -6

LISTING >INTERPOLC¢, REMARK = >'<,

<26> 10 ‘written by Martin Rothe
<72> 20 '(c) by DMV

ATION EINER FUNKTION"

<896> 90 FOR i=1 TO n:d(1,1)=F(i):NEXT
< 1> 100 FOR k=2 TO n:m=m-1

+1-1)-t (1)) :NEXT:NEXT

Listing Interpolation

<92> 40 INPUT "Anzahl der Knoten “;n:m=n

€¢31> 110 FOR 1=1 TO m:d(k,1)=(d(k-1,1+1)-d(k-1,1))/(t(k <24> 260 PRINT

<55> 120 FOR

<72> 140 FOR
SNEXT

<30> 30 PRINT CHR$(27)+"E"+CHR$(27)+"H":PRINT "INTERPOL <88> 150 FOR j=z TO n-1:SWAP h(3j),b(j):NEXT
¢45> 160 FOR k=n TO 2+1 STEP -1:t(k)=t(k-1):NEXT
<93> 170 t(1)=0:NEXT

¢ 8> 50 IF n=0 THEN END ELSE:DIM t(n),f(n),d(n,n),b(n), <24> 180 PRINT “p(x)= ";h(n);"(x"";n-1;")";
hin) <16> 190 FOR 1=n-1 TO 2 STEP -1
< 0> 60 FOR 1=1 TO n:PRINT "t(";i;")=";:INPUT t(1):NEXT <13> 200 IF h(1) < 0 GOTO 220
<35> 70 PRINT "Eingabe der Funktionswerte" €46> 210 PRINT " +";h{(1);"(x"";1-1;")";:GOTO 230
<75> 80 FOR J=1 TO n:PRINT "f(";t(J);")=";:INPUT f(J):N €41> 220 PRINT " "; h(1);"(x"";i-1;")";
EXT ¢32> 230 NEXT

<77> 250 PRINT "

Listing Interpolation

i=1 T
<€79> 130 FOR m=n T
i=n-1

<88> 240 IF h(1) < 0 THEN GOTO 260
+“;h(1): GOTO 270
" wnEl)

<82> 270 a$=INPUT$(1):RUN

O n:b(1)=d(1,1):h(i}=d({,1):NEXT
O 1 STEP-1:2=2z+1
TO z STEP -1:b(1)=h(1)-(b(1+1)*t(i))
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Commodore Commodore Plantron Plantron  Plantron Seagate Festplatten GRS
— —~ 20 MB Festplattenklt
PC-10 Il Achtung | Restposten bzw. Vorfiihrgerite ST-225 Incl. XT-Contr. u. Kabelsatz 548.-
8088-2 mlt 4,77/7,18 und 8,54 MHz Taktfrequenz, 840KB i
Hauptspeicher, parallele und serlelle Schnlttstelle, Maus- Plantron PT-286 AT (Baby-AT) g-?_ geB'nZe)s(-tr_pF!&t_tg:n'ﬁtu Kabelsatz 598.-
Iinterface, Monochrom Color Video-Adapter, Echtzeltuhr, CPU 802886, 6/8 MHz schaitbar, Sockel tur 80287 Co- 30 MB Festplattenkit
2 Diskettenlaufwerke a' 3680 KB, MF-Tasta- Prozessor, 8640 KB RAM (bls 1 MB on Board), paralisle/ 3 n . 658.-
\ur, Monltor, MS-DOS 3.2 und GW-Basic  1748.- serlelle Schnittstelle, Dlskenonlmﬂerk 1.2 MB, 64 MB ST-138 Incl. Contr, u. Kabsls., 3,5, 40ms .
{netic) Festplatte, Super EGA - e (800 x 6800 Blid- ST-225 (20 MB) 448.- ST-238R  (30MB) 478.-
PC-10 Ill 2/20 Punkte) Grobe Dk Tastatur Ewelterles  2998..- ST-251/1 340 MB) 828 ST-277R (65MB) 828
wie PC-10 Ill, jedoch mit 20 MB Festplatte 2398.- = 3. er 3.3, - © o ST-4006 (80 MB) 1238.- ST-4144R (122 MB) 1448.-
PC-10 11l 2/30 2448 PT-AT Tower-Computersystem [ ST-251-0 40M8, 40 ms, halbe Bauhthe  728.- |
wie PC-10 I, Jedoch mit 30 MB Festplatte e Sg_(:(:ﬁnkz,:lggﬁomm?:ﬁggrﬁm?ﬂkme, Multl ST-125/0 (20 ME) 488~ ST-125/1 (20 MB) 588.-
PC-20 It 1.2 MB, dt Tastatur u. dt. Bedlenungsanl.  2418.- ST-138R (30MB) 538~ ST 157R0(S0MB)  848-
wie PC-10 Ill, jedoch nur 1 Diskettentaufwerk PT-AT/64 Tower-Com utersystem .
2598.- p - Priam V-185
S g R Fergane 538 "';'1’_ F;ngx;df’r“" zus) 8::84 MBtF ostplatte  3458. 110 MB Festplatte, 18 ms, RLL-fhig 1298.-
Q ower-L-ompu ersystem
PC AT 40/40 wie PT-AT/84, jadoch zus. 2. Do Filecards
80288 CPU mit 6 oder 10 MHz Takt umschaltbar, 1 MB (35", 720 KB) und Super-EGA-Karte 3778.- 20 MB Fllscard 618.-
Hauptspelcher, serlelle und parallele Schnittstelle, EGA- 30 MB Fllecard 728.-
Grafikadapter, 1 Disklaufwerk 1.2 MB, 1 Festplatie 40MB, 4 X
MF-Tastatur mit separatem Cursorblock, PT-286 AT Tow_eg CompmerSYStem Co-Prozessoren
Monltor 14°, MS-DOS 3.2 und GW-Beslc ~ 4998.- incl. Hitach! Multl 560 8087 (1(3 M 198 s0e7 (8 m:; 308
c d 386 PC-60/40 wndMS0OSI3:3 und GW;Beslc 4998.- 80287 (8 MHz 448.- 80287 (10 MH2) 548.
- 80387-18 798.- 80387-20 908.-
Smacone PT-386 HT/2 Computersystem 80387-25 1968.-
80388 CPU mit 4,77/6/8/10/12 und 16 MHz Takt umschafl- 16 MHz, 1 MB RAM, Monochrom - Graflkkarte, Mult| {/O- Fast-Socke! 80287 - 8, 10 oder 12 MHz 38.-

bar, 1 MB Hauptspelcher, 2 serlelle und parailele Schniti-
stellen, EGA - Graflkadapter, 1 Disk. 1.2 MB, 1 Fesiplatte
40 MB, MF-Tastatur, Monltor 14°,

MS-DOS 3.2 und GW -Basic 9696.-
Amiga 2000 mit Monitor 1084 2498.-
Amiga 500 1098.-

Tandon Tandon Tandon

[ Tandon PC 1798.- |

PCA 20 plus 4308.- PCA 40 plus 5148.-

PAC 288 3898.- Target 20 4108.-

PAC Floppy 608.- Target 20 plus 4308.-

Data PAC 748.- Target 40 plus 5128.-

Tandon 386-18-40 8708 Tandon 386-20  13508.-

PAC 286 plus 80286 CPU mit 8 oder 10,7 MHz, 1 MB
Hauptspelcher, RLL-HD-Controller, Hercules kompatible,
Graflkkarte, 14" Monltor, parallele u. serlelle Schnitistelle,
MF-Tastatur, MS-DOS 3.2,
GW-Baslc u. MS-Windows

incl. PAC-Floppy und Data-PAC 5798.-

Laptop Laptop Laptop

Laptop 420 SLC 80288 mit 12,5MHz, 80287 (Option
Stecksockel vorhanden), 840 KB Hauptspelcher, 1 Disket-
tenlaufwerk (3,5°) 1.44 MB, 20 MB Festplatte, parallele u.
serielle Schnittstelle, Tastatur
MS - DOS 3.3 und GW - Baslc 7098.-

Karte, 1 Disklaufw. 1.2 MB, Echtzeltuhr,

dt. Tastatur u. dt Bedlenungsanlsitung 5178.-
PT-386 HT Computersystem

wie PT-388 HT/2 jedoch mit Super-EGA-

Kaite 800 x 800 und Festplatte 84 MB 6888.-
Autprels fur PT-388 mit 20 MHz Verslon 1388.-
MS-DOS 3.30 dt. + GW-Baslc 198.-

CMP CMP CMP CMP CMP

CMP-AT
80288 mit 8/12 MHz Taktfrequenz, Hauptspelcher 840KB,
erwellerbar auf 4 MB on Board, Echtzeituhr, 1 x parallel
und 1 x serielle Schnittstells, 1 Diskettenlaufwerk 1.2 MB,
Hercules kompatlible Qraflkkarte,

MF-Tastatur u. engl. Bedlenungsanl. 2498.-
CMP-AT/20 2948.- CMP-AT/40 3248.-
CMP Baby-AT

wie CMP-AT,y]edoch mit Baby-AT Gehduse  2398.-

CMP Baby-AT/20 2898.- CMP Baby-AT/40 3198.-
CMP-AT/40 (Baby-AT)
+

incl. MaxLogic Autoswitch EGA-Karte
und Hitachi Multi 580 Autescan
Incl. MS-DOS 3.3 und GW-Basic

CMP Tower Maxi
wle CMP-AT, jedoch m. Tower-Maxi Gehtiuse 2698.-

Tower-Maxi/20  3198.- Tower-Maxiao 3498.-

4798.-

Amstrad Amstrad Amstrad

PC 1840 D Mono 1838.- PC 1840 D Fasbe 2168.-
PC 1640 HD Mono  2338.- PC 1640 HD Farbe  2688.-

PC 1840 D EGA 2668.-
PC 1840 HD EGA 3168.-
PC 1512 8 Mono 1188.- PC 1512 D Mono 1548.-
PC 1512 S Farbe 1548.- PC 1512 D Farbe 1808.-

Portable PC

PPC5128 1418.- PPC 512D 1688.-
Textsysteme

PCW 8256 808.- PCW 8512 1188.-
PCW 8512 1488.-
Drucker

DMP 3180 488.- DMP 4000 * 748.-
LQ 3500 788.- LQ 5000 1188.-

Atarl - Atari - Atari

Atarl 1040 STF Tastatur, 1024KB RAM, 182KB ROM,

Integrierte Floppy 720 KB, Monochrom-

Mo.rﬂ‘lor SM 124, Maus und Baslc 1498.-
EGA/VGA Grafik-Adapter
| EGA Wonder Enhanced EGA mit VGA 428.- |
Orchid VGA (1024 x 768 und 512 KB) 748.-
Video Seven VEGA VGA 628.-

MaxLogic Autoswitch EGA-Karte

EGA, CGA, MDA, HGC komp., Aufidsung

800 x 800, VGA Mode 11 + 12 358.-

Genoa Super EGA Hires plus, mii VGA 378.-

Genoa Super VGA Hires 798.-

Monitor und Méuse
NEC Multisyne Il 1388.- NEC Multisync GS 488.-

Mitsublshl Autoscan EUM-1481 A 1148.-
Hitachi Muiltl 580 1198.-
14" AD| kompatibler Monitor 188.-
14’ Flat Screen Monltor 218.-
[ Sony 1402 14" Monitor , 1024 x 720 1598.- |
[ Ezo 0705 18" EGA-Monltor, 1280 x 800 1998.- |
Logimouse C7 plus package deutsch 188.-
MS-kompatible Mouse serlell 78.-
Brother Brother Brother

| M-1408 788.- M-1508 888.-
M-1708 1138.- M-1724L 1378.-
Citizen Citizen Citizen
[ L8P-120 D Parallel oder Commedore Interface  378.- |

Star - Star - Star
LC-10 centr. 568.- LC-10centr.color  648.-
LC-10 comm. 568.- LC-10 comm. color 648.-
Einzelblatteinzug fur LC-10 188.-
[LC 24-10 838.- |
Epson - Epson - Epson
LQ-850 1368.- LQ-1050 1738.-
LX-800 498.- LQ-500 798.-

Elnzelblatteinzlige fir LX-800 178.-
LQ-500 178.- LQ-850 318.- LQ-1050  388.-

NEC - NEC - NEC - NEC - NEC

P 2200 758.-
Elnzelblattelnzug flir P 2200 188.-
NEC P6 plus

285 Zelchen/Sekunde, 80 Zelchen/Zelle

Incl, Traktor u. halbautom. Elnzelblattelnzug 1448.-
NEC P7 plus

wle P8 plus jedoch 138 Zeichen/Zelle 1948.-

ProSoft GmbH

Filiale Miinchen TheresienstraBe 56, 8000 Miinchen 2, Tel. 089/285014,
direkt bei der technischen Hochschule. Bitte beachten Sie, daB nicht standig samtliche
Ware in unserer Filiale Minchen vorratig ist. Rufen Sie an!

BogenstraBe 51-53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube, Telefon (0261) 4047-1, Telex 862476, Telefax (02 61) 4047-252

Alle Preise zuzigl. 10,- DM Versandkosten pro Paket. Lieferung per Nachnahme oder Vorkassescheck - Versandkosten Ausland DM 40,- pro Paket, Lassen Sie sich keinen Béren aufbinden! ProSoft liefert Original-Produkte der filhrenden
Hersteller. Uberzeugen Sie sich selbst durch Abholung der Ware inunseren Verkaufs- und Vorfiihrraumen in Koblenz. Wir gewéhren Ihnen bei Barzahlung (kein Scheck) 2% Skonto auf alle Preise. was vielleicht schon zur Deckung hrer
Reisekosten ausreicht. Einige unserer Vorieferanten liefern Produkte ohne die Seriennummer des Herstellers. in diesem Fall ibernehmen wir anstelle der Herstellergarantie die unbeschrinkte gesetzliche Gewahrleistung.

Bitte beachten Sie, daB nicht standig sdmtliche Ware vorrétigist. Rufen Sie an!




—PC

Kassettenlabels

Selbst mit dem PC erstellen und ausdrucken...

Dieses BASIC2-Programm dient dazu, Labels fiir Musikkassetten auf fast
allen Matrixdruckern auszudrucken. AngepaBt ist es fiir Epson-kompatible
Drucker, sollte aber nach Andern der Steuercodes auch mit anderen zu-

sammenarbeiten.

Nach Eingabe des Programmlistings
und Starten mit 'RUN’ bzw. Taste F9
erscheint (bei fehlerfreiem Abtippen)
die Eingabemaske auf dem Bildschirm.
Zuerst muB der Name des Interpreten
eingegeben werden, welcher nach
Driicken der ENTER-Taste automa-
tisch in GroBbuchstaben umgewandelt
wird. Dann folgt die Eingabe des Plat-
tentitels. Anschliefend kdnnen bis zu
15 einzelne Musiktitel eingegeben wer-
den. Falls weniger Titel auf der Platte
oder Kassette sind, driickt man einfach

so oft die Entertaste, bis in der letzten
Zeile "Alles OK (J/N) ?° erscheint.
Falls man einen Titel falsch eingegeben
hat, kann dieser nach Driicken von 'N’
und der Eingabe seiner Nummer be-
richtigt werden. Andernfalls driickt
man ’J’ oder nur ENTER.

Jetzt wird entsprechend alles flir die
B-Seite der Kassette eingegeben.
SchlieBlich wird das Label ausge-
druckt, welches jetzt noch auf die pas-
sende GroBe zugeschnitten werden
muB. Dies ist aber durch den ausge-

druckten  Schnittrahmen nicht sehr
schwierig: Die rechte und linke Markie-
rung, die durch Ausrufezeichen ’!” ge-
kennzeichnet ist, sollte knapp zuge-
schnitten werden, das heiBt, sie sollte auf
dem ausgeschnittenen Label nicht oder
fast nicht zu sehen sein. Die obere und
untere Markierung darf und sollte auch
beim fertigen Label noch sichtbar sein.
Nach dem Ausschneiden wird die
Stirnseite, die spéter bei den einsortier-
ten Kassetten sichtbar ist, umgeknickt.
AnschlieBend kann das Label einge-
paBt werden. Falls es am Anfang nicht
gleich in die Kassettenhiille paBt, kann
man noch etwas mit der Schere korri-
gieren.
Noch ein kleiner Tip: das Papplabel,
das normalerweise zu den Kassetten
gehort, sollte zur Erhohung der Stabili-
tdt noch hinter das ausgedruckte Label
geschoben werden. Das alles klingt
zwar schr kompliziert, aber keine
Angst: Es ist wirklich ganz leicht.
(Ralf Wegener/me)

Hinweis:

Das abgedruckte Programm arbeitet unter BASIC2
Fiir Interessierte steht auf der Databox wut diesem Heft
das lauffihige Basic-Programm, der Quellcode in Tur-
bo Pascal und ein lauffihiges EXE-Programm 2ur Ver-
fiigung.

i
' THE SINGER BROS, / SINGING SISTERS
! _ .. . BestOf... 7 - Be3t

1. gospel I 1
2. Gospe. I
IR :

1 1. Singing [n The Rain
pel 11
hythe & Blues

! 2. 5inging In The Dark
13, 8ing1ng In The Park

Bild 1: Das ausgedruckte Label hat genau die
richtige Gréfe fiir die Kassettenhiille. ..

GOSUB hauptprog
END son~komp. ):
drinit$
LABEL var_init sieren
fett_ein$
REM ---- Konstanten, Dimensionierung fett_auss$
. ) eing$
titellinks = 6:REM x-Koordinate linke Titelsp /8"
a]tg ein6$
titelrechts = 40:REM x-Koordinate rechte Titelsp /677
alte dopp_ein$
covermax = 19:REM max. Laenge des Plattentite dopp_aus$
15. unt_ein$
intermax = 18:REM max. Laenge des Interpreten eichen
titeImax = 29:REM max. Laenge der Einzeltitel unt_aus$
titelanz = 15:REM Anzahl der Titel pro Seite eng_ein$
) i eng_aus$
DIM titel$(1,titelanz),cover$(1),inter$(1),stirn elite$
$(1) pica$
Listing KASSLAB Listing KASSLAB

REM * Jetzt folgen einige Druckersteuercodes (Ep

n "onon

CHR$(27)+"§":REM Drucker initiali

CHR$(27)+"E":REM Fettdruck
CHR$(27)+"F"
CHR$(27)+"0":REM Zeilenvorschub 1

CHR$(27)+"2":REM Zeilenvorschub 1

CHR$(27)+"G":REM Doppeldruck
CHR$ (27)+"H"
CHR$(27)+"~"+CHR$(1):REM Unterstr

CHR$(27)+"-"+CHR$(0)

CHR$(15):REM komprimierte Schrift
CHR$(18)

CHR$(27)+"M":REM Elite (Mini)
CHR$(27)+"P":REM Pica
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eliteflag = -1:REM falls kein Elite moeglich :
eliteflag=0 einsetzen !!!
RETURN

LABEL xinput

REM ---- liest maximal buflen Zeichen in die varia
ble help$. Die aktuelle
REM ---- Zeile kann mit <~Del (Backspace) editiert
werden
ii=0
helps$=""
REPEAT
REPEAT
a$=INKEY$
UNTIL ag<>""
IF a$=CHR$(8) AND ii>0 THEN PRINT a$;".";a$;:1i
izii-1:he1p$=LEFT$(helps,ii)
IF a$>=" " AND iicbuflen THEN PRINT a$;:help$=

help$+a$:ii=ii+i1
UNTIL a$=CHR$(13)
RETURN

LABEL xupper

REM ---— Wandelt die Anfangsbuchstaben der in help
$ enthaltenen Teilworte
REM ---- 1in Grossbuchstaben um

MID$ (help$,1,1)=UPPER$(MID$(help$,1,1))
FOR r=1 TO LEN(help$)
IF MID$(help$,r,1)=" " THEN MID$(helip$,r+i,1)=
UPPER$(MID$(helps,r+1,1))
NEXT r
RETURN

LABEL scrinit

REM --~- Bildschirmmaske aufbauen

STREAM #1
SCREEN #1 TEXT 77 ,22
WINDOW OPEN
WINDOW FULL
WINDOW CURSOR OFF
WINDOW TITLE “Cassetten-Label-Drucker
CLS
FOR k=1 TO 2
LOCATE titellinks;k
PRINT STRING$(32,".7);

Listing KASSLAB

PRINT " // “;
LOCATE titelrechts+2;k
PRINT STRING$(32,".");
NEXT k
FOR k=1 TO titelanz
LOCATE titellinks;3+k
PRINT USING "“##";k;
PRINT ". ";STRING$(titelmax,".");
LOCATE titelrechts;3+k
PRINT USING "##";k;

PRINT “. ";STRING$(titelmax,”.");
NEXT k
WINDOW CURSOR ON
RETURN

LABEL jntest

REM ---- Ja/Nein-Abfrage, ENTER wird als Ja interp
retiert

REPEAT
ch$=UPPER$ (INKEY$)
UNTIL (ch$="J") OR (ch$="N") OR ch$=CHR$(13)
IF ch$=CHR$(13) THEN ch$="J"
PRINT ch$;
RETURN

LABEL titelinput
REM ---- liest einzelne Titel ein

IF p=0 THEN tabi=titel1inks+4 ELSE tabi=titelrec
hts+4

LOCATE tabi;q+3

buflen=titelmax

GOSUB xinput

GOSUB xupper

titel$Ap,qi=help$

WHILE LEN(titel$Ap,qU)<>titeImax

titel$Ap,qU=titel$Ap,qU+" "

WEND

LOCATE tabi;q+3

PRINT titeltApn, qi

RETURN

LABEL eingabe

REM ---— Haupteingabeprozedur

Listing KASSLAB
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FOR p=0 7O 1
IF p=0 THEN tabi=titellinks ELSE tabi=titelrec
hts+2
LOCATE tabi;1
buflen=intermax
GOSUB xinput
inter$ApU=UPPER$ (help$)
LOCATE tabi;1
PRINT inter$Ap0
LOCATE tab1t;2
buflen=covermax
GOSUB xinput
GOSUB xupper
cover$ApU=help$
LOCATE tab1;2
PRINT STRING$(LEN(covers$Apl),".");
LOCATE tab1+32-LEN(covers$ApU);2
PRINT covers$ApuU;
FOR g=1 TO titelanz
GOSUB titelinput
NEXT g
REPEAT
IF p=0 THEN tabt=titellinks+4 ELSE tabi=tite
1rechts+4
LOCATE tab1;20:PRINT STRING$(25," “);
LOCATE tab1;20:PRINT"Alles OK (J/N) 2 “;
GOSUB jntest
IF ch$="J" THEN GOTO ok
LOCATE tab1;20
PRINT USING "Welcher Titel (i- ##)";titelanz

q=0

REPEAT
LOCATE tab1+21;20
PRINT CHR$(7);STRING$(10," ")
LOCATE tab1+21;20

INPUT q
UNTIL (g>=0) AND (g<=titelanz)
IF q>0 THEN LOCATE tab1;g+3:PRINT STRING$(ti
telmax,”.");:GOSUB titelinput ELSE ch$="J"

LABEL ok
LOCATE tab1;20:PRINT STRING$(25," ");
UNTIL ch$="J"
NEXT p
RETURN

LABEL get_rahmen

rahmen$=code_aus$+eng_ein$+"! “+eng_aus$+code_ein$
RETURN

LABEL printout
REM ---- Formatieren und Ausdrucken

FOR m=0 TO t
WHILE LEN(inter$Am()<>intermax
inter$AmU=inter$Ami+" "
WEND
WHILE LEN(cover$AmU)<>covermax
cover$Ami=" "+cover$Ami
WEND
stirng$Aml=inter$Ami+" / “"+cover$Am0
NEXT m
IF eliteflag THEN FOR m=0 TO 1
WHILE LEN(inter$AmU)<»>22:inter$Ami=1inter$Ami+"
" :WEND
WHILE LEN(cover$AmU)<>22:cover$imi=" "+coversA

Listing KASSLAB

mU: WEND

NEXT m

code_eing=fett_eing

code_aus$=fett_aus$

GOSUB get_rahmen

LPRINT drinit$+code_eins$+eing$;

LPRINT rahmen$+STRING$(40,"-")+rahmens$

FOR m=0 TO 1

LPRINT rahmen$+stirn$AmU+rahmens
LPRINT rahmen$+STRING$(40,"-")+rahmen$

NEXT m

LPRINT rahmen$+STRING$(40," ")+rahmen$

LPRINT code_aus$;

code_ein$=dopp_ein$

code_aus$=dopp_aus$

GOSUB get_rahmen

IF eliteflag THEN code_ein$=code_ein$+elite$:cod
e_aus$=code_aus$+pica$:GOSUB get_rahmen

LPRINT code_ein$;

inter$A1U=1inter$A10+" "

IF eliteflag THEN cover$AOU=cover$A0U+" ":covers$
AtU=covers$A1(+" "

LPRINT rahmen$+inter$AQU+" / "+inter$A10+rahmen$

LPRINT code_aus$;

code_ein$=code_ein$+unt_ein$

code_aus$=code_aus$+unt_aus$

GOSUB get_rahmen

LPRINT code_ein$

LPRINT rahmeng+cover$A0i+”/ "+cover$A10+rahmen$

LPRINT code_aus$;

IF eliteflag THEN LPRINT pica$;

LPRINT eng_ein$

FOR m=1 TO titelanz

FOR n=0 TO 1
IF n=0 THEN LPRINT "!";
IF titel$An,mU=STRING$(titelmax,” ")THEN LPR

INT" "5 ELSE LPRINT USING"##. ";m;

LPRINT titel$An,mi;

IF n=0 THEN LPRINT " "; ELSE LPRINT eng_aus$
+eng_eing+"!";
NEXT n
LPRINT

NEXT m

LPRINT eng_aus$;

code_eing=fett_eing

code_aus$=fett_aus$

GOSUB get_rahmen

LPRINT code_ein$+ein8$; -

LPRINT rahmen$+STRING$(40," ")+rahmen$

LPRINT rahmen$+STRING$(40,"-")+rahmen$

LPRINT ein6$+code_aus$
RETURN

+

LABEL hauptprog

OPTION DECIMAL “.",","

GOSUB var_init

REPEAT
GOSUB scrinit
GOSUB eingabe
LOCATE 30;20
PRINT “Drucker bereit (J/N) ? ";
GOSUB jntest
IF ch$="J" THEN GOSUB printout
LOCATE 30;20
TEXT CLEAR EOS
PRINT “Neustart (J/N) ? ”;
GOSUB jntest

UNTIL ch$="N"

RETURN

Listing KASSLAB
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CPC Software fiir alle Falle

| Die neue CPC-Spielebox enthélt vier ausgesuchte TOP-Programme der Spitzenklasse. Da ist fir jeden das richtige dabei!
COCKAIGNE

- st ein echtes Weltraum-Actionspiel mit
zllem, was zu dieser Art von Software ge-
~crt. Die Erde kann das immer groBer wer-
z2nde Ozonloch nicht mehr verkraften, die
=xpedition COCKAIGNE soll in fernen Ga-
2xien neue Lebensrdume erkunden. Als
_eiter dieser Expedition haben Sie alle
~&dnde voll zu tun...

TERRANAUT |

Fantastic Four!

vier Super-Programme zum kleinen Preis

schiff TERRA von der Erde, um das Plane-
tensystem Sirius zu kolonisieren. Durch
eine kosmische Katastrophe verschwand
die TERRA spurlos. Erst Jahre spéter fing
eine Hyperfunkstation einen Funkspruch
auf — die TERRA wurde in eine andere
Galaxis katapultiert! Ubernehmen Sie die
Rolle des Commanders von Thaifun, dem
ersten Galaxienkreuzer, und begeben Sie
sich auf die Suche nach dem Raumschiff
TERRA.

Aufgabe, die Ernte der Felder einzufahren.
Bei lhrem Vorhaben werden Sie allerdings
von den "bdsen Nasen* am Gelingen ge-
hindert, zudem sind einige Feldfriichte
ziemlich ungesund. Fruits ist ein Ge-
schicklichkeits- und Actionspiel der Extra-
klasse, besitzt eine ausgefeilte Grafik und
gewéhrt lange Spielfreude.

TERRANAUT II
— die Uberlebenden. Nachdem Sie den

dem das vermiBte Raumschiff TERRA ge-
strandet ist. Nun gilt es, nach etwaigen
Uberlebenden der Katastrophe zu for-
schen, Terranaut Il ist ein deutsches Text-
adventure mit vielen interessanten Featu-
res und einer spannenden Story.

Fiir alle CPCs nur
als 3“Diskette

- deutsches Science-Fiction-Adventure
mit hervorragender Grafik. Vor 50 Jahren
startete das letzte Generationen-Raum-

FRUITS
— Als Bauernsohn Frank jun. ist es Ihre

ersten Teil gut Uberstanden haben, kommt
sogleich die nachste Aufgabe auf Sie zu.
Sie haben den Planeten gefunden, auf

Best.-Nr. 1011 49,— DM*

- Damit das Schreiben
wieder Spal macht

Der Klassiker:

Context CPC — bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen. Dieses Pro-
sramm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsart, die selbst unerfahrenen Com-
outerbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung moglich macht.

Context CPC - das heiBt:

Zinfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind iiber die
CONTROL- und eine definierte Taste zu erreichen.

- | Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und ZEILEN KOPIEREN
. sind lber Tastendruck aufrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt.

*Aehrspaltiges Schreiben und Textkopieren erleichtert lhnen das Erstellen lhrer Korrespondenz.
25 KByte Textspeicher mit insgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe problem-
os erstellen kénnen

Joreingestellt fir die meisten CENTRONICS- Drucker, durch Ubersichtliche Tabellenprogram-
mierung anpaBbar an viele EPSON- kompatible Drucker.

‘Weiterschreiben wahrend des Druckens, denn 'Time is Money'

: ConTEXT @39

Autor: Matthias Uphoff

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN, Anzeigen von
anderen Schriftarten durch Steuerzeichen, denn Sie wollen ja sehen, was Sie drucken.

Auf Diskette / Kassette gespeicherte Textbausteine sind (berall im Text plazierbar, das erspart
doppelte Schreibarbeit.

Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten.
Dies sind nur einige der vielen Moglichkeiten, die Context Ihnen als Textverarbeitung bietet.
Der bendtigte Hardware-Aufwand ist gering.

Sie brauchen nur einen CPC 464 / 664 oder 6128 und einen Drucker. Alles andere erklért Ih-
nen die ausfuhrliche deutsche Bedienungsanleitung, welche dem Programm beiliegt.

Und wo gibt’s Context CPC ?
Bei DMV zu bestellen als
3'“Diskette (Best.-Nr. 207)
Kassette (Best.-Nr. 206)

Copyshop im Detail:
- Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85 cm und 215x135 em — superschnelle Hardcopy-
Routing: DIN A4 In ca. 4 Minuten (DMP 4000) — arbeitet in allen 3 Modes — AnpaBmenue fir JEDEN
Epson-kompatiblen Drucker — lauft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC
und GP-1000 CPC — Anpassung an Drucker maglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.8,
CPA-80 GS - Okimate ML 182 — Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
fur Drucker méglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB unten statt oben), z.8. NEC
P2-Pinwriter. — 32 Farbraster Uber Menue wahlbar — Grafikeditor — komfortable Pull-Down-Menues
- Schnelle Fill-Routine — Beliebige AusschnittvergréBerungen — Bildschirm invertieren — selbstre-
lozierende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme - neue Save- und Load-Routinen erkennen au-
‘omatisch Mode und Farbwerte — Freezer - saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-
Programmen, die anschlieBend ausgedruckt werden kénnen,

| Copysh

Das universelle Hardcopy-Programm fiir CPC 464/664/6128 - Autor: Matthias Uphoff

" Das auf dem Datentréger mitgefieferte Programm »Screen Saves, welches beliebige Screens auf Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers.

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!

Sie kdnnen sich Ihre Hardcopy vor dem endgiiltigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!
COPYSHOP ist das ultimate Hardcopy-Programm fur alle CPC Computer
(inkl, ausfihrlicher Bedienungsanleitung)

Kassette (Best.-Nr. 201)

3“-Diskette (Best.-Nr. 202)

5 1/4“-Vortex (Best.-Nr. 203)

K NoW

sensgebiet am Ende noch Zusatz-

kann eine unbegrenzte Anzahl von J
punkte bekommt - wurde mit &uBerst

Fragen und Antworten verwalten -

lcyrus I scHACH— STARTEST L

Das bewihrte Pro- Action-Adventure fir alle CPC's

hat stdndig ca. 400 Fragen plus Ant-
worten im Speicher - bietet die Mog-
lichkeit, eigene Fragen einzugeben,
und zwar mit einem komfortablen
Editor - besitzt eine Supergrafik mit
Window-Technik - ist vollkommen
menuegesteuert - zeigt bis jetzt
noch nie dagewesene Tricks mit dem
Videocontroller - stellt zu jeder Fra-
ge 5 mdgliche Antworten vor - kann
man mit der ganzen Familie spielen,
da jeder eine Mindest-Chance von
1-5 hat - muB man mit Strategie
spielen, da der Beste in jedem Wis-

schnellen Suchroutinen ausgestat-
tet, die verhindern, daB eine schon
richtig beantwortete Frage nochmals
erscheint - ist spielbar mit 1-4 Ein-
zelspielern oder in Gruppen mit ei-
nem Vielfachen davon - erkennt au-
tomatisch, welche Fragenblécke auf
der Diskette noch unbeantwortet sind
- zeichnet sich nicht nur durch die

0.g. Punkte als héchst zukunftssi-
char ansgl

fir CPC 464 - 664 - 6128
3“ Diskette
Best.-Nr. 106

S

gramm fiur CPC’s Kassette
Best.-Nr. 103

Wahlweise 3D oder 2D Display, ein- Diskette 3

stellbare Spielstédrke und viele weitere Best.-Nr 104

Extra-Features (mit deutscher Bedie-
nungsanleitung).

zum Sonderpreis

Kassette Best.-Nr. 130\12,95 DM*

CPC Power-Spiele-Paket

18 tolle Spiele fur Inren CPC 464, 664
oder 6128

4 Disketten 3¢
Best.-Nr. 102

(unverbindliche Preisempfehlung)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV Verlag - Postfach 250 - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege

Unabh%-ingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fur das Inland 3,— DM bzw. fir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung
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Datei Programm Editieren Schrift Farben Muster Linien Fenster BASIC2

M| Mit der Maus die Scroll-Richtung oder ZURUCK anklicken | ¢
Linken Mausknopf laenger gedrueckt halten als ueblich

aktuell$ [ &

aus | ANFANG |

ausgabe

ausgahe namnes

buchstabes

datei$

datei_anzahl |

datei_aus

datei_ein

datei_name$ | ZURUCK | \

datei_position

deutsche_umlaute$

drucker

gefunden

i

lab_alphabetisch_sortieren | RUNTER
lab_anzahl_sortieren

lab_ausgabe_auswaehlen [ ENDE |

~a

—_ =

wn —_
o P P D o o e e a2y 1] L Pt 1T e D) oy O

==

Bild 1: Bequem anzuschauen: Die Variablenliste eines beliebigen BASIC2-Programms. ..

Alles auf einen Blick:

Variable und Labels von BASIC2-
Programmen auflisten

Das Programm ist ein Variablenlister, der aus einem BASIC2-Programm
die verwendeten Variablen und Labels heraussucht und wahlweise auf Bild-
schirm, Drucker oder Diskette ausgibt. Das Besondere ist, dafl das gesamte
Programm allein mit der Maus bedient wird; die Tastatur wird nicht beno-

Nach dem Programmstart wird zuerst das
Laufwerk abgefragt, auf dem das zu un-
tersuchende Programm vorliegt. Danach
wird das aktuelle Directory ausgegeben.
Das zu untersuchende Programm wird
dann entweder direkt ange’klickt’, oder,
falls nicht im aktuellen Directory vorhan-
den, kann auch cin Subdirectory ausge-
wihlt werden, in das dann umgeschaltet
wird. Nach der Auswahl des Programms
wird dieses eingelesen, und die verwen-
deten Variablen und Labels werden iso-
liert und im Array “variable$“ gespei-
chert. Danach wird die Ausgabeeinheit
ausgewdhlt (Bildschirm, Drucker oder
Datei auf ausgewéhltem Laufwerk) und
ein Test vorgenommen, ob die gewdhlte
Ausgabeeinheit auch bereit ist (Papier
eingelegt, Diskette nicht schreibge-
schiitzt 7). AnschlieBend wird abgefragt,
ob die gefundenen Variablen alphabe-
tisch oder nach Anzahl sortiert werden
sollen. Bei Ausgabe auf dem Bildschirm
kann die Liste mit der Maus nach oben
und unten gescrollt werden. Nach einer
Ausgabe wird abgefragt, ob eine weitere
Ausgabe der gefundenen Variablen erfol-
gen soll. Wird dies bejaht, wird noch ein-
mal zur Wahl der Ausgabeeinheit zu-
riickgegangen.

Anwendung: Legen Sie Thren Pro-
grammeinsendungen an die PC Interna-
tional einen Ausdruck des Variablenli-
sters bei; Sie ersparen sich eine Menge

tigt. Tipparbeit. .. (Dirk Alpers/me)
’ Variablenlister CcLS
' sucht aus einem auf Diskette gespeicherten Progr oeffnen
amm alle benutzten WINDOW OPEN
’ VYariablen heraus und listet sie auf WINDOW FULL ON
' Dirk Alpers, 2000 Wedel / Holstein DIM variable$(500) FIXED 40 ’ Variabl
ennamen bis 40 Zeichen
DIM vorkommen(500) INTEGER ' wie oft
’ 4+++++ Initialisierung ++++++++++titbbrdbbbbdbt verwendet
PR DIM datei$(70) FIXED 12 ' Unterve
CLEAR " alle va rzeichnisse und Dateien
riablen auf 0 setzen variable_anzahl1=0 ’ gefunde
WINDOW #1 CLOSE ' alle Fe ne Variablen
nster schliessen deutsche_umlaute$ = CHR$(129)+CHR$(132)+CHR$(148
WINDOW #2 CLOSE )+CHR$(225) ’ ue, ae, oe, sz
CLOSE WINDOW 3
CLOSE WINDOW 4
drucker = 0 ’ Drucker ’ +++++ Laufwerk auswaehlen ++++++++++++++t+++++++
kanal B o
ausgabe = 2 ’ Ergebni cLS
s-2 Fenster . WINDOW TITLE “VARIABLENLISTER"
aus = 2 ’ " wahl = ALERT 0 TEXT “"Welches Laufwerk ?" BUTTON
" A", "B, "C "
datei_ein = 5 ' zu unte IF wahl = .1 THEN DRIVE "A"
rsuchendes Programm IF wahl = 2 THEN DRIVE "B"
datei_aus = 6 ’ Variabl IF wahl = 3 THEN DRIVE “C"
enliste auf Diskette wahl = 0
STREAM ausgabe ’ alle Au
sgaben auf das Ergebnis-2 Fenster
SCREEN TEXT INFORMATION ON ’ Informa LABEL lab_verzeichnis_ausgeben ' ++++++++ittttstst
tionszeile an B B A G oS
SET ZONE 15 > Druckzo CcLS
nenbreite bei "PRINT ,” WINDOW TITLE "Auswah] eines Programms oder eines
’ Fenster Unterverzeichnisses mit der Maus”
Listing Variable Listing Variable
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WINDOW INFORMATION " Linken Mausknopf etwas laen
ger druecken als ueblich, nur einmal klicken"

aktuell$ = CHDIRS$ ’ momenta
nes Verzeichnis

PRINT "Aktuelles Verzeichnis: “; aktuells$

PRINT

=21 " Unterve

rzeichnisse ausgeben
datei_anzahl = 0
IF aktuell$ <> “0" THEN i = 2 ' "B." ue
berlesen
WHILE FINDDIR$("*x", i) <> '
datei_anzahl = datei_anzahl + 1
dateis(datei_anzahl) = "0" + FINDDIR$("*",7)
PRINT datei$(datei_anzahl),
i T
WEND

iz ' Dateien
ausgeben
WHILE FIND$("*.%x",i) <> "" AND datei_anzahl <= 7
0
datei_anzahl = datei_anzahl + 1
datei$(datei_anzahl) = FIND$("*.x", 1)
PRINT datei$(datei_anzahl),
iz i+
WEND

LABEL lab_datei_auswahl ' +++++++++++++++++++++444
B S A S AR R LR

maus_taste = -1 ' Datei o
der Unterverzeichnis mit
REPEAT ' der Mau

s auswaehlen
maus_x = ROUND( XMOUSE / 8 )
maus_y = 21 - ROUND( (YMOUSE - 4) / 8)
maus_taste = BUTTON
UNTIL maus_taste <> -1
’ ausserh
alb der Dateinamen ?
IF (maus_x < 1) OR (maus_x > 75) OR (maus_y < 3)
OR (maus_y > 3 + datei_anzahl / §) THEN GOTO Tlab_
datei_auswahl
datei_position = ( (maus_x O 15) + 1) + (maus_y
- 3) x5
IF datei_position > datei_anzahl THEN GOTO lab_d
atei_auswahl

datei_name$ = UPPER$( datei$(datei_position) )
IF LEFT$(datei_name$, 1) = "0" THEN CHDIR MID$(d
atei_name$, 2): GOTO lab_verzeichnis_ausgeben

' +++++ Dateiauswahl bestaetigen +++++++++t++i++
B S R oS

wahl = ALERT O TEXT "Sie haben " + datei_name$ +

" ausgewaehlt.”, "Ist das die richtige Wahl gewes
en ?" BUTTON RETURN “"Ja", "Nein"

IF wahl = 1 THEN CLS: WINDOW TITLE datei_name$:
WINDOW INFORMATION ""

IF wahl = 2 THEN GOTO lab_datei_auswahl

wahl = 0

' +++++ Datei lesen +++++++tttttdtrttbtbtd bbb bbb
B AR S S R

WINDOW TITLE "WVARIABLENLTIS

WINDOW INFORMATION STRING$(26, " ") +
$ + " wird gelesen”

zeile=0

OPTION RUN

T ER"
datei_name

| Listing Variable
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Telefon: 0931/464414

Das Programmpaket mit dem herausragenden Testergebnis.
In finf der méglichen Bewertungskriterien fiinf mal die Note 1
(Heft1/88 PC Schneider International).
DISCOLOGY ist voll menigesteuert. 50 Bildschirmseiten Hilfs-
text und Handbuch komplett in Deutsch.

DAS PROGRAMM FUR DEN INTERESSIERTEN ANWENDER

DISCOLOGY

Hitor Copier Help Buit (Pc Dlsc TOOI.S

OO ‘ NEU!
; i jetzt i
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| Fiir alle CPC’s
3"-Diskette

] : - N 7 \ nur
Version 3.8 by David Mardi and Marc Mauli
(C) 195,87 NERDDIIN Inforaatique, Disiribuged 1n H.Germany by PRE-STT l D M 9 9
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ECHTE DESKTOP-GRAFIK AM SCHNEIDER/AMSTRAD CPC

MICRODESIGN

CHERRY PAINT Komfortables Malprogramm, Menisteue-
rung (Joystick, Tastatur, Maus). Ausdruck in versch. GréBen.
Fir alle CPC's 3"-Diskette DM 49.90

PRINT MASTER Druckprogramm mit 20 versch. Schriften,
incl. Schriftendesigner.  Fir alle CPC's 3" -Diskette DM 59.90

MAXELL CF2 3”-Diskeften 10 Stiick nur DM 59.-
ab 50 St.: DM 57.-/10 St., ab 100 St.: DM 55.-/10 St.

fir CPC 464/664 DM 348.-
fir CPC 6128 DM 368.-

VIDI-CPC Videodigitiser

Weitere Angebote und Spiele in unserem Katalog!
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OPEN #datei_ein INPUT datei_name$
WHILE NOT EOF(datei_ein)
LINE INPUT #datei_ein, zeile$
zeile = zeile + 1
LOCATE 37;2: PRINT zeile

WHILE LEFT$(zeile$, 1)=" " > fuehre
nde Leerzeichen loeschen
zeile$ = MID$(zeiles, 2)
WEND
WHILE RIGHT$(zeile$, 1) = " " ’ folgen
de Leerzeichen loeschen
zeile$ = LEFT$(zeile$, LEN(zeiles) - 1)
WEND
’ nur auswerten, wenn keine Leer-, Kommentar o
der DATA-Zeile
IF NOT (zeile$ = ““ OR zeile$ = ":" OR LEFT$(z
eile$, 4) = "REM " OR LEFT$(zeile$,1) = "’" OR LEF
T$(zeileg, 5) = "DATA ") THEN GOSUB lab_zeile_ausw
erten
WEND
CLOSE #datei_ein
OPTION STOP

LABEL lab_tabelle_sortieren ’ ++++++t++++++++++4++
B e R ae e

IF variable_anzahl = 0 THEN LOCATE 25;2: PRINT E
FFECTS(64) " Keine Variablen gefunden ": GOTO lab_
ende

GOSUB lab_ausgabe_auswaehlen

WINDOW INFORMATION ™"

wahl = ALERT 0 TEXT "Wie soll die Variablenliste
", "sortiert werden ?" BUTTON "alphabetisch”, "nac
h Anzahl”

IF wahl = 1 THEN GOSUB lab_alphabetisch_sortiere
n

IF wahl = 2 THEN GOSUB lab_anzahl_sortieren

wahl = 0

' +++++ Tabelle ausgeben ++++++++++++t++tttdtttitt
+H4t bbb

CLs

WINDOW INFORMATION STRING$(24, " ") + "Ausgabe d
er sortierten Tabelle"

IF aus = ausgabe THEN GOSUB lab_bildschirm_ausga
be

OPTION RUN

IF aus = datei_aus THEN GOSUB lab_datei_ausgabe

IF aus = drucker THEN GOSUB lab_drucker_ausgabe

OPTION STOP

' +++++ Nochmal ausgeben ? ++++++++++t+itttt+tttts
B Lo 3

WINDOW INFORMATION ""

wahl = ALERT 0 TEXT "Noch einmal ausgeben ?" BUT
TON "Ja", "Nein"

IF wahl = 1 THEN GOTO lab_tabelle_sortieren

wahl = 0

LABEL lab_ende ’ +++++++++++t+tdttttttttstttttit+t
R e n S S ST T ST

wahl = ALERT 2 TEXT “Programm beenden ?" BUTTON
"Ja", "Nein"

IF wahl = 2 THEN RUN

(3333333323333 33332337 Unterprogramme b3 22222224
P22 3233333523333 3 3838337

LABEL lab_ausgabe_auswaehlen

ausgabe_name$ = UPPER$( LEFT$( datei_name$, INST
R(datei_name$,".") ) ) + "VAR"
wahl = ALERT O TEXT "Wohin sollen die gefundenen
, “Variablen ausgegeben werden ?" BUTTON RETURN
"Bildschirm", “Disk-Datei”, "Drucker”

IF wahl = 1 THEN aus = ausgabe

IF wahl = 2 THEN aus = datei_aus: GOSUB lab_ausg
abe_test

IF wahl = 3 THEN aus = drucker: GOSUB lab_ausgab
e_test

wahl = 0

RETURN

LABEL lab_ausgabe_test ’
CLOSE #aus

e Ausgabeeinheit geoeffnet werden ?

IF aus = drucker THEN OPEN #aus PRINT: PRINT #0
IF aus = datei_aus THEN OPEN #aus OUTPUT ausgabe

names$

CLOSE #aus

RETURN

' kann di

LABEL tab_zeile_auswerten ' ——-—-=—=—=———————————-

zeilenlaenge = LEN(zeile$)

zeile_position = 1

WHILE zeile_position <= zeilenlaenge
buchstabe$ = MID$(zeiles$, zeile_position, 1)
varname$ = ""

’ Strings,Text,REM’s ueberlesen
IF buchstabe$ = CHR$(34) THEN zeile_position =
INSTR(zeile_positiont1, zeile$, CHR$(34) )

IF zeile_position = O THEN LOCATE 1;4: PRINT *
ungerade Anzahl von Anfuehrungszeichen in Zeile";
zeile: PRINT zeile$: zeile_position = zeilenlaenge
: GOTO lab_zeile_auswerten_2

IF MID$(zeile$, zeile_position, 4) = "REM " OR

MID$(zeiles$, zeile_position,5) = "“DATA " OR buchs
tabe$ = "’" THEN zeile_position = zeilenlaenge: GO
TO lab_zeile_auswerten_2

IF ( (buchstabe$ < "a") OR (buchstabe$ > "z")

) AND ( INSTR(deutsche_umlaute$ + "_", buchstabe$)

= 0 ) THEN GOTO lab_zeile_auswerten_2

WHILE (zeile_position <= zeilenlaenge) AND ( (
(buchstabe$ >= "a") AND (Buchstabe$ <= "z") ) OR
(INSTR("_%!#$0123456789" + deutsche_umlaute$, buch

stabe$) > 0) )
varname$ = varname$ + buchstabes$
zeile_position = zeile_position + 1
buchstabe$ = MID$(zeile$, zeile_position, 1)
WEND
zeile_position = zeile_position - 1

LABEL lab_zeile_auswerten_2
IF varname$ <> "" THEN GOSUB lab_in_tabelle_ei
ntragen
zeile_position = zeile_position + 1
WEND
RETURN

wahl = 0 LABEL lab_in_tabelle_eintragen '’
CLEAR RESET
END gefunden = FALSE
i=1
Listing Variable Listing Variable
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WHILE (1 <= variable_anzahl) AND (gefunden = FAL

SE) =
IF varname$ = variable$(i) THEN vorkommen(i) = zum Heft 12/88 :
vor:for:m?niq + 1: gefunden = TRUE Databox ist der preiswerte Software-Service Ihrer Zeitschrift.
WEND Databox enthalt lauffahige Programme fiir Ihren Einsatz.
IF gefunden = FALSE THEN variable_anzahl = varia - ; =
ble_anzah} + 1: variable$(variable_anzahl) = varna Databox lohnt sich auf jeden Fall — Monat fiir Monat.
me$: vorkommen(variable_anzahl) = 1 -
RETURN
Joyce PCW 8256/8512/9512
: : I —— 1. Locoscript:
I:f?f_lz_]ab_ﬂ I e SO ICEY Einige Schablonen, welche verdeutlichen, wie man Grafiken in
WINDOW INFORMATION STRING$(27, “ ") + “Sortieren G s [
nach Alphabet” 2. Interpol:
CLS Ein Basicprogramm zum Errechnen von Formeln aus MeRBreihen
i=1 und Zahlenpaaren.
WHILE i < variable_anzahl 3. Small C-Interpreter:
pi oAl E B2 PRINTRL R S aTG U | opanza Eine Tastendefinitionsdatei sowie Hilfen zum Public-Domain-
: Programm.
n=1i+1
WHILE n <= variable_anzahl 4. Diskfile:
IF variable$(i) > variable$(n) THEN SWAP var Ein Utility zum Einbau in eigene Programme, welches Directory-
iable$(i), variable$(n): SWAP vorkommen(i), vorkom eintrdge in Stringvariablen (ibergibt.
men(n
. )n =n+ 1 5. Bonusprogramm:
WEND Check: Dateien von Laufwerk A nach Laufwerk B kopieren. Las-
im sen Sie sich von der Geschwindigkeit liberraschen!
WEND
RETURN

PC 1512/1640 und Kompatible

1. Kassettenlabel:

LABEL lab_anzahl_sortieren ’ =—————=——cmmmmm

WINDOW INFORMATION STRING$(28, " ") + "Sortieren

Erstellen Sie sich Inlays fur Ihre Audiokassetten. Jeder Titel 128t
nach Anzahl" sich nun leichter auffinden...
CLS
iz 9 2, Etikett:
WHILE 1 < variable anzahl Eine Datenverwaltung fiir Et@ketten unter BASIC 2. Jede Etiket-
LOCATE 38;2: PRINT USING “"####": variable_anza el L et eilielote] GGy
hl - 1 - 3. Timer:
n=1+1 Die fertige Version der Interrupt-Uhr. Jetzt konnen Sie jederzeit
WHILE n <= variable_anzahl feststellen, was die Stunde geschlagen hat...
IF vorkommen(i) > vorkommen{n) THEN SWAP var —
iab i), iab c : . Variable: )
r:n:nzfg(]) variables(n): SWAP vorkommen(i), vorkom Ein BASIC2-Programm, welches |hnen alle in einem Programm
n=on+i1 befindlichen Variablen aufzeigt. Ein unentbehrliches Hilfsmittel
WEND fur alle Programmierer...
i=14+1 5. Bonusprogramm: Lifegame
WEND Das Spiel des Lebens jetzt auf lhrem PC.,.
RETURN
LABEL lab_bildschirm_ausgabe ' =—==—m—mmmmue
WINDOW TITLE "Mit der Maus die Scroll-Richtung o
der ZUR"+CHR$(154)+"CK anklicken"
WINDOW INFORMATION STRING$(12, " ") + “Linken Ma EinzelbezugsprelsUTDATABOC
usknopf laenger gedrueckt halten als ueblich" R i s
LOCATE 60;2 : PRINT EFFECTS(64) " ANFANG 24,- DM (unverbindliche Preisempfehlung)
LOCATE 60;4 g PRINT EFFECTS(64) Y HOCH o V\illeler;nlsieé]be:rdenDMV-BeskeIIservicebesiellen, -
LOCATE 60;10: PRINT EFFECTS(64) " ZUR"+CHR$(154) Z.lf il L mms | paischen Adsiand. 350, DM
+"CK " zz‘g\zevzrri:ndkoslengt DM zz‘glzevirrzlasndkoslsn 51i DM Bitte benut Sie fiir Ihre Bestell R
. N d b g die
LOCATE 60;16: PRINT EFFECTS(64) " RUNTER B W s G| Abokane e

LOCATE 60;18: PRINT EFFECTS(64) " ENDE "
unterer_rand = 0 Das Databox Abo kostet:

IF variable_anzahl >= 18 THEN oberer_rand = 18 E DTS (7 2 el (3 L

LSE oberer_rand = variable_anzahl :2 Lndfggé;r;i:xeiﬁgzgén 123: Bm Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-

Im auBereuropéischen Ausiand, 180,— DM nungsscheck) oder als Nachnahme zuzlg-

Zahlungsweise:

LABEL Tlab_bildschirm_ausgabe_2 e by — _ lichiderilaennahmeoeile
FOR i = 1 TO oberer_rand SRR T 1 2 (LR el (In das Ausland ist Nachnahme nicht még-
= Im Inland und West-Berlin......... 300,- DM lich)
Listing Variable PC International

Postfach 250 - 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen
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— Das neue PC-Magazin fiir
Einsteiger und Aufsteiger...

Erstausgabe

11-12/88
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gl

Super:Listings in

Turbo="und GW-BASIC:

— Adrefiverwaltung

~ reichlich'Action- und
Strategiespiele: "%

BASIC-Dialekte
im Vergleich
— mit Referenzkarte

PCpur bielet thnen Heft flir Heft:

- Programme: Anwendungs- und Spielprogramme in GW-,
Turbo- und Quick-BASIC

— Tips und Tricks: Alles, was den Umgang mit dem Computer
erleichtert, alles, was Sie schon immer wissen wollten...

— Durchblick: Hier wird das Innere Ihres PC anhand kleiner
BASIC-Pro,jramme anschaulich erldutert...

— Prifstand: Aktuelle Tests von Anwendungs- und Hilfspro-
grammen der Low-Cost-Preisklasse

— Unterhaltung: Tests von Spielprogrammen, Hinweise auf
Lésungswege zu kniffligen Spielen, Lustiges und Entspan-
nendes

— Public Domain: Vorstellung und Tests von Programmen aus
dem Fundus der Public Domain und Shareware-Vertreiber

in der Erstausgabe finden Sie:

— Eine komplette AdreBverwaltung zum Abtippen

- Grundlagen: Musikprogrammierung auf dem PC

— 1372: Ein Handelsspiel mit Grafik zum Abtippen

- BASIC: Vergleich von GW- und TURBO-BASIC - mit Refe-
renzliste!

— Tips: Ein kleines Programm als Virenschutz fiir die Fest-
platte

- Programm des Monats: 5000,— DM zu gewinnen!

— Bericht: Der Unterschied zwischen Shareware und Public
Domain

— Prifstand: Benutzeroberflachen und Kopierprogramme
im Test

DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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LOCATE 50;1i: TEXT CLEAR BOL
LOCATE 1;1i: PRINT USING "##### &"; vorkomme
n(unterer_rand + i); variable$(unterer_rand + i)
NEXT i

LABEL Tab_bildschirm_ausgabe_3

maus_taste = -1 ' Scrolir
ichtung mit der Maus

REPEAT ' auswaeh
len

maus_x = ROUND( XMOUSE / 8 )

maus_y = 21 - ROUND( (YMOUSE - 4) / 8)

maus_taste = BUTTON
UNTIL maus_taste <> -1
' ausserhalb der Wahlfelder ?

IF (maus_x < 60) OR (maus_x > 67) OR (maus_y < 2
) OR (maus_y > 18) THEN GOTO lab_bildschirm_ausgab
e 3

IF (maus_y <> 2) AND (maus_y <> 4) AND (maus_y
> 10) AND (maus_y <> 16) AND (maus_y <> 18) THEN G
OTO lab_bildschirm_ausgabe_3 .

~

’ welches Wahlfeld ?
IF maus_y = 2 THEN unterer_rand = 0
IF maus_y = 4 THEN unterer_rand = unterer_rand -
1: IF unterer_rand < 0 THEN unterer_rand = 0
IF maus_y = 10 THEN CLS: WINDOW TITLE “V AR I A
BLENLTISTER": RETURN
IF maus_y = 16 THEN unterer_rand = unterer_rand
+ 1: IF unterer_rand > variable_anzahl - oberer_ra
nd THEN unterer_rand = variable_anzahl - oberer_ra
nd
IF maus_y = 18 THEN unterer_rand = variable_anza
hl - 18: IfF unterer_rand < 0 THEN unterer_rand =
0

GOTO lab_bildschirm_ausgabe_2

LABEL lab_datei_ausgabe ’ - S——

OPEN #aus OUTPUT ausgabe_name$
PRINT #aus, datei_name$
PRINT #aus, STRING$( LEN(datei_name$), "-")
PRINT #aus
variable_laenge = 0
FOR i = 1 TO variable_anzahl
variable_laenge = MAX(variable_laenge, LEN(var
iable$(i)) )
NEXT i
tab_spalte = MAX(variable_laenge + 14, 27)
PRINT #aus, "Anzahl ! Variablenname";
PRINT #aus, TAB(tab_spalte) "! Bedeutung"
PRINT #aus, STRING$(79, "-")
FOR i = 1 TO variable_anzahl
PRINT #aus, USING " #####"; vorkommen(i);

PRINT #aus, " ! "; variable$(i);
PRINT #aus, TAB(tab_spalte) "!"
NEXT i
RETURN

il

LABEL lab_drucker_ausgabe

OPEN #aus PRINT

PRINT #aus, datei_name$

PRINT #aus, STRING${ LEN(datei_name$), "-")

PRINT #aus o

FOR i = 1 TO variable_anzahl

PRINT #aus, USING "H###ss &"; vorkommen(i);

variable$ (i)

NEXT i

CLOSE #aus

RETURN

Listing Variable




— und solche, die es werden wollen
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-Nr. 227 5 1/4* Disk.
-Nr. 233 3 1/2" Disk.

Best.
Zast,

Die BASIC2-Toolbox

Das Buch zu BASIC2

PC 1512/1640-Besitzer kénnen aufatmen.
Jetzt ist sie da, die BASIC2-Toolbox. Mit die-
sem einzigartigen Buch sind Sie nun in der
Lage, das Locomotive BASIC2 besser aus-
zunutzen, die Programmierung wird zum
Kinderspiel.

Die BASIC2-Toolbox bietet nicht die x-te
Einflihrung, sondern gibt anhand leistungs-
starker und praxisorientierter Routinen und
Programme den nétigen Durchblick.

Schritt flr Schritt lernen Lsie die strukturier-
te Programmentwicklung bis hin zum ferti-
gen und lauffahigen Programm. Der Text ist
in leicht und fiir jedermann versténdlicher
Form geschrieben, der Lerneffekt ist quasi
garantiert. Alle Beispielprogramme sind so-
fort nachvollziehbar und stammen aus der
tdglichen Anwendungspraxis.

DIE BASIC2
TOOLBOX

Die BASIC2-Toolbox
Autor: Gunfer Born,
250 Seiten, 54 Abb.,
ISBN Nr. 3-926177-01-2

Einige Beispiele aus dem Inhalt:

— Kurze Einflihrung in die Software-
Entwicklung

— Werkzeuge fur BASIC2

— Woerkzeuge zur Behandlung von Text-
dateien

— Werkzeuge zur Software-Entwicklung

- Ein kompletter Disassembler fir den
Intel 8086

(Best.-Nr. 402)

w49, — DM*

MS-DOS Anwendungen fiir Profis
=CI DisAsm - Der intelligente Disassembler
=~ DisAsm ist ein intelligenter, selbsttatig dokumentie-
=~car MS-DOS Disassembler, Die ausgefeilten Routi- DisAsm
“=n im BCi DisAsm analysieren in kiirzester Zeit selbst o cussenbior enion 18
“=mplexen und umfangreichen Programmcode und
en dabei potentielle Problempunkte auf.
D
= prauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein. BCi DisAsm pro-
Z_zlert aus jedem beliebigen Programm ihres IBM-kompatiblen Computers ein gut do-
< _mentiertes, |eicht verstandliches Assemblerlisting.
=Ci DisAsm - Einfach in der Handhabung
= DisAsm kann sowoh! Uber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus als auch
~=zraktiv Uber Meniis gesteuert werden. Es besteht keine Notwendigkeit, neue Befeh-
Winimale Systemanforderungen
132 kB RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder PC-DOS Ver-
2010 2.0 oder groBer
Ci DisAsm wird Ihnen bei den folgenden Schritten helfen:
Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie méchten.
Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf ihrem Rechner nicht I4uft und tun Sie et-
Andern oder entfernen Sie Programmteile.
Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen “Virus" und
2ntfernen Sie ihn.
Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene Anwendungen.
Erhdhen Sie die Kompatibilitét Ihrer Software.
Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.
'=DOS isl eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.
»
199, — DM
(unverbindliche Preisempfehlung)
Das Beste aus PASCAL 11/86 bis 6/87
Aus dem Inhalt:
<urvendiskussion : Mathematische Funktionen selbst erweitert - Rechnen
sleichspolynome - Strings unter Wirth’schem Standard selbstgemacht -
Sress & Unpress, Dateien komprimiert abspeichern - GSX - Die unbe-
<annte GroBe bei CP/M 3.0 - Source-Code Referenz Lister - Dreidimensio-
nale Darstellungen in Pascal ST + (Atari ST) - Bibliothek zum Rechnen mit
‘Aatrizen in Turbo Pascal - Simulation in Pascal, ein Fahrkartenautomat -
Ahnlichkeitsbestimmung von Zeichenketten - Pascal Colleg - Vom Punkt
lotter-Simulator fur den Matrixdrucker - Externe Kommandos in Turbo
Pascal 3.0 - Menligesteuerte Druckereinstellung - Datenfernibertragungs-
°rogramm in Pascal - HGR-Copy: Bildschirmausschnitte und Zoom bei
—ardcopys - Interrupts - Der Case-Trick, PEEK und POKE fiir Pascal-
2rogrammierer
Alle Programme sind in der Praxis getestet, Nachtrage und Verbesserun-
cal 3.0 lauffédhig und eignen sich fiir alle Hardware und Betriebssysteme
vom Homecomputer bis zum Mini.
PASCAL Sonderdruck Best.-Nr. 345 25, - Dw*
Alle Programme sind auf Datentrager in der abgedruckten Version erhéltlich:
PASCAL Sonderdruck Volume 1 und 2
'4S5-DOS 5 1/4“ Best.-Nr. 346 35,- DM* Atari ST 3 1/2* Best.-Nr, 348 35, - DM+

2Ci DisAsm erschlieBt jedes Programm!
BCi o)
isAsm - Das Lernmittel

= zu lernen oder standig im Handbuch nachzuschlagen.

«as dagegen.

237 BCi, West Germany und USA - Lotus isl eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp
mit komplexen Zahlen in Turbo Pascal - Gleichungssysteme und Aus-
zur dritten Dimension - Zweidimensionale MeBwertdarstellung in Pascal -
Jen wurden eingearbeitet. Sie sind, mit einer Ausnahme, unter Turbo Pas-
'1S-DOS 3 1/2" Best.-Nr. 347 35, - DM* andere Formate auf Anfrage

Qagscaas
2ea8

bringt Ihrer Tastatur das Zaubern bei

Legen Sie ganze Texte auf 1 Taste!
Aktivieren Sie Befehlsfolgen mit 1 Tastendruck!

Recorderfunktion zur Makroaufzeichnung - mit “Copy Cursor* wird Bild-
schirmtext zum Makro - gezieltes Abspeichern mit Kommentaren - kom-
fortabelste Editiermoglichkeiten aller Makros - verschiedene Makros auf 1
Taste - “Chaining®: Makros rufen sich gegenseitig auf - “Sendkeys®: Ma-
kros in der Batch-Datei - Hyperkey I&uft im Hintergrund anderer Program-
me - mit Makros fiir Basic- und Pascalprogrammierer

mit TSR-Verwaltung

Auflisten aller geladenen speicherresidenten Programme - Angabe ihres
Speicherplatzbedarfs und der verwendeten Interruptvektoren - Berech-
nung des noch zur Verfligung stehenden Speicherplatzes - Markieren von
residenten Programmen beim Ladevorgang - Gefahrloses Entfernen

Alle Programme mit umfangreicher Dokumentation.

99, - DM*

(unverbindliche Preisempfehlung)

Best.-Nr, 229 5 1/4" Disk.
Best.-Nr. 235 3 1/2" Disk.

FontEdit Pc

Universeller Zeichensatz-
und Symboleditor

Eigene Zeichensatze selbst erstellt

Vektorzeichensdtze, 100% kompatibel zum Borlands Graphics Inter-
face (BGI) - bis zu 256 Zeichen in einem Zeichensatz (extended) - Zei-
chen beliebig vergréBerbar und drehbar - voll menuegesteuert - Zei-
cheneditor mit horizontalem und vertikalem Spiegeln - nun auch Um-
aute und beliebige Sonderzeichen méglich.

Im Lieferumfang

Drei verschiedene Zeichenséatze mit Umlauten und '§’ - Griechischer
und gotischer Zeichensatz - Zeichensétze fir sehr groBe und sehr klei-
ne Schrift - Zeichensatz “Script* - Kursiver “Sanserif“-Zeichensatz -
Beispielprogramm zur Anwendung grafischer Objekte - Ausfihrliches
Handbuch mit Beschreibung des Aufbaus der Vektorzeichensétze, de-
ren Header und Eckwerte - Beschreibung der Routinen.

Symbole fiir Grafikprogramme & Spiele

Spielfiguren als Vektor-Objekte - Grafiken mittels BGI gestaltet - Auch
Animationen (Arcadespiele) mittels “Getimage” und “Putimage” méglich.
Konfiguration:

2C XT/AT mit 384 kByte oder mehr, 1 Diskettenlaufwerk bzw, Festplatte, MS-DOS ab Version
z 0. CGA-, MCGA-, EGA-, VGA-, AT&T mit 400 Zeilen, 3270 PC und Herculeskarten werden

Lnterstitzt, Nutzbar mit Turbo Pascal 4.0, Turbo C 1.5, Turbo Prolog 2,0. Mittels der mitgelie-
‘erten Treiberroutinen auch anwendbar mit anderen grafikfahigen Pascal- und C-Compilern.

99, — DM*

(unverbmdllche Preisempfehlung)

3est.-Nr. 242 5 1/4" Disk.
Sest.-Nr. 243 3 1/2" Disk.

CONTEXT Pc

Die Formel- I Textverarbeltung -
- dank effizienter Assemblerprogrammierung -

Einfachste Bedienerlogik - WordStar-kompatible Tastaturbelegung -
Hilfsmeniis fiir jede Situation - alle Standards einer Textverarbeitung

Und das macht CONTEXT PC zum Star unter anderen Programmen:
Rechnen im Text - elektronischer Kalender - automatische Zeit- und
Datumseinfiigung - Grafikzeichen in den Text laden - zweispaltiges
Formatieren - perfekte Silbentrennung - gleichzeitiges Bearbeiten 5 unab-
hangiger Texte - umschaltbare Textdarstellung (25 oder 35 Zeilen) -
“WYSIWYG" - Anpassung an alle handelsUblichen Drucker - Makrobele-
gung der Tastatur - integrierter Dateimanager - DOS-Aufrufe aus dem
Programm heraus - ideal als Programmeditor

- maximale Leistung bei minimalem Speicherbedarf -
Notwendige Konfiguration:
PC XT/AT mit 256 kByte oder mehr, 1 Diskettenlaufwerk bzw. Festplatte, MS-DOS ab Version 2.0

CGA-, Hercules- und EGA-Grafikkarten werden unterstitzt
Zum Lieferumfang gehért ein umfangreiches deutsches Handbuch inklusive Tutorial,

99, - DM*

(unverbmdhche Preisempfehlung)

Best.-Nr. 228 5 1/4" Disk.
Best.-Nr. 234 3 1/2" Disk.

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das Inland 3, - DM bzw. fur das Ausland 5, - DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte,

DMV - Abt. Software - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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AdrefBaufkleber

— und noch viel mehr...

Eine kleine AdreBverwaltung mit
Etikettendruck in BASIC2

AdreBverwaltungsprogramme fiir Thren PC gibt’s in allen Preis- und
Leistungsklassen. Viele davon konnen auch AdreBaufkleber drucken. Bis
die Mammut-Adrefverwaltung jedoch in den Speicher geladen ist und Sie
sich durch die Meniis bis zum Ausdruck durchgearbeitet haben, haben Sie
das Etikett auch schon mit der Schreibmaschine geschrieben. Anders mit

unserem kleinen Programm...

Nach dem Start unter GEM erscheint
ein zweigeteilter Bildschirm, auf des-
sen oberer Hilfte die Umrisse eines
Etiketts erscheinen, in welche Sie so-
fort die gewiinschten Daten eintippen
koénnen. Die untere Bildschirmhilfte

G
#
§
s

zeigt die Thnen zur Verfiigung stehen-
den Kommandos an.
Sie konnen mit dem Programm auf
zwei Arten arbeiten:
1. Sie geben die gewiinschten Daten
(Adressen, Inhalt und Verfalldatum

von Gefriergut, Titel und Spicldauer
von Videofilmen, und, und, und...) di-
rekt ein und drucken gleich anschlie-
Bend das Geschriebene aus.
2. Sie nutzen die Dateifunktionen des
Programms und geben erst einmal alle
Daten (bis zu 80 Datensétze moglich)
ein, um sie dann fiir eine spéitere Ver-
wendung abzuspeichern.
Eine komfortable Stichwortsuche er-
moglicht das schnelle Auffinden belie-
biger Daten, wobei Sie allerdings auf
GroB-/Kleinschreibung achten sollten.
Ausgedruckt werden im {ibrigen nur
das gerade Angezeigte bzw. alle mar-
kierten Datensitze; die Markierung
geht im Handumdrehen vonstatten.
Das Programm nimmt keine Drucker-
einstellungen vor; das heifit, Sie kon-
nen die gewiinschte Schriftart vorher
mit LPRINT von BASIC aus oder iiber
das Tastenfeld Thres Druckers selbst
anwihlen.
Im Anhang finden Sie alle Funktionen,
die das Programm bietet, aufgelistet.
Experimentieren Sie ein wenig, um das
fiir Sie beste Ergebnis zu erhalten.
Sollten Sie Ideen fiir Verbesserungen
oder Erweiterungen haben, so lassen
Sie es uns wissen...

(Michael Kéthe/me)

Ubersicht der Steuerbefehle
(Der Hochpfeil "1 ’sreht fiir die <CTRL>-Taste, Ge-
ben Sie die Befehle also ein, indem Sie die < CTRL> -
Taste halten und den gewiinschten Buchstaben
driicken.

| INS:Umschalter zwischen Einfiigen und Uberschreiben

| 1Y: Datensatz léschen. Achtung: keine Sicherheitsab-

frage!

TB: Suchen

1E: Springe zum ersten Eintrag

1J: Springe zum letzten Einirag

tL: Von Diskette laden

1D: Auf Disketre speichern

TA: Absender eingeben

TP: Aufkleber drucken

1Q: Programm beenden

TV: Vorwirts bldttern

TR: Riickwdrts bldttern

10: Eintrige markieren

L

REM (*
)
REM (%
)
REM (*

Vorbereitung ¥

)

CLEAR RESET

TEMULTITIE

il 51941

Bild [: Der Eingabe- und Meniibildschirm des Etikettenprogramms

104 pPc 12’88

maxzah1=80

GOSUB anzeigen

anzahl=1

Listing AdreBaufkleber

GOSUB vorbereitung
GOSUB eti_aufbau

DIM etikett$(maxzahl,8),mark(maxzahl),1$(50)
ende = FALSE:einflig=TRUE

waag=1:senk=1:akt=1




GOSUB auffiillen
GOSUB etikett
WINDOW CURSOR ON
GOSUB einfiigen

REPEAT
LOCATE waag+22;senk+1
REPEAT
wert=INKEY
UNTIL wert<»>-1
IF wert=333 THEN GOSUB cursor_rechts
IF wert=336 THEN GOSUB cursor_ab
IF wert=331 THEN GOSUB cursor_links
IF wert=328 THEN GOSUB cursor_auf
IF wert=13 THEN GOSUB entertaste
IF wert=338 THEN GOSUB einfiigen
IF wert=8 THEN GOSUB zeichen_l6schen
IF wert=7 THEN GOSUB zeichen_18sch
IF wert=5 THEN GOSUB erster
IF wert=10 THEN GOSUB letzter
IF wert=22 THEN GOSUB vorwirts
IF wert=18 THEN GOSUB riuckwarts
IF wert=12 THEN GOSUB laden
IF wert=4 THEN GOSUB speichern
IF wert=25 THEN GOSUB eintrag_ldschen
IF wert=15 THEN GOSUB markieren
IF wert=2 THEN GOSUB suchen
IF wert=16 THEN GOSUB drucken
IF wert=t THEN GOSUB absender
IF wert=17 THEN ende=TRUE
IF wert<32 OR wert>225 THEN GOTO eing_schleife
GOSUB texteingabe
LABEL eing_schleife
UNTIL ende
END

LABEL absender
CLS #2:LOCATE #2,2;2:PRINT #2,"Absender: “;absen
ders
LOCATE #2,12;5:PRINT #2,"

",
'

WINDOW #2 CURSOR ON
LOCATE #2,7;4:LINE INPUT #2, "Neu:
IF c$="" THEN GOTO absender?2
absender$=LEFT$(c$,54)
LABEL absender2
WINDOW #2 CURSOR OFF
CLS #2:GOSUB anzeigen
RETURN
LABEL drucken
CLS #2:LOCATE #2,10;3:INPUT #2,"Anzahl > 1:
h=VAL(h$):IF h=0 THEN h=1
CLS #2:GOSUB anzeigen
FOR i=1 TO anzahl
FOR t=1 TO h
IF mark(i) OR i=akt THEN GOSUB druck
NEXT t,1
RETURN

",c$

“ h$

LABEL druck

Z=INSTR(etiketts$(i,1),"$")

IF z THEN LPRINT CHR$(15);STRING$((56-LEN(absend
ers))b2,32);absender$;:FOR c=1 TO LEN(absenders$):L
PRINT CHR$(8);:NEXT c:LPRINT STRING$(LEN(absender$
),95);:LPRINT CHR$(18) ELSE LPRINT etikett$(i,1)

FOR x=2 TO 8

LPRINT etikett$(i,x)

NEXT x

LPRINT
RETURN
LABEL suchen

CLS #2:LOCATE #2,10;3:LINE INPUT #2,"Suchbegriff

" ,suchs

IF such$="" THEN CLS #2:GOSUB anzeigen:RETURN

Listing AdreBaufkleber

FRAKTAL- Neu:
Generator 3D D

Vergessen Sie den grauen Alltag: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ent-
fahrt Sie in marchenhafte Landschaften voller bizarrer Formen und Far-
ben. Werden Sie zu einem Forscher im Wunderland der Fraktale. Ent-
decken Sie Welten, die vor thnen noch nie ein Mensch erblickt hat, und
speichern Sie Ihre Erinnerungsfotos auf Diskette oder Festplatte, um
sie spater einem staunenden Bekanntenkreis vorzufiihren...

Die Fakten: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ist...

...unglaublich schnell: Nur 6 Minuten 30 Sekunden braucht der CPC,
um das 'Apfelmannchen’ auf dem CPC als 3D-Landschaft darzustellen
— Weltrekord fiir 8-Bit-Rechner!

...farbenfroh: 10 gleichzeitig darstellbare Farben in MODE 1 durch
eine trickreiche Mischtechnik.

...vielseitig: Neben den Bildern der Mandelbrot-Menge (‘Apfelmann-
chen’) erzeugt der FRAKTAL GENERATOR 3D auch die daraus abge-
leiteten Julia-Mengen und liefert damit eine Vielzahl weiterer interes-

santer Bildmotive.

...komfortabel: Die Bedienung erfolgt konsequent iiber Pulidown-
Menues. Die Bilder kdnnen auf Diskette/Cassette archiviert oder auf ei-
nem Matrixdrucker im DIN-A4- oder DIN-A5-Format ausgegeben wer-
den. Auf dem CPC 6128 hélt der FRAKTAL GENERATOR 3D mehrere
Bilder im Speicher, zwischen denen beliebig gewechselt werden kann.

...flexibel: Zahlreiche einstellbare Parameter ermdéglichen eine indivi-
duelle Bildgestaltung: Beliebiger Blickwinkel horizontal/vertikal, vergré-
Berte Ausschnitte per Auswahlrahmen, minimale/maximale Rechentie-
fe, Hohenfaktor, Glattungsfunktion, Darstellung der Fraktale als Berg-
oder Talstruktur mit oder ohne ’Hidden Line’-Algorithmus, usw.

4

Autor: Matthias Uphoff

Ein Meisterstiick der Computergrafik, das in keiner Software-
sammlung fehlen sollte — jetzt auch fir den CPC, mit dem vol-
len Leistungsumfang der PC-Version!

59,~ DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Pc Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestelien, gilt folgendes:
c Inland: Ausland:
Einzelpreis 59,~ DM Einzelpreis 53— DM
casseue zzgl. Versandkosten 3,—- DM zzgl. Versandkosien 5- DM
Best.-Nr. 210 Endpreis 62.— DM Endporeis 54.— DM
69,~ DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie iiber den DMV-Bestellservice bastellen, gilt folgendes:
CPC Eﬂandl: a1 Ausland: B B
. inzelpreis 69,— Einzelpreis ), —
D|Ske“e zzgl. Versandkosten 3,— DM zzgl. Versandkosten 5— DM
Best.-Nr. 211 Endpreis 72.— DN Endpreis 74,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte
DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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FOR c=1 TO anzahi
FOR x=1 TO 8
z=INSTR(etikett$(c,x),such$)
IF z=0 THEN GOTO suchen2
PRINT CHR$(7);:akt=c:x=8:GOSUB etikett
CLS #2:LOCATE #2,30;3:PRINT #2,"Weitersuchen
(J/N)"
REPEAT
h$=UPPER$ (INKEY$)
UNTIL h$="J" OR h$="N"
CLS #2: IF h$="N" THEN c=anzahl
LABEL suchen2
NEXT x
NEXT ¢
CLS #2:GOSUB anzeigen
RETURN

LABEL markieren
CLS #2
LOCATE #2,14;3:PRINT #2,"<M> - Markieren <B> -
Block <D> - demarkieren";
REPEAT
h$=UPPER$ (INKEY$)
UNTIL h$="M" OR h$="D" OR h$="B"
CLS #2:GOSUB anzeigen
IF h$="B" THEN GOTO block
IF h$="D" THEN GOTO demarkieren
IF mark(akt) THEN mark(akt)=FALSE ELSE mark(akt)
=TRUE
GOSUB etikett
RETURN

LABEL block
FOR i=zakt TO 1 STEP-1
mark(1i)=TRUE
IF mark(i-1) THEN i=1
NEXT i
GOSUB etikett
RETURN

LABEL demarkieren
FOR i=t TO maxzahl
mark(i)=FALSE
NEXT i
GOSUB etikett
RETURN
LABEL eintrag_ldschen
FOR i=akt TO anzahl-1
FOR x=1 TO 8
etikett$(i,x)=etikett$(i+1,x)
NEXT x
NEXT i
anzahl=anzahl1-1:IF anzahl1<1 THEN anzahl=1:akt=1:
GOSUB auffilien
IF akt>anzahl THEN akt=anzahl
GOSUB etikett
RETURN

LABEL Taden
CLS #2
1=0:REPEAT
1=1+#1:1$(1)=FIND$("x.ETI", 1)
UNTIL 1$(1)=""
1=1-1
IF 1=0 THEN PRINT CHR$(7);:CLS #2:GOSUB anzeigen
:RETURN
IF 1<>1 THEN GOSUB auswahl
dateiname$=1$(1)
CLS #2:GOSUB anzeigen
OPEN #9 INPUT dateiname$
INPUT #9,anzahl
LINE INPUT #9,absenders$
FOR i=1 TO anzahil
FOR x=1 TO 8

Listing AdreBaufkieber

LINE INPUT #9,etikett$(i,x)
NEXT x
NEXT i
CLOSE #9
akt=anzah1:GOSUB etikett
waag=1:senk=1
RETURN

LABEL auswahl
anz=1:z=1:5=3:FOR 1=1 TO anz
LOCATE #2,s;2z
IF 1=1 THEN PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) 1$(1);
ELSE PRINT #2,18$(1);
s=s+15:IF s>63 THEN s=3:z=z+1
NEXT 1
1=1:8=3:z=1
REPEAT
wert=INKEY
IF wert=333 THEN GOSUB rechts
IF wert=331 THEN GOSUB 1links
UNTIL wert=13
RETURN

LABEL links
GOSUB normal
1=1-1:s=8-15:IF s<3 THEN s=63:2=z-1
IF 1¢<1 THEN 1=anz:z=105+1:s=(1 MOD 5} * 15 - 12
GOSUB invers
RETURN

LABEL rechts
GOSUB normal
T=141:s=s+15:IF s>63 THEN s=3:z=2z+1
IF 1>anz THEN 1=1:s=3:z=1
GOSUB invers
RETURN

LABEL normal
LOCATE #2,s;z:PRINT #2,1$(1);
RETURN
LABEL invers
LOCATE #2,s;2:PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) 1$(1);
RETURN

LABEL speichern
IF dateiname$<>"" THEN GOTO speichern2
CLS #2
REPEAT
INPUT #2,"Dateiname: ",dateiname$
UNTIL dateiname$<>™"
z=INSTR(dateinames$,"."):IF z THEN dateiname$=LEF
T$(dateinames, z-1)
dateiname$=LEFT$(dateiname$,8)+".ETI"
CLS #2:GOSUB anzeigen
LABEL speichern2
OPEN #9 OUTPUT dateiname$
PRINT #9,anzahl
PRINT #9,absenders
FOR i=1 TO anzahl
FOR x=1 TO 8
PRINT #9,etikett$(i,x)
NEXT x
NEXT i
CLOSE #9
RETURN

LABEL rackwérts
akt=akt-1:waag=1:senk=1
IF akt<1 THEN akt=anzahl
GOSUB etikett

RETURN

LABEL vorwarts
waag=1:senk=1

Listing AdreBaufkleber
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akt=akt+1:IF akt >maxzahl THEN akt=1
IF akt>anzahl THEN GOSUB auffiillen:anzahl=akt
GOSUB etikett

RETURN

LABEL letzter
akt=zanzahl:waag=1:senk=1
GOSUB etikett

RETURN

LABEL erster
akt=1:waag=1:senk=1
GOSUB etikett

RETURN

LABEL etikett
WINDOW CURSOR OFF

FOR i=1 TO 8

LOCATE 23;i+1:PRINT etikett$(akt,i);
NEXT i
LOCATE 3;4:PRINT "Eintrag: ";USING"##";akt
LOCATE 65;4

IF mark(akt) THEN PRINT EFFECTS(&X1000000) " Eti
kett "; ELSE PRINT " 3

LOCATE 65;5

IF mark(akt) THEN PRINT EFFECTS(&X1000000) " mar
kiert "; ELSE PRINT “ 2

WINDOW CURSOR ON
RETURN

LABEL texteingabe
a$=CHR$ (wert)
IF einfig THEN GOTO texteingabe?
MID$(etikett$(akt,senk),waag,1)=a$
PRINT a$;
GOSUB cursor_rechts
RETURN
LABEL texteingabe2
etikett$(akt,senk)=LEFT$(etikett$(akt,senk),waag
-1)+a$+MID$(etikett$(akt,senk),waag, 32-waag)
LOCATE 23;senk+1:PRINT etikett$(akt,senk);
GOSUB cursor_rechts
RETURN

LABEL einflgen

WINDOW CURSOR OFF

LOCATE 3;2

IF einfug THEN einfiig=FALSE:PRINT EFFECTS(&X1000
000) “"Uberschr.” ELSE einfig=TRUE:PRINT EFFECTS(&X
1000000) "Einflgen”

WINDOW CURSOR ON
RETURN

LABEL zeichen_loschen
IF waag=1 THEN PRINT CHR$(7);:RETURN
etikett$(akt,senk)=LEFT$(etikett$(akt,senk),waag
-2)+RIGHT$ (et ikett$(akt,senk),32-waag+1)+CHR$(32)
LOCATE 23;senk+1:PRINT etikett$(akt,senk);
GOSUB cursor_links
RETURN

LABEL zeichen_l1dsch
etikett$(akt,senk)=LEFT$(etikett$(akt,senk),waag
-1)+RIGHT$ (etikett$(akt,senk),32-waag)+CHR$(32)
LOCATE 23;senk+1:PRINT etikett$(akt,senk);
RETURN

LABEL anzeigen
LOCATE #2,2;2 -PRINT #2 ,EFFECTS(&X1000000) ™
- Insert "
LOCATE #2,17;2: PRINT #2 ,EFFECTS(&X1000000)
Erst "
LOCATE #2,32;2:PRINT #2.EFFECTS(&X1000000) ""J -

Listing AdreBaufkleber

FAST BASIC COMPILEH /

Jetzt neu:

BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128
Der Turbo-Antrieb fiir Ihre BASIC-Programme!

Haben auch Sie sich schon immer ge-
wiinscht, daB Ihre selbstgeschriebenen
BASIC-Programme schneller laufen?

Mit dem BASIC-Compiler von DMV ist das
nun kein Problem mehr, denn

— der Compiler hat den vollen Sprachumfang des
BASIC 1.1 (CPC664/6128)

-~ das compilierte Programm ist auf jedem CPC
lauffihig

- unterstiitzt Integer- und FlieBkomma-
Arithmetik

— kompatibel zu Vortex-Peripherie incl. Nutzen
der RAM-Disk

— Programme, die spezielle BASIC 1.1.-Befehle
beinhalten, sind auch auf dem CPC464 lauffi-
hig (auBBer FILL und MASK)

— der Compiler arbeitet unter CP/M, das heiB3t,
alle CPM-Dienstprogramme kénnen genutzt
werden.

- bis 17 KB Quellcode kénnen problemlos compi-
liert werden

- einzelne Programmteile kénnen ebenfalls com-
piliert werden (z.B. wichtig bei Nachladepro-
grammen)

— die ausfiihrliche deutsche Bedienungs-
anleitung macht Sie auf einfache Weise mit
dem Umgang des Compilers vertraut.

- viele Beispielprogramme veranschaulichen die
Arbeitsweise des Compilers und zeigen die Ge-
schwindigkeitsvorteile auf.

— das Programm ist in 100% Maschinencode ge-
schrieben

Der BASIC-Compiler ist auf 3“-Diskette
zum Preis von

69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestellen gilt folgendes:

. Inland: Ausland:
Best.-NI.: 209 | Einvelpreis 69~ DM Einzelpreis 69,— DM
zzgl. Versandkosten 3,- DM zzgl. Versandkosten  5,— DM

Endpreis 72,- DM Endpreis 74,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

DMV Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Letzt "

LOCATE #2,47;2:PRINT #2 EFFECTS(&X1000000) "V -
Vorwéarts”

LOCATE #2,62;2:PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) “"R -
Ruckwérts”

LOCATE #2,2;4 :PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) "V -
Eine Nintendp Loschen "
Spielkonsole, Cartridges, LOCATE #2,17;4:PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) "L -
und viele Programme Laden "

WATIRR Wi Sntanee LOCATE #2,32;4:PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) "*P -

Drucken "
= LOCATE #2,62;4:PRINT #2 EFFECTS(&X1000000) “"D -
Renaissance ef n b Speichern”
Mit Tips und T¢ S T . LOCATE #2,47;4:PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) ""0 -
i T Markiere"

LOCATE #2,2;6 :PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) ""B -
Suchen' "

LOCATE #2,17;6:PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) ""A -
Absender"

LOCATE #2,32;6:PRINT #2,EFFECTS(&X1000000) ""Q -
Quit "
RETURN

LABEL auffiillen
FOR i=1 TO 8
etikett$(akt,i)=STRING$(32,32)
NEXT 1
RETURN

ﬂpi&Tﬁck; = 4 ) ,' ; ! LABEL entertaste
sunyen. — = 3 . GOSUB cursor_ab
ik 3 : waag=1

RETURN

LABEL cursor_rechts
waag=waag+1
IF waag=33 THEN waag=1:GOSUB cursor_ab
RETURN
LABEL cursor_links
waag=waag-1
IF waag=0 THEN waag=32
RETURN

Der Entertainer

LABEL cursor_auf
iele si s senk=senk-1
Computersp % sind die e IF senk=0 THEN senk=8
neue Generation der Un-
RETURN
terhaltung.
LABEL cursor_ab

senk=senk+1
IF senk=9 THEN senk=t

e
Nun gibt es JOYSTICK, o“-‘"at RETURN
den kompetenten Beglei- S

i b 2 LABEL eti_aufbau
ter fiir die engagierten

LOCATE 22;1:PRINT STRING$(34,35)

Spieler von heute! \p\.l“e’ FOR 1=2 TO 9
JOYSTICK ist das Maga- He LOCATE 22;1:PRINT CHR$(35);STRING$(32,32);CHRS
zin fiir Computerunter- (3;’)5);(,[ .
haltung. n LOCATE 22;10:PRINT STRINGS$(34,35);
d\age' RETURN
yul

LABEL vorbereitung
CLOSE WINDOW 3
Cut CLOSE WINDOW 4

5 : ; : 148 SCREEN #1 TEXT 79 FIXED,11 FIXED
Losungshilfen finden Sie Sho SCREEN #2 TEXT 79 FIXED,10 FIXED

in JOYSTICK alles. um WINDOW #1 PLACE 2;200
die schénen Stunden am WINDOW #2 PLACE 2;0

Computer noch interes- an WINDOW #1 TITLE "Etikettenverwaltung
santer zu gestalten. 0‘“31 REVT'LIJ:SOW #2 TITLE "Menileiste

Mit Reviews, Tips und
Tricks, Storys, News und

pubhic e

DMV’Ve  § l s | g’ Listing AdreBaufkleber
Postfach 250 - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege




Kleindruckteufel

ein Drucker- Utility mit dem Teufel im Detail...

Kleindruckteufel in der Version 1.0 ist ein Drucker-Utility fiir Etiketten,
Postvordrucke, wie Paketkarten, AdreBaufkleber sowie fiir Uberweisungs-
formulare und eigene Formularentwiirfe. Es wurde von Walter Englert und
Heinz Tillack unter Turbo Pascal entwickelt.

Nach Erstellen der Arbeitskopie - das
Programm ist nicht kopiergeschiitzt -
meldet sich der Kleindruckteufel mit
einer benutzerfreundlichen Meniiober-
flaiche. Auch der Einsteiger ist schnell
mit dem Programm vertraut, dank der
liber F1 jederzeit abrufbaren, einge-
bauten Hilfefunktion. Eine zweite
Funktionstaste (F2) ermoglicht es dem
Anwender, wichtige Notizen in einem
speziellen Notiz-File abzulegen und je-
derzeit wieder aufzurufen. Grundda-
ten, wie Angaben zum Absender, oft
benétigte Anschriften und Bankverbin-
dungen von Empfingern werden unter
dem Meniipunkt “Default” eingege-
ben. Einen Verbesserungsvorschlag
miissen wir an diesem Punkt anbrin-
gen. Sowohl die Maske fiir den Absen-
der als auch fiir die Empfanger ist nur
fiir Privatpersonen vorgesehen. Eine
Erweiterung fiir Firmenanschriften
oder cine spezielle Maske halten wir
fiir dringend erforderlich. Unter dem
Meniipunkt “Default“ fillt auch die
Auswahl des Druckers. Schon einge-
stellt sind: STAR NL10 und IBM-Mo-
dus. Andere Drucker kdnnen in einem
speziellen Menii definiert werden, aber
leider nur unter folgenden Escape-Se-
quenzen:

— Startsequenz

— Endsequenz

— Boldface ON und OFF

— Underline ON und OFF

— Condensed ON und OFF

— Zeichenbreite

— Zeilenabstand

Es wire gerade im Hinblick auf
24-Nadeldrucker wiinschenswert, wei-
tere Sequenzen, wie unterschiedliche
Schriftarten oder LQ-Druck, in einer
hoheren Version vorzusehen.

Ein Schwerpunkt des Programms ist
die Verarbeitung von Etiketten. Acht
verschiedene GroBen sind bereits fest-
gelegt, es lassen sich jedoch auch exoti-
sche GroBien definieren. Mehrbahnige
Etiketten lassen sich leider in dieser
Version noch nicht bedrucken. Greifen
wir uns einen héufig bendtigten Vertre-
ter der Etiketten, den Diskettenaufkle-
ber, heraus. Einfach, aber trotzdem
komfortabel lassen sich Name, An-
zahl, ob Original oder Arbeitskopie,
Format XT oder AT und der Inhalt der
Diskette in Kurzfassung per Tastatur
eingeben. Das aktuelle Datum steuert
der Computer bei, und falls der
Drucker richtig eingestellt worden ist,
kénnen die Aufkleber gedruckt wer-
den. Weitere, oft bendtigte Aufkleber
sind die AdreBetiketten. Der Anwen-
der hat die Auswahl zwischen Aufkle-
bern mit und ohne Absenderangabe.
Artikel- und Preisaufkleber sowie un-
formatierte Etiketten zur freien Text-
eingabe mit und ohne Rahmen und
Textzentrierung vervollstidndigen die
umfangreichen Mdglichkeiten. Der
zweite Schwerpunkt ist der Druck von
Formularen. Es lassen sich folgende
Endlosformulare verarbeiten:

— Uberweisungen

— Gutschriften

— Lastschriften

— Paketkarten

— Paketaufkleber

— Zahlkarten

— Nachnahmepaketkarten
— Nachnahmezahlkarten

Dies ist jedoch noch nicht alles. Auch
eigene Formularentwiirfe verarbeitet
der Kleindruckteufel. Eine ausfiihrli-
che Erlduterung wiirde hier zu weit
fithren, aber als Beispiel sei nur der
Entwurf einer Mitteilung in Form einer
Postkarte angegeben. Die Option
Kurzbrief ermoglicht es, schnell und
einfach geschiftliche Briefe zu editie-
ren und zu drucken. Der Briefkopf ist
leider sehr mager augefallen. Nur zwei
kurze Textzeilen hat der Anwender zur
Verfiigung. Die Einbindung eines Fir-
menlogos im Drucker-Grafikmodus
diirfte nicht allzu schwierig sein und
wiirde die Qualitdt des Programmes
wesentlich erhéhen.
Zusammenfassend 146t sich sagen: Der
Kleindruckteufel in der Version 1.0 ist
ein brauchbares Hilfsmittel zum Druck
von einfachen Etiketten und Endlosfor-
mularen. Der Preis von 99, — DM ist
fiir diese Version mit den angegebenen
Mingeln schon stark an der Schmerz-
grenze. Wir hoffen, daff die Entwickler
weiter am Ball bleiben, Verbesserun-
gen einbringen und im Rahmen eines
Update-Service dltere Ausgaben um-
tauschen. Wie gesagt: Der Teufel
steckt noch immer im Detail!

(Hans-Werner Fromme)

Vertrieb:
Fa. Heinz Tillack
Herdweg 25
7959 Burgrieden 1

| Preis: 99, — DM
Voraussetzungen: PC/XT oder AT,
beliebige Grafikkarte, min. 256K
RAM min. 1 Laufwerk und ein Ma-
trixdrucker.

PRO-DESIGN_ 20 CPC 464,664,6123

Bereiche.

* Bis zu 16 Druckformaten / 144 Ausgabeformaten

* Komfortabeles Schrifteditor-Programm
* Viele Zusatzschriften auf Erweiterungsdisketten

* Version 2.0 voll kompatibel zu Version 1.0

PRO-DESIGN erdffnet Ihnen die faszinierende Welt des Grafik-Designs. Was bis-
her den Eigentidmern von 16-Bit-Rechnern vorbehalten war, steht nun auch Ihnen
zur Verfigung! Im Handumdrehen erstellen Sie professionelle Grafiken fir alle

* pusfihrliches deutsches Handbuch im stabilen DIN A5 Ordner

* 10 tolle Schriften + CPC-Zeichensatz + Rahmen + Schmucklinien + Piktogramme
t Desktop-Steuerung mit selektiven Disketten-Katalogen (super komfortabel)

* Druckertreiber f. Epson-Kompatible, NLQ 401, SP 1000 CPt, Star $G-10, CPA-80
* Eigenes Programm zur kinderleichten Druckeranpassung

* Hervorragendes Echo in der Fachpresse (Testbericht Schneider-Magazin 6/88)

* PRO-DESIGN 2.0, 3" -Diskette + Handbuch fér nur DM 64,95

Unser Geschenktip: * STARDRIVE 5.25 (External Disk Drive)

5.25" Diskettenzweitlaufwerk fir CPC 464/664/6128
(s. Test in H. 10/88 S. 40; Fazit: “sehr empfehlenswert")

- 12 Monate Garantie, Geréte aus industrieller Produktion
— Formschénes Flachgehéduse mit int, Breitband-LED-Anzeige (Power, Drive on)
- Sehr leiser Lauf (Zitat aus PC-Test: “vollig gerduschlos”)

- Vollintegriertes hochw. Schaltnetzteil, Netzschalter mit LED- Anzeige

- eingebauter Diskettenseitenumschalter (kein Umdrehen d, Diskette mehr)

- 360 KB, 2x40 Spuren, Headlift (verhindert Datenverlust), 2 Schreib/L -Kdpfe

— alle Kabel und Bedienungsanleitung im Lieferumfang enthalten
Jetzt auch als ERSTLAUFWERK fur CPC 464 lieferbar:

Incl, Handbuch, Systemdiskette, Controller

Weitere Angebote (Auszug aus unserer kostenl. Liste):

- 3" + 5.25"-Doppellaufw. (wieder lieferbar)
mit Handbuch/Systemdisk/Controller
- Supernetzteil mit Gehduse u. Schalter

nur 288, - DM

nur 498, - DM

nur 698, - DM

Versand qegen Yorauskasse (Kostenfrei) oder Nachuahme {rzgl. DN §,-} +5VI25A " +12V/1.5A . alle Floppies nur 39, - DM
Kostenloses INFO Preis zzgl. PortofVerpackung, Liste/Prospekle kostenios
fxel Weber, Postfach 260154, D 5686 Wuppertal 26 G + L electronic
CRUSADER SOFTWARE Computerhardware
6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/2582
12’88 P€ 109
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Ringkampf
Strategiespiel unter BASIC2

Wer kennt sie nicht, die Tiirme von Ha-
noi, die schon so manchem Taktiker die
Schweifiperlen auf die Stirn getrieben
haben. Damit Sie sich ebenfalls einmal
die Zihne an diesem Spiel ausbeiffen
konnen, bieten wir Ihnen diese Version
fiir Ihren PC an.

Das in BASIC2 geschriebene Spiel fragt Sie
nach dem Start, ob Sie eine kurze Anleitung

haben wollen. Hier antworten Sie mit
einem Druck auf die Taste ’J’ fiir Ja oder
"N’ fiir Nein. Startet nun das Spiel, sehen
Sie drei Ebenen, wovon die mittlere mit ei-
nem sich nach oben hin verjiingenden Turm
belegt ist. Thre Aufgabe ist es nun, diesen
Turm auf eine der anderen Ebenen zu brin-
gen. Das hort sich allerdings leichter an, als
es in Wirklichkeit ist, denn Sie diirfen nur
ein kleineres Turmsegment auf das zuletzt
abgenommene Segment stellen, und dazu
nur jeweils eins. Sie geben also zuerst die
Ebenennummer an, von der Sie das Seg-

ment nehmen wollen, und danach die Ebe-
ne, auf der Sie das Segment ablegen wol-
len. Nebenbei liduft eine Uhr ab, und die
Anzahl der Versuche werden Thnen ange-
zeigt, so daB es immer den Anreiz gibt, es
beim néchsten Mal schneller zu schaffen.
Sollten Sie dennoch aufgeben wollen,
koénnen Sie mit der Taste 4 aufhoéren, even-
tuelle Fehler werden Thnen vom Spiel ange-
zeigt.
So, und nun wiinschen wir Thnen viel Spaf
bei Threm Ringkampf.

(Christoph Bechthold/jb)

REM R}ngversetzen {Denkerspiel)
REM fGr PC 1512 und >

WINDOW #2 CLOSE

GOTO weiterl
LABEL reihel

Ef'én‘ﬁés%%“ 1988 BY Ch.Bechold Ammerbuch gg:g:’r "
a e
OPTION RUN PRINT AT(z(e);m{e))POINTS(16)STRINGS(15," "); AT(z

(e);m(e))POINTS(16)as{n(e)-1);

WINDOW #1 FULL

WINDOW #1 TITLE "Programm RING.BAS Bechtold"
CLOSE:CLS

DIM a$(8),b$(8),c$(8),m(3),s(3),z(3),w(3,8)

PRINT AT(22;5)COLOR(1)FONT (3} POINTS (36) "RINGVERSET
zen";

PRINT AT(22;7)COLOR (2)POINTS (36) "*akuusnrrksshtnn
TWkkk .

PRINT AT(24;8)"Wollen Sie eine Anleitung ? <J>a <N
>ein";

b$(1)=STRINGS (15, CHRS (240) )

s(1)=1:8(2)=9:8(3)=1

z(1)=7:2(2)=31:2(3)=55

m{l)=18:m(2)=10:m(3)=18

b=2

c=13

v=1

u$=MID$ (TIMES,1,8)

FOR a=2 TO 8

bS(a}=STRINGS (15," ")

MIDS (b$(a) ,b,c)=MIDS(bS(1),b,c)

c=c-2

b=b+1

NEXT

FOR a=1 TO 8

a$(a)=STRINGS (15," ")

c$(a)=STRINGS (15," ")

w(l,a)=0
w({2,a)=a
w(3,a)=0
NEXT
d$=c$

PRINT AT(7;18)POINTS(16) "*2hRAR kAKX R xRt snhashnks

KEEXKE ARKANAKARERARER" -

PRINT AT(7;19)POINTS(16)" 1 2

FOR a=1 TO 8

PRINT AT(31;18-a)POINTS(16) b$({a);

NEXT

REPEAT:a$=UPPERS (INKEY$) :UNTIL a$="J"OR a$="N"

IF a$="N" THEN GOTO weiter

ALERT 1 TEXT"SIE MUSSEN VERSUCHEN DIE MITTLEREN RI

nge","auf den stapel 1 oder 3 zu bringen.","es ist
nicht méglich einen grdsseren","ring auf einen k1l
eineren zu legen","ansonsten ist alles erlaubt., v
iel spass"BUTTON RETURN"RETURN"

LABEL weiter

PRINT AT(30;20)"VON: . NACH: .";

PRINT AT(1;20}"4 = Abbruch";

REPEAT

PRINT AT(24;8)"Zahl der Versuche ";v;" ";" ZEIT:

";MIDS (TIMES,1,8);
PRINT AT(35;20):x;
x=x+1:IF x > 3 THEN x=1
eS;UPPERS(INKEYS):UNTIL e$="1"OR e$="2"OR e$="3"OR
eg="4"
e=VAL{(e$) : PRINT AT(35;20) ;e
PRINT AT(1;20)"
IF e = 4 THEN SYSTEM
IF s{e) = 1 THEN GOTO fehler
IF e = 1 THEN GOTO reihel
IF e = 2 THEN GOTO reihe2
REPEAT
GOSUB alle
PRINT AT(z{e}:m(e))POINTS(16)STRINGS (15," "); AT(z
{e);m(e) )POINTS (16)cS(s(e)-1);
f$=UPPERS (INKEY$) :UNTIL £$="1"OR f§="2"
£f=VAL(£$) : PRINT AT(51;20);f;
IF m(£)-11 <> 7 THEN IF w(e,m(e)-9) > w(f,m(f)-9)
THEN GOTO fehlerl

i
"

H
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£$=UPPERS (INKEY$) :UNTIL £$="2"OR £S="3"
£=VAL(£$) : PRINT AT (51;20);f;

IF m(f)-11 <> 7 THEN IF w(e,m{(e)=9) > w(f,m(£f)-9)
THEN GOTO fehlerl

GOTO weiterl

LABEL reihe2

REPEAT

GOSUB alle

PRINT AT(z(e);m{e))POINTS(16)STRINGS(15," "): AT(z
(e) ;m(e) )POINTS(16)bS(s(e)-1);

£$=UPPERS (INKEY$) :UNTIL £$="1"OR £§="3"
£f=VAL(f$) : PRINT AT(51;20);¢£f;

IF m(f)-11 <> 7 THEN IF w{e,m{e)-9) > w(f,m(f)-9)
THEN GOTO fehlerl

GOTO weiterl

LABEL fehler

ALERT 2 TEXT"ACHTUNG","In dieser Spalte ist kein R
ing","bitte cr driicken"BUTTON RETURN"o.k"

GOTO weiter

LABEL fehlerl

ALERT 2 TEXT"ACHTUNG", "Dieser Zug ist nicht mdglic
h","grofer ring auf kleinen ring","bitte cr driicke
n"BUTTON RETURN"o.k"

GOTO weiter

LABEL alle

PRINT AT(55;8) MID$(TIMES,1,8);

PRINT AT (52;20) ;x;

X=X+1:IF x > 3 THEN x=1

RETURN

LABEL weiterl

PRINT AT(z(e);m(e))POINTS (16} STRINGS(15," ");

SWAP w(f, (m(£)-10)) ,w{e, (m(e)-9))

s(e)=s(e}-1

s{f)=s(£f)+1

m(e)=m{e)+1

m{f)=m(f)-1

IF m(f) = 10 AND £ <> 2 THEN GOTO ende

IF £ = 1 THEN GOTO nachl

IF £ = 2 THEN GOTO nach2

IF e = 1 THEN LET c$(s(f)-1)=a$(s(e)) ELSE LET c$(
s(f)-1)=bs(s(e))

PRINT AT(z{(f);m(f))POINTS(16)cS(s(f)-1);

GOTO loesch

LABEL nachl

IF e = 2 THEN LET aS${(s(f)-1)=b$(s(e})) ELSE LET a$({
s(f)-1)=c$(s(e))

PRINT AT(z(f);m(f))POINTS(l6)as$(s(£f)-1);

GOTO loesch

LABEL nach2

IF e = 1 THEN LET b$(s(f)-1)=aS$(s(e))} ELSE LET b$({
s{f)-1)=cS(s(e})

PRINT AT(z(f);m(f))POINTS(16)bS(s(£)-1);

LABEL loesch

IF e = 1 THEN a$(s(e))=a$

IF e = 2 THEN b$(s(e))=d$

IF e = 3 THEN c$(s(e))=d$

v=v+1l

GOTO weiter

LABEL ende

PRINT AT{10;8)POINTS(24)"Sie haben es im ";v;" Ver
such geschafft";

PRINT AT(12;10)POINTS(24)"In der Zeit ";u$;" bis "
;MIDS (TIMES,1,8); .
PRINT AT(17;14)COLOR(4)FONT(2)POINTS(36) "Noch ein
spiel ? j/n ";

REPEAT

a$=UPPERS (INKEYS)

UNTIL a$="J"OR a$="N"

IF a$ = "J" THEN RUN

IF a$ = "N" THEN SYSTEM

Listing Ringkampt
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PC spezial

Teil 8: TIME is monev...

In den letzten Teilen von PC spezial haben wir ein speicherresidentes Uhren-
programm erstellt und verbessert. Doch es gibt noch einiges zu tun.

Zuerst einmal wollen wir dafiir sorgen,
daB TIMER nur noch einmalig instal-
liert werden kann. Denn wenn Sie TI-
MER zweimal zu installieren versu-
chen, verabschiedet sich der Personal-
Computer mit einem gewaltigen System-
absturz. Das hingt damit zusammen,
daB beide TIMER-Exemplare versu-
chen, die Interrupts $67 und $68 als
Zwischenspeicher fiir alte Interrupt-
Adressen zu verwenden.

Prinzipiell sind mehrere Methoden
vorstellbar, mit denen sich priifen lie-
Be, ob der Benutzer schon ein Exem-
plar von TIMER geladen hat:

1. Man priift in der Initialisierungs-
schleife, ob zum Beispiel der Interrupt
8 bereits auf die Routine INTS zeigt,
also:

GetIntVec($08,vector);
IF vector =@Int8 THEN ...

Nun, klappen kann das natiirlich nicht.
Denn der Interrupt 8 zeigt auf die Pro-
zedur INTS der vorher geladenen Ko-
pie von TIMER, nicht auf die des ak-
tuellen Programms. Somit wird der
Vergleich nie TRUE werden.

2. Das Programm benutzt eine globale
boolesche Variable um festzustellen,
ob es bereits geladen ist, zum Beispiel:

CONST AlreadyLoaded:
boolean=FALSE;

IF AlreadyLoaded THEN ...
AlreadyLoaded: =TRUE;

Auch das schaut an sich richtig aus,
funktioniert aber genausowenig. Denn
jede Kopie von TIMER besitzt im Spei-
cher ihr eigenes Datensegment. So
wird auch dieser Vergleich nie zu-
treffen.

3. In Abwandlung von 2. verwendet
man eine Variable an einer absoluten
Speicheradresse. Dann arbeiten alle
TIMER-Kopien mit derselben Adres-
se, und es miifite klappen. Stellt sich
nur die Frage, an welche Adresse man
die Variablen legen sollte, damit sie
kein anderes Programm stort und auch
von keinem anderen Programm verse-
hentlich iiberschrieben werden.

Eine interessante Systemeigenschaft,
die unter PC-Programmierern nahezu
unbekannt geblieben ist, eignet sich da-
fur: Die “Interprocess Communica-
tions Area..“ Hinter diesem pompésen
Namen verbirgt sich ein kleiner Spei-

cherbereich von 16 Byte Gréfie am
Ende des BIOS-Datenbereichs. Er liegt
im Adressenbereich $0000:$04F0 bis
$0000:$04FF. Der Bereich wurde spe-
ziell dafiir vorgesehen, dafl verschiede-
ne Programme, die zu einem gréferen
Programmpaket gehoren und sich ge-
genseitig aufrufen, Daten austauschen
konnen. Viele Daten koénnen es bei
16 Byte Lange nicht gerade sein, aber
immerhin.

In Turbo Pascal lieBe sich das so dar-
stellen:

VAR AlreadyLoaded:boolean ABSO-
LUTE $0000:3$04F0;

if AlreadyLoaded then begin
writeln(’Bereits geladen!’);

halt;

end;

AlreadyLoaded: = TRUE,
GetIntVec (308, vector);

Jetzt klappt alles wunderbar. Lediglich
einen Schonheitsfehler hat die Sache
noch: Der Speicherbereich ist “free for
all* — jedes Programm darf etwas hin-
einschreiben. In einer Systemumge-
bung ohne speicherresidente Program-
me mag das noch angehen; mit TSR-
Utilities im Hintergrund und einem
Vordergrundprogramm wird die Sache
aber zu unsicher.

4. Damit wiren wir wieder bei den In-
terrupts. 255 Stiick besitzt der Intel-
Mikroprozessor, und keineswegs alle
sind belegt. Das Programm muB nur in
irgendeinem — hoffentlich unbelegten
— Interruptvektor einen Kenncode un-
terbringen, den ein spiter geladenes
Exemplar des Programms dann abfra-
gen kann. Dieses kann daraus erschen,
ob bereits irgendwo eine Kopie des
Programms im Speicher vorhanden ist.

Die Interrupts $67 und $68 hat das TI-
MER-Programm bereits belegt; neh-
men wir also gleich fiir diesen Zweck
den Interrupt $69 her. Das Programm
schaut erst einmal nach, ob in diesem
Vektor ein “magisches Wort“ steht,
das sicherheitshalber als LONGINT
codiert sein sollte. Denn bei vier Byte
Lange sollte eigentlich die Chance ei-
ner Fehlidentifikation im Rahmen der
Wabhrscheinlichkeitsrechnung so -un-

Wichtiger Hinweis: Das abgedruckte
Programm benétigt TurboPascal 4.0. Es
lief3e sich nur unter grofiem Aufwand auf
Turbo 3.0 umschreiben.

wahrscheinlich sein, daB man sich hier
wirklich auf sein Gliick verlassen kann.
Zuerst definieren wir eine Konstante,
die das Programm als Vergleichswert
nimmt:

CONST Magic:LONGINT =
$55667788;

Dann legen wir eine POINTER-Varia-
ble genau auf dieselbe Adresse, damit
wir uns spiter Umrechnungen zwi-
schen Long-Integers und Segment: Off-
set-Adressen sparen:

VAR MagicVec:POINTER absolute
Magic;
In der Installationsroutine fragen wir

nun ab, ob der Interrupt $69 das magi-
sche Wort $55667788 enthilt:

GetlntVec($69,vector);

IF vector=MagicVec THEN BEGIN
writeln("Programmbereits installiert’);
halt;

END;

Wenn die Programmabarbeitung erst
einmal tber diese Hiirde hinwegge-
kommen ist, ist gewéhrleistet, daB kei-
ne weitere Kopie von TIMER geladen
ist. Nun triagt das Programm selbst im
Interrupt-Vektor $69 das magische
Wort ein, damit eventuell spiter gela-
dene TIMER-Programme sich weigern
koénnen, speicherresident gemacht zu
werden:

SetintVec($69,MagicVec);

So weit, so gut. Nur eine Schwiéche hat
es noch: Nach dem Aufrufen von

TIMER +
TIMER -
konnen Sie nicht wieder TIMER +
aufrufen. Denn die De-Installa-

tions-Routine hat vergessen, den Inter-
rupt-Vektor $69 wieder mit einem
Wert ungleich MagicVec zu laden.
So steht noch das magische Wort vom
ersten Laden von TIMER in diesem
Vektor, und TIMER nimmt irrtiimlich
an, es wire noch eine laufende Version
von TIMER im Speicher.
Korrigieren wir das:
CONST NullVec:pointer = NIL;
Und bei der De-Installation:
SetIntVec($69,NullVec);
Damit haben wir auch diese Hiirde ge-
meistert und sind dem *perfekten’ spei-
cherresidenten Programm deutlich ni-
hergekommen.

(Martin Kotulla/me)
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{$M 2048,0,0} var reg:registers;
b:byte;
program Timer8; {PC-spezial 8}
uses Dos; begin
const Magic:LongInt = $55667788; Clock;
NullvVec:pointer = NIL;
with reg do begin
var MagicVec:pointer absolute Magic; flags:=xflags;
ax:=xax;
var vector:pointer; bx:=xbx;
st:string; CX:IZXCX;
InDosSeg, InDosOfs:word; dx:=xdx;
regx:registers; si:=xsi;
ScreenSeg:word; . di:=xdi;
ds:=xds;
procedure Clock; es:=xes;
bp:=xbp;
begin intr($68,reg);
regx.ah:=$2C; end;
msdos(regx); end;
str(regx.ch:2,st);
mem[ScreenSeg:0]:=byte(st{1]); begin
mem[ScreenSeg:2]:=byte(st[2]); ste=paramstr(1);
mem[ScreenSeg:4]:=ord(’:’); case st[1] of
str(regx.cl:1,st); ’+’: begin
while Tength(st)<2 do st:=’0’+st; regx.ax:=$0F00;
mem[ScreenSeg:6]:=byte(st[1]); intr($10,regx);
mem[ScreenSeg:8]:=byte(st{2]); if (regx.ax and $00FF)<>7
mem[ScreenSeg: 10]:=ord(’:’); then ScreenSeg:=$B800
str(regx.dh:1,st); else ScreenSeg:=$B000;
while length(st)<2 do st:="0’+st;
mem[ScreenSeg:12]:=byte(st[1]); GetIntVec($69,vector);
mem[ScreenSeg: 14]:=byte(st[2]); if vector=MagicVec then begin
end; writeIn(’Programm bereits installiert
)
halt;
{$F+} end;
procedure Int8(xFlags,xCS,xIP,xAx,
xBX, XCX, xDX , xSI,xDI, GetIntVec($08,vector);
xDS, xES, xBP:word); SetIntVec($67,vector);
interrupt; SetIntVec($08,@Int8);
{$F-}
GetIntVec($28,vector);
var reg:registers; SetIntVec($68,vector);
b:byte; SetIntVec($28,@Int28);
begin SetIntVec($69,Magicvec);
if mem{InDosSeg:InDosOfs]=0 then Clock; regx.ah:=$34;
msdos(regx);
with reg do begin InDosSeg:=regx.es;
flags:=xflags; InDosOfs:=regx.bx;
ax:=xax; writeIln(’TIMER installiert');
bx:=xbx; keep(0);
CX:IZXCX; end;
dx:=xdx; ’-'; begin
si:=xsi; GetIntVec($67,vector);
di:=xdi; SetIntVec($08,vector);
ds:=xds; GetIntVec($68,vector);
es:=xes; SetIntVec($28,vector);
bp:=xbp; GetIntVec($65,vector);
intr($67,reg); SetIntvec($69,Nullvec);
end; writeIn(’TIMER de-installiert’);
end; halt;
end;
{$F+} else writeln(’Aufruf: TIMER + oder TIMER -’);
procedure Int28(xFlags,xCS,xIP,xAx, end;
xBX,xCX,xDX,xSI,xDI, end.
xDS, XES, xBP:word);
interrupt;
{$F-}
Listing PC Spezial Listing PC Spezial
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Kleinanzeigen—]

Biete an Software

QOYCE Prowort 150,— Batm., Head
3 H., Tomah. je 25.— 0228/326309

=0r Schneider PC 1512116401

31 Matheprogramme fir KI. 5-10
Teilweise Grafik! Uber 200 K!

“ur 50 DM! Info kostenlos!

'\ Schafer/ PF 72 22/4800 Bielefeld 1

CPC Software, neueste Liste mit
astposten, von Roland Kunze
astfach 140526, 4800 Bielefeld 4 G

= >wort/DR Graph 082 92114 41

~JYCE AKTIEN—OPTIONSANALYSE
Jepotverwaltung/Kurse ab 87,

nfo J. Becker, Ahornstr. 77,

2050 Offenbach

SIND SIE KREATIV? Entwerfen Sie
otive flir Mode, Stickarbeiten,
Strickvorlagen 0.4.2 Testen

Sie STICKEN, das Programm fiir
2as Design farbiger Rastergrafiken.
Hardware angeben (CPC):

JM 149, Demo-Disk DM 25 incl. HB.,
Schfer, Amselweg 6, 8056 Neufahrn

WASTERVOKABEL 2.0 fir CPL
mit 10 000 Wortern Englisch und
Deutsch, B. Blum, 022 04/6 6208 G

Anwenderprogr. flr alle CPL'S
rogrammentwicklung auf Wunsch

_iste der Progr. fiir 080 DM

A Hust, Deichstr. 60, 2876 Berne G

Deutsches Grafikadventure

“Nord und Siid" (ber den Sezes—
sionskrieg, 3-teilig mit zahl-
reichen Beigaben 55 DM.

Nur Vorauskasse! Ralph Gorth,
3erglenstr. 5, 7000 Stuttgart 1,

Fir alle CPC'S 3*Disk

Starfexter, StarDatei, DATAMAT,

DATEI-STAR, FIBU f. CPC ginstig
2u verk. auf orign. disk. m. Hand-
auch; Tel. 07961/33 35 oder 6662

Joyce: Batmann (30,—), Fairlight (30,—)
2u verkaufen, Tel. 045 21/91 99

CREAKTIV: Spiele ohne Gewehr
BRAINDUST-4000 deutsche Fragen

DERBY '89-Pferde, Reiter, Wetten

KaDeWa -Das deutsche Abenteuer
Kristallweg 19, 4044 Kaarst 2 G
PD-SOFTWARE fiir PC'S, Liste
gegen 80 Pf. bei: Peter Breuker,
Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1

Joyce (voll ausgebaut), 750,—
Prowort 100-, DR Graph 90,
Schuch, Tomahawk, AMX-Maus,
Joystickinterface, 040/2 191248

Gnstig, kaum gebrauchte Joyce
Software: DMVVol. 1+3: 35/45 DM
DMV-Joyce-Sonderheft-Disk: 15/30 DM,
DMV-Locoscript-Buch + Disk; 60 DM,
Prompt: 35 DM, DRGRAPH: 100 DM,
DBASE: 100 DM, Buch Wordstar F. PC
45 DM, Tel. 08 21/41 21 40, abends

Verk. fir CPC 4C4: HiSoft Pas-
cal DM 40, DevPak Assembler
DM 40, EASY Topcalk DM 30,
wo? Tel. 082321578

Expo-Soft 1,70 - 3,80 DM je Disk,
IBM & SCHNEIDER Kompatible
gratis bei S. Schiilke,

Wuppertaler Str. 130, 5650 Solingen,
Tel. 02 12/59 1208

Lohn-/Einkommensteuer 1988 nur
fiir PC. Komfortables, aber ein-

fach zu bedienendes Programm.
Hilfsfenster, Datenspeicher,
Alternativberechnungen, 70 DM,
Demo-Disk 5 DM. Udo Bockermann,
Drosselweg 9, 4901 Hiddenhausen,
Tel. 05221164924

Orig. Turbo-Pascal 30 PCW 8256
DM 120,—, Tel. 02151304970

COMPUTER-STAR

Soft- & Hardware — PD & Freesoft
PD-Software 1,80 — 4,00 DM

Info kostenlos

G. Drews, Stdckerberg 9

5650 Solingen 01

Tel. 0212/5 11 13/54 9129

werktags v. 1700—20.00 Uhr G

ACHTUNG !! ERWACHSENE

7 Disk. 51/4 oder 31/2 mit delikaten
Programmen nur DM 50; VS/Bar.
M. Karbach - Remscheiderstr. 18

CPC - Usersoftware (Disc 12,
CPC - Tricks, Pokes, Calls (8
Best. oder Info bei: Roslawski,
Amtstr. 24, 4352 Herten G

Astrologie mit Computer

International geschaizte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungsprogramme, Lernprogramme

for Anfénger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-l-Ging.

Info gegen DM 2, in Marken.

Astron, KW. Bonert, Peter-Marqu.-Sr. 4a
2000 Hamburg 60 G

Lohn- Einkommensteuer, Miet- Lasten-
zuschuB, Rentenber/Beamtenversorgung
H-I-SOFTWARE Niederfelderstr. 44

8072 Manching 084 59/16 69 G

Dias ordnen mit Computer

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel: 07181142646 G

5650 Solingen G

Wirtschaftliche Programme

flir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9 ¢

4500 Osnabriick, 054144 2416 G

Individuelle Softwareentwickl.

fir kaufm. Anwendungen in BASIC
fir CPC. Schreiben Sie an:

Stefan Schlesinger, Am Eichen-
kamp 23, 5060 Berg-Gladbach 1

SIND SIE KREATIV? Entwerfen Sie
Motive fir Mode, Stickarbeiten,
Strickvorlagen 0.4.? Testen

Sie STICKEN, das Programm fiir
das Design farbiger Rastergra-

fiken. Hardware angeben (CPC):

DM 149, Demo-Disk DM 25, incl. HB.
Schéfer, Amselweg 6, 8056 Neufahrn

varDAT Il fir dBase Il

varDAT lli+ fiir dBASE IH Plus
Test in PC International 9/87:

“ Es ist die optimale

Ergénzung zu dBASE Il

Die neue, einfache Moglichkeit
fir Anwender von dBASE Il/ll1+
Benutzeroberflache flir Kunden,
Lager, Verein, Sachbearbeitung
Handwerk und Kleinbetrieb...
mengefihrt- umfangreich- einfach
Anwendung ohne Programmieren
Spart Zeit, Geld und Nerven
varDAT Il 199 DM

varDAT lll+ 499 DM

gegen Scheck oder NN (+10 DM)
MS-DOS 5 14" 0. 35" Disk

CPIM 3" fiir CPC, Joyce u 9512
Info direkt von:

SOFTDESIGN Horstmar Konradt
Am Lindenplatz 29B

Tel. 02101/47 06 33 G

CPCVokabeltrainer (Disc)
mit ca. 1400 lat. Vok. 25 DM
S. Groening, 099125121

Serienbriefe mit LocoPost

das Adressen-/Textprogramm DM 117—
Neu: HEADLINE
ideal zur Layout-Erstellung DM 87—

LITERATUR, MUSIK, VIDEO DM 39,—
HESCHCOM, Maikammerer Str. 19
8000 Miinchen 90, Tel. 0896802826 G

Men(igefihrter Vokabeltrainer
Deutsch—Englisch und umgekehrt
Vokabeln, Satze, Suchlauf, Anltg.
3“Disc (CPC 6128) 39,— DM (Scheck)
Dip!-Ing. R. Neumann, Am Béren-
fallgraben 2, 3070 Nienburg

FINANZ-PAKET: JOYCE und IBM-Kompatible
1. FiBu: Konten bis 99999, Saldenliste,
Bilanz, GuV, indiv.(!) BWA, Einnahmen/Ub.,
USt, rechn. Konten, Kontenbl. (35 DMA000)
2. Finanzmathematik: Tilgungspléne, Zinsen,
Annuitaten, Raten, Rente, Afa (16 Prog.)
3. Bankiiberweisungsdruckprogramm
2 Disk mit Programmen Nur 98 DM! (Info 80 Pf)
Kellmann SOFTWARE, Wilheimstr. 71, 44 Minster
G

STEUERMAT

Lohn- und Einkommensteuer 88: Aus-
druck direkt aufs Formular, Analyse,
Tabelle, (Aktu. 10,— DM)
FORMULARPRINT

Bearb, v. DIN-Ad-Formularen,
FIBUMAT
Einnahme-fUberschuB-Rechnung, Kassen-
buch, Ergebnisabrechnung, 2,—
Alle Progr. fiir JOYCE u. IBM-PC

Demo: 15,— DM, Info: 80 Pfg, RP

FFSW, Farin, Elisabethsir. 65,

4460 Nordhorn, T: 0 59 214 37 57 G

69,—
40—

L T Y

NEUES VON AWC-SOFT!
dBASEIl Benutzeraberfliche
ASSlstent, no problems, dB
jetzt mir Pull-Down Menues,

DIR, Losch., Kopieren.. 79—
TOPDAT Adrefverwaltg 79—
WS-LITERAturverwalig. 49 -
COBOL | Lehrgang 49—
PUBLIC DOMAIN HITS | 29—
PUBLIC DOMAIN HITS 2 29,—
SPIELE DISK 29,—
TURBO PASCAL PROGR. 29-
ACW’S UTILITY HITS 29—

acw-soft, Breite Str. 16, 5300 Bonn G

Nur fiir JOYCE/PCW
Kaum zu glauben, was wir fir Ihren JOYCE
alles haben:

Prowort (dt. Textverarbeitung) 199,00
Prospell (Rechtschreibpriifung) 6900
LocoScript 2 (deutsch!) 148,00
Fiskus 88 (Prg.f. Steuererkldrung) 129,00
Margin Maker (Papierfiihrung) 2930
dBase II/DR Draw/DR Graph je 199,00
AMX Stop-Press (DTP-System) 169,00
Matrifilm-Farbband 1990
Schnittstelle CPS 8256 nur 14490
Head over Heels (3-D Adventure) 3990
Cyrus Il 3-D Chess nur 4790,
Batman (3-D Action-Adventure) 4790
Matchday It (3-D FuBballspiel) 4990
Strike Force Harrier (Flugsim.) 5530
Tetris (schwieriges Strategiesp.) 5990
Classic Collection Il (3 Spiele) 4990
Starglider (Future-Raumkampf) 6990

Joycestick-Set (mit Interface, Joystick
und Flugsimulator ACE nur 9990
Fordern Sie sofort unseren kostenlosen
Katalog an: SUNSHINE-Sottware,
A.d. Schilde 14, 5270 Gummersbach,
Tel. 02291/68 86

G

Lohn- und Einkommensteuer 1988
Druckerausgabe + Datensicherung
Ausfiihrliche Anleitung. Info 1,50 DM.
3“Disk flir CPC 79— DM + VP. Versand
gegen Vorkasse oder NN. 89er-Aktuali-
sierung 20,— DM. S. Teurich, Mestern-
straBe 6, 4952 Porta Westfalica G

BONZ0‘S SUPER MEDDLER

DAS SPITZEN-KOPIERPROGRAMM
FUR BAND-DISK-KOPIEN: auch
headerlose, Turbolader, Speedlock
(auch neueste Speedlock-Typen!)

Fiir alle CPCs. Kopiert vollautoma-
tisch auf Knopfdruck. Disk mit iiber
700 Losungshinweisen (lfd. Ergéanzun-
gen) nur DM 55,— + Vk. Infos gg.
Freiumschiag von SOFT-WARENVER-
TRIEB MARTINA HIPPCHEN,
POSTFACH 100966, 5000 KOLN 1
TEL.: 0221-215302 (20-22Uhr) G

Joyce/dBase/Lotto - Haben Sie sich
als dBase-Anwender auch schon oft
{ber unzulng|, BASIC-Lotto-Program-
me geargert? Ausfiihrl, Info gegen
frankierten Rickumschlag von

Cytfka, Lenzhalde 5, 7257 Ditzingen

Biete an Hardware

Yortex M1-X 35" mit RS-232 fur
CPC 6128, wenig gebraucht,
DM 500,— A. Naurath 030/465 83 88

Drucker NLQ 401 DM 300, Vortex-
Speichererw. SP 64 . CPC 464 DM 250,
Vortex-Laufw. FD 1 S DM 350,—orig
Wordstar (Vortex) M. Ws-Buch v. MCT

DM 80, H. Kraus, 07575-27 75

CPC 6128, griin, MP2 Netzteil, 10 Diskst,
Spiele, Bicher, Zeitschriften, Datei-
Star u.a., VHB 700 DM, Tel, 078 31 1303

dk’tronics Controller + Adapter + Joy-
stick fir Joyce, nur 2x benulzt, absol,
neuwertig DM 80,— statt DM 148,—. Suche
LocoScript 2.16 deutsch.

Tel.0 7156/76 24 ab 19h (nur Mo-Do)

Desk Top Publisher mit AMX-Maus,
nagelneu, aus Zeitmangel! flir nur
DM 150,—, Tel: 02203-663 33
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[ Kleinanzeigen

Joyce-CPC-PC-Hard und Software
Maxelt 3“ Disk. 10er Pack DM 5790
Farbb-Kass. Joyce / DMP 3500 DM 1390
Farbb.-Kass. DMP2000/3000/3160 DM 14,55
Kempston PCW Jeeves mt Maus DM 248,00
Kempston PCW Datafax mMaus DM 298,00
CPC Druckerkabel DM1390
CPC+NLQ 401 Staubschutzhauben DM 12,90
PC dBase Il/Word/W.Star Junior DM 148,00
Versandkosten DM 6,— zuziigl. Nachn.
WELZEL & WUNSCH GbR. Swebenhohe 47
2000 Hamburg 72, Tel. 0401643 64 47
64353 36 BTX 0406436447, Liste anfordern!!
G

Su. ,Dr.Draw* Handbuch in deutsch (!) fir
Joyce, evtl. Leerdisk 3-Zoll vom orig.

,Dr. Draw*Kopien, wegen defekter Software,
Tel. 0551/3 2295 abends.

Lichtgriffel nur DM 49,—

Versand gegen Scheck/Nachnahme, Info
gratis! Computer bitte angeben! AnschiuB
an jeden (/) Computer méglich. Standard-
version fir Schneider lieferbar. Firma
SchiBlbauer Postfach 1171R 8458 Sulzbach
09661/6592 oder 0941/9999 15 bis 21 UrG

HOCHSTPREISE firr lhren “GEBRAUCH-
TEN*“ bei COMPUTER-NEUKAUF
TIEFSTPREISE

10 MAXELL 3“CF2 DISKETTEN DM 5495
10 No Name 35°MF2D DISKETTEN DM 24,95
100 No NAME 5,25°2D DISKETTEN DM 6995
2 Farbbénder LC 10 schwarz DM 19,95
Staubschutzhaube EURO PC DM 1295
Info (ber weitere Artikel erhalten Sie von
TREVI COMP, Postfach 2106, Porta Nigra
Platz 1, 5500 Trier, Tel. 065129290 G

Gebrauchtcomputer mit Garantie
AMSTRAD-SCHNEIDER
CPC-JOYCE-PC

HARDWARE

SOFTWARE

Literatur und Zubehir

Ersatzteile u. Reparaturdienst
Alles zu echten Superpreisen!
IStandiger Ankauf!

Katalog anford. (2 DM in Marken)
EDV-CLOOTS, 5132 Ubach-Palenberg
Zeisstr. 7, Tel. 024 51-4 6608 G

TYPENRAD-DRUCKER SILVER REED
EXP 500, Interface Parallel, Diablo-komp.,
mit Kabel/Ersatz-Farbband, Anleitung
Deutsch/Engl. DM 300

Tel. 02362123374 + 67226

Verkaufe SCHNEIDER CPC 6128
mit Griinm., Silicon D., NLQ 401,
15 Disketten: 900 DM VB,

nach 18 Uhr, Tel.: 07 11/65 39 92

Verk, CPC464 + GT64 + DDI 1 + DISCS
+ Cass. + SM + PCI, Tel. 02228/81 31

CPC 464 (512 kB) Komplettanlage mit
viel Zubehdr wegen Systemwechsel zu
verkaufen,

Schweiz, Tel, 0041/55/27 77 34

Vortex Contr. 80 DM-64k RAM D-ME 50 DM
dk 'T-LPEN 40 DM DISCOVERY + 40 DM
Tel. 04342-4943 od. 3509

CPC 6128 zus. 5 114" Laufw. Drucker,
T-Pascal 30, Wordstar 30, Lit.
DM 1400, 02101-601068

CPC 464 Col. oder grin + DD1,
div. Lit. + Softw, T. 0719158068

3*DISK ETIKETTEN

gegen frankierten Riickumschlag
Info + Muster, Istel, Birkenheide 5,
2875 Ganderkesee, 042 22/16 13

CPC 6120 Col.+DD1+DMP 2000+2Joy
+ Wordstar u.a. 1500 DM, 0956314 69

CPC 464 Farber+SP64+D0DJ1+L.Pent
Reset.+ 50 Hz/60 Hz Schalter + MP1
+Joy+PC Int. ab 8'85 und viel Softw.
VB 1250 DM, 50 Disketten 200 DM,
Biicher 100 DM, 0991/2 51 21

Wer bietet fir CTM 640 gut erh. MP- 1
+ VB 200 DM oder VB 300 DM?
Telefon 023 35/74 90

Gerausch-Aufzeichner fir CPC 464 79,—
Modul mit (Cass.)Programm,Kabel,Micro &
Anitg. = War jemand in meinem Zimmer? *
CNC, Methfessel-1, 33 BR.schweig/per NN,
sofort betriebsbereit, POSTKARTE GE-
NUGT.Aa Prospekt 50 Pfg.(Minze/Marke).
G

Verkaufe CPC 664 Farbe + NLQ 401

+ Joysticks + Buecher + div. Soft-
ware + 16 Disketten. NP (iber 3500 DM
fiir 1500 DM. Guter Zustand!

Tel.: 0717318184

Verkaufe CPC 464/Farbe + DD1 +
Drucker Citizen 120 D + Lit. +
20 Disketten mit Softw. (z.B.
Starwriter...) + 20 CPG int.

950,— DM VP, Tel. 089/7 142991

CPC 664, Farbm., Drucker + Traktor,
Taper., Kopierm, Multiface 2, 2 Joyst.,
Y-Stecker, 45 Discs, 22 Cass.,

Zeits., VB DM 1400,—, 023 07/8 67 61

Verk. Schneider CPC 6128 + Monitor
GT 65 + 15 Disketten und 3 Bicher.
JOYCE + 15 Disketten + 2 Biicher und
Programmsammiung. Preis nach VB,
Tel: ab 20:30 Uhr, 073 84/3 76

CPC 664 grin + Sp1000CPC+Joy+Soft-
ware+Lit. 800 DM, 023 33/7 66 81

Gerdes Maus fir Joyce 100,— DM
A. Krause, A.D. Kuhl 62, 5800 Hagen

Fiir CPC 6128 Baustatik, Baukonstruktion
Tel. 07621163083

Suche: Multiplan-, Wordstar 30,
Grafpad3 CADSystem, 3-Disketten
alle mit deutschen Handbichem
fiir Joyce 8256, Tel. 0551/322 95

Tel: 08032/5176 oder 5566

Suche Hardware

Vortex-Speichererw. SP512 fiir CPC 464,
1. Model, gesucht.

Zahle 200,— DM.

Schéfer, Amselweg 6, 8056 Neufahrn
Tel.: (08165) 5633 ab 18 Uhr.

Suche Erstlaufwerk fiir CPC 464
Tel.: 042 02/7 0509

MS-DOS Emulator fiir CPC 464 zu
kaufen gesucht.

Blaschzok Franz, Gustav-Adolf-Str. 2,
8450 Amberg, Tel. 096 21/8 76 64

Sie suchen EDV Literatur?

Bitte kostenlose Info anfordern. Aus un-
serem Angebot: Farbband fiir Schneider
Joyce Stck. 1950 DM, 2 Stck. 2950 DM
22 Gl. 3,— DM NN Gebiihr + Vers.Kosten.
Computerhandel Jdrgen Krissel

Im Viertel 5, 5409 Dienethal,

Tel. 0260411818 G

PG 15121640 User-Club sucht noch
Mitglieder. Mtl, Zeitschrift, Software
etc. Info von R, Knorre, Pf, 200102,
5600 Wuppertal

Biete orig. CPC-Software, ev. Tausch,
(02722) 51651 ab 19.00 Unr

Neue und gebr.Schneider & Amstrad PC
Floppy/Festplatten/PC-MM und Farb-
monitore. * Neue und gebr. 464/664/
6128/Floppy/Drucker. * BTX Modul
398 DM. * CPC Floppy 830 KB 51/4*

= 398 DM; 51/4“ 360 KB = 315 DM. *
Vortex Festplatten. * Akustikkoppler
ab 195 DM. * Monitor GT 65;

GT 640 = 380 DM; GT 644 neu 535 DM
Star und Epson Drucker. * Ankauf bei
Systemwechsel. * Reparaturservice. *
Manfred Kobusch Bergenkamp 8,

475 Unna, 02303 13345 G

Gelegenheit CPC 464 Farbe DDI1,
525" Maus, Bicher, Soft.
VB 1000,— Tel. 07821143014

Suche Software

Hallo Freaks,

danke fiir die vielen Zuschriften. Weibliche
Mitglieder sind uns nattrlich herztich
willkommen, Also nicht verstecken, son-
dern schreiben. Fir die Zusammenstellung
unserer Clubzeitung suchen wir noch Leu-
te, die gute Comics zeichnen kdnnen,
Zeichnungen erbeten an:

Christian Rohr, Hirzsteinsir. 49,

3501 Schauenburg 1

PS. Auch PC-Mitglieder sind willkommen
2.PS.: Bitte Riickporto 0,80 DM beilegen,
danke!

Suche Konlakt zu anderen Anwendern fiir
PCW 8256/CPM Radio und CB-Funk!
Anschriften in Franzdsisch!

FEG HFG- J.Paul, Elie Carrie, Po Box N.1,
81190 Mirandol, France

Mathe und Englisch Trainer f. Joyce
gesucht. Johannes Busch,
Im Winkel 5, 3400 Géottingen

Suche fiir Joyce: T-Pascal,
Loco-Script I Wordstar, PD

P. Haffner, Liebermannweg 1/527
8400 Regensburg

Wir bieten fir einen Mitgliedsbeitrag von
nur S 200,— bzw. DM 30,— folgende
Leistungen: monatl. Clubzeitschrift,
Public-Domain-Service, giinstige An-
gebote fiir Mitglieder und Hilfe bei

allen Problemen und Fragen,
MC-DOS-Club, Postfach 74,

A-8200 Gleisdorf
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Das ist
Ihre
Chance..

Schon eine Kleinanzeige
bringt oftmals groBen Er-
folg und hilft, neue Kontak-
te zu kndpfen.

Nutzen Sie unser Angebot
und profitieren Sie von der
Tatsache, daB unsere Zeit-
schrift

»PC Amstrad INTERNATIONAL:«

jeden Monat von mehreren
zigtausend  Computer-In-
teressierten gelesen wird.

Mochten Sie etwas verkau-
fen, tauschen, oder su-
chen Sie das »llpfelchen
auf dem i« — dann sollten
Sie die eigens hierfiir be-
stimmte Bestellkarte im
Heft ausfillen und an un-
seren Verlag absenden.
lhre  Annonce erscheint
dann in der nachsten Aus-
gabe.

Wir mochten ausdriicklich
darauf hinweisen, daB wir
keine Anzeigen vergffentli-
chen, aus denen ersicht-
lich ist, daB es sich hierbei
um VerduBerungen von
Raubkopien handelt.

Des weiteren machen wir
darauf aufmerksam, daB
indizierte Computerspiele
nicht in Form von Anzei-
gen beworben werden

darfen.
Die Redaktion
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~ Ahnatal-Weimar

Frankfurt/Main

Basel

Computer und Software
Schnelder/Amstrad/ACERNEC

Ahnataler Computeriaden
3501 Ahnatal-Weimar
Wilhelmsthaler Str. 26 b
Tel. (05609) 2856

L

Berlin

lhr Computer-Pariner fir
nax PC’s/AT’s-C 64/128
T mﬂ Amiga-PCW

. Computer-Drucker
cpcnnﬂlfﬂﬂ

P ETERSEN K

C@M@@?@Dﬂ G

Oftizieller Partner von * Amstrad * Delta Gold * NEC * Vor-
tex « Synthetronic + Quantor « DELA « Markt & Technik Ver-
lag « Huthig Verlag « Sybex Verlag + Boeder *DataTechnics
* Maxell * Kao * InterQuadram *

Sténdig aktuelie Angebote auch fiir Addonics, Atari ST, Ami-
ga, Oceanic und viele mehr. Mit dem Background, den nur
ein Fachgeschift bieten kann: Auf die allermeisten Gerite
1 volles Jahr Garantie. Support bei Problemen, Wartungs-
vertrdge usw. Und das Ganze mitten in Frankfurt:

Zeil 26 (gegeniiber Stadtbiicherei, Nahe Konstablerwache)

Petersen Computer KG

Hamburg

Zubehor-Software
W. Miiller & J. Kramke GbR

Spiele-Service
[ A

Schiineberger Sir.5 - 1000 Berlin 42 k

Tel. 030-752 91 50/60 m u ra
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BURO-ORGANISATION DATENTECHNIK - Vertriebsgesellschalt mbH
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PC Hard- und Software

Branchen- u. Sonderlésungen

Microsoft AMSTRAD; SIEMENS
— Vertragshandler —
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6560036 - Fax 6567457
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AMSTRAD/SCHNEIDER
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v 1
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Martin Kotulla

Das groBe Buch der
Public-Domain-Soft-
ware

Heise Verlag, Hannover
1988, 1. Auflage

229 Seiten

ISBN 3-88229-159-1,
Preis: 34,80 DM

Public-Domain-Software ist ein
Schlagwort, welches zuneh-
mend auch in Europa in fast al-
Jer Munde ist. Leider war der
Kreis, der PD-Software unter
dem Betriebssystem CP/M auf
Commodore 128, Amstrad CPC
und Joyce nutzen konnte, sehr
klein. Sprach- und Anpassungs-
probleme waren die Griinde da-
fiir. Martin Kotulla hat es sich
zur Aufgabe gemacht, die Idee
der Public Domain auch in
Deutschland populdr zu ma-
chen. Aus der Vielzahl der ame-
rikanischen Programme hat er
interessante Anwendungen her-
ausgesucht, an die jeweiligen
Computer angepaBt und teilwei-
se mit deutscher Benutzerober-
fliche versehen. Die vollstindi-
ge Dokumentation der zehn in-
teressantesten Programmdisket-
ten stellt der Autor in seinem
neuesten Buch vor. Es sind dies
im einzelnen:

— JRT Pascal Compiler

— Z80-Assemblerpaket

— LISP & PROLOG Interpeter

— Small-C Compiler

— Forth-83

— CP/M Utilities

— Colossal Cave, ein Text-
Adventure

— Biz-Basic, Basic-Erweite-
rung fiir die CPC-Serie

— E-Basic Compiler

— Turbo Pascal-Programme

Die einzelnen Beschreibungen
sind sehr iibersichtlich aufge-
baut und vermitteln dem An-
wender alle notwendigen Infor-

mationen zum Umgang mit den
einzelnen Programmen.

Aber nicht nur als Bedienungs-
anleitung ist das vorliegende
Buch zu verwenden. Es vermit-
telt zusitzlich einen Uberblick
iiber eingedeutschte Public Do-
main sowie amerikanische Ori-
ginale, die unter CP/M lauffa-
hig sind. Das grofe Buch der
Public-Domain-Software  von

Martin Kotulla kann allen PD-
Freunden ermpfohlen werden.
Hans-Werner Fromme
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Frank Kampow

Das BASIC-Trainings-
buch zum CPC

DATA BECKER 1985,

285 Seiten

ISBN 3-89011-038-X,
Preis: DM 39, -

Korrekterweise miiBte der Titel
des Buches lauten: “Das
BASIC-Trainingsbuch zum
CPC464“, denn nur auf den
“Kleinsten* der AMSTRAD-
Familie bezieht sich der Autor
in seinem 285 Seiten umfassen-
den Buch. Die beiden grofien
“AMSTRAD-Briider“, der
CPC646 und der CPC6128, be-
sitzen zwar aufwértskompatible
BASIC- Versionen, diese haben
jedoch bekanntlich einen etwas
groferen Befehlssatz. So fehlen
zwangsldufig in dem Buch von
Frank Kampow sowohl die Er-
lauterungen dieser zusitzlichen
Befehle als auch die Beschrei-
bungen der gesamten Disketten-
Kommunikation. Sieht man von
dieser Einschrdnkung ab, so
kann das BASIC-Trainingsbuch
jedoch als Ergidnzung zum Be-
nutzer-Handbuch durchaus em-
pfohlen werden. Es ist didak-
tisch gut gegliedert; in fiinf Ka-
piteln wird der Leser — besser
gesagt: der Mitprogrammierer
— von den allgemeinen Grund-

lagen des Programmierens bis
hin zur Anwendung von Unter-
programmen gefithrt und somit
den allgemein iiblichen
Programmier- und Meniitechni-
ken vertraut gemacht. Einfiih-
rend gibt das erste Kapitel ne-
ben allgemeinen Erlduterungen
zur Programmierung auch eine
anschauliche Darstellung der
verschiedenartigen Zahlensy-
steme. Im zweiten und dritten
Teil geht es dann an die eigentli-
che BASIC-Programmierung.
Sehr ausfiihrlich wird dabei
vom Autor der Befehl “PRINT
USING* behandelt, ebenso wie
die vielen Moglichkeiten der
Stringumwandlung und -bear-
beitung. Kapitel 4 befaBt sich
anschliefend mit komplexeren
Problemstellungen. Auch hier
sind wiederum viele Beispiele
zu finden, und es werden — wie
in den Kapiteln zuvor —
Ubungsaufgaben gestellt Diese
Aufgaben sollten vom “trainie-
renden” Leser bzw. von der
“trainierenden” Leserin an oder
mit dem eigenen Rechner gelost
werden. Aber keine Angst, die
Losungsvorschlige des Autors
sind natiirlich einige Seiten spi-
ter abgedruckt. Zu bemingeln
ist jedoch die sehr diirftige Be-
handlung der Grafik- und Mu-
sik-Befehle, die im fiinften und
letzten Kapitel erfolgt. Ganze
acht Seiten sind den 25 dort auf-
gefiihrten Befehlen gewidmet.
Hier bietet sogar das Schneider
Benutzer-Handbuch mehr In-
formationen. Alles in allem ist
die Lektiire ein echtes Training
fiir den BASIC-Einsteiger. Lei-
der jedoch nur lohnenswert fiir
Besitzer und Besitzerinnen des
CPC 464.
(Wolfgang Otternberg)

Joe Campbell

V24/RS-232
Kommunikation
SYBEX 1984,

224 Seiten

ISBN 3-88745-075-2,
Preis DM 32,-

Wissen Sie, was ein Mord mit
einer Computerschnittstelle zu
tun hat? Wenn nicht, dann soll-
ten Sie einmal das SYBEX-
Buch {iber die V24/RS 232
Kommunikation lesen. Dort
werden Sie erfahren, daB ein
falscher AnschluB der RS-232-
C-Schnittstelle einem Compu-
terverkdufer das Leben kosten
kann. Aber, Krimi beiseite, die
deutsche Ubersetzung des Ori-
ginals aus Amerika bietet inter-
essante Einblicke in eine der

P
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| Kommunikation

meistverbreitesten, meist unge-
liebtesten Dateniibertragungs-
Schnittstellen, die es fiir Com-
puter gibt und hebt dabei das
Image dieser Art der Datenii-
bertragung. Das Buch gliedert
sich dabel in insgesamt 13 Kapi-
tel, die alles {iber die RS-232-C
aufzeigen.

Das erste Kapitel zeigt Arten
der Dateniibertragung auf, stellt
die Standardschnittstellen vor
und fiihrt in die Anwendung der
RS-232-C bei Mikrocomputern
ein. Kapitel 2 gibt Grundlagen
zur RS-232-C iiber den Aus-
tausch der Daten, iiber das
Handshaking (den Austausch
von Synchronisationssignalen)
und Hinweise auf die Kompati-
bilitdt von seriellen Schnittstel-
len. Hat man sich durch die bei-
den ersten Kapitel durchgear-
beitet, was dank des guten
Schreibstils und der ideenrei-
chen Zeichnungen leicht fillt,
wird man nun ans ’Eingemach-
te’ herangefithrt. Angefangen
bei den UART-Bausteinen
(Universal Asynchronous Re-
ceiver/Transmitter), den An-
schliissen der RS-232-C und
Logikpegel, iiber den Aufbau
von MeB- und Priifeinrichtun-
gen und verschiedenen Fallstu-
dien iiber die Verwendung der
RS-232-C  an verschiedenen
Computern bis hin zum An-
schluf von Modems und deren
Funktion wird dem interessier-
ten Leser alles tiber diese Art
der Datenilibertragung vermit-
telt. Dabeli ist das Buch nicht nur
fiir DFU-Fans gedacht, sondern
auch fiir alle Computerbesitzer,
welche die Moglichkeiten ihres
Rechners besser kennenlernen
wollen.

Das Buch ist somit auf jeden
Fall zu empfehlen.

(b)
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Codewdrter, Disket-
ten, Aliens und Ener-
giestationen. Diese
und andere Dinge fin-
den Sie in unserem
CPC-Spielelisting

1/89

»PC International«
erhalten Sie ab

28. Dezember bei lhrem
Zeitschriftenhéndler

wieder.

CPC-Programme: Software Reviews: Die Inserenten
Maze-Glider Neue Spiele wurden fiir den CPC gete-

Ein schnelles dreidimensionales Laby- stet. Amstrad................oooiin . 120

rinth mit Action macht das Spielen zum ARNOR .........ccooiiiiiiiiinian, 53
Vergniigen.

PCW: CG-Computerstore.................. 77

Rescue CSV Riegert.............c.occevnennen, 9

Tlps & TrICKS: Geloschte Files konnen jetzt leicht un- Delo Computer ....................... 49
Bruderzwist g e gpe Cnohin MuBl (e, 5o & 2,31,45,58,88,89,97
Wir zeigen Ihnen, wie Sie auf Thren ~ frjeden PCWAOYCE-Besizer. | " 103,115,119
CPC 464 die BASIC-Befchle des CPC ]

6128 umschreiben und damit auf die  Schlange Dobbertin ........................... 29
Benutzung des Emulators verzichten - Das beliebte CPC-Spiel ist jetzt auf i 1
Konnen. dem JOYCE realisiert. Elektronik-Center...................
Viel SpaB wird garantiert. G + L Electronic................... 109
Der Schlager: Zwei Seiten voller 1Kb- Goddeker...............c....cceen.. 77
Programme. Fiir jeden ist etwas dabei.  LocoScript 2-Prowort ohne Pro- .
bleme Kopfer....................c 9
3D-Painter Dem Problem “Deutsche Umlaute” | Kotulla..............cocoorrrennien 19
Mit einigen Tricks und einem kleinen  beim  Transfer von  LocoScript
Listing lassen sich leicht dreidimensio- ~ 2-Texten nach Prowort wird durch ein Krebs-Elektronik.................... 27
nale Korper zeichnen. einfaches Basic-Programm Abhilfe ge- | Mimsoft............................... 1
Und viel itere Ti d Tricks. schaffen.
"8 VEE WOIPLE RS ek Miikra Datentechnik................ 21
Verbesserter Durchblick PR8 Soft................ccceeiiei, 99
5 Endlich einmal Ordnung in der Disket-

Hardware: tensammlung, das wire schon, Hilfe | PFOSOFt... oo 93
Wir haben fiir Sie den neuen LQ 5000di-  bietet da unser Programm “Katalog®, Computer-Shop Schonaich........ 47
Drucker von AMSTRAD getestet. welches Thnen einen formatierten Aus-

druck eines Disketteninhaltsverzeich- Schuster........................... 60,61
- —  nisses zur Verfligung stellt. StrauB-Elektronik................... 29
Unikat.................. 95
PC Vortex.......ooooeeiiieiiiiiiinnin, 15
- WeEber .......ovveviiiiiiieiieeenns 109
Fiir die BASIC2-Programmierer ein Weeske 12.13
Leckerbissen: | Weeske...... ,
Werder...............c..ooo 27
Lissajous-Grafiken auf Threm PC. Wiedmann............................ 95
Im Test: Farbgrafik im 1512-Spezialmodus: Vander Zalm......................... 90
Der neuwe AMSTRAD LQ 5000di-Drucker. eine komplette Routinensammlung!
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JOYCE Sonderheft 4 o

Jetzt 120 Seiten! Supersoftware und Informationen.

Die erfolgreiche Reihe der JOYCE Sonderhefte wird um einen Kniiller erweitert.

Die JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen aus der Redaktion der PC International fiir
JOYCE und JOYCE Plus. Sie enthalten ausschlieBlich noch nicht veréffentlichte Programme.

JOYCE DATABOX Sonderheft 4
Hier finden Sie alle Programme
und Dateien auf vier Disketten-
seiten.

470 KB nur vom Besten...

Und dennoch behalten wir die alten
Preise bei!

Das Leistungsverhéltnis, das sich
flr Sie bezahlt macht.

Erhéltlich als 3“-Disketten fir alle
PCW 8256/8512/9512

Diskette 1 enthélt alle Programme
lauffahig. Diskette 2 enthélt die
Quellcodes.

Aus dem Inhalt:

— Strickmustergenerator

— WordStar Verbesserungen

-~ Bundesligasimulator

— Super Reaktionsspiel

- FILEMANAGER

~ Puli-Down-Menis

— Stichwortverzeichnis

- Astrologieprogramm

— Diskettenmonitor

- Hauptstddte raten in LOGO

- Statuszeile fiir dBase und Basic

- Hardcopyroutine fur 24-Nadler

- LOGO macht Schachteln

— dBase-Literaturverwaltung

- Universelles Werkzeug zur Ver-
anderung von dBase-Dateien

Disk. 1: Best-Nr.3s71 30,— DM*
Disk. 2: Best-Nr.3672 24,— DM*

JOYCE Sonderheft 4:
Best.-Nr. 367 20,- DM~

Kombipack Disk. 1 und 2:
Best.-Nr. 3673 48,—- DM*

Falis lhr Handler das JOYCE Sonderheft nicht fiihrt, nutzen Sie diz Beslsllkarie und besiellen direkt beim Verlag

Das JOYCE Sonderheft 1 ist ausverkauft.

(Bitte nicht mehr bestellen)

Noch bei DMV erhiéltlich:

JOYCE Sonderheft 2 JOYCE Sonderheft.3
Aus dem Irihall: 1% dem inhzll

— 3D-Plotter Memory-Spiel

— Pascal Compiler Mini-DTP-Programm

— dBase-Handbuch Vokabeltrainer

— Kybernetik-Lernspiel Zeichenprogramm in LOGO

OO

— Quickregister — 17-und 4-Spiel

— Spaltendruck (LocoSript) — Kopierprogramm

— Entscheidungsgenerator — RAM-Monitor

— Grafmod-Erweiterung — Druckerspooler
~ — AdreBverwaltung — Reset ohne Datenverlust

- — Archivverwaltung — 43 Spuren schreiben und lesen

= — Kalender — ein Super-Werkzeugkasten flir
™~ - Funktionszeichner (LOGO) dBase

— Lister f. Basicprogramme u.a. mehr, insges. 24 Programme

Alle im Heft veréffentlichten Programme sind auch auf 3"-Disketten er-
" haltlich. Diskette 1 enthélt alle Programme laufféhig. Diskette 2 enthélt
=~ die Quellcodes.

JOYCE Sonderheft 2: Databox Diskette 1: JOYCE Sonderheft 3: Databox Diskette 1:
Best.-Nr. 302 20,— DM* Best.-Nr. 304 30,— DM*  Best.-Nr. 359 20,- DM* Best.-Nr. 360 30,— DM*
Kombipack Disk. 1+2: Databox Diskette 2: Kombipack Disk. 1+2: Databox Diskette 2:
Best.-Nr. 306 48,— DM*  Best.-Nr. 305 24,— DM*  Best.-Nr. 362 48,- DM* Best.-Nr. 361 24,- DM*

Noch zu erhalten: Die Diskette zum JOYCE Sonderheft Nr. 1 Best.-Nr. 303 30,— DM~

* Uriabhangig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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AMSTRAD PPC 512 mit
einem Diskettenlaufwerk
DM 1.699,-

(unverbindl. Preisempf.)

AMSTRAD PPC 512: Der erste
Portable PC mit biiroiiblicher AT-
Tastatur. Fiir stationiren Betrieb ist
ein externer Monitor sofort
anschlieffbar. Netzunabhingiger
Betrieb mit Batterien.

AMSTRAD liefert Personal Computer, Textsysteme, Drucker, Monitore. AMSTRAD GmbH, Abt. CV, Robert-Koch-Strafle 5, 6078 Neu-Isenburg





