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PC—SPIELEBOX NOD.T
| il 3150

Das Geschicklichkeltsspial fur den PG {iberhaupt!

Wie in einem Sguashcourt spielen Sie einen Ball van rechts nach links durch einen auf drei Saiten geschlossenen Bildschirm. Aufder
offenen Seite mussen Sie mit lhrem Schlager verhindarn, dah der Ball ins Aus geht. Im Spielfeld selbst befinden sich unterschiediiche
Hindernisse, die jedes flir sich, unterschiedliche Auswirkungen auf den weiteren Spielveriauf haben. So gibt es Blocke, die dem Spie-
ler, sobald sie getroffen wurden, ginen Extraball gutschreiben. Anders wiederum ziohen einen Ball ab, zéhlen Bonus, verschnellern
das Spiel und und und. ..

Ist &= [hnen gelungen, alle Hindernisse zu beseitigen, gelangen Sie in das nachste Bild von Bimbo, das Ste wiedarum mit neuan Hin-
derniskonstellationen konfrontiart.

Aber Bimbo ist mehr als nur ein Spiel. Mittals des zum Programm gehdirenden Edilors sind Sie in der Lage, sich genau die Bilder
susammenzusetzen, die Sie gerne spielen mdchten.

BOANCER

BOUT‘ICerSVE{SEtZt dSia'gintear das Len;rad eines ganz besunde’r__en a'\ulorlpobils. Dgs Bouncz‘O'mobi! kann springen. Daf es dies nicht
e B nur aus Spab an der Freude tut, wir spétastens baim ersten Felsbrocken kiar, der lhnen den Wag versperrt, Mun sind Sie gefordert,
Best.-Nr. 5 144 Disk. 129 Best.-Nr. 3 /2" Disk. 185 berspringen Sie das Hindernis. Jedooh werden Sia nicht nur durch herumliegende Findlinge gehandicapt. So manche B?t"ICkE!. die
Eiir MS-DOS erhéltlich . Sieauf [hrer Fahrt iberqueren miissen, ist eingestirzt, tollwitige Vogel versuchen, sich aus der Luft auf Sie zu stlirzen, Strafensper-
ren blockieren den Weg, und der rachsiichtige Pilot einer Sportmasching stellt Ihnen nach.
49 i Wird es lhnen %eﬁngs:n. die StaBe bis zu ihrem Ende zu fahren? p
¥ Mariante sines arfolgreichen Arcade Automaten, wurde 100% in Maschinencode geschrieben,

Bouncer, dia P

i PC—SPIELEBOX ND.2

Hier arwartet Sie ein Geschicklichkeitsspiel dar besonderen Art,

Sip steuern einen kleinen Roboter, der von Ebena 2u Ebene springen kann, Allerdings stehen digse unter Strom, so daf Jackey versu-
ehen mub, durch die Licken zu springan, ohne die Ebenen von unten zu berihren. Dabel giit es natiirlich, moglichst nicht die vielen
Monster zu beriihren, die Jackey das Leben schwer machen. Auf deranderen Seite kbnnen Sle auf lhrem Weg nach aben eine ganze
Aeiha van Boni einsammeln, die Thran Score gehdrig aufpolieren kénnen, Programmiert von Hartmut Pfarr, dem bekanntan DMV-Autar,
verspricht Jackey ein echter Renner zu warden, Varsaumen Sie also auf keinen Fall die aufregenden Abenteuer des kiginen Robolers
Jackay.

Die Agenleuer des klsinen Jackey sind im System MS-DOS erhalllioh.

STARUISION

Ein excellentes Shoot'em up auf (hrem PC! :
Bestaigen Sie lhr Schiff und retten Sia den Mond, Aufierirdische Kreaturen haben sich dort eingenistetund behindern die Aktivitdten

dor Menschen, Deshalb ist s jetzt Ihre Aufgabe, den ond von diesen Wesen zu befreien. Die groBte Hilfe bei Ihrer Aufgabe ist Ihr kleines e T
Raurnschiff, dai Sie im Verlaut dieses Sp?eﬂes o Ahlreichon Extratatures ausristen kinnen, Trotzdem keine einfache Aufgabe, da Best.-Nr. 5 1/4" Disk. 1291 Best.-Nr. 3 1/2" Disk. 1292

die Auferirdischen bersits mehrere Stitzpunkte eingerichtet haben, Wenn Sie den arsten Sektor ges4ubert haben, bekommen Sle ei- ™
nen Bonus und kénnen sich am nachsten varsuchen, Starvision verspricht somit viele Stunden spannender Unterhaltung.
Staryision istim System MS-DOS erhaltiich. ’...

Undergl‘ound :Sﬁategie- & Action fiir Ihren PC!

\Wer denkt, daB unter der Erde fieter Friade herrscht, derirrt sich gewaltig, Unbemerkt von uns, den oberirdischen Betrach-

tern, spieit sich unterhalb der Erdoberflactie so manches Drama im Verborgenen ab.

Underground, so der Titel des neuesten Hits ven DIV, belauchtet die Yorgange unter der Erde. Begleiten Sie den klainen
Malwiirf, den Star dieses Programms, bel sein: ‘heralschen Kampf gegen seine greulichen Felride, und helfen Sie Ihm,
den Ausweg aus den finstaren und lichtiosen Kai ben des Schreckens zu finden. :

Doch erwarten Sie keine Ian_ghwsliigen Grabespiele, wie man beleinem Maulwurt vermuten kdnnte! Spatestens, seit promi-
nante Frosche Eigentumswohnungen hewohnen, haben sich die Standards im Tierleben durchgreifend geandert.
Mauhwiirfe, die up to date sind, haben Ihr Labyrinth beispisisweise mit hochmodarnen Beam-Stationen ausgeristet, die ai-
nen zeitsparenden Transport zwischen abgelagenen Tailen des Systems ermaglichen. i A1)

In Actioneinlagen milssen Feinde in ihre Schranken verwiesen werden, die den klainen Maulwurf zum Fressen'gern haben,
Eine Landkarte erleichtert die Orientierung innerhalb der#‘miligan'Lab;._rrinthjEp'ene, diese Karte mug allsrdings erst gefunden
warden, Bel der Suche ist so mancher Gegenstand 2U finden, der das Abenteuer erleichtern kann, so gibt es Nahrung, die
dis schwindenden Krafle wieder aufstockt, aine Fackel, mit der lichtscheues Gesinde leben werden kann, klelne ltems,
die den Maulwurf flir kurze Zeit zum unbeslegbarsn Superhelden machen, und, U T 7

1 | i 1) eil e -und, und;
Wenn Sle Streit mit potentiellen Gegnern antangen, kannhen Sie Ihre Zielgenauigkeit i;ﬂ“St\_ei_rng;_ﬁ unter Baweis stellen, um

e ; % |hre Feinde Mores zu lehren. e nhnil e
_ 5114 Disk. Best.-Nr. 186 4 9 Wird es Ihnan gelingen, den kleinen Maulwurf aus den Katakomben des Schreckens zu befrelen?
. b I : Die Abenteuer des kieinen Maulwurfes sind fiir das System MS-DOS (CGA) erhaltiich,
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| Editorial—

Liebe Leser,

ein Schwerpunkt dieser Ausgabe ist das Thema Drucker. Nach wie vor
Peripheriegerdt Nr.1, ist jedoch in Sachen Kompatibilitit und individueller
Druckeranpassung noch viel Aufkldrungsarbeit zu leisten. Viele kommerzielle
Programme und nicht zuletzt auch die Listings der PC International kénnen
einfach nicht jeden sogenannten Druckerexoten unterstiitzen. Die
Anpassungsprobleme liegen meist im Detail: Dort wird eine Leerzeile zuviel
gedruckt, hier funktionieren die deutschen Umlaute nicht — diese und
dhnliche Probleme haben wohl die meisten unter Thnen auch durchlebt.

Mit unserem Titelthema widmen wir uns diesen Problematiken und geben
entscheidende Tips zur Selbsthilfe. Fiir Neueinsteiger, die sich in naher
Zukunft einen Drucker zulegen wollen, leisten wir Kaufberatung, und die
abschlieffende Marktiibersicht zeigt das Spekirum der Vielfiltigkeit auf dem
Peripheriesektor.

Fiir die CPC-Anwender haben wir wieder einmal einen Leckerbissen parat.
Die Programme <Animator> und < Titel Designer> zeigen bisher
ungeahnte Moglichkeiten der CPC-Grafik. Lassen Sie sich iiberraschen!

Abschlieflend méchte ich noch einmal darauf hinweisen, daf3 simtliche CPC-
und Joyce-Sonderhefte (Ausnahme Joyce-Sonderheft Nr.1) noch direkt beim
Verlag nachbestellt werden kénnen.

Herzlichst Thr

Helou

Stefan Ritter
Chefredakteur

2'89 pe 3
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—Aktuell

QuickDisk hilft bei Programmen EGA und Hercules-Kit fiir den PC 1512

Fiir die Anwender des MS-DOS
4.xx und der Textverarbeitung
"Wordperfect' bietet der Sybex-
Verlag in Dusseldorf eine etwas
ungewohnliche, aber dennoch
sinnvolle Hilfestellung in Form
einer handlichen Drehscheibe in
der Grofle einer Diskette an.
Diese Scheiben sollen als Ar-
beitshilfe direkt bei der Software
in der Diskettenbox ihren Platz
finden.

Die Sybex QuickDisc DOS 4.xx
zeigt auf der dufleren Umran-
dung die deutsche Umschrei-
bung des benotigten DOS-Be-
fehls, wie z.B. 'Bildschirm 10-
schen’. Durch Drehen der Pieil-
scheibe in Richtung dieser
Umschreibung gelangt man zum
Befehlswort, welches innerhalb
eines Fensters zu sehen ist, also
in diesem Falle das Wort CLS.

Bei der Wordperfect-Scheibe
sind in der duBeren Umrandung
die Programmausfithrungen zu
sehen, 1m Fenster erscheinen
die dazu giiltigen Tastenkombi-
nationen,

Bei der MS-WORD-4.0-Quick-
Disk werden die Ausfithrungen
ebenfalls in der Umrandung um-
schricben, wihrend die Fen-
ster der zu drehenden Scheibe
die Tasten-Kontroll-Codes dar-
stellt.

Die Sybex-Quickdisks sind aus-
schlieBlich im Buch- und Fach-
handel erhéltlich und kosten pro
Stiick DM 14.80.

Info:

Sybex-Verlag GmbH
Postfach 300961
D-4000 Dusseldorf 30
Tel.: 0211 / 61802-0

Neue Software fiir das GeoNet Mailbox System

Eine neue Programmversion fiir
das elektronische Mailbox-Sy-
stem der GeoNet Systems
GmbH in Haunetal wurde im
November 1988 an alle GeoNet-
Systembetreiber verschickt.

Mit der Programm-Version 6.0
wird jetzt auch eine 'Stapelbe-
triechbsweise” unterstiitzt. durch
sie kann auch nach Arbeitsende
im Biiro ein zeitgesteuerter Ver-
sand der gesamten Tagespost
mit einem PC abgewickelt wer-
den. Eine Erweiterung zur
'Stellvertreter-Funktion’, die es
den GeoNet-Teilnechmern er-
moglicht, andere Adressen (vom

6 PEC 289

E-MAIL-Teilnehmer bis zum
TELEX-Gerit) als Stellvertreter
fir eintreffende Post zu definie-
ren, bezieht die Teilnehmer von
Pre-X.400-Adressen und inter-
nationalem Videotext (in der
Bundesrepublik: Btx) in auto-
matische Verteiler ein. Damit ist
die elektronische Kommunika-
tion mit mehreren Menschen in
der Welt moglich geworden.

Info:

GeoNet Pressereferat
¢/o MBK MediaBox
Koln GmbH
Informationstechnik-
Zentrum Kéln

PC-1512-Besitzer, die vom vor-
handenen MDA- oder CGA-
Grafikadapter auf EGA- oder
Hercules-Grafik umsteigen wol-
len, kénnen zwei Erweiterungs-
Kits von der Firma AMSTRAD
erhalten.

Der Hercules-Kit besteht aus ei-
nem Hercules-Monochrom-
Monitor und der dazugehéren-
den Hercules-Karte und kostet
DM 599,—. Das zweite Paket
besteht aus einem EGA-Farb-
monitor mit EGA-Karte und ist

zu einem Preis von DM 1899, —
erhaltlich.

Beide Kits sind recht einfach an
den PC anzuschlieBen, die Gra-
fikkarten werden jeweils in ei-
nen Erweiterungssteckplatz ein-
gesteckt und durch entsprechen-
de Kabel mit dem Monitor ver-
bunden.

Info:

AMSTRAD GmbH
Robert-Koch-Str. 5
D-6078 Neu-Isenburg
Tel.: 06102 / 3002-0

Software-Experimente auf dem CPC

Das So&ware-Experﬁpgﬁt

{41 GPG 404004 (0128,

Software-Experiment hieB eine
erfolgreiche Serie in der PC In-
ternational. Die Programme
dieser Serie bringt der DMV-
Verlag nun als komplette Soft-
waresammlung in Neuvauflage
auf Diskette oder Kassette her-
aus. Diverse Programme mit da-
zugehorigem Handbuch vermit-
teln dem CPC-Benutzer das
Wissen lber die Programmie-
rung von Algorithmen und Da-
tenstrukturen fiir die Erzeugung
von Grafiken und intelligenten
Programmen. Folgende Pro-
gramme befinden sich auf dem
Datentréger:

— Fraktal-Generator

— Das Spiel des Lebens

— Okologie Experiment

— Gobang (Strategie)

— Kalaha (Das Bohnenspiel)

— Minischach (Der Computer
lernt das Schachspielen)

— Wordmaster (ein Ratespiel)
— Wortketten-Riitsel

— Entwicklungshilfe per Com-
puter

— Pascal’sche Dreiecke und

thre Grafik

Diese Programme sind zusam-
men mit einem 180 Seiten star-
kem Handbuch fiir DM 59,—
(zzgl. Versandkosten) auf Kas-
sette und fir DM 69,— (zzgl.
Versandkosten} auf Diskette
beim DMV-Verlag zu beziehen.

Info:

DM V-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege




Aktuell—

Formulare gemanagt Eine Einzelblatthalterung fiir Drucker

Das Ingenieur-Biiro flir System-
analysen Jansen liefert seit No-
vember die Version 2.0 des
"FORMULAR - MANAGER-
plustProgrammes fiir PC aus.
Dieses Software-Paket dient
zum Entwerfen und Ausfiillen
von Formularen fast aller Arten.
Dabei kann an jeder gewiinsch-
ten Stelle innerhalb des Formu-
lars die Schriftart, wie Normal-,
Sechmal-, Breit-, Fettschrift, un-
terstrichen, hoch oder tief, ge-
dndert werden. Die Linge und
Breite eines Formulars ist unbe-
grenzt. damit ist eine Bearbei-
tung bis zum DIN-A3-Mehrsei-
tenformular moglich.

Die Druckerausgabe ist auf fast
allen Druckerarten moglich,
darunter auch Laserdruckern,

Voraussetzung ist der integrierte
IBM-Blockgrafiksatz.

In der Grundversion werden ca.
40 fertige Formulare mitgelie-
fert, wie Rechnung, Liefer-
schein, Kurzbriefe, Vollmach-
ten, Vertridge und auch Formula-
re der Post, der Bahn und des
Zolls, diese Formularsammlung
wird laufend erweitert.

Das Programmpaket kostet wei-
terhin DM 260,—, Besitzer der
Version 1.0 kdnnen einen Up-
Grade-Service fiir DM 85.— in
Anspruch nehmen.

Info;
Heiko Jansen
Dipl.-Ing.

Sommerstr. 17
D-8000 Miinchen 90
Tel.: 089 / 6519058

Neues Handbuch zum Marconi Trackball

Bei der Firma Weeske ist ab Fe-
bruar ein neues Handbuch zum
Soft- und  Hardware-Paket
‘Easy-Art  + Marconi RB2
Trackerball’ zu bekommen.

Das Handbuch wird sich genau
nach der original englischen
Ausgabe richten und wesentlich
umfangreicher als die bisher
beigelegte Beschreibung sein.
Der Preis dieses Handbuches

stand bei Redaktionsschlub
noch nicht fest, wird sich aber
im iblichen annehmbaren Rah-
men bewegen. Interessenten
kénnen weiter Informationen
bei der Firma Weeske erfragen.

Info:

Weeske ComputerElektronik
Potsdamer Ring 10

D-7150 Backnang

Tel.: 07191 / 1528-29

Neues PC-Texiprogramm

Ein neues PC-Textverarbei-
tungsprogramm kommt von der
PublicSoft GmbH in Giitersloh
mit Namen TOPTEX. Dieses
Textprogramm verfligt auBer
den bekannten Optionen, wie
Serien-

brieffunktion, integrierte AdreB-
verwaltung,  Taschenrechner,
255 Zeichen ASClI-Tabelle, un-
begrenzte Textgrofie mit bis zu
255 Zeichen pro Textzeile und
anderem, auch tiber eine inte-
grierte Festplatten- und Subdi-
rectory-Verwaltung, Die Steue-
rung geschicht tiber Menii-Fen-
ster, zudem gibt es eine Funk-
tionstastenschablone sowie ein
deutsches Handbuch,

Das Programm selbst kostet DM
348 =

Als Zubehor sind zwei Module
auf Diskette zum Preis von je-

weils DM 49,50 zu erhalten, das
erste Modul enthiilt ein Silben-
trennprogramm in Deutsch mit
sehr hoher Trennwahrschein-
lichkeit und einer Selektions-
moglichkeit fiir Adressen, die
unter anderem nach Postleit-
zahl, Kundengruppe, etc. geord-
net werden konnen. Das zweite
Modul enthilt ein Korrekturhil-
feprogramm mit deutschem
Worterbuch.,  dieses  enthélt
30000 Worter und ist vom An-
wender beliebig erweiterbar.

Die Grundvorraussetzung fir
die Installation dieses Program-
mes ist ein IBM-oder kompati-
bler PC mit zwei Laufwerken
und mindestens 256 KB RAM:

Info:

PublicSott GmbH
Carl-Bertelsmann-Str. 41
D-4830 Giitersloh 1

"MaxaFit" heiBt eine neue Ein-
zelblatthalterung fiir alle Druk-
ker. Diese Halterung wird auf
den jeweiligen Drucker aufge-
steckt und richtet das Einzel-
blattpapier nach dem Zufithren
aus. Ist das Blatt mehrmals zu
bedrucken. entfillt damit das
zeitraubende Positionieren nach
jedem Druck. Durch eine aufge-
druckten Schablone 4Bt sich
dazu jedes Blatt millimeterge-
nau justieren,

Die: Einzelblatthalterung wird
als Bausatz geliefert, alle Teile

sind jedoch problemlos durch
Steck-Klemm-Einrichtungen
aneinanderzufiigen.

‘MaxaFit' kostet in der Origi-
nalversion aus GroBbritannien
2500 englische Pfund, ob es in
der Bundesrepublik angeboten
wird, stand bei Redaktions-
schluf noch nicht fest.

Info:

Mr. C. Erik Andren R.1.B.A ..
“Margin Maker™,

Box 121 Gresham Road.
Staines, Middx.

TWIB2AJ. England.

Neue Biicher

Von TEWI kommen zwei neue
Biicher fiir PC-Anwender:
MS-DOS 4.0 / PC-DOS 4.0 Ein-
Sfithrung und Referenz bietet ei-
nen Einblick in diese beiden fast
identischen  Betriebssysteme.
Das Buch gibt zu allen wichti-
gen DOS-Befehlen Hilfestellun-
gen und Informationen. Ein
DOS-Lexikon hilft bei der Su-
che bestimmter Erkldrungen.
PC Tools Deluxe von Andreas
Patschorke beschiftigt sich mit
einem der bekanntesten Anwen-
dungsprogramme fiir Notsitua-

tionen am PC, Das Buch liefert
Hinweise zum korrekten Arbei-
ten mit dem PC Tools Deluxe
Programm von Central Point
Software und gibt dem Leser In-
formationen iber das Wieder-
herstellen geloschter Dateien
und formatierter Harddisks.
Das 185 Seiten starke Buch ko-
stet DM 49, —

Info:

te-wi Verlag GmbH
Theo-Prosel-Weg 1

D-8000 Miinchen 40

Tel.: 089/1292090

Vom Sybex-Verlag stammt Das
PC-Einsteigerbuch von Martin
Kotulla,

Dieses Buch richtet sich in er-
ster Linie an die Einsteiger im
PC-Bereich und an diejenigen.
die sich in absehbarer Zeit einen
PC zulegen wollen. Der Inhalt
des Buches beschreibt die
Grundlagen zum PC, die Instal-
lation, die Betriebssysteme MS-
DOS und PC-DOS, einige An-

wendungsprogranme. die An-
wendung von Programmierspra-
chen auf dem PC. Fehler. ihre
Ursachen und Beseitigung und
Tips und Ratschlige zur Kauf-
entscheidung.

Der Umfang des Buches betrigt
288 Seiten, der Preis DM 29, —.
Info:

Sybex-Verlag GmbH

Postfach 300961

D-4000 Disseldorf 30
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ArtWorx und LC 10

Ich war auf Anhieb von Art-
Worx begeistert. Leider lie-
ferte mein Star LC-10 keinen
korrekten Ausdruck, und
das, obwohl die voreinge-
stellten Steuersequenzen ge-
nau richtig waren. Beim De-
buggen von ARTWORX.PRG
stellte sich dann heraus, daf3
Zeichen 'zu schnell’ zum
Drucker geschickt werden,
ohne einen eventuellen Busy-
Zustand abzuwarten. Dem
ist jedoch mit dem CP/M-
Programm DDT schnell ab-
zuhelfen. Im nachstehenden
Protokoll wurde auferdem
eine abschlieffende Null in
der Steuersequenz beriick-
sichtigt, so wie in ART-
WORX.BAS  beschrieben.
Wer kein zweites Laufwerk
hat, mufl ARTWORX . PRG
zum Beispiel mit FILECOPY
auf die Kopie seiner System-
diskette und nach 'Behand-
lung’ wieder zuriickbringen.

Ubrigens: Die POKEs in
ARTWORX.BAS  bewirken
gar nichts! Wer keinen EP-
SON-kompatiblen Druk-
ker hat, muf3 ARTWORX.
PRG anpassen (uw.a. mit
DDT, die Sequenzen liegen
bei 0183 und 0187). Hier der
Anpassungsvorgang (Die
Eingaben vom Benutzer sind
in Kleinschrift, die Rechner-
ausgaben in Grofischrift dar-
gestellt):

8 P€ 2'89

A >ddt b:artworx.prg
DDT VERS 2.2
NEXT PC
1780 0100
-a0497

0497 call 044d
0494 .

-a049d

049D call 044d
0440 .

-a04a4

0444 cnz 044d
0447 .

-a04b8

04B8 call 044d
04BB .

-a04be

O4BE call 044d
04C1 .

-a04c4

04C4 call 044d
04C7 .

-a0dca

04CA call 044d
04CD .

-a04d0

04D0 ora a
04D1 cnz 044d
04D4 mvi b,50
04D6 .

-s04d6

04D6 E5 0
04D7 01 0
04D8 00 ¢5
04D9 00 e5
04DA ED 7c
04DB 43 4d
04DC 95 21
04DD ED 04
04DF 43 06
04E0 97 08
04E1 04 36
04E2 ED 00

04E3 43 23

04E4 99 10

04E5 04 fb

04E6 ED 67
04E7 43 69

04ES8 9B 00

O4E9 04 00

04EA 06 .

-a055f

055F jnz 0398
0562 .

-1C <CIRL+C>
A >save 23 b:artworx.prg
A>

Mein zweiter Tip bezieht sich
auf den Leserbrief von G.
Behrendsen (PCI 11/88).
Alle im CPC- Handbuch be-
schriebenen Kontrollzeichen
gelten auch unter CP/M 2.2.
Deshalb  funktioniert auch
das Setzen von Windows mit
CHRS$(26)+... und die Posi-
tionierung des Cursors mit
CHR$(26) + CHR$ (x) +
CHR$(y).
Bei den Windows werden
aber die Koordinaten vom
Betriebssystem anders ge-
handhabt als vom BASIC- In-
terpreter: Die obere linke
Ecke ist (0,0) und nicht
(1,1). Um ein Fenster wieder
wegzudefinieren, muf3 also
CHR$(26) + CHR$(0) +
CHR$(79) +chr$(0) +
chr$(24) ausgegeben wer-
den. Im CPC-664-Handbuch
ist diesbeziiglich auch ein
Fehler, es mufs auf Seite 7-5
heifien: 0...79

0...79

0...24

0...24

M. Tosch
Braunschweig

ArtWorx und der SG 10

Mir ging es dhnlich wie Le-
ser P. Heymann aus Hanno-
ver (LBs 12/88). Ich arbeite
allerdings mit dem Star-
Drucker SG 10. Nun wurde
ja in dankenswerter Weise
ein BASIC- Ladeprogramm
bei ArtWorx mitgeliefert, in
welchem sich eine Drucker-
anpassung vornehmen lassen
sollte — doch weit gefehlt:
Die entsprechenden POKE-
Befehle, die im Ladepro-
gramm von mir durchgefiihrt
wurden, fiihrten nicht zum
gewiinschten Erfolg, da, wie
sich  herausstellte, diese
durch das Programm 'ART-

WORX.PRG' wieder iiber-
schrieben wurden. Dieses
geschieht bereits in der
Zeile 1:

1 DATA C3,4C,00,1B,41,
05,00, < Zeilenabstand >
1B,2A4,04,7F,02,21,D0,16,
11,0352 < Grafikbetr. >

Das Problem besteht einer-
seits darin, daf} sich auf der
DATABOX kein Datalader
befindet, andererseits bei ei-
ner Anderung im Lader die
Priifsummen total neu be-
rechnet werden miifiten.

Ich habe mir so beholfen, in-
dem ich das (vielleicht nicht
ganz ohne Absicht?) im Heft
11/88 befindliche Programm
'DOC’ gestartet habe, dann
die Diskette mit dem Pro-
gramm ARTWORX nach dem
Bindirfile 'ARTWORX.PRG’
durchsucht und die entspre-
chenden Codes anhand des
Druckerhandbuches  gedin-
dert habe. Anschliefiend
habe ich das Ladeprogramm
‘ARTWORX.BAS’ um die
Zeilen fiir die vermeintliche
Druckeranpassung verkiirzt
(280-490), seitdem ldiuft das
Programm zu meiner voll-
sten Zufriedenheit. Die Qua-
litdt des Programmes finde

ich im iibrigen ausge-
zeichnet.

Werner Roos

Selb

SG 10 — Die Zweite

Vor einigen Tagen erhielt ich
die DATABOX 11/88 mit
dem DTP-Programm Art-
Worx. Obwohl ich noch nicht
oft damit arbeiten konnte, ist
mein erster Eindruck sehr
positiv. Einziges, aber wich-
tiges Manko ist die Drucker-
anpassung. Denn obwohl
das Programm wie auch
mein Drucker (Star SG 10)
angeblich EPSON- kompati-
bel sein sollen, ist es mir erst
nach einigen Fehlversuchen
und erheblichen Verdnde-
rungen im Startprogramm
ARTWORX.BAS gelungen,
meine 'Kunstwerke " aufs Pa-
pier zu bringen.

Um anderen Star-Drucker-
Besitzern die Tiiftelarbeit zu
ersparen, habe ich ein klei-
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nes Programm geschrieben,
mit  dem  man  ART-
WORX.BAS so verdndern
kann, daf3 der Drucker auf
das Programm anspricht.
Zum Listing noch folgende
Anmerkungen:

1) Das Listing abtippen, da-
bei die vorgegebenen Zeilen-
nummern NICHT verdndern
und keine auslassen, da
sonst die Anpassung nicht
funktioniert.

2) Das Listing als Datei
ARTWORX.MRG  abspei-
chern.

3) Nun ARTWORX.BAS in
den Rechner laden, danach
mittels MERGE-Befehl den
Programmteil ARTWORX.
MRG dazuladen (Achtung,
464-Besitzer: Merge-Routi-
ne aus Heft 9/87 nehmen!!).
Durch diese Verbindung ent-
steht ein neues Startpro-
gramm, welches als AWX-
SGI10.BAS  abgespeichert
werden sollte.

4) Vor Inbetriebnahme des
Druckers diesen auf den

IBM-Modus umschalten
(DIP-Schalter 2—-2  auf
“OFF“ = nach unten
stellen. )

5) Vor dem Start von AWX-
SG10.BAS den Drucker ein-
schalten, sonst léduft es nicht!
6) Sobald der Drucker aus-
geschaltet wird, ist die An-
passung natiirlich dahin; das
Programm muf} dann wieder
mit AWX-SG10.BAS neu ge-
startet werden.

Sollte jemand eine elegante-
re Losung finden — insbe-
sondere auch fiir den Star-
Modus des SG 10 — , so wiir-
de mich dies natiirlich auch
interessieren. Mir ging es
Jetzt erst einmal darum, den
Drucker zur Arbeit zu iiber-
reden, aber vielleicht konnen
meine Uberlegungen ja wei-
terhelfen. Hier ist jedenfalls
das Programm:

164 ' # Druckeranpassung
fuer #

166 '# STARS G- 10#

168 '# von Dieter Schupp

%+

72

174 MODE 1

280 "Druckerabfrage

290"

300 LOCATE 8,10

JANPUT“Drucker
IBM-ok (J/N) ? “,jn$
310 jn$ =LOWERS (jn$)
320 IF jn$=“n* THEN
LOCATE 1,24:END
330 IF jn$="j“ THEN 350
340 PRINT CHR$(7);:LOCATE
8, 10:PRINT SPACE$(25):
GOTO 280
350 PRINT# 8, CHR$(27)“@";
2 ‘Druckerinitialisierung
360 CLS
370"
380 '5/72 Zoll Zeilenvorschub
390 °
400 PRINT# 8, CHR${27) “A“CHR(
3); Voreinstellen von
5/72 Zoll im IBM-Mode
410 PRINT# 8,CHRS$(27)“2*;
: "Ausfiithren des
eingestellten Zeilenab
standes
420"
430 'Grafikmodus 369 Pixel
pro Zeile
440"’
450 POKE &9004,27
460 POKE &9005,42
470 POKE &9006,4
480 POKE &9007,127
490 POKE &9008,2

Dieter Schupp
Nuastdtten

Dies waren drei Leserbriefe
von Artworx- Benutzern, die
sich bei der Druckeranpas-
sung helfen konnten und de-
nen wir herzlich danken fiir
die Bereitstellung ihrer Tips.

Zum Fehler bei Artworx ist
zu sagen, daf die entspre-
chenden Stellen tatsidchlich
tiberschrieben werden., da
die Druckerroutine jedoch
bei den voll EPSON- kompa-
tiblen Druckern funktionier-
te (Ausdruck auf DMP 2000,
NEC P6, etc.), fiel dies nicht
auf. Wir sind aber bemiiht,
diese 'Falle’ so schnell wie
moglich zu entscharfen, und
auch weitere Druckeranpas-
sungen werden sofort an Sie
weitergegeben. Die DATA-
Lader in die DATABOX zu
bringen, hétte den Rahmen
des Fassungsvermogens ge-
sprengt; hierbei gab es keine
andere Moglichkeit.

Red.

Wer kennt den WELCO-
DMP 1100?

Bei der Post geht’s nicht so
schnell, so war ich heute
endlich froh, lhre o.a. Sen-
dung zu erhalten. Besonders
gespannt war ich auf das
ArtWorx- Programm. Beim
Arbeiten ldft sich alles pri-
ma abspeichern, leider wird
auf meinem Drucker, einem
WELCO-DMP 1100, nichts
ausgedruckt. Auf einem ori-

ginal  AMSTRAD-Drucker
lief das Programm einwand-
frei.
Richard Luppert
Langenselbold

Dali unsere Post nicht die
schnellste ist, kann man be-
jahen, allerdings ist das
Schreiben des Herrn Luppert
auch schon etwas alter (Heft-
Vorlaufzeit); diese Bemer-
kung nur deshalb, damit uns
die Postbediensteten keine
Schmiihbriefe schreiben.

Leider ist uns der WELCO-
Drucker so bekannt wie eine
sechsbeinige Katze, das
heibt, wir haben Kkeinerlei
Unterlagen dazu. Deshalb
geben wir die Frage an Sie,
liebe WELCO-Besitzer,
weiter; Bitte melden Sie
sich, damit Herrn Luppert
geholfen werden kann. Red

Hilfe bei BASF- Floppy

In der Ausgabe 12/88 bat ein
Leser um Hinweise zum An-
schlufy der BASF-6106-Flop-
py. Ich hatte ebenfalls einige
Schwierigkeiten, das Lauf-
werk an einem CPC 464 zu
berreiben, konnte diese je-
doch beheben.

Zundichst sei erst einmal dar-
auf hingewiesen, daf} zu dem
im Angebot der Firma Con-
rad enthaltenen Laufiverk
keine anderen Unterlagen zu
erhalten sind, offensichtlich
handelt es sich hierbei um
eine Sonderversion fiir einen
speziellen Abnehmer (daher
die fehlenden Jumper / gedin-
derte Platine).

Aber keine Bange, das Lauf-
werk tut's troizdem am gu-
ten, alten CPC! Bei der Fer-
tigung des Flachkabels bzw.
des Anschlufisteckers sollte
man sich striki an die Be-

— AMSTRAD-Computer —
— Software + Zubehér —

AMSTRAD-Computer auf Anfrage

JOYCE-Zubehir:

Farbband 8256/8512 1290
Papierfihrung 2950
3"-Markendisketten 10 St 58,90
Farbband 9512 17.95
Typenrader 9512 2500
Typenrader SD15 2500
Diskettenbox f. 50 Disk. 16,95
30 Chess 49,90
GSX-Grafik-Treiber 48,90
PC-Zubehdr:

5 1/4"-Disketten 2D 10 Stick 695
35"-Disketten MF 20D Stiick 2,50
20MB Filecard 698,00
Druckerkabel par. 17,70
STAR LCAD (deutsch) 570,00
STAR LC24/10 (dautsch) &390,00
Druckerstander 29,95
Farbband LC10 1595
Farbband NEC P 2200 16,85
Abdeckhaube Tastatur 1512/1640 1895
Genius Dyna Mouse 135,00
128 KB RAM-Erweiterung 198,00
2. Laufwerk 3 1/2° 459,00
Turbo 958-Joy-Stick 29495
Haftetiketten endlos 100 Stiick 895
DOS-Lernprogramm 49,70
TextMaker 148,00
Finanzbuchhaltung 398,00
Fakturierung 398,00

Weitere Preise auf Anfrage!

Liefarung per Nachnahme oder Vioraus-
kasse (Versandkostenpauschale 11,40
pro Paket)

Kosmalla & Partner
Datenverarbeitung GmbH
Bliesstr. 5, 6700 Ludwigshafen
Tel.: 0621-5197 49

GeabH

Ihr Partner fiir Hard- und Software

Amsirad

Amsirad PC 1630 MM/SD mit 20-MB-FileCarg 2500,—
Amstrad L 3500 incl. Druckerkabel und

& Farobandar 200,~

Waitgra Amsirad-Produkte aul Anfrage!!

wiﬂ'ui

Sennerder Euro-PC mit Sunmyhing Digi-Meyse
und Mouse-Pad 1.298

Schnewdar Tower AT 20t mit 20-MB-Filecard  2.008 -
Weiiere Schneider-Produkle auf Anfragel!

Brother

Brother M-1724 L

Brother M-1209

Weiterz Brother-Produkte auf Anfrage!!

1388, -
588, -

Epsan

Epson LO-500

Epsen L1050

Wisilere Epson-Produkte aul Anfrage!!

848, -
1848,

Tandan
TANDON-CGomputer auf Anlraga!!

Bondwell

Bondwoil B Turbo Laptop 8Mhz. 1 MB RAM
incl. Belrigbasysiem

Weitare Boadwell-Produkts aul Anfrage!!

2998,—

Peacock

Peacock-Produkie &ul Anfragal!|

Seikosna

Saikesha SL-80 1P FI5=
Seikosha MP-1300 Al incl. Shest Fed
Aussigliungsstick

Weilare Seikosha-Produkie auf Anfrage!!!

1.250,

Zulihir

14°-Flatscreen-Monitor siw odar ambes 288 -
MF-Tagtatur 102 Tastan PCIAT 125,
20-MB-Filecard 598,~
35 -Laulwerk T208B mit Einbaurahmen 248~
Setisll'Parallel-Schnitistelis 89, -
Schule und Mengenrabatt aul Anfrage. Machnah-
maversand unfrei. Bei Vorauskasse 2946 Skentt,
Lieferung frei. Angebel lreibleibend. Zwischen-
werkayl vorbehaiten

Postfach 102522, 3500 Kassel
Telefon 0561 /822846
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schreibung aus dem CPC-
Sonderheft 2 halten. Die
Stromversorgung sollte gut
stabilisiert sein und den Be-
lastungen laut Beschreibung
(die iibrigens korrekt sind)
standhalten. Im iibrigen hat
es keinen Zweck, an den
Drahtbriicken zu experimen-
tieren. Lediglich die Unter-
brechungen und Verbindun-
gen laut Skizze d) im Sonder-
heft 2/86, Seite 77, miissen
hergestellt werden.
Achtung!! Zusctzlich  muf3
aber unbedingt der Leiter-
bahnanschlup -2- (Head
Load) auf der Floppy-Platine
auf Masse gelegt werden, da
der CPC-Controller dieses
Signal nicht zur Verfiigung
stellr!

Dies hat zwar ein infernali-
sches Geklapper des Head-
Load-Magneten bei jedem
Floppy-Zugriff zur Folge
(auch beim Ansprechen der
Erst-Floppy), ldfit sich je-
doch wohl nicht vermeiden.
Ansonsten tauchten absolut
keine Probleme auf! Die neu-
en 5 1/4“Diskerten lieflen
sich mit den iiblichen Utili-
ties und Kopierprogrammen
einwandfrei (bis Spur 42)
formatieren,  beschreiben
und lesen.

Vorsicht ist nur bei einer Sa-
che geboten: Der Zugriff auf
das Laufwerk ist optisch
nicht anzeigbar.

Heinz- Werner Moog
Miihlheim (Ruhr)

ARTWORX (11/87) und
Seikosha SP 1000

Nachdem ich die Anmerkung
zu “ARTWORX*“ gelesen hat-
te, stiirzte ich mich mit Be-
geisterung auf die Tasten
meines CPC, um das Pro-
gramm  abzutippen.  Die
Mithe hat sich wirklich ge-
lohnt.

Nun habe ich als Drucker ei-
nen Seikosha SP 1000, der
schon so manchen User zur
Verzweiflung brachte. Ich
staunte nicht schlecht, als,
trotz der vom eigentlichen
Programm  vorgesehenen
Anpassung, fehlerhaft aus-
gedruckt wurde. Ein Blick
ins Handbuch machte mir
klar, dafi die Einstellung des
Zeilenvorschubs gar nicht

10 pPe 2'89

Jfunktionieren konnte, da die-
ser beim Umstellen auf Gra-
fik gleichzeitig auf 7/72 Zoll
eingestellt wird. Also mufite
ich das Programm analysie-
ren, um die Druckroutine
selbst anzupassen. Nachdem
ich diese Uberraschung
schnell  gefiunden  hatte,
machte mir die Anpassung
keine Probleme. Kopfzerbre-
chen bereitete mir nur die
Tatsache, daf3 immer noch
nicht 640 Punkte wie vorge-
sehen, sondern nur 320
Punkte ausgedruckr wurden,
obwohl alles korrekt ange-
pafit war. Da stiefs ich auf ei-
nen fatalen Fehler im Pro-
gramm. Der Autor hat sich
ndmlich dadurch selbst aus-
getrickst, dafy er die Daten,
die in die Adressen &9000
bis &9008 “gepokt™ werden
(spéter &43-&4B), durch
das Nachladen des Haupt-
programms wieder liber-
schreibt. Das heifit: Drucker-
anpassungen sollten in die
erste Zeile des letzten Data-
Laders geschrieben werden
(Bytes 4-7: Zeilenvorschub,
Bytes 8-12:Grafikmodus 639
Punkie).

Die Anpassung fiir den Sei-
kosha sieht folgendermafien
aus:

1 DATA  (3,4C,00,1B,41,05,
00,1B,24,04,00,05,21,00,16,
11,206 [3750]

49 DATA ©D,7H,10,B7,C2,3E,
04,AF,32,9D,04,18,14,3E,1B,
(D, 5ED [2150]

50 DATA 4D;04,3E,%4A,CD;4D,
04,3E,0F,03,4D,04,00,00,00,
00,358 [3038]

53 DATA BD,3A,49,00,CD,28,
BD,34,44,00,C0,28,BD, 34,48,
00,583 [2019]

54 DATA €D,2B,BD,06,50,C5,
E5,01,00,00,ED,43,95,04,ED,
43, 6AF [2465]

61 DATA 7E,06,CD,4D,04,00,
00,00,00,00,DD, 7E,07,0D, 4D,
04, 422 [3525)]

63 DATA 95,03,0D,4D,03,00,
00,00,00,00,00,00,E1,01,90,
01,328 [2734)

Ich hoffe, daf3 hiermir eini-
gen Druckerproblemen vor-
gebeugt wird.

Frank Lauxtermann
Osnabriick

Wir sind sicher, damit vielen
Lesern geholfen zu haben,
und bedanken uns herzlichst
fiir diesen Tip.

Red.

Tips in BASIC

Ich habe diverse Tips gesam-
melt, mit deren Hilfe die Le-
serfinnen [Ihres Magazins
BASIC evil. effektiver an-
wenden konnen.

1. Was viele nicht wissen: Es
existiert eine standardmdfiig
installierte  RSX  namens
| BASIC. Sie bewirkt eine
vollstindige Initialisierung
der Bildschirm- und Tasta-
turverwaltung. Ferner [dscht
sie scimtliche Variablen, Da-
ten etc. (vgl. CLEAR,NEW)
und letztendlich auch das
Programm. Der Bildschirm
meldet sich mit der Ein-
schaltmeldung.

2. Manchmal kann es wichtig
sein, herauszufinden, wie
viele Stellen eine Zahl vor
dem Komma aufiveist. Ver-
fahren Sie nach der Formel:
x=INT
(LoglO(ABS(zahl))+1):
PRINT x

3. &ACI3 ist die BASIC-
Adresse (CPC 464) fiir LIST.
Schreiben Sie den Wert &C7
in diese Adresse, so bewirkt
dies ein Reset bei Anwen-
dung von LIST oder EDIT.
Probieren Sie die Werte von
190 bis 199 qus.

Das Normalbyte ist &C9.

4. Tasten umdefinieren kann
man mit dem KEY DEF-Be-
fehl. Aber auch die direkten
Speicherzellen anzuspre-
chen, ist méglich. Es gilt:
80 x Ebene (Handbuch) +
Tastennummer + 45900.
Die ESC-Taste sperren lautet
2.B.: 80x0 +66 + 45900 =
45966.

Demzufolge heifst die Anwei-
sung: POKE 45966,0 fiir
Normalebene. SHIFT-
Ebene=1 und Control-
Ebene=2. Beispiel: POKE
46046,0

5. Sollen aus einem Pro-
gramm iiberfliissige Spaces
entfernt werden, so langt es,
wenn Sie in Adresse &ACO0
das Byte I schreiben. Flag 0
stellt den Komprimiermodus
aus. Auswirkungen hat die-
ser Poke erst dann, wenn
eine Zeile editiert oder ge-
schrieben wurde.

6. In Adresse &AE4S5 (CPC
464) bzw. &AE2C (CPC
664/6128) steht das Flag fiir
Listschutz. POKE &AE45,1
bzw. POKE  &AE2C,1
schiitzt  ein  Programm im

Speicher. Die 0 hat die ent-
gegengeselzte Wirkung

7. BASIC-Programme iwer-
den ab Adresse 368 abge-
legr. Mit folgendem “Prog-
gv" konnen Sie sie im Spei-
cher ansehen:

8 Mir PRINT PEEK
(&AC24) konnen Sie auf dem
CPC 464 bzw. CPC 664
PRINT PEEK (&ACO09) die
Druckweite WIDTH ausle-
sen. Normal ist der Wert
132.

9. POKE &B8DI!.6:POKE
B8D2, 83 (CPC 464) bzw.
POKE &BIE9,6:POKE
&BIEA, 83 (CPC 664) stel-
len SPEED WRITE 0 ein
(Kassettenschreibgeschwin-
digkeit).

SPEED WRITE 1 entsprichi
den Parametern 12 und 41 in
beiden Adressen.

10. Ein Reset von Hand
(CTRL plus SHIFT plus ESC)
macht ein RET in Adresse

KM TEST BREAK
&BDEE, & C9Y.

11. Bei Tastaturabfragen mit
INKEY-Funktion it sich

fitr die Entscheidung, bei

ENTER oder FIRE in den
niichsten  Programmieil  Zu
springen, folgende Zeile pro-
gramminieren:

=00

200 MCDE 23 END

12, Mit CALL &BD37
(JUMP RESTORE) lift sich
die urspriingliche Speicher-
aufteilung erneut herstellen.
13. READ ERROR a bedeu-
tet, dafi ein aufgezeichnetes
Bit zu lang war.

READ ERROR b bedeutet

falsche Paritcrspriifing.

READ ERROR ¢ bedeuter
schlieflich, dafi ein Block
mehr als 2048 Byte aufwies.

14. Hexwerte iiber &8000
werden als negatiy interpre-
tiert. Addieren Sie 65536,
um die korrekte Zahl zut er-
halten.

15. CALL &BB7E sperrt den
Cursor bei Inputs. CALL
&BB7B hebt die Sperre auf
(nicht im Direktmocdus!).




Briefe—]
Beispiel: Zu 1.: Nein, weil der
100 CALL #BB7E:LINE NPuT k$  £80-Prozessor nur 65536
110 BRINT TAB (10);k$ Speicherzellen verwalten
120 CALL &BBYB:END kann. Um mehr Speicher-

(Vgl. Sis 4BBE1/&BBEL) .

16. Das Zeichen ~ (Back-
slash) gibt Ergebnisse ohne
Rest aus, das heifit, PRINT
10~ 3=23 entspricht PRINT
INT (10/3)=3.

Klaus Becker
Miinchen

Vielen Dank fiir die Tips.
Einigen Lesern diirften die
Tricks bekannt sein und an-
deren nicht, Sollte der eine
oder andere Poke nicht funk-
tionieren, dann kann es sich
um eine andere Betriebssy-
stem-Routine handeln (ver-
schiedene Rechner).

Red.

Fragen zum CPC 6128

Als erstes mdchte ich Ihnen
zu Threr tollen Zeitschrift
gratulieren. Aber nun habe
ich ein paar Fragen:

I. Ich méchte, daf ich bei
meinem CPC 6128 mehr
RAM-Speicher (gleichzeitig)
nutzen kann, Kann ich da ir-
gendeinen anderen Prozes-
sor einbauern, der mir dem
Z80 kompatibel ist, aber
mehr Speicher verwalten
kann?

2. Kann ich den AMSDOS-
Controller  gegen  einen
VDOS-Controller  austau-
schen, damit ich meine
3-Zoll-Disketten mir 80 Spu-
ren formatieren kann?

3. Ich suche schon lange ei-
nen Farbmonitor oder Farb-
fernseher, den ich an meinen
CPC 6128 anschliefien kann.
Ich vermute, daf$ das Bild
besser erscheint, wenn ich
einen Fernseher direkt mit
einem passenden Kabel an
meinen CPC anschliefe,
ohne einen Modulator da-
zwischenzuschalten. Die
Stromzufuhr kann ich ja dem
Griinmonitor  entnehmen.
Stimmt diese Vermutung?

4. Gibt es zum CPC 6128 ein
Programm, das  meinen
Computer in einen AMIGA
verwandelt? Vielleicht mit
einer Speichererweiterung?

Daniel Hofer
Hondrich (Schweiz)

platz verwalten zu konnen,
brauchen Sie einen anderen
Prozessor, z.B. einen 68000,
Zu 2.: Austauschen kdnnen
Sie den AMSDOS-Control-
ler schon, aber Sie kénnen
trotzdem keine 3-Zoll-Dis-
ketten auf 80 Spuren forma-
tieren. Der Grund liegt in der
Beschaffenheit (Datendichte
ist begrenzt) der Diskette.
Mit einem 5 1/4-Zoll-Lauf-
werk ist dies aber kein Pro-
blem.

Zu 3.: Grundsitzlich kann
man sagen, daff eine Wieder-
gabe auf dem Monitor we-
sentlich deutlicher ist als
eine Ausgabe auf dem Fern-
seher. Das liegt daran, daf

die Zeilenabtastung wesent- |

lich hoher liegt als beim nor-
malen Fernseher. Ein guter
Fernseher ist wahrscheinlich
in der Lage. mit einem Scart-
Stecker ein flimmerfreies
Bild zu schaffen. Mit einem
hohen Hardwareaufwand
wire das vielleicht sogar
mdoglich.

Zu 4.: Es gibt weder ein Pro-
gramm noch einen Hardwa-
rezusatz, der es mdglich
macht, einen CPC in einen
AMIGA zu “verwandeln®,
Dazu sind die Hardwareei-
genschaften und viele andere
Dinge zu verschieden.

Red.

Prowort

In verschiedenen Berichten
iiber das Textverarbeitungs-

programm  Prowort  wird/
wirde bemdngelt, daf3 der
Hintergrunddruck nicht

funktioniert. Aber es funktio-

niert doch. Wozu kann man
denn gleichzeitig zwei Doku-
mente bearbeiten?

Man drucke also einen Text
aus, und nach der Riickkehr
des Prompizeichens schaltet
man mit “SA + RETURN " in
das zweite Dokument um. So
kann man nun wéithrend des
Druckens den Text weiterbe-
arbeiten.

Michael Hildebrand
Lohmar

PR8-SOFT

0931/464414

Das Programmpaket mit dem herausragenden Testergebnis.
In fiinf der méglichen Bewertungskriterien finf mal die Note |
(Heft 1/88 PC Schneider International).
DISCOLOGY ist voll meniigesteuert. 50 Bildschirmseiten Hilfs-
text und Handbuch komplett in Deutsch.

DAS PROGRAMM FUR DEN INTERESSIERTEN ANWENDER

DISCOLOGY

Telefon:

Editor Copier Help Guit CPC Dlsc Too'-s
~_ DISCOLOGY NEU!
!f/ jetzt in
! a4 > M Version 5.]
i < Fiir alle CPC’s
L 3"-Diskette
o oy
(€1 1386,87 NERTD BN T .2::"'»'1“2{‘}}.,:?&"?: u"‘{ﬁmnu b PRE-SOFT D M 9 9
[ ]

ECHTE DESKTOP-GRAFIK AM SCHNEIDER/AMSTRAD CPC

MicRODESIGN

Fiir CPC 6128 (oder CPC 464/664
mit DK-Tronics Speichererweiterung)
MICRODESIGN mit AMX-kompatibler Maus

DM 99.-
DM 248.-

CHERRY PAINT Komfortables Malprogramm, Meniisteve-
rung (Joystick, Tastatur, Maus). Ausdruck in versch. Gréfen.
Fiir alle CPC's 3" -Diskette DM 49.90

PRINT MASTER Druckprogramm mit 20 versch. Schriften,
incl. Schriftendesigner.  Fiir alle CPC's 3" -Diskette DM 59.90

MAXELL CF2 3"-Disketten 10 Stiick nur DM 69, —
ab 50 St.: DM 57.-/10 St., ab 100 St.: DM 55.-/10 St.

VIDI-CPC Videodigitiser fir CPC 464/664 DM 348.-

fir CPC 6128 DM 368.-

Weitere Angebote und Spiele in unserem Katalog!

Tel. Bestellung (24 Stunden): 0931/464414, FAX: 09317464413
PR8-SOFT iaus-m. Pracht * Postfach 500 - D-8702 Margetshochheim

Lieferung per Nachnohme (Versandkosten DM 5.- + NN-Gebihr) oder gegen Scheck
(+Versandk. DM 5.-). Auslandslieferungen gegen Scheck (+ Versandkosten DM 10.-}
><

[ Schicken Sie mir lhren neven Katalog (DM 3.~ in Briefmarken liegen bei)
BESTELLUNG (incl- kostenlosem Katalog) [ per Nachnahme
[ mit beiliegendem Scheck
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—AMS-Line

der dlrekte Drahi: iu AMSTRAD

Wie jeden Monat prasentleren wir Ihnen dae neuesten lnformatlonen von .

AMSTRAD.

Externe Laufwerke fiir die :i’C
2x86-Gerite

Wie inzwischen wahrscheinlich hinléng-

lich bekannt sein diirfte, sind die neuen
PCs serienmibBig mit 3.5-Zoll-Laufwer-
ken ausgerustet.
handlicher und robuster, der Trend geht

ganz klar in diese Rlchtung — aber... An
dieser Stelle werden immer wieder fol-
gende Fragen gestellt: “Was mache ich

mit meinen alten 5,25-Zoll-Disketten?

oder “Wie knmme_u,h an Software, die

nur auf 5,25-Zoll-Disketten erhiltlich
ist?*
Dies ist bei den neuen AMSTRADS kem

Problem. An allen Typen ist eine Buchse.

zum Anschluf eines externen Laufwerks
vorhanden. Hier lassen sich prinzipiell
beliebige Laufwerke anschlieBen.
“Bastelarbeit™ scheut, kann tber den
AMSTRAD-Fachhandel anschluBfertige
Laufwerke fiir 5,25-Zoll-Disketten (und

auch fiir 3,5-Zoll-Disketten) erwerben,

LQ 3500 unter LocoScript 2
In der letzten AMS-Line hatten wir auf

den neuen Druckertreiber fiir den LO

3500 hingewiesen (“Neue Produkte fir

LocoSeript™). Was ist zu tun, wenn 1ch _

= dleqen Treiber installieren mochte?
. Schritt: Kopieren Sie den Treiber
{LQSS(}O PRI oder LQ3500X.PRI) auf

Ihre Startdiskette in die Gruppe 0, und

starten Sie das System neu (SHIFT+
EXTRA +EXIT). Vorsicht! LocoScript
kann maximal vier Druckertreiber

gleichzeitie verwalten. Sollten Sie be-

- GEM und Drucker

man nun  einen 24 Nadcl— :
— aber die Grafiken sehen

trotzdem aus wie bei einem 9-Nadel-

reits vier auf der Startdiskette haben, so
miissen Sie entweder bereits vorhandene
Treiber von der Startdiskette loschen (die
Treiber sind auch in der EINSTELL.
STD abgelegt, daher am besten ebenfalls

l6schen) oder eine neue Startdiskette mit

den entsprechenden Treibern erstellen.
2. Schritt: Der weitere Ablauf hingt da-

von ab. ob Sie den LQ3500 als Standard-

drucker oder nur fiir einzelne Au%drucke
benutzen wollen:

Soll der LQ als Standarddrucker ange-

%prochan werden, so miissen Sie zu-
néchst in der Dlskverwaltung den Punkt

f6=Einstellung aufrufen und in diesem
Menii den Punkt Standard-Drucker auf-

12 PE€ 289
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Diese Disketten sind

Der Druakertrclber ist
schuld. Abhlife
- Druckertreiber, die
GEMSYS kopiert und in die Datei AS-
~ SIGN.SYS eingebunden werden miissen.
 Solche Treiber — und natlirlich auch sol-
che fiir ctwas aus’gc{allem,rc Modelle -
‘Device Driver Discs®
direkt von der Firma Digital Research
15, 8000 Miin-

_erhalten Sie als *

: t,hcn 21.

rufen. Mit EN'TER.- 'erhairezn Sie eine Li-
ste der vorhandenen Druckertreiber, in

der Sie den Treiber fiir den LQ mit Hilfe

der [+ |-Taste “abhaken® miissen. Nach-

dem Sie das Menii mit EXIT und ENTER

verlassen haben, speichern Sie die Datei

EINSTELL.STD auf die Startdiskette ab

jetzt an wird bei jedem Neustart automa-

tisch der LOQ angcspmchm den Typen-
- raddrucker konnen Sie sogar vollig ent-

fernen, aber bitte nicht wihrend das Ge-
réit angeschaltet ist, da sonst eine Repdrd—
tur féllig wird!!

 Wenn Sie den LO- Druckcr nur fiir ein-
zelne Ausdrucke verwenden wollen, ge-

niigt es, im Druckermenii, welchcs_ Sie

~nach Betitigen der PTR-Taste erhalten,

die Option 5= Drucker anzuwihlen und

dort in der oben beschricbenen Wems

den LQ3500 ZU aklw;crt,n

Bei Texten, die nicht mit der Standard-:
einstellung LQ3500 geschrieben wurden,
erscheint beim Aufruf von D=Drucken
im zweiten Fenster der Hinweis “Taxt :
_ und Drucker sind nicht abgemmmt
‘Dieser Hinweis ist nur dann rf.-:]evant,--

wenn Sie im entsprechenden Text beson-
dere “Fihigkeiten” des Druckers (Kur-

sivschrift, Sonderzelchen 0. 4.) benut-
zen, die mit dem jetzt angesprochenen

Drucker nicht moglfch sind. Ansonsten

konnen Sie an dieser Stelle ruhigen Ge-

wissens die Optlun “Angeschlossenen
Drucker bcnut?en h@‘)tdt] gen“?

Da hat
Drucker..

Drucker. Das Problem isl altbekannt:

schaffen zusitzliche

Deutschland, Hansas‘tr

~war das noch gleich...
~ (LocoScript erinnert Sie dﬂrdnf) Von

ins Verzeichnis

s-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-lin

'-=Nochmal Zusat;?l:telatur Al Lm:n—

ScnptZ
Eine hervorragﬁ:nde I:rganzung zum
Handbuch ist die “LOCQSCnpt 2-Fibel*

_vnn ‘W, Ehlers und U. Liebelt.
L 'ch§e--Kul-zanlel_tung.__hat einen Umfang

von 67 Seiten und beschreibt in iiber-

sichtlicher Weise (nach Meniis geordnet)

die Funktionen der Textverarbeitung.,

Durch einen guten Index und rewh]lch

Quervcrwcme___ eignet sich dieses Buch be-

sonders gut zum Nachschlagen, wenn

man wieder einmal an dem Punkt “Wie
.1 angelangt ist.
Die “LocoScript 2- F ibel erhalten Sie

 fber
 Herrn Walter E hiers

Rhemgoldweg 5

2000 Hamburg 56
:__Tel 040-813721

Det Preis belragt DM 39,- zu?ugllch'

Pc-r:o und Nachnahmeéebuhr

Schuiungskurse 1989

Wie bereits im letzten Jahr bletet AM-
 STRAD auch in diesem Jahr wieder

Schulungen fiir die Bereiche Betriebssy-

~ steme und Textverarbeitung an, Nihere
- Angaben und Termine erfahren Sie wie

gewohnt bei Ihrem AMSTRAD Fach-
handler _

Service fiir AMSTRAD-Geriite
Wie bereits im Heft 11/88 in der Rubrik

~ AKTUELL berichtet wurde, konnen Sie
‘sich in Reparaturfallen — sofern der Ser-

vice nicht direkt von Ihrem Handler
durchgefiihrt werden kann — an die Fir-

ma Anders Computer Service wenden.

Diese Firma iibernimmt auch den Service

_ der Hifi- und Fernsehgeriite. Das Service
Center Mitte — vorher in Neu Isenburg

=18t umge?c'q,en' Neue Anschrift:

f ANDERS COMPUT ER SERVICE

GmbH & Co, KG
Klocknerstr., 3

6054 Rodea
mal wieder 7 s

Tei 06 106- 740] I

. Ihre'

s-line 44+ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ame-line +++ ams-line +++ ame-line




ProSoft-Preise liegen richtio!

= 0261/4047-1[Tx

862476 PSOFT - Telefax 0261/4047-252

Wir suchen sténdig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

Giinstige Moglic

Plantron Plantron Plantron

CMP CMP CMP CMP CMP

keitder Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an.

EGA/VGA Grafik-Adapter VS

PT-AT Tower-Computersystem CMP-AT AT EGA Wonder Enhanced mit VGA A478.-
8/10 MHz, 840 KB RAM, Monochrom - Grafikkarte, Mulli 80286 mit 8/12 MHz (0 Waltstate), 16 MHz (Landmark), ATIVIP - Karte 488.-
|/O-Karie, Floppy-Disk-Conir., 1 Disklaufw. Hauptspelcher 840 KB, erwelterbar auf 4 MB on Board, Video Seven VEGA VGA 628.-
1.2 MB, dt Tastatur u. dt. Bedlenungsanl.  2398.- Echtzeltuhr, parallele und seriells Schnitistelle, 1 Disk- ORCHID Pro Designer VGA + 878.-
laufwerk 1.2 EAE. Hercules komp. MaxLoai 378
PT-AT/64 Tower-Computersystem 3458 Grafikkarte, und MF - Tastatur 2398.- 8xLOgIC Autoswilch EGA-Karte -
o S e ke s : CMP-AT/20 2898.- cMPAT/M0  3198.- MaxLogic vea 548.-
PT-286 AT Tower-Computersystem
wle PT-AT/84, jedoch zus. mit 2, Disklaufwerk CMP Baby-AT e ) e ol Livel2 Sue.
(3,5", 720 KBj und Super-EGA-Karte 3778.- wie CMP-AT, jedoch mil Baby-AT Gehtiuse ~ 2298.~ -
CMP Baby-AT/20 2798.- CMP Baby-AT/40 3098.- Video Seven VGA-16 OEM (16 Bit Karte) 788.-
PT-286 AT Tower-Computersystem 4 v NEU | Tecmar VGA/AD (16 Bit Karte) 1188.-
Tt + CMP-AT/40 (Baby-AT)
nel. Hit ultl 560 + % i
und MS-DOS 3.3 und GW-Basic 4998.- el Masicai Nt ECA e Monitore und M&use
und Hitachl Multi 560 Autoscan
PT-386 HT/2 Computersystem Incl. MS-DOS 3.3 und GW-Baslc 4698.- NEC Multisync |i 141 18602
Hitachi Mulll 560 14 1148,
mn: 1 MB RAM, g:ﬂn;cg;ﬂ;ﬁmﬂmma. Muttl /O- BT T Mitsublshi EUM-1481 A 14" 1168.-
e, SRiauw. 1. s [ ower Max Mitsublshl FA 3015 ATKE 14* 1168.-
dt. Tastatur u. di. Bedlenungsanleltung 5158.- wie CMP-AT, Jodoch m. Tower-Maxi Gehttuse 2598.- Citizen CCM 104 14" 1288 -
PT-386 HT Computersystem TowerMaxi/20  3098.- TowerMaxido 3398.- NERMaiispioes el Men,) Iaden
wie PT-388 HT/2 Jedoch mit Super-EGA-
Karte 800 x 800 J"d Fesiplatte 84 MB 6878.- Eol\agl: 3ﬂ8§0 )}‘1}'1 g EI-’-’R!Oun%ErT %;Sm X 800 Bildpunkte) 1998.-
m z Tekt, 1 MB Hauptspelcher, Sockel flir
Aufprels fiir PT-386 mit 20 MHz Version 1388.- 80387 Co-Prozessor, Award BIOS, 1 Disklaufwerk 1.2 MB
MS-DOS 3.30 dt. + GW-Baslc 198.- (6 147, Echizeltuh, 2 x paralole und 2 x serille Schnit- 1 Serwen MONHOL /1 el xibae gle:
stelle, Hercules komp, Grafikkarte, imouse C7 Plus e deutsch 168.-
Commodes Conmodore MF-Tastatur, Incl. MS-DOS 3.3 5598.- m I Logitech Vidirriag s 188,
GM 8000 Hires Mouse 128.-
CMPagsAT/20 B098.- cmPassAT/M40 6398.- MS-kompatible Mouse serlell 78..
PC-10 Il : 2
mit 4771748 urd 9‘:34 MHz Takifrequenz, 640KB CMP Flatscreen 14 &;Mgcadnr amber nur i;:
Hauptspelcher, parallele u rielle Schnittstelle, Maus- Filecard 20 MB .~ Fllecard 30 MB -
Entner!au, Mon:::rom Color Video-Adapter, Echtzeituhr, sonware SO“W&I’B SOﬂware
2 Diskettenlaufwerke a' 360 KB, MF-Tasta- DBase IV dt. 1588.- Aulocad Adv. 3 8.0 7538.-
tur, Monitor, MS-DOs a:2und GW-Basic  1698.- | Seagate Festplatten Frameswork Il 1488, Clipper Compller  1598.-
PC-10 11l 1/20 Ventur: Fub]lslrligr 1;36.- ;ex-Ass-Windows + 1348.-
1 : Open Access |l 21 12988.- Pagemaker 3.0 1498.-
wio PC-10 1, Jedoch nur 1 Disklaufwerk und Festplattenkits (incl. XT-Controller u. Kabelsatz) Wordstar Extra 4.0  848.- Word Perfect 5.0 288,
20 MB Festplatte 2168.- [ST-225 20MB 5 1/4° 558.- SSNAL B0 FrotE T i Wardsts 2000 el o1 e
PC-10 Il 2/20 ST-238R 30MB 51/4' 578.- Turbo Pascal 5.0  268.- Sidekick plus 308.-
wie PC-10 Ill, jedoch mit 20 MB Festplatte 2298.- |[ST-138R 30MB 35 628.- Turbo C 2.0 268.- Turbo Pasc. Toolb. & 178.-
100,150 TR e gl
wie PG-10 1l : - ST - 3 " Util '
SO,MB Ffstp'lla?lzwh nur 1 Disklaufwerk und 2198.- gig;{; gg L‘:g} 1.:222 §¥:E§I?R 122 ﬂg; 1;3__ PCySI"ooIs de Luxe di. 118.- Adv. Norton Utilities ~ 278.-
PC-10 lll 2/30 i ( i Bitte fordern Sie unsere kompl. Sofiware-Prelsliste an |
wie PC-10 lll, jodach mit 30 MB Festplatt 2348.- [ ST-251-0 40 MB, 40 ms, halbe Bauhghe  698.- |
Amiga 2000 mit Monitor 1084 S 2498.- ST-1250 ?‘,0 MB) 478 ST-125-1 (20M ses. Citizen Citizen Citizen
Amiga 500 998.- ST-138R-0 (30MB) 518 ST-157R-0 (50 MB) 81a.-
| l | LSP-120D  Parallel 0. Commodore Interf.  nur 378.-]
. . . Mitsubishi MR 535 40 MB, 28 ms 848.-
Atari - Atari - Atari 5 :
Epson Epson Epson
Atari 104F0 STE{ zToaztBaui; 102‘;.KEI RAM, 192KB ROM, Priam V-185 e e
Integrierte Floppy . Monochrom- e o - LQ-1 1738.-
Monltor M 124, Maus und Basic 14898, | (NOMETeupiMS N8 s ALL-1anig 1298, LG-500 798.- LG-2550 2896.-
| LX-800 TOP-PREIS nur 488.-
Amstrad  Amstrad Amstrad Streamer e = |
nze elnzlige fiir -800 178.-
PC 1840 D Mono 1678~ PC 1840 D EGA 2498.- Wangtek FAD 3500 52 MB Streamer 848.- LQ-500 178 LQ-850 318- LQ-1050 398.-
PC 1840 HD Mono 2338.- PC 1840 HDEGA  3168.- Alloy APT-40 40 MB Streamer 628.-
PC 1840 HD Mono mit 20 MB (Seagate) 2148.- Co-P NEC NEC NEC NEC NEC
PC 1840 HD Mono mit 30 MB (Seagate) 2198 O-Frozessoren NEC P2200 24-NadelDrucer nur 758.-
PC 1840 HD Mono mit 40 MB (Seagate) 2398.- 8087 (5 MH: 188~ 8087 (& MH: 208.- NEC P8 plus 24-Nadel-Drucker 1448 -
Boa7 (10 Mtﬂ Mgl [BMH e NEC P7 plus 136 Zelchen/Zelle 1738.-
PC 1840 HD EGA mlt 20 MB (Seagate) 2998.- 80287 (8 M 448.- 80287 (10 MHz) 548.-
PC 1840 HD EGA mit 30 MB (Seagate) 3048.- e R e le-| Star - Star - Star - Star
PC 1640 HD EGIA mit 40 MB (Seagate) 3248.- Fast-Sockel 80287 - 8, 10 oder 12 MHz 28 LC-10 centr. 548.- LC-10centr. color  B48.-
LC-10 com. - LC-10 com. col 648.-
PC 1512 S Mono 1188.- PC 1512 D Mono 1548.- Disket!en[aufw rk o8 LOTIE gem:oat
PC1512SFarbe 1568~ PC 1512DFarbe  18c8.- erke [LC 24-10 TOP-PREIS nur 798.- |
Portable PC 360 KB (5 1/47) 148- 1,2 MB (5 1/4) 188, Einzelblatieinzug fir LC-10 168.-
PPC5128 1418.- PPc 512D 1668.- 720 KB (3,5 188.- 1,44 MB (3,5 228.- Einzelblattelnzug fur LC 24-10 248.-

ProSoft GmbH

Filiale Miinchen TheresienstraBe 56, 8000 Miinchen 2, Tel. 089/285014,
direkt bei der technischen Hochschule. Bitte beachten Sie, daB nicht standig samtliche
Ware in unserer Filiale Miinchen vorratig ist. Rufen Sie an!

BogenstraBe 51-53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube, Telefon (0261) 4047-1, Telex 862476, Telefax (0261) 4047-252

Alle Preise zuziigh 10.- DM Versandkosten pro Paket. Lisferung per Nachnahme ocer Vorkassescheck - Versandkosten Ausland DM 40 - pro Paket, Lassen Sie sich keinen Baren aufbinden! ProSoft liefert Original-Produkte der filhrenden

Hersteller. Uberzeugen Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkauts- und Vorfihrr in Koblenz. Wir gewahrenlh
Reisekosten ausreicht. Einige unserer Vorfieferanten liefern Produkte ohne die Seriennummer des Herstellers. In diesem Fall ibernehmen wir anstelle der Herstellergarantie die
Bitte beachten Sie, daB nicht standig samtliche Ware vorratig ist. Rufen Sie an!
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—Bericht

Gutenbergs Erben

Drucker fiir den CPC - Informationen zur richtigen Wahl

Zu einem Computer gehort ein Drucker, da beiBt keine Maus den Faden
ab. Mittlerweile ist der Markt durch die Vielzahl der verschiedenen Typen
ziemlich uniibersichtlich geworden, und zudem haben die Computer der
CPC-Familie so ihr Eigenarten. Bevor Sie sich also ins Getiimmel stiirzen
und eventuell eine Entscheidung treffen, die Sie spiter bereuen, lassen Sie
sich durch uns erst ein wenig schlaver machen.

terschiede der Schnittstellen und Be-
sonderheiten der CPCs. Ferner infor-
mieren wir Sie iiber Drucker-
arten, Qualititsunterschiede zwischen
9- und 24-Nadel-Druckern und erkla-
ren Thnen den Begriff Grafikfahigkeit.
Ein Uberblick iiber aktuelle Drucker
sowie deren Leistungen und Preise er-
halten Sie dann abschlieBend in unserer
Marktiibersicht.

S'Kerfahren Wissenswertes iiber Un-

Parallel oder seriell, das ist
hier die Frage

Der Unterschied zwischen den beiden
Schnittstellenarten ist recht einfach zu
erkldren. Wihrend bei der seriellen
Schnittstelle (RS232 oder V24) fiir je-
des Zeichen die acht einzelnen Bits ei-
nes Byte nacheinander auf einer Uber-
tragungsleitung als Datentelegramm
vom Computer an den Drucker iiber-
' mittelt werden, werden sie bei der pa-
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rallelen Schnittstelle (Centronics) ne-
beneinander auf acht Datenleitungen
zusammen mit einem Taktimpuls auf
einer separaten Leitung dem Drucker
angeboten.

Die Computer der CPC-Familie sind
werksseitig nur mit einer parallelen
Schnittstelle ausgestattet. Aus diesem
Grunde konnen Sie rein serielle
Drucker schon jetzt von Ihrer Wunsch-
liste streichen, oder Sie investieren
noch einige Deutsche Mark in eine ex-
terne RS232-Schnittstelle fiir Thren
CPC. Aber keine Angst, sehr wenige
Drucker sind mit nur einer Schnittstel-
lenart ausgestattet,

Der CPC-Druckerausgang, eine
Centronics-Schnittstelle auf
Sparflamme

Es wire zu schon, um wahr zu sein,

wenn sich AMSTRAD an die Norm (in
diesem Fall an die von der Firma Cen-

tronics eingefiihrte Norm der paralle-
len Schnittstelle) gehalten hitte, da
aber eine Signalleitung computerintern
bendtigt wurde, weist der Datenbus ex-
tern nur sieben Bit Breite auf, und das
fiihrt zu einem recht unangenehmen Ef-
fekt. Die ASCII-Zeichen ab 128 dezi-
mal konnen nicht ohne Klimmziige
ausgedruckt werden. Darunter fallen
neben den Grafiksonderzeichen auch in
der Regel die diversen alphanumeri-
schen Sonderzeichen der verschiede-
nen ldnderspezifischen Zeichensatze.
Beim AMSTRAD-Drucker DMP 2000
wurden intern beim Umschalten auf
den deutschen Zeichensatz die deut-
schen Sonderzeichen initialisiert. die
Grafik-Sonderzeichen jedoch waren
erst gar nicht im Drucker-ROM gespei-
chert worden. Es blieb also nur der
Ausweg, selbst Sonderzeichen per
Software zu definieren und im Down-
load-Modus an den Drucker zu (iber-
mitteln.

Das Problem lieB jedoch die Tiiftler
nicht lange ruhen. Durch einen Ein-
griff in die Hardware ldBt sich die feh-
lende achte Datenleitung doch noch auf
den Steckerausgang fithren und ein
Softwaretreiber sorgt fiir die richtige
Ubermittlung der Daten. Damit steht
dem Anwender der komplette Zeichen-
satz ohne Ausnahme zur Verfiigung.

Unsere Zeitschrift berichtete schon in
der Ausgabe 5/86 in einem ausfiihrli-
chen Report iiber die gegliickte By-
pass-Operation fiir das achte Bit. Wer
sich fiir eine Hardcopyroutine inklusi-
ve achtem Bit interessiert, der wird die-
se in der Ausgabe 8/86 der PC Interna-
tional finden. Fiir alle Unentwegten.
die auf einer sauberen Ldsung ohne
Eingriff in den Computer beharren.
empfehlen wir die Anschaffung einer
externen Centronics-Schnittstelle.

Pin 14, da war doch noch was...

Legen Sie einmal die Belegung der
Centronics-Schnittstelle und des CPC-
Druckerausgangs nebeneinander, wer-
den Sie noch weitere Unterschiede fest-
stellen:

Einige Drucker interpretieren ein Low-
Signal auf Stift 14 (AutoFeed) als Aut-
forderung, nach jeder Zeile einen
nochmaligen Zeilenvorschub durchzu-
filhren. Beim CPC liegt dieser An-
schiuf immer auf Low. Hier hilft nur
ein Griff zum Lotkolben oder zum Sei-
tenschneider, um die Verbindung zu
trennen. Auch auf andere Annehmlich-
keiten muf} der Anwender verzichten,
denn auch Riickmeldungen des
Druckers ignoriert der CPC. da die
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Signale vom Stecker des Computers
nicht zum Prozessor gelangen. Einige
Beispiele hierfiir sind die Meldungen
Papierende oder Fehler. Ja, man muf
froh sein, daf wenigstens das
BUSY/READY-Signal dem Computer
den Status des Druckers anzeigt und
keine Daten verlorengehen.

Keine Verbindung ohne Kabel

Wer ein wenig handwerklich veranlagt
ist, der kann sich sein Druckerkabel
selbst herstellen. Es werden bendtigt:

— 36polige Flachbandkabel

— einen 36poligen Centronics-Stecker

— je nach Ausfithrung des CPC-
Druckerausgangs einen weiteren
36poligen Centronics-Stecker oder
einen 34poligen Platinenstecker,
jeweils in der Ausfithrung fiir
Flachbandkabel.

Verbinden Sie die beiden Stecker wie
angegeben, und der Spafl kann begin-
nen. Denken Sie bitte daran, gegebe-
nenfalls die Verbindung 14 zu unter-
brechen. Wer nicht so begabt ist, der
bekommt sein Kabel im Fachhandel.

Wer die Wahl hat... Die ver-
schiedenen Druckertypen

Haben Sie sich schon den Hauptanwen-
dungsbereich Thres neuen Druckers
tiberlegt? Legen Sie Wert auf hohe
Druckqualitit, Schnelligkeit, oder ist
nur das Teuerste gut genug flir Sie?
Spab beiseite, je nach Anwendungsge-
biet eignen sich die verschiedenen
Druckertypen besonders gut.

Beginnen | wir mit dem Typenrad-
Drucker./Sein Vorteil liegt in einem
ausgezeichneten Schriftbild, das Sie

Textvmiashe iy ng

Abb. L Uit einemn Computer wie dem CPC richtig arbeien zu Kéinnen,
kot man um den Kauf efines Druckers nicht herum, nur — welchen soll

ntan nelinen?

von einer elektrischen Schreibmaschi-
ne her kennen. Nachteile sind die feh-
lende Moglichkeit des Drucks von

Bildschirmkopien (Hardcopy) und
Grafiken sowie seine langsame Druck-
geschwindigkeit.

Als ndchstes wenden wir uns den La-
ser-Druckern zu. Sie weisen das abso-
lut beste Druckbild auf, sind jedoch im
Regelfall fiir den Heimanwender in der
Anschaffung und in der Unterhaltung
nicht tragbar.

Tintenstrahldrucker sind in der letzten
Zeit preislich erheblich in den Keller
gerutscht und bewegen sich im Bereich
der besseren 24-Nadeldrucker. Vorteil
dieser Drucker ist, daB sie extrem leise
arbeiten. das Druckbild jedoch kann
bei Verwendung von Spezialpapier in
etwa mit dem der 9-Nadeldrucker kon-
kurrieren.

Bevor wir uns eingehender mit den
Nadlern befassen, noch ein kurzer
Blick auf die Thermodrucker. Diese
Kategorie fithrt eher ein Schattenda-
sein, ist relativ langsam, wartungsin-
tensiv und bendtigt zudem noch Spe-
zielpapier, welches nicht immer und
tiberall erhéltlich ist. Einziger Vorteil
ist die geringe Lautstiirke beim Druck,
Tja, und damit wéren wir bei der gro-
Ben Gruppe der Nadeldrucker, den
Ausgabegeriten, die sich auch minder-
bemittelte Heimanwender ohne Klein-
kredit beschaffen kénnen.

Neun Nadeln oder darf es etwas
mehr sein?

Noch vor einiger Zeit waren Nadel-
drucker mit mehr als neun Nadeln fast
unerschwinglich teuer. Mittlerweile
aber sind die Preise aufgrund der hohen

Nachfrage erheblich in den Keller ge-
rutscht, und es stellt sich die Frage. ob
man nicht ein paar blaue Scheine drau-
flegen und sich einen 24-Nadel-
drucker zulegen soll.

Was bietet der 24-Nadler mehr gegen-
iilber dem 9-Nadler? Kurz gesagt. ein
exakteres Druckbild im Text und Gra-
fikmodus. Durch die grofiere Dichte
und Anzahl der Nadeln lassen sich im
Textmodus Druckqualititen errcichen.
die denen von Typenraddruckern ih-
neln, Benotigt wird diese "LETTER
QUALITY* (LQ) fiir Korresponden-
zen, Vorlagen, usw. Vergleichen Sie
einmal unsere Druckproben, Draft und
NLQ eines 9-Nadlers und Draft und
LQ eines 24-Nadel-Druckers.

Aber nicht nur im Textmodus zeigen
sich die Unterschiede. Die Grafikauf-
[6sung bei den 24-Nadlern ist ebentalls
hoher. Wihrend der Grenzwert bei den
9-Nadel-Druckern bei 120/140 dpi
(Dots per inch/ Punkte pro Zoll) liegt,
erreichen 24-Nadler eine maximale
Auflosung von 180 dpi (bei NEC-
Druckern sogar erstmals bis 360 dpi).
Wer seinen Drucker “nur® zur gele-
gentlichen Ausgabe von Listings und
kleinen Grafiken ohne grofien An-
spruch auf maximale Auflésung ver-
wenden will, dem wird in der Regel ein
guter 9-Nadel-Drucker reichen. Wer
jedoch Wert auf LQ-Druck und hohe
Grafikauflésung legt. dem raten wir zu
einem 24-Nadel-Drucker.

Kompatibilitit, was bedeutet
das eigentlich?

Schlagworte, wie “voll Epson-kompa-
tibel, IBM-Zeichensatz, verschiedene
Emulationen inbegriffen~. schwirren

Abb. 2: Auch die PCW-Rechner kinnen nebien thren eigenen Divcker einen
Fremddrucker mit Centronics-Anschiufy betreiben, wenn sie selbst iber die

Cenrronics-Schnitsielle verfligen,
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10 REM Drucksrtastprogramm : [2029] :REM Unterstreichen aus
20 REM vor dem Starten bitte erst die ents [6450] 150 PRINT#8,reset$ [1435]
prechenden SteuerseguUenzen aus dem : 160 PRINT#B norm$;htoff$; "Normalschrift [6855]
 Handbuch uebernehemen & - .hOchOﬂ$ 1 Hoch",htoff$. und“;t1ef0n$ :
30 reset$ =CHR$(27)+CHR$( 64) [3494] i Tieflintoffs
‘REM Drucker zuruecksetzen 170 PRINT*B nlgong; htoffs “"Near Letter Qua [6285)
40 deuon$ _—CHR$(2?)+CHH$(32)+€HR$(2) [2147] A .hochons.’ Hoch"jhtoffs; " ‘und!:tiefon
 1REM Deutscher Zeichensatz ein : $;" Tief";htoffs ] ;
50 deuoff$ =CHR$ (27 )+CHR$ (B2) +CHR$ (0O} [3871] 180 PRINTSB kurson$;htoff$; "Kursivschrift [6448]
~ :REM Deutscher Zeichensgt; aus i i hochon$.' Hoch' htoffs:; ! und':tiefo
60 kurson$ =CHR$(27)+CHRS( 52) [3137] n$;" Tief';htoff$; kursof £ : :
:REM Kursivdruck an : A il PRINT#S deuon$ 'Und m1t deutschen Umla [5305] i
70 Kkursoff§=CHR$(27)+CHR$( 53) [30886] uten {[}1i\";deucffs
:REM Kursivdruck aus : : 200 PRINT*B unton$ norm$ihtoff$: "Normalsch [9363]
80 norm$ ~CHR$(2?J+CHR$(1207+CHR$(0) [4162] rift '“;hochon$;“;Hoch“jhtaFf$;“ und";
:REM Normalschrift : tiefon$;" Tief' ,htoff$;" Untersﬁrichen“;un
90 nlgon$ -CHR$(27)+CHR$(120)+CHR$(1) [2855] toff$
tREM NLQ ein i 210 PRINT#E,unton.S nlgon$;htoff$; "Near Let [9569]
100 hochon$=CHR$(27)+CHR$( B3)+CHRE(O) [3137] ter Quality";hochon$;" Hoch"ihtoff$;" und" '
:REM Hochstellung ein ) : i itiefon$;" Tief":htoffs;:" Unterstrichen';u
110 tiefon$=CHR$(27)+CHRE( 83)+CHRS(1) [4454] ntoffs
(REM Tiefstellung ein 220 PRINTH#B,unton$;kirson$;htoff$: "Kursivs [10963]
120 htoff$ =CHRS(27)+CHRE( 84) 28721 chrift *ihochon$;" Hoch';htoff$;" und
:REM Hoch/Tief aus : ";tiefon$;! Tief";htoff$;" Unterstrichen';
130 unton$ =CHR$(27)+CHRS( 45)+CHRE(1) [3212] untoff$;kursoffg
:REM Unterstreichen ein : 230 PRINT#8,unton$;deuon$; 'Und mit deutsch [6390]
140 untoff§=CHR$(27)+CHR$( 45)+CHRS(0) [3181] en Um1auten 40311\ Unterstrichen';deucff$
Listing Druckertest Listing Druckertest

durch die verschiedensten Computer-

Fachzeitschriften. Was steckt dahinter Normal schrift Heeh Wimd wier
und was sollte man beim Druckerkauf Near Letter Quality Hech uynd rie+
beachten? Kursivschrift Ageh und ries [

Drucker lassen durch bestimmte Steu- Und mit deutschen Umlauten &aA4060 | f

erkommandos manipulieren, beispiels- Normalschrift Heeh und ther Unberstnd

weise konnen verschiedene Zeilenab- Near Letter Quality ®°ch und ries Unterstrichen |
stinde, Zeichensitze oder auch nur ein Kursivschrift #lochk und rier Unterstrichen |
Blattvorschub eingestellt werden. Ep- Und mit deutschen Umlauten #AU4U60 Unterstrichen

son war eine der ersten Firmen, die fiir
ihre Drucker eine gewisse Anzahl von
Befehlen zur Steuerung per Software
zur Verfligung stellte. Diese Steuerzei-
chen wurden auch von anderen
Druckerherstellern teilweise tiberhom-
men und stellen mittlerweile einen
Standard dar.

Die Epson-Kompatibilitdt ist aber nicht
zu verwechseln mit dem Epson-Zei-
chensatz. Dieser umfafit im Gegensatz
zum IBM-Zeichensatz nicht alle 256
ASCII-Zeichen, sondern nur die unte-
ren 128 Zeichen, das heiBt im Klartext,
die Sonderzeichen, wie beispielsweise
die Blockgrafiksymbole oder nationale
Sonderzeichen, fehlen.

Die bekannten Anwenderprogramme
bieten in der Regel eine Vielzahl von
Druckertreibern an, aber auch die
Druckerhersteller sind den Software-
Entwicklern entgegengekommen. Ne-
ben Thren hausgemachten Steuerzei-
chen beinhalten die Drucker noch so-
genannte Emulationen, die es der Soft-
wareschnittstelle beispielsweise er-
mdoglichen, Epson- oder IBM-Steuer-
kommandos zu verwenden, obwohl
Brother, NEC, Sanyo oder ein anderer
Drucker angeschlossen sind.

Achten Sie bitte beim Kauf, wenn Sie
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Abb. 3: Dieses kleine Testprogramm zeigt thnen, ob Sie den Drucker richtig eingestellt haben, der

Ausdruck sollte dann wie im Beispiel aussehen.

schon unbedingt einen Exoten haben
mochten, auf eine Emulation eines be-
kannten Druckertyps. Nur so haben Sie
die Gewillheit, dall Sie spéter bei der
Installation Ihrer Textverarbeitung,
Datenbank oder anderen Anwendung
keine Pleite erleben.

Zwischendurch ein kleines

Beispiel zum Thema

Steuerzeichen

Aufgrund der vielen Anfragen unserer
Leser wissen wir, daf} es immer wieder
Probleme mit der Druckeransteuerung
gibt. Deshalb hier ein kurzes Beispiel.
Nehmen Sie bitte Thr Druckerhandbuch
aus dem Regal und vergleichen Sie, ob
der Drucker fiir die nachfolgenden
Ausfithrungen die gleichen Codes ver-
wendet. Wir wollen nacheinander:

— den Drucker initialisieren oder vor-
her eingegebene Steuerkommandos
léschen,

— einen Zeilenvorschub von acht Zei-
len pro Zoll einstellen,

— Proportionalschrift einstellen,

— Text im Doppeldruck ausgeben.

Fiir die CPC-Familie ergeben sich da-
mit folgende Basic-Zeilen:

PRINT # 8 chr$(27);“@";
PRINT #8,chr$(27);"0";

PRINT #8,chr$(27);"G";

PRINT #8,chr$(27); “p“;chr$(1):

Dies entspricht den folgenden Steuer-
sequenzen:

—BESC @
— ESE 0
— ESC p (n)

B e e
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Achten Sie in jedem Falle auf die Grof-
bzw. Kleinschreibung der Buchstaben,
sie haben unterschiedliche Bedeutung.

Nicht nur Text sollte der
Drucker wiedergeben...

Ganz kurz haben wir das Thema Grafik
erwihnt. Alle Nadeldrucker sind dank
der Moglichkeit, einzelne Nadeln sepa-
rat ansteuern zu konnen, voll grafikfi-
hig. Damit lassen sich nicht Bild-
schirm-Hardcopies von IThren Grafik-
Entwiirfen drucken, Sie kénnen mit
entsprechender Software eigene Zei-
chensitze entwerfen und sie im Down-
load-Modus im Drucker speichern und
Texte entsprechend ausgeben. Sie soll-
ten sich jedoch vor dem Kauf informie-
ren, ob lhr Drucker den Download-
Modus unterstiitzt.

Die Ansteuerung der einzelnen Na-
deln, um beispielsweise eine Hardcopy
dem Drucker zu entlocken, ist nicht ge-
rade einfach. Gibt man beispielsweise
eine falsche Anzahl der zu tibermitteln-
den Grafikdaten an, kann es dazu fiih-
ren, daB anstelle der gewiinschten
Punkte Buchstaben auf dem Papier er-
scheinen, da der Drucker liberschiissi-
ge Daten als ASCII-Zeichen interpre-
tiert und ausgibt.

Da mittlerweile fiir die CPCs einige
hervorragende Hardcopy-Programme
mit unterschiedlichen Druckertreibern
verdffentlicht wurden oder Venr‘ieben
werden (z.B. Copyshop), wollen wir
dieses Thema nicht bis in das kleinste
Detail ausreizen, da auch hier jeder
Drucker so seine Eigenheiten hat, son-
dern nur soviel anmerken, dal jedes
Handbuch zum gekauften Drucker in
irgendeiner Form auf dieses Thema
eingeht. Die Handbiicher bilden zwar
meistens nicht das Non-Plus-Ultra der
Technikliteratur, jedoch kann man an-
hand der dargestellten Listings selbst
Versuche anstellen, ohne fiirchten zu
miissen, irgend etwas an dem teuren
Teil zu beschidigen.

Sonstige Kleinigkeiten, die zu
beachten sind

Die Angaben iiber die Schreibge-
schwindigkeiten sollten Sie besser mit
Vorsicht  geniefen. Verschiedene
Druckertests haben ergeben, dafi die
Hersteller meist ein bifchen tibertrei-
ben. In der Regel wird es bei Ihnen im

trauten Heim auch nicht auf ein paar
Sekunden oder Minuten mehr ankom-
men, oder?

Verschiedene Hersteller bieten neben
dem Stachelwalzenantrieb im Zug-
oder Schubmeodus auch noch einen
Gummiwalzenantrieb fiir Einzelblatt-
verarbeitung an. Im Zubeh6r finden
sich dann noch druckerspezifische
Schichte zur vollautomatischen Ein-
zelblattzufithrung., Sie sind in den
Grundausfithrungen nicht enthalten.

Auch die Pufferspeicher der Drucker
sind unterschiedlich grof3. In diesem
Speicher werden Daten vom Compu-
ter, die zur Ausgabe bestimmt sind,
zwischengespeichert, da der Drucker
um einiges langsamer ist, als die Zen-
traleinheit. Je groBer dieser Speicher
ist, um so eher wird der Prozessor wie-
der frei fiir andere Aufgaben innerhalb
des jeweiligen Programms. Der
Drucker arbeitet im Hintergrund, wih-
rend der Schreiber des Textes schon
lingst wieder einen neuen Text von der
Diskette in die Textverarbeitung holt,
liest und zur Ausgabe vorbereitet.

Ein weiterer wichtiger Punkt ist die
Hardwareeinstellung des Druckers.
Neben der programmgesteuerten
Druckereinstellung tiber Kommandos
lassen sich bestimmte wichtige Funk-
tionen auch auf Hardwareebene ein-
stellen. das heifit, diese Einstellung
wird gespeichert und steht beim Ein-
schalten des Druckers zur Verfiigung.
Diese Einstellung erfolgt noch bei vie-
len Druckern besonders der unteren
Preisklasse tiber DIP-Schalter oder im
Volksmund “Maiuseklaviere”. Achten
Sie bitte darauf, daB} die Schalter gut
zuginglich sind und Sie nicht zu jeder
Neueinstellung den halben Drucker
zerlegen missen. Eleganter ist natiir-
lich die Programmierung iiber Druck-
tasten, wie Sie sie beispielsweise bei
der neueren Druckergeneration finden.
Die augenblicklich gespeicherte Ein-
stellung wird {iber den Drucker ausge-
geben. und Sie konnen diese tiber meh-
rere Tasten im Dialog mit Ihrem
Drucker verindern und erneut spei-
chern. Beachten Sie aber, daB in jedem
Fall eine Verdnderung per Software
eine hohere Prioritidt aufweist, als eine
Hardwareeinstellung.

In unserer nachfolgenden Ubersicht
haben wir einige Drucker und ihre
wichtigsten Merkmale aufgelistet. Wir
haben beim Kaufpreis eine Obergrenze
von ca. 1200,— DM angesetzt, da

Drucker der oberen Preisklasse fiir Th-
ren Anwendungsbereich recht uninte-
ressant sein dirften. Die Preise sind
nur als ungefihre Richtschnur anzuse-
hen. Sie konnen regional stark variie-
ren. Auch erhebt unsere Ubersicht
nicht den Anspruch auf Vollstindig-
keit. dazu ist der Druckermarkt mitt-
lerweile zu groB geworden. Falls Sie
dennoch Thren Drucker finden sollten,
winschen wir Thnen Kopf- und Nadel-
bruch.

Ubrigens: Fiir die PC-Besitzer un-
ter Ihnen, die sich bis jetzt mit einem
Drucker ohne IBM-Zeichensatz her-
umschlagen miissen (Konfiguratio-
nenalaPC 1512/1640 und NLQ 401
sind keine Seltenheit), bietet unsere
Schwesterzeitschrift PCpur 2/89
eine Anpassung an, die Ihren
Drucker dazu befihigt, sich an die
normalen (Druck-) Gegebenheiten
angleichen zu lassen. Reinschauen
lohnt sich!

Zum Abschluf3 bringen wir einen Uber-
blick iiber die am meisten im CPC-,
PCW- und PC-Bereich vorhandenen
Drucker. Sicher werden Sie sagen, dafs
es weitaus mehr Drucker auf dem
Markt gibt. Dies stimmt ja auch, wir
wollen Sie jedoch nicht mit Informatio-
nen erschlagen, sondern Hinweise
dazu geben, wie man sich fiir einen
Druckertyp mir Hilfe von Unterlagen
wie unserem Bericht entscheiden kann
und welche Abstriche beim Kauf even-
tuell zu machen sind. Unser Uberblick
ist mit Angaben iiber Hersteller und
Preis sowie einer Kurzinformartion
iiber allgemeine Druckerdaten wie Zei-
chen pro Sekunde (CPS), Schriftarten
und Zeichensdtze und Besonderheiten,
die beim Kauf zut beachten sind, verse-
hen. Alle Infos bezichen sich dabei auf
Herstellerangaben, die Preise eben-
Jalls. Die Angaben zur CPS Ennvurfs-
und Schonschrifidruck werden im For-
mat “Entwurf/NLQ " angegeben.

(Hans-Werner Fromime/jb)
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| Drucker:
| DMP 2000/2160

: o Hersteller:
| Amstrad

| Preis:

| ca. DM 500,-

Info: 9-Nadel-Matrixdrucker, Entwurfs- und NLQ-Schrift ,
105/27 CPS (DMP 2000), 160/40 CPS (DMP 2160), Blatt-
groBe = DIN A4, Papiereinzug = Traktor, Zeichensitze =
EPSON, grafikfihig

Einsatz am: CPC/PCW (Joyce (mit Schnittstelle))

Drucker:
DMP 3160
Hersteller:
Amstrad
Preis:

' DM 599, —

Info: 9-Nadel-Matrixdrucker, Entwurfs- und NLQ-Schrift,
160/50 CPS, Blattgrole DIN A4, Papiercinzug = Traktor
mit Einzug von vorn, Zeichensitze = EPSON, IBM, grafik-
tihig

Einsatz am: CPC/PCW (Joyce (mit Schnittstelle))/PC

Drucker:
Prisident
6320
Hersteller:
VEB Robotron
Preis:

DM 399, —

Printer

Info: 9-Nadel-Matrixdrucker, Entwurfs- und NLQ-Druck.
100/20 CPS, BlattgroBe DIN A4, Papiereinzug = Traktor,
Zeichensiitze = verschiedene (sind durch Einsatz optional zu
kaufender Interfaces erreichbar), grafikfihig

Einsatz am: CPC/PCW (mit Schnittstelle)/PC (auf Zeichen-
satz-Interface achten)
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T IIEERRRREES_mm——msesssssssssssmmmmm=mmmmr

Dritcker:

MT 81
Hersteller:
Mannesmann
Tally

Preis:

DM 399, —

Info: 9-Nadel-Matrixdrucker, Entwurfs- und NLQ-Druck,
130/26 CPS, Blattgrofie DIN A4, Papiereinzug: Friktionsan-
trieb (optional) und Traktor, Zeichensitze: IBM/EPSON,
grafikfihig. Besonderheit: Einsatz von teuren Carbon-Bin-
dern

Einsatz am: CPC/PCW (mit Schnittstelle)/PC

Drucker:

LSP 120
Hersreller:
Citizen

Preis:

DM 399, —
fmit Interface)

Info: 9-Nadel-Matrixdrucker. Entwurfs- und NLQ-Druck,
120/25 CPS, Blattgrofe DIN A4, Papiereinzug = Traktor,

| Zeichensitze = IBM/EPSON, grafikfihig. Besonderheit:

benétigt Centronics-Interface
Einsatz am: CPC/PCW (mit Schnittstelle)/PC

Drucker:
M-1409
Hersteller:
Brother

Preis:

ca. DM 800, —

Info: 9-Nadel-Matrixdrucker, Entwurfs- und NLQ-Druck,
180/45 CPS, BlattgréBe DIN A4, Papiereinzug = Traktor,
Zeichensitze: EPSON/IBM. grafikfihig. Besonderheit: ver-
figt zusiitzlich tber serielle Schnittstelle (RS 232)

Einsatz am: CPC/PCW (mit Schnittstelle)/PC
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Drucker:
SL 80 Al

Hersteller:
Seikosha

Preis:
ca. DM 800, —

Info: 24-Nadel-Matrixdrucker, 12 Schriftarten, 135/54
CPS. BlattgroBe = DIN A4, Papiereinzug = Traktor, Zei-
chensiitze = EPSON/IBM, grafikfihig.

Einsatz am: CPC/PCW (Joyce (mit Schnittstelle))

Drucker:
NB 24-10

Hersteller:
Star

Preis:
ca. DM 1700, —

Info: 24-Nadel-Matrixdrucker, mehrere Schriftarten (durch
Schriftart-Erweiterungskassetten), 216/72 CPS, Blattgrofe
DIN A4, Papiereinzug = Traktor (Einzelblatteinzug optio-
nal), Zeichensitze = EPSON, IBM, grafikfahig.

Einsatz am: CPC/PCW (Joyce (mit Schnittstelle))/PC

Drucker:

LO 3500

Hersteller:
Amstrad

Preis:
DM 899, —

Info: 24-Nadel-Matrixdrucker, Entwurfs- und NLQ-Druck,
160/64 CPS, Blattgrofe DIN A4, Papiereinzug = Traktor/
Einzelblatt, Zeichensitze = EPSON/IBM, grafikfiihig.

Einsatz am: CPC/PCW (mit Schnittstelle)/PC

Drucker:
LO 500

Hersteller:
Epson

Preis:
ca. DM 900, —

Info: 24-Nadel-Matrixdrucker, mehrere Schriftarten, meh-
rere Zeichensiitze (darunter acht internationale Zeichensét-
ze, erweiterten EPSON-Grafikzeichensatz), 180/50 CPS,
BlattgroRe DIN A4, Papiereinzug = Traktor (fir Einzelblatt
vorbereitet), grafikfihig.

Einsatz am: CPC/PCW (mit Schnittstelle)/PC

Drucker:
Pinwriter 6
Hersteller:
NEC

Preis:

ca.DM 1300, —
(mit Interface)

Info: 24-Nadel-Matrixdrucker, Entwurfs- und NLQ-Druck ,
216/72 CPS, BlattgroBe DIN A4, Papiereinzug = Traktor
(Einzelblatteinzug optional), Zeichensitze = IBM/EPSON
(integrierter Grafikzeichensatz, 12 gespeicherte, ein frei pro-
grammierbarer), grafikfihig.

Einsatz am: CPC/PCW (mit Schnittstelle)/PC

Drucker:
P2200

Hersteller:
NEC

Preis:

ca. DM 900, —

Info: 24-Nadel-Matrixdrucker, Entwurfs- und NLQ-Druck,
170/50 CPS, Blattgrofe DIN A4, Papiereinzug = Traktor
(Einzelblatteinzug optional), Zeichensitze: EPSON/IBM,
grafikfihig.

Einsatz am: CPC/PCW (mit Schnittstelle)/PC
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The Animator

Bewegungen perfekt simuliert

Dieses Programm ermoglicht Thnen, Bildfolgen komprimiert abzuspeichern
und wieder darzustellen. Es eignet sich insbesondere zur Erstellung von
Grafikdemos und animierten Programmvorspiannen. Es kann aber z.B.
auch verwendet werden, um in einem selbstgeschriebenen Basic-Adventure
animierte Grafiken auf den Bildschirm zu bringen.

“The Animator® besteht aus zwel Tei-
len. Teil 1 dient zum Erstellen, Teil 2
zum Abspielen von Animationsdatei-
en. Beide Teile sind als RSX-Erweite-

rung ausgelegt und liegen als Datalader

vor. Startet man diesen, so wird, falls
kein Priifsummenfehler aufgetreten ist,

die Datei “CREATOR.BIN® bzw.
“ANIMATOR.BIN® auf Diskette ab-
gespeichert.

Der Creator

Die Datei “CREATOR.BIN* gird fol-
gendermafen geladen:

SYMBOL AFTER 256:MEMORY &4FFF LOADMCREA-
TOR.BINY, %4000 :CALL %4000

Diese Befehlsfolge sollten Sie an den
Anfang des Programms stellen, das die
Animationsdatei erstellen soll. Der
Creator dient zum Erstellen von Ani-
mationen mit maximal 64 Einzelbil-
dern. Er stellt folgende Befehle zur
Verfiigung:

1.| NEWANIM,@name$
,x,y,br,ho,typ

Dieser Befehl 6ffnet eine neue Anima-
tionsdatei. “name$" legt hierbei den
Dateinamen fest. Mit “x,y,br* und
“ho* wird der Bereich des Bildschirms
festgelegt, dessen Inhalt abgespeichert
wird. Damit kann man die Animation
auf einen kleinen Bereich des Bild-
schirms beschrinken und spart so Spei-
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cherplatz. x und y legen die linke obere
Ecke dieses Bereichs fest. Fiir x kon-
nen Werte von 0 bis 79, flir y Werte
von 0 bis 199 eingesetzt werden, wobei
y=0 die oberste Bildschirmzeile ist.
Beim Setzen der Breite und Hohe des
Bereichs (br und ho) muf beachtet wer-
den, daB x=Dbr nicht gréfer als 80 und
y+ho nicht grofer als 200 werden
darf. Der Parameter-Typ schlieBlich
legt den Animationstyp fest. Es sind
folgende Optionen vorhanden:

typ=1: Setzt man “typ" auf 1, so wird
beim ersten Bild der Animation der
Bildschirminhalt in einer gesonderten
Datei abgespeichert. Dabei ist zu be-
achten, daP die beim NEWANIM-Be-
fehl gewdhlten Bildschirmgrenzen
nicht beachtet werden und immer der
gesamte Bildschirminhalt abgespei-
chert wird. Der Dateiname dieser Datei
hat ein “S* als letzten Buchstaben.
Heift die Animationsdatei also
“DEMO.ANI*, so trigt dic Bilddatei
den Namen “DEMO.ANS". Dieser
Animationstyp sollte dann gewiihlt
werden, wenn zuwenig Speicherplatz
fiir eine Animation vorhanden ist oder
wenn man eine Animation mit einem
aufwendigen Hintergrund, der sich
iiber den ganzen Bildschirm erstreckt,
erzeugen will. Im RAM stehen beim
Abspielen der Animation nur noch die
Unterschiede von Bild zu Bild, der

Hintergrund wird am Anfang in den
Bildschirmspeicher geladen, nimmt
aber keinen zusiitzlichen Speicherplatz
weg.

typ=2: Wihlt man diese Option. so
lauft die Animation nach dem Errei-
chen des letzten Bildes wieder riick-
wiirts bis zum Anfangsbild.

typ=4: Diese Option dient zur stindi-
gen Wiederholung der Animation. Das
heift, das Programm fingt bei Errei-
chen des letzten Bildes (oder., wenn
Option 2 gewiihlt ist, bei Erreichen des
ersten Bildes) wieder mit dem ersten
Bild an. Wenn Option 2 (vor-
wirts/riickwiirts) nicht gewdéhlt ist und
man Endlos-Animationen erzeugen
will, muf man nach dem letzten Bild
noch einmal das erste Bild mit NEXT-
PIC abspeichern, da dann die Unter-
schiede zwischen dem letzten und er-
sten Bild berechnet werden.

Alle Optionen konnen auch miteinan-
der kombiniert werden., Will man z.B.
eine Endlosanimation erzeugen. bei
der das erste Bild als Screen abgespei-
chert wird, so mufi man als Animati-
onstyp 5 (=1+4) withlen.

2. | NEXTPIC

Dieser Befehl schreibt die Unterschie-
de zwischen der neuen (auf dem Bild-
schirm befindlichen) Animationsphase
und dem alten Bild in die Animations-
datei. Beim ersten NEXTPIC-Aufruf
nach dem Offnen einer neuen Anima-
tionsdatei wird entweder das Bild als
Screen abgespeichert (Option 1) oder
ebenfalls komprimiert in die Anima-
tionsdatei geschrieben.

3.| ENDANIM

Die Animationsdatei wird geschlossen.
Dieser Befehl muB nach dem Abspei-
chern des letzten Bildes ausgefiihrt
werden.

Bild 2: Auech dieses animierte Bild wurde von Animator erzengt,
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4.| BORDER

Dieser Befehl zeigt den mit NEWA-
NIM gewihlten Bildschirmbereich
durch einen Rahmen an. Alles, was
sich innerhalb dieses Rahmens befin-
det, wird bei einem NEXTPIC-Aufruf
abgespeichert.

5.| MEMORY,@m%

Dieser Befehl gibt in der angegebenen
Variablen den Speicherplatz an, den
die Animation bis jetzt benotigt, wenn
sie spéter ins RAM geladen wird (auf
der Diskette istdie Animationsdatei um
1/7 groBer). Die angegebene Variable
muB zuvor schon einmal verwendet
worden sein. Bsp.: m% =0 MEMO-
RY,®m% (m% enthilt nun den Spei-
cherplatzbedarf)

6.| LOADSCREEN,@name$
Dieser Befehl dient zum Laden einer
Bilddatei unter dem Namen name$ in
den Bildschirmspeicher, ohne daB hier-
fiir ein Kassettenpuffer benotigt wird.
Man kann z.B. mit einem Malpro-
gramm den Hintergrund zeichnen die-
sen bei jedem neuen Bild laden und da-
nach die Animation zeichnen. Oder
man zeichnet die Animationsphasen
mit dem Malprogramm, speichert jede
Phase einzeln ab und erzeugt daraus
mit LOADSCREEN und NEXTPIC
eine Animationsdatei.

Der Animator

Dieses Programm dient zum Abspielen
der mit dem Creator erstellten Anima-
tionsdateien. Geladen wird er folgen-
dermalien:

SYMBOL AFTER 256:MEMCRY &9EFF:LOADUANT-
MATOR.BIN,89F00: GCALL &9F00: MEMORY
adr-1

Die Variable adr gibt hierbei die erste
Speicheradresse an, die fiir die Anima-
tionsdaten verwendet werden darf.
Wird z.B. fiir adr ein Wert von &3000
gewidhlt, so kann der Bereich von
&3000-&9EFF fiir Animationsdaten
verwendet werden, Das entspricht ei-
ner 28416 Byte langen Animation.
Um Animationen zu laden und abzu-
spielen, stellt das Programm folgende
Befehle zur Verfligung:

1.| LOADANIM,@name$,adr,Imod
Dieser Befehl ladt eine Animation mit
dem Namen name$ in den Arbeitsspei-
cher. Die Variable adr gibt hierbei die
Speicheradresse an, an die die Anima-
tion geladen werden soll (siehe oben).
Es kann immer nur eine einzige Ani-
mation im Speicher stehen, bereits vor-
handene Animationen werden beim
Laden einer neuen geldscht. Der Para-
meter Imod hat eine besondere Bedeu-

tung. Wird er auf 1 gesetzt, so wird der
Bildschirm beim Laden geloscht und
als Kassettenpuffer mifbraucht. Will
man den Bildschirminhalt erhalten, so
mupP man diesen Parameter auf 0 set-
zen. Der Kassettenpuffer wird dann im
Datenspeicher angelegt, was aber zur
Folge hat, daf 2048 Bytes weniger fiir
die Animation zur Verfiigung stehen.

2.| CYCLE,ge,sfarb,afarb,@col%(0)

Mit diesem Befehl kann man wéhrend
der Animation in definierten Farbbe-
reichen die Farben “durch-rotieren”,
das heilt, Pen 1 erhilt die Farbe von
Pen 2, Pen 2 die Farbe von Pen 3 usw.
Der Parameter “ge™ gibt dabei an, nach
wie vielen Animationsphasen man die
Farben wechseln kann. Es konnen nur
Werte von | bis 255 angegeben wer-
den, ein Wert von 1 bedeutet, daf3 nach

jedem neuen Bild die Farben wechseln.

“sfarb™ legt fest, bei welcher Farbe
(0-15) der Bereich beginnt, in dem ge-
wechselt wird, “afarb™ legt die Gréfie
dieses Bereichs fest, das heifit, wie vie-
le Farben “durchrotieren®. In dem
Ganzzahlfeld “col% * werden die Far-
ben, die man fiir den Farbwechsel ver-
wendet, festgelegt, es kann also Werte
von 0 bis 26 enthalten. Das Feld muf}
genauso viele Elemente enthalten, wie
in “afarb™ festgelegt. ACHTUNG:
Der CYCLE-Befehl muB nach LOA-
DANIM ausgefiihrt werden, da das La-
den einer Animation alte Farbwechsel-
Kommandos 16scht.

3.| SHOWANIM,ge,mod

Dieser Befehl dient zum Abspielen ei-
ner Animation. Dabei ist zu beachten,
daB der Bereich des Bildschirms, auf
dem die Animation dargestellt wird
(siche NEWANIM), nicht vorher ge-
16scht und auch der Bildschirmmodus
nicht festgelegt wird. Man muf} dies
also vor dem SHOWANIM-Aufruf
selbst erledigen. Der Parameter ge
dient zum Einstellen der Abspielge-
schwindigkeit und gibt die Verzoge-
rung pro Bild in 1/300 Sekunden an.
Die Variable “mod* legt den Abspiel-
modus fest, es sind folgende Werte
moglich: 0: keine Unterbrechung der
Animation moglich. 1. Die Animation
kann durch SPACE abgebrochen
werden.

2. Zusitzlich kann die Geschwindig-
keit mit den Cursor-Tasten (links und
rechts) verindert werden. Auflerdem
kann man die Animation mit “S* an-
halten und mit erneutem Druck auf *S*
wieder weiterlaufen lassen. 3. Es er-
scheint zusitzlich ein kleines Bild-
schirmfenster in der linken oberen
Ecke. Dort wird die aktuelle Bildnum-

mer (“P:") und die Abspielgeschwin-
digkeit (“S:*) angezeigt. Wenn man
Tastaturabfragen erlaubt (Werte gro-
Ber 0), so hat dies leider zur Folge, da3
die Animation langsamer ablduft. Soll-
te man also auf der Suche nach der opti-
malen Abspielgeschwindigkeit Modus
3 wihlen, so muBl man beachten, dal
die angezeigte Geschwindigkeit in Mo-
dus O eine schnellere Bildfolge be-
wirkt,

Fehlermeldungen

Bei der Arbeit mit dem Creator und
Animator kénnen folgende Fehlermel-
dungen auftreten:

Wrong number of parameters:
Es wurden entweder zu viele oder zu
wenige Parameter libergeben.

Out of range:
Es wurde bei einem Parameter ein un-
giiltiger Wert iibergeben.

No animation file opened:

Ein NEXTPIC- oder ENDANIM-Be-
fehl wurde ausgefiihrt, ohne dal mit
NEWANIM eine Animationsdatei ge-
offnet wurde.

Error while writing: Beim Schreiben
in die Animationsdatei trat ein Fehler
auf (Diskette voll oder dhnliches).

File not found:
Die angegebene Datei ist nicht vor-
handen.

Failed to load screen: Entweder wur-
de mit LOADSCREEN versucht, eine
nicht vorhandene Datei zu laden, oder
der SHOWANIM-Befehl konnte den
zu einer Animationsdatei gehorigen
Screen nicht finden.

No animation loaded:

Es wurde ein SHOWANIM-Befehl
ausgefiihrt, ohne daB zuvor eine Ani-
mationsdatei  erfolgreich  geladen
wurde.

File too long:

Die Animation, die mit LOADANIM
geladen werden sollte, paBt nicht in den
angegebenen  Speicherbereich  und
wiirde den Animator tiberschreiben.

Hinweis:

Als letztes Listing finden Sie eine
Demo (Listing 3). Diese besteht aus
dem Ladeprogramm und dem Haupt-
programim.

(Oliver Heggelbacher/cd)
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410 DATA A4,57,C5,4F,06,00,B7, ED,42,7C,C6, bk Qe v B LO0
| e €.C6, [2698] 2é0 DATA 20,6C,6F,61,64,20,73,63,72,65,65, [2728]
i 420 DATA 40,67, 01,50.00,09,01,1D,CB,AF,CD, [2711] e G0.00,08 F S A0
47,A3,AF,CD,47, 5B46
Listing Animator Listing Ammatar
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1 Programm—]

10 (117]

. _ 460 DAT

20 ' Animator - Datalader (1234) s ai 2:.?:.1:égg.3A.AE.A4.5F.19.E5'61 [3082]
30 ' Sl : [117) 470 DATA

40 SYMBOL AFTER 256 :MEMORY &9EFF [1886] 18,30,17, ?? :5 Ogogg LisiuiRi s s saney Loose ]
50 adr=&9F00:ze=130 [1065]) 480 DATA Al, 4F’06 00,08,7E,C1,ELl,F6,4 7
‘B0 FOR x=0 TO 89:ch=0 [1289) 02,13,13,23 03, 8477, [2387]
70 FOR c=0 TO 15:READ w8§:w=VAL("&"+w$):ch= [7380] Al !

(ch*2+w) ich=ch-INT (ch/65535)%65535:POKE ad ::°AEA2; ;i i zgégg,ca,51,51.5.‘3E,Fs.32. [3390]
rowiadr=adr+1:NEXT ¢ +A4,C3,01, A4, |
N e e THEN Sus T2854) 500 DATA 14,04,15,1C,18,1D,0C,05,00,16,06, [2712]
Sureisss 17,1E,00,1F, 06, CO7C i

90 IF su<d>ch THEN PRINT “Datatenier in zei (56461 FLORCAY 0 SEe 02 LRI AL I8 1064 00 R0l FREL LT
e Tiieis : FE,02,C2,FC,A3, 0SBE : _ :

100 ze=ze+10:NEXT x [12551 gi°DgAg? i:rg:-ﬁ;ég?:CA-F7-A3aD°.7E.OO-FE. [2428]
110 SAVE "animator.bin®,b,&9F00,&5A0:END  [2842] nBE gt 98, 9

e : Saei 530 DATA A;,AA,DD.?E,OZ,FE.FA,DZ.OI.AQ‘B?, (3216]

: : CA,01,A4,32,98, 9F3a

) = x: ,01,A4,32,98, _

§§°0§“§2 iéfﬁﬁfgiggi'32'9F’°°'”1'3C'35' ijbaens 540 DATA A4, AF, 32, A6,A4,3E,01,32,83,A4,3A, [1887]
140 DATA A2, A4,3A/4F,BB,FE,78,C8,21,49,EF, [1152] lEhlia i LR

iiralbl e 550 DATA 3A,B0,A4,32,B1,A4,AF,32,A1,A4,3A, [3038]
150 DATA A4,ED,53,7B,A3,FE,70,C8,2E,44,22, [2108] AEuiGfCR L Cap BOLE

B3 ielog o0 Ho. aiee 560 DATA 24,A0,3A,A44,A4,FE,03,CC,88,A4,F3, [1804]
160 DATA 00,00,3D,8F,C3,53,9F,C3,68,A1,¢3, [3135] SRr3dy00, 2208 ) EBEY :
Bl ar 1 e 570 DATA A4,3E,01,32,A3,A4,F3,AF,32,AA, A4, [2161]
170 DATA 44,41,4E,49,€D,53,48,4F,57,41,4E, [3119) 21,6C,A3,22,39, SDEB

ra e e e 580 DATA 00,FB,3A,Al,A4,C8,27,4F,06,00,21, [2744]
180 DATA 4C,C5,00,FE,03,C2,FC,A3,AF,32,04, [3454] [EHQEAS08 (58, 23 04

A4, 3E,FF,32, AE. 5823 | 580 DATA 656,2A,9F,A4,19 E5,DD,E1,24,99, 848, [2464]
190 DATA A4,21,00,F8,22,E5,A4,DD,66,03,00, [3546] | 3A,90,A4,57,3A, F31A

- alp o) 600 DATA '9E,A4,5F,42,0D,7E,00,B7,CA,08,A3, [3389]
6E,02,D0,7E,00, E430 e R e R
200 DATA 32,E4,A4,FE,02,D2,01,A4,B87,20,07, [2610] | (17, 23,0D,23,

i el e s 610 DATA 10,F2,4A,CD,3D,A3,10,20,EA,3A,AA, [3180]
210 DATA 20,18,22,9F,A4,E5,DD,66,05,00,6E, (3866] [ 8 dadr. 2R 90 A, [90s

620 DATA BB8,30,F6,3A,AE A4,FE,FF,C4,78,4A3, [4D88]
F3,2A,AB,A4,22, 0480
630 DATA 39,00,FB,3A A4, 84,FE,03,28,56,B7, [2081]

04,E5,0D, E1,DOD, 992A
220 DAT& 7E,00,DD,66,02,00,6E,01,E5,32,A7, [3797]
A4, 11,E7,A4,4F, 0541

| 20,4E,3A,A2,A4, 76EQ
30 DATA 06,00.ED,B80,E1,11,F7,A4,4F, 00,60, (3643 rSES AR ALy
20047 3E,53,12, D57D : : | 640 DATA 4F,3A,A3,A4,57,3A,A1,A4,82,32,A1, [3683]
240 DATA 21,E7,A4,CD,4D,A0, ED,58,E5,A4,CD, [2287] | A4,8B7,28,21,B9, 8980
77,BC,D2,DC, A3, 7586 650 DATA C2,C6,A1,3A,A5,A4,CB,4F,20,07,FE, [2333]
250 DATA CD,8A,AQ,32,A5,A4,C0,BA,A0,32,AB, [2670] | 04,30,25,C3,F3, 1401
A4,CD,BA,A0,32, B2CC : 660 DATA A2,3E,FF,32,A3,A4,3A,A1,A4,3D,32, [4553]
260 DATA 4B.A4, 5F,D5,CD, 8A,AC,32,9C,A4,01, [2933] Al,A4,C3,C6,A1, B975
6F,CD,4D,A3,22, 53AE : 670 DATA 3A,A5,A4,FE;04,DA,F3,A2,3E,01,32, [3143]
270 DATA 99,44,CD,BA,A0,32,8D,44,CD, 84,40, [1658] A3,A4,32,A1,A4, ETEE :
32,9E,A4,E1,E5, 10E7 680 DATA €3,C6,A1,3E,01,32,A1,A4,C3,C6,A1, [3014]
280 DATA CD,BA,A0,30,08,E1,77,23,7C,FE,9F, [3110] €0,19,80,18,18, 6EA2
20,F2,03,EA. A3, 8E18 aioz?nTa 21,FC,A2,CD,C3,A3,3A A1, A4,CD,7C, [3574]

A 00,A3,CD, EB9S

290 DATA CD,7A, BC,EL,28, 7€,2B,4F,47,C8,20, [3420 21,00, A8,C0,
13 07,A5,7E, 23‘354F1 ! ! 700 DATA C3,A3,3A,98,A4,CD,7C,A4,3E,2F,CD, [2874]
300 DATA 12.13,10,FhA, 79, F5,3A,E4,A4,B7,Ca, [2668] 1E,B8,20,54,3A, 3E1F _
14,BC,F1,32,A2, FB52 710 DATA A4,Ad4 FE,01,28,87,3E,08,CD,1E,BB, [2352)
310 DATA A4.C3,6A,AD,3A, AB,A4,CD,0E,BC,21, [2734] 28,0D,3A,98,A4, 3BA3
F7,A4,3A,A7 A4, EB2A 720 DATA 3D,32,98,A4,20,04,3C,32,08,A4,3E, [4206]
320 DATA 47,11, 00,€0,CD, 77,BC,21,00,C0,C0, [1923] 01,cb,1E,B8,28, 7F88
83,8C,D2,06,A4, FBES 730 DATA 13,3A,98,A4,3C,32,98,A4,FE,FA,20, [2656])

08,3E,F8,32,38, B850A
740 DATA A4,C3,2D,A2,3E,3C,CD,1E,BB,28,0F, [2663]
3E3CCD; 1B B8, BBEZ

330 DATA CD, 7A, BC 3E, 01,32, A1, A4 C8,E1,AF, [2640]
18,C8,3A,E4, A4, 045?
340 DRTA B7,C8,E5,C5,01, 05 BC,ED,49,01,01, [3237]

BD,ED,49,CD. 14, 30A3 ;EOAEA;; :gﬁzi.3?;:3'A4,EE,FF.JZ,AS,AA.SA. [2038]
350 DATA BC,21,TA,A0,CD,C3,A3, ci El,C9,3A, [2967] Tetesolibat gt i)
Ea,A4,B7,C8 01, 3053 ;googngg ga,ig.nz.21,05,a3,cnqca,a3kca,oa{ [2729]
: A B348
A 4 F, [3203 " ' s SA, |
360 DATA 06,BC,ED, 49,01, S e {azasd 770 DATA 0D,0A,53,3A,FF,1A,00,4F,00,18,FF, [2248]
l 10,01, 4C,4F 41, 5105 : DD,B6,01,C2,FD, EBO4
3?0 DATA 44,48 ,4E,47,2E,2E,2E,0D,0A,FF,3A, [3308] fim S e

, D4, A%,B7,CC, BZ, S4CH 780 DATA Al,0D,4E,02,DD,23,D0D,23,0D,23,79, [3858]

B8,30,04,78,06, B619
' 330 DAT# AQ 21,05 A4, 85 EF TESRE (TFy CS 21, [2967] L i ! o i
DC, A4, 3A,D4, A4,_3k39 790 DATA 00,09,91,47,04,C3,00,A2,C5,7A,80, [28655]

' . : 4F ,06,00,C0,30, 3814
390 DATA B85,6F,46,3A,0D4,A4 3C,FE,07,20,01, [3285] S e G
| AF,32,D4,A4. ?a, A 800 DATA A3,C1,79,80,4F,42,1D,C2,1A,A3,C3, [3485]

; ; 09,A2,B7,ED,42, B556
; 500 DATA 37.C9, CD,80,BC,32,E3, A4,21,D5,A4, [3053] Ui SR RS ;
06.07.C5, E5.00. D2FB 810 DATA 7C,C6,08,67,D0,D6,40,67,01,50,00, [3280]

= . : ; 09,C9,26,00,06, CBT7
4 ATA (s} T o i kRS, DD 21 o 1634 A : i t 1

Aioo:';T :Aﬁgg_ ;égi A S &Y (RS alat t & 820 DATA 00,16,00,7D,F5,E6,FB8,6F,4F,29,29, [2860]

gy Bty ¥ i X

420 DATA A4,4F,DD,7E,00,CB,27,CB,19,CB,1F, [3303] 09,29,F1,E6,07, 2D6A
'Dﬁ|?7|°?|Dnt23f DC2E 830 DATA CB,27,CB,27,CB,27, 54 6,60, 67,18, [1372]
430 DATA 10,F0,AF,C9,FE,04,02,FC,A3,DD,7E, [262¢] C,F3,F5,3A,AA, 6B8E -

05.3?,CA,43.A1,.§362 840 DATA A4,3C, 32, AA,A4,F1,FB,C8,3E,FF,32, [2788]
440 DATA 32,B2,A4,0D,7E,04,32,AE,A4, FE,FF, [3283] Bl Sl 3 cB R hay 1O0TE

GﬁaDD}SG.UZ.FE. ARAF 850 DATA 3D,32,B3,484,C0,3A,B2,A4,32,B3,84, [2652]
450 DATA 11,02,01,A4,DD,7E,02,FE,02,04,48, [2616] SAAES SRy 45, 08 R E SR

Al,32,BD,A4,21, 929A

Listing Animator Listing Animatar
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[ Programm 7 |

o
|
860 DATA 00,21,B84,A4,09,3A,B0,A4 5F,3A,AE, [1958] 240 LOCATE B,4:PRINT "presents' [1472]
A4, 57,08,7F, 74, 96?4 by 250 PEN 1:LOCATE 5,B6:PRINT "Animator v1.0" [2113]
3?0 DATA FB, 2Q ED,79,7E,ED,79,23,14,1D,20, [36051 260 PEN 2:LOCATE 7,B8:PRINT “written by" [2207]
F1,21,AF A4,34, 134] 270 LOCATE 2,10:PRINT "Oliver Heagelbacher [3171]
880 DATA 3A,B1,A4,3D,32,B1,A4,C0,3A,B80,A4, [2565) i
32,B1,A4,3A,AE, 5642 280 WINDOW SWAP 0,1 [1031]
ago nnTA Ad4,77,C9,7€,FE,FF,C8,23,E5,C0,54, [1917] 290 wi=wl MOD 90:GOSUB 510 [1484]
BB,E1,18,F4,CD, 2ssc 300 wi=(wl MOD 80)+270:GO0SUB 510 [1402]
‘900 DATA €3,A3,3E,0D,CD,54, BB, 3E,0A,C3,5A, [2100] 310 GOSUB 740 [929]
88,C0D,14,8C, 21, 495D 320 wi=(wl MOD 80)+90:GOSUB 510 [1507]
910 DATA on.A4;ca.cF.a3.El.AF.C3.15,&0.69. [2154] 330 wi=(wl MOD 90)+1B0:GOSUB 510 [asa]
14,BC,21,1C,A4, 2681 340 INEXTPIC [470]
920 DATA CD,CF,A3,AF,C3,1E,A0,21,2A,A4,18, [3490] 350 NEXT wi [481]
D3,21,3E,A4,18, D351 360 |ENDANIM [1078]
930 DATA CE,21,59,A4,18,C9 E1,21,66,A4,C3, [2553] 370 END [110]
CF,A3,46,69, 6C, F043 3aso ' 4550
840 DATA 65,20,BE,6F,74,20,66,6F,75,6E,64, [2114] 380 ORIGIN 320,0 [227]
FF,46,69,6C, 65, 02086 400 h=160 : [466]
950 DATA 20,74 ,6F,6F,20,6C,6F,6E,67,FF, 46, [3168] 410 FOR x=-300 TO 320 STEP 40:MOVE x%*2,0:D [4162]
6F,20,61,6E,69, 53FF RAW x,h,2:DRAW x,400:NEXT x :
960 DATA 6D, 61, 74,68, 6F,6E,20,6C,6F,61,64, [3024] 420 FOR y=160 TO 400 STEP 32:MOVE -320,v:D [3663]
65,64,FF,57,72, 1736 RAW 320,y :NEXT y
970 DATA 6F,BE,67,20,6E,75,60,62,65,72,20, [2960] 430 y=h:fal=4 [880]
6F ,66,20,70,61, BF49 440 ORIGIN 0,0 [298]
980 DATA 72, 51 6D,65,74,65,72,73,FF,4F,75, [2302] 450 MOVE O,y:DRAW 639,y,2 [1530]
74,20,6F, 66, za, 6834 ; 460 y=y-fa!:fal=fal#*l.2 [1688]
890 DATA 72,61,6E,67,65,FF,46,61,69,6C,65, [2384] 470 IF y30 THEN 450 [g70]
64,20,74,6F,20, E798 ) 4B0 RETURN il [555]
1aoe DATn scraF 61,84,20,73,63,72,65,65,6E [2772] 490 ' [117]
FF,B6F,26,00,¢D, 9285 500 ' "Amiga-Ball" zeichnen [1168]
1010 DATA 00,BS,CD,79,EE, CSuOS,BS‘ZI,BE,A4 [2788] 510 corg=2+((wi MOD 80)/45):1IF INT(corg)>3 [3709]
,€3,C3,A3,1A,00, 0BE3 i THEN eorg=corg-1 s
1020 DATA 05,00,01,0E,00, o: 01,FF,00,00,00 [28739] 520 si!=SIN((wi*1l.5) MOD 180):co!=COS(wi) [1838]
,00,00,00,00,00, 8004 ] 530 x1=320+5IN(wi)*200:y1=76+c0!*56 [2314]
540 gr=32-co!¥10 [865] |
550 y2=yl+si!*110+gr [614]
560 ORIGIN x1+6+si!*6%(4-co!),y1+6+si *10% [1216]
(4-col)
10 : 11171 570 r=gr-si!*10:yr=r/4:G0SUB 630 [1676]
20 ' Ladeprogramm zu Demo 1 [800] SBONOREGTNEX L ve £148]
g i i : [117] 580 ax=0:ay=gr [529]
40 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &3EFF:LOAD "ani [4738] 600 col=corg [531]
~ mator.bin":CALL &SFO0D | 610 FOR t=0 TO 60 [762]
50 MEMORY &FFF [810] 620 f2=INT(col):PLOT ax,ay,f2:FOR i=0 TO 5 [4524]
60 n$="demol.ani":!LOADANIM,@n§ 6 &1000,2 [2647] ix=(abx(t,i}*gr)/1000:y=(aby(i)*gr)/1000
70 INK O,0:BORDER O:INK 1,11:INK 2,26:INK [1788] 630 DRAW x,y,f2:f2=f2+1:1F f2>3 THEN f2=2 F[1542]
aaaE 640 NEXT i:col=col+0.09:IF INT(col)>3 THEN [2455)
80 MODE 1:|SHOWANIM, 13,0 [1630] col=col-2
650 NEXT t [380] [
660 RETURN [855]
670 ! [117]
680 ' Schatten zeichnen [1353]
890 vh=r/yr [599]
16 ¢ [117] 700 vr=r¥r:FOR y=0 TO r/l1.414 STEP 2:x=SQR [9385]
20 ' Grafikdemo 1 [970] (vr—y*y ) :MOVE -x,-y/vh:DRAW x,—v/vh, f:MOVE
ag ' [117] =%, y/vh:DRAW x,y/vh:MOVE -y ,-x/vh:ORAW v,
40 DEFINT a-z:DEFREAL v,c [1144] =x/vhiMOVE -y, x/vh:DRAW y,x/vh:NEXT y
50 INK 0,0:BORDER O:INK 1,11:INK 2,26:INK [1788] 710 RETURN [555]
3,15 720 ° [117]
60 IF HIMEM>&4FFF THEN SYMBOL AFTER 256:ME [4619] i3t andromedasofbztog {12607
MORY &4FFF:LOAD"creator.bin”:CALL &A0CO 1l 740 ORIGIN 250,102 [289]
70 &S— ‘demol.ani" [1604] 750 FOR c=0 TO 2:RESTORE 870 [1554]
80 NENANIM @a$,10,60,64,120,5 [1851] 780 READ mo:IF mo=255 THEN B50 [1268])
el [117] 770 READ x,y [468] |
100 DIM abx(60,5),aby(5) [704] 780 x=x*%28:y=y%32 [1510]
110 DEG [133) 790 IF mo=0 THEN xl=x:yl=y:GOTO 760 [g42]
120 FOR x=0 TO BO0:x2=x*3+90 8571 800 FOR la=0 TO 5 STEP 2:FOR br=0 TO 11 ST [2418] |
130 FOR y=0 TO 5:abx(x,y)}=SIN{x2)*SIN(y*30 [3181] EP 2 |
| +30)%1000:NEXT v, x% Bl0 y2=vy+la:yd=yl+la:x2=x+brixd=xl+br [2113] \
| 140 FOR y=0 TO 5:aby(y)= COS(Y*30+30}*1000. [2382] 820 IF c=0 THEN MOVE x24y2/3,y2/4:DRAW x3+ [3714]
NEXT W ¥3/3,y3/4,0:G0T0 840
150 11171 B30 MOVE x2-c*2+42,y2-c*2+2:DRAW x3-c*2+2,y [2243]
160 FOR wl=0 TO 90 STEP 5 [ez1] 3-c¥x2+2,ctl
170 MODE 1:DEG:CLG 1 [a6a] 640 NEXT br,la:xl=x:yl=y:GOTO 760 [954]
180 GOSUB 390 [1o08] B850 NEXT c:RETURN [408]
190 WINDOW #1,10,31,2,12:WINDOW SWAP 0,1 [1988] 860 ' ] 4 [117]
200 x1=144:x2=494: yl 352 y2=206 [1277] 870 DATA 0,0,0,1,0,2,1,2,2,1,2,0,0,0,1,1,2 [2194]
210 PAPER 0:CLS [a73] 1
220 MOVE x1,y1:DRAW x2,y1:DRAW x2,v2:0RAW [2789] 880 DATA 0,5,2,1,3,2,1,3,1,1,5,1,1,5,0,1,3 [1747]
x1,y2:DRAW x1,y1 s 10
230 PEN 3:LOCATE 5,2:PRINT "AndromedaScft! [3426] 890 DATA 255 [251]
Listing Animator | Listing Animator
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Mini Office Il

Mini- Datenbank fiir den CPC
Hersteller: Database Software
Vertrieb: Weeske Computer-
Elektronik

System: CPC 464/664/6128

unter AMSDOS

Datentrdger: 3“- Diskette

Preis: DM 98, —

Deutsches Handbuch kann bei der Fir-
ma Weeske fir DM 29,— bezogen
werden.

Programme fiir den CPC

Viele Besitzer eines CPC 464/664 oder
6128 mochten gerne, ohne sich vorher
grofl mit der Programmierung dieses
tastaturbesitzenden Freundes beschiif-
tigen zu miissen, sofort mit dem pro-
fessionellen Einsatz des Rechners be-
ginnen. Nun gibt es mehrere Moglich-
keiten:

1. Man besorgt sich auf dem Softwa-
remarkt die Programme, die man
am meisten fiir seinen Rechner be-
notigt und merkt dann meistens
sehr schnell, daB das eine oder an-
dere wichtige Programm vergessen
wurde.

2. Man kauft sich Zeitschriften, die
Listings beinhalten, nimmt sich
eine kréftige Portion Zeit und tippt
diese Listings ab, wobei man
manchmal mit der Qualitét der Pro-
gramme nicht zufrieden ist und
(oder) auBerdem sehr lange wartet,
bis das néchste benotigte Pro-

gramm erscheint oder... (siehe
Punkt 1.)
3. ...(siehe Punkt 1), aber mit dem

Augenmerk auf Besonderheiten des
Softwaremarktes. Und hier kom-
men wir zum springenden Punkt,

Einer fiir alle... oder die Menge
macht’s!

Das MINI OFFICE II Programm- Pa-
ket, von Database Software hergestellt
und der Firma Weeske aus Backnang
vertrieben, bietet dem ‘ernsthaften’
CPC-Besitzer die Moglichkeit, die
meistgebrauchten Programme auf ei-

Record Speci ficatipn_

Abb. I: Die Datenbant:
von MINI OFFICE: In
der Rubrik RECORD
SPECIFICATION wer-
den den einzelnen Da-
tenelementen Suchkri-
terien wie Datum, al-
phabetische Reihenfol-
ge, etc. beigegeben.

nen Schlag oder besser einer Diskette
zu kaufen. MINI OFFICE II ist dabei
der Nachfolger des seit 1986 bekannten
MINI OFFICE, also eigentlich ein
Evergreen.

Das Programmpaket setzt sich aus ins-

gesamt  sechs Programmteilen zu-
sammen:

— Textverarbeitung

— Datenbank

— Spreadsheet (multiplandhnliche
Kalkulation)

— Grafische Darstellung von Werten

— Datenferniibertragung

— Etikettendruckprogramm

Jedes dieser Programme bildet einen

eigenstindigen Teil innerhalb des

MINI-OFFICE-Systems, und diese

Teile des Ganzen wollen wir auszugs-

weise vorstellen.

Die Textverarbeitung

teilt sich in 11 verschiedene Meni-
punkte auf. Dieses sind:

EDIT TEXT — Die Texteingabe: Hier
wird der Text eingegeben. Uber ver-
schiedene Kontroll-Codes, die mit den
Tastenkombinationen SHIFT + Taste
oder CTRL+Taste oder ilber die
Funktionstasten zu erreichen sind,
werden die einzelnen Optionen aufge-
rufen. Eine Hilfsseite steht dem Benut-
zer ebenfalls zur Verfligung, in deralle
Aufrufe aufgelistet sind.

PRINT TEXT - Die Druckerausga-
be: Sie teilt sich noch einmal in ein Un-
termenii auf, in dem unter anderem ge-
nauve Einstellungen fiir den Ausdruck
zu machen sind.
CLEAR TEXT -
Textes.

SEARCH & REPLACE — Suche und
Ersetze: Falls Thnen mal ein Wort spa-
nisch vorkommt: kein Problem, mit
dieser Funktion kénnen Sie es im Text

Loschen des

83 222 5]
Use 4,4 to select field, then COPY¥/ENTIER

aufspiiren und durch ein anderes er-
setzen.

CATALOGUE — Inhalt der Diskette.

CHARAKTER MODE - Bild-
schirmmodus: Er ist einstellbar zwi-
schen 20, 40 und 80 Zeichen.
MERGE TEXT — Einlesen und An-
binden eines Textes an ein bestehendes
Textfile.

SAVE TEXT — Text speichern.
LOAD TEXT — Text laden.
SELECT MOUSE - Mini Office
wird auf den Betrieb mit Mouse vorbe-
reitet, da alle Meniipunkte normal mit
den Cursortasten und ENTER/COPY
angewahlt werden, ist dies eine Er-
leichterung fiir alle Besitzer einer
CPC- Mouse.

Die Datenbank

Auch Sie setzt sich aus verschiedenen
Meniioptionen zusammen:

EDIT DATA — zeigt die gesammelten
Daten auf dem Bildschirm.

LOAD, SAVE, PRINT — Hier wer-
den alle Peripherieoperationen erledigt
wie Laden, Speichern, Anbinden und
Drucken.

SEARCH AND MARK DATA — Die
gespeicherten  Daten  kénnen  nach
Suchbegriffen durchforstet und mar-
kiert werden.

SORT DATA — Diese Sortierroutine
iibernimmt eine Sortierung nach ver-
schiedenen Optionen wie Datum, al-
phabetisch,usw.

CALCULATE — Berechnet die An-
zahl der belegten Records nach ver-
schiedenen Kriterien.

EDIT STRUCTURE — Jeder Daten-
satz kann nach verschiedenen Gesichts-
punkten eingegeben werden, nach de-
nen sich die Sortierroutine richtet.

2’89 pPe 25

B e —_ _ L ___—__ _ et = T TR R sl e




—Software-Review

Zugehorige Mentipunkte wie Loschen,
Marker setzen und loschen und die

Mausfunktion sind ebenfalls an-
withlbar.
Das Spreadsheet

Um Kalkulationen auf einem Compu-
ter ausfithren zu kdnnen, ben6tigt man
ein vorbereitetes Arbeitsblatt, das
Spreadsheet. Hier die Funktionen:

EDIT SPREADSHEET — Das durch
die Option NEW SPREADSHEET er-
stellte Arbeitsblatt ist zur Bearbeitung
auf dem Monitor zu sehen.

LOAD bzw. SAVE SPREADSHEET
— Der Inhalt des jeweils aktuellen Ar-
beitsblattes kann gespeichert und wie-
der geladen werden.

SAVE GRAPHICS DATA — Der In-
halt des aktuellen Arbeitsblattes wird
als File abgespeichert und kann im
Grafikteil dargestellt werden.

LIST FORMULAE — Die Elemente
eines Arbeitsplattes konnen auf Bild-
schirm oder Drucker ausgegeben
werden.

NEW SPEADSHEET — Hier wird
ein neues Arbeitsblatt erstellt.
ALTER SCREEN DISPLAY — Die

Werte fiir das Bildschirmarbeitsblatt
konnen hier verdndert werden.

Der Rest des Meniis beziecht sich wie-
der auf die Maus, auf das Hauptmenii
und den Disketteninhalt.

Der Grafikteil

Er dient dazu, eingebene oder vom
Spreadsheet libernommene Werte auf
dem Bildschirm oder Drucker auszuge-

gﬁ'as ce=A8998 Manual
ents:4444 .60

3232 .06
344 .06
5.80

54 .68

54545 .80

Abb.2: Ein SPREAD-
SHEET (Arbeitsblatt)
von MINI-OFFICE —
Kalkularion wird ein-
Sach, und die Werte
kinnen iibernommen
werden. ..

als Balkengrafik (drei verschiedene
Arten), als Liniengrafik (ebenfalls drei
verschiedene Darstellungsarten) oder
als Kreis- (Torten-) Grafik (ebenfalls
drei verschiedene Darstellungsarten,
darunter Selbstwahl der Fillmuster)
auf Bildschirm oder Drucker ausgege-
ben werden. Die eingegebenen Daten
kénnen abgespeichert und wieder gela-
den werden.

Die Druckerroutine ist auf EPSON-
Drucker geeicht, andere Modi lassen
sich einstellen. Die Grafiken werden
sauber auf dem Bildschirm gezeichnet
und lassen sich mit Kommentaren ver-
sehen.

Datenferniibertragung

Auch die DFU ist ebenfalls ein wichti-
ges Anwendungsgebiet. Mit dem Pro-
grammteil COMMUNICATIONS und

Hp o inn

4444 .80
444 .80
5466 .89 4.80
-45 .08 44 .66
677.00 ELCTWE]
67 .00 444 .08
0.00 1.88

G
6855,
4546 .68 65 .88
~-566 .80
56 .00
565 .08

655 .80

koppler oder Modem lassen sich Daten
durch das Telefonnetz iibertragen.

Das Programm ist auf die Original-
Schnittstelle von AMSTRAD zuge-
schnitten, andere Schnittstellen diirften
jedoch auch angesprochen werden.

Das MikroLink-Terminal-Programm
[48t sich auf die unterschiedlichen Bau-
draten einstellen und einfach bedienen.

Der Etikettendrucker

Hier lassen sich verschiedene Etiketten
herstellen, mit Text versehen. spei-
chern, laden und ausdrucken. Das For-
mat 14t sich weitrdumig einstellen, so
daBl jedes gewiinschte Etikett ausge-
druckt werden kann.

Nutzelgk)

ben, um einen besseren Uberblick tiber  einer  angeschlossenen  RS-232-C- -
alles zu bekommen. Die Werte konnen  Schnittstelle sowie einem Akustik- [
Fazit
MINI OFFICE II hat noch nichts von
= seinem Glanz verloren, fir einen ' v
Dﬁ;ket 0
= i,}*" den so manches andere Prograinum al-
? ?"' The leine kostet, bekommt der CPC-Besit-
i % zer eine Menge geboten. Leider ist

MINI OFFICE IT nur in der englischen
Originalausgabe zu haben. alle Menii-
teile sind deshalb auch in Englisch be-
schriftet. Das deutsche Handbuch.
welches bei der Firma Weeske zu be-
ziehen ist, hilft einem jedoch dariiber
hinweg, da es ziemlich umfangreich
ist. Wer seinen CPC also 'ernsthaft’
benutzen will, sollte sich MINI OFFI-
CE 11 merken.

(jb)

Abb.3: . vom Grafik-
programm, welches
Business- Grafiken als
Ballken, Linien oder
wie i Bild Kreise ab-
aiby.
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The History of Making
The First Three
Years

Hersteller: U.S. Gold

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. DM 60, —

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Alles Historie?

Mit “THE HISTORY OF MAKING*
liegt eine Compilation vor, wie sie bis
jetzt noch nie da war. Nicht das hier
einfach ein paar alte Programme neu
vermarktet werden; nein, es wird die
Entstehungsgeschichte eines Software-
Hauses anhand seiner grofiten Erfolge
dokumentiert. Leider sind einige der
|5 enthaltenen Spiele auf dem Index,
so daB wir leider nicht alle Titel nennen
konnen: Leader Board, Impossible
Mission, Super Cycle, Gauntlet, Infil-
trator, Kung Fu Masters, Spy Hunter,
Road Runner, Bruce Lee, Goonies und
World Games. Trotz Index befinden
sich auf diesem Sammler immer noch
einige hochinteressante Programme,
von denen wir Thnen einige vorstellen
mdchten.

Impossible Mission

Einer der Klassiker im Plattform-
(Jump & Run)-Spielbereich iiberhaupt.
Elvin Atombender hat ein paar Atom-
bomben in seinem Hauptquartier ver-
steckt und scharfgemacht. Die
Menschheit ist in Gefahr. Es ist an Th-
nen, die Erde zu retten. Dringen Sie in
das HQ von Elvin ein und entschiirfen
Sie die Bomben. Aber geben Sie auf die
vielen Roboter acht, welche tiberall Pa-
trouille laufen. Diese haben nur einen
Befehl einprogrammiert bekommen,
und der lautet: Tote alle Eindringlinge.
Und ein solcher sind Sie. Spielerisch
hat dieses Spiel einiges zu bieten. Es ist
sehr komplex, da man nicht nur herum-

lduft und schiefit, sondern einige Riitsel
[dsen muB.

Road Runner

Road Runner ist eine Comic-Figur und
wurde von Atari als Automat in die
Spielhallen gebracht. Thre Aufgabe be-
steht darin, als Road Runner vor Karl
dem Kojoten wegzulaufen. IThnen stel-
len sich einige Hindernisse in den Weg.
Natiirlich diirfen Sie nicht vergessen,
unterwegs Nahrung einzusammeln.
Sollten Sie es fiinfmal versdumen,
Nahrung aufzupicken, so kostet Sie das
ein Bildschirmleben. Bonuspunkte gibt
es, wenn Sie es schaffen, Karl in eine
Falle zu locken. Die Grafik ist gut ge-
zeichnet und das Scrolling sauber und
ruckfrei.

Bruce Lee

Ein groBer Name wurde hier fiir ein
Karatespiel genommen. Ein Name, der
im Bereich der Kung-Fu-Filme fiir
Qualitit steht. Anders als man erwar-
ten konnte, handelt es sich bei Bruce
Lee nicht um ein einfaches Karatespiel,
sondern man mub sich prilgelnderwei-
se durch verschiedene Level kiimpfen.
Das Spiel verfiigt nicht liber Scrolling,
sondern zwischen den Ridumen wird im
Flippover-Verfahren  umgeschaltet.
Auf der Suche nach dem Zauberer,
dessen Vernichtung Ziel des Spiels ist,
miissen viel Gegner beseitigt und auch
einige Ritsel geldst werden.

Spy Hunter

ist die Umsetzung eines groBen Auto-
maten-Hits. Als “James Bond-Verschnitt’

jagen Sie in Threm Auto feindlichen

Highway-Agenten nach. Schiefien Sie
auf alles. was sich bewegt. Ihr Auto ist
ein High-Tech-Fahrzeug. welches jede
Belastung aushalt. Je besser Sie sich
durchkiimpfen, umso besser wird die
Ausriistung Thres Wagens. Irgendwann
kommt es dann zum groBen Duell zwi-

10F aOiidf

[hP GoODGH

schen Thnen und dem Switch Blade.
welcher der Chef der feindlichen
Agenten ist. Die Grafik des Pro-
gramms ist recht flott gemacht. Anson-
sten kann man das Programm in die
Reihe der wvertikal  scrollenden
Shoot’em Ups einordnen, die neben ein
paar Extrawaffen und netter Grafik
nicht viel Extras zu bieten haben, aber
doch immer wieder Spall machen.

Sxidlides Sgsidniags:  Dug Gralik Shna
‘rpandiichkail  meriation

= 1 i b ol

Fazit

Aus Platzgriinden konnten wir leider
nur eine geringe Auswahl der in dieser
Compilation enthaltenen Spiele brin-
gen. Alles in allem ist die Mehrzahl der
gelieferten Programme  empfehlens-
wert. Allein das Styling der Package
wiirde den Kauf rechtfertigen. aber
durch die Spiele, die sie enthdlt, ist
“THE HISTORY OF MAKING® eine
Compilation, die zu jenen abseluten
Leckerbissen gehort, welchen sich kei-
ner entgehen lassen sollte!

(re)
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Barbarian

Hersteller: Melbourne House
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. DM 40, —

CPC 464 XI CPC 664 XI CPC 6128 X

Hegor, Thorons Sohn

In einem kleinen Dorf am Rande des
grofien Waldes wuchs einst ein junger
Krieger heran. Von seinem Vater Tho-
ron in allen Kriegskiinsten unterrichtet,
errang er schon bald den Ruf eines
blendenden Kriegers. Eines Tages, als
der junge Hegor nach Hause zuriick-
kehrte, sah er schon von weitem einen
Aufruhr. Ein gewaltiger Drache hatte
das Dorf iiberfallen, iiberall rannten
schreiend die Menschen umher, und
plotzlich sah Hegor einen Mann, der
mit einem Schwert versuchte, den Dra-
chen zuriickzudringen: sein Vater!
Thoron hatte den Drachen schon vom
Dorf zuriickgedrangt, als dieser plotz-
lich mit einer heftigen Bewegung sei-
nes Schwanzes Thoron das Genick
brach. Sodann verspeiste der Drache
die sterblichen Uberreste des Vaters
und entschwand. So schwor Hegor,
den Tod seines Vaters zu rachen und
den bosen Drachen zu téten. Nachdem
sein Vater so leicht von dem Drachen
besiegt worden war, beschlol Hegor,

28 pe 2'89

daB er noch ein wenig Erfahrung zu
sammeln habe, bis er dem Drachen ge-
wachsen sei. So reiste Hegor von Dorf
zu Dorf und erschlug die lokalen Land-
plagen. Sein Ruhm als “Drachentoter”
wuchs, und seine Taten waren schon
bald in aller Munde. SchlieBlich traf er
in dem kleinen Dorf Egdon einen ande-
ren Drachentoter namens Commat, der
Kostproben seiner Abenteuer zum Be-
sten gab. Fasziniert von den Geschich-
ten, die Hegor an die gliicklichen Tage
seiner Jugend erinnerten, erfuhr er ei-
nes Abends von einer unterirdischen
Welt, die von dem bosen Magier Nec-
ron beherrscht wurde. Da Commat sei-
ne Geschichten oft in der Taverne er-
zdhlte und Hegor die meiste Zeit zu-
horte, erwarb er schon bald auch den
Ruf eines emsigen Biertrinkers und
Verehrers des schwachen Geschlechts.
Nachdem Hegor gerade wieder einen
Drachen erlegt hatte, trafen Nachrich-
ten in dem kleinen Dorf ein. Werwdlfe
und affenihnliche Monster terrorisier-
ten weite Landstriche und wurden von
einer unheimlichen Macht kontrolliert.
Der Konig beschloB, dalB} derjenige der
neue Konig des Landes werde, der die-
sem Unheil Einhalt gebieten kénne.
Hegor machte sich auf, das Bose zu fin-
den und zu besiegen.

Auf der Reise kam er auch in sein Hei-
matdorf. Dort befanden sich aber nur
alte Ménner, die restlichen Bewohner
waren von Necron verschleppt oder
aus Furcht geflohen. Einer der Greise
erzihlte Hegor eine Geschichte, die
seinen Vater Thoron betraf. Wie sich
herausstellte, war Necron der Zwil-
lingsbruder seines Vaters. Beide waren
in Threr Jugend 6fter mit einem Drui-
den zusammengetroffen, der den bei-
den magische Fihigkeiten verlichen
hatte. So ergab es sich, daff Hegor auf-

Seien Sie ein Barbar!
Zeigen Ste lhren Fein-
den den Weg in die
Ewigen Jagdgriinde.

brach, um seinen dem Bosen verfalle-
nen Onkel zur Rechenschaft zu ziehen.

Das unterirdische Konigreich

Hegors Aufgabe besteht nun darin, die
Marschen zu durchqueren und Necron
zu finden. Vorher mub er jedoch alle
finsteren Gefolgsleute des Onkels be-
siegen, um bis zu diesem vorzudrin-
gen. Zahlreiche Monster und heim-
tiickische Fallen erschweren das Vor-
ankommen zusétzlich. Jedoch ist He-
gor nicht wehrlos. Sein Schwert ist sein
standiger Begleiter, Pfeil und Bogen
kann er unterwegs finden. Allzu ein-
fach ist die Aufgabe allerdings nicht,
viele Fallen erkennt man erst, wenn
man einige Leben ausgehaucht hat.
Auch die Angriffstaktiken der Monster
fithren hiufig zu Personalschwund, bis
das System erkannt ist. Gesteuert wird
der Held mit dem Joystick. Fiir Son-
deraktionen wie Laufen, Springen.
Kémpfen, Hinauf- und Hinunterklet-
tern und Verteidigen steht am unteren
Bildrand ein Menii zur Verfligung, das
auf eine etwas eigenwillige Weise
ebenfalls mit dem Joystick bedient
wird. Ist man mit der Steuerung erst
einmal vertraut, geht mit der notigen
Geschicklichkeit das Handling des Hel-
den gut vonstatten.

Sind Fallen einmal erkannt, tut man gut
daran, diese mit einem kriftigen
Sprung zu iiberwinden. Nichts ist dr-
gerlicher, als mehrmals in dieselbe
Falle zu stolpern, deshalb sollte man
sich auf jeden Fall eine Karte anferti-
gen. Diese Miihe lohnt sich spatestens
dann, wenn man einen Weg findet,
Necron zu besiegen. In diesem Fall be-
ginnt der Vulkan, in dem der bose On-
kel sein Quartier aufgeschlagen hat,
Feuer und Lava zu spucken. Der Held
hat nur eine sehr begrenzte Zeit, um
aus der unterirdischen Hoélle zu ent-
kommen und sein Konigreich in Emp-
fang zu nehmen. MaBgebend fiir die
Zeit, die zum Riickzug bleibt, ist der
Score. Dieser beginnt in dem Moment
riickwirts zu laufen, indem Necron be-
siegt ist. Ist der Score-Zihler bei Null
angekommen und der Held noch nicht
auBerhalb des unterirdischen Konigrei-
ches, dann,..
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Resiimee

Mittels der ausfiihrlichen Historie, die
dieses Programm begleitet, gelingt es
sehr leicht, sich fiir den Helden und sei-
ne Aufgabe zu begeistern. Hat man erst
Freundschaft mit der etwas eigenwilli-
gen Steuerung geschlossen, gelingt es
relativ gut, den Barbaren durch die
zahlreichen Gefahren zu geleiten.
Trotz allem ist natiirlich ein geriittelt
MaB Geschick vonnéten, um bis zu
Necron vorzudringen. Grafisch pri-
sentiert sich Barbarian von einer
zweckmiBigen Seite, was dem Spiel-
spab nicht unbedingt Abbruch tut.
Freunde des Arcade-Adventures soll-
ten sich Barbarian auf dem CPC einmal

ansehen.
(mm)

Mazie

Hersteller: Zeppelin Games
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: DM 9, —

CPC 464 XI CPC 664 X] CPC 6128 X

Immer dasselbe?

Die Renaissance der Ballspiele im Stile
von Arkanoid (Was hat der Program-
mierer damit nur angerichtet??) zieht
weite Kreise. Zwar gibt es fiir die
CPCs bei weitem nicht so viele Adap-
tionen des Themas, wie dies beim Ami-
ga der Fall ist, aber erspart bleiben Sie
uns nicht.

Mit Mazie legt Zeppelin Games aus
England eine eigenwillige und ob ihres
glinstigen Preises recht attraktive Ver-
sion der bekannten Spielidee vor. Es
gilt, mit einem Schldger einen Ball im-
mer wieder gegen eine Mauer zu schla-
gen. Die Steine der Mauer sind entwe-
der unzerstorbar oder verschwinden
nach einer Ballberiihrung. Die Blocke,
die durch Treffer aufgeldést wurden,
hinterlassen Gegenstidnde unterschied-
lichster Natur. Diese Extras sollten
zum Teil eingesammelt werden; aller-
dings ist darauf zu achten, was gesam-
melt wird. Einige der Specials, wie
zum Beispiel die Pistolenkugeln, ko-
sten den Spieler einen Schlédger.

PaB auf, was Du triffst

Einige der Blocke sehen aus wie Gitter-
fenster. Werden Sie getroffen, wird da-
durch ein im Block gefangener Alien

| 272 Seiten/mit Abb.

 Neue Vielfalt!

- CPC Biicherkiste

" AUS DEM SYBEX-ANGEBOT
Einfiihrung in WordStar

Der Bestseller zum popularsten Textverarbeitungsprogramm
wurde fir die Besitzer des CPC Uberarbaitet und damit wichti-
e Hilfe und Nachschlagewerk bei der Arbeit mit WordStar und
ailMerge auf dem CPC. Neben der klaren Einfihrung in den
effektiven Umgang mit WardStar gitt es u.a. auch wertvolle Hin-
weise fiir die Installation von Druckern und zu Systempalches.

280 Seiten/40 Abb. Best.-Nr. 421 DM 42,-*

Arbeiten mit dBase Il

dBase |l istim PC-Bereich wohl eines der leistungsstérksten Da-
1enhankpr(l):gramme, Benutzern eines Schneider CPC vermittelt
ein echter Experte in diesem Buch alle Kenntnisse, die fir den
erfolgreichen Einsatz von dBase Il wichtig sind, Z.B.: Installation
von und Programmieren mit dBase |l, Editieren von Datelen mit
WordStar, Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch praxis-
gerechte Beispiele ergénzt. Und zwar o, daB derm Leser die Um-
setzung dann wirklich problemlos maglich ist. Ein Buch, dasin
jeder Arbeitsphase weiterhilft.

Best.-Nr. 422 DM 48,-"

Schneider CPC - Arbeiten mit dBASE Il

Benutzern eines CPC vermittelt ein echter Experte in diesem
Buch alle Kenntnisse, die fir den erfolgreichen Einsatz von
dBASE |l wichtig sind, z.B.: Installation und Programmieren mit
dBASE I, Editieren von Dateien mit WordStar, Tips und Tricks.
Jeder Lernschritt wird durch praxisgerechte Beispiele erganzt.
Und zwar so, dak dem Leser die Umsetzung dann wirklich pro-
blemlos miglich ist, Ein Buch, das in jeder Arbeitsphase weiter-
hilft.

227 Seiten/mit Abb. Best.-Nr.: 440 DM 48,-*

Schneider CPC - Arbeiten mit Turbo Pascal

Der Bestseller “Das Turbo Pascal Buch® wurde speziell fir Be-
sitzer eines CPC Oberarbeitet. So ermoaglicht es den optimalen
Einsatz der leistungsfdhigen Programmiersprache — auf die
CPC-Arbeits- und Systemumgebung zugeschnitten - und
durch zusatzliche Informationen erganzt. Zahireiche Beispiele
W haulichan die vorg len Programmierkenzepte, Ubun-
gen zu jedem Kapitel machen dieses |eicht verstindlich ge-
schriebene Buch fur Einstelger zur unentbehrlichen Arbeitshilfe.

296 Seiten/mit Abb. Best,-Nr.: 441 DM 48,-*

Das Schneider CPC Grafikbuch

Die vielfaltigen Grafikméglichkeiten Ihres Schneider CPC (464,
664 und 6128). Von einer allgemeinen Einfihrung ber ergén-
zende Grafikbefehle, Erstellung von Grafiken mit dem Joystick,
Darstellung zwei- und dreidimensionaler Diagrammformen,
kiinstierische Grafiken, Zusammenspiel zwischen Grafik und
Datentréger bis hin zur Hardcopy.

328 Seiten/zahlr. Abb. Best.-Nr.: 442 DM 48,-"

Schneider CPC Erfolg mit Multiplan
Ein didaktisch hervorragendes Lehrbuch Und Nachschlagewerk
fur CPC-Besitzer, die das Tabellenkalkulationsprogramm anwen-
den wollen. Das Buch ist die Giberarbeitete, auf den CPC zuge-
schnittene Version des Bestsellars “Erfolg mit Multiplan® und
fiihrt Schritt fir Schritt in das Programm ein. An konkreten
Beispielen wird erkldrt walchen Nutzen CPC-Besitzer mit Mul-
tiplan in der Praxis haben.

200 Seiten/ca. 45 Abb. Best.-Nr.: 445 DM 48,-*

Schneider CPC Assembler-Kurs
(Buch mit Diskette)

Das Buch flhrt Sie schrittweise in die Programmierung des Z80
ein und vermittelt lhnen Befehlssatz des Prozessors wie Adres-
sierungsarten. Sie lernen anhand vieler Beispiele, selbst nlitz-
liche Routinen zu entwickeln und vorhiandenea Hilisroutinen flr
Ihre Zwecke einzusetzten; dazu werden Ihnen Programme zur
Erweilterung des Betriebssystemns mit grafischen Befehlen vor-
estellt,
ie begleitende Diskette enthalt einen Z80-Assembler, mit dem
Sie selbst Programme entwickeln und testen kdnnen.
Buch und Kassette Best.-Nr.: 446 DM 59,-"
Buch und Diskette Best.-Nr.: 447 DM 69,-*

AUS DEM DATA-BECKER-ANGEBOT
Das Floppybuch zum CPC

. Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464, CPC 664 und CPC

6128 holen kann, zeigt dieses Buch auf eindrucksvolle Weise,

| Neben den nétigen Erklarungen und einem ausfilhrlichen DOS-

Listing gibt es zahlreiche Utilities: eine komfortable Dateiverwal-
tung, einen Disk-Manager. Selbst CRIM-Grundlagen und die re-
lative Dateiverwaltung werden erklédrt. So findet wirklich jeder
CPC-Besitzer in diesem Buch einen wertvollen Ratgeber.

422 Seiten Best.-Nr. 412 DM 49,-"

Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC
Beherrschen Sie CP/M. Dieses Buch hilft Ihnen dabei. Von den
ersten Schritten bis zum perfekten Umgang. Dabel werden na-
tirlich die Versionen 2,2 und 30 flir Schneider CPC 464, 664 und
6128 beriicksichtigt. Dieses CP/M-Trainingsbuch bietet ein we-
nig mehr als andere: zum Beispiel Hilfsprogramme, mit denen
Sie in der Lage sind, auch fremde Diskettenformate zu lesen
oder Submit-Dateien zu erstellen.

260 Seiten Best.-Nr. 413 DM 49,-*

* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Blcher berechnen wir fir das Intand
3,— DM bzw. flr das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie 7
_unsere Beslellkarte.

CPC Tips und Tricks Band 2

Der zweite Band aus der Tips und Tricks-Reihe ist {ir alle CPC-
Besilzer interessant, egal ob Sie nun einen 464, 664 oder 6128
besitzen. Schreiben Sie eigens Befehlserweiterungen oder ai-
nen Maskengenerator. Lernen Sie wichtige Systermroutinen ken-
nen. Erfahren Sie, wie man Programme beschleunigt und viele
andere Dinge, die im t&glichen Umgang mit dem Rechner fast
unverzichtbar sind. Mit diesem Buch holt man noch mehr aus
seinem CPC.

250 Seiten Best.-Nr. 414 DM 39,-°

. Das Maschinensprachebuch zum CPC

Wer seinen CPC wirklich beherrschen will, der mué sich mit dem
Thema Maschinensprache beschéftigen. Von den Grundlagen
bis zur Programmierung des Z80-Prozessors. Das Maschinen-
sprachebuch zum CPC hilft Innen von Anfang an. Mit einer ge-
nauen Beschreibung aller Befehle und ausfihrlichen Beispieien,
mit Hinwaisen zur Benutzung der Systemroutingn und ginem As-
sembler/Disassembler sowie einem Monitor zum Abtippen. So
macht der Einstieg Spal,

330 Seiten Best-Nr. 415 DM 39,-*

Das groBe Grafikbuch zum CPC

Dieses Buch ist fiir alle, die bisher dachien, spektakulére Gra-
fik auf dem CPC sei nicht méglich. Zwei Top-Autoren beweisen
das Gegantail: Mit CPC-Chart - dem Diagrammgenerator, mit De-
stroyed - dem Arcade-Game, mit CPCs World - dem 3-D-
Animationsprogramm, mit Viktargrafik, mit Sprites... Ja. Sie ha-
ben richtig galesen: Wir reden von den Grafikmoglichkeiten Ih-
res CPC - inklusive 6128 und Joyce.

589 Seiten Best.-Nr. 416 DM 49,-*

Programmwissen pur im Westentaschenformat

Fiihrer zum CPC Besi-Nr. 451 DM 19,80
Fithrer zum CP/MBest-Nr. 452 DM 19,80"

Das groBie Buch der Public-Domain-Software
Freie CP/M-Programme fiir Commo-
dore 128, Schneider CPC und Joyce

Public-Domain-Software setzt sich inzwischen auch in Europa
durch. Diese Programme tragen kein Urheberrecht und diirfen
deshalb mit Hobbyfreunden getauscht werden. Doch gerade die
grofien Sammlungen fiir das Betriebsystem CP/M enthalten ne-
ben wahren Juwelen” auch viel unbrauchbares Material.

Der bekannte Fachjournalist Martin Kotulla hat es sich zur Auf-
gabe gemacht, die Idee der Public-Domain-Soitware auch in
Deutschland popular zu machen. Aus den grofien amerikani-
schen Sammlungen hat er die interessantesten Programme her-
ausgesucht, Obersetzt, an Commodore- und Schneider-
Computer angepafbt und detailliert in diesem Buch dokumentiert.
Mit einem Weartcoupon aus dem Buch erhalten Sie die Program-
me beim Autor zu einem besonders glnstigen Preis

229 Seiten Best.-Nr. 410 DM 34,80

Das BASIC-Buch zum 6128

BASIC macht Spall. Man mub es nur richtigerklart bekommen.
Und genau das tut das grofie BASIC-Buch zum CPC 6128, In die-
sem Buch steckt mehr als Einsteigerwissen: Variablen, Zahlen-
systemne, Bits und Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortierung,
Laufsehrift, selbstdefinierte Zeichen, Windows, Fehlerbehand-
lung, Kopierschutz, Grafiken, Soundprogrammigrung, relative
Dateien .... Das verstehen wir unter Vielialt

276 Seiten Best.-Nr. 461 DM 39,-"*

464 Peeks & Pokes

Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 kennen und anwenden
will, der findet hier umfassende Information! Sie reicht vom
Adrefbereich des Prozessors Uber Betriebssystem und Interpre-
ter bis hin zur Einflihrung in die Maschinensprache, Dazu Pro-
grammierhilfen, Routinen sowie reichlich Material zu den The-
men Grafikfunktionen, Massenspeicherung und Peripherie,
Tricks und Formeln in BASIC und RAM-Pages!

180 Seiten Best.-Nr: 463 DM 29,-*

CPC Hardwareerweiterungen

Speziell fiir den Hobbyslakiraniker, der mehr aus seinem CPC
machen mochte! VMon nitzlichen Tips zur Platinenherstellung
uber AdreBldecodierung, Adaplerkarten und nterfaces bis zur
EPROM-Programmierboard und -Programmisrnetztell oder Mo-
torsteuerung flir Gleich- und Schrittschaltmotoren werdan mach-
bare Erweiterungen austihrlich und praxisnah beschrieben.
445 Seiten Best.-Nr; 464 DM 49,-*

464 Intern

Wirklich alle Geheimnisse des CPC 484
luftet dieses Standardwerk: MNeben dem
kommentierten BASIC-ROM-Listing enthalt es Ka-

pitel zu Speicheraufteilung, Prozessor, Besonder-

heiten des Z80, Gate Array, Video-Controller und
Video-Ram, Soundchip, Schnittstellen,

stellen, Betriebssystemn, Routinenutzung, Biicher
Character-Generator uv.m. For den Software
fortgeschrittenen  Basic-Program- Zeitschriften
mierer, fiir den Assembler-Pro-

grammierer gin absolutes Mup! Postfach 250

548 Seiten 3440 Eschwege
Best.-Nr: 465 /

DM 69,-° —.g-é
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freigegeben, der sogleich versucht, auf
Ihren Schldger zu hiipfen, um diesen so
zu zerstoren. Kleine, auf dem Spielfeld
verteilte Miinder fressen Ihren Ball
auf, so daf} er fiir einige Sekunden nicht
mehr zu sehen ist. Ist ein Level gemei-
stert, werden Spiecler und Ball in die
nichsthohere Stufe versetzt, Dort geht
es dann in bekannter Manier weiter.

Boganengs:  Coki Grafi Seand Presd
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Mazie adaptiert ein sattsam bekanntes
Spielprinzip. Es ist den Programmie-
rern gelungen, Variationen einzubau-
en, die das Spiel fiir jemanden, der Ar-
kanoid & Co. noch nicht kennt, interes-
sant machen. Bei der Programmierung
scheint allerdings nicht gerade der
hochste Qualitdtsstandard zugrunde
gelegen haben. Mitunter passiert es
wihrend des Spielens, daB sich die
Grafik in buntes Pixelgewirr aufldst,
Das Spiel stiirzt dabei zwar nicht ab,
doch das bunte Gelichter liberdeckt das
Spielfeld mitsamt Ball und macht ein
weiteres Spielen unmoglich. Spite-
stens beim folgenden Ball hat sich die
Grafik wieder gefangen und prasentiert
sich wie gewohnt. Alles in allem nicht
gerade ein Highlight, aber trotz einiger
Mingel ist Mazie doch noch ein passa-
bles Spiel geworden. Wer allerdings
Break Out und Arkanoid kennt und
nicht mehr sehen kann (vielleicht weil
man es schon sooooo oft gespielt hat),
der sollte von Mazie Abstand nehmen.

(hs)

Im Grunde ein Arka-
noid-Verschniit, vari-
iert Mazie das Spiel-
konzept und bringt
viele, teils verwirren-
de Extras.

ATV

Hersteller: Code Masters
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Tastatur/Joystick
Preis: DM 9,95

CPC 464 X CPC 664 Xl CPC 6128 X

Mit Hindernissen ans Ziel

Wissen Sie, was ein ATV ist? Nein? Ist
doch ganz einfach! ATV ist ein ALL
TERRAIN VEHICLE, das heifit auf
Deutsch soviel wie *“Jeder-Boden-
Fahrzeug®. Was macht man nun mit so
einem ATV? Nichts anderes als Ren-
nen fahren. Und zwar Gelidnderennen.
Thre Aufgabe besteht nun darin, mit
diesem ATV, das aussieht wie ein Tri-
ke, bestimmte Rennstrecken abzufah-
ren. Dazu haben Sie limitierte Zeit und
auch einen begrenzten Spritvorrat. Sie
miissen also stdndig darauf achten, in
der Zeit zu bleiben und noch etwas
Sprit im Tank zu behalten. Jede Strecke
unterscheidet sich von der anderen in
der Bodenbeschaffenheit. Klar ist

auch, dal es sich nicht nur um ein ein-
faches Rennen handelt, nein, es mis-
sen auch Hindernisse iiberfahren wer-
den. Hier ist nun die Schwierigkeit bei
diesem Spiel. Denn hier miissen Sie
aufpassen, und pixelgenaues Lenken
wird verlangt. Sollten Sie zu langsam
iiber ein Hindernis fahren oder gar zu
schnell, fallen Sie von lhrem ATV,
Dann heilit es aufstehen und neu auf
das ATV springen. Einige Hindernisse
kénnen nur mit viel Schwung lber-
sprungen werden. Das Problem dabei
ist, da} man dieses erst kurz vor dem
Hindernis merkt. Aber die Program-
mierer haben mitgedacht: Es besteht
die Option zu wenden, um Anlauf zu
nehmen.

Die Hindernisse sind verschiedener
Art. So gibt es einfache Hiigelchen, die
man einfach mal eben {iberfahren kann.
Aber das ist nicht alles. Ab und zu gibt
es dann Schanzen mit anschliebenden
Ziaunen. Wichtig ist es, darauf zu ach-
ten, wo man abbremst, denn es kann
teilweise geschehen, daB man nicht
mehr starten kann, weil man stecken-
geblieben ist. Sollte es Ihnen wirklich

[ Fov den Fatwrad Simulaior ) |
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passieren, daB Sie irgendwo festhin-
gen, hilft nur Riitteln mit dem Joystick.
Die Grafik prisentiert sich als horizon-
tal scrollende Landschaft. Das Ganze
erscheint einem sehr langsam. Der ein-
zige Punkt, an dem man die Geschwin-
digkeit miBt, ist die Speed-Anzeige am
oberen Bildschirmrand. Die Animation
der Spielfigur und des ATV ist recht
nett ausgefallen, aber auf dem CPC gab
es schon Besseres. Das Scrolling ist
dem Programmierer flackerfrei gelun-
gen; aber bei dem Tempo ist das auch
kein technisches Meisterstiick. Der
Sound... ach ja, das ist schon ein leidi-

Uber Stock wnd Stein
mitssen Ste mit fhrem
ATV fahren. Sollten
Sie zu schnell sein,
kannes leicht passie-
ren, dafl Sie aus dem

ges Thema, und gerade bei diesem

i ir di Sattel fallen,
Spiel sollten wir dieses Thema schnell- S

stens vergessen. Also Schwamm
driiber. 1
Fazit
Spielides Eiedlanungs- k- Grafik Sour Areis!
Ireundichkei  mestalan Lasisiung
anl ml i im o | 3
1
i 6 : | gibe es genug Griinde, es in der Luft zu
5 :
B 1 1 3 [ ) = zerreiben.
5|
2 i ] 58 Man kénnte sich stundenlang dariiber

Wenn ATV ein Vollpreis-Spiel wiire,

auslassen. Dies wiirde mit der Steue-
rung anfangen und beim Sound aufho-
ren. Nun ist ATV aber kein Vollpreis-, (rg)

sondern ein Budget-Game, und inso-
fern sollte man etwas zuriickstecken,
vor allem bei der Beurteilung des
Spiels.

Driicken wir es so aus: Fir DM 9.95
bekommt man genug geboten, und
demjenigen, der solche Rennspiele
mag, kann ATV empfohlen werden.

Qualitatslaufwerke von TEAC anschluBfertig fur Schneider-
Kabel, Netzteil, Metallgehduse
CPC 3830 kB 298.-
unter CP/M, inkl. DiskPara und MsCopy, lieferbarin 3,5" (298.-)
oder 5,25”-Ausflihrung (348.-).
stehen bis zu 830 KB (form., CP/M)
zur Verfugung. Verarbeitung von
- MsCopy (Aufpreis) 20.-
Siehe Tests in Schneider Aktiv2/87,c't5/87,PCInt.6/87,CPC

AnschluBfertige Dis-

JOYGE kettenlaufwerke 3,5 2 = 9I-

2 x 80 Spuren, 1 MB,

5,25” mit eigenem Netzteil: 378--
Festplattenkit 30 MB 698.-
Auch lieferbar als 40 MB Kit (42 MB, 40 ms, Autopark) 928.-

35 Disketten-Laufwerk, 720 KB,
3,5 279.-
Schmiedstr. 11 - 6750 Kaiserslautern - Tel. 06 31/6 7096 und 6 70 97
1 Jahr Garantie - 12.- DM Versandkosten - Lieferung durch Post oder UPS

computer, 2x80 Spuren, 1 MB unformatierte Kapazitét, inkl.
AnschluBfertige Diskettenlaufwerke, 830 KB form. Kapazitat
D iswara Auf beliebigen Zweitlaufwerken
79 = fast allen Fremdformaten.
Magazin 4/87, Happy Comp. 4/87, 8. M&T Sonderheft.
problemloser AnschluB
MsCopy 49.-, Aufpreis 5,25" 40/80 Track schaltbar fir MsCopy 20.-
inkl. Lufter, deutscher Einbauanleitung und kompl. Einbausatz.
mit Einbaurahmen, anschluffertig
Frank Strau Elektronik
per Nachnahme - Bel Bestellung unbedingt genaue Konfiguration angeben,

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128, 256 odar 512K fr alle CPCs
Alle Versionen nachiraglich auf Maximal-Version aufriistbar
* optional 2 EPROM-Sockel mit frei wah|barar ROM-Nummer (1-15)
* Patchprogramm fir CP/M 2.2 (63K CPIM). Endlich |aufen dBase, Multiplan und Wordstar
* Patchprogramm fir GP/M Plus. CP/M Plus auch fir CPC 464/664
* rasetfeste RAM-Disc {maximal 448K) fir CR/M 2.2 und CP/M Plus
* rasetfaste RAM-Disc unter BASIC (nur bei EFAOM-Version)
* 100% kompatibel zu dk'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* Anschlull uber den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner ndtig)
* geringe Abmeassungen (mit Geh&use: 160 x 83 x 20 mm) durchgeflhrier Erweitarungsbus

RAM-Erweiterung mit Software fiir CP/M 2.2 und CP/M Plus auf 3°-Diskette
(wahlweise auch 3.5 oder 5 25"-Disketta)

Preise: ohne RAMs.. 99— DM 64 KByte........... 149— DM 128 KByte........... 199, — OM
256 KByte, ...298~ DM 512 KByte.. 449,— DM

Aufpreis fir zusatzliche EPROM-Sockel und Software im EPROM 49~ DM

X-Laufwerk sir cpc 464/664/6128

Das X-Laufwerk ist ain Systemlaufwerk, das anstelle sines 3"-Zweitlaufwerks am CPC 664/6128
mit aingebautem oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrieben wird, Das X-DDOS-
Betrigbssystem wird zusammen mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-
bare Kapazitdt unter BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Plus.
* Die RAM-Belagung von X-DDOS ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS.
* Es kann softwaremigig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet warden.
* Es werden Anpassungsprogramme fur CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliafert.
* Dle CPIM Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 64K RAM-Erw. lauffahig.
* Die 224-KByte EPAOM-Karte hat bei installiertam X-DDOS noch eine Restkapazitit von
208 KByte,
* Damit X-DDOS auch in beliebigen andaren EPROM-Karten lauffihig ist, wurda vallig auf
einen Kopierschutz verzichtet,
* Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht warden.

X-DDOS-EPROM, Software & Beschreibung 99, - DM
224-KByta EPROM-Karts, X-DDOS, Scftware & Beschreibung 2348,— DM
5.25" odar 3.5" X-Laufwerk, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 589, — DM
5.25" odar 35" X-Laufwerk, RAM-Erw. ochne RAMs, X-DDOS, Softw, & Beschr, 589, — DM
EPROM- Karte 224 KByte fiir alle CPC

* Fir die EFROM-Typen 2764, -128, -256

* AOM-Nummern 0-15 frel wéhlbar

* 7 Sockel

* Bei 27256 zwel ROM-Nummern pro Sockel

* Durchgeflhrter Expansionsport

* Software zum automatischen Erstellen vor Programmodulen (BASIC und BIN-Dateisn)
Fertiggerat fir CPC 464/664 DM 145,—  Faertiggerst fir CPC 6128 DM 168, -
Modul-Software auf 3"-Diskette DM 95—

Zubehdr fir EPROM-Karten

EPROM 2764 DM 750 ProtextEPROM D 124, —  Maxam-EPROM D 124, -
EPROM 27128 OM 850 Promerge Plus-EPROM DM 114~ Lhopia DN 94—
EPROM 27256 bW 11,50 %-DDOSEPROM DM 93—  Alpha-ROM DM 35~
EPROM 27512 DM 21,50 Time-ROM (battenegepufferte Echizedubr) + EPROM D8 135, -

Industrie-Elektronik GmbH
BrahmsstraBe 9, 6335 Brihl
Teleton 06202/ 71417
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GAMERS MESSAGE

Herzlich wilkommen, lieber Leser. Es ist wieder einmal Gamers-
Message-Zeit. Wir mochten Sie aufs neue auf den Streifziigen durch
die Spielelandschaft begleiten und Thnen mit Tips, Tricks und
Losungshilfen zur Seite stehen. Die Compilations, also Zusammen-
stellungen von alteren Spielen, kommen in letzter Zeit ziemlich stark
in Mode; deshalb haben wir unser Hauptaugenmerk in dieser Ausga-
be auf Spiele gelegt, die auch ilteren Ursprungs sind und die in

Compilationform erhiltlich sind.

Um bei dem Spiel Dragon’s Lair Un-
sterblichkeit zu erlangen, miissen Sie
folgendes kleine Listing abtippen:

10 REM Unsterblichkeit flir Diskversion
20 OPENOUT “D*

30 MEMORY &299

40 LOAD "DL.BIN“,&300

50 POKE %&25B1, %0

60 CALL &2517

bzw.

10 REM Unsterblichkeit fiir Cassetten-
version

20 MEMORY &7FFF

30 LOAD DL, &8000

40 POKE &800A, &C9: POKE &800B, &C9

50 CALL &8000

60 POKE &25B7, &B7

70 CALL &2517

Poke zu Elite

Matthias Schock aus Neuthard liel uns
einen Poke zu Elite zukommen, mit
dem man das Mandvrieren ungestort
iiben kann. Man ist unverletzbar, und
auch das Eindocken diirfte nun selbst
bei ungenauem Anflug kaum noch
Schwierigkeiten bereiten. Dieser Poke
ist mehr fiir den Anfinger gedacht,
dem es somit mdglich sein sollte, das
Fliegen recht schnell zu erlernen. Er
gilt fiir das Originalspiel auf Diskette.
Also ran an den Computer und ein-
hacken!

10 MEMORY &1A00

20 LOAD “Commonxx*

30 LOAD “Common2x"

40 POKE &8D38,0: POKE &8D41,0
50 POKE &7AC5,0

60 CALL &1C82

Cheat-Mode zu Tempest

D. Ferlemann hat mit dem Programm
Discology den Cheat-Mode zu Tem-
pest entdeckt. Leider funktioniert er
nur bei der Diskettenversion. Starten

32 Pc 289

Sie das Programm wie gewohnt, indem
Sie CPM booten. Befindet man sich im
Titelbild, kann man den Code ein-
geben:

23/12/85-24/04/86 BY DAVID K
PRIDMORE

Nun sind folgende Tasten belegt:

A = vorheriger Level

Q = nichster Level

Z = Zapper (auch mit Leertaste)

X = Exit (weiter wihlen)

Starglider

Einen weiteren Unsterblichkeitspoke
schickte uns Eduard Pfarr. Er gilt fiir
die Diskettenversion. So, nun aber zum
Poke:

Man braucht lediglich das nachfolgen-
de Miniprogramm einzugeben und bei
eingelegter Starglider-Diskette laufen-
zulassen.

10 MEMORY &1FFF

20 LOAD #k32.bin¥, &2000
30 LOAD #k16.bin%, &C000
40 FOR I=0TO 2

50 POKE &98C8+1,0

60 NEXT I

70 CALL &F700

Ubrigens bekommt man ab Level 3
noch einige interessante Objekte zu
Gesicht, die dem armen Spieler an den
Kragen wollen. Diese sind komischer-
weise nicht im Demo in der Basis auf-
gefiihrt, in der man sich ja alle Feinde
in Ruhe anschauen kann. Lassen Sie
sich iiberraschen...

Cheat zu Thing on the Spring

Driickt man wihrend des Titelscreens
nacheinander die Tasten T HI N G und
hiilt sie gedriickt, gelangt man in den

Cheat-Modus. der sich darin bemerk-
bar macht, daB sich die Borderfarbe
verdunkelt. Ab sofort geht die Feder
nicht mehr wegen Olmangel ein.

Teillosung zu Moonmist

Bernd Schmidt aus Aachen hat bei dem
Infocom-Adventure Moonmist in der
griinen und der roten Variation die L6-
sung gefunden. Zuerst ein paar allge-
meine Tips zu allen Variationen:

Das Auge des “Wyvern® ist eine Tiir-
klingel. In allen Schlafzimmern, aber
auch in manchen anderen Ridumen
(Sitting- und Drawing-Room) existie-
ren verborgene Hebel. die Einginge zu
Geheimgingen freilegen. Im eigenen
Schlafzimmer ist es ein Schalter an der
Seite des “wall mirrors®, in “Tamara’s
bedroom* der Bettpfosten, in dem
Lord Jack’s das Teleskop. in Vivien's
die Statue. In der Kiiche ist eine Lam-
pe, die man in den Geheimgingen da-
beihaben sollte. Im Schlafzimmer zieht
man sich zuerst um und wéscht sich im
Bad. Bei der griinen Variation ist der
Schatz in dem Office im “inkwell* ver-
steckt. Beweise fiir das Verbrechen fin-
det man in Form eines “Lab note-
books* in der Bibliothek, wenn man
die “bookcases™ untersucht.

Ist man im Besitz dieser Dinge, sollte
man die “secret passages® aufsuchen.
Bei “my entrance® wartet man nun auf
den Geist. Sobald er auftaucht (es
kommt auch vor, dab man ihn nicht
trifft), muff man sofort den Knopf am
“aerosol device™ driicken, das Gespen-
sterkostiim wegnehmen und Dr. Wen-
dish verhaften. In der roten Variation
ist im Schirmstinder im Foyer ein
Stock versteckt. Kratzt man die Farbe
ab, ist darunter der Schatz, ein “war
club® versteckt.

Beweise fiir das Verbrechen findet man
hier, wenn man durch Lord Jack's
Schliisselloch (im first floor corridor)
schaut, dann das “family crest” weg-
nimmt und den Tape Recorder anstellt.
Nun kann man wieder in die “secret
passage” vor das eigene Schlafzimmer
gehen und auf den Geist warten. So-
bald er auftaucht, sollte man ihm nicht
Boses wollen, sondern lediglich
“ghost, hello” eingeben. Jetzt kann
man durch die Geheimgiinge zu Lord
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Jack’s Schlafzimmer und nimmt ihn
fest.

Ghostbusters, Mission Elevator

Wer diese beiden Spiele schon in die
Schublade gelegt hat, weil sie ihm zu
schwierig waren, sollte sie nun wieder
hervorkramen. Bei Ghostbusters kann
man in den Besitz von 999.900 $ gelan-
gen, indem man eine bereits auf der
Diskette angelegte Kontonummer be-
nutzt. Auf die Frage des Kontoinhabers
gibt man keinen Namen ein; die Konto-
nummer lautet 46321231.

Bei Mission Elevator erhélt man un-
endlich viele Leben, wenn man die Zei-
le 31 folgendermaBen dndert:

31 POKE %1816,&C9:CALL &17B3:

MEMORY &198F: LOAD *ELE1", &1990:
POKE &806, &0:POKE &857D, &0: CALL &182B

Head over Heels

Die Raume mit dret Hush Puppies (sie
stehen vor einer Tiir, die man nur mit
Heels erreichen kann) kann man nun
auch mit Head erreichen. So wird’s ge-
macht:

Man stellt Head auf Heels und 148t die
Hiipftaste gedriickt. Jetzt springt Head
hoch. Wenn er die hochste Stelle er-
reicht hat, sollte man schnell ein paar-
mal die Tauschtaste betitigen (hier
kommt es auf das richtige Timing an).
Siehe da: Head befindet sich oben an
der Tiir!

Tips zu Sidewalk

Im zweiten Bild sollte man sich das er-
ste Fenster etwas genauer anschauen.
Im dritten Bild muB man dem feschen
Midel den Schliissel abkaufen (nicht
die ganze Auslage!).

Im vierten Bild beim Zaun miissen Sie
sich die ersten zwei Latten vorkndpfen.
Wenn Sie auf den langhaarigen Men-
schen treffen, konnen Sie ihn fragen,
wo es Karten zu kaufen gibt. Danach
suchen Sie am besten den Plattenladen
auf, von dessen Besitzer sie die Karten
erhalten konnen.

Sollte er keine Karten mehr besitzen,
fragen Sie ihn am besten, wo noch wel-
che erhiltlich sind. Nebenbei kénnen
Sie sich auch erkundigen, wo Germai-
ne wohnt.

Nun kénnen Sie wieder den netten Her-
ren aufsuchen, der IThnen die Auskunft
tiber den Plattenladen gegeben hat.
Diesen koénnen Sie nun nach ihrem
“Bock®“ ausfragen. Gehen Sie durch
die rechte Tiir. Hier treffen Sie auf

Germaine, die noch ein paar Karten be-
sitzt. Plauschen Sie ein wenig mit dem
Maidchen, wird Sie IThnen den Hinweis
geben konnen, daB sich der Motor in
einer Sackgasse befindet. Nach dieser
Information laufen Sie schnell zum
Start und gehen zweimal nach vorn.
Beim Schrotthindler brauchen Sie nur
ein Rad zu kaufen. Sollte Thnen noch
ein Teil fehlen, kénnen Sie sich darum
priigeln. Linke und rechte Haken wir-
ken Wunder.

Wenn Sie nun alle Teile beisammen ha-
ben, kénnen Sie eine Telefonzelle auf-
suchen und Thr Kommen bestitigen.

Losung zu Sram

Dietmar Craul hat das Adventure Sram
vollstindig gelost und bietet es nun in
der Gamers Message an. Die Aufgabe
dieses Adventures besteht darin, den
gefangenen Konig Egres zu befreien.
Vom Startfeld geht man zunachst nach
Norden und klettert dort auf den Baum.
Auf diesem findet man ein Nest, in dem
sich ein Messer befindet, das man an
sich nehmen sollte. Anschliefend
steigt man wieder herab und geht nach
Westen.

Am Wasserfall angekommen, gehen
Sie hindurch und gelangen somit in
eine Grotte, in der Sie eine Schaufel
und ein FaB finden. Nehmen Sie die
Schaufel, und untersuchen Sie das FaB.
Im FaB finden Sie eine Feldflasche, die
Sie mit Wasser fiillen miissen.

Nun gehen Sie zuerst nach Osten, dann
nach Siiden, nehmen den Bogen an
sich, der an dem Stein lehnt, gehen
wieder nach Osten und dann nach Sii-
den. Sie nehmen den Stock, der bei den
Biischen steht und ziehen weiter nach
Osten. Mittlerweile sollten Sie vor ei-
nem Wildschwein stehen. Pfliicken Sie
eine Eichel, und bieten Sie diese dem
Wildschwein an, das Ihnen dafiir eine
Borste gibt. Bemichtigen Sie sich eines
Eichenblattes, das Sie auf dem Baum
finden, von dem Sie auch die Eichel
pfliickten. Das Blatt und die Borste ge-
horen schon zu den Utensilien des Zau-
bertrankes.

Jetzt gehen Sie nach Osten und iiber-
queren die Briicke. Auf der Insel der
Schlangen konnen Sie die Schlange mit
dem Stab toten und ihre Haut in Ihr In-
ventar aufnehmen. Nun gehen Sie
zweimal Richtung Westen, dann nach
Siiden. Dort schwimmen Sie mit dem
Baumstamm im See und nehmen sich
eine Seerose. Von dort geht es nun

nach Westen, wo Sie die Liane ergrei-
fen und somit iiber das Wasser schwin-
gen kénnen.

Auf der Insel angekommen, bemichti-
gen Sie sich des goldenen Pfeiles,
schwingen zuriick und gehen nach We-
sten, Nun schwimmen Sie zur Insel und
graben im Sand. Die Eier, die zum
Vorschein kommen, sollten Sie auch
mitnehmen.

Die folgenden Richtungen sind: We-
sten, Westen, Norden. Hier sollten Sie
das Wasser aus Ihrer Feldflasche zu
sich nehmen. Um die Reise fortzuset-
zen, gehen Sie zweimal nach Norden.
Sind Sie bei dem Werwolf angekom-
men, missen Sie eingeben: SAGE:
WAS FUR GROSSE AUGEN DU
DOCH HAST. Nachdem der Wolf sein
Leben ausgehaucht hat, konnen Sie
ihm ein Ohr abschneiden und mitneh-
men. Jetzt geht es zweimal nach Osten.
Dem Eremiten sollten Sie die Flite
wegnehmen. Auf das Ritsel heifit die
Losung Mensch.

Wenn Sie die Flote besitzen, gehen Sie
nach Westen, dann nach Siiden und
nach Osten. Fiillen Sie Ihre Feldflasche
nach, bevor Sie Ihren Weg fortsetzen.
Zweimal nach Westen, dann nach Sii-
den, jetzt das Wasser trinken, und noch
zweimal nach Siiden gehen. Spielen Sie
an dem Weg mit den Zentaurspuren die
Flote, daraufhin erscheint dann der
Zentaur. Diesem geben Sie Pfeil und
Bogen und erhalten als Gegenleistung
einen Ersatzhuf. Nun haben Sie alle
Zutaten beisammen. Gehen Sie nach
Osten, fiillen Sie die Flasche nach, und
wandern weiter nach Westen. An-
schlieBend gehen Sie zweimal nach
Norden, trinken dort das Wasser, ge-
hen wieder zweimal nach Norden und
zweimal nach Osten. Geben Sie hier
dem Eremiten die Zutaten, der Thnen
daraufhin den Zaubertrank iiberreicht.
Danach gehen Sie nach Westen, nach
Siiden und viermal nach Osten. Geben
Sie dem Gnom den Zaubertrank, wo-
raufhin er Sie iiber den Fluf bringt. Bei
der Hexe Edualc angekommen, sollten
Sie den Anweisungen auf dem Bild-
schirm folgen.

Vor dem bewachten Tor des Schlosses
heben Sie die Fumatte hoch und fin-
den darunter einen Schliissel. Mit die-
sem Schliissel kénnen Sie die Tiir 6ff-
nen und das SchloB betreten. In der
Zelle der Gefangenen hilft Thnen der
Befehl GEBE KRAFT weiter, um das
Abenteuer zu losen.

Herzlichen Gliickwunsch! (br)
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[ Tips & Tricks

Titel-Designer
Vorspanngen erator

Haben Sie ein Programm geschrieben und benétigen da-
fiir noch einen Vorspann? Mit diesem Programm kon-
nen Sie einen Vorspann erzengen, der Farbspielereien a
la Amiga auf den Bildschirm bringt und dazu noch eine
Nachricht iiber den Bildschirm scrolit.

Im abgedruckten Listing sind bereits alle Parameter festge-
legt. Sie konnen das Programm nach dem Abtippen und Ab-
speichern starten, den erzeugten Vorspann unter dem Namen
“VORSP.BIN* abspeichern und das abgedruckte Demopro-
gramm (Listing 2) benutzen.

Erzeugung eigener Vorspianne

Wenn Sie sich fiir Thren eigenen Vorspann nicht viel Arbeit
machen wollen, kénnen Sie die vorgegebenen Werte iiber-
nehmen und nur den Text in Zeile 110 und 120 austauschen.
Wollen Sie aber mehr verdndern, so haben Sie dazu folgende
Moglichkeiten:

1. Zeichensatz

a) Schriftmodus (Zeile 70)

Sie konnen hier verschiedene Schriftarten (kursiv, dinn
usw.) wihlen. Diese kann man auch miteinander kombinie-
ren, indem man die flir den jeweiligen Schriftmodus benétig-
ten Werte addiert.

b) Rand (Zeile 80)
Setzt man diesen Wert auf 1, so bekommt jedes Zeichen auf
der rechten Seite einen Rand in PEN 2.

2. Schriftscrolling

In Zeile 110 bis 130 kénnen Sie den Text und die verwendete
Bildschirmzeile fiir das Schrift-Scrolling festlegen. Der Text
wird in Datazeilen abgelegt und durch eine Zeile, die
“*ENDE** enthilt, abgeschlossen. Der Text kann maximal
2047 Zeichen lang sein.

3. Tastennummer fiir Abbruch

In Zeile 160 wird die Tastennummer (nicht der ASCII-
Code!) der Taste angegeben, mit der der Vorspann abgebro-
chen wird. Voreingestellt ist die SPACE-Taste.

4. Farbbalken

a) Anzahl Rasterzeilen (Zeile 210)

Die Anzahl der Zeilen legt fest, auf wievielen unterschiedli-
chen Positionen sich ein Farbbalken befinden kann. Es diir-
fen nur Werte kleiner 194 verwendet werden.

b) Breite einer Zeile (Zeile 220)

Dieser Wert bestimmt die Breite einer Rasterzeile und damit
auch die Breite der Farbbalken, da sich diese immer iiber
sechs Zeilen erstrecken. Zusammen mit Zeile 210 wird der
Bereich des Bildschirms festgelegt, in dem sich die Balken
bewegen kdnnen. Ist dieser zu grof3, beginnt das Bild zu flim-
mern. Dann muf einer der beiden Werte verkleinert werden.

34 PC 2'89

¢) Hintergrundfarbe (Zeile 230)

d) Anzahl Farbbalken (Zeile 240)

Dieser Wert darf nicht iiber 40 liegen. Da eine hohere Anzahl
an Farbbalken auch mehr Rechenzeit erfordert, kann auch
hier ein groBer Wert zum Flimmern des Bildes fithren, Dies
kann man aber durch Verkleinern der Werte fiir die Anzahl
und Breite der Rasterzeilen beheben.

e) Abstand der Balken (Zeile 250)

Dieser Wert bestimmt, in welchem zeitlichen Abstand die
Balken bewegt werden. Wihlt man z.B. einen Wert von 4, so
hat Balken Nr. 1 die augenblickliche Position von Balken 2
erst nach vier Bewegungsschritten erreicht.

i) Balkenfarben (Zeile 290-330)

Jeder Balken besteht aus drei Farben, die in diesen Datazei-
len festgelegt werden. Der erste Wert steht hierbei fiir die am
duBeren Rand verwendeten Farben, der zweite fiir die weiter
innen liegenden Farben, und der dritte Wert steht fiir die in
der Mitte des Balkens verwendete Farbe. Danach folgen die
Farben fiir Balken 2 usw. Alle drei Farben eines Balkens
sollten in etwa den gleichen Farbton haben, die auBenliegen-
den Farben sollten jedoch dunkler sein als die innenliegen-
den, damit die Balken plastisch wirken. Schauen Sie sich den
vorgegebenen Vorspann an, dann wissen Sie, was gemeint
ist.

5. Bewegung der Balken

Die vertikale Bewegung der Balken besteht aus 256 Einzel-
schritten. Sie wird durch eine mathematische Formel in Zeile
400 festgelegt. Die errechnete Position wird in der Variablen
“c* gespeichert und kann von 0 bis zu der Anzahl der Raster-
zeilen reichen. Die Formel sollte entweder von der Variablen
“x* abhingen, die von 0 bis 255 hochzihlt, oder aber von der
Variablen “w*, welche Werte von 0 bis 359 annimmt, was
bei der Benutzung von Winkelfunktionen wesentlich prakti-
scher ist. Der Verlauf der Bewegung wird auf dem Bild-
schirm als Kurve dargestellt.

Abspeichern des Vorspanns

Hat das Programm alle nétigen Werte berechnet, so kann
man den Vorspann entweder starten oder unter einem

B e e L e s e

Der Vorspanngenerator benuizt den ganzen Bildschivm, Uberraschen Sie
mal fhre Freunde damiy,
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Bestellservice

Joysticks (bitte ankreuzen):

CPC-Sonderhefte (bitte ankreuzen):

5119 O Competition Pro 19,- DM 307 [ Sonderheft 1/86 14,- DM
5122 OO0 Compelition ProExtra ... 49, - DM 308 C Sonderheft 2/86 14, - DM
5116 L The Cruiser + 44, - DM 309 O Sonderheft 3/86 14,- DM
5123 ] Game Controller 169, - DM 310 [ Sonderheft 4/87 14,- DM
5124 71 SpeedKing Konix 99,- DM 311 [ Sonderheft 5/87 14, - DM
5113 [ Starfighter. .. 38,- DM 312 O Sonderheft 6/88 14, - DM
5118 T Multi Function Joystick DelLuxe 59, - DM 313 71 Sonderheft 7/88 14, - DM
5114 11 lcenTroller 58,- DM

5111 O Phasor One 48, - DM

5112 LU Quickjoy | 19,- DM

5117 0O GunShot .. . 19,- DM

5115 [ The Cruiser 39,- DM

Sammelmappen: | DOS gss e 530 L PC (gestmr 537

[ TOOLBOX (gest - 532) [ Window (ses

[ PCpur (gest -t 5as)

[ JOYSTICK (gest i .mm_w._

2 5ick 15,80 DM

71 Einen Verrechnungsscheack in Héhe des Rechnungsbetrages
halbxe ich beigefigt.

_lch bitte um Lieferung per Nachnahme, zuzligl der Nachnah-
megsbihr (nur innerbalt der BRD)

PortolvVerpackung:
Inland 3, — DM, Ausiand 5, - DM

DM
Gesamtbetrag DM

Datum

»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PC Internationak fiir mindestens

[ 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben

Zustellung, Vertriesbskosten und MwSt. sind im glnstigen
Prais von 30— OM bzw. 60,— DM enthalten (BRD und
West-Bearlin).

Auslandspreiss: Europa 12 Ausgaben 90, - DM,

& Ausgaben 45— D

AuBereuropdisches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
& Ausgaben 60— DM

Lieferung erfolgt ab der n8chsterrsichbaren Ausgabe

Unterschrift {bei Minderjghrigen des gesstzl Verlraters)

»Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

_| CPC Databox T Joyee-Databox ~ PC 1512-Databox
tor mindestens [ 6 Ausgaben 71 12 Ausgaben

als [ Cassstte L Diskstte 3" bzw. 5 114"

Bezugspreise Inland (zinschl, Porto/vVerpackung)

Cass. 6Ausgaben 20— OM, 12 Ausgaben 180,- DM

Disk 3" 6 Ausgaben 150,— DM, 12 Ausgaben 300 - DM

Bezugspreise Ausland (zingeki. Werte auBereurop)
Cass. BAUsY. 100— DM (120—) DM, 12 Ausg. 200,- (240,-) DM
Disx 376 Ausg. 160 - DM (180,—) DM, 12 Ausg. 320, (380,-) DM

Lieferanschrift
O Geschaft O Privat

Vorname, Name

I I O

Rechner-Typ
OCPC O Joyce

Gewiinschte Zahlungsweise:
_| Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

1]t W 0

Banklsitzahl (von Scheck abschreiben)

Firma (nur wenn Lisferadresse)

0 I O O O

Konta-Nr.l-nhaber

||
StraBe, Nr/Postfach

FPLZ Ort [Bitte genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlingert sich automatisch um 6 bzw. 12 Ausga:
ben, wenn es nicht sachs Wochen vor Ablauf schrifllich gekindigl wird.

Datum

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Unterschrift (oo Mincoraheigen des pesstad Verlrelers)

Geldinstitut
_ Gegen Rechnung — zahloar innerhalh zwet Wochen nach Erhalt.
(Bitte keins Vorauszahlung keisten — Bechnung abwarten.)

Garantie:

I=h wif, daf ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche bei
der Bestelladresse schrifthich widerrulen kann, wobei beraits die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibans zur Frist-
wahrung ausraichi. loh bestailige das durch meine zweite Lnter-
schrift,

Datum  Unterschrift (b Minderahrigen des gesetzl. Vertreters:

Oldie Aktion CPC - Oldie Aktion CPC

»Einzelheft-/Databox-Bestellung«

& = = g
NESH oo | €
W= ey = - a
beg=F=1 WA AL ] ] ) | Y ] o 5 = z
e L £ g
= _ E
- w & Wm m
o : S& 2
= Eunnv [ iy ]
8 32| 5§38 |t
£ FE30|DOoOpooooppEoooppnooooooio £a. |2
a I SEE |5
0 o c BT =
= = 8 £ |5
Q2 &g =
58 3 2 57 |2
] D s E 3
9] E0 B £
= Ox= il iy LIl ] el D @E =
o S22 000000oooooonoooopoooooon|o 2 £S5 |3
£ 8, g5 =
8 °& etz |3
i s (23 |2
LM £ & [ P
% Cm& I .mW&

L2 = 2 - | = s -5, = 5 L2 o
€& § 23 00oooooopuopopooppooopooon| 28 || 2 2¢
Se 8, 25 |53k
— & 'y i
& B =+ Qum: A NUCTEE
fm T S o 955
23— 5% £ g &2

xT
2O 525|5|5|5555(3|5/5(5|5588|2/8/2/28|8|8|8|8|8/8(28]8|2T7 8 T et
%P%&%W123456?89m12123456?wwmﬂﬂ12m&.W.emu
Q 2 vgn il . Suv g 8 =t
<€ § @< OOooooOooDoRoooopoonoooolo) o) 1|8 § 828 |t
2 @ +£E 000 |3

Oldie Aktion CPC - Oldie Aktion CPC -

Bestellung CPC Spiele

Bitte liefern Sie mir aus Ihrer Oldie Aktion folgende Spiele-

Kombipacks:

Ll 3er Kassettenpack “CPC Oldies” Best.-Nr. 188
] 5er Kassettenpack “CPC Oldies” Best.-Nr. 189
] 3er Diskettenpack “CPC Oldies" Best.-Nr. 190
] 5er Diskettenpack "CPC Oldies* Best.-Nr. 191

22,- DM
30,—- DM
36,— DM
54,— DM

Sofern noch erhéltlich, soll meine Bestellung die folgenden
Titel beinhalten. Falls einer oder mehrere der von mir ge-
wiinschten Titel vergriffen sein sollte, wird von DMV ein Er-
satztitel aus dem nebenstehenden Angebot geliefert.

Die Spiele sind auf Kassetten und 3" Disketten lieferbar.

Porto/Verpackung
(Inland 3,- DM, Ausland 5,— DM)

Gesamtbetrag

[J Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks.
[T Ich bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD maglich).
Bei Nachnahme kommt zum Gesamtbetrag noch die Nachnahmegebiihr

hinzu.

Datum

Unterschrift {bei Minderjihrigen des geseizl Vertreters)

Oldie Aktion CPC

(@)
[ w2 Space Shuttle Cass. ol
[] 13 Boxing Cass. )
[ 15 Ballblazer Cass. V
[l 175 Wintersports Cass. =
[0 170 Spindizzy Cass. 25
117 Hacker Il Cass. m.
[ 177 Tempest Cass. 3
[] w9 Star Riders Il Cass.
[0 11 Big Trouble in ()
Little China Cass. Y
[ 172 Sailing Cass. o
[ 1181 Ghostbusters 3* Disk. =
[ 133 Space Shuttle 3" Disk. o
[1 4 Boxing 3“ Disk. —
1 184 Little Computer People m-.
3" Disk. o
[ 155 Ballblazer 3" Disk. V
1 376 Wintersports 3" Disk. x
1 180 Spindizzy 3" Disk. 4
L1 s Hacker Il 3" Disk. m
[] 47a Tempest 3" Disk. 3
] w0 Star Raiders Il 3“ Disk. 0
] 172 Big Trouble in
Little China 3 Disk. U
O 1% Sailing 3" Disk. 0
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bestimmten Dateinamen abspeichern. Folgende Befehlsfolge
lddt und startet einen solchen Vorspann:

MEMORY &BFFF:LOAD "Name des Vorspanns': MODE 1:CALL &A000

Man kann nach dem MODE-Befehl auch zuerst Text oder
Grafik aufbauen oder die Farben édndern, da der Bildschirm
beim Starten des Vorspanns nicht geldscht wird. Weil die
Farbbalken durch Verdndern von Hintergrund- und Rahmen-
farbe erzeugt werden, haben die Befehle INK 0.x und BOR-
DER x keine Auswirkungen. Die Hintergrundfarbe wird
statt dessen im Vorspann-Generator in Zeile 230 festgelegt.

Farbe 1-3 konnen jedoch vor dem Starten des Vorspanns frei
gewihlt werden,

(Oliver Heggelbacher/cd)

2.0 L-'?s'.-t-i'ng 1
3. ; .
10 *****&*****&*****w**x*xw***x**

20 *** Vorspa or w1.0 kkk
30 ARk kR kR ok

'MORY ABFFF: OPENOUTP
CLOSEOUT
Bg

..,.. 60 o
?‘0 smod =5 r i
 hen, 4= dua_n_.n v B=fett

B0 zfarb=l:!
N 1=Schrift, P
90 GOSUB 610;
100 ' Schrift»sch 11ng
110 DATA Dwes :

1d def‘miaran
Anzahl Zeﬂeﬂ

abst=4:
:RESTORE

Inhalt der Databox zu Heft 2/89: _E
| Programm 464 664 6128
4 The AmmalotCreator (Dalalaczr; o o & |
The Animatar {Detalacar) LA
Animatons Demae e o @
Aszambler-Foke ® ° @
Titel-Designer {Damia) . 8 @
Titgl-Dasigner e o @
; e o =
e & @
L
L
Floppykurs [Dlskrrnnu'\ssrnn ) ® @ @
Flagpwkurs (DiskrondDalalader) e o
| KB — Bekanaid s e @
1B ~ Tasz it e s e
1 KB — Charakiernennung o &
| KE — Troff * 8 @
Schien mal wiecer  Cmit Emuain et e @
Banuzprogramin;
Handalskompans (Slratagie-Soiel) o o @
Es befindan sich nach Infe Files SHF)aul der
[ATABCK.
Preisvorteil durch Databox-Abo:
Unser beliebter Databox-Service kann
selbstverstandiich auch im Abonnement
bezogen werden. Dadurch sparen Sie
MUhe uhd haben auBerdem noch ginen
Preisvortsil gegenﬂber dem Einzelbezug.
fiir Datat Das Databox-Abo kostet:
34 Disketta Als Kassette fir 1/2 Jahr
z (6 Lisferungeny:
24, ~ DM junvarbindiiche Préisemplahlung) Im Inland und \West-Berlin..... 80— DM
};‘;MS:,;“W“" OWV-Bestallsenccs bestatien. alt | m europgischen Ausland..... .100— DM
-E'"f“\'g;",m ”g" =, g:‘?:\l:é%a . a;:_ w Im-auBereuropdischen Austand......... . 120— D
e e Als Diskette fiir 172 Jahr (6 Lisferungen):
Ersprola - DO SEnIRIR 25°OM | |m |njand und West-Berlin, 150— DM
Im eurcpdischen Ausland. 60— DM
Kassette Im aufereuropaischen Ausland., 180— Dt
14,— DM (urwarbindliche Praisamplahiung) ) Als Kassette flir 1 Jahr (12 Lieferungen):
mm;:‘g;hherdenMﬂuwlmlcemmellen. il et |'l’1|aﬂd und W -Berlin, 180— DM
Simiols 1. 0M Ersses 1o on | 1M europdischen Ausland. 200— DM
szgl Varsandk, - DM zapl Versandk, 5 DM | |m auBereuropdischen Ausland 240— D
Endpreis 17,— DM Endpreis 16~ DM

Als Diskette flir 1 Jahr (12 Lieferungen):

Ziiung | Im Inlahd und West-Barlin
ungswelse: e

Am einfachsten per Viorkasse (Vear- :m zug_;r;éhgrchz? Aﬁ:lagd Sl

rechnungsscheck) oder als Mach- UBereuropaischen Auslan

nahrme zuztglich der Nachnahme- : : T

gebiihr (in das Ausland ist Nachnah-  Bitte benutzen Sie fur Ihre Bestellung

me nicht méglich). die Abo-Karte.

DMV-Veriag - Postfuch 250 - 3440 Eschwege
Bitte Bestelikarte benutzen!
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400 c=INT(90+SIN(wX2)*56+SIN(wk3)*38)

410 ' folgende Funktionen ergeben ebenfall
s interessante Bewegungen

420 ' 1. c=int(90+sin(w)*B0+sin(wk3)xd4)
430 ' 2. if w¢lBD then c=int(1B80-sin(w)*18
0) else c=180

440 ' Bei 2. sollte man die Variable "abst
" auf 16 setzen.

450 PLOT x*2,386-c*2,1

460 IF c<0 OR c>zeil THEN LOCATE 1,25:PRIN

T c;"= ungueltiger Funktionswert!!!";CHR$(
7):END | LIRTH ;

470 POKE adr,c:adr=adr+l1:NEXT x

480 °

490 GOSUB 1010:' MC einlesen

500

510 ' abspeichern/starten

520 MODE 1:INPUT "Vorspann (a)bspeichern o

der (s)tarten :", 6 a%$:a$=LOWER$(a$)

530 IF a$="s'" THEN CALL &AQ0O:GOTO 520

540 IF a%<»"a" THEN 520

550 PRINT:INPUT "Filename

HEN 520

560 SAVE n$,b,&3000,81600

570 GOTO 520

580 '

590 °

600 ' Schriftmodus berechnen

610 SYMBOL AFTER O

620 ' hier gegebenenfalls eigene Symbol-De

finitionen einfuegen

630 PRINT "Zefchensatz wird berechmet...'

640 IF smod AND 4 THEN FOR x=1 TO 1024:POK

E HIMEM+x,PEEK(HIMEM+x) AND (PEEK(HIMEM+x)

®#2 ) INEXT x

650 IF smod AND B THEN FOR x=1 TO 1024:POK

E HIMEM4+x , PEEK(HIMEM+x]) OR INT(PEEK({HIMEM+

X)/2) INEXT x

660 IF smod AND 2 THEN FOR x=1 TO 1024:P0OK

E HIMEM+x,PEEK(HIMEM+x) AND 2389:NEXT =

670 IF smod AND 1 THEN FOR x=0 TO 127:FOR

c=0 TO 3:adr=HIMEM+1+x%8+c:POKE adr, INT(PE

EK(adr)/2) :NEXT c, x

580 ' Zeichensatzdaten erstellen

690 adr=A&9000:MODE 1:PAPER O

700 FOR x=0 1O 127

710 IF zfarb=0 THEN LOCATE 1,1:PRINT CHR$(

1) jCHR$(x);:60TO 740

720 TAG:MOVE O,BSB:DRQW D, 384, 0:PLOT -2,0,

2:MOVE 2,398:PRINT CHRS(x);:TAGOFF

730 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(22);CHRS(1);CHRS
(1)iCHRS(x);CHR$(22);CHRE(0);

740 FOR c=0 TO 1:FOR w=0 TO 7:POKE adr,PEE

K(49152+w*2048+c) adr=adr+1:NEXT w,c

750 NEXT x

760 SYMBOL AFTER 256:RETURN

= f

780 ' Text abspeichern

790 adr=&9800

B00 READ t$:IF t$="#ENDE*" THEN B20

B10 FOR x=1 TO LEN(t%):POKE adr, ASC(MID$(t

$.x,1)):adr=adr¥1l:NEXT x:GOTO BOO

B20 POKE adr,255 |

B30 adr=(ze-1)%80:PCKE &A232,adr MOD 256:P

OKE &A233,BCO+INT (adr/2586)

B40 RETURN

B50

B60 ' Balkenfeld

B70 POKE &A231,breit:POKE &AZ235,2eil1+7:POK
E &A234,colhgr)

880 POKE B&AZ36,banz:FOR x=0 TO banz-1:POKE
LAZ3T+x ,x*abst i NEXT x

890 FOR x=0 TO banz-1

900 FOR ©c=0 TO 2:READ f:POKE &AZBO0+x*3+c,cC
o(Ff)INEXT c,x

SRS OIF nS=U T

910 RETURN
920
930 ' Farbtabelle einlesen

940 DIM co(26):RESTORE 950:FOR x=0 TO 26:R
(EAD cico(x]=c+BA:NEXT x:RETURN

950 DATA &14,8&04,&15,81c,&18,8&1d,80c,805,&
0d,&16 i

960 DATA &06,&17,&41e,&00,&1F, 408,407, 40F, &
12,8402 1 k

970 DATA &13,&1a,&19,8&1b &0a,&03,40b

Listing Vorspann

[2554]
[5504]

[2308]
[2655]

[2254]

[1284]
[7190]

[1483]
[117]
[1471]
[117]
[1431]
[5504]

[2218]
f731]
[1505]

{12821
[413]
[217]
{117}
[1830]
[1116]
[3368]

[5254]
[5465]

[7256]

[4741]

[75601]

[1818]
[2004)]
[815]

[2867)]

[3692]
[4411]
[3431]

[356]
[1698]
ta17]
[isged
[5586]
18907
[3630]

[473]
{3137]

[5551]
[117]
[1331]
[3743]
[aze2]

[1227]
[2855]

[555]
[117]
[1539]
[sB15]
[1743)
[17086]

[1321])

g80 !

[117]
990 ' MC-Datas einlesen [642]
1000 ° [117]
1010 adr=&A000:ze=1080:RESTORE 1080 [1867]
1020 FOR x=0Q TO 21l:ch=0 [1155]
1030 FOR c=0 TO 15:READ w$:w=VAL("&"+w$):c [7380]
h=(ch*®2+w):ch=ch-INT(ch/65535)%65535: POKE
adr,wiadr=adr+1:NEXT ¢
1040 READ wH:su=VAL("&"+w$):IF su<0 THEN s [2954)
Uu=su+65536
1050 IF su<>ch THEN PRINT "Datafehler in Z [5646]
ejile’”;ze:END
1060 ze=ze+l1O0:NEXT x [1255]
10670 RETURN [555]
1080 DATA CD,19,BD,3A,35,A2,32,29,A1,3D,32 [2904]
,7TA,AQ,2A,32,A2, 31DB
1090 DATA DD,21,D7,A0,CD,45,A1,2A,32,42,23 [1499)
,DD,21,D4,A0,CD, E2B8
1100 DATA 45,A1,2A,32,A2,01,4F,00,09,22,50 [2076]
,AL1,FD,21,00,98, FEOC
1110 DATA AF,32,59,A1,3A,59, A1 EE,FF,32,59 [2993]
,Al,28,1D,FD, 7E, 39DB X
1120 DATA 00,FD,23,FE,FF,20,06,FD,21,00,98 [3104]
.18,F1,6F,26,00, 2FED
1130 DATA 29,29,29,29,01,00,80,09,22,58,A1 [2473]
,2A,5B,A1,ED,58, E738
1140 DATA 5D,Al,06,08,7E,12,23,7A,C6,08,57 [2830]
,10,F7,22, 58, A1, 72D4
1150 DATA 3A,34,A2,21,5F,A1,11,60,A1,01,00 [3175]
,00,77,ED,BO,FD, ABGCF
1160 DATA ES5,3A,36,A2,32,5A,A1,01,00,A3,00 [2104]
1 21,37,A2,FD,21, 6861
1170 DATA 60,A2,DD,7E,00,3C,DD,77,00,D0D,23 [2257]
,6F,26,00,08,6E, B5BF
1180 DATA 26,00,11,5F,A1,19,FD,7E,00,FD,56 [3387]
+01,FD,5E,02,FD, 4894
1180 DATA 23,FD,23,FD,23,77,23,72,23,73,23 [2272]
. 72,23,77,21,5A, D3B8
1200 DATA Al,35,20,CE,FD,E1l,3E,2F,CD,1E,BB [3538]
,20,76,C0,1%,BD, 46AE
1210 DATA F3,06,00,21,00,00,11,00,00,0E,4F [3471]
,ED,B0,21,00,00, 54B1
1220 DATA 11,00,00,0E,4F,ED,B0,21,00,00,11 [3209]
,00,00,0E,4F,ED, 10F4
1230 DATA BO,21,00,00,11,00,00,0E,4F,ED,B0 [2041]
\21:00,00, 11,00, 5153
1240 DATA 00,0E,4F,ED,B0,21,00,00,11,00,00 [2958]
,OE,4F ,ED,B0D,21, 452F
1250 DATA 00,00,11,00,00,0FE,4F,ED,B0,21,00 [3028]
J00,11,00;, 00,0E, A43DA
1260 DATA 4F,ED,B0,01,10,7F,16,20,1E,00,21 [25686]
,5F,Al,7E,ED, 49, BAAE
1270 DATA ED,78,ED,51,ED, 73,3A,31,A2,30,20 [2416]
,FD,23,10,20,ED, DBBA
1280 DATA C3,34,A0,FB,C9,06,08,11,04,00,0D0 [2451]
, 75,00,DD,74,01, DDES
1290 DATA 7¢,C6,08,67,00,19,10,F2,C9,00,00 [29381]
,00,00,00,00,00, B2FF
10 i B
20, ! Listing 2 [1018]
30 1171}
40 ' Demoprogramm zum Vorspanngenerator [1738]
50 ! [117]
50 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &BFFF [1898]
70 LOAD"vorsp.bin",&9000 gy (s i
80 BORDER O, 1:MODE 1 [1581]
90 INK 0,0:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0 [go7]
100 PEN 1:PRINT "ANDROMEDA';CHR$(13); [24221
110 TAG:PLOT -2.0,3.:FOR %x=0 TO 71:FOR y=0 [5776]
TO 6:1F TEST(x*2,6338-y*2)>0 THEN MOVE 32+x
*B,284-—y*8:PRINT CHR&(129)
120 NEXT y,x:TAGOFF [1060]
130 PRINT CHR$(23);"1"; :FOR x=220 TO 292 5 [7285]
TEF 2:MOVE 0,x:D0RAWR B35 ,0:NEXT x:PRINT CH
R&(223);" 0",
140 t$="Vorspanngenerator vi.o - " [2109]
150 FOR x=1 TO 120:PEN x MOD 3+1:PRINT MID [4348]
$(tS,x MOD LEN(E$)+1,1]); I NEXT x
160 LOCATE 19,13:PEN 2:PRINT "SOFT" [1584]
170 INK 1,15:INK 2,11:INK 3,19 [589]
180 CALL BAQOO:BORDER 0O [1043]

Listing Vorspann
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Tips & Tricks—

'i
Kalender des Jahres 1989 !
Januar Februar Maerz April
Mo 2 9 16 23 30 6 13 20 27 6 13 20 27 3:10 17:24
Di 3 1o 17 24 31 714 2128 7 14 21 28 4 11 18 25
Mi 4 11 18 25 RE 8. 15 22 ul 8 15 22 28 5:-1F 189 26
Do 5 12 19 286 2 '9.7ls 23 2 8 16 23 30 6 13 20 27
Dem (Ur)-GrOBvater Fr 6 13 20 27 3 10 17 24 3 10 17 24 31 7 14 21 28
| Sa T.14 21 28 4 11 18 25 4 11 18 25 1 8 15 22 29
[ So 1 8 15 22 29 5 12 19 286 5 12 19 26 2 916 23 30
an der spur Mai Junid Juli August
Mo: 1 B8.15 22 289 5 12 19 28 3 10 17 24 31 7 14 21 28
D1 2 9 16 23 30 6 13 20 27 4 11 18 25 1 B 15 2229
Mi 3 1o/1T 2w 31 7 14 21 28 5 12 19 26 2 9ile 2330
Do 4 11 18 25 1 8 15 22 29 6 13 20 27 3 10 17 24 31
Fr 5 12 19 26 2 9 16 23 30 7 14 21 28 4 11 18 25
: i Sa 6 13 20 27 3 10 17 24 I 8 15 2229 5 12 19 26
Wissen Sie, was der 12.4.1946 fiir So 7 14 21 28 4 11 18 25 2 816 2330 6 13 20 27
i o , . September Oktober November Dezember
ein Tag war? Sollten Sie es nicht Mo 4 11 18 25 2 9 16 23 30 6 13 20 27 411 1825 |
= = Di 5§ 12 19 26 3 10 17 24 31 T 14 21 28 5 12 19 26
wissen, kann Thnen unser kurzes M1 6 13 20 27 4 11 18 25 1 8 15 22 29 6 13 20 27
Programm Kalender weiterhelferl- Do 7 14 21 28 512 19 28 2 9 186 23 30 7 14 21 28
Fr 1 B 15 22 29 6 13 2027 3 10 17 24 T 8 15 2229
Sa 2 9 16 23 30 7 14 21 28 4 11 18 25 2 916 2330
So 3 10 17 24 1 8 15 22 23 5 12 19 26 3 1017 24.31
Abb. 1: Der Kalender fiir 1989
Nach dem Start des Programms erwartet der Computer dic  Variablenliste
Eingabe eines beliebigen Datums im Bereich von 1 bis 9999 J il e 3 . ¥
nach Christi. Diese Eingabe ist im Format von TAG < RE- arf‘tsf;) I\‘M: 3 UW 0;: “"t“ Agetles BhECstlenen hionals
( WIT = ol = des -n e
TURN>, MONAT <RETURN> und JAHR <RE- vy SR o U e e
TURN> 7u titioen mna$() - Name des Monats
ge1. coa$() - Kontrollvariable Anfang
coed() - Kontrollvariable Ende
Sollten Sie einen kompletten Ausdruck des Kalenders eines  i,ms,ini,wt.k -  Laufvariablen
Jahres wiinschen, so geben Sie jeweils als Datum den 1.1.  tage - Tag
des Jahres ein und beantworten Sie die Frage, ob Sie einen  monat - Monat
Komplettausdruck wiinschen mit “Ja“. Nun haben Sie die  jahr - Jahr
Méglichkeit, den Kalender auf dem Bildschirm oder auf den ~ fehler - Eingabe fehlerhaft? [1/0)
Drucker ausgeben zu lassen (Abb. 1). ta$ - Tastendruck [j/n,b/d.(SPACE)]
schalt$- Schaltjahr?
) ; : . - dif - Jahresdifferenz
Wenn Sie nur den Wochentag eines bestimmten Tages wiin- . Zusatz [0/13]
schen, so geben Sie das Datum ein. Sollte diese zuféllig auch 1,4 . Ausgabe auf Bildschirm(0) oder Drucker(8)
der 1.1. eines Jahres sein, beantworten Sie die nachfolgende  ¢p1...sp5 - Speicher 1..Speicher 5

Frage mit “Nein®, und der entsprechende Wochentag wird
auf dem Bildschirm ausgegeben.

(Michael GraBmann/rs)

fur 464-664-6128

|
10 REM ®%¥kkkkkkskoh sk dkkhd ok ko ko ko ok & [1471]
20 REM ¥ *-- K a1l ende r ——% % [13711]
30 REM # by ® [403]
40 REM * von Michael Grassmann * [1689]
50 REM * August 1988 * [1450]
G0 REM %% kskskkskkbhdhkhrkhr ikt hhn [1471]
100 REM [272]
110 REM *kskkkkskdrkkrkiskxkxkd® Einlesen [4244]
dar Felder %Kk ekskk ko ks kkn ok ks k
120 REM [272]
130 DIM anzt(26),wtn$(7),mna$(12) coa(12) [3038]
ycoe$(12)
140 FOR i=1 TO 26 [315]
150 READ anzt(i) [1042]
160 NEXT i [3751]
170 FOR i=1 TO 7 [447]
i80 READ wtn$ (i) [583]
190 NEXT i [375]
200 FOR i=1 TO 12 [321]
210 READ mna$ (i) [456]
220 NEXT i [375]
230 REM [272]
240 REM *%kdkk&kkkk 3k kkkkkxkkkxxkk Hauptpro [2981]
gramm ®XFkkkkkkkkkiokk Rk Rk Rk Rk kR R EF R E
250 REM [272]

Listing Kalender

260 MODE 2 [513]

270 PRINT'K a 1 e nder programm [2757]
e :

280 PRINT [361]

290 PRINT"Zur Ausgabe eines Jahres muss de [5475]

r 1,1. des Jahres eingegeben werden !"

300 PRINT [3sl]

310 PRINT"Geben Sie bitte das gewuenschte [3894]

Datum efin : A

320 PRINT [361)

330 PRINT® Tag : Manat [3323]
Jahr (1-99989) :"

340 PRINT [361]

350 WHILE fehler<>l [1283)

360 LOCATE 13,9:PRINT" [2062]

370 LOCATE 13,9:INPUT""  tage: LOCATE 29,9 [4132]
SINPUT™" monat:
LOCATE 54,9:INPUT"" dahr

380 GOSUB 480 [885]
390 WEND [390]
400 PRINT [361]
410 ta$="n" \ [758]
420 IF tage=1 AND monat=1 THEN GOSUB 620 [1658]

430 IF ta$="n" THEN LOCATE 1,11:PRINT"Der" [13240]

iUSING" ##." tage;:PRINT" ";mna$(monat);"

im “;schalt$;jahr;" ist ein ";wtn$(sps5);".
":PRINT:PRINT"Weiter mit d

er Leertaste ! " :GOSUB 1010

Listing Kalender
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C B~ STAR-DIVISION

I-ART + Alles fur Ihren Programme fiir CPC
rackerball 464, 664, 6128 STAR-WRITER |
dk’tronics Produkte fiir CPC Textsystem |
fiir 464/664: fiir 6128: Textverarbeitqng . AQreBusr—
Speech Synth. (ROM) ~ 148,-- 256k Erweiterung * 348,-- waltung * Grafikprogramm
Speech Synth. (Kas.) 98, 256k Silicon Disk * 378,-- DFU-Programm + Zeicheneditor ¢
Lightpen (Kas.) 68,-- Speech Synth.(ROM) *  148,-- Install-Programm !
i i _ish * 08 - Moglichkeiten:
Der Marconi RB2 Trackerball, ;ih [g i .(ROM) 29, Lig pen (RO.M) * y i1 Trennvorschiage « Zeilenbreite frei wahlbar
; = . irweiterung 168,-- 64k Silicon Disk 168,--- | I} . < g e
etzt auch fir Ihren CPC. Mit 3 ¥ Wordwrap « Blocksatz « Flattersatz « Zan
I sl o 256k Erweiterung 348--  Uhrenmodul (neu!l) * 119, | e Biockopefationsn s Kopk- urid Fut
elgenem sihdeyaL e 256k Silicon Disk 378,-- Adapter (alle Module *)  39,-- 1 texte » Suchen und tauschen » Serienbriefe
sor. Im Lieferumfang enthalten Uhrenmiodal fneul!) 128 .- Gratik Und Takt misehan s Uy A
das hervorragende Grafikpro- = 2 ot
ramm EASI-ART von Micro- o = || |SUiskete SANUPEM 88,
graw mit vielen Besonderhei- VAN DER ZALM Software upercopy DATEI-STAR
ten und allen notwendigen Uti- fiir CPC 464/664/6128: 2;‘;{; s ch.mich‘r‘CI;C . mdjs;ﬁ e 5.7 Das universelle Dﬁtenverwal-
lities! Joyee! Mit Update-Service! tungsprogramm flr alle CPC-
komplett fir nur DM 298,-- ADRESCOMP 58,— COMFORM 48~ || 3vDiskette fur nur Rechner !
P i DATENREM  88,— ETATGRAF 58, ‘s 65.am oY 1 Egal ob Sie lhren Verein, lhre Schallplat-
78.— FIBUI P — CPC's 5, IO)"CE 85, i g
Super !l ;EKJ;:EEM oy K%céi“éM g:' ten etc. verwalten wollen, DATEI-STAR ist
Trackerball RB? + lE:,aSI&A" LAGDAT 69, PROFIREM 136, Mastercopy : dis “c_ht'ga Rro oy i
+Stop P;,eis :UFC c Ak TEXTKING 78~ VOKABI 88— |[ xopcino) DM 65.90 3" Diskette  nur DM 98,--
aketpreis - : : )

Zubehor CP T | (WirhabenfirSiebei AMSTRAD eingekautt

Druckerkabel CPC’s 39,-- | PC 1640: 1PC 1512
Monitor Verlingerung CPC 29,50 MD/SD 1.899,-- MD/SD 2 1.399.5
Zweitlaufwerke fiir 664, 6128: MD/DD 2.199,-- MD/DD 1:599'__
3"-Laufwerk 298, MD/HD20 2.799,-- ch/SD 4,796 o2
13,5"-Laufwerk 398, CD/SD 2.299 - oD, 5000 =
| 51/4" Lanfwerk 448, CD/DD  2.599,-- -
Diskettenbox 3"/3,5" 40 39,80 CD/HD20 3.199,-- Port.-PC 512:
| Diskettenbox 3"/3,5" 80 49,80 ECD/SD  2.899,- 3,5" Laufw. 1.699,-
| Joystick Compet. 5000 39,-- ECD/DD  3.199,- 2laufw.  1.999,-

3" Diskette 6128, Joyee (CPM+) je 219,--
PROTEXT fir CPC 464, 664, 6128
3"Disk. 94,--  EPROM 124,--
MAXAM « Kamplettes Z80 Entwicklungs-
Nl Awahicar o e

3" Disk. CPC 464, 664, 6128 94,--
EPROM 124,--
MAXAM II 6128, Joyce 239,--

ek Sahneiir 39~ | |PROSPELL - Rechischribepri. fis Loco- | | ECD/HD20 3.799,~ Laufwerke:
Seript; diach. Vers. /engl. Vers. 70,-+/ 50,-- PCWE256 999~ | FD1(CPC)  299,--
5" endlos (150 St.) 16,-- Deutsches Handbuch fiir PCW 8512 1_299'“ FD2, FD3, FD4, FD5
: Protext / Maxam (CPC) 19,80 POW 9512 1 699’ Neul! je 449,
Konsole 464, 664, 6128  je19,80 ROMBQO Produkte CPC6128 gm;,mlo: AMSTRAD PC 2000 DD1 499,--

Monitor griin, color 3e29,80
DMP 2000/3000 jel9,80

799,~/ 1.099,- PC2086SD1MD 2.499,~  goppintstellen:

ROMBOX fiir CPC « ROM-Steckplatzer-
CPC 464 giinioolor P C20865D14CD  2.999,—  0PS 8256 (RS232)

weiterung * 8 ROM Steckplitze « ROM s belegen

s L] 899~/ 699, PO SOGOLOIAG 290, 198,
CPC 464, 664, 6128 118, Drucker: PC20860D14cD 3.499,~ CPC RS232 198,-
VIDI fiir CPC, Joyce und PC .LQ3500  899,~ PC2086HD12MD 3.699,~ CPC(RSi.D.) 148,
- hervomagender Videodigitizer * mit C -LQ5000 1.399,-- PC 2086 HD14CD 4.199,- p\P2 129,--

mit deutschern Handbuch »

CPC  348,-- Joyce 378,
PC (IBM-Komp.) 448,--
e

-DMP 2160 499,~ PC22860D12MD 3.899,-  Neul! VGA-Monitore
-DMP3160 599,~ PC2286DD14cD 4.399,~ pCc12MD 499,
DMP 4000 899, PC 2386 HD1amMD 9.999,-- pPC 14CD 999 --

A

CPC - Renner | | ECTECETITN )
Wenn Sie Basitzer gines

LT L CECAVTITE- | Schneider/ AMSTRAD CPC

fur CPC Extra | Jade Menge neue und eines DMP 2000 sind,
Eonds! 129.-- haben Sie mit dem Dart-
* Steusrung des Computers ; Scanner die Méglichkeit,

ot | RTINS oo
c 2 indung mit einem kompl.
gramm * ein MuB fur jeden for CPC nur 179,-- Grafikprogramm in den

CPC-Besitzer| dBase Il Computer einzulesan| Mit
278,-- deutscher Anleitung |

/ Preisgekronte Super! \

CPC-Adventures

in deutsch !

= Diamant von Rabenfels (Graphic)
* Dracheniand (Text)

* Reise durch die Zeit (Text)

» Sherlock Holmes (Graphic)

* Auftrag in der Bronx (Graphic)

(Handbiicher deutsch )
Stop Press Joyce 19,80
Mini Office II (CPC) und

Mini Office Profess. Jje 29,80

Grafpad 3 » 647256 k Erweiterung dk ‘tranics »
Mouse Elcktrik Studio » Lightpen Elekirik Stdio
AMX Mouse » AMX Seiten-gestalier = Lightpen

dk“tronics = uvrn. _[e 19,30

= * Insel der Smaragde (Text
nur i gde (Text)
* Das relationale Datenbank- Hir CPC 464, 664, 6128 Farbbﬂnder » Das Pharaonengrab (
Handbuch deutsch system von Markt & Technik | ' fladsg NLQ401 1480  SmrNLACIO 24,80 je K 1t DM 39
fir Ihren CPC 6128 nur 249,-- DMP 2000/2160/3000/3160 19,80 epRRIen. =
dazu 29,80 199,~ Adapter CPC 6128 39, L.Q 3500 29,80  LQ 5000 29,80 je Diskette DM 49,--
Seitengestaiter |l Multiplan il  BTX-Modul —~ = N
Stop Press *Das b?wahrle Tabellen- Jetzt auch fir CPGC’s| N eu I M ini Offl ce “ Scha“plansewice
erlaubt Herstellung von Thwk”'?;‘gg;p“’g'am‘“ fr | + erlaubt den AnschiuB ihres Der absolute Rennerin GroB-
Zeitungen, Poster und Hand- | ""®" i e SP%S . o lex'ﬂech”"' britannien. Preisgekrénte Ge-
zettel - bandtigt 64k Zusatz- " SFDUNGRRTE 0% p -{CPC 464-664 29.80
epeichor bai 464 und 664 398~ schaftssoftware des Jahres 1986 cpceizs 2980

und 1987! Mitengl. Handbuch
29.80

{nur dk'tronicsl) » Sagen- Multiface Il
s Vokabeltrainer

hafte Software aus England (Kopierprogramm) « Textverarbeitung 66

Stop Press 198,-- Vollstindiga Kopiarsin- Kassstte 39,-- K Datent{ank " 3"-Diskette 1 9,30

Stop Press + AMX Maus | fichtung fir Kassetienund | Disketie 49,-- . Ggschaftsgraphak & g’au

348,-~ | Disketten « Etikettendruck 12 29*30

ST DM 178, | to.. | | - Tevellenkalkulation !: S
dazu 19.80 |Adaperfureizs 39, SN ! for CPC 464, 664,6128 DM 98 ] i

TQ,BUJ:




Joyce

PCW 8256/8512/9512
PCW 8256, 851 2, 9512 Vi Preisgekrontes Zubeh:jrau;Eng—
Public Domain Software

w\ land!
; T o
Nr.7: CPC Arbeitsbuch | Nr.19: Telekommunikation
CPC+loyce [EVEERSYTINTS mit MEX

Joyce-Zubehor v
Schaltplan s2sems12 29,80 Alles fur Ihren
10x3" Disk. CF2 MAXELL 89,

10x Noname Disk. 69,--

10x3" Disk. CF2 DD 148,--
Joystick Quickshot [I 19,80
Joyst. Compet. Prosooo 39,80

Gerdes Maus - RS 232 erforderlich * Uber 1000 Public- Nr.g: CPC Disk Utities Jede Disk. 30,--
mit Grafikprogramm 178, F Nr.10: BizBasic ’
32 A 198 Domain Programme Nr.11: Basic E-Compiler Neu: (keine PD)
5 232 Schnhiciole) . I Jede Disk. 20, | Nr.12: Inline Generator WS-Tuner fir Word-Star
Diskettenbox (2x40 Disk) 39,-- : " | Nr3: Progr. aus Joyos nur DM 49,80
Farbband fur Drucker 24,80 Liste anfordern! programmieran Lightoen*
Farbbandfir PCWS512 19,80 | | (Schriftiichl) i | MS-DOS | vl o
dto. jedoch Textilfarbb.  a.A. PD mitdeutschem | [*0 *| g Mehr als 700 Disk. mit | | Maus* 398~

Bildschirmfilter (antireflex) ~ 59,--

200 Endlosetiket. (7ox70) 16, {Adapter (%) 39,

Handbuch ®© ‘@ tiber 10000 Program-
Nr.i:  Pascal-Gompiler [ = men sofort lieferbar!

Verldngerung (Druck.,12V)  68,-- (JRT) il - Liste anfordern! . -
Typenraddrucker 698,- . 280 Ast:emblzr. Dis- (Schriftf.chl) dk tl‘OI‘lICS PrOd.
o assamoier un
Druckertreiber 99, Linker Nr.14: Prg,CPC-Dateverw. | Jede Disk. 8, PCW 8256/8512/9512
Diskettenlaufwerke interpreter fir Lisp | Nr. 16: h\‘lordStar-UliI'rl"ilas PD-10er Blécke: Joystick-Controller * 69,
2x80 Tracks » 720 KB » anschluB- é;:’r::%m TR Nre16: :D“r"ég:;sl’lwa 9 | 4 ek mitjewsil 10 Joystick-Contr.+Sound*  129,~
fertig » Metallgehause + : EROSERS hervarragend zusammen- Echtzeituhrenmodul® 129,-
3 C) Nr.17: C-Interpreter - inter- : 4 )
35 348,- Forth-83 aktiv G lernen gesteltien Disketien| 256 k Erweiterung 248,~
51/4" 448,-- CPM-Hilfsprogr. Nr.18: MacroPack/ Z80 Block 14  je 68,- ik&_c_iap:er (™) for engl. Prod. 39, ,,/
§ X Supercopy: FISKUS 1987-1988: :
r SOftwa re fu r J che sawm Diskettenkopierprogramm der Lohnsteuer-Jahreslausgieuch mew PCW 851 2, 951 2 \
Superlative fir Ihren Joycel tor alle lohn- und einkommens- saitan 100 Datenfalder
m Tasword 8000 148,-- Mit preisweremn Update- steuarpllichtigen Elnkomr:nan DATEI-STAR ort Eingabernaska -
Prospell engl. 50,~ | Service. 85, | von Abeitnehmern. Jahrliches | pasiverwaltungs- komplatter Report-
igg:‘?ﬁ?{ 2;“;" Vereinsverwalt. 198 -- :—'F’datf’ gegen Kostenbetei- system | generator » Uef:n
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440 RUN {243]
450 REM : TR g [272]
460 REM *kk¥kkskxxxkskxski*xx Berechnen de [4160]
5 Wochentages XEXFEREEXIRXRREEI KR X KRR J
470 REM [272]
480 fehler=0 [315]
490 IF (iahr?:iOOGO)OR]Jahr(=O)OR(MOnat)=1 [4004]
‘3)OR(monat¢=0)OR{tage<=0)
THEN RETURN i
500 dif=10000-jahr:spl=FIX(dif/4):sp2=spl* [2966]
4
510 IF sp2¢>dif THEN zus=0ischalt$="Jahr" [5176]
ELSE zus=13:schalt$="Schaltjahr"”
520 IF tage<=anzt(monat+zus+l)-anzt{ménat+ [2108]
zus) THEN fehler=1
530 spl=spl+dif+4:5p3=(7-(spl-((FIX(spl/7) [25862]
)¥7)))-1
540 sp4=anzt(monat+zus)+tage [2849]
550 spS5=(spd4-((FIX(sp4/T7))1%7))+sp3 [1574]
560 IF sp5>7 THEN sp5=sp5-7 [582]
570 IF sp5¢l THEN sp5=7 [790]
580 RETURN f [555]
590 REM [z72]
600 REM *kkkkkkkkkkkkRkkxkekkekkkek® Jahre [4353]
SauUSgAabE Kk %k koK KK KKK K KK o KK KKk ok Ok
610 REM [272]
620 PRINT"Wollen Sie eine Kalenderausgabe [4979]
dieses Jahres 7 (j/n)" :
630 ta$="" [358]
640 WHILE ta$¢>"j" AND ta$<>'n" [{1852]
650 ta$=INKEY$ [628]
660 WEND [390]
670 IF ta$="n" THEN RETURN [1818]
680 LOCATE 1,11:PRINT"Ausgabe auf Bildschi [6245]
rm oder Drucker ? (b/d) ¥
690 tag="" A [359]
700 WHILg ta$<>"b" AND taf¢>"d" 2]
710 ta$=INKEY$ [628]
720 WEND [390]
730 CLS [911]
740 IF ta$="b" THEN bd=0 ELSE bd=8:PRINT"'A [4517]
usgabe auf dem Drucker !'":WIDTH BO
750 PRINT #bd," Kalen [3551]
der des ";schalt$;"es";jahr
760 FOR ini=1 TO 12 [1177]
Listing Kalender

770 coa$(ini)=" [1222]
780 coe$(ini)="" [724]
[ 760 NEXT ini [348]
| 800 FOR ms=1 TO 12 STEP 4 [6807]
810 PRINT #bd,USING" N \ [6524]
\ \ \e \ N
N imnag$(ms);mnag(ms+l) ;mna$(ms+2);mnas

{ms+3) .

820 FOR wt=1 TO 7 [587]
830 FOR monat=ms TO ms+3 [583]
840 IF monat=ms THEN PRINT #bd,LEFTH [1826]
(wtn$(wt),2);

850 tage=0 [802]
860 tage=tage+1 [584]
B70 GOSUB 480 [885]
880 IF sp5<>wt THEN BEO [1847]
890 IF tage=1 THEN coa$(monat)="":c0 [3415]
e${meonat)=" )

800 PRINT #bd,coa$(monat); [1526]
810 FOR k=1 TO 5 [1081]
920 IF tage?»28 THEN GOSUB 480 [1878]
930 IFf fehler=l THEN PRINT #bd,USI [3579]
NG'###"; tage; 1

ELSE PRINT #bd," i

940 tage=tage+7 [594]
950 NEXT k [373]
960 PRINT #bd,coe$(monat); [15686]
970 NEXT monat [511]
980 PRINT #bd [790]
890 NEXT wt [482]
1000 NEXT ms [403]
1010 tag="" [359]
1020 WHILE ta$<»" " AND bd<¢>8 [1770]
1930 ta$=INKEY$ [628]
1040 WEND [390]
1050 RETURN [555]
1060 DATA ©0,31,59,90,120,151,181,212,243,2 [2472]
73,304,334, 365

1070 DATA 0;,;31,60,91,121,152,182,213,244,2 [2860]
74,305,335, 366

1080 DATA Montag,Dienstag,Mittwoch,Donners [3838]
tag,Freitag,Samstag,Sonntag

1090 DATA Januar,Februar ,Maerz,April,Maji,J [4120]
uni,Juli,August,September

1100 DATA Oktober ,November,K Dezember [1480]
Listing Katender

Lister

Ein ordentliches Listing auf dem Drucker

Immer wieder drgert man sich tiber Listings, die lieblos
und ohne jede Ubersicht auf dem Drucker ausgegeben
werden. Lister hilft IThnen, Format in Thre Listings zu
bringen.

Nach dem Starten des Programmes werden Sie aufgefordert,

den Namen des Programms einzugeben. Dieses muf vorher

mit SAVE“NAME® a abgespeichert worden sein. Als néch-
stes konnen Sie den linken und den rechten Rand einstellen
sowie eine Uberschrift und das Datum eingeben. Wenn dies
geschehen ist, lidt der Computer das im ASCI-Format abge-
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speicherte Programm ein, formatiert es auf die richtige Brei-
te und druckt es aus. Ausgedruckt wird auch, um welche Sei-
te es sich handelt, was beim spiiteren Eingeben des Listings
von anderen sehr niitzlich sein kann.

Selbstverstdandlich werden nicht nur Basic-, sondern auch
Assembler- und Pascal-Listings von diesem Programm ver-
arbeitet. Einzige Voraussetzung ist jedoch, dall sie im
ASCII-Format abgespeichert worden sind und keinerlei
Steuerzeichen enthalten.

(Jens Ehlert/rs)

L______________________________________________________________________________________________________________________IIIIIIIIIIIIII




fiUr 464-664-6128
I

10 | REREEER KRR AR KRR KR Rk [657]

200 o LISTER * (509]
30 ' * geschrieben von * [2112]
O JENS EHLERT * [341]
O oW (c) by DMV % [667]
BO ' HRKKEKKKEEKK KKK KKK AKX [657]
70 GOSUB 340 [e76]
80 ' [117]
90 'Auslesen der Datei [603]
100 ' E1i7]
110 s=1 [288]
120 mz=80 [345]
130 fF$=CHR$(12):WIDTH 255 [1585]
140 OPENIN "'"+d$ [581]
150 WHILE NOT EOF [1840]

160 IF z=0 THEN PRINT#8,dummy$;STRING$(80, [5096]
"="):2=3: 'Kopfzeile drucken

170 LINE INPUT#9,6 a$ [1529]
180 GOSUB 260 i [929]
190 IF z>mz THEN FOR i=1 TO mz+5-z:PRINT#8 [6743]
INEXT:PRINT#8:PRINT#8, STRINGS(80,"="); TAB(
36);"Seite :"s:2z=0:PRINT#8,ff$:s=s+1: ' Fu
ssnote drucken
200 WEND:CLOSEIN [1209)
210 IF z<>»0 THEN FOR =1 TO mz+5-2:PRINT#B8 [5943]
INEXT:PRINT#8:PRINT#8 ,STRINGS( B0, "="):TaB(
36);"Seite :"s:z=0:PRINT#8,ff$:s=s+1
220 END | [110]
230 ' [117]
240 'Zeile auseinandernehmen [14286]
250 [117]
Listing Listar

260 w=INSTR(a$," "):n=VAL(LEFTS$(a$,w)):as$= [6102)]
RIGHTS (a$,LEN(a$)-w) :PRINT#8,5PC(1r);USING
"#tskg "in;op=1

270 IF LEN(a$)>rr-1r-5 THEN PRINT#8,LEFT$( [7035]
a$,rr—1r-5):a$=STRING$(1r+6," ")+RIGHTS(a$
WLEN(a$)-(rr—1r-5)):G0TO 280 ELSE PRINT#8,
a$:z=2+1:G0TO 300

280 z=z+1 7 [T02]
290 IF LEN(a%$)>rr+l THEM PRINT#B,LEFTS$(a$, [6294]
retl):a$=STRING$(1r+6," ")+RIGHTS(a$,LEN(a
$)-rr-1):GOTO 280 ELSE PRINT#8,a$:z=z+1

300 RETURN [555]
aip. [117]
320 'Titelbild/Eingabe [1080]
330 [117])

340 MODE 2:PRINT STRINGS(BO,"*"):FOR i=2 T [7145]

O B:LOCATE 1,1:PRINT"*"::LOCATE BO,1i:PRINT

"' INEXT:PRINT STRING$(B0,"*")

350 LOCATE 37,3:PRINT"LISTER":LOCATE 36,5: [7005]

| PRINT"(c) by DMV":LOCATE 25, 7:PRINT"Listin

g mit dem gewissen Etwas"

360 LOCATE 10,13:INPUT"Name des Programmes [5066]
";d$:IF d$=""THEN 360

370 LOCATE 10,15:INPUT"Linker Rand (38) "; ([4381)]
1r:IF 1r<6 THEN 370 ELSE 1r=INT(1r)-5

380 LOCATE 10,17:INPUT"Rechter Rand (<79) [2910]
"irr:IF rr>78 THEN 380

390 LOCATE 10,19:INPUT"Kommentar zum Progr [7119]

amm :";Kk$:LOCATE 10,21:INPUT"Datum :";da$

400 dummy$=STRING$(BO," "):kk$=d$+" : "+kk [7706]

$:kk=LEN[kk$}:MID$(dummy$.:NT {40-kk/2),kk
)=kk$:MIDS(dummy$ ,BO-LEN(da$), LEN(das))=da

$

410 LOCATE 17,24:PRINT"Bjtte Drucker berei [6712]
tmachen und eine Taste druecken":CALL &BBO

6

420 RETURN {555]

Listing Lister

fir Amstrad Joyce 8256/8512/9512, CPC 6128

PROWORT - Professionelle Textverarbeitung

fiir IBM PC, Atari ST, Commodore Amiga

PROWORT - das duBerst leistungsstarke

Textverarbeitungsprogramm

~ unglaubliche Geschwindigkeit und Flexibilitat zu dem
= deutsche Rechtschreibepriifung kurzfristigen
= umnfangreiches deutsches Handbuch Sonderpreis
* verschiedene Disketten-Hilfsprogramme von
* MailMerge-Funktionen usw. D.M. 199 «

Englisches Wénerbuch auch erhéitlich, zu dem ruséizlichen Prais von DM, 50,- «
PROWORT Das meniigesteuerte Datei-Management

FILER System mit einem sehr ausgefeilten Datei-
Sortier-Programm, FPreis: D.M. 89- %

PROWORT enthilt alle Filer-Optionen sowie auch ein
OFFICE Faktura-Programm, Preis: D.M. 119- =

FILER & OFFICE (mit deutscher Gebrauchsanleilung) arbelten unter PROWORT

SONDERANGEBOT - PROWORT & PROWORT FILER DM 275,- »
PROWORT & PROWORT OFFICE D.M. 299- «

PROSPELL Rechtschreibeprifungsprogramm
(deutsche Version)  fiir LOCOSCRIPT 1. Preis: D.M. 70,- »

Versand erfolgt: V-Scheck anbei
per nachnahme

« Unverbindliche
Frelsemplehlung

Arnor (Deutschland) Ltd.
Hans-Henny-Jahnn-Weg 21
2000 Hamburg 76

Tel: 040 22 49 42

Die Produkte sind auch

v A%

Software fir Reawer...

In guten Fachhandel erhéltiich.

PROWORT (English version 4)

Prowort is the complete professional word processor for IBM PC
compatible computers, Atari ST and Amiga - the result of over four
years of development, Prowort has all the features you would expect
from a good word processor - many text editing commands, print
commands, spelling checker and mailmerge. What you might not
expect though, is the refinement and thought that has been put into
the program - the logical keystrokes and commands, the clear layout,
the speed and power ... all go towards making Prowort ideal for the
novice or the experienced user alike.

Some quotes from reviews: (Prowort is called Protext in the UK)

"Protext is probably the most powerful word processor on the Atari ST"
STUSER

“Protext deserves to be the system by which all other word processors
are judged ... Arnor has given the market a superb product"
YOUR COMPUTER

“*Arnor's Protext 4 is just about unbeatable ... this really is an excellent
program® PC AMSTRAD

Prowort includes within it keyboard drivers for 10 languages, including
English, German and Danish, so all characters are immediately
available, including &, 6, i, A, O, U, 8, 2, @, &, /&.

Special Offer: FREE German Dictionary - Save £30!
Prowort v4 with German and English dictionaries: £90 (normally £120)

Price includes post + packing.
Payment by Eurocheque or Mastercard/Visa.

Amor Lid, 611 Lincoin Road, Peterborough, PE1 3HA. England.
Tel: 0044 733 68909.

Kofeasimg posr micro 5 porents/.. / ;; é; l 110 é
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SOT

Save our Text

Textretter 1.0
fur CPC 6128 (CP/M 3.0)

Moglicherweise kennen Sie die Situation: Sie arbeiten
unter CP/M Plus mit Turbo Pascal, testen ein noch nicht
abgespeichertes Programm und befinden sich nach ei-
nem BDOS-Error plotzlich im Kommando-Modus von
CP/M. Oder nach einem Programmlauf meldet sich der
Rechner nicht mehr zuriick.

Wenn Sie bereits eine solche Situation erlebt haben, wissen
Sie sicherlich, daB sie meist mit dem kompletten Verlust der
Daten endet. In vielen dieser Falle 148t sich jedoch ein Daten-
verlust mit dem Textretter verhindern. Die Grundlage des
Programms ist folgende:

Wie Sie sicher wissen, besitzt der CPC 6128 zwei Speicher-
binke zu je 64KB. Die erste Bank wird bei einem Reset ini-
tialisiert und dadurch fast vollstindig geldscht. Da das Be-
triebssystem im 6128 mit dem des 464 identisch ist und die-
ser nur 64KB verwaltet, bleibt die zweite Speicherbank bei
einem Reset vom Betriebssystem unbeachtet und behiilt ihren
alten Inhalt. Nun befindet sich aber gliicklicherweise genau
in dieser zweiten Bank unter CP/M die TPA, die alle wichti-
gen Daten enthilt (die erste Bank beinhaltet das Betriebssy-
stem und den Bildschirmspeicher). Dadurch ist es moglich,
unter CP/M einen Reset auszulosen und anschlieBend unter
AMSDOS die Daten, die noch gebraucht werden, aus der
zweiten Speicherbank ’herauszufischen’. Und genau das ist
mit dem Textretter moglich.

Wenn Sie den Textretter einsetzen wollen, miissen Sie ihn
natiirlich erst einmal abtippen. Tippen Sie zuerst den Data-
Lader ab, und starten Sie ihn. Er erstellt die Datei RET-
TER.RSX, die die Maschinenspracheteile des Textretters
enthilt, auf Diskette. Danach tippen Sie das Hauptprogramm
ein und speichern es unter irgendeinem Namen. Jetzt ist der
Textretter einsatzbereit. Wenn Sie in eine der obengenannten
Situation kommen und den Textretter einsetzen wollen, set-
zen Sie den Rechner als erstes zuriick. Dazu driicken Sie
SHIFT,CONTROL und ESC, oder, falls dies nicht mehr
funktioniert, Sie verbinden die Reset-Leitung am Expan-
sionsport mit GND (nicht zu lange). Das funktioniert immer.
Allerdings ist es natiirlich nicht unbedingt ratsam, die zwei
Kontakte einfach mit einem Draht zu verbinden. Schliefilich
kann man (frau) bei den schmalen Kontakten schnell verse-
hentlich etwas kurzschlieBen.

Deshalb ist es vorteilhaft, sich gegebenenfalls rechtzeitig ei-
nen passenden Stecker zu besorgen und einen Reset-Taster
zwischen die Anschliisse 26 und 45 bei umlaufender bzw. 2
und 40 bei alternierender Numerierung zu loten (dies kann
auch bei anderen Gelegenheiten sehr niitzlich sein). Auf kei-
nen Fall darf der Reset durch Aus- und wieder Einschalten
des Rechners geschehen, da dadurch alle Daten, die sich im
Hauptspeicher befinden, vernichtet werden. Nach dem Reset
starten Sie den Textretter, worauf dieser die Datei RET-
TER.RSX nachliddt und sich dann mit dem Prompt "= >’
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Textretter 1.8

SRNERNYNIEBNEENS ‘
ZEERsRansrsRsmen 5
FRERSEREENNRERRE
BEENSERUErENERES
SPECERERSRERBREN
SRR ERENe
IPERERERNOERBERBEN
b T L
B R L R
S
R P
S R ]
e e
e e b L R e
B

EERERESEnREnNe

meldet. Im Prinzip ist der Textretter ein Mini-Debugger, der
stolze sieben Kommandos kennt:

S (Search) Mit S kénnen Sie die zweite Bank nach einer be-
stimmten Zeichenfolge durchsuchen und somit den verlore-
nen Text lokalisieren. Dazu geben Sie einfach 'S’, gefolgt
von der zu suchenden Zeichenkette, ein, wobei Sie eine mog-
lichst selten vorkommende Zeichenkette verwenden sollten,
Der Textretter gibt daraufhin alle Adressen, an denen er die
Zeichenkette gefunden hat, aus. Syntax: S <String >

D (Dump) Dieser Befehl dient zum Ausgeben eines Speicher-
bereiches als Hex- und ASCII-Dump. Dem Befehl kann die
Adresse des ersten auszugebenden Bytes folgen. Diese und
alle sonstigen Adressen sind Hexadezimal und ohne "&’ an-
zugeben. Wenn die Startadresse angegeben wird, kann wei-
terhin eine Endadresse genannt werden, an der der Textretter
den Dump abbricht. Wenn Sie die Endadresse weglassen,
gibt das Programm 256 Byte aus. Tun Sie das gleiche mit der
Startadresse, so macht der Textretter da mit dem Dump wei-
ter, wo er beim letztenmal beendet wurde (nach einem Neu-
start bei Adresse 0000). Syntax: D (< Start > (<Ende >))
K (Keep) Mit Keep konnen Sie einen oder mehrere Speicher-
bereiche in eine Datei speichern. Dazu geben Sie nach 'K*
einfach den Dateinamen und die Start- und Endadresse des
Speicherbereiches an. Danach kénnen noch mehrere Start-
und Endadressen von Speicherbereichen folgen. Der Text-
retter hingt alle angegebenen Speicherbereiche in der Rei-
henfolge, in der sie angegeben sind, zusammen und speichert
sie in der Datei ab.

Syntax: K <Dateiname> <Start> <Ende> (< Start>
<Ende> (< Start> <Ende> (...)))

C (Cat) Was es mit "C’ auf sich hat, konnen Sie sich sicher
schon denken. Es gibt schlicht und einfach das Disket.enii-
haltsverzeichnis aus. Syntax: C

A B Diese beiden Befehle dienen dem Wechsel des aktuellen
Laufwerkes. Syntax: A

Q (Quit) Diese letzte Kommando ist, wie der Name schon
sagt, zum Verlassen des Textretters. Syntax: Q

Zu beachten ist noch, daB bei allen Kommandos die Parame-
ter durch Leerzeichen getrennt werden und keinesfalls durch
Kommas.

Damit ist das Programm wohl ausreichend erklirt. Bleibt mir
nur noch, Thnen zu wiinschen, daB es nicht zu bald zum Ein-
satz kommen muf.

(Dieter Hohmann/cd)
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'l:i.ir 6128 1640 IF i$="" THEN 1720 ELSE ip=INSTR(i$," [3960]
"):IF ip=0 THEN 1720
l | 1650 n$=LEFT$(1$,1p-1):i8=MID$(i$,1p+1):G0 [1852]
SUB 1810
1660 IF i$="" THEN 1720 ELSE OPENOUT n$§ [2548]
1000 7 %k ok o ks o sk ok ol ok o kK KKk ke okl ok ke ke ook ok ek ke R R [2143] 1670 GOSUB 1760:st=1 [g35]
Lt R R R R 1680 IF 1$="" THEN PRINT"Error';CLOSEQUT:G [3718]
1010 ' FEmEkE kR KRR ER R R AR R A KRR R R R Rk % [2143] OTO 1220
e ko ke ok ok K ok ok ok ok K K oK K R Rk ok 1690 GOSUB 1760:le=i-st+1 1212
1020 ‘*x%%x [315] 1700 !SAVE,st,le:IF 1$<>"" THEN 1670 f2150]
* Ak K 1710 PRINT#9,CHR$(26);:CLOSEOQUT:GOTO 1220 [2506]
1030 '*kkx Textretter 1.0 fu [1040] 1720 PRINT TAB(LEN(ein$)+4)CHR$(11)CHRE(16 [2134]
er CPC 6128 ok ok KK 0)" Error":GOTO 1220
1040 " *EXkX [315] 1730 'breakkey pressed [1568]
* Kk 1740 LOCATE 1,24:RUN 1160 [1258]
1050 'k¥kkx (C) MCMLXXXVIII by [2207] 1750 ‘convert string to integer [1757]
: KK 1760 x$="&":IF i%$="" THEN i$="0" [1153]
1060 'kEkkk [315] 1770 ip=INSTR({i§," ") [B02]
* KKK 1780 IF ip=0 THEN x$=x$+i$:i$="" ELSE x%=x [35186]
1070 "*kkxw [661] SHLEFTS(1%,1p-1):18=MID$(i%,1p+1)
PHOENTIZX * ok Kok k 1790 i=VAL({x$§) [584]
1080 "**kkkx [690] 1800 ‘delete blanks [468]
SOFT F ok K 1810 WHILE LEFT$(1$,1)=" ":i$=MID$(i$,2):w [3202]
1090 '#*%kx% LISTING 1 [g13] END:RETURN
EE kA
1100 ‘kRkokkokk ok koR ok Rk KRR R R Rk X kA k kKR kk [2143]
EXEXEEREL R ER R R AR R F R KR kR ok ok %
1110 '#*ekdkkrkkkkkRbrrk b ei ks a kv n ki kek [2143]
EEERER KRR R RN R R AR RNk R kR Rk
1120 MODE 2 [513]
1130 LOCATE 27,3:PRINT" P H O E N T X s [1427]
Q. F T %
1140 LOCATE 32,5:PRINT" Textretter 1.0 " [12g3] 10 " &k*kxk Dataloader fuer Rk [1013]
1150 FOR a=0 TO 79:KEY DEF a,1:NEXT [1805] 20 ' HEEk¥ Retter.M-¢C ok Xk K [1081]
1160 ON BREAK GOSUB 1740 [595] 25 ' EEkkx LISTING 2 Fokk k3 [855]
1170 IF HIMEM<3>&3FFF THEMN MEMORY &3FFF:LOA [4104] 30 MEMORY &SFFF:adr=&A000:2z=120:er=0 [1560]
D'retter.m-c" ,&A000:CALL RAQOD 40 FOR a=1 TO 20:GOSUB BO:NEXT [1526]
1180 BORDER B:PEN 1:PAPER O [2264] 50 PRINT CHR$(10)er'Fehler" [1258]
1190 INK 1,21:INK 0,4:ed=-16 [528] 80 IF er=0 THEMN SAVE"retter.m-c',b,&A000,& [2215)]
1200 PAPER 3:PEN 2:INK 3,6 [1855] 12A
1210 PRINT:PRINT [743] 70 END [110]
1220 PEN 1:PAPER O [958] 80 sum=0 [431]
1230 PRINT CHRS${10)CHR$(11)" "CHR$(24); [1788] S0 READ a$:IF LEFTS$(a%,1)<>"R&" THEN b=VAL{ [5374]
1240 LINE INPUT"=3",ein$:i$=ein$:IF ig="" [4177] "&"+4+a%):POKE adr,b:adr=adr+l:sum=sum+b:GOT
THEN 1220 ELSE GOSUB 1B10 0 80
1250 PRINT CHR$(24):w$=UPPERS(LEFTS(i%,1)) [1959] 100 IF sum=VAL(a$) THEN PRINT"Zeile";z;"0. [8333)]
1260 1%$=MID$(1%,2):GOSUE 1810 [1781] K."CHR$(13); ELSE PRINT"Zeile";z;'Fehler':
1270 IF w$="D" THEN 1370 [998] er=er+l
1280 IF w§="S" THEN 1610 [1432] 110 z=2+10:RETURN [1329]
1290 IF w§="K" THEN 1640 [804] 120° DATA 1,C,A0,21,0,A0,36,C8,23,63,D1,BC, [1953]
1300 IF w$="Q" THEN PEN 1:PAPER O;MODE 1:E [1842] 3D,A0,C3,&680
ND | 130 DATA 4C,A0,C3 ,EB,A0,FE,2,C0,D5,DD,6E,2 [3325)
1310 IF w$="C" THEN CAT:GOTO 1220 [2518] ,D0D, 66,3, 4862
1320 IF w$="A" THEN |A:GOTQ 1220 [1888] 140 DATA AF,CB,24,17,CB,24,17,CB,3C,CB,3C, [2051]
1330 IF w$="B" THEN |B:GOTO 1220 [1333] CB,F4,F6,C0,&B3E
1340 PRINT " "CHR$(160)" Error" [1807] 150 DATA C6,4,1,€0,7F,ED,78,7E,ED,49,E1,77 [3661]
1350 GOTO 1220 [359] , 28, AF,77,47C5
1360 'Dump [B4a6] 160 DATA C9,53,45,41,52,43,C8,53,41,56,C5, [1969]
1370 WINDOW#1,1,5,1,25 [1323] 50,45,45,CB, 653
1380 WINDOW#2,6,59,1,25 1371} 170 .DATA 0,30,CO,EB,7E,23,5E,23,56,ED,53,2 [19a7]
1390 WINDOW#3,60,B80,1,25 [1074] 6,A1,32,28,85¢C1
1400 IF i$="" THEN st=ed+16:ed=st+240:G0T0 [3705] 180 DATA Al,1A,1,C0,7F,1E,C4,ED,59,C5,21,0 [3283]
1420 yAD 1,0, K544
1410 GOSUB 1760:st=1:IF i1§="" THEN ed=st+2 [2533] 180 DATA 40,ED,B1,28,9,C1,1¢,CB,58,28,ED,E [3054]
40 ELSE GOSUB 1760:ed=i D,49,€C9,C5,47EB
1420 LOCATE#1,1,VPOS(#0):LOCATE#2,1,VPOS(#4 [3408] 200 DATA F5,E5,D5,6,7F,3A,28,A1,3D,28,15,4 [1116)
0):LOCATE#3,1,VPOS(#0) F,DD,2A,26,&62D
1430 LOCATE 1,1 fe11] 210 DATA A1,DD,7E,1,BE,20,20,00,23,CD,C7,A [2558]
1440 IF st<0 THEN st=st-&8000+&7FFF+1 [1703] 0,ED,55,D,&78F
1450 IF ed<0 THEN ed=ed-&B000+&7FFF+1 f2070] 220 DATA 20,F0,D1,E1,E5,D5,28,CB,24,CB,24, [2698]
1460 s=INT(st/16)*%16 [314] CB,1B,CB,1C, 4852 $
1470 e=INT(ed/16)%16:b%=0 [1423] 230 DATA CB,1B,CH,1C,7C,CD,D0,A0,7D,CD, D0, [1745]
1480 FOR 1=s TO e STEP 16 [1414) AD,3E,D,CD,&858
1490 PRINT#1,HEX$(L,4) [e64] 240 DATA 5A,BB,3E,A,CD,5A,B8,D1,E1,23,ED,5 [2831]
1500 FOR adr=1 TO 1+15 [1555] §,F1,C1,F2,&BFE :
1510 | PEEK, adr,@b% [1o08] 250 DATA 6A,AD0,18,A7,23,CB,7C,C8,1C,21,0,4 [1954]
1520 PRINT#2 ,HEX$(b%,2)" "; [743] 0,C9,F5,c8,&701
1530 PRINT#3,CHR$ (1)CHR$ (b%); [1640]) 260 DATA 3F,CHB, 6 3F,CB,3F,CB,3F,CD,0F,AD,F1, [1614]
1540 ad=ad+1:1F ad»&7FFF THEN ad=&4000 [3117] E6,F,FE,A, 8887
1b1=b1+1;0UT &7F00, bl 270 DATA 38,2,C6,7,C6,30,C0,5A,BB,C9,FE,2, [2419)
1550 NEXT [3501] €0,DD,BE,&7B3
1560 PRINT#2:PRINT#3 [320] 280 DATA 2,00,66,3,E5,1,0,7F,CB,14,C8,11,C [2871]
1570 NEXT [350] 8,14 CB,&612
1580 LOCATE 1,VPOS(#1):PRINT [1633] 290 DATA 11,CB,F9,CB,F1,CB,D1,E1,CB,BC,CB, [1650]
1580 GOTO 1220 [358] F4,ED,49,7E,&B08
1600 'Search [718] 300 DATA €D,95,8C,23,CB,7€,28,6,C,21,0,40, [2789]
1610 IF i$¢>"" THEN |SEARCH,i% [478] ED,49,18, 8574
1620 GOTO 1220 [359] 310 DATA 7A,B3,20,EC,E,C0,ED,45,69,0,0,0,0 [2774]
1630 'keep [182] , 4506
|
Listing Retiar | Listing Retter
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100, - DM fiir 1 KB

Die Herausforderung

Herzlich willkommen zu unserer Herausforderung. Vie-
le Leser unserer Zeitschrift haben wirkliche Unmengen
von Programmen eingeschickt, mit dem Erfolg, daBl wir
gar nicht mehr mit dem Durchsehen und Priifen nach-
kommen.

Es muBten sogar einige gute Programme zuriickgesandt
werden, weil die Rubrik iiberfiillt war. Wir bitten die
Einsender, deren Programme abgelehnt wurden, uns
nicht bose zu sein, da wir pro Heft nur vier Programme
annehmen konnen. Wir konnen nur sagen: Probieren
Sie es einfach noch einmal, vielleicht haben Sie das
nachste Mal mehr “Gliick®,

1. Programm: Bekanoid

Die Spieler unter IThnen werden sicherlich das Spiel “Arka-
noid“ kennen, bei dem es um das AbschieBen von Steinen
geht, DaB man nicht viele KB verwenden mul}, zeigt Beka-
noid. Das Allerfeinste kommt aber jetzt: Bekanoid ist ein
Mini-Spiel, nicht nur von der Lidnge des Programms, nein,
das Spielfeld ist nur wenige Zentimeter groff! Obwohl so
klein, macht es irrsinnigen SpaB, seinen ungefiihr vier Pixel-
groflen Schliger durch das Spielfeld zu jagen, um die pixel-
grofen Reihen abzutreffen. Das miissen Sie ausprobiert
haben.

Steuerung

Der Sinn des Spieles ist, alle dunklen Steine mit dem Ball,
der durch den vom Spieler gelenkten Schliger im Spiel ge-
halten wird, abzuschieBen. Ist das erreicht, erscheinen neue
Steine, die abgeschossen werden miissen. Kann der Spieler
den Ball nicht mehr nach oben schielien, so hat er verl_gren,
und die erreichte Punkteanzahl wird angezeigt. Beim Uber-
schreiten des High-Scores wird auch dieser angezeigt. Sound
oder Hintergrundgeriusche konnten aus Platzmangel leider
nicht integriert werden. Genauso wie eine Highscore-Liste,
die nicht auf Diskette abspeichert. Ubrigens liegt der Rekord
des Autoren bei 243 Punkten, was wirklich schwierig ist.
(Jurgen Lutz/cd)

2. Programm: Take it

Hier folgt noch ein Spiel von demselben Autor, das nach der
gleichen Art aufgebaut wurde. Das Spielfeld beschrankt sich
auch hier auf wenige Zentimeter, was den Spielreiz aber in
keiner Weise vermindert, im Gegenteil.

Der Spieler lenkt einen hellen Punkt, der in der linken oberen
Ecke der dunklen Felder erscheint. Der Spieler muf} den
Punkt mit dem Joystick auf den anderen. hellen Punkt, der
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innerhalb der dunklen Felder liegt, bewegen. Danach wird
das Spielfeld gewechselt und ein neuer Zielpunkt erscheint.
Wenn einem ein Spielfeld nicht gefillt, kann es mit dem
Druck auf den Feuerknopf geindert werden. Nach Ablauf
des Zeitlimits beginnt das Spiel von neuem. Der Highscore
liegt beim Autor bei 230 Punkten: Werden Sie das auch
schatfen?

(Jurgen Lutz/cd)

3. Programm: Charakternennung

Wissen Sie, was Sie fiir einen Charakter besitzen? Keine Fra-
ge, werden Sie sagen, aber wissen das auch andere?
Mit diesem Programm erfahren Sie, was der Name iiber den
Charakter aussagt. Geben Sie [hren oder den Namen Threr
Freundin ein, und schon wissen Sie, wer welchen Charakter
besitzt. Ein wirklich grofier Party-Gag.

Funktionsweise

Jeder Buchstabe bekommt einen ganz bestimmten Wert zuge-
wiesen, wie z.B.:

Die Buchstaben A —1 entsprechen den Ziffern 1 —9;

Die Buchstaben J —R entsprechen den Ziffern 1 —09;

Die Buchstaben S—Z entsprechen den Ziffern 1—8:

Zum Beispiel ergibt der Name AMSTRAD einen harmoni-
schen Partner, der sich wie folgt errechnet hat:

AMSTRAD
1, =i 11 = 2019 o ] die=20

Da die Summe grofier als neun ist, wird das Ergebnis zerlegt
und addiert.
In unserem Beispiel ist die Endsumme 22. Also heifit es jetzt,
2 und 2 zu addieren und anhand des Ergebnisses die Charak-
tereigenschaft festzustellen,

(Ludwig Hauer/cd)

4. Programm: Troff
Troff ist eine bekannte Version des Tron-Spieles, aber mit ei-

ner besonderen Option. Es kdnnen jetzt drei (3) Spieler zur

gleichen Zeit spielen! Traurig ist, daB} es von dieser Art zu
wenige Spiele gibt. Aber jetzt laden Sie sich einen dritten
Partner ein und auf geht’s mit Troff.

Auf dem Bildschirm finden Sie drei verschiedenfarbige
Punkte wieder, deren Steuerung wie folgt angegeben ist:
Spieler 1: s=hoch, z=links, x=runter, ¢ =rechts

Spieler 2: :=hoch, .=links, /=runter, ~ =rechts
Spieler 3: Hier erfolgt die Steuerung iiber den Joystick

- —
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Durch das Entfernen der Zeilen 15,25, 45 kann das Spiel mit
zwei Personen gespielt werden.

(Erik Stein/cd)

Die Bedingungen

Hier noch einmal die Bedingungen unseres Wettbewerbs:
Wir suchen komplette Programme (bitte ohne Steuerzei-
chen!), die funktionsfihig moglichst auf allen drei CPCs lau-
fen (was nicht heifien soll, da wir bei besonders guten keine
Ausnahme machen), und die nicht linger als 1 KByte sind
(Anzeige auf dem Datentrdger gilt!!).

Der Preis fiir solche Programme betrigt DM 100, —. Senden
Sie uns Thr Programm auf Datentriger (Diskette/Kassette)
mit Programmbeschreibung (moglichst in ASCII- Form mit
auf dem Datentridger) zu und zwar an den:

DMV-Verlag
Postfach 250
Stichwort: 100,— DM
3440 Eschwege

1 REM BEKANOID

[1050]
10. MODE 1;LOCATE 15,1:PRINT"#Bekanoid*":PL [5787]
OT 264,160,1:DRAW 264 ,228:DRAW 362,228 DRA

W 362,160
20 IF h¢p THEN h=p:LOCATE 17,8:PRINT"High" [3394]
ih

21 p=0 [257]

30 PLOT ¢,d,0:%x=0:0=0:v=315:¢c=315:d=162:PL [7468]
0T 275,220,3:DRAW 350,220:PLOT 285 ,214:DRA

W 340,214:PLOT 295,208:DRAW 330,208:y=1:G0

TO 50

40 IF INKEY(74)>-1 THEN v=v-2 ELSE IF INKE [3414]
¥(75)»=1 THEN v=v+2 ELSE GOTO 60

50 PLOT a,160,0:DRAW a+6,160:PLOT w,160,1: [3027]
DRAW v+6,160

80 IF v»358 OR vw<¢266 THEN wv=a ELSE a=v [1843]
70 PLOT c,d,0:c=c+x:d=cd+y:f=TEST{c,d):IF f [7086)]

=3 THEN p=p+l:o=0+l:y=y-v*2:|0OCATE 16,1B:P
RINT"Punkte";p ELSE IF f=1 THEN &0
B0 PLOT c,d,2:1IF d<160 THEN 20 ELSE IF o=8 [2617]

0 THEN 30
B85 GDTO 40 [378]
90 IF c©»358 OR c<268 THEN x=x-x*2 f1414]

100 IF 93226 THEN y=y-y#*2 ELSE IF d<164 TH [B109]
EN' IF a<c AND a+4>c THEM x=-1:y=1 ELSE IF
c4356 THEN x=1l:y=1 ELSE x=-1l:y=1

110 c=ct+x:d=d+y:GOTO 40 fasz]
1 REM TAKE IT [1050]
5 MODE 1 [506]

10 2z=999:PLOT a,b,0:a=266:x=266:b=240:y=24 [4428]
0:INK 3,10:p=—10:LOCATE 15,1:PRINT "*Take f{
t*! :GOTO 70
20 SYMBOL AFTER 1:FOR i=143 TO 151:SYMBOL
i,RND*8, RND*89, RND*99 , RND*39 , RND*3 , RND*99,
RND*99, RND*99 :NEXT y
30 PEN 3:FOR i=1 TO B3:FOR e=1 TC 3:LOCATE
i+17,e+10:PRINT CHR${(142+1i*%e)} :NEXT e,1:PEN
1:PLOT RND#40+276,RND*30+200,2:PLOT a,b,1
:PLOT 260,250,3:DRAW 335,250:DRAW 335, 180:
DRAW 260,180:DRAW 260,250
40 z=z-1:LOCATE 5,5:PRINT"Zeit";z:1IF 2=0 T
HEN FOR i=1 TO 25:SOUND 1,150+1,4,15:NEXT:
GOTO 10
50 FOR w=1 TO B:NEXT:IF INKEY(75)>~1 THEN
x=x+2 ELSE IF INKEY(74)>-1 THEN x=x-2 ELSE
IF INKEY(72)3-1 THEN y=y+2 ELSE IF INKEY(
73)5-1 THEN y=y-2 ELSE IF INKEY(76)>-1 THE
N 20 ELSE 40
60 f=TEST(x,y):IF f=2 THEN 70 ELSE IF f=0
THEN PLOT x,%,1:PLOT a,b,0:a=x:b=y ELSE x=
a:y=b
61 GOTC 40 [a378]
70 FOR i=1 TO 50:INK O ,RND*26:S0OUND 1,RND* [8239]
2000,5,15:NEXT:p=p+10:LOCATE 25,5:PRINT"Pu
nkte";p:INK 0,1:1F p>=h THEM h=p:LOCATE 15
,20:PRINT"High";h
80 GOTO 20

[e718]

[12410]

[B450]

[9169]

[B014]

[398]

1 REM CHARAKTERNENNUNG: [1478]
10 MODE 2:INK 1,22:INK 0,0 [2278]
40 FOR =1 TO 9: READ a$(i):NEXT [1854]

50 DATA ein Optimist Romantisch,Klug,ein h [8865]
armonischer Partner,sensibel,ein Menschenf
reund,ruhig, raetselhaft,ein Feind wvoen Unge
rechtigkeit

60 LOCATE 14,8:LINE INPUT "Bitte geben S5i [7134]
e Thren Namen ein " ,b%$:b$=UPPERS$(bS)

70 .g=0:FCR i=1 TO LEN(b$):a$=(MID$(b$,i,1) [2817]
)} :GOSUB 80

80 NEXT:GOTO 180 [11486]
90 gl=0:FOR A=65 TO 73:gl=gl+1:IF CHR$(A)= [3865]
A$ THEN GOTO 110

100 NEXT:GOTO 120 [867]
110 g=g+gl:RETURN [1520]
120 g2=0:FOR A=74 TO B2:g2=g2+1:IF CHR$({A) [3540]
=A% THEN GOTO 140

130 NEXT:GOTO 150: [1057]
140 g=g+g2:RETURN [1414]
150 g3=0:FOR A=B3 TO 80:g3=g3+1:IF CHR&(A) [2757]
=A% THEN GOTO 170

160 NEXT: [514]
170 g=g+g3:RETURN [1283]
180 IF g¢g THEN 210 [1381]

190 c$=STRS(a):ag=VAL{MID$(c$,2,1)):ag2=VA [3231]

Listing 1 KByte

L{MIDE(c%,3,1)) :g=ag+ag2

200 IF 539 THEN g=g-MAX(ag,ag2) [1387]
210 LOCATE 14,10:PRINT CHR$(7);B%;" sie si [4207]
nd "CHR$(24);a%$(g);CHR$(24) :CALL &BBO6:RUN

1 REM TROFF [388]
10 DEFINT a-z:MODE 1:CLG 3:x=296:v=336:y=1 [9905]
99 :w=y:DIM a(80),0(90) ralld)=-2:b(16)=—2:b
(26)=2:a(60)=2:b(83)=2:b(88)=-2:a(90)=-2:a
(67)=2:SPEED KEY 1,1

15 x3=50:y3=50:a(8)=-2:a(8)=2:b0(10)=-2:b(1 [2817]
1)=2:d=11%

20 WINDOW 2,38,2,24:CL5:t=90:g=60:WHILE e= [5118]
O:xsxtal(t)iysy+b(t):v=vtala):w=w+tblag)

25 x3=x3+a(d):y3=y3+b(d) [634]
30 IF TEST(x,y)>0 THEN e=2 ELSE PLOT x,y,1 [5410]
Ji=ASCUINKEYS4+" ")-32:IF 4=14 OR i=15 OR i

=26 DR 1=60 THEN t=1

40 IF TEST(w,w)]>0 THEN e=1 ELSE PLOT wv,w,2 [5654]
Pi=ASC{INKEY$+" ")-32:IF 1=80 OR i=88 OR i

=67 DR 1=83 THEN g=1

45 IF TEST(x3,y3)>0 THEN e=3 ELSE PLOT x3, [5377]
y3,3:i=ASC(INKEYS+CHRE(0)):IF i=8 OR i=89 O

R i=10 OR i=11 THEN d=i

50 p=p+1:IWEND:LOCATE 9,12:PRINT" SPIELER " [5405]

e PUNKTE "p:FOR s=1 TO 2000:NEXT:RUN

Listing 1 KByte
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Die Assemblerecke

Zeichensatz mit Variationen

Wer seine Kenntnisse in Maschinensprache vertiefen mochte, sollte keine
Gelegenheit auslassen, anhand gut kommentierter Listings die Anwen-
dungsmoglichkeiten der Z80-Befehle zu studieren. Leider bieten Fachzeit-
schriften in dieser Hinsicht recht wenig. Da Assemblerlistings viel Platz be-
anspruchen, werden Maschinenprogramme meist nur in komprimierter
Form als DATA-Wiisten veroffentlicht, deren Informationsgehalt fiir den
lernbegierigen Newcomer gleich Null ist. Aus diesem Grund hat PC Inter-
national mit der Assemblerecke ein Reservat eingerichtet, in dem Sie Ma-
schinenprogramme noch in ihrer urspriinglichen Form besichtigen kénnen,
so wie sie der Programmierer eingegeben hat.

Bereits in den bisherigen Folgen wurde
der Z80-Befehlssatz anhand kleiner
Beispielprogramme erldutert. Bevor
wir in dieser Folge zu einer etwas kom-
plexeren Anwendung kommen, ein
kleiner Ausflug in die Welt der Text-
verarbeitung: Schaut man sich die
Textdarstellung der verschiedenen
Programme an, so kann man grob zwei
Typen unterscheiden.

Die erste Sorte, bekannt unter dem Na-
men "WYSIWYG® (What You See Is
What You Get), gibt sich redlich
Miihe, den Text so auf den Bildschirm
zu bringen, wie er nachher auf dem Pa-
pier erscheint, also bereits fertig for-
matiert und mit einer grafischen Dar-
stellung der verschiedenen Schriftarten
wie Fett, Kursiv, Unterstreichen usw.
Die andere Sorte folgt dagegen dem
YCAGWYW-Prinzip ("You Can’t Al-
ways Get What You Want’) und be-
nutzt spezielle Steuerzeichen, um die
Umschaltung zwischen den Schriftar-
ten anzuzeigen. Das ist fiir den Anwen-
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der zwar uniibersichtlich, hat aber auf
Computern seine Berechtigung, die
tiber einen speziellen Textmodus ver-
fligen.

In diesem Modus reicht es, die ASCII-
Nummer des Buchstabens nebst einer
Farbinformation in den Bildschirm-
speicher zu schreiben, und der Video-
Chip kiimmert sich dann um die Dar-
stellung des dazugehdrigen Punktmu-
sters.

Durch die Hardware-Unterstiitzung
wird die Textdarstellung sehr schnell
und laBt sich einfach programmieren.
Allerdings ist man damit auf den einge-
bauten Zeichensatz angewiesen, der
nicht veriindert werden kann.

Ein Blumentopf
im Grafikmodus

Eine variable Textdarstellung im Gra-
fikmodus erfordert wesentlich mehr
Aufwand, da jeder Bildpunkt "person-
lich® angesprochen werden mubB. Ins-

besondere ist es schwierig (wenn auch
nicht unméglich). eine fiir Textverar-
beitung ausreichende Geschwindigkeit
bei der Bildschirmausgabe zu errei-
chen. Ohne eine hardwarenahe Pro-
grammierung in Assembler ist in dieser
Hinsicht kein Blumentopf zu gewin-
nen, was einerseits den Entwicklungs-
aufwand erhéht und andererseits die
Ubertragung des Programms auf ande-
re Rechner erschwert.

Der CPC ist iiber solche Probleme je-
doch erhaben, da er ohnehin alles im
Grafikmodus darstellt. Die Textausga-
be wird dadurch zwar nicht gerade
weltrekordverdichtig schnell, aber da-
fiir unterstiitzt bereits das Betriebssy-
stem und das CPC-Basic die Gestaltung
eigener Textzeichen. Im Prinzip ist es
also kein Problem, verschiedene
Schriftarten auf dem Bildschirm darzu-
stellen. Wer fiir jeden Schrifttyp einen
Spezialzeichensatz mit Hilfe unzihli-
ger SYMBOL-Anweisungen definie-
ren will, hat allerdings eine Menge zu
tun.

Nach dem Motto “Wie sollte man bloB
die ganze Arbeit, die ein Computer
macht, ohne Computer schaffen”
mochten wir deshalb eine elegante L6-
sung vorstellen, die es erlaubt, ohne
grofen Aufwand zwischen verschiede-
nen Schriftarten zu wechseln. Zunichst
wird der Zeichensatz mit SYMBOL
AFTER 32 ins RAM verlegt, und dann
tritt ein kleines Maschinenprogramm
in Aktion, um ihn nach einem ausge-
kliigelten System zu verunstalten. Falls
Sie sich noch nicht mit einem Assem-
bler angefreundet haben, konnen Sie
auch den Basic-Lader abtippen, um
Thre Listings fortan in Fettschrift oder
gar unterstrichen auf dem Bildschirm
auszugeben.

Wie das Programm aufgerufen wird,
ist den Kommentaren am Anfang des
Assemblerlistings zu entnehmen. Zu-
siatzlich besteht die Moglichkeit, belie-
bige Kombinationen der Schriftarten
zu erzeugen, indem die entsprechenden
Zahlen addiert werden. So ergibt z.B.
8 + 2 = 10 unterstrichene Fettschrift.
Der eingestellte Schrifttyp wirkt auf
simtliche Textausgaben des CPC, bis
Sie ihn durch einen erneuten Aufruf
der Routine wieder dndern.

Das Listing unter der Lupe

Fiir alle, die sich fiir die Funktionswei-
se des Programms interessieren, hier
noch einige erginzende Erlduterungen:
Zu Beginn (Zeile 200-210) steht eine
Sicherheitsabfrage, die eigentlich jedes
Maschinenprogramm durchfithren
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sollte, das von Basic aus aufgerufen
wird.

Die Anzahl der iibergebenen Parame-
ter stellt der Interpreter freundlicher-
weise im Akku zur Verfligung, so daf
sich problemlos ein kleiner Syntax-
Check durchfiihren lift. Wird das ge-
forderte Aufrufformat nicht eingehal-
ten, so erfolgt ein sofortiger Riick-
sprung, um unkontrollierte Ablaufe zu
verhindern.

Die niichste Aktion (Zeile 220-240) be-
steht darin, die Matrixadresse des
Leerzeichens (ASCII-Nr. 32) zu ermit-
teln. Hier der Steckbrief des benutzten
Betriebssystem-Aufrufs:

TXT GET MATRIX &BBAS

Einsprung: A enthilt die Nummer des
Zeichens.

Aussprung: HL enthilt die Adresse
der Zeichenmatrix. Wenn sie sich im
RAM befindet (d.h. veridndert werden
kann), ist das Carry-Flag gesetzt, an-
sonsten geloscht. Die Register BC,
DE, IX und IY bleiben erhalten.

Unser Programm kann natiirlich nur
arbeiten, wenn fiir den Zeichensatz
durch SYMBOL AFTER 32 ein RAM-
Bereich reserviert wurde. Ist das nicht

der Fall, so sorgt die Zeile 240 fiir ei-
nen sofortigen Riicksprung.

Die Zeilen 260-330 beschiiftigen sich
damit, vor der Manipulation des Zei-
chensatzes den Originalzustand herzu-
stellen. Zu diesem Zweck werden die
Matrizen aus dem Betriebssystem-
ROM an die RAM-Adresse kopiert,
die wir durch den Aufruf von TXT
GET MATRIX erhalten haben. Da
beim Aufruf eines Maschinenpro-
gramms von Basic aus im gesamten
AdreBbereich des Z80 der RAM-Spei-
cher selektiert ist, muB} jedoch erst das
ROM zuginglich gemacht werden. Mit
Hilfe weiterer Betriebssystem-Routi-
nen ist das kein Problem:

KL LOWER ROM ENABLE &B906
aktiviert das untere ROM (AdreBbe-
reich &000 - &3FFF), und

KL LOWER ROM DISABLE &B9%09
schaltet es wieder aus, Der Akku und
die Flags werden durch beide Routinen
verdndert, alle anderen Register blei-
ben erhalten.

Die Zeichenmatrizen sind im ROM ab
Adresse &3800 zu finden. Da wir erst
ab Zeichen Nr. 32 kopieren, ergibt sich
die Startadresse &3800 + 8 x 32 =
&3900. Interessant sind fiir unsere

Furaiv durch hieben im oberen upd Link

(o] - o] aali] |
0000 - 000 000oo
ajn | [nln - ajn| | [un O00ON000
(w[w| | [n]n] - an| | [ws] __ N00R000
000000 - 00000 000000
JOCEROC -» | [ [nlm NOOR000
(mm| | [n|m -> aju| | [ujm ajujn [nmjn
HHEE! =2 I [ [

[ [u]] = BOCH n
000 -> 0000t 00
njn| | [mlw - nle| | [nlm ] ]
ajn| | [mlg| -> ORI — ] [
[ o & (00000 anjuja)n
unn| | [u]u] = [w[n] | [ujm o[ [m
an [[un | - wju] | [njm a [ | u
[TTTT] = [T l | |

hieben im unterem Teil

'Il| =5 =
000 -

an| | [u]n - [
OORRCC ajnl
000000 [0
njn| | [nnl - [0
uju| | |n]n| <= [0

I B} ¥ e TA]

OC
n[njs|
LI
L
LILIL
:1:] Tab. 1: Verschiedene
| l Sc‘!{a:{;‘rmwu (’f"‘_(’IHI!{!
durch Assemblerpro-

SR CTINg.

Zwecke vor allem die Textzeichen bis
Nummer 126: die Grafikzeichen ab
127 lassen wir in Ruhe. Da jede Zei-
chenmatrix 8 Pixelreihen (d.h. 8 Bytes)
umfal3t. miissen insgesamt (126-32+1)
# 8 = 760 Byte kopiert werden, was
der in der letzten Folge besprochene
Blocktransferbefehl LDIR erledigt.
Wird Normalschrift verlangt (das heifit
das Textattribut ist Null), so gibt es
nichts weiter zu tun, und die Zeile 370
sorgt fiir die Riickkehr ins Basic. An-
sonsten wird jedoch das Attribut-Byte
Stiick fiir Stiick ins Carry-Flag rotiert
und fiir jedes gesetzte Bit die dazugeho-
rige Umwandlungsroutine aufgerufen.
An dieser Stelle wird klar, warum den
Schriftarten die Zweierpotenzen 1. 2. 4
usw. zugeordnet sind: Jeder Zahl ent-
spricht genau ein Bit. Man konnte auch
von einer anderen Zuordnung ausge-
hen, aber so ist es sehr praktisch und
ermdglich eine (ibersichtliche Pro-
grammierung.

Schrige Schrifttypen

Die Unterprogramme fiir die verschie-
denen Schriftarten vergniigen sich im
wesentlichen damit, alle Zeichenmatri-
zen abzuklappern und nach einem be-
stimmten System zu verdndern. Fett-
schrift entsteht, indem man die Pixel-
reihen ein Bit nach rechts schiebt und
dann mit dem urspriinglichen Byte OR
verkniipft.

In der resultierenden Reihe sind dann
alle Punkte gesetzt, die in der ur-
spriinglichen oder in der verschobenen
Reihe ‘eingeschaltet” waren. Auf diese
Weise werden vertikale Linien um ei-
nen Pixel breiter.

Die diinne Schrift entsteht auf dhnliche
Weise: Das logische OR wird einfach
durch ein AND ersetzt. Dadurch blei-
ben nur Punkte tbrig, die im Original
und in der verschobenen Matrix ge-
setzt waren. Alle vertikalen Linien
werden dadurch einen Pixel diinner.
Dieser Trick funktioniert allerdings
nur, weil die vertikalen Linien der
CPC-Zeichen von vornherein zwei Pi-
xel breit sind.

Bei Kursivschrift wird ebenfalls kréftig
geschoben, und zwar im oberen Teil
des Zeichens nach rechts und im unte-
ren Teil nach links, wodurch eine
leichte Schriglage entsteht. Allerdings
ist das Auflosungsvermdgen der CPC-
Grafik fir eine saubere Darstellung
schriger Linien leider nicht ganz aus-
reichend: die besten Ergebnisse erhiilt
man noch in MODE 2.

Unterstreichen ist dagegen ohne Zwei-
fel die leichteste Ubung: Es miissen nur
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alle Bits in der letzten Punktreihe der
Zeichen gesetzt werden, indem man in
die entsprechende Speicherstelle den
Wert &FF schreibt.

Das Assemblerprogramm ist so aufge-
baut, daf es sich leicht um weitere Fea-
tures erweitern l148t. Denken Sie sich
einfach einen neuen Schrifttyp aus,
schreiben Sie nach dem vorgegebenen
Schema das dazugehorige Unterpro-

gramm und integrieren Sie es durch
eine weitere RRA und CALL-Kombi-
nation in den Zeilen 380 - 450. Wie
wire es zum Beispiel mit einer Routi-
ne, die den Zeichensatz um 90 Grad
dreht? Diese Aufgabe ist nicht ganz
ohne, da alle 64 Bit eines Zeichens um-
sortiert werden miissen.

Mit einer eleganten doppelten Schieife
und einigen Rotierbefehlen sollte das

allerdings fiir den angehenden Profi
kein Problem darstellen.

Durch zweimaligen Aufruf der Routine
konnte man die Schrift sogar auf den
Kopf stellen, was einen ahnunglosen
CPC-Benutzer, dem man das Pro-
gramm heimlich unterschiebt, sicher-
lich etwas tiberraschen diirfte...

(Matthias Uphoff/cd)

10
20

e 760 "DEC €
iVerschiedene Schriftarten erzeugen 770 "JR MZ, FNEXTL

| 7BC "POR HL

iZeichenanzahl =1
i—* naechstes 2.
iStartadr. holen

30 ';Aufruf: CALL R9EQO,Attribut

40 'sAttribut=0: Normalschrift 790 'POP AF ;Attribut holen
500 1: Duennschrift 800 'RET ifertig

60 2: Fettschrift 810 .

rals TR 4: Kursiwv B20 ' %% SUB Umwandlung in Kursiv

80 '3 B: Unterstrichen 830 'KURSIV PUSH HL ;Startadr. merken
90 ';Setzt SYMBOL AFTER 32 voraus !!! 840 'LD B,ANZAHL sB=Anzahl Zeichen
100 | EERERRERXERERFRREF R E R R R kR R R R R ek kR 850 'KNEXT SRL (HL) ;1. Reihe zweimal
110 860 'SRL (HL) jrechts schieben
‘120 'ROMON EQU &B906 ;unteres ROM ein 870 '"INC HL

130 'ROMOFF EQU &B90S ;unteres ROM aus 8B0 'SRL (HL) ;2. Reihe einmal
140 "GETMAT EQU &BBAS ;TXT GET MATRIX 890 'INC HL

160 'ANZAHL EQU 95 ;95 Zeichen 900 'SRL (HL) ;3. Reihe ebenfalls
170 ! 910 "INC HL i4. und 5, Reihe
180 'ORG &9EQOD ;Aufrufadresse 920 'INC HL juebergehen

1g0 ' 930 'INC HL

200 ‘CP 1 i 71 Parameter? 8940 'SLA (HL) ;6. Reihe und
210 'RET NZ jzZurueck wenn nicht 850 "INC HL 1 7. Reihe einmal
220 LD A,32 jA=ASC(Y ") 9860 "SLA (HL) ilinks schieben
230 'CALL GETMAT iMatrixadr. holen 970 'INC HL

240 'RET NC ;Zurueck wenn 280 'SLA (HL) ;8. Reihe zweimal
o500 iMatr. nicht im RAM 990 "SLA (HL)

1000 "INC HL

2560 'PUSH HL
1010 'DUNZ KNEXT ;=2 naschstes Z.

270 "CALL ROMON

iMatrixadr. merken
iunteres ROM ein

280 'EM DE,HL iMatrixadr. nach DE 1020 'FOP HL ;Startadr. holen
290 'LD HL,&3900 iMatrixadr. im ROM 1030 'RET i fertig
300 'LD BC,T780 }95%8 Bytes 1040

1050 ';*%x SUB Zejchen unterstreichen
1060 'UNTSTR PUSH HL ;Startadr. merken
1070 'LD B,ANZAHL 1B=Anzahl Zeichen

310 'LDIR
320 'CALL ROMOFF
330 'POP HL

;ins RAM kopieren
juntares ROM aus
iMatrixadr. holen

340 ; 1080 'LD DE;8 iSchrittweite

350 'LO A,(IX+0) jTextattribut 1090 'DEC HL iStartadr-1

360 'OR A iNormalschrift? 1100 'UNEXT ADD HL,DE;Adr.+Schrittweite

370 'RET 2 idann zurueck 1110 'LD (HL),&FF ;Alle Bits setzen

380 'RRA ;sorst Bits testen: 1120 'DJUNZ UNEXT ;=% naechstes Z.

390 'CALL C,DUENN ;=3 Duennschrift 1130 'POP HL iStartadr. holen

400 'RRA 1140 'RET ifertig

‘410 ‘CALL C,FETT i—% Fettschrift

420 'RAA

430 'CALL C,KURSIV i=» Kursivschrift

440 'RRA i

450 'CALL C,UNTSTR ;-3 Unterstreichen

460 'RET jund fertig

470 iy 1O "Rk KK KoK K KKk KK KKK K K R KO K K kK [1480]

480 ;%% SUB Umwandlung in Duennschrift 20 'Verschiedene Schiftarten erzeugen [2459]

430 'DUENMN PUSH AF ;Attribut merken 30 'Basiclader [666]

500 ! PUSH HL iStartadr. merken 40 '**it*t*ix*;***i********x****i*****s [1480]

510 'LD C,ANZAHL iC=Anzahl Zaichen 50 . Bl

520 'DNEXT1 LD B,B iB=Anzahl Reihen 60 ‘SYMBOL AFTER 32 [12886]

530 !'DNEXT2 LD A,(HL) ;Pixelreihe holen 70 MEMORY &SDFF [207]

540 'SRL A - jrechts schieten B0 FOR adr=&9E00 TO &49EB4 [1108]

550 “AND (HL) AND=verknuepfen S0 READ a$:a$="&"+a$ [585]

560 LD (HL) A iwieder abspeichern 100 POKE adr,VAL(a$) [84]

50 LNC HE iAdresse+l 110 NEXT (3501

580 'DJNZ DNEXT2 i=» naechte Reihe LZ00 F117]

590 'DEC C ;Zeichenanzahl-1 | 130 DATA FE,01,C0,3E,20,C0,A5,H88 [862]

BOO "JR NI, DMEXT1 i—2 naschstes 7. | 140 DATA DO,E5,CD,06,B9,EB, 21,00 [1530]

610 'POP HL ;Startadr. holen | 150 DATA 39,01,F8,02,ED,B0,CD,09 [1468]

620 'POP AF jAttribut helen 160 DATA B9,E1,DD,7E,00,B7,C8,1F (1781}
| 630 'RET ifertig 170 DATA DC,30,9E,1F,DC,44,9E,1F [676]

640 ' 180 DATA DC,58,9E,1F,DC,77,9E,C9 [1144]

650 ' i*x BUB Umwandliung in Fettschrift 180 DATA F5,ES5,0E,5F ‘06,08, 7E,CB [1201]
' 660 'FETT PUSH AF iAttribut merken 200 DATA 3F,A6,77,23,10,F8,00,20 [1565]

670 'PUSH HL iStartadr. merken 210 DATA F3,E1,F1,C9,F5,E5,0E,5F [2024]

680 'LD C,ANZAHL 7€ = Anzahl Zeichen 220 DATA 06,08,7E,CB,3F,B6,77,23 [1244]

690 'FNEXT1 LD B,8 7B = Anzahl Reihen 230 DATA 10,F8,0D,20,F3,El1,F1,C9 [1130]

700 "ENEXT2 LD A,(HL) ;Pixelreihe holen 240 DATA E5,06,5F,CB,3E,CB,3E,23 [1480]

710 "SRL A irechts schieben 250 DATA CB,3E;23,CB,3E,23,23,23 [1620]

720 'OR (HL) ';Oa—varknueﬁfen 260 DATA CB;26,23,CB,26,23,CB,26 [740]

730 'LD (HL},aA ;wieder abspeichern 270 DATA CB,26,23,10,E6,E1,C%,E5 [1457]

740 'INC HL jAdresse+tl 280 DATA ©0B,5F,11,08,00,2R8,19,35 [1253]

750 '"DJUNZ FNEXT2 i=» naechste Reihe 290 'DATA FF,10,FB,El1,C9 [a22]

Listing WYSIWYG Listing WY SIWYG
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iLeerstring ? damn ueberspeingen || :
;Skringlaenge wach BC &

Der Diskette aufs
Byte geschaut

Ein Floppykurs fiir Wissensdurstige

Nach vier Folgen Floppykurs soll diesmal der Lohn fiir die Miihe (beim
Lernen, versteht sich) an Sie gereicht werden. Wir prisentieren Ihnen einen
Diskettenmonitor, komplett in Assembler geschrieben, mit dem Sie nicht
nur die erlernten Befehle zur Programmierung der Floppy nachvollziehen,
sondern auch tiefer in die Datenstrukturen Ihrer Disketten einsteigen

konnen.

Endlich ist es soweit. Nach vier theore-
tischen Folgen iiber die Programmie-
rung des Floppy-Disc-Controllers un-
serer Diskettenstation folgt nun ein An-
wendungsprogramm, auf das kein
Computerbenutzer verzichten kann.
Mit DMON, einem Diskettenmonitor
der Extraklasse, ist es jetzt moglich, je-
den beliebigen Sektor der Diskette zu
laden, nach eigenen Wiinschen zu én-
dern und wieder abzuspeichern. 'Der
Diskette aufs Byte geschaut’ — das
Motto unseres Floppykurses ist damit
also erfillt.

DMON wurde 100% in Maschinen-
sprache geschrieben, denn nur so las-
sen sich hohe Verarbeitungsgeschwin-
digkeiten erreichen und die Mdoglich-
keiten der Floppy voll und ganz ausrei-
zen. Dieser Diskettenmonitor stellt im
Gegensatz zu 'normalen’ Programmen
ein Novum dar. Er kann nicht nur die
drei Standardformate IBM, CP/M und
DATA, sondern alle uns bekannten —
und das sind nicht gerade wenig —
Fremdformate bearbeiten.

Werden wir konkret: Die Spuren
0—41, Sektoroffsets von &00—&FF
und SektorgréBen von 0—5 sind genau-
so wenig ein Problem wie 32 Sektoren

pro Spur und Sektoren mit geldschter
Data Adress Mark. Eine denkbare Ver-
besserung wire nur das Bearbeiten von
Single-Density-Formaten. Da solche
Formate aber noch nicht auf dem
Markt sind und dies auch nur eine theo-
retische Uberlegung unsererseits fiir
die Erstellung eines moglichen Kopier-
schutzes ist, haben wir diesen Punkt
vorerst einmal ausgeklammert (was
nicht bedeutet, daf} zu diesem Problem
nicht noch eine Verbesserung von
DMON erscheinen kdnnte).

Auch in Punkto Bedienungskomfort
tbertrifft DMON viele sogenannte
'kommerzielle’ Software. Alle Funk-
tionen sind logisch auf dem Zehnerzif-
fernblock angeordnet und am Bild-
schirm zu jeder Zeit abgebildet. Das
umstindliche Einschalten einer Help-
Page entfillt genauso wie das Blattern
in der Zeitschrift. Ein Fullscreen-Edi-
tor ermdglicht einfachstes Andern der
Diskettenbytes auf dem Bildschirm.

Ubersicht iiber die Funktionen
von DMON

Hiermit kommen wir nun zu den Funk-
tionen des DMON:

FULLSCREEN-EDITOR: Bedienung
tiber Cursortasten. Eingabe der Bytes
in hexadezimaler Form, auf der ASCII-
Seite konnen samtliche Zeichen einge-
geben werden.

SHIFT + Pfeil links: Der vorhergehen-
de Sektor wird geladen.

SHIFT + Pfeil rechts: Der nachfolgen-
de Sektor wird geladen.

SHIFT + Pfeil hoch: Eine Spur vor

SHIFT + Pfeil runter: Eine Spur zu-
riick

SHIFT + f0: Wechselt von der HEX-
zur ASCII-Seite. Nochmaliges
Driicken wechselt zuriick.

SHIFT + fi: Die Spur (0—41) und der
gewtinschte Sektor (1-—max. Anzahl
der Sektoren auf dieser Spur) kdnnen
rechts unten direkt eingegeben werden.
Eine falsche Eingabe kann einfach mit
DELETE korrigiert werden. Nach dem
Eingeben der Spur mub kurze Zeit ge-
wartet werden, bis der Lesekopf tiber
diese Spur positioniert wurde. Wenn
sich der Cursor im Sektorfeld befindet.
konnen Sie den gewiinschten Sektor
eingeben.

ACHTUNG: Die eingegebene Spur
wird nur angefahren, der Sektor also
nicht geladen. Driicken Sie SHIFT +
Pfeil links, dann SHIFT + Pfeil rechts,
um den Sektor zu laden. Sie kénnen so-
mit z.B. einen Sektor von Spur 2 aufei-
nem anderen Sektor von Spur 40 ab-
speichern, indem Sie den Sektor auf
Spur 2 laden, dann Spur 40 direkt an-
wihlen und SHIFT + f4 driicken.

SHIFT + f4: Nach einer Sicherheitsab-
frage wird der Sektor auf der eingeleg-
ten Diskette abgespeichert.

Besonderheit von DMON: Der Sektor
kann nicht nur auf der Diskette, von
der er gelesen wurde, sondern auf jeder
beliebigen Diskette abgespeichert wer-
den. Es ist sogar egal, ob der Sektor ur-
spriinglich den Offset &E4 hatte, wih-
rend auf der Zieldiskette nur Sektoren
von &41 aufwirts zu finden sind.

Der Sektor mit der kleinsten Nummer
auf der Quelldiskette wird auf dem
Sektor mit der kleinsten Nummer auf
der Zieldiskette abgespeichert. Hat der
Quellsektor die Grobe 5 (4096 Byte)
und der Zielsektor nur die GroBe 2
(512 Byte), werden logischerweise nur
512 Byte abgespeichert. Liegt der um-
gekehrte Fall vor, sind die restlichen
3584 Byte unbestimmt.
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STROP-RAUXEL

Vertragds:
handler

J\ ATARI %ltt@’f*" g

System- _Fachhandler

nel
%%E‘rse BIISIoN
ver;_ragshaﬂdler

Cass. Disk.

Short Circuit 23.10
Cass. Disk. gigewalk 29.30 43.30

Mad Balls 2620 4330 SixPack 27.80
Games Set and Match MagMax 23.10 38,60 SixPack3 29.90 46.60
Cass. Disk.  QamesSetand Match?2 44.90 6570  Marble Madness Skate Crazy 29.90 49.90

splele fur CPC Captain America 27.80 3990  Gauntlet 29.30 Constr. DeLuxe 43.30 Slap Fight 23.10
Catch23 26.20 39.90 Gauntlet? 29,30 4480  Marble Madness Solid Gold 44,80
Cass. Disk. Chamonix Challenge 47.90  (3eeBee AirRalley 2990 4640  Constr, Set 29.30 Space Ace 49.90 65.70
1943 29.30 44.80 Championship Sprint 4790  GetDexter 29.90 Matchday 2 29.30 4480 SpaceHarrier 23.10 38.60
20.000 Meilen unter dem Meer 47.90 Charlie Chaplin 29.90 46.40  Glider Rider 3710  Mercenary Compendium 4640  SpyVersus Spy 29.30 43.30
3D Thai Boxing 26.20 43.30 Clever & Smart 29.30 4480  Gold Silber Bronze 4330 59.80  Mermaid Madness 29.30 Spy VersusSpy 3 26.20 39.90
4 8piele 1 Diskette 49.90 Crafton & Xunk 34.00 4950  GoldenPath 46,40  Mewilo 6128 4790  Starglider 49,90 69.90
720 Grad 49.90 Crazy Cars 4640  CGoonies 29.30 Miami Vice 26.20 Starquake 37.10
Academy 29.30 Cybernoid 29.90 4990  Guild of Thieves 6128 58,80  Miniputt 34,60 49.90 StrangeLoop 46.40
Acrojet 29.30 Cybernoid 2 3450 49.90  Gunslinger 34,60 Murder on the Atlantic 57.20  Street Gang 34,60 49.90
Advenced Tactical Fighter  29.90 43.30 D.T. Olympic Challenge 29.90 49.90  Hacker 38.60 Mystery of the Nile 19.90 39.90 SuperSprint 39.90
Aliens 29.30 Darkside 20.90 49.90 Hacker2 29.30 Nebulus 2990 4640 SupremeChallenge 44.80 54,10
Aliensus 43.30 DasReich 4980  HeadoverHesls 23.10 3860  Nemesis 26.20 4330  Survivor 26,20 39.90
Alternative World Games 20,90 49.90 Desolator 2030 44.80  Heavyonthe Magick 29.90 Nether 29.90 Sweevos World 46.40
Americas Cup Challenge 29.30 43.30 Dogfight 2187 4330  HighFrontisr 2930 4480  NetherWorld 49.90 Taipan 27.60 39.90
Annals of Rome 38.60 Dreierpackl 25.90 Hoppin Mad 29.90 49.90  NightRaider 34.00 4790 Tarzan 27.80 39.90
ArcadeForce Four §5.70 Dun Daragh 29.90 39.80  Impossible Mission2 29,30 4480  Off Shore Warrior 2990 49.90 TenGreatGames3 4490 49.90
Archon Collection 34.60 49.90 Eddy Edwards Super Ski 4990  IndianaJones 3990 One 29,30 4330 TenMegaGames 44.90 49.80
ArcticFox 34,60 49.90 Elevator Action 26.20 3710  IndoorSports 29.30 46,70 OutRun 29.30 44.80 Terrorofthe Deep 29.30 43.30
Arkanomd 2 2990 47.90 Elite 59.90 Infodroid 27.80 4330  ParFiveGolf 29.90 Tetris 38.60

Armageddon Man 38.60 43.30 Empire Strikes Back 29,30 4480  International KaratsFlus 2930 43.30  PeterPan 4790  Throneof Fire 26.20
Artura 29.90 47.90 Enduro Racer 20,90 43.30  Jagd auf Roter Oktober 44,80 58.80  Phantom Club 4990 Toadrunner 464/664 55.70
Asterixim Morgenland F. 6128 43,30 Epyx (The Worlds Greatest] 29.80 8570  Jinks 34,60 4990 PHM Pegasus 3460 49.90 Top Ten Collection 3450 49,90
Axiens 24.70 Escape from Sings Castle 26,20 4330  Karate Ace 4490 4990 PingPong 46,40  Trailblazer 26,20 38.60

Bard's Tale 1 34,60 4640 Evening Star 26.20 Karnov 2090 4990  PinkPanther 29,90 44.80 Trantor 26.20
Bedlam 44,80 Exolon 2310 3860  Killeduntildead 3990  Pirates£128 §5.70  TrivialPersuit DT, 47.90 59.90
Beyond the Ice Palace 65.70 Eye 4790  KnightOrc 43.30 58,80  PSI5Trading Company 34,60 Vermeer 58.80
Bionic Commando 29.90 44.80 Faitlight 29.90 Lancelot 65.70  PsychoPigs 34,50 Vindicator 20.30 47.90
Bluebarry und das Gespenst 43.30 Fernandez must die 2090 4490  LastNimja2 43.30 58.80  Roadblasters 29,30 Western Games 29,30 44.80
Bomb Jack 38,60 Fifth Quadrant 2990 LazerTag 29.30 4480  Rolling Thunder 4480 WonderBoy 29.90 48.40
Bomb Jack 2 38,60 Fire & Forget 29,30 4480  LeaderboardPar3 4480 5570  Rygar 26.20 39.90 Working Backwards 46.40
Boulderdash Constr. Kit 34,60 49.90 Firglord 43,30 Lebenundsterbenlassen 2990 4790  Saboteur 20,30 49.50 World Games 29,30 49.90

Brave Star 27.80 39.80 Fists'n Throttles 4330 47.90  LegendofKages 3860  Saboteur2 2310 2990 World GamesLeaderboard 2890
Bubble Bobble 29.90 Flight Ace 49.90 6570  Lightforce 26.20 3990  Samurai Trilogy 26.20 Kevious 29.30 4330
Bubble Ghost 47.90 Football Manager 2 2990 4790  Living Daylights 4330  Sentinel 29,30 4330 Xor 27.80 43.30
Buggy Boy 29.90 44.80 Frank Brunos Big Box 4330 57.20  LukyLuke Nitroglycerin 38,60  Shadowfire 29.90 Zoids 46.40
California Games 20.30 39.90 Fugger 4330 Machd 2990 4640  Shogun 29,90 4950 Zynaps 24.70 39.90

RDWARE

KUNSTLEDER-HAUBEN CPC-ZUBEHOR
P ABA BB bt i bt eeb bt Kabel CPC/an Fernseher m. Scart .............. 19.80
CPEG12 et anhe) mi (resniy) Bildschirmfilter GT 64/65 ..........ccveniirirenias
: Bildschirmfilter CTM 640/644 .
Mom.tor GTBA/BY wooiioiiviriiaiivsinin Druckerkabel 464/664 ..............
Monitor CTM 640/644 ........... Druckerkabel 6128 ..
L@ 3500 s s Momtor\rerlangerung CPC 464 .....
EuioPC TASTAtIE i e Monitorverldngerung CPC 664/6128 ..
EuroPC Monitor MM 12 ....cocvvrivinrnnns Musik-/Data-Recorder :
FuroPC Monitor CM 14 oo, v Kahel Computerﬁﬁecorder .......................... 19.80
EuroPC Tastaturu. MM 12 .....ccoivninn .
EuroPC Tastaturu. CM 14 ... @i- m
PC 1512/1640 Tastatur .......c.coovivivmrin o

Technische Daten des Amstrad PC2086: = Schneider 54" 2D

Schneider PC 2640 Tastatur ...

Prozessor: k 16Bit B0AE 10 Stick mit Hartbox ................. 29,80
no name MF Tastatur S o b asiaglich noname5%" 2D 108tck. .............. 995
PC 1512/1640 eintlg. komplett ............ 49.80 Hauptspeicher: S10KBRAM _ BitStar bYa " HDAOStEK. oo s i 39.80
PC 1512/1640 ZWeitlg. Set ... 59.80 TN ficied)opt b Fenpes Verbatim 32" 720K 10 Stek. ... 29.80
DMP 2000/2160/3000/3160 ... 19.80 mmes O, honder Sue B MBADSIEK oo opiamiiss £9,00
Star NL/ND/NR 10 ..coococccnrrssveeneessers 2490 O bedoicert-h o ey

CGA kompatibel ]
Star LC 10 """"""""""""""""""""""" 24'90 Tastatur: 102 Tasten, erweiterte AT-Tastatur (MFIT) PC' ZUBEHOR
dtze: 3% 8Bit fur Standardkarten voller Linge

Steckpldtze:

AMSTRAD Lieferumfang: il Diskettenlaufwerk 32"
Sofas; B gy 720 KB mit 5% " Einbaurahmen

PR AN S e ab 1698.00 Mae: ! Erit el oy e e auch filr PC1512/1640 ............... 278.00
PC 1640 L e Sl preamana b titingste 20 MB Festplatte zum

e i perp PC 12 MD Standard, lE"prSlti\' FEinstecken (Filecard) ................ 798.00
VGA Monitore fiir jeden PC . ... ab 499.00 5&??3%’533@1 ikt S s Joystickkarte XT/AT fiir
I ARSI el L ST 1998.00 PE 12HRCD optonal 127 Perbo 0,28 DotFitch 2 Analogjoysticks «..evi ovsmnvem i 59.00
CPC 464 und Griinmonitor GT 65 398.00 il L 5800 A leC QUIERENO 34.90
CPC 464 u. Farbmonitor CTM 644  698.00 _ — _ £ hpiisec. A TR0

=k g Bitte erfragen Sie Liefertermine und Preise der 3-Tasten- MOUSB mcl SOft-

CPC 6128 und Griunmonitor GT 65 798.00 neuen Amstrad-Rechner 2286 und 2386 sowie der ware 1, 9/25 pol, Adapter IIIIIIIIII nur 79.00

CPC 6128 u. Farbmonitor CTM 644 1098.00 o L i S BTX-Karte mit FTZ-NT. . ........... nur 598.00

o
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sndler
Verl:ragsha“d Street Sports Soccer  55.70
6SSTER SCHN EIDER Strike 2930
HL.AN D s GR . Strike Force Harrier  77.40
C Hostages 77.40 NEU ¥ Sub Battle Simulator 66.60
Feud 28,90 | HotShot 63.50 S Summer Edition 127.50
Fire & Forget 69.90 | Impact 46.40 Crazy CarsIl ........ 74.30 Superstar Icehockey 66.60
] L1 Fish 8310 | Impossible Mission2 69.90 Dschungelbuch ... ... 59.90 Suspect 88.30
S lele fur Pc Flight$, Disc 1 Texas 46.40 | Indian Mission 57.20 Emmanuelle ........ 59.90 Tag Team Wrestling §5.70
i Flight 5. Disc 2 Arizona46.40 | Indoor Sports 74.30 Operation Hormuz 59.90 Test Drive 89.90
U Flight 8. Disc 3 Calif. 46,40 | Infocom Triple Pack 79.90 Purple Saturn Day . ... 59.90 Tetris 58.80
20.000 Meilen Chamonix Challenge 77.40 Flight 5. Disc 4 Internal Karate Plus 63,50 b Ry = o R s STy i et 74.30 The Enforcer 34.60
unter dem Meer 59.90 Championchip Golf 103.80 Washington 4640 | Jagd auf Roter The Pawn 74.30
2400 AD 74.30 Charlie Chaplin 77.10 Flight §.Disc 5 Utah  46.40 | Oktober 8310 | Might and Magic 89.90 | Sargon3 69.90 Thexdor 58.80
3D Helicopter 58.80 | Checkmate 27.80 Flight S. Disc 6 Kansas 46.40 | Jeanne D'Arc 59,80 | Moebius 74,30 | Sentinel Words 77.10 Three Stodges 83,10
4 % 4 Off Road Racing 59.80 Chessmaster 2000 79.90 Flight 8. Disc 7 Florida 46.80 | Jst 109.90 | Montezumas Revange48.90 | Seven'Cities of Gold 59.80 Tomahawk 77.10
500 CC Grand Prix 74,30 Chuck Yeagers Flight 8. Disc 11 Jewels of Darkness 59,90 | Motorbike Madness 40.90 Shanghai 63.50 Tracker 68.80
Ace 69.20 Adv. Fl, Trainer 79.90 Michigan 46.40 | Jinxter 7740 | Night Raider 63.50 Sherlock 89.90 TV Football 97.60
Ape 2 54.10 Circus Games 83.10 Flight §.Disc Japan 4640 | Jonah Barrington's Ninja Mission 43.30 Shogun 49.90 Ultima 4 74.30
Ace of Aces 57.00 Clagsigues 1 59,90 Flight 8.Disc Squash 34,60 | Notapennymore 6920 | Sidewinder 29.90 Ultima 5 85.80
Action Service '59.90 Classiques 2 59.90 San Francisco 46,40 | Kampfgruppe §9.80 | Off Road Racing 55.70 | Silicon Dreams 63.50 Universal Military
Alternate Reality City 63.50 | Colossus MahJong 59,90 Flight 5. Western Karting Grand Prix ~ 46.40 | Off Shore Warrior 5870 | Skyrunner 58.80 | Sceneryl 43.30
Ancient Artof War 7740 | Computer Baseball 49.90 Eurcpean 46,40 | King of Chicago 97.60 | OneonOnell 7710 | SckoBan 58.80 Universal Mititary
Ancient Art of Corruption 71.40 Qoze 7740 | Solitaire 58.53 Scenery 2 43.30
War and Sea 77.40 Crazy Cars 59.80 3 . Operation Solomons Key 55, Universal Military
Apollo 18 7110 C:az; Cars 2 79.95 TEle£omSChe Bes'teuung‘ Marketgarden 68,50 | SommerOlymp. 88 8310 | Simulator 83.10
Arctic Fox 77,10 Create a Calendar  59.80 Orbiter 89.90 Space Quest 1 8310 Valcon 69.20
Arkanoid 58.80 Crusade in Europe ~ 69.90 0 23 05 37 70 Pacmania 64.95 Space Quest 2 63.50 Vectoball 47.90
Arkanoid 2 63.50 Cutthroats 88.30 ( Paul Whitehead Space Racer 83.00 Vermeer T7.40
Armageddon Man  68.50 g ; Teaches Chess 147.20 Speed Ball 99.95 Volleyball Simulator 59.80
Amtorit i gﬁatgﬂp’c 210 (Tag und Nacht) PC Gold Hits 5570 | Spitfire Ace 48.90 | Wallstreet Wizzard 79,95
Morgenland 50.90 | oo Ca?.sﬂe 77.40 Peter Pan 59.90 | StarGoose 7740 | Wilderness 97.60
B-24 Bomber 74.30 Darkside 55:" Flight Simulator 123.90 | KingsQuest3 59.90 | Phantasie 103.10 | StarRank Boxing 77.40 | Winter Edition 127,50
Bad Cat 59.80 | o dline 88.30 Flight Simulator 3 139.40 | KingsQuest3erPack 83.10 | PHM Pegasus 74.30 | Star Trek EGA+AT 8485 | Winter Games 68.50
Balance of Power 79.90 Decision in the Desert 83.00 Football Director2 83,00 | Kings Quest 4 117,70 | Pirates 69.90 | Starflight 7430 | Wishbnnger 88.30
Bard's Tale 1 7990 | poronderof Football Manager 2 63.50 | Knight Orc 59.90 Playhouse Strippoker 34.60 Starglider 59.90 \"ufl_mess 88.30
Battle for Normandy 86.80 15 Cravm 74.30 Fourthand Inches 55,70 | KnightsoftheDesert 6850 | Police Ouest 63.50 Starray 59.80 | Wizball 58.80
Battle of Antietam  85.80 Defender of the Frank Brunos Boxing 58.80 | Kobayashi Naru 29.90 Pool of Radiance 59.80 Stationfall 88.30 W9rld Class
Bedlam 58.80 Crown Ega AT 119.95 Fraedom 59.90 | LA Crackdown 74.30 | Portal 86.70 | Stellar Crusade 7710 | Leaderboard 66.60
Bionic Commando 5570 Desart Rats 59.80 Fugger 57.20 | Legend of Blacksilver 108,30 | Presidentis missing 74.30 | Storm 20.30 | World Games . 69.90
Black Jack 34.60 Double Dragon 118.40 Galactic Congueror  79.95 | Leisure SuitLarry  63.50 Program Wars 68.50 Street Sports World Eenes Baseball 49,90
Black Jack Academy 83.00 Dicam Warior 55.70 Game Over I 77.10 | Lombard Rac Ralley 84.95 Psion Chess 77.40 Baseball 77.10 Worlc_t Tour Golf 77.10
Blueberry und das Driller 59.80 Gamma Games 2 44.80 | LukyLuke PT 109 97.60 Street Sports Yuppies Revenge 83,10
Gespenst 59,90 : Gato 79.90 | Nitroglyzerin 57.20 | CQuadralian 77140 | Baskethail 66.60 | Zak McKracken 59.90
Bob Morane im Echelon 12750 | Gauntlet 58.80 | Lurking Horror 88.30 | Questron? 74.30
Dschungel 58.80 | EddyEdwardsSky 74.30 Gnome Ranger 43,30 | MacAdam Bumper 58.80 | R.Z. Mittelpunkt
Bob Morane Elite. 8310 | Gouildof Thieves 7430 | Mach3 7740 | d Erde 59.80
Seience Fiction 58.80 | Empire 7210 | Hacker2 58.80 | Manhattan Dealers 74,30 | Rock'n Wrestle 58.80 ; Richtung W
Bobo 58,80 | Espionage 64.95 | Hanse 72740 | Manhunter Ny 97.60 | Rockford DE MW Anpel rechts Ampel link 2
Boulderdash 1 29,90 | F-16 CombatPilot  79.95 Har_dha]] 66.60 | Marble Madness 7430 | Rogue , 29.90 Ampel links Uiber 60 Parkpléitze stehen
Boulderdash 2 2990 | F-16Falcon 109.00 Hell Cat Ace 58.80 | Metropolis 59,90 | Romantic Encounter 83.00 Ihnen direkt am Hause kostenlos zur
California Games 69.90 | F-16 Falcon Hereos of the Lance  77.10 | Mewilo 66.60 Saboteur 2 43.30 Verfiigung.
Captian Blood 69.90 | ATEGA Version 117,30 Hollywoed Hijinx 88.30 | Microprose Soccer  77.10 Sapiens 74.30
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- Mitgetieferte. Integriertes Anwendungspaket
wahnsin n ] Schneider Modell TowerAT System 220  sowwae:  MIOROSOFT*-WORKS (Textverar-
- beitung, Datenbank, K lation
n cPU; 80286 a8 :
EurcPC ab 1298.00 ) Kommuriikation, Grafik),
= : CPU-Clock  10MHz, 0 Waitstate, Landmark: 13 MHz :
Amstrad PC 1640 mit 2 Lauf- EuroPC 6% " LW 398,00 Co-Prozessor: B0287, optional \’E}'ssonen. _ 1D Eabo
5 x TowerAT 201 - 1 Diskettentautwerk
werken, S/W-Monitor + Drucker EurcPC 3V2" LW 398,00 Haupt- RAM: 512KB, a“’:f‘ Piizuptpgaﬂgﬁ TowerAT 202 — 2 Diskettenlaufwarke
160 Z/Sec: speicher: erweiterbarauf 1 MB, ROM: 86 KB, £ Ttitoaric & 7
LQ 350::!(2;1 N ail‘zln, 60 ) EuroPC 20 MB Festplatte 998.00 el TowerAT 220 ;ﬂg;:\lf::;emaumexk 1 Fesiplatten
+ World of Wo! Telefax 1998.00  Disketten-  Einoderzweilaufwerke 35 mit720XKB 12— Monochoome tonitor 12"
dt. Textprogramm 2498- lautwerk  Optional einextemes5,25"-Laufwerk CM14 ~ Farb-Monitor 14" Bildschirmdiagonale
mit 360KE B
komplett nur u Festplatte:  3.5"-Magnetplattenlaufwerkmiit20 M More— Multisyne ab DM 2499.-
Video- Auider Hauptplatine integrierter Multi-
adapter: funktions-Grafik-Chip filir felgende Modi
Software e e e Modell TowerAT System 260
: : Hercules, CGA, EGA, Hi-tes EGA mit CPU-Clock  12,5MHz, 0 Waitstate,
Kirschbaum-Link 168.00 bis zu 800 600 Punlten . 16/64 Farben Landmark 16,5 MHz
Norton Commander 229.00 Ausstattung: - batteriegepufferte Echtzeituhr Haupt-
Norton Advanced Utilities 278.00 ~Reset-Taster < speicher: RAM: 1MB
PC Tools Deluxe 148.00 - Komfortables Setup-Meni zur Disketten-  EinLaufwerk3,5Zollmit 1,44 MB
) : Hardware-Konfiguration und lautwerk: (formatiert)
CGA-Emulation f. d. SR )
monochromen Monitor: insteliung des Video- s Festplatte:  3.5Zoll Festplatteniaufwerk mit 60 MB
: 3 Tastatur: 102 Tasten (MP-kompatibel) formatiert, mittlere Zugritfszeit 25ms,
Mult;screen 1640 89.00 .. Batriebs- Mohitor: Multisync
Multiscreen Euro PC 89.00 s system MS-D0OS 3.3, GW-BASIC DM 6998.-
Ladengeschéftszeiten: l______.__._.___ B B YA e e D e R
. = * ! O Senden Sie mir bitte Ihren Katalo
bbb i Al Viontag—Freitag 9.00 — 13.00 Uh (@ DM in Bricfmarken lisgen boy LS HEN
Auswahl an PC-Zubehor. 15.00 — 18.30 Uhr ' g Anz, | Artikel Preis

Hiermit bestelle ich
I o per Nachnahme O per Vorkasse

O Incl. kostenlosem Katalog

Fragen Sie bitte nach.

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr
Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-

sandkosten.
Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10,— DM Versand-
kosten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angebemn!

Besuchen Sie unser Ladengeschift und lassen Sie sich durch
unser geschultes Fachpersonal beraten. Wir haben laufend
giinstige Angebote und stark reduzierte Vorfiihrgerite.

Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten

Vorname, Name

Strale, Hausnummer

PLZ, Ort

Computer- und Monitortyp Datum, Unterschrift




—Assembler

SHIFT + f7: Zeigt den nichsten Teil
des Sektors an. Da aufgrund der be-
grenzten Grofie des Bildschirms nur
256 Byte auf einmal dargestellt werden
konnen, kann mit dieser Option die
nidchste Seite des Sektors betrachtet
werden. Standardsektoren (512 Byte)
bestehen also aus zwei, die grobtmogli-
chen Sektoren aus 16 Bildschirmteilen.
ESCape: Nach dem Driicken von ESC
wird ein Basic-Warmstart durchge-
fiihrt. Weder ein eventuell von Thnen
geschriebenes Basic-Programm noch
DMON mit seinen Daten werden dabei
zerstort. Durch CALL &8A00 kdnnen
Sie DMON von Basic aus erneut auf-
rufen.

Programmierung in Assembler

Das nachfolgende Assembler-Pro-
gramm wurde mit dem GENA-Assem-
bler erstellt, es ist jedoch so gehalten,
daf auch andere Assembler ihn miihe-
los verarbeiten konnen, darunter auch
der Assembler aus Heft 6/88. Bei die-
sem Assembler miissen Sie nur noch
folgende Regeln beachten:

— Alle Zeilen miissen nach der Zeilen-
nummer mit einem Hochkomma °
beginnen.

— Einige Assembler-Spezialkomman-
dos miissen etwas abgedndert wer-
den, dieses sind:

DEFB wird gedndert in DB,
DEFS wird gedndert in DS,
DEFW wird gedndert in DW.
(siche auch PC International 6/88)

Wenn Sie diese Regeln beherzigen,
gibt es bei der Eingabe der Programme
kein Problem.

Und somit wiinschen wir Ihnen viel Er-
folg bei der Untersuchung Ihrer Dis-
ketten, vielleicht sind Sie jetzt auf den
Geschmack gekommen, es selbst ein-
mal mit der Floppyprogrammierung in
Assembler zu versuchen. Und nicht
vergessen, immer eine Sicherheitsko-
pie zum Untersuchen nehmen., denn
Sie wissen ja: Selbst das beste Pro-
gramm schiitzt nicht vor falschen Ent-
scheidungen.

(Christoph Hipp/Alexander Knopp/
Ulrich Weif3/jb)

Wir haben uns im Heft fiir den
Abdruck des Quelltextes ent-
schieden, um den Assembler-
freunden und denen. die es noch
werden wollen, eine Mdglich-
keit zu geben, effektive Pro-
grammierung in Maschinen-
sprache anhand eines nachvoll-
ziehbaren und dokumentierten
Listings zu {iben, und damit ei-
nem Wunsch vieler CPC-Besit-
zer stattgegeben.

Fiir diejenigen, die in der As-
semblerprogrammierung nicht
so zu Hause sind’ bieten wir auf
der Databox aufer dem Quell-
text zum Assembler auch noch
einen Basic-Lader mit dem Pro-
gramm an. den Sie mit 'RUN’
starten konnen und der Thnen
das fertige Programm erzeugt.

AUTORISIERTER FACHHANDLER DER MARKEN :

AWSTRAD

g I ; CT%‘
o fetmeider st Surorn

Victor - Computer

Farbbander und Zubehdr! Disketten FUJI
Rufen Sie wuns an! Fragen Sie nach
Schriftliche  Anfragen konnen leider nicht

Wir fohren alle Artikel der oben genannten Hersteller! Rufen Sie uns an! Fragen
Sie nach unserem Preis! Wir liefem sofort ab Lager! Schnellieferung per UPS
AMSTRAD CPC, PCW, PPC, PC, AT 386 DMP
Schneider Euro PC, TOWER AT, SPrinter
Star LC 10, LC 2410, NB 24-10

und MAXELL ab LAGER.

MUHLENSTR. 2

M unikat COMPUTERVERTRIEB

TEL. (05191) 13244 - TAG UND NACHT

Anwendungsprogramme

DELO Computertechnik

AMSTRAD und vortex Vertragshindler
UNIC Microsoft und NEC Fachhindler

AMSTRAD PPC 512 ......ccvvveunn. ab 1699 .-
AMSTRAD PC 1512 S MONO .... ab 1399 .~
Monochrom-Monitor MD fiir PPC 512 399 .-
PC 1640 1 Laufwerk,Monochrom .... 1899 .~

PC 1640 1 Laufwerk Monochrom=-Monitor
und 30 MB Festplatte (Filecard)..... 2548.-
mit 20 MB Festplatte (Filecard)..... 2398.-

L AMSTRAD PC 2086 ............... ab 2499.-

unserem akluellen Preis! AMSTRAD Drucker DMP 3160 ......... 599 .-
bertcksichtigt  werden! AMSTRAD Drucker LQ 3500 .......... 899 .-
Panasonic Drucker KX-P 1081 ........ 479.~-

D - 3040 SOLTAU Festplattenkit Seagate 30MB 648 .—

Diskettenlaufwerke 3,5" 1MB fiir Joyce
komp.AnschluBfertig

Vortex Festplatten

265 .-

fur CPC oder JOYCE . fir Joyce/ PCW PPC 512 u. EURO PC
ADRESCOMP  Adressendateiprogramm 58,— DM 20MB ............ 1348.- 20MB .......... 1398.-
COMFORM Uberweisungsformulare bedrucken  48,— DM 30MB ............ 1498.- 30MB .......... 1598.-
DATENREM die universelle Dateiverwaltung 68,— DM 60MB ............ 2048.- 60MB .......... 2198.-
ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik 58— DM Filecard's Seagate fir PC 1512 u. PC 1640
FIBUCOMP Buchfiihrung 98,— DM 2O0MB ............ 729.- 30MB .......... 829.-
FIBUPLAN Buchfihrung mit MwSt-Berechnung 148,— DM Nash Diskett 5. 25" 2D
KALKUREM Tabellenkalkulation (Version 2.0) 78,— DM el b i A s R L B B 16.~
LAGDAT praktisches Lagerdateiprogramm 68,— DM Diskettenlaufwerk 3,5" 720kB und 5,25"
PROFIREM Rechnungen, Lager- Kundendatei  136,— DM Einbaurabmen .. ...... oiidol o 249 .-
TEXTKING Textprogramm (nur CPC) 78,— DM Super Mouse 100X MS kompatibel 79 .-
VOKABI universeller Vokabeltrainer 58— DM

Programme jeweils auf 3"-Diskette. Versand per \Vorkasse (portofrei).
Nachnahme (plus 5 DM). Oder fordern Sie nur unser Info fiir CPC bzw. Joyce an.

VAN DER ZALM-SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwickiung & Vertrieb
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3, Tel. 04461 / 5524

Ab 500.-DM Bestellwert Porto und Verpackung frei.
Preisliste anfordern, Anderungen vorbehalten.

4 6 OO0 Dortmund 15 Kranenbusch 28

0231 /7356511
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=3 Assembler ]

e I
fuUr 464-664-6128
I 5 870 call cls : oberen Bildschirm
: Toeschen
BEO xor  a
B8O 1d {spur),a 7 Spur 0
800 inc a
910 Td (zac), a i Sektor 1
10 3 kit 920 1d {teil),a v Ted] 1
20 ;K ¥ F X X X K K K % % % xR x 8 30 call lessec
30 ;% Diskettenmonitor v1.3 1988 * 940
40 % (c) by Mercurysoft * $50 ; Tastaturabfrage (Menue)
EQ 4k K E N K E K K X K X X X ¥ X K K 960 ;
60 i ) 970 tasab: call ‘curen
70 ; Variablendeklaration 980 call wchar ; Befehlstaste druecken
B8O : 990 cp . #FOD i PFeil auf =
B0 print: equ #BBS5A 1000 ip z,mybyte i ja, dann U Minus y-Byte
100 locate: equ #8875 1010 cp #F1 45 Pfail :ab 7
110 getcur: equ #BE78 ; Curscerpositicn holan 1020 ip z . pybyte i da, dann zu Flus y-Byte
120 wehar: equ SEBOB vauf Taste warten 1030 ép HED i Pfefl 1inks Z
130 clis: equ #BBEC 1040 in z,mxbyte iida, dann zu Minus x-Byte
140 window: equ #BBBES ; Window definferen 1080 co #FE3 . Pfeil reahts 7
150 strsel: equ #BBB4 i Window selektieran 1080 Ip z.pxbyte 7 Ja, dann zu Pius x-Bvte
160 paper: equ #BBSE 1070 call curoff i Cursdbr aus
170 pen: equ  #BB90 1080 cp #E5 i SHIFT + £7 gedrueckt ?
180 curon: equ #BBS1 1090 call z,atdsec . Andersr Tei] das Sektors
190 curoff: equ #BE84 [ 1100 cp  #E4 :+ BHIFT + f4 gedrueckt 2
200 kmsete: equ #BBOF i KM set expand 1110 call z,sbspds ; Sektor abspeichern
210 kmsets: equ #BB2D ; KM set expand 1120 cp #E3 v BHIFT + f1 gedrueckt 7
220 databl: egqu #9600 i Datenablage 1130 call ‘z,dirarnw { Direktanwaehlen aines
230 org #BAOO i Start Sektors
240 ent § 1140 ER  #E2: i BHIFT + fO gedrueckt 2
250 ) 1150 ip 2z, hexase i hex - ascii Umschaltune
260 ; Tastaturbelegung 1180 cp . #FC ; Escape 7
2103 : 1170 call z,escape
2E0 start: 1d e, 4 i 4 Tasten werden 1180 cp #Fa4 i SHIFT + Cursor auf
! : definiert 1190 call z,pspur i Spur + 1
290 1d b, 141 i Funktionszeichennummer 1200 cp.  #F& ¥ BSHIFT '+ Cursor ab
300 1d el i Laenge der Zeichenkette 1210 call z,mspur : Spur — 1
310 1d'  nhl,tastab  ; Pointer auf Tastatur- 1220 cp.  #F6 i SHIFT + Cursor links
tapelle 1230 call 2,msec 7 Sektor - 1
320 tasbe: push bc i BC retten 1240 cp #ET ; SHIFT + Cursor rechts
330 push de 7 1250 call z,psec 5 Sekkor k]
340 push hl : : 1260 1d B a 7 Eingabe in b
‘as0 call kmsete i KM set expand zwischenspeichern
360 pep  hl 1270 1d a,(haflag) ; Cursor im Hex.- od.
aro pop de ASCIT-Block 7
380 pop bo i Register zurusckholen 1280 cp 2 : AsCII 7
330 inc b 1280 1d a,b
400 inc  hl i Polnter erhoehen 1200 ir 2, tasabl i Jda
410 dec e 1310 ep #30 : Kleiner 0 2
420 id a, e 1320 ir c,tasab i Jda, ‘Ungueltige Eingabe
430 er & i alle 2 1330 cpi #3A i Kleiner/Gleich 9 2
440 ir nz,tasbe ionedn 1340 ip c,biver i Bufferinhalt veraendern
450 1d a,#0F ¢ Tastennummer 1350 res 5.a ; Grossbuchstaben
450 id  b,141 5 neue zugecrdnete 1360 cp o #41 ; BucHstabe ?
: - Uebersetzung 1370 gir c,tasab i Nein
ATO call #kmsets i KM set shift 1380 cp g4 . Buchstabe 2
480 1d a,#o0D 1390 ip c,biver 7 Ara
480 1d b, #BE 1400 ir tasab
500 call kmsets 1410 tasabl: cp #20 : Steuerzeichen 7
510 id a, #14 1420 SH c,tasab + da
520 1d b, #8F 1430 ip bivera ;i Bufferinhalts=
530 call kmsets veraenderung bei ASCII
540 ld  a,#04a 1440
550 1d b, #80 1450 escape: ld c, #00
560 call kmsets 1460 call #b390f i ROM ein
570 ; | ) 1470 id  c,%00
580 | Fehlermeldung ausschalten 1480 call #p915 : KL PROBE ROM
580 | 1430 1d a,h i Mersionsnr. holen
B6O0 1o a,BFF i Meldung aus 1500 or a T T H
610 1d (#BE7B),;a ; ablegen : 1510 ip. 2 #COB4 - 4ga
6820 T a,#05 i Anzanl dar Leseversuche 1520 ip $C058 . BB4/B128
630 Td E*BEﬁﬁ}.a salide el
640 ; 1540 ; Spur/Sektor - Behandlung
650 ; Bildschirmaufbau 1550
660 1560 msec: 1d: A, fsee) i ‘Sekter holen
670 1d hl,screen ' HL:= Pointer auf 1570 dec & ¢ wvermindern
M Bildschirmdaten 1580 or a . =0 %
680 call prout i Erintroutine aufrufen 1580 ir z,msec3 i dann Spur zurueck
E80 id a,#01 soWindow 1 1600 mseci: ld (sec),a : sonst Sektor ablegen
700 call strsei iiselektieren 1610 ip lessec i Sektor lesen
710 1d . hil,#0010  ; lfinke obere Ecke 1620 msec3: dec a i\ Sektor=255, fuer CP (HL)
720 1d de,#4F18 ; rechte untere Ecke 1630 1d (sec),a
730 call window ; definiere Windaw YE40
740 Td  hlgmenue ¢ HLi= Pojnter auf 1650 mspur: 1d  a,(spur) ; Spur holen
Menuedaten 1660 dec  a i wermindern
750 call prout i Menue printen 1670 cp 255 . Spur=-1 2
760 Bl A rike= 00 Ty 1680 3 nE,mspurl P weitar
170 call strsel i Window O definieren 1690 d @41 . dann Spur=41
T80 1d hl,screel | Copyright Vermerk + 1700 mspurl: 1d (sﬁUr}.a ; ablegen
Ve e =R 1710 calllesm i Ermittlung wvon secmax
790 call prout 1720 1d a,{secmax) ; =ecmax holen
BOO 1# h1,gDQDG % i1nﬁs obere Ecke 1730 1d nl,sec
Bl0 1d de, #430F i rechte untere Ecke 1740 cp Ch19 . ‘mit Sektor vgl.
820 call window v definiere Window 1780 ir ne, mspur? . secmax » sec
a3g 1d a,#01 1760 1 Ch1Y,a
840 call paper i Paper 1 1770 mspur2: jip lessel . Sektor lesen
B50 xor a i RI=0 1780
BEO call pen i Pen 0 1780 psec: 1d  a,lsec)
Listing DMON Listing DMON
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1800 Td h1,secmax | max. Sektoranz. 2680 dec a i *—Koordipate um 1
1810 o (h1) ! i mac = specmax erniedrigen
‘1820 il z,psecl 2680 1d (xpos) & ; x-Koordinate speichern
1830 inc a { erhoahen 2700 1d a, (xxpos) | 2. x—Keoordinate {ascii—
1840 ir msecl Block) holen
1850 psecl: Td Ak ; sonst secs 2710 dec | ar iy und Jeweils
1860 1d- (sec), a i ablegen 2720 dec hl i um 1 erniedrigen
1870 2730 ir pmxb i +/- x-Byte
1BBO pspur: 1d a, spur) 2740 mxbytl: 1d a,#2E = x~Koordinate auf letzte
1890 e e 2er Spalte
1800 co 42 s mat: 42 vgl. 2750 Td {xpos), a i und retten
1910 ir nz, mspurl 2760 1d a,#a2 ; ascii-Koordinate auf
1920 ®or a ; sonst Spur O lTetzte Spalte
IQJO ir mspurl 2770 1d bc  #0F
1940 3 2780 add hl,be i pointer um 15 erhoehen
1950 ; Spur/Sektor/Tetl asusgeben 2790 A pmab 7 */- x-Byte
1980 ; 2800
1870 andms: 1da, 1 2810 pxbyte: 1d a,(xpos) i %-Koordinate holen
1980 call strsel i Window #1 eimschalten 2820 1d hl,fzbshb) s Pointer auf Sektorbuffer
1930 1d hl,#4804 nach HL
2000 call locate 2830 cp #2E 7 letzte Spalte 7
2010 1d a, (spur) 3 s 2840 ir z,pxbytl HeE )
2020 call andmsl ; ausgeben 2850 inc a
2030 1d hl,#4806 2860 fne a
2040 call locate 2870 ifnc a {aXx-Koordinate um 3
2050 1d a,(sec) ; ‘Seltor erhoehen
2060 call: andmsl 2880 id (xpos),a i und speichern
2070 1d hi, #4808 2880 id a,txxpaes) 2. x-Koordinate (ascii)
2080 call locate holen
2080 Yd:  -a, (feil) s Tein 2900 ing & ¢ und um jeweils
2100 call andmsl : 2910 inc  hi i 1 erhoehen
2110 xor .a 2920 4r pmxb i t/= x=-Koordinate
2120 call strsel i Winddw #0 2930 pxbyti: 1d  a,l i 1. Spalte
2130 ret 2940 1d (xpos),a
2140 andmsl: cp #0A i AKKU»>IO 7 2950 Td a,#3a3d i 2. x-Koordinate auf 1
2180 ir nc,andms2  ; ja Spalte setzten
2160 1d b, a . i AKKLU retten 28960 Td bc |, #0F
2170 1d a, 830 A 0 2970 sbe  hil,be i Pointar um 15
2180 call print i Ausgeben erniedrigen
2190 id a,b 7 AKKU zurueck 2980 pmxb: Td (xxpos},a ; +/- x-Byte
2200 andms2: 1d b, #FE jofehnerzaehler=-1 2890 prpo=z: 1d {zbsb), kil i 2.x-Koordinate spefichern
2210 andms3; inc b i erhoehen 3000 prpos: g hl, (ypos) ; h/1 mit x/y - Koordinate
2220 sub  #DA i 10 abziehen 3010 1d a,(haflag) Cursor im Hex.-block 2
2230 A= nc,andms3 3020 Cp #01
2240 add a,#3A i 0"+10 addieren 3030 3T Z,prposl -
2250 push af ; AKKU auf Stack 3040 Td a,{xxpos)
2260 1d a,b 3050 td h,a i ®-Koerdinate ins H-
2270 or 8 1 i AKKU=0 2 Register
2280 call nz,andms2 | naechste Stelle 3060 prpesl: call locate ; Position ausgeben
behandeln G070 ip tasab i Zur Tastaturabfrage
2280 pop af i AKKU zurueck 3080 ;
2300 call print 3080 ; Bufferinhalt wveraendern
2310 ret i Zurueck FA00.
2320 & 3110 bivera: call print i Eingegebenes Zaichen
2330 ; Full-Screen-Editor printen
2340 ; 3120 1d h1, types) ;i Cursorposition holen
2350 mybyte: 1d a,(ypos) i Akku mit y-Keordinate 3i3n id e, a i Zeichen retten
i | : laden 3140 call locate i CGursor im Hex.-Block
2360 1d hiy (zbsb) 5 HL:= Pointer auf positionieren
Sektorbuffer 3150 1d R i Zeichen: zurueckholen
2370 cp ‘A01 * Ist Curser in oberster 3160 call hexum i+ in Hex. umwandeln und
[ il Ji Zeile % 3 ausgeben
2380 ar Z,mybytl AEE 3170 1d a,e y Zedichen {n Akku und im
2390 dec a 7 ZeilesZejle-1 3180 ir biverd + Buffer eintragen.
2400 1d ‘be;#10 Pointer neu setzten
2410 abec hl,be i Potnter um 18 Bytes 3190
erntedrigen 3200 biver; call print i Zeichen ausgeben
2420 ir pmyb oS- y-Byte 3z2io sub  #30 7 CHRE-Wert abzieshen
2430 mybytl: 1d  a,16 i letzte Zeile 3220 ep  #i0 L1 B
2440 j 1d  'bc,#FD 3230 iry e biverl . Jda
2450 add hl,be ; Pointer um 240 Bytes 3240 sub #07 i Wegen Buchstaben
erhoehen 3250 biverl: =la .a
24860 dir A SRS T 1 3280 sla a
2470 ! 3270 sla a
2480 pybyte: 1d 3280 sla a i Wearotieren
2490 1d 3290 Td b,a
2500 cp ;letzie ZEile 2 3300 biver2: call curon i Caursor ein
| 3310 call wehar ;7 Zweiten Wert eirigeben
2510 SHE siga, dann 1. Spalte 3azo cp #7F WREL 2
2520 fnc jprzediie=tailenl 3330 rn z,bivers i Nein
2530 1d  #1 3340 call geteur . Cursorposition holed
2540 add hl,bc AERRIRESCIUIE B LR eSS 3350 dec h R A R e
uh ] bia erhoehen erniedrigen
2550 ir pmyb Pt y-Byte 3360 call locate ; Und Curser neu
2560 pybyti: 1d ayl I S5 positionieren
3530 f Lzt B EEO 3370 ip tasab i Zuruveck z2ur
2580 sbe  hl,be i Pointer um 240 fastatirantraga
. Sroadiies 3380 biverS: cp  #30 T
2590 pmyb: id {ypos) , a i y=Koordinate speichern 3390 ir c.biverz 7 dg
2600 ir proosz i Position printen 2400 cp #3a s zaklle
2610 ! ! 3410 ir e biverd i oda
2620 mxbyte: ld a, (xpos) i x=Koordinate holen 1420 S Dy . Grossbuchstaben
2630 id hi,tzbsk) { HL:;= Pointer auf 3430 ap B4l ik A
) | SektorhufFer 440 i & B vers e
2840 cp 01 =LY C - Spalte 7 3450 co F47 iR
2670 Jr zimxbytl iida 3460 jr nc,biver2 7 Nein
2660 dec a 3470 Biverd: call print i Zeithen ausgeben
4ol cec e 3480 sub #30 { CHRE-Wert abziehen
Listing DMON Listing BMON
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- CPC Software fiir alle Fille

COCKAIGNE

_ ist ein echtes Weltraum-Actionspiel mit
allem, was zu dieser Art von Software ge-
hért. Die Erde kann das immer gréBer wer-
dende Ozonloch nicht mehr verkraften, die
Expedition COCKAIGNE soll in fernen Ga-
laxien neue Lebensraume erkunden. Als
Leiter dieser Expedition haben Sie alle
Hénde voll zu tun...

TERRANAUT I

— deutsches Science-Fiction-Adventure
mit hervorragender Grafik. Vor 50 Jahren
startete das letzte Generationen-Raum-

schiff TERRA von der Erde, um das Plane-
tensystem Sirius zu kolonisieren. Durch
eine kosmische Katastrophe verschwand
die TERRA spurlos. Erst Jahre spater fing
eine Hyperfunkstation einen Funkspruch
auf — die TERRA wurde in eine andere
Galaxis katapultiert! Ubernehmen Sie die
Rolle des Commanders von Thaifun, dem
ersten Galaxienkreuzer. und begeben Sie
sich auf die Suche nach dem Raumschiff
TERRA.

FRUITS
— Als Bauernsohn Frank jun. ist es lhre

[Fantastic Four!

vier Super-Programme zum kleinen Preis
Die neue CPC-Spielebox enthalt vier ausgesuchte TOP-Programme der Spitzenklasse. Da ist fiir jeden das richtige dabei!

Aufgabe, die Ernte der Felder einzufahren.
Bei lhrem Vorhaben werden Sie allerdings
von den "bdsen Nasen® am Gelingen ge-
hindert, zudem sind einige Feldfriichte
ziemlich ungesund. Fruits ist ein Ge-
schicklichkeits- und Actionspiel der Exira-
klasse, besitzt eine ausgefeilte Grafik und
gewahrt lange Spielfreude.

TERRANAUT Ii

— die Uberlebenden. Nachdem Sie den
ersten Teil gut Uiberstanden haben, kommt
sogleich die nachste Aufgabe auf Sie zu.
Sie haben den Planeten gefunden, auf

dem das vermiBte Raumschiff TERRA ge-
strandet ist. Nun gilt es, nach etwaigen
Uberlebenden der Katastrophe zu for-
schen. Terranaut |l ist ein deutsches Text-
adventure mit vielen interessanten Featu-
res und einer spannenden Story.

Fiir alle CPCs nur
als 3“Diskette

Best.-Nr. 1011 49,— DM"

Damit das Schreiben
wieder SpaB macht

Der Klassiker:

Cantext CPC — bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen. Dieses Pro-
gramm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsart, die selbst unerfahrenen Com-
puterbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung méglich macht.

Context CPC - das heibBt:

CoNIEXT

Einfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind tber die
CONTROL- und eine definierte Taste zu erreichen.

Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und ZEILEN KOPIEREN
sind {iber Tastendruck aufrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt.

Mehrspaltiges Schreiben und Textkopieren erleichtert Ihnen das Erstellen |hrer Korrespandenz.
25 KByte Textspeicher mitinsgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe problem-
los erstellen konnen.

Voreingestellt fiir die meisten CENTRONICS- Drucker, durch tibersichtliche Tabellenprogram-
mierung anpaBbar an viele EPSON- kompatible Drucker.

Waiterschreiben wéhrend des Druckens, denn 'Time is Money”.

Autor: Matthias Uphoff

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN, Anzeigen von
anderen Schriftarten durch Steuerzeichen, denn Sie wollen ja sehen, was Sie drucken.

Auf Diskette | Kassette gespeicherte Textbausteine sind tberall im Text plazierbar, das erspart
doppelte Schreibarbeit.

Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten.

Dies sind nur elnige der vielen Maglichkeiten, die Context Ihnen als Textverarbeitung bietet.

Der benétigte Hardware-Aufwand ist gering.

Sie brauchen nur einen CPC 464 / 664 oder 6128 und einen Drucker. Alles andere erklart [h-
nen die ausfiihrliche deutsche Bedienungsanleitung, welche dem Programm beiliegt.

Und wo gibt's Context CPC ?
Bel DMV zu bestellen als
3“Diskette (Best.-Nr. 207)
Kassette (Best.-Nr. 206)

Copyshop Im Detail:
— Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85 cm und 215x135cm ~ superschnelle Hardcopy-
Routine: DIN A4 in ca, 4 Minuten (DMP 4000) — arbeitet in allen 3 Modes — AnpaBmenue fir JEDEN
Epson-kompatiblen Drucker — lauft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 GPC, GP-550 CPC
und GP-1000 CPC — Anpassung an Drucker méglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B.
CPA-BO GS — Okimate ML 182 — Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
fiir Drucker méglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSE unten statt oben), z.B. NEC
P2-Pinwriter. — 32 Farbraster iiber Menue wihlbar — Grafikeditor — komfortable Pull-Down-Menues
_ Schnelle Fill-Routine — Beliebige AusschnittveraroBerungen — Bildschirm invertieren — seibstre-
lozierende Hardcopy-Routinen fiir eigene Programme — neue Save- und Load-Routinen erkennen au-
tomatisch Mode und Farbwerte — Freezer — saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-

Copyshop

Das universelle Hardcopy-Programm fiir CPC 464/664/6128 - Autor: Matthias Uphoff

Pragrammen, die anschlieend ausgedruckt werden konnen.

* Das auf dem Datentriger mitgelieferte Programm »Screen Save«, welches beliebige Screens auf Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers.

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!
Sie knnen sich Ihre Hardcopy vor dem endgiiltigen Ausdruck aul dem Bildschirm ansehen!
COPYSHOP ist das ultimate Hardcopy-Programm fiir alle CPC Computer
(inkl. ausfihrlicher Badienungsanleitung)

Kassette (Best.-Nr. 201)

3“-Diskette (Best.-Nr. 202)

5 1/4“ -Vortex (Best.-Nr. 203)

kann eine unbegrenzte Anzahl von
Fragen und Antworten verwalten -
hat sténdig ca. 400 Fragen plus Ant-
worten im Speicher - bietet die Mog-
lichkeit, eigene Fragen einzugeben,
und zwar mit einem komfortablen
Editor - besitzt eine Supergrafik mit
Window-Technik - ist vollkommen
menuegesteuert - zeigt bis jetzt
noch nie dagewesene Tricks mit dem
Videocontroller - stellt zu jeder Fra-
ge 5 mdgliche Antworten vor - kann
man mit der ganzen Familie spielen,
da jeder eine Mindest-Chance von
1-5 hat - muB man mit Strategie
spielen, da der Beste in jedem Wis-

K NoW

sensgebiet am Ende noch Zusatz-
punkte bekommt - wurde mit duBerst
schnellen Suchroutinen ausgestat-
tet, die verhindern, daB eine schon
richtig beantwortete Frage nochmals
erscheint - ist spielbar mit 1~4 Ein-
zelspielern oder in Gruppen mit ei-
nem Vielfachen davon - erkennt au-
tomatisch, welche Fragenbldcke auf
der Diskette noch unbeantwortet sind
- zeichnet sich nicht nur durch die
0.g. Punkte als hochst zukunftssi-
cher aus!

fiir CPC 464 - 664 + 6128
3“ Diskette
Best.-Nr. 106

lcYRUS Il SCHACH— STARTEST L —

P Action- i | )
Das bewahrte PTO- ction-Adventure fur alle CPC's

gramm fiir CPC’s fasgerte

) : : Best.-Nr. 103
Wahlweise 3D oder 2D Display, in- | nio opa g
stellbare Spielstirke und viele weitere Best.-Nr 104

Extra-Features (mit deutscher Bedie-

nungsanleitung).

CPC Power-Spiele-Paket
18 tolle Spiele fir Ihren CPC 464, 664

oder 6128
zum Sonderpreis

4 Disketten 3
Kassette Best.-Nr. 130\,12,95 DM* | Best.-Nr. 102

& Unabhé‘mgig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 8,~ DM bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege

(unverbindliche Preisempfehlung)
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3480 cp: HOA i Zahl 2
3500 ir c,biverd v A
3510 sub #07 ; Wegen Buchstaben
. 3520 biverd4: add a,b j Wert berechnen
3530 biverd: jd hl, (zbsb)} ; Pointer holen
3540 1d (h1},a ; und Wert ablegen
3550 1d a, (xpos) i x-Koordinate holen
3560 cp #2E i Letzte Spalte 2
3570 ir nz,bivers ; Nein
3580 1d a,1 i X-Koordinate guf 1
 msatzen
3580 1d tzpas),a i und sichern
3600 Td  a,#34 i 2. x-Koordinate (ASCII)
: : i i ruecksetzten
3610 Td [(xxpos),a und sichern
3620 Td a, 843 letzte Spalte
3630 1d bo, #0F }
3640 sbhe hl,be 7 Pointer um 15
erniedrigen
“3650 1d {zbsb),hT ; und sichern
3660 add hl,bc ; und wieder erhoehen
3870 Jr biver7
3880 bivers: inc a
36890 ine a
3700 ine. a i ®-Kgordinate um 3
erhaeshen
3710 1d (xpos),a i und sichern
arzo 1d a, (xxpos)
3730 inc a um 1 erhoehen
3740 1d (xxpos},a und wieder sichern
3750 dec a und wieder um 1
erniedrigen
A760 inc  hil i Pointer um 1 erhoehen
3770 1d {zbsb), hl ; und sichern
3rao dec  hl 1 und wieder erniedrigen
3790 biver7: ex de, hl + DE und HL (Inhalt)
austauschen
3800 d h,a 4+ %=Koordinate ins
- H-Register
3810 1d a,(ypos) i y—Koordinate holen
3820 1d 1,a i und ins L-Register
3830 call locate i Cursor posaitionieren
3840 1d a,(de) i Eingegeben Wert holen
3850 cp  #20 i Bteuerzefchen ?
3860 ir nc,bivers ; Mein
asg7o 1d a,#2E ; Punkt wegen
Steuerzeichen
3880 biwver8: call print i und ausgeben
3aso ip prpos i Position ausgeben
3900 ; I el
3910 ; Anderer Teil des Sektors
39290 ;
3930 atdsec: ld a,(secgr) : Akku mit Sektorgrossse
| 3 laden
3940 cp #01 i Sektorgr.=1 (256 Bytes)?
3950 ip Z,tasab i Nur ein Teil
3960 op #02 } Sektorgr.=2 (512 Bytes)?
3970 ir z,atdsel
3980 cp  #D3 ; Sektoraor.=3 (1024
Bytas)?
3590 sl nz,atdse?
4000 inc a 7 Sektorgr.= 4
4010 ir atdsel ;
4020 atdse2: cp #04 i Sektorgr.=4 {2048
Bytes)?
4030 ir nZ,atdse3’ ; Sektorgr.=5 (4096 Bytes)
4040 sla a 7 Akku=Akkux2 (hier
Akku:= B8]
4050 ir atdsel
4060 atdsed: dec a 7 Akku:c= #04
4070 sla a i ARkkur= #08
4080 sla a i ARKkui= #10
4080 atdsel: 1d b,a ; Bi= maximale Teil-Anzahl
4100 1d a,fteil) ; aktueller Tail in Akku
4110 cp b i letzter Teil schon
erreicht 2
4120 ir z,atdsed i Ja, dann Teils1l
4130 inc a i Aktuellen Teil um 1
erhoehen
4140 Td (teil), a i und ‘speichern
4150 1d.  be, #0109 s
4180 1d. hi,(zbsb) ; Alten Pointer holen
4170 add hi,be i und erhoehen
4180 jr atdseb
4190 atdsed: 1d - P i von vorne (1. Teil}
4200 ld {teil),a : Tejl=1 speichern
4210 atdse5: 1d (zbsb),h1 ; Pointer sichern
4220 call andms ; Spur/Sektor/Teil
ausgeben
4230 Jp prsec
4240 W
4250 ; Direktes anwashlen eines Sektors
4260 ;
4270 diranw: <ld hi, bde i Pointer auf Text:
4280 call prout ; ‘Bitte Daten aingeben.’
4290 Tl Al
4300 ‘call strsel i Window 1 selektieren
4310 diranl: xor a £ ;o Akku loeschen
Listing DMON

4320
4330
4340
4350
4360

a3z
4380
4390
4400
B410

4420
4430
4440

4450
4460 diranz:

4470
4480
4490 dirand:
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
ABDO
4610
4620
4630
4640
4850
4660
4670
4680
4690
4700
AT10
4720
4730 diran?:
4740
4750
4760

4770
4780
4780 dirang:
4800
4810
4820

4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4320
4930 dirang;:
4940 I
4950
4960 dirang:
4370
4980
4890
5000
5010
5020
5030
2040
5050

5060
5070

5080
5080

5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
5190
5200

Listing DMON

1d
1d
call
call
call

<p
i
cp
il
call

sub
1d

AOL
add

dinz
1d
calil
op
Jr
cp
ir
cp
ir
call
sub
id
add
cp
F
1d
call
07
1d
1d
Td
cp
ir
g
call
1d
ine
aub
ir
1d

add
1d
call
cp
Jr
cp

i
cp
jr
call
1d
sUb
Jr
1d
Td
o
add
dinz

1d
cal]
call
cp
ip
cp
sub
1d
add

Td
1d

inec
cp

ir
1d
1d
sub
add
call
1d
Td
1d
1d
call

{spur),a
hl, #4804
locate
curon
wchar

#35
ne;dirvanl
#30
&,diranl
print

#30
2,diran3
bia

a
a,#0n

diran2
(spur), a
wohar:
#7F

2, diranl
#30
c;diran3d
E3A
ng,dirand
print

#30
hi,spur
a,(h1)
#2A
ne,diran3
{nll), a
esm

a

(sec).a
a,{secmax)
C#31
BOA
c,dirans
h1, #4806
locate

b, #a1

B

HOA
no,dliran?
a, b

a,#30
bia
wechar
B7F
z,diranl
b

ne,dirang
#30
c,dirans
print

©, %31
#30

Z ,dirans
<, #30
b,a

a

5, #0A
dfrang
(sec),a
hl, #4906
locate
wohar
#7F
z,diranl
e
C.dirant
#30
hi,see
a,(hl})

hl,secmax
b, (h1)

b

b
ne,dirang
hilasec
b,a
Chi)
a,#30
print
a,b
(sec),a
a, 1

(teil),a
cureff

Spurbuffer loeschen

‘Cursor ein

ioer Ziffer der Spur
eingeben

3 42

da

SRk fe e

Ja

Eingegebene Zahl
printen

CHR$-Wert abziehen
wenn o

g st 10ar Ztffar-
Zaehler

Akkui= 08

jeweils eine
Zehnerziffer erhoehen

und Wert speichern
lar-21iffar eingeben
DEL 2

Ja

O

da

r9.2

Ja

ler- ZVffer printen
CHRS-Wert abziehen
Pointer setzen

e i ‘
Jda (Wert ungueltig)
Splr sichern

*% ID usw.ermitteln %=

Sektorbuffer lToeschen
maximale Sektorenanzahl
Kleinstmoegl. Einarwert
Iweistellig 2

Ja

Cursor positionieren

Zaghler + 1

Einen Zehner abziehen
L0 7t Careys 1
Anzahl der Zehner in
ARku

CHRE-Wert dazuaddieren

Zehnerwert pach B
Zehnerziffer eingeben
RYEL o

Jda

Zehnerwert mit Max,.-
weart vergl,

Wert zu hoch

D

Ja

Eingegeben Wert printen
Kleinstmoegl. Einerwart
CHRS-Wert abziehen

]

B:= Zaehler

Akku loeschen

Akku um 10 erhoehen
bis Zaehler:= O
Zehnerziffer sichen

Cursor positionieren
Etfnerziffer eingeban
i B

Ja

Einer-Wert unguaitig %
Ja

CHR$-Wert abziehen
Pointer satzten

Einer- u. Zehnerziffer
addieren

Pointer setzen

B mit max. Sektoranzahl
laden

und um 1 erhoehen

Ist eing. Wert > max.
vorhandener 7

Jda [ungueltig)

Pointer setzten

Wart in B retten
Zehnerziffer abziehen
CHR$-Wert dazuaddieren
und printen

Wert ‘aus B zurueckholen
und sichaern

Teil:i= 01
Cursocr aus
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Assembler—]

5210 xar @& 6100 ir edso8 i Suche beenden
5220 ‘call strsel ; Window 0 selektieren 6110 edso5: ld a,c
5230 ip  prsec 6120 Td (secmax},a ; Sektoranzahl ablegen
5240 6130 edsobB; add iy ,de ; 1Y suf naechsten Sektor
5250 ; Hexadezimal/ASCIT - Umschaltung 6140 add hl,de
5260 ; ; 6150 1d a, {iy+0)
5270 hexasc: 1d a,(haflag) ; Momentane Stellung in 6160 cp th1}
- den Akku 6170 ir nz,edso?
. 5280 cp #01 Ao 6180 ir edsoB
5280 ir z,hexasl ; dann ASCII 6190 edso7; push ix
5300 dec a 6200 pop.  hl ; HL auf vorherigen Sektor
1 5310 ir  hexas2 6210 add hl,de ; um 7 erhoehen
1 5320 hexasl: inc a yASCIT 6220 Jnc= Ve ; Sektorzaehler erhoehen
1 5330 hexas2: 1d {haflag).a 6230 pop iy i IY zuruechk
' 5340 ip prpos ; Position ausgeben 6240 jr edso3
l 53505 A 6250 edso8: pop iy i Ende ;
5360 ; Ermittlung der Sektor-ID's 8260 1d C, #FF ; max, Sektoradresse
5370 6270 1d iy, stO+5 ; 1. Sektor
5380 esm: call tdrive i Laufwerkstatus testen 6280 1d hl,st0+5
5390 bit 5,a ; Ready 7 6290 edso89: 1d a, (iy+0) ; Sektoradr. holen
5400 sy nz,esmil i da 6300 cp c pomit max. wvgl.
5410 1d hi,fmkdil | Fehlermeldung: 6310 ir z,edsol2
Keine Disk 6320 ir c,edsoll 1
5420 call prout 6330 ed=ol0: add 1iy,de i naechster Sektor
5430 1d h1, fmtd 6340 ir edsod ; vergleichen
5440 call prout 6350 edsoll: 1d c,a ;. max. Sektor nach C
5450 call wchar t5 6350 push 1y
5460 ret 6370 pop  hil 7 HLi= Adr. des max.
5470 esml: call edso i secmax + Sektorid's Sektors
holen 6380 ir edsol0
‘5480 ret £ 5390 edsol2: dec hl
5490 ; 6400 dec hl . Zeiger auf zugehoasrige
§500. ; Test Driwve Spur
' 5510 ; L
: 5520 tdrive: 1d  de,#0000  ; Laufwerk 0 / Spur O e IS psadnEs )il
‘5530 rst #18 i Seek track §430 |
5540 defw seek 3
I K580 5 be, #FBTE ! hqrsssa_uss gl 2::8 ; spurnr/kopfad/secadr/secagr ablegen
. . ) I HiaEMssReglsne e §460 rwfill: 1d  n1,(adrksa)
i 5560 1d e,#04 i Befehl: Statusreg. 6470 1d b,a . Sektornummer
i 2iessn 6480 1d  de,7 ; Abstand der ID's
[ 5570 call fdcout ; an FDC uebergeben £490 S o
[ 5580 1d e, %00 i Kopf 0 / Laufwerk A 6500 sbc hl,de i ein ID zurueck
5580 call fdoout i an FOC uebergeben 6510 rwfill: add hl,de
[ 5600 st3aus: in a., (g ;. FDC Status ermitteln B520 dinz rwfill i richtigen 1D suchsn
l 5610 rla ;. Bereit 7 8530 1d de,spurnr.  ; Beginn der Ablage
| 5620 3r ne,st3aus  ; Nein 6540 1d be, 4 i 4 Bytes
' 5630 ing ¢ : BC:= #FB7F B550 1dir i verschiehen
l (Datenregister) 6560 ret
- 5640 in a, lc) s Laufwerkstatus holen 6570 ;
l 5650 ret i Zurueck 6580 ; Sektor lesen
5660 ; 6580 ;
‘ 5670 ; Ermittlung des Sektoroffsets E6600 lessec: call esm i Laufwerkstatus
5680 ; Sektorid's ermitteln
E680 edso; 1d e, 0 i Laufwerk A 6610 lessel: 1d a, (sec) i Sektor holen
' 5700 1d  a,(spur) 6620 call rwfill ; Bytes fuer Lesen/
5710 1d = dya i gewuenschte Spur | Schraiban ablegen
5720 rst #18 i Seek track 6630 1d a1 7 Teil=1
5730 defw seak BEAD 1d {teil),a i ablegen
5740 1d bc,#FBTE ; Haluptstatusregister 6650 call andms i Spur/Sektor/Teill
5750 1d d,64 i 2*maximale Sektoranzahl ausgaben
5760 Td iy, 8Lt i Ablageort BEE0 Td e, #4686 ; DATEN LESEN
5770 edsol: 1d e, ¥44 i ID LESEN 6670 xor a
5780 call fdcout 6680 1d tamflag),a ; ADRESS MARK Flag
5790 1d e,0 i Drive 0O {l=geloescht)
5800 ¢a1l'fdcout 6690 1d [lesanz),a ; Anzahl der Lesaversuchs
5810 call resau? 6700 lessea2: 1d be , $#FBTE i Hauptstatusregister
5820 1d a,(iy-6) i Statusreg. 1 nach A 6710 1d hl,databl ; Bufifer
5830 and #01 + Diskette formatiert 7 6720 call fdcout : Befehl rausschicken
5840 jr 2, edso2 : ja, dann weiter E730 call fdeclus ; FDC Lesen + Schreiben
5850 1d A1, fmdinf : 6740 di : Interrupts sperren
5860 call prout 6750 fdenb2i in &, (g ; FDC Status holen
5870 1d hl, fmtd G760 { ip p, fdenb2 ; nicht bereit
S58BO call prout 6770 and #20 ; ‘Resultphase 7
5890 call wchar 6780 ip Z,resaul
5900 ret 6790 fne. © ; Datenregister
- 5910 6800 in Gt | ; Byte holen
\ 5920 edso2: dec d i Zdehler vMermindern 6810 degc: ©C i Hauptstatusreg.
/ 5530 ir nz,edaal ; naechster ID ermitteln 6820 1d (h1),a ; ablegen
5840 1d 1y, st04+5 o EIem Al sakEor 6830 ine 'hl
-, 5850 1d niljato0+12 § HL:= 2. Sektor 6840 ir fdenb2 i1 naechstes Hyte
J 5960 1d ix,st0+12  TIX:= 2. S€ktor 6850
) 5970 1d de, 7 i Abstand der einzelnen 6860 ; Abspeichern des Sektors
ID's" 6870 ;
5380 1d e : Sektorzashler=1 6880 abspds: 1d hl,sjabab ; 'Sicherheitsabfrage
5990 edso3d; push iy 4 IY retten beim Speichern
6000 edsod: ld ‘a, {iy+0) i Sektor holen 6890 call prout ;- Text ausgeben
6010 cp (h1) : mit folgendem 6900 call wechar i JasMein Abfrage
. verglteichen 6810 res 5,a& ; Grossbuchstaben
6020 ir z,edsos 6920 cp L Tdaie
BO3D add hl,de i naechster Sektor 6930 ip nz,preec i Zurueck
6040 add 1ix,de i i . 5940 call tdrive ; Laufwerk Testen
6050 ing © ; Sektorzaehler erhoehen 6950 bit | 5, a i Ready 7
BOG0 Td a,c 6960 ir nz,absl e
6070 cp 3z i =schon maximal 2 6370 Td hl,fmkdi] i Fehlermeldung:
6080 ir nz,edsod ) Keine Disk
BOS0 1d (secmax),a ;, dann maximale 6980 ir abs2 i Fehler
Sektoranzahl ablegen 6930 absl: BAE S BN ; Geschuetzt ?
Listing DMON Listing BMON
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7000 1d  hl,fmzis
7010 T z,abs3
7020 abs2: call prout
7030 1d h1, fmtd
7040 call prout
7050 call wchar
7060 ip prsec
7070 abs3: call edso
7080 1d,a (=sec)
7090 call rwfill
7100 call andms
7110 1d ‘a, tamflag)
7120 or a
7130 1d &, %48
7140 ir nz;abs4d
7150 L 1d o, #45
7160 absa: 1d bc,#FBTE
7170 1d hl,databl
7180 cal) fdecout
7180 call fdelus
7200 di
7210 fdenb3: in a, le)
7220 ip p, fdenbd
7230 and #20
7240 ir Z,resaus
7250 Jd  a,fh1])
7260 fne ©
1270 out (c);a
7280 dec. ¢
7280 inc  hl
7300 ir fdcnba
7310 ;
7320 ; Routine die bei Lesen
7330 ;
7340 fdelus: 1d 2,0
7380 call fdcout
7360 1d &, (spurnr)
7370 1d. e;a
7380 call fdcout
7390 1d &, (kopfad)
7400 1d e, a
7410 call fdeout
7420 1d a,lsecadr)
7430 1d e,a
7440 call fdcoout
7450 1d a,(secar)
7460 1d e,a
7470 ‘call fdeout

| 7480 1d  a,(secadr)
7450 1d  e,a
7500 ‘gall fdcout
7510 id . e, ¥l
7520 call fdecout
7530 1d e #FF
7540
7550 fdeout: in a,lc}
7560 ria
7570 jir  nc,fdcout
7580 ing o
7580 out (c}),e
7600 dec  C
7610 ret
7620 ;
7630 ; Resultphase auslesen
7640 ;
7650 resaus: 1d iy, #BE4C
7660 call resauz
1670 ip prsec.
76B0 resauld: 1d iy, #BE4C
7680 call resau?
7700 1d &, [#BE4E)
7710 bit &,a
7120 ip Z,prsec
7730 1d  a,(lesanz)
1740 or a
7750 ir nz,resaud’
7760 1d 7S
7770 1d {lesanz),a
7780 1d (amflag),a

Listing DMOM

¥

Zieldisk fist
schreibgeschuetzt

Nein

Fenlermeldung ausgeben
Taste druscken
Aufforderung printen
Warten auf Tastendruck
Buffer printen, dann
Menue

Ermittiung der
SaktorID's
gewuenschter Sektor
Bytes ablegen
Spur/Sektor/Teil
ausgeben

ADRESS MARK Flag
geloeschnte DAM
GELDESCHTE DATEN
SCHREIBEN

o

DATEN SCHREIBEN
Hauptstatusreg.
Adresse des
Sektorbuffers

an FDC uebergeben

FDC lesen und schreiben
Interupts ausschalten
FDC Status abfragen

- FDC nicht barejt
- Resultphase 7

Jda

1 Byte aus Buffer holen
BC:= #FBTF
{Datenregister)

Byte an FDC uebergeben
BC:= #FHTE
{Haupt-Status-Register)
Pointer um 1 Byte
erhoeshen

naschstes Byte

und schreiben beputzt wird

1

Kopf O / Laufwerk A
an FDC uebergeben
Spurnummer

in E-Register

‘Kopfadresse
(aus ID-Feld)

Bektoradresse

'ﬁqk.groesse
(aus ID-Feld)

TQtztﬁr Sektor=
1.8ektor

Luecke 2wischen

ID und Daten

Sek.gr. wenn
Sehk.gr.=0

FDC Status ermittein

bereit ?

Nein

BC:= #FBTF
(Haupt-Status-Register)

BC:= #FBTE
{Datenregister)
Zurueck

Buffer fuer Resultphase
Resultphase auslesen
Zurueck

5t2 holen
control Mark Bit
testen

Datenfehler

bereits 1mal gelesen
ADRESS MARK Flag
{1=geloescht])

7780
1800
7810

1820
7830
7840
7850
7860
76870
7880
7830
78900

7810
7920
7830
7940

7950
7960
7970

THED
7880
BOOO
BOlO
BO20

8030
8040
8050
BOEO
BOTO
BOBD
BOSQ
8100
8110

8120

B130
8140
‘8150
B1E0
8170

B1BO
5180
B200
B210
8220
8230

8240
8250
8260

8290
‘8300
a31a
8320
B330
8340

B350
8360
B3T0

B380
8330
8400
Ba10
B420

8430
8440
8450
B480
8470
8480

8430
8500
B510

B520
8530
8540
B550
8560
8570
8580
8590

BEOOD

8270
8280

resaud;

resauz:
resadls

i

call
1d
call
call
ip
1d
in
ip
inc
in
1d
ine

dec

dec
iJr

et

ret

s Allgemeine

i
prout:

Tig

<p
ret
call
jnc
jr

e, #4C
lesse?2
hi, fmdf

prout
h1, fmtd
prout
wohar
prsec

e, 407
a,{z)
p,resaul
c

a, lc)
fiy),a
iy

c

e
nz,resaul

a,thl)

#E80

z
print
il
prout

Printroutine

GELOESCHTE DATEN' LESEN
Fehlermeldung:
Datenfehler

ausgeben

Anzah! der Bytes
FDC Status ermitteln

BC: = #FBIF
(Datenregister)

Byte ablegen

Zeiger erhoehen

BC:i= #FBTE
(Haupt-Status-Register)
Zaehler um 1 wermindern
ngeh nicht fertig
Interupts wieder
einschalten

Zurueck

Akku:=
Zeichen
Ende ?
ja
Zeichen ausgeben
HL:= HL+1
naechstes: Zeichan

zu printendes

i
s Printroutine zZum printen des Sektorinhaltes

i
prsec:

prsecl;

preac2:

prsecd:

prsecd:

prsecs:

preech:

call

1d
Td
1d
d
add
dinz

1d
1d
push
push
1d
1d

call

call
ine
dinz

call
dinz
Pop
o
Td

3]
e
1d

call
ing
dinz

call

td
call
pop
dinz
1d
Td

call
1d
Td

1d
ld
ret

cls

hl  databl-#100

de, #0100C
a, (tefll
b, a:
hi,de
prsecl

(zbsb), hi
b, ¥10

be

B

B, 810

a, (hl)

hexum
a,#20
print
hi
prsecd
B, 2
print
prsecd
h1
b,#10
a, thl)

#20
nc, preecsd
a,#2E

print
hi
Prsech
a,#00
print

a, #0A
print

be
praec?
h1,#0101
(ypos),hl

locate
a,#33
{xxpos).a

a, %01
{haflag),a

s rexumwandlungsroutine

i
hexum:

Listing DMON

pLsh
Trea

rrca

af

Oberen Bildsechirm
loeschen

iAdr. @, Datenbuffers
- #0100
DE:= &0100
welcher Teil
bi= Teil

HL:= HL4+40100

p=b=1, wiederhole
bis-b=D
Zeiger bei Sektorbuffer

beretten

1l Zeichen &aus
Sektorbuffer
in hexadezimal
Lehrzeichen
ausgeben

holen
umwandeln

3. Lehrzeichen ausgeben
hl zurueckholen

Zeichen aus Sektorbuffer
holen
klainer
nein
Punkt wegen
Steuerzeichen

Bl 32 -2

16 Zeichen ausaegeben 7

zurueck an Anfang. der
Zeile

eine Zeile tiefer
bc zurueckholean
alle Zeichen ausgegeben?

x=/y=Koordinaten auf
1/1 setzen
2. x-FKoordinate

(ascii) zur.setzten

Cursor
zurueck

im Hex:=block

AKKU retten
rotiere rechts durchs
Carry arithmetisch
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8610 rrca 9320 defb #3C,#07,#95, #0A, #0D, 495  #F1, 835
8520 rrea 9330 defb #54, %95
8630 and #0F ; obere 4 Bits ausblenden 85340 defm " EINE SPUR: ZURUECK"
8640 call cony : 9350 defb #95 #30,#55, 854, 495
8650 pop af ©AKKU zurueckholen 9360 defm " HEXADEZIMAL - ASCIT"
BEEO and #OF ; obere 4 Bits ausbleanden 89370 defb #1F,#3C #08 #95
8670 call conw . 2380 defm ! TEIL =" !
:3-0: e ret iozurueck 83480 defb #0A, 800,883, £94 #98 , #9A #89  F1F
BEYD conv: cp  #DA o Zaht ? 5400 defb $1A #0S5,893,#94, %98, #54, 499, 81F
8700 ir e zanl i oja 5410 defb #3C,#09 491
| 8710, add &, #07 i Buchstabe ; . 9420 defb #80 i Endzeichen
| 8720 zahl: add a,#30 i CHRS{x)-wert addieren 9430 ;
B730 call print S440 ; Text: 'Bitte Daten eingeaben |
’ B740 ret 9450 | B
8750 ; ] ] 9460 bde: defb #0C,#1F,#108, #00
i 8760 ; Datenfeld 9470 defm "Bitte geben Sie rechts unten die’
f] 8770 ; G480 defb #1F,#1C, #0B
L1 8780 screen; defb #04,#02 , #10, #00 , 800 ; Mode2 , BorderD 9490 defm "erferderlichen Daten ein."
8vo0 defb SJC #a0, #OO ﬁOG ®1C & Inka0 000 G500 defb #B80 i Endzeichen
8800 defb #91,#0D,#00,#0E, %00 , Ink 1,13, 613 9510 3
. Paper O 8520 i Sicherheitsabfrage beim Speichern eires Sektors
8310 defh $OF  #01,#1F, #11.801 [ Pen 1, Locate 9830
BEZO defh #80 : Ende 9540 siabab; defb $OC, #1F , #11, %08
, 8830 9550 defm "Soll der Sektor wirklich abgespeiche
| B840 screel: cdefb #14,#44 ,#4F #00,#0F , #18,80C, #04, 400 rt werdep: 2"
BA50 dafm “ DMON Ul 3” G560 defb 81F.§23.#0A
| BE60 defb #OA, #0A, #OD 94570 defm "(d7iN)"
i BB TO defhb QZQ #Aﬁ G580 defb #B80 i Endzeichen
8880 defm " 1988 by " 9580
! BBSO defb !0A #OA, #0D G600
| B940 defm Mercurysof: 89810 i Fehlermeldungen
8310 defb #0A,#0A, #0A, #OD 9620
8920 defm Wr1tten By 9630 fmzis: defb #0C #1F, £18,#08
8930 deflh #0A, #0A, #00D 9E40 defm "Zieldisk ist schreibgeschuetzt !°
8940 defm “"Alexander,” 9550 deft #80 i Endzeichen
83950 defb #0A #DA #0D 89660 fmkdil: defb #0C,%1F, 215,808
| 8960 defm “Ulrich &" 8670 dafm "Achtung: Keine Diskette im
8870 defb #0A,#0A,#0D Laufwerk 1"
8980 defim "Chr_ist_oph" 9680 defb #80 v Endzeichen
BS50 defb #18,#80 9690 Tmdinf; defb $0C,#1F, %18 #08
000 9700 defm "Spur st nicht formatiert 0"
QP10 ; Unteres Textfenster (Menue) g71a defh #80 i Endzetfchen
QOZQ i i 9720 fmdf; defb #0C,#1F,#22 408
S030 menue: defb #9096, #0A,#9E,99A, 49C , F1F 814,801 9730 defm "Datenfehier |
040 defb #08, #9A #9E,#9A #9C ,#1F,#3C 801 ST40 defb #80 H Endxeich}“
9050 defb #94, 404,400 495, #F2,#05,4826, 2495 9750 fmtd: defb #1F,#21,#04
9060 defm ' EIN SEKTOR ZURUECK" 9760 defm "Taste druecken"
9070 defb #95,#37,495 #28,#95 8770 defb #80 i Endzeichen
9080 defm " NAECHSTER TEIL DES SEKTORS' 9780 ;
9080 defb #1F,#3C,#02,485 9790 ; Buffer fuer Programmdatan
9100 dafm " Momentane Stellung” G900
8110 defb &DA.?QU,#Q?,#Q&,#QD.&EG.RQS,REF- 9810 ypos: defb 1
G120 defb #1A4 #O03 #9557 #5A #40 #20 495 E0A 820 =pos: defh 1
9130 defb #00,#85,#F3, 497,494,800, 820,895 9830 xxpos: .defb #33
9140 defb SIF #3IC, #03, #95 #0A 20D, 895, #F3 9840 =pur: defs 1
Qf&g defbk QSS #53, #55 B850 =ac: defs 1
9160 defm * EIN sEKron VOR" 9860 secmax: defs 1
9170 defb #1F #1A, %04 %95, #34 #95 $53, 895 9870 tefl: defp 1
SI80 defm " ﬁBSpEICHEﬁN DES SEXKTORS 9880 spurnr:i defs 1
9130 defb #1F,#3C 404, 895 9880 kopfad: defs 1
9200 defm " SPUR =° 9900 secadr: defs 1
8210 defb #0A #0D, #5957 #09A 890, #48 805 #1F 9910 secgr: ‘dafs 1
8220 defb #1A,#05 497 894,890 ,#48 ,#95 #1F 898920 zbhsb! defs 2
8230 defb $SC ﬁ05 #95 E0A 80D 895 #FO, 895 adao haflag: defb 1
9240 defb #49,6#95 9940 amflag: defs 1
9250 defm || EINE SPUR VOR! 9860 adrksa: defs 2 ;i Adresse der kKleinsten
9260 defb #1F ,#1A, 6 #06,895 #31 #85 #43 go5 ] Sektorade.
[270 defm " SPUR hND BEKTOR EINUEBEN" 89860 Yesanz: defs 1
9280 dafb #1F #3C, k06, ¢95 9970 tastab: defb #E2 #E3 8E4, #ES ; Tastaturbelegung
az30 defm " SEKTOA =" 9980 seek: defw #C763 i SEEK TRAEK
8300 defb £0A,#00,#57, 494,430, 445,495, #1F TR AR defo kUi
: e detb E1A #07. HST WA, KED, 845 #O5, RIF 10000 =t0: defs 448
I
Listing DMON Listing DMON

! BRANDHEISSE KNULLERPREISE w &
Schnelder Epsondrucker (dt. Verslan m!lFTZ MNurmmer) E M A H H
Evro PC mit Monitor MM 12 + MS-Works 1184, 5

Anschiudertig an AMIGA PCgdar

Eurn PC mit Colarmenitor GM 14 CPE, Atar| ST oder |BM-Kompatibh E

20-MEB-Fesiplatte extern flr Eura PG L 2800 104, Unternehnensberatuug & Handel

Targel PG (Porfatile AT) FX B50 1048, -

Towar AT 220 mit Monitor M2 LD 500

20-ME-Filecard (Seagate, 40 ms Zugritiszait L0 2550 => JOYCE PCW 8256, 8512 & 9512 Neuhelten: <=

und anschiuBlertig fir afle PC.1512 LO&50

und FC164D) 898~ |0 4ps0

30-ME-Filecard (Seagate, 40 ms) 789~ S0zE00

Bl o Stardruckor (dt. Version mit FTZ) LocoFile Datenbanksystem f. LocoScript 2
1640 mit + Filecard 20 M LC-10 mit Commadere od. Centronicsing 594

Monochigmmenitor 2449, = LG-10 Galor niertace 559, - The Desktop Fublisher * TROJAN CADMASTER *

Colormonior 2769, ~ L2a-10 mit.C e

EGAManitor 280~ : PACK mlt Lightpen, anschluBfertig 199,—

PC 208e 50 12MD 2248 - 5014CD
SDZHRCD 3040~ SD14HACH
PC2088 DD 12 MD 2639.- DDCD
DO 12 HACD 3488~ DD 14 HRCD
PC 2086 HD 12 MD: 3228.- HD3I4CD
HD 12 HACD 4098, HO
Porable Computar PPC 512 mit 2 Ois

7 Plus

MaxaFit Einzelblatthalterung f. PCW 9512
Flipper * 150 vers. PCW—Progr. vorritig.
CPS B256, FD-2, FD-4, VORTEX Syst. 2000,

Muga 2 + SM 124 + Far

* ® ¥ % % % *x

X % & %k A

IS TPUEUYOEB~OVILSWY

AMSTRAD=-Fachhéndler

lnutwarkon 35" R‘Ega1+“f-”2"* 512 kB-R., 3" MAXELL, M#use, MM3, usw...
doyee PCW 3512 mit Typenraddruckarn
Suparknuller:
zon Tinfansiranhldrocker 0 2ISek: =
s BT Syalerm T 3375 + 19 Earomanlls 95 => Gratls JOYCE PCV Infollste anfordern I <=
Manitoe 14°-Flatscraen {schwarzwailibarnstain) 249, —
NEC EGA-Manitor Mulfisynich 11 {dt. Mersion) 1399, -
2 - o 3 =
CSV Riegert Korbinlfansplotz 2 D-2745 ismaning bel ™.
SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (0 71 61) 5 28 89 Fax: 0B9 - 965001 * Tel.: 089 - 965029 (@
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—Programm ]

ren mit Steinen besetzt sind. Anstatt
aber heimlich in der Schule oder im
Biiro spielen zu miissen, konnen Sie
nun unheimlich lange abends an Threm
CPC knobeln, probieren und gegen die
Zeit spielen.

Was lange schiebt...

Die mit den Buchstaben A bis O be-
schrifteten Steine sollen durch horizon-
tales bzw. vertikales Verschieben in
die richtige alphabetische Reihenfolge
gebracht werden. Dabei ist es Thnen
moglich, zwischen Cursortasten und
Joystick zu wiihlen,

Beim Start des Programmes wird die
ESC-Taste gesperrt, anschlieBend wer-
den Windows und Grafik erstellt. Zu
Beginn eines jeden Spiels werden nun
wichtige Arrays und Variablen defi-
niert. Als nichstes miissen Sie einge-
ben, ob Sie mit Joystick oder Cursor-
tasten spielen wollen, wie oft die Steine
gemischt werden sollen, und in wel-
chem Level Sie spielen wollen, das
hochste Level hat allerdings die wenig-
ste Zeit zur Verfiigung.

Mit den Cursortasten oder den Bewe-

S h - b l - d gungsrichtungen des Joysticks wird der
c le ma WIe er Jeweilige Stein verschoben, der durch
einen Pfeil angezeigt wird. Durch

Fiir Knobelfreunde - das Verschiebe-Fix SPACE, COPY oder FIRE am Joystick

wird die Verschiebung ausgefiihrt. Die

Kennen Sie sie noch, diese kleinen Verschiebe-Fix-Spiele in allen Variatio- Falrae _ S
nen, die uns im Matheunterricht so herrlich vom Satz des Pythagoras und 2oif e el V‘erftf_gu_ng Steht. wied i
der Dreisatzrechnung ablenken konnten? Wie wiir’s, haben Sie nicht mal einem Fenster angezeigt. e
wieder Interesse am Knobeln? Schiebe-Fix auf dem CPC heifit die Losung. Gewonnen hat man. wenn alle Steine in
alphabetischer Ausfithrung hinterein-
ander liegen.
So. und nun viel Schiebevergniigen.
Der CPC 464 bendtigt den Emulator.
(Alexander Kriegisch/jb)

Schiebefix-Spiele aller Arten gab es  Verschiebe-Fix besteht wie die meisten
schon immer auf dem Markt und zwar  Spiele dieser Art aus 4%4 Feldern, von
in allen méglichen Variationen. Unser  denen eines frei ist. wihrend alle ande-

130 DATA 147,149,150,151,153,154,155,156,1 [2415]
57,158,159

140 RESTORE 130:FOR i=0 TO 10:READ num:k$( [2515]
{)=CHR$(num) :NEXT: k§=" o

150 gf(1)=k${2)+kS(5)+kS(5)+kS(5)+k$(9)+k$ [5074]
(5)4k$ (5 +kS(5)+kF(B)+KE(E)+kE(E5)+kS(5)+kS

fir 464-664-6128
I

1O K o K KR KRR R K R KRR R Rk Rk kR ke k0 [ 2632) () +kS (B +KE(5I+KS(5)+KS(7)
ok ko ok ok ko Rk R K o K K K ok ko 160 gF(2)=kE(1)+kS+kE(1)I+kF+RE(1I+KE+kE(L) [2289)
20 "ExFE* ViE RS G H T  [ioBs] +hE+kE (1)
E_E.E o T **f** 170 g$(3)=k$(3)+kE(5)I+KS(5)+hG(E5)+kE(10)+k [B413]
| 30 EExEx von Alexander Kriegisch -~ [4225] $(5)+KE(5)+kS(5)+kE(10)+kB(5)+kE(5)+kE(5)+
| (C) by GENIAL-Soft 8/88 K i KE(LO)+KS(5)+RS(5)+kE(5)+kE(8)

| 40 T EEREEREERERERERA AR AR Rk ke ko ke Rk ke [ 2632

180 g$(4)=k$(0)+k$(5)+k$(5)+k(5)+kG(6)+kF [4913]
AR K R R K ok R kK R o

v (5)4+k$(5)+kS(S)+kB(BI+kE(5)4+kB(E)+kELEI+KS
50 [117] (6)+K$(5)+k$(5)+kS(5)+kS(4)

B0uI =l : I L [1171] | 190 PRINT g$(1);9%(2);a$(2);g85(2);98(3);0% [6953]
TO 'EERKEEXKARRERRKREXAKRER KRR KRR AR AR R KRN [2632] (2):08(2);0802) :a8(3):0%5(2) :a8(2):08(2) ;a8
e (3);g$(2};§$(2};g$(2};g$(4};:LOCATE ST

80 '#xx v nur beim Prorammbegin [2400] 200 PEN O:PAPER 1:PEN #1,0:PAPER #1,1:PEN [13284]
n: Bildschirmaufbau i #2,1:PAPER #2,2:PEN #3,1:PAPER #3,0:PEN %4
QO REA R XL RRA SRS R RS E R IR IR EE R R R E Rk (2630 2:PAPER #4,1:PEN #7,0:PAPER #7,1:WINDOW #
EEEERREREEA R R R E XX FEER R AR R R R R R R bRk K R 5,23,33,12,23{21.5 #2  WINDOW “3,8‘12,23,23:
100 ' (2117] CLS #3:WINDOW #4,23,38,2,8:CLS #4:WINDOW #
110 ON BREAK CONT:KEY DEF 66,1,0 [1135] 7.3 ,40,1,25
120 INK O,0;INK 1,0:IMK 2,0:INK 3,0:PAPER [5008] 210 g$(5)=k$(2)+STRINGH(14,154)+k$(7):a98(6 [3754]
0:BORDER 0:MODE 1:CLS:PEN 3:PAPER 2:WINDOW V=K§ (1) +SPACES(14)+K$(1) a8 (7)=K$(0)+STRIN
21852, 10 L G$(14,154)+k$(4)

Listing Verschiebe-Fix Listing Verschiebe-Fix
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220 PRINT #4,9$(5);08(6);a%(6);08(6) ;a8(6) [8025] 610 xp=l+INT(RND*4):1F xp3xl+1 OR xp<x1=1 [3047]
i9%(6);9%8(7); :PRINT #2,9%$(5);98(6);95(6);g DHENHEOTON S0
$(6);08(6):a%(6);98(6);08(6);0%(6);08(6);g be0 YRt INT(BNDESYCTR ypoyl#1 OR: ypayl=1  [3286]
$(6);0$(7); WINDOW #2,24,37,13,22:PEN #2,3 THEN GOTO 620 ;
230 GRAPHICS PEN 1:GRAPHICS PAPER 0:TAG:MO [142351 B30 IF (xp=x1 AND yp=y1) OR (xp=xx AND yp= [3642]
VE 64,87:PRINT STRING$(11,131);:MOVE 64,79 ¥y} OR (xp<rx] AND yp<oyl) THEN GOTO 610
:PRINT CHR$(133}+SFACE$(Q)+CHR$(136)..MOVE 640 ta$=MIDS(wS, nrixp,yp),1) [1233]
64,53:PRINT CHR$(133)+SPACES(9)+CHRS(138) 650 MIDS(wS, nrixp,yp),1)=" ":MIDS(WS$ nrixl [53938]
..MOVE 64,471 PRINT CHR$(133)+SPACE$(9)+CHR 1;1?:1)=ta$!«x:x1:yf=vl:x1=xp:v1=vp=NEKT:z
$(138); =
240 MOVE 64,31:PRINT CHR$(141)+STRINGS(S,1 [14921] 860 FOR j=1 TO 4:FOR i=1 TO 4:2=2+1:WINDOW [7431]
40)+CHR$(142); :MOVE B80,71:PRINT "Countdewn 10,32, rti, 30,007, 3) uli,1):CLSIIF MIDS (w
" IGRAPHICS PEN 3:GRAPHICS PAPER 1:MOVE 39 $,2,1)=" " THEN PRINT 3TRING$(9 207); JELSE
2,367:PRINT "GENIAL-SOFT";:MOVE 416,343:PR LOCATE 2,2:PRINT MID$(wS,z,1)
INT "presents”; :TAGOFF:PEN #4,3:L0CATE #4, 670 MNEXT i Jixp=xliyp=yl: cas CHR$(207) [1452]
2,6:PRINT #4,"VERSCHIEBE-FIX" ‘680 LOCATE #7,xp(xp,yp),vplxp,yp) co$=Copy [2993]
250 DATA 24,113,262,262,360,32,247,183,72, [d271] CHRS (#7) :PRINT #7,""";
16,167,63,360,272,247,103 : 5§90 ' f117]
260 GRAPHICS PEN 3:RESTORE 250:FOR q=1 TC [10118] TOO "REEREERKEEX K KRR KR KRR KA RE KR RIA KRR KR ERN [2597]
4:READ xp,¥p;re,obiFOR n=1 TO &:yp=yp-2:re EEEXEXEER AR R LR LR AR FFERA KRR RN T RS
=ret2:0b=0b+2:PLOT xp,yp:DRAWR re,0:DRAWR FI0EerE Hauptteil: Spielgesche [2777]
0,0D:NEXT:NEXTIINK 0,12:INK 1,26:INK 2,18 hen / Tastaturabfragen [ ras
27 ! (1171 T20 "REEERERARERRRE R L EE R R e LR F R R TR R KRk R x4k [2597]
2H0 EEEREEREAERR KRR R AR A AR AR RN R R d [2597] S o e e R
KERAERE AR R R R AL ER R KRR R KRR R R F R A KRR R h 730 EE17H
290 ‘kx% Variablen- und Arraydefini [4083) 740 CLS #2:PRINT #2,"Taste drueckenzum Sta [5988]
tion zu Begirn jedes Spiels K BT rt!":CLEAR INPUT:CALL ABBOG:EVERY 50 GOSUB
300 ' EEEREEEREAA KRR ERAKRREFRRERRRRRR AN AR AEE [ 2507 ] 900
e T ] 750 IF INKEY(fl)=-1 AND INKEY(f2)=—1 THEN [2442]
alo ' _ [117] 8910 auD
320 DEFINT f,1,n,0,r u,x,y:w$="ABCOEFGHIJK [6733] 760 IF xp>x1+1 OR xp<xl-1 OR ypdyl+l OR yp [7826]
LMNO ":w2$=w$:DIM 1(4, 4} 4, g} ol4,4),ul4 <yl=1 OR (xp=x1 AND yp=y1) OR (xp<>x1 AND
A ,nr(4,4) xpl4,4),ypl4,4) aus=0 yp<ryl) THEN GOTO 800
330 DATA 1,5,9,13,2,6,10,14,3,7,11,15,4,8, [2144] 770 ta$=MIDS (WS, nr(xp,¥p),1)MIDE (WS, nrixp [4016]
12,186 ' V¥R )= i MIDS (W, nr(xT , v1),1)=tas
340 DATA 3,7,11,15 [561] 780 WINDOW 1(x1,y1),r{x],y1),0(x1,y1},ulx] [13033]
350 DATA 5,9,13,17 [314] s¥111ELSLOCATE 2,2:PRINT taf:WINDOW 1(xp,
360 RESTORE 330:FOR i=1 TO 4:FOR j=1 TO 4: [3094] yplorixp,yp),olxp,yp),ulxp,yp):CLSIPRINT §
READ nr{i,3):NEXT 3,1 TRINGS(8,207); ixl=xpiyl=ypiIF wS=w2% THEN
370 RESTORE 340:FOR i=1 TO 4:READ n:FOR j= [8879] aus=REMAIN(O):aus=1:GOTO 1000
1 TO 4:1(1,3)=n:xp(i,3)=n+1:NEXT j,i:RESTO 790 co$=CHR$(207):LOCATE #7,xplxp,yp),vplx [5881)
RE 350:FOR i=1 TO 4:READ n:FOR j=1 TD 4:r| B, YP)IPRINT #7, """ FOR h=1 TO hh:NEXT
3, 3)=n:NEXT 3,1 E 800 IF :NKEY(11)<>>1 AND xp>1 THEN LOCATE [9731)
380 RESTORE 340:FOR i=1 TO 4:READ n:FOR j= [Bo78) #7,xplxpiyp)  yplxp,yp) :PRINT #7,co$:xp=xp-
1 TO 4:0(j,1)=n:NEXT j,i:RESTORE 350:FOR i 1:LOCATE #7,xpixp,yp),yp{xp,yp):ca$=CcoPYCH
=1 TO 4: READ n:FOR j=1 TO 4: uld id=naypli, RE(#7):PRINT #7,""" :FOR h=1 TQ hh:NEXT
§)=n:NEXT j,i:2=0 1 B10 IF IMKEY(re}<»-1 AND xp¢4 THEN LOCATE [B75a&]
390 FOR j=1 To 4:FOR i=1 TQ 4:z=2+1:WINDOW [7431] #7. xplxp,yp), yplxp,ypl:PRINT #7,co$:xp=xp+
FOi,d)erbiddeoli 3, uli . 4):cls:IF MIDS (w 1: LOCATE #7,xplxp, yn!.vn(xp yp) ico$=COPYCH
$,2,1)=" " THEN PRINT STRINGS$(3,207); ELSE RS(#?}.FRINT ¥7, sFOR h=1 TC hh:NEXT
LOCATE 2,2:PRINT MIDS$(w$,2,1) 820 IF INKEY(ob)<>-1 AND yp>1 THEN LOCATE [B995]
400 NEXT 1, j:CLS #3:x1=4:y1=4:L0CATE 1,1 [2B67] #7,xplxp,yp),yplxp,yp) i PRINT #7 co$:yp=yp-
419 : | Fir7] 1:LOCATE #7,xp(xp,yp) ,yplxp,ye):co$=COPYCH
420 'EEARKEREEAKKERIKRERE SRR KRR KR ER AR RN RE [ 2507 ] RE(RT):PRINT #7,""";:FOR h=1 TO hh:NEXT
R R L e e e T e 830 IF INKEY(up)<>-1 AND yp<4 THEN LOCATE [10480]
430 ' #xx Eingabe der S [3151] #7.xplxp,yp),yp(xp,yp) :PRINT #7,co$:yp=yp+
pielparameter 5% 1:LOCATE #7, Xp(xﬂ.YFﬁ|yD(xp yp):co$=COPYCH
BA0 | KRERAKKAREKKKRERARRF KRR ARSI AR A SRRk [ 2597 ] RE(#7): PRINT #7,""" FOR h=1 TO hhiNEXT
KR R ROk K K K KR KK o R K ok ko - B40 GOTO 750 [423]
450 [117] 850 (1171
460 CLS #2:PRINT #2,"Welche Steueru [7841] BBD XXXk X KA ROKK K KR AR KRN kR k [2597]
rjg? [1} J.oystick i2] cur !******t***xk*!******xttx**x***s*xl!*
sor" 870 "*%% \ Unterprogram [2677]
470 a$=INKEY$:IF a$¢"1" OR a%>"2" THEN GOT [1881] m: Countdown il
0 470 BHO " HEEEREFIRRTE R R KRR AR AR R R R R R AR RN N R RS [2597]
480 5t30’8?’=\|’ﬂ£(5$) Ellﬁg] skxx*nutxx::******1**‘**::&***:*:«:**##**:x
480 CLS #2:INPUT #2,'Wie oft sollendie Ste [11338] 840 [117]
ine zum'Mischen' ver—schoben werden(25-250 900 se=se-1!1IF 'se<@ THEN se=59:mi=mi-1 [1888]
A Y mischi:IF misch<¢*INT(misch) OR mis 910 fo%="O#:¥#":IF secl0 THEN fol="0O#:0#" [2080]
ch<25 OR misch»250 THEN GOTO 430 920 PRINT #3,USING fo$;mi,se; [1776]
500 CLS #2:INPUT #2,"Welches Level (1-10) [e842] 930 IF mi=0 AND se=0 THEN aus=REMAIN(O}:au [2178]
2 “level!:IF levall<>INT(levall)] OR 5=2:60T0 1000
Tevell<l OR Jevel!>10 THEN GOTO 500 840 RETURN [555]
510 mi=5.6-level |/2:1F mi<¢>INT(mi) THEN mi [3204] 950 ! [117]
=INT(mi):se=30 ELSE se=0 GE0 ' REAKEXKERKKEAKK KA KKK KKK RA R KKK AR A RN [ 2507]
5;0 IF steuer=1 THEN hh=80:11=74:re=75 ob= [4169] FAEEKEEFREE LT R RN KRR R R RNk b E R g h
7T2:un=73:f1=77:£2=76 ELSE hh=105:1i=8:re=1 e : Spielende: 'neue [28501
tobsUiun=2:f1=47 f2=9 5 Spiel (3/n) 7" L8
530 IF se=0 THEN f¢$:"a§;gg" ELSE foS="0#: [23121 GBO '"#EFXEEXFEXRRBXAERR AR REARR TR AR AN KRN RE [ 2507 ]
sg" AAEERLE R R R ERRRR R RN R LR TR R R RS R
540 [117) 980 [117]
B0 'HEEEFXFREEEEER KRR BB K RERE RN N T Lk ke Ak K E W f2597] 1000 CLS #2:IF aus=2 THEN GOTO 1020 [[i594]
EEXERAKARERAA KRR AR AR R ER KR TN REH KRS kA 1010 PRIMT #2 " SUPER !l ee—ee [570061]
EE0 4Kk *Mischen” de [1862] : Sie haben das Spigl gewonne
r Spielsteine 4 n!':GOTC 1lo3a
570 ' ARKKAEXERKREERAKRFARR AR SRR Rk nFhkx [ 2557 ] 1020 PRINT #2,"PECH GEHABT | i-———-ee—e——— [5518]
e s e = Sie haben das Spiel wverlore
2R0 (1171 e
590 PRINT #3,USING fo$;mi,se;:CLS #2 PRINT [5BB5] 1030 LOCATE #2,1,8:PRINT #Z, "Noch ein Spies [3155]
#2,"Es wird gemischt ...":RANDOMIZ LEd ) et
E TIME 1040 a$=UPPERS{INKEY$) :IF a%<3"J" AND a%¢y [2022]
600 FOR i=misch TO O STEP -1:LOCATE #2,1,5 [2978] "N THEN GOTO 1040
(PRINT #2,USING "###": 1050 IF a$="J! THEN CLS #2:CLS #3:RUN 320 [2389]
ELSE CALL O
Listing Verschiebe-Fix Listing Verschiebe-Fix
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—JOYCE

PIPELINE

JOYCE-Drucker an Fremdgerdten

Bedingt durch seine Konstruktion kann der Drucker des JOYCE nur am
JOYCE selbst betrieben werden, andere Rechner kénnen mit dem Drucker
nichts anfangen. Wie man dennoch *von aufien’ an diesen recht leistungsfihi-
gen Drucker herankommt, sei im folgenden beschrieben.

Normalerweise sind Drucker mit einer
gewissen 'Eigenintelligenz’ ausgestat-
tet, nicht so der JOYCE-Drucker. Ob-
wohl es oberflichlich so aussieht, als
ob der Drucker ohne Probleme an
fremde Rechner angeschlossen werden
kann, ist dem nicht so — ebensowenig
kann ein Fremddrucker an die interne
Buchse des JOYCE angeschlossen
werden. Der Grund datfiir ist, daBf beim
JOYCE die Druckerintelligenz im
Rechnergehduse zu finden ist, der
Drucker selbst empfiangt statt ASCII-
Zeichen die direkten Daten zur Ansteu-
erung der Nadeln und Motoren. Durch
einfaches Umstecken ist also nichts zu

machen, auBer dem JOYCE kann kein
Rechner mit dem JOYCE-Drucker et-
was anfangen. Mit einem kleinen Trick
ist es dennoch moglich, mit gewissen
Einschrinkungen Texte von anderen
Rechnern auf dem JOYCE-Drucker
auszugeben.

Umleitung...

Man konnte nun an das Ressort "Hard-
ware’ den Auftrag erteilen, ein Interfa-
ce zu konstruieren, aber es geht noch
einfacher, hat man doch in Form des
JOYCE schon ein sehr grofies Interfa-
ce. Mit dem externen Schnittstellenmo-

dul, einem Kabel und etwas Software
fiir den JOYCE geht’s nimlich auch...

Das Stichwort heiit Datenumleitung.
Der JOYCE gibt das, was er iiber die
serielle Schnittstelle empfingt, ganz
einfach an den internen Drucker wei-
ter, bei der Gegenseite wird die
Druckerausgabe (iber entsprechende
Befehle einfach auf die serielle Schnitt-
stelle umgeleitet. Voraussetzung ist
also auf beiden Seiten eine serielle
Schnittstelle, der Sender sollte seine
Druckerausgabe entweder standardma-
Big oder optional (z.B. iiber den
MODE-Befehl bei PCs) tiber dieselbe
tiatigen. Auf dem JOYCE ist noch das
Programm PIPELINE nétig, es liest
Daten von der SIO und gibt sie an den
Drucker weiter. Listing 1 zeigt den
Quelltext des Maschinenprogramms,
Listing 2 den BASIC-Lader fiir Mal-
lard BASIC. Dabei ist zu beachten, daBl
es sich bei PIPELINE nur um ein sehr
einfaches Grundgeriist handelt. Es ver-
fiigt tiber keinerlei Puffer- oder Proto-
kollméglichkeit, ist also noch nicht
sehr fehlertolerant, auch fehlt eine in
manchen Fillen wiinschenswerte Op-

]

i ¥ PIPELINE.MAC v. 1.1

; * Datenumleitung AUXIN: -3 LST:

; * JOYCE / CP/M 3.0 / Microsoft M 80
"

.Z8BO
ASEG

; BDOS-Aufrufe:

8005 EQU 0005h
AUXSTAT EQU O7h
GETAUX EQU 03h
PUTLST EQU 05h
GETKEY EQU 06h
PRTSCR EQU 09h
RESET EQU 00h

CR EQU 0Dh
LEF EQU 0Ah

ORG 100h
;7 Intro:

LD €,PRTSCR
LD DE,Msg_1
CALL BDOS

; Hauptschleife:

Loop:
LD C,AUXSTAT
CALL BDOS
JR Z,None
LD €,GETAUX
CALL BDOS
LD E;A
LD C,PUTLST
CALL BDOS
None:
LD E,OFFh
LD C,GETKEY
CALL BDOS
JR 2,Loop

; Beenden
LD C,PRTSCR

LD DE,Msg_2
CALL BDOS

. a*ttttit*gf!%ii#*tz#ti*t*ttmttt:tt::*s
12,2.1988 *

DORERERERERE AR R KRR R R E KRR R R RN

LD C,RESET
CALL BDOS
*
*

; Meldungen

Msg_ 1:

DH "= PIPELIN
Mag_ 2:

BES STt

END

Listing 1: Der Quelltext zu PIPELINE fiir den M 80-Assembler

E aktiv, Ende mit Taste -',CR,LF, &'

PIPELINE beendet - - - =' CR,LF, 8§’

LISTING >PIPELIN

<18> 100 ' Basic
<20% 110 ' erzeu
<223 120
<24> 130
<26 140
<28 150
€90> 160 DATA OE
0B, 0E
<67> 170 DATA 03
CD, 05
<57 180 DATA 0D
, 05,00
<38* 190 DATA 20D
, 69,76
<54> 200 DATA 2C
74,85
420> 210 DATA 20
,50,49
<45)- 220 DATA 50
20,20
£ 89> 230 DATA 2D
<27» 240 °
£29>% 250 '
<31% 260 '
¢33> 270 °
<18% 280 PRINT :
T
£33> 290 RESTORE
£14> 300 FOR 1=1
<87> 310 a=s+tx :
£462 320 IF a7
en Lli"
£31>» 330 END

Daten

Lader

Listing 2: Ein Assembler ist dank BASIC-Lader tiberflilssig

E¢,; REMARK = >'«<:
=Lader f}r PIPELINE
gt PIPELINE.COM auf Diskette

flr MCode
.08,11,30,01,cD,05,00,0E,07,CD,06,00,28
,€D0,05,00,5F,0E,05,€0,05,00,1E,FF,0E,08
,28,E5,0E,09,11,55,01,C0,05,00,0E,00,CD
,20,50,49,50,45,4C,49,4E,45,20,61,6B,74
,20,45,6E,64,865,20,60,69,74,20,54,61,73
/2D,0D,;0A,24,20,20,2D,20,20,20,20,20,20
45 ,4C, 49 ,4E,45,20,62,65,65,6E,64,65,74

,20,20,20,20,20,2D,0D,0A,24

PRINT “Erzeuge PIPELINE.COM..:" : PRIN
: QPEN "0",1,"PIPELINE.COM" : s=0

TO 122 : READ x% @ x=VAL("&H"+x3)
PRINT ‘#1,CHR$(x); & NEXT 1 @ CLOSE 1

321 THEN PRINT "i1f! Fehler in DATA=Zei

64 Pc 2'89
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PECIAL OFFeR:! | CONTEXT Pc

Autor: Matthias Uphoff

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

~ Original CPC-Software im Paket So logisch und einfach kann Textverarbeitung sein!
zu stark herabgesetzten Preisen

Was Context PC nicht kann:
| ' COMPOSER-STAR (664/6128) — Dokumente mit 4000 Seiten verwalten

EmMushprogramm fralie Musikians — 3-fach geschachtelte FuBnoten
Mit COMPOSER-STAR kbnnen Sie kompletie Musikstiicks oder nur — Grafik gUS Fremdproarammen einbinden
ain paar Taktfolgen auf sintachste Weise erstellen! Nattrlich stehen proeg .
Inien auch einé Menag Komeiturilfen zur Vertligung, Um hré Wenn Sie diese Features unbedingt bendtigen, empfehlen wir |h-

Stiick den letzten Schiiff zu geben. Sie kiinnen auch mehrere Sil]ckﬂ H P .
verbinden, transponieren, die Tonhilllkurven und die Lautstirke ver- nen die Textverarbeltung der Firma XXX!

andern, den Rauschgenerator banutzen, Notenblétter drucken ..

Das Programm ist sehr einfach zu bedienen; das belllegende Hand- Was CONTEXT PC dafir iEdOCh ausQezemhne! beherrschit:
buch gibt auch dem Anfanger einen Einblick in die bislang fremde — exakte Wiedergabe des Druckbildes auf dem Bildschirm
Weit der Musik. Das wichtigste jedach Ist, da Sis Ihre Werke in ein — automatische Worttrennung durch Trennhilfe mit 99% Treffer-
| Basicprogramm umwandeln kinrien, um es in eigenen Programmen W. R ¥
l EEsslaanllis Vahrscheinlichkeit. g .
| — einfachste Bedienerlogik, Hilfsmenues fiir jede denkbare Situa-
| tion

— integrierter Dateimanager
— Wordstar-Kompatibilitat, iber Tastaturmakros auch selbst konfi-

STATISTIC-STAR

!
| Eine Grafik sagt mehr als 1000 Zahlen !
Ein professionelles Grafik- und Statistik- gur&erbar.
| _programm zum Auswerten von Daten aller Art - i i 5 Fy v
B (Eeric St Berul, Hany: Haisnat . — Eaeg:‘ré%r: im Text, automatische Datum- und Zeiteinfligung,

® Linien-, Balken- und Tortengrafik = -
. ® Beiteln von Grafiken T ~ Grafik-Zeichen direkt aus Tabelle in Text einsetzen

| u o) eiche : e — 5 parallel bearbeitbare Textpuffer, Textlange nur durch eigene
2 i b “”k"“”e". I 'y Y Hardware-Konfiguration begrenzt
. Hardcopy‘funkﬂcn uym. — zweispaltiges Layout moglich.
| — automatische BackUp-Funktion
. — DOS-Aufrufe (auch andere Programme) aus Context heraus
COPY.STARIl  MATHE-STAR Folepieiurad STATIATIC.IAR — kontrollierbar (iber Kommandozeilen-Argumente

— hervorragend als Programm-Editor

ist die ideale Befehlser-  Vom Lehrer fiir Schiller e 1 : e ’
Weiering Dk 8 ImLEi:chungssystsma Sl . — an jedem handelsiiblichen Drucker einsetzbar
besitzer, denn es stallt ® Gleichungen 4. Grades

for alle gangigen ® BEruchrechnen | o

Drucker Hardeopyfunk- @ Primfaktorenzerlegung
tionen in verschiedenen @ Polynome
Griifen zur Verfiigung. @ Kurvendiskussion

Sogar Farbbilder lassen @ Integralrechnung Ll (N3
-sich schattiert ausge- ® Vektorrechnung
ben, COPY-STAR Il kin- @ Matrixrechnung e 1tk
nen Sie leicht in eigene  &tc. Zuveispaltiges Layout:
Programme einbinden. € Cantext |

Ihthn At For= i

Mﬂr lll mmm'"ﬂn
Der Dateimanager des e e A ] L iE i
Context PC macht i b a2
DOS-Benutzerober-

fldchen dberfliissig. BeliohiwMockin! dis Lsnk: . laifunde Yok

Hier sehen Sie
was Sie kriegen

Pb Fett, wierstrichn, doppelt breit
pder Text mit Evponcsben \nd tndizer, Context PC

stellt alles so dar, wie Sie es auf den Crucker

»WYSIWYG« in Rein-
form: Alle Schriftattri-
bute werden am Bild-
schirm dargestellt.

Notwendige Konfiguration:

PC XT/AT mit 256 kByte oder mehr, 1 Disketteniaufwerk bzw. Festplatte, MS-
DOS ab Version 2.0. CGA-, Hercules- und EGA-Grafikkarten werden unter-
stiitzt. Zum Lieferumfang gehort ein umfangreiches deutsches Handbuch
inklusive Tutorial.
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—
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JOYCE

tion zur Codeumwandlung. (Zur Anre-
gung: Denkbar wire beispielsweise ein
intelligenter Druckerpuffer mit Elimi-
nierung unzuldssiger Steuercodes und
einer Umwandlung von Sonderzei-
chen, z.B. IBM-Codes.)

Betriebspraxis

Die seriellen Schnittstellen der beiden
Rechner werden iiber ein Null-Mo-
dem-Kabel (gekreuzte Daten- und
Handshakeleitungen!) verbunden.
Nach dem Laden des Betriebssystems
muB die Baudrate der Schnittstellen mit
MODE und SETSIO auf einen Wert
von 4800 Baud (oder kleiner, je nach
Qualitit der Leitung — die optimale
Rate sollte experimentell ermittelt wer-
den.) Auf der Gegenseite wird jetzt
beispielsweise mit

MODE LPT1:=COM1:

die Druckerausgabe auf den seriellen
Port gelegt, auf dem JOYCE wird der
Drucker bereitgemacht und PIPELINE
gestartet. Zum ersten Test wird das
Druckerprotokoll mit CTRL AP akti-
viert und das Directory des Senderech-
ners ausgedruckt. Wenn keine oder nur
verstiimmelte Zeichen gedruckt werden,

ist entweder das Kabel defekt, oder die
Parameter wurden nicht richtig einge-
stellt. Fehlt hier und da ein Zeichen,
sollte mit einer anderen Baudrate expe-
rimentiert werden. Probleme gibt es
auch noch mit Sonderzeichen und Um-
lauten, deren Codes auf verschiedenen
Rechnern unterschiedlich sein kénnen.
Hier kénnte eine Umwandlungsroutine
in PIPELINE installiert werden, die
die n6tigen Anpassungen vornimmt, in
der vorliegenden Version ist sie jedoch
noch nicht implementiert. Weniger
problematisch ist dies, wenn auf dem
PC ein Programm verwendet wird,
welches fiir einen Epson-FX-Drucker
installiert werden kann, da der JOYCE-
Drucker zu 95 % Epson-kompatibel
ist, hier werden die Umlaute auf alle
Fillle und die Sonderzeichen meistens
korrekt ausgedruckt. Im Prinzip kon-
nen auch Grafiken ausgedruckt wer-
den, allerdings unterstiitzt der JOYCE
nicht immer alle Grafikmodi der ande-
ren Drucker. Nach Arbeitsende kann
auf dem Sender die tibliche Konfigura-
tion wieder eingestellt werden, auf dem
JOYCE wird PIPELINE durch einen
beliebigen Tastendruck beendet, dies
sollte allerdings erst dann geschehen,

wenn die Ubertragung komplett ist, da
sonst der Sender blockiert wiirde. Die
vorliegende Losung ist wohl noch nicht
der Weisheit letzter SchluB, aber viel-
leicht kommt ja von anderer Seite noch
eine bessere Losung. Aufsteiger kon-
nen sich auf diese Weise zumindest fiir
den Anfang die Anschaffung eines wei-
teren Druckers ersparen, bis sich der
Geldbeutel erholt hat. (Diese Losung
hat recht gute Chancen, bei der Pri-
mierung des verschwenderischsten In-
terface einen der oberen Plitze zu bele-
gen, bleiben doch 99% der JOYCE-
Kapazitit ungenutzt...)

(Michael Anton/rs/me)
Hinweis: [
Dieses Programm arbeiter unter Mallard-BASIC. Die
links neben den Zetlennummern in spitzen Klammern
befindlichen Zahlen sind Priifsummen fiir das Priifsum-
menprogramm 'CHECK' aus JOYCE Sonderhefi | und
dilrfen nicht mit abgerippt werden, Die Punkte, die
nicht in Anflikrungszeichen ("") stehen und nicht als
Dezimalpunke verwender werden (27.45), diirfen eben-
so nicht mit abgetippt werden; sie werden vom Priif-
summenprogranmm als sichtbare Platzhalter fiir Leer-
zelchen erzeugt,
Nach dem Abtippen (vor dem ersten Start) unbedingt mit
SAVE “PIPELINE (RETURN)
abspeichern!
Start des Programms:
Unter CP/M: A= BASIC PIPELINE
Unter BASIC: RUN “PIPELINE
Nach dem Starten von PIPELINE wird antomatisch ein
COM-File erzeugt, welches dann immer unter CP/M mit
|_A > PIPELINE gestartet werden kann.

Bitte ausschneiden und versenden..

Ist Ihr Programm der HIT?

Der DMVW-Verlag sucht standig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

JA, ich interessiere mich ganz unverbindlich fur:

neue JOYCE Programme
JOYCE-Umtauschaktion
Wochenend-Telefonservice

neue Software flir alle Gewerbetreibende
kostenloser Software-Test
Individualsoftware

neues LocoScript mit Erweiterungen
Public-Domain Fakturierung

PCW / JOYCE Spezial

(neue Anwenderzeitschrift)

EIEIEEEE S

Biiro fiir Snftware -Entwicklung
=

e

Othestr. 1 - 5275 Bergneustadt
Telefon 02261/40054 - Fax 02261/49623

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun ein
Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV\AVerlag bietet Innen sein
Software-Know How an!

In 3 Sek, von LocoScript zu CRZH

nit dem Superprogranm  RASSSNAE aus GR!

Dieses mneue Programm ermoglicht schnellstes
Unschalten zwischen LocoScript und CR/M

den Computer neu zu starten!!!aﬂ]

O 128+ mit dt. Hdh.
Niheres dazu (und viele weitere Tips) in:

PCH/JOYCE Spezial 1/83 (DN 5,-)J

der neuen Zeitschrift aus dem CWE-Uerlas,
Roste!nlose Snnderprnspekte anfordern bei:

0rgsyiese ¢
Tel.: 0209 - 77783 (0-24 Uhr)

4559 Gelsmsk irehen 2
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JOYCE —

ALT-F3 fiir DIR AFULL

Gezieltes Belegen von Tasten

Die Erweiterungszeichen # 80 bis # 9E sind bekanntlich eine sehr bequeme
Moglichkeit, mit einem Tastendruck einen ganzen CP/M- oder auch Basic-
Befehl einzugeben. Statt mithsam > DIR [FU < oder gar >DIR [FULL]<
einzutippen, um sich das Inhaltsverzeichnis einer Diskette und die belegten
Kilobytes oder sonstige Datei-Attribute anzeigen zu lassen, geniigt dann
eben zum Beispiel der Druck auf die ALT-Ebene der *f3’-Taste. Bei kom-
plexen BASIC-Befehlen wie > PRINT FNat$(< braucht man dann nur
noch eine Taste zu betiitigen und die Koordinaten der vorgesehenen Cursor-

position einzugeben.

Ist bei Thnen auch schon einmal folgen-
des Problem aufgetreten? Mit einer
Datei fiir die Tastendefinition haben
Sie mehrere Erweiterungszeichen vor-
gegeben und diese Datei mit SET-
KEYS.COM eingespielt. Einige Threr
neuen Schliissel funktionierten zuver-
lassig, andere nicht. Oft waren das die
mit den hoéheren Schliisselnummern.
Sie haben verwirrt Thre Datei gepriift:
Scheinbar war doch alles in Ordnung?
Warum es dennoch nicht funktionieren
kann, wissen Sie am Ende dieses Arti-
kels. Eines vorweg: Nicht Sie sind
Schuld, sondern der Geiz der
CP/M-Programmierer - der Geiz mit
den Bytes, von denen CP/M doch im-
merhin tiber 41.000 hat!

Was ist schon vorgegeben?

Die meisten Erweiterungszeichen sind
im CP/M schon installiert (Handbuch,
Band 1, Anhang 1, Seite 11). Die Zei-
chen #9B bis #9E - also nur vier? -
hat man Ihnen zur freien Verfiigung
iiberlassen. Lassen Sie sich nicht ver-
bliiffen: Thnen stehen mehr als diese
vier Moglichkeiten zur Verfiigung.

Das Zeichen #9F iibrigens, das die
Reihe von 32 Zeichen von #80 bis
#9F vervollstindigen wiirde, tut et-
was ganz Besonderes: nichts! Es dient
lediglich dazu, im CP/M-File unbe-
setzte Tastaturebenen zu markieren.

Im Handbuch Band 1, Anhang 1 ab Sei-
te 6 sind das Arbeiten mit SETKEYS
und Tastaturdefinitionsdateien recht
ausfiihrlich und genau beschrieben.

Mir erschien es nie sinnvoll, fiir das
Zeichen Control-C, das von der Taste
'STOP’ ausgelost wird, das Erweite-
rungszeichen # 80 zu mifbrauchen. Es
passiert ndmlich nur folgendes: die Ta-
ste 'STOP’ ruft das Erweiterungszei-
chen #80 auf, den dazugehorenden
String, und der lautet kurz und biindig:
#03. Also auch nur ein Zeichen, ein

Hex-Byte. das Steuerzeichen ETX =
Control-C.

So ist es iibrigens mit allen vordefinier-
ten Erweiterungszeichen #81 bis
#8E und #91 bis #9A - sie bestehen
jeweils nur aus einem Byte. Nur # 8F
sind drei Zeichen und #90 sind zwei
Zeichen,

Blick in das CP/M-File

Im CP/M-File J14gepm3.ems begin-
nen ab Byte # 1347 die vorgespeicher-
ten Erweiterungszeichen. Die Anord-
nung der Bytes folgt einem bestimmten
Schema: 1. Byte = Liinge und folgen-
des Byte oder folgende Bytes = das Er-
weiterungszeichen selbst, meist ein
Steuerzeichen von #00 bis #1F.
Moglich wire natiirlich auch der hexa-
dezimale ASCII-Wert von druckbaren
Zeichen. Die ganze Sache endet mit
vier Bytes # 00 bei # 1383. Diese letz-
ten vier Null-Bytes sind nicht unwich-
tig. Sie repridsentieren die nicht vorde-
finierten Erweiterungszeichen #9B,
#9C, #9D und #9E und teilen
CP/M mit: vordefinierte Linge gleich
Null!

Wenn Sie die Bytes zihlen, die jeweils
die Linge des Erweiterungszeichens
bestimmen, kommen Sie auf 31, ndm-
lich von #80 bis #9E. Nur wenige
Bytes bleiben also tiber fiir die eigentli-
che Definition - magere 30. Insgesamt
ist dieser Bereich ja nur 61 Bytes lang.
Erweiterungszeichen wie # 80 = #03
(Control-C) oder #81 = # 1A (Con-
trol-Z auf der f1-Taste) dienen also
hauptséchlich als Platzhalter.

Anderungen der Zeichen # 81
bis # 88 - Funktionstasten

Andert man aber jetzt hoffnungsvoll
die nur ein Zeichen kurzen Erweite-
rungszeichen entweder durch eine

SETKEYS-DATEI oder direkt im

CP/M-File, so mull man meist auber-
dem noch die Tastaturbelegung zusiitz-
lich dndern. Sie ist ja fiir die Erweite-
rungszeichen #81 bis #88 an die
Funktionstasten f1 bis f8 gekoppelt.
und Programme wie RPED.BAS oder
DISCKIT.COM erwarten eben das
Control-Z auf der Taste f1 oder Con-
trol-Q auf Taste f3. Man kann also
nicht einfach Erweiterungszeichen
# 81 irgendwie umdefinieren, ohne es
auf eine andere Taste zu legen und der
"f1’-Taste das unmittelbare Control-Z
(Byte # 1A) direkt zuzuordnen.

Keine Sorge - andere Programme ak-
zeptieren auch die Steuerzeichen di-
rekt. sie brauchen nicht wie Zucker-
watte in Erweiterungszeichen einge-
packt zu sein. RPED oder DISCKIT
z.B. ist es wirklich egal, ob es auf der
'f1°-Taste Erweiterungszeichen # 81
findet, das Control-Z bedeutet, oder ob
diese Taste direkt mit Control-Z belegt
ist. Fatal wird es nur bei diesen Pro-
grammen, wenn 17 immer noch den
Erweiterungsstring #81 auslost, der
aber inzwischen etwas ganz anderes als
Control-Z bedeutet.

Anderungen im CP/M-File

Wenn Sie die Erweiterungszeichen im
File dndern, miissen Sie stets 31 Bytes
fiir die Lingendefinition vorsehen, 30
Bytes sind fiir die eigentlichen Zei-
chenfolgen verwendbar, Und die Lin-
ge jedes Erweiterungszeichens mub na-
ttirlich mit Lhrer Definition seiner Lin-
ge libereinstimmen.

Was ist der Vorteil? Diese Strings ste-
hen nach jedem Booten sofort zur Ver-
figung: SETKEYS und die entspre-
chende Datei dazu ist nicht mehr notig.
AuBerdem konnen Sie - wenn Sie doch
SETKEYS-Dateien verwenden - 25
Bytes mehr an selbst definierten Erwei-
terungszeichen eingeben. Sie sehen
spiter noch, wie wichtig diese einge-
sparten 25 Bytes werden kénnen. Die 5
Bytes fiir # 8F und # 90 sollte man so
lassen - wenn man diese auch dndert.
dann stehen 30 Bytes im File zur Ver-
fiigung. Nicht mehr definierten Erwei-
terungszeichen geben Sie einfach die
Linge “Null®.

Zumindest eine geédnderte Belegung
der Tasten f1 bis f8 wird auBerdem un-
umginglich sein. Sie sollten also in der
ab #1900 beginnenden Tabelle der
Tastenbelegung 1im CP/M-File er-
setzen:

# 1900: # 83 durch # 11 = Control-Q
#1902: # 81 durch # 14 = Control-Z

# 1949: # 85 durch # 13 = Control-S

# 194D: # 87 durch # 10 = Control-P
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Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig Spaf!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich kdnnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswihlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textloschungen riick-
gangig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tat und Textlange ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

GroBes Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen miissen, finden Sie in diesem Buch.

Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software!  Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - Z&Makroasscmbler mit fink-

fihigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Debugger

4- Compiler Small-C: FliecBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ...

10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *

19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder; WS-TUNER und neun
3-Zbller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Woeitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/511370
Mukra, 1000 Berlin 42, Tel. 030,/7529150

Firma Becker, 6690 St. Wendel 8, Tel. 06856 /504
Computerstore, 8500 Niirnberg, Tel, 0911/289028
Hochholzer, 8062 Markt Indersdort, Tel. 08136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Riithen 2, Telefon 02902/58040

—JOYCE

die ein eigenes Programm mit den
XBIOS Routinen KM__SET__KEY
und KM__SET__EXPAND — #hnlich
aufgebaut wie in Joyce-Sonderheft 1 —
verzichten koénnte., (Priifen der Ver-
sions-Nummer usw.) Logischerweise
wird es dadurch kiirzer, und die Datei,
auf die SETKEYS zuriickgreifen wiir-
de, kann in ein Eigenprogramm mit
eingebaut werden. Wieder ein paar Ki-
lobytes gespart. Und sie miissen nicht
>SETKEYS XYZ< eingeben, son-
dern nur >XYZ<, um die Tastatur
neu zu definieren und die Erweite-
rungszeichen zu dndern..

Dateien mit unterschiedlichen
Tastendefinitionen

Natiirlich kénnen Sie auch fiir unter-
schiedliche Anwendungen jeweils ent-
sprechende Dateien mit den gewiinsch-
ten Tastenbelegungen erstellen: Eine
fir CP/M, Anwendung 1 - eine fiir
CP/M, Anwendung 2, eine fiir Basic
oder fiir LOGO und so weiter.

Ohne Erweiterungszeichen kann gar
nichts passieren, denn jede Tastenzu-
ordnung ist ja immer irgendwie defi-
niert - und sei es mit #9F = Tue
nichts!

Verwenden Sie Erweiterungszeichen
und booten Sie jedesmal das Betriebs-
system neu, gibt es ebenfalls keine Pro-
bleme. Sie sagen SETKEYS. welche
der Tastendefinitionsdateien gebraucht
werden soll, und SETKEYS speichert
sie in den “jungfraulichen’ Bereich der
Bank 0 von #2876 an.
UnregelmdBigkeiten ergeben sich,
wenn - als Beispiel - in der ersten Datei
Zeichen #99 mit Text oder Befehl
> xXxxxxx < durch die Taste A und in
der zweiten Datei Zeichen #99 mit
Text oder Befehl >yyyyyyy < durch
die Taste B ausgelost wird. Nachdem
die zweite Datei - ohne Zuriicksetzen
des Joyce - eingespielt wurde, 18st so-
wohl Taste A als auch die Taste B Zei-
chen #99 mit >yyyyyyy< aus.
(Oder haben Sie mit der zweiten Datei
auf Taste A vorsichtshalber Zeichen
#9F oder ein sonstiges Zeichen ge-
legt? (Nur dann passiert das natiirlich
nicht).

Schwierigkeiten mit den Grafik-
zeichen #80 bis # 9F

Die Zeichen # 80 bis nicht nur #9E,
sondern sogar #9F sind in der Zei-
chenmatrix wie alle anderen Zeichen

definiert. Hier verbergen sich die Li-
nien, die Sie sich bekanntlich am
Schirm anzeigen lassen konnen, wenn
Sie dies Mini-Programm in Basic ab-
laufen lassen:

FORX=128 TO 159:PRINT
CHR$(X)::PRINT* “:;:NEXT X

Direkt durch eine Taste sind diese Li-
nien nicht auf den Bildschirm zu zau-
bern: wenn Sie irgendeiner Taste das
Zeichen #8A (dezimal 138) zuordnen
— der doppelte waagerechte Strich —
nimmt das System an, Sie wiinschen
das Erweiterungszeichen # 8A. Durch
nichts 148t sich der Interpreter des Ba-
sic von dieser mit ihm vereinbarten
Auffassung ‘abbringen. Es bleibt also
nur der Weg tiber Befehle wie:

PRINT CHR$(138) oder PRINT
STRINGS(75,138)

Fazit fiir Basic: Erweiterungszeichen
funktionieren wie auch unter CP/M.
aber die in der Zeichenmatrix definier-
ten Zeichen mit der gleichen Hex-
Nummer konnen nur {iber PRINT-Be-
fehle ausgeldst werden.

Auch bei der Arbeit mit CP/M sind die
Zeichen # 80 bis #9F durch Tasten-
belegung nicht direkt anzusprechen.
CP/M bearbeitet sie als Erweiterungs-
zeichen.

In Assemblerprogrammen kénnen Sie
aber trotzdem Strings definieren, die
die Zeichen # 80 bis # 9F aus der Zei-
chenmatrix enthalten. Legen Sie eine
Stringkette fest, die Sie mit der BDOS-
Funktion 9 ausgeben oder ein Zeichen
fiir die BDOS-Funktion 2, so kann Ihr
String neben den Buchstaben, Zahlen
und sonstigen ausdruckbaren Zeichen
auch Steuerzeichen von # 00 bis # 1F
und auch die Zeichen #80 -#9F (de-
zimal 128 bis 159) aufweisen. Dann
wird von Threm Assembler-Programm
nicht das Erweiterungszeichen, son-
dern das in der Zeichenmatrix definier-
te Zeichen angesprochen. Natiirlich
nur auf dem Bildschirm.

LINE: DEFM ODH,0AH,84H,8AH,
8AH,8AH,8AH,8AH,84AH,” > $'

zum Beispiel erzeugt mit der BDOS-
Funktion 9 eine kurze doppelte Pfeilli-
nie, die Sie fiir Ein- oder Ausgabezei-
len in COM-Files verwenden konnten.
So lassen sich mit den Zeichen # 80 bis
#9F durchaus in Assemblerprogram-
men auch Umrahmungen oder Gliede-
rungen des Bildschirmes durch Trenn-
linien aufbauen.

(Horst Buchholz/rs)

RN T E———

P T S S,

leh

303
302
304
305

306
359
360
361

362
367
367




el e tad BAr il adfrd W lhr S 1641l Wi %W "TW@T VW™ Vi

Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot:

Anz. BestNn Bezeichnung Preisin DM Anz. BastNr. Beseichnung peisinon - CPC-Platinenservice
DMV-Software fur CPC — 1138 44,
201 Copyshop (Hardoopy Progrmm) Case it ! § & i 8- = ~ X
—_ 202 Comshap TTisk B~ _ 138 M Ane BestN. Bemsghouny Przs in AN
— 303 Cognshap (Vorex) 5.25°00 8- 130 =0isk 44—
— 1o Power Spicle, 4 Cass. 50- 134 Gowd Siver Bronze Cass 49~
— 102 PowerSpicle, 4 3Disk M- 1342 God Siver Bronze 3:Disk - 501 i p -
— 103 Stekst Cass M- 155 B-| T
104 Slaes 3Disk. B 156 - [ — 502 Ml il -
— 108 Kripw 3 Thak HB- 148 35— — 503 Echizeilutrplatsien S2| .
— 204 Speeal Ofier No1 3Thsk: 9~ 150 45— 5 . "
205 Spesal Offer No2 3Dick fil- — ol /| s
el [ s Spegal Offer NoJ 3'Disk. 43, R § - | 51 Certranicapal 129 -
— 206  Conk (PG Casg da- - ___ 1108 32—
— 207 Conled CPC 37Disk Mo 6 | The Erignmen) 3-Disk. 49,
— 200 FAstBas GOMpS B9~ SUPER SAMPLER .
— 1011 Fantastic Four 48— ___ 1345 4 Soccer Simuld 45— | Platinen, unbestiickt
RSy 4 Solhwere Expanimant Cass 50— ___ 1346 Fligpt Ace Gass 4~
— 13 Software Experimen| [isk 68— ___ a4z gl Ace 3'Disk -fS— o= e . ’
20 Frakel 30CRC Cass. - 1348 GareSaM 45 | — 5@ G g Secichiet} i
-y ] Fraktet 30-CPC Disk G- 1348 65— | __ 508 Beschichtes) 15—
CPC-Spiele —— 1351 - 5o 4
— 1311 MadBalls Cass 385~ ___ 1352 Clastic Games 4 3'Disk - 5
— 1332 MadBalls 3Tk 49— ___ 1353 TenGreal Games 3 Cass a5 | — &in -
— 1333 Super Hang On Cass: M- ___ 1354 TenGreal Gamas 3 3'Disk -
— 1334 Supe Hang On 3Dk 8- ___ 1355 Glanls Cass 45—
— 1335 Barbarian Cass. Bt __sggEe Gians 3Tisk 8-
— 1204 Footbalimanager Il Cass 35 — 2 The World's Gregtest Cass 35~
— 1205 Footilimanzger il 3-0ic - ___ n3 The Warld's Greates] 30k 48—
— 158 DanDare H Gass: B- 4 B Computes Hits Cass 35~
— 150 DanDar Il 3Disk M- 15 B Compules Hits 3701sk. 40—
— 120 Evening $2ar Cass 28— 10 0 bt Games Cags. -
. | Evening Star 3'Disk. 8- ___n ) Hil Games 3Dk 43 -
1176 Pink Paniter Cass B- ___ 18 Soif Goid Cass 35—
— 1177 Pink Panther 34lisk 45— ___ 109 Sofd Grid 3Tisk Ba-
+ Parto/Verpackung [ Den Bateag bezahle ich mitlels des beigefiinlen Verrechnungsschecks
Ireand 3, - DM, Austand 5.— DM) out [ 1ch bitke um Ligferung per Machnahme, zuzigl dar Machnahmegeblbr (nur innerhalh der BRD)
Gesamtbetrag b
Dittum Urdgrsched e Ménderjahrigen hrift des gesetsdichen Vestreless)
Bicher-Service PC-Bestellservice
lch bestelle hisrmit aus lhrem Angebot; leh mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:
401 ___ ik PraM. Teverarbedung mil Joyce 89,— DM sl A s |3
102 ___ Sick. Die BASICZ TOOLBOK 49— DM =
403 Stck, Diskette zum BASICE Buch 29— DM 2220 2z21 O InloWare (MS-D0S) 69~ DM 229 235 )| Hyperkey ms-0os) 99,- DM
MSD0S 5 14" ; : : 1
410 Sick. Freie CPIMPragiamme. . 3480DM | 2222 [l|2223 | InloWare (PC-DOS) 69— oM 229 L| 223 [| CGXVersion 12ms.008  149,~ DM
412 ___ Stek. Das Foppybuch zum GPG 43,- DM 244 [1| 245 | CX-Updale tyr version 1o 24,~ DM
413 ___ Stk Das G Fainingsbuch zum CPC49,— DM 2224 [|zz25 | InfoWare (GW-Basic) 69,— DM
314 Stck, CPC Tips und Tricks, Band 2 38— DM 225 1| 231 | Fraktal Generator 20 49,- DM
5 HrES : 2. m} | InfolWare (Quick Basi = —
#15 __ Stek Nacmw:?%m%sﬁm_uan_&:n: g 226 2227 (Quick Basic) 69— DM sim 249 Tl Fiakial Generator 3D §9,— DM
416 Slok Das grofe Grafkbuch um CPC 49— DM 2228 Dl|zz2z2a O InfolWare (Turbo Basic) 69— DM 227 233 || BCi DisAsm/igs 199,— DM
117 Stek. Das grode LOGO-Buch zu CPC
und JOGE 39,- DM 2230 Ulzz; O InfoWare (Quick C) 69— DM 228 71| 234 | ConText PC ms.oosy 99— DM
418 Sick Das grofe JOYCEBuch 59—~ DM = =,
s50 __ Sick Fabrer um Joyce 28B00M | 2232 72233 Of InfoWare (Tuba€) 69— pm 238 | 239 T MaskeditPlusus.oos) 99, DM
451 Sk Fihierzum CPO 19,80 O 236 | 257 1| MausAll mssos 29,90 DM
152 __ Sick Fahver zum CPM 19800M | 2239 Dlf2235 O InfoWare ) Y .
153 ____ Stch. Joyee i Einsteiger 29— DM {Assembler 8086/3088) 69— DM 242 11243 [l FomEdit PCms-oos;  99,- DM
161 __ Sick Das BASIC-Buch um 6128 39,- DM A -
162 Stek. 464 Tis & Tricks 39-DM | 2236 C|2237 | InfoWare (Lows 1-2:3) 69— DM (9 | 165 [l PCSpielebox No.1 49, DM
163 ___ Sick 454 Peks & Poles 20—~ M 1291 (7 | 12920| PC Spielebox No.2  49,— DM
164 Stck. CPC Hagwareerweltzungen 49— DM | 2238|2238 O1| Inioliare QRS Ward 30/40) 69,— DM Bl | '
165 __ Stck, 464 Infern 69— DM 181 ]| 182 | Know PC msnos) 49.— DM
121 Stek. Einlihrung in WordStar 42~ DM 2290 L|2z41 | IndoWare (Word Pestect 4.25)69,— OM o -
i Sick. Atbeflen it dBase | 45— DM 1293 7| 12941 Erganzungsdiskette 29,— DM
125 __ Stck. Den JOWCE programiiecen 38, DM 2242 D)2243 Tl InfoWare (PC-Grundlagen) 69,— DM 86 t1| 187 0| Underaround 9, DM
119 ___ Sick. Joyce-Das Praxisbuch zur 3 i A=l
Texverarbetung 35—~ DM 2244 Tlzz4s Tl infoWare (C-Grundlagen) 69— DM 252 T 1253 [l ERGO 149,- DM

1 Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiiglen Verrechnungsschecks.
_1lch bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD). Bei Nachnahme kommt zum o.g. Betrag
1ach die Nachnahmegebdhr hinzu.

datum Unterschrift {bai Minder{ahrigen des gesetzlichen Vertrelers)

S

+ Porto/Verpackung
(infand 3,— DM [ Ausland 5,— DM)

Gesamtbetrag

om

»Kleinanzeigen-Marki«

Private Anzeigen: Nur DM 5 - je angefangene Zeile

Geschaéftliche Empfehlungen: DM 8 - je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertstauer

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (. Karte) Ihre Anzeige geh
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Bitte ver&ffentiichen Sie meine Anzeige in der néchsterreichbaren »PC International fiir

1 private Zwecks
Das ist der Text:

C gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
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Nl EANENERONEEN
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In dieser Rubrik:

1 Bietean [l Suche [ITausch [l Stellenmarkt/freie Mitarbeit
| Hardware [ Hardware [l Geschaftsverbindungen
Software ] Software ! Verschiedenes
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Ich bestatige, daf ich alle Rechte an den Daturn Unterschrift (bei Minderjahngen des gesetzl. Vertreters)

angebotenen Sachen besitze.
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Das Software-Experiment

fur CPC 464 / 664 / 6128
Autor: Matthias Uphoff

Die erfolgreiche Serie aus PC International jetzt in Neuauflage: 10 abenteuerliche Ausfliige
in die Welt der Computergrafik, Simulation und Kiinstlichen Intelligenz mit insgesamt
17 Programmen auf Diskette/Kassette und einem umfangreichen 180-seitigen Handbuch!

Unter anderem bietet das Software-
Experiment:

Kbmp'lexe Grafik: Ein komfortabler Fraktal-Generator
f rden CPC

"_._3< Nach einem einfachen Prin-

zip wachsen auf dem Bildschirm farbige Kristallmuster:
Sehen und staunen!

: nent: Gestalten und erfor-
schen Sie die Gesetz Bigkeiten eines klinstlichen klei-
nen Lebensraumes, der in animierter Farbgrafik darge-
stellt wird.

feh habe gewonmewn !

Ein ausgekllgeltes

System macht den CPC zu einem starken Gegner im
japanischen Gobang-Spiel. Verbessern Sie die Spiel-
starke durch Abandern der Zugbewertung!

e E‘}C Mit einem “Brute-Force*-
“Algorithmus spielt Ihr Rechner in einem afrikanischen

| Bohnenspiel alle menschlichen Gegner an die Wand —
‘ oder kénnen Sie ihn schlagen?

Der Computer lernt: Bringen Sie Ihrem CPC
“spielend® Minischach bei. Mit jeder Partie wird das
Programm ein biBchen besser...

des Software-Experiments: Raten Sie ein Wort, das sich
Ihr PC ausgedacht hat — und das ist eigentlich nichts
besonderes. Aber dann rat der Rechner ein Wort, das Sie
sich ausgedacht haben! Wer braucht weniger Versuche?
Sie werden sich wundern...

i OKOLOGIE-Experi
2 Mit einer raffinierten Methode I6st der it

CP@ ortketten Ratsel — oder er erfindet neue Ratsel,

| S

Wordmaster: eines der intelligentesten Programme
|

|

59,~ DM (unverbindliche Praisempfehlung)

ganz wie Sie wollen! Wenn Sie {iber den DMV-Bestellservice bestellan, gilt folgendes:
e e > s i IEnIan?: o Ausland:
Fee 3 i i 58,- DM Einzelprei - DM
Entwicklung: mpl Verbessern Sie Kassette S0l Vorsandkosten o= DU 2791 Nomandkasisn = OM
T in einer aufwendigen imulation als ntwmklungshelfer Best.-Nr. 212 Endpreis 62,— DM  Endpreis 64,~ DM

I

t die Lebensbedingungen eines Volkes in der Savanne
‘ Afrikas. Seuchen und Hungersnoéte drohen, und [hre
I

|

: i i 69,~ DM (unverbindliche Preisempfehlung)
@ Mittel sind begfenZt- s Wenn Sie (ber den DMV-Bestallservice bastellen, gi: wigendes:
1 1 Inland: Ausland:
i b= i i ) Ei Iprai 69— DM Einzal - DM
Ll Ein erstaunlich 'EII"IfaCheSl Pro 3“-Diskette zzr;f.e\f%rrigndknsten 3- DM zz;?e\«'%r:agndkosten 5,— DM
mm enthullt gene Strukturen im Pascal'schen Best -Nr. 213 Endpreis 72,- DM Endprels o

g
Dreieck und stellt Sie grafisch dar.

Doch das Software-Experiment ist weit mehr als ein auBerordentlich vielseitiges Programmpa-
| ket: Das Handbuch vermittelt auf anschauliche und unterhaltsame Weise, welche Datenstruktu-
ren und Algorithmen dem CPC phantastische Grafiken und verbliiffende Intelligenzleistungen ent-
r locken. Der ideale Lehrgang fiir den angehenden Top-Programmierer — hervorragend geeignet
fiir den Informatik-Unterricht an Schulen!

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

DMV-verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

_——_ﬂ



Programmierer aufgepaft!
DMV bringt jetzt:

Das Buch zu BASIC2

PC1512/1640-Besitzer kdnnen aufatmen.
Jetzt ist sie da, die BASIC2-Toolbox. Mit die-
sem einzigartigen Buch sind Sie nun in der
Lage, das Locomotive BASIC2 besser auszu-
nutzen, die Programmierung wird zum Kin-
derspiel.

Die BASIC2-Toolbox bietet nicht die x-te Ein-
fihrung, sondern gibt anhand leistungsstar-
ker und praxisorientierter Routinen und Pro-
gramme den notigen Durchblick.

Schritt fir Schritt lernen Sie die strukturierte
Programmentwicklung bis hin zum fertigen
und lauffahigen Programm. Der Text ist in
leicht und fiir jedermann verstandlicher
Form geschrieben, der Lerneffekt ist quasi
garantiert. Alle Beispielprogramme sind so-
fort nachvoliziehbar und stammen aus der
taglichen Anwendungspraxis.

Einige Beispiele aus dem Inhalt:

Kurze Einfilhrung in die Software-Entwicklung

— Grundlagen und Struktogramme:

Werkzeuge fiir BASIC2

— Lister ermoglicht die formatierte Druckausgabe fiir
BASIC2-Programme >

— COMP komprimiert Ihre BASIC2-Programme

— Preprozessor fir Include-Dateien

— Cross ist ein Generator zur Erzeugung von Quer-
verweislisten

Werkzeuge zur Behandlung von Textdateien

— Auswertung von Word-Textdateien

— CUT, ein Filter fiir Textdateien

— PASTE Vereinigung von Textdateien

Werkzeuge zur Software-Entwicklung

— CALC, ein Rechner filr verschiedene Zahlensy-
steme

— DUMP, Ausgabe beliebiger Dateien im Hexformat.

— COMHEX, Umwandlung von COM-Dateien in
HEX-Files

Ein kompletter Disassembler flir den Intel 8086

— Von der Struktur zum fertigen Programm.
Ein Disassembler wird programmiert.

Die BASIC2-Toolbox
Autor: Ginter Born,
250 Seiten, 54 Abb.,

ISBN Nr. 3-926177-01-2  (Best.-Nr, 402)

Inland: Ausland:
Einzelprels 48~ DM Einzelpreis 49— D
zzgl. Versandkosten 2 _ ) zzgl Versandkosten 5 . O

Endpreis 54,— DM

62,~ DM  Endpreis

Zu beziehen Uiber den Computerfachhandel,
den guten Fachbuchhandel oder direkt beim
Verlag. Handleranfragen erwiinscht.

Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege

[ JOYCE

die ein eigenes Programm mit den
XBIOS Routinen KM__SET__KEY
und KM__SET__ EXPAND — ihnlich
aufgebaut wie in Joyce-Sonderheft 1 —
verzichten koénnte. (Priifen der Ver-
sions-Nummer usw.) Logischerweise
wird es dadurch kiirzer, und die Datei,
auf die SETKEYS zuriickgreifen wiir-
de, kann in ein Eigenprogramm mit
eingebaut werden. Wieder ein paar Ki-
lobytes gespart. Und sie miissen nicht
>SETKEYS XYZ< eingeben, son-
dern nur >XYZ <, um die Tastatur
neu zu definieren und die Erweite-
rungszeichen zu dndern. .

Dateien mit unterschiedlichen
Tastendefinitionen '

Natiirlich kénnen Sie auch fiir unter-
schiedliche Anwendungen jeweils ent-
sprechende Dateien mit den gewiinsch-
ten Tastenbelegungen erstellen: Eine
fir CP/M, Anwendung 1 - eine fiir
CP/M, Anwendung 2, eine fiir Basic
oder fiir LOGO und so weiter.

Ohne Erweiterungszeichen kann gar
nichts passieren, denn jede Tastenzu-
ordnung ist ja immer irgendwie defi-
niert - und sei es mit #9F = Tue
nichts!

Verwenden Sie Erweiterungszeichen
und booten Sie jedesmal das Betriebs-
system neu, gibt es ebenfalls keine Pro-
bleme. Sie sagen SETKEYS, welche
der Tastendefinitionsdateien gebraucht
werden soll, und SETKEYS speichert
sie in den ’jungfriulichen’ Bereich der
Bank O von #2876 an.

UnregelmaBigkeiten ergeben sich,
wenn - als Beispiel - in der ersten Datei
Zeichen #99 mit Text oder Befehl
> xxxxxxx < durch die Taste A und in
der zweiten Datei Zeichen #99 mit
Text oder Befehl >yyyyyyy< durch
die Taste B ausgelost wird. Nachdem
die zweite Datei - ohne Zuriicksetzen
des Joyce - eingespielt wurde, 19st so-
wohl Taste A als auch die Taste B Zei-
chen #99 mit >yyyyyyy< aus.

(Oder haben Sie mit der zweiten Datei
auf Taste A vorsichtshalber Zeichen
#9F oder ein sonstiges Zeichen ge-
legt? (Nur dann passiert das natiirlich
nicht).

Schwierigkeiten mit den Grafik-
zeichen # 80 bis # 9F

Die Zeichen # 80 bis nicht nur #9E,
sondern sogar #9F sind in der Zei-
chenmatrix wie alle anderen Zeichen

definiert. Hier verbergen sich die Li-
nien, die Sie sich bekanntlich am
Schirm anzeigen lassen kénnen, wenn
Sie dies Mini-Programm in Basic ab-
laufen lassen:

FOR X=128 TO 159:PRINT
CHR$(X);:PRINT* “;:NEXT X

Direkt durch eine Taste sind diese Li-
nien nicht auf den Bildschirm zu zau-
bern; wenn Sie irgendeiner Taste das
Zeichen # 8A (dezimal 138) zuordnen
— der doppelte waagerechte Strich —
nimmt das System an, Sie wiinschen
das Erweiterungszeichen # 8A. Durch
nichts 148t sich der Interpreter des Ba-
sic von dieser mit ithm vereinbarten
Auffassung abbringen. Es bleibt also
nur der Weg iiber Befehle wie:

PRINT CHR$(138) oder PRINT
STRING$(75,138)

Fazit fiir Basic: Erweiterungszeichen
funktionieren wie auch unter CP/M,
aber die in der Zeichenmatrix definier-
ten Zeichen mit der gleichen Hex-
Nummer konnen nur iiber PRINT-Be-
fehle ausgelost werden.

Auch bei der Arbeit mit CP/M sind die
Zeichen #80 bis #9F durch Tasten-
belegung nicht direkt anzusprechen.
CP/M bearbeitet sie als Erweiterungs-
zeichen.

In Assemblerprogrammen kénnen Sie
aber trotzdem Strings definieren, die
die Zeichen # 80 bis # 9F aus der Zei-
chenmatrix enthalten. Legen Sie eine
Stringkette fest, die Sie mit der BDOS-
Funktion 9 ausgeben oder ein Zeichen
fiir die BDOS-Funktion 2, so kann Thr
String neben den Buchstaben, Zahlen
und sonstigen ausdruckbaren Zeichen
auch Steuerzeichen von #00 bis # IF
und auch die Zeichen #80 -#9F (de-
zimal 128 bis 159) aufweisen. Dann
wird von Threm Assembler-Programm
nicht das Erweiterungszeichen, son-
dern das in der Zeichenmatrix definier-
te Zeichen angesprochen. Natiirlich
nur auf dem Bildschirm.

LINE: DEFM ODH,0AH,84AH,84H,
8AH,84H,84H,84H,84H," > $'

zum Beispiel erzeugt mit der BDOS-
Funktion 9 eine kurze doppelte Pfeilli-
nie, die Sie fiir Ein- oder Ausgabezei-
len in COM-Files verwenden konnten.
So lassen sich mit den Zeichen # 80 bis
#9F durchaus in Assemblerprogram-
men auch Umrahmungen oder Gliede-
rungen des Bildschirmes durch Trenn-
linien aufbauen.

(Horst Buchholz/rs)
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OHNE ABBILDUNG:

nur in Autosalons sieht, laden in diesem
omputerspiel zu einem rasanten Autoren-
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Game Set Match 2
Steve Davis Snooker, Super Hang On; Jan
Bothams, Test Match, Basket Master, Super
Bowl, Track + Field, Nick Faldo Plays the
Open, Championship Sprint, Winter Clym-
piad, Matchday Il
Cass, 45,— DM*

4 Soccer Simulator
iBball, HallenfuBball, R
und ein Geschicklichkeitsspiel
Disk. 3" 49,—- DM*

fuBball

Disk. 3" 65.— DM*

Classic Games 4
3-D-Schach, Bridge, Damespiel, Back-
gammon

Cass, 39,—- DM*

Flight Ace
AFT, Heathrow Air Traffic Control, Strike For-
ce Harrier, Tomahawk, Ace, Spitfire 40

Cass. 45,—- DM" Disk. 3“ 65,~ DM Disk. 3“ 54,— DM*

Ten Great Games 3 6 Computer Hits

10th Frame, Firelord, Ranarama, Fighter Pi- Cass. 35,—- DM* Disk 3" 49,— DM*
lot, Leaderboard, Gity Slicker, Rocca, Impos-

saball 10 Hit Games

Cass. 45,— DM" Disk. 3" 54,— DM* Cass. 44,— DM* Disk 3" 49,- DM*
Glants Solid Gold

Out Run, Gauntlet, California Games, Rol- . ik At .
ling Thunder Cass. 35,- DM Disk 3" 65,— DM
Cass. 45— DM* Disk. 3" 69,~ DM*

Bitle verwenden Sie fir Ihre Bestellung unsere Bestellkarte!
“Unabhangig von der Anzahl der bestetiien Pro-

ramme berechnan wir fir das inland 3,— DM bew,
ur das Ausland 5 - DM Porto und Verpackung.

The World's Greatest
Cass. 35— DM* Disk 3“ 49, - DM*

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




System 2000

Ein neues Festplatten-Konzept
fiir den PCW von Vortex

Allen bisher fiir den PCW angebotenen Festplatten-Units war ein ganz we-
sentlicher Mangel zu eigen: Sie waren ausschlieBblich zum Einsatz an diesem
einen Rechner geeignet. In ihrem neuen Festplatten-System bietet die Fa.
Vortex nun Massenspeicher an, welche auch mit Rechnern anderen Typs
zusammenarbeiten konnen. Diese Tatsache kinnte manchem PCW-Besitzer
die relativ hohen Anschaffungskosten eines Festplatten-Subsystems ertrig-
lich machen und den Weg zu wirklich bequemer Arbeit am PCW bahnen.

“Personality Modul* heifit das Zauber-
wort, welches die universelle Ver-
wendbarkeit der Hard Disks des Sy-
stems 2000 erklart.

Dieser Begriff steht fiir eine kleine
Box, tiber welche die Verbindung der
eigentlichen Festplatten-Einheit mit
dem jeweiligen Rechner hergestellt
wird.

Die wirklich aufwendigen Elemente ei-
nes Festplattensystems, wie 3,5%-
Winchester-Laufwerk, Controller und
Netzteil befinden sich beim System
2000 in einer Festplatten-Grundein-
heit, zu welcher der Kiufer ein seinem
Rechnertyp angepabites “Personality
Modul* geliefert bekommt. Soll nach
einem Systemwechsel die Festplatte an
einem anderen Rechnertyp zum Ein-
satz kommen, muB} dann lediglich das
zugehorige “Personality Modul® neu
erworben werben. Eine Neuanschaf-
fung der wesentlich teureren Harddisk
ist nicht erforderlich.

Interessant ist in diesem Zusammen-
hang vielleicht, daB auf ein und dersel-
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ben Platte mittels entsprechender Kon-
figuration durchaus auch Bereiche fiir

zwei Rechner verschiedenen Typs
gleichzeitig  eingerichtet  werden
konnen.

Eine Einschriankung hinsichtlich des
universellen Einsatzes muf jedoch ge-
macht werden: Fiir Rechner mit dem
Prozessortyp 80286, ATs also, sind die
Platten des Systems 2000 nicht ge-
eignet.

Wir testeten eine 20-MB-Festplatte im
Einsatz an einem PCW 8512,

Zum Lieferumfang gehéren neben der
Grundeinheit, dem Personality Modul,
und den erforderlichen AnschluBka-
beln eine Diskette, welche die zum
Start von Rechner und Platte erforder-
lichen Harddisk-Versionen der Be-
triebsysteme CP/M Plus und Loco-
Script (Version 1.42) enthilt, sowie
eine Reihe von Hilfsdateien, auf die
noch einzugehen sein wird.

Die Grundeinheit ist ein formschéner
Kasten mit den Abmessungen 22 %23%#7
cem (L*B*H), in der Farbe abgestimmt
auf den PCW. Der Netzschalter befin-
det sich etwas ungliicklich an der Riick-
seite des Gerites, die Vorderseite weist
zwel Leuchtdioden auf. Die erste (rot)
zeigt den Betriebszustand des Hard-
disk-Units an — der Joyce kann auch
ohne Inbetriebnahme des Systems 2000
verwendet werden — die zweite (oran-
ge) dient der Anzeige von Datentrans-
fers zwischen Rechner und Platte.

Das Personality Modul wird am Ex-
pansion Port des PCW direkt ange-
steckt. die Leitungen fiir den Anschlufy
weiterer Peripheriegerite sind durch-
geschleift. Die Verbindung von Modul
und Grundeinheit wird mittels eines
Buskabels hergestellt, welches beider-
seits fest verschraubt werden kann.
Man hétte sich eventuell etwas mehr
Linge gewiinscht, um in der Unter-
bringung der Platten-Einheit variabler
zu sein. So kann sie nur in unmittelba-
rer Nihe des PCW postiert werden.
Als Untersatz flir diesen ist sie mit ih-
ren Abmessungen weder gedacht noch
geeignel.

Installation

Nach korrektem Anschluff lduft beim
ersten gemeinsamen Start von Rechner
und System 2000 mit Hilfe der Hard-
disk-CP/M-Systemdiskette eine auto-
matische Installationsprozedur ab. in
der die Festplatte formatiert und parti-
tioniert wird, Dauer: etwa drei Minu-
ten. AnschlieBfend werden alle dem Sy-
stem zugehorigen Dienstprogramme
selbsttiitig auf die Festplatte kopiert.
Wiihrend dieser Abldufe hat man Gele-
genheit. das System erstmals bei der
Arbeit zu beobachten. Es fillt auf, daB
weder Plattenzugriffe noch das Ge-
rdusch des Liifters akustisch storend
sind. Dieser Eindruck hat sich im Ver-
lauf der weiteren Arbeit mit dem Sy-
stem bestitigt.

Nach Ablauf der Erstinstallation ist die
Festplatte in vier Partitionen, sprich:
logische Laufwerke. von je 5 MB un-
terteilt, welchen die Kennbuchstaben C
bis F zugewiesen sind.

Die RAM-Disk ist wie gewohnt ver-
fiigbar.

Festplatten-Management

Bevor man nun beginnt, seine CP/M
Dienstprogramme. LocoScript-Datei-
en und die auf Disketten angesammel-
ten sonstigen Datenbestinde auf die
Partitionen zu verteilen. sollte man
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sich Gedanken machen. ob diese sei-
tens des Herstellers vorgeschlagene
Konfiguration der Platte in vier Berei-
che gleicher Grofie sowohl unter CP/M
als auch unter LocoScript den eigenen
Bediirfnissen fiir die Zukunft Rech-
nung trégt.

Dies gilt umso mehr als sich auch am
System 2000 wie schon bei Tests ande-
rer Festplatten am PCW herausstellte,
daf die im Grunde hervorragende Da-
teiverwaltung des LocoScript in der
Version 1 nicht fiir das Management ei-
ner Vielzahl von Laufwerken konzi-
piert wurde. Je mehr Laufwerke und —
innerhalb derselben — Gruppen mit
Dateien bestiickt sind, desto groBer
werden die GeschwindigkeitseinbuBlen
beim Marsch durch die Dateiverwal-
tung. Wir hatten jedoch den Eindruck,
daB die Festplatte des Systems 2000
mit diesem Manko von LocoScript bes-
ser fertig wird als andere von uns gete-
stete Modelle.

Dennoch konnte unter diesem Aspekt
— und im Hinblick darauf, daB z.B.
mit dem Anwachsen der Datenbestidn-
de in dBase II unter Umstdnden eine
Partition von 5 MB einmal zu klein
werden kann, vielleicht von vornherein
eine kleinere Anzahl an Bereichen vor-
teilhafter sein, oder es sollten Partitio-
nen unterschiedlicher GroBe eingestellt
werden.

Bei einer spiteren Neuaufteilung der
Festplatte wird ebenso wie bei einer
Formatierung der gesamte Datenbe-
stand der Platte geloscht. Es muf des-
halb vorher eine komplette Datensiche-
rung auf Diskette erfolgt sein, und an-
schlieBend miissen die Daten ebenso
zeitaufwendig zuriickkopiert werden.
Vielleicht hitte man seitens der Firma
Vortex im Installationsprogramm fiir
die Erstpartitionierung einen Dialog
mit dem Benutzer vorsehen kdnnen.
So muf man sich, falls eine andere An-
zahl oder Grofie der Partitionen geeig-
neter erscheint, sofort nach dem ersten
Setup des mitgelieferten Hilfsprogram-
mes SYS2000 bedienen (Abb. 1).
Dieser “Festplattenmanager” dient
einmal zur Formatierung und Neuein-
stellung der Partitionen.

Die Partitionsgrofen lassen sich direkt
per Eingabe eines Zahlenwertes oder
mittels der Cursortasten in Schritten
von je 34 KB bewerkstelligen.

Zu bedenken ist in diesem Zusammen-
hang, dafl CP/M zur rationellen Ver-
waltung der Festplatte maximal nur
insgesamt 2000 Verzeichniseintrdge
erlaubt. Entsprechend sind Uberlegun-
gen anzustellen, wie viele Dateien pro
Partition spéter anfallen werden. Die

Maxima fiir die gewihlte Partitions-
gréBe werden im Optionsmentii bei der
Partitionierung angezeigt, so da man
entsprechend disponieren kann (Abb. 2).
Ein besonders wichtiger Meniipunkt
ermoglicht die Uberpriifung der Fest-
platte auf fehlerhafte Sektoren. Fest-
platten weisen oft schon von vornher-
ein fehlerhafte Bereiche auf, weitere
konnen mit fortschreitender Betriebs-
dauer irgendwann hinzukommen.
CP/M und LocoScript bendtigen je-
doch zur fehlerfreien Arbeit einen zu-
sammenhidngenden Massenspeicher.
Nun lassen sich zwar Defekte nicht
wirklich beseitigen, aber der System-
Manager kann fehlerhafte Sektoren
markieren, fiir die Betriebssysteme
quasi unsichtbar machen und damit von
zukiinftigen Schreib- und Lesevorgin-
gen ausklammern.

Die in derartigen Fillen zu ergreifen-
den Mafinahmen sind in der Systemdo-
kumentation sehr anschaulich erklért,
wie auch die weiteren Optionen des Sy-
stemmanagements.

Unter ZERO ergibt sich iibrigens die
Moglichkeit, den kompletten Inhalt ei-
ner Partition zu ldschen.

Mentipunkte des Systemmanagers, de-
ren Durchfithrung einen Datenverlust
zur Folge hiitten, sind zum Schutz vor
Fehlern mit mehrfachen Sicherheitsab-
fragen versehen, die ein rechtzeitiges
Aussteigen ermoglichen. Wurde auf
der Platte ein Bereich fiir die Arbeit mit
einem Rechner anderen Typs reser-
viert, so bleibt dieser von den
Formatierungs- und Partitionierungs-
Vorgingen unberiihrt.

Ein kleines Manko fiel uns in der Do-
kumentation zu diesem Programm auf:
Bei einer Neuformatierung wird die
Eingabe des sogenannten “Interleave-
Faktors® (auch “Interleaving Faktor®)
gefordert, einer Grife, welche die Ge-
schwindigkeit der Lese- und Schreib-
vorgiinge auf der Platte mitbestimmt.
Man kann sicher davon ausgehen, daB
der vom Systemmanager vorgeschla-
gene Faktor 4 gemeinhin die giinstig-
sten Werte ergibt. Dennoch wire eine
kurze Ausfiihrung zu den Alternativen
hier sinnvoll gewesen, oder man hitte
besser auf das Angebot individueller
Einstellung verzichtet. um nicht den
weniger versierten Anwender an die-
sem Punkte zu verunsichern.

Unter dem Menlipunkt BOOTDISK
wird die Méglichkeit geboten, einfa-
cher als mit dem CP/M Dienstpro-
gramm DISCKIT zusitzliche lauffiahi-
ge Startdisketten mit allen Systemfiles
und dem Festplattentreiber zu er-
stellen.

Ein duferst interessantes Hilfspro-
gramm fiir den Einsatz des Systems
2000 verbirgt sich hinter der Kurzbe-
zeichnung EX. Es ist es wert. etwas
ausfithrlicher betrachtet zu werden.

Als Softwaretester am PCW sieht man
sich gar nicht selten mit durchaus pro-
fessionell konzipierten und vorgeblich
ausgereiften Programmen konfron-
tiert, deren Entwickler es jedoch offen-
bar nicht fiir notig gehalten haben, da-
von Kenntnis zu nehmen, dals am PCW
auch Festplatten zum Einsatz kommen.
Derartige Programme beharren stur
darauf, vom Laufwerk A: aus gestartet
zu werden und die Datendisketten in
Laufwerk A: oder Laufwerk B: vorzu-
finden, Besonders édrgerlich fiel dieser
Umstand bei einigen umfangreicheren
Anwendungen auf, bei denen hiufiger
Sekundidrmodule in den Speicher gele-
sen oder Daten vom Datentriger einge-
lesen werden miissen. Programme
also, die ihres Umfangs und ihrer
Komplexitit wegen geradezu zum Ein-
satz einer Festplatte aufforderten.

Das Hilfsprogramm EX schafft nun ei-
nen Ausweg aus diesem Dilemma. Es
erlaubt beispielsweise die voriiberge-
hende Zuordnung der Laufwerks-Ken-
nungen A: und B: zu den ersten zweli
Partitionen der Festplatte (wonach die
Floppy-Laufwerke entsprechend als E:
und F: anzusprechen sind).

Korrekterweise wird in der Dokumen-
tation darauf hingewiesen, dahh diese
Substitution natiirlich mit Umsicht zu
handhaben ist. denn Unachtsamkeit bei
Losch-Prozessen kénnte in derartigen
Fillen fatale Folgen haben. Man kann
diese Gefahr mindern, indem man
beim Systemstart die Datei EX.COM
in die RAM-Disk verlagert, wo sie —
bei Einrichtung eines entsprechenden
Suchpfades —jederzeit aufrufbar ist.
Mit “EX 0" kann dann auch bei totaler
Verwirrung iiber die derzeitige Konfi-
guration jederzeit die Default-Einstel-
lung wieder aufgerufen werden.

Datensicherung

UnerlidBlich fiir jeden Festplattenbe-
trieb sind Programme zur periodischen
Sicherung der Datenbestande. Zu
leicht konnen unerwartet auftretende
Fehler der Hardware oder Bedienungs-
fehler einen Datenverlust zur Folge
haben.

CP/M stellt zur Diskettensicherung
von Datenbestinden, deren Grofie das
Fassungsvermogen einer  Diskette
tibersteigt — man denke nur an dBase
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II-Datenbanken — kein geeignetes
Dienstprogramm zur Verfiigung.

Das System 2000 steuert hierzu das
Programm BACKDISK bei (Abb. 3).

Dieses bietet diverse Moglichkeiten
der selektiven Sicherung der Datenbe-
stinde. Dazu sind zundchst unter dem
Meniipunkt OPTIONEN einige Vor-
einstellungen vorzunehmen. Es seien
hier nur einige der Optionen angefiihrt,
welche die Prinzipien verdeutlichen:
Es koénnen sowohl komplette Partitio-
nen als auch nach Dateinamen oder Ex-
tension ausgewdhlte Datenbestidnde se-
lektiv gesichert werden. Alle von
CP/M gewohnten Wildcards sind hier-
zu verfiigbar. Zur Sicherung der Loco-
Script-Dateien besonders geeignet ist
das Erstellen von Sicherungskopien
nach User-Bereichen (entsprechend
den “Gruppen in LocoScript).

BACKDISK tbertragt die Sicherungs-
dateien threm Umfang entsprechend
auf eine Serie von Disketten. Dort wer-
den sie in einem eigenen Format abge-
legt, weshalb sie auch nur mittels der
Rekonstruktions-Option dieses Pro-
grammes  zuriickgelesen  werden
konnen.

Als Gedéchtnisstiitze gleichsam Uber
die gewihlten Sicherungsoptionen
kann BACKDISK veranlaBt werden,
zu jedem Sicherungssatz eine Katalog-
datei anzulegen, welche eine eventuel-
le Rekonstruktion weitgehend automa-
tisiert. Ganz wesentlich erleichtert
wird die Datensicherung dadurch, daB
Sicherungsdisketten nicht vorbereitet
sein miissen. BACKDISK formatiert
wihrend der Sicherung selbst.

Als niitzlich erweist sich auch die Mog-
lichkeit, die einmal getroffenen Ein-
stellungen unter dem Meniipunkt
SAVE fiir zukiinftige Sicherungsldufe
abzuspeichern.

Die Option DISK-ID schlieBlich er-
leichtert die Orientierung, falls einmal
iibersehen worden ist, eine Diskette zu
beschriften, somit die Zugehorigkeit
zu einem bestimmten Satz von Siche-
rungsdisketten nicht mehr bekannt ist.
Auf jeder Diskette wird in einem reser-
vierten Bereich eine Identifikation ab-
gelegt, welche die Anzahl der Dateien
im Sicherungssatz, die Nummer der
Backup-Diskette und die Sicherungs-
ID enthilt. Diese Daten kénnen unter
DISK-ID abgelesen werden.

Rekonstruktion

Die Wiederherstellung defekter Daten-
bestinde kann — sofern Sicherungsko-
pien bestehen — nach drei unterschied-
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lichen Methoden geschehen, automa-
tisch, selektiv oder manuell. Hier mag
dazu der Hinweis geniigen, daB selbst
bei unvollstindig vorhandener Siche-
rung (Diskette verlegt oder defekt)
noch eine teilweise Rekonstruktion
zerstorter Daten moglich ist.

Transportsicherung

Letztlich sei noch das Programm
PARK kurz erwihnt, welches — vor
dem Abschalten von Festplatte und
Rechner aufgerufen — die Lese-
/Schreibkopfe der Platte auf einer spe-
ziellen (datenfreien) Spur absetzt, so
dafB} eventuelle Erschiitterungen keinen
Schaden an Platte und Daten anrichten
konnen. Ist zuletzt mit LocoScript ge-
arbeitet worden, muf vor dem Einsatz
dieses Programmes natiirlich kurz
CP/M geladen werden.

Dokumentation

Es wurde 16blicherweise vollig auf die
Vielzahl an allenfalls fiir Systempro-
grammierer und Hardwarefreaks inter-
essanten technischen Daten und Details
verzichtet, welche im Handbuch zu ei-
ner fritheren Vortex-Festplatte fiir den
PCW anzutreffen waren.

Das jetzige ist knapp, jedoch in allen
wichtigen Punkten hinreichend aus-
fithrlich und deutlich.

Fach-Chinesich wurde durchgehend
vermieden, so daB selbst ein Compu-
terneuling, der die Festplatte ohne gro-
Be Umstidnde als Massenspeicher ein-
setzen mochte, damit problemlos zu-
rechtkommen wird.

Nachdem die Arbeitsgeschwindigkeit
von Computersystemen heutzutage ge-
radezu obsessiv gemessen und be-
schrieben wird, muB hierzu im vorlie-
genden Falle vielleicht auch noch ein
Wort gesagt werden. Das Handbuch —
offensichtlich identisch fiir samtliche
Festplattentypen des Systems 2000, die
in formatierten Speicherkapazitiiten
von 20, 30, 40 und 60 MB angeboten
werden — gibt als Wert fiir die mittlere
Zugriffszeit lapidar “bis zu 30 ms® an.
Das wird als Spitzenwert allenfalls fiir
die 60-MB-Platten zutreffen.

Wir konnten unsere Testplatte zwar
nicht durchmessen, aber der Vergleich
mit der dlteren WD 2000 aus dem glei-
chen Hause — man vermutet die glei-
che 3,5“-Platte im neuen Gehiduse —
und den englischen Winchesters legt

einen Wert von 85 ms nahe. Das wire
fiir Platten dieser GroBe die Norm.

Der Geschwindigkeitszuwachs gegen-
iiber einem reinen Diskettenbetrieb ist
in jedem Fall enorm, und in der Kom-
bination mit einer geschickt eingesetz-
ten RAM-Disk treibt die Festplatte den
PCW zu ganz beachtlichen Leistungen.

Insgesamt bleiben lediglich zwei Wiin-

« sche offen:

1. Man wiirde gern die neue Loco-
Script-Version 2.16 auf diesem Fest-
plattensystem einsetzen konnen, um im
Verbund mit einem externen Drucker
die Textverarbeitung weiter verbessern
zu konnen. Offenbar stellt die Fa. Lo-
comotive derzeit fiir den deutschen
Markt keine harddiskfihige Version
ihrer neueren Textverarbeitung zur
Verfiigung.

2. Vielleicht kénnte dem System ein
Programm beigegeben werden, wel-
ches die nach hdufigen Losch- und
Schreibvorgingen zu erwartende Zer-
splitterung der Dateien auf der Platte
zu korrigieren hilft, um so die mit fort-
schreitender Plattenbelegung zu erwar-
tende Verlangsamung der Zugriffe zu
minimieren (“Disk Optimizer®).

Dabei iibersehen wir keinesfalls, daB
andere Festplatten-Hersteller diese
Wiinsche bisher ebensowenig erfiillen
konnen.

Fazit:

Mit Preisen von DM 1.398, — bis DM
2.098,— fiir die diversen Festplatten-
grofen ist das System 2000 auf Grund
der Weiterverwendbarkeit an anderen
Rechnertypen ein sehr attraktiver Mas-
senspeicher fiir den PCW.

Angesichts der Unsicherheiten {iber die
zukiinftigen Standards bei den Rech-
nern auBerhalb der CP/M-Welt (Be-
triebssysteme, Laufwerksformate) tut
man eventuell gut daran, einen System-
Umstieg gegenwirtig aufzuschieben.
Das System 2000 kann in der Zwi-
schenzeit dazu dienen, den PCW an
den Leistungsbereich dieser Rechner-
klassen heranzubringen.

Vielleicht klingt es reichlich gonner-
haft, aber dennoch: Der Firma Vortex
ist zu bescheinigen, daf sie ein sehr ge-
lungenes Produkt auf den Markt ge-
bracht hat,

(Dr. Klaus Stratemann/rs)
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Fiir ruhige Stunden
Backgammon auf dem Joyce

Nachdem das Programm Backgammon in der Ausgabe
8/88 fiir die CPCs vorgestellt wurde, kamen viele Anfra-
gen von Joyce PCW-Besitzern, ob es eine Moglichkeit
gibt, dieses auf Ihren Rechner umzuschreiben. Nicht
um-, sondern neugeschrieben hat es unser Leser Ralf
Thelen.

Wenn Sie beide Teile eingegeben und gestartet haben, kon-
nen Sie eine Spielanleitung abfragen. Sollten Sie diese nicht
wiinschen, kommen Sie durch Driicken der Taste “n* in das
Hauptprogramm und konnen mit dem Spiel beginnen.

Berechnung der Ziige

Joyce berechnet seinen Zug nach folgendem Schema: Alle
mdoglichen Ziige werden probeweise ausgefiithrt und bewer-
tet. Dabei werden fiir einen eigenen alleinstehenden Stein 10
negative Punkte vergeben und fiir einen geschlagenen gegne-
rischen Stein 9 positive Punkte. Der Zug mit der hochsten
Punktzahl wird dann ausgefiihrt. Weitere Kriterien oder an-
dere Punktzahlen sind méglich (z.B. wird Joyce bei 11 posi-
tiven Punkten fiir einen geschlagenen gegnerischen Stein viel
agressiver spielen), verldngern jedoch unter Umstinden die
Berechnungszeiten.

Damit Sie beim Laden nicht immer wie unten beschrieben
verfahren miissen, konnen Sie sich eine Datei mit dem Na-
men BACKGAM.SUB erstellen. Nach dem Laden von

RPED (Systemdiskette | Seite 2) legen Sie die Diskette mit
dem Backgammon-Spiel ein, driicken [F3] und geben den
Namen der Startdatei und “BASIC BGINIT® ein. Nun
driicken Sie zweimal [EXIT] und kopieren BASIC.COM auf
die Diskette. Jetzt konnen Sie unter CP/M einfach “BACK-
GAM*" <ENTER > eingeben, und das Programm startet au-

tomatisch. (Ralf Thelen/rs)

Dieses Programm (st in Basic gesclviehen, B es ant Maschinenvouinen zurick-
grelft, sollte es vor dim Srarten wie folet abgespeichert werden:

Das Stavtprogramu mit SAVE"BGINIT, BAS " wndd

dets Hanprprogramn it SAVE"BACKGAM. BAS*

Speirer kann ex damn wnrer Basic vinit RUNBGINIT. BAS" < RETURN > 1nd tnter
CP/M Plus niit A= BASIC BGINIT < RETURN = gestarter werdlen,

< 7% 10 "Efnschaltmeldung

¢ 93 20 PRINT CHR$(27)+"E"+CHR$(27)+"H"+CHR$(27)+" F"+CH
RE(27)+"0" i

€193 30 PRINT:PRINT:PRIMNT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
SARINT: "B 4k a.. & e A, Mooim e nlEe. G e
e WO - Bl

<672» 40 MEMORY &HF4FF

(54> 50 RESTORE 260

¢ 1> B0 Codestart=&HF500

<24> 70 Tabstart=&HF51§

<40> 80 FOR i=0 TO 20

¢€16> 90 READ x:POKE Codestart+i,x

<B5> 100 NEXT i

€11> 110 RESTORE 280

€183 120 READ Zeichencode

€53>» 130 IF Zeichencode<0 OR Zeichencode>255 THEN 960

<B5> 140 FOR i=0 TO 7

<743 150 READ x:POKE Tabstart+i,6 %

<87>» 160 NEXT 1

€22 170 Charstart=Zelchencode*B+&HBBOO+2 16

¢38> 1B0 Highaddr=INT(Charstart/256)

<78% 180 Lowaddr=Charstart-Highaddr#*256

¢ 2> 200 POKE &HF510,Lowaddr

<50> 210 POKE &HF511,Highaddr

467> 220 CALL Codestart

421> 230 GOGTO 120

£27> 240 °

€29 250 Masehinencode

<397 260 DATA &HO1l,&HO9,&HFS

<77» 270 DATA BHCD,&H5A  EHFC

€133 280 DATA &HES, &HOD

€32> 290 DATA &HC3

<96> 300 DATA &H21,EBH15,&HFS

< 7> 310 DATA &HO1,&HOB,&HOO

<75> 320 DATA &H11,&H0OO,&HOO

¢57> 330 DATA A&HED, &HHO

€23> 34D DATA AHCY

¢30> 350 '
€32> 360 Daten filir Zeichen
{34> 370 Ascii-code,B8% Reihen-Bytes

¢70> 380 DATA 255,24,24,24,24,36,36,36,36

Listing Backgammon

¢58> 390 DATA 254,66,66,66,66,129,129,129,129
€11 400 DATA 253,1, 1 1 din i e

<72> 410 DATA 252,128, 125 123 128,64,64,64,64
<Bl» 420 DATA 251,32,32, 32 32,16,186,16,16

€923 430 DATA 250,4, 4 4,4,8,8,8, 8

¢ B> 440 DATA 248,17, 17 17,17,34,34,34,34

<235 450 DATA 248,136,136, 135 136, sa aa 6B, 68
457> 460 DATA 247,68 ,68,68,68,136,136,136,136
<26> 470 DATA 246,34 ,34,34,34,17,17, 17,17

<345 4B0 DATA 245,16,15,16,16, 32,32,32,32

<13> 430 DATA 244,8,8,8,8,4,4,4,4

24> 500 DATA 243,64,64, 54 64 128,128,128,128
458> 510 DATA 242,2, 2,2,2,1,1, 151

<46> 520 DATA 35.255.255.255,255;255.255.2551255
< 9% 530 DATA 241,24 ,24,24,24,60,60,60,60

¢B0> 540 DATA 240, 126 126,128, 125 255,255,255,255
<27 550 DATA 238,17, 17 1? L7 /35,45, 35 35

¢61> 560 DATA 238,136,136, 135 136 196, 196,196.196
<83 570 DATA 23?.?1,?;,?1,71,143.143.143,143
<B7> 5BD DATA 236,226,226,226,226,241,241,241,241
<783 590 DATA 235,31,31,31,31,863, 63 53 63

<78y 600 DATA 234, 243 243 248, 248 252, 252 252,252
<B8> 610 DATA 233,127,127,127,127,255,255,255,255
<48> 620 DATA 232,254,254,254,254,255,255,255,255
<20> 630 DATA 231,129,129,129,129,66, es 66,66
<373 640 DATA 230,386,386, 38 36,24,24,24, 2a

£30> 650 DATA 229,255, 255 255 255,127,127,127,127
<53> 660 DATA zza.255,ass.255.255.254,254,254,254
<46> 670 DATA 227,63,63,63,63,31,31,31,31

€31> 680 DATA 226,252,252 ,252,252,248,248,248,248
€28> 630 DATA 225,143,143,143,143,71,71,71,71
€12> 700 DATA 224,241,241,241,241,226,226,226,226
37> 710 DATA 223,35,35,35,35,17,17,17,17

<B3> 720 DATA 222,196,196,196,196,136,136,136,136
<763 730 DATA 221,255,255,255,255,126,126,126,126
€783 740 DATA 220,60,60,60,60,24,24,24,24

14> 750 DATA 219,170,85,170,85,170,85,170,85
418> 760 DATA 218,0,127,112,96,96,99,99,99

<51 770 DATA 217,0,255,0,0,0,255,0,0

<12 780 DATA 216,0,254,14,6,6,198,198,198

496> 780 DATA 215,99,99,99,66,96,112,127,0
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Auf dem Computer
eroffnet sich eine neue
Dimension des Spielens.

Begleiten Sie JOYSTICK
in die abenteuerlichen
und lustigen Welten des
Computerspiels.

Ob Sie nun Geister
durch ein Labyrinth
jagen oder lieber die
Weiten des Weltraums
unsicher machen...

Ob Sie garstige Magier
bekimpfen oder lieber
einen FuBballverein
managen....
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Reviews, Tips, Stories,
Berichte und
Losungshilfen.

Eben alles, was b\.‘c Dom
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¢66> BOO DATA 214,0,0,255,0,0,0,255,0

¢60> B1l0 DATA 213,198,198,198,6,6,14,254,0

¢3@8) B20 DATA 212,0,127,112,96,96,99,99,99

<60>» B30 DATA 211,0,255,0,0,0,255,255,255

¢32> 840 DATA 210,0,254,14,6,6,188,198,198

<27» 850 DATA 209,99,99,99,96,96,112,127,0

<17» 860 DATA 208,255,255,255,0,0,0,2585,0

€10> B70 DATA 207,198,198,198,6,6,14,254,0

¢17> 880 DATA 206,0,0,0,0,0,0,0,60

<93> 890 DATA 205,60,0,0,0,0,0,0,0

¢94> 8900 DATA 204,0,0,0,60,60,0,0,0

<96* 910 DATA 203,0,24,24,24,24,126,60,24

44> 920 DATA 202,255,231,231,231,231,129,185,231
¢49» 930 DATA 201,231,195,129,231,231,231,231, 255
(B3% 940 DATA -1

<363 950

< B> 960 cls$= CHRS(27)+"H"+CHR$(27)+"E" :PRINT cls$
¢40>» 970 ' Spielanleitung

€235 980 PRINT".... B A C K G A MMO N"

< 1> 8990 PRINT:PRINT "by. Ralf Thelen "

<9B8> 1000,.v:.. PRINT":.. 5307 Wachtberg"

€22> 1010 PRINT:FRINT:PRINT:PRINT"Brauchen Sie eine Spi
elanlejtung 2"

€133 1020 PRINT:PRINT"..... (R il

<51% 1030 a$=UPPER${INKEY$) WHILE ag="" at=UPPERS(INK
EY$). : WEND

<64> 1040 IF a$="f” THEN 1070

<40> 1050 IF a%="N" THEN 1620

<42> 1060 GOTO 1030

<26> 1070 PRINT cls$

€47> 1080 PRINT “Backgammon - Spielregeln"

<B2> 1090, PRINT:PRINT "Gespielt wird auf einem Brett m
it 24 Feldern”

€16>» 1100... PRINT "Dawon sind 12 oben und 12 unten ang
eardnet”

<50 1110... PRINT "Jeder Spieler hat 15 Steinpe’

<82> 1120 PRINT'Durchnummeriert wirde das Spielfeld etw
a so aussehen "

<70> 1130 PRINT

€59% 1140 PRINT".... 12.. 11.. 10,, G8., GB.,. 07.. 06..
05.. 04.. 03.. Oz., 01"

<763 1150 PRINT

LER L0 PRINT G A it T e e e R e LR e

2 Rilis &Ny |Zdan 2

< 0% 1170 PRINT:PRINT" Der Computer zieht ven. 1 nach 2
an

<643 1180., PRINT" Sije ziehen won. 24 nach 1"

<38> 1180 PRINT" Das erste Ziel ist seine Steine in die
letzten 6 Felder zu bringen’

< 7> 1200 PRINT" Fur SIE sind das die Felder. 1 bis B"

<63> 1210 PRINT" Fur den COMPUTER die Felder 12 bis 24"

<21>» 1220 GOSUB 1580

<18> 1230 PRINT cls$

€113 1240 PRINT "Gespielt wird mit zwei Wirfeln®

¢BD> 1250 PRINT "Der Computer stellt Sie am rechten Ran
(v [V e T

<863 1260 PRINT 'Die Zlge mUfen entsprechend der Augenz
ahl ausgeflihrt werden!"

< 1» 1270 PRINT-"Dabei kann man nur auf Felder setzen d
je entweder schon wvon eigenen Steinen"

<B1> 1280 PRINT "besetzt, frei oder won maximal einem g

| egnerischen Stein besetzt sind"

€233 1290 PRINT "Im letzten Fall wird der gegnerische S
tein geschlagen, und mup beim nidchsten”

€553 1300 PRINT "mal wieder ejngesetzt werden'

<16> 1310 PRINT "D.h. er wird entsprechend der Augenzah
1 wieder ins jeweilige Ausgangsfeld"

€383 1320 PRINT "gesetzt. (Fiur SIE Felder 19-24)"

£57> 1330 PRINT "Sind die Felder schon besetzt, so kann
der Zug nicht ausgefiihrt werden und"

72 1340 PRINT 'der Gegner ist an der Rethe !

€322 1380 GOSUB: 1580

<3B8> 13680 PRINT "Werden zwei glejche Zahlen gewilrfelt (
Pasch), so kann man die entsprechende"

¢B3> 1370 PRINT "Zahl. wvier. mal ziehen !"

<62 1380 PRINT:PRINT "Ist es einem Spieler gelungen al
le 15 Steine in die letzten 6 Felder zu"

<B60> 1390 PRINT"bringen, so kann er mit dem rauswlrfeln

beginnen!"
€28> 1400 PRINT"Oabei muf er die richtige Augenzahl wer
fen. "

¢B5> 1410 PRINT"Der Stein auf diesem Feld wird dann aus
dem Spiel gencmmen,"

¢50> 1420 PRINT"Sieger ist wer dls erster keine Steine
mehr hat "

<28» 1430 GOSUB 1580

<253 1440 PRINT cls$

€823 1450 PRINT " BEDIENUNG"

€61> 1460 PRINT" Setzen sie mit Hilfe der Cursortasten
den Pfeil unter den Stein den Sie"

<423 1470 PRINT" nehmen wollen." )

€49% 1480 PRINT" Druecken Sie RETURN. ---3 Der Pfeil wi
rd invertiert 1"

<35> 1490 PRINT! Setzen Sie den Pfeil unter das Feld au
f'welches dar Stein gesetzt werden soll"

€243 1500 PRINT" Druecken Sie Return. ———3» Der Zug wird
ausgefuahrt"
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€483

72y

<77

<91>
17>
<38
< 62>
<832
{265
17>
£83>
<632

1510 PRINT" Koennen Sie einen Zug nicht ausfuehren
so Druecken Sie. » n ¢

1520 PRINT" Die entsprechends Zahl wird dann geloe
scht 1"

1530 PRINT" Beim raus oder reinwuerfeln gehen sie
auf das entsprachende Feld"

1540 PRINT" und druecken zweimal RETURN.

1550 PRINT:PRINT "...vivian Vg e 10 Sipila s 8 1
1560 GOSUB 1580

1570 GOTO 960

1580 PRINT : PRINT"Weiter mit. » Space <. Taste !"
1590 a$=INKEY$:WHILE a$<>" " : a$=INKEY$ : WEND
1600 PRINT cls$

1610 RETURN

1620 RUN"backgam

<4895
<27y
<825

T4y

<782
£55)

€312

23>

<10%
<223
<B&>

<223

<962
<602
£303
<32%
<4893
€953

<34
421>
£7892
<263
<313

<B7H
<562
<35>
< 3>
<793
<563
<303
<42y
<B8>
L6732
£a7>
<323
<34
<50%
<813
£213
£43%
<73

10 DEFINT a-z

20 ORTION BASE 1

30 DIM zahl{4):DIM flagz(4);:DIM flag(4):DIM bew(24
) :DIM walt(24):0IM wneu(24):DIM swalt{24):DIM swne
u (24)

40 DEF FNloc$(u,v)=CHR(27)+"Y"+CHR$(32+u)+CHRE(32
4

50 DEF FNr2$=CcHR${27)+"C"+CHR$(27)+"C"

60 DEF FNraussw§{raussw)=CHR$(Z7)+"X"+CHRE(31+2%ra
ussw)+CHRE(119)+CHRS(35) +CHRE( 34 )

70 DEF FNrausw$(rausw)=CHR$(27)+"X"+CHR$(63-2%raus
w)+CHR$(119)+CHRE(35)+CHRS (34)

BO DEF FNmat$(1,k,po)=CHR$(27)+"X"+CHR§ (32+2%k+(po
*(30-4%Kk))J+CHR$(117-T#i+(pok{-gl+7%({1+(i-12)))))+
CHR$(34)+CHR$ (39)

90 zaehl=10:weg=l:zu=0:mal=0:posi=4:po=0:rausw=0:r
aussw=0

100 zahl1$=CHR$(27)+"X"+CHR$(44)+CHRS(118)+CHRE(34
Y+CHRE(34)

110 zahl12$=CHR$(27)+"X"+CHR$(50)+CHRE(118)+CHRE (35
J+CHRE(34)

120, meldl$=CHR$(27)+"X"+CHR$ (63)+CHR$(32)+CHRE (32
J+CHR$(120)

130. meld2$=CHRS(27)+"X"+CHRS (32 )+CHRE(32) +CHR$ (32
J+CHR$(120)

140 cl1s$=CHR$(27)+"E"+CHRSE(27)4+"H"

150 PRINT cl1s$+CHR$(27)+"0"+CHRS(27)+"¢"

160

170 ' Umrandung zeichnen

180 PRINT STRING%(86,CHR$(219))

180 FOR i=1 TO 28 :PRINT CHR$(219);STRING$(84," ")
TCHR$(2189) :NEXT 1

200 PRINT STRING$(86,CHR$(219))
210 !
220 'Felder zeichnen {unten)

230 FOR 4i=1 TO 12 STEF 2

240 PRINT CHR$(27)+"X"+CHR$(50)+CHRS(33+(1-1)%7)+C
HRE(43)+CHRE(39);

250 GOSUB 770:GOSUB 810:GOSUB 840:GOSUB B70:GOSUB

900:GOSUB 930

260 PRINT CHR$(27)+"XK"+CHR$(50)+CHRS$(233+(1)*7)+CHR
£(43)+CHRS(39); ;

270 GOSUB 970: GOSUB 1010:GOSUB 1040:GOSUB 1070:G0
SUB 1100:GOSUB 1130

280 NEXT 1

290 'Felder zeijchnen (oben)

300 FOR i=13 TO 24 STEP 2

310 PRINT CHR$(27)+"X"+CHR$(34}+CHRE(33+(1-13)%T)+
CHR$ {43 ) +CHRE(39 ),

320 GOSUB 1370:G0SUB 1410:GOSUB 1440:GOSUB 1470:G0
SUB 1500:G0SUB 1530

330 PRINT CHR$(27)+"X"+CHRE(34)+CHR$(33+(1-12)%7)+
CHRE(43)+CHR$(39); I

340 GOSUB 1170:GOSUB 1210:GOSUB 1240:GOSUB 1270:GO
SUB 1300:G0SUB 1330

350 NEXT i
igo !
370 ' Grundpesition festlegen !

380 wneu(24)=2 : wneu(13)=5 : wneu(B8)=3 : wneu(6)=
5 : GOSUB 2020

390 swneu(1)=2 : swneu(l2)=5 : swneu(l7)=23 ! swneu
(19)=5 : GOSUB 2230

400 '

410 'Zug Spieler ausfihren

420 GOTO 440

Listing Backgamman

Jetzt meun:

BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128
Der Turbo-Antrieb fiir Ihre BASIC-Programme!

Haben auch Sie sich schon immer ge-
wiinscht, daB Ihre selbstgeschriebenen
BASIC-Programme schneller laufen?

Mit dem BASIC-Compiler von DMV ist das

nun kein Problem mehr, denn

— der Compiler hat den vollen Sprachumfang des
BASIC 1.1 (CPC664/6128)

-~ das compilierte Programm ist auf jedem CPC
lauffihig

- unterstiitzt Integer- und FlieBkomma-
Arithmetik

- kompatibel zu Vortex-Peripherie incl. Nutzen
der RAM-Disk

- Programme, die spezielle BASIC 1.1-Befehle
beinhalten, sind auch auf dem CPC464 lauffi-
hig (auBer FILL und MASK)

— der Compiler arbeitet unter CP/M, das heif3t,
alle CPM-Dienstprogramme kénnen genutzt
werden.

- bis 17 KB Quellcode kénnen problemlos compi-
liert werden

- einzelne Programmteile kénnen ebenfalls com-
piliert werden (z.B. wichtig bei Nachladepro-
grammen)

~ die ausfiihrliche deutsche Bedienungs-
anleitung macht Sie auf einfache Weise mit
dem Umgang des Compilers vertraut.

- viele Beispielprogramme veranschaulichen die
Arbeitsweise des Compilers und zeigen die Ge-
schwindigkeitsvorteile auf.

~ das Programm ist in 100% Maschinencode ge-
schrieben

Der BASIC-Compiler ist nur auf 3“-Diskette
erhialtlich.

69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestellen gilt folgendes:

A Inland: Ausland:
Best.-NT.: 209 | Einzelpreis 89,- DM Einzelpreis 69,~ DM
zzgl. Versandkosten 3,— DM zzgl, Versandkosten  5,— DM
Endpreis 72,— DM Endpreis 74,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege
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ginschalt

<642

¢ 4>
4 22

<71
<823
<903
€327
<323

(B2
$71>
£53%
£38>
C1B8>
78>
<985
$66>
<543
<37
£39:>
<143
<543

<383
<782
<60>
<6B>
$257%
<BS>
€393
<543
42>
<87
€32>
<3435
L3362
£3B>

L6722
€925
$ T4
<202
<152
<80
<225
L AT

L£BE»

<363
<345
<923
an

<22
<79y

€122

<963

<85>
<382
<40
<69

€945
<78

€20
<713
¢B7>
a8

L £BO>

€96>
<37»

<94

£ 62
< B
<BE>
<B6)>
<133

<50
€952
Sy
&
<813
<78y
82>
<553

€333
€91>

430 PRINT meldl$:PRINT:PRINT meld2%:PRINT:GOSUB 15
70:GO0BUB 3650 i

440 PRINT meld2$;:PRINT:PRINT meldl$; :PRINT

450 PRINT. SRR\ B SRR B R B R R S el
R

460 pos$=UPPER$(INKEYS$): IF pos$="" GOTO 460

470 IF pos$="W" THEN GOSUB 1570 ELSE GOTO 460

480 IF po=1 THEN 610

480 PRINT meldl$; PRINT:po=0

500 IF zu=0 THEN PRINT FNloc$(32,posi);"""; ELSE P
RINT FN1ﬂc$f3Z,pos1} CHR$(201).
510 posk= UPPER$(INKEY$] IF pos$="" GOTO 510

520 IF pos$=CHR$(6) THEN posi=posi+?
530 IF pos$=CHRS(1) THEN posi=posi-7?
540 IF pos$=CHR3$(31) THEMN 610

550 IF pos$=CHR$(13) THEN 2540

560 IF pos$="N" THEN 3210

570 IF posi<4 THEN posi=4:GOTO 610
580 IF posir>8l THEN posji=81

590 PRINT

600 GOTO 500

610 PRINT

620 PRINT meld2§;:po=1

‘630 IF 2u=0 THEN PRINT FNloc$(1,posi);CHR$(203); E

LSE PRINT FNloc$(1,posi);CHRE(202);

840 pos$=UPPERB(INKEY$):IF pos$="" GOTO 640
650 IF pos$=CHRE(E) THEN posi=posit?

660 IF pos$=CHRE(1) THEN posi=posi-7

670 IF pos$=CHRE(30) THEN PRINT:GOTO 490
680 IF pos$= cnﬁs(sz THEN 2540

690 IF pos$="N" THEN 3210

700 IF posi<4 THEN posi=4: PRINT :GOTO 430
710 IF posi>Bl THEN posi=8l

720 PRINT

730 GOTO B30

740 °

750 ' UNTERPROGRAMME

760

770 ' Schwarzes Feld ohne Steine zeichnan (v.unten
) :

780 PRINT " "FCHR$(255)".. "

790 PRINT" .. “"4CHR&{254}"..

BOO RETURN

810 PRINT ". +CHR$t253>+CHR$(255)+CHR$(252)

B20 PRINT " +CHR$(250)+CHR$(254]+CHR$(251)' "
830 RETURMN \

B840 PRINT". "+CHR$(249)+" "+CHR&(248)". "

850 PRINT", "+CHR$(247)+" "+CHR$(248)"

860 RETURN y

870 PRINT " "+CHR$(253)+CHR$(245)+" "+CHR$(244)+CH
R§(252)" "

880 PRINT" "+CHR$(250)+CHRS(243)+" "+CHR$(242)+CHR
SEERL % : :

B80 RETURN e :

900 PRINT" "+CHR$(249)+".. "+CHR$(24B)" "

910 PRINT" "+CHR$(247)+".. "+CHR§(248)" "

920 RETURN HE ]

930 PRINT CHR$(253)+CHR$(245)+".. "+CHRS(244)+CHRSE
(252)

940 PRINT CHR$(250)+CHRE(243)+",, "+CHR$(242)+CHRS
(251);:

950 RETURN

960 | :

870 ' WeiPes Feld chne Steine zeichnen {v.unten}
980 PRINT " "+CHR$(255)"

980 PRINT" "+CHR$(254)"

1000 RETURN Ll

1010 PRINT ". "4+CHR$(253)+CHRE(241)+CHRS(252)". "

1020 PRINT "
1030 RETURN
1040 PRINT'.
1050 PRINT!.
1060 RETURN

“+CHR$(250) +CHR$ (240)+CHRE(251) "

"HCHRS (239)+! # +CHRS (238) " .
YECHRS(237)4 4 +CHR$(238) " .

1070 PRINT " “+CHR$(253)+CHR$(235)+"# " +CHR$(234)+C
HR$(252)" . }

1080 PRINT" "+CHR$(250)+CHR$(233)+"#"+CHRE(232)+CH
R$(251)"

1080 RETURN

1100 PRINT" "+CHR®(233)+"###"+CHRE(238)"

1110 PRINTY "+CHR$(227)+"###"+CHRE(236)"

1120 RETURN : (

1130 PRINT CHR$(253)4CHRS(235)+ " "###"+CHRS(234)+CHR

$(252)

1140 PRINT CHR$(250)+CHR$(233)+" "###"+CHR$(232)+CHR
$(251);

1150 RETURN

1160 '

1170 ' Schwarzes fFeld ohne Steine zejchnen (v.oben
)

1180 PRINT CHR$(244)+CHR$(252)+".. "+CHR$(253)+CHR
$(245) i :

1190 PRINT CHR$(242)+CHR$(251)+".. "+CHR$(250)+CHR
$(243)

1200 RETURN

1210 PRINT " "+CHRE(248)}+".., "+CHR$(249)+"

1220 PRINT " "+CHRE(246)+".. "+CHR$(2471+" "

1230 RETURN

Listing Backgarnmaon
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€11 1240 PRINT " "+CHR$(244)+CHR$(252)+" "+CHR$(253)+C
HR$(245)+" " | i e

<76> 1250 PRINT " "+CHR$({242)+CHR$(251)+" "+CHR$(250)+C
HR$(243)+" ™

< 1> 1260 RETURN

<72> 1270 PRINT ". "+CHR$(248)+" "4CHR$(249)+". "

<503 1280 PRINT . "+CHR$(248)+" "+CHR$(247)+". !

<10» 1290 RETURN

<26> 1300 PRINT ". "+CHR$(244)+CHR$(231)+CHH${245)+ !

<573 1310 PRINT ". "+CHR$(242)+cHR$(230:+CHR$t243l+“ 5

| £90% 1320 RETURN
¢67> 1330 PRINT .. "+CHR$(231)+".. "

<12> 1340 PRINT ".. "+CHR$(230)+".. "; |
< 0> 1350 RETURN JOYCE PCW 8256/8512/9512
< 8> 1360 '
11> 1370 ' WeiPes Feld ohne Steine zeichnen (v.oben)
] ¢71> 1380 PRINT CHR$(244)+CHR$(220)+"###"+CHR$(228)+CHR
$(245)
¢75> 1390 PRINT CHR$(242)+CHR$(227)+"### " +CHRE(226)+CHR
$(243) hahed i ! 1. Backgammon:

¢BE> 1400 RETURM il Das beliebte Spiel nun auch fiir lnren Computer.
€133 1410 PRINT" "+CHR$(225)+"###"+CHRS(224)" " i
€94> 1420 PRINT" "+CHR$(223)+"###"+CHR$(222)" "
<85> 1430 RETURN f

<61> 1440 PRINT " "4+CHR$(244)+CHR$(229)+"#"+CHRE(228)4C i 2. Pipeline: : .
_ HR$(245)+" ; | : | . W Der Basiclader, der Quelliext sowie das fertige Programm ste-
€415 1450 PRINT " "+CHR$(242)+CHR$(227)+"#"+CHR$(226)4C S8 hen Ihnen auf dieser Databox zur Verfligung.
HRE(243)+" " :
¢ 5> 1480 RETURN
<90 1470 PRINT ". "4+CHRS$(225)+"#!+tCHR$(224)", " : o
<68> 1480 PRINT ". “+CHR$(223)+"#"+CHR$(222)". " | 3. Bonusprogramm UT.COM: 1
¢<14> 1490 RETURN Eine Benutzeroberflache flr jeden, der mit dem normalen Direc-
¢51> 1500 PRINT . "+CHR$(244)+CHR$(221)+CHR$(245)". " | tory nicht zufrieden ist.
<82> 1510 PRINT ". "+CHR$(242)+CHR$(220)+CHR$(243)". "
<94> 1520 RETURN i
€253 1530 PRINT".. "+CHR$(231)".. " ; Al
<885 1540 PRINT “,. "+CHR$(230)".. “; 4. Startdiskette:
Faded S OUREEURN: i : Drei weitere Dateien erméglichen Ihnen die Erstellung einer uni-
$12» 1560 '

. 4 iski :
428> 1570 'Wirfeln und Wirfel darstellen versellen Startdiskette

<68> 1580 zaehl=zaehl+1l.

<82> 1590 PRINT CHR$(7);:PRINT e e U ot :
<15> 1600 IF zaeh]<¢=10 THEN 1630 ELSE zaehl=0 ibl
€153 1610 zufall=VAL(HEX$(PEEK(&HFBFB))) )

€21» 1620 RANDOMIZE zufall Pc 1512/1640 und Kompatl e
<83> 1630 zahl (1)=INT(6*AND)+1
<77 1640 zahl(2)=INT(BXRND)+1

<58> 1650 IF zahl(1)=zahl{2) THEM pasch=4 ELSE pasch=2 1. Oh, Mutter:
<R i?ﬁo IREERSCH=s GEHEN e AN ma it ) eanlite seafillh i Helfen Sie einem Azubi, die Reifen am Auto zu befestigen, aber
<905 1670 PRINT zahll$; achten Sie darauf, daB sie richtig sitzen...
493> 1680 ON zahl(l) GOSUB 1720,1750,1780,1810,1840,187
0
i 2. Konto:
€13> 1690 PRINT zahl2$; o ; S i
<85> 1700 ON zahl(2) GOSUB 1720, 1?-§d ,1780,1810,1840, 187 Das Kontofuhrungsprogrlamm flr zu Hause, damit fiir Sie nicht
0 Hl | schon am 15. der Letzte ist...
<85> 1710 RETURN i
€263 1720 PRINT ° "4CHRS$(2086)+" ", 5 i -
< B> 1730 PRINT " “+CHRS$(2085)+" ", 3. _Ordnung_ mit z_wei Batch-[?ate!en. ; }
¢ 5> 1740 RETURN ! ) | Wie man mit zwei Batch-Dateien Ordnung in seine Programm-
€31> 1750 PRINT CHR$(204)+". " | sammlung bekommt, zeigen Ihnen unsere Hilfs-Programme.
¢ 7> 1760 PRINT ". "+CHR$(204); i
¢14> 1770 RETURN e
¢52> 1780 PRINT CHR$(204)+CHR$(208)4" " 2 4. Bonusprogramm:
<22> 1730 PRINT " "+CHR$(205)+CHR$(204); | X Seek And Destroy

<94> 1800 RETURN i Sammeln Sie Diamanten im verlassenen Bergwerk, aber pas-
¢75> 1810 PRINT CHR$(204)+" “+CHR$(204);

¢78> 1820 PRINT CHR$({204)+" "+CHR$(204); sen Sie auf, daB lhnen nicht ein Monster oder ein Stein auf den

< 4> 1830 RETURN Koptf fallt...
<91y 1840 PRINT CHR$(204)+CHR$(206)+CHRS(204);
<653 1850 PRINT CHR$(204)+CHRS(205)+CHR$(204);
¢€13> 1860 RETURN 1 | 1 !
<42> 1870 PRINT CHR$(204)4+CHR$(204)4+CHR$(204);
<45> 1880 PRINT CHR$(204)+CHR$(204)+CHR$(204);
<22> 1880 RETURN

< 2> 1800 '

&
| <625 1910 'Stein ( sw ) zeichnen i : _ Auch im :
<433 1920 PRINT FNr2$+CHR$(218)+CHR$(217)+CHR$(218) e W » Abonnement!

¢2B» 1930 PRINT FNr2$+CHR$(216)+CHR$(214)+CHR$(213)
% 9> 1940 RETURN
«17> 1850 '

24,— DM {unverbi

{ .

<4B> 1860 'Stein ( w ) zeichnen 3 Wann Sie tiber den DMV-Bestellservica bastall
<225 18970 PRINT ENr2$+CHR$(212)+CHR$(211)+CHR$(210) e ligitede et || eump&ischani\uaimd
¢64> 1880 PRINT FNr2$+CHR$(209)+CHR$[2UBJ+CHR${20?) Intand: Ausland: I auﬁeraump&iachanﬁusland ae
¢24> 1890 RETURN | %ﬁbmmm ;-Eﬂ Elnlml\gmls nz; g: S " 3
<543 2000 PRINT CHR$(27)+ X"+CHR$(32)+CHRS(32) +CHRS (63) 5 il 2y I e ] |

+CHR$(121) : - PRINT CHR$(27)+"E“+CHR$ (27 )+ "H" : PRINT C o | Endpreis 2%,- DM Endgrais. 26,- OM

HR$(27)+"e":STOP : : E—
<873 2olo i Das Dat 5 :

as Databox Abo kosf i ;

€90> 2020 ' Neue Position zeichnen fir Spieler ety _za-hluﬁgs-wélge-:-
¢27> 2030 FOR i=24 TO 1 STEP -1 Als Diskette fiir 1:2Jahr(BLteferungan) ! bt
¢1B> 2040 IF 1312 THEN poruf=1 ELSE poruf=0 Im Infand und West-Berli 150,~ DM
<35> 2050 ergswneu(i)-walt(i) Im aurupﬁischenﬂusfand .. 180~ DM-_AmemfachstanperVorlmsse(\fgrrach-
<39> 2060 IF erg=0 THEN 2170 Im auBerelropaischen Ausland 180~ DM nungsscheck) oder al Nachnahme zuziig-
¢18>» 2070 IF erg<¢0 THEN 2120 lich der Nachnahmegebiihr.
<305 2080 FOR k=walt({)+1 TO wneu(i) Als Diskette fir 1.Jahr (12 Lisferungen); ; Bt i
<16> 2080 PRINT FNmat$(i,k,poruf);:GOSUB 1860 Im Inland und West Berin........ 300~ DM ﬂg?”awand'sm“h"aﬁmm it

Listing Backgammen DMV-ve rlag
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<97>
<13>
<533
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<792
<76

{883
<96
69>
{423
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€255

€3ay
<90
€843
a7y
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<70
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£
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<87y
< 2>
< B>
<66
<60
< 3
L 32
69>
€92

<85>
£95%
< 43
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{853
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<833
23>
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¢ 2>
<847
<50
< 8>
ke [
28>
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< 5>
<263
<585
<133
<473

< 43
A,

< 8>
<143

<225
<753

<60

460

85>

73>

2100 NEXT 'k

2110 GOTO 2170

2120 PRINT FNmat$(i walt{i),poruf); :

2130 IF 1/2¢>INT(§/2) AND 1¢13 THEN ON walt(i) GOS

UB 1180,1210,1240,1270,1300:G0T0 2170

2140 IF 1/2<>INT(1/2) AND 1>12 THEN ON walt{i) GOS

UB 830,900,870,840,810 :GOTO 2170

2150 IF <13 THEN ON walt(1) GOSUB 12380,1410,1440,
1470,1500; GOTO 2170

2160 ON walt{i) GOSUB 1130,1100, 1o7o 1040,1010
2170 NEXT i

2180 FOR i=1 TO 24
2190 walt{i)=wheu(i)

2200 NEXT 4

2210 RETURN

2220 ! 3

2230 PRINT CHR$(7)::

mputar

2240 FOR i=1 TO 24

2250 IF 1312 THEN peruf=1 ELSE poruf=0

2260 erg=swneuli)-swalt(i)

2270 IF erg=0 THEN 22390

2280 IF erg¢0 THEN 2330

2280 FOR k=swalt(i)+l TO swneu(i)

2300 PRINT FNmat$(1i,k,poruf)::GOSUB 1910

2310 NEXT k

2320 GOTO 2390

2330 PRINT FENmat$({i,swalt(i),poruf);

2340 PRINT FNmat$(i,swalt(i),poruf):

2350 IF :/2<::NT(|/2) AND 1<¢13 THEN ON swalt(i) GO

SUB 1180,1210,1240,1270,1300:G0T0 2390

2360 IF 1/2¢>INT(1/2) AND 1212 THEM ON swalt(i) GO

SUB 930,900,870,840,810 :GOTO 2390

2370 IF 1¢13 THEN ON swalt(1) GOSUB 1380,1410,1440
,1470,1500:GOTO 2390

2380 ON swalt(i) GOSUB 11301100, 1070,1040,1010
2390 NEXT 4

2400 FOR i=1 TO 24

2410 swalt(1)=swneul(i)

2420 MEXT 14

2430

2440 ' Weifier Stein raus nintragen

2450 FOR 1=1 TO 24

2460 IF swneu(1)>0 AND wneu(il=1 THEN 2490

2470 NEXT 4

24B0 RETURN

2490 wraus=wraus+1l

2500 PRINT FMrausw$(wraus);:PRINT CHR$(212)+CHRE(2
11)+CHR$(210); i PRINT CHR$(209)+CHR$(208)+CHR$(207)

"Neue Poasition zeichnen fir Co

2510 walt(i)=walt ()1
2520 RETURN

wneu(i)=wneu({)~-1

2530
‘2540 'Zug Spieler eintragen
2550 IF weg=1 GOTO 2600

2560 IF po=1 GOTO 2580

2570 nzpos=(posi+3)/7+12:wneu(nzpos)=wheulrzpos)+1

1GOTO 2830
2580 nzpos=13-((posi+3)/7) :wneulnzpos)= wneulnzpos)
+1
2590 GOTO 2530
2600 IF po=l GOTO 2820
2610 nwpos={posi+3)/7+12:wneulnwpos)=wneuf{nwpos}-1
{GOTO 2630 _

2620 nwpos=13-((posi+3)/7):wneulnwpos)=wneu(nwpos)
ik

2630 SWAP zu,weg i

2640 mal=mal+1:IF mal=2%pasch THEN mal=g
2650 IF zu=0 THEN GOTO 2710

2660 IF zu=0 THEN GOSUB 2020:GOSUB 3450
2670 IF mal=0 THEN 430

2680 IF po=0 GOTO 490

2690 GOTO 620

2700

2710 ' Zug auf GUltigkeit priifen

2720 endph=0

2730 FOR 1=24 TO 7 STEP -1

2740 endph=endph+walt (i)

2750 NEXT 4

2760 IF wraus>0 THEN 3550

2770 IF nwpos-nzpos<0 THEN 2830

2780 IF nwpos-nzpos=0 AND endph=0 THEN 3040
27890 IF nwpos-nzpos=0 THEN 2950

2B00 FOR 1=1 TO 24

2810 IF wneu(i)<0 AND swneu(1)»0 THEN 2940
2820 IF wneu(1}<¢0. THEN 2800

2830 IF wneu(i)35, THEN 2810

2840 IF wneu(i)>o AND swneul(i)>»l THEN 2920
2850 NEXT 1

2860 FOR 1=1 TO pasch ;

2870 IF nwpos-hzpos=zahl(i) THEN zahl(i)=0
660 -

2880 NEXT 1

2880 GOTO 2950
2900 PRINT:PRINT
Ausgangsfeld ",

1GOTO 2

"Es liegt kein Stein mehr auf dem
1GOTO 2960

L Listing Backgammon
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£51>

<125
<71
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CTT
<10
£35%

<102
B
<36>
<96

2910 PRINT:PRINT "Nicht mehr als 5 Steine auf ein
Feld legen !";:GOTO 2880

2920 PRINT:PRINT "Das ist. m e 1 n. Feid M GOTo
2960 !

2930 PRINT:PRINT "Nicht Rickwdrts ziehen !"::G0TO
2960 i i

294D PRINT:PRINT “Das ist. m e 1 n. Stein';:GOTO 2
960

2950 PRINT:PRINT "Falsche Augenzahl !"::GOTO 2960

2960 wneul(nzpos)=wneulnzpos)-1
2970 wreulnwpos)=wneulnwpos)+1
2980 FOR 41=1 TO 2000

29890 NEXT i

3000 PRINT:mal=mal-2

3010 IF po=0 GOTO 4390

3020 GOTO 620

3o3g '

3040 ' Endphase flUr Spileler
3050 FOR 1=1 TO pasch

3060 IF nwpos=zahl(1{1) THEN zahl({i)=0 wneulnwpos)

=wneulnwpes)-1 GOTC 3080
3070 NEXT i
3080 PRINT:PRINT “Falsche Augenzahl |";:GOTO 2880

3090 sieg=0
3100 FOR =1 TO B siegzsieg+twneu(i)
3110 IF sieg<>0 THEN 2660

3120 PRINT meldl$; :PRINT:PRINT meld2%; :PRINT" SIE.

NEXT: 1

haben. g e w o nnen. [II";
3130 PRINT ", Noch ein $p1eI (J/N)"; INPUT e
nt$

3140 ent$=UPPERS{ent$):IF ent$="J" THEN 10

3150 PRINT CHRS$(27)+"X"+CHRE(32)+CHRS(32)+CHRS(62)
+CHRE$ (121}

3160 PRINT CHR$(27)+"e"

3170 PRINT CHR$(27)+"E"+CHR$(27)+"H"
3180 PRINT "Auf Wiedersehen ";

3190 STOP

3200

3210 "Zahl nicht setzbar

3220 FOR i=1 TO pasch

3230 IF zahl(i)<»0 THEN zahlx=zahl (1)
3240 NEXT 1

3250 FOR 1=24 TO 1 STEP -1

3260 IF wraus>0 AND swneu(25-zahlx)<2 THEN 3340
3270 IF wraus>0 THEN 3320

3280 IF endph=0 AND i-zahlx=0 AND wneulzahlx) >0 T
HEN 3340

3290 IF i-zahlx=0 THEN 3380

3300 IF wneu(fi)=0 THEN 3320

3310 IF wneu(i-zahlx)<5 AND swreu{i-zahlx) <2. THE
N 3340

3320 NEXT 4

3330 GOTO 3380

3340 PRINT:PRINT "Die Zahl kann gesetzt werden !';
A350 FOR 1=1 TO 2000: NEXT 1

3360 IF po=0 THEN 480

3370 GOTO 610

3380 FOR 1=1 TO 4

3390 IF zahl(1)<>0 THEN zahl(i)=0
3400 NEXT 1§

3410 PRINT CHR$(7);CHR$(7); :mal=mal+2:IF mal=2%pas
ch THEN mal=0:GOTO 430

3420 IF po=0 THEN 480

3430 GOTO &20

3440 °

3450 'Schwarzer Stein raus eintragen

3460 FOR 1=1 TO 24 :

3470 IF swneul[i)=1 AND wneu({i)>0 THEN 3500

3480 NEXT 4

3490 RETURN

3500 swraus=swraus+l

3510 PRINT FNraussw$(swraus);:PRINT CHR%(218)+CHRS$
(217)+CHR$ (216) ; i PRINT CHR$(215)+CHR$(214)+CHRS (21
3); 3

3520 swalt(i)=swalt(i)-1:swneu(i)=swneul(i)-1

3530 RETURN

as40 !

3550 ' welPen Stein erst einsetzen

3580 IF nwpos-nzpos<>0 THEN 3600

3570 FOR 1=1 TO pasch

3580 IF nwpos=25- —zahl(1) AND swneu(nwpos)<2 THEN z

GOTO 3250

GOTO 3410

ahli(il=0 GOTO 3810

3590 NEXT 4

J600 PRINT:PRINT"Erst Stein wieder ainsetzen bR e
OTO 2960

3610 wneul(nwpos)=wneulnwpos}+1:PRINT FHrauswhi{wrau
SNITPRINT oL e R B

3620 wraus=wraus-1

3630 GOTO 2660

3640 ° i

3650 bewalt=-10000:bewmal=0:flaglz=25:flag2z=25: '
<. Zug Computer.
3660 FOR i=1 TO 24:bew(i)=swalt({i) :NEXT i
3670 coendph=0

3680 FOR i=1 TO 18

3690 coendph=coendph+swalt(i)

Listing Backgammon
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€262
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€913
<97

3780 bew(i)=bew(i)-1

3700 NEXT 1

3710 IF swraus>0 THEN 3850
3720 IF coendph=0 THEN 4250
3730 IF pasch=4 THEN 4370
3740 IF zahl{1)=0 AND zahl(2)=0 THEN RETURN

3750 IF zahl(1)=0 OR zahl(2)=0 THEN 48670

3760 FOR i=1 TO 24-zahl(1l}

3770 IF bew(i)=0 OR bew(i+zahl(1))=5 OR wneu(i+zah
1{1))>1 THEN 3870

bew(i+zahl (1) )=bew{i+zahl (1
1)+1 ;

3780.. FOR j=1 TO 24-zahl(2) [

3800 IF bew(j)=0 OR bew(j+zahl(2))=5 OR wneulj+zah
1(2))>1 THEN 3840
3810.. bew(jl=baw(jl-1
(2))+1

3820 GOSUB 4110

3830.. bew(j)=bew(il+l
{Ran=1

3840 NEXT §

3850 IF flag2z=25 THEN GOSUB 4110

3860 bew(i)=bew(i)+1 bew(i+zahl (1) )=bew({itzahl(1
¥l

3870 NEXT i

3880 bewmal=bewmal+l

3890 IF bewmal=2 THEN 3910

3900 SWAP zahl{1l),zahl(2) GOTO 3750

3910 IF flaglz<25 THEN swneul(flaglw)=swneu(flaglw)
-1:swneu{flaglz)=swneu(flaglz)}+1:G0SUB 2230

3920 IF flag2z<¢25 THEN swneu(flag2w)=swneu(flag2w)
-1:swneu(flag2z)=swneu(flag2z)+1:G0SUB 2230

38930 RETURN

3840 '

3850 'sw-Steine wieder einsatzen
3860 FOR i=1 7O &6

3370 FOR j=1 TO pasch

39B0 IF wneul(i)=1 AND zahl(j)=i
OTO 4070

3990 NEXT jJ

4000 MEXT i

4010 FOR 1=1 TO &

4020 FOR j=1 TO pasch

4030 IF swneul(i)<5 AND wneu(i)=0 AND zahl(3j)=1 THE
N zAHL(])=0 GOTO 4070

4040 NEXT J

4050 MEXT i

4060 PRINT CHR$(7)+CHR$({7); :RETURN
4070 PRINT FNrausswh(swraus);:PRINT"..

bewl(j+zahl (2} )=bew(j+zahl

bew(j+zahl (2))=bew(j+zahl

THEN zahl(3)=0 : G

Y PRINT" ..
4080 swneu(i)=swneuli)+l GOSUB
2230 sSwraus=swraus-1

40890 GOTO 3710

4100 '

4110 'Bewertung

4120 bewneu=0

4130 FOR g=1 TO 24

4140 IF bew(q)=1 THEN bewneu=bewneu-10

4150 NEXT q

4180 IF i+zahl(1)»24 THEN 4180

4170 IF wneufli+zahl(1))=1 THEN bewneu=bewneut9
4180 IF j+zahl(2)>24 THEN 4200

41890 IF wneu(itzahl(2))=1 THEN bewneu=bewneu+3
4200 IF bewneu<=bewalt THEN RETURN

4210 flaglw=1 flaglz=i+zahl (1)

4220 flag2w=} flag2z=j+zahl(2)

4230 bewalt=bewneu

4240 RETURN

bew(i)=bew(i)+1
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4250

4260 ' Endphase flr Computer

4270 FOR a=19 TO 24

4280 FOR b=1 TO pasch

4290 IF swalt(a)>0 AND zahl(b)=25-a THEN zahl{b)=0

rawneufal=swneu(a)-1;bew(a)=bew(a)-1 :... GOSUB 22

30

4300 NEXT b

4310 NEXT a

4320 cosieg=0

4330 FOR 1=19 TO 24 : cosieg=cosieg+swalt(i}) : NEX

T 2 [

4340 IF cosieg<»0 THEN 3730 3 :

4350 PRINT me1dl$;:PHINT;PRINT meld2%; :PRINT " ICH

habe. g e w c n n e n 11"

4360 GOTO 3130

4372 ' pasc h --

4380 FOR gq=1 TO 4 : flaglg)=0 NEXT g

4390 ma=MAX(zahl(1),zahi(2),zah]l(3),zah1(4))

4400 IF ma=0 THEN RETURN

4410 anzahl=(zahl(1)+zahl(2)+zahl(3)+zahl(4))}/ma

4420 IF anzahl=1 THEN 4670

4430 IF anzahl=2 THEN zahl(l)=ma

TO 3760 |

4440 FOR xyz=0 TO 23 |

4450 FOR i=1 TO 24:bew(i)=swalt(i}:NEXT i

4460 FOR i=1 TO anzahl

4470 FOR j=1 TO 24-(ma+xyz)

4480 IF bew(j)=0 OR bew(j+ma)}=5 OR wneu(j+ma)>1 TH

EN 4500 I

4480 bew(j)=bew(j)=-1

g(i)=3 : GoTO 4510

4500 MEXT y

4510 NEXT 1

4520 bewneu=0

4530 FOR g=1 TO 24

4540 IF bew(g)=1 THEN bewneu=bewneu-10

4550 IF bew(g)>»0 AND wneulgl=1 THEN bewneu=bewnau+

4 :

4560 NEXT g :

4570 IF bewneu<{=bewalt THEN 4520

4580 bewalt=bewneu

4590 FOR g=1 TO anzahl

4600 flagzlg)=flag(g)

4610 MNEXT g

4620 NEXT xyz

4630 FOR g=1 TO anzahl

4640 IF flaglq)<»0 THEN swneu(flagz(q))=swneu(flag

z(g))-1 swneu(flagz(qg)+ma)=swneu(flagz(g)+ma)+l
GOSUB 2230

4650 NEXT g

4660 RETURN

4670 Einen Zug ausflhren

4680 zahl(1)=MAX({zahl(1),zahl(2))

4690 IF pasch=4 THEN zahl{l)=ma

zahl(2)=ma : GO

bew(j+mal=bew({j+mal+l : fla

4700 FOR 1=1 TO 24-zahl(1)

4710 IF bew(i}=0 OR bew(i+zahl1(1))=5 OR wneu{i+zah
1(13)>1 THEN 4750
4720 bew(i)=bew(i)-1 :
Y3+l

bew(i+zahl(1l))=bew({i+zahl (1

AT30 GOSUB 4110

4740 bew(il=bew(i)+1 :
Yi-1

4750 NEXT i

4760 IF flaglz<25 THEN swneu(flaglw)=swneu{flaglw)
-1:swneu(flaglz)=swneu(flaglz)+1:GOSUB 2230 £
4770 RETURN

bew{itzahl (1) )=bew(i+zahl(1

Listing Backgammon

JOYCE 720 KB 5,25 Floppy

Teamdrive Diskettenstation, Gehduse siehe Bild,
internes Netzteil, komplett mit AnschiuBkabel u.
Anleitung, problemlos und schnell anschllefbar,

incl. Umschalter lir MS-Copy DM 3889, -

Spezialkabel f. Joyca Plus (8512) mit Umschalter vom 3*-Lautwerk intern zum

5,25"-Laufwerk extern DM 30,-

MS-Copy: sehr niitzliches Programm zum Kopieren von GPM auf MS-DOS-

Textdatelen und umgekehrt ‘ DM 49,-

MSD: Anschluikabal fir unsere CPC und Joyce-Diskettenstationenan MS-DOS-

Rechnern, mit Anleitung fiir 360 KB und 720 KB DM 35,-

Schneider: Euro-PC mit Monitor MM 12 und MS-Works DM 1199, -
Eure-PC mit Color-Monitor CM 14 DM 1649, -
AT 2640 mit Monochrom-Monitor DM 3899, -
AT 2640 mit EGA-Monitor EM 2840 DM 4689, -
Schneider-Telefax SPF 100 DM 2499, -

Teamdrive Floppy extern 360/720 KB, passend zum Euro-PCund AT DM 369, -
Preise zzgl, Porto u. Verpackung, Versand per Nachnahme, Liste kostenlos

Krebs electronic
Datentechnik — Computer — Hardware und Software
6751 Weilerbach, Tel. 06374 — 6878

WERDER wemcrmevecn

LocoScript 2,16 LacoFont Nallard B & 16 Bit  ClaanPrint
Locodpell Keyboard Disk Multi User Mallard  HeadCleaning
LocoMail Printers Disk Master Pack UM Screen Filter
LacoFile Character et StopPress Printer Stand 80
LocoKey Mail Sortimg  MewsDesk & Zubehdr Tramsporttasche

NEU ! LocoFile (Datenbank) & LocoScript @ Fibel
Das hesondere Handbuch (Tips & Treicks) fir Renmer exklusiv bei uns pt]

11 WTR HABEN ALLE FARBEANDER FUR DIE PCH-SERIE 71 SUPERPRETSEN 1
MATRI-FILN * Colour-Ribbans % Carbon fiiz PCH 9512

Henn Sie Fragen haben. BOTLINE Mo-Fr, 3-L & 14-16 Uhr
Besuchsterine nur nach telefonischer Vereinbarung !

Bramfelder Chaussee Z15/HH 71

Tel. : 040-641 17 79
Fox : 040-641 17 76

2'89 pP€ 83
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Joyce Programmsammlungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Joyce Programmsammliung VOL. VI

Die universell einsetzbare
Tabellenkalkulation zum Erstellen
von Monatsbilanzen, T-Konten
etc. fur die PCW (JOYCE)-Familie

Leistungsumfang:

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie alle zur Erstellung
eine Startdiskette noétigen Programme und Dateien. Die Be-
dienungsanleitung enthélt eine ausfiihrliche Erklérung aller
Funktionen.

Funktionen:

— kurze Einarbeitungszeit, da eine einfache und tbersicht-
liche Menufiihrung Fehleingaben abfédngt oder gar nicht
erst zulapt

— schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten
mit den wichtigsten Funktionen

— auf Wunsch wird die Formel des aktuellen Feldes am un-
teren Rand eingeblendet

— besonders schnelle Bearbeitung von Eingaben und Be-
rechnungen

Das maBgeschneiderte

DATENBANKSYSTEM fir die "o AN B = 1 M i
PCW (JOYCE)-Familie

(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512* *)

S 1 st e e

R
IR s R R T e 1
g iy ey R

et e

fabem Sie anfmerksan gebesin t dawm drockes Sie Rikte die KO-Tagts 4

Die wichtigsten Leistungen von Vol. V auf einen Blick:

— Generiert Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC), die auch In Eigenprogram-
me eingebunden warden kinnen.

- Vollautomatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Datenénderung und
Datenldschung.

- Reservierung des ndtigen Speicherplatzes auf der Diskette, mit automatischer
Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze.

- Geltschte Datensétze werden vorrangig neubelagt, bevor weltere Sétze ver-
braucht werden.

— Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien.

— Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Hauptmen(

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten.

— Listenerstellung (Drucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

— Daten kénnen selektiert (ausgewahlt, ausgeschlossen) werden.

— Auf Wunsch Summen numerischer Spalten.

— Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien.

Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
pro Feld, 35.000 Satze pro Datei, mini-
maler Disketten-Speicherbedarf!

— arbeitet vollstédndig auf dem Memory-Laufwerk, was
Schreib-/Leseoperationen wesentlich beschleunigt

— bis zu 68 Zeichen pro Formel méglich

— eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln
— drei verschiedene Schriftarten beim Drucken
— standardméBig 2574 frei belegbare Felder

— akzeptiert sogar Exponentenschreibweise

Joyce Programmsammiung Vol. VI TABKALK flir alle JOYCE
(PCW's) braucht den Vergleich mit vielen teureren Program-
men nicht zu scheuen.

Joyce Programmsammiung Vol. VI fiir alle JOYCE PCW's
59, - DM*

unverbindliche Preisempfehlung

Best.-Nr.:221 3“-Diskette
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— Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlsworter.
— Mach 1-2 Minuten kbnnen Sie bereits (iber eine komfortable Maske Daten er-
fassen.

— Druckmasken fiir die beliebig sortierte Datenauflistung am Bildschirm oder am
Drucker brauchen Sie nicht erst mithselig zu programmieren, sie werden vol-
lautomatisch fiir beliebige Datenfelder und Spaltenfolgen generiert.

— Bei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu jeder beliebigen
Seite.

— Einmal gewdhite Druckparameter werden auf Wunsch gespeichert, die ent-
sprechenden Listen kénnen jederzeit abgerufen werden.

Sofort Ergebnisse statt (frustrierender) Erlebnisse!

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512** mit ausfithrlicher

Bedienungsanleitung i
Best-Nr:220  3“Diskette 99, - DM
unverbindliche Preisempfehlung

** PCW 9512 auf Anfrage

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5,- DM Porto und Verpackung.

AR

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV verlag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege
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Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochauflésenden Grafiken,
welche in ei?ene Programme eingebunden werden kinnen sowie deren
Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker.

Leistungsumfang: Der mitgelieferten Diskette kdnnen sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fiir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es moglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen,
Lésch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar.
Auch Texte kinnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden.
Im Dateimeni steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verflgung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dern Drucken kénnen noch vier verschiedene
Druckformate angewahit werden.

VOL. IV fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.:219 3“-Diskette 59, - DM*

unverbindliche Preisempfehlung

1. Feld-Tab

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausflllen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen. Feld-Tab ist meniigesteuert und bietet die Anwah|
der einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Sei-
tenlénge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt werden
und nach Umwandlung in eine ASCIl-Datei in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCII-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der komfor-
table programminterne Seiteneditor, Ein unentbehrliches Werkzeug!

2. Gsxplot

Ein Grafikpaket flr Statistiken, Geschéftsprasentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Men sind folgende Funktionen wahlbar:
- Balkendiagramme * Kurvendiagramme - Strichgrafik

» Punktediagramme - Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erldutert lhnen wahrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle erstellten Grafiken konnen sewohl am Bildschirm
als auch auf dem Drucker dargestellt werden, Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL.III fiir Joyce/PCW B256/8512 zwei Disketten
mit ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 217 3“-Diskette 69, - DM~

unverbindliche Preisempiehlung

SUPERdat
Eine universelle Dateiverwaltung fir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien.

Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-
namen und -ldngen sowie die Lange des Suchbegriffs voreinstellen
kénnen.
SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewlinschten
Datei verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen maglich. Jede Datei kann max. acht
Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf. Die Gesamt-
|&nge eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.
SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)funktion
flr SUPERdat zur Verfigung. In sinen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender vorausge-
wihlte beliebige Eintrége aus beliebigen SUPERdat-Dateien an beliebiger
Stelle eingefligt. Weiterhin kénnen 30 beliebige Datensdtze in eine fir Lo-
coScript lesbare Datei umgewandelt werden.
SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervolistdndigen das
Leistungsangebot dieses Programms.

VOL, Il fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihdicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 216 3“-Diskette 49, - DM~

unverbindliche Preisempfehlung

1. Der Character-Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm!| Ausdruck von ASCII-Files in

diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensétzen und deren Speicherung er-
laubt. CD-PRINT druckt vorformatierte ASCI|-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewiinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichenséat-
ze. SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter,
z.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate.

2, MGX

Funktion; Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im Grofiformat auf dem Drucker.
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfu-
gung gestellt werden. Es kénnen mehrere Funktionen Lnd MefBreihen (die-
se wiederum mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestellt werden.

VOL.I fir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 215 3“-Diskette - DM*

unverbindliche P'misam pfehlung

D MV - Angebot
Praktische Textverarbeitung mit Joyce =
Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jiirgen Sie-
bert zeigt in diesem Buch Mdglichkeiten der Text-
verarbeitung auf, die Sie von LocoScript nicht er-
wartet hatten... Von der Pike auf werden Sie an
den Umgang mit Schablonen und Standardlayout
herangefuhrt. Einige Abstecher fiihren Sie an-
hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung ||
und CP/M (ED/Wordstar) heran.
Aus dem Inhalt: :
— LocoScript Spezial - Softwaretraining fiir Fort-
geschrittene )
— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?
— Joyce-Tasteninstallationsdatei fir das Pro-
gramm Wordstar L
- Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet ~ Esas=mmmes ==
Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Brieten, Postkarten, Serien-
Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druckbeispielen, Schriften,
Bildschirm-Installationen uvm.
Leinen-Hardcover, 207 Seiten,
3"-Diskette Best.-Nr. 401

Blicher-Kiste

Aus dem Data Becker-Angebot

Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce

LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine anerkannte Sprache
bei vielen ehrgelzigen Programmpro;ekten. Das reicht bis hin zur Erstellun%
von Kl-Programmen. Hier das Buch fiir CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vor
teile dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stichworte zu nen-
nen: Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sortierroutinen, Masken-
%enerator. Nutzen Sie diese Sprache fiir Ihre eigenen, ehrgeizigen Programm-
ideen.

410 Seiten Best.-Nr. 417 DM 39,-*

Das grofle Joyce-Buch

Von der Textverarbeitung zum Programmieren — das bistet Ihnen das groBe
Joyce-Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt, die fiir Joyce-Nutzer inter-
essant sind. Spezielle Anwendungen mit LogoScript, Personalisieren des Sy-
stems mit CP/M. Multiplan auf dem Joyce, Uhr in BASIC, Grafikprogrammie-
rung in LOGO und viele andere interessante Themen warten auf Sie im gro-
Ben Joyce-Buch.

418 Seiten Best.-Nr. 418 DM 59,-*

Programmierwissen pur im Westentaschenformat

Fiihrer zum Joyce
Best.-Nr. 450 DM 29,80"

Fuhrer zum CP/M
Best.-Nr, 452 DM 19,80*

Joyce fiir Einsteiger

Wer einen Joyce gekauft hat, der mochte schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce flir Einsteiger wird dieser Anforderung voll gerecht,
Von Kleinigkeiten, wie dem AnschluB des Geréates oder dem Kopieren der Sy-
stemndiskette bis hin zur optimalen Arbeit mit LocoScript finden Sie alles Not-
wendige. Dazu eine kleine Einflhrung in BASIC und LOGO und natiirlich in
das Betriebssystem von CP/M-Plus.

248 Seiten Best.-Nr. 453 DM 29,-*

Aus dem Franzis Verlag-Angebot

Den Joyce programmieren

Der Autor hat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als vollstdndigen Com-
puter zu beschreiben. Er vermittelt dem Joyce-Besitzer eine Menge interes-
santer und nhicht alltdglicher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefullt mit
Programmlistings, die fiir den fertigen Einsatz konzipiert sind. Aus diesen Li-
stings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Programmtricks entnehmen. Der Auf-
bau und die Bedienung des CP/M-Betriebssystems werden ebenfalls fir den
Joyce-Anwender, der sich nicht mit einfacher Textverarbeitung begnigen will,
behandelt. Insgesamt stellt das Buch eine interessante Programmierliteratur
fir den technisch interessierten Joyce-Eigner dar.

ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38,-"

Aus dem Hiithig-Verlag-Angebot

Joyce — Das Praxisbuch zur Textverarbeitung

Dieses Buch flllt einerseits die Licken, die die zum Joyce mitgelieferten
Handbiicher noch offen gelassen haben, und gibt andererseits viele Tips zur
praktischen Arbeit mit LOCO-SCRIFT.

Sie erfahren, wie man Briefképfe erstellt, Formulare ausdruckt, eine Phrasen-
datei anlegt, mit dem Drucker kleine Firmen-Logos erstellt oder die verschie-
denen LOCO-SCRIPT-Optionen effektiver nutzt. So kann das offensichtlich
fehlende Mail-Merge doch mit Hilfe eines kleinen BAS|C-Programms nach-
empfunden werden. Zahlreiche Hardcopies und eine Ubersicht sdmtlicher
LOCO-SCRIPT-Meniis mit den zugehdérigen Untermentis helfen sowohl Neu-
lingen als auch alten Hasen« gleichermaBen.

125 Seiten, Best.-Nr. 419 DM 35,-"

* Unabhingig von der Anzahl der Biicher b h wir fiir das Inland 3,— DM
bzw. fir das Ausland 5,~ DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege




Kleinigkeit, wenn da nicht irgendein
mibgiinstiger Mensch die Muttern ver-
tauscht hat, so daf alle Eck- und Bertih-
rungspunkte nicht mehr aneinander-
passen. Sie sollen nun dem AZUBI hel-
fen, alle Schrauben in die richtige Lage
zu'bringen.

Wie man dem AZUBI hilft

Die Schrauben werden mit den Maus-
tasten RECHTS/LINKS eedreht. Die
Operationen 'Drehen’, Markieren’
und ‘Tauschen’ beziehen sich auf die
Mutter, die durch den Zeiger gekenn-
zeichnet ist. Mit SHIFT LINKS und
der linken Maustaste wird eine Mutter
markiert, Die Zahlen werden anders-
farbig dargestellt. Mit SHIFT LINKS
und der rechten Maustaste wird die
Mutter, auf der der Zeiger steht, gegen
die markierte Mutter ausgetauscht.
Sind Markierung und Mutter gleich,
wird die Markierung geléscht.

Es gilt, insgesamt vier Rider anzuzie-
hen. Nach jedem Rad erfolgt eine Ab-
frage, ob das nichste Rad ausgegeben
werden soll.

Wihrend des Spiels kann jederzeit mit
ALT und der linken Maustaste abge-
brochen werden.

Ein Lehrling braucht Hilfe

Oh, Mutter - Puzzle-Spiel fiir die PC 1640 und 1512

Was macht der KFZ-Mechaniker- Lehrling, Verzeihung: AZUBI, wenn er
von seinem Meister eine die Aufgabe bekommen hat, Radmuttern festzuzie-
hen, dies jedoch in eine schwierige Arbeit ausartet? Na klar, er bittet Sie, Das Programm wurde auf einem

PC1640 erstellt. Sollten beim 1512 die
Muttern nicht verniinftig positioniert

liebe Leser, um Hilfe. Zumindest in unserem Spiel "Mutter’.

Bei diesem Spiel geht es wie schon an-
gedeutet darum, einem AZUBI zu hel-
fen, die Radmuttern eines auslidndi-
schen Pkws fest anzuziehen. Die sie-

ben Schrauben diirfen jedoch nur so
fest angezogen werden, daf sich an al-
len Beriihrungspunkten gleiche Ziffern
gegeniiberstehen. Normalerweise eine

werden, miissen die Datazeilen am
Ende (Hinweis im Programm) abgeéin-

dert werden.
(M. Kothe/jb)

CLEAR RESET
GOSUB vorbereitung
GOSUB spielerklaerung
GOSUB init

RANDOMIZE TIME

b1=BUTTON(1}
b2=BUTTON(2)

UNTIL bl¢>-1 OR b2¢>-1
ende=TRUE

RETURN

REPEAT
GOSUB aufbau:reifen=reifen+l LABEL gratl
geloest=FALSE:abbruch=FALSE MOVE 5000;500:PRINT MODE(2) POINTS(20) COLOR
REPEAT (2) "Gratuliere !"

; REPEAT FOR 1=1 TO 3:PRINT CHR$(7); NEXT i

| b1=BUTTON(1) FOR i=1 TO 14000:NEXT

; b2=BUTTON(2) MOVE 5000;500:PRINT MODE(2) POINTS(20) COLOR

i UNTIL bl¢>-1 OR bB2¢>-1 (8) "Gratuliere "

” IF bl=8 THEN abbruch=TRUE RETURN

1 IF NOT abbruch THEN GOSUB Uberprifung

- IF NOT abbruch AND korrekt THEN GOSUB ausw LABEL endabfragde

ertung IF abbruch THEN refifen=0
UNTIL geloest OR abbruch MOVE 5000;500:PRINT MODE(2) POINTS(20)} COLOR
IF NOT abbruch THEN IF reifen=4 THEN GOSUB g (2) "Weiter (J/N)"

| rat? ELSE GOSUB gratl MOVE 6380;300:PRINT MODE(2) "links/rechts’

ﬂ IF reifen<>4 THEN GOSUB endabfrage FOR i=1 TO 5000:NEXT

; UNTIL ende REPEAT |
| CLEAR RESET b1=BUTTON(1)
( END b2=BUTTON(2)

UNTIL bl<>-1 OR b2<3>-1
IF b2=1 THEN ende=TRUE
RETURN

| LABEL grat2

| MOVE 200;400:PRINT MODE(2) POINTS(20) COLOR(
2) "Gratuliere, alle 4 Reifen befestigt !"

I FOR i=1 TO 6:PRINT CHR$(7); :NEXT i LABEL auswertung

REPEAT IF bl=0 THEN GOSUB )inks:RETURN

| Listing Oh, Mutter Listing Oh, Mutter
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IF b2=1 THEN GOSUB rechts:RETURN

IF bl=2 THEN GOSUB markieren:RETURN

IF b2=3 AND mark<>0 THEN GOSUB tauschen
RETURN

LABEL tauschen
IF mark=mutt THEN farbe=3:G0SUB zah] ausgebe
n:mark=0:RETURN
speicher=mutt:farbe=4
GOSUB zahl_ausgeben
mutt=mark:GOSUB zahl_ausgeben
FOR 1i=1 TO 6
s=feld(mark, i)
feld(mark,i)=feld(speicher,i)
feld(speicher,il=s
NEXT 1
farbe=3:CO0SUB zahl_ ausgeben
mutt=speicher:GOSUB zahl_ausgeben
mark=0
GOSUB gelbstabfrage
RETURN

LABEL geldstabfrage
geloest=TRUE
FOR i=1 TO 12
IF feld(abfr(i,1),abfr(i,2))<>feld(abfrii,
2),abfr{i,4)) THEN geloest=FALSE:i=12
NEXT 1
RETURN

LABEL markieren

IF mark=mutt THEN RETURN

speicher=mutt

IF mark<>0 THEN farbe=3:mutt=mark: GOSUB zahl
_ausgeben:mutt=speicher

mark=mutt

farbe=2

GOSUB zahl_ausgeben
RETURN

LABEL rechts
farbe=4
GOSUB zahl_ausgeben
GOSUB rechts_drehen
IF mark=mutt THEN farbe=2 ELSE farbe=3
GOSUB zahl_ausgeben
GOSUB geldstabfrage
RETURN

LABEL rechts_drehen
s=feld(mutt,s)
FOR i=6 TO 2 STEP -1
feld(mutt,il=feld{mutt,i-1)
NEXT 1
feld(mutt,1)=s
RETURN

Listing Oh, Mutter

LABEL links
farbe=4
GOSUB zahl_ausgeben
GOSUB 1inks_drehen
IF mark=mutt THEN farbe=2 ELSE farbe=3
‘GOSUB zahl ausgeben
‘GOSUB geldstabfrage”
RETURN

LABEL Tinks_drehen
s=feld(mutt, 1)
FOR i=1 TO 5
feld(mutt,i)=Ffeld(mutt,i+l)
NEXT i
feld(mutt,6)=s
RETURN:

LABEL (Uberprifung

korrekt=FALSE '

FOR i=1 TO 7

IF XMOUSE>=mpos(i,1) AND XMOUSE<=mpos(i,1)

+60 AND YMOUSE>=mpos(ij,2) AND YMOUSE<=mpos(i,2
)+70 THEN korrekt=TRUE:mutt=i:i=7

NEXT i
RETURN

LABEL mischen
spiel=RND(4)
FOR i=1 TO 7
FOR x=1 TQ &
feld(i ,x)=mutter(spiel,i, x})

NEXT x
NEXT i
FOR i=1 TO RND(10)+10
a=RND{7)
REPEAT
b=RND(7)
UNTIL a<>b

FOR x=1 TO 6
s=feld(a,x)
feldl(a,x)=feld(b,x)
feld(b,x)=s

NEXT x

NEXT 1
FOR 1i=1 TO 7

mutt=11i

FOR x=1 TO RND(4}+1
GoOsSuUB 11nksmﬁrehéh

NEXT x

NEXT i
RETURN

LABEL aufbau
aufbau=TRUE
CLS:GOSUB mischen
WINDOW #1 MOUSE 3

Listing Oh, Mutter

Unser Tip: *STARDRIVE 5.25 (External Disk Drive)

5.25" Diskettenzweitlaufwerk flir CPC 464/664/6128
(5. Test in H. 10/88 S, 40; Fazit: "sehr empfehlenswert")

12 Monate Garantie, Gerdte aus industrieller Produktion
~ Farmschénes Flachgehause mit int, Breitband-LED-Anzeiga {Power, Drive on)
— Behr leiser Lauf {Zitat aus PC-Test: "villig gerduschlos®)
— Vollintegrlertes hochw. Schaltnetzteil, Netzschalter mit LED- Anzeige
— gingebauter Diskettenseiteniumschalter (kein Umdrehen d. Diskette mehr)
- 360 KB, 240 Spuren, Head!ift (verhindert Datenverlust), 2 Schreib/L,-Kdpfe
— alle Kabel und Bedienungsanleitung im Lisferumnfang enthalten nur 298, - DM

Jetzt auch als ERSTLAUFWERK fur CPC 484 lieferbar:

Inct. Handbuch, Systemdiskette, Controller nur498, - DM
Weitere Angebote (Auszug aus unserer kostenl, Liste):
— A"-Erstiw, mit ext. Netzteil mit Systemdisk, Contr./Handouch nur 378, - DM
— 3"-Zweitlw, FD1 orig. SchneiderAmstrad nur 278, - DM
- Supernetztell mit Gehduse u. Schalter

£EVI25A * +12V1.5A 1, alle Floppies nur 39,- DM

Preis zzgl, Perlo/Merpackung, Liste/Frospekia kostenios

G + L electronic

Computerhardware
6759 Hefersweiler * SeelenarstraBe 4 * Tel: 063 59/25 82

Godddeker Computer und Zubehor GmbH

Hersteliung - Impart - Export - Grofhandal
Héftestrale 32 - D-4400 Minster 24 - Telefor 0251/619881 - Telex 892 160

PEGASYS Codata AT-80286 Turbo

BO2BE1RCPU, AN2 MHr mil C-waltstate,

“Universaldatei

CPC-164/664/6128-Saftware dag0
{nur aul 3*-Diskatta), Kompletprogramem mit falgenden Einzalpre-

.\ R nd als
Bonus sine L Dia Pro-
gramma sind alla in Deulsch DIK‘. uber aine Badlenerihng im
menaatll anzuwinlan, Doutsche Uimnlauls §8,0,0.8) sing salbitvar-
stindlich.

BO2E7.Coprozassas-Steckplaiz vorhandan,
Lattariegeputiorin Echizaitube 1.0 MByte
RAM (Bresilerbar b 40 MByta), Mono:
graphic-Card " (Herkuleg-kamp.), FOIHD-
Canirolber, 1.2 MEyia525" Diskotienlaulwark,
PO-MByte-Faatplatte, 200 Watt-Hotzieil, deul-

S ] bl et

olack, Turba. und Reasl-Tasts, 14%-Monos Disketten

chrom-Monior {bersteiniarbige Anzeige) Im 3,0° 10 5t, 100 St.

modeman Flath-Design, MS-DOS 330, GW- PEGASYS CF2 55— 500~

Basic und inklusive Maus. PEGASYS CF-2-DD 85, - 750,—

6 3.,5° 105, 100 St
Nautrala MF-1-DD 26,- 245~
Maubrala MF-2-D00 28— 260~
5,28° 105t 100 St
Mautrale MD-2-0 799 TE~-

y‘i

Diskettenboxen

PEGASYS YA-2580.L mit Schlo und Ersatzschitssel 10r 80 =;:qu
3,5 ader 3% Diskettan.

Moniteratinder 25, -
PEGASYS MS-14 flir alla Monitors bis 14% Mit Feststellachraube,
drahi und schwenkbat,

Allis Praise ind urvarbindiich, Car versand arfoigl par
Technleshe Anderungen toi allen Anikeln varbahaten.

dar Vorknsse par zuznglich
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—PC

BOX 0;0,8400,5000 FILL WITH 8 COLOR 8
MOVE 1500;4500:PRINT MODE(2) POINTS(20) COLO
R{2) "OH, Mutter"
MOVE 5000;4000:PRINT MODE(2) POINTS(20) cOLO
R({10) "Mousetasten:"
MOVE 5000;3500:PRINT MODE(2) COLOR(3) "Links
-~ Links drehen"
MOVE 5000;3200:PRINT MODE(2) COLOR(3) "Recht
s = rechts drehen”
MOVE 5000;2700:PRINT MODE(2) COLOR(5) "Link
s SHIFT + Links"
MOVE 5000;2400:PRINT MODE(2) ' - mark
ieren’”
MOVE 5000;2100:PRINT MODE(2Z) COLOR(5) “Link
s SHIFT + Rechts'
MOVE 5000, 1900:PRINT MODE(2) " -~ taus
chen!
MOVE 5000;1300:PRINT MODE(2) COLOR({11)
ALT + Links"

MOVE 5000;1100:PRINT MODE(2) " - Abbr
uch"
farbe=3

FOR i=1 TO 7
GOSUB mutterbau

mutt=1
GOSUB zahl ausgeben
NEXT i
aufbau=FALSE
RETURN

LABEL zahl_ausgeben : [
IF NOT aufbau AND farbe <>3 THEN PRINT CHR$(
)i
FOR x=1 TO 6
MOVE posi(mutt,1)+plus(x,1);posilmutt,2)+p
lus(x,2)
PRINT MODE(2) COLOR(farbe) feld(mutt,x)
NEXT x
RETURN

LABEL mutterbau

SHAPE posi(i,1);posi(i,2), posi(i,l)}+800;pes
i1,2), posi(i,1)+1100;posi(i,2)+600, posi(i,1
)+B00; posi(1,2)+1200, posi(i,1);posi(i,2)+120
0, posi(i,1)-300;posi(i,2)+600 FILL WITH B CO
LOR 4

CIRCLE posi(i,1)+400;posi(i,2)+600,240 FILL
ONLY COLOR 8
RETURN

LABEL vorbereitung

CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4

SCREEN #1 GRAPHICS XUSABLE FIXED,YUSABLE FIX
ED

SCREEN #2 TEXT 79 FIXED,22 FIXED

WINDOW #1 FULL

WINDOW #2 FULL

WINDOW #1 TITLE "OH, Mutter i

WINDOW #2 TITLE "Spielerklaerung i
RETURN

LABEL spielerklaerung
PRINT #2 AT (35;1) COLOR(2) "OH, Mutter"
LOCATE #2,1;3
PRINT #2" Endlich bekommt der AZUBI ein
er KFZ - Werkstatt eine Aufgabe ohne
Aufsicht., Er scll die Raeder eines auslae
ndischen Pkw's anziehen. ? ; Diese d
Grfen jedoch nur so fest angezogen werden, dap
sich an den”
PRINT #2" Berlhrungspunkten immer die g
leiche Zahl gegeniubersteht.”
PRINT #2 COLOR(2)" Es geht nicht.";:PRI
NT #2" Ein Blick zum Kalender - NEIN, heut' is
t nicht der"

PRINT #2" 1. April. Also muB jemand die
Muttern vertauscht haben."

PRINT #2" Wer hilft dihm: 2"

PRINT #2" Operationen beziehen sich auf

die Mutter, auf die der Mousezeiger"

Listing Oh, Mutter

PRINT #2" zeigt: " :PRINT #2
PRINT #2" Linke Mousetaste
- Mutter links drehen."
PRINT #2" Rechte Mousetaste
- Mutter rechts drehen."
PRINT #2" - SHIFT links + linke M-Tas
te - Markieren."
PRINT #2" SHIFT links + rechte M-Ta
ste - Tauschen.'
PRINT #2" (getauscht wird die markier
te Mutter mit der Mutter unter dem"”
PRINT #2" Mousezeiger)."
PRINT #2" ALT + linke M-Taste.
- Abbruch"
PRINT #2 AT (22;21)"M o u 5 & t a s t & d
FG dk e
REPEAT:IUNTIL BUTTON(1)¢>-1 OR BUTTON(Z)<s~1
WINDOW #2 CLOSE
RETURN

LABEL init
DIM posi(7,2),plus(6,2) ,mutter(4,7,6), abfr(l
2,4) ,mpos(7,2)
FOR i=1' TO 7
FOR x=1 TO 2
READ mpos(i,x)
NEXT x
NEXT 1
FOR: i=1 TOQ 4
FOR x=1 TOQ 7
FOR y=1 TO 6
READ mutter(i,x,y)
NEXT ¥
NEXT x
NEXT i
FOR i=1 TO 12
FOR x=1 TO 4
READ abfr(i,x)
NEXT x
NEXT 1
FOR i=1 TO 6
FOR x=1 TOQ 2
READ plus(i,x)
NEXT x
NEXT 1
FOR i=1 TO 7
FOR x=1 TO 2
READ posi(i,x)
NEXT x
NEXT 1
DATA ??,133,155,1?4.255.133,255,53,165,14,??
;53,165,94
DAT A
DATA
DATA
DAT A
DATA

W~ =MW RGN W W

- =

CHMLUWWGNERBOGD WbHEWND
= oa =
oo oW

DN B L WA WM MWLM MWL

B T S

CLUNAEHOORWMNN NSRS
ORNNEFOHNEORE LW REDR

REM =
REM - Beim 1512 missen die beiden folg. DATA
-Zeilen evtl. entsprechend
REM - veraendert werden, da die Umrechnung n
icht immer genau funk-
REM - tioniert., 1 Wert - XPosition, 2 Wert -
YPosition der Muttern
REM -

DATA 980,2090,2150,2730,3300,2090

DATA 3300,830,2150,200,990,830,2150, 1460
RETURN

Listing Oh, Mutter
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JOYCE Sonderheft 4

Jetzt 120 Seiten! Supersoftware und Informationen.
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. Die erfolgreiche Reihe der JOYCE Sonderhefte wird um einen Kniiller erweitert.
Die JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen aus der Redaktion der PC International fiir
JOYCE und JOYCE Plus. Sie enthalten ausschlieBlich noch nicht verdffentlichte Programme.

JOYCE DATABOX Sonderheft 4
Hier finden Sie alle Programme
und Dateien auf vier Disketten-
seiten.

470 KB nur vom Besten...

Und dennoch behalten wir die alten
Preise beil

Aus dem Inhalt:

— Strickmustergenerator

— WordStar Verbesserungen
— Bundesligasimulator

- Super Reaktionsspiel

— FILEMANAGER

— Pull-Down-Meniis

— Stichwortverzeichnis Das Leistungsverhdltnis, das sich
— Astrologieprogramm fiir Sie bezahlt macht.

— Diskettenmonitor Erhéltlich als 3“-Disketten fur alle
~ Hauptstéddte raten in LOGO : ‘ b Y, ; PCW 8256/8512/9512

— Statuszeile fiir dBase und Basic 1 AV Diskette 1 enthélt alle Programme
~ Hardcopyroutine flir 24-Nadler RSy i . lauffahig. Diskette 2 enthélt die

~ LOGO macht Schachteln dranl Quellcodes.

— dBase-Literaturverwaltung
— Universelles Werkzeug zur Ver-
anderung von dBase-Dateien

Disk. 1: Best-Nr.3671 30,— DM"
Disk. 2: Best-Nr3672 24,— DM”

JOYCE Sonderheft 4:
Best.-Nr. 367 20,— DM*

Kombipack Disk. 1 und 2:
Best.-Nr. 3673 48,— DM*

Falls Ihr Handler das JOYCE Sonderheft nicht fithrt, nutzen Sie die Bestellkarte und bestellen direkt beim Verlag

Das JOYCE Sonderheft 1 ist ausverkauft.

(Bitte nicht mehr bestellen)

Noch bei DMV erhaitlich:

JOYCE Sonderheft 2 JOYCE Sonderheft 3
Aus dem Inhalt: Aus dem Inhalt:
— 3D-Plotter — Memory-Spiel
— Pascal Compiler — Mini-DTP-Programm
- dBase-Handbuch ~ Vokabeltrainer
— Kybernetik-Lernspiel — Zeichenprogramm in LOGO
— Quickregister — 17-und 4-Spiel
— Spaltendruck (LocoSript) — Kopierprogramm
— Entscheidungsgenerator — RAM-Monitor
~—% - Grafmod-Erweiterung — Druckerspooler
T~ - AdreBverwaltung — Reset ohne Datenverlust
— - Archivverwaltung — 43 Spuren schreiben und lesen
i — Kalender — gin Super-Werkzeugkasten fir
L= — Funktionszeichner (LOGOY) dBase
— Lister f. Basicprogramme u.a. mehr, insges. 24 Programme

[
3

Alle im Heft verdffentlichten Programme sind auch auf 3*-Disketten er-
haltlich. Diskette 1 enthilt alle Programme l|auffahig. Diskette 2 enthait
die Quellcodes.

- JOYCE Sonderheft 2: Databox Diskette 1: JOYCE Sonderheft 3; Databox Diskette 1:
Best.-Nr. 302 20,— DM*  Best.-Nr. 304 © 30,- DM* . Best-Nr 359 20,— DM*  Best.-Nr. 360 30,- DM”
Kombipack Disk. 1+2: _ Databox Diskette 2: Kombipack Disk. 1+2: Databox Diskette 2:
Best.-Nr. 306/ 48,— DM*  Best.-Nr. 305 24,— DM*  Best.-Nr. 362 48,- DM*  Best-Nr. 361 24,— DM"

Moch zu erhalten: Die Diskette zum JOYCE Sonderheft Nr. 1 Best.-Nr. 303 30,— DM"

i Uriébh'énglg von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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tofithrungsprogramm parat.

KONTO bietet Thnen die Moglichkeit
— Eingaben zu loschen, zu verindern
oder in Form von Kontoausziigen
anzeigen bzw. ausdrucken zu lassen,
— bestehende Konten nach der Eingabe
auf Diskette zu sichern bzw. zu laden.
Die Dateien, die durch KONTO erstellt
werden, tragen den Namen des einge-
gebenen Monats. Auflerdem wird der
Zugriff auf Ihre Dateien mit Hilfe Thres
Namens und einer Codenummer gesi-
chert, um Neugierige fernzuhalten.

Der Stand der Dinge
KONTO - Geldsachen per PC geregelt

Man kennt es, das Problem mit dem Geld: meistens ist es auf dem Kalender
erst Mitte des Monats, in der Geldborse jedoch bereits der 30. Um diesem
MiBstand wenigstens einigermafien abzuhelfen, haben wir fiir Sie ein Kon-

Nach dem Starten von 'KONTO’ er-
scheint das Titelbild. Driicken Sie die
Space-Taste, und Sie gelangen ins
Hauptmenii. Hier stehen verschiedene
Punkte zur Auswahl:

Bevor man an die Arbeit geht, sollte
man mit dem Ubertrag des letzten Mo-
nats beginnen, um dem Programm und
damit Ihrer Kontofiihrung eine Grund-
lage zu geben. Mit der Space-Taste ge-
langen Sie jederzeit ins Hauptmenii.
Soweit nicht anderes verlangt wird, ge-

langen Sie jederzeit mit der SPACE-
Taste zuriick ins Hauptmenii. Fehler-
hafte Eingaben werden durch ALERT-
Boxen angezeigt, man kann also in die
Eingabe zuriickgehen. Falls Sie die
Eingabe dndern wollen, die vorherige
aber vergessen haben, kénnen Sie den
Kontostand durch Anwihlen von
"FENSTER’ mit der Maus und An-
klicken von 'ERGEBNIS-1’ betrach-
ten, vorausgesetzt, er wurde schon ein-
mal angezeigt.
Programmaufteilung: Das Programm
gliedert sich folgendermaBen auf:
— Eingaben verwalten
— Neue Eingaben
— Eingaben dndern
— Auswahl déer zu édndernden Einga-
ben, oder ohne Anderung zuriick in ein
Menii
— Eingaben loschen
— Auswahl der zu l6schenden Einga-
ben, oder ohne Laschung zuriick in ein
Menii
— Kontoauszug anzeigen
Drucker oder Bildschirm nach Wahl
— Eingaben sichern
Standard — > Laufwerk B: (A:)
— Eingaben laden
Standard — > Laufwerk B: (A:)
— Sonstiges
Erweiterungsmoglichkeit fiir Sie, hier
konnen Sie eigene Erweiterungen an-
fiigen.
— Ubertrag
Wird ein neuer Monat begonnen, so
mul} zuerst der Ubertrag des letzten
Monats eingetragen werden Das Pro-
gramm lduft normal mit der CGA-Gra-
fikkarte und zwei Laufwerken. Besit-
zer anderer Grafikkarten miissen die
GRAPHICS-Anweisung im Programm-
teil Einleitung nach ihren Gegebenheiten
umschreiben.

(Tina Kaiser/jb)

K R KRR R KR R R K

iy KONTO *
e o e o ke ok R R R K R KK K R K
V¥ programmed *
L by *
Vo Tina Kaiser ¥
L (c) 1988 *

o e ok ok o ok ok K K K ok K

CLEAR RESET
CLOSE WINDOW 3
CLOSE WINDOW 4
FOR i=1 TO 4
CLOSE #i

MNEXT i

wei=l
wieviel=wej

st=4

GOSUB fenster

WINDOW #4
- August

SCREEN #4

WINDOW #4 OPEN

sch$="KONTO"

OPTION DECIMAL "."
OPTION DATE 1,

okEkEkkEkAEx einleitung FEREERERRERE
TITLE"Tina Kaiser

1988"
GRAPHICS 640,200

KONTO Juni

U oxkkkkkkk* dimensionierung fir neue eingaben **kkX

PRINT #4 AT((EO-LEN(SCH$})/2:?lCOLORf?]EFFECTS(E)F

ONT(3)POINTS{26)sch$ U
AT(5:11)C0LORCI5) " Tina Kaiser': ' 4 =

* k% PRINT #4
lt-taste + 1 B 9 im Zahlenblock
eingabe=9399 PRINT #4 AT(16;13)COLOR(7)"Nordrach”
DIM buchung$leingabe) PRINT #4 AT(14;15)COLOR(8)"Baden - Wirttemberg"
DIM sh%(eingabe) PRINT #4 AT(55;11)COLOR(13)"Datum : ";DATES$
DIM betrag(eingabe) PRINT #4 AT(50;13)COLOR(13)"Juni - August 1988"

; DIM datum$(eingabe)

Listing Konto Listing Konto
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REPEAT CLEAR:eingabe=989
wh=" > Weiter mit Space-Taste ¢ " DIM buchung$(eingabe)
PRINT #4 AT((80-LEN(w$))/2;18)COLOR(4)wS DIM sh$(eingabe)
FOR w=1 TO 2000:NEXT w DIM betrag(eingabe)
UNTIL INKEY$=" " DIM datum$(eingabe)
wei=1
ok ERERRERERRER menue HEERE Rk EKAR wieviel=wei
OPTION DECIMAL “." " **
LABEL menue OPTION DATE 1,"."
CLOSE #4,42 w§=" > Weiter mit Space-Taste ¢ "
st=2
GOSUB fenster LABEL anbein
WINDOW #2 TITLE'"Menue" i PRINT AT(38;5)STRING$(20," "):PRINT AT(38;7)STRING
SCREEN #2 TEXT $(20," "):PRINT AT(29;8)5TRINGS(20," ")
| WINDOW #2 OPEN INPUT AT(10;5)"voriger Monat : M, mona
CLS #2 t$
PRINT #2 AT(10;2)"10 Eingaben verwalten " INPUT AT{10;7)"¢S>01] cder <H»>aben ", soha
PRINT #2 AT(10;4)"20 Kontoauszlge anzeigen oder $
ausdrucken " INPUT AT(10;9)"Guthaben bzw. Lastschrift : Y,gula
FRINT #2 AT(10;6)"30 Efingaben sichern * be=0
PRINT #2 AT(10;8)"40 Eingaben laden " IF gula>39999999.,99 THEN GOSUB be_zu_lang
PRINT #2 AT(10;10)"50 Sonstiges” IF be=1 THEN GOTO anbein
PRINT #2 AT(9;13)"100 Ubertrag (einmalige Eingab IF UPPER$(soha%)="S" OR UPPER$(soha$)="H" AND gula
e jeden Monatsersten) ¢»0 THEN GOTO weiter ELSE GOSUB fehler :GOTO anbei
PRINT #2 AT(Q;IS]STRING$(E?,"-”) n
LABEL aw LABEL weiter
INPUT #2 AT(15;17)"Auswahl : ",auswahl$ REPEAT
IF auswahl$="10" THEN GOTO kover PRINT AT(22;14)COLOR(12)"Ihre Eingaben sind regist
IF auswah1$="20" THEN GOTO kodru riert 1"
IF auswah1$="30" THEN GOTO einsi FOR w=1 TO 2000:NEXT w
IF auswahl$="40" THEN GOTO einld UNTIL INKEY$=" "
IF auswahl$="50" THEN GOTO sonst GOTO menue
IF auswahl$="100" THEN GOTO anbes
IF UPPER$(auswahl$)="AUS" THEN GOTO ende | RkkAkkXkkk neue Eingaben
IF auswahl$<¢>"10" OR auswahl$<>"20" OR auswahl$¢>'
30" OR auswahl$<¢>"40" OR auswahl$¢>"50" OR auswahl LABEL neueingabe
$<>"100" OR UPPER$(auswahl$)<>"AUS" THEN st=2:GOSU CLOSE #4
B kz st=4
GOTO aw GOSUB fenster
ok bk kkRkkEE Untermenue FkEkkEkkdkkkdik SCREEN #4 TEXT
WINDOW #4 OPEN
LABEL kowver CLS #4
CLOSE #3 STREAM #4
st=3 WINDOW TITLE "Neue Ejngaben”
GOSUB fenster IF gula=0 THEN GOTO fehler_ 1
WINDOW #3 TITLE"Kontostandverdnderungen' ein=wei
SCREEN #3 TEXT
CLS #3 LABEL eingabe
WINDOW #3 OPEN CLS
STREAM #3 PRINT AT{10;2)"Eingabe Nr.: ";wieviel
PRINT AT(10;5)"10 Neue Eingaben” INPUT AT(10;4)"Datum (TT.MM.JJ)} L R
PRINT AT(10;7)"20 Eingaben ver#dndern” atum$(ein)
PRINT AT(10;9)"30 Eingaben l1&schen" dat=0
PRINT AT(10;12)COLOR(7)"50 Zurtick zum Hauptmenue IF DATE(datum$(ein))=0 THEN GOSUE datum_falsch
L} IF dat=1 THEN GOTO eingabe
PRINT AT(10;14)STRINGS(25,"-") INPUT AT(10;6)"Buchungstext (max. 25 Buchst.}: ",b
uchung$iein]
LABEL awl bu=0
INPUT AT(15;16)"Auswakl i auswahi$ IF LEN(buchung$(ein))»25 THEN GOSUB bu_zu_lang
IF auswahl$="10" THEN GOTO neueingabe IF bu=1 THEN GOTO eingabe
IF auswahl$="20" THEN GOTOD eingabenverandern INPUT AT(10;8)"Betrag A
IF auswah1$="30" THEN GOTO eingabenlBschen etraglein)
IF auswahl$="50" THEN GOTO menue be=0
IF UPPER$(auswah1$)="AUS" THEN GOTO ende betrag(ein)=ROUND(betrag(ein),2}
IF auswahl1$<>"10" OR auswahl%$<>"20" OR auswahlf<»” IF betrag(ein)»999999399.99 THEN GOSUB be_zu_ lang
30" OR auswahl$<>"50" OR UPPERS$(auswahl$)<>"aus" T IF be=1 THEN GOTO eingabe
HEN st=3:GOSUB kz INPUT AT(10;10})"(S)0o11 bzw. (H)aben 5]
f GOTO awl sh$(ein}
b=0
END IF UPPER$(sh$(ein))="H" OR UPPER$(sh$(ein))="8" TH
EN GOTO eingaben_ ok ELSE GOSUB bu_falsch
| UokkkkEkkxk¥kkk  Einzelne Programme nacheinander k¥ IF b=1 THEN GOTO eingabe
i K Kk R R LABEL eingaben_ok
ein=eintl:iwieviel=wieviel+l:wei=wei+tl
Y kxkkk* Monatlicher Ubertrag IF ein>eingabe THEN PRINT AT(20;19)"Fir diesen Moh
at sind keine Eingaben mehr moglich":IF INKEY$="
LABEL anbes THEN GOTO menue
CLOSE #4 LABEL weitere_eingaben
st=4 INPUT AT(10;15)"Weitere Eingaben (J/N) 2 ",a%
GOSUB fenster IF UPPER$(a$)="N" THEN GOTO kover
SCREEN #4 TEXT IF UPPER$(a%)="d" THEN GOTO eingabe ELSE GOSUB feh
WINDOW #4 OPEN ler
CLS #4 GOTO weitere_eingaben
STREAM #4
WINDOW TITLE"monatlicher Ubertrag" REM #%¥®kk*kk*x*k%% Eingaben verandern #EXFkkEksskxx
IF monat$<>"" THEN GOSUB monat K
Listing Konto Listing Konta
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LABEL eingabenverdandern

CLOSE #4

st=4

GOSUB fenster

WINDOW #4 TITLE "Eingaben wver#ndern'
SCREEN #4 TEXT

WINDOW #4 OPEN

STREAM #4

CLS

IF saldo=0 AND gula=0 AND datum${l)="" AND buchung
$(1)="" THEN GOTO kein_datei ELSE GOSUB warnung_l
LABEL aw2

CcLS

PRINT AT(10;2)"Welche Eingaben sollen gedndert wer
den 2"

PRINT AT(10;4)" 10 Buchungstext'

PRINT AT(10;5)" 20 Buchung"

PRINT AT(10;6)" 30 Betrag"

PRINT AT(10;7)" 40 Datum"

PRINT AT(10;8)COLOR(7)" 50 Zurtck zum Hauptmenue"
PRINT AT(10;11)"100 Ubertragsbestand”

PRINT AT(10;12)"110 Ubertragsbuchung”

PRiNT AT(10;13)"120 Ubertragsmonat’”

PRANT AT(10;15)COLOR(7)"200 Zurlick zum Untermenue"
PRINT AT(10;16)STRING$(30,"~")
INPUT AT(14;18)"Auswahl : N aw2

IF aw2=10 THEN GOTO buchungstext

IF aw?=20 THEN GOTO buchung

IF aw2=30 THEN GOTO betrag

IF aw2=40 THEN GOTO datum

IF aw2=50 THEN GOTO menue

IF aw2=100 THEN GOTO monats_ab

IF aw2=110 THEN GOTO monats_bu

IF aw2=120 THEN GOTO monats_mo

IF aw2=200 THEN GOTO kover

IF aw2<>10 OR aw2<¢>»20 OR aw2<>30 OR aw2<¢>40 OR aw2
¢550 OR aw2¢(>»100 OR aw2<»110 OR wa2<»200 THEN st=4
1GOSUB kz

GOTO aw2

LABEL buchungstext

CLS

WINDOW TITLE "“Eingaben verd@ndern —-—-—-— » Buchungste
S

INPUT AT(5;2)"Welcher Buchungstext soll gedndert w
erden 7 =3 NrF. = " nr I

IF buchung$lnr)="" THEN GOTO keine_buchung

PRINT AT(20;9)COLOR(7)"Aktueller Buchungstext =---—
¥ "sbuchung$inr)

INPUT AT(20;13)"Gednderter Buchungstext ---> " ne
ubuchung$

IF LEN(neubuchung$)>»25 THEN GOTO buchungstext
buchung$(nrl=neubuchung}

GOTO registriert !

LABEL buchung

CLS

WINDOW TITLE "Eingaben verdndern —---- > Buchung"
INPUT AT(5;2)"Welche Buchung so¢l1l1 gedndert werden
e et s R B

IF sh$(nr)="" THEN GOTO keine_buchung

PRINT AT(20;9)COLOR(7)"Aktuelle Buchung —---> "“;U
PPER$(sh$(nr))

LABEL nochmal

INPUT AT(20;13)"Gednderte Buchung ---> ",neush$
IF UPPER$(neush$}<>"s5" OR UPPER$(neush$)<>"H" THEN
GOSUB fehler :GOTO nochmal

sh$(nr)=neush$

GOTO registriert

LABEL betrag

CLS

WINDOW TITLE "Eingaben wverdndern ---—-—- 5> Betrag'
INPUT AT(5;2)"Welcher Betrag soll geédndert werden
2 -=> Nr. : ",nr

IF betragi(nr)=0 THEN GOTO keine_buchung

PRINT AT(20;9)COLOR(7)"Aktueller Betrag —— iy
etraginr)

INPUT AT(20;13)"Gednderter Betrag -——> ",neubetra
g

neubetrag=ROUND(neubetrag,2)

be=0

IF neubetrag>»99999989.99 THEN GOSUE be zu_lang
IF be=1 THEN GOTO betrag

betrag(nr)=neubetrag

GOTO registriert

Listing Konto

LABEL datum

CLS

WINDOW TITLE "Eingaben verdndern -----3> Datum"

INPUT AT(5;2)"Welches Datum sol] gedndert werden 7
== Nr. & Monr

IF datum$(nr)="" THEMN GOTO keine_buchung

FRINT AT(20;9)COLOR(7)"Aktuelles Datum ---3 ";da

tum$(nr) . .

INPUT AT(20;13)"Gedndertes Datum ---> ", ,neudatum$

dat=0

IF DATE(neudatum$)=0 THEN GOSUB datum_falsch
IF dat=1 THEN GOTO datum
datum$(nr)=neudatum$

GOTO registriert

LABEL monats_ab

CLS

WINDOW TITLE "Eingabe verdndern —----- > Ubertragsbe
stand"

PRINT AT(20;5)"Monat : ";monat$

PRINT AT(10;9)COLOR(7)"Aktueller libertragsbestand
===% (MoEgla

INPUT AT(10:;13) "Gednderter Ubertragsbestand
-——3 ",neugula

gula=neugula
GOTO reg15tr1ert

LABEL menats_bu

CLS

WINDOW TITLE "Eingabe veréndern ----- » Ubertragsbu
chung"

PRINT AT(20;5)"Monat : ";monat$

PRINT AT(10;9)COLOR(7)"Aktuelle Ubertragsbuchung
-==>» ";UPPER%(scha$)

INPUT AT(10:13) "Geidnderte Ubertragsbuchung
-—=3 ", neuscha$

soha$=neusoha$
GOTO registriert

LABEL monats_mo

CLS

WINDOW TITLE “Eingaben verdndern =—-—--=- > Ubertragsm
onat"

PRINT AT(10;8)COLOR{7)"Aktueller Ubertragsmonat -
——3% "imonat$

INPUT AT(10;13) “Gednderter Ubertragsmonat -
ity “,neumonat$

monat$=neumonat$
GOTO registriert

REM *¥fdkkkekkxee%¥ @aingaben 18schen kkktkkirktxes
*ok

LABEL eingabenl&schen

CLOSE #4

st=4

GOSUB fenster

WINDOW #4 TITLE "Eingaben l&schen"

SCREEN #4 TEXT

WINDOW #4 OPEN

STREAM #4

CcLS

IF saldo=0 AND gula=0 AND datum$(1)="" AND buchung
$(1)="" THEN GOTO kein_datei ELSE GOSUB warnung 2

LABEL aw3

STREAM #4

PRINT AT(10;5)" 10 Buchung l8schen'

PRINT AT(10;6)" 20 Ubertrag l&schen®

PRINT AT(10;9)COLOR(7)" 50 Zurtick zum Hauptmenue'
PRINT AT(10;11)COLOR(7)"100 Zurlick zum Untermenue
PRINT AT(10;12)STRINGE(30,"=")

INPUT AT(14;14)"Auswahl w awd

IF aw3=10 THEN GOTO buchung_1&

IF aw3=20 THEN GOTO monats_bu_1&

IF aw3=50 THEN GOTO menue

IF aw3=100 THEN GOTO kover

IF awd<>10 OR awd<>20 OR aw3<¢(>50 OR wa3<¢>100 THEN
st=4:G0SUB kz

GOTO aw3

LABEL buchung 18

CLS

WINDOW TITLE "Eingaben l8schen --——-— > komplette Bu
chung"”

INPUT AT(5;2)"Welche Buchung soll gelfscht werden
7 == N s U
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IF datum$(nr)="" AND buchung$(nr)="" AND sh$(nr)="
“ AND betrag(nr)=0 THEN GOTO keine datei

PRINT AT(20;6)COLOR(7)"Aktuelle Buchung :

IF betrag(nr)<0 THEN betrag(nrlubetrag(nr)*( S0

PRINT AT(1;B)COLOR(2)"Nr. AT(B:;B)COLDR(2)"Datum”

AT (20; B)COLOR(ZJ“Buchungstext AT (4T7:B)COLOR(2) "¢
3011 / tH>aben" &T(G? ‘B)COLOR(2)"Betrag”

PRINT AT(1:10)Ar;". "“; AT(8;10)datum$(nr) AT(20;10
!buchung$(nr) AT(55; 1D)UPPER$[sh$(nr}) AT(60;10)US
ING #HSBREHEEE  $8 DM betrag(nr]
INPUT'AT{20;13)“Sthutzwort
hutzwort$

IF LOWER$(schutzwort$)<d>“tkkoldo!
_wverweigert

OPTION DATE 1

datum$inr)= D&TES

buchungf(nr)=" *k*kkxk GelBscht KEEEERKK "
sh§tnr)=""

GOSUB geldscht

CLS:GDTO kover

-——=3 " se

THEN GOTO zugriff

LABEL monats_bu_18

cLs

WINDOW TITLE "Eingabe loschen —--== » Ubertrag’
PRINT AT(20;5)"Monat “:monat$

PRINT AT(20;7)COLOR(7)"Aktuelle Ubertragsbuchung

[F gula<0 THEN gula=gula*(-1)

PRINT AT(40; 9)00LOR(2)"<5>011 / <Hyaben'
OLOR(2)"Betrag' ) 1
PRINT AT(5;11)"Ubertrag " monat$ AT(48;11)UPPE
R$(50h8$) AT[55 11JUSING ##Ssasusss #4 DM “Sgula
INPUT AT(20;13)"Schutzwort -—=> ',sc
hutzwort$

IF LOWER$(5=hutzwort$}<> ‘thkold"
_verweigert

soha$="":gqula=0

GOSUB geldschtl

CLS:GOTO kover

AT(62;9)C

THEN GOTO zugriff

sokkdkkkkk k% Kontostand anzeigen

LABEL keodru

CLOSE #1

s5t=1

GOSUB fenster

WINDOW #1 TITLE" Kontostand drucken (Bildschirm/Dru
cher)"

SCREEN #1 TEXT

WINDOW #1 OPEN

STREAM #1

IF saldo=0 AND gula=0 AND datum$(1}=""
$(1)="" THEN GOTO fehler_2

GOTO auswahl

AND buchung

LABEL ausgabe

OPTION DATE 1,"

CLS

ein=1

PRINT AT(1;1)"Pos.," AT(7;1)"Datum” AT(17;1)"Buchun
gstext" AT(67;1)"Haben" AT(50;1)"Sol11"

PRINT AT(1;2)STRING$(75,"-")

PRINT AT(17;3)"Ubertrag "imonat$;

IF UPPER$(soha$)="8" THEN PRINT AT(46;3)USING"####
HEEE. HH" jgula \
IF UPPER$(soha$)="H"
#4#¥.¥8" ;gula
ein=l:wieviel=1l:seite=1

THEN PRINT AT(63;3)USING"#it##

LABEL linie

PRINT AT(32;1)COLOR(7)"Seite
FOR linie=5 TO 15 STEP 2

PRINT AT(1l;linie)wieviel;"."
PRINT AT(7;1inie)datum$(ein)
PRINT AT(17;1inie)buchung$(ein)
IF buchung$(ein}" kxkkkkk GelBscht kxExkkex' AND
datum$(ein)=DATES AND sh$(ein)="" THEN betragl(ein}
=0

IF betrag({ein)¢{0 THEN betrag{ein)=betraglein)*{(-1)
IF_UPPE_R$(B_H$(BI'H))="S“ THEN PRINT AT(46;1inie)UST
NG ###8##48 #4" betrag(ein):GOTO next linie

PRINT AT(63;1inie)USING"####8%s4, #4" ;betraglein)

";seite

LABEL next_linie
einzeintl:wieviel=wieviel+l

IF lTinie<l6 AND betragl(ein)<»>0 THEN NEXT linie.
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Gne:;l: 3D

Vergessen Sie den grauen Alltag: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ent-
flihrt Sie in marchenhafte Landschaften voller bizarrer Formen und Far-
ben. Werden Sie zu einem Farscher im Wunderland der Fraktale. Ent-
decken Sie Welten, die vor lhnen noch nie ein Mensch erblickt hat, und
speichern Sie Ihre Erinnerungsfotos auf Diskette oder Festplatte, um
sie spater einem staunenden Bekanntenkreis vorzufiihren...

Die Fakten: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ist...

...unglaublich schnell: Nur 6 Minuten 30 Sekunden braucht der CPC,
um das 'Apfelméannchen’ auf dem CPC als 3D-Landschatft darzustellen
— Weltrekord fir 8-Bit-Rechner!

...farbenfroh: 10 gleichzeitig darstellbare Farben in MODE 1 durch
eine trickreiche Mischtechnik.

...vielseitig: Neben den Bildern der Mandelbrot-Menge (‘Apfelmann-
chen’) erzeugt der FRAKTAL GENERATOR 3D auch die daraus abge-
leiteten Julia-Mengen und liefert damit eine Vielzah| weiterer interes-

santer Bildmotive.

..komfortabel: Die Bedienung erfolgt konsequent Uber Pulldown-
Menues. Die Bilder kénnen auf Diskette/Cassette archiviert oder auf ei-
nem Matrixdrucker im DIN-A4- oder DIN-A5-Format ausgegeben wer-
den. Auf dem CPC 6128 halt der FRAKTAL GENERATOR 3D mehrere
Bilder im Speicher, zwischen denen beliebig gewechselt werden kann.

...flexibel: Zahireiche einstellbare Parameter ermoglichen eine indivi-
duelle Bildgestaltung: Beliebiger Blickwinkel horizontal/vertikal, vergro-
Berte Ausschnitte per Auswahlrahmen, minimale/maximale Rechentie-
fe, Héhenfaktor, Glattungsfunktion, Darstellung der Fraktale als Berg-
oder Talstruktur mit oder ohne 'Hidden Line'-Algorithmus, usw.

Autor: Matthias Uphoff

Ein Meisterstlick der Computergrafik, das in keiner Software-
sammlung fehlen sollte — jetzt auch fir den CPC, mit dem vol-
len Leistungsumfang der PC-Version!
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IF buchung$fein)=" %kxxk*%k GelHscht kkxxxxk*x' AND

=0:GO0TO weiter null ELSE GOTO normal
LABEL normal :
IF betrag(ein)=0 THEN GOSUB saldo:GOTO saldo druck

LABEL wejter_null

PRINT AT(12;19)COLOR(12) "Weiter = 'W' v E
nde = 'E' MG IINPUT YT wes ;

IF LOWER$ (we$)="w" THEN CLS:seite=seite+l:GOSUB iib
erschrift:GOTO linie :

IF LOWER$(we$)<>"e! THEN GOTO weiter null ELSE GOT
0 menue

LABEL saldo_druck

saldo=betrag

IF saldo<0 THEN farbe=2 ELSE farbe=1

PRINT AT(41;16)5TRINGS(35,"-")

PRINT AT(40;17)COLOR(farbe)” Salde Bl
USING"R##s#E#sk, #84" ;3aldo

REFPEAT

PRINT AT((80-LEN(w$))/2;19)COLOR(12)w$
FOR w=1 TO 2000:MEXT w

UNTIL INKEY$=" "

GOTO menue

[ ORRARK KRR K KKK Eingaben sichern #x#x
K o oK K o Kk :

LABEL einsi

CLOSE #4

st=4

GOSUB fenster

SCREEN #4 TEXT

WINDOW #4 OPEN

CL5 #4

STREAM #4

WINDOW TITLE “Eingaben sichern'
GOSUB warnung 3

LABEL sichern

INPUT AT(5;2)"Name Y namel$
INPUT AT(5;4)"Codenr.: ",codenummerl
co=0

IF codenummerl>939999 THEN GOSUB code

IF co=1 THEN GOTO sichern

INPUT AT(5;6)"Monat “dmonat$
aufforderungl$="Datendiskette in Laufwerk 'B' ein]
egen Lt |™

BRINT AT((BO-(LEN(aufforderungl$)))/2;8)COLOR(15)a
ufforderungl$

REPEAT

leerl$="> Leertaste <"

PRINT AT((EO—(LEN(Ieer1$)))/2;101coL0R(4)1egr1$
FOR w=1 TO 2000:NEXT w

UNTIL INKEY$=" "

wei=ein

DRIVE “Bb"

OPTION DECIMAL ", v *

IF imonat$="" THEN GOTO fehler_sichern

Jmonat$=LEFTS$(jmonat$,s)

OPEN #5 OUTPUT jmenat$

PRINT #5,monat$

PRINT #5,codenummeri

PRINT #5, saldo

PRINT #5 namel$

PRINT #5,scha$

PRINT #5,gula

PRINT #5, wei

FOR wiev=1l TO wei-1

PRINT #5,buchung$(wiev)

PRINT #5,sh$(wiawv)

PRINT #5,betrag(wiev)

PRINT #5,datum$(wiev)

IF wiev<wei-1 THEM NEXT

CLOSE #5

PRINT AT(30;15)"Ihre Daten sind gesichert"”
FOR w=1 TO 2000 '
NEXT

GOTO menue

AR e o o ok o oK ko ok e Eingaben Taden #%kx%x%
00K Kk Kk |

LABEL einld
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datum$(ein)=DATE$ AND sh${ein)="" THEN betrag(ein)

CLOSE #4

st=4

GOSUB fenster

SCREEN #4 TEXT

WINDOW #4 OPEN

CLS #4

STREAM #4 .

WINDOW TITLE "Eingaben laden”
GOSUB warnung_4

LABEL laden

INPUT AT(5;2)"Name il tinag

INPUT AT(5;4)"Codenr.: ", code

INPUT AT(5.6)"Von welchem Monat wollen Sie NDaten 2
Y imonat$

aufforderung2$="Datendiskette in Laufwerk '8' einl
egen lLL"

PRINT AT((BO-(LEN(aufforderung2$)))/2:8)COLOR(15)a
ufforderung2$

REPEAT

leer2%="> Leertaste <"

PRINT AT((ao—(LEN(1eer2$)))/2;10)COLOR{4)1eer2$
FOR w=1 TO 2000:MNEXT w

UNTIL INKEY$=" "

LABEL 1d

DRIVE "Bb"

OPTION DEGIMAL ".', v
Jmonat$=LEFT$(imonat$,8)

rec = OPEN #5 INPUT jmonat$

IF rc > O THEN GOTO fehler laden

INPUT #5,monat$

INPUT #5,codenummerl

INPUT #5 . saldo

INPUT #5,namel$

INPUT #5,schas

INPUT #5,gula

INPUT #5 wei

FOR wiev=l TO wei-1

INPUT #5,buchungf(wiev]

INPUT #5,sh$(wiev)

INPUT #5,betrag(wiev)

INPUT #5,datum${wiev)

IF wieviwei-1 THEN NEXT

CLOSE #5

IF na$namel$ OR code¢>codenummerl THEN GOTO date
i_nieht_erlaubt |
FOR ein=1 TO wei-1

IF betraglein)<0 THEN betrag(ein)=betragl(ein)}*(-1)
IF eind<wei-1 THEN NEXT

PRINT AT{30;15)"Ihre Daten sind geladen”
FOR w=1 TO 2000:NEXT

ein=wei

IF jmonat$="Septembe” THEN Jmonat$="September" ELS
E jmonat$=jmonat$

GOTO menue

|ORRRRRKRRKKRERRE Druckerausgabe k% E kR KRR

LABEL drucker
OPTION DATE 1 ,"."
CLOSE #4

st=4

GOSUB fenster
SCREEN #4 TEXT
WINDOW #4 OPEN

STREAM #4

WINDOW TITLE "Ausgabe auf Drucker"
CLS

INPUT AT(5;2)"Name Y.name$
INPUT AT(5;5)"Coderr.: ", ,code
co=0

IF code»999599 THEN GOSUB code
IF co=1 THEN GOTO drucker
PRINT AT(30;12)COLOR(7)"Druckprogramm 1&uft"
LPRINT CHR$(27)+"1"+CHR$(7)
LPRINT CHR$(27)+"Q"+CHRS(70)
LPRINT CHR$(2?)+"C“+CHR$(BO)
LPRINT CHR$(27)+"N"+CHR$(14)
LPRINT CHR$(27)+"3"+CHRS$(50)
esc$=CHR$(27) ]
de$=esc$+"G"

da$=escH+"H"

fette$=esc$+"E"
fettab=esci+"F"
nlgef=esch+"x1"
nlgaf=esc$+"x0"
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LPRINT de$+fettef+"K O N T O A U S5 Z U G : "+fetta

$+da$ | A s

IF UPPER$(jmonat$)="SEPTEMBE" THEN jmocnat$="Septem

ber® HANNOVER MESSE
LPRINT:LPRINT “Monat : "iimonat$; ' i
LPRINT TAB(45)"Datum 1 S DATES

LPRINT:LPRINT:LPRINT "Name : “sname$,; s

LPRINT TAB(45)"Codenr. : ",code Welt-Centrum Buro-Information Telekommunikation
SrRnT 8. -15. MARZ 1989

LPRINT nlge$+"Datum”;

LPRINT TAB(15)"Buchungstext";
LPRINT TAB(48)"Betrag",;
LPRINT TAB(B1)"S/H"+nlga$
LABEL 1inie_1

‘ ein=ein+l

LPRINT datum$(ein); Vom 8. bis 15. Marz 1989

LPRINT TAB(13)buchung$(ein);

IF betraglein)<0 THEN betrag(ein)=betrag(ein)*(-1) H '

LPRINT T}hB(42)USING"#######$.##";betrag{ein); flnden S‘e DMV und
LPRINT TAB(60)UPPERS$(shE(ein))

IF datum$(ein+l)="" AND buchung$(ein+l)="" AND bet REdakteUre
rag(ein+tl)=0 AND sh$(ein+1)="" THEN GOTO saldo ELS ]

£ GoTo Tinie_1 der PC Amstrad
LABEL saldo_drucker .

LPRINT : LPRINT in Halle 7. Stand E 50.
LPRINT TAB(25)"Ubertrag —---» ";monat$;:LPRINT TAB(

493" " USING'#e##Hass #4" ;gula \

LPRINT TAB(30)" Alter Kontostand : ";USING"####ss = .

B e omatae Auf Wiedersehen in Hannover!

saldo=betrag

LPRINT fettef+de$; !

LPRINT TAB(30}" Neuer Kontostand : ";USING"Hi###
#fude . #4" ;saldo

LPRINT fetta$+da$+CHR$(13)

| GOTO menue

| Dok kRkRRRRRERRKARKKRKKE Sonstiges FEREREAERERERRAAK
*Ek

?‘ LABEL sonst
'CLOSE #4

| st=4

| GOSUB fenster
CREEN #4 TEXT

- eoni Ordnung und Ubersicht
BT schaffen die beliebten

cLs

ALERT 1 TEXT "Hier K8nnen Sie nach belieben”,'das

Programm erweitern.","Viel SpaPB und gute Einfdlle DMV Sammelmappen
wlnscht"," Tina Kaiser " BUTTOM RETURH "

‘Zurtick "

GOTO menue

UORERRAREERRRERARE L A B OE L S RREERRREEREEERKR

LABEL saldo
efn=1

LABEL saldo_1

IF UPPER$(scha$)="S" THEN gula=-gula

IF UPPER$(sh$(ein})="8" THEN betrag(ejn)=-betragle
1 in) |

|I- betrag=gulatbetragiein)

LABEL saldo_2

I g ejn=ein+l
! IF UPPER$(sh$(ein))="8" THEN betrag(ein)=-betrag(e
| in)
betrag=betragtbetrag(ein)
i IF buchung$iein)="" AND datum$<>»DATE$ AND betragl(e

in)=0 THEN GOTO entscheidung ELSE GOTO saldo 2

I LABEL entscheidung
| IF auswahl=1 THEN GOTO saldo_druck
1 | & IF auswahl=2 THEN GOTO saldo_drucker

i LABEL Uberschrift

| PRINT AT(3;1)"Datum":PRINT AT(17;1)"Buchungstext":
PRINT AT(32;1)COLOR(7)"Seite : ";seite:PRINT AT(67

;1) "Haben" ;PRINT AT(50;1}"So011"

i PRINT AT{1;2)}STRING$(75,"-")

I RETURN

1' LABEL datei_nicht_erlaubt

| BLERT L TEXT “Dateizlgriffarachte” 't 0" fehl 3
| en " BUTTON RETURN " Weiter : : 5
Bitte Bestellkarte benutzen
I ! DMV Verlag * Postfach 250 « 3440 Eschwege
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GOTO menue

LABEL fehler_sichern

ALERT 2 TEXT "Es sind keine Eingaben vorhanden',"s
omit kann auch nichts",'gesichert werden." BUTTON
RETURN " Weiter °

GOTO menue

LABEL fehler laden .

ALERT 2 TEXT !"Die Datei "+UPPERS&(monat$),"wurde ni
cht gefunden.","Zurlick zum Hauptmenue" BUTTON RETU
RN " Weiter " o
GOTO menue

LABEL kz :

PRINT #st AT(10;19)COLOR(4)"Zugriffsrachte fehlen"
RETURN

LABEL zugriff wverweigert

ALERT 1 TEXT "Zugriff verweigert !11!' " " “Schutzw
ort falsch [!!" BUTTON RETURN " Weiter "

GOTO kover it

LABEL fehler

ALERT 1 TEXT "Ihre Eingaben","entsprechen nicht”,"
der Aufforderung! BUTTON RETURN " Weiter *

RETURN :

LABEL fehler_1 L
ALERT 1 TEXT "Es kdnnen keine','"reuen Eingaben gem

acht werden,","wenn kein Uber-","trag gegeben ist
LY BUTTON RETURN" Weiter "

GOTO menue

LABEL fehler_ 2

laden=0 1

Taden=ALERT 1 TEXT "Es ist keine Datei geladen","
","Bitte zuerst gewlnschte Datei laden !!!" BUTTON
RETURN " Laden "," Zuriick "

IF laden=1 THEN GOTO einld
IF laden=2 THEN GOTO menue

LABEL datum_falsch
dat=1
ALERT 1 TEXT " Die Datumseingabe ist falsch: ","
Falsches Format "," oder ",
unrealistisches Datum " BUTTON RETURN " Wei

tar
RETURN
LABEL bu_zu lang
bu=1
ALERT 1 TEXT " Der Buchungstext ', ' ist zu lang
" BUTTON RETURN " Weiter '
RETURN R

LABEL be zu lang
be=1

ALERT 1 TEXT Der Betrag ist !," 2U i e

htchster Betrag = ", " 999899499 99" BUTTON RETURN
" Weiter !

RETURN

LABEL bu_falsch

b=1

ALERT 1 TEx®T ! Die Buchunmg kKann nur ") (5)e)] dade
r {h)aben "," sein ¢! " BUTTON RETURN " Weit
er "

RETURN

LABEL kein_datei

Taden=0

laden=ALERT 1 TEXT "Es kénnen keine', Eingaben ge#
ndert bzw.",'"geltscht werden, da keine',"Date: gel

aden ist." BUTTON RETURN " Zirlck ",! [aden "
IF laden=1 THEN GOTO kowver i
IF laden=2 THEN GOTO einld

LABEL keine buchung

ALERT 1 TEXT " °, "Keine Buchurg vorhanden", ' " BuT
TON RETURN * Zuruek *
GOTO aw?

LABEL warpung 1

laden=0 i
laden=ALERT 1 TEXT "Achtung !!!" "Es werden immer
die aktuellen', "Daten geandert !, " " "Aisg : Zuer
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st gewlnschte Datei laden !!!" BUTTON RETURN " Wei
ter "," Laden :
IF laden=1 THEN RETURN

IF laden=2 THEN GOTO einld

LABEL warnung 2
léschen=0 i

lTdschen=ALERT 1 TEXT ‘Achturg !!!","Es werden imme
r die aktuellen' b6 "Daten gelBscht !"," ", "Also ! 7u
erst gewlnschte Datei laden !!!' BUTTON RETURN " W
eiter: .Y Laden

IF ldschen = 1 THEN RETURN
IF 1&schen = 2 THEN GOTO einld

LABEL warnung_ 3
sichern=0

siehern=ALERT 1 TEXT “Achtunmg ! |"," " Y“Sollen Ihr
e Eingaben gesichert werden 2"," " BUTTON RETURN
LT T

IF sichern=1 THEN RETURN
1F sichern=2 THEN GOTO menue

LABEL warnung 4

laden=0

laden=ALERT 1 TEXT "Achtung :!1"," " “S571 sine Da
teji geladen werden 2", BUTTON RETURN “ Ja ", " N
ein °

IF laden=1 THEN RETURN

IF laden=2 THEN GOTO menue

LABEL monat

monat=0

monat=ALERT 1 TEXT "Achtung (!!", "Es ist schon ein
', “Ubertrag ","eingetragen ! BUTTON RETURN " Wei
e Nzl T ek

IF monat=1 THEN RETURN
IF monat=2 THEN GOTO menue

LABEL registriert

REFREAT

reg¥=" TIhre Anderungen sind registriert | l1"
PRINT AT((B0-LEN(reg$)) /2;19)COLOR(4)regt
FOR w=1 TO 2000:NEXT w

UNTIL INKEY$=! "

CL5:GOTO aw2

LABEL geltscht

REPEAT !

PRINT AT(L17;19)COLOR(4)" Ihre Buchung Nr. ":nr:' i
urde geldscht 11"

FOR w=1 TOQ 2000:NEXT w

UNTIL INKEY&=" "

RETURN :

LABEL gelbschtl

REPEAT _

PRINT AT(14;19)COLOR(4) " Ihre Ubertragsbuchung wvo
m “imomat$;" wurde geltscht til"

FOR w=1 TO 2000:NEXT w
UNTIL INKEY§=" "
RETURN

LABEL auswahl

auswahl=0

auzwahi=ALERT 2 TEXT " "7 susdrack = 0" " BUTTON
RETURN " Bildschirm ",” Drucker

IF auswahl = 1 THEN GOTO ausgabe

IF auswahl = 2 THEN GOTO drucker

LABEL fenster

COPEN #st WINDOW st
WINDOW #st PLACE 1;1
WINDOW #st FULL ON
RETURN

LABEL code

co=1

ALERT 1 TEXT "Ihre Codenummer' K ! iet St
lang Ll " BUTTOM RETURN " Weiter

RETURN

LABEL ende

ende=0

ende=ALERT 2 TEXT "Achtung !l!", "Sie beenden das P
ragramm !"," " 'Hapben Sie alle Daten gesichert 7"

BUTTON RETURN " ENDE °," Sichern !, " Menue

IF ende=1 THEN CLEAR RESET :NEW
IF ende=2 THEN GOTO einsi
IF ende=3 THEN GOTO menue
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Ordnung

mit zwei BATCH-Dateien
Hilfestellung bei Festplatten-

Problemen

Wer seine Festplatte gut organisiert hat, kennt das Problem, die in den ver-
schiedenen Unterverzeichnissen befindlichen Programme ohne viel
Aufwand zu starten. In dem vorhergehenden Artikel “Ordnung muf} sein®
(PCI 11/88) wurde beschrieben, wie dies mit Hilfe von Batch-Dateien ohne

Probleme geschehen kann.

Leider ist das Erstellen dieser BATCH-
Dateien ein wenig umstdndlich und
nicht gerade sehr komfortabel. Leicht
wird die Batch-Datei in der ROOT-Di-
rectory ( \ ) oder gar in einem fremden
SUB-Directory erstellt, wo sie nicht
hingehoren. Des weiteren besteht die
Gefahr, daB bereits eine Batch-Datei
mit demselben Namen existiert und
tiberschrieben wird. In Listing 1 wird
eine Batch-Datei vorgestellt, die fol-
gende Funktionen aufweist:

1. Automatische Erstellung einer BATCH-
Datei in dem dazugehorenden SUB-
Directory BATCH.

2. Priifung des angegebenen Dateina-
men der Batch-Datei.

3. Priifung aufdas Vorhandensein des
zu startenden Programmes.

4. Entsprechende  Fehlermeldungen
bei falschen oder nicht korrekten
Eingaben.

5. Eingabe-Hilfen bei falschen Para-
metern.

Nach Ausfiihrung dieser Batch-Datei,
die den Namen <MF.BAT > erhalten
sollte (MF steht fiir MakeFile), ist es
ohne viel Aufwand moglich, eine
Batch-Datei fiir jedes SUB-Directory
zu erstellen und automatisch ein Pro-
gramm zu starten.

Die Erzeugung
einer Batch-Datei

Als Beispiel nehmen wir wieder das
Textprogramm WORD (Sie konnen
natiirlich ein beliebiges Programm ein-

setzen, achten Sie nur auf die korrekten
Pfadnamen), welches unter dem Pfad
*C: N TEXTPRG ~ WORD" zu finden
sein sollte und mit dem Befehl WORD
gestartet wird.

Nun missen zum Erstellen der Batch-

Datei folgende Eingaben getitigt
werden:

C>MF \ TEXTPRG WORD SWORD
WORD

In dem SUB-Directory BATCH wird
nun eine BATCH-Datei mit dem Na-

‘men SWORD.BAT erzeugt. Bei Auf-

ruf dieser Datei wird in das SUB-Di-
rectory WORD unter TEXTPRG ge-
wechselt und das Programm WORD
gestartet.

Listing 2 ist mit Listing 1 fast iden-
tisch, nur das diesmal in das angegebe-
ne SUB-Directory gewechselt wird,
ohne ein Programm zu starten.

Noch ein Tip fiir die Erstellung von
Batch-Dateien durch das in Listing 1
abgebildete Batch-Programm:

Fiir Batch-Dateien, die ein Programm
starten, empfiehlt es sich, ein “S™ vor-
anzustellen (SWORD fiir Starte
WORD).

Bei Listing 2 : Fiir Batch-Dateien, die
in ein SUB-Directory wechseln, emp-
fiehlt es sich. ein “U" voranzustellen
(UWORD  fur  Unterverzeichnis
WORD).

Dies erlaubt eine Unterscheidung der
einzelnen Dateien mit deren Funktion
auf einen Blick und... es ist wieder ein
Teil der gewonnenen Ordnung auf der
Festplatte.

Die Erkliarung der Listings

Nun aber zur Erkldrung des BATCH-
Programmes in Listing 1 (Listing 2 ist
ja fast identisch). Simtliche Zeilen. die
mit REM beginnen, sind Kommentar-
zeilen und haben keinerlei Auswirkung
auf das ablaufende und erzeugende
BATCH-Programm. Durch die Ab-
fragen:

li
Il

IF “%1*
IF “%2*
[F l’l’%hei&

““ GOTO ERROI
““GOTO ERRO?
= “* GOTO ERRO3

wird gepriift, ob alle nétigen Parameter
an das Programm iibergeben wurden.
Fehlt ein Parameter. so wird in den ent-
sprechenden Fehlerausgang verzweigt
(ERRO1,ERRO2 oder ERRO03). An-
schlieBend wird nun in das SUB-Direc-
tory verzweigt. welches mit dem Para-
meter 1 (%1) Gbergeben wurde. Dort
findet die Priifung statt, ob das mit Pa-
rameter 3 (%3) tibergebene Programm
ausfithrbar ist. Dies geschieht mit den
Abfragen:

IF EXIST %3 GOTO GOON

IF EXIST %3.COM GOTO GOON
IF EXIST %3.EXE GOTO GOON
IF EXIST %3.BAT GOTO ERROS
GOTO ERR0O6

Die erste [F-Anweisung wird nur dann
zutreffen, wenn der Parameter 3 mit ei-
ner Extension (Zusatz) eingegeben
wurde. Hier kann dann keine “richti-
ge™ Priifung stattfinden. ob es sich hier
um ein ausfithrbares Programm han-
delt. Sollte der Parameter 3 ohne Zu-
satz eingegeben worden sein, lduft er
gleich in die ndchsten IF-Anweisun-
gen. Erst dort wird abgefragt, ob es
sich um eine COM-. EXE- oder BAT-
Datei handelt, denn nur diese Program-
me sind ausfithrbar. Allerdings werden
BAT-Dateien abgewiesen, da es zu
Komplikationen kommen konnte. Das
BATCH-Progamm verzweigt bei ei-
nem solchen Fall in den Fehlerausgang
ERRO5. Sollte es Kein Programm mit
dem angegebenen Parameter 3 geben.
wird in ERRO6 verzweigt. Bei richtiger
Eingabe werden die anderen IF-An-
weisungen Ubersprungen und ab
GOON im Programm fortgefahren.
Nun wird in das SUB-Directory
<BATCH> gewechselt. in dem alle
Batch-Dateien zur Erquickung des En-
vironments stehen sollten. Dort ge-
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schieht die Erstellung des demniichst  tet, daB eine Datei, ob neu oder bereits 1. Auf der Festplatte muB} ein SUB-

ausfithrbaren neuen BATCH-Program-

ent, von vorne beschrieben wird. Directory <BATCH > existieren.

mes. Dies wird mit der Ausgabeumlei-  Anders bei > >, hier wird hinten an

tung > und > > moglich. Als Beispiel  eine Datei angefiigt.

wird die Textzeile “BITTE WAR-  Am Ende befinden sich dann noch die
TEN* mit Hilfe der Eingabe Fehlerausgiinge und die Hilfestellung,
ECHO ECHO BITTE WARTEN > > die im Bedarfsfall am Bildschirm aus-
%2.BAT gegeben werden.

J

In der AUTOEXEC.BAT muB der
Pfad um das SUB-Directory
"<BATCH > erweitert sein (PATH
C: ~ BATCH).

in die neue BATCH-Datei geschrie- Es gibt noch folgende zwei Punkte zu

ben. Die Ausgabeumleitung > bedeu-  beachten:

(Ralph Rinschen/jb)

eche off

rem Akk Hatch-Programm zum Erstellen eiper Batch-Datel, die

rem *xk in ein bestimmtes Directory wechselt uad gann ein

rem *X¥ Praogramm zur Ausfihrung bringt.

TEm

rem. =¥k Zundchst wird die Vollstidndigkeit der Parametericiste

rem Fak GherprUft und @gf. mit Fehiermeldung abgsbrochean,

rem kEx

rem *¥EF Deg wefteren wird geprift, ob das ausfuhroare Progrumm (=3
rem dE% dndem ungegebenen Directory vorhanden ist. Wenn Aiaht, wird
rem k&% mit Fehlermeldung aboebrochen, (Batch-Dateien werden ebentalls
rem #k= mit Fehiler abgewiesen, wenn diese mit Extension BAT eingegeben
rem ¥¥* warden |}

ram k= |

ram %% Autor ¢ RA. Ainschen

ram Ak :

rem #%# Parameter 1 . Setzt den Pfad fest

rem ®¥4 Parameter 2 @ Setzi den Namen der Batch-Datei fest
rem ¥4k Parameter 3¢ Setzt Programm-Mamen fest

cls

A goto ERROL

goto ERROZ

goto ERADS

ezho Prufung Tauft ... Bitte warten

cd %1 )

if exiat %3 goto GOON

1f exist X3.com goto GDON

if exist %3.exe goto GOON

if exist %3 .bat goto ERROS

goto ERRDSE

SEOON

echo Wechsel {n BATCH-Directory T#uft

echo Bitte wWarten

cd dbataoh

echo Datedl wird angelegt .

if exist %2 . bat gotc ERROA4

echo echo off 5 %3 bat

echo cls 3> %2 bat

echo scho Wechsel  In Oirectory @ %1 Jauft .1 3 %2.bat
echo echo Bitte warten 23 %2.bat 2

echo cd %1 35 %2 bBat

echo echo Programm %3 wird geEstartet >3 ¥2.bat

echo %333 %2 . bat

echa cls 23 %2.bat

echo Bche Programm %3 (st besrdet >3 %2, bhat

echo Batch-Datei wurde mit Mamen X2.BAT angelegt.

echo &
goto ENDE

{ERRO1

rem *¥*% ERRORM 01 ~- Pfad wurde nicht angegeben
BEHG HEERESAREERRTERERRRA KA AR R R AR

scho ®ed | = P L

echo =
echo #kx Es wurde kein Rfad
BOAQ REx eingegeben

echo u!nc-mounl:ttc:nxxaak«a*!et*mutxttmk;
goto HENMDE =

:ERRO2

rem ¥E%x ERROR 02 —- Dateiname fir Batch=Datei fehlt
L

echo *%4 FAESH Lo R * 3%

Bcho A

Bchd = Es wurde keln Gatei- %%

Bcho %%2 Name efngegeben HE

L R e e
goto HEMDE

<ERRO3 HEiE i

rem k=4 ERROR 03 —- Programm-Name zum Starten fehlt
G LEE R e

#cho FE HULAERR LEE

Bcho Lo

b Es wurde kein Prg.-

echoi Ty - Nam# eingegeben *EHR
BOHO AREAEERAXERRENARALEREEF KR AR AR RN
goto HENDE I

SERAGA

rem ®%f ERROR 04 -- Batch-Datel mit salben Namen
BCHD EXEEERET AR TARRAA LSRR TR R AN ARy

echo £x% FEHLER (e

acho i A

echo. xs% Batch-Datel bereits A

acho *x¥ worhanden s

BEhO ERBAREAREER R R AR R s Ak

goto ENDE

SERRDS

rem #¥* ERADR 05 -- Arogramm-Name 1st BATCH-Dated
echo Q’K‘tl?i**'I**fst«t*!ﬂ**!ﬂx*l‘n*xttt*t

echo L
acho ; HEE
echo *¥3% Prg.=Name istieine LERS
acho ®xx BATCH-Batet W

BORG RAREREEKAREL L AL SR AR TR R LR AR

geto ENDE

{ERRDG :

rem *¥* ERROR Of —-- Frogramm-Name nicht gefunden

BChO HEXREX TR R RN MR Rk Tk Rk R RN R R ARk

echa ### FIEH:LE R =k

BOhO KRN e e e oL A

Bcho #%s  Prg. -Name wurde nicht  #%

Boho ®ke K agefunden Fak

echo t*t*xnxaxg:xz*kx*s»xwxam-*t*x{*

goto ENDE

SHENDE

rem %% Hilfestellung bei falscher Parameterlelste

echg

echo Bitte Po1gende Eingabe-Reihenfolae beachten

acho .

mcho ‘Pfad=Namen angeben (ab 8 #1s Rost- Directory)
scho 2‘ Dateiname zum Sichern (ohne Zusatz)

echo 3. Programn=Name rum Starten

Bcho

TEMDE

echo BATCH-Verarbeitung Ende

soho aff

ram ®¥¥x Batch=Programm zum Erstellen einar Batch-Datel, die
rem ¥k G0 aln bestimmbtes Directory wechsolt

reEm ¥xk

rem k#k Fundchst wird die Vollstandigke|t der Parameterieiste
rem *=¥ Uberprift und ggf. mit Fehlermeldung abgebrochen.
rem *kEk

rem *¥*% putor ; R: Rinschen

rem %%

rem **% Parameter 1 : Setzt den Ffad fest

rem *k® Parameter 2 [ Setzt dep Namen der Batech-Datei fest
cls :

ool goto ERROL

1f "&2 pots ERROZ

recho Wechsel in BATCH- u1rectory TAUTL

cecho Bitte warten

ed dbatch

‘echo Datei wird angelegt .

if Exist %2 bat goto ERRGE

echo eech

‘echo cls »» %2 bat :
eche echo Wechsel in Directory | %1 THuft ... »3 %2.bat

schoecho Bitte warten % %2 bat

acho cd %1 »F %2 bat

echo cls 3% %2 bat

echo Bateh-Datei wurde mit Mamen %2.BAT ang@rugt
echo

goto

1ERROL i

rem k®k ERROR 01 —- Pfad wurde nicht angegeben
BCho FEERKERTHNRARRAR L AR A KRR AR SRRk

echo ¥&% REESHLE ) Lt

BENO BAK- e Hx %

BCHo *4% Es wurde kein Ffad ok

echo *#k singogaban HHE

echo *.***#**!*ka*!tt*v!*a»tatttk**u

aoto HENDE

+ERRD2

irem Xk ERROR 02 == Bateiname fir Batoch-Datei fehit
ECHO BEEFERXARINMAR TR TR KD AR kb b nah

Bcho *43 ELERR CUEAR IR e

BohD ®d¥ oL HEH

BCho #k% Es wurde Kein Datei- *xx

‘Boho =Rk Hame eingegeben st d

GCHO FRKEREAXHNKRARR R e TR R AR R R AR Rk R N

‘goto MENDE

{ERRD3

rem *¥% ERACR 03 -- Batch-Datei mit selben Namen
echao *a*t**»x«tx;xt*xa*za*xytttx*»*:

echa *&% LB R EER Lt

Boho HeE-—— Lo i e wkw

echo *%# Batch-Datel bereits h

Bcho #%x vorhanden kR

echo #%%
SHENDE
rem *%¥
echo
echo Sit
acho
echo
acho
gcho

o fF > %2 bat

HERR BN E R AN E AR Rk
Hilfestellung bai'ﬁa¥schcr Parameterleists
te folgende Eingabe~- Re|hanfo ge beachten

1, Ffad-Hamen anggbun {ab & als Root-Directory]
2. Dateipame zum Sichern (ohne Zusatz)

LENDE
echo HAT

CHm~ Verarbaitung Ende
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Kleinanzeigen ]

Biete an Software

Dias ordnen mit Computer

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100.000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Rickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndort

Tel: 07181142846 G

Astrologie mit Computer

International geschétzte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungsprogramme, Lernprogramme

fir Anfanger, Handschriflanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-1-Ging.

Info gegen DM 2,— in Marken,

Astron, K. W. Bonert, Peter-Marqu.-Sirda
2000 Hamburg 60 G

Lohn- Einkommensteuer, Miet- Lasten-
zuschuB, Rentenber/Beamienversorgung
H-I-SOFTWARE, Niederfelderstr, 44,

8072 Manching, T. 084 5316 69 G

Wirtschaftliche Programme

fiir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9 ¢,

4500 Osnabriick, 0541-44 2416 G

Blindschreiben mit 10 Fingern

mit Programm TIPFIT, 700 Stunden
Entwicklungszeit, getestet von 80 Personen,
incl, 40seit. Handbuch far DM 40,—.

Nur fir 1BM-kompatible Computer,
Massenlizenzen fiir Schulen, nicht
kopiergeschutzt,

Informationen von

Gomputer Service Tip,

Postfach 1241, D7972 lsny G

CPC-PROGRAMM FUR LEHRER
Schiilerverwaltung - verwaltet
Schiiler-/Elternadressen, ver-

waltet Unlerrichtsfécher, berechnet
Noten/Punkte, druckt Etikettenlisten,
neues Schuljahr wird automatisch
angelegt. Info:

028012307 ab 1730 Uhr

Backereiprogramm fir CPC 6128
Schreibt Rechnungen + Lieferscheine
fiir 16 Kunden -+ Filialen.

Verwaltet Bestand und Retouren,
arstellt Backzettel + Rezepte. Info von
B. Abels, Scharhdrnstr. 10,

2956 Moormerland

WAHNSINNI

CPC-Original-Software ab 3 DM

bei: Dieter Kohler, Brandstatlerstrabe 26,
8501 Cadolzburg

JOYCE-ZUBEHOR: Criginal Batman,
Assem.Pak. (PD), Joystick +
Interface, CPIM + Anw-Handbuch,
Progr. L. Z80 (Sybex/erlag).

Komplett DM 150,—, Tel. 043 93/17 13,
ab 19.00 Unr

STARWRITER 1 + Ersatz + Buch
80.— DM, 02562207 21

Microsoft-Multiplan, dBase Il und
Wordstar fiir CPCE128 zusammen
450,— DM VB. T. Wiedemuth,

5828 Ennepetal 1, 02333(7 3396

SCHMEIDER CPC 6128 - SOFTWARE
Sparen per Compuler

durch statistische Uberwachung aller
Konten, 3*DISK 89 DM, zzal. NN-Geb.
oder Info per Freiumschlag

K-H Ruhe, Alter Lingener Damm 9,
4440 Rheine, Tel: 059 71/8 56 87

CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN
Fin Info ist fir 2 x 100 Pf erhaltlich
PDI, Pf 1118, D-6464 Linsengericht G

Deutsche Freiprogr. IBMIKompatible-
Liste 1,50 DM. Krimkowski,
Forsterstr 31, 5000 Kaln 30, v. privat

Fir Schneider PC 151211640!

31 Matheprogramme filr KI. 510!
Tellweise Grafik! Uber 200 K!

Nur 50 DM! [ Info kostenlos!
Schafer, PF 7222, 4800 Bielefeld 1

PD-SOFTWARE fiir GPGs, Liste
gegen 80 Pl bei: Peter Breuker,
Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1 G

Lohn-/Einkommensteuer 1988

nur fir PC. Alle Einkanfte, einfache
Bedienung, trotzdem sehr leistungsfahio.
Preis 70 DM, Demo-Disk 5 DM,

K. Bockermann, Drosselweg 9,

4901 Hiddenhausen, Tel. 05221164924 G

Lohn- und Einkommensteuer 1988
Druckerausgabe + Datensicherung.
Ausfohrliche Anleitung. Info 150 DM,
3*Disk fiir CPC 79,— DM + VP. Versand
gegen Vorkasse oder NN. 89er-Aktuali-
sierung 20,— DM. S. Teurich,
MesternstraBe 6, 4952 Porta Westfalica G

Klassen-Noten-Punkteverwaltung
praxisnah, alle Klassen [ Facher
Schnittberechnung | Gewichiung
Listendruck und Bildschirmanz.
Notenspiegel, einf. Menubedien,
CPC, JOYCE aust. Info 130 Porto,
AuBerdem fiir JOYCE-PCW:
komf. kompl. Vereinsverwaltung
einschl. Lastschrifteinzug usw.
Claus Bernhold, Rommeistrafie 31,
8783 Hammelburg

Verkaute fiir JOYCE;
Star-Base/Star-MailiDatei-Star
(Master + Duplikat) und Etalgraf
Tel. 061215083 77

Orig. JOYCE: DMV-PROGS Vol 1 (40 DM)
+ 2 (30 DM), Z8-Soft GCPM + Dicly-S
ET DE/ED (je 70 DM), 02 2812570 21

Public Domain & Free-Softwarg,
IBMISchneider PC und Kompatible:

Disk. ab DM 1,80 - Gratiskatalog

5650 Solingen 1, Tel. 02 12/4 3140 G

DESK-TOP-PUBLISHER

Einstieg zu Inrem eigenen Schreiblisch-
verlag, Fiir alle CPCs ohne Speichererwel-
terung fir nur 29.50 DM.

Alle Page-Editor-Funktionen in DIN-AS-For-
mat-Handzettel, Ein Spitzenprogramm in
WYSIWYG-Technik. Leicht zu bedienen,
mit austilhrlichem deutschen Handbuch.
3'Disk 0. Kassette nur 2850 DM +

650 DM Vers,/Verpackung: Scheck o. NN
+ Bb. R. Konlry, Weiler Str. 17 ¢,

5040 Briih G

PD-SOFTWARE ab 2,— DM
Auf 35° 1. 5,25'Disk. Kat-Disk gratis.
Tel. 078521568

NEU:

& Heifler Draht

jetzt

mit Durchwahl!

Thnen

zur Verfiigung.

Claus Daschner (CPC)
(056 51) 8009 - 16

(056 51) 8009 — 17

Ralf Schofler (PCW)
(056 51) 8009 - 18

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen? Dann
rufen Sie uns an! Unser Leser-Telefonservice steht

jeden Mittwoch
von 17.00 bis 20.00 Uhr

Sie erreichen Thren Redakteur jetzt direkt unter einer
Durchwahlnummer. Auf Thren Anruf freuen sich:

Jitrgen Borngie3er (CPC, PC)

Achtung: Die in fritheren Heften veroffentlichte
Sammelnummer ist ab sofort ungiiltig — diese
Nummer bitte nicht mehr anwéhlen!

—— CPC-Platinenservice —— nur solange Vorrat reicht ——

Platinen-Sets,
komplett bestiickt

V/24-Platinen-Set

kompl., funktionsfertig,
bestehend aus:

Anleitung

1 Diskette mit Treibersoftware

1 Basisplatine bestiickt

1 Verbindungskabel

1 V24 Platine bestlickt
Best.-Nr.: 501

Set-Preis nur 199,— DM*

Netzteilplatinen-Set (ohne Trafo)
kompl., funktionsfertig,

mit Anleitung

Best.-Nr.: 502

Set-Preis nur 99,- DM*

Echtzeituhrplatinen-Set
kompl., funktionsfertig,
bestehend aus:

Anleitung

1 Diskette Treibersoftware

1 Basisplatine bestiickt

1 Verbindungskabel

1 Echizeituhr-Platine bestlckt
Best.-Nr.: 503

Set-Preis nur 149,- DM*

EPROM-RAM-Platinen-Set
kompl., funktionsfertig
bestehend aus:

Anleitung

1 Diskette Treibersoftware

1 Basisplatine bestickt

1 Verbindungskabel

1 EPROM-RAM-Platine bestlickt
Best.-Nr.: 512
Set-Preis

nur 199,- DM*

Centronicsplatinen-Set
kompl., funktionsfertig,
bestehend aus:

Anleitung

1 Diskette Treibersoftware

1 Basisplatine bestickt

1 Verbindungskabel

1 Centronicsplatine bestiickt
Best.-Nr.: 511

Set-Preis nur 129,- DM*

Platinen, unbestiickt

Zu jeder unbestiickten Platine er-
halten Sie eine komplette Anlei-
tung.

Centronicsplatine
einseitig beschichtet
Best.-Nr.; 507 nur 15,- DM*

Netzteilplatine
einseitig beschichtet
Best.-Nr.: 508 nur 15,- DM~

Echtzeituhr
beidseitig beschichtet
Best.-Nr.: 509 nur 15,- DM*

MIDI-Interface und Timer-
Platinen

Best.-Nr.: 510 nur 29,- DM*

*Unabhéangig von der Anzahl| der
bestellten Artikel berechnen wir fiir
das Inland 3,— DM bzw. fiir das
Ausland 5,— DM Porto und Ver-
packung. Bitte benutzen Sie die
Bestellkarte.

— DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege —
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CPC-Textomat, Datamat und Pro-Design
(alles Orig.) 04184/7046

STEUERMAT

Lohn- und Einkemmensteuer 88:
Ausdruck direkt aufs Formular,
Analyse, alle Einkinfte, 89,— DM
FORMULARPRINT
Formularbearbeitung, 40— DM
FIBUMAT
Einnahme-/UberschuB-Rechnung,
Kassenbuch, Ergebnisabr, 172,— DM
Fiir JOYCE u. IBM-PC: 525 " u. 35"
Demo: 15,—, Info: 80 Pfg. RP

FFSW, Farin, Elisabethstr. 65

4460 Nordhorn, T 058 211 37 57 G

varDAT [l fiir dBASE II
varDAT I+ fiir dBASE 11l PLUS
Testin PC international 9/87:

‘.. Es ist die optimale

Erganzung zu dBASE I

Die neug, einfache Moglichkeit

fur Anwender von dBASE I1ll1+
Benutzeroberflache fiir Kunden,
Lager, Verein, Sachbearbeitung,
Handwerk und Kleinbetrieb...
mendgefihrt-umiangreich-leicht
Anwendung ohne Programmieren
Spart Zeit, Geld und Nerven
varDAT Il 199,— DM

varDAT 11+ 499, — DM

gegen Scheck oder NN (+10 D)
MS-D0S 5 114* 0. 35"Disk

CPIM 3" fiir CPC, Joyce u. 9512
Info direkt von:

SOFTDESIGN Horstmar Konradt

* Am Lindenplatz 29 B, 4040 Neuss 1
Tel. 0210147 06 33 G

CPC SCHMEIDER INT. 3/86-10/67
komplett DM 65, Tel. 044 3513 32

Sensationell

Von Lehrern im Deutschunterricht

erprobt: Der intelligente
Rechtschreibtrainer erfadt alle

Probleme der deutschen Rechischreibung.
Abstimmung auf individusllas
Leistungsniveau moglich. Ausfihrliche
Fehleranalyse. Preis: ab DM 59, Info:

H. Gneiting, Posil., 7319 Detlingen/Teck G

ACW-SOFT MEINT:

WER B WIE D(B)ASE SAGT, DER
MUSS AUCH A WIE (A)SSI SAGEN!
ASSl isl die deutsche Benut-
zeroberflache fiir DBASE 11

unter CPIM. Unterstitzt alle
Dateibearbeitungsfunktionen

wie Editieren/Drucken/Rechnen
Bedingungen und Extras wie
DIR/Kopieren/Umbenennen...
Komfortable Pull-Down-Menost

ASSI (fur dBASE 1) 79—

KICK CP/M Benutzeroberfl. 49—
Testerfolg PC Int. 2168!

TOPDAT Adrefverwallung 79,—
WORDSTAR-ZUBEHOR FuRnote 49—
\WORDSTAR-Literaturverw. 49—
PUBLIC DOM. HITS 1 Unera. 39—
PUBLIC DOM. HITS 2 Disked 38—
SPIELE DISK Mihle ua. 39—
MODEM SOFTW. JOYCE Kermit 39,—
TPASCAL PROGR. DEUTSCH 39—
DBASE |l Biicherverwaltung 39—
COBOL Lehrgang f. MSCOBOL 39—
ACW UTILITIES JOYCE/CPC 39—
HILFsmeniis Wordstar CP/M 39—
acw-soft, Breite Str. 16, 5300 Bonn G

Future-Softil!

Schreibt fiir Sie Programme auf
Wunschl! Info geg. 1— DM (Minze):
K. Schulz, P1. 80, 7184 Kirchberg/Jagst

I 0 T 0 0 5 i e
PROFESSIONELLE FINANZ-BUCHHAL-
TUNG fiir die Anforderungen mittel-
stand. Betriebe: Kontenzahl beliebig,
Saldenliste, Bilanz, GuV, indiv. (1)
BWA, Einn.-Uberschui-Rg., USt,
rechn. Konten (DATEV-Kontenrahmen).
INCL. FINANZMATHE: Tilgungspléne,
Zinsen, Annuitaten, Raten, Rente, AfA
(16 Prog.) (und UBERWEISUNGS-
DRUCKPRODGRAMM, nur fiir Joyce).
INCL. 1000 Kontenblatier, versandko-
stenfrei zum Niedrigpreis

PCW JOYCE 133 DM * IBM-Kompatible
198 DM - Fa. Kellmann,

Wilhelmstr. 71, 4400 Miinster - G

Biete an Hardware

Matrix-Drucker

Star LC 10 centr. nur 589,—

Star LC 10 C nur 589,—

Star LC 24-10 centr. nur 889,—

dt. Ware 1 Jahr Garantie.

Porto frei + 3,— NN Gebiihren
Heinrich Bruhns, Versandhandel

EDV, Thiiler Str. 36,

2908 Friesothe, Tel. 04491-839 G

VidiVideo-Digitizer fir CPC 464/664,
DM 250,—, Tel. 09352/72 33

DMP 2000, Tel. 057 311293 32

R L TR s

EDV-ZUBEHOR JUYGE-PCW—GPC-PC:

MAXELL 3" SUPERPREIS!

Diskettenlaufwerke 3,5“
PCWN51211640 anschluBfertig

PCW Logitech-Maus f. DR Draw
DR Graph, DTP u.a, Programme
m. Benuizeroberflache JEEVES

PCW PAPIERFUHRUNG 825819512

Joyce 8256 Printer Stand 80

LocoSript 2.16 m. D. Handhuch
Loco MaillFont/Spell/File

COMAGC KASSE/LITBOX/LVICHART

CPC 6128 + Disks + DMP 2000 + JOY
+ PC-Hefte ab 8/86, VHB 1500 DM
Tel: 08282/7506

Zweitlaufwerk 360 K, 5 1/4" mit
Einbaurahmen fir 151211640, VB 180, —
Tel. 049 54114 93, nach 18.00

CPC 464-KEYIMP2IDD1Dartscanner
BTX-ModuliMultiFace2/Saftware
Hefte 950,—, Tel. 071 8176612

CPC 464/Farbm./DD/Spiele: Dis-
ketten + Kassetten/Lernmaterial
Tel. 0841/7 5355, VB 1200,— DM

Grinmonitor GT 65 + defekten CPC 664
abzugeben, VB 100,— DM,
Thomas Wiedemuth, 023 33/7 33 96

CPC 664, GT 65, SP256 Vortex-Zweitlauf-
werk, VB 850,—, Tel. 061 44/24 60

Joyce PCW 8256, zzgl. 5 14*Laufwerk
720K, formatiert mit dBase || und WordStar
Wegen Systemwechsel zu verkauten,

Tel. 0225617 23

JOYCE 512KB-RAM, Gerdes-MAUS, CPS
8256, Anschlag, 2 Joysticks + Interface.
Viel Literatur, T-Pascal 3.0, C-Basic, XBC-
Compiler, Super-Copy, 14 Org-Games, Utli-
ties uvm. Insgesamt 35 Disks!

VB: 1200 DM. Tel. 093 44112 11

Lichtgriffel nur DM 49,—

Versand gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Computer bitte angeben! Anschluf
an jeden (1) Computer moglich. Standard-
version fiir Schneider lieferbar. Firma
Schifilbauer, Postfach 1171 R, 8458 Sulzbach,
096616592 od. 094119999 15, bis 21 Uhr G

Trojan's Cadmaster Pack

Public-Domain Scftware CPIM
MWS-D0S Liste gegen 5,—

B. Welzel & Wunsch GbR,
Swebenhohe 47. 2000 Hamburg 72
T. 040/6 4364 47 BTX 0406436447 G

B e T R e

Colormaonitor fiir GPC, Preis VS,
Tel. 0733214145, 15001800

CPC 6128, gron, VORTEX:-Lfw, F1-X,
Drucker NLQ401, Gerdes-Maus,
Word-Star, HiSeft-C, Public-Domain,
div. Software, Blicher,

komplett 1200,— DM. M. Liefland,,
Tel. 07531188 23 56, lagsiber

Suche Software

Suche Turbo-Pascal fr CPC 464,
Tel. 03017 4505 96, ab 16.00 Uhr

SUCHE FUR JOYCE:
Multiplan, Loco-Script [1
Tel, 075311222 89

Suche Hardware

SUCHE CPC 464 Tastatur + Vortex-
Speichererwlrg., gebraucht, Angebote
ab 1800 an: Saring, 053 61/7 1074,
ab 08.01.89

Achtung! Suche 256K-Silicondisc
(Dk'Tronics), ganstige Angebote
an: 044 22144 05

Suche MP, Tel, 0201/30 28 75

Verschiedenes

CPC-INTERN. 4/85 (0. 5)-9/87
Sonderhefte CPC 14 + Joyce 1
gegen Gebol, 048 71/2185, ab 18h

JAMASYS-Modul retiet PC-Umsteigem
Daten und eigene Programme,

vom CPC d, Transfer (1. parallele Schnittst.
NEU! NN DM 169, —. Info/Bestellung bei:
CONCEPTION GmbH, Hubertusweg 14,
2000 Hamburg 61 G

Beschrifte Musik-Kassetten mil
Computer. Info gg. Freiumschlag,
0. ReuB, Nirtinger Str. 5,

443 Frickenhausen

Diskettenbuch! Schon bekannt?

Jetzt kennenlernen auf 3*Disk

(CPC + PCW) mit ausgewahltem

Titel fiir 10 DM: HARY, Gartnerstr, 14,
6602 Dudweiler (+ Liste) G

Haben Sie noch unverdffentliche, selbster-
stellte Pragramme in Ihrer Schublade?
Hardware-Bastelei? Autoren fir sin CPC:
Sammelwerk gesucht!

Schneider, Am Weinberg 46, 8301 Arth G

PC 5121640 User-Club sucht noch
Mitglieder, MU, Zeitschrift, Software
eft. Info von R, Knorre, P, 200102,
5600 Wuppertal

USER-CLUB flr JOYCE-Anwender!
Info gegen Riickporte von:
JOYCE-USER-CLUB cio Je. Berghof,
Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

Die Kontaktadresse:
Schneider-Computer-Club Minchen
c/o Helmul Jungkunz

Zacherlstr 14

8045 Ismaning

Tel. 089/9693 74

M & T Mailbox: SCUG

Zu meiner letzten Anzeige:

Bitte nicht mehr anrufen, die Drahte glihen
schon! Schreibt lieber, CPC-User aller
Lander!

Karsten Dihren

Ahornweg 14

6056 Heusenstamm
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Handlerverzeichnis—]

PC's/AT’s-C 64/128
Amiga-PCW

s Aar | Computer:-Drucker
c sdwﬁ% Zubehr-Software
D CONPUTES winder Spiele-Service

W. Miiller & J. Kramke GbR _'ii kra
DATEN —TECHEK_

Schineberger Str.5 - 1000 Berlin 42
Tel. 030-752 91 50/60
Mo.-Fr, 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

Herdware
Saltware
Beratung
Literatur

1000 Berir: 42
Am 1J-Bn! Tempelnal
Tl 152200

EIEGJ\'EI{EENE-I[ERMN

Schuster Electronic

COMPETEN] W SACHEN COMPUTIR & ILECTROMC

ELRXTROMISE N
BALELEMENTE
ALLEN ame

Schneider
c: COAPLIER DS
Vertrags handher

& Commodore
Vertragswerhstatt

]\Om Muinsterstr. 33 4_52£Easlmp-ﬁanxel ;@h:e_aqsafro

monT i
EBH‘ LHEE'UI

Beratung
Vertrieb LS
Service

BURO-ORGANISATICN - DATENTECHNIK : Veririebsgeselischalt moH
4000 Dosseldort | - Fredenstrafie 13 0 Tel. 0211/3080 71

Frankfurt/Main

PETE[}”B@EN K

C@M@@TE@ G

Offizieller Partner von + Amstrad * Delta Gold « NEC * Vor-
tex = Synthetronic * Quantor + DELA » Markt & Technik Ver-
lag - Hiithig Verlag « Sybex Verlag » Boeder -DataTechnics
« Maxell * Kao * InterQuadram *

Standig aktuelle Angebate auch fiir Addonics, Atari ST, Ami-
ga, Oceanic und viele mehr, Mit dem Background, den nur
ein Fachgeschéft bieten kann: Auf die allermeisten Gerate
1 volles Jahr Garantie. Support bei Problemen, Wartungs-
vertrdge usw. Und das Ganze mitten in Frankfurt:

Zeil 26 (gegeniiber Stadtbiicherei, Nahe Konstablerwache)
Petersen Computer KG

2 HH 70 - Wandsbeker Zollstr. 98

® ®
L] L]
@ @
® ®
® ]
[ ] o @ F I L ]
- & 4 ¥4 7 3 ®
®! PC Hard- und Software :
: Branchen- u.Sonderldsungen P
e | y e
o| Microsoft AMSIRAD| SIEMENS |e
® — Vertragshandier — .
@ Bl
] e
@ @

@ 6560036 - Fax 6567457

 AMSTRAD/SCHNEIDER

GmbH

(roelectronic
Holléndische Str. 121, 3502 Vellmar, Tel.: 0661/828160

Lohne/Ostwestfalen

Campuler: & Seflwarerentium Kir Nardgewtschlang
AMETRAT, RCHNEIDER- & VORTEX Regiorehandter & SERVICE-
CENTRALE. Samil, Compuler, Drucker, Peripl & Tuhehsr

¥ h—2; EDV Papier ol » D

{ JU
Fritz OBERREIER COMPUTER: TELEEAXABTX~HEI-VIDED TV~
4+ NEG-EPSON-TANDON -BROTHER- SEIKD-0KI-5TAR-LDCO el
am Bahahod-Bonder Strafe 204372 LOHNE 1-Tel 057 32 61 2613248

Micro-Computer, Penphene und Sottware GmbH

MCP$

AMSTRAD, SCHNEIDER, SHARF, COMMODORE,
NEC, STAR, EPSON, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gibitzenhofstr, 68, 8500 Nirnberg 70, Tel. 09 11/4250 18

AMSTRAD/SCHNEIDER

Vertragshéndler

ZTomputer Knuppel AG
Computer und Biromaschinen
Riehenring 81 (MUBA)
| 4058 Basel

Telefon (061) 6911262
| Fax (061) 6910051

Eintragungen
im Handlerverzeichnis,
nach Stadten geordnet,
kosten je mm Hohe
6, — DM bei einer
Spaltenbreite von
58 mm.

Eintrage moglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Nahere Informationen:

DMV-Verlag
Wolfgang Brill
Telefon (056 51) 80 09-51

AnzeigenschiuB3
fur die
Ausgabe 4/89
von
PC International
ist der
10.2.89
Erscheinungstermin
ist der
29.3.89
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—Vorschau

ieren Scheift Farben Muster Linien Fenster RS IE2

Einfach zu program-
mieren, trotzdem
schon anzusehen.

Lissajous-Grafiken
auf dem PC.

SHRJOUS—F IGHREN » =

3/s9

»PC International«
erhalten Sie ab

22. Februar bei lhrem
Zeitschriftenhéndler

CPC-Programme: Bericht:
Versdumen Sie nicht die nichste Ausga-
Funktionsplotter be, dort erleben Sie, wie mehr Grafik aus

— Wer sich mit dem Zeichnen von Funk-
tionen abquilt, ist selber schuld. Un-
ser  Funktionsplotter hilft Thnen
weiter.

Der Funktionsplotter fiir den CPC hilft Ihnen
beim Zeichnen von Funktionen.

Endlich ein Texteditor unter CP/M plus,
der besser ist als alles andere, was Sie ge-
sehen haben.

Die Funktionen sind wie unter Wordstar.

dem CPC geholt werden kann.

Spezielle Routinen schaffen aufierge-
wohnliche Grafiken. Erstaunlicherweise
sind die Programme sehr kurz. _
Abschliefend finden Sie eine Ubersicht
der grafischen Hilfsmittel fiir den CPC.

Wie die Systemabfrage aus Mallard-Ba-
sic funktioniert, erfahren Sie in unserem
Joyce-Artikel.

Besitzen Sie eine Eigentumswohnung?
Dann kénnen Sie aufgrund des Tilgungs-
satzes die Riickzahlungsdauer errechnen.

Kosten

Zeit

Tips & Tricks:

Eine gute Nachricht: Wegen der hohen
Nachfrage wird es ein erweitertes Ange-
bot von 1KB-Programmen geben. Also
schicken auch Sie Ihr “selbstgestricktes”
1KB-Programm an uns. Es gibt schlieB-
lich auch was zu gewinnen.

Disc-Repair bringt defekte Sektoren auf
der Diskette auf Vordermann.

Ein genialer Einfall schiitzt Thr Directory

vor 'Read Fails’. Ein Programm, das je-
der CPC-Besitzer haben muB!

102 pPe 2’89

Ein Finanzierungsplan hilft Ihnen beim Berech-
nen der Eigentumswohnung.

PC:

Grafiken iiber Grafiken. Lissajous-Gra-
fiken zeigen sich von ihrer schénsten PC-
Seite.

Harriman, der kleine, groBe Fresser vom
PC-Dienst. Ein Actionspiel fiir groff und
klein.

Fiir Lerneifrige bietet sich unser komfor-
tabler Vokabeltrainer fiir den PC an.

Die Inserenten

Biiro fiir Softwareentwicklung...66

CMZ-Verlag. . .c.covumoammaiiidinns 66
CEViRiegart = - oo 61
Delo-Computer....................... 54
DNV s 2,57,65,71,73,84,85
................................ 89,103,104
JBFi 3 T n Y S e g 31
G + L Elektronik................... 87
Goddelter:: Cliians s i, 87
Kosmalla + Partner.................. 9
Kotulla.onisommmamnions, 68
Krebs-Elektronik.................... 83
NAMSOIE. .o ik 9
PRE-SOFt s v s faiiens 11
ProSoft ¥l cnmeranns cmhamds, 13
Schustern, mila e oo 1 52,53
StrauB Elektronik...................31
UKL s st e s 54
Weeske..ou: .l snmmiad 40,41
WVETHRT oo cnn s s tinnmaessim 83
WISdIADT & v S, 61
Van der Zalm oo oseodadins 54




Amstrad

INTERNATIONAL

CPRC - PCW JOYCE : PC

SchwarzweiB3 oder wei3schwarz...

diese Frage beschiftigt Zoologen schon seit Jahrzehnten.

Im Zusammenhang mit Ihren CPC und JOYCE
Computern gibt es natiirlich auch eine ganze Reihe
offener Fragen.

Diese werden kompetent von Threr PC Amstrad
International beantwortet.

i

ABOnhement

Alles klar! = Dann sollten Sie jetzt
abonnieren!

|
|
|
!

Ein Abonnement

in TR i ist praktisch und gewéhrt

s zusitzlich noch Preisvorteile.

2 : PC Amstrad International kostet im Abonnement:

Im Inland bzw. West Berlin: 6 Ausg. = 30,- DM

12 Ausg. = 60,- DM

Im europiischen Ausland: 6 Ausg. = 45,- DM

12 Ausg. = 90,- DM

. Bitte benutzen Sie i & i cbon Ausland: 6.0 - 60~ DM

. m auBereuropiischen Ausland: usg. = -
die Bestellkarte 12 Ausg, = 120~ DM
DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
|




Wissen alacarte!
Themen-Sonderhefte von DMV

CPC-Sonderheft Nr.7

Das neue CPC-Sonderhetft ist da!
Mit dem neuen CPC-Sonderheft er-
schlieBen Sie sich eine véllig neue
Welt der Software. Eine geballte La-
dung hochwertiger Programme aus
den Bereichen Anwendung und
Spiel wird die Herzen aller CPC-
Besitzer (und die Taktfrequenz aller
CPCs) hbher schlagen lassen.

Die informativen Grundlagenartikel
vermitteln interessante Themen auf
leicht versténdliche Art, ideale Lekti-
re fur Einsteiger und Fortgeschritte-
ne. Programmierer werden ihre eige-
nen Programme kiinftig noch effekt-
voller gestalten kénnen, eine groBe
Sammlung von Tips & Tricks zu Ba-
sic, Assembler und CP/M bietet ein
duBerst vielfaltiges Spektrum fur alle
moglichen Anwendungsgebiete. Fiir
die Hardware-Freunde haben wir ei-
nen kompletten und absolut lei-
stungsstarken Sprachsynthesizer
vorbereitet. Die komplette Bauanlei-
tung sowie die zugehorige Software
erwarten Sie. im neuen CPC-
Sonderheft.

Sonderhefte 1/86 und 2/86

Software — Listings — Infos fir alle Schneider CRPC
Sonderheft 1 beinhaltet eine abwechslungsreiche
Sammiung beliebter und ntzlicher Programme aus
den Sparten Anwendung, Spiel und Tips & Tricks.
Der groBe DFU-Sonderteil zeigt |hnen alles Wis-
senswerte zur Datenferntibertragung auf und vermit-
telt Basiswissen. Insgesamt 28 aktuelle Listings —
-Software satt im CPC Sonderhetft 1/86!

SH-Nr.1 Best.-Nr.: 307 14, - DM*
SH-Nr. 2 Best.-Nr.: 308 14,- DM*

Sonderheft 4/87

Programmiersprachen — Anwendungen in Turbo-
Pascal und mannigfaltige Informationen stehen im
Mittelpunkt des 4. CPC-Sonderheftes. Mit Gber 200
Seiten praller CPC Informationen, Tips und wertvol-
lan Programmen, das ideale Sammelsurium flr je-
den CPC-Anwender. Interessiert!? — dann sollten
Sie sich schnell entscheiden, denn essind nur noch
wenige Restposten verflgbar,

Best.-Nr.: 310 14, - DM*

bt BEheaidar-Maogaiin
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CPC-S5ONDERHEFT Nr. 7/88

Sondnrhen

7/88

Grundlagen:
Alies uber Floppy-
Programmierung

Anwendungen:
Musikprogramm de Luxe
Chemle - ganz einfach

Viele Tips und
Ergénzungen

Basic-| Proqramrr*’

verkiirzen

Hardware:

Sprachsynthesizer
de Luxe

Das CPC-Sonderheft Nr. 7 ist tiberall im Handel er-
héltlich und kostet 14,— DM* Best.-Nr. 313

Die Databox dazu besteht aus zwei 3“ Disketten (je
24,— DM*), bzw. Kassetten (je 14,— DM*).

Im giinstigen Kombipack erhalten Sie beide
Disketten flir 38,— DM", oder Kassetten nur 25,— DM"*.

Sonderheft5/87

Power fir Ihren CPC! Uber 500 KByte leistungsstar-
ke Software aus vielen Anwendungsberelchen brin-
gen lhren CPC auf Trab. Ob Einsteiger, Fortgeschrit-
tenear oder Profi — hier finden Sie alles, was lhr Eom-
puter braucht. Viele Tips & Tricks, Grundlagenarti-
kel, Spiele und Anwendungen lassen dieses
Sonderheft zu einer unentbahriichen Arbeitshilfe
werden.

Best.-Nr.: 311 14, - DM*

U g

Einige Beispiele aus dem Inhalt:

Anwendungen:

— Music-Star ist ein Programm der Super-
lative. Per Joystick sind Sie in der Lage, ei-
gene Musikstlcke schnellstens zu pro-
grammieren. Die entsprechenden Noten
werden dabei stdndig auf dem Bildschirm
angezeigt, es gibt viele Optionen zur Ma-
nipulation und Nachbearbeitung. Musik-
fans diirfen diesen Hit nicht versdumen,

Spiele:

— Auxilia entfuhrt Sie in die Welt von Magie
und Zauber. Ein packendes Strategie- und
Actionspiel. (auf anderen Computern
auch unter ARCHON bekannt)

— Mit Supertron 3D erwartet Sie ein effeki-
volles Actionspiel mit echter 3D-
Atmosphére.

Tips & Tricks:

— Wie Sie ihre selbstgeschriebenen BASIC-
Programme ‘erheblich verkiirzen kénnen
zeigt unser BASIC-Programmcode-
Kompressor.

Hardware:

— Komplette Bauanleitung fir einen
Sprachsynthesizer. Die zugehérige Soft-
ware sucht ihresgleichen, vergleichen
Sie.

Grundlagen:

— Ausfiihrlicher Bericht tiber den Floppy-
Controller und seine Programmierung.

Sonderheft 3/86:

Reviews — Spisle — Anwendungen— ein wahras
Hit-Sammelsurium birgt das CPC-Sonderheft 3/86.
Die Spielprogramme im Uberblick und viele Tips, Lo-
sungen und Karten zu Computerspielan und Aben-
teuern, Begeistern wird Sie auch der Flugsimulator
— ein echter Leckerbissen zum Eintippen! Fantasy-
und Adventurefreunde werden sich Uber das erste
Rollenspieladventure Monstergarten sicherlich ge-
nauso freuen, wie die Hardware-Freunde (ber die
Echtzeituhr zum Selbstbau.

Best.-Nr.: 309 14, - DM*

Sonderheft 6/88

Grundlagen, viele Tips, niltzliche Anwendungen
und tolle Spielprogramme — ein MuB fir jeden CPC-
Anwender. Dieses Sonderheft behandelt das ge-
samte Spekirum méglicher CPC-Einsatzgebiste und
bietat Informationen fur jedermann. U.a. kompletie
Lagerbuchfiihrung, relative und sequentielle Datel,
neuess Disketten-DOS, viele Lernprogramme, CP/M
und Turbo Pascal und, und, und...

Best.-Nr.: 312

14, - DM*

y Unabhﬁnglg von der Anzahl der besteliten Zeitschriften berechnen wir fiir das Inland 3,— DM
bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung Bitte benulzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Veriag

Postfach 250 - 3440 Eschwege
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