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Editorial —

Liebe Leser,

mit Erscheinen der vorliegenden Ausgabe feiern wir wieder einmal Geburtstag. Vier
Jahre lang versorgen wir Sie, liebe Leser, nun schon mit Informationen,
Programmen, Tips und Neuheiten fiir Thren AMSTRAD-Computer.

Grund genug,in Gedanken diesen Zeitraum noch einmal Revue passieren zu lassen.
Angefangen hat es 1985 mit dem CPC464, der als erster Komplettcomputer fiir Furore
sorgte und als ersthafte Konkurrenz fiir den tibermdchtigen C-64 angesehen wurde;
lagen doch erstmals bei einem “Heimcomputer® die Schwerpunkte nicht auf dem
Computerspiel, sondern in der Anwendung unter BASIC und CP/M.

Der Erfolg des CPC464 fiihrte zwangsldufig zu technischen Weiterentwicklungen, der
CPC664 mit eingebautem Diskettenlaufwerk wurde vorgestellt. Nur etwa 3 Monate
spdter dann kam der CPC6I28, wie wir ihn auch heute noch kennen. Die Produktion
des 664 wurde daraufhin eingestellt. Als ndchstes Computersystem wurde Ende 1986
der JOYCE/PCW vorgestellt. Angetreten war dieses Komplettsystem mit Drucker,
Bildschirm und Laufwerk als Alternative zu elektronischen Speicherschreib-
maschinen, ein Konzept, das nur zum Teil aufging. Schon bald stellten die Anwender
Jest, daf sie mit dem Joyce wesentlich mehr als nur ein Textsystem erstanden haben.
Aus dieser Situation resultiert heute das grofie und vielfiltige Sofiwareangebot fiir
diesen Computer.

Mirt der Vorstellung des PCISI2 erlangte der gesamte PC-Markt in Europa neue
Dimensionen. Als absoluter Preisbrecher im PC-Bereich, dazu getreu dem
AMSTRAD-Motto: alles komplett, verlor der klassische PC seinen Stellenwert als
Biirocomputer und wurde fiir viele Einsteiger und Umsteiger nicht nur interessant,
sondern auch erschwinglich.

Der PCI640 war dann erneut eine technische Weiterentwicklung des 1512 und gilt
heute als einer der erfolgreichsten Computer der PC-Geschichte,

Die neue Computergeneration von AMSTRAD, die PCs 2086 bis 2386, runden die
Angebotspalette nach oben ab und werden vor allem im semiprofessionellen und
kommerziellen Bereich thre Anwendung finden.

Diese Entwicklung werden wir von der PC International auch weiterhin mit
gewohnter Aufimerksamkeit verfolgen und Sie iiber Daten, Fakten und Hintergriinde
informieren.

Herzlichst Thr

Stfon

Stefan Ritter
Chefredakteur
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—Aktuell

Musik mit dem PC Rechtschreibtraining auf dem CPC

Eine Synthesizerkarte fiir IBM-
PC und Kompatible wird von
der Firma PekSoft aus Miinchen
angeboten. Die kurze Ad-
Lib-Karte, die in einen freien
Steckplatz des PC gesteckt
wird, verfiigt iiber einen elf-
stimmigen Synthesizer, der mit
der entsprechenden Software
programmiert werden kann.
Zum Lieferumfang gehort eine
Demodiskette namens “Juke-
box*, auf der sich insgesamt 22
Musikstiicke zum direkten Ab-
spielen befinden. Die Synthesi-
zerkarte kann mit der “Juke-

==

Berichtigung zum Maxafit

ng z

box“-Diskette fiir 498, — DM
bezogen werden, ein Komposi-
tionsprogramm namens “Visual

Composer® mit Komponier-
handbuch ist fir 198, — DM zu
erwerben, das kompleite Paket
aus Programm und Karte kostet
598,— DM. Besonderheit: Ei-
nige Spielesoftware, wie zum
Beispiel das neue Leisure Suit
Larry II, unterstiitzen diese
Karte.

Info: PEK-Soft
Miillerstr. 44
D-8000 Miinchen 5
Tel.: 089/2609380

—— = i

Ein groBer Fehler hat sich leider
bei der Vorstellung des Maxa-
fit-Papierhalters herausgestellt.
Nicht nur, daB die Bezugsquelle
in Deutschland schon zu finden
ist, das Gerit ist auch schon ldn-
ger dort fiir DM 79,80 zu erhal-
ten. Wir bitten, diesen gravie-
renden Fehler zu entschuldigen.

Die Firma Wiedmann, bei der
die Papierhalterung zu erhalten

6 PC 389

ist, hat neue Geschiftsrdume in
Ismaning bei Miinchen be-
zogen.

Hier die neue Adresse:

Firma Wiedmann
Unternehmensberatung &
Handel mit Technologie-
produkten

Korbiniansplatz 2

D-8045 Ismaning bei Miinchen
Tel. 089 / 965029

wit shmlich klirgeade la
i 2t

pden St

Fin e Gpls ersolaind s des Hiigcdore

Tmpek dn dew Pramansandang.

Einen kompletten Rechtschreib-
kurs auf Diskette bietet Hans-
Rolf Gneiting fiir die Amstrad
CPC 664/6128 an. Das Pro-
gramm ermoglicht individuelles
Lernen, wobei man selbst die
Ubungsdauer und die Schnellig-
keit des Vorgehens bestimmen
kann. Die Ubungen sind eben-
falls selbst auszusuchen; eine
Korrektur erfolgt mit Kenn-
zeichnung der Fehler sofort.
Durch eine Fehleranalyse und
Moglichkeit der Richtigstellung
besteht hier ein direktes Lerner-
lebnis. Bei jeder Lektion er-
scheint die Anzahl der Fehler
im Verhiltnis zur Anzahl der
Waorter, dieses ergibt einen di-
rekten Uberblick iiber Fort-
schritte. Folgende Leistungen
sind im Rechtschreibtrainer ent-
halten:

— Diktat
— Abschreibiibung
— GroB- und Kleinschreibung

— Zeichensetzung

— Grof- und Kleinschreibung
zusammen mit der Zeichen-
setzung

— getrennt oder zusammen
(nachdem oder nach dem)

— Konsonantenyerdopplung

— 8, ss oder B

— gleich oder #hnlich klingen-
de Laute

— Dehnung

Im Lehrerprogramm kann ein
Text eingegeben werden, der
nach den obengenannten Krite-
rien untersucht oder nach weite-
ren selbstentwickelten Ubungen
bearbeitet wird.

Das Programm kostet auf 3*-
Diskette 59,— DM, eine PC-
Version wird demnéchst fiir
69, — DM erhiltlich sein.

Info; Hans-Rolf Gneiting
Postfach 1101

D-7319 Dettingen/Teck
Tel.: 07021/51595

Reset-Taste fiir PC 1512/1640

Irgendwann hat jeder Besitzer
eines PC 1512/1640 schon ein-
mal erlebt, daB ein Programm
an irgendeiner Stelle einen im-
mensen Fehler produzierte, und
der Rechner sich aus dem akiti-
ven Geschehen zuriickzog.

Die Folge: Umsténdliches Aus-
und Einschalten mit dem an der
Riickseite des Computers be-
findlichen Netzschalter. Die
Firma EDV & Service Hanna-
wald aus Giengen bietet fiir die-
sen Fall eine echte Reset-Taste
zum Einbauen an. Es handelt-
sich dabei um eine reine Hard-

warelosung, die zusitzlich mit
Aktivierungsschalter gegen ver-
sehentliches Betitigen fiir 48, —
DM zum Selbsteinbau angebo-
ten wird. Diese Reset-Taste ver-
trigt sich laut Anbieter mit jeder
Anwendersoftware, beeinflufit
diese aber nicht.

Info: EDV & Service
Siegfried Hannawald
Postfach 12 05

7928 Giengen 1

Tel.: 07322/22187




Aktuell—/]

ERGO — die Benutzeroberflache fiir PC 3D-Fraktale auf dem CPC

Yom DMV-Verlag wird seit
kurzem die PC-Benutzerober-
fliche ERGO ausgeliefert. Die-
ses Programm unterstiitzt den
Anwender bei der Handhabung
der DOS-Funktionen bis hin
zum Formatieren von Disket-
ten. ERGO arbeitet im Textmo-
dus, enthilt einen integrierten
Editor fiir Texte und Disketten-
sektoren, ebenso einen Kalen-
der, Taschenrechner und Notiz-
block. Das Programm 148t den
Aufbau einer eigenen Menii-
struktur fiir Anwendungen zu,

kann auBlerdem iiber eine Pass-
wortstruktur mit angeschlosse-
ner Festlegung von Zugriffs-
rechten fiir mehrere Benutzer
nach deren Gebrauch konfigu-
riert werden.

ERGO wird auf einer 5,25%-
Diskette fiir 149, — DM ausge-
liefert. Zum “Reinschnuppern®
gibt es eine Demodiskette fiir
5,— DM (Vorkasse).

Info: DMV-Verlag

Postfach 250

D-3440 Eschwege

Tel.: (0 56 51) 80 09-0

Fernseher am PC

Eine Neuheit fiir IBM- und
kompatible PC, XT und AT
kommt von der Lindy- Elektro-
nik GmbH aus Mannheim: ein
PC/Scart-TV-RGB-Interface

fiir diese Rechner. Damit ist es
moglich, den eigenen PC an den
Fernseher anzuschliefen, vor-
ausgesetzt, er hat einen Scart-
Eingang und der Rechner eine
CGA- Karte. Uber drei Dreh-
regler kann das Bild optimal ab-
gestimmt werden. Das Interface
verfugt liber eine Linge von

Das Biiro fiir Softwareentwick-
lung iibersendet jedem, der ei-
nen adressierten und frankierten
DIN-A5-Umschlag beilegt, ein
Exemplar des deutschen Loco-
Font-Handbuches.

1000 deutsche LocoFont Handbiicher zu verschenken

2 m, diese geniigt damit den
meisten Anforderungen.Das In-
terface kostet einzeln 119,—
DM, zusitzlich wird noch ein
schaltbares Netz von 9 bis 12
Volt bendtigt.

Des weiteren wird die Texter-
kennung zum PC-Handy- Scan-
ner ab sofort kostenlos mitgelie-
fert.

Info: Lindy-Elektronik GmbH
Postfach 10 20 33

6800 Mannheim 1

Tel.: 0621/4 60 05-0

Erhiltlich bei:
Biiro fiir Software-
entwicklung
Othestrafie 1

5275 Bergneustadt

LocoScript 2 Fibel endlich erhaltlich

Eine LocoScript Fibel gibt es
jetzt auch fiir LocoScript 2. Mit
einem Umfang von 67 Seiten,
einem Textumfang von 410 KB
und einem Arbeitsaufwand von
1200 Arbeitsstunden ist nun
auch eine Erklirung aller

Mentis von LocoScript 2 erhélt-
lich.

Infos bei: Walter Ehlers
Rheingoldweg 5

2000 Hamburg 56
040/813721

oder bei der Firma Werder

Der 3D-Fraktal-Generator ist
ab sofort auch in einer Version
fiir den CPC 464/664/6128 zu
bezichen. Das Programm be-
rechnet aus eingegebenen ma-
thematischen Werten eine drei-
dimensionale fraktale Grafik in
grofer Schnelligkeit und zehn-
gleichzeitig darstellbaren Far-
ben in Mode 1. Die Bedienung
erfolgt ausschlieBilich iiber Pull
down-Meniis. Weitere Optio-
nen sind:

— beliebiger Blickwinkel ho-
rizontal und vertikal

— vergroBerte Ausschnitte
durch Rahmen wihlbar

— minimale/maximale Rechen-
tiefe

— Hohenfaktor und Glittungs-
funktion

— Darstellung der Fraktale als
Berg- oder Talstruktur mit
oder ohne Hidden-Line-Al-
gorithmus.

Die erzeugten Bilder konnen auf

Diskette oder Kassette abge-

speichert werden. Beim CPC

6128 werden mehrere Bilder im

Speicher abgelegt, zwischen de-

nen beliebig gewechselt werden

kann.

Die Programmkassette kostet

59,— DM, die Diskette 69,—

DM.

Info: DMV-Verlag

Postfach 250

D-3440 Eschwege

Tel.: (0 56 51) 80 09-0

Amstrad-Informationen

Die erste Information behandelt
die Festplatten-Controller;: Im
PC 1640 finden zur Zeit unter-
schiedliche  Festplatten-Con-
troller Verwendung. Dabei han-
delt es sich um unterschiedliche
Aufzeichnungsarten, MFM
oder RLL. Bei einem RLL-
Controller ist darauf zu achten,
daB auch nur ein RLL-Lauf-
werk verwendet werden kann.
Die entsprechende Bezeich-
nung, ob es sich um ein RLL-
Laufwerk handelt, ist auf dem
Einbaukiifiz des entsprechen-
den Laufwerkes zu finden. Da
die Bestellnummern bei beiden
Laufwerks-(Festplatten-)arten
gleich sind, sollte bei einer Be-
stellung der Typ mit angegeben
werden.

Die zweite Information bezieht
sich auf die neuen Amstrad-
VGA-Monitore. Diese sind,
entgegen allen vorherigen An-
gaben, nicht entspiegelt.

Des weiteren haben einige Fir-
men die Zubehorlieferung fiir
Amstrad-Gerite iibernommen:

Die Firma CARBOTEX in
Wauppertal bietet Farbbandkas-
setten fiir die Amstrad-Drucker
an (CARBOTEX GmbH, Die-
selstr. 49, 5600 Wuppertal 22,
Tel.: 0202/ 600081-83). Von
der Firma VIKING aus Lorsch
sind Schallschluckhauben fiir
die gesamte Druckerpalette zu
bezichen (VIKING, Am Forst-
bann 22a, 6143 Lorsch,
Tel.: 06251/51064).

Und schlieBlich stellt die Firma
MULTIMATIK, Kirchberg 11,
Postfach 22, 7214 Zimmern
o.R.-Horgen,

Tel.: 0741/ 33132).

Info: Amstrad GmbH
Rabert-Koch-Str. 5-7
D-6078 Neu-Isenburg
Tel.: 06102/3002

389 PC 7

L——




—Briefe

An unsere Leser

Die Rubrik »Leserbriefe« ist
eine Einrichtung fur alle Le-
ser, die in irgendeiner Form
Fragen, Probleme oder Anre-
gungen zu Produkten, Pro-
grammierproblemen oder zu
unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstandlich sind wir
bemiht, alle Leserfragen zu
beantworten. Doch haben
Sie bitte Verstdndnis, daB wir
nicht alle eingehenden Briefe
personlich beantworten kon-
nen. Oft erreichen uns meh-
rere Briefe zum gleichen
Thema, einer davon wird
dann stellvertretend fir alle
in unserer Zeitschrift beant-

wortet.  |hre PC-Redaktion

Form wiederzugeben

PS: Die Redaktion behdlt sich vor, Leserzuschriften in gekUlrzter

Neue Durchwahlnummern
fiir die Hotline

Fiir eilige Anfragen kénnen Sie
jetzt Inren Redakteur direkt er-
reichen. Jeden Mittwoch von
17.00 — 20.00 Uhr stehen lh-
nen zur Verfigung:

Claus Daschner (CPC)
= (056 51) 8009 - 16

Jurgen BorngieBer
(CPC)
o (056 51) 8009 —17

Ralf SchoBler (PCW)
= (056 51)8009 - 18

ARTWORX (11/88)

Im Programm ARTWORX hat
sich tatsdchlich ein kleiner,
aber ldstiger Fehler eingeschli-
chen.

Da der Speicher des CPC bis
zum letzten ausgenutzt wird,
miissen Programm- und Daten-
bereiche mehrmals verschoben

werden; dabei wird die
Druckeranpassung ilber die
POKE-Befehle in ART-

WORX. BAS einfach iiberschrie-
ben. Bei EPSON-kompatiblen
Druckern ist keine Anpassung
erforderlich, und so macht sich
dies nicht bemerkbar. Sobald
die Druckercodes gedndert wer-
den miissen, ist ein Ausdruck oft
nicht mehr moglich.

Der Leser Frank Lauxtermann
hat mich darauf aufinerksam ge-
macht und gleichzeitig eine Lo-
sung geliefert:

In den Dataladern von ART-
WORX. PRG (Listing 5 im Heft)
werden einfach folgende Zeilen
eingefiigt:

357 av=848003: gm=&8007

358 POKE zv+0, xxXx

359 POKE 2v+1, Xxx

360 POKE 2v+2, XXX

361 POKE 2v+3, XXX

(xxx= Hier kommen die Drucker-
codes fiir den 5/72 Zoll Zeilen-
vorschub)

362 POKE gm+0, yyy
363 FOKE gm+1, yyy
364 POKE gm+2, yvy
365 POKE gm+3, yyy
366 POKE gm+4, YYY

(yyy=Hier missen die Codes fir
den Grafikmodus mit 639 Punk-
ten/Zeile stehen. 639 wegen des
7-Bit-Druckerports)

8 PC 3’89

367 SAVE Yartworx.prg",b,
32768,5568

Danach wird der Datalader
ganz normal abgespeichert und
gestartet. Dieser Fehler wurde
bisher anscheinend nur einmal
entdeckt, was darauf schiieflen
ldft, daf der Grofteil der AM-
STRAD-User EPSON-kompati-
ble Drucker benutzt. Ganz
wichtig ist hierbei der Modus,
der bei Bitmap-Grafik 640
Punkte/Zeile liefert. Bei einigen
Druckern, wie zum Beispiel dem
NLQ 401, fehir dieser. Dann ist
eine einfache Anpassung nicht
mehr moglich; ein neuer Trei-
ber muf} her.

Roland Weigelt,
Bonn

Wir hoffen nun, allen Lesern
damit geholfen zu haben. (An-
merkung: Ein Treiber fiir den
NLQ 401 finden Sie im Heft
1/89).

(Red.)

Maze-Glider (Heft 1/89)

Im Listing Maze-Glider, Heft
1/89, Seite 25, wurde eine Zeile
nicht richtig ausgedruckt. Sie
lautet:

3290 FOR t=1 1o 12:LOCATE
1,15:PRINT" 2xCTRL+J"; :

NEXT

Wir bitten diesen Fehler, der
durch Steuerzeichen im Listing,
verursacht worden ist, zu ent-
schuldigen.

Eine Bitte noch: Geben Sie an,
wenn Sie uns Programme ein-
senden, ob Steuerzeichen ver-

wendet wurden. Wenn ja, dann
in welchen Zeilen.

(Red.)

Taxi (Heft 12/88)

Nach Erhalt des Heftes 12/88 ist
mir im Lader TAXI.BAS ein
kleiner Fehler aufgefallen, der
im Programmablauf nicht auf-
fdllr. Die Folge ist, daf der Zei-
chensatz nicht umdefiniert wird,
was sich besonders im Editor
bemerkbar macht, und bei Pro-
grammstart noch keine Bilder
zur Verfiigung stehen. Dieser
kleine Fehler ldft sich leicht be-
heben:

40 SYMBOL AFTER 48

gndern in Zeile 90

90 LOAD “!taxbild. tax®,

24000 v e (Der Rest bleibt

erhalten).

Zeile 1070 heift

Print “—_Y; [555]

wobei — = CTRL+H

und _ = Leerzeichen ist.
Bernhard Herzog,

Oldenburg

ARTWORX und EPSON
LX-800

Auch mir ist es gelungen, das in
der PCI 11/88 abgedruckte
Desktop-Publishing-Programm
ARTWORX an einen anderen
Drucker anzupassen.

In diesem Fall ist es ein EPSON
LX-800. Beim Drucken machte
dieser immer ein unerwiinschtes
LINEFEED zwischen den ein-
zelnen Zeilen, so dafl keine un-
unterbrochene Grafik zustande
kam. Durch die in der PCI 1/89
abgedruckte Anpassung an den
NLQ 401 kam ich dann auf die
Idee, den Zeilenvorschub direkt
im Basic-Lader zu dndern.

Soll ARTWORX mit einem
LX-800 einwandfrei funktionie-
ren, muf} die erste Datazeile im
BASIC-Lader von ART-
WORX.PRG  folgendermafien
umgedndert werden:

1 DATA C3,4C,00,1B,33,07,00,
1B, 14, 04,7F,02,21,D0,16,11,
0336

Sollte jetzt immer noch eine
Liicke zwischen den gedruckten
Zeilen sein, so kann diese durch
verkleinern des sechsten Wertes
(&07) vernichtet werden.

Alexander Spanner,
Lagenfeld

Vielen Dank fiir Thre Hilfe bei
der ARTWORX-Anpassung.
Die Leser werden sicherlich er-
freut dariiber sein. (Red.)

Sidekick fiir den CPC

Ich besitze einen CPC 6128 und
benutze hauptsichlich CP/M
plus. Nun habe ich folgendes
Problem:

Ich bendtige des dfteren einen
Terminkalender, einen Notiz-
block oder éhnliches. Deswegen
habe ich vor, ein Programm im
Stil von “Sidekick zu schrei-
ben, ich kann aber keinen Inter-
rupt finden, den ich umbiegen
konnte.Der “RST 038H" zeigt
gwar auf einen relativen
Sprungbefehl, ich bendtige aber
einen normalen Sprungbefehl.
Wer kann mir weiter helfen?

Sascha Mink,
Ort unbekannt

Sehr geehrter Herr Mink, leider
haben Sie Ihre Adresse nicht im
Brief mit angegeben, bitte mel-
den Sie sich.

Ansonsten bitten wir unsere Le-
ser, die schon dhnliches auspro-
biert haben, uns eine Hilfestel-
lung fiir Herrn Mink zukommen
zu lassen.

(Red.)

Anpassung an Tasprint
(Leserbrief aus 12/88)

Eine Anpassung an den NLQ
401 ist sehr leicht mdglich. Von
mir wurde aus den Programmen
der Drucker Mannesmann Tally
MT-80 hierzu ausgewdhit. In
den Programmen wird der Zei-
lenvorschub mit dem Einstellbe-
Jehl n/72 eingestellt, ohne den
fiir den NLQ 401 notwendigen
Durchfiihrungsbefehl. Der Zei-
lenvorschub kann mit dem Ein-
stellbefehl n/216, der keinen
Durchfiihrungsbefehl bendtigt,
durchgefiihrt werden.

Hier die Anderungen:

Bei TASPRINT folgende Zeilen
dndern in:

1830 DATA “3“,“27",“51",
“36 e

1840 DATA “3%,"27","51",
g

1850 DATA “3°,“27*,“51",
l118 “

Bei TASCOPY:

1640 DATA 3,27,51,18,0,0,0
Bei TASPOSTER:

1870 DATA 3,27,51,18,0,0,0
Ich hoffe, Herrn Dorr (dem Le-
serbriefschreiber aus Heft 12)
helfen zu kénnen.

Gerald Miiller
Wunstorf
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Nochmals Tasprint und
NLQ 401

Zum Problem von Thomas
Ddérr, Benutzung von Tasprint
und Tasword zusammen mit ei-
nem CPC 464 und NLQ 401,
kann ich eine Hilfestellung
geben.

Zuerst startet man Tasprint und
wdhlt die folgenden Optionen
aus:

E — Epson MX80

B — 89 characters per line (A
gibt doppeltbreite Schrift)

B — no automatic line feed

Danach wird abgespeichert.
Zum Benutzen einer Schriftart
(zum Beispiel Lectura) machen
Sie einen RESET, danach geben
Sie RUN“LECTURA®,
RUN“TASWORD* ein.

NLQ 401 und PC1512

Ich besitze einen CPC 6128 mit
dem Drucker NLQ 401. Vor ei-
nem Monat habe ich mir zusdtz-
lich noch einen Amstrad PC
1512 gekauft. Da das Geld nicht
mehr fiir einen neuen Drucker
reichte, klemmte ich den alten
NLQ 401 an den PC. Dies ging
solange gut, bis ich versuchte,
deutsche  Sonderzeichen zu
drucken. Es ging jedoch nicht,
da diese im PC einen anderen
Code haben als auf dem CPC
6128.

Durch Zufall habe ich nun eine
Lisung gefunden: Man kann ei-
nen normalen ASCII- Text mit
deutschen Umlauten, zum Bei-
spiel aus Turbo Pascal oder
GW-BASIC (SAVE"NAME",A)
auf den NLQ 401 (und wahr-
scheinlich auch auf allen ande-
ren CPC-Druckern wie DMP
2000) ausdrucken, indem man
wie folgt verfihre:

Zuerst bendtigt man die Word-
star-Textverarbeitung und das
mitgelieferte Kopierprogramm
WSCONVT.EXE.

Alle weiteren Arbeitsginge nun
in der Reihenfolge:

1. Starten Sie WSCONVT durch
Eingabe von “A>WSCONVT"
[ENTER].

2. Wihlen Sie im Menii “A*” fiir
“Ext.CharSet -> WS Format "

3. Setzen Sie den Namen der
ASCII-Datei ein.
4. Geben Sie den Namen der
neuen Datei ein.

5. Verlassen Sie WSCONVT.
EXE, und starten Sie Wordstar.

6. Drucken Sie durch den
“P“-Befehl im Hauptmenii die
neue Datei aus.

Das war es schon.

Hans-Georg Effer
Neuss

Manchmal gibt es fiir scheinbar
schwierige Probleme recht ein-
fache Losungen, Hauptsache,
man hat das richtige Programm
zur Hand. Auch hier ein Danke-
schon dem Tipgeber.

(Red.)

Rat und Ratsuche

Fiir das Programm MODE-
CHANGE habe ich einen Tip,
um aus Mode-0-Bildern vierfar-
bige Mode-1-Bilder zu machen:
Aus der Zeile 100 muf} der Be-
fehl CALL &BDIC,0,0 entfernt
werden.

Gleichzeitig habe ich ein Pro-
blem: Wer hat eine Druckeran-
passung des ARTWORX-Pro-
grammes an den Drucker OKI
MICROLINE 1827

Dirk Schmitthelm
Viotho-Exter

Da wir Herrn Schmitthelm nicht
weiterhelfen konnten, geben
wir die Frage an Sie weiter.
Sollten Sie ARTWORX an Th-
ren Drucker angepaft haben,
dann schreiben Sie uns, damit
wir diese Information an die Le-
ser weitergeben konnen. Dies
gilt nicht nur fiir den MICRO-
LINE 182, sondern auch fiir alle
Drucker, die von ArtWorx nor-
mal nicht untersttitzt werden.

(Red.)

Tip zum Plakatdruck aus
Heft 6/88

Ich habe einen Tip fiir die Besit-
zer eines PANASONIC KX-
P-1081-Druckers: Das erste Li-
sting kann man zusdizlich ab-
wandeln, indem man in Zeile
140 W=127 durch
W=ASC(STABES) ersetzt. Nun
werden die Buchstaben als Stri-
che dargestellt.

Holger Wendenburg
Heilbronn

Patch zu ArtWorx

Mit der vorgesehenen Zeilen-
vorschub-Einstellung von 5/72
Zoll ergibt sich ein Seitenver-
héiltnis von 1:1.111, wodurch
Kreise leider deutlich verzerrt
erscheinen. Sofern der benuizte
Drucker den Befehl ESC J n,

also Zeilenvorschub von n/216
Zoll versteht, ldft sich mit
n=14 das Seitenverhdltnis auf
1:1.037 verbessern. Da die
Druckeranpassung im Basic-
Teil aus mir unerkldrlichen
Griinden  nicht  funktioniert,
mufd die Anderung direkt im File
"ARTWORX.PRG’ vorgenom-
men werden. Der Druckerbefehl
steht in den Bytes 32771 bis
72773.

Also ist nun wie folgt vorzuge-
hen (die folgenden Zeilen bitte
im Direktmodus des Rechners
eingeben):

MEMORY &7FFF
LOAD“ARTWORX.PRG"
POKE 32772,51

POKE 32773,14
SAVE“ART-
WORX.PRG*,B,32768,5
568

Damit wdre diese Anpassung
Jertig.

Horst Mayer
GrofSenseebach

BPC-Programm-Kom-
pressor (SH 7/88)

Der BASIC-Programmeco-
de-Kompressor BPC aus dem
CPC-Sonderheft 7-88/89 ver-
daut nicht alle Basic-Zeilen feh-
lerfrei. Auch bei Ausdriicken
wie

PRINT “Text“;-variable %;
oder

PRINT a%;-b%

entfernt der BPC das Semiko-
lon. Die Folge ist im ersten Fall
ein TYPE MISMATCH-Fehler,
im zweiten ein falsches Ergeb-
nis, ndmlich PRINT a%-b%.
Entgegen der Meinung von
BPC-Autor Marek Musial ver-
langt der Basic-Interpreter in
diesen Fillen unbedingt den
trennenden Strichpunkt, ebenso
wie im folgenden:

PRINT a%;(-b%*3). Hier ist
nach der Kompression a% eine
indizierte Variable!!

Da die Komprimierung sogar in
meiner  selbstprogrammierten
24-KByte-Textverarbeitung
(obwohl schon auf Kiirze ge-
trimmt) noch mehr als 2 KByte
“lockermacht”, ist mir der BPC
hochst niitzlich, zumal nur we-
nige Stellen obiger, fiir den
CPC unverdaulicher Art in mei-
nem Programm vorkamen (da
selbst geschrieben, wufite ich
auch wo) und so die Fehlerquel-
le leicht zu umgehen war.

Eine Schreibweise, die auch der
BPC verdaut, lautet:

—— AMSTRAD-Computer —
—— Software + Zubehtr—

AMSTRAD-Computer auf Anfrage

JOYCE-Zubehiir:

Farbband 8256/8512 12,90
Papierfihrung 2850
3"-Markendisketten 10 St 59,90
Farbband 9512 1785
Typenrdder 9512 2500
Typenrdder 3015 25,00
Diskettenbox f. 50 Disk. 16,95
3D Chess 4390
GSX-Grafik-Treiber 4390
5 1/4"-Disketten 2D 10 Stlck 695
3,5"-Diskettan MF 20D Stick 250
20MB Filecard 698,00
Druckerkabel par. 17,70
STAR LC10 (deutsch) 570,00
STAR LC24/10 {(deutsch) 880,00
Druckerstander 25,85
Farbband LC10 15,85
Farbband NEC P 2200 1695
Abdeckhaube Tastatur 1512/1640 1685
Genius Dyna Mouse 135,00
128 KB RAM-Erweiterung 198,00
2. Lautwerk 3 1/2* 459,00
Turbo 958-Joy-Stick 29,95
Haftetiketten endlos 100 Stiick 895
DOS-Lernprogramm 49,70
TextMaker 148,00
Finanzbuchhaltung 398,00
Fakturierung 398,00

Weitere Preise auf Anfrage!

Lieferung per Nachnahme oder Voraus-
kasse (Versandkostenpauschale 11,40
pro Paket)

Kosmalla & Partner
Datenverarbeitung GmbH
Bliesstr. 5, 6700 Ludwigshafen
Tel.: 0621-51 9749

Eine Bitte
an unsere
Abonnenten

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets Ihre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unnotige Verzdégerun-
gen beider
Bearbeitung lhres
Abonnements.

Vielen Dank

Ilhre DMV-
Versandabteilung

3'89 P 9
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PRINT “Text"“;(-variable %);
bzw.
PRINT a%;:PRINT -b %

Andere Fehler sind bis jetzt —
toi, toi, toi — beim Arbeiten mit
der BPC-komprimierten Text-
verarbeitung noch nicht aufge-
taucht. Vielleicht baut BPC-
Programmautor Marek Musial
in sein Programm noch einen
Test auf nach dem Semikolon
folgende Rechenzeichen '-,+,(’
ein, dort diirfte das Semikolon
nicht entfernt werden. Ein in
diesem Punkt verbesserter Ba-
sic-Programmcode-Kompres-
sor wire wiinschenswert.

Werner Vetter
Biihl

Beim Testen des Programmes
ist uns dieser Fehler leider ent-
gangen, da dies aber auch ziem-
lich selten in Programmen vor-
kommt, zumindest in denen, die
wir kennen, sei es uns noch ein-
mal verzichen. SchlieBlich kon-
nen wir uns immer auf aufmerk-
same Leser berufen. Also, falls
irgend jemand von Ihnen zu die-
ser Anregung eine Idee hat, las-
sen Sie von sich horen,

(Red.)

Kompatibilitat LocoScript
1-LocoScript 2

Um LocoScipt-2-Texte auch in
LocoScipt 1 weiterverarbeiten
zu konnen, gibt es eine einfache
Ldsung:

Hierbei kann die Mdglichkeit,
in LocoScript 2 mit Fl eine
ASCII-Datei zu erstellen, hel-
fen. Man wandle also eine Lo-
coScript-2-Datei  mit  dieser
Funktion in eine ASCII-Datei
(welche sich dann im Laufwerk
M befindet) um. Nun legt man
die  LocoScript-1.xx-Diskette
ein und kopiert die ASCII-Datei
von Laufwerk M auf Laufwerk
A.

Als ndchstes macht man einen
Dreifinger-Reset (SHIFT, EX-
TRA, EXIT) und lddt so Loco-
Script 1.xx ein.

Mit “E-Text erstellen” legt man
nun eine leere Datei an, in wel-
che mit F7 die ASCII-Datei ein-
gelesen wird. Wie alles andere
auch, hat diese Methode einen
Nachteil: Das Layout, das
heifit, besondere Schriften (fett,
unterstrichen und so weiter)
werden nicht {tibernommen.
Auch miissen mit der Suche/Er-
setze-Funktion die Umlaute wie-
der korrigiert werden, da diese
falsch itbernommen werden.

Bernd K. Biedler,Eschweiler

10 pPe 3’89

LOCOCON und Drucker
SD15

Ich besitze einen Siemens Ty-
penraddrucker und benutze seit
einiger Zeit das Programm LO-
COCON. Bis auf ein paar Klei-
nigkeiten bin ich mit diesem
auch recht zufrieden, jedoch
werden Sonderzeichen, welche
mein Typenraddrucker besitzt,
nicht mit ausgedruckt.

Rabert Mayr,
Krumbach

Sollten Sie dieses “Problem*
fiir einen Typenraddrucker —
vielleicht sogar fiir dieses Mo-
dell —geldst haben, mdchten
wir Sie bitten, diese Problemld-
sung an uns weiterzugeben, so
daB wir sie an Herrn Mayr wei-
terleiten kénnen.

(Red.)

Leserbrief von Herrn Noll
(Ausgabe 12/88)

Der im Brief beschriebene Feh-
ler ist auf einen fatalen Bedie-
nungsfehler  zuriickzufiihren.
Die Systemdiskette LocoScript
2.16 (nicht 2.16 H) trigt auf der
Seite A Gruppe 0 neben den so
wichtigen Programmelementen
Basic-Zusdtze, die allgemein
unter LOCOCHAR zusammen-
gefafit sind.

Somit ergibt sich auf der A-Seite
ein Freiraum von 0 KB, ein Ab-
speichern von Daten ist also
nicht maglich. Wenn jetzt der
Schreibschutz offen ist, fiihrt ein
Bearbeiten einer Datei wie zum
Beispiel LIESMICH dazu, das
das Direktory verdndert wird
und die Tastendefinitionsdatei
KEYBOARD.JOY Schaden neh-
men kann.

Also ist die Systemdiskeite nicht
mehr startfdhig, es erscheint
beim Booten die Meldung “Feh-
ler in KEYBOARD.JOY*. Somit
ist in Folge das Programm und
auch die Zubehdrprogramme
nicht mehr lauffahig. Daher der
Effekt, daf unter LocoSpell Tex-
te unlesbar werden, da die Zei-
chen keinem Zeichensatz mehr
eindeutig zugeordnet werden
kénnen.

Sollte dieser Fehler bereits auf
der Originaldiskette stattgefun-
den haben, erkldrt sich von
selbst, daf3 der Fehler forigetra-
gen wird. LocoScript kopiert
sich nicht selbst innerhalb des
Programimns, sondern nur unter
Disckir. Das ist aber genau der
Jalsche Weg, da jede Kopie den

fatalen Fehler enthdlt. Es sollte
also niemals Disckit fiir die Er-
stellung einer Arbeitskopie von
LocoScript 2.16 benurzt wer-
den, da hier diese Datenfehler
nicht erkannt werden kénnen.
Bei der Verwendung mit Loco-
Spell ist nicht nur eine RAM-
Aufristung erforderlich, son-
dern auch sinnvollerweise das
FD2/FD4-Laufwerk nachzurii-
sten.

LocoScript erwartet den Dictio-
nary in Laufwerk M. Dieser
wird bei Vollausstattung des
PCWs automatisch nach M ko-
piert, wenn man als B-Diskette
eine reine Textdiskette erstellt
und in Gruppe 0 den Dictionary
mit den kiinftigen USER-
SPEL.DCT unterbringt.

Bei der Anwendung mit nur ei-
nem Laufwerk kann der Dictio-
nary sowie USERSPELL auf ge-
trennten Disketten unterge-
bracht sein. Niemals beides mi-
schen, denn der USERSPELL
wéichst sténdig mit.

Peter Werder,
Hamburg

Bootfahige 43-Spur-
Disketten fiir den Joyce
PCW.

Nachdem eine Diskette mit 43
Spuren formatiert wurde, muf3
das Byte 02 auf der Systemspur
mit dem Wert 2B statt 28 verse-
hen werden. Mit DU. COM kann
es durch Eingabe von T0;54 ge-
tan werden.

Mit CH7F,CC wird nun noch
die Priifsumme korrigiert. Ab
sofort stehen 187 KB auch auf
der Startdiskette zur Verfligung.

Karl-Heinz Papler,
Esslingen

Listschutz aufheben

Mir SAVE“NAME",p abgespei-
cherte Programme kénnen Sie
ganz einfach auf dem Joyce ent-
schiitzen.

1. Schreiben Sie ein Programm,
welches nur aus einer Zeile be-
steht (I REM), und speichern
Sie es mit save “name”,a ab.

2. Laden Sie das List-geschiitzte
Programm mit Load ein.

3. Mergen Sie mit MER-
GE“name“ den Einzeiler ein,
und geben Sie <list> ein. Nun
kdnnen Sie die erste Zeile ent-
Jernen, und es steht Ihnen das
Programm fiir etwaige Verdn-
derungen zur Verfiigung.

Johannes Wiele, Werne

Fehler im BASIC2?

Leider erst nach Fertigstellung
eines grofien Programmsystems
in BASIC? fiel mir beim Auste-
sten auf, dafi das Konsolidieren
einer ISAM-Datei ab einer be-
stimmten Dateigrdfle schief-
geht. Mit folgenden Befehlen
lapt sich die Dateizerstorung
nachvollziehen (BASICZ2, Ver-
sion 1.21):

Eine mit

OPEN # 5 RANDOM “test.dat" 1
NDEX “test.idx" LENGTH 63
KEYSPEC #5 INDEX 1 IN-
TEGER

CLOSE #35

erstellte Datei wird mit

OPEN #5 RANDOM “test.dat” I
NDEX “test.idx“ LENGTH 63

gedffnet und mit

ADDREC #35,ds$ KEY 1(...18)
INDEX 1
CONSOLIDATE #5

mit 18 Datensditzen mit je 63 Byte
gefillt. Erst ab dem 18. Daten-
satz, der im tibrigen normal gele-
sen werden kann, ergibt sich beim
Léischen (dann ab dieser Datei-
ldnge auch beim Lischen anderer
Datensdtze) mit

POSITION #5 KEY 18 INDEX 1
DELKEY #5 < >

zwar noch eine normale Datei mit
17 Datenstitzen, aber nach

CONSOLIDATE #5

dann eine Ruine. Der INDEX 1
enthdlt in der ersten Position im-
mer die Zahl
—512937446
und ist entsprechend unbrauchbar
geworden.
Habe ich nun einen Fehler ge-
macht, oder liegt es am BASIC2?
Bej einer so einfachen Datei mijf-
te es doch schon lingst jemanden
aufgefallen sein, deshalb hoffe ich
sehr, dafi Sie die Antwort schon
parat haben.
Falls nicht: Ich brauche dieses
Programmsystem dringend und
wiirde es auch in eine andere auf-
wiirtskompatible Basic-Art umset-
zen. Welche wiirden Sie empfeh-
len  (dhnliche  Systeme/lkeine
64-KB-Grenze /schnell/dann aber
ruthig jetzt auch ohne ISAM).
Doris Braselmann
Ennepetal

Ganz so einfach, wie wir uns
das am Anfang dachten, war die
Beantwortung dieser Frage je-
doch nicht. Deshalb machen wir
es so, dah wir und Sie, liebe Le-
ser — falls Sie gerne Fehler su-
chen — uns zusammen auf
"Debugging’- Tour begeben
und so Frau Braselmann helfen.

(Red.)

%_
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der direkte Draht zu AMSTRAD

Schallschluckhauben fiir die Drucker

Wer seinen Drucker gerne “auf Zim-
merlautstiarke® bringen mdchte, dem
kann geholfen werden. Die Firma Vi-
king Deutschland GmbH bietet seit
kurzem Schallschluckhauben fiir unse-
re Drucker an. Der Drucker kommt “in
die Kiste* und darf dort soviel Lirm
machen wie er mochte; drauBlen bei Ih-
nen kommt nur noch etwa die Halfte
davon an.

Die Schallschluckhauben werden fiir
alle Druckertypen angeboten, der Preis
liegt bei etwa 550,- DM fiir die DMP
2160/3160-Drucker; etwas teurer wird
es, wenn man den PCW
9512-Typenraddrucker mit dem auto-
matischen Einzelblatteinzug der Firma
Multimatic (siehe AMS-Line, Heft
1/89) ausgeriistet hat: Fiir diese Kom-
bination (Typenraddrucker und Einzel-
blatteinzug) liegt der Preis fiir die
Schallschluckhaube bei knapp 1600,-
DM. Dennoch diirfte diese Ausfiihrung
besonders in Bliros interessant sein, da
Typenraddrucker konstruktionsbe-
dingt immer einen sehr hohen Ge-
rauschpegel haben.

Da wir gerade beim Thema “Drucker*
sind, hier eine weitere Neuheit auf dem
Zubehormarkt:

Papierfithrung fiir den

PCW 9512-Drucker

Entsprechend zu der schon seit linge-
rem fuir die Drucker der PCW 8xxx-Se-
rie. angebotenen Papierfithrungen fiir
den Einzelblattbetrieb gibt ist jetzt iiber
die Firma Wiedmann auch eine Einzel-
blatthalterung fiir den PCW 9512. Die
“MaxaFit" verhindert das lastige Ver-
rutschen des Papiers und sorgt zusétz-
lich dafiir, dall — auch ohne Endlospa-
pier zu benutzen — der linke Rand im-

mer die gleiche Breite hat. Zu beziehen

ist die Halterung tiber folgende An-
schrift:

Firma Wiedmann
Korbiniansplatz 2

D-8045 Ismaning b. Miinchen
Tel.: 089/96 50 29

LocoFile — Datenbank unter Loco-
Script
Die lange erwartete Losung fiir Loco-

Script-Benutzer, die mit umfangrei-
chen Daten arbeiten, liegt jetzt in Form

der “LocoScript-kompatiblen“ Daten-
bank LocoFile 2 vor. LocoFile lauft
unter dem LocoScript-Betricbssystem
und erlaubt ebenso die direkte Uber-
nahme von Daten in LocoScript-Texte
(mittels COPY und EINBL) wie die
Benutzung von LocoFile-Dateien fiir
LocoMail. Damit ist die Moglichkeit
offen, leichter als bisher Kriterien zu
setzen, nach denen Daten ausgewdahlt
werden sollen, und die gefundenen Da-
tensdtze von LocoMail verarbeiten zu

lassen. Ebenso vereinfacht sich die

“Datenpflege”, da direkt auf die Da-
tensatze zugegriffen werden kann und
es nicht mehr notwenig ist. die Daten-
dateien wie normale Texte zu bearbei-
ten, LocoFile ist laut Auskunft des
Herstellers Locomotive Software voll
kompatibel zu den Festplattensystemen
WEB, ASD und System 2000.

Die Datenbank wird in Deutschland
von der Firma Wiedmann in Miinchen
vertrieben (Anschrift siehe oben).

Handbuch PCW 9512 — LocoMail-
Funktionen

Die Beschreibung der LocoMail-Funk-
tionen  (Mix-Druck) fillt  im
PCW-9512-Handbuch sehr kurz aus.
Benutzer, die weitergehende Anwen-

dungen haben als eine kleine Adrefda-

tei, stehen vor dem Problem: “Wie
sag’ ich’s meinem Rechner?!7% _

Wie bereits in der AMS-Line im Heft
1/89 besprochen, wird das Original-
handbuch zu LocoMail in Deutschland

3-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-lin

von der Firma Wiedmann (s.0.) ver-
trieben. Zusatzlich bietet AMSTRAD
jetzt eine kurze Befehlsliste an, in der
die Syntax der Befehle beschrieben
wird, jeweils illustriert anhand eines
kurzen Beispiels. Diese ersetzt natiir-
lich nicht das etwa 300 Seiten umfas-
sende Handbuch. Sie dient lediglich als
kurze Einfithrung und verdeutlicht den
Leistungsumfang der mit dem PCW
9512 ausgelieferten Software.

Die Befehlsliste erhalten Sie gegen
Einsendung eines mit DM 1,90 fran-
kierten und mit Threr Adresse beschrif-
teten Riickumschlags (DIN AS5).
Falsch (zu niedrig) frankierte Anfragen
erhalten nur die Hilfte der Unterla-
gen!!!l Aber Spal beiseite, Porto und
Anschrift sollten stimmen, Die Anfra-
gen richten Sie bitte unter dem Kenn-
wort LOCOMAIL-LISTE an die unten
auf dieser Seite angegebene Anschrift,

Hannover-Messe CeBit 1989

Wie auch im letzten Jahr finden Sie uns
vom 8. Marz bis zum 15. Mirz wieder
auf der CeBit. Besuchen Sie uns doch
einfach; Halle 6, Stand D56/D60. Wir
stellen Thnen nicht nur unsere Produkte
vor, sondern beantworten natiirlich
auch dort Thre Fragen,

Demniichst auf dieser Seite,.
Nachdem in den letzten Ausgaben der
AMS-Line Themen iiber PCWs und
Drucker im Vordergrund standen,
werden wir im ndchsten Heft wieder
verstarkt auf unsere anderen Produkte
eingehen. Natiirlich sind wir nach wie
vor an Thren Meinungen interessiert —
gleich ob Anregungen oder Kritik.
Schreiben Sie uns an folgende An-
schrift:

AMSTRAD GmbH

Abtl. TVF

Kennwort AMSLINE

Robert-Koch Str. 5

6078 Neu-Isenburg

Lo

e

Thre
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Im Zauberreich der Grafik
Grafiken einfach selbst programmiert

Mit einem Malprogramm etwas zeichnen — ja, das schon; aber selbst Gra-
fik programmieren? Den meisten Freunden der Computergrafik sch eint das
viel zu schwierig. Dabei bietet gerade der CPC mit seiner Vielzahl von gra-
fischen Befehlen eine Fiille von Méoglichkeiten! Wir zeigen Ihnen hier an ei-
ner Reihe von Beispielen, wie man mit ganz einfachen Mitteln reizvolle Gra-
fiken selbst erstellen kann. Und abschlieBend bekommen Sie mit dem Bild-
schirm-Manipulationsprogramm “MULTISCREEN‘ ein trotz seiner Kiirze
sehr leistungsfihiges Werkzeug in die Hand; mit seinen ganz neuartigen
Optionen hilft es Ihnen, Ihre Grafiken unendlich vielfiltig zu verindern
und zu kleinen Kunstwerken umzugestalten.

12 PE€ 389

1. Quadrate-Grafik

Eine erste Moglichkeit, zu interessan-
ten Bildern zu kommen, besteht darin,
eine Reihe von Quadraten zu zeichnen,
die laufend vergréfert und dabei ge-
dreht werden. Das Ausgangsprogramm
dafiir sieht folgendermaBen aus:

10 REM Quadrate-Grafik — Grundform
20 MODE 2:DEG

30 a=320:b=200:f=1.02:n=100
40 r=50:w=0

50 GOSUE 70

60 CALL &BB18:END

70 ORIGIN a,b:x=r:y=r

80 FOR 1=1TOn

90 PLOT x,¥

100 DRAW -x,-y

110 DRAW y,-x

120 DRAW x,¥

130 xx=x*C0S(w)-y*SIN(w)

140 y=x*STN(w)+y*COS(w)
150 x=xx¥fiy=y*f
160 NEXT i:RETURN

Studieren Sie den Aufbau dieses Pro-
gramms, und prigen Sie sich seine
Struktur genau ein; es dient als Grund-
lage fiir eine Fiille der verschiedenar-
tigsten Bilder. Wichtig sind die Para-
meterzeilen 30 und 40; sie legen den
Koordinatenmittelpunkt fest (a,b), den
VergroBerungsfaktor, um den die Qua-
drate jeweils anwachsen (f), die Zahl
der Quadrate (n), den Winkel, um den
jedes Quadrat gegenliber dem vorher-
gehenden gedreht wird (w), und
schlieBlich die GroBe des ersten Qua-
drats (r). Von diesen Parameterzeilen
aus wird mit GOSUB 70 der eigentli-
che Zeichenteil angesprungen
(70-160). Auf das eigentliche Quadrat-
zeichnen (90-120) folgen die ‘‘Dreh-
zeilen*“ (130-140), die mit Hilfe der si-
cher manchen aus der Schule bekann-
ten Kreisformel die Drehung des néch-
sten Quadrats um den vorher
festgelegten Winkelbetrag vorbereiten.
Die VergroBerung wird mit Zeile 150
vorgenommen, und nach dem Riick-
sprung mit RETURN sorgt der Aufruf
der Systemroutine &BB18 dafiir, daf
die Ready-Meldung das Bild nicht zer-
stort. Wollen Sie es abspeichern, so
fiigen Sie dayor als Zeile 59 ein:

59 SAVE‘‘QUADRATE"*,B,49152,
16384

Freilich, ein Bild, das das Speichern
lohnt, sind diese Quadrate noch nicht,
Aber fiigen Sie nur einmal fiir w statt 0
den Wert 0.03 ein! Da entsteht das Bild
eines mit versetzten Platten lebendig
strukturierten Ganges. Und nun fiigen
Sie dazu noch eine einzige Parameter-
zeile ein:
51 a=360:b=220:n=152:r=20:
w=0:Print CHR$(23)CHRS$
(1):GOSUB 70
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Das Software-Experlmerg// m.n\

flir CPC 464 / 664 / 6128
Autor: Matthias Uphoff

Die erfolgreiche Serie aus PC International jetzt in Neuauflage: 10 abenteuerliche Ausfliige
in die Welt der Computergrafik, Simulation und Kiinstlichen Intelligenz mit insgesamt
17 Programmen auf Diskette/Kassette und einem umfangreichen 180-seitigen Handbuch!

Unter anderem bietet das Software-
Experiment:

Ein komfortabler Fraktal-Generator

_ ' Nach einem einfachen Prin-
Z|p wachsen auf dem Bildschirm farbige Kristallmuster:
Sehen und staunen!

|

l 1 1t: Gestalten und erfor-

| schen Sie die GesetzmaBlgkelten eines kiinstlichen klei-
nen Lebensraumes, der in animierter Farbgrafik darge-
’ stellt wird

. Ein ausgekliigeltes

System macht den CPC zu einem starken Gegner im
japanischen Gobang-Spiel. Verbessern Sie die Spiel-
starke durch Abandern der Zugbewertung!

Mit einem “Brute-Force"-
gorithmus spie echner in einem afrikanischen
Bohnenspiel alle menschlichen Gegner an die Wand —
oder kénnen Sie ihn schlagen?

Der Computer lernt: Bringen Sie lhrem CPC
“spielend” Minischach bei. Mit jeder Partie wird das
Programm eln blﬁchen besser...

; -Wordmasteri eines der intelligentesten Programme
des Software-Experiments: Raten Sie ein Wort, das sich
Ihr PC ausgedacht hat — und das ist eigentlich nichts
besonderes. Aber dann rat der Rechner ein Wort, das Sie
sich ausgedacht haben! Wer braucht weniger Versuche?
Sie werden sich wundern...

OKOLOGIE-Experiment

it einer raffinierten Methode |6st der

Wortketten-Ratsel — oder er erfindet neue Ritsel, : (e
_ ? 58,— DM (unverbindiiche Preisempfehlung)
ganz Wle Sle WO”el"l! Wann Sie (ber dan DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
: - = 4 Lplla_mli: I £ Lo E\Iuslalnd:l ol
B - : Verbessern Sie Kassette Fol Nursanckoston S~ DM 2201 Voreandkosion 5. DM
in einer aufwendlgen Slmulahon als Entwicklungshelfer Best.-Nr. 212 Endpreis 62,- DM Endpreis 64,— DM
die Lebensbedingungen eines Volkes in der Savanne
Afrikas. Seuchen und Hungersnéte drohen, und lhre
69,— DM {unverbindliche Prei fehl
MI“B' Slnd begre nzt. Wenn Sie éza::reérlt‘m;a-gsstr;f;rn:ﬁ:u heusr;gl?en, gilt folgendes:
g glamli: - ot Euslalnd:
: Al " in | 9, = inz i 69—~ DM
4 Ein erstaunlich einfaches Pro 3" -Diskettie z;lrglz.e\«%rr?:ndkosten 3— DM z:lcgr.e\f%rrggndkosten 5— DM
gramm enthuillt verborgene Strukturen im Pascal’schen BacNr 213 Endprels 72~ DM Endprels =T
Dreieck und stellt Sie grafisch dar. i

Doch das Software-Experiment ist weit mehr als ein auBerordentlich vielseitiges Programmpa-
ket: Das Handbuch vermittelt auf anschauliche und unterhaltsame Weise, welche Datenstruktu-
ren und Algorithmen dem CPC phantastische Grafiken und verbliiffende Intelligenzleistungen ent-
locken. Der ideale Lehrgang fiir den angehenden Top-Programmierer — hervorragend geeignet
fuir den Informatik-Unterricht an Schulen!

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

DMV-verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Abbildung I: Durchbrochender Raum.

Ein verbliiffendes Ergebnis! Es ist
zwei Tatsachen zu verdanken: Erstens
haben wir den Zeichenteil des Pro-
gramms zweimal angesprungen und
dabei vor allem den Koordinatenur-
sprung geindert (a,b). Zweitens haben
wir den sogenannten ‘‘XOR-Modus*
eingeschaltet*’, eines der interessante-
sten Hilfsmittel bei der Grafikansteue-
rung. Im XOR-Modus werden Punkte,
die ein zweites Mal an genau der glei-
chen Stelle gesetzt werden, wieder ge-
16scht.

PRINT CHR$(23)CHR$(1) schaltet
ihn ein; PRINT CHR$(23)CHRS$(0)
kehrt zum Normalmodus zuriick.
Experimentieren Sie nun mit diesem
Programm; lassen Sie, mit noch einmal
verindertem ORIGIN, die Quadrate
ein drittes Mal zeichnen, probieren Sie
die verschiedensten Werte fiir die Para-
meter aus, greifen Sie auch in den Zei-
chenteil ein, indem Sie eine oder meh-
rere der Zeichenzeilen weglassen oder
anderweitig verdndern! Dafiir hier nur
ein Beispiel zur Anregung. Erweitern
Sie bei unserem Ausgangsprogramm
“Quadrate’* alle DRAW-Befehle
durch Sinusfaktoren:

90 PLOT x,y:DRAV ~y*SIN(y) ,x
100 DRAW ~x#SIN(y) ,—¥
110 DRAW y#SIN(y) =%
120 DRAW x*STN(y) ,¥

Damit wichst aus den anfangs so bra-
ven Quadraten eine merkwiirdig ge-
rupfte Laterne heraus. Und wenn Sie
sich einen Spaff machen wollen, dann
fiigen Sie bei jeder der Zeilen 90-120
hinten noch an: * TAN(x) ! Sie sehen,
es gibt unendlich viele Moglichkeiten!

2. Pinsel-Grafik

Der CPC besitzt, wie professionelle
Grafikprogramme, schon von seinem
Betriebssystem her die fantastische
Moglichkeit, mit allen zur Verfiigung
stehendenPinseln zu “‘malen’‘ und da-
mit Spuren auf dem Bildschirm zu hin-
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Abbildung 2: Hausersilhouetten.

terlassen. Als ““Pinsel** dienen uns da-
bei die Buchstaben, ja simtliche Zei-
chen des Zeichensatzes. Den Schliissel
zu diesem Wunderreich der Grafik bie-
tet dem Programmierer der Befehl
TAG (=Text At Graphics). Nach sei-
ner Eingabe gibt der Print-Befehl die
Zeichen nicht mehr wie sonst in Spal-
ten und Zeilen auf dem Bildschirm aus,
sondern setzt sie genau dahin, wo man
vorher mit dem Befehl MOVE x,y den
(unsichtbaren) Grafikcursor hinbewegt
hat. Wenn man das Zeichen (oder eine
Zeichenkette) durch laufende Verinde-
rung von x und y iiber den Bildschirm
fiihrt, wirkt es wie ein Pinsel, der seine
Spuren hinterldBft. Unser Ausgang-
sprogramm fiir die Pinselgrafik sieht so
aus:

10 REM Pinselgrafik, Grundform

20 MODE 0:PRINT GHR$(23)CHRB(0) : TAG
30 f$=| ron

40 a=8:b=8:y2=176:p=8:8=4:G0SUB 160
50 a=20:b=30:y=170:GOSUB 160

60 a=40:b=30:y=50:G0SUB 160

70 a=98:b=90:y2=200: GOSUB 160
80 a=138:b=20:y2=170:G0SUB 160
90 a=186.b=30:y2=30:GOSUB 160
100 a=216:b=50:G0SUB 160

110 a=256:b=70:G0SUB 160

120 a=296:b=10:y2=180:G0SUB 160
130 a=326:y2=80:G05UB 1560

140 a=376:b=20:y2=380:G0SUB 160

150 CALL &BB18:END

160 ORIGIN a,b

170 FOR y=0 to y2 STEP s

180 MOVE x+u,y:PRINT £$;

190 MOVE x+p+u,y:PRINT £$

200 u=u+v

210 NEXT:RETURN

Erschrecken Sie nicht vor den vielen
Parameterzeilen! Wenn wir mit einem
Pinsel elf Striche aufs Papier bringen
wollen, miissen wir den Pinsel eben
elfmal ansetzen.

Das Programm hat genau die gleiche
Struktur wie das Quadrate-Grundpro-
gramm. Der Parameter y2 gibt den
Endpunkt des Pinselstrichs an und legt

damit seine Hohe fest; durch s wird be-
stimmt, wie eng die einzelnen Pinsel-
tupfer aufeinander folgen sollen.
Wichtig ist der Parameter t; er be-
stimmt den sogenannten Printabstand,
in dem der Pinsel zweimal nebeneinan-
der aufs “‘Papier‘ gesetzt wird.

Das Entscheidende ist Zeile 30: Hier
definieren wir unseren Pinsel. Ein
Punkt ist dafiir freilich noch nichts be-
sonderes. Aber geben Sie hier einmal
ein: f$="“VV*‘ — Sie werden staunen!
Und wenn Sie jetzt p auf 4 festlegen,
erhalten Sie wieder ein ganz anderes
Bild. Jetzt die Anderung s=2: eine
durchgehende Spur entsteht. Nun noch
f$ auf “YYYYY‘ gesetzt: Da wach-
sen reich strukturierte Hochhaussil-
houetten empor. Dem Entstehen eines
solchen Bildes zuzusehen, ist immer
wieder ein neues Vergniigen.

Auch Zeichen, die nicht iiber die Tasta-
tur erreichbar sind, konnen Sie ver-
wenden, wenn Sie die Nummer des
Zeichens wissen (s.Handbuch!). Ge-
ben Sie im Pinsel-Grundprogramm
ein; f$=CHRS$(238), und eine klassi-
sche Ruinenstitte entsteht. Wollen Sie
ein solches Zeichen mehrfach verwen-
den, so hilft der Befehl STRING$. Set-
zen Sie zum Beispiel ins Grundpro-
gramm den folgenden Wert ein:
f$=STRINGS$(4, 214). Das Dreieck
wird nun viermal nebeneinander ge-
setzt, und damit werden die Gebilde
schon sehr massiv. Wenn Sie jetzt noch
in Zeile 40 den Wert von s auf 2 festle-
gen, dann erschrecken Sie bitte nicht
iiber das plétzlich so diirre Ergebnis!

Wir kénnen unseren Pinsel auch schrag
fithren; das ermdglichen die Parameter
u und v im Zeichenteil. Laden Sie das
Pinsel-Grundprogramm, l6schen Sie
durch den Befehl DELETE 40-140 alle

%—.
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Abbildung 3: Binderkreuz.

Parameterzeilen und geben Sie dann
ein:

30 f$=CHR$(242)+CHRS(230)+CHRS(243)

35 $=r$+$+1$

40 a=-32:b=0:y2=410:p=4:5=4

50 u=1:v=4:GOSUB 160

60 a=380:u=1:v=-4:G0SUB 160

Eine erstaunliche Wirkung! Speichern
Sie das Ergebnis als ‘‘Kreuz‘ ab, wir
werden es noch brauchen.

Auch Kreisformen sind moglich, und
das sind vielleicht die interessantesten
Pinselgrafiken, die dann vor allem fiir
die Arbeit mit MULTISCREEN sehr
wichtig werden. Die Grundform des
Programms zum Kreisezeichnen sieht
SO aus:

10 REM Pinselgrafik — Kreisgrundform
20 MODE 2:TAG
30 £$=STRING$(9,190)
40 8=320:b=200:p=90:r=100:GOSUE 60
50 CALL &BB18 :END60 ORIGIN a,b
70 FOR x=-r to r
80 y=SQR(r> 2-x~ 2)
90 MOVE x,y: PRINT £$;
100 MOVE x+p,y:PRINT £$;
110 MOVE x,-y:PRINT £$;
120 MOVE 3x+p, =y : PRINT £$;
130 NEXT : RETURN

Experimentieren Sie nun auch mit die-
sen Pinselprogrammen, dndern Sie alle
Parameter nach Lust und Laune, fiigen
Sie auch hier in der Zeichenschleife Si-
nusfaktoren und anderes hinzu! Sie
werden immer wieder staunen, mit
welch einfachen Mitteln man die unter-
schiedlichsten Grafiken selbst pro-
grammieren kann.

Abschliefend ein Beispiel, das solch
eine Verinderung der Kreisform zeigt;
studieren Sie die kleinen Unterschiede
zum obigen Kreisprogramm! Es wird
darin ein selbstdefiniertes Zeichen ver-
wendet; das Definieren solcher Zei-
chen und weitere Besonderheiten im
Umgang mit dem Zeichensatz werden
in einem spéteren Artikel erldutert.

10 REM Globen

20 MODE 2:TAG

30 SYMBOL 255,170,128,130,128,128,
130,128,170

40 FB=STRINGS(6,255)

Abbildung 4: Doppelkreis.

50 a=-100:b=200:p=2:7=230:G0SUB 100
60 a=660:G0SUB 100
70 a=280:G0SUB 100
80 SAVE''Globen'',B,49152,16384
90 CALL &BB18:END
100 ORIGIN &,b
110 FORx=-r tor
120 y=SQR(r~ 2-x= 2) :y=y*SIN(y)
130 MOVE y,x:PRINT £$;
140 MOVE y+p,x:PRINT £$;
150 MOVE -y,x:PRINT £$;
160 MOVE -y+p,x:PRINT £$;
170 NEXT:RETURN

3. Bildschirmmanipulationen

Das MULTISCREEN-Programm

3.1. Allgemeines

Unsere selbstprogrammierten Qua-
drate- und Pinselgrafiken sind zwar
vielfach recht reizvoll, aber vollgiiltige
Grafiken im alten Sinne des Wortes,
also kleine, bis ins letzte ausgefeilte
Darstellungen, die auch kiinstlerischen
Wert beanspruchen konnen, sind die
meisten von ihnen doch noch nicht.
Das kann sich dndern, wenn wir nun
daran gehen, sie mit dem MULTI-
SCREEN-Programm zu bearbeiten.
Wir tun das nicht, indem wir nun in
dem Bild etwa irgendwelche Freihand-
gezeichneten Zufiigungen machen,
sondern durch Bildschirm-Manipula-
tionen; das heift, wir werden daran ge-
hen, den ganzen Bildschirm (oder Teile
davon) durch rechnerspezifische Mittel
gezielt zu veridndern.
MULTISCREEN baut auf dem in Heft
1/89, S. 58 vorgestellten KOMBI-
SCREEN-Programm auf, dndert es fiir
unsere Zwecke ab und fiihrt es weiter.
‘Wenn Sie es selber abtippen und nicht
zur Databox greifen wollen, dann ér-
gern Sie sich bitte nicht iiber die so un-
tbersichtlich langen Zeilen! Sie haben
ihren guten Grund: Das Programm
mub drei Bildschirme gleichzeitig ver-
walten, und es soll spéter noch durch
zusitzliche, interessante Optionen er-
weitert werden. Da kommt es auf jedes

einzelne Byte Speicherersparnis an —
und mit langen Zeilen kann man aller-
hand sparen. Eine Zeile ist jeweils in
einem Zuge abzutippen, also ohne da-
zwischen auf ENTER zu driicken!

3.2 Grundsiitzliches zur Bedienung
— Das Kombinieren

Machen Sie sich zunéchst mit den Op-
tionen 1 bis 5 des Programms vertraut;
in Heft 1/89 werden dafiir viele Bei-
spiele mit Bildern gegeben (die dort ab-
gedruckten Programme ‘‘Pagodel‘
und “‘Fldchel sind tibrigens auch ty-
pische Pinselgrafiken). Wer dieses
Heft nicht zur Hand hat, fiir den sind
vor allem die folgenden Punkte wich-

tig:

1. Sie konnen das Programm jederzeit
abbrechen, etwa um irgendwelche
Diskettenoperationen vorzunechmen
(mit CAT Bilder auf der Diskette
suchen, Platz schaffen auf voller
Diskette u.a.). Nach jedem Ab-
bruch (auch durch eventuelle Fehl-
bedienung) fithrt die kleine
ENTER-Taste ins Menii zuriick.

2. Ein auf dem Bildschirm erscheinen-
des Ergebnis wird erst nach zwei-
maligem Leertastendruck in den
Speicher iibernommen; vorher ist
jederzeit Abbruch und Riickkehr
zum alten Zustand moglich (wichtig
etwa, wenn man mehrere Kombina-
tionen nacheinander durchprobie-
ren will).

3. Wollen Sie Ihre Bilder mit einer an-
deren Extension als ““.BIN‘* ab-
speichern (etwa ““.PIC*‘), dann
miissen Sie die Zeile 180 entspre-
chend dndern. Andernfalls sucht
das Programm automatisch nach ei-
ner Datei mit der Extension
““_BIN**(so speichert es die Bilder
auch ab).
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Probieren Sie nun erst einmal die ver-
schiedenen Kombinationen aus, und
sehen Sie, was sie bewirken. Beson-
ders interessant wird es, wenn Sie an
einer Pinselgrafik einen Parameter et-
was verdndern und die beiden Ergeb-
nisse tiber XOR miteinander kombinie-
ren. Dazu ein aufschluBreiches Bei-
spiel. Setzen Sie im Pinselgrafik-Grund-
programm die folgenden Parameter
ein:f$="YYYYY* und p=4:is=2.
Das speichern Sie als ““HOCHHAU1**
und fiigen dann in das Programm
eine neue Parameterzeile ein: 35u=4.
Dadurch wird das ganze Bild nach
rechts verschoben; speichern Sie es als
“HOCHHAU2‘‘. Probieren Sie nun
bei diesen beiden Hochhédusern die ver-
schiedenen Kombinationen durch! Am
schonsten ist wohl die nach XOR.

3.3 Das Konvertieren

Fiir diese Option wird nur ein Bild als
Ausgangspunkt beniitzt. Ein eventuell
schon im Speicher vorhandenes, friihe-
res wird durch das Konvertieren nicht
geloscht und steht danach noch zum
Kombinieren zur Verfiigung. Probie-
ren Sie auch hier bei all Thren Bildern
einfach durch, was sich alles ergibt.
Auf einiges Grundsitzliches ist hinzu-
weisen:

Das Konvertieren nach AND wandelt
eine Grafik in eine ‘‘abgespeckte*’

Version um. Uberpriifen Sie das an den
““Globen‘‘! Und wenn Sie das Ergeb-
nis gleich noch nach XOR und an-
schlieBend noch einmal nach AND
konvertieren, haben Sie einen schonen
Sternenhimmel als Hintergrund fiir an-
dere Bilder.

Das Konvertieren nach XOR kann bei
Grafiken, die viele schrige Linien und
Fldchen enthalten, zu besonders inter-
essanten Ergebnissen fithren. Nehmen
Sie dafiir das oben als Beispiel fiir Pin-
selgrafik mit Schrigsteuerung gezeigte
“Kreuz‘‘! Und erschrecken Sie nicht,
wenn jetzt nach einem weiteren Kon-
vertieren nach AND nur ein paar apart
strukturierte Linien tibrigbleiben.
Konvertierungen nach OR machen eine
Grafik dicker und fiilliger und schlie-
Ben Locher im UmriB.

Auch langere Konvertierungsfolgen
lohnen das Ausprobieren. Nehmen Sie
das ‘‘Kreuz‘“ und konvertieren Sie:
XOR — OR — OR — OR — XOR! Das
14Bt sich unendlich weiter experimen-
tieren.

3.4. Das Ausfiillen

Auf die Moglichkeiten, die im FILL-
Befehl liegen, wurde bereits in Heft
1/89 hingewiesen; um sie bequem nut-
zen zu konnen, haben wir sie in MUL-
TISCREEN eingebaut und um eine
neue, grafisch sehr ergiebige Moglich-

Abbildung 5:
Denkmal, vom Zahn
der Zeit benagt.
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keit erweitert: den gestoppten FILL-
Befehl.

Freilich, ein Wermutstropfen fiir
CPC-464-Besitzer: Sie konnen die
Option (10) in der hier dargestellten
Version nicht nutzen. Aber es gibt ei-
nen vorziiglichen Emulator, der auch
ihnen den fehlenden FILL-Befehl ver-
schafft. Der 14Bt sich aus Speicher-
platzgriinden zwar nicht mit MULTI-
SCREEN zugleich verwenden, aber
mit dem kleinen Nachteil des Pro-
grammwechselns und Nachladens kon-
nen auch auf dem CPC 464 die Mog-
lichkeiten des Ausfiillens geniitzt wer-
den.

Laden Sie nun das Bild “‘Durchbroche-
ner Raum‘‘ (Abb.1), und wihlen Sie
Option (10). Sie werden nach drei
Parametern gefragt: Sperrfarbe ist die
Farbe, mit der der auszufiillende Be-
reich umrandet sein muf}, mit der Fill-
Farbe wird ausgefiillt, und den Buffer
“‘kriegen wir spéter‘‘. Geben Sie zu-
ndchst einmal einfach 1,1,1 ein. Ganz
links unten (anfangs kaum sichtbar) er-
scheint ein Pfeil; steuern Sie ihn mit
den Cursor-Tasten. Sein linker oberer
Punkt markiert die Stelle, von der der
Ausfiillvorgang ausgeht. Driicken Sie
nun auf <f>, um die entsprechende
Fliche zu fiillen, und tun Sie das mit ei-
ner Reihe der an der linken und rechten
Raumwand aufsteigenden Bahnen.
Ubernehmen Sie dann das Ergebnis
durch zweimaligen Leertastendruck,
und kombinieren Sie es mit dem vor-
hergehenden Bild iiber XOR— schon
haben Sie diese apart strukturierten
Bahnen isoliert.

Nun das Besondere: Sie kionnen diesen
Ausfiillvorgang auch unterbrechen!
Sie miissen dazu nur dem Computer
den Bufferspeicher, den er fiir das Aus-
fiillen braucht und der oft {iber 1000
Byte grof ist, drastisch beschneiden,
und schon kann der Computer das Aus-
fiillen nicht bis zum Ende durchfiihren
und bricht vorzeitig ab. (Ndhere Erliu-
terungen zu diesen interessanten und
komplizierten Vorgingen folgen ein
andermal.)

Driicken wir nur die <f>-Taste
allein, wie wir es eben getan haben,
dann wird die eingegebene Bufferbe-
grenzung ignoriert, das Ausfiillen geht
bis zum Ende; driicken wir aber
<CONTROL > und <f> gleichzei-
tig, wirkt die Bufferbegrenzung!
Laden Sie also die ‘‘Globen‘‘, wahlen
Sie (10) und geben 1,1,200 ein. Begin-
nen Sie das Ausfiillen in der Bildmitte
in dem grofien Loch. Da wird der gro-
fere Teil des Bildes gefiillt (warum
nicht alles, soll ein andermal erldutert
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zwerden). Brechen Sie nun ab, und
wiederholen Sie das gleiche mit
< CONTROL > < f>: Nur ein Teil in
der Mitte wird ausgefiillt, und wenn
Sie den mit Option (5) isolieren, dann
haben Sie eine groteske Struktur, die
Sie auf dem Computer mit keiner ande-
ren Methode erreichen konnen
(Abb.4)!

Wollen Sie die Farben und den Buffer

wechseln, so driicken Sie <TAB>,
die Abfragezeile erscheint wieder, und
Sie konnen mit anderen Parametern
weiterarbeiten.

Welche Buffergrofie sinnvoll ist, 1Bt
sich nicht pauschal beantworten, das ist
von Bild zu Bild ganz verschieden,
Sehr reich strukturierte Bilder brau-
chen mehr Buffer als solche, bei denen
sich dem FILL-Befehl nur wenige Hin-

dernisse in den Weg stellen. Ist der

untere Bildrand frei, so geniigt ein Buf-
fer mit nur einem Byte, um das Ausfiil-

len einmal quer iiber das ganze Bild
laufenzulassen.
des Buffers 14Bt Gibrigens den Ausfiill-

Eine Vergroferung

vorgang nicht nur ein Stiick weiter ab-
laufen, sondern veridndert auch die aus-

gefiillte Flache; suchen Sie durch Pro-
bieren den Wert herauszufinden, der
das interessanteste Bild ergibt. Als Bei-
spiel dienen uns wieder unsere ‘‘Glo-
ben‘‘: Konvertieren Sie sie nach AND,
geben Sie dann beim Ausfiillen einen
Buffer von 50 ein, und steuern Sie den
Cursor-Pfeil in das grofie Loch links
unten am Bildrand, bevor Sie <CON-
TROL > <f> driicken. Sie bekommen
dann die fantastische Silhouette einer
von einem merkwiirdigen Turm tber-
ragten Stadt zu sehen (Abb. 5).

Es gibt noch weitere Méglichkeiten,
den FILL-Befehl zu unterbrechen und
seine Besonderheiten in vielfiltiger
Weise fiir grafische Gestaltungen her-
anzuziehen; das nidher darzustellen,
muf} einem spiteren Artikel vorbehal-
ten bleiben.

3.5, AbschluBB

Zu den Spiegeloptionen ist, wenn Sie
im MODE 2 arbeiten, nichts weiter zu
erldutern; Sie konnen sie zur weiteren
Umgestaltung Ihrer Bilder heranzie-
hen.

Aber wenn Sie ein Bild im MODE 1
oder MODE 0 spiegeln, geschieht
Merkwiirdiges: Die Farbe wechselt!
Sie werden sich vielleicht schon ge-
fragt haben, warum in diesem ganzen
Beitrag nirgends von der Farbe die
Rede war; aber das ist ein eigenes Ka-

pitel, mit dem wir uns demnéchst ein-
mal befassen werden. Nun, MULTI-
SCREEN ist noch erweiterungsfihig,
und es warten noch einige interessante
Optionen: PEN umwandeln, Rastern,
Bytes manipulieren — es gibt noch
viele Moglichkeiten, tiber die Sie dem-
néchst einmal mehr erfahren sollen.
Und fiir CPC-6128-Besitzer wird es in-
teressant werden, zu erfahren, wie sie
die zweite Speicherbank nutzen kon-
nen; dann verwaltet unser Programm
gleich eine ganze Reihe von Bildern
und wird zum echten ‘““MULTI‘-
SCREEN. Doch fiirs erste haben Sie
wohl mit dem hier gebotenen bereits
genug Material fiirs grafische Gestal-
ten.

Viel Spaf dabei wiinscht Thnen
(Friedrich Belzner/cd)

fir 464-664-6128
I

10 REM M U L T I S CREEN

20 REM by Fr.Belznar
30 REM Version 23.12.88
40 REM ——r—rmmmrmmee e

50 MEMORY &21FF:MODE 2:KEY 11,"MODE 2:G0TO
110"+CHR$(13) :b=&A200: h=&A241: k=8A224 m=2
{B=&AZ0C, s5p=&AZT2  t=8A235; v=RA218 : w=4BR18
:wap=BA297:SYMBOL 255,128,182,224,240,248,

252,16,8 J

BO FOR x=KA200 TO &AZF9:READ af:POKE x, VAL
("&"+a$ ) I NEXT

70 DATA 21,00,c0,11,00,22,01,00,40,8d,60,c

9,21,00,22,11

80 DATA 00,c0,01,00,40,ed,b0,c8,21,00,62,1

1,00,c0,01,00 ]

90 DATA 40,ed,b0,c9,21,00,c0,11,00,62,1a,b

B, 77,13,23, 3e

100 DATA 00,bc,20,76,c9,21,00,22,11,00,62,
01,00,40,ed, b0, cg

110 MODE 2:CALL s:LOCATE 1,1:PRINT"(1) La
den ":PRINT"(2) Tauschen ";PRINT"(3) K

ombinieran ; OR ":PRINT"(4) Kombinjere

no i AND  "GPRINT"(5) Kombinieren : XOR
"SPRINT"(B) Speichern

120 PRINT"(7) Konvertieren : OR " :PRINT

“(8) Konvertieren : AND ':PRINT"(8) Kon
vertieren i XOR

130 PRINT"(10) Ausfuellen

140 PRINT"(11) Senkrecht spiegeln"

150 PRINT"({12) Waagrecht spiegeln"

160 PRINT STRINGS(17,32)

170 INPUT"Ihre Wah1? ",z:0N z GOTO 180,200
,210,220,230,240,270, 280,280 ,320,470,490
180 MODE 2:IMPUT'Mame, Moda: Yang ming=n
$1IF RIGHTS(n$,4)¢3".bin" THEN n$=n$+".bin

190 n$=n$:MODE m:LOAD n$, LCODO:GOTO 250
200 MODE m:CALL viCALL t:CALL b:CALL w:GOT
0 110 .

210 MODE m:CALL s:POKE &AZZB,&BE:CALL k:GO
TO 250

220 MODE m:CALL s:!POKE &A2ZB,AAB:CALL kGO
TO 250

230 MODE m;CALL s:POKE &AZZB, &AE:CALL k:GO
TO 250 | I
240 CALL s:LOCATE 1,1:INPUT"Name? “,n$:CAL
L s:n$=n§:SAVE r$ B, &C0O00, 84000 :MODE 2:GOT
0 11p ] i |

250 CALL wiCALL wiCALL t:CALL b:GOTO 110

260 DATA Oe,50,21,00,c0,e5,06,c7,e5,cd,26, [3444]
bc, 7e,dl,12,10,f7,0d,3e,00,b9,28,05,el,23,
e5,18 ,ea,8l,c9 ¥
270 POKE KA228,486:GOTO 300 [1078]
280 POKE BA22B,&A6:GOTC 300 [1269]
290 POKE BA22B, LAE:GOTO 300 [1216]
[928] 300 MODE m:CALL s:CALL h:POKE &AZ29,422:CA [E527]
[346] LL kiPOKE BA229 ,862:CALL wiCALL w:CALL biG
[1238) QT0 110
[1391] 310 DATA dd,6e,00,dd,66,01,dd,5e,02,dd,56, [3533]
[11607] 03,dd,7e,04,cd, 52, bd,c9
320 MODE m:CALL s:x=0;y=0 [1306]
330 LOCATE 1,1:INPUT"Sperrfarbe, Fillfarbe [5900]
. Buffer? ".sf ff bf:CALL s
340 PRINT CHR$(23)CHR$ (1) TAG:ORIGIN 0,0:G [7360]
[4807) RAPHICS PEN 1:IF m=2 THEN u=1 ELSE IF m=1
THEN u=2 ELSE u=4
[2005] 350 MOVE x,y!PRINT CHR$(255); WHILE INKEY$ [4491)
="" WEND:MOVE x,y:PRINT CHR®(255);
[1974] 360 IF INKEY(2)=0 THEM y=y-2 [1043]
370 IF IMKEY(B)=0 THEN x=x-u [1114]
[2843] 380 IF INKEY(0D)=0 THEN y=vy+2 [1708]
390 1F INKEY(1)=0 THEN x=x+u [1373]
[3145] 400 IF INKEY(58)=0 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1: [4881]
PRINT CHR$(23)CHR$(0):PLOT x,y! x=x+1:PRINT
[11465] CHRE(23)CHR$(1);:TAG
410 IF INKEY(60)=0 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1: [5492]
PRINT CHRE(23JCHRS(O):PLOT x,v:y=y+2:PRINT
CHRE(23)CHRE(1); : TAG
420 IF INKEY(53)=0 THEN TAGOFF:LOGCATE 1,1: [5533]
[8509 ] PRINT CHR$(23)CHR$(D):GRAPHICS PEN sf:MOVE ]
%,y :FILL ff;GOTO 340
430 IF INKEY(53)=128 THEN TAGOFF:LOCATE 1, [7880]
[1500] 1:PRINT CHR$(23)CHR$(0):GRAPHICS PEN sf:MO
[2998) VE =,y:CALL &A25F, ff,bf,&1200:G0T0 340
[2z221] 440 IF INKEY(B8)=0 THEN CALL b:TAGOFF,LOCA [8276]
f1481] TE 1,1:PRINT CHR$(23)CHR$(0):G6OTO 330
[4159] 450 IF INKEY{47)=0 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1: [1840]
PRINT CHR$(23)CHR$(0):G0OTO 250
[5721] 460 GOTO 350 [470]
470 DATA 21,00,00,11,80,ff,06,64,c5,85,d5, [58671
08,50,7e,£5,1a, 77, f1,12,23,13,10,f6,d1, eb,
[1189] cd,29,be,eb,el,cd, 26 ,bec,cl,10,e4,c8
[1o84] 480 MODE m:CALL s:CALL ssp:GOTO 250 [1378]
430 DATA 21,cf,61,11,00,c0,01,30,c0,cb,48, [12658]
[2425] 28,04,¢cb,ff,18,02,cb,bf, cb,48,28,04,ch,f7,
18,02,cb,b7,ch,56,28,04,cb,ef,18,02,ch,af,
[2343] cb,$e.28.ﬂ¢.ch.e?.16.02,cb,a?,cb,66.23‘04.
eb,df;,18,02,cb,9f,cb,6e,28,04,cb,d7, 18,02
23571 ch.ﬁ?.cb,?6‘ZE,04.cb‘cF.la,oz,cb,ﬁf,cb.?E,
28
[47380] 500 OATA 04,ch,c?,18,02,ch,87,12,13,2b,03, [2733]
3e,00,bB,20,a7,c9
510 MODE m:CALL s:CALL wspiCALL ssp:GOTO 2 [1784]
[1398] 20
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Die Grafik macht’s...

...aber wie??? Die grafischen Hilfsmittel

Das Beste auf dem Gebiet zeigen wir in einer kurzen Ubersicht.

Micro-Design: Software
Rechner: CPC 464/CPC 664/CPC 6128
Datentriiger: Diskette

Allgemeines: Beherrscht alle geome-
trischen Moglichkeiten wie Kreise,
Linien, Ellipse usw.

Besonderheiten: Kann zum Zeichnen
elektronischer Schaltungen, Postkarten
oder Werbezettel genutzt werden. Vie-

le vordefinierte Symbole aus allen An-
wendungsbereichen. Desktop-Publis-
hing-Merkmale. Benétigt beim CPC
464 und CPC 664 eine DK-Tronics 64
KB Speichererweiterung.

Preis: 99, — DM, mit AMX-kompati-
bler Maus 248, — DM
Bezugsquelle: PR8-Soft,

Postfach 500,
8702 Margetshochheim

Easy-Art+ Trackball: Soft- und
Hardware

Rechner: CPC 464/CPC 664/CPC 6128
Datentriiger: Kassette, Diskette

Allgemeines: Malprogramm mit allen
bekannten Funktionen wie Kreise, Fiil-
len von Mustern.

Besonderheiten: Lieferung erfolgt mit
prozessorgesteuertem Trackball.

Preis: 248, — DM
Bezugsquelle: Weeske Computer

Elektronic, Potsdamer Ring 10,
7150 Backnang

Dart-Scanner: Hard- und Software
Rechner: CPC 464/CPC 664/CPC 6128
Datentriger: Diskette

Allgemeines: Ermoglicht Grafiken iiber
den Druckerkopf, ist in den Rechner ein-
zulesen und mit dem im Lieferum-

fang enthaltenen Grafikprogramm wei-
terzuverarbeiten.

Besonderheiten: Benutzbar mit dem
Drucker DMP 2000 und Ritemann F+

Preis: 249, — DM

Bezugsquelle: Weeske Computer
Elektronic, Potsdamer Ring 10,
7150 Backnang

Stop-Press: Software
Rechner: CPC 464/CPC 664/CPC 6128
Datentriiger: Diskette

Allgemeines: Malprogramm mit Desk-
top-Publishing-Mdglichkeiten.

Besonderheiten: Benétigt beim CPC
464 und CPC 664 ecine DK-Tronics
64 KB Speichererweiterung.

Preis: 198, — DM

Bezugsquelle: Weeske Computer
Elektronic, Potsdamer Ring 10,
7150 Backnang

18 pPe 3’89

Video-Digitiser: Soft- und Hardware
Rechner: CPC 464/CPC 664/CPC 6128
Datentriger: Diskette

Allgemeines: Ermdéglicht, Video- oder
Fernsehbilder auf den Computer zu
verarbeiten.

Besonderheiten: Echtzeitverarbei-
tung, gute Software (engl.) zur Bild-

bearbeitung. Beste Qualitit bei
Schwarzweifaufnahmen.

Preis: 348, — DM fiir CPC 464/664,
ca. 368,— DM fiir CPC 6128 (mit
Adapter)

Bezugsquelle: Weeske Computer
Elektronic, Potsdamer Ring 10,

7150 Backnang,

PR8-Soft, Postfach 500,

8702 Margetshochheim (cd)
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Das dritte
Laufwerk

Das RDOS-ROM —
die Dobbertin-
RAM-Erweiterung
wird ausgebaut

In Heft 1/89 stellten wir sie vor —
die RAM-Erweiterung von Dobber-
tin. Nun hat die Erweiterung eine
Erweiterung bekommen, das
RDOS-EPROM. Mit ihm soll der
Speicherriese einfacher zu handha-
ben sein. Was sich im EPROM be-
findet, lesen Sie in unserem Test-
bericht.

Zusitzlich zu RDOS-EPROM wurde
uns die neue Steuersoftware zur RAM-
Erweiterung mitgeliefert, Auf der 3°‘-
Diskette befinden sich nicht nur alle be-
nétigten Programme, sondern auch
eine ausfiihrliche Dokumentation iiber
die RAM-Disk und das RDOS-ROM.
Wundern Sie sich nicht iiber die zwei
Namen fiir einen Begriff, das RDOS-
ROM ist als Nur-Lese-Speicher (Read
Only Memory) auf ein losch- und pro-
grammierbares ROM (Erasable Pro-
grammable ROM) geschrieben worden
und ist somit als ROM deklariert.

Der EPROM-Baustein wird auf einen
der beiden optional mitgelieferten
Steckpldtze der RAM-Erweiterung ge-
steckt und mittels eines Print-Dreh-
schalters so initialisiert, dall es vom
CPC erkannt wird . Die ROM-Nummer
ist dabei von 1 bis 15 frei wihlbar,
beim RDOS muB Sie allerdings kleiner
als die Nummer des AMSDOS-ROM
(7) sein. Das RDOS arbeitet auch mit
UTOPIA und dem X-DDOS-ROM zu-
sammen, eine Inkompatibilitit veon

Schneider 128K Microcomputer

VDOS und X-VDOS zu AMSDOS
verhindert allerdings die Zusammenar-
beit des RDOS mit diesen beiden DOS-
Systemen, hier hilft nur der Austausch
mit den neueren Systemen.

Die RAM-Disk unter Basic

Besitzen Sie die Dobbertin-RAM-Er-
weiterung mit den beiden EPROM-
Steckpliatzen und dazu das RDOS-
ROM, so sind Sie nach dem Einschal-
ten sofort im Besitz einer RAM-Disk,
die vom RDOS automatisch erstellt
wird. In unserem Fall (hichste Aus-
baustufe) hatte die RAM-Disk eine Ka-
pazitit von 444 KB. Sie ist sofort unter
Basic ansprechbar. Sie konnen alle
Programme von den beiden Laufwer-
ken A: und B: auf diese RAM-Disk ko-
pieren. Doch schwierig wird es bei Ko-
pierprogrammen; da die meisten nur
die Laufwerke A: und B; anerkennen,
hat man seine liebe Not, reine ASCII-
Dateien oder Binérfiles zu tibertragen.
Gehen wir jedoch einmal vom Idealfall

w3

©1985 Amstrad Consumer Electronics fk
and Loocomotive Softuare L

444K RAM—-drive C: €15088 Dobbertin GabH

BASIC 1.1
Readu
£2aa

ean:

t L

Ca

Drive C: user 0
ANDURIL .BAS 24K
496K free

Ready
|

CLUEDO

Abb: 1:

Nach dem Einsetzen
des RDOS-EPROMs
in die RAM-Disk und
dem Einschalten mel-
det sich der CPC mit
dem Laufwerk C:, in
unserem Fall mit

444 KB bestiickt.

" OUT, | ERA,

aus: Stellen Sie sich vor, Sie hitten
eine Dateiverwaltung geschrieben, de-
ren immense Datenmenge die Kapazi-
tat einer ‘normalen® 5,25 - oder 3‘-
Diskette iibersteigt. Nach dem Ein-
schalten des CPC steht Ihnen ein Pseu-
do-Laufwerk mit 444 KB zur Verfi-
gung, und dies sogar unter den norma-
len RSX-Disketten-Befehlen wie | C,
i DIR, | DISC, | DISC.IN, | DISC.
i REN und | USER,
Auch alle anderen Basic-Befehle, die
sich auf die Diskette bezichen (z.B.
SAVE und LOAD, OPENIN und
OPENOUT) koénnen normal benutzt
werden.

Damit Sie in den Genuf} dieses Lauf-
werkes kommen, miissen mehrere Fak-
toren zutreffen: Zum einen muB das
RDOS-EPROM aktiviert, also in der
RAM-Disk eingebaut und mit den
Drehschaltern angewéhlt worden sein,
die Ausbaustufe muB hoch genug ge-
wihlt (mindestens 64 KB beim CPC
6128 und mindestens 128 KB beim
CPC 464/664) und das AMSDOS-
ROM mubB aktiviert worden sein.

Das Ergebnis

Die Dobbertin-RAM-Disk mit einge-
bautem EPROM bietet dem CPC-Be-
sitzer ein neues, fast optimales Lauf-
werk. Die Dobbertin-RAM-Disk ist
auch fiir viele Programme als zusitzli-
cher Speicher ansprechbar (Discology,
Protext), fiir den normalen BASIC-
Programmierer wirkt sie jedoch nur als
zusitzliches Laufwerk. Wer jedoch da-
mit leben kann, ‘nur® eine grofie Spei-
cherdiskette zu haben, ist mit dieser
Konfiguration gut bedient.

(jb)
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Neu:

EASI-ART +
CPC-Trackerball

Alles fir lhren

CPC

464, 664, 6128

Der Marconi RB2 Trackerball,
jetztauch fur lhren CPC. Mit
eigenem eingebauten Prozes-
sor. Im Lieferumfang enthalten
das hervorragende Grafikpro-
gramm EASI-ART von Micro-
{ draw, mit vielen Besonderhei-
ten und allen notwendigen Ut-
lities!
komplett fir
Super I
Trackerball RB2 + Easie-Art
+Stop Press fur CPC
Paketpreis

d Zubehor CP

Druckerkabel CPC’s 39,.-
onitor Verlingerung CPC 29,50
weitlaufwerke fiir 664, 6128:
"-Laufwerk 298.--
5"-Laufwerk 398,--
51/4"-Laufwerk 448,--
| Diskettenbox 3"/3,5" 40 39,80
iskettenbox 3"/3,5" 80 49,80
oystick Compet. 5000 39.80
oystick Schneider 39,--
Etiketten (Zweckform)
,5", endlos (150 St.)
Abdeckhauben:
Konsole 464, 664, 6128
Monitor griin, color

nur DM 298,--

448~

16,--

je19,80
je29,80
je19,80
Flopp. DD1, FD1, Vortex jel6,80
Datenrekorder (664, 6128) 89,--
Datenferniibertragung:

fiir 464/664:

Speech Synth. (ROM)
Speech Synth. (Kas.)
Lightpen (Kas.)
Lightpen (ROM)

64k Erweiterung
256k Erweiterung
256k Silicon Disk
Uhrenmodul (neu!!)

148,--
98,--
68,
98,--

168,--

348,

378,--

128,--

dk’tronics Produkte -.fiir ”CPC

fiir 6128:

256k Erweiterung *
256k Silicon Disk *
Speech Synth.(ROM) *
Lightpen (ROM) *
64k Silicon Disk * 168,--
Uhrenmodul (neu!!) * 119,--
Adapter (alle Module *¥)  39,--

348,
378,
148,--
98,--

VAN DER ZALM Software
flir CPC 464/664/6128:

ADRESCOMP 58,~
DATENREM ©8,~ ETATGRAF
FAKTUREM  78,~ FIBUCOMP
FIBUKING 136,— KALKUREM
LAGDAT 68,— PROFIREM
TEXTKING 78,— VOKABI

COMFORM

Supercopy
Das Disl kopiery der Superlati
fiir den Schncider CPC 464, 664, 6128 und
Joyes! Mit Update-Servicel

3" Diskette fir nur

CPC’s 65,-- Joyce  85,--

Mastercopy

Abnlich Supercopy ! DM 69,90 |

STAR-DIVISION
Programme fiir CPC

STAR-WRITER |

Textsystem !
Textverarbeitung « AdreBver-
waltung = Grafikprogramm «
DFU-Programm + Zeicheneditor +
Install-Programm !

Méglichkeiten:

Trennvorschlage = Zeilenbreite frei wahlbar
= Wordwrap « Blocksatz = Flattersatz « Zen-
trieren * Blockoparationan « Kopl- und Full-
texte * Suchen und tauschen * Serienbriefe
« Grafik und Text mischen » u.v.m.

Diskette nur DM 98,-
DATEI-STAR

Das universelle Datenverwal-
tungsprogramm fiir alle CPC-
Rechner !

Egal ob Sia Ihren Varein, Ihre Schaliplat-
ten ete. verwalten wollen, DATEI-STAR ist
das richtige Programm dafir |

' Diskette  nur DM 98,--
.

no oftware
PROWORT - Te beitung mit Mail

und Reck lle + dtsch. Handbuch
3" Diskene 6128, Joyce (CPM+) je 219,--
PROTEXT fir CPC 464, 664, 6128
3"Disk. 94,--  EPROM 124,--
MAXAM -« Komplettes Z80 Entwicklungs-
sytem+ Assernbley/Di Ppee

3" Disk. CPC 464, 664, 6128 94,--
EPROM 124,--
MAXAM I 6128, Joyee ~ 239,--
PROSPELL + Rechischreibeprilf. fiir Loco-
Script: disch. Vers. /engl. Vers. 70,-+/ 50,
Deutsches Handbuch fiir

Protext / Maxam (CPC) 19,80

ROMBO Produkte

ROMBOX fiir CPC + ROM-Steckplatzer-
weiterung + § ROM Steckpliitze » ROM’s belegen
keinen Speichorplatz, somit ist die ROMBOX dic
ideale Hardwarcerweiterung filr Sic *

CPC 464, 664, 6128 118,--
VIDI fiir CPC, Joyce und PC

= her der Videodigitizer = mit Ce
mit deutsehemn Handbuch «

CPC  348,-- Joyce 378,--
PC (IBM-Komp.) 448,--

.

ﬁ'v'—irhabenf[]r Sie bei AMSTRAD eingekauft

PC 1640:

1

MD/SD
MD/DD
MD/HD20
CD/SD
cD/DD
CD/HD20
ECD/SD  2.899,-
ECD/DD  3.199,~
ECD/HD20 3.799,~

PCW8256  999,~

1,899,
2.199,~
2,799 -
2.299,--
2.599,-
3.199,-

PC 1512:
MD/SD
MD/DD

1.399,--
1,699,
CD/SD  1.799,-
CD/DD  2.099,-

Port.-PC 512:
3,5" Laufw. 1.699,--
2 Laufw. 1.999,--
Laufwerke:
FD1(CPC) 299,

PCWB8512 1.299,-
PCW9512 1.699,--
CPC 6128 grincolor
799,~/ 1.099,~
CPC 464 griincolor
399,~ /
Drucker:
«LQ 3500
« LQ 5000

Neull

899,—
1.399,--

*DMP 3160 599,~

AMSTRAD PC 2000
PC 2086 sb12MD
PC 2086 sp14cD
699,~ PC 2086 pbi2MD
PC 2086 pD14cD
PC 2086 HD12MD
PC 2086 HD14CD
-DMP 2160 499,- PC 2286 DD12MD
PC 2286 oo14cD

«DMP 4000 899.- PC 2386 HD12MD

FD2, FD3, FD4, FD5
je 449,
DD1 499,
Schnittstellen:
CPS 8256 (RS232)
198,
CPC RS232 198,
CPC (RSi.D.) 148,
MP2 129,--
Neu!!l VGA-Monitore
PC 12MD 499,--
PC 14CD 999 -

2.499,--
2,999,
2,999,
3.499,-
3,699,
4.199,--
3.899,--
4.399,--
9.999,--

CPC - Renner !

fur CPC
« Steuerung des Compulers
| {ber den Bildschirm » mit
hervorragendem Grafikpro-
gramm = ein MuB for jeden
CPC-Besitzer!
nur 278,

| Handbuch deutsch
dazu 29,80

Seitengestalter
Stop Press
+ arlaubt Herstallung von
Zeltungen, Poster und Hand-
zettel « bandtigt 64k Zusatz-
speicher bei 464 und 664
(nur dktronicsll) = Sagen-
hafte Software aus England
-] Stop Press 198,--
:| Stop Press + AMX Maus
348,

. Handbuch deutsch

\ dazu 19.80

Fonds|

fur CPC

Disketten

Stop Press Utilities

Extra | Jede Menge neue

nur 179,--

dBase Il |

* Das relationale Datenbank-
system von Markt & Technik
fur lhren CPC 6128

- Das bowahrie Tabellen-

kalkulationsprogramm fiir
Ihren CPC 6128

Multiface |l
(Kopierprogramm)

Vollsténdige Kopierein-
richtung fir Kassetten und

DM 178,
Adapter fir 6128

Wenn Sie Besitzer eines
Schneider/AMSTRAD CPC
und eines DMP 2000 sind,
haben Sie mit dem Darn-
Scanner die Moglichket,
Bilder und Grafiken in Ver-
bindung mit einem kormpl.

| Gralikprogramm in den
Computer ainzulesen! Mit
deutscher Anleitung |

for CPC 464, 664, 6128
nur 249,--
Adapter CPC 6128 39,=-

129,

199,~

Jetzt auch fiir CPC'sl
= erlaubt dan Anschiull ihres
CPC’s an den BTX-Rechner
der Bundes-Post |

199,~
398,—

Kassette
Disketta

39,
49,

Kassetta
Digketta

49,
59 -

39,--

BTX-Modul ﬁ

Vokabeitrainer :

Verbentrainer

(Handbiicher deutsch
Stop Press Joyce 19,80
Mini Office II (CPC) und

Mini Office Profess. je 29,80

Grafpad 3 » 64/256 k Erweiterung dk tronics »
Mouse Elekirik Studio » Lightpen Flekirik Stadio
AMX Mouse « AMX Sciten-gestalier » Lightpen

dk“tromics * uvn. jE 19,80

Farbbiander

NLQ 401 14,80 Star NL/LCIO 24,80
DMP 2000/2160/3000/3160 19,80
1L.Q 3500 29,80 LQ 5000 29,80

Neu! Mini Office Il

Der absolute Rennerin Grof3-
britannien. Preisgekronte Ge-
schaftssoftware des Jahres 1986
und 1987! Mitengl. Handbuch

| * Textverarbeitung
il » Datenbank
i « Geschaftsgraphik

3"-Diskette

« Etikettendruck
* Tabellenkalkulation

‘kfﬂr CPC 464, 664, 6128

DM 98,--

re:sgekron';(e Super!

CPC-Adventures

in deutsch !
+ Diamant von Rabenfels (Graphic)
*» Drachenland (Text)
» Reise durch die Zeit (Text)
= Sherlock Holmes (Graphic)
« Auftrag in der Bronx {Graphic)
* Insel der Smaragde (Text)
= Das Pharaonengrab (
je Kassette
je Diskette

DM 39,--
DM 49,-

Schaltplanservice

29.80
29,80
29.80
19,80
19,80
19,80
29,80
19.80

GT 64/65
PC 1512/1640
Monitor CM/MM

ot

GA-Monitor 19,80




Joyce-Zubehor Joyce ( Elektric Studio |

Schaltplan s2sess12 29,80 Alles fiir lhren PCW 8256/8512

10x3" Disk. CF2 MAXELL 89,-- PCW 8256, 8512 Preisgekrontes Zubehér aus Eng-
10x Noname Disk. 69,-~

13" Drsit e BD 148, Public Domain Software
Joystick Quickshot || 19,80 L

Nr.7: CPC Arbeitsbuch Nr.19: Telekommunikation
Joyst. Compet. Proscoo 39,80 CPC+loyce [EVESRSNy ey it MEX

Gerdes Maus - Rs 232 erordetlich « Uber 1000 Public- Nrg:  CPC Disk Utities Jede: Disk: 30,-

: i i Nr.10: BizBasic
kel 175 Domain Programme | /41 Basic E-Compiler Neu: (keine PD}

R_S 232 (schnittstelle) 198, isk. 20, | Nr.12: Inline Generator WS-Tuner fir Waord-Star
Diskettenbox (2x40 Disk.) 39,-- Nr.13: Progr. aus Joyce nur DM 49,80 I "

Farbband fir Drucker 24,80 Liste ‘an.fordern! programmisren

Farbband for PCW9512 19,80 ! | MS-DOS |
dto. jedoch Textilfarbb. a.A. -
Bildschirmfilter (antirsfiex) 59,--

Lightpen*
Video Digitizer* 348,—
Mehr als 700 Disk. mit Maus* 398,

Uber 10000 Program- Adapter (* 39...
200 Endlosetiket. (7ox70)  16,-- 1 Pascal-Compiler apter (%) i

men sofort lieferbar! {
Verlangerung (Druck.,12V) 68, (YRT) . Liste anfordern} dk’ . P
Typenraddrucker 698,-- +2: Z80 Assembler, Dis- (Schriftl:chi) tronics Prod.

Druckertreiber 39, e : Prg.CPC-Dateiverw. | Jede Disk. 8, PCW 8256/8512

Diskettenlaufwerke B Inlar;p reter flr Lisp ; ‘lu-";or:;SlahUtiﬁt'ias PD-10er Bldcke: | Joystick-Controller * 69,--
. i ; . a : -

=260 Tthe s 720 KB =anschiuB 4 u&cézﬁer (Small lﬁrac;B:;:e iy 4 Blocke mit jsweils 10 Joystick-Contr.+Sound* 129,

fertig » Metallgehause » . C-Interpreter - intar- hervorragend zusammen- Echtzeituhrenmodul® 129,-

3,5" 348,-- 5 - aktiv C larnen gesteliien Disketten 256 k Erweiterung 248,—

51/4" 448,- B CPM-Hilisprogr. : MacroPack/ Z80 Block 1-4  je 68,-- dapter (*) fir engl. Prod. 39,

. Supercopy FISKUS 1987-1988: \
Software flr JOyCe ... | ticenwepogannder | Lonsieverahvesausglicn | ... PCW 8512, 8256 :
Suparlative fur lhren Joycel fir alle lohn- und einkommens- | ‘[ seiten « 100 Datenielder
T | Tosword 8000 148, | Mitpreiswertem Update- steverpflichtigen Einkommen | DATEL-STAR ord Eingabemdikes
PROWORT 219 Prospell engl. 50,~ | Service. 85,-- TJ{:):} :gennz:r&ﬂ;:f::ﬂes | Dateiverwaitungs- | Koroplatier Rugot-
: Vereinsverwalt.  198,-- : geg n | system ! genaralor + uv.m.
PROSPELL 79~ | Headline COMAC-Kasse Plus: ligung! 139,~ | Einfache Bedienung durch 198 |
MAXAMII 239, (Layoutprg.) 198, | Komiortasle Einnahmen- PULL-DOWN Manues = fréi -
: RH-DAT Ubarschufirechnung. STAR-DIVISION: dafinierbare Eingabemaske - BUSINESS-STAR
VAN DER ZALM: (Datenbank) 98, 168,~ 1400 Zeichen pro Datensatz » Aufiragebaameting mit:
ADRESCOMP 58,-- | TurboPascalE. 225, . STATISTIK-STAR frei definierbare Such-, Selek- | Lo a0 g.mit
? CARAT-Kasse Plus: {86 e ok giaka o 4oai Fakturierung
COMFORM 48,-- DR-Graph Einnahmen/Ausgaben Uber- Grafik- und Statistikpro- S J0E HINONmES L « Lagerverwaltung
DATENREM  68,-- (Gralfikprg.) 198,-- schuBrechnung. gramm | definierbare Listen- und Eti- « Mahnwessh
ETATGRAF  58-- | DR-Draw 168,~ | Erstellen von Businessgrafi- kettendruckmasks » uv.m, « Dateriverwaliung
FIBUKING 136 | (Zeichenprg) 198, | ken - statistische Auswer- 98,~ | . ynd Dienstprogr. !
LAGDAT 68,-- Datamat (Daten- | tungen + Editierfunktionan « 208.-
PROFIREM 136~ | banksyst) 99~ | Hansesoft: menusorientierte Bedianung * MAILING-SYSTEM '
Ly ; i Softwarepaket: STAR-
VOKABI 58, Prornpt Schreiblehrgang: Grafik: Ausdlruck auf knrfl'plahﬁ arepake ; FIBU-STAR PLUS
FAKTUREM 78, | (Dateiprg.) 69, DIN Ad- Seite = ausfihrliche MAIL + DATEI-STAR |
) Prg. y 10-Finger-Schreiben lernen : Professioneile
KALKUREM 78, K:;Dmft D}m(:k - | aut der Schrebmaschine ung | Dokumentation 98 189, | Finanzbuchhaltung 1
: asken - | - ; ;
| | o ’ G S
: I.Sc_ {\fmgﬁb(gap) :g:“ 89,-- STAR-MAIL STAR-BASE und hohe Absicherung
ocoScript2 148, - ckapeltrainer P Datenbanksystem ! Bedi -
| LocoMail1 128, - Verbentrainer 49,~ | PSE2: Erweiterung von Loco- A:f::u: l:a.::;ngenarator gf:hsl'z: . uav Irinungs
1 LocoMail 2 211,= Datamat 99, | Lernen Sie das Periodensy- script | Druckmask 2 : .
LocoSpell2 168, - ! stem der chemischen Ele- Locoscript-Texte kénnen auf bkl kg 298,~
L.Spell+ Mall 248 — Turbo Adress a8,— " i Systemdatei, Menuegenara-
1 LocoFile 168, — Turbo Fakiura 148, ;::::; ::r:eg{'érx:?nar: Frer:ddrulé:ker ’]‘EaUSQEdeCK‘ tor, Tastaturanpassung, LOCO-MERGE
' varDat 199, | i Werden + Exstalen von Druckeranpassung, Pro- Serienbriefarstol-
Verschiedenes Basic Compiler 1 39:__ trockenen” Stoffes! Serignbrigfen » uv.m. grammkonfiguration « PULL- lung! .
Multiplan 198,-- Comform Bank,For. 59,50 | 129, 98, DOWN-Menues » Eingabe- 98 .-
asell 198,-- Comac Lithox 148,-- maske Uber 8 Bildschirm- )'j

I Joyce Neuheiten ! Margin Meker Schneider Hardware [  Joyce-Spiele
- - - Margin Maker ist dia Papier- Qatrran ~ Bridge Player
Mini Office bageistert sain, von der ein- fuhrung schlschthin. Er var- Euro PC MM12 1.298,-- Strike Force H. - Fairlight

| fachen Bedienung und den laiht [hrem Druckar harvor- i i
Professional ng und den i Drucker h Euro PC CM14 1.798,- || SAS.Raid - F.B.Boxing

: : ! kolossalen Méglichkeiten die- ragenda "Fihrungseigen- T PC 201 MM12 2 498‘ Tomahawk - PS|5Trading

Das integriente Software- | sas Pragramms. schaftan’. ower > 35 - Jowals Darkn.

1. Chess 88

fooongwammosa | SODPrEsS 198~ nur 3990 || o o0oMMie 2700 | | e S Hemombene

| oo OF0+ | cnese s0p.. | HMESTESEIITEN | | TowerPC220MMi2  3.498- | | Knighiore
Daterbank - Tabellen- ‘ MasterScan & Target PC 5.998,-- | | XachDar2

Kalkulation « Geschifts- ; MasterPaint PC 2640 MM2640 4.998,-- Colos. Bridge

graiik ioﬁa?"l:' Eg"achdi“ D:::’,‘ej" PC 2640 EM2640 5.998, | Tetris
DM 138, oy g \ Personal FAX SPF100 2.398, )

MasterScan 298,—
Fleetstreet _ | MasterPaint 78,
Editor \ : | Paketpreis 338,~

Dieses Programm macht e | Adapter 39,-
aus lhrem Joyes sine ot |
richtige Desktop-Pub- . . Desktop Publisher
lishing-Maschine. ! Erméglicht professionelies
DM 198,-- AL ETTER VGl | Deskiop-Publishing auf
T | Sic.rung dos Computer Ihrem PCW B256/8512/9512
Uber den Bildschirm « Mit flr nur 118,--
Stop Press ¥
AMX-Desktop-Programm komp. mit AMX-Maus
Das sensationelle Pro- Teletonverzeichnis * Notiz- . ’
gramm im Beraich des buch + Kalender - Papierkorb | 348,
ﬁesm?ppm{::hings k:nr nur 298,— Desﬂst[:h: Ubersetzung
ren Joyce. Wie vie zu engl. Programmen
dere werden auch Sie | Adapter 39, " je 29,80

l[! S
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Thunder Blade

Hersteller; Sega/U.S.Gold
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 49,95 DM bis 59,95 DM

CPC 464 X CPC 664X CPC 6128[X

Das Szenario

Das Land wird von den pliindernden
Rebellentruppen des gnadenlosen und
unversohnlichen Diktators Swindells
tiberrannt.

Die regulidren Truppen haben diesem
Ansturm nicht viel entgegenzusetzen
und ergeben sich der iiberlegenen Feu-
erkraft der feindlichen Waffensysteme.
Unter diesen Umstinden ist es natiir-
lich nur eine Frage der Zeit, wann die
Regierung stiirzt. U.S.G.H.Q., Thre
vorgesetzte Dienststelle, hat Sie als
letzte Hoffnung aufgeboten. Das
schnellste und modernste Fluggerit —
der letzte halberstickte Schrei — ist fiir
Sie bereitgestellt worden. Es handelt
sich dabei um den Thunder Blade, ei-
nen hochmodernen Kampfhubschrau-
ber. Als erfahrener Veteran, der schon
an vielen Luftschlachten teilgenommen
hat, sind Sie der einzige, der fiir diese
schier ausweg- und hoffnungslose Auf-
gabe in Frage kommt. Schaffen Sie es,
das Unmogliche moglich zu machen?

Missing in Action

Sie beginnen das Spiel mit fiinf weite-
ren Hubschraubern, die Ihre Reserve
darstellen. Um zu gewinnen, miissen
Sie die feindliche Festung finden und
vernichten. Ab einer bestimmten
Punktzahl bekommen Sie dann einen
Bonushubschrauber. Das Spielgesche-
hen selbst ist relativ einfach nachzu-
vollziehen. Sie miissen Thr Kénnen im
Kampf mit feindlichen Luft- und Bo-
dentruppen unter Beweis stellen. Dabei
gilt es zu beriicksichtigen, dafB die
Schnellfeuerkanone ausschlieflich der
Bekdmpfung von Luftzielen dient,
wihrend die Raketen bei Boden- und
Wasseggzielen Verwendung finden. So-
bald Sie nun mit dem Hubschrauber
von der Startplattform abgehoben ha-

22 PC 3’89

Allein mit Threm Hub-
schrauber miissen Sie
sich mit schier endlosen
Wellen von feindlichen
Truppen auseinander-
setzen. Thr Hubschrau-
ber ist ein Produkt mo-
dernster Technologie,
mit dem Sie Thre Feinde
fiberwinden kdnnen. ..

ben, kann der Kampf beginnen. Folgen
Sie der Hauserschlucht, und versuchen
Sie, die zahlreichen feindlichen Streit-
krifte auszuschalten. Gelingt es Thnen,
die erste Stufe zu iiberstehen, haben Sie
eine kurze Verschnaufpause, bis Sie in
einer weiteren Héiuserschlucht wieder
so richtig aufrdumen koénnen. Beson-
ders interessant ist die Darstellung des
Szenarios. Sie iberfliegen es in der
Draufsicht und kénnen in sehr realisti-
scher Art und Weise wahlweise in Bo-
dennihe oder Wolkenkratzerhhe flie-
gen. Aber Vorsicht! Manche Wolken-
kratzer sind so hoch, daB Sie sie nicht
tiberfliegen kénnen. Versuchen Sie es
trotzdem, stellt sich ein dhnlicher Ef-
fekt ein, vergleichbar einem Insekt, das
wiahrend einer Autobahnfahrt innige
Freundschaft mit Threr Windschutz-
scheibe schliefBt...

Entsprechende Geréduscheffekte unter-
malen die Abenteuer, die Threr harren.

Eplalidae Badianin;

ﬁ- 5L Graflk Sound Prelal
frqundlichkest  mentation

Letslung

| rl | 1 1 I

Resiimee

=01 A PR D

Grafisch recht ansprechend gestaltet,
priasentiert sich Thunder Blade als
schnelles Actionspiel mit ausgiebigen
Schiefieinlagen. Es ist allerdings, be-
sonders in héheren Leveln, nicht ein-
fach, schnell genug zu reagieren, um
am Leben zu bleiben. Hubschrauber
zum Beispiel erscheinen in der Regel
nur als Schatten, so daf Aufmerksam-
keit unumginglich ist. Den Freunden
des schnellen Actionspieles wird Thun-

der Blade sicher Spalf machen.
(mm)

4 Soccer Simulators

Hersteller: Code Masters
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: 49,95 DM

CPC 464 [XCPC 664 XCPC 6128 X

Schuf und Tor!

FuBball ist ein beliebtes Spiel. Dies ist
eine Tatsache, die niemand bestreiten
wird und kann. Auch im Computerbe-
reich haben sich FuBballsimulationen
einen Standplatz gesichert. Dies sieht
man klar und deutlich daran, das im-
mer wieder neue FuBballsimulationen
auf den Markt kommen. Ein paar Klas-
siker aus diesem Genre sind jetzt fiir
den Amstrad CPC in der 4 Soccer Si-
mulators der Firma Codemasters er-
schienen. Diese Compilation enthélt
folgende vier FuBballspiele: 11-A-Side,
Indoor Soccer, Soccer Skills und Street
Soccer. Wir werden uns nun zwei die-
ser vier Spiele genauer ansehen.

Soccer Skills

Es ist kein FuBballspiel im eigentlichen
Sinne. Es geht viel mehr darum, den
Spieler auf das Match vorzubereiten.
Sprich: Man befindet sich im Trai-
ningslager und trainiert fleiBig! Es gibt
verschiedene Moglichkeiten, den Spie-
ler zu trainieren. So zum Beispiel die
Ballkontrolle. Hier mufi der Spieler im
Slalom um ein paar Hiitchen gelotst
werden, ohne den Ball zu verlieren.
Das Toreschieffen und -abfangen kann
genauso geiibt werden wie die Auf-
wirmphasen, welche nicht fehlen.
Beim FuBball mul} zeitweise schnell
von einem Punkt zum anderen gesprin-
tet werden, und dafiir ist das Sprinttrai-
ning ebenfalls vorhanden. Soccer Skills

%_
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ist alles in allem ein Programm, das so-
wohl von der technischen Seite als auch
vom Spiel her gut gelungen ist. Hier
kommt es mal nicht darauf an, so viele
Tore wie moglich zu schieBen, nein,
hier wird gezeigt, daff zum eigentlichen
FuBball auch das Trainieren gehort.

Street Soccer

Nachdem wir also unseren Spieler
durchtrainiert haben, konnen wir mit
thm ins Match gehen. Hier von gibt es
drei verschiedene in dieser Programm-
sammlung. Wir haben uns das Street
Soccer etwas genauer angeschaut.
Diesmal gibt es keinen griinen Rasen
oder braunen Hallenboden. Nein, hier
wird einfach auf der StraBe oder im
Hinterhof gekickt. Dies bedeutet, dafl
hier nicht so stark auf die Einhaltung
der internationalen FuBballregeln ge-
achtet wird wie in anderen FuBballsi-
mulationen. Um es genauer zu sagen,
es gibt iiberhaupt keine Regel, an die
man sich halten muf. Das heifit im
Klartext, hier geht es nur darum, den
Ball so oft wie moglich ins gegnerische
Tor zu schieBen. Die Grafiken dieses
Programmes kann man nicht als her-
ausragend bezeichenen, der Begriff
“hausbacken” trifft eher zu.

Grahk Proisi

Latistung

Hadienungs- Saund

Spieldan g6 Dok
fraundiichkall  mantation

1 - (| S 1 1 1

R e e

|

|15lm

Fazit

4 Soccer Simulators ist eine Sportcom-
pilation, die das Herz eines jeden Fuf-

Dribbeln Sie den Ball
wm alle Hittchen, denn
nur so kdnnen Sie die
perfekte Ballbeherr-
schung lernen,

ballfans hoherschlagen 146t. Ich gehore
zwar nicht zu diesen, aber trotzdem
hatte ich meinen Spal beim Testen. Das
Gute an der Compilation ist, daB hier
nicht viermal dieselbe Art des FuBballs
vorhanden ist, sondern vier unter-
schiedliche Variationen. Wer Fufiball
auf dem Computer mag, der ist mit 4
Soccer Simulators gut beraten.

(rg)

Operation Wulf

Hersteller: Ocean

WVertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 49,— DM Disk.

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

The Lone Wolf

Die Einsatzkontrolle hat IThnen wieder
einmal einen undankbaren Auftrag zu-
gewiesen, ein regelrechtes Himmel-

18T HALF

TIME B81.R26

fahrtskommando. Ein nicht ndher defi-
nierter Feind hat es gewagt, Geiseln zu
nehmen und diese gefangenzuhalten.
Sie sollen nun mit dem Fallschirm iiber
dem fraglichen Gebiet abspringen und
das feindliche Konzentrationslager fin-
den. Danach haben Sie die internierten
Geiseln zu befreien und fiir einen siche-
ren Rucktransport zu sorgen. Keine
einfache Aufgabe fiir einen Mann, der
alleine kdmpft und zudem mit einer du-
Berst kirglichen Ausriistung in den Ein-
satz geschickt wurde. Lediglich ein
Maschinengewehr und einige Handgra-
naten stehen zur Verfiigung. Alles Wei-
tere mufB unterwegs irgendwie be-
schafft werden. Daf dies im Dschungel
nicht gerade einfach ist, leuchtet wohl
jedem ein...

Das Himmelfahrtskommando

Allein im Dschungel — eine Vorstel-
lung, die nicht gerade ein gemiitliches
Gefiihl erzeugt. Wihrend man vor Ti-
gern ja noch auf einen Baum fliichten
konnte, stellt sich die Situation bei
feindlichen Soldaten anders dar. Wer
zuerst schieBt, der liberlebt (vielleicht),
wer zu spdt schieBt, dessen Gebeine
bleichen kurze Zeit spéter in der gna-
denlosen Sonne Stidostasiens. Um aber
schieflen zu kdnnen, mub das unersatt-
liche Maschinengewehr mit immer
neuen Magazinen gefiittert werden.
Diese stellen sich als kleine Icons dar,
die der Spieler beschiefien muBl, um ih-
rer habhaft zu werden. Allerdings diir-
fen Sie nicht wahllos auf alles ballern,
was sich bewegt. Wenn Sie harmlose
Zivilisten toten, dann sinkt Ihr Energie-

vorrat genauso, als wiren Sie selbst ge-
troffen worden. Die ersten vier Stufen
haben nun zum Inhalt, moglichst viele
Kriegsgefangene zu finden und zu be-
freien. In der fiinften und sechsten Stu-

ROOM

DPERSSING Wir alle haben doch als

Kind auf der Strafie ge-

bolzt. Wem dieses gefiel,
der kann das heute wie-
der tun.
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fe miissen Sie dann fiir einen sicheren
Riickzug sorgen. Feindliche Soldaten,
Panzer, Hubschrauber und Artillerie
sorgen dafiir, daB bei der Rettungsak-
tion keine Langeweile aufkommt.
Folgende Icons sind fiir Sie wichtig:
Magazine stellen Munition dar. Sie
sollten versuchen, diese so schnell wie
moglich abzuschiefen. Granaten be-
diirfen wohl keiner weiteren Erklirung.
Erhaschen Sie das Symbol Free, erhéht
sich die Peuergeschwindigkeit Ihres
MGs, bis das Magazin leer ist. Ein “P*
schlieflich dient dazu, Thre physikali-
sche Konstitution zu erhthen. Bei aller
Begeisterung sollten Sie noch folgende
Punkte beachten. Feuern Sie nicht pau-
senlos, die Munitionsvorrite sind be-
grenzt. Nehmen Sie zuerst Panzer, He-
likopter und schweres Gerit unter Be-
schuB, da diese den grofiten Schaden
verursachen. Raffen Sie an Munition
und Ausriistung an sich, was Sie be-
kommen konnen, und feuern Sie nie auf
Zivilisten oder Geiseln!

Das Uberleben ist im
Dschungel keine einfa-
che Aufeabe, besonders
dann nicht, wenn man
noch eine Anzahl Gei-
seln beschiitzen muf3.

Chubby Gristle

Hersteller: Grand Slam
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: ca. 40,— DM (Kass.)

CPC 464 [XCPC 664 XCPC 6128 X

Jumping Jack Flesh
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Resiimee

Operation Wulf prisentiert sich als sau-
ber programmiertes Action Game. Lei-
der ist die Thematik relativ blutriinstig,
und es gehort schon ein gewisses MaB
an moralischer Unbeschwertheit dazu,
reihenweise Menschen zu erschieBen.
Fiir Kinder und Jugendliche ist dieses
Programm wohl nicht empfehlenswert.
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Chubby Gristle, seines Zeichens Park-
wichter, war schon immer ein impo-
santes Stiick Menschenfleisch. Doch
seit er sich entschlossen hat, der dickste
Mann der Welt zu werden, hat er noch
einiges an Gewicht zugelegt.

Sein Traumziel ist die magische “Ein-
Tonnen-Marke“. Um dieses Gewicht zu
erreichen, mufl Chubby allerdings noch
eine riesige Menge Nahrung zu sich
nehmen. Um seine unbéndige Freflust

Schaffen Sie es, dem
Parkwdchter zu seinem
Traumgewicht zu ver-
helfen? Nur schnelle
Reflexe und eine sorg-
filtige Planung schaf-
[fen die Voraussetzung,
alle Leckerbissen zu er-
haschen.

auch bezahlen zu kénnen, jobt der gute -
Chubby als Parkwéchter in einem Kauf-
haus. Dort sitzt Chubby natiirlich an
der Quelle, um sich die bendtigten
Nahrungsmengen zu verschaffen. Das
Kaufhaus ist allerdings nicht auf Selbst-
bedienung ausgelegt.

Chubby muf} hollisch aufpassen, um
bei seinen FreBorgien nicht zu Schaden
zu kommen. Zahlreiche fliegende und
wandernde Widersacher erschweren
sein Vorhaben.

Jump & Run

Chubbys Aufgabe beginnt, wie sollte es
auch anders sein, bei den Parkplétzen.
Hier konnen die ersten Punkte einge-
heimst werden, wenn Chubby den Per-
sonenwagen an die linke Wand schiebt.
Nun gilt es, das im Querschnitt darge-
stellte Szenario zu erkunden. An diver-
sen Stellen des Bildschirms sind dann
Nahrungsmittel zu finden, mit deren
Hilfe Chubby sein Gewicht in die Héhe
treiben kann.

Aber auch niitzliche Items sind zu fin-
den, mit deren Hilfe man sich weitere
Spielbereiche erschlieBen kann. So
zum Beispiel die Gummistiefel, die in
einem der oberen Bilder zu finden sind.
Gelingt es Chubby, die Gummistiefel zu
bekommen, kann er in die Kanalisation
hinabsteigen und sich auf diesem Weg
neue Nahrungsquellen erschliefen.
Denn hinter dem Kanalisationsbild gibt
es einen weiteren Raum...




Software-Review—]

Des weiteren gibt es noch einen
Schraubenschliissel zu finden. Wel-
chem Zweck dieser wohl dienen mag?

Doch ganz so einfach ist das Erreichen
der “Ein-Tonnen-Marke” nun wirklich
nicht. Die Widersacher sind stellenwei-
se nur durch duBerst exaktes Timing zu
iiberlisten. Denn wenn Chubby einen
der Widersacher beriihrt, haucht er ei-
nes seiner wenigen Leben aus. Trotz-
dem ist es immer wieder ein Anreiz,
den fetten Parkwichter die Seile und
Ketten hoch- und herunterzuscheu-
chen. Sehr positiv ist zu vermerken,
daf Chubby nicht noch gegen die Zeit
kimpfen muf.
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Alle Aktionen konnen in Ruhe geplant
werden, bevor man sich daranmacht,
einen weiteren Leckerbissen zu er-
obern,

Resiimee

Selten ist uns ein so neckisches “Jump
& Run‘“Spiel fiir den CPC in die Hénde
gefallen. Grafisch sehr ansprechend ge-
staltet, ist es immer wieder eine Freu-
de, den fetten Parkwichter von Seil zu
Seil springen zu sehen. Mit einem flot-
ten Sound untermalt, verspricht Chub-
by Gristle viele Stunden ungetriibten
Spielspalfl. Denn es werden doch einige
Anldufe vonnoten sein, um Chubby die
Abmagerungsfarm zu ersparen und das
Traumgewicht von einer Tonne zu er-
reichen. Allen Freunden des “Jump &
Run“Genres sei Chubby Gristle trotz
seines Gewichtes ans Herz gelegt.

Der Weg lohnt sichl
DMV verschenkt etzt Chips
Wir stellen aus: Halle 7, Stand E 50 (nm})

PRO-DESIGN 20 CPC 464,664,6128

PRO-DESIGN erdifnet Ihnen die faszinierende Welt des Grafik-Designs. Was bls-
her den Eigentimern von 16-Bit-Rechnern vorbehalten war, steht nun avch Ihnen
zur Verfigung! Im Handumdrehen erstellen Sie professionelle Grafiken fir alle
Bereiche.

Ausfihrliches deutsches Handbuch im stablilen DIN A5 Ordner

10 tolle Schriften + CPC-Zeichensatz + Rahmen + Schmucklinien + Piktogramme
Desktop-Steuerung mit selektiven Disketten-Katalogen (super komfortabel)
Bis zu 16 Druckformaten / 144 Ausgabeformaten

Druckertreiber £. Epson-Kempatible, NLQ 401, 8P 1000 CPC, Star 5G-10, CPA-B0
Eigenes Programm zur kinderleichten Druckeranpassung

Komfortabeles Schrifteditor-Programm

Viele Zusatzschrliften auf Erwelberungsdisketten

Hervorragendes Echo in der Fachpresse (Testbericht Schneider-Hagazin 6/83)
Version 2.0 voll kompatibel zu Vexsion 1.0

PRO-DESIGN 2.0, 3" -Diskette ¢ Handbuch fir nur DH 64,95

Versand qegen Vorausbasse (bestecfrei| ofer Nachzahme (zzql. DM §,-]

Bom oW oW e ow oW e

Kostenloses INFO

Axel Heber, Postfach 268154, D 5688 Huppertal 26

CRUSADER SOFTWARE

# STARDRIVE 5.25-Laufwerke fir CPC 8/484/6128 jetzt auch in 2x360 KB-Austihrung mit:
= 12 Monata le, Gerdite aus industrieller Produktion
- Fo mit int., LED-Anzeige
- Sehr Islser Lau! Natztsli Schal!er alc,
lter (alle 5,25 u, 35"-Laulwarka)

- Sofomge Bamehsberaltschaft

~ Alle Kabal und B i im Lief fang enthal

A5 -Zweillautwerk (720 KB) nur 288, - DM
5,25"-Zweitlautwerk (720 KB) nur 348, - DM
5,25" External Disk Drive:

(s Testin H. 10/88 5. 40: Fazit; "sehr empfehlenswert”)

als Zweitlaufweark nur 288, - DM
dls Erstlaufwerk fir CPC 464

Inel. Handbuch, Systemdisketts, Contraller nur 498, - DM
als prsllamaﬂc 3" + 5.25" f. CPC 484

Incl. Handbuch, Sy nur 698, - DM

‘Weltere Angebote {Mszug aus unsarer kostenl. Liste):

— 3*-Zweillw. FD1 orig. Schnelderfmsirad nur 289, - DM

mit u.
+5W2.54 * +12VI1M.5A 1, alle Floppies nur 39,- DM

Prels zzgl. Porto/Verpackung, Liste/Prospekie kostenlos

G + L electronic
Computerhardware
6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/2582

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128, 256 oder 512K fir alle CPCs
Alle Versionen nachtrdglich aul Maximal-Version aufriistbar
* optional 2 EPROM-Sockel mit frei wahlbarer ROM-Nummar (1-15)
* Patchprogramm fiir CP/M 2.2 (63K CP/M). Endlich laufen dBase, Multiplan und Wordstar
* Patchprogramm flr CP/M Plus. CP/M Plus auch fiir CPC 464/664
* resatfeste RAM-Disc (maximal 448K) for CP/IM 2.2 und CP/M Plus
* resetfeste RAM-Disc unter BASIC (nur bei EPROM-Version)
* 100% kompatibel zu dk'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* AnschluB Gber den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner nétig)
* geringe Abmessungen (mit Geh&use: 160 x 83 x 20 mm) durchgefiihrier Erweiterungsbus

RAAM-Erweitarung mit Softwars fir CPF/M 2.2 und CPIM Plus aul 3*-Diskette
{wahlweise auch 35" oder 5.25"-Diskette)

Freise: ohne RAMs. .99~ DM 64 KByta... 148,~ DM 128 KByte...
256 KByte... 289 — DM 512 KByte... 449~ DM

Aufprais fir zusatzliche EPROM-Socke!l und Software im EPROM 49— DM

X-Laufwerk sir crc asase64/6128
Das X-Laufwerk ist sin Systemlaufwerk, das anstelle eines 3"-Zweitlaufwerks am CPC 664/6128
rm1 eingebautem odar am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrieben wird. Das X-DDOS-
Betr y wird 1 mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen, 716 K nutz-
bare Kapazitat unter BASIC, CP/M 2.2 und GP/M Plus.
* Die RAM-Belegung von X-DDOS ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS,
* Es kann soﬂwarernaﬂlg zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaitet werdan.
‘Es gsp fiar CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliefart.
* Die CF'."M Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 64K RAM-Erw. lauffiihig.
* Die 224-KByte EPROM-Karte hat bei installiertem X-DDOS noch eine Restkapazitit von
208 KByte.,
* Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten fauffahig ist, wurde viillig auf
einen Kopierschulz verzichtet.
* Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werden.

X-DDOS-EPROM, Software & Beschreibung 99, - DM

199~ Om

224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 238, - DM
525" oder 35" X-Lautwerk, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softw, & Baschr. 580, - DM
5.25" oder 3.5" X-Laulwerk, RAM-Erw. ohne RAMs, X-DDOS, Softw. & Beschr, 589,- DM

EPROM- Karte 224 KByte fiir alle CPC

* Fir die EFROM-Typen 2764, -128, -256
* ROM-Nummern 0-15 frei wahlbar
* 7 Sockel
* Bei 27256 zwei ROM-| Nummam pro Sockel
* Durchgefiihrier Expar
* Software zum automalischen Ers!ellen von Programmaodulen (BASIC und BIN-Dateien)

Fertiggerat flir CPC 464/664 DM 145~  Fertiggerat fir CPC 6128 DM 188, ~
Modul-Software auf 3"-Disketie DM 95.—

Zubehdr fiir EPROM-Karten

EPROM 2764 DM 750 ProtextEPHEOM DM 124,—  Maxsm-EFROM DM 124, -
EPROM 27128 DM 850  Promerge Plus-EPROM DM 134 —  Ltopia DM 94, -
EPROM 27256 DM 11,50 X-DDOSEPAOM oM 99— Alpha-ROM DM 35~
EPROM 27512 DM 21,50 Time-ROM (ballerizgeputierte Echtzeituhs) + EPROM DM 135,—

Industrie-Elektronik GmbH
Brahmsstrafle 9, 6835 Brihl
Telefon 06202/ 71417

DOBBERTIN
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Demnéchst auf Threm Computer

Nachdem es in letzter Zeit auf dem Softwaremarkt still um den CPC war,
ist jetzt wieder ein leichter Aufwirtstrend zu verzeichnen. Daher konnen
wir Ihnen heute wieder einige interessante Programme fiir den CPC

vorstellen,

Motor Bike Madness

Mogen Sie Trial, das Geschicklich-
keitsfahren mit dem Geldndemotorrad?
Wenn ja, sollten Sie sich dieses Pro-
gramm nicht entgehen lassen! Ver-
schiedene Kurse warten darauf, von Ih-
nen bezwungen zu werden. Sollten Sie
stiirzen, verlieren Sie nicht nur kostba-
re Zeit. Ihr Motorrad kann Schaden
nehmen, was Einflufl auf das Fahrver-
halten des Gerites hat. Schidden konnen
jedoch nach jeder Runde repariert wer-
den, sofern Sie das nétige Kleingeld
haben. Geld konnen Sie allerdings nur
durch gute Plazierungen gewinnen.
Also, Helm auf, Ziindung ein und los
geht es!

3D Starfighter

Ein nettes Flug- und SchieBspiel fiir
den CPC steht mit 3D Starfighter ins
Haus. Ziel des Spieles ist die Ausrot-
tung sdmtlicher feindlicher Streitkrif-
te. Ist dies geschafft, geht es in den

nidchsten Sektor, in dem die Feinde

zahlreicher und aggressiver sind. Aus-
gestattet mit einer passablen 3-D-Gra-
fik stellt sich schnell der Spielspal ein.
Ein Schild vermag anstiirmende Feinde
wenigstens einige Momente aufzuhal-
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ten. Haben Sie einen Sektor von Fein-
den gesdubert, geht es mit Lichtge-
schwindigkeit zur nidchsten Aufgabe...

Paste-Man Pat

Pat Splatt, der beste Plakatkleber in
Groove-Town, hat gestern den ganzen
Tag Plakate glattgestrichen. Sein Erz-
rivale, Nasty Norville hat aber Sabota-
ge betrieben und grofies Chaos ausge-
16st. Um dem nun abzuhelfen, mul} Pat
mit seiner Pferdehaarbiirste die einzel-
nen Plakatteile hin- und herschieben,
bis alles an der richtigen Stelle ist. Nor-
villes Bande wird natiirlich alles versu-
chen, um Pats Bemiithungen zum Schei-
tern zu bringen. Ein etwas ausgefalle-
nes Spiel fiir den CPC.

Speed Ace

Speed Ace entfiihrt Sie in die Welt des
Motorrad-StraBenrennens. Sie kdnnen
wahlweise gegen 19 vom Computer ge-
steuerte Fahirer antreten oder auch ge-
gen einen Freund. Spielen Sie gegen ei-
nen Freund, spielt sich das Geschehen
auf einem Split Screen ab, ansonsten
steht der ganze Bildschirm zur Verfii-
gung. Auf Rennkursen wie dem be-

kannten Silverstone Ring konnen Sie
dann Ihr ganzes Konnen in die Waag-
schale werfen.

BLAYER 1 BLEYER =
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Victory Road

Das Spiel beginnt an der “Himmels-
treppe”, einer unheimlichen Land-
schaft in Agypten. Dort miissen Sie
sich mit Bestien aller Art auseinander-
setzen. Haben Sie diese iiberwunden,
gelangen Sie auf eine Strafe, die Sie
weiter durch das Spiel fithrt. Sie miis-
sen stiindig damit rechnen, von Vampi-
ren und mehrkopfigen Ungeheuern an-
gegriffen zu werden. In diversen Hoh-
len werden Sie auf sterbliche Uberreste
anderer Abenteuerer stoBen und auf
Falltiren und Aufziige, die Sie an
neue, schreckliche Orte bringen...

Batman — The Caped Crusader

In Gotham City, der Heimat von Bat-
man, herrscht grofe Aufregung. Der
Joker und der Pinguin, die Todfeinde
von Batman, haben wieder finstere Pli-
ne ausgeheckt, um die Weltherrschaft
an sich zu reifen. So will der Pinguin,
als Regenschirmfabrikant getarnt, eine
Armee aus Roboter-Pinguinen erschaf-
fen, um diese fiir seine Zwecke einzu-
setzen.

Der Joker hat zu allem UberfluB auch
noch Robin entfiihrt, der Batman sonst
hilfreich zur Seite steht. Schaffen Sie
es, Gotham City die wohlverdiente
Ruhe zuriickzubringen?
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Gamers Message

Auch in dieser Ausgabe ist wieder Spiel, Spal und Spannung angesagt. Da-
mit Sie nicht verzweifeln miissen, haben wir wieder einmal in unserer Tip-
und Trickkiste gekramt und einiges fiir Thren CPC herausgesucht.

Wir wiinschen viel Spafl beim Spielen!

Pokes zu Impossaball auf
dem CPC

Die Speicherstelle, die einem 255 Le-
ben gibt, liegt bei 42010. Bevor das
Spiel nach dem Laden durch CALL
&8200 aktiviert wird, miissen Sie
POKE 42010,255 einfiigen. Jetzt diirf-
ten Sie keine Schwierigkeiten mehr ha-
ben, in hohere Level zu gelangen.

POKE 39082,255 laBt die sonst so
munteren Killerobjekte erstarren.

Pokes fiir den CPC 464

Um Pokes in Ladeprogramme einzu-

setzen, die in Basic geschrieben sind,

aber nicht mit LOAD geladen werden

konnen, sollte man es mit dem Listing

von Markus Blémer versuchen.

10 MODE 1

20 POKE %ACO1, 8C3: POKE &AC02, £90: POKE
&ACD3, &C0

30 LOAD “filename®
40 LIST

Den Poke muB man nun vor dem letz-
ten CALL-Befehl einsetzen.

Hier einige Pokes:

MAG MAX POKE &1AF1,&00
WONDERBOY POKE &52E5.0
ZYNAPS POKE &SF7E,&FF
IMPOSSABALL POKE &96DC,0

Street Fighter

Wenn man bei Street Fighter geduckt
bleibt und immer FuBtritte austeilt,
kann man jeden Gegner besiegen.

Mewilo — so wird’s gemacht

Zuerst sollte man sich zur Destillerie
begeben, wo man alle gestellten Fragen
korrekt beantworten mufi. Die Ant-
worten hierzu kann man teilweise aus
dem Handbuch erfahren, jedoch alle
Fragen sind nur durch bloBes Auspro-
bieren zu schaffen. Immerhin hat der
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Spieler die Moglichkeit, die Destillerie
mehrmals zu besuchen. Hat man die
acht Fragen korrekt beantwortet, erhélt
man eine Flasche Rum. Hiernach soll-
ten Sie zur Habitation Montparnasse
gehen; auf der Veranda treffen Sie Mi-
chele und Genevieve, die Thnen von
dem im Haus umgehenden Zombie er-
zihlen. Hier bekommen Sie den Auf-
trag, Licht hinter die mysteriose Ange-
legenheit zu bringen. Schaut man sich
das Bild im Chambre etwas genauer an,
so wird der Spieler nach einem Namen
gefragt, den man mit ARNAUD beant-
worten kann. Leider gibt uns das er-
scheinende Wesen keine weiteren Aus-
kiinfte, so daB wir unseren Weg zur
“case“ fortsetzen konnen. Hier kann
man Echevin die Flasche Rum geben,
der daraufhin wichtige Informationen
gibt. Nun begeben wir uns zum Salon,
wo Michele wartet und auf eine Planta-
ge hinweist. Im “jardin“ erzihlt uns
Genevieve von einem Bankier.

Ist man mit Hilfe der Hibiskusbliite zur
Insel zuriickgekehrt, wendet man sich
am besten zur “fond cacao*. Nach dem
Eintreffen sollte man den Pferdekopf
anklicken und die Kutsche genauer un-
tersuchen, denn der Kutscher kann
wertvolle Tips geben. Bei den Com-
muns erzihlt uns die Frau von einem
Brief, der im Besitz des Abbé von St.
Pierre sei. Also nichts wie hin nach St.
Pierre, um dort die Cathedrale aufzu-
suchen. Hier erscheint jedoch nicht der
gesuchte Abbé, sondern nur sein Nach-
folger, der uns erklirt, der alte wiire
verstorben. Bei der Rue trifft man den
Bankier, der auf seine Wischerin hin-
weist; ihr kann man nach Beendigung
des Gespriches in die Coxelane folgen.
Sie erzihlt, daB der Bankier sie beldsti-
ge. Danach gehen wir zum Lycee, wo
ein wertvoller Informant wartet. Er
gibt Hinweise iiber einen Zombiespe-
zialisten, der in den Bergen wohnen
soll. Diesem sollen wir aber als Ge-

schenk ein Huhn mitbringen. Weiter-
hin erwihnt er eine Frau, die eine Bou-
tique in der Stadt hat. Achtung! Rechts
oben sieht man Friichte hdngen, die Sie
unbedingt mitnehmen sollten.

Die Boutique befindet sich in der Rue.
Links neben der Schnur der Papageien-
stange steht ein Korb, den wir in unser
Inventar aufnehmen konnen. Ist dies
geschehen, sollte man sich sofort wie-
der zur Rue begeben, wo sich mittler-
weile der Kutscher, den wir von der
Plantage her kennen, befindet. Dieser
weist auf ein Wortspiel bei den Namen
der Sklaven hin. Geht man nun wieder
zur Cathedrale, findet man eine Frau
vor, die den gesuchten Brief besitzt.
Sie erhalten ihn, wenn Sie auf die gelbe
Fliche unter ihrem Arm gehen und die
dann gestellte Frage mit “Mewilo* be-
antworten. Direkt hiernach sollten Sie
zu den Communs auf der Plantage
“fond cacao“ gehen. Die Frau er-
scheint jetzt mit einem Zouzoufe. Be-
wegt man seinen Cursor auf diese
“Zouzoufe“ und driickt Enter, erhilt
man sie gegen die Carcassole. Jetzt
sollten wir die Arena aufsuchen, in der
wir das schwarze Huhn erhalten, wenn
wir zwei Ritsel 1osen: Etwas, das im-
mer hinab- und niemals hinaufsteigt
(FluB), und zum zweiten: Sie ist so ver-
dorben, daB sie unter ihrem Kleid
spricht (Glocke). Danach geht man
wieder nach St. Pierre und dort zum
Hafen, wo eine Frau erscheint, die ihr
Wissen nur weitergibt, wenn man die
fehlende Zutat Gombo nennt. Jetzt
kénnen wir den Zombiespezialisten in
der “petite savane“ besuchen. Die
Schlange, von der man unweigerlich
getotet worden wire, wird nun vom
Zouzoufe geschlagen. Nun kann man
dem Mann das Huhn geben, der dar-
aufhin erklidrt, wie der Zombie erlost
werden kann. Wenn Sie wieder die
Hauptkarte der Insel auf dem Bild-
schirm haben, kénnen Sie den Brief le-
sen, indem Sie ihn anklicken. Aus die-
sem erfahren Sie von einer Quelle, die
sich am Ende des FluBlaufes befindet.
Dort erscheint der Geist, den Sie, wenn
Sie den Rat des Zombiespezialisten be-
folgen, mit den Worten Anselme und
Echevin erlésen kénnen.

%—
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Indiana Jones

Eventuelle Probleme beim Nehmen des
Sankara-Steines brauchen nicht zu
sein; hier ist die Losung:
Laufen Sie im Tempel hinauf bis zum
Totenkopf, wobei Sie alle Gegner und
‘ Schlangen, die sich in Threr Nihe be-
finden, beseitigen sollten. Wenn Sie
auf die Tiiren zugehen, werden Sie
‘ bald an die Wand stofen und nicht
| mehr weiterkommen. Hier heifit es ab-
warten, bis die Falltiiren geschlossen
sind, worauf Sie Ihren Weg, am Toten-
kopf vorbei, fortsetzen konnen. In die-
sem Fall sollte ein Piepston zu héren
sein und in der Anzeige der Sankara-
| Steine eine Eins erscheinen.

Wenn Sie zum dritten Mal im Tempel
angekommen sind, ist folgendes zu be-
achten:

Der Zauberer erscheint jetzt ziemlich
oft. Wenn Sie im Besitz des dritten

schleunigst durch die Tiiren begeben.
Indy erscheint auf einem Felssims und
rechts ist eine Briicke zu erkennen, die
Sie iiberqueren missen. Auch auf die-
ser Briicke erscheint der Zauberer 6f-
ters, deshalb ist Vorsicht geboten. Am
anderen Ende der Briicke ist wieder ein

Sims, auf dem Sie sich in Sicherheit
bringen kénnen, bevor Sie mit einem
Peitschenschlag die Briicke zum Ein-
sturz bringen. Das Programm lidt nun
die in der Anleitung erwihnte Bonus-
runde, bei der noch einmal die Kinder
befreit werden miissen.

Allgemeine Tips:

Sie sollten auf Thren Streifziigen sehr
langsam vorgehen und nicht einfach
“losrasen”.

Der Zauberer ist ein gefihrlicher Geg-
ner, auf ihn ist sehr zu achten.
Solange sich eine Fledermaus im Bild
befindet, wirft der Zauberer keine
Lava.

In dieser Ausgabe konnten wir aus
Platzgriinden leider nur die Karte des
ersten Level abdrucken; wir werden
uns bemiihen, die Level zwei und drei
im nédchsten Heft abzudrucken. Bitte
haben Sie Verstindnis dafiir.

Finders Keepers

Hier wollen wir ein paar Tips loswer-
den, welche Objekte miteinander rea-
gieren und was daraus entsteht:

Pile of Mud + Spark of Life = Mud
Monster

A Blacksmith + Broken Sword = Ex-
calibur

Empty Bottle + Model Boat = Bottled
Ship

A Lead Bar + Sage’s Stone = A Gold
Bar

Salpetre + Sulphur + Charcoal + Ma-
gic Flame = Gunpowder (sprengt die
Katze weg)

Pokefinder fiir CPC

Mit folgendem Programm kann man
sich die Speicherstellen ausgeben las-
sen, die fiir hilfreiche Dinge, wie z.B.
unendlich Leben, Zeitverzogerer, etc.
zustindig sind. Als erstes sollte man
den Binirteil des eigentlichen Spieles
einladen, dann den Pokefinder einge-
ben. Fiir die Variable I geben Sie die
Anfangsadresse des Spieles ein, und
fiir ANZLEBEN miissen Sie die An-
zahl der Leben im Originalspiel setzen.
Nun konnen Sie das Programm mit
RUN starten.

10 T=ANFANGSADR

20 IF PEEK(I)=8&3E AND PEEK( I+1)=ANZLEBEN
THEN PRINT HEX${I+1)

30 I=T+1

40 GOTO 20

(br)
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Text-Editor de Luxe
Textverarbeitung unter CP/M plus

Texte lassen sich unter CP/M mit dem bekannten Befehl TYPE lesen. Aber
eine grofie Hilfe zum Bearbeiten von Texten ist er nicht. Um eine schnelle
und komfortable Arbeit unter CP/M plus zu gewihrleisten, wurde dieser
Text-Editor, der iibrigens auch auf dem JOYCE Liuft, geschrieben. In sei-
ner Bedienung dhnelt er dem Programm Wordstar.

Dieser Editor wurde geschrieben, nachdem ein 48-KB-Textfile, das sich auf
einer Public-Domain-Diskette befunden hatte, sich nicht editieren liel. Die-
ser Editor ist nur 5 KB lang und bietet somit auf dem CPC 6128 und
JOYCE eine Textkapazitiit von etwa S6KB.

Doch kommen wir zuerst zur Tastatur-
belegung. Lesen Sie diesen Teil genau
durch, denn es gibt einige kleine, aber
gewohnungsbediirftige Unterschiede
zu ihnlichen Editoren. Die JOYCE-
Besitzer miissen statt CONTROL
(CTRL) ALT benutzen.

1. CURSOR-Bewegung

Hoch — E
links rechts A F
runter X

fiir ganze Seiten:Control (CTRL) oder
die ALT-Taste.

Sie wird durch weitere Kommandos er-
ginzt:

WORT LINKS/RECHTS: CTRL-S/D
oder SHIFT-links/rechts (Cursor-Ta-
sten)

30 Pe 389

Bei der Definition eines ‘WORTES®
habe ich mich nicht um den Standard
gekiimmert, deshalb ist auch die Funk-
tion WORT LOESCHEN nicht inte-
griert.

ZEILENANFANG/ZEILENENDE:
CTRL-Q-S/D oder CTRL-links/rechts
(Cursor)

BILDSCHIRMANFANG/ENDE:
CTRL-Q-E/X oder SHIFT-hoch/run-
ter (Cursor)

SEITE HOCH/RUNTER blittern:
CTRL-R/C, CTRL-Q-W/Z oder
CTRL-hoch/runter

TEXTANFANG/ENDE:
CTRL-Q-R/C nach OBEN/UNTEN
ROLLEN: CTRL-W/Z

Mit der TAB-Taste kann man sich in-
nerhalb einer Zeile unter das nichste
Wort der dariiberliegenden Zeile be-
wegen. Befindet sich der Cursor rechts
des Endes der Zeile oberhalb, so wird
er zur nichsten Tabulator-Stelle, die
Sie alle 8 Zeichen finden, bewegt.

Die RETURN-Taste setzt den CUR-
SOR an den Anfang der néchste Zeile.
Ist diese leer, so wird er unter den An-
fang der aktuellen Zeile gesetzt. So
wird das Einriicken von Texten er-
leichtert. Am Textende ist es moglich,
daf} sich der Cursor nicht nach unten
bewegen ldBt. Dann sollte man eine ho-
rizontale Cursor-Bewegung durchfiih-
ren oder ein Zeichen eingeben.

2. Einfiigen-/Uberschreiben-Modus

Ein eingegebenes Zeichen wird an der
aktuellen Cursor-Position abgelegt. Im
Uberschreiben-Modus wird das Zei-
chen unter dem Cursor ‘iiberschrie-
ben‘, im Einfiigen-Modus der Rest der
Zeile nach rechts geschoben und dann
das Zeichen ‘eingefiigt®. Zwischen den
beiden Modes kann man mittels CTRL-
V, COPY oder beim JOYCE auch
durch die *+‘-Taste umschalten. Im
Einfiigen-Modus wird nach dem
Driicken der RETURN-Taste automa-
tisch eine Leerzeile eingefiigt. Solange
man am Textende editiert, sollte man
den Einfiige-Mode wihlen, um zu ver-
meiden, daB der Cursor am Textende
‘festklebt®. Weiter oben im Text ist der
Uberschreiben-Modus sinnvoller, da
sonst leicht unerwiinschte Leerzeilen
eingefiigt werden. Diese lassen sich je-
doch mit CTRL-Y leicht entfernen.

3. Loschen

Die DEL-Taste oder CTRL-H 16scht
das Zeichen links des Cursors;

CLR oder CTRL-G das Zeichen, auf
dem sich der Cursor befindet.

CTRL-Y loscht die ganze Zeile, in der
sich der Cursor befindet und schiebt
den Rest des Textes eine Zeile nach
oben.

CTRL-Q-Y loscht die Zeile nur ab der
Cursorposition bis zum Ende. Ach-
tung: DEL am Anfang der Zeile fiigt
die Zeile an die dariiberliegende Zeile
an. Durch CTRL-N 148t sich dieser
Vorgang meist riickgidngig machen.
(JOYCE: CLR entspricht ‘DEL->*)

4. Automatische Zeilensicherung

Das Editieren einer Zeile geschieht in
einem Extra-Zeilenspeicher, der beim
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Verlassen der Zeile und einigen ande-
ren Kommandos in den Textspeicher
libertragen wird. Somit ist es moglich,
Anderungen riickgidngig zu machen,
solange der Zeilenspeicher noch nicht
in den Hauptspeicher {bertragen
wurde. Das Kommando hierzu lautet
CTRL-Q-L. Das Ubertragen der Zeile
geschieht bei allen vertikalen Cursor-
Bewegungen sowie den Befehlen
CTRL-K-?, CTRL-N und CTRL-Y.
Das Loschen einer ganzen Zeile 148t
sich also NICHT riickgéingig machen,
ebensowenig wie das Zusammenfiigen
zweier Zeilen durch DEL am Zeilenan-
fang, bei dem moglicherweise ein Teil
der angefiigten Zeile geldscht wird!!!

5. CTRL-Q — Kommandos

Nach dem Driicken von CTRL und Q
gleichzeitig erscheint in der obersten
Zeile ein Q und eine Reihe von Buch-
staben. Diese geben alle moglichen Be-
fehle an. Durch Eingabe eines nicht an-
gegebenen Zeichens kommt man in den
Editier-Modus zuriick. Die aufgefiihr-
ten Zeichen darf man normal, mit
SHIFT oder mit CTRL eingeben. Sie
bewirken folgende Cursor-Bewegun-
gen:

S/D: zum Zeilenanfang/Ende

E/X: zum oberen/unteren
Bildschirmende

R/C: zum Textanfang/Ende

W/Z: eine Seite hoch/runter blittern
B/K:zum  Blockanfang/Ende
(vergl. CTRL-K-Kommandos)

¥: Loschen bis zum Zeilenende

L:  Zeilensicherung

F: Finden. Nach dem Aufruf die-
ses Kommandos kann man einen
Text eingeben (Leereingabe
bricht ab), nach dem ab der Cur-
sor-Position gesucht wird.

A Suchen und Ersetzen. Auch hier
muB ein Such-Text eingegeben
werden, danach noch ein weite-
rer Text, durch den der Such-
Text ersetzt werden soll. Vor
dem Ersetzen wird noch einmal
nachgefragt, ob auch ersetzt
werden soll.

Das letzte Suchen- bzw. Suchen-und-
Ersetzen-Kommando kann mit CTRL-
L wiederholt werden.

6. CTRL-K-Kommandos/Blicke

Innerhalb des Textes 14Bt sich ein klei-
nerer Textbereich markieren. Dieser

wird normalerweise invers dargestelit.
Der Blockanfang wird durch CTRL-
K-B auf die Cursorposition gesetzt, das
Blockende durch CTRL-K-K. Die
Blockdarstellung wird durch CTRL-
K-H aus- und angeschaltet. Mit CTRL-
K-V wird der Block an die Cursor-
Koordinate verschoben, mit CTRL-
K-C dahin kopiert. Durch CTRL-K-W
kann man den Block auf die Diskette
schreiben (Achtung: Wenn es den ein-
gegebenen Dateinamen bereits gibt,
wird die Datei geldscht!), mittels
CTRL-K-R eine Datei als Block laden.
CTRL-K-Y l6scht den markierten
Block. CTRL-Q-B/K bewegt den Cur-
sor zur Blockanfangs-/Ende-Markie-
rung. Zum Schutz vor Fehlern sollten
vor der Benutzung von Blocks sowohl
die Blockanfangs- als auch die
Blockende-Markierung einmal gesetzt
werden. Beim Laden von Dateien wer-
den die Blockmarkierungen auf den
Anfang und das Ende der Datei gesetzt,
der Block allerdings nicht angezeigt.
Wenn Ihr Text sehr groB ist, kann es
vorkommen, daf} beim Kopieren oder
Versetzen von Blocken nicht mehr ge-
nug Speicherplatz vorhanden ist. Das
Programm meldet dies in der obersten
Zeile. Das Versetzen eines Blockes
1dBt sich dann allerdings noch tricksen,
indem man den Block auf Diskette
schreibt, l16scht und an der gewlinsch-
ten Zielposition erneut ladt. Wir halten
es jedoch fiir unwahrscheinlich, dafB
dieser Fall auftritt.

CTRL-K-D fiihrt in ein Untermenii mit
folgenden Punkten:

Laden: Ein Dateiname wird abgefragt,
im FCB 1 abgelegt und die zugehorige
Datei geladen. Der Dateiname steht im
FCB 1 weiterhin zur Verfiigung.

Speichern: Der Text wird unter dem im
FCB 1 abgelegten Dateinamen gespei-
chert. Befindet sich diese Datei bereits
auf der Diskette, wird vor dem Spei-
chern abgefragt, ob die Datei geldscht
werden soll.

Neu Laden: Die Datei, deren Name im
FCB 1 abgelegt ist (durch ‘Laden® oder
Angabe eines Dateinamens beim Auf-
ruf des Editors), wird geladen. So las-
sen sich Anderungen durch Neuladen
riickgdngig machen oder eine Datei
einlesen (nach dem Erstaufruf des Edi-
tors).

Abspeichern: Der Text wird unter
einem anzugebenden Dateinamen ge-
speichert. Der Name im FCB 1 wird
dabei nicht verdndert.

Drucken: Der Text wird auf dem
Drucker ausgegeben, wenn der Druk-
ker auf ON-LINE ist.

Block drucken: Der Block wird auf
dem Drucker ausgegeben.

Zeichensatz: Mit diesem Kommando
kann man zwischen den verschiedenen
CP/M-Zeichensidtzen wihlen. Die
Sprachen-Nr. (0-7, vergl. Handbuch)
mufl angegeben werden. Das Menii
selbst ist bei den Zeichensitzen 2 und 5
etwas verdndert (Klammern statt Um-
lauten), die Funktion des Programmes
wird natiirlich nicht eingeschrinkt.
Beim Aufruf des Editors wird Zeichen-
satz 0 (amerikanisch) eingestellt.
Durch diese Option kann man Umlaute
etc. im Text eingeben, ohne die Tasta-
tur umzudefinieren.

Text loschen: Der gesamte Text wird
nach einer Sicherheitsabfrage ge-
16scht.

Riickkehr: Das Menii wird verlassen,
das Programm kehrt in den Editier-
modus zuriick. Das Driicken der
RETURN-Taste hat dieselbe Wirkung.

Ende: Das Programm kehrt in den
CP/M-Modus zuriick. ACHTUNG:
Der Text mul VORHER abgespeichert
werden.

Ein Meniipunkt wird angewihlt, indem
man den Buchstaben eingibt, der in der
entsprechenden Zeile grof geschrieben
ist und am Anfang steht. Bei den Lade-
und Speicherfunktionen in diesem
Menii wird der Dateiname in der Ar-
beitszeile angezeigt. Ein Klammeraffe
( @ ) als Drive steht dabei fiir das bei
Aufruf des Editors angewihlte Lauf-
werk (Bezugslaufwerk).

7. Aufruf des Editors

Geben Sie einfach den Namen ein,
unter dem sich der Editor auf der Dis-
kette befindet. Sie kénnen zusitzlich
einen zweiten Dateinamen angeben,
der im FCB 1 abgelegt werden soll.
Diese Datei kann dann durch CTRL-
K-D-N geladen werden. Beim Neuan-
legen von Dateien ist dies sogar der
einfachste Weg, da sonst der Dateina-
me mittels CTRL-K-D-L und iiber ein
folgendes ‘File not found* oder CTRL-
K-D-A und darauffolgendes Laden
derselben Datei durch ‘L‘ in den FCB 1
getrickst werden muf.

8. Anpassung auf dem Joyce

Der Joyce besitzt eine etwas andere
Tastatur als der CPC 6128. Die not-
wendigsten Anderungen werden vom

3'89 pec 31




—Programm

Editor selbsttitig ausgefiihrt. Dazu ge-
hort auch eine Umdefinierung der
STOP-Taste ( CPC: ESC ) auf das Zei-
chen 252, das als CTRL-K interpretiert
wird.

Diese Umdefinierung ist nur auf der
Normal-, Shift- und Control- (ALT-)
Ebene vorhanden, so daff auf den tibri-
gen Ebenen die CTRL-C (STOP-)
Funktion weiterhin zur Verfiigung
steht. Alle tbrigen Umdefinitionen
sind auf die SHIFT- und ALT-Ebene

automatisch richtig eingestellt. Leider
sind die Z- und Y-Tasten vertauscht, so
daB bei den CTRL-W/Z und CTRL-
Q-W/Z eine physikalisch bedingte Un-
logik besteht. Auferdem sollten die Jo-

yce-Besitzer den Zeichensatz auf

Deutsch ( 2 ) einstellen.

Das Abtippen

Nach dem Abtippen sollten Sie das pro-
gramm unter einem beliebigen Namen

“‘Editor.BAS‘‘, danach kann es mit
RUN gestartet werden. Mogliche
Tippfehler werden als ‘Fehler in Zeile
.... angezeigt.

Hinweis

Die Databox enthilt eine fertige COM-
Datei, die auf dem CPC 6128 und dem
JOYCE lauft. Die Joyce-Besitzer miis-
sen Listing 2 als Datalader benutzen!

beschrinkt, die BildschirmgroBe wird — abspeichern, Beispiel SAVE (Roland Weber/cd)
fir 6128 + Joyce
[ 1300 DATA b838043d323d153a3el5fefe30Dab728 [2746]
07b936043d323e15c38c133a3116b7,39819
1210 DATA 2B0B8cd8408cdd930818b3ecdf707c83a35 [3276]
15¢d1203cdael3za2715e5¢dbc0Bed, 52195
1320 DATA d70878elf52b3e01cdb7092a27153a33 [3755]
156dB6052P00e5cdd70878elcdb709,54936 i
10 OFENOUT"ed.COM" :DEFINT b, t,z:2z=1000:REA [2177] 1330 DATA 3e49cdh0133a3215b728063d32321518 [3017]
Dint.oa 03cd45083e0dedb713343315242715,30276
20 WHILE a$<)"%":FOR t=1 TO LEN(a$)/2:b=VA [4308] 1340 DATA cd3208f1323115210000222b15cdados [3423]
LEYRYAMIOS (8%, tha=1. 2] ) c312093e01cd090a2a2715360d16828, 26512
30 c=c+b¥t i PAINTH#8,CHRS(b); {NEXT:IF c<des  [5116] 1350 DATA 2a27153a3115cdB605e53e0lebed0d0a [3786]
THEN PRINT'Datenfehier in Zeile "z el360de5cd9308cda2l3el233a3415,50361 If;
40 c=0:READ a%,cs:z=2+10:WEND:CLOSEQUT:END [3528] 1360 DATA 473a3215b8cBeodcdlicdatlilaidlbed [4456]
1000 DATA 318115cd3c143a331521c614cdda1336 [5015] 32083a32153c473a3415p8c82a2b15,38337
0d3eff323715c3aa0221c514323315,40227 1370 DATA 7cb5c82bcdcd0B222bl509k747280a%e [5529]
1010 DATA c£3d91321c6143a311547c3d91321c614 [3057] feldcBfelac82310fE04cScdad0s53a,56186
545d133a33153d4f06003620edbcd, 42716 1380 DATA 3715b7cBcd9308c331052a2715¢cdclos [2697]
1020 DATA &d19013a3315477efe20c02b05¢B18F7 [3491] JefeddeccccO5felacccc053a371507,54518
cdafOled3e0l178b72a2716280a4706, 40614 1390 DATA cdccO506ff7e0423fe2028F078323115 (4409]
1030 DATA 001lc6l4ebedbOeb360d210000222b15 [4407] c3f9082a2715c9¢df70728212a2715,43360
cdad08cdg1013a3el63co83c2a3al6, 38367 1400 DATA cdcd0B3a31154fb72805cd8605280Fcd [4958]
1040 DATA 280c3d3d2a2715cdd013223al16c0ed5b [4143] 0806280acd1906280579323115c93a, 33249
2d15191B8f52a38153a3d153c280ad3c,32715 1410 DATA 3115e6fBcE08213315be380187323115 [5880]
1050 DATA cB3d3d2a2715cdd913223815¢c8ed562d [4909]) c97efe0dcBfelace230cfe2020f30d,53420 :
151918f5cd3e0104c52a2715cddT08,45812 1420 DATA 2bb7¢8237e0cfe2028f0feddcBfelacd [4391)
1060 DATA fela28022304eb4B9747el6cETed4222 [4618] cdAf061b4B1b6Cc20ad20526f6c6f53,49658
2d15c8f519e52a231523b7ed52444d,51814 1430 DATA 6f6674203139383B81b6624cdcdl3cdTB [4062]
1070 DATA elebfl300Bedb0lbed532315c90b08eb [4807] 13cda213cd2008c3B413cdEB13ca3F3, 67782
09ebd5d9d12a2515¢cdde13dada3113, 60087 1440 DATA 13cd4f061b480a0d1b4B1bEcib705375 [3212]
10B0 DATA ed53231503edbBcB3a3515b7c83a3215 [3948] 6368656e3al1b712024114al4d50a0a,32683
6f2600cd8013cdaalicd3enl2lctls, 46834 1450 DATA ©d0500d1131ab7c9cd4f061b480a0d1lb [3274]
1090 DATA 97bOcBcSeScdab07eliecdb71323c110 [2471] 481b6c1b7045727365747a65662064,41368
f2c8cd2c012a27157efelacBfe0dcl, 62008 1460 DATA 757263683a1b71202411881418d02a27 [4053]
1100 DATA efcdd708el5d5478b7260al1c6144806 [3520] 153a31153ccdBf05ebdar3lafelacs, 44911
00e5edb0d1626bcdd 7084806002a38,47700 1470 DATA be28031318f641d5e51abe2313200610 [4340]
1110 DATA 15b7ed523efe323d15380edeffode413 [3413] fBeldl04cdeldliBeacd550628593e,56248
323d1530047d323d152a3a15b7ed52,43138 1480 DATA ff322f07114b14cda006281e010d00eb [3984]
1120 DATA 113el53effl2dB3sfel2cdedlddieb?d [5442] 2b7eb9280304181823222915222715,29324
¢9cd22017efe0d2805362023168F6cd, 54894 1430 DATA 7832311537323215c32e09cdf3131b4as [3583]
1130 DATA 930Bc2a32133a3515b7cBed2902:230002 [3136] OT.'I.bﬁcSa?553686255677259666620,¢370? ]
213715722f77c901aa02c5cd9308cd, 50501 1500 DATA 6e696368742067656675606465602020 [4361]
1140 OATA cdl3feTf3034fe203830218c09e5f53a [3995) 24cdedl3cdaalldcd2on8a322f07ca, 47729
3515640903 cdbe03cl703a37150778, 50037 1510 DATA 200800cd550628f33efed22f07cd7b06 [4423]
1150 DATA f5e5cdab07elflcablideScd3edlelda [2877] 114bldcda006cafa06d5cddco6edbe, 60041
31154F7891dBcB47c31T02211b0346, 47336 1520 DATA D7el204a3adblaeScdb7o9dl3aBoldb? [3380]
1160 DATA 23be232B0823232310f7c3%el37e234e [3458) 28dcd5cd0d0adl2189144e230800ed, 462094
2346c5073a35152809b7602F323515, 40153 1530 DATA b0182ccd4f061b480a0dlb6clbi02045 [2700]
1170 DATA c32902b7cB87323515c34e0128F0000d [4391] 727365747a656020284a2f429203f, 34456
081f000d0805000d08F100fo0B1le0, 26906 1540 DATA 201b7124cd9308cdedlicdealifeadacyd [4637]
1180 DATA FO0B1BO0FS0BF2ffB40901FFR408F3FF [3489] 2a2015c32e093a2f073ccad4063028,451156
BcO906fFBcO9f400690af500740a76,56576 1550 DATA 93c83a3cl5b7cabBlles2lcdlasdsdla [3534]
1180 DATA FF370413FfF3704F7FFT20404FF7204F8 [3693] 3d1530200521ffff180b3c20052100,33885
00c10a1200c10af3900a20a0300a20a, 40740 1560 DATA 001803cdd913eb3adel53¢2005210000 [5617]
1200 DATA faffS5E50afbff5a0al6ffa3ozedffadng [3282] 180b3c200521Ffff1803cdd8ldcled, 46711 3
11ffdf0als00870917008f0b1a0079, 40853 1570 DATA edl3da6BliebO3cdedlddaShl3c3gsla [4155]
1210 DATA OblOffB40407FF84047¢FfOd0A0BFFbd [3293] d9ed5b21152a2715b7ed52d9c8d92a, 50853
04020031050e003d050bf fhBObFCTf, 48824 1580 DATA 27157ed9felac9cdf707cBcdsc082132 [3245]
1220 DATA bBObelff260B09Fffd0050c00A0070d00 [3463] 157ab7280235c9¢d9e0Bcd781l3cdaa, 56033
9605cd2201e53a3715b7268103a3315, 34259 1590 DATA 132a29153a331Ecd3208c3000247cdff [4426]
1230 DATA 90473d28083e204e77792310Fael3a3l [3814)] l37efe0dcAfelacB23cdb71310f004,55872
154f3a3315473a3d15fefe300abg38,44410 1600 DATA c92a2915cdcd0B222915c82a2b157ch5 [3508]
1240 DATA 073cbB28023323d153a3elSfefedObods [3208] cBodcd0B222b15c92a2715¢cdodB2z2, 45700
3chBeB323el5c97efel30dBfedadfdo, 67720 1610 DATA 2715c92a2915cdcl0B8222915¢:92a2b15 [4127]
1250 DATA fedldBfeSbifdOfesld8fe7b3fcacdz2 [3864] 7cb5c87efelall0n00ed532blscBod, 50013
012b0578b7c8Tecdff03360a2b05ch, 56113 1620 DATA c108222b15b7c92a2715cdc108222715 [4492)
1260 DATA 7ecdff0330f7c92b05cBecdffoa38f7 [4477] £83a3115673a32156fc39013cd7813, 43366
59343115b7c8cd150478b728013c32, 50760 1630 DATA 3e49cdb0l3cd4508cd4f0Bc03a34153d [3853]
1270 DATA 3115c9cd3e0148cd220123047800d07e [4528] 472a2915¢c5cdcl0Bc1c8l0fB222b15,47987
cdff033800230478b9cBTecdfFO330, 55105 1640 DATA cO7efelac87afe0d2320fadcco2b2bie [5233]
1280 DATA f5c9230478b0cB878cdff0338F50093a33 [4885] fe0d20fa233ccu06007efelacBfa0d, 56605
154732311505b8cBCd4B04 78323115, 45007 1650 DATA cB230418f53a34153d6¢2600cd80133e [5433]
1280 DATA c9cd2201237e2bfedd2804772316F536 [3211] Oacdb713cd6608c37008cd0408cAcd , 50890
203831154 F3a3d15Fafal00abi2807, 40338 1660 DATA B80B3a3415473a32153chbB2804323215 [3643)
c9cded082a2bl57efelacBicb5cBes 58183
Listing "Text-Editor de Luxe" Listing "Text-Editor de Luxe"
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Programm—)

1870 DATA 3834153d6f2600cd90123e13a3315¢332
0B8222915cd7413cd768133a3415473a,37445
1680 DATA 33154f1803cdcd4l3fefelazBliiocscd
3208cdcl0Bcl10ededcd0B222b1518,48274
1690 DATA 0BD528f821000018f33a3215b7cabsla
2a2915474fc5cdcl08cl280610F722, 46003
1700 DATA 2715c9799032321518F52131157eb7ch
35c892131153a33153dbec83dclcdae, 54518
1710 DATA 13cdaS08210000222bl5cdad0Be31208
2a27157afelacBe5cdd708783celf5, 602588
1720 DATA eScdd9l3e52beb2a23l5b7ed52es5clel
dle5d5edb0lbed532315d1e1f12a38, 71547
1730 DATA 15cddel33813cdedl33B09d55F1600ed
52d11802626b2238152a3al5cddel3 42702
1740 DATA dBcdedl33B074f0600edd421802626022
3al5c9ed5b27152a2315b7cBd5eds52,51214
1750 DATA 4d44626b095d5403f5cddg13flebdsdg
dl2a2515b7ed52d9dalll3ed532315,61674
1760 DATA edb8d12a3815cddel33B08f5cddal13fl
2238152a3alScddel3dBcdd®13223a,54239
1770 DATA 15c997323115¢8cd3e013a33154F78b3
38f17653d1B8ed973232152a29152227, 38567
1780 DATA 15c82a2bl57cb5280b2227153a34153d
323215cH92a291506ff04c5cdecl0Bel, 44988
1790 DATA 20fBcS5222715f1323215c9cd690ac3s5s
0a232b157cb520032a2315c32e089¢cd, 40287
1B00 DATA 8chaZa2li5c32e09Zaz23lbcdcalacize
092a2915cdcalac32et83a34153ded, 41908
1810 DATA 5b211547cddeldcBcScded0Bellnfscd
cd7813cdf313lb6cse51202d20412c, 50054
1820 DATA 462c532c442c452c582c522c432c572c
S5a2cd22c4b2c592c4c203a2024cded, 37025
1830 DATA 13cdealldfe203002c640f5cdaalifl2l
2d0b4623be23284123232310Ff7c320,44633
1840 DATA OB0ed4lff300746ffca0B5300550ad4fFF
SaDad45ff690a58ff740a52Ffaf0add, 51855
1850 DATA ffbBOaS7ffclOaSaffa2cadzffacobab
ffb30b590085024c00968027eb7e53a,51756
1860 DATA 3515c41203cd200Bel237e23666fed2a
2915ed5b2115e5bTed52alcBcdie0B, 62383
1870 DATA cd5c0Bc32008cd0408cBecded0BedBa08
c312092a3815ed5b2115cddelddBed 56511
1880 DATA 5b2315cddel3dOebcidc062a3al5lBe?
cd7813cdBl0clbbcbed4b202d20442¢c,41609
1890 DATA 422c4b2c432c562c482c582c52205720
2a2000cdcdl3cdeal3dfe203002c640,46187
1900 DATA f5cdaaldfl2lflObec3lfob0944ffécOc
42FFf2bl04bFF391043FFf0BLASEFT5c,50757
1910 DATA 124Bff411059ff401152FFf4al057Fff6f
11118cB60e003eBacd400c060al185, 38962
1920 DATA B5d53e20cd400cl0f81188823e8acd4n
Ocdll3e20cdd400c11B89833eBafs50ccs, 53144
1930 DATA d5260269cd8013dl7acdb713clelch06
117ccdb?1310facl fhedb7137cec9al, TO196
1840 DATA Te23eSh7cBecdbT1l318f5cdTeclicdlelc
cdE610cl1b5922244c6164656e1b5923,41964
1950 DATA 2453706569636B65726e1b5824244865
75206c6164656e1b58252441627370,40646
1960 DATA 6569636865726e1b582624447275636b
E5E6elbS02724426c6f636b20647275,42701
1870 DATA 636b656elb5928245a65696368656a73
61747alb59292454657874206cf373,48582
1980 DATA 6368656elb582a2452F4636060656072
1b592b24456e6465000e0c11B85853e, 37165
1890 DATA 20cd400cecdBl0clb592d23fc00cdedld
cdeal3sffe0d2839cdb7l3Tbfe5228,56270
2000 DATA 3lfedccaS00efeS3caliOffedecas580e
fedlcaDlOffedd4cafi0ffed2cabdll, 60833
2010 DATA feS5aZ8l8feS54caddOffedScaBs0dcdse
1318a%cd80132a2915c32a08cd610c, 48429
2020 DATA 1b592d23537072616368652028302d37
283a2000cdcd13d630fe0B830e0c620, 48843
2030 DATA 5fcdb610clb32007bedb71318cEedT413
cd7cl3cd7813c30000115¢c00cdB10c, 43677
2040 DATA 1b592d232000eb7e23c640cdb7133eda
cdb7130608cdcl0d3a2ecdb7130603,44173
2050 DATA cdeclOdcdBl0c200800c87e23eb7fodby
1310f7c90el0cd0500cdE10c1b592d, 44820
2060 DATA 232046606cE5206e6fT420666F 76664
2e20080700cdcd131884cd610c1b59, 40992
2070 DATA 2d235768726b6c696366820284a2f4e23
203f20080700cdcdl3cdeal3fedacs, 50482 i
2080 DATA ellBd?eS5cd6l0c0addlbs582d23b03do7
OOele51138140e0ad5cdi500eldl23, 45067
2090 DATA Teb7cB23e5cdd9133600el222d15eds53
2f15112d150e98cd0500f6ffc8215¢c, 49552
2100 DATA 00cdl70e28bdcd920d21680011690001
17003600edb0115c00d50e0fed0S00, 33068
2110 DATA feld4did2cb0d2a2115223815087323¢c15
cdeOeZUfbaSOelOchSOOleb?nfa.EI?BD
2120 DATA 0d280123360d23261a2223152b223a15
cdaB0ec3f70c2a2115222815210000, 26622
2130 DATA 223115c89d5e50eldcd0500eldlb72802
97c9d511800043d82a2515d91afela, 52046
2140 DATA 2B13fe0a2802772313e5d9dlcddel3ds
3805108904d1c987d1c9eb21000f7e, 60102
2150 DATA 3600ebb7oO7e23felac8faldclOeblitla
ebb7c800213f15e5cdlT0edldScdd5, 65488
2160 DATA 0dd11806cd920d115c00d5cd940fdlc2
f70cd5eb0l0c0008545d130a1770ed, 47119
2170 DATA b0d1d50elEed0500d1fe0d430372a2115
d511800043d5cdeBled11213281110,41542
2180 DATA f50615d1d5e5cd0500q1d1b?201?1331
0el5dldScd0500d1b7200a0e10cd0s , 47645
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{3855]
[:3131]
[4057]
[3560]
[5864]
[3591]
[4562]
[3147]
[4255]
[23305)
[3828]
[3558]
[3433)
[4223)
[3988]
[4732]
[3a741]
[3368]
[asg8]
[3354]
[3608]
[4189]
[4285]
[4232)
[3096]
[3534]
[5215]
[3554)
[3576]
[3364]
[4242]
[3250]
f3572]
[5358]
[3g891]
[3878)
[5073]
[4669]
[3530]
[4030]
[38341]
[4688]
(5144]
[32771]
[a1111]
[3838]
[4456]
[4122]
[6175]
[4B04]
(3887]

[3903]

2180 DATA QO0feC4daf?0c0el0cd0500cd610c1b59 [3986])

Ed2320535333?25569526565685:55,d3?56

2200 DATA 722021200?00cdcd13c3F?0cd5060ch [3722]

0500d1f5d50e10cd0500d1fl3ccBds, 60851

2210 DATA cdBl0clb592d23d46265727363687265 [4394]

B862656e37200700cdedl3cdealife, 55588

2220 DATA 4a2808fede2B80218f0dl3cedcdbiladl [3413)

0el3cd050087c8cdf00d2100002231,45418

2230 DATA 152a2115222315222915361a18172a21 [3652]

15cdeB80e2B805cd171018f63e0dcdl17, 35958

2240 DATA 103eQ0acdl710c3f7ocfendfS5cdl7l0fl [4333])

cO03eDasfc5e50e05cd0500elclc9da, 58423

2250 DATA 31152a2715c38605cd22102238153eff [3535]

323c15c3510decd2210223a1518Ff021,37531

2260 DATA 3cl57e2f77c3510dcdellclb4B0dlbee [4108]

4461 7456569206c6164656e2e204e61,40132

2270 DATA Bd653a2000213fl5e5cd260edlca0ons [2965]

Oe0fcd0500fe0430342a27153a3115, 31441

22B0 DATA cdB605eScddblOcdedl02808cd04llcd [3082]

241118f0e50e10113f15cd0500el2h, 42526

2290 DATA 223al5el12238153eff3223cl5c3510d0e [3327]

10113f15cd0500cd610c1b481b6cdad, 33200

2300 DATA 61746569206e6963687420766F 726861 [2966]

Be646560280700cdecd13¢c32008e511 , 466562

2310 DATA 3f150el4cd0500elb7cA3elaldzenoocy [3013)

e5218000454c7efela2B0B8fe0a2801,42954

2320 DATA 0c2310f3el97b1c90600545des809eb44 [4326]

4d2a2315b7ed42e5cs5elcl09eb09eb, 65618

2330 DATA ed53231503edbBelc9118000431afela [4019]

cBF&OazBDZ7?231310?3:99d4b3815.50135

2340 DATA 2a3al5c3ed413cd3611dBede5122a3815 [48651]

2b223al5cda60ec3510dcd3Blldafy, 52976

2350 DATA Dc23edd420acd0dl02b037ch520f63e0d [3906]

cd0d10c3f70ccda611dBedE10c1b4B, 48574

2360 DATA Odlbbc4Z6cEfE36b2073T06569636865 [3677]

126e2e204e616d653a2000213F15e5,40116

2370 DATA cd26l0edlca200Bcdedlld50elbcd0s500 [3689]

dlfe04d2f5112a3al5237e361laf52a,48135

2380 DATA 3B15cdd0l1f5cde311fF120f6f12a3al5 [3586]

23770e10cd0500c32008d5118000d5,47113

2390 DATA cdeB0edl122805137ab728f53dlc9d5e5 [4944]

OelScd0500eldlc9d50el3cd0500d],568496

2400 DATA c9cd61l0clbABlbbcdBE5686c65722062 [3213]

65556620538353?255596?656&2021,423?5

2410 DATA D700cdcdl3c22008cda6l123edd2esed [4100]

5b25152bebed52cE5dlebcled532d15, 65044

2420 DATA ed432flSedb0c9223815eb2a2dl5ed4b [3904]

2fl5edb0lbed533alsc9eb2a2515b7, 52883

2430 DATA ed52dBedS5b2315b7ed52c9¢cd3611d823 [5241])

eddZeScd4cl23875c12a271653a3115,47754

2440 DATA chcdBE0Sc1200123ed5b3al5l3cddel2 [4194]

2d5b38153004cddel 3d0cddel 33802, 51374

2450 DATA ed4ZeScdlbl2cdc512eleScdatlzelcd [3325]

3912cdablec3510ded5b2fl5e519eb, 61690

2460 DATA cl2a23lSb7ed42e5chelcl09eb0sebo3 [4760]

ed532315edb8ciedsb3al52a2315b7,56893

2470 DATA ed5213efcl2adflSebedbDlbed532315 [5129]

Cc89cd610clb48071b6c446965736572, 47180

2480 DATA 2042B6cEf636b20697374207a75206772 [4150]

6fbaZ0212000cdcdl3c32008cd3611,44017

2490 DATA dB23edd4Ze529cddcl2cliBeTedlbl22a [4367]

27153a3115cdB605200123e5cdallz2, 44748 i

2500 DATA e1lcd3912c3510d31811501aa02c5cdB]1 [4541]

Dclb4807T071bECE3TO656963686572, 41683

2510 DATA 207BEfEc6c20212121070700cdedl3c3 [3510]

20083a3615b7c03d3236153e701848, 36018

2520 DATA 3836153cc03236153e71183c30451838 [5214]

3e4818343e3118303e30182c3e6518,26155

2530 DATA 283e6618243e4el8203e59cdb0137ded [2974]

9al37ccb2018192e071815304b180a,32758

2540 DATA 3ed4clBO63ebclB023eddfS53elbedb?la [4085]

flcSd5e55f0e02cd0500eldlclic93e, 61629

2550 DATA Dacdb?133e0dlBeafe06lefdci05000e [3370]

01c30500856fd024c8esSbTed52elcd, 62274

2560 DATA eSb7eddZelc9febldBfe’bdDdE20c8e]l [5338]

Te23e5fe24cBecdb71318f4f5c5d5¢ed, 84104

2570 DATA 0914dlclflc93adclsSbicaé8lledsb3s [2740]

1l5cddel3dattliedsb3alslacddeld, 55772

2580 DATA d26813c35b}3d55d5b3315cdd313dLcE [4265]

d5ed5b3al518f4c300002a01001157,45190

2590 DATA DO19223al411B80000elacd0500cdfald [23471]

1b301b32201b33421b625c1b63201b, 268582

2600 DATA 651b711b7510771b7924cd3g14e300b7 [3156]

215019223315c4b2143e0e3235143e, 34686

2610 DATA 3c324al4218215222115222315361ae5 [2823]

2b360d210000223115223515223a15,19583

2620 DATA 223c152b2238152100f6222515328814 [27871

elc32e09215a2022331521cd144e23,32988

2630 DATA 46235623793ccBeScdldglddiooellaee [2310]

0h16010dFdD?0ef8044fFsoaﬁffﬁod.45302

2640 DATA DffBO20FfaD406f70206Fb0444delos48 [2229]

TF0442FfcOTFf, 26280

2650 DATA #,0 [108]

5 REM LISTING 2:Datalader fuer JOYCE [1686]

10 OPEN "0",1,"E0.COM":DEFINT a-z:READ a%, [2875)

dummy$ ;

20 WHILE a$<>"*":FOR t=1 TO LEN(a$) /2:b=vA [4053]

L{"SH"+MID$ (af, t*x2-1,2])

30 PRINT #1,CHR&(b); iNEXT [1213]

40 READ a%,dummy$:WEND:CLOSE:END [2380]
Listing “Text-Editor de Luxa"
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[ Programm

Der CPC als Funktionszeichner

Eine der Lieblingsbeschiftigungen des mathematikgeplagten Schiilers

oder Studenten ist das Zeichnen von Funktionen. Wer schon einmal per
Hand die Funktion F(X)=3.3*SIN(X/COS(Y)) berechnet und gezeichnet
hat, weiB, wie das Wort Lieblingsbeschiftigung gemeint ist (wer es nicht
weil}, sollte es mal versuchen). Zum Gliick fiir uns alle wurde nicht nur das
Rad erfunden, sondern auch der Computer,

"FUNKTION’ ist ein Funktionszeich-
ner-Programm, welches den Graph zu
beliebigen Funktionen zeichnet. Er ist
relativ umfangreich und arbeitet mit
komfortablen Windows. Die Menii-
punkte werden mit den Cursortasten
und der ENTER-Taste angewdhlt. Der

Funktionszeiohner

MHie lautet die Funktion ?
C[ENTER2I: fix) = sintuewx)

fix) = sini(woos(Wd)B

Abb. 1: Unser Funktionsplotter ist einfach zu bedienen, angefangen wird

bei der Funktionseingabe,...
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Funktionszeichner beinhaltet einige
weitergehende Funktionen:

Eulersche Zahl: e=2.71828183Funktion
Arcus

Hyperbel

Arcushyperbel

[ENTER] = ::I‘I-T!

Sinus: sin(x) FNarsin(x) FNsinh(x) FNar-
sinh(x)

Cosinus: cos(x) FENarcos(x) FNcosh(x)
FNarcosh(x)

Tangens: tan(x)atn(x)FNtanh(x)
FNartanh(x)

Cotangens:

FNcot(x)FNarcot(x) FNcoth (x)
FNarcoth(x)

Sekans:

FNsec(x) FNarsec(x) FNsech(x)
FNarsech(x)

Cosekans:

FNesc(x)FNaresc(x)

FNesch(x) FNaresch(x)

Wenn Sie die gezeichneten Funktionen
auf dem Drucker ausgeben wollen,
miissen Sie Ihre eigene Hardcopyrouti-
ne als Binirfile in Zeile 3080 laden und
in Zeile 3100 starten. Der Speicherbe-
reich von &63A0 bis &669F ist fiir die
Hardcopyroutine reserviert.

Die Bedienung

Zu Beginn des Programmes wird Thnen
die aktuelle Funktion gezeigt, die vom
vorherigen Aufruf als BASIC-Zeile
iibernommen worden ist. Diese kénnen
Sie libernehmen oder eine neue ein-
setzen.

Danach wird die Position des Koordi-
natensystems mit den Cursor-Tasten
und ENTER dargestellt, die Hochst-
werte der vier Achsen werden mit den
Tasten A,B,C,D und dem entsprechen-
den Wert eingegeben. Achten Sie aller-
dings darauf, daB Sie bei den Hochst-
werten nicht nur die ENTER-Taste
driicken, sonst gibt es eine DIVISION
BY ZERO- Meldung. Jetzt kénnen Sie
noch die Schrittweite der X- und Y-

Lege das Koordinatensustem fest:

i 2 e e St

ije darsest

fowrd T

Abb. 2. ... die nach der Festlegung des Koordinatenkreuzes und der Stellen-
Endwerte. ..
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Bestellservice

Joysticks (bitte ankreuzen): CPC-Sonderhefie (bitte an-

kreuzen):
5119 [ Competition Pro.....c.cone. 19, - DM 307 [0 Sonderheft1/86.... ..o 14,— DM
5122 [ Competition ProExtra. ... .. 49,— DM 308 [0 Sonderheft 2/86. 14,- DM
5116 0[O TheCruiser +._.. 44, - DM 309 [0 Sonderheft 3/86. 14, - DM
5123 0O Game Controlle _..169,- DM 310 [0 Sonderheft 4/87 14,- DM
5124 [ Speed King Konix .99,- DM 311 [0 Sonderheft 5/87 14,- DM
5113 [0 Starfighter...... 38,- DM 312 0 Sonderheft 6/88. 14,- DM
5118 [0 Multi Function Joystick DeLuxe. 59, - DM 313 OO Sonderheft 7/88. 14,- DM
5114 0O IconTroller..... 58,- DM
5111 [ Phasor One. 48,- DM
5112 0O 19,- DM
Si17 [ 19,- DM
5115 [ The Cruiser.... 39,- DM

O PC (sestnr. 531)
O Window (sest.-hr.528)
O JOYSTICK (Best-nr. 533

Sammelmappen: 0O DOS (Best-Nr. 530)
00 TOOLBOX (Best.nwr. 532)

O PCpuUr gest.-Nr. 535) 2 5ick.15,80DM

[0 Einen Verrechnungsscheck in Hohe des Rechnungsbetrages
habe ich beigeiligt.

PortoVerpackung:
inland 3,— DM, Ausland 5,— DM

DM
Gesamtbetrag DM

[ Ich bitte um Lisferung per Machnahme, zuzligl. der Machnah-
megeblhr (nur innerhalb der BRD)

Datum Unterschrift (bei Minderjghrigen des gesetzh. Vertreters)

»Abo-Order Zeitschrift« »Abo-Order DATABOX«
Hiermit bestelle ich »PC Internationalk fiir mindestens T e e ich m___m&umbusuuu I PG {63 Deitios

fir mindestens [ 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben

als [ Cassette [ Diskette 3" bzw. 51/47

Bezugspreise Inland (sinschl. Porto/Verpackung)
Cass. SAusgaben 90- DM, 12 Ausgaben 180- DM

Disk 3" & Ausgaben 150— DM, 12 Ausgaben 300,- DM
Bezugspreise Ausland (gingskl Werte auliereurop.)

Cass. 6Ausg. 100— DM (120-) DM, 12 Ausg. 200,— (240,—) DM
Disk 3% 6 Ausg. 160,— DM (180,-) DM, 12 Ausg. 320— (360,—) DM

[0 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben

Preis: (BRD und West-Berlin) 12 Ausgaben 80,— DM,
& Ausgaben 30— DM.

Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 20,— DM,

6 Ausgaben 45— DM

AuBereuropéisches Ausland 12 Ausgaben 120, — DM,
& Ausgaben 60— DM

Lieferung erfolgt ab der nichsterreichbaren Ausgabe

»Einzelheft-/Databox-Bestellung«

Ich bestelle folgende Einzelhefte bzw. Databoxen

Lieferanschrift Rechner-Typ
[l Geschaft O Privat O CPC O Joyce [1 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

|40 N O . 5 8 R 08 1 0 B S 1) ™

‘orname, Name Bankleitzahl (von Scheck abschreiben)
] S

.5 e ) [ 5 3 5 5 R

Firma (nur wenn Lieferadresse) Konto-Nr-nhaber
IS LA

1 e O 8 5 0 (5 2 R I
_ _ O Gegen Rechnung — zahlbar innernalb zwel Wochen nach Erhalt

Gewilnschte Zahlungsweise:
O PC

StraBe, Nr./Postfach Geldinstitut
{Bitte keine Vorauszahiung lsisten — Rechnung abwarien.)

]S o S O B 1S O )

PLZIOrt (Bitte genous Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 6 bzw. 12 Ausga-
bien, wenn es nicht sachs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Garantia:

Ilch weil, dafd ich diess Verainbarung innerhalb siner Woche bl
der Bestelladresse schrifilich widerrufen kann, wobel bereits die
rechizeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung augreicht. Ich bestatige das durch meine zweite Unter-
schrifl.

Datum Untarschirifl - {bei Minderjihngen des gesetzl. Vertreters)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Datumn  Unterschrift (el Minderidhrigen des gesetzl, Vertreters)

DM
DM

S8600000000000080000000000

PC 1512
51/4"-Diskette
24, — DM/Stck

HO0000000000000000000000000

Joyce
3"-Diskette
24,— DM/Stck

S80060000000000000000080000

CPC
3“-Diskette
24, - DM/Stck

(Bel Nachnahme kommt zum 0.9, Betrag noch die Nachnahmegebihr hinzu)

[] Diesen Betrag zahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks

] Ieh bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD).

s
(s}
—l
-“- “ mus
el R R
mwm S 00Oooooooooopoooooonodonooog mm =
2 SR R SRR e e i e o e B TR S ey st k)
Cﬁe T_N;?T_”.,T??TTTTBBBK888%8&0.09.09&9 W_.m
0 38 |00 INDOIIIIDOOVVVLVDDVDDOD| £5 £
»mmum123#5&?89012123456?&9012123 6v ©
cC N @ SEEE T o5 %
S §Z.Z|pnooponoononnnooooOoood | oo || +£E 6
Blicher-Service
Ich bestelle hiermit aus Inrem Angebot:
401 __ Stck. Prakt Textverarbeitung mit Joyce 89,— DM 453 ___ Stck. Joyce fir Einsteiger 29— DM
402 Stek. Die BASIC2 TOOLBOX 49,— DM 461 ____ Sick. Das BASIC-Buch zum 6128 39,— DM
403 Stck. Diskette zum BASIC2-Buch 29,— DM 462 __ Sick. 464 Tips & Tricks 39,—- DM
MS-DOS 5 1/4* 463 __ Stck. 464 Peeks & Pokes 29,— DM
410 Stck. Freie CP/M-Programme... 3480DM 464 __ Stck. CPC Hardwareerweilerungen 49,— DM
412 ___ Stck. Das Floppybuch zum CPC 49,— DM 465 __ Slck. 464 Intern 69, — DM
413 ___ Stek. Das CPIM-Trainingsbuch zum CPC 49, — DM me |mw” M_w_____wa:@,ﬁwoa_m_@ m.u wﬂ
414 __ Sick. CPC Tips und Tricks, Band 2 39,— DM —uilnsee SRR TR s
415 ___ Sick. Das Maschinensprachebuch 425 Stk Den ,E,Bm PDVGIORIS 38,— DM
zum CPC 39— DM 441 Stck. mﬁwa_._m_mﬁ o_nn — Arbeiten mit i
] i 2 urbo Pasca . -
S o e mmmm_%m””_w%%mﬂ 4,-DM 1> Sk DasSchneider CPC Grafikbuch 48, DM
— e a0, pM 445 — Sick. Schneider GPC Erfolg mit Multplan 48,~ DM
7 446 Stek.  Schneider CPC Assembler-Kurs
418 ____ Sick. me groBe JOYCE-Buch 59,— DM Buch mit Kasselte 59,— DM
450 ____ Stek. Fihrer zum Joyce 2980 DM 44~ Stck. Buch mit Diskette 69,— DM
451 __ Stck. Fihrer zum CPC 19,80 DM
452 __ Stck. Fihrer zum CPIM 19,80 DM
[ Einen Verrechnungsscheck in Héhe des Rechnungsbetrages Porto/Verpackung:
habe ich beigeflgt. inland 3, - DM, Ausland 5,—- DM
O kch U.ﬂm_.c:._ r_mﬁq::@ per Nachnahme, zuzligl. der Nachnah- DM
megebihr (nur innerhallb der BRD) mmwmanUmqmm DM

Datum Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzlichen Vertreters)

Unterachrift {bel Minderjihrigen Unterschrift des gesstzlichen Vertratars)

Datum
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Programm—]

Achse vorgeben, danach wird erst das
Achsenkreuz und dann die Funktion
gezeichnet. Alle weiteren Funktionen
werden anschliefend in einem Window
dargestellt und koénnen mittels der
Cursor- Tasten und RETURN (ENT-
ER) angewihlt werden.

Noch eine Bemerkung zur Eingabe: Im
Listing taucht ein paarmal dieses Zei-
chen auf: T, dabei handelt es sich um
den Hochpfeil links neben der CLR-
Taste. :

(Christof Thomas /jb)

Abb. 3 .. zur

gewdinschieh
Funktionszeichnuny

fiihre.

fir 464-664-6128
1

10 "#=* Funktionszeichner %%
20 'von Christof Thomas
A=

40 '== Ueharschrift

50 MODE 1:INK O,0:INK 1,248:INK 2,26:INK 3,
25;BORDER O;PEN 1:PAPER O

60 LOCATE 4,5:PRINT"F un Kt {onsze
o T D ol

70 LOCATE 4, 7:PRINT STRING&(33,154}

a0

90 '== Definitionen

100 DIM f(s841),fl(841})

110 DEF FNcad${i)=5TR$(ROUND{i,2-INT(LOGLO
(ABS{1))))) gibt eine Zahl als String mit
3 geltenden Ziffern aus

120 DEF FNeall(i)=CINT(10" (CINT(3*(LOGiO(AB
S(3))-INT[LOGLOCABS (1)) 1)) 3} )*10 " INT{LOGL
O(ABS(4)))*SGNI1) " 'rundet auf 1 geltende Zi
ffer, die immer 1,2 oder 5 ist

130 DEF FNca$(1,z)=MID$(STRE[ROUND(Y,2-1-1
NTLLOGLO(ABSI1)-(1=011110),2+(740)) 'gibt ei
ne Zahl als String ohne Leerzeichen mit z
galtenden Z{ffern aus

140 e=EXP(1) /

150 DEF FNocot{x)=1/TAN{x)

160 DEF FiNsec(x)=1/C08(x]

170 DEF FNcsc(x)=1/SIN(x)

180 DEF FHarsin{x)=ATN{x/SAR{1-x%x])

190 DEF FMNarcos({x)=-ATN{x/SQR(1-x¥x)}+pPI/2
200 DEF FMarcot(x)=PI/2-ATN(x) ]
210 DEF FNarsec{x)=ATN(SQR(x*x-1]))4(5GN(x]
—1)*PL/2

220 DEF FHarcsclx])=ATN(1/8QR{x#kx=1})+{SGN{
%J-11*%PI

230 DEF FHsinh(x)=[EXPIx)-EXR{-x})/2

240 DEF FNcosh(x)=(EXP[x)+EXP(-x))/2

250 DEF FNtanflx)=-2%EXP(-»)/(EXP(x)+EXP (-
)1+l

260 DEF FNeoth(x)=2%EXP(-x)/(EXP{x)-EXP(=x
1+

270 DEF FNsech(x}=2/(EXP(x)+EXP(-x])

280 DEF FHNeschlixi=2/(EXP{x)-EXPi-x))

290 DEF FNarsinh(x)=LOG(x+SQR[x*x+1]]

/300 DEF FMarcosh(x)=LOG(x+3QR(x*x-11)

310 DEF FHartanh(x)=LOG{{1l+x}/(1-x))/2

320 DEF FNarcoth(x)=LOG({x+1}/(x=1))/2
330 DEF FHarsech(x)=LOG{1+SAR{1-x*x])]/x)

340 DEF FHNarcschix]=LOG{{SGN(x)*SQR{x®xx+1])
+1)/x)

350

360 '== Tastaturbelegung

370 IF HIMEM=&633F THEN 440

380 SYMBOL AFTER 254 \

390 SYMBOL 254,0,&%11000,&X1111110,4&X11000
yO L EX1111110KEY 13, CHRS(254) KEY DEF 28,1
&40, &7C, 128413

400 SYMBOL 255,&X10,AX110,&X1110010,4%10, 4
X101 KEY 14,CHR$(255}:KEY DEF 24,1,&8E &A3,
128+14 i

410

420 '== MC installieran

430 MEMORY &LBE69F:ORENOUT"d":MEMORY &639F:C
LOSEOUT

440 RESTORE 470:FOR adr=&ABA0 TO SABEE:REA
D byte:POKE adr,byte:NEXT

Listing “Punkt fir Punit"

[13B5]
[1813]
{30 |
[714]
[3024]

[2638]

l1719]
[117]
[884]
[488]
[38C8]

[7643]

[7e52]

[618]

[1282)
f1447]
[1322]
{2028]
[2358]
[1975]
[2821]

[1830]

[1854]
[1362]
[28cal]

[2r78]

[1484]
[1869]
[2112]
[24581]
[2180]
[2511]
[20811]
[3003]

f1171]

[1448]
[1200]
[1410]
[4080]

[398:F]

[117]
[1769]
[2811}

[8227]

450 zeile.einfuegen=&ABAD: push.bildschirms
LASCF:pop.bildschirm=&AEDE

460 POKE O, &CS

470 DATA &0D,REE, 802,800, %66,803 ,44E 423 &
7E,423 &66,L6F &06 K00 AES,R08,ATE, K36, &0O
JBE3,&F5,8C0, 800,489, 834 802 &CO,_BT &F5,4
CC,&D2, &EB,&F1 , &30, &F5 , &CC, &AM, &ET, &F L, 83D
LRCC  BRAS RET AF1 ,AEL &77,4CH

A4B0 DATA &21,&00,4&c0,&11,8&a0, 466,801,400, &
40, 8ed, kb0, &c9

480 DATA &21,%a0,866, 411,400, koD, 801,800 &
a0, &ed,&b0, &c9

500

510 '== Funktion etngeban

520 GOSUB 46790

530 PRINT CHRS(10),:PRINT CHR&(1G]);:PRINT
CHRE(10); : PRINT CHR®(10); :PRINT CHR&(LCT
PRINT CHR$(10);"Wie lautet die Funktion 2"

540 PRINT CHR${10};"[ENTER]: filx) = "jfunk
tiong

550 PRINT ‘CHR$(10);:PRINT CHRE(10);:INPUT"
FElel= 1ty s

560 IF f§<»""THEN funktion$=f$:G0SUB 1780

570 ¢

580 '== Koordinmatensystem festlegen

5490 '-— Anleitung ausgeben

600 MODE 1:BORDER 3

610 WINDOW#1,2,40,3,8:WINDOWS#2 28,400,182, 28

620 PRINT"Lege das Koordinatensystem fest

630 PRINT#1,CHR$(1);CHR$(8);CHRS(1);CHRE(a
JiCHRS (1) CHRS(11) ;CHRE( 1) ;CHR$(10) ;" =
Lage des Ursprungs einstellen’

640 PRINTH#1,"4,B,C,D = Festen Hoechstwert

eingeben, "

650 PRINT#1," der auf einem der 4
Achsen-"
BB0 PRINT®#1," teile dargestel it w

ird”

670 PRINT#1,"[ENTER] = fertig"

680 FOR n=1 TO 30

682 READ string:PRINT CHR&(stringl;

B84 NEXT

686 DATA 31,16,9,65,10,8,8,157,10,8,1449,10
LB,148,10,8,149,10,8,149,10,8,149,10,8,148
,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,68,10,154,158,154,154
,154,154,154,154,159,154,154,154,154,154,1

54,158,154,11,66,10,10,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8
,148,10,8,149,10,8,149,10,8,149,10,8,148,1

0,8

688 DATA 149,10,8,157,10,67

690 '-— Vordefinitienen

700 achsezl:maxwert=10

710 xorigin=320iyorigin=2C0:0RIGIN xorigin
yyerigin

720 PRINT CHR$(23)"1";:PLOT B540,400,2

730 GOSUB 840

740 ‘== Tastaturabfragm

750 SPEED KEY 15,1

7B GOTO 800

770 FOR ruhe=1l TO 77:in$=UPPERG{INKEYS$):IF
in$<:""THEN B30

T80 MEXT

790 GOSUB 930

8O0 1n$=UPPERS{INKEYS$):IF in%=""THEN 80O

810 IF in§=CHRE(13)THEN 1000

820 IF INSTR{"ABCOD",in$)THEN achse=ASC{in§
}-64:GOSUB 910:PRINT#2,"Wie gross'"soll de

r""hoechste!"Wert sein,! 'der auf dem”"Achs

tenteil "1n$“dargsste\1t“;INPUTa2,"wird”;m

axwert:maxwert=ABS(maxwert) CLS#2.GOSUB 91

o

Listing "Punkt fiir Punkt*

[87751

[761]
[9500]

[2177]
[1636]

e G|
[2481]
[1067]
[BEE7]

[2880]
[3569]

[32z28]
{117]

[2884]
[1081]
[1437]
[1783]
[2o28]
[Ta6a]

[34671
[3236]
[3728]

[2257]
[B22]
[2703]
[3501
[12128]

[B01]
[2540]
[1700]
[2394]

[27021]
[B24]
[1311]
[1264]
[3o08]
[2803]

[350]
[1oa2])
[2077]
[1531)
[11577]

389 pe 37




—Programm I

830 WHILE IN$=CHR${243):G0SUB glo:xorigin= [5913] 1570 '=- Ieiger bewegen | [1823]
MIN(xorigin¥s,632):GOSUB 890 WEND 1580 LOCATE 1,position:PRINT CHR$(1);CHR$( [2344]
840 WHILE IN$=CHR$(240):GOSUB 910:yorigin= [4512] 9) CHR$ (8] ;
MIN(yorigintd, 382):GOSUB B90:WEND 1590 in§=INKEYS i oz
650 WHILE TN$=CHR$(241):GOSUB 810;yorigin= [4582) 1600 IF in$=CHR$(240)THEN LF position>l TH [7156]
MAX(yorigin=-4,24) GOSUB 890:WEND EN position=position-1:PRINT" ";CHR$(111;C
860 WHILE INS=CHR$(242):GOSUB 910:xorigin= [3381] HR$(8); CHRE (1) ;CHRE (3) ; CHRE (8]
MAX(Xorigin=4,38):GOSUB 890:WEND 1610 IF in$=CHR$(241)THEN IF position<ld T [8o25])
870 GOTO 770 rate] HEM position=position+tl:PRINT JCHREL10) ;
880 '-- SUS: Kreuz zeichnen fz412) CHRS(8); CHRE (1) CHRELA) JCHRE L8] ; Ll
890 1n$=INKEYS [745] 1620 IF INSTR("."+CHR$(13)+CHR§(224)+ i [30086] |
900 ORIGIN xorigin, yorigin (13521 nd)cz THEN 1530
910 MOVE-40,0:DRAW 40,0:MOVE 0,-40:0RAW 0, [3892] sl e e e G A U il
AOLRETURN 1640 CALL pop.bildschirm [122])
890 '—— SUB: Krelz HescRriFten [2740] 1650 ON position GOSUR 2150,2330,2520,4400 [4822] |
930 GOSUB 910 ] [8a8] ,3500,3850,3650,3270,1900,2750,3000,3140,2
940 vergr=(-(400-yorigin)*{achse=1)-(640-x [B222] ol
origin)#*(achse=2)-yorigin%(achee=3)-xorigi 1660 §°TO IGEAY L3gsl
n¥{achse=4))/maxwert Lol i
950 oben$=FNcadf((400-yorigin)/vergr}:LOCA [4048] 1680 '== Fenster erceffnen [1184)
TE G-LEM(oben$) 10:PRINT" “obens 1690 CALL push.bildschirm [934]
950 rechts$=FNca3$((640-xorfgin)/verar):L0 [6995] Loy arenntebs oy fanatancs L1sa0]
CATE 20-LEN(rechts$)/2,18:PRINT" "rechts$ 1710 WINDOW xfenster,xfenster+l+breite,yfe [5960]
W o nster,yfenster+l+hoene:CLS
870 unten$=FNca3$(-yorigin/vergr):LOCATE 8 [5436] 1720 ORISLN ;0 (298]
CLENCUntenS) 54 PRINT" S 1730 PRINT CHR$(23)"0"; MOVE 44,374:DRAWR [7933]
480 1inks$=FNoa3s(-xorigin/vergr):LOCATE & [4465] breite*8+7,0,1:DRAWR 0, -hoehe®*l6-14:DRAWR-
CLEN(1inks$)/2,18:PRINT" “inkss” " breite*8-7,0:DRAWR 0, hoehe*16+14
990 GOTO 210 [326] 1740 WINDOW xfenster+l,xfenster+breite,yfe [3282]
1000 '-- Schrittweite der Beschriftung ein [2252] nster+l,yfeansterthoehe
Sihen 1750 RETURN [555]
1010 SPEED KEY 20,2:GOSUB 810 [2258] SLeRk : 237
peren {3731 1770 '== Funktion ins Programm schraiben [2722])
1030 defaul t=FNcal( (B¥MAX(LEN(STRS(FNcal(~ [8614] SIS0 RRRE Sl e . [aeo)
xorigin/verar))),LEN(STRE (FNcal(16%1.5811/ 1790 f§= funktionS: +CHR$( 34 ) +funktion$+cH [6160]
vergr)))-1,LEN(STRS (FNcal((638-xorigin)/ve Exlnelaralionibedn D08 h aRel e
rar3))o1)42)e1, 5811 /varar) 1B00 f$="F(x%)=("+funktion$+")*verar" zel] [4894]
1040 PRINT#1,"In welcher Schrittweite sall [8006] i;q;*igz?aa?ﬁff 122?0 Sl e £3280]
die x-Ach-se beschriftet werden (ENTER="M T el . TS Rl =T
=2570:GOSUB 1860
108 (STRE(default) 2); tINPUTH#1, ") " jxschritt 1820 fH="i=i+("+funktion$+")":zeilennr=342 [3320]
W | 0:GOSUE 1880
10:3 i;ciﬁéii'ftﬁzo THEN xschrittw=default %gg:?] 1830 f$="y="+funktion§:zellennr=4630:GOSUB [4530]
10 i i 1880
1070 default=FNcal{16*1.5811/vergr) [10781] 1840 RETURN [555]
;gao P?ﬁuzgl.CHisélo}“;n w:i§?trt3chr;ttw? [10972] 1850 GOTO 4670,2070,2570,3420,4630'Zed1lenn [2438]
ita SO ie y—-Ach-se eschri a weraden ummern
ENTER="MID$(S5TRG (default) ,2);  INPUTH#1," )" 1860 CALL zeile.efnfuegen,@8f$,zeilennr RET [2445]
yschrittw § URN
i?:g IF yschrittw=0 THEN yschrittwsdefault %1?3?] 1870 RETURN [555]
1880 ' [1171
1110 ‘==Koordinatensystem zeichnen [2384] 18890 '== welitere Funktion [872]
1120 MODE 2 [513] 18900 bre{te=34:hoehe=10:GOSUB 1890 [580]
1130 ORIGIH xor1s1n5yﬁf!9‘n [1352] 1910 PRINT" Jetzige Funktion:" [1488]
1140 ?RINT CHR$(23)"3"; :TAG [1311] 1920 PRINTY flx) = “"+funktion$ [11398]
;igg M;;Ev;Ac:g: Ll L %:gg% 1930 PRINT CHR%(10)" Wie lautet die Funkti [3487]
i . ] ] an, die zu-" A
1;:0 an_:z;rﬁg{;:irigin—gié;argrﬂy§€:rttt [3502] 1840 PRINT" saetzlich in das Bild gezeichn [398E]
wi*xyschri —-34/vergr yschrittw at"
1180 y=ROUND(y,9) [1308] 1950 PRINT" werden soll (ENTER = zurueck)]? [4324]
1180 MOVE-B-LEN(STR$(y)) %8, 6+vergrky  PRINT [3044] "
¥ 1960 PRINT!"+CHR$(10)+" £(x) = ";:INPUT f% [2083]
1§03 ﬂg:? O,vergr#¥y:DRAWR-4,0 g;g;% 1970 CALL pop.bildschirm [122]
121 ¥ 1980 IF f$<>""THEN funktion$=fE:GOSUB 1780 [3458]
1220 FOR y=yschrittw TO(3gB-6-yorigin)/ver [4118] -GOSUBE 2020 ¥ ;
gr STEP yschrittw 1880 RETURN [5551
1230 y=ROUND(y,6) [1110] 2000 ' [117]
1240 MOVE-B-LEN(STR$(y))*8,6+vergr*y (PRINT [3044] 2010 ‘== f zeichnen [1657]
¥ 2020 ORIGIN-1,vorigin [953]
1250 MOVE O,vergr¥y!DRAWR-4,0 [721) 2030 PRINT CHR$(23)"0",:PLOT-16000,0,1 [2117]
1223 @EXTxyACh {g;:} 2040 x=(-1-xorigin)/vergrist=1/vergr [2167]
T At s 2050 ON ERROR GOTO 2120 1682
1280 MOVE-12000,0:0RAW 12000,0 [1176] 2060 FOR x%=0 TO 641 EIOBZ%
1290 FOR %=—INT((xorigin-10)/vergr/xschrit [6403] 2070 F(x®)=(SIN(y))I*vergr f1314]
tw}xxschryttw TO(638-10-xorigin)/vergr STE 2080 DRAW x%, f(x%):x=xtst:NEXT [885]
qaégc:féétzo{x o Sl 2090 ON ERROR GOTO O [1381]
= ' 2100 ableitungl=0 [as0]
1310 IF X THEN.MOVE x¥yergr-4%LEN(STRE(x)) [4381] 2110 RETURN [555]
I;éalﬁézglt:r;;nx e iRea) 2120 DRAW x%,1000*SGN(f(x%)) RESUME MNEXT'o [2660]
(Bt (= arror
1330 NEXT x [3586] ;130 L [117]
1340 T#GOFF [1066] I R R [a58]
1350 ' . - [117] 2150 ORIGIN-1,yorigin [953]
1360 '== f zeichnen [1657] 2160 PRINT CHR$(23)}"0";:PLOT-16000,0,1 {2117] b
1370 gmsua 2020 [B71] 2170 IF ableitungl THEN 2250 (3871 i
1280 © t117] 2180 ON ERROR! GOTO 2300 [1471]
1390 ‘== Menue [701] 2150 FOR. x%=0 TO 641-1 [1285])
;:irg posi;;::;lann‘g“ E?;;] 2200 FL(x%)=vergrk(f(=%+1)-Flx%)) [1145]
o s 2210 DRAW x%, F1(x%):NEXT 667
1420 breite=21:hoehe=14:G05UB 1690 [1880] 2220 ON ERROCR Gé:ﬂla }138i] o
1430 PRINT" f'(x) "CHR$(185)" ein-" [2068] 2230 ableitungl=-1 [10449]
1440 PRINT® f°'(x) "CHR$(143)" zeichnen" [2485] 2240 RETURN [555]
;45n PRINT" F';CHRE[255);:"(x) ";CHR${192 [2604] 2250 ON ERROR GOTO 2300 [1471]
2260 FOR x%=0+1 TO = 127
1460 PRINT" Funktionswert"CHR$(195) [2166] 2270 Egﬁwxx%.fl(xg]?:éxi {527?1
1470 PRINT" HNullstelle "CHRE(149)" be-" [18023] 2280 ON ERROR GOTO © [1381]
}?eo PRINT' Extrema “"CHR$(149) "rech- [2332] 2290 RETURN i [5585]
LS Wendaptyint e s SRl 2300 DRAW x%,1000=SGN(f1{x%)) RESUME NEXT [1417]
2310 ' 117
1500 PRINT" Integral "CHR$(1582) [1s12] 2320 '== f£'' E514§
1510 PRINT" weitere Funktionen" [2714] 2330 ORIGIN-1,yarigin [853]
iiig z:;:;“ :tl:cszzﬁnriften Ei:ig% 2340 PRINT CHR$(23)"0";:PLOT-16000,0,1 (21171
it B Ih 2350 IF ableitungl THEN 2440 [a25]
T 2ea0)
1560 PRINT" Programmende” [1806]
Listing "Punkt tiir Punkt* Listing "Punkt fiir Punkt”
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Programm—]

2370
2280
2390
2400
2410
2420

2430
2440

2450
2460

2470

2480
2490

ON ERROR GOTO 2490

FOR x%=0+1 TO 641-1 |
Flix®)l=vergr¥({f(x%+1}-Flx%))

DRAW x%,vergr¥(fL{x%)-Ff1(x%-1)):NEXT
ON ERROR GOTO O 3

ableitungl=-1

RETURN

ON ERROR GOTO 2480

FOR x%=0+%1 TO B41-1

DRAW x% verur*(flfx%) FLlx%=1)):NEXT
ON ERROR GOTO O

RETURN

DRAW x%,1000%SGN({f1(x%)~-Ff1(x%-1)):RES

UME NEXT

2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610

‘g2 Umkehrfunktion
ORIGIN xorigin,0

PLOT 0,=16000
x=({=yorigin)/vergr:st=1/vergr
ON ERROR GOTO 2610

FOR x%=0 TO 3g8:u=0
u=(SIN(y) ) *vergr

DRAW U, % x=x+st NEXT

ON ERROR GOTC O

RETURN
DRAW 1DOD*SQN(UJ.3%1RESUME NEXT

2620

2630
2640
2650
2660
2670
2680

‘== neue f

breite=30:hoehe=4:G0SUB 1690

PRINT" Willst: Ou wirklich eine neue"
PRINT" Funktion bearbaiten, so dass"
PRINT" die momentane Zeichnung ge-"
PRINT" loescht wird (J/N)? "CHRE(24)"

"CHR$ (24)

2680
2700

An$=INKEYS

IF LOWERS(in$)="4"THEN CALL pop.bilds

chirm:RUN

2710

IF LOWER$(1n$)="n"THEN CALL pop.bilds

chirm:RETURN

2r20
2730
2740
2750
2760
2770

2780

2790
‘2800

2810

GOTD 2690
‘== Beschriften
breite=32:hoehe=8:G0SUB 1690

PRINT" Fahre mit dem Cursor an die'
PRINT® gewuenschten Stellen und gib”
PRINT" die Beschrifting ein.’

FRINT i
FRINT"

[CTRLI+@= Zeichen '“CHR$(254)"

PRINT" {CTRL]+”CHR$(9§)"= Zeighen '“C

HR$(255) " "

2820

n';
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890

PRINT" [CLR] = Baeschriftung loesche

PRINT" [ENTER] = fertig! -

CALL &BB18
CALL pep.bildschirm:WINDOW 1,80,1,25

CALL &BRBA
fN$=INKEY$:IF in$=""THEN 2870
CALL &BBSA

IF in$=CHR$(242) THEN IF POS(#0)}»1 TH

EN FRINT CHR$(B);:6OTO 2860 ELSE PRINT STR
INGS (79, CHRSE(9) | GOTO 2880

2900

IF in$=CHR$(243) THEN IF POS(#0}<BO T

HEN PRINT CHR$(9);;GOTO 2860 ELSE PRINT ST
RING$(79,CHRE(B); :GOTO 2860

2910

HEN PRINT CHR$(11);

IF 1n§=CHR$(240) THEN LF WPCS(#0)131 T
1GOTO 28E0 ELSE PRINT §

TRINGS(24,CHR$(10):GOTO 2880

2920
THEN

IF in$=CHR$(241) THEN IF VPOS(#0)c25
PRINT CHR$(10);:G0TO 2860 ELSE PRINT

STRING$(24,CHR$(11);:G0TO 2860

2830

IF 1n$=CHR$(16) THEN CALL pop.kildsch

1rm:GOTO 2860

2940

IF in$=CHRE(127) THEMN inf=CHR$(B)+" "

+CHRE(8)

2950
2960
$
2970
2980
2990
aooo
aglo
3020
3030
3040
3050

IF in$=CHR$(13)THEN RETURN
IF POS(#0)}+VPOS(#0)<105 THEN PRINT fn

GOTO 2860

‘== Hardcopy

TF(INP(&F500)AND 64)=0 THEN 3070
breite=15:hoehe=3:GOSUB 1690
PRINT" Der Drucker"

PRINT" 18t nicht be-"

PRINT" triebsbereit!"”

IF INKEY$¢»>"'THEN CALL pop.bildschirm

{RETURN

3080
3070

AE3AO)<2&XX THEN LOAD
CALL pop.bildschirm

3oao
3g90
3100
3110
3120
3130
3140
aiso
3180
3170
3180
3130
3200
24)

IF INP(&F500)AND 64 THEN 3050
‘hier Hardcopyroutine laden:
"HARDCOPY"

IF FEEK(
CREIAD
‘hier HMardcopy starten: CALL &&3aD
PRINT CHR$(7);

RETURN

\
== Fenster ausblenden
CALL &BB18
RETURN

‘== Ende
breite=16:hoehe=2:G0SUB 1680
PRINT" Wirklich be-"

PRINT" anden (J/N}? "CHR$(24)" “CHRS!(

Listing "Punkt fir Punkt*

[1457]
[1272]
[1145]
[20171]
[1381]
[1048]
[555]

[1a57]
[1272]
[2017]
[1381)
[555])

[2651]

(1171
[T41]
[83g]
[598]
[2830]
[1529]
[1549]
[893]
{710]
[1381]
(5551
L1317
[117]
[531]
f1291)]
[2169]
[2825])
[353s5)
[3142)

[745]
[2286]

[2342]

[333]
[217]
[842]
[1805])
[2705]
[2952]
[3427]
[3as1]
[1782]

[2101]
[3229]

[2285]
[389]
[1887]
[558]
[1317]
[5581]
[B0O22]

[6282]

[6547]

[67111

[2261]
[2B94]

[1643]
[836]

[283)
[117]
[B93]
[2223)]
[1571]
[1358]
[1802]
[1782]
[2180]

[13386]
[3800]

[122]
[1308]
[1175]
[555]
{1171
[is27]
[389]
[555]
(G by |
[825]
[1440])
[1542]
[2831]

Inhalt der Databox zu Heft 3/89:
Pragramm
Im Zauberreich der Grafik e ®
Tel-Edlitor de Luxe

Punkt fir Punkt

Heife: Luft in dunklen Hahlen
Assembler-Ecke

Reparaturen ohne Werkzaug
Diskesten-GAL

Utifities.

1KE-Farabel

1-KE-Reaktion

KB Kraisel

1-KB-CRC-Orgel

1KB-Master

1-KE-U-Boot
Bonusprogramm:

Fudoall Manager (Sirategie-Spiel) o @

Es befindan slch noch Info-Files (INF) aul der

L ]

2 00000 0000 &0
85 @00 0808 B8R
"0 00080000 PO 0

CATABLI.

464 B84 6128

Einzelbezugspreise fiir Databox:
3*Diskette

Joycel/PCW:

24 mogltah
e

iy Exfifoe urnb sk

Alles im Griff;
CPC-Grafik
worn Falnmten

Diskette knput\')‘
MHE Dllshrapabs 4

[is
@ PC;
O, vokabeaiirulriae
(EE":':M

Preisvorteil durch Databox-Abo:
Unser beliebter Databox-Service kann
selbstverstandlich auch im Abonnement
bezogen werden. Dadurch sparen Sie
Mihe und haben auBerdem noch einen
Preisvorteil gegentiber dem Einzelbezug.

Das Databox-Abo kostet:
Als kassette fiir 112 Jahr
{6 Lieterungen);

Im Inland und West-Berlin
Im europdischen Ausland
Im aufereuropaischan Ausland.

Als Dist flir 1/2 Jahr (8 Lisferungen):

Im Inland und West-Berlin....
Im européischen Ausland....
im auBereuropaischen Ausland.

24,~ DM {unverbindlicha Pralssmpiehiung)

Wann Sia tbar den DMV-Bostellsorvion bastalian, gilt
falgandes:

Inland: Aualand:

: 24,- DM E i 24,~ DM
gl Margandis 3= DMzl Versandk. 5~ DM
Endprels 27— DM Endpreis 20,~ OM

Kassette

14, OM {imvertindiicha Preisnmpfahlung)
Wann Sia dbar den DMV Bestalisarvica bastollen, git
falganides i
Invlmrict: Ausland:

1= DM 4= DM
agl Veraandk 3- DM fzpl Versandk. B~ DM
Endprais 17.= D Endprain 1%~ DM

Zahlungsweise:

Arm einfachsten per Vorkasse (Ver-
rechnungsscheck) oder als Nach-
nahme zuzdlglich der Nachnahme-

gebuhr (Bei Lieferungen in das Aus-

land ist Nachnahme nicht moglich.)

Als Kassetle fUir 1 Jahr (12 Lleferungen}
Im Inland und \West-Berlin. 2
Im europdischen Ausiand '200.— ol
Im auBereuropdischen Ausland.......... 240 — DM

Als Diskette fir 1 Jahr (12 Ligfarungen):
I Inland und West-Bearlin
Im européischen Ausiand
Im auBereuropaischen Ausland.

Bitte benutzen Sig flr Ihre Bestellung
dig Abo-Karte,

DMV-Veriug - Postfach 250 - 3440 Eschwege
Bitte Bestellkarte benutzen!




r—Programm 5.

3210 1n$=INKEYS [745] 3940 IF art=0 THEN PRINT" In dem Bereich 1 [8291]
3220 IF LOWERS(1n$)="J'THEN CALL pop.bilds [3880] st kein ein deutig definierter Extremwe
chirm:WINDOW 1,80,1,25:END re!":GOTO 4040
3230 IF LOWEAS$(in$)="n"THEN CALL pop.bilds [2342] 3950 IF art>0 THEN art$="Minimum"ELSE art$ [3741]
chirm:RETURN ="Maximum"
3240 GOTO 3210 [447] 3960 PRINT" Der Extremwert zwischen"' "+FN [6368]
azso ! [117] caflgrenzel,3)" und"' “+FNca$(grenze2,3)"
3260 ‘== Integral berechnan [2z243] ist™" eip"" "farts+",. "
3270 brefte=34:hoehe=8;G05UB 1580 [1347] 3970 dif=artdif [85]
3280 INPUT" Wo liegen die beiden Grenzen d [4883] 3980 ON erroro GOTO 4070 [1510] |
as  Integrals';grenzel,grenze2 3990 WHILE xkO<>xk:x=xk—dx:GOSUB 4630:yl=y [B267]
3290 n=20:tima0=TIME:GOSUB 3380:geschw=20% [1854] Vx=xktdx GOSUB 4630:xk0=xkixk=xk+di f¥SGN(y
300/ (TIME-tima0-14) 1-y):dif=dif/2:WEND |
3300 PRINT CHR${10)+" Wieviele Sekunden so [8005] 4000 ON ERROR SOTO. O i [1381]
11 die Be- rechnung dauern”; :INPUT zetft 4010 x$=FNca$(ROUND{x.1¢}hpte1]en]:x=VAL{x [5308]
3310 n=INT(zeit*geschw):GOSUB 3380 [2129] $):GOSUE 4630
3320 PRINT CHR$(10)" Das Integral betraegt [3722] 4020 PRINT CHR${10)" Es liegt ungefaehr be [2677]
ungefaehr” H ,
3330 PRINT! "FNca$lintagral,s)’."; [2724] 4030 PRINT" Der"" Funktionswert"" betraegt [3120]
3340 CALL EBB1B Tastendruck [B3O] N dorttt "EFENsas iy TAEN
2350 CALL pop.bildschirm [122]) 4040 CALL ABB1B [389]
3360 RETURN [5551 4050 CALL pop.bildschirm [122]
3370 '-- Intergral zw, GRENZE1l und GRENZE2 [4394] 4060 RETURN [555]
durch N Rechtecke annaehernd errechnen 4070 xk=0;:dif=0;RESUME MNEXT [1202]
3380 schrittw=(arenzeZ-grenzel)/n [1833) 4080 '-- Bereich eingeben [1382]
3380 {=o0 [420] 4090 breite=30:hoehe=5:G0SUB 1630 [17121]
3400 ON ERROR GOTO 3470 [1660] 4100 PRINT" Gik mit den 4 Cursortasten” [2824]
3410 FOR x=grenzel+schrittw/2 TO grenzez S [3877] 4110 PRINT" die Grenzen des Bereichs an,’ [3272]
TEP schrittw ? 4120 PRINT" in dem "art$” liegt.” [2019]
2420 =i+ (SIN(y)) [1o028] 4130 PRINT" Mit [ENTER] wird der Wert in" [3151]
3430 NEXKT [aso] 4140 PRINT" diesem Bereich berechnet.” [3103]
3440 ON ERROR GOTO O [1381] 4150 grenzel=MAX{2*(xorigin\2)-10,0):grenz [4080]
3450 integral=i%schrittw [963] e2=MIiN({arenzel+21,639)
3460 IRETURN [555] 4160 ORIGIN O,yorigin:PRINT CHR$(23)"1";:P [2630]
3470 {=0!x=grenze? RESUME NEXT [1641] LOT u,—1oooh1
3480 "\ 147 4170 SPEED KEY 14,1 [1204]
3480 '== Nullst. berechnen {13581 4180 CALL &BB18 [3891]
3500 art$="die Nullstelle" [23pa] 41890 CALL pop.bildschirm:GOSUB 4360 [704]
3510 stellen=6 [923] 4200 ON ERROR GOTO 4370 [1344]
3520 GOSUB 4080 [B47] 4210 1n$=INKEYS [745]
3530 breite=31:hoehe=3:G05UB 1690 [1571]) 4220 IF in$=CHR$(242) THEN IF grenzel:0 TH fa116]
3540 ON erroro GOTO 4070 [1510] EN GODSUB 4360:grenzel=grenzel-2:grenze2=gr
3550 WHILE xKO<>xk:x=xk-dx;GOSUB 48630:yl=y [7418] enze?-2:GOSUB 4360:in$=INKEY$:G0TO 4220
Ix=xk+dx:GOSUB 4630 xkO=xk:xh=xh+dif*SGN(A 4230 IF in$=CHR$(243) THEN IF grenze2<63g9 [6380]
BE(yl)-ABS(y)):dif=dif/2:WEND THEN GOSUB 4360:grenzel=grenzelt2igrenze?=
35860 ON ERROR GOTOD O [1381] grenze2+2:GOSUB 4360:1n$=INKEY$:60TO 4230
A570 x=xk:GOSUB 4630 {1488] 4240 IF in$=CHR$(240) THEN GOSUB 4360:gren [8753]
3580 IF ABS(v)»0.0001 THEN PRINT" Ich find [11993] zel=MAX{grenzel-2,0):grenze2=MIN(grenze2+2
e keine Nullstelle!"" Entweder ist der Ber ,639):GOSUB 4360:1n$=INKEY$:G0TO 4240
eich zu"' gross oder es gibt dort keine."; 4250 IF in$=CHR$(241) THEN GOSUB 4360:gren [9248]
;GOTD 3600 t zel=MIN{grenzel+2,grenze2-1) grenze2=MAX{g
3550 PRINT" Die Nullstelle zwischen"" "+FN [3607] renze2-2,grenzel+l) :GOSUB 4360:inS=INKEYS:
caglgrenzel,3)" und"" "+FNcaflgrenzez,3)" GOTO 4250
T{egt"" bei"" ungefaehr"" "+FNca$(ROUNDIx, 4260 IF in$<>CHRE(13}THEN 4210 [1218]
12) ,stellend+” . " 4270 ON ERROR GOTO O (1381l
3600 CALL &BB18 : [389] 4280 GOSUB 4360 [1D57]
3610 CALL pop.bildschirm [1221] 4290 SPEED KEY 20,2 [1375]
3620 RETURN | [555] 4300 grenzel={grenzel-xorigin-0.5)/verar [2068]
agao ! [117] 4310 grenze2={grenze2-xorigin+0.5)/vergr [2849]
3640 '== Wendepunkt berechnen [1181] 4320 dx=10"INT(LOGLO(MIN({ABS{grenzel) ABS({ [4058]
3650 art$="der Wendepunkt' [2314] grenzez)))-stellen)*s
2660 stellen=3 [916] 4330 xk=(grenze2+grenzel)/2 dif=ABS(grenze [3723]
3670 GOSUB 4090:dx=dx¥*10 [17311] 2-grenzel)/4
36680 breite=33:hoehe=4:GO5UB 1690 [25351] 4340 xk0=9E+37 [BD2]
3680 ON erroro GOTO 4070 [1510] 4350 RETURN [555]
3700 x=grenzel-dx:GOSUB 4630:y2=y:x=grenze [5905] 4360 MOVE grenzel, fgrenzel)-20:0RAWR 0,40 [4263]
1:GDSUB 46305 yl=yix=grenzel+dx:GOSUB 4630: {MOVE grenze2,flgrenze2)-20:0RAWR O, 40:RET
f2, 1 nks=y-yl=-yl+y2 URN
3710 x=grenze2-dx:GOSUB 4630:v2=y x=grenze [5289] 4370 RESUME MEXT t703]
2:G05UB 4630:yl=syix=sgrenze2+dx:GOSUB 4630, 4380 ° ¥ (1171
f2.rechts=y-yl-yl+y2 | 4390 '== Funktiorswerte berechnen [1948]
3jzo art!SGN{SGN(FZ.rechEs)—SGN(F2.11nksi] [17661 4400 breite=40:hoehe=12:GOSUB 1690 [1534]
3730 IF ‘art=0 THEN PRINT" In dem Bereich 1 [8445] 4410 PRINT" f(x) = "+funktion$ [1198]
st kein ein-"" deutig definierter Wendepun 4420 PRINT [361]
KL!":GOTO 3800 4430 PRINT" % " "
| L T e e s
- % xkix=xh-dx: Ly2=y 4440 PRINT' "STRING$(12,CHR$H(15
| i x=xk:GOSUB 4630:yl=y:x=xk+tdx:GOSUB £630:x 9)5TRING$(12,CHR$(154)]éHH$?§59§;;R?:::E%; SR
KO=xk:xk=xk+d 1 F¥SGN[—y+yltyl-yw2) :dif=dif/2 LCHRE{154%)
MEND 4450 WINDOW xfenster+l,xfenstertbreite,yfe [3238]
, 3760 x%=FNca$(ROUND(x,14) ,stellen) x=VAL(x [5308] nster+VPOS(#0) , yfenster+hoehe
$):GosuB 4630 4460 INPUT® ", x3 : [385] !
3770 ON ERROR GOTO 0 [1381] 4470 IF x$=""THEN CALL pop.bildschirm:RETU [27811] ¥
3780 PRINT" Der Wendepunkt zwischen'" "4FN [B927] RN |
caplarenzel , 3)" und’" "+FNcag§(grenze2,3)" 4480 ON ERROR GOTO 4370 [13a4]
Tiegt!" bei"" ungefaehr"" "+x$+"."; 4480 x=VAL(x$) [1652)
3780 PRINT' Dar'' Funktionswert'" betraegt [3120] 4500 x=FMcadix,10}) [1558]
"t odart! " "+FNca$ly TI4". G 4510 PRINT CHR$(11)TAB(7.5-LEN(x$}/2)(x$; [1782] |
3800 CALL &BB18S [3as] #620 PRINT TAB(14);CHRE(148); [B45]
3810 CALL pop.biidschirm [122] 4530 GOSUB 4630:x$=FNcas(y,6) [940]
2820 RETURN [555] 4540 PRINT TAB(20.5-LEN(x$)/2),x%; (1386]
3pag * [117] 4550 PRINT TAB(27);CHR$(149); [1450]
3840 '== Extremwert barschnen [1219] 4560 dx=10"INT(LOG1O(ABS(x)=-(x=0)}-5)%5 [1807]
3850 art$="der Extremwert" [1035] 4570 x=x-dx:GOSUB 4630:yl=y:x=xtdx+dx:GOSU [5103]
31860 stellen=5 [930] B 4830 :x$=FNca$({y-y1l)/dx/2,5]) i
3870 GOSUB 4090 i [847] 4580 PRINT TAB(33.5-LEN(x$)/2)ix% [1534)
3BB0 ON ERROR GOTO 4370 [1344] 4590 ON ERROR GOTO 0 [1381]
3890 x=grenzel-dx:GOSUB 4630:yl=y:ix=grenze [4196] 4600 §0T0 4460 [317]
1+dx:GOSUB 4630:f1.1inks=y-y1l Aglai [117]
3900 x=grenze2-dx:GOSUB 4630:yl=y:x=grenze [5203] 4620 '== flx) berechnen [1768]
2+dx:GOSUB 46301 F1.rechts=y~yl 4830 y=SIN(y) [974]
3810 ON ERROR GOTO O [1381] 4640 RETURN [5551]
3920 art=SGN(SGN(Ffl.rechts)-SGN(f1.1{nks)) [1358] 4650 ' [117]
3930 brefte=33:hoehe=6;GOSUB 1680 [1342] 4660 '== Funktionsterm holen [1740]
4670 Ffunktion$="sin{y)" [1307] |
4680 RETURN [555]
Listing “Punkt fir Punkt" Listing "Punkt fiir Punkt"

40 p€c 3'89




ProSoft-Preise liegen richtig!

= 0261/4047-1

Tx

862476 PSOFT - Telefax 0261/4047-252

Wir suchen standig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.
Giinstige Moglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagenan.

CMP-Computer Commodore Grafik-Adapter AMS 3/88
ATI EGA- h 478.-
CMP 286 Baby-AT VIDED SEVEN VOAG OE 116 Biticarte 698.-
80288 mit 6/12 MHz (0 Walistate), 16 MHz (Landmark), [PC-101l 1648 ||  VIDEG SEVEN VEGA VGA 628.-
640 KB Hauptspeicher (erwelterbar auf 4 MB onBoard), | ooy 1190 20 MB Festpl., 1 Disklaufiw 2168 Y oL 1908
parallele und serlelle Schnittstelle, Echtzeituhr, 1 Disk- Pl ! . o] ORCHID Pro Deslgner VGA 258 K 798.-
laufwerk 1.2 MB. Hercules PC-101ll 2/20 20 MB Festpl., 2 Disklaufw. 2208.-
E- o PC-10ll 1/30 30 MB Fesipl., 1 Disklaufw, 2198.- iC Autoswitch EGA-Kart
fonp. isheats, Wtapalur 2298.- | TZ0N 2/30 30 MB Festol. 2 Diskiacw, 234 mlﬁmdp‘ﬁfm VoA Mode s 18 378.-
286 Baby-AT/20  2798.- 288 Baby-AT/a0  3098.- MaxLogic vea-Kare 548.-
286 AT Tower 25098.- 285 AT Tower/20  3098.- Seasat
g € GENOA Super EGA-Hires plus Level 7 398.-
386 AT (20 MHz) 5598.- 388 AT/20 6098.-
386 Tower (20MHz) 5798.- 386 Tower/20 6208~ ST225 20MB 468 STZ3R dOMB o8- Lgfﬂ;ljrfw\ﬁ:\{fgg JeTHa e, | e
Weltere CMP-Konfigurationen prelswert lieferbar | ST-4096 BOMB 1258 ST-4144R 144 MB  1468.-
Fordemn Si CMP-Preisliste oder rufen Sie an. i
ordem ald Unsers reislisie ar ruien sie [ ST—251A0 738,- ST~251¢1 838- ] Monltore
3,5" Festplatten
Plantron 2 P _ [NECMultisync 1 14 1368.-
ST-1250 20MB 498 ST-1251 20MB 508 Hitachi Mulll 560 ig L
ST-138R0 30MB 538 ST-157R-0 50MB  858.- . =
PT-286 AT Tower Mitsublshl EUM 1481 A 14 1188.

' Mitsubishi FA 3015 ATKE ~ 14° 1188,
Incl. 64 MB Festplatte, 2 Disklaufwerke Festplattenkits  (incl. XT-Contraller und Kabelsatz) Citizen CCM 104 14* nur 1268.-
und Super EGA-Karte, Multi |fO - Karte 3778.- ST-225 20MB 5 1/4" 578.- EIZO 8060 S T 1398.-

g s 618.-
Weltere Plantron-Konfigurationen preiswert listerbar | g;,gg 433 mg g 1;:- 858, EIZO 9070 S 18 1998.-
Bitio rufen Sle an. ST-138R 30MB 35 658.-
: Flat Screan Monltor 14* 218.-
Profi-Pakete | Priam V-185 110m8 28ms nur 1298.- | [ NEC Multisync GS 498.- |
CMP 286 Baby-AT/40 Filecards und Streamer Software
Incl. MaxLoglc EGA-Karte,
Incl, Hitachl Multi 560 : .
BN owome 4698 | [wwericas 5B soworiews 68| sl 1S Adoasidus oo T
Alloy AFT-40 40 MB Streamer 628.- Vertura Publisher 1748 Open Access|l2.1 1288
Plam_ron PT-286 AT Tower Wangtek FAD 3500 52 MB Streamer B848.- Pagemaker 3.0 1498.- Wordslar Extra 4.0  848.
incl. Hitach| Multi 560 4998.- Wordstar 5.0 Prof. 748~ Wordstar 2000 Rel. 3 988.-
ung MS-008 3.9 ung GW-Basis " - Word 4.0 P18~ Turbo Pascal 5.0 268
Zubehor Sideklck plus 308- TurboC2.0 268.-
Turbe Pasg. Tcl}ulb‘ A 178.- MS-Works 388.-
. e MS Quick-Baslc 188.- GEM Graph 268.-
Atari & Zubehor » Diskettenlaufwerke PCTools de Luxe dt. 118.- Adv, Norton Utilitles  278.-
Atari 1040 STF 360 KB (5 1/4') 148 1,2 MB (5 1/4) 198.- Citi
Inel. Monitor SM 124, integrierte 720 KB 3,57 198 1,44 MB 3.5 228.- 1t1Zen
Floppy 720 KB, Maus und Basic 1498.-
» Co-Prozessoren [ LSP-120D  Inel. Par./Com. Schnitistells a78.-
40 MFM 1548.- ™MD 1748.-
I ol e 8 ! 8087 ( 8MHz) 198, 8087 ( 8 MHz) 208,
8087 (10 MHz) 398.- 80287 ( 6 MHz) 298.- Epson
Amstrad 80287 (8 MHz) 448.- 80287 (10 MHz) 528.-
80357-16 798.- < ;
PC1840DMono 1678 PC1840DEGA  2498. 80387-20 P o bl o e
PC 1640 HD Mono  2338.- PC 1640 HDEGA  3168.- 8038725 1698.-
LX-800 Top-Prels nur 488.-
PG 1840 HD Mono mit 20 MB Festpl. (Seag. 214s- | [ Fast-Sockel 80287-8, 10 oder 12 MHz 38-- |
PC 1840 HD Mono mit 30 MB Festpl. (Seag. 2188.- Elnzalblattelnzlge flir:
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—Programm

HeiBe Luft

in dunklen Héhlen

Domination

Haben Sie sich mal iiberlegt, wie es ist, wenn Sie mit
einem HeiBluftballon in einem tiefen Hohlenlabyrinth

eingeschlossen wiiren?

Wenn nicht, dann erfahren Sie in diesem Spiel, wie
schwierig es ist, wieder herauszukommen.

Um das Spiel zu starten, miissen Sie die
drei Listings abtippen. Listing 1 ist das
Hauptprogramm, das erzeugte Daten
von den Listings 2 und 3 nachlédt.

Hinweise zum Abtippen

Listing 1 abtippen und unter einem be-
liecbigen Namen speichern.

Listing 2 enthilt die Daten des Laby-
rinths und sollte vor dem Starten aus
Sicherheitsgriinden abgespeichert wer-
den. Kassettenbesitzer sollten diesen
Teil auf einer anderen Kassette aus-
lagern, um sie spiter bei richtiger Da-
teneingabe dem ersten Listing anzu-
hiingen. Mit dem dritten Listing sollten
Sie genauso verfahren wie mit dem
zweiten. Sind alle Listings richtig, so
starten Sie Listing 2. Das Listing 3
wird dann automatisch vom Listing 2
eingeladen. Danach wird ein Binirfile
generiert (dominate.bin) und abgespei-
chert. AuBerdem wird ein High-Score

Joystick-Artisten kommen voll auf ilve Kosten,

trieb sollten also folgende Files hinter-
einander stehen:
Domination. BAS

Dominate. BIN

Domintop

Steuerung

Wenn Sie sich im bizarren Hohlensy-
stem befinden, miissen einige Dinge
beachtet werden:

1. Das Luftschiff unterliegt den natiirli-
chen Schwerkraftgesetzen, das heift,
Sie miissen durch Bewegen des Joy-
sticks oder der Cursor-Tasten
(links=links, rechts=rechts, oben=
Gas geben, Copy-Taste/Feuerknopf=
Bombe abwerfen), das Luftschiff vor-
sichtig steuern. Treffen Sie auf futuri-
stische Gebiude, dann sollten Sie diese

daBl sich das Schiff weder in einer
Aufwiirts- noch in einer Abwirtsbewe-
gung befindet, denn nur dann ist es
moglich, eine Bombe abzuwerfen.
Wiihrend des Spiel werden Sie von ei-
ner mehrstimmigen Hintergrundmusik
begleitet. Folgende Tasten stehen zu-
sétzlich zur Verfiigung:

P erlaubt eine Pause.

DEL bricht das Spiel ab.

Beim Spielende konnen Sie zwischen R
und E wihlen. Bedeutung: Neustart der
Ende.

Ein kleiner Tip: Datazeilen, die gleiche
Werte haben, konnen leicht editiert und
mit einer neuen Zeilennummer verse-
hen werden.

erzeugt (domintop). Bei Kassettenbe-  zerstoren. Dabei immer darauf achten, (Alexander Stroh/cd)

1, 4B4AEB,&FF ELSE POKE &B632,&FF

fur 464,664.6128 1190 DEFINT a-r,t-z:DIM c(15),s(9),hf(4,5) [3426]

 hx(4,5),hy(4,5),d$(8),n$(a)
i 1200 DEF FNcl(x)=4*PEEK(&BBO0+x):DEF FNc2( [3867]
x)=128+2"x:KEY DEF 66,1,0

PO et e S [1287] 1210 OPENIN"!domintop":FOR 1=0 TO 9:INPUT# [4078]
151D, m——enm DOMINATION ——=———— [1601] 8,n$(1),s(1),d8(1):NEXT:CLOSEIN

1020 '-- Part 1 THE GAME —-— [1620] 1220 IF MID$(d$(0),3,1)<>»", "THEN 1240 ELSE [2627]
1030 == §m August 1988 —- [782] FOR 1=0 TO 9:FOR m=1 7O 10

1040 '-- by Alexander Stroh -- [2185] 1230 MID$(d$(1) ,m,1)=CHRE(ASC(MIDE (dS(1),m [2501]
TR R e e e [1287] LI H9L) ENEXT m, 1

1060 '-- [CPC 454/664/6128] —— [12781] 1240 ENT 1:ENT-2,2,1,1,4,-1,1,2,1,1:ENT-3, [2317]
00 e e e e e [12871 2,6,3,2,-3,3

1080 ' [1] PREPARING PARTS [1934] 1250 ENV 1,1,10,1,1,0,10,2,-1,5,8,-1,30:EN [3567]
1090 ' Defining part [896] va,1,11,1,1,0,9,2,-1,5,8,-1,183

1100 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &AG6FB [2102] 1260 ENV 3,1,15,1,1,0,5,4,-1,10,3,-1,44:EN [1108]
1110 SYMBOL AFTER 32:h=HIMEM:MEMORY &3FFF: [2933] vV 4,15,-1,15

GOSUB 2600 1270 ' Welcome [568]
1120 FOR 1%=265 TO 520:POKE h+256+1%,PEEK( [2345] 1280 MODE 1:PAPER O:PEN 1:CLS:LOCATE 16,1: [5254]
h+1%): NEXT PRINT"dOmInAtIoN":PEN 2

1130 FOR 1%=1 TO 265:POKE h+728+1%,PEEK(h+ [2771] 1280 LOCATE 18,3:PRINT CHR$(164)+" bY":PEN [5234]
1%) : NEXT 3:LOCATE 156,5;PRINT!"sUpRa-sOfT"

1140 FOR 1=h+l TO h+513 STEP B:FOR m=1+4 T [1334] 1300 PEN 2:LOCATE 1,8 [845]
0 1 STEP-1 1310 PRINT" MeMoRiEs wOn't bE FoReVeR, oN1 [3824]
1150 POKE m,PEEK(m-1):NEXT!POKE 1,0:NEXT:P [3843] Y DrEaMs’

OKE h+165,254 1320 PRINT" wIlL StAy. A FoRmUlA Of gOlDeN [2606]
1160 POKE h+213,0:POKE h+221,0:POKE h+268, [1923] WiShEs, "

126:POKE h+317,206 1330 PRINT" A DrEaM Of tOp - mEn cAn't cOm [4561]
1170 IF PEEK(&BF00)<>&C3 THEN LOAD"!domina [2423] E Cool!"

te.bin", 6 &BD0O:CALL &BFO0O 1340 PEN 3:PRINT [747]
1180 POKE &AG6C,0:IF PEEK(&ACO1)THEN POKE [2374]

Listing “Domination” Listing “Domination”
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1350 PRINT" tHeY GeT Up, FiNd yOu dOwN - O [3087] 'SPRITE,x,y,;1:!SYNCRON
n yOuR" 1850 FOR m=1 TQ 35:NEXT:!CLR,x,y,1:NEXT:!L [2370]
1360 PRINT" WORID TuRnEd aRoUnD: wHo whAs r [2222] QoP, s
IgHt, Who"; 1860 IF Tiv THEN cm$="TRY AGAIN!":GOSUB 23 [4321]
1370 PRINT" wAs wRoNg, YoU DoN'T KnOw..." [3025] 90:GOTO 1530 ELSE 1810
1380 PEN 2:PRINT [683] 1870 ' Level complete [2105]
1380 PRINT" YoU GoT Paln iN ¥YoUr hEaRt, Go [2125] 1880 hz=0:lev=lev+l:sc=INT(sc+levklivkad®( [3974]
T SoMe" : 2#RND)):IF lev=4 THEN 1910
1400 PRINT" fAtE In yOuR SoUl - eAsY CoMe, [2731] 1890 cm$="WELL DONE!":GOSUB 2390:G0T0O 1530 [2389]
BuT YoU" 1800 ' Exit : [422)
1410 PRINT" ThInk, eAsY Go!" [1905] 1910 cm$="GAME OVER!":GOSUB 2330 [2039])
1420 PEN 3:LOCATE 16,20:PRINT"g0oD LuCk!" [1683] 1920 IF sc3>s(9)THEN GOSUB 2030 ELSE GOSUB [3246]
1430 PEN 1:LOCATE 8,23:PRINT"PrEsS AnY KeY [2543] 2270
To cOnTiNug;" ) 15930 GOSUB 2600:MODE O:PRINT CHR$(22)CHR$( [4487]
1440 [SYNCRON:INK 1,2:INK 2,24:INK 3,6:)BU [5165] 1) :RESTORE 2700:FOR k=1 TO 2
FFER: | KEY.IN:RANDOMIZE TIME 1940 READ 1,m,n$: | OUTLINE, 1 ,m,Bn$:NEXT:PEN [3928)
1450 ' Set up screen [608] 14:FOR k=1 TO 2:READ 1,m,n$
1460 GOSUB 2600:MODE 0:CLS:IF up THEN 1510 [3502] 1850 LOCATE 1,m:PRINT n$:MEXT:PRINT CHR$(2 [2877]
ELSE RESTORE 2630 2)CHR$(0)
1470 FOR k=1 TO 4:READ 1,m:GOSUB 2450:NEXT [1903] 1960 [LTURN,12,12,14,14: |SYNCRON:INK 14,8: [3747]
1480 FOR k=1 TO 8:READ 1,m,n$: |OQUTLINE,1,m [4488] 1 BUFFER
,Bn$:IF VAL(n$)=0 THEN!STRETCH,1,m,5 1970 IF 1+INKEY(S50)THEN 1480 ELSE IF 1+INK [3245]
1490 NEXT:|COPY:up=1 [2325] EY(58)THEN 1980 ELSE 1870
1500 ' Initiating part [440] 1980 IF en=0 THEN 2000 ELSE OPENOUT"!domin [2238]
1510 hz=0:lev=0:1iv=8:sc=0:FOR 1=0 TO 15:c¢ [2944] top" ?
(1)=32:NEXT 1990 FOR 1=0 TO 9:WRITE#9,n$(1),s(1),d$(1) [2507]
1520 FOR 1=0 TOQ 4:FOR m=0 TO 5:hf(1,m)=1:N [3209] INEXT:CLOSEQUT
EXT m,1:cm$="GET READY!":G0OSUE 2330 2000 |LOOP,4:IMK 14,0:MODE 1:PEN 1:!COLOR. [3302]
1530 IMATRIX,B,24:GOSUB 2600:G0SUB 1730:G0 [4817] oLD
SUB 2550:)L00P,1 2010 CALL &BBOO:CLEAR:MEMORY &SFFB:SYMBOL [3499)
1540 SOUND 132,0,0,15,4, ,4:FOR 1=22 TO 18 [4904] AFTER 256:END
STEP-1:|SPRITE,6,183,1:!SYNCRON 2020 ' Topten (type in) [782]
1550 FOR m=1 TO 35:NEXT:|CLR,6,183,1:NEXT: [4835] 2030 MODE l:en=1:s(9)=sc:n$(9)="":d%(8)="" [2672]
{SPRITE,6,183,0: ) FREE 2040 PEN 3:LOCATE 16,6:PRINT"ExCel1EnT!":L [4000]
1560 b=0:cl=-1:0=1:x=6:y=183:xd=0:1yd=0:2=0 [371%] OCATE 8,8
1570 EVERY 5,1 GOSUB 1630:EVERY 8,2 GOSUB [1534] 2050 PRINT'yOu!vE ReAcHeD THE ToP TeN":LOC [3136]
2360 ATE B,9:PRINT STRINGSH(26,45)
1580 ' [2] MAIN PROGRAM [8a7] 2060 PEN 1:LOCATE 16,12:PRINT"EnTeR NaMe'": [2789]
1590 ' Top loop [8a0] PEN 2:LOGCATE 14,15
1600 IF o0=0 THEN 1820 [474] 2070 PRINT STRINGS$(14,45):INK 1,24:INK 2,2 [3052]
1610 IF 1+INKEY(27)THEN 1780 ELSE IF 1+INK [2291] CINK 3,6:al=14:22=14:a3=13:k=0
EY{79)THEN 1B00 ELSE 1600 2080 |BUFFER:GOSUB 2120:FOR 1=0 TO 13:n$(9 [3683]
1620 ' Move balloon [10011] )=n$(9)+CHRE (c(1)):c(1)=32:NEXT
1630 IF 0=0 THEN RETURM ELSE xl=x:yl=y:z=z [6501] 2090 PEN 1:LOCATE 11,17:PRINT"EnTeR DaY OFf [3520]
+1:IF INKEY(B)<>INKEY(74)THEN xd=xd-(1 AND sCoRiNg"
xd>~B)ELSE IF INKEY(1)<>INKEY(75)THEN xd= 2100 PEN 2:LOCATE 16,20:PRINT"——————n— "1 [4284]
xd+(1 AND xd<8) 81=16:a2=19:a3=9:k=0:G03SUB 2130
1640 IF INKEY(O)<>INKEY(72)AND yd<6 THEN y [4692] 2110 FOR 1=0 TO 9:d$(9)=d$(9)+CHR$(c(1)):c [3308]
d=yd+1 ELSE yd=yd-(1 AND yd>-6 AND z MOD 3 (1)=32:NEXT:GQOTC 2210
=0) 2120 'Input subroutine [B89]
1650 DI:xd=xd-(SGN(xd)AND z MOD 3=0):x=x+x [13431] 2130 WHILE in$="":in$=INKEY$:WEND:in=ASC(i [2941]
diy=y+yd: |CLR,x1,y1,0: |SPRITE,x,y,0:EI:IF n$)
INKEY(8)=INKEY(76)THEN 1660 ELSE IF be¢>0 O 2140 IF in$=CHRS({13)THEN in$="":RETURN [2263)
R yd<>0 THEN 1660 ELSE DI:bx=x*4+2B8:by=y*2 2150 IF in$=CHR$(127)THEN k=k-{1 AND k>0): [2717]
—48:b=1:S0UND 132,222,0,0,3,3:EVERY 4,0 GO LOCATE al+k,a2:PRINT" ":c(k)=32
SUB 1680 2160 IF in<32 OR in»90 THEN in$="":60T0 21 [1843]
1660 o0=0 AND PEEK(&A666)MOD 5=0:EI:RETURN [2632] 30
16701 N ERE o E o T b [128] 2170 IF in»B64 THEN in=in+32 ELSE in=in+91 [13686]
1680 IF b*oc=0 THEN RETURN ELSE DI:PLOT bx, [11550] 2180 LOCATE al+k,a2:IF k¢=a3 THEN PRINT CH [2601]
by,0:PLOTR 0,2:by=by—-4:t=TEST (bx,by):IF t= R$(in)ELSE PRINT" "
0 THEN PLOT bx,by,10:PLOTR 0,2:EI:RETURN E 21980 e(k)=in:k=k+(1 AND k<=a3):in$="":GOTO [2287]
LSE b=0:r=REMAIN(O):EI:IF 2%ABS(t-4.5)»1 T 2130
HEN RETURN ELSE FOR 1=0 TO 5 2200 'Topten (sort) [474]
1690 hl=hx(lev,1):h2=hy(lev,1):IF ABS(bx-h [13643] 2210 FOR 1=9 7O 1 STEP-1:IF s(1)¢=s(1-1)TH [3873]
1%4-32)>32 OR ABS(by-h2%2+424)324 OR hf(lev EN 1=1:G0TO 2250
»1)=0 THEN 1700 ELSE DI:|CLR,hl,h2,1+1:!SP 2220 sl=s(1):s(1)=s(1-1):s(1-1)=51 [2481]
RITE,hl,h2,7: |FREE:hf(lev,1)=0:hz=hz+1:1=5 2230 nl%=n$(1):n$(1)=n$(1-1):n$(1-1)=n1% [1835]
tEI:SOUND 132,0,0,15,4,,31:sc=sc+(lev+l)*a 2240 d1%=d$(1):d$(1)=d$(1-1):d$(1-1)=d18% [1491]
44 2250 NEXT [350]
1700 NEXT:0=0 AND hz<6:RETURN [2178] 2260 'Topten (print} [903]
1710 ' [3] THE ROUTINES [550] 2270 GOSUB 2600:MODE 1:PEN 3:LOCATE 13,1:P [4412]
1720 ' Place wvwillage [1825] RINT"THE Hall oF FaMe"
1730 CLS:|SCREEN,lev:FOR 1=0 TO 5 [1211) 2280 (STRETCH,13,1,16:PEN 2:LOCATE 2,3:PRI [3560)
1740 hx(lev,1)=PEEK(&BECO+Tev*12+1%2):hy(1 [3732] NT STRING$(38,45)
ev,1)=PEEK(&BECI+levk12+1%2) 2290 FOR 1=0 TO 9:LOCATE 2,4+1%2:PRINT n$( [4132]
1750 {SPRITE,hx(lev,1),hy(lev,1),7-hf(lev, [4385] 1):LOCATE 30,4+1%2:PRINT d$(1)
1)%(6=1) - NEXT 2300 PEN 1:LOCATE 18,4+1%2:PRINT USING"### [1333]
1760 PLOT 0,0,9:PLOT 636,0:PLOT 636,398:PL [3132] ##8";5(1)*10
OT 0,398:RETURN 2310 IF s(1)<¢10000 THEN LOCATE 1B,4+1%2:PR [1226]
1770 ' A l1ittle break [10201 LNT-
1780 r=REMAIN(1):!|BUFFER:WHILE INKEY$=""'W [5418] 2320 PEN 2:NEXT:LOCATE 2,23:PRINT STRING$( [5571)
END:EVERY 5,1 GOSUB 1630:G0OTO 1600 38,45) :PEN 3:LOCATE 8,24
1790 ' Due to DEL [1336] 2330 PRINT"PrEssS AnY KeY To cOnTiNuE:":!ST [5047]
1800 DI:h2=0:1iv=1:0=0:E1 (13861 RETCH, 8,24, 28
1810 ' Check for crash (6501 2340 INK 1,24:INK 2,2:INK 3,6:|BUFFER: |KEY [4461]
1820 FOR 1=0 TO 2:r=REMAIN(1):NEXT:|LOOP,4 [1765] -IN:CLS:RETURN
:IF hz=6 THEN 1880 2350 ' Background music [1404]
1830 1iv=1iv-1:IF b THEN PLOT bx,by,0:PLOT [2621] 2360 IF o=0 THEN RETURN ELSE cl=cl+l:cl=cl [4506]
R 0,2 —(426 AND €1=443):c2=FNecl(cl)
1840 SOUND 132,0,0,15,4,,4:FOR 1=18 TO 22: [4138] 2370 c3=1 AND c2<555:50UND FNc2(c3),c2,0,0 [4286]
,1+c3, 1+c3:RETURN
Listing "Domination* Listing “Domination”
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2380 ' Show board [228]
2390 GOSUB 2600:CLS: |DISPLAY: |FORMAT,5,8,5 [2445]
SC

5400 YSPLIT: LFORMAT 14 ,8,5, 1iv: 'SPLIT [3083]

2410 LFORMAT,5,21,5,s5(0): |OUTLINE,13,21,8c [2932]

m$

7420 FOR 1=8 TO 21 STEP 13:FOR m=4 TO 13 S [3428]

TEP 9: }STRETCH,m,1,5:NEXT m,1

2430 |SYNCRON:GOSUB 2560:|LO0OP,12:G0T0 260 [2151]
o

2440 ' Paint board [379]

2450 FOR n=0 TO 154 STEP 2:MOVE 144 ,m-2-n: [1861]

DRAWR 212,0,15:NEXT

2460 MOVER 4,0:DRAWR 0,156,2:MOVER-4,0:DRA [28489]

WR-216,0,1

2470 DRAWR 0,-158:MOVER 4,0:DRAWR 216,0,2 [1640]

2480 PLOTR-24,14:PLOTR 0,-2:PLOTR-4,0:PLOT [3080]

R 0,2,1

2490 PLOTR-168,0:PLOTR 4,0,2:PLOTR 0,-2:PL [2284]

OTR-4,0

2500 PLOTR 0,132:PLOTR 4,0:PLOTR 0,2:PLOTR [4116]

-4,0,1

2510 PLOTR 168,0:PLOTR 4,0,2:PLOTR 0,-2:PL [2835]

OTR-4,0

2520 FOR n=1 TO 2:PLOTR 0,-14,2:DRAWR-164, [3505]

0:DRAWR 0,-34

2530 PLOTR 0,-2,1:DRAWR 164,0:DRAWR 0,34:M [2440]

OVER 0,-48:MNEXT:RETURN

2540 ' Inks on [180]
2550 BORDER 49 [1035]
2560 INK 1,17:INK 2,4:INK &,626:INK 5,13:IN [1402]
K 6,2

2570 INK 7,24:INK 8,3:INK 9,9:INK 10,12:IN [3344]
K 11,24

2580 INK 12,6:INK 15,8:RETURN [1382])
2590 ' Inks off [263]
2600 BORDER 0:FOR 1=0 TO 7:INK 1,0:INK 15- [3078]
1,0:NEXT:RETURN

2610 ' [4] THE DATAS [744]
2620 ' Start for board [378]

2630 DATA 64,382,354 ,382,354,174,64,174 [1766]

2640 ' Board-words [1071]

2650 DATA 4,4," BSCORE: ",4,8," 000010 [1080]

2660 DATA 4,17, 'HIGHSCORE:",4,21," 000010 [1531]
2670 DATA 13,4," LIFES!",%3,8," 000008 [1307]

2680 DATA 13,17, "STATEMENT:",13,21," OK [2838]

2680 ' Exit-words [702]

2700 DATA 8,12," &AM VE " [1118]

2710 . DATA 8,14, UH = = EN: " [819]

2720 DATA B,12,"9 & 0 r" [997]

2730 DATA 8,14,"r = d" ; [1096]
e e e e e e [1287]
10100 e DOMINATION -——=—-= [1601]
1020 '=- Part 2 CODES == [1211]
1030 '-= im August 1988 -- [782]
1040 '=- by Alexander Stroh -- [2185]
1050 Mot e e e e [1287]
1060 MEMORY A&TFFF:DEFINT a-z [1070]
1070 MODE 1:PRINT"D CODES..." [1598]
1080 RESTORE:FOR 1=0 TO &15FF [1743]
1090 READ m$:POKE A&BOOO+1 VWAL("&"+mS%) [1484]
1100 NEXT:RUN"!TOPTEM.bas" [1571]
LB e e e DATAS) ======== [1036]
1120 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF [B482]
FF,FF,FF,FF,FF,FF, 7F ,FF,T7F,FF,7F ,FF ,7F,FF
FF,FF,TF,FF,7F,FF,FF,BF,BF,BF,BF,BF,BF,FF

,FF ,FF,FF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,BF ,BF

1130 DATA BF,3F,BF,BF,BF,3F,BF,BF,BF,3F,BF [7546]
JBF ,FF,FF,FF,7F ,BF,3F ,BF,7F,BF, 3F,FF,3F ,BF

+3F FF; TF,FE,FF ,BF ,BF,BF,BF ,FF,BF,FF, 7F,BF

,FF,BF ,BF ,BF ,BF ,FF ,FF,FF,7F,BF,BF

1140 DATA FF,7F,BF,BF,BF,BF,BF,3F,FF,7F,FF [BO54]
,FF,FF,7F,FF,7F,BF ,FF,FF ,FF ,FF,FF,FF,FF,FF
WFF;FF,FF,FF,7F,BF ,FF,BF ,FF,BF FF ,BF,FF,BF

FF L FRL T FF FF FF TEFF, BF:, FF,/AF

1150 DATA FF,BF,FF,.BF,FF,BF ,FF,7F,FF,FF,FF [8235]
,FF ,FF,FF,BF ,BF,FF,7F,BF,BF ,FF,FF,FF,FF,FF

L FF,FF,FFFF,FF,FF7F,BF,3F ,FF,7F,FF,FF,FF

WFF . FF, FFFE FE,EF . FE,FF,FEFF,FF

1160 DATA FF,FF,EF,TFE,FF,7F BF ,FF ,FF,FF,FF [6055]

,FF ,FF,FF,BF,3F ,FF,FF,FF,FF,FF,FF ,FF,FF,FF
FF,FF,FF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,7F ,FF,7F ,FF
,FF,FF,BF ,FF,BF,FF,7F,FF,7F,FF,7F

Listing “Domination”

1170 DATA BF,FF,BF,FF .FF,FF ,FB,F3,FB,FB FB
,FR,FB,FB,FB,FB,FB,FR,FB,F3,FF,FF,FF,FB;FF
.FB,FF,FB,FF,FB,FF,FB,FF,FB,FF,FB,FF,FF FB
,F3,FF,FB,FF,FB,FB,F3,FB,FF,FB,FF

1180 DATA FB,F3,FF,FF,FB,F3,FF,FB,FF,FB,FF
,F3,FF,FB,FF, FB,FB,F3,FF,FF,FB,FB,FB,FB,FB
,FB,FB,F3,FF ,FB,FF,FB,FF,FB,FF,FF,FB,F3,FB
,FF,FB,FF,FB,F3,FF,FB,EF ,FB,FB,F3

1190 DATA FF,FF,FB,F3,FB,FF,FB,FF,FB,F3,FB
,FB,FB,FB,FB,F3,FF FF,FB,F3,FF,F8,FF,FB, FF
JFB,FF/FB,FF ,FB,FF FB,FF/FF,FB, F3,FB ,FE, FB
,FB,FB,F3,FB,FB,FB,FB,FB,F3,FF,FF

1200 DATA FB,F3,FB,FB,FB,FB,FB,F3,FF FB,FF
,FB,FB,F2,FF,FF,FF ,FF,FF,FF ,FF,7F,FF,7F FF
,FF,FF,?F ,FF,7F,FF ,FF ,FF,FF,FF ,FF,EF,7F,FF
,7F ,FF,FF ,FF,7F,FF, 7F ,BF ,FF,FF ,BF

1210-DATA FF,7F,FF,7F,BF,FF,FF,7F FF,7F FF
LBFFE,FF{EF; EE, EF,FF BF '3F  FFiFFBF [ 3FFF
,FF,FF,FF,FF,FF,BF ,FF,FF,7F ,FF,7F, FF,BF ,FF
,1F,FF,7F ,BF ,FF,FF,FF,FF, 7F ,BF,BF

1220 DATA FF,BF,FE,7F,FF,7F;FF FFyFF, TF,FE
,FF,BF,7F,7F,BF,7F,3F,7F,3F, 7F,3F, 7F ,FF,BF
,7F ,FF,FF ,FF,7F,BF,BF ,BF,BF ,BF,3F,8F,BF,BF
,BF ,BF ,BF ,FF,FF,BF, 7F,BF ,BF ,BF ,BF

1230 DATA BF,7F,BF,BF,BF,BF ,BF,7F ,FF,FF ,FF
,3F ,BF ,FF,BF FF,BF,FF,BF ,FF,BF ,FF FF,3F ,FF
,FF,BF,7F,BF ,BF BF ,BF,BF,BF ,BF,BF,BF ,BF,BF
,7F ,FF,FF,BF,3F ,BF,FF,BF FF,BF,7F

1240 DATA BF,FF,BF,FF,BF,3F,FF,FF,BF,3F,BF
,FF,BF ,FF,BF ,7F ,BF ,FF ,BF ,FF,BF ,FF,FF,FF,FF
,3F ,BF ,FF,BF ,FF,BF,BF;BF ,BF,BF,BF ,FF,3F ,FF
,FF,BF,BF,BF ,8F ,BF ,BF ,BF, 3F,BF ,BF

1250 DATA BF,BF,BF,BF,FF,FF,BF,3F,FF,7F FF
VTFLFELTE (FF, TF +FE,TF ,BF, 3F ,FF,FF,FFBF ,FF
.BF ,FF,BF ,FF,BF ,BF,BF ,BF ,BF,FF,7F FF,FF,BF
,BF ,BF ,BF ,BF,BF ,BF,7F ,BF ,BF ,BF ,BF

1260 DATA BF ,BF ,FF,FF,BF,FF,BF,FF,BF ,FF,BF
,FF,BF,FF,BF ,FF,BF,3F ,FF,FF,BF BF ,BF,3F ,BF
,3F ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,FF ,FF,BF ,7F,BF
,BF ,8F ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF,BF,BF,BF,BF

1270 DATA FF,FF,FF,7F,BF,BF ,BF,BF,BF,BF,BF
\BF ,BF ,BF ,FF,7F,FF,FF,BF,7F ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF
,7F,BF ,FF,BF,FF,BF,FF,FF,FF,FF, 7F ,BF ,BF ,BF
,BF ,BF ,BF ,BF, TF ,BF ,BF ,FF ,7F ,FF,FF

1280 DATA BF,7F,BF,BF,BF,BF,BF,7F,BF,7F, BF
,BF ,BF ,BF ,FF,FF,FF,3F,BF ,FF,BF ,FF,FF,7F,FF
,BF ,FF,BF ,BF,7F ,FF ,FF ,BF ,3F ,FF,7F,FF,7F,FF
,TF,FF,1F ,FF,7F ,FF,7F,FF,FF,BF,BF

1250 DATA BF,BF,BF,BF,BF,BF,BF,BF,BF,BF,FF
,7F,FF,FF,BF ,BF ,BF,BF,BF,BF,BF,BF,BF,BF,FF
,7F,FF,7F ,FF,FF,BF,BF ,BF,BF ,BF ,BF ,BF ,BF ,BF
,3F ,BF ,3F,BF ,BF,FF,FF,BF ,BF ,BF,BF

1300 DATA BF,BF,FF,7F,BF,BF,BF,BF ,BF ,BF,FF
.FF,BF ,BF ,BF,BF,BF,BF ,FF,7F,FF,7F ,FF,7F,FF
.7F ,FE,FF,BF,3F,FF,BF ,FF,BF ,FF, 7F ,BF ,FF,BF
,FF,BF,3F,FF,FF,BF,3F,BF ,FF,BF,FF

1310 DATA BF,FF,BF,FF,BF,FF,BF,3F FF,FF,BF
VFF B yFR FEy T FFE TF (FF 7F, FF, BF,FFBF  FF
,FF,BF,3F,FF,BF,FF,BF ,FF,BF,FF,BF,FF,BF,BF
,3F ,FF,FF,FF,7F,BF,3F,BF,3F,FF,7F

1320 DATA FF,7F,FF,7F,FF,7F,FF ,FF,FF,FF,FF
B i e e S e o ol S el S S e o e ey i T
,CC, CC;6C,6C,9C,CC,9C,CC, 6C,BC,CC.'CC,CC, BC
., €8, €€, 6C . 6C, ECCC,8C, CC cC,9¢, CC

1330 DATA €C,3C,CC,9C,6C,6C,6C,6C,CC,9C, 8C
; €€, 6C, 8CCC, CC, 60, 6C, CC,CC,8€C,6C, CE,CC, €
65, CC, CC;6C, 60, CC,CC:, 8¢, 9C'CC, CL,'EC,CE, GE
,6C,CC,CC,3¢C,CC,CC,6C,80,CC,CC,9C

1340 DATA €C,CC,CC,9C,CC,CC,BC,CC,CC, 6C,BC
,€c,cc,9¢Cc,CC,CC,6C,8C,CC, 6C,CC,9C,CC,CC,aC
,6C,8¢C,cC,cc,cCc,cC,ce, 8¢, 8¢, CC,CC,CC, BC,9C
,6C,CC,9C,CC,6C,BC,9C,CC,6C,8C,CC

1350 DATA €C,CC,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

1360 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

1370 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

1380 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,33,76
,00,00,00,00,00,33,33,33,76,00,00,00,11,33
,33,33,33,22,00,00,233,33,33,33,33

1390 DATA 76,00,00,33,33,33,33,33,33,00,00
, 13,33,33,33,33,33,00,00,01,33,33,83,33,22

Listing "Domination”

[gpn40]

[8386]

[g214]

[1o711]

[8267]

[g844]

[10460]

[go071]

[ar711]

[9235]

[11372]

[6524]

[12643]

[10291]

[7917]

[g745]

[e8279]

[BB43]

[6151]

[5843]

[5843]

[5894]

[B335]

44 pc 389




Programm—

,00,00,00,03,33,33,33,00,00,00,00,00,03,33
,00,00,00,00,00,00,CF,CF,00,00,00
1400 DATA 00,00,45,CF,CF,BA,00,00,00,00,45
,4F ,BF ,8A,00,00,00,00,45,CF,CF,BA,00,00,00
,00,00,CF,CF,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
1410 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,10,00,00
1420 DATA 00,00,20,00,00,30,20,00,00,10,30
,00,10,70,30,00,00,30,B0,20,10,F0,B0,00,00
,70,F0,20,10,F0,B0,00,00,70,F0,20,10,F0, BO
,00,00,70,F0,20,10,30,30,30,30,30
1430 DATA 30,20,10,70,30,70,B0,30,80,20,10
,F0,B0,F0,F0,70,F0,20,10,F0,B0,F0,F0,70,F0
,20,10,F0,B0,FO,F0,70,F0,20,10,30,30,30,30
,30,30,20,10,70,30,70,B80,30,B80,20
1440 DATA 10,F0,BO,FO,F0,70,F0,20,10,F0,B0
,FO,F0,70,F0,20,10,F0,B0,F0,F0,70,F0,20,10
,F0,B0,F0,F0,70,F0,20,10,F0,B0,F0,F0,70,F0
,20,10,30,30,F0,F0,30,30,20,10,30
1450 DATA 30,F0,F0,30,30,20,10,30,30,F0,F0
,30,30,20,00,00,00,10,20,00,00,00,00,00,00
,30,30,00,00,00,00,00,10,70,B0,20,00,00,00
,00,30,70,80,30,00,00,00,10, 30, 30
1460 DATA 30,30,20,00,00,30,F0,70,B0,F0, 30
,00,10,30,F0,70,B0,F0,30,20,10,80,30,30, 30
,30,70,20,10,30,F0,70,B0,F0,30,20,00,30,F0
,70,B0,F0,30,00,00,10,30,30,30,30
1470 DATA 20,00,00,10,F0,70,B0,F0,20,00,00
,10,F0,70,B0,F0,20,00,00,10,30,30,30,30,20
,00,00,10,F0,70,B0,F0,20,00,00,10,F0,70,B0
,F0,20,00,00,10,30,30,30,30,20,00
1480 DATA 00,10,F0,70,B0,F0,20,00,00,10,F0
,70,B0,F0,20,00,00,10,30,30,30,30,20,00,00
,10,F0,70,B0,F0,20,00,00,10,F0,70,80,F0, 20
,00,00,10,30,70,B0,30,20,00,00,10
1490 DATA 30,70,B0,30,20,00,00,00,00,10,20
+00,00,00,10,00,00,10,20,00,00,20,10,00,00
,10,20,00,00,20,10,00,00,10,20,00,00,20,10
,00,00,30,30,00,00,20,10,00,00, 70
1500 DATA BO,00,00,20,10,00,00,70,B0,00,00
,20,10,00,00,70,80,00,00,20,10,00,00,30,30
,00,00,20,10,00,10,30,30,20,00,20,30,20,10
,B0,70,20,10,30,70,20,10,80,70,20
1510 DATA 10,B0,70,20,10,B0,70,20,10,80,70
,20,10,B0,70,20,10,80,30,20,10,30,30,20,10
,30,70,20,30,30,30,30,10,B0,70,20,70,70,80
,80,10,80,70,20,70,70,B0,B0,10,80
1520 DATA 30,20,70,70,B0,B0,10,30,70,20,30
,30,30,30,10,80,70,20,30,70,80,30,10,80,70
,20,30,70,B80,30,10,80,30,30,70,70,80,B0,30
,30,30,30,F0,70,B0,F0,30,30,00,00
1530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,10,20
,00,00,00,00,00,10,20,30,20,00,00,00,10,30
,70,B0,30,20,00,00,10,30,70,B0,30,20,00,00
,30,30,30,30,30,30,00,00,30,F0, 70
1540 DATA BO,F0,30,00,00,30,F0,70,B0,F0,30
,00,10,30, 30, 30,30,30,30,20,10,F0,70,B0,70
,B0,F0,20,10,F0,70,B0,70,80,F0,20,10,30, 30
,30,30,30,30,20,10,F0, 70,80, 70, BO
1550 DATA FO,20,10,F0,70,B0,70,B0,F0,20,10
+30,30,30,30,30,30,20,00,30,00,10,20,00,30
,00,00,30,00,10,20,00,30,00,10,30,20,30,30
,10,30,20,10,F0,20,70,B0,10,F0, 20
1560 DATA 10,F0,20,70,B0,10,F0,20,10,30,20
+30,30,10,30,20,10,F0,20,70,80,10,F0, 20, 10
F0,20,70,B0,10,F0,20,10,30,20,30,30,10,30
,20,00,20,00,00,00,00,10,00,00,20
1570 DATA 00,00,00,00,10,00,10,30,00,00,00
,00,30,20,10,80,00,00,00,00,70,20,10,30,00
,00,00,00,30,20,00,20,00,00,00,00,10,00,10
,30,00,00,00,00,30,20,70,70,20,00
1580 DATA 00,10,80,80,70,70,20,00,00,10,B0
.80,30,30,20,00,00,10,30,30,30,30,20,00,00
(10,30,30,70,70,20,00,00,10,B80,80,70,70, 20
,10,20,10,80,B80,30,30,20,30,30,10
1590 DATA 30,30,30,30,30,70,B0,30,30,30,70
,70,70,F0,F0,B0,B0,B0,70,70,70,F0,F0,B0,B0
,ao.ao,so,30.30,30,30.30.30.30,30,?0,50.?o
,B0,30,30,70,70,70,80,70,B0,B0,B0
1600 DATA 70,70,30,30,30,30,80,B0,30,30,30
,70,B0,30,30,30,30,30,30,F0,F0,30,30,30,30
,30,30,F0,F0,30,30,30,00,00,00,10,00,00,00
,00,00,00,00,10,00,00,00,00,00,00
1610 DATA 00,10,00,00,00,00,00,00,00,10,00
,00,00,00,00,00,00,30,20,00,00,00,00,00,10
,70,30,00,00,00,00,00,30,30,30,20,00,00,00
100,70,70,70,20,00,00,00,00,70,70

Listing "Domination”

[705861]

[6D69]

[7292]

[7275]

[8124]

[g075]

[7603]

[6307]

[7032]

[7503]

[Bz80]

[5632]

[5870]

[7130}

[7451]

[s075]

[86581]

[6137]

[4B20]

[6813]

[7617]

[7802]

1620 DATA 70,20,00,00,00,00,70,70,70,20,00
,00,00,00,30,30,30,20,00,00,00,00,10,70,30
,00,00,00,00,00,00,70,20,00,00,00,00,00,00
,70,20,00,00,00,00,00,10,30,30,00
1630 DATA 00,00,00,00,30,B0,80,20,00,00,00
,10,30,B0,B80,30,00,00,00,30,B0,B80,B80,B0,20
,00,10,30,30,30,30,30,30,00,30,B0,B0,B0,B0
,80,B0,20,30,80,80,80,B0,B0,B0,20
1640 DATA 30,80,B0,B0, ao,ao,ac.zo,ao,ao,ao
,ao,ao.30‘30,20,30.30,30.30,30.3oJ30.zo.oo
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
1650 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
1660 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
1670 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,20,00,00,00,00,20,00,00,30,00
,00,00,00,30,00,10,30,20,00,00,10,30,00,30
,30,20,00,10,10,30,20,30,30,30,00
1680 DATA 30,10,30,30,30,230,30,10,30,30,30
+30,30,30,30,30,A0,83,05,A0,B3,D5,A0,83,05
«A0,B3,D5,A0,B3,1E,D5,14,A0,B3,D5,A0,B83,05
,A0,B3,D5,A0,B3,05,A0,B3,1E,D5, 14
1680 DATA A0,B3,D5,A0,B3,D5,A0,B3,05,4A0,83
,20,05,12,A0,83,05,A0,B3,05,A0,B3,05,A0,B3
,20,D5,12,A0,B83,D5,A0,B83,D5,A0,B83,24,D5,10
,AD,B3,D5,4A0,B3,05,A0,B3,24,D5,10
1700 DATA A0,B3,05,A0,B3,D5,A0,B3,05,A0,B3
.1E,D5,18,A0,83,D5,A0,B3,D5,A0,B83,D5,A0,83
,1E,D5,18,A0,83,D5,A0,83,D5,A0,B83,D5,A0,83
,1E,D5,18,A0,14,B3,10,05,18,A0,14
1710 DATA B3,10,05,14,A0,10,B83,0D,D5,4A0,B3
,D5,A0,B3,05,14,40,10,B3,00,D5, A0, B3,05, A0
,83,05,14,A0,10,83,00,05,0C,A0,B3,D5,0D, A0
,B3,D5,0F ,A0,B3,D5,0D,A0,0F,B3,10
1720 DATA D5,0F,A0,10,B3,12,D05,10,A0,12,83
,14,D05,12,A0,14,B3,18,05,A0,B83,D5,A0,83,05
;12,A0,14,B3,18,D5,A0,83,05,A0,B3,12,D5,14
,A0,1B,B3,05,A0,B3,05,40,1E,B3,1B
1?30 DATA D5,A0,B3,D5,A0,B3,1E,D5,18,A0,B3
,D5,4A0,B3,1E,05,18,A0,14,B3,10,D5,18,A0, 14
,83,10,D5,14,40,10,B83,00,05,4A0,B3,D5,10,A0
.Ba.os.14.Ao,10,33.03.95,»0.53.55
1740 DATA 10,A0,B3,D5,14,A0,10,B3,00,D5,0C
,AD,B3,D5,0D,A0,B3,D5,0F,A0,B3,05,00,A0, OF
,B3,10,D5,0F,A0,10,B3,12,D5,10,A0,12,B3,14
,D05,12,A0,14,83,18,05,A0,B3,D5, A0
1750 DATA B23,05,12,A0,14,B3,18,4A0,B3,05,A0
,83,05,12,40,14,83,1B,05,A0,B3,05,A0,B3,05
,AD,1E,B3,18B,05,A0,83,05,A0,B3,05,1E,A0,18
,B3,05,A0,83,D5,40,B3,1E,D5,20,A0
1760 DATA B3,D5,A0,B3,D5,1E,B3,24,05,A0,83
,D5,A0,B83,05,20,A0,1E,B3,1B,D5, 18,A0, 1,83
,14,D5,A0,B83,D5,A0,B3,05,14,A0,18,B83,1E,05
,18,A0,1E,B83,18,05,14,A0,B3,D5,A0
1770 DATA B3,D5,18,A0,1E,B3,18,D5,14,00,00
,00,00,00,FF,FF,FF,FF,FF,C1,FF,E0,00,0F,80
FF,80,00,07,80,7E,00,00,07,80,38,00,00,03
,/80,30,00,20,03,80,60,00,20,03,80
1780 DATA E0,10,30,03,80,80,78,78,43,F8,81
,FF,FF,C3,F0,80,FF,C5,83,E0,C0,07,80,83,C0
«E0,03,00,81,80,60,03,80,C1,B80,20,02,80,C1
,80,30,02,88,43,C0,10,02,08,63,C0
1780 DATA 10,00,08,61,C0,11,E0,08,61,FC,01
,€0,08,41,FE,00,E0,18,01,FE,01,F0,18,01,FE
103,FB,38,03,FE,63,FC,FF,87,FF,FF,FF ,FF,FF
., 00,00,00,FF,FF,FF,FF,FF,ET7,B0, 3F
1800 DATA FF,83,C3,C0,07,FF,03,C0,60,01,FE
,01,C€0,30,00,F8,03,80,30,00,70,03,80,20,40
,€0,03,80,30,C0,C0,01,C0, 1F,ED,B80,3D,E0,03
,F0,80,77,FE,00,18,81,C1,DF,00,08
1810 DATA 03,01,CF,80,00,06,01,C0,E0,00,07
,01,80,3E,00,0F,01,80,1F,00,3F,01,80,03,F0
»67,01,80,00,18,47,1F,80,00,00,06,07,80,00
,00,02,03,9€,00,00,00,07,BF,00,03
1820 DATA 00,07,FF,C0,1F,C0,0F,FF,F8,3F, FO
+1F,FF,FF,FF,FF,FF,00,00,00,FF,FF,FF,FF,FF
.E8,20,00,00,03,€0,00,00,00,01,80,00,00,00
,01,80,00,DF,86,C1,81,03,A0,03,81
1830 DATA €1,03,00,03,01,E1,86,00,01,01,E1
,B€,01,7F,E1,83,08,C5,C7,3F,B83,08,87,80,0F
1A3,0F,07,00,07,A1,FC,07,80,07,A1,F8,07,80
,03,E1,70,00,82,03,E0,38,09,03,01
1840 DATA €0,3C,01,03,01,C0,1¢,00,07,C1,E0
,1€,00,07,C1,E0,0F ,C0O,0F ,E1,ED,03,F0,0F,El
.F0,01,F8,0F,E1,F3,E3,FC,1F,E1,F7,FF,FE,1F
+FF,FF,FF,FF,FF,FF,00,00,00,FF,FF

Listing “Domination”

[8671]

[7976]

[7408]

[5843]

[5943]

[5604]

[6881]

[8782]

[B772]

[10252)]

[2358]

[7730]

[7280]

[9950]

[B083]

[7389]

[7384)

[89566]

[6976]

[7522]

[8616]

[7085]

[7832]
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SPECIAL DFFER!

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen

we69-OM :

STATISTIC-STAR

Eine Grafik sagt mehr als 1000 Zahlen

Ein professionelles Grafik-
programm zum Auswerten

{Schule, Studium, Beruf, Hobby, Haushalt ... ).
® Linien-, Balken- und Tortengrafik

® Batiteln von Grafiken

® 400 Daten direkt im Speicher

® Umfangreiche Editierfunktionen

& Umfangreiche statistische Berechnungen
® Hardcopyfunktion uv.m.

COMPOSER-STAR (664/6128)

Ein Musikprogramm fir alle Musikfans

Mit COMPOSER-STAR kinnen Sie komplette Musikstiicke oder nur
ein paar Taktfolgen auf einfachste Weise erstellen! Natiirlich stehen
Ihnen auch eine Menge Korrekturhilfen zur Verfiigung, um Ihrem
Stiick den letzten Schiiff zu geben. Sie konnen auch mehrere Stiicke
verbinden, transponieren, die Tonhilllkurven und die Lautstarke ver-
andern, den Rauschgenerator benutzen, Notenblitter drucken ...
Das Programm ist sehr einfach zu bedienen; das beiliegende Hand-
buch gibt auch dem Anfanger einen Einblick in die bislang framde
Welt der Musik. Das wichtigste jedoch ist, daf Sie Inre Werke in gin
B neeln kénnen, um es in eigenen Programmen

P !
zuU verwenden.

—Programm

und Statistik-
von Daten aller Art

Belsplelgrafik STATISTIC-STAR
COPY-STAR Il MATHE-STAR
ist die ideale Befahlser-  Vom Lehrer flr Schiiler A i
weiterung fir Drucker- @ lin. Gleichungssysteme
besitzer, denn es stellt ® Gleichungen 4. Grades
fur alle gangigen ® Bruchrechnen
Drucker Hardcopyfunk- @ Primfaktorenzerlegung
tionen in verschied ® Paoly :
GraBen zur Verfiigung. @ Kurvendiskussion
Sogar Farbbilder lassen @ Integralrechnung
sich schattiert ausge- ® \ektorrechnung

ben. COPY-STAR Il kén-
nen Sie leicht In eigene
Pragramme einbinden.

SPECIAL OFFER
Mlalmmul

meun
Best-NrA

@ Matrixrechnung
elc.

1850 DATA FF,FF,FF,E4,00,63,38,0F,C0,00,20
,00,03,80,00,00,00,01,C0,38,00,00,03,C2,0C

,00,01,87,C6,06,00,17,07,84,03,50,3E,0F, 87

,01,F3,E8,0F,C1,81,DF,08,1F,C0,C3

1860 DATA 0C,0C,1F,80,42,00,06,3F,80,7C,00
,02,1F,€0,30,00,02,0F,C8,30D,86,86,07,08,7F
,03,87,03,FC,7F,01,83,01,F8,7C,00,FE,01,E0
.3c,00,7¢,01,Cc0,18,00,10,03,80,10

1870 DATA 00,00,03,80,51,F0,00,03,A0,F3,FC
,OO,BF.El.FF.FE,DS.FF;FF.FF,FF.FF.FF,O0,00
,pﬂ.ad,1F.08,4?.36,4F]04,9?,544§?q74,§7,3B
,1F,0C, 3F ,8C,57,0C,8F,30,8F,88,9F

1880 DATA 5C,1F,8C,27,1C,2F,38,47,20,7F,BC
,9?,06.IF,BS.QF.BC}S?.6#.5?.2B.TF.58.9F‘00
.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,01,0F,8F,21,B7,8F,CD,D1,8C,3E

1890 DATA C9,32,00,8F,C9,4A,8F,C3,18,88,C3
,91,90,C3,09,91,€3,88,8F,C3,DF,8F,C3,03,B8
,C3,26,91,C3,98F,91,£3,4D,90,C3,97,80,C3,00
,80,C3,6A,80,€3,79,90,€3,57,90,C3 f
1800 DATA 19,BD,C3,A7,BC,C3,02,BC,C3,E5,91
,C3,26,92,48B,45,59,2E,49,CE,46,52,45,C5,53
,50,4C,49,04,53,50,52,49,54,C5,53,54,52,45
,54,43,C8,42,55,46,46,45,02,46,4F

1910 DATA 52,4D,41,D4,4F , 55,54 ,4C, 49,4E,C5
,43,4C,D2,4C,54,55,52,CE,52,54,55,52,CE, 4C
" AF ,4F,D0,43,4F,50,09,44,49,53,50,4C,41,09
,53,59,4€,43,52,4F ,CE, 46,4C, 55,53

1920 DATA C8,43,4F,4C,4F,52,2E,4F,4C,C4,53
,43,52,45,45,CE,4D,41,54,52,49,D8,00,FC,AB
,OF ,B8F ,FE,03,C0,6D,2C,90,0E,16,E5,06,08,14
,B7,28,09,7E,B7,28,03,32,66,A6,1A

1930 DATA 77,13,23,10,EF,E1,CD,26,8C, 00,20
,E5,CO8,FE,03,€0,00,66,04,00,6E,02,25,C0,1A
,BC,EB,78,3D,28,05,29,30,28,01,29,22,71,A6
,EB,CD,29,BC,E5,11,50,00,19,EB,EL

1940 DATA 01,00,08,C5,E5,05,ED,4B,71,A6,ED
,ao,e:.cn,zg.sc.as,nl,sx.Es.os.so.sa,vl.ns
.ED,BO,E1,CD,29,BC,EB,E1,CD,28,BC,C1,10,0C
,€9,21,00,85,43,97,B8,CA,38,90,11

1950 DATA co,00,19,10,FD,E5,DD,6E,02,00,66
,03,00,5€E,04,DD,56,05,cD,10,B¢,01,£9,FE, 03
,€0,CD,2C,90,0E,18,E5,06,08,1A,B7,28,02,AF
,77,13,23,10,F6,E1,CD,26,BC,00,20

1960 DATA Ec,ce,3D,B7,C0,43,21,40,FE, 28, 7C
,B5,20,FB,10,F6,C9,B7,C0,21,00,C0,11,00,40
,01,00,40,ED,B0,C9,87,€0,21,00,40,11,00,C0
,18,F0,B7,C0,32,66,A6,C9,B7,CB,F5

1970 DATA DD,6E,00,AF,2D,67,CD,1A,BC,E5,D1
,23,06,08,E5,D5,C5,1A,01,4F,00,ED,B0,12,C1
'p1,E1,C5,01,00,08,08,C1,E5,EB,C5,01,00,08
,09,C1,EB,E1,10,E1,F1,DD,23,00,23

1980 DATA 3D,20,CA,C9,B7,C8,F5,DD,6E;00,AF
,67,CD,1A,BC,28,E5,D1,28,06,08,E5,D5,C5,1A
,01, 4F,00,ED,88,12,€1,D01,E1,€5,01,00,08,09
,C1,E5,EB,C5,01,00,08,09,C1,E8,E1

1990 DATA 10,E1,F1,DD,23,DD,23,30,20,CA,C8
,Es.ns,zg.ag.39.29,11,o0,so,19.55.51,05,03
,E5,1A,77,23,13,1A,77,13,E1,€D0,26,BC,10,F2
,c9,FE,04,C0,0D,7E,02,B7,C8,FE, 086

2000 DATA FO,32,65,A6,CD,78,BB,E5,DD,66,06
,DD,6E,04,25,2D,CD,1A,BC,3A,6C,A6,87,28,02
,23.23.55;35.10,21,57.ns.oa.05.77.23.10.Fc
,EB,FD,21,6B,A6,01,0A,10,97,57,5A

2010 DATA CB,23,CB,12,CB,25,CB,14,17,B89,38
,02,13,91,10,F0,C6,10,FD,77,00,FD,28,E8,7C
,B5,20,DE,11,6C,A6,ED,4B,64,A6,78,90,5F E1l
,C5,D5,E5,1A,5F,16,00,CD,08,91,E1

2020 DATA 23,23,D1,13,Cl,10,EE,E1,C3,75,BB
,FE,03,C0,c0,78,B8,E5,DD,66,04,0D,6E,02,25
.2n,cp.1A.8c.3a.sc.as.a7.zs.oz.za.za,zs.en
,46,23,5E,23,56,E1,C5,D5,E5,1A,D6

2030 DATA 20,5F,16,00,CD,09,91,E1,23,23,01
,13,c1,10,EC,E1,€3,75,88,87,C0,21,6C,A6,B6
,20,02,34,C9,35,¢9,3D,B7,C0,EB,06,07,29,10
,FD,11,C0,8C,19,E8,06,7D,21,00,C0

2040 DATA C5,D5,1A,06,08,07,F5,C5,E5,02,18
f92.3A,25.92.16.00,SF.SC,FE‘4B,CZ,12,QZ.3E
,40.32,25.92,CD,09.91.E1,23,23,C1.F1.1Q,DE
.D1,13,€1,10,D4,C9,45,FE,02,C0,21

5050 DATA C6,BF,DD,7E,02,28,77,28,28,28,73
..ca.cu,no,oo.oo.oo,oo.oo.en.oo.oo,oo,co.ao
,oo,no.oa.co.oo,oo.co.oo.oo.oo.oo,ao.oc.oo
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

2660 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,ao.cc.oo,oo,oo.oo.oo,oo,oo.no.oc.oo,oo.oo
.oo.oo.ao,oo.oo,oc.oo.co.oo‘oo,oo.on.oo.oo
. 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

5070 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,ao.oo.co,oo‘oo.oo.co.oo‘oo.oo.oo.oo,ao.oo
.oo.cc,no,oo.aa.75,00,00.00.00,00.33,33.33
' 76,00,00,00,11,33,33,33,33,22,00

[9113)

[7940])

[B667]

[6350]

[5917]

[7076]

[7277]

[aéa?]

[a7381]

[B366]

[6855]

[7881]

[7027]

[Bg21]

{75511

[8518]

[s908]

[9005]

[5817]

[8530]

[5081]

[5943]

[6717]

Listing “Domination”




Programm—]

2080 DATA 00,33,33,33,23,33,76,00,00,33,33
,33,33,33,33,00,00,13,33,33,33,33,33,00,00
,01,33,33,33,33,22,00,00,00,03,33,33,33,00
,00,00,00,00,03,33,00,00,00,00,00

2080 DATA 00,CF,CF,00,00,00,00,00,45,CF,CF
,BA,00,00,00,00,45,4F ,8F,8A,00,00,00,00,45
,CF,CF,8A,00,00,00,00,00, cF'CF 00, oo.oc,oo
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

2100 DATA 00 00._0 00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

2110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
.oo '00,00,00,33,76,00,00,00,00,00,33,33,33
,zs;no,ao,qo;zl,éayaa,aa,ad.ns,oo

2120 DATA 00,11,33,33,33,33,22,00,00,01,13
,33133,33;22;00;00,00,03.13133.33,00{00.00
,00,00,03,33,00,00,00,00,00,00,CF,CF,00,00
,00,00,00,45,CF,CF,8A,00,00,00,00

2130 DATA 45,4F,8F,BA,00,00,00,00,00,CF,CF
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,oa.co.qntoo,no,uo,uo,uo,ca;ou.oo,aofoo.oo
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

2140 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

2150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00, 11_ﬁa 00,00,00,00,00,11,33,33
,nn;oo.ou,qq.oo.33.33.33,7ﬁ,op,00

2160 DATA 00,00,13,33,33,33,00,00,00,00,01
,13,33,22,00,00,00,00,00,01,22,00,00,00,00
,00,00,45,84A,00,00,00,00,00,00,CF,CF,00,00
,00,00,00,00,45,8A,00,00,00,00,00

2170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00 oa,oc 00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

2180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00, @0._0 00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

2190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,33,76
,00,00,00,00,00,11,33,33, AB,00,00

2200 DATA 00,00,01,33,33,22,00,00,00,00,00
,03,33,00, uu.uo 00,00,00,45 n;oo 00,00,00
,00,00,45,8A,00,00,00,00,00,00,00, oo,oo,oo
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

2210 DATA 00,00,00,00,00 co. 0,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,oo 00,00,00 oo_eo apleo 00,00, 00

2220 DATA on}oo.oo.on.oo;OG;ﬂo;oo.oo,oo.co
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,Q0,00,00,00,00,00

2230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,11,22
,00,00,00,00,00,00,13,33,00,00,00

2240 DATA 00,00,00,01,22,00,00,00,00,00,00
,45,8A,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

[6973]

[7981]

[5943]

[7256]

[7054]

[7655]

[5943]

[6638]

{7244]

[5943]

[5943]

[56874]

[5685]

[5943]

[59843]

[5860]

[11281]

1000 '=t=mmmmmmmmm e
1010 ‘- DOMINATION —-—==-
1020 ‘== Part 3 TOFTEN ——
10305 = im August 1988 --—
1040 '-- by Alexander Stroh —-
1050 'mmmmmmm e L

1060 DIM nsts) s(9),d$(9)

1070 PRINT:PRINT"D TOPTEN..."

1080 FOR 1=0 TO 8

1090 n$(1)="SUPRA-SOFT"

1100 s(1)=4444

1110 d$(1)="01.01,1988"

1120 NEXT:PRINT :

1130 PRINT"PRESS ANY KEY TO SAVE..."
1140 CALL &BE1B :
1150 SAVE"!dominate.bin',b,&8000,&1600
1160 OPENOUT" !domintop"

1170 FOR 1=0 TO 9

1180 WRITE#SY, n$(1),s01),d$(1)

1180 NEXT:CLOSEOUT:PRINT:END

Listing “Domination’

[1287]
[1801]
[1247]
[782]
[2185]
[1287]
[700]
[1545]
[523]
[1302]
[387]
[BEO]
[811]
[2B93]
[388]
[20439]
[1223]
[523)
[17311]
[856]

ConNIEext Pc

Autor: Matthias Uphoff

So logisch und einfach kann Textverarbeitung sein!

Was Context PC nicht kann:

— Dokumente mit 4000 Seiten verwalten

— 3-fach geschachtelte FuBnoten

— Grafik aus Fremdprogrammen einbinden.

Wenn Sie diese Features unbedingt bendtigen, empfehlen wir |h-
nen die Textverarbeitung der Firma XXX!

Was CONTEXT PC dafiir jedoch ausgezeichnet beherrscht:

— exakte Wiedergabe des Druckbildes auf dem Bildschirm

— automatische Worttrennung durch Trennhilfe mit 99% Treffer-
Wahrscheinlichkeit.

— einfachste Bedienerlogik, Hilfsmenues fiir jede denkbare Situa-
tion

— integrierter Dateimanager

— Wordstar-Kompatibilitat, Gber Tastaturmakros auch selbst konfi-
gurierbar.

— Rechnen im Text, automatische Datum- und Zeiteinfligung,
Kalender

— Grafik-Zeichen direkt aus Tabelle in Text einsetzen

— 5 parallel bearbeitbare Textpuffer, Textlange nur durch eigene
Hardware-Konfiguration begrenzt

— zweispaltiges Layout mdglich.

— automatische BackUp-Funktion

— DOS-Aufrufe (auch andere Programme) aus Context heraus

— kontrollierbar tber Kommandozeilen-Argumente

— hervorragend als Programm-Editor

— an jedem handelsiiblichen Drucker einsetzbar

én Mﬁim ik For- _nlel
n!n I iﬂ M.
Imm e M{nl or | liche |

g von Herbeaanuslrip- | einfach

F L de 1
pinb) zx = b === [ f———z—1In |
o mibh

Der Dateimanager des
Context PC macht
DOS-Benutzerober-
fldchen (berfliissig.

Belichiger Mechee| des Laymst in mfirsien Tedk

Hier sehenSie
was Sie lriegen
Po fect, whersirighen, doppe It breit
pder Texh mik Evomesten ynd tngines, Context P
stellt alles so dar, uie Sie ez af don Drucer
phalten, Auch weanisierss fedabivivée s fod
boselor prfs fev [ 4

»WYSIWYG« in Rein-
form: Alle Schriftattri-
bute werden am Bild-
schirm dargestellt.

Einfich uls sioe Sdrei
Leistama fir alle Belaee der Tevbrarhe ibuna.

Notwendige Konfiguration:

PC XT/AT mit 256 kByte oder mehr, 1 Diskettenlaufwerk bzw. Festplatte, MS-
DOS ab Version 2.0. CGA-, Hercules- und EGA-Grafikkarten werden unter-
stiitzt. Zum Lieferumfang gehért ein umfangreiches deutsches Handbuch
inklusive Tutorial.

1988 DMV
- == = 2
99,~ DM (unverbi i
Wann Sle (ber den DM” B i ice b flen, gift fol d
Inland: Ausland:
Einzalpreis ag,— DM Einzelpreis 98, - OM
zzgl. Versandkosten 3- DM zzgl, Versandkosien 5~ DM
Endpreis 102,— DM Endpreis 104,— DM

Best.-Nr. 228 5 14" Disk. Best.-Nr. 234 3 1/2" Disk.

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege

— Bitte Bestellkarte benutzen —




—Assembler

Die Assemblerecke

Der Bandwurm im Bildschirmspeicher

Schaut man sich moderne PC-Software an, so fillt eines auf: Kaum ein Pro-
gramm traut sich noch ohne Pulldown- und Pop-Up-Fenster auf den Markt.
Erstere hingen bevorzugt wie kleine Jalousien von einer Meniileiste am obe-
ren Bildschirmrand herunter; die zweite Sorte kann an jeder beliebigen
Bildschirmposition erscheinen und dient héufig dazu, den Benutzer mit
Warnungen oder Fehlermeldungen in Angst und Schrecken zu versetzen.
Natiirlich michte auch der CPC-Programmierer gerne dem Zuge

der Zeit folgen und auf seinem Rechner Fenster-Orgien feiern, trifft dabei
jedoch auf einige Hindernisse. Wie man sie beseitigt, zeigt diese Folge

der Assemblerecke.

Der grofe Vorteil der Pulldown-Win-
dows liegt darin, daB man sie problem-
los ein- und ausblenden kann, ohne daB
der urspriingliche Bildhintergrund zer-
stért wird. Dadurch steht die gesamte
Bildfliche fiir die Anwendung (Text,
Grafik) zur Verfiigung; es gibt keinen
Bildschirmbereich, der stindig fiir Me-
niis oder Hinweise reserviert bleiben
muB. Das CPC-Basic stellt zwar einen
WINDOW-Befehl zur Verfiigung, mit
dem man einen beliebigen Bildschirm-
Ausschnitt als Ein-/Ausgabebereich
definieren kann.

Die Probleme fangen jedoch an, wenn
man das Fenster wieder verschwinden
lassen will, da der CPC den verdeckten
Bildhintergrund nirgendwo zwischen-
speichert. Er ist also verloren, sobald
man ihn {iberschrieben hat.

48 pP€ 3'89

Will man dieses Manko beseitigen, so
sind folgende Probleme zu 16sen:

1. Speicherplatz: Irgendwo muB der
verdeckte Bildbereich hin, und das
kostet Silizium. Der gesamte CPC-
Bildschirm braucht 16 KByte, es
empfiehlt sich also dringend, nur
den Ausschnitt zu retten, der vom
Fenster verdeckt wird.

2. Betriebssystem: Der CPC unter-
stiitzt Operationen mit Bildaus-
schnitten in keiner Weise. Hier
heiBt es ‘Do It Yourself*, und zwar
in Maschinensprache.

3. Bildschirmspeicher: Da uns das Be-
triebssystem nicht hilft, miissen wir
uns personlich ins Video-RAM wa-
gen. Und das ist nicht gerade ein-
fach aufgebaut.

Ein Video-Chip
mit eigener Sichtweise

Also packen wir den Stier gleich bei
den Hornern und schreiben mit dem
folgenden Basic-Programm erst einmal
den gesamten Bildschirmspeicher voll:

10 MODE 1

20 FOR adr = &C000 TQ &FFFF
30 POKE adr, &FF

40 NEXT adr

Es fallt auf, daB auf dem Bildschirm
zuerst die obersten Pixelreihen aller
Textzeilen angesprochen werden, dann
die Pixelreihen darunter usw. Das liegt
an der Konstruktion des Video-Chips,
der den Bildschirm nicht als ein Recht-
eck mit 40 x 25 Zeichen betrachtet,
sondern als ein langes Buchstaben-
Band. Es interessiert ihn dabei nicht im
geringsten, daB wir dieses Band auf
dem Bildschirm stlickweise unterein-
ander angeordnet sehen: Geht man die
Adressen nacheinander von &CO000 bis
&FFFF durch, so wird eben zunichst
die erste Rasterzeile des Bandes kom-
plett gefiillt, danach die zweite usw.

Noch komplizierter wird die Ange-
legenheit dadurch, daB es sich um ein
Endlosband handelt, also um eine Art
Schlange, die sich in den Schwanz
beiBt. Man kann den Video-Chip dazu
veranlassen, den Anfang des Bandes
(die obere linke Ecke des Bildschirms)
nicht an die physikalische Speicher-
adresse &CO000 zu legen, sondern an
eine ganz andere Stelle. Dadurch wird
das sogenannte Hardware-Scrolling
moglich: Ohne auch nur ein Byte zu be-
wegen, kann der Bildschirminhalt nach
oben oder unten gerollt werden, was
zum Beispiel beim Listen eines linge-
ren Programms fiir Tempo sorgt. Al-
lerdings funktioniert das nur, wenn der
gesamte Bildinhalt bewegt werden soll,
bei Teilbereichen muB die Software ak-
tiv werden. (Probieren Sie mal das
Scrolling nach WINDOW 1,1,1,24).

Kurz gesagt: Man kann sich nie sicher
sein, welche Bildschirmposition an
welcher Adresse liegt, auBer nach
einem Reset oder einem MODE-Be-
fehl. Hierbei wird der Video-Chip so
programmiert, daB die linke obere
Ecke bei &C000 zu finden ist. Pro-
gramme, die ohne Hilfe des Betriebs-
systems auf den Bildspeicher zugrei-
fen, sollten deshalb immer mit einem
MODE-Befehl beginnen und dafiir sor-
gen, daB zwischendurch kein Hardwa-
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Der Weg lohnt sich!

COCKAIGNE

- ist ein echtes Weltraum-Actionspiel mit
allem, was zu dieser Art von Software ge-
hort. Die Erde kann das immer groBer wer-
dende Ozonloch nicht mehr verkraften, die
Expedition COCKAIGNE soll in fernen Ga-
laxien neue Lebensrdume erkunden. Als
Leiter dieser Expedition haben Sie alle
Hénde voll zu tun...

TERRANAUT |

- deutsches Science-Fiction-Adventure
mit hervorragender Grafik. Vior 50 Jahren
startete das letzte Generationen-Raum-

schiff TERRA von der Erde, um das Plane-
tensystem Sirius zu kolonisieren. Durch
eine kosmische Katastrophe verschwand
die TERRA spurlos. Erst Jahre spéter fing
eine Hyperfunkstation einen Funkspruch
auf — die TERRA wurde in eine andere
Galaxis katapultiert! Ubernehmen Sie die
Ralle des Commanders von Thaifun, dem
ersten Galaxienkreuzer, und begeben Sie
sich auf die Suche nach dem Raumschiff
TERRA.

FRUITS
— Als Bauernsohn Frank jun, ist es Ihre

Fantastic Four!

vier Super-Programme zum kleinen Preis
Die neue CPC-Spielebox enthélt vier ausgesuchte TOP-Programme der Spitzenklasse. Da ist fiir jeden das richtige dabeil

MPeeuTrr] DMV verschenkt jetzt Chips
Ir stallen aus: Halle 7, Stand E 50

8.=15§

Aufgabe, die Ernte der Felder einzufahren.
Bei lhrem Vorhaben werden Sie allerdings
von den “bdsen Nasen" am Gelingen ge-
hindert, zudem sind einige Feldfriichte
ziemlich ungesund. Fruits ist ein Ge-
schicklichkeits- und Actionspiel der Extra-
klasse, besitzt eine ausgefeilte Grafik und
gewahrt lange Spielfreude.

TERRANAUT Il

— die Uberlebenden. Nachdem Sie den
ersten Teil gut Oberstanden haben, kormmt
sogleich die nachste Aufgabe auf Sie zu.
Sie haben den Planeten gefunden, auf

dem das vermiBte Raumschiff TERRA ge-
strandet ist. Nun gilt es, nach etwaigen
Uberlebenden der Katastrophe zu for-
schen. Terranaut |l ist ein deutsches Text-
adventure mit vielen interessanten Featu-
res und einer spannenden Story.

Fiir alle CPCs nur
als 3“Diskette

Best.-Nr. 1011 49,—- DM*

Damit das Schreiben
wieder SpaB macht

Der Klassiker:

Context CPC - das helBt:

25 KByte Textspeicher mit insg

CoNITEXT

Autor: Matthias Uphoff

Context CPC - bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen. Dieses Pro-
gramm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsart, die selbst unerfahrenen Com-
puterbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung méglich macht.

Einfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind (ber die
CONTROL- und eine definierte Taste zu erreichen.

Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und ZEILEN KOPIEREN
sind (iber Tastendruck aufrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt.

Mehrspaltiges Schreiben und Textkopieren erleichtert Innen das Erstellen Ihrer Korrespondenz.,
5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe problem-

los erstellen kbnnen.

Voreingestalit fiir die meisten CENTRONICS- Drucker, durch bersichtliche Tabellenprogram-
mierung anpaBbar an viele EPSON- kompatible Drucker.

Weiterschreiben wéhrend des Druckens, denn 'Time is Money'.

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN, Anzeigen von
anderen Schriftarten durch Steuerzeichen, denn Sie wollen ja sehen, was Sie drucken.

Auf Diskette / Kassette gespeicherte Textbausteine sind liberall im Text plazierbar, das erspart
doppelte Schreibarbeit.

Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten.
Dies sind nur einige der vielen Moglichkeiten, die Context Ihnen als Textverarbeitung bietet.

Der benétigte Hardware-Aufwand ist gering.
Sie brauchen nur einen CPC 464 | 664 oder 6128 und einen Drucker. Alles andere erklart |h-
nen die ausfihrliche deutsche Bedienungsanleitung, welche dem Programm beiliegt.

Und wo gibt's Context CPC ?
Bel DMV zu bestellen als
3‘“Diskette (Best.-Nr. 207)
Kassette (Best.-Nr. 206)

Copyshop

Copyshop Im Detall:
— Hardcopy in 4 (1) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135%85 cm und 215x135 cm — superschnelle Hardcopy-
Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP 4000) — arbeitet in allen 3 Modes — AnpaBmenue fiir JEDEN
Epson-kompatiblen Drucker - lduft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC
und GP-1000 CPC — Anpassung an Drucker méglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B.
CPA-B0 GS — Okimate ML 182 — Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
fur Drucker maglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSE unten statt oben), z.B. NEC
P2-Pinwriter, — 32 Farbraster Uber Menue wéhlbar — Grafikeditor — komfortable Pull-Down-Menues
- Schnelle Fill-Routine — Beliebige AusschnittvergréBerungen — Bildschirm invertieren — selbstre-
lozierende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme — neue Save- und Load-Routinen erkennen au-
tomatisch Mode und Farbwerte — Freezer — saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-

Das universelle Hardcopy-Programm fiir CPC 464/664/6128 - Autor: Matthias Uphoff

Programmen, die anschliefend ausgedruckt werden kbnnen.

* Das auf dem Datentriger mitgelieferte Programm »Screen Saves, welches beliebige Screens auf Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers.

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirml
Sie kinnen sich Ihre Hardcopy vor dem endgiiltigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!

COPYSHOP ist das ultimate Hardeopy-Programm fiir alle GPC Computer
(inkl. austihrlicher Bedienungsanleitung)

Kassette (Best.-Nr. 201)
3"“-Diskette (Best.-Nr. 202)
5 1/4“ -Vortex (Best.-Nr. 203)

kann eine unbegrenzte Anzahl von
Fragen und Antworten verwalten -
hat stéindig ca. 400 Fragen plus Ant-
worten im Speicher - bietet die MSg-
lichkeit, eigene Fragen einzugeben,
und zwar mit einem komfortablen
Editor - besitzt eine Supergrafik mit
Window-Technik - ist vollkommen
menuegesteuert - zeigt bis jetzt
noch nie dagewesene Tricks mit dem
Videocontroller - stellt zu jeder Fra-
ge 5 madgliche Antworten vor - kann
man mit der ganzen Familie spielen,
da jeder eine Mindest-Chance von
1-5 hat - muB man mit Strategie
spielen, da der Beste in jedem Wis-

KNON/

sensgebiet am Ende noch Zusatz-
punkte bekommt - wurde mit duBerst
schnellen Suchroutinen ausgestat-
tet, die verhindern, daB eine schon
richtig beantwortete Frage nochmals
erscheint - ist spielbar mit 1-4 Ein-
zelspielern oder in Gruppen mit ei-
nem Vielfachen davon - erkennt au-
tomatisch, welche Fragenblécke auf
der Diskette noch unbeantwortet sind
- zeichnet sich nicht nur durch die
0.g. Punkte als hdchst zukunftssi-
cher aus!

fir CPC 464 - 664 - 612
3¢ Diskette
Best.-Nr. 106

lcYRUs 1 scHACH— STARTESTL

Das bewéhrte Pro- Action-Adventure fir alle CPC's

gramm fiir CPC’s Kassatls
Best.-Nr. 103

Wahiweise 3D oder 2D Display, ein- | p.o oo o

stellbare Spielstérke und viele weitere Best.-Nr 104

Extra-Features (mit deutscher Bedie-
nungsanleitung).

CPC Power-Spiele-Paket
18 tolle Spiele fur lhren CPC 464, 664

oder 6128
zum Sonderpreis

4 Disketten 3“
Kassette Best.-Nr. 130\,12,95 DM* | Best.-Nr. 102

A Unabh&ngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

{unverbindliche Preisempfehlung)

DMV-Verlag - Postfach 250 - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege
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re-Scrolling stattfindet. Dadurch wird
die ganze Angelegenheit wesentlich
einfacher. Auch die folgenden Erldute-
rungen und Listings werden davon aus-
gehen, daB sich der Bildschirm im
Grundzustand befindet.

Das Adressen-Labyrinth

Das Speicherdiagramm gibt die An-
fang- und Endadressen der ersten
Rasterzeilen des Bildschirms an und
zeigt, wie man sich durch dieses Laby-
rinth hindurchrechnet. Dem dazuge-
horigen Basic-Listing konnen Sie ent-
nehmen, wie man vorgehen muB, um
den Bildschirm systematisch von oben
nach unten zu beschreiben. Die An-
gaben sollen hier noch durch etwas
Mathematik unterstiitzt werden:

Eine Bildschirm-Rasterzeile umfaBt
vom linken bis zum rechten Rand 80
Byte. In MODE 2 passen 80 Zeichen in
eine Zeile, jedes Zeichen ist also 1 Byte
breit. In MODE 1 und 0 ist die Farben-
vielfalt grofer. Deshalb werden die
Zeichen 2 bzw. 4 Byte breit, damit der
zusitzliche Informationsgehalt unter-
gebracht werden kann.

Das vom Video-Chip verwaltete End-
los-Band ist also 8 Rasterzeilen hoch
und 25 * 80 = 2000 Byte lang, wie man
zumindest vermuten sollte. Damit
kommen wir jedoch nur auf 8 * 2000 =
16000 Byte Video-RAM, obwohl der
CPC fiir diesen Zweck insgesamt
16 KByte = 16384 Byte zur Verfiigung

=====3 B8 (&58) Bytes

&CROD ECR4F
+  &BOQ
= &CEBR &CBAF
&209
= &DO8d EDRAF
+ EBOD
= &DBQO EDBAF
+ &EOQ
= KE0BO EEQAF
£809
= LESOD &E84F
+  EEOB
= EFRO0 EFOAF
+ &BOO
= EFE0Q EFBAF
+ E30D
= B * &BOQ + &50
= &KCA58 ECO9F
+ &BOO
= &CES5D ECBIF
+ &B0R
R e S e EDOSE

1@ ‘*+* Bildachirm zeilenweise beschreiben

29 MODE 1

25 adr=&C@@9: 'Bildschirmspeicher-Start

30 POR i=1 TO 25: '25 Textzeilen

35 FOR j=1 TC 8: '8 Rasterzeilen pro Textzeile

49 POR k=0 TO 79: 'B@ Bytes pro Rasterzeile
45 POKE adr+k, &FF

50 NEXT k

55 adr=adr+&820: 'Sprung nichste Rasterzeile
60  MEXT 3

65 adr=adr-B*EEP0+L50: 'Sprung ndchste Textzsile
7@ MEXT i

Die Adr er CPC-Bil rms) ers
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stellt. Was ist mit den iiberzéhligen By-
tes? Des Ritsels einfache Losung: Das
Band ist in Wirklichkeit 2048 Byte
lang, die jeweils letzten 48 Byte der 8
Rasterzeile erscheinen jedoch nicht auf
dem Bildschirm! Hier kann man bei
akutem Speicherplatzmangel sogar
noch Daten unterbringen.

Wie das Basic-Programm zeigt, muB
man also zu einer Bildschirmadresse
die Linge des Bandes (2048, Hex
&800) addieren, um genau eine Raster-
zeile nach unten zu wandern. Kritisch
wird es nur, wenn wir auf diese Weise
an der unteren Kante des Bandes ange-
kommen sind. Addiert man hier noch-
mals 2048, so iibersteigt das Ergebnis
den mit 16 Bit darstellbaren Adrefibe-
reich (maximal &FFFF). In Maschi-
nensprache macht sich das durch ein
gesetztes Ubertragsbit (Carry-Flag)
bemerkbar; es liBt sich also sehr ein-
fach feststellen, ob gerade ein Uber-
gang zur nichsten Textzeile stattfindet.
In diesem Fall rechnet man zunichst
bis zur oberen Kante des Bandes zu-
rick, indem man 8 * 2048 (Hex
&4000) subtrahiert. Durch Addition
der Bildschirmbreite (80, Hex &50)
kommt man von dort aus bequem in die
erste Rasterzeile der nichsten Bild-
schirm-Textzeile.

Auf Maschinenebene ist es sehr niitz-
lich, wenn ein Unterprogramm Zzur
Verfiigung steht, das eine beliebige
Bildschirmadresse um eine Rasterzeile
nach unten weiterrechnet und dabei den
Sprung zwischen den Textzeilen auto-
matisch beriicksichtigt. Sie finden es in
dem Assemblerlisting ab Zeile 5710
unter dem Label LDOWN. Die Vorge-
hensweise kénnen Sie den Kommenta-
ren entnehmen. Sie entspricht genau
dem im Basic-Listing verwendeten
Verfahren, nur werden hier Low- und
Highbyte der 16-Bit-Adresse in HL se-
parat behandelt.

Ausschnittsberechnung
in Assembler

Will man in Assembler mit Bildschirm-
ausschnitten operieren, so miissen fol-
gende Werte bekannt sein:

— die Adresse der linken oberen Ecke
— die Breite des Bereichs in Byte

— die Hohe in Rasterzeilen

Giinstig ist es, wenn man die Grenzen
des Bereichs (links, rechts, oben, un-
ten) wie beim Basic-WINDOW-Befehl
in Textkoordinaten angeben kann und

ein Unterprogramm zur Verfiigung
hat, das daraus die erforderlichen Wer-
te berechnet. Die linke obere Ecke ei-
nes Textfensters liegt immer auf der er-
sten Rasterzeile des Bandes; die
Bildschirmadresse ergibt sich deshalb
aus folgender Formel: adr =
(oben-1)*80 +  (links-1)*mf +
&C000 Die Subtraktion von 1 ist no-
tig, da die Textkoordinaten der oberen
linken Bildschirmecke (1,1) betragen
und nicht (0,0). mf ist ein ‘MODE-
Faktor‘, mit dem die horizontalen X-
Werte wegen der unterschiedlichen
Zeichenbreite multipliziert werden
miissen:

MODE 0: mf = 4
MODE 1: mf = 2
MODE 2: mf = 1

Die Beriicksichtigung des Faktors
garantiert, daB unsere Routinen in allen
MODEs funktionieren. Priifen Sie die
Formel nach: Wenn Sie zum Beispiel
die Textkoordinaten (1,1) einsetzen,
erhalten Sie genau die Bildschirm-
adresse &CO000 der linken oberen
Ecke.

Auch die Breite eines Fensters in Byte
ist vom MODE abhingig, Breite =
(rechts-links+1)*mf und jetzt fehlt
nur noch die vertikale Hohe in Raster-
zeilen: Hohe = (unten-oben+1)*8 Im
Assemblerlisting werden diese For-
meln innerhalb des Unterprogramms
WINADR ab Zeile 5240 verbraten.
Die Textkoordinaten werden in HL
und DE angeliefert, zum Abschlul3 be-
findet sich in HL die gewiinschte Bild-
schirmadresse und im B- bzw. C-Regi-
ster die Breite/Hohe des Fensters in
Byte. Hilfestellung bei der Berechnung
gibt die Betriebssystem-Routine SCR
GET MODE, die die Prozessorflags in
Abhingigkeit vom aktuellen MODE
setzt. Genauere Informationen finden
Sie in PC International 10/88, Seite 26.

Eine weitere kleine Routine (WIN-
PAR, ab Zeile 5080) dient dazu, die
Window-Grenzen als Parameter von
einem Basic-CALL zu iibernchmen
und in die richtigen Register einzusor-
tieren. Mit Hilfe dieser Unterpro-
gramm-Bibliothek 148t sich schon
etwas Niitzliches anfangen: Die Rou-
tine INVERS (ab Zeile 1050) invertiert
ein beliebiges Textfenster und kann
zum Beispiel dazu verwendet werden,
die in Pulldown-Meniis iiblichen Aus-
wahlbalken zu programmieren. Wie
der Aufruf von Basic aus funktioniert,

!.f_
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ist den Kommentaren im Listing zu ent-
nehmen.

Das ist natiirlich lingst noch nicht
alles. In der nichsten Folge der Assem-

ein Window-Management in das
Listing integriert. Aus diesem Grund
finden Sie zu Beginn den Ansatz fiir
eine Sprungtabelle, die die Benutzung

von Basic aus wesentlich erleichtern
wird. Doch auch dazu mehr in der
nédchsten Folge.

blerecke werden weitere Routinen fiir  mehrerer Maschinen-Unterprogramme (Matthias Uphoff/cd)
fiir 464-664-6128
I 5230 '
5240 'GETMOD EQU &BC11 ;SCR GET MODE
5250 °
5260 'WINADR DEC H i links=-1
= 5270 "DEC L ;o0ben-1
TO0 ' 5 Rk K ok K ok ok K ok ok Kok sk Kk ok ok o ok ok o ok oK koK o 5280 'LD A,D
110 ';-Spr-u_ngt_.'abeﬂa fuer die 5290 'SUB H yrechts—=(1inks-1)
120 ';Window-Routinen 5300 'LD B,A i=Breite in Textsp.
130 ° 5310 'LD A,E
140 'ORG &A000Q 5320 'suB L junten-(oben-1)
150 - j 5330 LD €, X ;=Hoehe in Textz.
160 'JP INVERS 5340 -
170 5350 'CALL GETMOD ;akt. MODE testen
180 * 5360 'JR C,MODEOD
1000 ' %Kk 3ok ok ok K ok ok e o 8 e ok ok ok o ok o ok ok ok 3 5370 'JR Z,MODE1
1010 ';Bildschirmausschnitt invertieren 5380 'JR MODE2
1020 ';Aufruf: : 5390 °
1030 ';CALL adr,links,rechts,oben,unten 5400 'MODEO SLA H ;fuer MODE 0:
1040 ' 5410 'SLA B ihoriz. Werte * 4
1050 'INVERS CALL WINPAR ;Basic-Params 5420 'MODE1l SLA H ;fuer MODE 1:
1060 'CALL WINADR i=> Screenadr. 5430 'SLA B ihoriz. Werte * 2
1070 'ILOOP1 PUSH BC iBreite/Hoehe 5440 'MODE2 SLA € ;fuer alle MODEs:
1080 'PUSH HL iScreenadresse 5450 'SLA C iRasterzeilen =
1080 ' 5460 'SLA C ;iTextzeilen * B
1100 ’ILOOP2 LD A, (HL) ;Screenbyte 5470 '
1110 'CPL ' jinvertieren 5480 'LD A,H iA = (links=1)#*mf
1120 'LD (HL),A sund zurueck 5490 ‘LD H,D yH=0, L=oben-1
1130 'INC HL inaechste Adr. 5500 'LD D,H ;nach DE kopieren
1140 'DJNZ ILOOP2 5510 'LD E,L
1150 ° 5520 'ADD HL,HL R
1160 'POP HL ;Screenadresse 5530 'ADD HL,HL oy ol S
1170 ‘CALL LDOWN ynaechste Zeile 5540 'ADD HL,DE b S
1180 'POP BC iBreite/Hoehe 5550 "ADD HL,HL v¥ 10
1190 'DEC C iHoehe-1 _ 5560 'ADD HL,HL 7% 20
1200 'JR NZ,ILOOP1 =2 noch nicht 0 5570 'ADD HL,HL ik 40
1210 'RET i—> Basic 5580 'ADD HL,HL ;% BO
1220 5580 'LD E,A
1230 ! X 5600 'ADD HL,DE it (links=1)*mf
5000 ';*********#***t****************** 5610 'LD DE, &C000
5010 ';SUB Window-Grenzen von Basic 5620 'ADD HL,DE ;+Screenstart
5020 ';uebernehmen 5630 'RET
5030 ';0UT: H=Textspalte links 5640 °
5040 '; L=Textzejle oben 5650 ';*****x****x*t***********x*******
50505 D=Textspalte rechts 5660 ';SUB Bildschirmadr. eine Raster-
5060 '; E=Textzeile unten 5670 ';zeile nach unten weiterrechnen
5070 : 5680 ";IN: HL = alte Adresse

; 1 5080 'WINPAR LD E, (IX+0) 5690 ';0UT: HL = neue Adresse

) 5080 'LD L,(IX+2) 5700 '

} = 5100 'LD D,(IX+4) 5710 "LDOWN LD A H iHL=HL+&800, d.h.
5110 'LD H,(IX+8) 5720 'ADD A,8 78 zum HiByte dazu-
5120 'RET 5730 LD H,A ;addieren
5130 ' 5740 'RET NC i—» kein Overflow
5140 ';t******w*tt*****t**x:*****x***** 5750 'SUB &40 ySonst HL=HL-&4000

f 5150 ';SUB Window-Adresse berechnen 5760 'LD H,A ; (8%8800=84000)
5160 ';IN: H=Textspalte links 5770 “LD AL
e R L=Textzeile oben 5780 'ADD A,&50 sund HL=HL4&50
5180 '; D=Textspalte rechts 5790 YLp LA
5190 '; E=Textzeile unten 5800 'RET NC i=> kein Uebertrag
5200 ';0UT: B=Breite in Bytes 5810 'INC H isonst HiByte+1
210 C=Hoehe in Rasterzeilen 5820 'RET
5220 '; HL=Screenadresse oben links 5820 '

Listing "Die Assemblerecke® Listing "Die Assemblerecke"
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= [ 1] Cass.
Splele ful' CPC California Games 29,30
Captain America 27.80
Cass, Disk.  Catch23 26.20
1943 29.30 44.80 Chamonix Challenge
20,000 Meilen Championship Sprint
unterdem Meer 47.90 Charlie Chaplin 29.90
3D Thai Boxing 26.20 4330 Clever & Smart 29.30
Academy 29.30 Crafton & Xunk 34.00
Advenced Tactical Cragy Cars
Fighter 43.30 Desolator 29.30
Afterburner 3400 47.90 Dogfight 2187
Aliens 29.30 Dun Daragh 29.90
Aliensus 43.30 Elevator Action 26.20
Americas Cup Challenge 29.30 Empire Strikes Back 29.30
Arcade Force Four 56,70 Epyx (The Worlds
Arkanoid 2 47.90 Greatest) 29.90
ArmageddonMan 38.60 43.30 Escape from Sings Castle 26.20
Artura 34.00 47.90 Evening Star 26.20
Asterix im Morgenland Exolon 23.10
F.6128 43.30 Eye
Axiens 24.70 Fairlight 29.90
Bard's Tale 1 46.40 Fifth Quadrant
Batman 34.00 47.90 Fire & Forget 29.30
Bedlam 44.80 Fists'n Throttles
Bionic Commando 44.80 Foothall Manager 2
Blueberry und das Frank Brunos Big Box
Gespenst 43.30 Galactic Conqueror 29.30
Bomb Jack2 38.60 Games Setand Match2 43,30
Bubble Ghost 47.90 (james Setand Match ~ 38.60
Buggy Boy 29.90 4480 Gauntlet2 28.30
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Disk.

39.90
19.90
39.90
47.80
47.90
45.40
44.80
49.50
46.40
44.80
43.30
39.90
37.10
44.80

55.70
43.30

38.60
47.90

29.90

47.90
47.90
57.20
44.80
58.80
54.10
44.80

Gee Bee Air Ralley
Get Dexter

Glider Rider

Gold Silber Bronze
Golden Path

Goonies

Great Escape

Guild of Thieves 6128
Hacker

Hacker2

Head over Heels
Heavyon the Magick
Hereos of the Lance
High Frontier
Impossible Mission 2
Infodroid

International Karate Plus

Cass.

29.90
43.30

2930
23.10

38.60
29.30
23.10
20.90
29.30
20.30
29.30
27.80

Jagd auf Roter Oktober 44,80

Killed until dead
Knight Orc

Last Ninja 2

Lazer Tag
Leaderhoard Par 3
Leben und sterben
laszen

Legend of Kages
Lightforce

Living Daylights

Luky Luke Nitroglycerin

Mach3
Mad Balls

43.30
43.30
29.30
44.80

26.20

29.90
26.20

Disk.
46.40

3710

46.40

§8.80

44.80
44.80
44.80
43.30
43.30
58.80
39.90
58.80
47.90
4480

47.90
38.60
39.90
43.30
38.60
46.40
43.30

Cass. Disk.
Cass. Disk.

Six Pack 3 29.90 46.60
Mag Max 23.10 38.60 SlapFight 23.10
Marble Madness Solid Gold 44.80
Constr. De Luxe 43.30 Space Harrier 23.10 38.60
Marble Madness Spy Versus Spy 29,30 4330
Constr. Set 29.30 Spy VersusSpy 3 39.90
Matchday 2 29.30 44.80 Starglider 69.90
Mercenary Compendium 46.40 Starquake 37.10
Mewilo6128 4790 StrangeLoop 46.40
Murder on the Atlantic 57,20 SuperSprint 39.90
Mystery of the Nile 19.90 39.90 Supreme Challenge 44.80 54.10
Nebulus 46,40  Survivor 26.20 39.90
Nemesis 26.20 4330 Sweevos World 46.40
Night Raider 4790 Taipan 39.90
One 2930 4330 Tarzan 2780 39.90
OutRun 29,30 4480 TenMegaGames 43.30
Overlander 29.90 4790 Terrorofthedeep 29,30 4330
Pacmania 34.00 Tetris 38.60
PeterPan 4780 Throneoffire 26.20
Pink Panther 4480 Thunderblade 29.30 44.80
Roadblasters 29.30 Tiger Road 44.80
Rolling Thunder 4480 Trailblazer 26.20 38.60
Riickkehr der JediRitter 29.90 47.90 Trantor 26,20
Rygar 26.20 39.90 Trivial Persuit DT. 47,80 59.90
Sahoteur 29.30 4950 Typhoon 34.00 4790
Saboteur 2 29.90 Vermeer 58.80
Samurai Trilogy 26.20 Vindicator 2930 4780
Sentinel 29.30 4330 WinterEdition 29.30 44.80
Shadowfire 29.90 Working Backwards 46.40
Shogun 2090 49.50 Xevious 29.30 43.30
Short Circuit 2310 Xor 27.80 4330
Sidewalk 4330 Zoids 46.40
Six Pack 27.80 Zynaps 2470 39.90
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KUNSTLEDER-HAUBEN o CPC-ZUBEHOR

CPCARAIGBA. iiiscininiminvsivossiuron nrsnersssyr sl Kabel CPC/an Fernseher m, Scart .............. 19.80
Bildschirmfilter GT 64/65 .......... e 29,00

CPCBAZB ottt
Monitor GT 64/65 Bildschirmfilter CTM 640/644 e 39.95

e : Druckerkabel 464/664 .............. .. 29.80
Monitor CTM 640/644 .....cccovvvviiiviinnenne 29.95 Druckerkabel 6128 .. .. 29.80
LA 3800 st it an Momtorverlangemng CPC 464 ..o 27.90
EuroPC Tastatur Monitorverldngerung CPC 664/ 6128 .......... 34,90
EuroPC Monitor MM 12 ....oveveveeevennnnne 34.90 Musik-/Data-Recorder ........ v 69.00
FuroPC Monitor CM 14 ...ooocccereceseene 27.90 Kabel Computer/Recorder ... 19,80
EuroPC Tastatur u. MM 12 ..o 49.80 D ET N
EuroPC Tastatur u. CM 14 ..c...cccovvvneae 55.80 ISKETTE
PC 1512/1640 Tastatur ......cveeiiins 19.80 Seltisider 64 2D
Schneider PC 2640 Tastatur .......ocovveeee 19.80 'lff:z‘;’;;“r‘f "“f’-“‘ AT IC I 1 P - e SR S W 20.80
no name MF Tastatur ... 10.80) gedumdos L —— no name 5%" 2D 10 Stck. . 9.95
PC 1512/1640 eintlg. komplett ........... 49.80 i eii® o L R BitStar 514" HD 10 StoK. ..ocovvivivirviminiiinivinns 39.80 |
PC 1512/1640 zweitlg. Set ... 59.80 4 ‘_p : § oder?é‘?EtLSO?FBF:st[ﬁéaé;(eB Verbatim 31{;"”7201{ G102 (ol S A 29.80
DMP 2000/2160/3000/3160 .......cv. 1980 720K, 14 M) odr Tae Stasarmer Schnetder 3%~ KO Bk, o cscsizniisic i
Star NL/ND/NR 10 ..oooouummrrnnsesssissiessns 2490 O S

COAL tibel L
e Ba, e PC-ZUBEHOR
L i lf.l’ "
AMSTRAD Setware. " MSDOSY 3Bt 750.%5 it 84" Einbausahmen
PREBIRS by v mmsinhis ab1698.00 it EYEZ;T:;;ﬁzx‘kgkif}}‘igi‘;?‘;f;ﬁ‘im’m sntune CIONAAY. s 278.00
H cnwernk- 1 rahfu!
PC1640 ........ homningy zum Superpreis B A v gt Finstecken (Filecard) ................ 798.00
VGA Monitore fiir jeden PC . ... ab 499.00 b b ta Joystickkarte XT/AT fiir
e I EEK e L 1998.00 PC 12 HRCD optional, 12" Farbe, 0,28 Dot Pitch 2 Analogjoysticks .. .. ... ..oeeio...... 5900
CPC 464 und Griinmonitor GT 65 398.00 PGAATTER oy, 13- ether 29;“:;3 Analogjoystick Quickshot . ............ 34.90
CPC 464 u, Farbmonitor CTM 644  698.00 o SO er. = Mo Fd o), ooy S R 1%
X e Bitte erfragen Sie Liefertermine und Preise der 3-Tasten-Mouse incl. Soft-
CPC 5128 und Grinmonitor GT 65 79300 neusn Amstrad-Rechner 2286 und 2386 sowie 9/25 pol. A T 9.00
- des Schneider-Drucker SPrinter 264. wareu. pol. Adapter . . mur 79,

CPC 6128 u. Farbmonitor CTM 644 1098.00 BTX-Karte mit FTZ-NIr. . ..o nur 598,00
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Weriel Superstar [cehockey 66.60
Rasterscan 49.90 | Superstar Soccer 88,30
Luky Luke - Rockford 67.40 Suspecc_ 88.30
Hacker 2 5g.g0 | Nitroglyzerin 57.20 gog ue 20.90 | Test Drive 89,90
Espionage 64.95 | Hanse g3.10 | Lurking Horror 88.30 Sahgteur 2 $:30 || Teuis 2880
. ; : MacAdam Bumper ~ 58.80 apiens 7430 | The Enforcer 34.60
B u F-16 Combat Pilot 7895 | Hardball 6660 Sargon 3 000 | The Paven 730
F-16 Falcon 109.00 | Hell Cat Ace sg80 | Machd Lkl e :
Jle e ur F-16 Palcon Hereos of the Lance 77.40 | Manhattan Dealers  74.30 Sennuzl_wordsc TTAON ke T g;ﬂ
AT/EGA Version  117.30 | Hollywood Hijinx 88,30 | Manhunter Ny o760 | Coven THes el Gald :9-39 T,he*dgf - o
i Feud 29.90 | Hostages 77.40 | Maniac Mansion  B3.00 ;hang e 350 | ‘Thres stodges :
EL (M elon Califomia Games ~ BBO0 | gy ) 4ccqy B570 | HotShot 6350 | MableMadness 7430 | Sherlock 8930 din 1899
unter dem Meer 59,90 | Captain Blood 69.90 ; ' * Metropolis 59.90 S}:}ewmder 20,90 | Tomahawk T7.10
2400 AD 7430 | Chamonix Fire & Forget 69.90 | Impact 46.40 Mewil 66.60 | Silicon Dreams 63.50 | Tracker 58.80
7 ; = e Fish 83.00 | Impossible Mission2 69,90 awLY : Skyrunner 2500 | Tre 26,00
D Belizoptex 6350 | Challenge 7140 | miohis DisciTexas 4640 | IndianMission 57,20 | Microprosa Soccar 7710 : . ez :
s Championchip Galf 103.80 | by o e 5 Arinona 46.40 | Tndoor Sports g650 | MightandMagic 8990 | SokoBan 38.80 |1 Tipla fack 200
Off Road Racing 59.80 | Charlie Chaplin 77.10 g . : por > Mindfighter 83.00 Solitaire 58.80 | TV Football 97.60
Flight 8.Disc 3 Cali{. 4640 | Infocom Triple Pack 79.90 - Selomions Ke 55.70 | Ultima 4 83.00
500 CC Grand Prix 74,30 | Checkmate 27.80 Flight 8. Disc 4 Iinstional Moebius 74.30 ¥ ima 4
Ace 69.20 | Chessmaster 2000  79.90 W ashiné;tnn 8640 | Karate Plus 83k Montezumas Revange 49.90 Sommer Olymp. 85 83,10 Ull‘_llmﬁ 5 85.80
Aco 2 5410 | Chuck Yeagers Flight 5. Disc 5 Utah 4640 | Jagd auf Roter Motorbike Madness 49,90 Space Ouest 1 63.50 | Universal Military
Ace of Aces §7.00 | Adv. Fl Trainer 79.90 | oo o Disc 8 Kansas46.40 | Oktober g3.40 | MightRaider 63.50 | SpaceOuest2 6350 | Sceneryl 43.30
Action Service 59,90 | Circus Games 83.10 AL B. d s Ninja Mission 43.30 Space Racer 78.60 | Universal Military
Alternate Classiques 1 59.90 T l f = B Off Road Racing 55.70 g;:;f;:e ::g: USce_nary 21 Gat 43.30
reality City 63,50 | Classiques2 59.90 Off Shore Warrior 55,70 i mversal hiltary
Ancient Battle 7430 | Colossus MahJong 59,90 elefonische eSte“ung Oneon Onell 77.40 | Ster Goose 7430 | Simulator 83.10
Apollo 18 77.10 | Computer Baseball 49.90 Ooze 77.40 | StarRankBoxing  77.40 | Valcon 69.20
Arctic Fox 77.10 | Conilictin Vietnam 83.00 0 23 05) 37 70 Operation Hormuz ~ 59,90 | StarTrekEGA+AT 8310 | Vectoball 47.90
[ R s SR e
i A azy Cars . . artlig & olley! imulator 58,
kaaja[:;oe}ggon Man gg gf‘azg Cars 2 ;gg: (Tag und NaCht) g&[a;:etgalden gg: Starglider §9.90 | Wallstrest Wizzard  69.90
Asterix im Create a Calendar 59,80 Pacmania 64.95 | Stamay 59.80 | Wilderness 97.60
Morgenland 50.90 | Cutthroats 88.30 | FlightS.Disc7Florida 46.40 | Jeanne D'Arc 59.80 | Paul Whitehead Stationfall 88.30 | Winter Edition 69.20
Dark Castle 7740 | Flight S Disc 11 Jet 10990 | TeachesChess  147.20 | StellarCrusade 7710 | Winter Games 68.50
B-24 Bomber 7430 | Darkside 55.70 | Michigan 46,40 | Jewels of Darkness 59.90 | PC Cold Hits 5570 | Storm 29.30 | Wishbninger 88.30
Bad Cat 59.80 | Deadline B8.30 | FlightS DiscJapan 4640 | Jinxter 77.40 | Peter Pan 59,90 | Street Sports Witness 88.30
Balance of Power  79.90 | Decision in the Flight S. Disc Jonah Barrington's Phantasie 103.10 | Baseball 7710 | Wizball 58.80
Bard's Tale 1 79.90 | Desert 83.00 | San Francisco 4640 | Squash 3460 | Phantasm 7430 | StreetSports World Class
Battle Chess 7710 | DeiCons 74.30 | Flight 5. Western Kampfgruppe 59.80 | PHM Pegasus 74,30 | Basketball 66.60 | Leaderboard 66.60
Battle for Normandy 85.80 | Defender of European 46,40 | Karting Grand Prix  46.40 | Pirates 86,50 | StreetSportsSoccer 5570 | World Games 69.90
Battle of Antistam  85.80 | the Crown 7430 | Flight Simulstor  123.90 | King of Chicago 97.60 | Playhouse Strippoker 34,60 | Strike 2930 [ World Series Baseball 49.90
Battletech 10850 | Defender of the Flight Simulator3  139.40 | Kings Quest JerPack 8310 | Police Quest 50 | Strike Force Harrier 77.40 | World Tour Golf — 77.10
Hedlam 58.80 | CrownEgaAT 117.30 | Football Director2  83.00 | Kings Quest4 117.70 | Poolof Radiance  85.80 | SubBattleSimulator 66.60 | Yuppies Revenge  83.10
Bionic Commande 5570 | Desert Rats 59.80 | Football Manager? 63.50 | EnightOrc 59,00 | Portal 86.70 Summer Edition 83.00 | Zak McKracken 59,90
Black Jack 3460 | Double Dragon 79.60 | FrankBrunosBoxing 58.80 | KnightsoftheDesert 6880 | President is missing 74,30
Black Jack Academy 83.00 | Dream Warrior 56.70 | Freedom 59.90 | Kobayashi Naru 29.90 | Program Wars 68.50 So !lnden s;e unser Ladengeschift:
Blueberry und das Driller 59.80 | Galactic Congueror  74.30 Psion Chess 77.40 - 2 Abfahrt
Gespenst 59.90 Dschungeibuch 69.80 | Game Overll 77.10 L.A. Crackdown 7430 | PT109 97.60 4 W;rrarr
Bob Morane Echelon 69.20 | Gamma Games 2 44.80 | Lancelot 69.20 | Purple SaturnDay  59.90 : ‘ = i e
Science Fiction 58,80 | EddyEdwardsSky 7430 | Gauntlet 58.80 | Last Ninja 99.90 | Quadralian 77.10 iﬁ;"‘:ﬁ hr:;g rslij'bi-r géng:ikm;;:'z;fg;ei
Bobo 58.80 Elite 83.10 | Gnome Ranger 43.30 Legend of Blacksilver 109,30 | CQuestron 2 74.30 Ihnji-z n dimllt o aiae Jl:oste s
Boulderdash 1 29.90 Emmanuelle 59,90 | Grand Prix Tennis  34.00 Leisure suit Larry 63.50 R.Z Mittelpunkt Verfii
Boulderdash 2 2990 | Empire 6990 | Guildof Thieves 7430 | Lombard RacRalley 84.95 | d. Erde 59,80 sl o .
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| | = Betriebs-
Wah nsinn [ ] Schneider Modell TowerAT System 220 (70 ysposas cwsasic
| CPU: BOZER Versicnen: - i
= Surgi s i ab 898.00 ook 10MHz, OWaitstate Landmark; 13MHz,  TowerAT201 - 1 Diskstteniaufwerk
Amstrad PC 1640 mit 2 Lauf- EuroPC 5% " LW 398.00  Co-Prozessor: 80287, optional TowerAT 202 - 2 Diskettenlaufwerke X
werken, S/W-Monitor + Drucker ~ EuroPC 372" LW L R I i i e
L0 3500 (24 Nadeln, 160 Z/Sec.) EuroPC 20 MB Festplatte 998.00 B © Phnamie Brieund G A Bl [ MIM12 - Monochrome Monitor 12
+ World of Word Telefax SPF 100 1998.00  Disketten- Emoderzweilaufwerke3.5" mit720KB  CM14 - Farb-Monitor 14" Bidschirmdiagonale
dt Textprogramm 2498 Telefax SPF 200 2498.00 taufwerk Optional: ein extemnes 5,25 -Laufwark E!hgll: = E{GQTMDBH‘“ b DM 2499
. - ) L mit 350 KB — Multisyne al -~
komplett nur Faxpapier (6 Rollen) 79.00  restplatte:  3,5"-Magnetplattenlaufwerk mit 20 MB
Laser SPrinter ; © 3998.00 Video- Aufder Hauptplatine integrierter Multi-
o _ '- adapter: funktions Crafik-ChipfiirfolgendModi  Modell TowerAT System 260
und Auflésungen (Auto-Switch):
software Hercules, CGA, EGA, Hi-tes EGA mit CPU-Clock:  12,5MHz, 0 Waitstate,
= = bis zu B00% 600 Punkten u. 16/64 Farhen Landmark 16,5 MHz
Kirschbaum-Link 168.00 Ausstattung; — batterisgepufferte Echtzeituhr Haqg}tj- i
~ Reset-Taster speicher RAM: 1 MB, auf der Hauptplating
Norton Commander 229.00 - Komfortables Satup-Menti zus Disketten-  EinLaufwerk 3,5 Zoll mit 1,44 MB
Norton Advanced Utilities 278.00 Hardware-Konfiguration und laufwerk:  {formatiert)
PC Tools Deluxe 148.00 Einstellung des Video-Modus Festplatte: 3,5 Zoll Festplattentaufwerk mit 60 MB
CGA-Emulation f. d. Tastatur: 102 Tasten (MF- “kompatibel) ik formatiert, mittlers Zugriffszeit 25 ms,
monochromen Monitor: te Integriertes Anwend chitor 50,
Multiscreen 1640 £89.00 Software: ;'U.GROS%FT‘ ‘WO“KKS ‘g{;‘]’}g"_@'a" DM 5498.-
Multiscreen Euro PC 89.00 . “ citung; Datenbanic Balladation,
ur . Kommunikation, Grafik). Tape Streamer 40 MB DM 1298.00
TadantsichRveseitans -1 oo, CHIRT S0 ST (TN T I - =, e S e IS S S S A e
g T R 2 Ml Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr | © Ec’ze ridgrl\lds,le ]er‘r ?lttekm“;p Kata}ljog) BESTELLSCHEIN
Auswahl an PC-Zuhehor. 15.00 — 18.30 Uhr " A ISHATRER S gRILo el Anz. | Artikel Preis

Hiermit bestelle ich
O per Nachnahme O per Vorkasse E .

O Incl. kostenlosem Katalog

Fragen Sie bitte nach.

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr
Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-
sandkosten.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10,— DM Versand-
kosten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Vorname, Name

Strafle, Hausnummer

Besuchen Sie unser Ladengeschéft und lassen Sie sich durch
unser geschultes Fachpersonal beraten. Wir haben laufend
giinstige Angebote und stark reduzierte Vorfithrgerite.

Lertdimes und P

FLZ, Ort -

Computer- und Monitortyp Datum, Unterschrift
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;Leerstring * danm ueberspringen
iStringlaenge nach f

Der Diskette aufs Byte geschaut

Last, but not least —
ein Nachtrag zum Floppvkurs

Wie wir bemerken konnten, stieB unser Floppykurs auf reges Interesse.
Leider hat sich aber in den ersten zwei Teilen des Floppykurses der Fehler-
teufel unbemerkt breitgemacht. Wir wollen nun hier an dieser Stelle mit einem
Nachtrag die eventuell entstandene Verwirrung (hoffentlich) beseitigen.

Zuerst die Arbeit. . .

Auf Seite 33 in Heft 10/88 wurde im
Listing 1, welches die erste Moglich-
keit des Befehlsaufrufes zeigen soll,
bei der Befehlssequenz LD A, #FF das
#FF vergessen. Falls Sie diesen Be-
fehl wie dort abgedruckt eingetippt ha-
ben, werden die Fehlermeldungen
nicht unterdriickt. Nach der Verbesse-
rung funktioniert die Routine einwand-
frei.

Ein weiterer Fehler hat sich auf der
gleichen Seite in der mittleren Spalte
eingeschlichen. Dort muf} die im Z-80-
Prozessor nicht vorhandene Befehls-
folge ‘LD (ADR+2),C* durch ‘LD
A,C* und ‘LD (ADR+2),A‘ ersetzt
werden.

Ein sehr gravierender Fehler ist in Heft
11/88 auf Seite 25 zu finden. Hier wird
gesagt, da man bei Aufruf von &88
(Test Drive) im Akku das Statusregi-
ster 0 zuriickerhdlt. Dies ist jedoch
nicht richtig. Nach Abarbeitung von
“Test Drive‘ erhalten Sie im AKKU das
Statusregister 3 mit AND &CO0 ver-
kniipft zuriick, folglich ist es wenig
sinnvoll, die Bits 1 bis 7 auszublenden.
Um den Originalwert von Status 3 zu
bekommen, laden Sie ihn mit ‘LD A,
(# BE4C)" in den AKKU. Den ge-
nauen Aufbau von ST3 entnehmen Sie
bitte dem dritten Teil des Floppykurses
(Heft 12°88). Hier sei nur noch er-
wahnt, daB Sie mittels folgender Be-

54 pc 389

fehle Auskunft tiber den Zustand des
gewiinschten Laufwerkes erhalten kon-
nen:

LD A,(#BE4C) ; ST3in AKKU

BIT 5,A s Laufwerk bereit?
ZERO-Flag ist
zuriickgesetzt,
wenn das DRIVE
bereit ist

JRNZ,NONERR ; kein Fehler

BIT 6,4 . Diskette
schreibgeschiitzt ?
ZERO-Flag ist
geldscht, wenn
die Diskette
schreibgeschiitzt
ist

JR Z,NONERR ; kein Fehler

Das Kommando TEST DRIVE (&88),
steht im AMSDOS an der Adresse
&C630. Von dort wird nach &C638
verzweigt und der Befehlscode sowie
die Laufwerksnummer an den FDC
iibergeben. Hierauf wird ‘Resultphase
auslesen‘ angesprungen. Im AMSDOS
wird die Routine ‘Resultphase ausle-
sen‘ an der Adresse &C91C normaler-
weise dazu benutzt, um die Result-
phase an der Adresse &BE4C abzule-
gen. Hierbei wird vor Abschlufi der
Routine der Wert aus &BE4C mit &C0
AND- verkniipft, um den Interruptco-
de zu isolieren. Dies ist jedoch nur
beim Statusregister 0 sinnvoll, beim

ST3 ergibt sich hierdurch ein absurder
Wert, der keine Aussagekraft mehr
hat. So ist es auch nicht weiter verwun-
derlich, daB diese Routine immer ein
geloschtes CARRY-Flag zuriickgibt,
da beim AND-Befehl das CARRY ge-
l6seht wird. Es handelt sich hierbei
also um einen Fehler im AMSDOS.

Im gleichen Heft befindet sich ein
Druckfehler auf Seite 27, Spalte 3.
Dort steht die Befehlssequenz ‘LD IX,
(#E42)*, richtig muB es jedoch ‘LD
IX,(# BE42) heifien. Mit dieser fal-
schen Adresse kann man dann natiirlich
nicht die richtige Startadresse derzwei-
ten Tabelle ermitteln. Im Listing tritt
dieser Fehler zum Gliick nicht auf, so
daB dieses einwandfrei lauft.

. . .dann das ‘Vergniigen*!

Nun noch ein Nachtrag zu einem The-
ma, das wir ganz gezielt nicht in den
Floppykurs integriert haben. Es han-
delt sich hierbei um die EINFACHE
SCHREIBDICHTE. Von ceinfacher
Schreibdichte (engl. Single Density)
spricht man dann, wenn die Daten im
MF-Format aufgezeichnet werden, das
heiBt bei einer 3‘‘-Diskette befinden
sich dann zwar immer noch 40 Spuren
auf einer Diskettenseite, die Spurgrofie
hat sich jedoch halbiert, so daB nur
noch 3125 Byte statt wie beim MFM-
Format 6250 Byte auf einer Spur Platz
finden. Jetzt werden Sie sich sicherlich
fragen, warum auf einer Spur 6250
Byte passen, wenn 9*512 (Sektoran-
zahl * Sektorldnge) doch nur 4608 Byte
ergeben. Diese Differenz 148t sich sehr
einfach beantworten. Sie kommt da-
durch zustande, daf} zwischen jedem
Sektor auf einer Spur eine Liicke, die
GAP #03 ist. Ebenfalls hat jede Spur
auch eine Kennzeichnung, die Spei-
cherplatz benétigt. Den genauen Auf-
bau einer Spur entnehmen Sie bitte
Kursteil 3. Um den genauen Ablauf des
Lesens und Schreibens auf Diskette
(das ist die Magnetisierung der Disket-
tenoberfliche) zu erklidren, wire ein
tiefes Eindringen in die Physik notwen-
dig. Um jedoch unnétige Verwirrung
zu vermeiden, wollen wir dies lieber
sein lassen. Das MF-Format findet im
AMSDOS keine Verwendung, es ist je-
doch denkbar, daB es iiber kurz oder
lang einen Kopierschutz mit Single
Density geben wird. In unserem Dis-
kettenmonitor DMON haben wir be-
wuBt darauf verzichtet, da einfache
Schreibdichte heute noch nicht ange-
wandt wird (sollte dieses Problem je-
doch akut werden, wird es sicherlich
einen Update von DMON geben).
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Ein weiteres Thema, das wir hier noch

Snabeds — DATEN SCHREIBEN schreibgeschiitzt ist. Dies kann bei

ansprechen wollen, ist die in unseren  __ Gp1 GSCHTE DATEN DATEN LESEN zu Fehlinterpretatio-

- Listings oft Eiuftauchendc Fehlerbe- SCHREIBEN nen fithren, da es dabei unrelevant ist,

n handlungsroutine ERROR: oder ERR:.  __ spyyR FORMATIEREN ob die Diskette iiber Schreibschutz ver-
l E;‘Emfé“; rg*g’igfgmléﬁ“ﬂ“fgf de‘l"l’“z:r‘lie — (SzUR UBERPRUFEN fiigt oder nicht.

i T h ST b Nsglichiel for dicss ERROR- 507 das war.es nun endgfllig vou der

Wichtig ist hierbei die richtige Behand- Routine entnehmen Sie bitte Listing 1. d aﬁpgfese Bgerichti o in deni letirten

h lung des Stacks; darauf miissen Sie Sie deckt fast das gesamte Spektrum Zweifel beseitigt h%abeﬁ und Sie unse-

: aber selbst achten, da man nicht im  der Fehlermoglichkeiten ab. Besonde- Rl rtgv Sl Kndostiesn.ad

:" voraus sagen kann, wie aus dem e Fehler, wie etwa OR (Over Run), Informationen entnehmef kgtmntcn.

) Hauptprogramm in die Fehlerbehand- d.le nur dann auﬂreten, vrena Ihrc Rl Sollten Sie weitere Fragen zum Thema

3 lung verzweigt wird (CALL, JP, etc.). tl.pekfe}#f.:rhaﬁ ist, wurden nicht be- FDC-Programmierung haben oder

& Prinzipiell gibt es zwei verschiedene ~ UCKSIChUigt. eigene Erkenntnisse und Vorschlige an

Routinen. Die erste kann bei folgenden
Befehlen verwendet werden:

Die zweite Fehlerbehandlungsroutine
kommt beim Befehl LAUFWERKS-

die anderen Leser weitergeben wollen,
so tun Sie dies ruhig, die Autoren des

J — DATEN LESEN STATUS ERMITTELN zum Einsatz,  Kurses stehen gerne zur Verfigung.
— GELOSCHTE DATEN LESEN ihr Aufbau wird in Listing 2 darge-
— SPUR LESEN stellt. Hierbei ist zu beachten, daB Bit 6 (Christoph Hipp/
— ID LESEN immer gesetzt wird, falls die Diskette Alexander Knopp/ Ulrich Weil}/jb)
1 ::0 1d hi, fmdam i Deleted adress mark
e - ¥ o To Jr nZ,errorl
: filr 464-664-6128
i . 290 ; Hier koennen Sie noch weitere Bits testen,
4 {4 : 300 ; so .8, wenn Sie SPUR UEBERPRUEFEN verwenden.
- 310 ; Durch diese Routine werden fast alle Fshler,
T 10 = 320 ; die auftreten koennen, abgefangen.
l 20 ; Error-Routine fuer 'i‘.e'sun_;‘Sp-hrnihen)’Fnrmnt.ﬂerem’.Ue 330
3 2 berpruefen 340 ret ; zurueck, da kein Fehler
1 X0 ‘aufgetraten
3 ‘40 ; ‘(c) 1988 by Mercurysoft 350
Bl 360 errorl: 1d a,fhl) ; Fehlermeldung ausgeben
60 ent §. 370 or a ; Endkennzeichen ?
& ek 380 ret .z i odann zurueck
80 error: 1d a,(#BE4C) ; Statusreaister 0 (57T0) 380 call BBBSA ; Zeichen ausgeben
i g el 400 ine  hi ; Zeiger erhoshen
90 bit 2,4 ; Testen, ob Laufwerk 410 r errorl i gof. naechstes
bereit ist Zeichen
100 1d  hl,fmdnr ;' Fehlermeldung: Brive not
: I ready
110 ir nz,errorl ; ausgeben
120 i) S e 105
130 1d . a, (#BE4D) 7 5T1 holen 20 ; Error-Routine fuer Laufwerksstatus ermitteln
140 ipie 1,4 ' {'Testen, ob Diskette ag .
& y : schreibgeschuetzt 40 ent §
' 150 1d  hl,fmdwp  ; Disc is write protected 50
160 ir nz,errorl B0 error! 1d a, (#8E4C) i ST3 holten
170 bit 2.a ; Testen, ob Sektor 7o bit 5.8 i Testen, ob Laufwerk
varhanden bereit ist
180 1d  hl,fmnsf ; No sector found 80 1d B, fmdnr ; Fehlarmeldung: Drive not
| 190 ir  nz,errorl ready
200 pit O0,a i Testen, ob Spur g0 ir z,errorl i ausgeben
: i : Y formatiert ist 100 bit &.a ; Testen, ob Diskette
210 1d  hl,fmtnf i Track is not formatted : schreibgeschuetzt
220 jr nz,errorl 110 1d hl, fmdwp ; Disc is write protacted
230 ! i 120 jr  nz,errorl
240 t 1d a, (#BE4E) ; 5Tz holen 130 ret 7 zurueck, da kein Fehler
250 bit 6,2 ; Testen, ob geloeschte Gitsetraten
AM- voriiegt 140
T80 Brrarls ..o, ; siehe Listing 1
| Listing "Fehlerabtangroutine” Listing *Fehlerabfangrouting”

Hobbey-fronic s

12. Ausstellung fiir Funk-
und Hobby-Elekironik

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-Elektroniker

und Computeranwender, klar gegliedert:
In der Westfalenhalle 5 das Angebot fir CB- und Amateur-
funker, Videospieler, DX-er, Radio-, Tonband-, Video- und
TV-Amateure, fir Elektro-Akustik-Bastler und Elekironiker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
Experimenten, Demonstrationen und vielen Tips.

In der Westfalenhalle 6 das Superangebot fir Computer-

Zwei Themen — ein Ereignis:

Westfalenhallen
Dortmund

5. Ausstellung fisr Computer,
Software und Zubehor

12.-16. April 1989

taglich 9-18 Uhr

Stark verbilligte Sonderriickfahrkarte
an allen Baﬁnhﬁfen der DB
— Mindestentfernung 51 km aufierhalb VRR —
plus EintrittsermaBigung.

‘Westeianhalen Dormina GmoH

anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die Mikrocomputer-Beratung un
die Stande der Computerclubs.

.f Messezenirum Westfalenhallen Dortmund
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[ Tips & Tricks

Reparaturen
ohne Werkzeug

Diskrepair

Diskrepair ist ein Programm, das es dem Benuizer er-
mdoglicht, fehlerhafte Disketten trotz unbrauchbar ge-
wordener Tracks oder Sektoren weiterhin sicher benut-
zen zu kénnen, ohne daf die Files, die unbeschidigt
sind, angegriffen werden. Besonders gut eignet sich Dis-
krepair zum Nutzbarmachen der B-Seite von einseitigen
5,25-Zoll-Disketten fiir ein 178-KB-Zweitlaufwerk.

Die durch Diskettenlocher oder A/B-Umschalter bei Doppel-
kopflaufwerken lesbar gemachte B-Seite ist in den meisten
Fillen geringfiigig fehlerhaft und somit vollstindig un-
brauchbar. Mit Diskrepair kénnen nun mit einem Verlust
von nur wenigen Kilobyte (im Regelfall zirka 1 bis 3 KB) alle
diese Disketten repariert werden. Die Steuerung des Pro-
gramms erfolgt {iber Meniis, die iiber einen Joystick ange-
wéhlt werden. Im Hauptmenii haben die einzelnen Punkte
folgende Bedeutungen:

DIRECTORY

Dieser Unterpunkt entspricht dem Basic-Befehl “‘CAT*".
Das Inhaltsverzeichnis der Diskette wird auf dem Bildschirm
ausgegeben.

VERIFY DISK

Dieser Befehl iberpriift, &dhnlich wie im CPM-Tool
““Disckit*’, ob die eingelegte Diskette Fehler enthilt, und
gibt diese am Ende aus.

REPAIR DISK

Dies ist der wohl wichtigste Unterpunkt des ganzen Utilities.
Der Computer tiberpriift, ob die im Laufwerk befindliche
Diskette Fehler enthélt, und gibt diese dann aus (wie Menii-
punkt VERIFY DISK). Dannach wird errechnet, auf wel-
chen Files diese Fehler liegen. Ist ein File fehlerfrei, er-
scheint nach der Ausgabe des Filenamen ein ‘OK°. Ist dies
nicht der Fall, gibt der Computer ein ‘Error® aus und fragt,
ob dieses File geldscht werden soll. Wichtige Files sollte
man erst einmal nicht 16schen, sondern versuchen, diese we-
nigstens zum Teil zu retten. Wird danach das defekte File
zum Beispiel aus dem Basic geldscht, ist die Diskette trotz-
dem repariert, da der defekte Track bzw. Sektor in der Di-
rectory doppelt belegt wird. Nach diesen Operationen ist die
Diskette wieder vollstindig benutzbar, darf aber nicht von
normalen Format-Programmen iiberformatiert werden, da
sonst die Sperrfiles fiir die Diskettenfehler wieder geldscht
werden. Gegebenenfalls sollte man mit dem im Programm
enthaltenen ‘‘FORMAT & REPAIR‘* arbeiten.

Ohne Format keine Analyse

Wird die Fehlermeldung *‘FORMAT ANALYSE IMPOSSI-
BLE*‘ ausgegeben, ist Track 0, der unter anderem fiir die
Format-Erkennung zusténdig ist, fiir den Computer nicht les-
bar, und ein Reparieren kann héchstens mit ““FORMAT
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DIRECTORY
VERIFY DISK
REPAIR DISK

FORMAT & REPAIR
FORMAT DISK
FORMAT s>
DRIVE <a&>
SENSIBILITY <8
DISHSPEED (LOY

Eine feine Sache: Diskettenreparatur ohne grofien Aufwand.

& REPAIR'‘ erreicht werden. AbschlieBend ist noch zu
sagen, dafl Programme, die auf illegalen Usern (iiber User
15) versteckt sind, als geloscht angesehen und so vernichtet
werden.

FORMAT & REPAIR

Dieser Meniipunkt sollte bei fehlerhaften, aber noch unbe-
schriebenen Disketten benutzt werden. Die Diskette wird
formatiert und danach auf Fehler iiberpriift. Defekte Tracks
bzw. Sektoren werden in einem Sperrfile zusammengefaBt.
Die Diskette ist wieder vollstindig benutzbar, sollte aber
nicht iiberformatiert werden (siehe ‘*‘REPAIR DISK**). Teil-
weise kann es vorkommen (vor allem wenn Directory-
Tracks defekt sind), dafl der User vom Meniipunkt ‘‘RE-
PAIR DISK*®* auf dieses Unterprogramm verwiesen wird.
Achtung! Die Diskette wird beim Formatieren geldscht! Die-
ser Programmiteil gibt auch teilweise Anweisungen, daff nur
ein anderes Format (z.B ‘*‘ONLY VENDOR-FORMAT
POSSIBLE**) benutzt werden kann. Das liegt dann daran,
daB formatspezifische Tracks fehlerhaft sind.

FORMAT DISK

Dieser Meniipunkt entspricht einem normalen Fast-Format.
Die Diskette wird neu formatiert, ohne jedoch gleich even-
tuell auftretende Fehler zu beheben.

FORMAT

Dieser Unterpunkt legt das Format fiir die Operationen
“FORMAT & REPAIR* und ‘“FORMAT DISK"* fest. Es
kann zwischen Data- und Vendor-Format gewihlt werden.

DRIVE

Uber diesen Meniipunkt kann auch ein zweites Laufwerk an-
gewdihlt werden.

SENSIBILITY

Dieses Parameter legt fest, mit welcher Empfindlichkeit die
Fehlersuche vorgenommen wird. Es kann zwischen hexade-
zimal 1 (3) und hexadezimal f (15) variiert werden, wobei
mit geringerwerdenden Werten die Sensibilitéit zunimmt.

Dieser Wert sollte je nach Laufwerk individuell eingestellt
werden, da zum Teil nur schwach fehlerhafte Programmiteile
durch wiederholte Ladeversuche doch geladen werden kon-
nen. AMSDOS wiederholt beim Laden aus dem Basic drei-
mal, was aber nicht Sensibility 3 entspricht. Am Anfang ist
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zu empfehlen, den vorgegebenen Wert beizubehalten (erfah-
rungsgemdf ist dieser voll ausreichend) und ihn erst bei un-
befriedigenden Ergebnissen zu dndern.

DISKSPEED

Uber diese Funktion kann wahlweise noch ein TURBO-DOS
zugeschaltet werden (Position ‘‘HI*‘), ansonsten (Position

““LO*) bleibt dieses unaktiviert. Beim TURBO-DOS ist zu
beachten, daB die Lesegenauigkeit dadurch zum Teil etwas
abnimmt und so einen EinfluB auf die ‘“‘SENSIBILITY** hat,
Beide Werte sollten also aufeinander abgestimmt werden.

(Jens Buri & Matthias Wittern/cd)

fUr 464-664-6128
i

5 REM Listing l:Hauptprogramm f2229]
10 INK ©,0:INK 1,26:INK 2,2 INK 3,6:PEN 1: [30392]
PAPER 0: MODE 1: EORGER i)
20 I TAPE:OPENOUT "d" : MEMORV HIMEM-I ﬂLOSEQU [3489]
1pIsc
30 iF PEEK(&SOOOI—O THEN HEMURY &2FFF: LOAD [3833]}
“repair2.bin", &3000

40 POME &3001,22:CALL 53000 [B54]
50 POKE LBEBE,5 [5271]
60 POKE ialﬁ&.&al:POKE 43194, 848 {1083)
70 CALL &3183 [a78]

80 FOR t=A7FFO TO L7FFO46:READ a$:POKE t,V [4161]

AL("&"+a$):NEXT

90 DATA 11,00,80,cd,9b,be,c8 [83s]
100 FoaMATsa"nATa":nnrvs&=“aﬁ:ssﬂs:=5:nspe [2239])

ED$="LO" .

110 RESTORE 120:FOR t=1 TO 9:READ text${t) [213a]
TNEXT

120 DATA - DIRECTORY,- VERIFY DISK,- REPAI [4780]
R DISK,- FORMAT & REPAIR,- FORMAT DISK,- F

ORMAT .- DRIVE,- SENSIEILITV - DISKSPEED

130 YPS=2:TEX=1 [1058]
140 'MAIN MENU [1125])
150 MODE 1:WINDOW 1, 40 6,25 [2a281]
160 CALL &31CH [397]
170 OLS [91]

180 X=13:t=1:FOR Y=2 TO 18 STEP 2:LOCATE X [5211)
VYIPRINT TEXTS(E):it=t+l:NEXT |
190 LOCATE 22,12:PRINT"(";:PEN 2:PRINT FOR [4525]
MATS; :PEN 1:PRINT") "

200 LOCATE 21,14: PRINT" (" :PEN 2:PRINT DRI ([3572)
VES::PEN 1:PRINT")";

210 LOCATE 27,16:PRINT"{"; :PEN 2:PRINT HMEX [5013]
${SENSI);:PEN 1:PRINT")"
220 LOCATE 25,18:PRINT'(";:PEN 2:PRINT DSP [3458]
EEDS$ ;i PEN 1:PRINT"}";

230 y=YPS:t=TEX:GOTO 300 (2980]
240 GOSUB T00:IF J=1 THEN y=y=2:t=t-1:G0T0 [3267]
300

250 IF J=2 THEN y=y+#2:t=t+1:60T0 320 L1679

260 IF J=16 THEN YPS=Y:TEX=T [2078]

270 IF J=16 AND T>1 AND T<& THEN GOSUB 360 [4308]
:IF AB=0 THEN CLS:GOTO 180

280 IF J=16 THEN ON t GOSUB 340,780,1380,1 [5527]

000,740,420, 470,520,590 IF rzx{a THEN OLS:

GOTO 180 ELSE 180

290 'GOTO 240 [421]

300 IF t<l THEN y=2: t=1 [1081]

310 LOCATE x,y+2:PRINT :ext&(t*l) PAPER 2: [5684)]

LOCATE x,y: PRINT text$(t):PAPER 0:GOSUB 65

0:GATO 240

320 IF t>9 THEN y=18: T=9 [1481)

330 LOCATE x,y-2:PRINT text§(e- 1) PAPER 2: [50781]
LOCATE x,y:PRINT text${t):PAPER O: GOSUB &5

'0:GOTO 240 !

340 IF DRIVE$="A"THEN POKE &AT700,0 ELSE PO {3116]
KE &A700,1

350 MODE 2:POKE A3001,0:CALL &3000:CAT:GOS [5757]

UB 720:PRINT TAB(35); ‘PRESS FIRE! ! 1" :GOSUB
700:POKE B3001,22:CALL R3000:MODE 1 WINDO

W 1,40,6,25; CALL 531C6:RETURN

360 IF JOY(DJ 16 THEN 360 [1752]

/370 LOCATE 17,20:AB=1:PRINT"(";:PAPER 3:PR [3227]
INT"Y"; :PAPER O:PRINT"/N)"

380 GOSUB 700:IF J=4 THEM AB=1:LOCATE 20,2 [5813]
O:PRINT'N"; :PAPER 3:LOCATE 18,20:PRINT" v"<

:PAPER ©

39o IF J=8 THEN AB=0:LOCATE 18,20:PRINT"Y" [5046]

:PAPER 3:LOCATE 20,20: FRINT"N. PAPER ©
400 IF J=16 THEN CLS: RETURN {11701}
410 GOTO 380 [488]

1420 GOSUB 730:1F format$="DATA" THEN F$="V [3832]
ENDOR! ELSE F8="DATA'

430 PAPER 3:LOCATE 23,12:PRINT FORMATS; 2893}
PER O:PRINT") o .
440 GOSUB 720:GOSUB 700:1F J=1 OR J=2 THEN [5469]
FF$=F$:F$=FORMATS: FORMATS$=FF$:GOSUB 680:G

010 430
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450 IF J=1B THEN PEN 1:RETURN [21500]
460 GOTO 440 [444]
470 GOSUB 730:IF DRIVES="A" THEN D$="8" EL [1827)
SE D$="A"

420 PAPER 3:LOCATE 22 14:PRINT DRIVES$::PAP E2saz]
ER O

480 GOSUB 720:GOSUB 700:IF J=1 OR J=2 THEN [B8774]
DD$=D$: D§=DRIVES: DRIVES=DDS: GosuA 880 GOT

© 480
500 IF J=18 THEM RETURN [1244]
510 GOTO 480 [ar11

520 GOSUB 730:PAPER 3: LOCATE 28, 16:RPRINT H [3303]
EX$(SENSI); :PAPER 0O:PRINT!") "

530° GOSUB 720:GOSUB 700:IF U=1 THEN SENSI= [2505)
SENSI+1

540 IF J=2 THEN SENSI=SENS1-1 [2557]
550 IF SENSI>&15 THEN SENSI=&15 [s67]
560 IF SENSI¢3 THEN SENST=23 [851]
§70 IF J=16 THEN POKE &BEG6,sensi: RETURN [2120]
580 GOTO 520 413]

580 GOSUB 730 1IF DSPEEDS="HI" THEN DS$="L0 [3587]
" ELSE DS$="HI"

600 PAPER 3:LOCATE 26,18: PRINT DSPEEDS; :P [2207]
APER 0

610 GOSUB 720: GOSUB 700:IF J=1 OR J=2 THEN [6371]
DDS$=DSS: DS$=DSPEEDS: DSPEEDS=DDS$:GOSUB 6

80:GOTO 60O

820 POKE. 43195 ,&31:IF DSPEED$="HI" THEM PO [2812]

KE &3194,884 ELSE POKE &3194,8A8

B30 IF J=18 THEN CALL &3193:RETURN [1331]
640 GOTO 610 i [411]
650 FOR g=1 TO 20:NEXT:RETURN [2629]

BB0 IF DRIVE$="A" THEN POKE &A700,0 ELSE P [3115]
OKE &A700,1

670 RETURN {555]

680 FOR @=1 TO 200:NEXT:RETURN [1208)
B30 RETURN [555]

700 J=dOY(0):IF J=0 THEN 700 [1481]
710 RETURN 1 £ [&s5)

720 FOR Q=1 TQ 50:A%= INKEY$: NEXT :RETURN [2830]
730 PEN 3:LOCATE X,Y:PRINT TEXTS(T)IPEN 1: [3114]
RETURN

740 ' Format [583]

750 IF drive$="A" THEN POKE 43129,0 ELSE P [1218)
OKE &3129,1

760 IF format$="DATA" THEM POKE £312D,4C1 [2847]
ELSE POKE 43120841

770 CALL &3123 [486]
780 RETURN [5551
790 * verify [791])

BO0D IF drive$="A" THEN FORA=LABOF: POKE &30 [4350]
30,0 ELSE POKE R3030,1:FORA=8ABOF

B10 POKE &3001,1:CALL &3000 [#83]
820 POKE FDRA,EZ f102101]
830 OUT 0,1:FOR T=1 TO 1000:NEXT [1753)

840 POKE ABBSA,4C9:CALL &7FF0:POKE EBBSA,2 [2681)
a7

850 IF REEK{FORA)=22 THEN LOCATE 1,20:PRIN [3557]

T FORMAT ANALYSE IMPOSSIBLE!!!":60TO 880 \

860 fff=PEEK(FORA) [788]

870 LOCATE 1,20:1F fff=Ral THEN PRINT'THIS [5521]
DISK IS UENQQR-FORMAT ioff=2 ELSE PRINT'T

HIS DISK 15 DATA-FORMAT':off=0

880 POKE &3032,Fff £93s5)
890 CALL &3006 (4871
900 fat=0 E113]
910 anz=256%FPEEK(A4001)+PEEK(K400D) [1830]
820 CLS:FOR fz=1 TO anz#2 STEP 2 = [2325]

930 IF PEEK(&4001+fz)=0 AND PEEK(&4002+F2z) [3B71]
#1=FFF<T7 THEN fet=1

840 IF PEEK(&4001+fz)=0ff AND PEEK{&GOOZf! [28486])
2)41-FFFfCT7 THEN fet=1

850 LOCATE 1, 13: PRINT"ERROR: TRACK: yREEK{ [5188]
54001+F2).'$ECTOR "‘FEEK{&4002+fz) FFF+1

960 FOR WART=1 TO 500:MEXT [1a09]
970 NEXT:IF fz=1 THEN LOCATE 1,20:PRINT"TH [3001]
IS DISK IS OK!!!":GOTD 830

980 IF fet=1 THEN LOCATE 1,20:PRIMT"ONLY " {a787)
FORMAT & REPAIR® POSSIELE! "

980 GOSUB 1970:RETURN [1311]
1000 ' FORMAT & REFAIR [678]
1010 GOSUB 740 {82g]

1020 IF drive$="A" THEN POKE &3030,0 ELSE [1807]
POKE 43030,1 :

1030 IF format$="DATA" THEN fff=&Cl:off=0 [2827]
ELSE fff=44l:off=2

Listing "Diskrepair”
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1040 POKE &3032, fff

1050 CALL &3006

1060 zashler=0:zaehler2=0:adr=45000:arec=5
55:k=0:name=0;fet=0

1070 anz=256%PEEK{&4001)+PEEK(&4000)

1080 CLS:FOR f2=1 TO anz¥2 STEP 2

1080 GOSUB 1210

1100 LGCITE 1,133 FHINT"ERROR TRACK: " ; PEEK
(&4001+f2); SECTOR ".PEEK(GCGOZ%f:}- 7 i
LOCATE 1,16:PRINT"MISSING:" K;"K"

1110 NEXT If fz=1 THEN LOCATE 1.20 PRINT"T

HIS DISK 1S OK!!1":GOTO 1200
1120 IF fet>1l THEN LOCATE 1, 20:PRINT"DISK
NOT REPARABLE !!!":GOTO 1200

1130 IF fet=1 THEN LOCATE 1,20 PRINT" VENDO
‘R-FORMAT ERROR !!t"

1140 IF fst—l AND off=2 THEN LOC&TE 1,21:P
RINT"TRY DATA-FORMAT !1!":GOTO 1200

1150 GOSUB 1310 ; ]

1160 IF drive§="A" THEN POKE &3107,0 ELSE
POKE &3107,1

1170 POKE &3l09 FEF

1180 POKE K3108,0ff

1190 cCALL &3106

1200 GOsUB 10?0 RETURN

1210 IF name=0 THEN GOSUB 1350

1220 IF PEEK(&4001+#Ffz)=0 CAND PEEK(B400Z+fz
J+1-FFf¢7 THEN fet= Fat.DR 2

1230 IF PEEK(&4001+fz)=2 AND PEEK(&4002+fz
J+1-fff<7 THEN fet=fet OR 1

1240 IF PEEK(&4001+fz)<off THEN RETURN
1250 rec=INT(((PEEK(&4001+Fz)- off}:9+PEEK{
&4p0R+fz)=fff)/2)

1260 1F rec=arec THEN RETURN ELSE arec=rec
1270 POKE adr,rec:zaehler=zaehler+l

1280 IF zaehler?15 THEN zaehler=0:POKE rec
adr, &ac'znah1er2=zalhlar2+1 name=g

1290 adr=adr+1:k=k+1

1300 RETURN

1310 IF name=0 THEN GOSUB 1350

1320 POKE recadr,zaehlerxa 5

1330 FOR tt=zaehler TO 15:POKE adr,0:adr=a
dr+1:NEXT

1340 RETURN 5 4
1350 POKE adr,22:adr=adr+1:FOR tt=1'TO 11:
POKE adr ASC(MIDS{"ERROR "+CHR${128}+CHR
${128)+" ", tt, 1)) iadr=adr+1:NEXT :POKE adr,
zaehler2: adr adr+1:FOR tt=1 TO 2:POKE adr,
QcadrnadrﬁlﬁNExT:racadfsudr:ndr#nd%*l:name
=1:RETURN

1360 ° REPAIR

1370 IF drive$="A" THEN FORA=RABGF: POKE &3
030,0:fiw=8A912 ELSE POKE &3030,1:FORA=RAB
DF:fiw=8A922 ;

1380 POKE &3001,1:CALL &3000

1390 OUT ©,1:FOR r=1 TO 1000:NEXT:0UT &787

F,4:0UT &JBTF,2-PEEK(ZATO00) IF INP(&FBTF)
AMD 64 THEM LOCATE 1,20:PRINT"DISK 15 WRIT
E PROTECTED!!!";:0UT 0,0:G08U8 1970:RETURN
1400 OUT 0,0 i

1410 POKE FDRA 22

1420 OUT 0,1: FDH T=1 TO 1D00:NEXT

1430 POKE &BESR &CO:CALL &7FFO:POKE &BBSA,
207

1440 IF PEEK(FORA)=22 THEN LOCATE 1,20:PRI
NT“FORMAT ANALYSE IMPOSSIBLE!!!":GOSUB 197
C:RETURN

1450 fff=PEEK(FORA):LOCATE 1,20:1F ffFf=841
THEN PRINT“THIS DISK IS VENDOR-FORMAT'":OF
F=2 ELSE PRINT"THIS DISK IS5 DATA-FORMAT":0
FF=0 I

1460 POKE &3032,fff

1470 CALL &3006

1480 IF drive$="A" THEN POKE &3107,0 ELSE
POKE £3107,1 i

1480 POKE &3109,fff

‘1500 POKE &3108,0ff

1510 POKE &30FD,&3C

1520 CALL &3108

1530 POKE &30F0,&3F

1540 lnz-ESS'PEEK[&4001}+PEEK(&4000}

1550 €LS

1560 arec=1000:z2=0 X

1570 fet=0:FOR fz=1 TO anz#2 STEP 2:1F PEE
K(&4001+f2)=0ff AND PEEK{&40024Ff2)+1-fffc7
THEN fet=1

1580 IF PEEK(A4001+fz)=0 AND PEEK(&4002+fz
J+1-fff¢7 THEN fet=1

1580 LOCATE 1,13:FPRINT'ERROR: TRACK:";PEEK
(44001+F2);"SECTOR:" | PEEK(&LA0DO2+Ffz)-FFF+1:

NU=INT(((PEEK(&4001+F2)-off)#9+PEEK(&LA002+

fz)-fff)/2):IF nud<rarec THEN arec=nu:IF nu
»=1 THEN POKE &4000+z2,nu:zz=zz+1

1600 NEXT:IF fz=1 THEN LOCATE 1,20;PRINT"T

HIS DISK IS OK!!!":GDSUB 1970: RETURN ELSE

IF fet=1 THEN LOCATE 1,20:PRINT"ONLY ~FOARM

AT & REPAIR® POSSIBLE!!!":GOSUB 1970:RETUR

N

1610 €LS

1620 anz=z2

1630 FOR fi1%=85000 TO &5800 STEP 32

1640 IF PEEK(fil%)515 THEN 1750

1650 FOR DUZX=fi1%+16 TO FIL%+32

1660 FOR fz%=1 10 anz ;

1670 IF PEEK(&3IFFF+fzX)=PEEK(OUZ%) THEN 17

0o
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fa3s]
[487]
[3g73]

(163201
[2325]
[817]

[B324]

[3055]

13502]
[392¢]
155881

[248]
(18067

[412]
[4301]
[491)
13111
[2080])
[4048]

[a388]

{2510]
[3987]

[2528)
f1113]
[3383]

[483]
[555]
[2080]
[923]
[3622)

[555]
[13031]}

[565]
[3g44]

[763]
[10208]

[418)

[1010]
[1753]
[2881]

[4205]

[7088]

[935]
[487]
f1808]

[412]
[43g]
[354]
[481]
[347]
[1630]
[91]
{870]
[4133]

[36711]

[10%83]

[9171]

fa1]
[738]
[1128]
[1141]
[11361]
[787])
[22301

1880 NEXT fzX:NEXT duz%

1690 FOR PESFIL%+1 TO FILX+B:PRINT CHR§(1)
JCHRE(PEEK(FX) ) TNEXT p%:PRINT".";{FOR P%x=
FIL%+9 TO FILX+11:PRINT CHR$(1};  CHAS(PEEK(

PE)); iNEXT pX: PRINT Y PART : .PEEK(FIL%

+12)+1;TAB(25); COKAY LY :GOTO 1750
1700 FOR PX=FIL%+1 T0 FIL%+8: PRINT CHRS (1)
;CHRS (PEEK({PX) ) s NEXT PX:IPRINT " ‘FOR P%=
FIL%+9 TO FIL%+1i1; PRINT CHRstli chRs{PEEK(
PX));:NEXT p%:PRINT" "PART: " PEEK(FILX
+12)+1 TAB(25);" ..ERROR:!!"

1710 PRINT: INPUT "ERASE (¥/N)",n$:1F UPPER
$(n$)="N" THEN 1740 ELSE IF UPPER$(n$)¢>"y
" THEN 1710

1720 FOR £=£5001 TO AS801 STEP 32:ttt=t:FO
R tt=f11%+1 TO fH1%+11:1F PEEK(ttt)=PEEK(L
t) THEN ttt=ttt+1:MNEXT tt:POKE t-1,229
1730 NEKT

1740 PRINT

1745 use=PEEK(fil%)

1750 FOR t=85001 TO &SBO1 STEP 32 ttt=t:iF
PEEK (t-1)=use THEN FOR tt=f{1%+1 TO fii%
#11:TF PEEK (LEt)=PEEK(tt) THEN tht=tttsi:
MEXT Et:POKE t-1,229

1760 adr=&5000

1770 GOSUB 1850:1F ri=1 THEN GOSUB 1970:RE
TURN

1780 za=0:;zz=0

1780 FOR fz%=44000 TO &3FFF+anz

1800 POKE adr+l6+za,PEEK(fz%):za=za+1:1F 2
a=16 THEN GOSUB 1930:za=0:z2=27+1:IF F2%-&
3FFE<anz#2 THEN GOSUB 1950:1F ri=1 THEN GO
SUB 1970:RETURN

1810 NEXT fz%

1820 IF za>0 THEN GOSUB 1830:FOR t=adr-16+
Zza TO adr-1:POKE t,0:NEXT

1830 FOR such=adr TO &5B00 STEP 32:IF PEEK
(such) <16 THEN 1850

1840 POKE SUCH,229

1850 NEXT

1860 PRINT

1B70 PRINT"REPAIR COMPLETED!::"

1880 IF drive$="A" THEN FOKE A3107,0 ELSE
POKE 83107,1

1850 POKE &3108,fff

1800 POKE &310B,0ff:CALL 43108

1910 GOSUB 1970

1920 RETURN

1930 POKE adr,22:adr=adr+1:FOR £t=1 TO 11-

POKE adr, nsc(MIDs(“ERRDR '+cuns<123J+cHﬂ

$(128)4" ",tt,1)) adr=adr+1:NEXT:POKE adr,

zz:adr=adr+1:FOR tt=1 TO 2:POKE adr ,D:adr=

adr+1:NEXT:POKE adr,za%8:adr=adr+17

1840 RETURN

1950 ri=0:FOR such=adr TO A5B00 STEP 32:1F
PEEK(such) <16 THEN NEXT:PRINT:PRINT“ALL O

IRECTORY ENTRIES USED!!!-REPAIR IMPOSSIBLE
R o

1860 adr=such:RETURN

1870 WINDOW ®1,33,40, 1,1

1980 PEN#1,3: PRINTul [FIRE}”;

1880 GOSUB 700:IF J=16 THEN CLS #1:RETURN

ELSE 1930

[2023]
f11731]

[1o033]

[5595]
[78011]

[3s50]
[381)
[1039]
[8262]

[748)
[2351]

[796]
[1218]
[8256]

{340]
[3912]

[3317]

[a714
[350]
[381]
[2200]
[1606]

[412]
[655]
[Bag]
(5551
(103841

[555)
[7928]

[1119]
[1018]
[1053)
[3280)

5 REM Listing 2:Datalader
10 MEMORY A2FFF
20 FOR adr=%3000 TO B3464:READ a§:POKE adr
VALY S +a%) :NEXT
30 SAVE"repair2’, b,43000;4468
40 DATA 3E,186,0F,F7,30,C9,3E,E5,21,00
50 DATA 50,77,11,01,50,01,34,08,ED,80
60 DATA DD,21,02,40,21,00,01,CD, 75,88
70 DATA 21,F0,30,C0,C7,30,AF,32,22 31
BO DATA 32,00,40,32,01,40,587,1E,00,0F
90 DATA C1,F5,GD,91,30,06,00,21,00,A0
100 DATA C5, ns an ES, OF ;FA, 30 DD E1,D1
110 DATA c1hco,ss.3o.uc,04.35,99.33.20
120 DATA E8,F1,3C,FE,28,20,07,C9,F5,3A
130 DATA 22,31 ,FE,00,2B,0A, AF,32,22,31
140 DATA 21,02,30,C0,8F,30,F1,FE,00,C8
150 DATA E6,08,28,00,21,E3,30,3E,01,32
160 DATA 22,31,00,05,C3,8F,30,00, 72,00
170 DATA DD,23,DD,71,00,0D,23,24,00,40
180 'DATA 23,22,00,40,C9,E5,21,0D0,07,CD
190 DATA 75,BB,E1,C5,0E,00,74,06,04,90
200 DATA 38,04,0C,C3,9F,30,79,C6,30,CD
210 DATA 5A,88,79 FE,00,7A,28,06,41,08
220 DATA 0A,91,10,FD,CB,230,C1,C0, 54, BB
230 DATA €9,E5,21,00,06,CD,75,88,E1, 78
240 DATA FE,00,CH,CD,54,88,23,C3,C7,30
250 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
260 DATA 20,20,20,20,20,20,00,44,49,53
270 DATA 4B,20,4D,48,53,53,49,64€,47,00
280 DATA 54,52 ,41,43 48,34,00,33,C0,07
290 DATA 3C,C0,07,3F,C0,07,42,60,07,36
300 DATA €0,07,1E,00,0E,C1,16,00,21,00
310 DATA 50,06,04,C5,D5,E5,0F,F0,30,E1

Listing "Diskrepair”

[1505]
[766]
[2881]

[1879]
[1891]
L1115}
f1731]
f1779]
[2089]
{1807)
[1887]
[985]

[{1381]
[1772)
[1252)
fi1s07]
f2012]
[1068]
[1359]
[1877)
faog]

f1296])
f1632]
[1885]
[1820]
[1358]
f1294]
[1582]
[1523]
[1684]
1971
F2781]
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320 DATA 11,00,02,19,01,C1,06,10,F0,08 (2215] 750 DATA OF ,0F ,OF ,OF,0F,60,60,00,F0,30 [2175)
330 DATA 00,06,28,0C5.05,50 16 00 3E,02 [1823) 760 DATA €0,70,€0,F0,10,F0,B0,F0,60,F0 [1833]
340 DATA OE,C1,00,06,08,21,6A, 34, ES,FD [2311] {7Q DATA 80,0F,OF,0F ,OF ,0F,60,60,£0,F0 [1825]
350 DATA 21;an,31.7 3.36,00}23} ¥ [1218] 780 DATA BO,CO,70,80,F0,10,F0,30,F0,60 [1578]
360 DATA FD,7E,00,81,4F,F1,FD,23,71,C1 [1828] 790 DATA F0,00,0F ,0F ,0E,01,0F,60,60,C0 [1337)]
370 DATA 23,77,23,10, EALEL, OC DF, 00,31 [1845] 800 DATA 10,B0,60,60,C0,C0,10,80,30,30 [1483]
380 DATA FS5, 3A.22 31 ,FE,00,28,0A AF, 32 [131a) 810 DATA &O,00,80,0F,0F,0C,C0,0F,60,60 [1251]
390 DATA 22,31,21,D2,30,C0,8F, 30,F1,47 [1048] 820 DATA €0,10,B80,30,60,60,C0,10,80, 30 [1214]
400 DATA E6,08,28,0E, 3E,01,32,22,31,21 [2b21]) 830 DATA 30,60,C0,C0,0F,0F,1C,E0,0F 60 [1838]
410 DATA E3,30,CD,BF,30,C3,84,31, ?3 FE [881] 840 DATA 60,00,80,80,30,60,80,C0,10,80 [1915]
| 420 DATA 42,20,10,3E, .32 22,31,21,84 [2563] 850 DATA 30.30.50,C0.£0‘OF,0F.IC.EU.OF [1068]
I 430 DATA 31,CD,BF,30,01,04,63,80,31,C1 [(1740] B60 DATA 60,80,00,80,80,30,60,60,C0,10 f1091]
/ 440 DATA 10,93,C8,21,84,31,0F,03,31,C9 [1944] B70 DATA 80,30,30,60,C0,C0,0F,0F,0C,C0 [946]
450 DATA 57,52,49,54, 45.20 50,52 4F , 54 [1492] B8O DATA OF,70,E0,D0,F0,B0,30,60,60,F0 [2257]
480 DATA 45,43,54,49,4F 4E,00,32,00,FA [1863] B90 DATA DO,80,30,30,60,C0,C0,0F,0F,0F [260]
| A70 DATA DO,AF,QF,0C,01,03,23,00,C8,00 [1469) 800 DATA 01,0F,70,€0,C0,F0,30,30,60,80 [1072)
| 480 DATA 01,01,0A,00,03,01,06,02,07,03 [1366] 810 DATA FO,D0,80,30,30,60,C0,C0,0F , 0F [2304]
490 DATA 0B,04,09,05,21,DF,31,11,1¢,cC0 (15771 920 DATA OF,0F,0F,00,00,00,00,00,00,00 [14711
500 DATA 06,1F,C5, 35.01 15,00, eu_au Bl [22601] 930 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,0F [1072]
510 DATA Ea.cn,za,ag.ep.c:.1o,Fo.ca.1a Li572] 940 DATA OF,0F,03,0F,0F,0C,00,00,00,00 [1436]
520 DATA 86,07,0F,09,0F,08,00,00,00,00 {1055} 850 DATA ©00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [B822]
530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822] ‘860 DATA OF,OF ,OF,0F,0F ,0F,0C,10,F0,F0 [2253]
540 DATA 1E,87, OF ,BE, OF , 20, OC oo, 00, 00 [1036] 970 DATA FO,FO,F0,F0,FO0,F0,F0,F0,E0,00 [2152]
550 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [B22] 480 DATA 00,0F,FF,FF,FF,FF,CF,0C,00,F0 [2103]
560 DATA 00,1E,B4,0F,03,0C,0F,0C,00,00 [1576] 980 DATA FO,FO,FO,FO.FO.FO.FO.FO. FO,FO [1871]
570 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822] 1000 DATA 00,00,1F,F8,F0,F0,F0,E7,0C,00 [a7g]
580 DATA 00,00,0F,0C. OF.01,0C, OF 0C. 00 [1788] 1010 DATA 00»00-00-001Oo.oo'no.oo.qo.po [822]
590 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822] 1020 DATA 00,00,00,1F,F0,F0,F0,F0,E3,0C [1883]
600 DATA 00,00,00,0F,0F ,0E,01,0F,00,00 [1854] 1030 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822]
610 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [B22] 1040 DATA 00,00,00,00,1F,F0,F0,F0,F0,E3 [2064]
620 DATA 00,00,00,00,0F,0F,0E,01,0F,70 {15831 1050 DATA 0C,00,10,50,00,80,80,20,50,00 [1310]
§30 DATA €O,C0,F0,30,30,70,60,F0,00,F0 [571] 1060 DATA 40,70,00,00,00,1F,FF,FF,FF,FF {25741
640 "DATA lo.EO.Ep‘Fp,ao.OF.of.ug,or,or [1178] 1070 DATA EF,0C,00,10,50,10,50,50,50,50 [1057]
650 OATA 70,E0,D0,F0,B0,30,70,E0,F0,00 [1285] 1080 DATA 00,€0,50,00,00,00,1F,F0,F0,F0 [2081]
660 DATA FO,BO,FD,60,F0,C0,0F,0F,0E,01 [2038) 1090 DATA FO,E3,0C,00,10,50,10,50,10,50 [1784)
670 DATA OF,80,60,00,20,B80,30,60,80,C0 [2015) 1100 DATA 70,00,40,50,00,00,00,1F,F0,F0 [1330]
_ugg DATA 10,90, HO 30 £0,C0,C0, oF, op ‘OF [1869] 1110 DATA FO,FO,E3, 0C,00,10,50,90; 80,80 [2233]
690 DATA 01,0F 60,60,00,90,80,30,80, &0 [1728]) 1120 DATA 50,70,00,40,50,00,00,00,1F,FF [2023]
700 DATA €D,10,80,B0,30,60,C0,C0,0F, OF [2029] 1130 DATA FF,FEF FF £F,0C,00,10,50,10,40 [2132)
710 DATA OE,01,0F,60,60,00,80,30,30,60 [2214] 1140 DATA 50,50,50,00,40,50,00,00.00,17 [1829)
720 DATA 60,C0,10,90,80,30,60,C0,C0,0F f1169) 1150 DATA FF,FF,FF,FF,EF,08,00,00,80,00 [2225)
730 DATA OF,0F ,03,0F,60,60,00,80,30,60 [1810] 1160 DATA 50,80,20,50,00,50,70,00,00,00 [1347]
740 DATA 0,60,C0,10,80,80,30,60, co,co [1008] 1170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822]
Ligting "Diskrepair* Listing “Diskrepair*

it

DISKETTENLAUFWERKE

Qualitatslaufwerke von TEAC anschluBfertig fir Schneider-
computer, 2x 80 Spuren, 1 MB unformatierte Kapazitat, inkl.
Kabel, Netzteil, Metallgehause

[ UERDER NACHRICHTENTECHNIK

NEW! LocoScript 2.2 LocoFont L&2  Mallard 8 & 16 Bit  CleanPrint
LocoSpell Keyhoard Disk Molti User Mallard  HeadCleaning
LocoMail Printers Disk Master Pack Ul Screen Filter
groﬁh %umt 20{1%:0?! L ;rinl.er 1i:aml l:i

o bt | | CIPC 298.-
NEU ! LocoFile (Datenbank) & LocoScript 2 Fibel 830 KB "

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke, 830 KB form. Kapazitat

Hever haalo il dawar-Yirs 99/ Inf'sLacoPilewnd v Lecaip 2 ersion unter CP/M, inkl. DiskPara und MsCopy, lieferbarin 3,5" (298.-)
" NWMFWMHMHEMM&P%EEPRHSH m oder 5,25"-Ausfithrung (348.-).
kn?mm%&t-m*gh?wm-fm m D- w Auf beliebigegoﬁw?fitlaufwgrken
Besichsterni htelefonischer Vereinbarung ! stehen biszu 8 B (form., CP/M)
R Is ara zur Verfligung. Verarbeitung von

Bramfelder Chaussee Z15/HH 71 J - ﬁg&eglen{;ramdf_o}rrganten.
! P = py (Aufpreis) 20.-
1 ,IﬂL : 323_221 {; ;g i Siehe Tests in Schneider Aktiv2/87, c't 5/87,PCnt. 6/87,CPC

Magazin 4/87, Happy Comp. 4/87, 8. M&T Sonderheft.

. UYCE AnschluBfertige Dis- 279 =t
- % kettenlaufwerke 3:6": =
. CPC-820 KB 5,25“ Floppy J Ll -l PO
5,25° T ive Super Di istation 820 KB, 256 Eint hiuBfertiq . 464, 664, 6128,
Gehduse sighe Ab?:?l?izng‘ umschaltbar auf 180 KB, mz‘l r?'g:miﬂr::svca I\ja:;rP?ugramm pmblem_jos_e fADSChiuD o 3 78
5,25” mit eigenem Netzteil: ]

vollkompatibel zu BASIC, CPM u, CPM-Plus, hochwertiges Floppylautwerk, benutzerfraundlich, in-

ternas Netztail, problemioser Anschiuf, mit Bedienungsanieitung, 1 Jahr Garantie DM 369, - MsCopy 49.-, Aufpreis 5,25" 40/80 Track schaltbar fir MsCopy 20.-

JOYCE 720 KB 5,25“ FI
S PC 1512 und 1640

internes Netzteil, komplett mit Anschlugkabel u. i} .
R e o Festplattenkit 30 MB 698
incl, Umschaltarfur MS-Copy i DM 369, - es p a en ™

aheAmIota 1 dojou Flis (B512) In Umsolaer Vo 3TRSLLIWS K Intaen 2l 5.25° aaah inkl. Liifter, deutscher Einbauanleitung und kompl. Einbausatz.
EALTRRTE e ) b= Auch lieferbar als 40 MB Kit (42 MB, 40 ms, Autopark) 928.-
MS-Copy: sehr niitzliches Programm zum Kopieren von CPM aul MS-D0S- i
Textdateien und umgekehrt DM 49, - 55 Dlsketten-Laufwerk, 720 KB, 2 79
MSD: AnschluBkabel fiir unsere CPC und Joyce-Diskettenstationen an MS-DOS- 3 5 mit Einbaurahmen, anschluBfertig "
Rechnern, mit Anleitung fir 360 KB und 720 KB DM 35, -
s e e FrankStraui Elektronik
Krebs electronic Schmiedstr. 11 - 6750 Kaiserslautern * Tel. 06 31/6 70 96 und 6 70 97
Datentechnik — Computer — Hardware u. Software 1 Jahr Garantie - zzgl. Versandkosten - Lieferung durch Post oder UPS
6751 Weilerbach, Tel. 06374 — 6878 per Nachnahme - Bei Bestellung unbedingt genaue Konfiguration angeben.
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—Tips & Tricks

Disketten-GAU

Backup-Cat

Fast jeder Computer-User hat schon mit seinem Disket-
tenmonitor bose Erfahrungen gemacht. So zum Beispiel
die Eintrige im Direktory verindert bzw. unbeabsich-
tigt geloscht. Oder macht Ihr Sohn bzw. Thr kleiner
Bruder Fortschritte mit dem neuen Diskettenmonitor?
So kann es vorkommen, daB das Directory vollstindig
zerstort ist, aber die Programme noch auf der Diskette
vorhanden sind. Eine Sicherheitskopie bendtigt eine Sei-
te, das muf} aber nicht sein. Was halten Sie von der
Idee, eine Sicherheitskopie des Direktories auf der glei-
chen Diskette anzulegen, um bei Problemen auf diese
zuriickzugreifen? Wir meinen: Das ist ideal.

Die meisten Disketten sind nur bis Spur 39 formatiert. Es lie-
gen also drei Tracks unbenutzt auf der Diskette. Diese drei
Tracks sind hervorragend fiir unser Vorhaben geeignet.
Dabei ist es egal, ob es sich um ein Data- oder System-For-

Zum Programm

Nach dem Starten befinden Sie sich im Hauptmenii, wo Sie
entscheiden konnen, ob eine Backup auf Spur 40 bis 42 ange-
legt werden soll.

Die andere Moglichkeit besteht darin, das gerettete Inhalts-
verzeichnis auf die Spuren 0 bis 2 zu legen. Dies funktioniert
natiirlich nur, wenn vorher der erste Punkt ausgefiihrt
wurde, ansonsten gibt der Rechner ein ‘*“READ FAIL*‘ aus,
da die Spuren nicht formatiert sind.

Nach dem Wihlen von Punkt eins und dem Bestitigen mit
der COPY-Taste (RETURN fiihrt ins Hauptmenii) werden
die Spuren 0 bis 2 kopiert. Dabei ist zubeachten, daB hin und
wieder das Inhaltsverzeichnis neu kopiert wird, da sich im
Laufe der Zeit neue Programme ansammeln und diese nicht
im “‘alten‘* Inhaltsverzeichnis auftauchen.

Wir wiinschen Thnen nicht, daB Sie das Programm sehr oft
brauchen, aber wenn einmal wirklich der Ernstfall eintritt,
werden Sie sehen, daB Ihnen dieses kleine Programm zu
einer groBen Hilfe wird.

mat handelt. (Timo Wintringer/cd)
fir 464-664-6128
|
350 FOR i=1 TO & [462]
360 READ a$:a=VAL("&"+a$) 8831

10 EEEFEFERERERE AR KRR R f1164]
20 ' *HACKUP-CAT* i 1311l
30 ‘= VON * [269]
4o ' x Tima Wintringer * [713]
ko "= * [175]
GO T EERFEEE RS FERRAEFRAARRRRE RS [1164]
70 SPEED. KEY 250,2B80:KEY DEF 9,0,224 [r756]
80 ' E¥EMC-PROGRAMM+EINBINDUNG®*% [1646]
g0 ' [x17]

100 DATA ACOO, FE,01,C0,AB,DD,56,00,DF 6ASF [2166]
110 DATA ACO8,0B,A0,C9,63,C7,07,00,00,3484 [2081]
120 DATA AC10,00,3E,00,32,FF,AB,CD,20,087A [laga]
130 DATA AD18,A0,D8,3E,01,32,FF,A6,C9,6238 [2433]
140 DATA A020,1E,00,DF,26,A0,C8,6C,C5,1088 [1903]
150 DATA A028,07,00,00,00,FE,02,C0,24,0502 [1578]
160 DATA AD30,43,A0,00,4F,00,00,56,02, 1514 [1381]
170 DATA AC38,3A,00,A7,5F ,DF ,40,A0,C8, 0461 [2479]
180 DATA AD40,66,C8,07,00,40,00,00,00,0060 [1637]
190 DATA A048,00,FE,02,C0,2A,60,A0,00,3280 [1783]
200 DATA AQSD,4E,00,00,56,02,34,00,A7,395F [1465]
210 DATA A058,5F,DF,5D,40,C9,4E,C6,07,1F1B [1823]

220 DATA ADB0,;00,40,00,00,01,00,FF,54,114C [1638]
230 DATA AXO0,FE,03,C0,21,3C,00,36,86,64DA [2177]
240 DATA A308,€D,D4,BC,D0,22,3C,00,79,4699 [1536]
‘250 DATA A310,32,3E,00,00,65,01,00,6E,1980 [2010]
260 DATA A318,00,DD,4E,D2,DD,56,04,1E,3906 [1380]
270 DATA AR320,00,E5,08,0A,72,23,36,00,3A50 [1252]
280 DATA A328,23,23,36,02,23,10,F5,E1,1FF3 [2709]
290 DATA 'A330,0F,3C,00,€9,00,00,00,00,6C10 [2511]

300 DATA * [108]

310 adr=&A000:zeile=110;MEMORY adr-1 [2247)

320 READ d$:IF d$="A300" THEN ADR=&A300 [1685]

330 IF d§="*" THEN 470 [17086]

340 pr=0 [117]
Listing *Disketten-GAU"

370 POKE adr,a:adr=adr+1 [717]
380 pr=pr*2:IF pr»65535% THEM pr=pr-£5535 [24858])
390 pr=UNTIpr)}AOR a:1F pr40 THEN pr=pr+655 [1890]
36

400 NEXT 1 [375]
410 READ pr$:pr2=VAL{"&"+pr$):IF pr2<0 THE [2810]
N pr2=pr2+65536

420 IF predpr2 THEN PRINT!Pruefsummenfehle [3615]
r-in Zeile";zelle;STOP

430 zeile=zeile+l0:GOTO 320 [2056]
PR AT F1171
450 '=r3HAUTMENUE®*x 38533
460 ' [1r7]

470 MODE 2:LOCATE 20,9:PRINT CHR$(150)5TRI [3342]

NGH {37,154 JCHRS(1586)

480 LOCATE 28,B:PRINT CHR$(24)"(c) 1988 by [49:15]
Timo Wintringer CHRS(24)

490 LOCATE 20,10:PRINT CHR${148)5TRINGSH(37 [2323)
L MYCHRE(149)

500 LOCATE 20,11:PRINT CHR${149)STRINGS(6: [4758]
Y MY Tnhalt -=% Track 40“STRINGS(H," "

JCHRE(149)

510 LOCATE 20,12:PRINT CHR$(148)STRINGS(3T [2878]
" MIcHRS (149)

520 LOCATE 20,13:PRINT CHRS(149)STRINGS(6, [4320]
M Inhatel4c) -3 TRiOD/2"STRINGS (8, "

JCHRE(1449)

530 LOCATE 20,14!PRINT CHRS(149)STRINGS[3T [2848)

oo TICHRS(1439)

540 LOCATE 20,15:PRINT CHR$(147)STRINGSE(37 [3338]
(1543 CHRE(153)

550 LOCATE 27,11:PRINT CTHR$(24)"“Inhalt

-~ Track 40"CHRE{24)

560 ASSINKEY$:IF A$=CHRS$(13) OR INKEY{89)=0 [1851]
THEN 630

570 IF INKEY(2)=0 AND U=1 THEN 580 ELSE IF [113390]
U=0 AND INKEY(2)=0 THEN Usl:LOCATE 27,11:

PRINT"Inhalt -=» Track 40":LOCATE 27,1

3UPRINT CHRE(24)"Inhaltl4o)-—3 TR:iD/2°C

HR$(24)

[32011]

Listing "Disketten-GAU"
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SBHO TF: 1NKEY(G] C ANU U=g TH:N 560 ELSE %R

U=1 AND INKEY(D)=0 THEN ULBGATE 2iiane
PRINT Inhalt(40)--> TR:0/2" LOCATE 2
L:PRINT CHR&({24)" Inha1t . 7= Track 40'C
HRE (24 L
590 GOTO 560
GOG L : -

Bl '***Tra:k ag-aa Formatieren‘**
620
B30 WINDOW 21,57,10,14:¢cl5" LOC&TE 7o 2 PRIN

T'BITTE DISKETTE EINLEGERN "

840 LOCATE 14,4:PRINT CHR${24) COPY TnsTE

CHR$(24)"

650 a$i=INKEYE:IF a$ cnns(aza: THEN 660 ELS
E IF af=CHRE(13) THEN MODE 2 :RUN 450 'ELSE
65T

560 IF L=0 THEN 680

B70 IF u=1 THEN B10

880 CLS:LOCATE 7,2 PRINT Track d0- 42 w1rd
furmatierL

690 LOCATE 14,4 PRINT CHRS$(24) " COPY-TASTE"
CHRES(240"

TOO aB=INKEYS:IF aB=CHRE[224) THEN T1p ELS
E IF a$=CHR$(13) THEN MOOE 2:RUN 450 ELSE
700

710 CALL sA000, 0 CﬂLL Laola: EF PEEK{&BE&l)

2192 THEN FGrmat=1 ELSE format=0
720 IF FORMAT=1 THEN Fs= =C1 i tF=RAZO0D
730 IF FORMAT=0 THEN FS=&41: tf=8a200
740 FOR 1=0 TD 9:POKE TFs2+ a'FS¢IfIF 14
THEN POKE TF#6+(1-5]%8, FS+1 i
750 NEXT
760 FOR 140 TO 43:cls:LocATE 1u 3IPRINT !
TRACK' I CHRS (13 1ICALL &A3ODD, r FS TF:NE

KT

TN GoTo Bﬁﬂ

780 : : ] o
frd: 1} '!AlUntcrprogramme.zuw'Hnuptmanue!**'
e

aia IF u=1 THEN CLS:PRINT CHR$??4J"Achtung

CCHRE(24) "Track 40 wird auf Tra

T k0p|srx Das bedeutet, wenn Track 40

NT ! leer f=t, dass das Inhaltsverzeichi

 RINT'geléescht wirdii SPRINTY Sing 51e
'1ch deasen hewusst{d{N} ELSE. EGU

820 af= INKEY$ IF ag="4" omr as

- 5008]

i

3zl

{5

frzzzl .

[1171]
l4360]

t2768]

[5123]

fasi]
{1028]
tar21]

(23901

l3s80]

[3525]

 l2ass)
[2313]
[3782]

f3s50]

fegasl

838l

L1171

dEenel o

[117]

L21953]

o ;
830 IF a$='n' OR ag" NE THEN MDDE 2 nun 44

0 :
B840 IF ﬁ&-dHHSfliJ THEN MODE 2! RUN 450
850 GOTO 820
B0 IF u=0 THEN LLS_LOCA‘E 4 3 pn:pr
towird auf Track IROTO BID
B70 CALL &a0DD, 0 CALL_&AO- F PEEK(&BES1)
PACD AND PEEK(&B&S k&c&ir,
E Formatzoll : L
BBO IF farmatnl THEN 929
&90 1F farmat= 0 THEN 959
. 400 GOTO B30 i
910 END
920 ¢
880
ATE
(R
840
950
960
9?0-
© o8B0
HTE 7,3:PRINT Kopierﬁ Track
L F=F+i IF f~sas THEN 114

SR farmatﬁo £
1020 IF formats (i3
1030 18 format=o: THEN 1104
1040 GOTO 1620

1050 i
1a60
ilorg
EATE 7,
0 408 ) R
1080 GOTO.
1090 END
1100 =441

1110 f=&41 : :
L1120 cAlLL &Ao2c, 4Q i CﬁLL La04
‘CATE 7, 37PRINT Kop1sre Track:. :
EXS(f) :f=f+l.IF T=845 THEN 1150 °

.l
{1 0 K p1ere Trﬂck 40 Szk‘

‘0?0

‘1130 soro 1120 :
1140 €15 i1 i
1150 GLS:LGCATE 7, a PRINT " Prugr@mm bean
den{a/npl i

1160 &%= INxevs IF a%= oR ag="l" THEN LA
LLp

1T IR as—“n” OR as—“N“ THEN R 470

1180 GOTO 11&0

Listing *Disketten-GAU"

Inha1;

[548]
.Tllo}

ladary
N otormat=1 gls .

{13a1]

CLS: Lo (681

{aro]
=.-r53131

-'_ram _
fg1l ;
[2895]
Iﬁﬁagli
_[16253 e

530?]

Eramiy

S0 DM 5 0O 650t

LR

Hot-Shot
o L?I::l!'-“mmm '

Public Domain:
~ Trittbrettfahrer springen auf!

Konsolen:
SR
das lnmd_!lllrllkmmtndo'
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[ Tips & Tricks

Utilities
Hilfsprogramme fiir jedermann

Oft ist es so, daB ein kleines Programm die rettende
Losung fiir ein Problem ist. Man schreibt gerade eines
und benotigt einen besonderen Effekt oder eine Routine,
die eine bestimmte Funktion erfiillen soll. Eine soiche
kleine Sammlung méchten wir Thnen heute prisentie-
ren. Durch ihre Liinge ist auch das Abtippen schnell ge-
schafft.

Beben: Schiittelt den Bildschirm wie bei einem Erdbeben
kriftig durch. Dieser Effekt wird sehr oft auch in Spielen
verwendet.

Hinweis: In Zeile 100 wird ein Fragezeichen fiir ein Steuer-
zeichen verwendet (Steuerzeichen kénnen nicht ausgedruckt
werden!), das Steuerzeichen wird durch die Tastenkombina-
tion Control + H erhalten.

Flimmere: LdBt den Bildschirminhalt (Text oder Grafik)
“verwischen“. In Kombination mit einer FOR-NEXT-
Schleife, zum Beispiel For a= 1 to 10:CAll &9f92:Next, las-
sen sich schone Effekte erzeugen.

Losch: Ahnlich dem Flimmern wird hier jeder Bildpunkt
hin- und hergeschoben und spéter geloscht, Laden Sie doch
einmal eine Grafik in den Bildschirmspeicher und probieren
es anhand des Beispiels inder Zeile 110 aus. Andern Sie auch
ruhig die Lidnge der FOR-NEXT-Schleife. Je nach Ge-
schmack kann sie auch so in den eigenen Programmen ver-
wendet werden.

Quadrat: Hier wird eine kurze Maschinencode-Routine be-
nutzt, die in sehr schneller Folge Quadrate oder Rechtecke
(je nach Werteingabe) erzeugt. In der Zeile 100 finden Sie

den notigen CALL-Befehl, mit den dazugehorigen Paramete-
rangaben.

|
Rand: Eine Kombination aus Beben und Flimmern mit der
Beeinflussung des Borders (Rand).
Hinweis: In Zeile 140 wird ein Fragezeichen fiir ein Steuer-
zeichen verwendet (Steuerzeichen konnen nicht ausgedruckt
werden!), das Steuerzeichen wird durch die Tastenkombina-
tion Control + H erhalten.

Savegraf: Ein Bildschirm kann im Speicher mit einem
CALL-Befehl abgelegt werden, um ihn spéiter durch einen
anderen CALL-Befehl zuriickzuholen. Die CALL-Befehle
finden Sie in den Zeilen 80 und 90. Sehr vorteilhaft in selbst-
geschriebenen Malprogrammen.

Symmetrie: Eine kleine, neckische Spielerei, die Grafiken
an vier Punkten gleichzeitig (symmetrisch) zeichnet. Tau-
schen Sie doch einmal nach dem Ablauf die PLOT-Befehle
gegen die DRAW-Befehle aus, und lassen Sie sich iiberra-
schen.

(Daniel Audiffren/cd)

filr 464-664-6128 IR

10 ‘m¥x¥¥x BEBEN **k*4kx [788]
20 '*Daniel AUDIFFREN * [12961]
g ' [1171
g0 ! kK [53]
50 ' L] [232]
60 ' f117]
70 "% 72 = CTRL + H ¥ [403]
80 ' [117]
90 ! (1171
100 FOR a=1 TO 10:FOR i=1 TO B:a$="7":LOCA [5811]
TE 1,1:PRINT a$:NEXT:FOR j=1 TO 4:af=" ".L

QOCATE 40,25:PRINT a%:NEXT:NEXT

10 '®%k%k% FLIMMERE #%%%% [10171]
207 [117]
30 '¥ Daniel AUDIFFREN #* [1296]
40 ' [217]
50 ' EETE [104]
60 ' [117]

70 FOR a=&9F92 TO &AOS5A:READ a$:POKE a,VAL [2892]
("&"+a$) NEXT

80 J 11171
90 DATA 21,00,c0,01,ff,3f,cb,06,23,0b,79,f [5250]
e,00,20,f7,78, fe, 00,20, f2,c3,41,e6,e2,e0

Listing "Utilities"

100 DATA df,de,dd,dc,db,1f,1f,04,e7,0f,43, [3320]
f2,ef,fd,fb, fd, fb,f2,ed,0f , 41,e6,1f,1f,05

110 DATA 21,00,c0,01,ff,3f,cb,26,23,0b,79, [4750]
fe,00,20,f7,78,fe,00,20,f2 c9,ec,ec,ec

120 DATA ec,ec,ea,lc,40,40,40,1¢c,41,5a,5a, [3033]
1c,42,4b,4b,1c,43,46,46,1d,40,40,00,00

130 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,18,18,18,18,18,00,18,00

140 DATA Bc,6¢,Ec,00,00,00,00,00,6c,6c, fe,
6c,fe,6c,6c,00,18,3e,58,3c,1a,7c, 18,00

150 DATA 00,c6,cc,18,30,66,c6,00,38,6¢c,38,
76,dc,cc,76,00,168,18,30,00,00,00,00,00

160 DATA Oc,1&,30,30,30,18,0c,00,30,18,0c, [3638]
0c,0c,18,30,00,00,686, 3c, ff,3c,66,00,00

[2526]
[2504]

[3a78]

170 DATA 00,18,18,7e,18,18,00 [1382]
10 '#Exk¥k" LOESCH *x*sss [B70]
20 ' Crrvl
30 '* Danie)l AUDIFFREN * [1296]
40 ' [1a7])
50 ! Kk [104]
60 ' | * % [175]
) [117]
80 ! [117]
90 'BHaispiel: [1554]
100 ° [117]
110 FOR i=1 to 10 [1668]
CALL &8fca
NEXT
120 * [117]
130 ° [117])
lao ° [117]

Listing “Utilities"
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| wires PR8=SOFT

R ST T i TS T
150 FOR a=A&9FC4 TO KAOSA:READ a§:POKE a,VA [2732] Te I efo n : 0 9 3 1 /4 6 4 4 1 4

LO&"+a$) iNEXT
180 ! [117]
170 DATA 21,00,c0,01,ff,3f  cb,26,23,0b,79, [4750]

fe,00,20,f7, 78, fe, i pfe,es; i 3 L 2
ae WM s e LR Das Programmpaket mit dem herausragenden Testergebnis.
Fol SATA e o ae ot L i In finf der moglichen Bewertungskriterien finf mal die Note 1
205°GATA 3001421001051 05! 00,08, 6e 60, e, (26041 renll 987 scmmeiaeiliienatargl)
r 1] i} 1 3 3 i i * 'S . . 3 - . -

§c,fe 6¢c,6c,00,18, 3e,58, 3c, 1a, 7c, 18,00 DISCOLOGY ist voll mentigesteuvert. 50 Bildschirmseiten Hilfs-
210 DATA OO,CB.CC.JE,30,68,:5,00,35,6:.38, [3878] ™

1 76,dc,cc, 76,00,18,18,30,00,00,00,00,00 text UJ"?G‘| Handbuch komp."ef‘)‘ n Deufsch.

(| 220 DATA 0c,18,30,30,30,18,0c,00,30,18,0c, [3638]
Oc,0c,;1B,30,00,00,66,3 wFf, 3c,68,00,00
S e DAS PROGRAMM FUR DEN INTERESSIERTEN ANWENDER

DiSCoi06Y

10 ' ®kxkk QUADRAT *xxxx [789]
1o (733 g e CPC DISC TOOLS
30 '%Danie) AUDIFFREN® {12398]
a0 ! [117] E U I
e i) | _ DISCOLOGY | N |
B0 ! LR [53] i
. ol % [232) jetzt in
8o " [1171] i 5 I
90 1171 Version o e
100 'CALL &8707,x,v,Laenge,Hoehe,Dicke [2616]
1100 [117] | = 1
[ 120 ' [117] | Fiir alle CPC's
- 130 ° [1171 | 7 &
140 ' [117] | | 3 'DISke"E
- 150 FOR a=89707 TO &97A1:READ a$:POKE a,VA [3666] o i3] T nur
' L tba ket il lersion 3.8 by Daid tard and har Maclin
160 DATA fc,a6,fd, 96, fe [452] (€} 1996, 87 NERTDIIN Tnfa ¢, Distri FRE-0TT
it 170 DATA 05,c0,cd,B87,97,cd,c0,bb,d5,e5,cd, [3163] i nfirsatiue, Dstribote 1 K. ey by -
- 94,97,e5,dd,7e,00,32,7a,97,d5,21,00,00 ®

180 DATA cd,f9,bb,dd,66,03,dd,6e,02,11,00, [3949]
00,cd,fd,bb,dl,el,eb,cd, 7b,97,8b,21,00

190 DATA 00,cd,f9,bb,el,d1,cd, f6,bb,3a, 7a, [3922] ECHTE DESKTOP-GRAFIK AM SCHNEIDER/AMSTRAD CPC

b=

-l b

97,3d,c8,cd,87,97,23,23,13,123,dd, 72,09
200 DATA dd,73,08,dd,74,07,dd,75,06,cd,94, [1922]
87,2b,2b,2b,2b,1b,1b,1b,1b,dd, 72,05, dd
210 DATA 73,04,dd,74,03,dd,75,02,dd,77,00, [2632]
c3,0e,87,01,af,85,6f,9¢,95,bc,67,27,c0
220 DATA fe,01,c8,dd,56,09,dd,5e,08,dd,66, [5026] &
07,dd,6e,06,¢9,dd,56,05,dd,5e,04,dd, 66
230 DATA 03,dd,6e,02,c9,00 [1164] Fir CPC 6128 (oder CPC 4647664
mit DK-Tronics Speichererweiterung) DM 99.-
. 10 wwnx oAl MICRODESIGN mit AMX-kompatibler Maus DM 248.-
| 30 'REEEEE RAND FHEERE [922]
; 40 f117] L
. 50 '%Daniel AUDIFFRENX Eﬁg?l CHERRY PAINT Komfortables Malprogramm, Meniisteve-
- 60 ' . 5 4
€ e A [104] rung (Joystick, Tastatur, Maus). Ausdruck in versch. GréBen.
_ : [117) '
:g YRR =2 CTRL +H ¥ [403] FUF a;'."e CPCS 3”-Drs:'<effe DM 4990
100 ' [117]
110 ' W [104] : =
20 Lis7] PRINT MASTER Druckprogramm mit 20 versch. Schriften,
140 BORDER 0;FOR §=1 TO 40:BORDER INT(RND* [5282] incl, Schriﬁendesigner. Fir alle CPC's 3" -Diskette DM 59.90
25):a$="7": LOCATE 1,1:PRINT a$:a$="_":LOCA
TE 40,25:PRINT a$::NEXT:BORDER ©
MAXELL CF2 3”-Disketten 10 Stick nur DM 69, —
o T ) ab 50 St.: DM 57.-/10 St, ab 100 St.: DM 55.~/10 St
il [117]
30 '#* Daniel AUDIFFREN * [1286] . oty i
40 [117) VIDI-CPC Videodigitiser fiir CPC 464/664 DM 348.-
S0 * kT 104 .
60 *k EL?S% icUl' CPC 6128 DM368—
70 117
80 'CALL &6b67 -=» Speichern, [1175]
S0 AL RERSE D 2urueck uten. Himoal Weitere Angebote und Spiele in unserem Katalog!
13p: ! [117]
' E aB8e 1 VAL R hag) tNEXT o RiRoK (ze0e] Tel. Bestellung (24 Stunden): 0931/464414, FAX: 0931/464413
13‘}:5“{“023";3“;31;;"“" 18,6,21,7a,6b,11 [3509] PR8-SOFT Kious-M. Pracht * Postfach 500 - D-8702 Murgatshathheim
Sermm e [110]
¢ Lieferung per Nachnahme (Versandkosten DM 5,- + NN-Gebiihr) oder gegen Scheck
ol A n S VUETHRE S aans (7711 (+Versandk, DM 5.-). Auslandslieferungen gegen Scheck (+ Versandkosten DM 10.-)
YL ! T T [174] -4
]1‘; i Da"'“T**::SIFFREN i H?i?] O Schicken Sie mir lhren neven Katalog (DM 3. in Briefmarken liegen bei)
L o (53] BESTELLUNG (incl. kostenlosem Katalog) [ per Nachnahme
15 * [232)
15 ! [117] O mit beiliegendem Scheck
20 MODE 1:BORDER 4:IMK 1,18:INK 2,14:INK 3 [3308] o
(61 IHK 0,0 &
30 DEFINT a-z:x=140:y=60 [1405] = (Computertyp:
40 IF INKEY$=CHR$(13) THEN 20 ELSE L=RND*5 [3829] =
| 0:c=RND#3:d=RNO¥3-2: f=RND*3~2
50 FOR i=1 TO L:PLOT x,y,c:PLOT 640-x,y:PL [4170]
OT B40=x, 400~y :PLOT x,400-y
' 60 x=xtdiysy+fixsx-63I9KINT (x/638) 1y=y~-299% [4554]
INT (y/399) INEXT
70 GOTO 40 [378]
Name Tel.
Listing "Utilities™
Strafle
PLZ, Orf

Datum, Unferschriff

et e — TR




—Tips & Tricks

100,— DM fiir 1 KB

Die Herausforderung

Herzlich willkommen zu unserer Herausforderung.
Wieder einmal prisentieren wir Thnen ausgesuchte Pro-
gramme, die uns in Form von riesigen Bergen aus Kas-
setten und Disketten erreicht haben. Diese wahre Pracht
hat uns angespornt, die Anzahl der Programme zu erhd-
hen und damit noch mehr fiir Thre Programmsammlung
zu tun, Hier finden Sie viele gute Programme wie Spiele,
Anwendungen oder Programme, die einfach nur Spall
machen. Auf jeden Fall findet jedermann(frau) das ge-
eignete fiir sich. Nun wiinschen wir Thnen viel Spal und
Freude beim Abtippen und Ausprobieren.

1. Programmm: CPC-ORGEL

Lassen Sie IThren CPC zur Orgel werden. Wirklich iiber-
raschend, was das Programm leistet.

Pro gramrhbeschreib ung:

Nach dem Start der CPC-Orgel ertdnt nach kurzer Initialisie-
rungsphase ein Rhythmus. Nun kénnen Sie iiber die Tasten
Q.W.E,R,T,Y,U die Noten C,D,E,F,G,A,H und iiber die
Tasten 2,3,5,6,7 die Halbtone #C,#D,#F,#G,
# A spielen.

Die Oktave kann mit den Tasten <O> und <P> einge-
stellt werden. Die Dauer des Tones betrigt maximal zwei
Takte (zwei ganze Noten). Durch Druck auf die Taste <I>
kann der Ton unterbrochen werden.

Die Tonausgabe erfolgt iiber Tonkanal 3. Uber die Tasten
Z,X,C,V,B,N.M und S,D,G,H,J kénnen Sie ebenfalls die
Noten C,D,E,F,G,A.H und #C,#D,#F,#G,#A spie-
len, nur erklingen die Tone hierbei aus dem Tonkanal 1 und,
zumindest nach dem Programmstart, eine Oktave tiefer als
bei der oberen Tastaturreihe. AuBerdem sind die Téne un-
endlich lang. Diese untere Tastaturreihe dient als (BafBl)be-
gleitung. Die Oktave 148t sich allerdings iiber die Tasten
<.> und </> beliebig einstellen. Mit der Taste <, > er-
folgt der vorzeitige Tonstop in der unteren Tastaturreihe
(Tonkanal 1). Mit <SPACE> werden die Téne in den bei-
den Tonkandlen gleichzeitig gestoppt. Mit <-> kénnen Sie
zwischen zwei Rhythmen hin- und her- und mit <0> den
Rhythmus ausschalten. Die Rhythmen sind als Datazeilen in
den Zeilen 70 und 80 abgelegt. Die Zahlen geben den
Rauschfaktor im SOUND-Kommando an.

Ubersicht der Tastenfunktionen:

<0>, <P> : Einstellen der Oktave fiir die obere Tasta-
turreihe (Tonkanal 3) -

<.>, </> : Einstellen der Oktave fiir die untere
Tastaturreihe (Tonkanal 1)

<I> : Stoppen des Tones in Tonkanal 3

<,> : Stoppen des Tones in Tonkanal 1

<SPACE> : Stoppen der Tone in beiden Tonkanélen

<-> : zwischen zwei Rhythmen wechseln

<0> : Rhythmus ausschalten

(Andreas Stroizek/cd)

64 PC 3'89
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2. Programm: Kreisel

"Testen Sie Thre Reaktion und Schnelligkeit beim Kreisel

drehen.

Sinn des Spieles ist es, die zehn Kreisel durch Beschleuni-
gung auf mindestens 100 Einheiten unsichtbar zu machen.

Die maximale Beschleunigung betriagt 1000 Einheiten.

Steuerung:
Joystick Links + Rechts = Kreisel wiihlen
Feuer = Kreisel beschleunigen

(Udo Oestreich/cd)

3. Programm: Reaktion

Auch dieses Programm beschiftigt sich mit der Reaktion des
menschlichen Geistes, wenn auch auf eine anderen Art. Und
ganz zum SchluB: eine statistische Auswertung.

Mit diesem Programm kann die Reaktionszeit einer Person
getestet werden. Nach dem Laden sollte sofort die Hand auf
die ENTER-Taste gelegt werden. Wenn ein groBes weiles
Feld aufleuchtet , ist so rasch wie moglich ‘ENTER® zu
driicken. Die benotigte Zeit wird in 1/100 Sekunden ange-
zeigt. Nach einem Piepston wird der Bildschirm gelscht und
die Schrift neu aufgebaut. Dieser Vorgang wiederholt sich
zehnmal. Danach werden die erreichten Werte noch einmal
grafisch dargestellt. Zusétzlich wird noch der Durchschnitt
der zehn Versuche angezeigt.

Man sollte die Lautstirke soweit vermindern, daff der Pieps-
ton gerade noch zu horen ist, sonst lenken die Geradusche des
Lautsprechers ab.

Gute Reaktionszeit: zirka. 20/100 Sekunden oder darunter.

(Volker Grossman/cd)

4. Programm: Parabeln
Ein Hilfsprogramm zum Zeichnen von Parabeln.

Die Eingabe in der Reihenfolge:

1. Wenn das Programm gestartet wird, fingt der Computer
an, den Bildschirm zu l6schen, und er fragt nach der An-
zahl der zu zeichnenden Parabeln (beliebig).

2. Eingabe des ParabelmaBes und den Koordinaten des
Scheitelpunktes.

a) Parabelmal

Das ParabelmaB kann beliebig eingegeben werden, sollte
aber nicht grofer als fiinf sein, da sonst die Auflésung
sich verschlechtert und solche schmalen Parabeln in der
Wirklichkeit selten vorkommen. Ein Subtraktionszeichen




Einfiihrung in WordStar

Der B ller zum populéirsten Textvararbeitungsprogramm

Wurde filr die Besitzer des CPC Ubsrarbeltet und damit wichti-

%e Hilfe und Nachschiagewerk bei der Arbeit mit WordStar und
ailMerge auf dem CPC. Neben der klaren Einfiihrung in den

effektiven Umgang mit WordStar gibt es U.a. auch wertvolle Hin-

weise flr die Installation von Druckern und zu Systermpatches.

280 Seiten/40 Abb. Best.-Nr. 421 DM 42,-*

. Arbeiten mit dBase |l

- dBase |l istim PC-Bereich woh| eines der lelstungsstarksten Da-

- tenbankprogramme. Benutzern sines Schneider CPC vermittelt
ein echter Experte in diesem Buch alle Kenntnisse, die fir den

~ erfolgreichen Einsatz von dBase Il wichtig sind. Z.B: Installation

von und Programmieren mit dBase |1, Editieren von Dateien mit
WordStar, Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch praxis-
gerechie Beispiels ergénzt. Und zwar so, daB dem Leser die Um-
| setzung dann wirklich problemios maglich ist. Ein Buch, das in

| jader Arbeitsphase waiterhilit.
272 Seiten/mit Abb, Best.-Nr. 422 DM 48,-*

Schneider CPC - Arbeiten mit dBASE Ii

Benutzern eines CPC vermittelt ein echter Experte in diesem
Buch alle Kenntnisse, die fiir den erfolgreichen Einsatz von
dBASE Il wichtig sind, z.B.: Installation und Programmieren mit
oBASE 1, Editieren von Dateien mit WordStar, Tips und Tricks.
Jeder Lemschritt wird durch praxisgerechte Beispiele ergénzt,
Und zwar so, dab dem Leser die Umsetzung dann wirklich pro-
blemlos méglich ist. Ein Buch, das in jeder Arbeitsphase weiter-

hilft,
227 Seiten/mit Abb, Best.-Nr.: 440 DM 48,-*

Schneider CPC - Arbeiten mit Turbo Pascal

Der Bastseller *Das Turbo Pascal Buch' wurde speziell fir Be-
sitzer eines CPC Uberarbeitet. So ermaglicht es den aptimalen
Einsatz der leistungsfihigen Programmiersprache — auf die
CPC-Arbeits- und Systemumagebung Zugeschnitten - und
ducch zusdlzliche Informationen ergénzt, Zahlreiche Eeilsjpiele
veranschaulichen die vorgestellen Pragrammierkonzepte, Ubun-
gen zu ledemn Kapitel machen dieses |elcht verstandlich ge-
schriebane Buch flr Einsteiger zur unentbehriichen Arbaitshilfe.

296 Seiten/mit Abb, Best.-Nr: 441 DM 48,—*

Das Schneider CPC Grafikbuch

Die vielfltigen Grafikméglichkeiten |hres Schneider PG (464,
864 Und B128). Von einer allgemeinen Einfilhrung tber ergan-
zende Grafikbetehls, Erstellung von Grafiken mit dam Joystick,
Darstellung zwei- und dreidimensionaler Diagrammformen,
kiinstlerische Grafiken, Zusammenspiel zwischen Grafik und
Datentrager bis hin zur Hardcopy.

328 Seiten/zahlr. Abb., Best-Nr: 442 DM 48,-*

Schneider CPC Erfolg mit Multiplan
Ein didaklisch hervorragendes Lehrbuch und Nachschlagewsrk
fiir CPC-Basitzer, die das Tabellenkalkulationsprogramm anwen-
- dan wollen. Das Buch ist die Oberarbeitete, auf den CPC zuge-
schnittene Version des Bestsellers "Erfolg mit Multiplan® und
fiirt Schritt fir Schritt in das Programm ein. An konkreten
Beispialen wird erkldrt welchen Nutzen CPC-Besitzer mit Mul-

-~ liplanin der Praxis haben.
- 200 Seitenfca. 45 Abb, Best.-Nr.: 445 DM 48,-*

Schneider CPC Assembler-Kurs
(Buch mit Diskette)

Das Buch filhrt Sie schrittweise in die Pro rammierung des 280

- @inundvermittelt hnen Betehlssatz des Prozessors wie Adres-

. slarungsarten. Sie lernen anhand vieler Beispiele, selbst niitz-
| liche Routinen zu entwickeln und vorhandene Hilfsroutinen fir
hre Zwecke einzusetzten; dazu werden Ihnen Programme zur
Erweiterung des Betriebssystems mit grafischan Befehlen var-
gestellt.
Dig beglsitende Diskette enthlt ginen Z80-Assembler, mit dem
Sie selbst Programme entwickeln Und testen kénnan.
Blch und Kassette Best -Nr.: 446 DM 59,-*
Buch und Diskette Best.-Nr.: 447 DM 69,—*

~ AUS DEM DATA-BECKER-ANGEBOT
Das Floppybuch zum CPC

Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464, CPC 664 und CPC
- G128 holen kann, zeigt dieses Buch auf eindrucksvolla Weise,
- Mabenden nétigen Erklarungen und einem ausfinrlichen DOS-
Listing gibt es zahlreiche Utilities: sine komfortable Dateiverwal-
lung, einen Disk-Manager. Selbst CPM-Grundlagen und die re-
Iative Dateiverwaltung werden erkldrt. Sa findel wirklich jeder
CPC-Besitzer in diesermn Buch einen wertvollen Ratgeber.

- 422 Seiten Best.-Nr. 412 DM 49,-*

- Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC
Beherrschen Sie GP/M. Dieses Buch hilft Ihnen dabel. Von den
erstan Schritten bis zum perfakten Umgang. Dabei werden na-
tiirlich die Versionen 2.2 und 30 fiir Schneider CPC 464, 664 und
6128 berlicksichtigt. Dieses CPIM-Trainingsbuch bietet ein we-
nig mehr als andere: zum Beispial Hilfsprogramme, mit denen
Sie in der Lage sind, auch fremde Diskettenformate zu lesen
oder Submit-Dateien zu erstellen.

260 Seiten Best.-Nr. 413 DM 49,-*

CPC Tips und Tricks Band 2

Der zweite Band aus der Tips und Tricks-Reihe ist flir alle CPC-
Besitzer interessant, egal b Sie niun sinen 464, 664 adar 6128
besitzen. Schreiben Sie eigene Befehlserweiterungen oder ei-
nen Maskengenerator, Lernen Sie wichtige Systemrautinen ken-
nen. Erfahren Sie, wis man Programme beschleunigt und viele
andere Dinge. die im tdglichen Umgang mit dem Rechnar fast
unverzichtbar sind. Mit diesem Buch holt man noch mehr aus

seinem CPC.
250 Seiten Best.-Nr. 414 DM 39,-*

Das Maschinensprachebuch zum CPC
Wer seinen CPC wirklich beherrsehen will, der muf sich mit derm
Thama Maschinensprache beschattigen. Von den Grundiagen
bis zur Programmierung des Z80-Prozessars. Das Maschinen-
sprachebuch zum CPChilft (hnen von Anfang an. Mit giner ge-
nauen Baschreibung aller Bafehle und ausfihrlichen Beispialen,
mit Hinweisen zur Benutzung der Systemroutinen und einem As-
sembler/Disassembler sowie einem Monitor zum Abtippen, So

macht der Einstieg SpaB,
330 Seiten Best.-Nr. 415 DM 39,-*

Das groBe Grafikbuch zum CPC

Digses Buch ist fir alle, die bisher dachten, spektakulire Gra-
fik auf dem CPC sei nicht maglich. Zwei Top-Autaren beweisen
das Gegenteil: Mit CPC-Chart - dem Diagrammganeratar, mit De-
stroyed - dem Arcade-Game, mit CPCs World - dem 3-D-
Animationsprogramm, mit Viektorgrafik, mit Sprites... Ja. Sie ha-
ben richtig gelesen: Wir reden von den Grafikméglichkeiten Ih-
res CPC - inklusive 6128 und Joyoe.

588 Seiten Best.-Nr. 416 DM 49,-*

Programmwissen pur im Westentaschenformat
Fiihrer zum CPC Best.-Nr. 451
Fiihrer zum CP/M Best.-Nr. 452

DM 19,80*
DM 19,80

Das groBe Buch der Public-Domain-Software
Freie CP/M-Programme fiir Commo-
dore 128, Schneider CPC und Joyce

Public-Domain-Software setzt sich inzwischen auch in uropa
durch. Diese Programme tragen kein Urhaberrecht und diirfen
deshalb mit Hobbyfreunden getauscht werden. Dach gefade die
graBen Sammlungen fiir das Betriebsystern CPIM enthalten no.
benwahren Juwelen" auch viel unbrauchbares Material.
Der bekannte Fachjournalist Martin Kotulla hat es sich zur Auf-
%abe gemacht, die Idee der Public-Domain-Software auch in
eutschland populdr zu machen. Aus den grofien amerikani-
schen SBammilungen hat er die interessantesten Pragramme her-
ausgesucht, lbersetzt, an Commodare- und Schnreider-
Computer angepafit und detailliert in dissem Buch dokumentiert,
Mit einem Werteoupon aus dem Buch erhalten Sie dia Program-
me beim Autor zu einem besonders gunstigen Preis.
229 Seiten Best.-Nr. 410 DM 34,80*

Das BASIC-Buch zum 6128
BASIC macht SpaB, Man mu es nur richtig erkidrt bekommen,
Und genau das tut das grofie BASIC-Buch zum CPG 6128 In die-
sem Buch steckt mehr als Einsteigerwissen; Variablen, Zahlen-
systeme, Bits und Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortierung,
Laufschrift, selbstdefinierte Zeichen, Windows, Fehlarbehand-
lung, Kopierschutz, Grafiken, Soundpm?rammierung. relative
Dateien ... Das verstehen wir unter Vielfalt, -

DM 39,-*

276 Seiten Best.-Nr. 461

464 Peeks & Pokes

Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 kennen und anwenden
will, der findet hier umfassende Information! Sie reicht vom
Adrafbereich des Prozessors liber Betriebssystem und Interpra-
ter bis hin zur Einflihrung in'die Maschinensprache. Dazu Pro-
grammierhilten, Rautinen sowie reichlich Material zu dan The-
men Grafikfunktionan, Massenspeicherung und Peripherie,
Tricks und Formein in BASIC und RAM-Pages!

180 Seiten Best.-Nr: 463 DM 29,—*

CPC Hardwareerweiterungen

Speziell fir den Hobbyelektroniker, der mehr aus seinem CPC
machen machte! Von nitzlichen Tips zur Platinenherstellung
iber AdreBdecodierung, Adapterkarten und Interfaces bis zur
EPROM-Pragrammierboard und -P;oﬁrammiernetzteil ader Mo-
torsteuerung fur Gleich- und Schrittschaltmotoren werden mach-
bare Erweltérungen austihrlich und praxisnah beschrieben,
445 Seiten Best.-Nr: 464 DM 49,—*

464 Intern
Wirklich alle Geheimnisse des CPC 464
liftet dieses Standardwerk: Neben dem
kommentierten BASIC-ROM-Listing enthalt es Ka-
ﬁrtel 2u Speicheraufteilung, Prazessor, Besonder-

giten des Z80, Gate Array, Video-Controller und
Video-Ram, Soundchip, Schnittstelien,
stellen, Betniebssystem, Routinenutziing,
Character-Generator uwvm. Fir den
fartgeschritténen  Basic-Program-
mierer, fiur den Assembler-Pro-
grammierer ein absolutes Mup!
548 Seiten

Best -Nr: 465
DM 69,-*

Biicher
Software
Zeitschriften
Postfach 250
3440 Eschwege

* Unabhédngig von der Anzahl der bestellten Biicher berechnen wir fiir das Inland

3~ DM bzw, fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie
B

Programmierer aufgepast!
DMV bringt jetzt:

—

Das Buch zu BASIC2

PC1512/1640-Besitzer kénnen aufatmen.
Jetzt ist sie da, die BASIC2-Toolbox. Mit die-
sem einzigartigen Buch sind Sie nun in der
Lage, das Locomotive BASIC2 besser auszu-
nutzen, die Programmierung wird zum Kin-
derspiel. _

Die BASIC2-Toolbox bietet nicht die x-te Ein-
fuhrung, sondern gibt anhand leistungsstar-
ker und praxisorientierter Routinen und Pro-
gramme den nétigen Durchblick.

Schritt fiir Schritt lernen Sie die strukturierte
Programmentwicklung bis hin zum fertigen
und lauffdhigen Programm. Der Text ist in
leicht und fir jedermann verstindlicher
Form geschrieben, der Lerneffekt ist quasi
?arannert. Alle Beispielprogramme sind so-
ort nachvollziehbar und stammen aus der
taglichen Anwendungspraxis.

Einige Beispiele aus dem Inhalt:

Kurze Einfiihrung in die Snﬂware-Entwicklung

— Grundilagen und Struktogramme

Werkzeuge fiir BASIC2

— Lister ermoglicht die formatierte Druckausgabe fiir
BASIC2-Programme.

— COMP komprimiert Ihre BASIC2-Programme

— Preprozessor flr Include-Dateien

— Cross ist ein Generator zur Erzeugung von Quer-
verweislisten

Werkzeuge zur Behandlung von Textdateien

— Auswertung von Word-Textdateien

= CUT, ein Filter flir Textdateien

— PASTE Vereinigung von Textdateien

Werkzeuge zur Software-Entwicklung

— CALG, ein Rechner fiir verschiedene Zahlensy-
steme

— DUMP, Ausgabe beliebiger Dateien im Hexformat.

= COMHEX, Umwandlung von COM-Dateien in
HEX-Files

Ein kompletter Disassembler fiir den Intel 8086

= Von der Struktur zum fertigen Programm.
Ein Disassembler wird programmiert.

Die BASIC2-Toolbox
Autor: Gunter Born,
250 Seiten, 54 Abb.,

ISBN Nr. 3-926177-01-2 (Best.-Nr. 402)

Inland: Ausland:

Einzelprals 48— DM Einzelprels 48— DM
2zgl- Versandkosten 8 - DM zzgl Versandkosten b= DM
Endpreis 52,- DM Endpreis B4,~ DM

Zu beziehen liber den Computerfachhandal,

den guten Fachbuchhandel oder direkt beim

Verlag. Héndleranfragen erwiinscht.

Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege




Tips & Tricks

(-) vor dem Parabelmal bedeutet nur, daf sie nach unten
offen ist. Bei Eingabe des Additionszeichens (+) ist die
Parabel nach oben gedffnet.

b) Beider Eingabe der Koordinaten mufl man darauf ach-
ten, daB man die X- und Y-Koordinate in derselben Zeile,
durch ein Komma getrennt, eingibt.
Eine Ausgabe auf dem Bildschirm wiirde in etwa so aus-
sehen: _
X- und Y-Koordinate des Scheitels? -2,3
Also erst die X, dann ein “,‘ und dann die Y-Koordinate.
Das Koordinatensystem ist begrenzt von -6 bis +6 fiir die
Y-Achse und -9 bis +9 fiir die X-Achse.

2. Ist die gewiinschte Anzahl der Parabeln eingegeben, be-
ginnt der Computer mit dem Zeichnen.

3. Das Programm kann durch zweimaliges Driicken der
ESC-Taste abgebrochen werden.

(Georg Hoffmann/cd)

5. Programm: U-Boot

Werden Sie zum Kommandanten eines U-Bootes, und finden
Sie anhand des Echolots den Gegner.

Ziel des Spiels: Sie miissen die Unterwasserstation mit Ihrem
U-Boot finden. Es stehen Ihnen ein Entfernungsmesser und
ein Echolot zur Verfiigung.

Aufbau: Sie werden in ein quadratisches Feld gesetzt, deren
GroBe unterhalb der Koordinaten X und Y gezeigt wird. Ne-
ben den Koordinaten sehen Sie die Entfernung zur Station
und die Zeit, die zur Verfiigung steht. Ist diese auf Null, so
ist das Spiel beendet. Ist die Entfernung grdfer als 50 Mei-
len, so kommt kein Echo zuriick.

Spielverlauf: Sie kénnen das U-Boot mit den Tasten a,z,n
und m steuern. Je niher Sie der Station kommen, desto klei-
ner wird der Abstand der beiden Tone, die Sie alle zwei
Sekunden héren konnen.

Runden: Das Spiel besteht aus drei Runden. In Runde 1 wird
die Entfernung unverdndert angezeigt. In Runde 2 werden
die Stellen hinter dem Komma weggelassen. In Runde 3 wird
die Entfernung ganz weggelassen.

Nach jeder Runde werden die Positionen vom U-Boot und
von der Station neu berechnet. Nach jeder Runde steigt damit
der Grad der Schwierigkeit: Das Feld wird dann um zehn
Meilen und die Zeit um fiinf erhoht. Nach Schluff der Runde
wird die Restzeit zum Score addiert und angezeigt. Schafft
man eine Runde nicht, so wird der Score angezeigt, und das
Spiel beginnt von vorne.

Variablenliste:

sc — Score

— Zeit

— Runde

— Entfernung

— Feldgrofe

— X-Pos. vom U-Boot
y — Y-Pos. vom U-Boot
xs — X-Pos. der Station
ys — Y-Pos. der Station

M RO N

(Thomas Nolte/cd)

6. Programm: 1KB-Super Master

Ein Denkspiel fiir Superschlaue.

Der 1KB-Super Master ist ein Spiel fiir diejenigen, die sich
fiir Denksportarten begeistern lassen. Die Erklidrung ist
schnell beschrieben: Man muf alle 100 Felder mit Zahlen
fullen. Wenn die Hoffnungslosigkeit der Lage erkannt ist,
driickt man COPY, um einen neuen Versuch zu starten. Die
erste Zahl ist beliebig setzbar. Aber dann kommt das Schwie-
rige, es lassen sich ab jetzt nur noch Spriinge in einem Ach-
ter-Sprung machen. Die Sprungmoglichkeit entspricht unge-
féhr der des Springers im Schach, nur das iiber acht Felder
gesprungen werden mufl. Wenn Sie es geschafft haben, alle
Felder auszufiillen, dann sind Sie der SUPER MASTER.

(Volker Nordhoft/cd)
Die Bedingungen

Hier noch einmal die Bedingungen unseres Wettbewerbs:
Wir suchen komplette Programme (bitte ohne Steuerzei-
chen!), die funktionsfihig méglichst auf allen drei CPCs lau-
fen (was nicht heiBen soll, daff wir bei besonders guten keine
Ausnahme machen) und die nicht linger als 1 KB sind (An-
zeige auf dem Datentrager gilt). Der Preis fiir solche Pro-
gramme betrdgt DM 100,—. Senden Sie uns Thr Programm
auf Datentriger (Diskette/Kassette) mit Programmbeschrei-
bung (moglichst in ASCII-Form mit auf dem Datentriger)
zu, und zwar an den

DMV-Verlag
Stichwort 100,— DM
Postfach 250

3440 Eschwege

fior 464-664-6128 ".".|

10 MODE 1:PRINT"CPC-Orgel"
20 DEFINT a-z:DIM t(96),s5(31)

{305a]
[1o73]
30 o=24:p=24:d=1:kb="ZSXOCVGBHNJIMAZWIERSTE [3478]
YTUOP=0L, ./"

40 FOR k=0 TO 7:FOR i=1 TO 12:t{k*¥12+{)=R0O [3807]
UND(142*%(27 (4=k=(1=10)/12))) i NEXT :NEXT

50 ENV 1,1,13,1,9,-1,2:ENT-1,1,2,1,3,-1,2, [3872]
1,1,8:ENV 2,2,7,1,3,-1,8

Listing “100, = DM"

60 FOR t=0 TO 31:READ s(t):NEXT [1083]
7O DATA 31,1,1,1,5,31,31,1,31,1,1,1,5,31,1 [1757]
1

'

BOCDATAL ] 31 oo 3 B sl L 3 L e T Sl

90 EVERY 6 GOSUB 270

100 a$=INKEYS$:IF a$=""THEN 100

110 a=INSTR(k%, 6 UPPERS$(a%})

120 IF a THEN GOSUB 140

130 GOTO 100

140 ON{a~1)\12 GOTO 160,170

[1660]
[199]

[1388]
[1583])
[3031]

[a17]

[16641
150 SOUND 129,t{a+p),30000,0,2,1:RETURN [2983]
160 S50UND 132, t{a+0),390,0,2,1:RETURN [2482]
170 ON(a-25)GOTO 190,200,210,220,230,240,2 [1495)
50,260

180 o=MAX(o-12,0}:RETURN

Ligting "100, - DM"

[1288]

66 PE 389




T Tips & Tricks ]

190 o=MIN(o+12,72):RETURN [1834] 90 FOR h=g TO -5 STER: -1 [1118]
200 c=(c+16)MOD 32:RETURN [1239] 100 PRINT h:PRINT [888]
210 d=d XOR 1:RETURN [1164] 110 NEXT h [372]
220 SOUND 132,1:RETURN [1550] 120 PRINT"-68 8 P8 Ml BRI [3944]
230 SOUND 129, 1;RETURN [1865] R L T8 e
240 SOUMD. 133,1:RETURN [1820] 1ot
250 p=MAX(p-12,0):RETURN [1512] 130 MOVE 282,20 [211]
260 p=MIN(p+12,72);RETURN [1071] 140 DRAW 292,410 [257]
270 DI:IF(S@(2)AND 7)THEN SOUND 2,1,12,0,d [27391 150 MOVE 20,202 [681]
yislztc)iz=(z+1)MOD 18 160 ORAW 620,202 [450]
2B0 EI:RETURN [4186] 170 FOR g=31.7 TO 620 STEFP 32.5 [1883]
5 180 FOR g=1 TO 400 STEP 1o [1149]
180 PLOT g,q [531]
200 NEXT g [367]
210 NEXT g [377]
9 'Kreisell*written by U.0.88+%CPC-6128 [2295] ggg Eg: :=;3T$06i805;$:;ga_5 Hgg}]
$RAMODE 0 ] 240 FLOT [531]
20 WINDOW#0,2,19,5,9 [1608) SiaE beiz]
Q.9
30 WINDOW#1,1,20,13,15 [1198] 260 FOR p=1 TO d {7721
:n INK 1,17:INK 2,17,12:INK 3,12,0:B0RDER [1303] 236 LET uet (5707
50 PRINT#1," 12 3 4 5 6 7 89 0 :x1=2:21 [3544] 333 ?8:532325233 WAl Efggil
EETHR$(213}+CHR$(212).ZZ$~CHR$(221)+CHH$(2 300 LET x=g(p)k(e~2) [942)
BO FOR y=1 TO S5 STEP 4 [1503] gé?)ttOT (186+(xx(p)*al.8))+y,(202+(yyip)* [2540]
W S U Lo 320 LET y=y+0.315 [1331]
B0 LOCATE X,Y:zsz+l [lo81] 296 NEXT. [378]
90 IF kr{z})<=1 THEN PEN 1:PRINT CHR$(214)+ [2974] 1
"ML iGOTO 160 g0 NEK; B [i$4
100 IF kr{z}¢=15 THEN PEM 1:PRINT z1%;:60T [1983] 350 6010 JE0 Lerol
0 180
110 IF kr{z}<=50 THEN PEN 2:PRINT z1%;:G60T [35981]
0 160
120 IF kr(z)¢=75 THEN PEN 8:PRINT z2%;:G60T [2631]
0 180
130 IF Kr(z)<=100 THEN PEN 3:PRINT 22§;:80 [3227] 10, 1810 0 BORBER 0 . [620]
o 1.30+¥12160T0 VEE 2 sgjr—l.scuo.ENV 1,10,-1,5:DEF FNzu=INT{RMD [1651]
140 RRINT" " d S ] :
150 IF kr(z)>1000 THEN kr{z)=1000:SOUND 2, [1946] ?2_;;?2:;*1023‘FN2U-Y~FNZU=15ZFNzu.ys=FN2u [a530]
70,2 LT
) : 40 MODE 1:EVERY 100 GOSUA 170 [1737]
goe ?fjév?éfﬁ*T Y Eggg} 50 PRINT:PRINT:PRINT f; 'x":¢ [1583]
180 IF J=4 AND %132 THEN x1=sx1-2 [1305] 60 Iastzn [271]
190 IF j=B AND %1¢20 THEN x1=x1+2 [585] ;g ?ﬁ-;::f:? Lt sl {f::;]
?EEH::?;I§?1.11|2.pRINT¢!.CHR$(17]+CHR$(1B [2576] a0 ir a$=”z""THEN 2y [1685]
210 FOR z=1 To 10 [1180] 100 IF n$=“n" THEN x=x-1 [755]
220 IF z%2=x1 AND (j=16 OR §=20 OR §=24) T [3554] SO e T THEN e L . L747)
5 _ 120 IF x=xs AND y=ys THEN 270 [1572)
HEN krizl=kr{z)+5%z:60T0 240 2 v
2 130 DI:LOCATE 1,1:PRINT "X [2840]
230 IF kr{z)>D THEN kr(z)=kr(2)-0.5%z [2101] / : L
240 NEXT z:2=0:GOTO 60 [1022] 130 IHOGATE Bk RRINT i [1265]
150 EI:GOTO 70 [&5251
160 ' Entf. [830]
170 z=z-1:IF z=0 THEN 330 [11358]
180 LOCATE 31,1:PRINT "Zeit:":z L1z11)
180 SOUND 1,30,50,,1 [1407]
10 MODE 1 [5086] 200 e=ROUND(SQR((x-xs)"2+({y-ys)*2),1):1F e [2362]
20 DIM wl10) [368] »50 THEN 220
30 INK 0,0 [53] 210 SOUND 2,0,e%2:50UND 2,73,50,,1 [2827]
40 PAPER O:PAPER #2,2 [1298] 220 LOCATE 18,1:PRINT "Entf.:": [1380]
50 WINDOW #2,16,24,12,19 [1513) 230 IF r=1 THEM PRINT e;" " [1830]
60 FOR q=1 TO 10 [837] 240 IF r=2 THEN PRINT INT(a):" “ [1909]
70 INK 2,0 [108] 250 RETURN [555]
80 . CLS 191 260 ' Ende [715]
90 CLS #2 [372] 270 x=REMAIN(OG) [2008]
100 PEN 1:LOCATE 10,10:PRINT"ENTER wenn Fe [435g] 280 sc=sc+z:CLS [6B2]
1d. leuchtet"” 280 PRINT "Geschaffti! [1425]
110 LOCATE 14,6:PRINT"Durchgang :";q [2188] 300 PRINT "Score:";sc:r=r+1 f1g11]
120 FOR t=1 TO 4000%AND+1000:NEXT [2568] 310 CALL &BBOS [393]
130 IF INKEY$<3"" THEN 120 [779] 320 GOTO 30 [340]
140 INK 2,28 [240] 330 x=REMAIN(0):CLS [22271
150 a=TIME [1341) 340 PRINT “Ende..." [650]
180 WHILE INKEY$<)>CHRE(13):WEND [1281] 350 PRINT "Score:'; [1548]
170 al=TIME [424] 360 CALL EBBOG [393]
180 wig)=ROUND((al-a-1)/3) [1705] 370 RUN [2431]
180 LOCATE 11,21:PRINT"Zeit 4n 1/100 sec : [2919]
“iwla)
200 m=m+wig) [189]
210 FOR t=1 TO 3000:NEXT [841]
220 PRINT CHRS$(7); [1175]
230 NEXT [350] 10 DIM f£(10,10),n%(100) [1a81)
240 m=m/10 [273] 20 INK 2,15:CLS [B5]
250 MODE 1 [5086] 30 LOCATE 18,2:PRINT'M & 5 T E R" {17881
260 LOCATE 13,6:PEN 2:PRINT"Durchschnitt : [2918] 40 FOR t=1 TO 11 [807]
m 50 IF tc¢ll THEN TAG:PLOT 40,28+4t*30,3:PRIN [4799]
270 TAG [318] T CHRE(L+64); MOVE 2E+L%54,360:PRINT e
280 MOVE 60%1,w(1)%5 [1oo6] TAGOFF
280 FOR g=1 TO 10 [B37] 60 PLOT t#*54420,40,2:DRAW t%54+230, 338 [1757]
300 DRAW 0%, w(ql*5 1:DRAWR 0,-400:DRAWR [1852] 70 PLOT 74, t*30+8:DRAW 614, tx30+8 [758]
0,400 80 NEXT [350]
310 MOVE 60%q-32,20:PRINT wiq); [1584] 90 n=1 [236]
320 MOVE BO%*q,w(g)*5 [1054] 100 LOCATE 18,25:RRINT"ZUG: URSOR 1 [2288]
330 NEXT [350] 110 a$=UPPER$({INKEYS):IF a%>"@" AND afc' K" "[7084]
340 MOVE O,m*5:DRAWR 640,0,2 [1668] THEN a=ASC(a%$)-64:PRINT a$;:CURSOR 1 ELSE
350 LOCATE 12,6:PEN 2:PRINT"Durchschnitt : [2388]) IF a$=CHR$(224)THEN RUN ELSE 110
am 120 BS$=UPPERS(INKEYS):IF B$<"0" OR b§:>'g"T [4304]
HEM 120 ELSE b=ASC(b$)-47:PRINT b4,
130 CURSOR 0:FOR g=1 TO 200:NEXT:LOCATE 22 [3194]
y25:PRINT" !
140 IF n=1 THEM 160 [7611
10 MODE 2 [513] 150 IF((a=x+2 OR a=x-2)AND{b=y+1 OR b=y-1) [5080]
W JOR{(a=x+1 OR a=x=-1)AND(b=v+2 OR b=y-2))aN
:g ::fglnw1:V1e‘e FERART RSl gasRchop Tt el Dofigéh}=o THEN 160 ELSE PRINT CHR$(7)::G0
: T;
ig zfg gk ?;I?J 160 x$=STR$(n) x=a:y=b:TAG:PLOT 56+b*54-LE [8886]
50 INPUT'Parabelmass";g(p) [2292] T§f?i::&igf:::fi%;?:Ig;_EIGHTstxs'LE"(xs}—
{ & 4 ¥ : Lb)=
§0 _INPUTIX® und Y-Koordinate des Scheftels [4162] 170 IF n=101 THEN PEN 2:LOCATE 17,1:PRINT" [3745]
ixxipl yyip) "l
70 NEXT p [364] S UPE R":END
40 cLs [91] 190 GOTO 100 [417]
Listing “100, - DM" Listing “100,— DM"
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Tiny lernt drucken

Das Erweiterungsprogramm fiir den Tiny-Editor

Daf unser Programm Tiny-Editor aus Heft 3/88 noch ausbaufihig ist, be-
weist diese Erweiterung, welche die Wahl verschiedener Schriften beim

Drucken ermoglicht.

Das erste Programm ETINY stellt eine
Erweiterung dar, welche dem Tiny-
Editor die Moglichkeit gibt, erstellte
Texte in verschiedenen Schriften zu
drucken. Dies bedeutet, dal der Tiny-
Editor nun auch fiir kurze Briefe ge-
nutzt werden kann, was das umstandli-
che Laden von LocoScript ersetzt,

wenn man “Mal Eben* einen kleinen
Brief oder eine Notiz auf das Papier
bringen will.

Das Programm DRUCKER ist eine ei-
genstidndige Version, welche mit
MERGE"“DRUCKER* in eigene Pro-
gramme eingebunden werden kann.
Sie ermoglicht wihrend eines Pro-

grammablaufs die Wahl der Drucke-

reinstellung.

(Frieder Zabel/rs)

Diese Programme sind in Basic geschirieben. Nach
dem Eingeben der zwei Listings (ETINY, DRUCKER)
konnen  diese mit  SAVE“ETINY.BAS®  bzw.
SAVE“DRUCKER.BAS" abgespeichert werden. Nun
laden Sie das Programm TINY aus Hefi 3/88 mu
LOADTINY. BAS™ e¢in. Mit MERGE"ETINY,BAS"
wird nun die Erweiterung eingebunden, Nun muft das
entstandene Programm nur noch mit
SAVE“TINY.BAS" abgespeichert werden. Ab sofort
steht Thnen das erweiterte Programm zur Verfiigung,
welches  wie  pewohnt  unter  BASIC  mir
RUNTINY. BAS" und unter CP/M mit A>BASIC
TINY gestartet wird. Auf der Databox steht Thnen
setbstverstdindlich das lauffiihige Programm zur Verfil-
BUNng.

<455 100 "M €B2> BO50 PRINT FNgoto$(2,4);". 10/G";
<473 110 ''"' TINY-EDITOR V4.0 <39> 8060 PRINT FNgoto$(2,5);". Toug
<483 120 't 27> BOTO PRINT FNgoto$(2z,8).". il UL
<51y 130 '''' G.Schmitt €10> 60BO PRINT FNgoto$(2,7);". PRO" ;
453> 140 '‘''' Heldelbarg, den 27.09. bis 05.11.18587 <B2> 6090 PRINT FNgoto$(z,8);". Doppelt
CEEN SRR N i
€57» 160 '''' Erweiterung F.Zabe] €14> 6100 PRINT FNwindow$(11,0,90,18);cs%;
<593 170 '''' Kirnbach 1988 €452 8110 INPUT" Nummer wihlen:,. ",a:IF a<l OR a5 GOT
T lgss pilie 0 6110
€48> 4240 PRINT FNgoto$(2,2);i1$;"T I N'Y¥Y - E D I T OR ¢ 8> 6120 IF a=1 THEN a$=a$
by S/z "i108% 67> 6130 IF a=2 THEN a$=e$+'M"
€31> 4270 PRINT FNgoto$(2,6):" ":41$;"L";10%:" aufwerk. €543 6140 IF a=3 THEN a$=e$+CHR$(15)
D "l rt 08" Uck: U418 "S"ii0$;" chrife! € 1> 6150 IF a=4 THEN a$=e$+"pl"
<18> 4355 IF i$="R" THEN GOSUB 5130:G0T0 lo0 ¢ 4> 6160 IF a=5 THEN a$=a$+e$+ wi"
<88% 4357 IF 1$="8" THEN GOTO 5500 €21> 6170 LPRINT a$:PRINT
¢ 3> 4360 IF name$="" THEN GOTO 4290 ¢ 1> 6180 PRINT FNwindow$(0,0,90,19);csé:
<165 5125 ° €315 6190 GOTO 5500
<375 5130 ''''Drucken <82> 6200
<11> 5140 PRINT ji1%; "DRUCKEN:"{i0$;:INPUT " ", f% €44> 8500 '''' Zeflenabstand
€18> 5150 IF f§="" THEN PRINT i18%;"Orucken 772";10%;:na ¢ 2> B510
mag="" €72 6520 PRINT FNwindow$(0,0,80,10):cs8
€B5> 5160 PRINT 11%,UPPERS(Ff$);10%;". wird geladen..."; €27> 6530 OUT 24B,B:z=1:2z=20:s5=1;55=9:GOSUB 4840 PRINT
¢65> 5200 OPEN"I", #1,f$ J OUT 248, 7
(66> 5210 WHILE NOT EOF(1l) AND x<=xmax €2B> 6540 FRINT FNgoto$(2,2);" “;11$;" Zeilenabstand ":
€27 5220 LINE INPUT #1,11nes iog
<712 5230 LPRINT LINES$ <80> 6550 PRINT FNgoto#(2,4);". ";{18;"1";i0$:". 4 Zeic
<405 5270 WEND hen ' i
<36> 5280 CLOSE #1 €32> 6560 PRINT FNgoto$(2,5):". ";41$;"2":i0%;". 6 Zeic
¢53> 5300 name$=f$ hen “;
<79> 5310 RETURN €44> 6570 PRINT FNgoto$(2,6);", ";i1$;"3";i0%;". & Zeic
< Dy 5320 ' hen";
¢ 3> 5330 <28> 6580 PRINT FNgoto§(2,7);". ":il%;"4":10%:" 10 zaic
€433 5500 "''* Schrift-Meni hen '
€42> 5510 ZAHL$="" % 6% 6590 FPRINT FNwindow$(10,0,30,20);cs%$;
¢71» 5520 PRINT FNwindow$(0,0,90,10);cs8 €23> 6600 INPUT" Nummer wihlen:.. ",a:IF a¢l OR a>4 GOT
€47> 5530 OUT 248,B:z=1;22=25!5=1:88=9:GOSUB 4840:PRINT O 6600
:OUT 248, 7 <30% BB10 IF a=1 THEN a$=eg+"35"
<76> 5540 PRINT FNgoto$(2,2):".. ";{1$;"Schrift-Maenl "; €92> 6620 IF a=2 THEN a$=e$+"2"
10§ 58> 6630 IF a=3 THEN a$=e$+'0"
€17> 5550 PRINT FiNgoto$(2,4);".. “;i1$;"1;408:" Schrif €95 6640 IF a=4 THEN af=e$+"1"
¥ <255 B650 LPRINT a$:PRINT
<31> 5560 PRINT FNgota$(2,5);".. “:i1%;"2" ;10%;" Zeilen <583 6660 PRINT FHwindow$(D,0,80,19);c58
abstand "; <35> BETO GOTO 5500
63> 6570 PRINT FMgoto$(2,6);".. ";118%;"3";i08;" Hervor €25> 6680 "
heben "; i €353 7000 '''' Herverhebungen
768> 5580 PRINT FMgoto$(2,7);".. "i11%$;"4";4908;" Hauptm 8923 7010 '
anil " €933 7020 PRINT FHNwindow$(0,0,80,11);cs$
<612 5590 PRINT FNwindow$(10,0,90,25) c8%; €97 7030 OUT 248,B:2=1:22=22:8=1:58=10:G0SUB 4B840:PRIN
44> 5600 i$=INKEY$:IF i§="" THEN GOTO 5600 ELSE 1$=UPP T:OUT 248,7
ER$(1%):0UT 248,11:0UT 248,12 <23> 7040 PRINT FNgoto$(2,2);" ";i1%:" Hervorhebungen !
<40> 5610 IF 1$="1" THEN PRINT:GOTO 6000 11085
€23> 5620 IF 1$="2" THEN PRINT:GOTO 6500 <62> 7050 PRINT FNgoto$(2,4);". ":918;"1";108; Kursiv';
< 5> 5830 IF 1$="3" THEN PRINT:GOTO 7000 €A47> 7060 PRINT FNgoto$(2,5);". ";41%;"2";10%; Doppel";
<315 5640 IF 1§="4" THEN PRINT:GOTO 5680 <983 7070 PRINT FHNgoto$(2,6);". ":i1§;"3";108: Fett"
<78 5650 IF name$="" THEN GOTOD 5600 < T» TOBOD PRINT FNgeto$(2,7);". ":11%;"4";10%; "Korrespo
<165 5660 ZAHL$=UPPERS$(ZAHLS) ndenz® ;
€39> 5670 PRINT FNwindow$(0,0,90,24);css €35> 7090 PRINT FNgoto$(2,8);". ";{18;"5";10§; " "S-MENU"
¢53> 5680 GOTO 100 €57> 7100 PRINT FNwindow$(11,0,80,22)c5%;
¢ 5> 5710 ° €253 7110 INPUT" Nummer wihlen:... ",a:IF a<l OR a»5 GO
¢34> 6000 '''' Sehrift TC 7110
<al> 6010 €94> 7120 IF a=1 THEN a$=a$+ed+"4'":G0TO 7000
€92> 6020 PRINT FNwindow$(0,0,90,11) cs$ <463 7130 IF a=2 THEN a$=a$+e$+"G":GOTO 7000
¢19> 6030 OUT 248,8:2=1:2zz=18:5=1:55=10:GO5UB 4840:PRIN < 4> 7140 IF a=3 THEN a$=a$+e$+"E':GOTO 7000
TiOUT 248,7 €27> 7150 IF a=4 THEN a$=a$+e$+"mil";:GOTO 7000
<405 6040 PRINT FNgoto$(2,2):", "“;i1$;". Schrift. "i108 <27> 7160 IF a=5 THEN GOTO 7170
; €225 7170 LPRINT a$:PRINT
Listing “Tiny" Listing "Tiny"
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JOYCE

<43> 7180 PRINT FNwindow$(0,0,80,21);cs% € 1> 6150 IF a=4 THEM af=e$+"p1"
€32> 7190 GOTO 5500 € 4> 6180 IF a=5 THEN afza$+e$+'"w1"
<93> 7200 ' €21> 6170 LPRINT a$:PRINT
£ 1> 6180 PRINT FNwindow$(0,0,90,19):cs§;
€31> 6190 GOTO 5500
€92 B200
<44> 6500 '''' Zeilenabstand
¢45> 100 '''' Druckerprogramm < 2> 6510 -
<203 11p " €72> B520 PRINT FNwindow$(0,0,90,10);cs8%
€49> 120 '''' F. Zabel, Kirnbach $50> 6530 OUT 248,8:2=1:22=20:8=1:55=9:GOSUB 7500:PRINT
€243 130 ' :OUT 248,7 F
€53% 140 e$=CHR$(27) 28> 6540 PRINT FMgote$(2,2):" ";i1%:" Zailenabstand i
4682 150 cs$=ef+"E'+ef+"H" i0$
$31> 160 11$=e$+"p" ¢BO> B550 PRINT FNgoto$(2,4);". ":i1§;"1":10%:". 4 Zeic
€40> 170 10$=e$+'q" heni ™5 o0
<345 180 ! €323 B5B0 PRINT FNgoto$(2,5);". ";11%;"2";108:". 6 Zeic
¢47> 190 DEF FNgoto$(x,y)=e$+"Y"+CHRE (y+31)+CHRE(x+231) han ';
€812 200 DEF FNwindow$(z,s,h,b)=e$+"X"+CHR$(2+32)+CHRE( €443 B570 PRINT FNgoto$(2,6);". ":41%;"3":i0%;". 8 Zeic
§+32)+CHRE(b+31 ) +CHR$ (h+31) hen";
<59> 210 PRINT cs$; 28> B65B0 PRINT FNgoto$(2,7);". ";41%;"4":10%;" 10 Zeie
€235 220 ! hen ";
€25% 230 ! ¢ 6> 6590 PRINT FNwindow$(10,0,80,20);cs$;
27> 240 ¢ 23> 6600 INPUT" Nummer wihlem: . . ",a8:1F a<l OR a»d4 GOT
<29> 250 ' 0 6600
43> 5500 ''"' ‘Sghrift-Mend <303 6610 IF a=1 THEN a$=e$+"35"
442> 5510 ZAHLE="" €892 6620 IF a=2 THEN a$-eg+'2"
€71> 5520 PRINT FNwindow$(0,0,80,10);cs$ €56> 6630 IF a=3 THEN a$=e$+'0"
€703 5530 OUT 248,8:2=1:22z=25:5=1:55=0:G08U8 7500:PRINT <953 6640 IF a=4 THEN a$=e$+"1"
1OUT 248,7 t25% 6650 LPRINT a$:PRINT
476> 5540 PRINT FNgoto$(2,2);".. ";{1%;"Schrift-Mend "; $39> B660 PRINT FNwindow$(0,0,80,19);cs$
i0% €35» 6670 GOTD 5500
t17» 5550 PRINT FMgotof(2,4);".. "pAl% 1Y 108 " Sehrif <25 6680 '
£ £35% Fooo Ltk Hervorhebungen
€31> 5560 PRINT FNgoto${2,5):".. ";11$:"2":10%:" Zeilen 373 7010 PRINT cs$;
abstand ", €935 7020 PRINT FNwindow$(0,0,90,11);cs8
$62> 5570 PRINT FNgoto$(z,8):".. "511%;"3";90%:" Hervor <17>» 7030 OUT 248,8:2=1:22=22:8=1:235=10:GOSUB TEQ0:PRIN
heben "; T:0UT 248, 7
CTED> SSQO‘IPRINT FNgoto&(2,7);".. Y1874 408" Hauptm <23 ?ogg PRINT FNgoto$(2,2):" vegagh Hervorhebungen °
anly Pi0%;
€61> 5590 PRINT FNwindow$(10,0,90,25) ;cs$; €62> 7050 PRINT FNgoto$(2,4); CiALE 108 TKurs VY
¢44> 5600 1$=INKEY$:IF i%="" THEN GOTO 5600 ELSE 1$=Upp €473 TO60 PRINT FNgoto$(2,5); il;"2":90%; "Doppel ":
ER$(1$):0UT 248,11:0UT 248,12 $88> 7070 PRINT FNooto$(2,6);". 1%;"3";108; "Fett"
£40% 5610 IF 1$="1" THEN PRINT:GOTO B0O0 ¢ 7> 7080 PRINT FNgoto$(2,7);". 1%;"4";10%; "Korrespo
423> 5620 IF 1% THEN PRINT:GOTO 6500 ndenz'
< 5 5630 IF 1% THEN PRINT:GOTO 7000 €393 7090 PRINT FNgotos$(2,8);". T8N EY 1108 "S-MENU" ;
89> 5640 IF i%= THEN PRINT:GOTO 5700 457> 7100 PRINT FNwindow$(11,0,90,22):cs$;
€78> 5650 IF name$="" THEN GOTO BEOD <253 7110 INPUT" Mummer wihlen: ... ",ailF at¢l OR a5 GO
¢16> 5660 ZAHL$=UPPERS$(ZAHLS) TO 7110
€695 5670 PRINT FNwindow$(0,0,90,25) cs% <84> 7120 IF Aa=1 THEN a$=a$+es+" 4" -GoTO 7000
424> 5680 ' €46> 7130 IF 8=2 THEM a$=a$+a$+'G":GOTO 7000
27> 5690 ' ¢ 4> 7140 IF a=3 THEN a$=a%+e$+"E".G0T0 7000
84> 5700 END $27> 7150 IF a=4 THEN a$=ag$+e$+'ml":GOTO 7000
<5y §F1g ! €275 7160 IF a=5 THEN GOTO 7170
€34» 600D '''' schrift €38> 7170 LPRINT a$:PRINT e&s§;
<91y BO10 " $43> T1BO PRINT FNw1ndow$(D,0.90,21);cs$
¢82> 6020 PRINT FNwindow$(0,0,90,11);c88 / <325 7190 GOTO 5500 i
€38> BO30 OUT 248,8:2=1:22=18:s5=1:55=10:G05UB 7500:PRIN <93> 7200 !
T:0UT 248,7 €455 7500 'Y Window
#4021 6040 PRINT FENgoto$(2,2);". ";i18;", Schrift. "i{os ¢ B> 7510 FOR n=z TO =zz [
; <662 7520 PRINT FNgoto$(nm,s):CHR$(138)::PRINT FMgotos$(n
£82> BOS0 PRINT FMNgoto$(2,4):". Yail%; 1408 10460 +S5) ;CHR$ (138 ;
€393 BOBO PRINT FNgoto$(2,5);", ";i1$:"2 s R T A €28> 7530 QUT 248,11:0UT 248,12
<27» 6070 PRINT FNgoto$(2,8);", s th B e o R b €113 7540 NEXT
€10> B0BO PRINT FNgoto$(2,7);". ":ils$;"a":108;:" PRO"; <85> 7550 FOR n=s TO s&
t82: 600 PRINT FNgotoSi(2,8);". "y11%;"5";i0%;" Doppelt €57> 7560 PRINT FNgotof(z,n);CHR$(133); : PRINT FNgoto$(z
Ly 2,n) CHR$ (133) ; J
€14> 6100 PRINT FNwindow$(11,0,80,18):c58: $203 TE70 NEXT
€455 6110 INPUT" Nummer w&hlem:., ", a:IF a¢1l OR a»5 GoT 4583 T5B0 PRINT FNgoto§(z,s) CHRE(134); :PRINT FNgoto$(z
0 6110 y858) CHRS(131) ;
¢ B> 6120 IF a=1 THEN a%=a$ £12> 7580 PRINT FNdotos(2z,s);CHR$(140);: PRINT FNgotos(
€672 B130 IF a=2 THEN af§=e$+"M" 2z,8s5);CHR$ (137);
4543 B140 IF a=3 THEN af=e$+CHR$(15) €96> 7600 RETURN
Listing "Tiny"* Listing "Tiny!"
x BRANDHEISSE KNULLERPREISE
Hlts EUE dEP‘l nm E — UE]"I]Eg Schnalder Epsondrucker {dt. Version mil FTZ-Nummer)
Euro PC mit Monitor MM 12 + MS-Works 11898, = g an 34, PC oder
Eura PC mit Colormonlior CM 14 1848,—  CPC, Atari 5T oder |BM-Kompatible
= iyt N o1 i
%\T BWEIRNA - Superutility zum MWechseln zwischen || BSEmdimiotow. = %2 85550 255
Locoscript @ und CP/M in 3 (1) Sekunden py qpp- | [ cooesumoideourniofcion’ (8 Teta
’ 30-MB-Filscard (Seagats, 40 ms) 798,- SQ 2500 2999, -
" " s Amstrad Stardrucker (dt. Version mit FTZ)
gf'_?- 1 VTN - sehr vielseitiges und henut- Manconm oy e shabe  [10 Bl Fararocker mt e e
* zerfreundliches Karteikartenprogramn  py qap- | | S0 E- S ecomcter (. erion m T2 e
) PC 2086 5D 12 MD 2249~ SD14CD 2690~ NECPZIOD AG9- NECP 7 Plus 1808, -
- SD12HRCD  3048,- SD14HRCD  3390- NEC Drycker P 6 Plus 1440~
m = beuﬂ}ﬂ"tes Prﬂgraﬂﬁ upy PC2086 DD 120 2686,~ DD 14 CD ae-
DD 12HACD 3490~ DD 14HACD 5848 - . i e T
Einnahmen-iherschurechnun D elRco Joss- bt angs OO SEmi Moteetror danir S et
g D“ 1631- Fortable Comi PPC 5429}%1?2 Dk i T Mega2 + SM 124 + Festplatte 30 MB 3699, ~
5 v . . laufwarkan 35" 1689,— Mega4d + 5M 124 + Festplatte 30 MB 45098, -
- i 48, - : HEE
L0 (9T TTAEVIE R - die neue Zeitschrift, iEpaTa e T Nesaiinn W MR Mot
(exklusiv) aus den CHZ-Verlag M 5, | | Sosmnosnieesisg, M e e o on s
- - - (Marfithrg.) sf‘lgc: m;eﬁﬁsnnm.-faa.-}.Llslas;m“:;%genNNoder-Wmuskme;
Rostenlose Prospekte uher diese und andere Programme bein NECEB A oror Mullynon 1l Vorsion) 1009 o S et il Camputer 5 ngaeen
(MZ-Verlag Winrich C.-H. Clasen, Borgswiese 9-11, CSV Riegert
465@ GEIS@R]( lI‘GhEI’I 3 TEI:: @E@B - ??? 35 (9-34 hr) SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (0 71 61) 5 28 89, FAX (071 61) 13587
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Basic mit dem gewissen Etwas

Systemaufrufe unter Mallard-Basic

Wem die Begriffe BDOS, BIOS oder XBIOS im Zusammenhang mit seinem
PCW 8256/8512 (JOYCE) nicht ganz unbekannt sind, wird vielleicht auch
wissen, dafl Mallard Basic damit normalerweise nichts anfangen kann. Die
Funktionen BDOS, BIOS, BDOSHL und BIOSHL, wie sie von Turbo Pas-
cal her bekannt sind, stehen fiir den Basic-Programmierer leider nicht zur
Verfiigung. Will man trotzdem nicht auf Systemaufrufe verzichten, sei es
um Uhrzeit und Datum aus dem System-Control-Block zu lesen oder direkt
auf die Sektoren der Diskette zugreifen zu konnen, miissen eigene, ‘selbst-
gestrickte’ Programme den notigen Kontakt mit dem System herstellen.

Um dem noch nicht so ‘versierten’
Basic-Programmierer zu helfen: Das
CP/M-Betriebssystem Ihres PCW bie-
tet die Moglichkeit, bestimmte Funk-
tionen und Operationen wie Bild-
schirmausgaben,  Diskettenzugriffe,
Tastatureingaben usw, tiber Funktions-
nummern oder -adressen aufzurufen,
um so dem Programmierer die Gestal-
tung eines Programms zu erleichtern.
Beim JOYCE PCW werden diese Auf-
rufe iiber drei Schnittstellen durchge-
fithrt, dem BDOS (Basic Disk Opera-
ting System), dem BIOS (Basic

Laufwerk A: 138 KByte frei
Laufwerk B: 120 Kbyte frei
Laufwerk M: 348 Kbyte frei
Aktuelles Laufwerk A

72 pc 389

I/O System) und dem XBIOS (eXten-
ded BIOS). Leider ist die Aufruf-Syn-
tax und die Parameteriibergabe fiir die
einzelnen Schnittstellen unterschied-
lich: BDOS-Aufrufe werden iiber die
Adresse &H0005 durchgefiihrt, wobei
das C-Register des Prozessors die je-
weilige Funktionsnummer des Aufrufs
enthalten muB. Eventuell bendtigte Pa-
rameter werden liber das DE-Register-
paar iibergeben. BIOS-Aufrufe konnen
zum Teil direkt tiber die BIOS-Sprun-
gleiste, zum Teil aber auch nur iiber
das BDOS durchgefiihrt werden.

Abb. 1:
Speicherplatzabfrage unter Basic

Die BIOS-Sprungleiste ist ein Spei-
cherbereich, in dem Sprungbefehle zu
den einzelnen BIOS-Routinen aufbe-
wahrt werden. Die Funktionsnummer
des Aufrufs wird hierbei aus der Posi-
tion des Eintrags in dieser Sprungleiste
abgeleitet. XBIOS-Aufrufe sind eine
Besonderheit des BIOS und erlauben es
dem Anwender auch jene System-Rou-
tinen aufzurufen, die normalerweise
nicht fiir das Anwenderprogramm zur
Verfiigung stehen, weil sie in der Spei-
cherbank 0 liegen. Hier muB} beim Auf-
ruf tiber die Adresse &HFCS5A die
Adresse der gewiinschten Routine
iibergeben werden. Nun, Mallard
Basic gestattet zwar die Definition so-
genannte USER-Functions und vom
Benutzer geschriebener Maschinen-
Routinen, die mit den Befehlen USR
oder CALL aufgerufen werden kén-
nen, jedoch kénnen eventuell benétigte
Parameter nicht in der geforderten
Form an das CP/M-Betriebssystem
iibergeben werden. Hier mufl man
dann umstéandlich mit kleinen Maschi-
nen-Programmen arbeiten, die iiber
einen DATA-Lader irgendwo in den
Speicher ‘gepoked® werden, um dann
bei Bedarf den System-Aufruf durch-
zufithren. Da diese Maschinen-Routi-
nen meist noch an absolute Speicher-
adressen gebunden, also nicht relokali-
sierbar sind, ist die Verwendung sol-
cher Routinen in anderen Programmen
nur nach vorheriger Anpassung bzw.
Anderung moglich.

Abhilfe schafft hier das Programm-
Modul ““SYSCALL.BAS** (Listing 1),
welches Sie universell in Thr Basic-Pro-
gramm einbinden koénnen und das
Ihnen alle CP/M-Systemaufrufe er-
moglicht, sei es liber das BDOS, BIOS
oder XBIOS des JOYCE. Zur Uber-
nahme der Parameter wird hier zwar
auch ein kleines Maschinen-Programm
benutzt, aber dieses ist voll relokali-
sierbar, es ist also nicht an eine be-
stimmte, absolute Adresse gebunden.
Bei der Initialisierung wird diese Ma-
schinen-Routine an die String-Variable
‘Sys.Call$* libergeben, die dann quasi
als Speicherstelle fiir dieses Programm
fungiert. Uber die Variablen ‘UB-
DOS‘, ‘UBIOS® und ‘UXBIOS* wird
bei einem Aufruf auf dieses Maschi-
nenprogramm zugegriffen, um die not-
wendigen Parameter in die entspre-
chende Register zu libernehmen.

Die Register-Werte werden iiber einen
Parameterblock (pb%) an das Maschi-
nenprogramm libergeben. Nach Been-
digung des Aufrufs werden dann even-
tuelle System-Riickgaben in diesen
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Parameterblock iibertragen. Die Kom-
munikation mit dem Anwenderpro-
gramm geschieht iiber die Register-
Variablen (A.Register, BC.Register,
DE.Register, HL.Register) und je
nach Aufruf tiber die Funktions-Varia-
blen (BDOS.Function, BIOS.Function
und XBIOS.Function).

Beispiele

Die drei Beispielprogramme

— BDOSCALL.BAS (Listing 2)
— BIOSCALL .BAS (Listing 3) und
— XBIOSCAL.BAS (Listing 4)

zeigen lhnen, wie Sie BDOS-, BIOS-
und XBIOS-Funktionen aus Ihrem Pro-
gramm heraus aufrufen konnen. Das
Programm ‘‘SYSCALL.BAS‘‘ muf
dazu jedoch zuvor in Ihr Programm
eingebunden und mit

GOSUB 65055

initialisiert werden, was bei den drei
Beispiel-Programmen automatisch er-
ledigt wird.

Die entsprechenden Funktionsnum-
mern (beim XBIOS: Funktionsadres-
sen) werden liber die Funktions-Varia-
blen libergeben, eventuell bendtigte
Parameter tiber die Register-Variablen
(A.Register, BC.Register, usw.). Da-
nach wird die gewiinschte System-
Funktion aufgerufen, das heiBt,
BDOS-Aufrufe werden mit

GOSUB 65140
eingeleitet, BIOS-Aufrufe mit
GOSUB 65165
und XBIOS-Aufrufe mit
GOSUB 65200

Durch das Programm ‘‘SYSCALL.
BAS* werden nun die Register-Varia-

blen in den Parameterblock eingetra-
gen und vom Maschinenprogramm in
die Register des Prozessors {ibernom-
men. Dann wird die entsprechende
Funktion aufgerufen und ausgefiihrt.

Bevor nun die Routine zum aufrufen-
den Programm zuriickkehrt, wird der
Inhalt der Prozessor-Register in den
Parameterblock (bertragen und von
dort wieder an die Register-Variablen
tibergeben. Dadurch hat der Anwender
die Moglichkeit, eventuell zuriickgege-
bene Fehler-Codes oder Parameter di-
rekt zu verarbeiten,

Den Listings der Beispielprogramme
konnen Sie entnehmen, wie‘s gemacht
wird. Im  Programm “BDOS-
CALL.BAS** wird unter anderem die
BDOS-Funktion £46 dazu benutzt, den
freien Speicherplatz auf der Diskette zu
berechnen, in “BIOSCALL.BAS‘
wird mit Hilfe diverser BIOS-Funktio-
nen der  Disk-Parameter-Header
(DPH) von Laufwerk A: ausgelesen
und angezeigt. Auf Details zu den ein-
zelnen Funktionen méchte ich an dieser
Stelle verzichten, eine Erlduterung
wiirde den Rahmen dieses Beitrages
sprengen. Interessierte Leser seien auf
weiterfilhrende Literatur verwiesen.
Wie schon gesagt, ermdglicht das JO-
YCE-XBIOS den Zugriff auf System-
Routinen, die in der Systembank (Spei-
cherbank 0) vorhanden sind.

Leider sind bisher nur die ‘offiziellen®
XBIOS-Funktionen vertffentlicht und
dokumentiert (vergl. P4T), alle ande-
ren System-Routinen miissen experi-
mentell ermittelt werden. Ich habe mir
einmal die Miithe gemacht, das BIOS
meines JOYCE zu analysieren und
habe daher einige der ‘inoffiziellen*
Routinen im  Beispielprogramm
‘XBIOSCAL.BAS® verwendet.

Hier wird zum Beispiel gezeigt, wie
man den Cursor setzen und Zeichen di-
rekt an den Bildschirm ausgeben kann.
Als ‘Bonbon‘ wird der Cursor zum
Blinken gebracht. Falls Thnen dies je-
dochnicht zusagen sollte: Durch Ande-
rung des A.Register-Wertes &HDS in
&HC8 (Zeile 660) kann das Blinken
wieder abgeschaltet werden.

Hinweise zum Abtippen: Falls Sie
nicht zu den Beziehern der Databox ge-
horen, beachten Sie bitte unbedingt fol-
gende Tips: Tippen Sie zunichst das
Programm “‘SYSCALL.BAS** ein, und
speichern Sie es mit

SAVE “‘syscall

auf Diskette ab. Die in spitzen Klam-
mern gesetzten Zahlen links neben dem
Listing dirfen nicht mit eingegeben
werden. Sie stellen lediglich Check-
sum-Werte zur Uberpriifung der Ein-
gaben dar. AnschlieBend geben Sie das
entsprechende Beispielprogramm ein
und speichern dieses ebenfalls mit dem
SAVE-Kommando ab. Starten Sie nun
das Beispielprogramm mit

RUN

Sie erhalten dann die dem gewihlten
Beispielprogramm entsprechenden In-
formationen angezeigt.

(Norbert Finke/rs)

Diese Programme sind in Mallard Basic ge-
schrieben, Vor dem ersten Start sollten sie zuerst
wnter dem entsprechenden Namen abgespeichert
werden. Spdter kdnnen sie wnter Basie mit
RUN"'NAME.BAS"" und unter CP/M mit A>
BASIC NAME. BAS gestartet werden,

8B BEOTS NEXT
€585 65080 Adr=VARPTR(Svs.Call$)+1

4725 65120 DATA 23,73, 23, 01 73,23, 72, c8

Listing “Basic mit dem gewissan Etwas®

SRS B DO e e e e e o e * BBy B8 e e e e e - *
RGN e 008 e L SE SRR A * €645 BELID koo * UBDOS Aufirdf #-—mme————-—o *
€375 65010 ‘4. System-Aufrufe Unter MALLARD-BASIC, .. * $80% BB138 Me-—-meeao oLl oLl *
G i I - o R S PR written 15988 by NMoFf oo * “B85> 65140 BC.Register=BDOS.Function: GOSUR 65230

71> 650200 &, Unterprogramme zum direkten Aufruf... * £89> 65145 CALL UBDOS(pb%{11): GOTO BS5255

€25 65025 '#. von CR/M - Betriebssystem-Routinen.., * $72% 65150 k- -

€29> 65030 ', (BOOS-, BIOS- Und XBIOS-Routinen).... * €813 65155 '#---

<505 BEO35 ; 763 B5160 “#---

LE53 LEROA0 N e e s e e e s DL * €542 B5185 A.Registers(A.Register AND 255)%256

£53r 650456 '#---—% System-Aufrufe initialisieren #----= €45y B5170 A.Register=A Register+BIOS.Function

GEy B OO e e e e e e L e i = €503 B5175 GOSUBR 65230: CALL UBIOS{po%(11)

€20 B5055 DIM ph%(4): RESTORE 65100; BOOS, Callg="" ¢ B> B3180 pbX(1)=pbX(1)AND 255: GOTO 65255

<67» BSOSO FOR 1=1 TO 60 €100 BE LB W e el *
¢ By BSOES READ a$ ! 573 BS190 '#--—--—--_.___ * UXBIOS-Aufruf #—m=--ooo_ o *
(65> BEDTO S5ys.Call$=Sys.Call$+CHRELVALL EH +a§)) 143 6518 M Hes s cee e mea il ol RN T RS S e *

€203 B50B5 UBDOS=UNT (PEEK(Adr)+PEEK(Adr+1) %256 53> 65210 CALL UXBIOS{pb¥%{1)): GOTO 65255

$787 B5090 UHBIOSSUNT (UBDOS+11):UXBIOS=UNT(UBDOS+20) CBAb B5218 Mm—e ol i
¢163 E5095 RETURN €943 BH220 I H-———maol_ % Register zuordnen Be-eooolo__ *
¢o2> B5100 DATA ES 2323 4E,23,23 5E,23,56,18,04,E5,E8 CEBX ER22E ke e :
<883 65105 DATA OE,32,C0,05,00,18,317,E5,7E,23,23, 46,23 62> 65230 pb%(1)=A.Register

€71 65110 DATA 46,23,5E,23,86,23,F5, 7E,23,68,6F,FL,CO €20> 65235 pbX(2)=BC.Register

€855 65115 DATA SA,FC,00,00,E3,77,23,23,71,23,70,23,73 <683 65240 pbX(3)=DE.Register

¢B2> 65200 GOSUH 65230 :
t963 BB2DS MIDS(Sys.Call$, 42, 2)=MKI$(XBIOS. Function)

C67> B5245 pbR(4)=HL.Registaer

Listing “Basic mit dem gewissen Etwas"
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JOYCE

<T8> 65250 RETURN

20> 65255 A.Register
413> 65260 BC.Reglste
4913 65265 DE.Register=pb%(3)
£7H> 65270 HL.Register=pb%(4)
13> 65275
R R e e e e e e e i

=pb%( 1}
pEXI2}

RETURHN

<513 100
<745 110
€233 120
< 25 130
€263 140
<61 150
€533 1860
<565 170
CEYr 180
<34> 190
<81y 200
<543 210
<813 220
¢<g8y 230
<BO3 240
¢E25 250
<445 280
CEE> 270
<925 280
<70y 280
<525 300
¢ 13 310
<575 320
L1823 330
Bl 340
$283 350
414> 360
£673 370
<383 380
£71> 330
t423 400
{48 410
©22> 420
<70> 430
<21 440
225> 450
€463 460
€76% 470
CETY 480

'* BDOSCALL.BAS -Beispiele flr BDOS-Aufrufe *
I -* unter MALLARD-BASIC, *
-% written 1988 by MoFi

‘# Programm-=Modul]l S¥SCALL.BAS einbinden und *
f - ===% initialisieren ®==
- S
CHATIN MERGE "syscall”
GOSUB B5055

* BOOS-Funktion 4
* 'hier!

8 Error-Mode setzen
Return an Error %

i
BDOS, Function=45
GOSUB 65140

DE.Register=255
‘UBDOS aufrufen

BROS, Function=25: GOSUB 65140
C.0lask=A.Aegister

OMA , Adr=&HBO0: BDOS, Function=26
QE Register=DMA, Adr: GOSUE 65140

i
Lw=0:DE.Register=Lw: GOSUB 450:
Lw=l:DE.RegistersLw: GOSUB 450:
Lw=12:DE Refister=Lw: GOSUB 450:
PRINT "Aktuelles Laufwerk:
GOTO 570
BOOS.Funetion=46: GOSUB 65140

PRINT" Laufwerk "CHR&{LwrB5}": "

IF A.Register=255 THEM 510

d.SpcX%=(PEEX(DMA . Adr)+PEEK [ DMAL &dr+1)*258]/&+P

Laufwerk A
‘Laufwerk B
‘Laufwerk ™
"CHRE (T, Disk+65)

EEK(DOMA, Adr+2 ) *&H2000

€15 370
{693 38O
<305 390
¢435 400
CEEY 410
¢BEY 420
¢36r 430
15> 440

bUFFE=STRINGS(35, )i Adr=VARPTROBUFFE)+1
BIOS. Function=25: BC.Register=2
DE.Register=HL.Register

HL Register=UNT(PEEK(Adr)+PEEK(Adr+1 }%256)
Buffer.Adr=HL.REgister: GOSUB B5165
PRINT"DPH-Adresse flr Laufwark A: "HEXS{CVI(LE

FT$(bufF$ 2330

€667 490 PRINT TAB{13)d.Spc%;TAB(18)" K8yte frei!

€715 500 RETURN

¢59> 510 h1=HL Register AND EHFFOO

€512 520 IF h1=8H100 THEM RRINT'Errar’ ELSE PRINT'Inwva)
T

<773 530 RETURN

¢BA> 540 '=-

<92> 550 '»

CBT» 560 ' x-

<81» 570 PRINT"Bitte Taste drlcken”

11> 580 BDOS.Function=1: GOSUB 65140

©18> 590 PRINT;PRINT:PRINT

<56 GO0 ‘-

CBYY 610

«E0> 620

€143 630 buffer$=STRINGS(SO

¢51» G40 Adr=VARPTR(buffer&)+l

€943 650 cochbX%(1)=UNT(PEEK(Adr)+PEEK (Adr+1)*256)

¢ 6> 660 ccbX¥(2)=LEN(buffer$): BDOS,Function=111

¢53> 670 DE.Register=UNT(VARPTR(ccb®{1)]})

¢25> 680 GOSUB 65140

CA6> 690 END

CBFD TOD, e e e e S e L e e x

ST DD R o R s e s e e e e e e e *

IR N e * BI0SCALL.BAS -Baispiale flr BIOS-Aufrufe *

€233 120 % unter MALLARD-BASIC. * —oH

<48y 13g ! * written 1888 by HoFi ————x

¢26y 140 !

CBL13 180 ! Fommmm o e *

¢53% 160 ! Programm-Modul SYSCALL.BAS einbinden und *

56> 170 Jnitisllsdereni ko= oannEn s

<67> 180 '=-

<34> 190 CHAIN MERGE ‘'"syscall',200,ALL

$81> 200 GOSUB 85055

<54y 210

$243 220 = BIOS-Funktion 20 ZOMTEBL *

¢ 2y 230 Adresse der DEVICE-Tabtelle holen

CBO> 240 Mo mmm oo

¢B9y 250 BIOS.Function=20:GOSUB B85165: 'UBIOS aufrufen

<71> 260 PRINT"Adresse der DEVICE-Tabelle im BIOS: j

¢61) 270 PRINT HEX$(HL.Register)

C6BF 28D '#-——

Gags 290 ‘K------% BIOS-Funktion 22 =, TORTBL * *

¢71> 300 ‘¥---% Adresne der DRIVE-Tabelle holen, *

CEEY 20 5

¢25% 320 BIOS, Function=22 G0SUB 65165: UBIOS aufrufen

¢ 3% 330 PRINT'Adresse der DRIVE —-Tabelle im BIOS: ";

4563 340 PRINT HEX$(HL.Register)

<B3y 360 l¥—-—-

LTEY 380 | Ammme

Listing "Basic mit dem gawissen Etwas®

<B4y 450

€253 460 = BI0S5- Funkt\on 23 2RMON, * -

{643 470 bankibergreifender Datentransfer

<Te» 480

£ 7 490 BIOS.Function=28; BC.Register=1

«77» 500 GOSUB 65165: "Speicherbinke festlegen

¢ 9% 510 BIOS.Function=25;: HL:Register=Buffer.Adr

€87 520 DE.Register=CVI(LEFTS{buffs, 2)1-10

£47% B30 BCLRegister=35: GOSUR B5165: b=1

£21% 540 PRINT:PRINT"Der BPH enthalt Fa1gnnde Werte:

£833F 550 PRINT"Adresse WRITE-Routine: T30

$12% 560 PRINT"Adresse READ ~Routine: 730

£ 8% 570 PRINT"Adresse LOGIN-Routine: T30

502 BBO PRINT"Adresse INIT -Routine: 730

€355 590 PRINT'Laufwerks-Nummer. : 750

¢18> BOO PRINT'TYPE=Fl@ag: i:.u.viivn e 750

€18 B1l0 PRINT'Adresse SKEW -Tabelle: 730

1323% B20 PRINT"BIOS-Scratch-Bereich

¢85% B30 b=b+9

“B7» B4D PRINT“MEDZA—F1ag.,. 75D

{B5% 650 PRINT"Adresse DPB. 2 Tan

<583 BBD PRINT'Adresse CHECKSUM-Vect: 730

€68 670 PRINT"'Adresse ALLOC.. -Vect: 730

4 7» B8O PRINT"Adresse DIRBCB...... : 730

70% 690 PRINT"Adresse DTABCEB...... Tao

L7162 TOO PRINT"Adresse HASH-Tabelle Tao

€383 710 PRINT'HASH-8ank 750

£33: 720 END |

€449%> 730 PRINT HEX&{CVI{(MID$(buff&,b,2)},4): bsh+2

481> 74D RETURN j

€ 73 750 PRINT HEXS(ASC(MIODS(buff%,b,1)},2): b=btl

¢85 TEO0 RETURN

L8> TT0 ‘E-

€515 100 ke mm e oo ——¥

€ #> 110 ' XBIOSCAL.BAS -Beispiele flr X810S-Aufrufes

<23 120 =—#% unter MALLARD-BASIC, #=--coaoo-o *

<483 130 —* written 1988 by NoFi #---—--—-—-—-- *

<26 140

<61 150

{835 180

€583 170

<67 180

€343 190 CHAIN MERGE “syscall",200,ALL

€Bly 200 GOSUB 65055

£545 210 '¥--

CB1> 220 ‘- XBIOS-Aufruf &HOCE3: €D VERSION. *

£74> 230 % BIOS-version erfragen *-—-

$603 240

£T9» 250 XBIOS Function=&HE3: GOSUB 65200

¢16% 260 IF BC.Register=&H104 THEN 330

{BO>» 270 PRINT"Falsche BIOS= Version'"CHR${¥}

403 2B0 END

<703 280 '~

<Al> 300 '#--—--% YBIOS-Aufruf &LHO540: TE RESET *

€903 310 '*% Bildschirm i18schen und initialisieren. =*

B e *

<74 320 GOSUR 65200

(Bl D em e el *

£42% 350 i TE CUR DISABLE. #-x

423 360 * Cursbr deaktivigren =#—--

€672 370

©53> 38O

<71 390

<653 400 —* XBIOS-Aufruf AHOB4E: Set Cursor.

<85 410 ¥ H=Zeile, L=Spalte (absolute Werte) *--x%

<583 470 e T g s *

€245 430 XBIOS.Function=&HB4E: HL.Reaister=&HF1B

€712 440 GOSUB 65200

$BAS B0 o e o *

£125 460 “*--% NBTOS=-Aufruf BHOTAS: TE WRITE CHAR *--%

€ 4% 470 "¥-¥ Direkte Bildschirmausgabe, C=Zeicghen *-%

CT00 B0 e oo L *

$41Y 480 ABIOS. Function=&H7Ag

473 500 text$=CHR$(12)+" Bildschirm-Ausgabe dber's XE1
05 “"+CHRE(L11)

$603 510 FOR 1=1 TO LEN(text$)

34> 520 BC . Register=asSc{MID$(text$, 1,1))! GOSUB E5200

4443 B30 NEXT

4443 540

(413 550

€37 BB0 '#-% XBIOS-Aufruf LHOEAD: TE CUR ENABLE.

AiEY 570 'k ¥ akbiviert . den CUrgsor ¥-——====-== *

<47> 5BO

<81» 580

£32> 600

64> B10 'F-=w XBIOS-Aufruf &H1225: LD, . (HL), A *-

€24% 620 '#--% hier: blinkenden Cursor BLZeUaan: f~=—%*

£98) B30 M- e e L e

£403 640 L.Register=HL,Register+l: A.Register=25

¢ @% 650 XBIOS,Function=&H1225: GOSUB 65200

€345 BBO A .Register=8HD8: HL.Register=&HECC

€79 670 GOSUB 65200

<44y B8O END

E80 0 B0 M e e *

Listing "Basic mit dem gewissen Etwas®
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HILFE!!!

Wann gehért meine Eigentumswohn ung mir?

Jeder, der schon einmal ein Haus oder eine Eigentumswohnung kaufen
wollte, kennt die Fragen: Wie lange dauert es, bis das Darlehen, das fiir den
Kauf aufgenommen werden muBte, zuriickbezahlt ist? Wie wirkt sich die
Hohe des Tilgungssatzes auf die Riickzahlungsdauer aus? Was éndert sich,
wenn nach Ablauf der Zinsfestschreibung die Bank einen anderen Zinssatz

verlangt?

Um mir selbst einen Eindruck davon zu
verschaffen, setzte ich mich mit
Papier, Kuli und Taschenrechner hin
und fing an zu rechnen: Bei 100.000,—
DM Darlehenshohe, 6,2% Zins und
3% Tilgung sind nach einem Jahr
3.086,89 DM zuriickgezahlt, das
heift, die Restschuld betrigt also noch
96.913,21 DM; im nichsten Jahr...
Nach einer Viertelstunde waren meine
Finger vom Eintippen der Zahlen wund
und das Darlehen — selbst auf dem Pa-
pier — noch nicht einmal zur Hilfte zu-
rickgezahlt. Aber eines war mir klar
geworden: So etwas auszurechnen, ist
das ideale Betitigungsfeld fiir einen
Computer.

Nachdem ich die grundsitzlich durch-
zufiihrenden Rechenoperationen auf
dem Papier skizziert hatte, nahm ich
das  Mallard-Basic-Handbuch  und
machte mich daran, meine Gedanken
in eine dem Joyce verstindliche Spra-
che zu bringen. So kam ich dann zu
diesem Programm.

Die schmucklose Ausgabe sollte ent-
schuldbar sein, da es hier ja nur auf das
Wesentliche ankommt.

Programmbeschreibung

Das Programm — bei mir heiBt es TIL-
GUNG.BAS — fragt nach dem Start
durch ““RUN*‘ zunichst nach der Dar-
lehenssumme, dem Zinssatz, dem (an-
fénglichen) Tilgungssatz und der Dau-
er der Zinsfestschreibung. Es proto-
kolliert die Eingaben auf dem Drucker
und gibt zusatzlich die daraus berech-
nete Hohe der jéhrlichen und der mo-
natlichen Belastung an. Danach wird
fir die Dauer der Zinsfestschreibung
Monat fiir Monat berechnet, welchen
Anteil an der monatlichen Belastung

die Zinsen haben und wie hoch dem ge-
geniiber der Tilgungsbetrag ist. Hierzu
muB man folgendes wissen: Die monat-
liche Belastung bleibt wihrend der
Zinsfestschreibung immer gleich. Da
sich -aber durch den Riickzahlungs-
anteil die Schulden verringern, verrin-
gern sich auch die dafiir zu zahlenden
Zinsen. Der dadurch ersparte Zinsbe-
trag kommt einer stindig — anfangs al-
lerdings sehr langsam — wachsenden
Tilgung zugute.

- Jeweils nach der Berechnung fiir 12

Monate wird die Hohe der Restschuld
ausgedruckt. Wenn das Ende der Zins-
festschreibung erreicht ist, fragt das
Programm, ob weiter gerechnet wer-
den soll. Wenn ja, sind der neue Zins-
satz, die neue, das heiBt eventuell ge-
anderte Tilgung und die neue Zinsfest-
schreibungsdauer einzugeben. Die
neue jdhrliche und monatliche Bela-
stung wird — wie bankiiblich — auf der
Grundlage der urspriinglichen Darle-
henshéhe berechnet (Nicht auf der Ba-
sis der noch bestehenden Restschul-
den!). Die weiteren Programmschritte
erfolgen wie im ersten Zinsfestschrei-
bungszeitraum.

Das Programm priift fiir jeden berech-
neten Monat, ob die Restschuld noch
positiv ist. Sobald der Betrag Null er-
reicht oder unterschreitet, wird die Be-
rechnung abgebrochen und ausgege-
ben, nach wieviel Jahren und Monaten
das Darlehen zuriickgezahlt ist. Zu-
sdtzlich wird angegeben, wie hoch die
Zahlung im letzten Monat ist, da diese
in der Regel geringer ausfillt als die
vorangegangene monatliche Bela-
stung.

(Michael Fringskes/rs)

Dieses Programm ist in Mallard-Basic geschrieben.
Nach dem Eingeben solite ¢s zuerst mit SAVE 'TIL-
GUNG.BAS" < RETURN> abgespeichert werden.
Spdter-kann es dan unter CP/M Plus mit A= BASIC
TLGUNG <RETURN> und unter Mallard-Basic mit
RUN“TILGUNG.BAS'* <RETURN> wieder ge-
startet werden.

Annuitat:
Monatliche Zahlung:

Restschuld nach 1 Jahr

Darlehenssumme: 100, 000, 00 DM
Zinssatz: 3.60 %
(Anfanglicher) Tilgungssatz: 5.00 %
Zinsfestschreibung: 1 Jahre

8,600.00 DM
716.67 DM

94,916.60 DN

|

Von *'TILGUNG. BAS"* erstellte Tilgungsibersicht
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Jetzt neu:

BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128
Der Turbo-Antrieb fiir [hre BASIC-Programme!

—JOYCE

Haben auch Sie sich schon immer ge- LISTING HTILGUNG ¢, REMARK = »'c.
wiinscht, daB Thre selbstgeschriebel;en ol
BASIC-Programme schneller laufen? e e Rl R R S

Mit dem BASIC-Compiler von DMV ist das 1968, . .

5% B0 PRINT
- <47> B0 PRINT "Berechnung der Rickzahlung eines Hypothe
nun kein Problem mehr, denn PRI et
€ 4% 70 PRINT:PRINT:PRINT
€42y BO PRINT "Drucker mit Papier beschicken!"
<61 90 PRINT

-~ der Compiler hat den vollen Sprachumfang des R
<17y 120 IF a%="" THEN 110 ELSE 130
BASIC 1.1 (CPC664/6128) G 120 I as e 2o
2 B 5 <85> 140 laufzeit=0
== das l.'::]l'l-'lpillel'te Prﬂgramm ist auf ledem CPC X475 180 I:;u:e" Dartehenssumme (OM)';darsum
lauffﬂhlg <85> 160 INPUT "Zinssatz (%]";zins
= <52> 170 INPUT "(Anf&ngjicher} Tilgungssatz (%)";tilg
— unterstiitzt Integer- und FlieBkomma- €983 180 INPUT "Zinsfestschreibung (Jahre) ;zifest
Arithmetik 4703 190 LPRINT "Darlehenssumme:" USING ##ssad, &8 oM™
darsum
i <423 200 GOSUB 570
- kompatibel zu Vortex-Peripherie incl. Nutzen ¢58) 210 schuld=darsum
der RAM-Disk <355 230 WHELE ssnaidswo |
2 % ; 0 m=1:m$="M i
-~ Programme, die spezielle BASIC 1.1-Befehle g e s
= T i <225 260 vorschuld=schuld
:::_ellzhagen’izsllll‘]]fl au;l;ia};lsfl‘{i)em CPC464 la“{fa < 1> 270 s&h:1d:80_u_:;{séhpld—{mor\at—{{schuld,"lDO]*mazin
ig (auiser umn £)),2]
<413 280 IF schulde¢=0 THEN 290 ELSE 320
- der Compiler arbeitet unter CP!'M, das hgiﬂt’ < 25 -:?'ﬁ..:;;ﬁ::-:t'i'?:: ?ar'lghén ist nach'jahr-1"Jahren un
alle CP[M-Dienstprogramme kénnen genutzt €775 300 LPRINT "(Zahlung im letzten Monati “USING ###k#
##, .88 DM )" iverschuld
werden. €46> 310 GOTO 630 o
— bis 17 KB Quellcode kénnen problemlos compi- Cain Rep il b Monkesy
z : <905 340 LPRINT 'Restschuld nach "USING"S## &; s#sses, 4
llel'twerdEH # OM"ijakr;jahr%ischuld
5 - i ¢293 350 LPRINT
o= el_n_zelne Prerammte_ile lfonnfan ebenfalls com ¢ 8> 380 IF jahr=Taufzeit THEN 370 ELSE 550
piliert werden (z.B. wichtig bei Nachladepro- €33 370 LPRINT
' €113 3BO LPRINT "Ende der Zinsfestschreibung'
i grammen) <227 380 LPRINT:LPRINT
A : - <863 400 PRINT cls
] ~ die ausfiihrliche deutsche Bedlenungs- <4E> 410 PRINT "\N’:ltar berechnan? {J/N)"
. - = 4423 420 a$=INKEYS
| anleltung mac';lt S(i:e auf-;szache We;ise mit < T 430'?F a':':"-J" 0R a:="j" THEN 460
< 1y 440 IF a$="N" OR a$='n" THEN €90
dem Umgang des Compilers vertraut. Sl o
= z H ‘¢98> 460 PRINT cls$
Vlﬁle _Be:spiEIPrc'gramme VeranSCha-ullchen die € 4> 470 INPUT EN:uer Zinssatz (%)"izins
. Arbeitsweise des Compilers und zeigen die Ge- B3> 480 INPUT "Neuer (anfénglicher) Tilgungssatz (%}
' s . ti1
: SChWIndigkeitsvortelle au{' 28> QQO_QINPUT "MNeue Zinsfestschreibung (Jahre)' ;zifest
it - - . 3 <553 500 LPRINT "Die neusn Werte:"
| - das Programm ist in 100% Maschinencode ge- ¢23> 510 PLGra e W
schrieben 43> 520 GOSUB 570

¢225% 530 janr=jahr+1

<47 540 GOTO 230

<483 550 jahr=jahr+1:jahr$="Jahren’

<95% 560 WEND

€37> 570 annu=ROUND((darsum/l00)*(zins+ttilg) 2]

<553 580 monat=ROUND(annu/12, 2)

<B2> 530 mozins=zins/l2

<72» 600 laufzeit=laufzeittzifest ’

€305 610 LPRINT "Zinssatz:" USING"HEHHE¥E 48 K’ 2ins

¢74% B20 LPRINT "(Anfanglicher) Tilgungssatz:' USING'##
#RA44 48 X' tilg

¢57» B30 LPRINT "Zinsfestschreibung:” USING #d###ss Jah
relzifest \

30> 640 LPRINT

¢21> 650 LPRINT “Annuitdt:",USTING #easss, g8 DM jannu

$503 660 LPRINT "Mopatliche Zahlung:' USING ###Ess, ##
DM ;monat

TNGE MESSE De

CARBENA pinv versonenkd:
7.5ta

- H H “_Ty: €21% B70 LPRINT:LPRINT
| Der‘_BA_SlC Compiler ist nur auf 3“-Diskette REuy BID LERINT
i erhaltlich. <613 690 ZONE 15

69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie (Uber den DMV-Bestellservice bestellen gilt folgendes:

i Inland: : Ausland:
Best.-NI.: 209 | Einzelpreis 69,- DM Einzelpreis 69,- DM
zzgl. Versandkosten 3- DM zzgl. Versandkosten  5,— DM
Endpreis 72,- DM Endpreis 74,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

DMV-Veriag
Postfach 250 - 3440 Eschwege

Listing "HILFE*
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Korrektur zu dem Beitrag

ALT-F3 fiir DIR AFULL

Liebe Joyce-Anwender,

durch ein technisches Versehen wurde eine Seite des oben genannten Bei-
trags doppelt gedruckt. Den fehlenden Text reichen wir hiermit nach.

Den Fehler bitten wir zu entschuldigen.

#1951: # 84 durch # 11 = Control-Q
#1953 #82 durch # 14 = Control-Z
#199A4; # 86 durch # 13 = Control-S
#199E: # 88 durch # 10 = Control-P

Sie koénnten auBerdem zugunsten eigener
Definitionen bei der Tasten-Tabelle in
der CP/M-Datei ersetzen:

#1942 und # 1993: #80 durch #03 = 1-C
#1910 und #1961: #89 durch #07 = 1-G
#1948 und # 1999: # 8A durch # 7F = DEL
#1948 und # 199C: # 8B durch #08 = 1-H
#1904 und # 195B: #8C durch #15 = 1-U
#190B und # 195C sowie# 1903 und # 1954:
#8D durch #17 = 1-W

#1914 und # 1965; # 8E durch # 1D = 1-U
#190F und # 195F: # 91 durch #1F = T-__
#1917 und # 1968: # 92 durch #16 = 1-V
#190F und # 1960; # 93 durch #01 = 1-A
#1905 und # 1956 sowie# 1906 und # 1957:
#04 durch #06 = 1-F

#1901 und # 1952: #95 durch #12 = 1-R
#194F und # 19A40: # 96 durch #1E = 1-1
#1982 und # 1403: # 97 durch #0B = 1-K
#194C und # 199D: # 98 durch #1C = 1-
#19F1 und # 1A42: # 99 durch #05 = 1-E
#19EA und # 1A3B: #9A durch #18 = 1-X
Die Zeichen #97, #99 und #9A sind
auf der ALT-Ebene bzw. SHIFT+
ALT-Ebene definiert, die anderen Zei-
chen auf der NORMAL und der SHIFT-
Ebene.

Bei den Zeichen #01, #06, # 1E und
#1F handelt es sich um die Cursor-Be-
wegungen.

Wie Sie bei Anderungen — natiirlich nur
in der Arbeitskopie des Betriebssystems
- vorgehen, ist schon mehrfach in dieser
Zeitschrift beschrieben: SID.COM und
die CP/M-Datei J14GCPM3.EMS laden
und mit SID-Befehl s und Byte-Nr. kom-
men Sie in den Anderungsmodus. Sie ge-
ben einfach den neuen Hexa-Wert des
Bytes ein. Bei Bytes, die Sie nicht indern
wollen, betitigen Sie schlicht die RE-
TURN-Taste. Durch Eingabe eines
Punktes verlassen Sie den Anderungsmo-
dus, und mit dem Befehl

wjldgepm3. ems, 100,a100

speichern Sie das geinderte File zuriick.

‘Was macht eigentlich
SETKEYS?

Trotzdem kann diese eben beschriebene
Moglichkeit noch nicht alle Wiinsche er-
fiillen; auf SETKEYS wird man dennoch
kaum verzichten kdnnen.

Wie LANGUAGE.COM indert SETKE-
'YS.COM nicht im File selbst, sondern in
den gebooteten Sektoren des Betriebssy-
stems. LANGUAGE greift auf die “von
Natur aus® in der “Language® Deutsch
definierte Zeichenmatrix zuriick und n-
dert diese bekanntlich in der sogenannten

“SCREEN-Bank* ab # B800 residieren-
den Bytes, auf die ja auch mit der
XBIOS-Funktion 35: SCR__RUN__
ROUTINE zuriickgegriffen wird. Nur
das Aussehen des Zeichens dndert sich
also - um die Tastenzuordnung kiimmert
sich LANGUAGE.COM nicht,

SETKEYS.COM ist édhnlich aufgebaut
wie LANGUAGE.COM. Die Datei, mit
der Sie Thre Tastatur umdefinieren, wird
gelesen und diese Informationen setzt
SETKEYS in die gebooteten Sektoren
ein. Wo? In der Zeichenmatrix riihrt
SETKEYS jedenfalls nicht herum. LAN-
GUAGE UND SETKEYS teilen sich ihre
Arbeit sauber abgegrenzt.

In Bank O werden die im File gespeicher-
ten Bytes fiir die Erweiterungszeichen
zweimal beim Booten des Betriebssy-
stems eingespielt:

Das erste Mal - Umfang 61 Bytes -von
Speicherstelle #1167 bis # 1203. Da-
hinter liegt sowohl im File als auch in
Bank 0 die XBIOS-Routine KM__SET
__EXPAND, mit der SETKEYS diese
Grundbelegung im File &ndert.

Das zweite Mal finden wir die Erweite-
rungsstrings aus dem File beim Booten
kopiert nach #2876 bis 290D. Zihlen
wir die Bytes, stellen wir fest: diesmal ist
mehr Platz! Insgesamt 151 Bytes - wieder
31 fiir die Lingenbegrenzung und fiir die
eigentliche Definition 120 Bytes. Damit
ist auch die Frage von Michael Anton im
XBIOS-Artikel aus dem JOYCE-Sonder-
heft 1 (“Umfang unbekannt®) beantwor-
tet. Alles, was 120 Bytes iiberschreitet,
féllt hinten 'runter! Sie haben schon rich-
tig gearbeitet - CP/M hat Sie im Stich ge-
lassen. Jedenfalls, wenn sidmtliche be-
reits vorhandenen und von Ihnen neu de-
finierte Erweiterungszeichen mehr als
die maximal 120 Bytes umfassen.

lIhre Tastaturmatrix wurde vom File ab
Byte #1900 in den mit Speicherstelle
# 1780 beginnenden Platz in Bank 0 ko-
piert. SETKEYS dndert nun die dort vor-
handene Matrix gemif der von IThnen
vorgegebenen SETKEYS-Datei und
stellt auBerdem Ihre neuen Erweiterungs-
strings in den erwihnten Platz von
#2876 bis #290D der Bank 0.

Ab Speicherstelle # 290E folgt dann ein
kurzer Bereich, in dem CP/M sich
merkt, in welchem Umfang Erweite-
rungsstrings definiert worden sind.

Assembler-Freaks werden jetzt schon
darauf gekommen sein: Ein Programm
wie SETKEYS ist universell konzipiert
und enthilt natiirlich Priifungen, auf

Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig Spaf!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich konnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswihlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textléschungen riick-
gangig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tat und Textlinge ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

GroBes Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen miissen, finden Sie in diesem Buch.
Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software!  Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - Z80-Makroassembler mit [ink-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Debugger

4- Compiler Small-C: FlicBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ..,
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *
19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder: WS-TUNER und neun
3-Zbller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/511370
Miikra, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529150

Firma Becker, 6690 St, Wendel 8, Tel. 06856/504
Computerstore, 8500 Niirnberg Tel. 0911/289028
Hochholzer, 8062 Markt Indersdorf, Tel. 08136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Riithen 2, Telefon 02902/58040
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Cracker?2

Ein Programmpaket
nicht nur fiir den Joyce PCW

Cracker? lauft auf dem CPC 6128, PCW8xxx, IBM-PC sowie auf einigen
anderen Rechnern. Und es ist gut und viel in einem: Tabellenkalkulation

fiir kaufméinnische oder technisch- wissenschaftliche Zwecke, Grafikpro-
gramm mit 18 Grafikarten und so weiter. Hier nun seine Vor- und Nachteile.

Wozu Tabellenkalkulation?

Das wiifite jeder gern. Und wenn man
sie schon braucht, dann sollte das Pro-
gramm noch einiges mehr konnen,
zum Beispiel etwas Dateiverwaltung,
Textverarbeitung und Grafiken sollte
es auch verarbeiten kdnnen. Des weite-
ren sollte noch eine gute Schnittstelle
zu anderen Programmen haben, wenn
es nicht gerade ein vollintegriertes und
vollprofessionelles Paket in jeder Hin-
sicht ist.

Und hier springt der Cracker2 ein. Da
viele Personal/Home Computer nur
mit Grundsoftware und einem (besse-
ren) Textverarbeitungsprogramm aus-
gestattet werden, fehlt ein moglichst
professionelles Programmpaket fiir
laufende Anwendungen.

Wenn man auch ein gutes Preis-Lei-
stungsverhiltnis haben will, dann muf
man Einschrankungen in Kauf nehmen
konnen. Zum Beispiel muf man auf
Drucken im Hintergrund verzichten.
Es hingt aber von der Brieftasche und
den Anspriichen ab, wie dieses Ver-
hiiltnis verstanden wird. Und vor allem
braucht man Information, die im fol-
genden erldutert werden:

Wer/was ist Cracker2?

Cracker2 ist ein ‘‘graphical spread-
sheet‘* — also ein grafisches Tabellen-
kalkulationsprogramm — von Software
Technology Ltd. und fiir DM 198,00
zu haben.

Deutsche Handblicher oder Einleitun-
gen zum Cracker2 sind uns nicht be-
kannt, aber das englische Handbuch ist
so, wie man sich eine gute Readware
vorstellt. Cracker2 wird in sechs Kapi-
teln mit zahlreichen Hardcopies, guten
Beispielen und komplexen Fall- Losun-
gen ausfiihrlich erlautert. Jedoch kom-
men manche Themen irgendwie zu
kurz, wie zum Beispiel die Anwendung
der Makros oder mancher Program-
mier-Werkzeuge.

Zum Handbuch gehdren noch eine sy-
stematische Ubersicht iiber Cracker2
sowie Referenzblitter zu sdmtlichen
Kommandos. Ausfiihrliche Installa-
tionshinweise fiir den CPC6128 sowie
PCW8xxx runden das Werk ab.

Bild 1 ist eine Hardcopy des Meniis des
mitgelieferten  Installationsprogram-
mes INSTALL.COM. Unter den vie-
len aufgelisteten Rechnern muB man

den eigenen finden, Anzeigen und Fra-
gen beantworten. Ob 8 oder 16 Bit, ob
PC-DOS, MS-DOS, CP/M, MP/M
oder C-CP/M, Cracker2 zieht mit.

Bei einem Directory-Ausdruck der
Diskette iiber das Software-Paket fallt
der Cracker2-eigene Dateityp .MEM
auf. AuBerdem kénnen Dateien der Ty-
pen .DAT, .DIF oder .TXT eingelesen
oder ausgegeben werden. .DAT-Datei-
en koénnen direkt in BASIC oder
FORTRAN bearbeitet werden, .DIF
ist das Data Interchange Format und
eignet sich zum Datenaustausch zwi-
schen Tabellenkalkulationsprogram-
men und Grafikpaketen, wihrend
.TXT der Typ der ASCII-Textdateien
ist und der Textverarbeitung zugute-
kommt.

MEMDBF.COM und DBEFMEM.COM
sind Formatwandler zum dBase-II und
zuriick. TYPE.ME enthilt zusitzliche
Informationen zum Programm, aber

auch viele Wiederholungen aus dem
Handbuch.

Auf ““?** antwortet Cracker2 mit einer
Meldung aus der .HLP-Datei.

Die Tabellen des Cracker2

Eine Tabelle von bis zu 255 Zeilen und
52 Spalten kann definiert werden, der
freie Speicher wird im Bild stéindig an-
gezeigt. Screensplitting (das Spalten
der Bildschirmanzeige) ist sowohl
senkrecht als auch waagerecht und
kombiniert moglich. Blittern auf/ab
oder links/rechts, Ansprechen von
Blocken oder auch einzelner Zellen
usw. ist auch in Shadow-screen (Schat-
ten-Schirm) verfiigbar.

Die Datentypen befriedigen viele An-
spriiche, nebst iiblichen mathematischen

Punktmuster des Cracker?
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Typen gibt es ein Finanz-Format, drei
Textformate sowie ein Plot-Typ, womit
Sternchen (*) fiir ein einfaches Histo-
gramm automatisch erzeugt werden kon-
nen,

Die Bearbeitung der Tabelle erfolgt in
Dialog, also muB man die Datei laden
und Anweisungen eingeben bzw. Pro-
gramme laufenlassen. Nebst (iblichen
mathematischen Funktionen gibt es die
trigonometrischen SIN, COS und TAN
nebst Inversen sowohl fiir Winkel als
auch fiir Radians. Dazu kommen noch
die logischen, statistischen, finanziellen
Funktionen sowie die Utilities zum
Nutzen der “‘DO/WHILE'‘- und “‘IF/
THEN/ELSE*‘-Schleifen.

Datum- und Zeit-Funktionen sind vor-
handen. Mit den input/output-Schnitt-
stellenfunktionen konnen auch Geriite
gesteuert werden. Sehr willkommen sind
die eigenen Backup-, Kopier- und Hard-
copy-Kommandos. Die Druckerbefehle
sind umfangreich, nebst Softcopy kann
auch die gesamte Tabelle gedruckt wer-
den und zwar bei freier Formatierung.

Adressenverwaltung und Etikettendruck
sowie Mittel der Dateiverwaltung sind
auch integriert. Ein wenig Textverarbei-
tung wire auch moglich, denn ein
Spreadsheet in Text-Format ist zuldssig,
und die Drucker-Codes k6nnen in einem
Text tiberall eingesetzt werden.

Die Grafiken des Cracker2

Die ersten sechs Grafikarten gehdren
dem Business-Bereich an (Histogramm,
Balken- und Torten-Diagramm usw,).
Die restlichen zwolf Typen werden unter
dem Sammelnamen statistische/techni-

Cracker2, Info-Bild 4

sche/wissenschaftliche Typen gefiihrt.
Werte kann man durch Punkte oder
durch Bruchlinien darstellen, und auch
Regressionsrechnung ist moglich, je-
weils fiir die Paare X:Y, LogX:Y,
X:LogY, LogX:LogY.

Das erstellte Bild kann man in Ruhe auf
dem Bildschirm betrachten, bevor es mit
unterschiedlichen Auflésungen gedruckt
wird. Die Ausgabe hat allerdings ein
festes Format von 21 cm x 19 cm und ihre
Basis ist die Langseite des DIN-A4-Blat-
tes. Ein Bild wird iibrigens einfach er-
zeugt: Es reicht aus, die Eingabedaten zu
nennen und die gewiinschte Grafikart an-
zuwihlen.

Es diirfte als ein Grafikmangel des
Cracker2 ausgelegt werden, daB das
Druckbild eine vorgegebene Gréfe hat,
auch wenn eine gute Qualitit erzeugt
werden kann. SchlieBlich kann man die
Grafiken an einem Ablichtungsgeriit ver-
kleinern, um die erforderliche GroBe fiir
die Einbindung in einen Text zu errei-
chen.

Die vier Info-Bilder zeigen die Grafik-
muster des Cracker2.

Weiteres zum Cracker2

Wenn der Rechner Passworte zuliBt,
dann werden sie auch durch Cracker2 un-
terstiitzt. Die einzelnen Laufwerke sowie
User-Gruppen lassen sich in Cracker2
leicht und direkt ansprechen, Dateien
konnen hin und her bewegt werden. Di-
rectories beziehen sich auf die gewihlte
User-Gruppe.

Cracker2 kann bemerkenswert einfach
gesteuert werden: Das Alphabet enthélt
in etwa die Anfangsbuchstaben der Kom-

mandos, die man durch Driicken einer
einzelnen Taste aufrufen/eingeben kann.
Sodann erscheint ein Ein-Zeilen-Fenster
mit allen Optionen. Und diese Fenster-
technik kennt auch die Verschachtelung:
Manche Kommando-Optionen haben
weitere Optionen usw.

Die Fehlerbehandlung ist derart vorziig-
lich, dal der Cracker2 als sehr leicht,
auch fiir den ‘‘Nur-Anwender‘‘, be-
zeichnet werden darf. Denn Fehler wer-
den aufgefangen. Cracker2 blendet zu-
treffende Fehlermeldungen ein und nicht
Error Codes, man beachte die Error-Do-
kumentation im Handbuch. Manche
Fehlerzustinde kann man mittels
<ESCAPE > verlassen.

Es mag bunt erscheinen, aber der
Cracker2 hat noch mehr: zum Beispiel
Funktionen zur numerischen Integration
(Simpson) oder Interpolation, ferner
kann er auch lineare Gleichungen mit ei-
nigen Unbekannten 16sen.

Zum SchluB

Cracker2 ist ein sehr leistungsfihiges
Low-Cost-Tabellenkalkulations- und
Grafik-Paket, das nicht nur geschiftlich-
kaufmiinnische, sondern auch technisch-
wissenschaftliche Aufgaben meistern
kann.

Er kann monatliche Bilanzen gleitend
(mit Nachtrag) erstellen, Dateien verwal-
ten, Rechnungen schreiben, mathema-
tisch-technische Probleme l6sen, ver-
schiedene Grafiken erstellen usw. Er
befriedigt viele, auch professionelle An-
spriiche und kann als eine Komplett-
l16sung fiir viele Kleinbetriebe oder Pri-
vatanwender betrachtet werden. Ich kann
Cracker2 nur weiter empfehlen.

(Paul Ney/rs)
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—JOYCE

The Desktop Publisher

Ein Grafikprogramm

fiir den Joyce PCW 8256/8512/9512

Das sich die JOYCE PCWs nicht nur fiir die Anwendung der Textverarbei-
tung, sondern auch zum Gestalten von Grafiken eignen, diirfte inzwischen
jedem eingefleischten LocoScript-Fan und auch Besitzern anderer Compu-
tertypen bekannt sein. Das Geriicht, der Joyce sei ein reiner Textverarbei-
tungscomputer, bestitigt sich also nicht.

Der Desktop Publisher setzt sich be-
sonders durch seine getrennten Meniis
von den anderen Desktop-Publishing-
Programmen ab. Grafik, Text, Seiten
und Fontgestaltung sind in verschiede-
nen Programmen untergebracht, die je
nach Wunsch automatisch nachgeladen
werden. Mit der Benutzung einer
Kempston, Electric Studio oder AMX-
Maus, welche von dem Programm un-
terstiitzt werden, kann die Bedienung
sehr vereinfacht werden, was nicht nur
bei professionellem Arbeiten sehr vor-
teilhaft ist.

Am oberen Rand befindet sich eine
Meniileiste, welche durch einfaches
Anklicken einzelner Funktionen ein-
zelne Pulldown-Meniis erscheinen
148t, in welchen wiederum durch einfa-
ches Anklicken die einzelnen Funktio-
nen aufgerufen werden kénnen.

Von Punkten und Kreisen

Der Grafikeditor des Desktop Publis-
her 148t so gut wie keine Wiinsche of-
fen. Einzelne Punkte, Linien sowie
Dreiecke und Kreise kann man in ihm
gestalten. Aber auch Kopieren, Ver-
schieben und Ausschneiden bestimm-
ter Bereiche ist moglich. Negativ fiel

jedoch die Fill-Funktion auf, welche
nicht so gut arbeitet, wie man es eigent-
lich erwarten sollte.

Unter “Line Style“ hat man jetzt die
Moglichkeit, die Farbe (Vorder- oder
Hintergrund), die Breite oder die Art
der Linien zu bestimmen. 16 verschie-
dene Linienarten sollten wohl fiir jeden
Waunsch geniigen.

Sollte man in die Grafik noch Text ein-
binden wollen, kann man unter “Text
Style® die selbst erstellten oder einen
der 16 mitgelieferten Fonts einladen.
Mitgeliefert werden Schriftarten wie
zum Beispiel Old English, New Centu-
ry oder Schoolbook, welche leider nur
in dem Grafikeditor implementiert
sind. Auch hier diirfte fiir jeden An-
wendungsbereich etwas dabei sein.

Der Text-Editor

Hier hat man die Moglichkeit, Texte zu
erstellen, welche jedoch keinerlei Gra-
fikkomponenten beinhalten diirfen.
Neben sechs verschieden Schriftarten
steht hier auch eine Funktion zum Ein-
binden von ASCII oder vorher mit dem
DTP erstellten Texten.
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Abb. 1: Die einzelnen
Funktionen des Grafik-
Editors in einem Pull-

down-Menii

80 pPe 3’89

Der Font-Editor

Die hier erstellten Fonts kénnen spiter
im Grafik-Editor weiterverwendet
werden. Der Inhalt der Meniileiste des
Font-Editors gleicht der des Grafik-
Editors. Einzelne Zeichen werden hier
wie eine zu erstellende Grafik betrach-
tet, was den Vorteil bringt, das diese
Zeichen auf beliebige Ausmale ver-
grofiert werden konnen. Wie bei so vie-
len Dingen hat auch dieses seinen Ha-
ken: Alle Zeichen sind zusammen in ei-
nem Kasten untergebracht, so daf}
schnell ein Buchstabe zu groB und der
andere zu klein ausfallen kann. So kann
es schon kemmen, dall man einen
Strich, welcher dem A zugedacht war,
spiter bei dem B wiederfindet.

Der Page-Editor

Sind jetzt alle einzelnen Bestandteile
einer Druckseite fertig erstellt, kann
man jetzt zur Tat schreiten und diese zu
einer Gesamtseite zusammenfiigen.
Der Ubersichtlichkeit halber wurde der
Bildschirm hier in zwei Hilften geteilt.
In der rechten Hilfte wird stéindig an-
gezeigt, in welcher Reihenfolge und
GroBe die einzelnen Bestandteile zu-
sammengesetzt sind. Hier werden
Grafik- und Textwindows durch eine
Schraffur unterschieden, damit man
zumindest eine geringe Moglichkeit
hat, zu erfahren, welches Window nun
wo untergebracht ist.

Sollte man nun auch Genaueres iiber
den Inhalt der einzelnen Windows er-
fahren wollen, wird durch Anwihlen
des Meniipunkts “PREVIEW “ auf der
linken Seite eine weitere Seite aufge-
baut, in welcher die ausgefiillten Grafi-
ken in verkleinerter Form dargestellt
werden. Etwas schade ist, daf der In-
halt der Textwindows nur in Streifen-
form dargestellt wird, man also nichts
tiber ihren Inhalt erfahrt.

Ist nun die Seite zur vollen Zufrieden-
heit zusammengestellt worden, kann
man diese auf dem PCW- eigenen Ma-
trixdrucker oder aber auf einem Epson-
kompatiblen anderen Drucker in
Entwurfs- oder Korrespondenzqualitit
ausdrucken.

Fir denjenigen, der sich noch nicht
ganz sicher ist, ob er dieses Programm
kaufen mochte, gibt es die Mdglich-
keit, sich vorerst einmal eine Demo-
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version zukommen zu lassen. Fiir
20, — DM kann man diese erwerben. In
ihr wird der Interessierte langsam an
das Arbeiten mit dem Programm her-
angefithrt. In kleinen Textwindows
wird dies noch niher erklirt.

DaB dem Programm ein englisches
Handbuch beigefiigt ist, kann man
wohl als Manko bezeichnen.

Auch der Ausdruck auf einem Nec P6
bereitete einige Schwierigkeiten, da
die auf dem Bildschirm vorgegebene
Seite zu groB ist. Das heift, daB der
Ausdruck einer Seite zu grof fiir ein
DIN-A4-Blatt ist.

An diesen Umstand wird man sich aber
sicherlich schnell gewohnt haben. Ob
dieses jedoch auch bei anderen
Druckern auftritt, konnen wir leider
nicht sagen.

Fazit

Bei einem Preis von 148, — DM

Abb, 2: 16 verschiede-
ne Linienarten

im Grafik- sowie im
Font-Editor

gleich mit anderen Desktop Publishern
nicht zu scheuen. Durch eine iiber-
sichtliche und leicht verstindliche Me-
niifithrung ist dieses Programm leicht
zu handhaben. Nach einer geringen
Einarbeitungszeit sollte so jeder in der
Lage sein, gute Grafiken auf den Bild-
schirm und auf das Papier zu bringen.

Infos bei:

Wiedmann Unternefmensberatung
Korbiniansplatz 2

8045 Ismaning b. Milnchen

braucht dieses Programm den Ver-

(1s)

WIEDRIA LTI

Unternehmensberatung & Handel

* Dt. LocoFile Datenbank f. LocoScript 2 1 *
* The Desktop Publisher * TROJAN CADMASTER *
* PACK mit Lightpen und Adapter nur 199,— #
* MaxaFit Einzelblatth. fiir PCW 9512 79,80 *
¥ Drucker + 200 em: JOYCE 57,— / PCW 9512 *
* 89,— * JOYCE RAM-Erwelterung nur 199,-- *
* CPS B256, 3" FD-2 f. 399,—, FD— 449,— *
* VORTEX SYSTEM 2000 mit LocoScript 2.16 H *
* MICA CAD nur 99,-—, MAXELL, Miuse, '"MM3' *

AMSTRAD-Fachhindler

IS TPUEUUIE I~TVIISHY

=> Gratis JOYCE PCW Infollste anfordern ! <=

Korbiniansplatz 2 #® D-8045 Ismaning bel M.
Fax: 089 — 965001 * TJel.: 089 — 965029 Q

Der DMV Verlag sucht standig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun
ein Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV Verlag bietet Innen sein
Software-Know How an!

Ist Ihr Programm der HIT ?

Bitte ausschneiden und versenden...

JA, ich interessiere mich ganz unverbindlich fiir:

neue JOYCE Programme
JOYCE-Umtauschaktion
Wochenend-Telefonservice

neue Software fur alle Gewerbetreibende
kostenloser Software-Test
Individualsoftware

neues LocoScript mit Erweiterungen
Public-Domain Fakturierung

PCW / JOYCE Spezial

(neue Anwenderzeitschrift)

LO00000ad

Othestr. 1 - 5275 Bergneustadt
Telefon 02261/40054 - Fax 02261/49623
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Just for fun

Lissajous

- bezaubernde PC-Grafiken

In der CPC 3/1986 tauchten sie zum ersten Mal auf und
verzauberten den CPC-Bildschirm, in der Ausgabe
12/86 brachten sie ein wenig Abwechslung in den tristen
JOYCE-Alltag - nur die Besitzer der groBen PCs muB-
ten bisher auf sie verzichten. Die Rede ist von Matthias
Uphoffs faszinierend aufbereiteten Lissajous-Figuren,
deren Erscheinen auf einem Computer-Bildschirm ei-
gentlich jeden Fernseher hoffnungslos in den Schatten

stellen miiBte.

Dabei konnen solche Grafik-Wunder
auf einem schnellen grafikfihigen PC
erst recht zur Geltung kommen. Und
besonders ein Gerdt mit EGA-Karte ist
pridestiniert fiir solche Programme.

Der langen Rede kurzer Sinn: Aus dem
ehemalig kurzen CPC-Programm ist
eine aufregende Demo fiir die Am-
strad-PCs mit Basic-2 geworden - an-
gereichert um Effekte, die auf den klei-
nen CPCs nur schwer zu erzielen
waren.

Zur Erinnerung: Lissajous-Figuren
entstehen aus der Uberlagerung zweier
Schwingungen. Ich zitiere aus der Aus-
gabe 3/86: “Versuchen Sie doch ein-
mal, gleichzeitig mit dem Kopf zu
nicken und ihn zu schiitteln. Je nach
Phasenlage der beiden Schwingungen
wird ihre Nasenspitze dabei einen
Kreis beschreiben oder sich diagonal
hin und her bewegen. ... Wenn Sie
zweimal den Kopf schiitteln, wihrend
sie einmal nicken, so wird Ihre Nasen-
spitze schon eine Acht beschreiben und

wenn Sie ihn gleichzeitig siebenmal
schiitteln und achtmal nicken...*

Solcherlei Ubungen sollte man nach
wie vor dem Computer liberlassen, so-
fern man kein Gymnastik-Fan ist.

Verbindet man einen Lissajous-Kur-
venzug in regelmafigen Abstinden mit
einer Kreisbahn, einem linear hin- und
her wandernden Punkt oder einem fe-
sten Mittelpunkt, wie es Matthias
Uphoff vorgesehen hat, so entstehen
wunderschone Grafiken, wenn der
Bildschirm mitspielt.

Das Programm, das hier nun fiir den
PC vorgestellt werden soll, hat als
Kern noch immer das Vorbild aus dem
Mirzheft von 1986, allerdings gleicht
es viel eher der JOYCE-Version vom
Dezember des gleichen Jahres - die
GSX-Grafik unter CP/M &hnelt ihren
16-Bit-Nachkommen von Digital-Re-
search doch schon recht weitgehend.

Nun wiére es ja traurig, wenn der
Sprung von den 8-Bit-Rechnern zu den
moderneren Personal-Computern ohne

Bild 1: Auch im Aus-
druck Super-Quali-
téit: Lissajous-Grafik
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Neuerungen am Programm voriiberge-
hen wiirde.

Gleichgeblieben ist folgendes:

Das Programm fragt nach dem Start
zundchst nach der X- und Y-Periode
und der Ausfithrung der grafischen
Weiterverarbeitung. Die Figur wird
daraufhin gezeichnet, und der Rechner
wartet auf einen Tastendruck, bevor er
weiterarbeitet.

Hinzugekommen ist eine Frage nach
dem Zeichenmodus. Dieser legt fest,
was bei der Uberlagerung zweier Li-
nien passiert - probieren Sie’s doch ein-
fach mal mit den Werten 1 und 3 aus.

Wenn der Speicherplatz Thres Compu-
ters ausreicht, kann hinterher ein Aus-
druck angefertigt werden, der die volle
Auflosung des jeweiligen Druckers auf
einen DIN-A4-Blatt ausnutzt. Notfalls
bleibt die Moglichkeit einer normalen
Hardcopy mit der Prt-Sc-Taste.

StandardméBig wird schwarz auf weil
gezeichnet. Wer aber einen Farbmoni-
tor oder gar eine EGA-Karte besitzt,
sollte zundchst unbedingt den Demo-
Lauf des Programmes anschauen. Das
Programm zeigt zwolf Lissajous-Gra-
fiken, die aus jeweils zwei sich iiberla-
gernden Grafiken entstehen. Die iiber-
raschenden Effekte dabei entstehen
durch die Ausnutzung der verschiede-
nen Zeichenmodi von Basic-2. Wie
man den Demo-Ablauf verdndern und
gegebenenfalls erweitern kann, laBt
sich den REM-Zeilen des Programmes
entnehmen.

Auf einem Monechrom-Schirm kommt
dieser Programmteil leider kaum zur
Geltung, manche Figuren sind gar
nicht voll sichtbar. Eine Anpassung der
Farbdaten im Label “list* ist denkbar,
lohnt sich aber kaum, da die Demons-
tration auf Farbeffekte ausgelegt ist.
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Ansonsten nutzt das Gesamtprogramm
so weit wie moglich die GEM-Fihig-
keit aus, auch auf ganz verschiedenen
Geriiten so gut wie moglich zu laufen.
Somit bleiben fiir die “Monochromer*
als Trostpflaster die Standard-Darstel-
lung und der vom Bildschirm giinzlich
unabhingige Druck.

Zur Gliederung des Programmes:
Unter dem Label “zeichnen® versteckt
sich als Kernstiick das alte Lissajous-

Zeichenprogramm. Dieses wird vom
Hauptprogramm und von den Demo-
Routinen unter jeweils verschiedenen
Bedingungen aufgerufen.

Dieser Aufbau diirfte eigenen Experi-
menten entgegenkommen - so wire
zum Beispiel sicherlich eine Trennung
von Dialog- und Grafikfenster wiin-
schenswert oder eine Erweiterung der
Gestaltungsmoglichkeiten bei jeweils
manuell angeforderten Grafiken.

Geschrieben wurde das Programm auf
einem PC 1640 ECD unter der
Basic2-Version 1.4, getestet aber auch
bei geringerer Bildschirmauflosung
und auf einem anderen 640er mit der
Basic-Version 1.12. Auch im Spezial-
modus des 1512 mit geringerer Aufls-
sung, aber 16 Farben, miiBte das Pro-
gramm eigentlich laufen; ausprobieren
konnte ich diese Moglichkeit allerdings
nicht.

(Johannes Wiele/me)

REM ®E¥ddkh ok ok ko ke kN R kR Rk R ARk Ak ek

* Kok Kk LISSAJOUS-PROGRAMM FE A,
R K R o K o ok ek R K K Kk
Rk Ak Matthias Uphoff 1986 L

! R TR KRR KRR R KRR R K R
‘ ¥Exkk*x PC-Version 1988: Johannes Wiele k*¥*xx
**l***t**t‘******tlt*tt********x!**********tt

LABEL anfang
CLEAR RESET
GOSUB initialisieran
CLS #b11d:PRINT #bild
INPUT #bild, "Screen-Demolauf gewuenscht (j,n + <
RETURN>) ? ", frag$:fragb=UPPER$(frag$)
IF frag$="J" THEN GOSUB demoinit
GOSUB abfragen
GOSUB zeichnen
GOSUB druck
CLS #b11d:PRINT #bild
INPUT #bild,"Nochmal (j/n)z ",frag$: Frag$=UPPERS
(frag$)
IF frag$="N" THEN PRINT #bild:PRINT #bild,"Tschu
ess|":FOR 2=0 TO 5000: NEXT z:END
GOTO anfang

LABEL initialisieren
CLOSE #3:CLOSE #4
demo=0: col=1

und Standartfarbe
bild=2 : REM Bild-Stream
WINDOW #bi7d CLOSE
WINDOW #b11d FULL ON
breite=XDEVICE: hoehe=YDEVICE
SCREEN #bild GRAPHICS breite FIXED, hoehe FIXED:
REM max. Bildgroesse
WINDOW #bild TITLE "%®% LISSAJOUS—-FIGUREN #%"
WINDOW #bild FULL ON
WINDOW #bild OPEN
RETURN
|

REM Laufmodus-Kennzeichen

LABEL abfragen

CLS #bild:PRINT #bild

PRINT #bild,"S5ie koennen nun selbst Figuren abru
fen,"

PRINT #bild

PRINT #bild,"Die Ausgabe erfolgt schwarz auf wei
58, bel genuegend Speicherplatz wahl-"

PRINT #bild, " "weise auch auf dem Drucker.':PRINT
#bild

INPUT #bild,"X-Periode (1..10): R

INPUT #bild, "Y-Periode (1.,10): "vp

INPUT #bild, "Ausfushrung (N/P/L/K): ", a$:a$=UPPE
R$(a%)

INPUT #bild,"Zeichenmodus {(1-3): "om
RETURN

LABEL zeichnen

IF demo=0 THEN CLS #bild

FOR k=10 TD 1 STEP -1

IF INT(xp/k)=xp/k AND INT (yp/k)=yp/k THEN xyp=x
p*yp/k: GOTO unterzeich

NEXT k
LABEL unterzeich
x2=XVIRTUAL (#b11d) :y2=YVIRTUAL(#bild)/2
FOR w=0 TO 2#PI*xyp STEP PI/30
IF a$="N" THEN xl=x2:yl=y2
IF a%="P" THEN KI=XVIRTUAL{#bi1d)/2:y1=YVIRTUAL(#b
ild) /2
IF a$="L" THEN x1=XVIRTUAL(#bild)/4%COS{(w)+XVIRTUA
L{*bild}fE:yl=YVIRTUAL(!bi1d}K2
IF a$="K" THEN x1=XNIRTUAL (#bi1d)/4%COS(w)+XVIRTUA
L(#biIGJKZ:YJZYVIRTUAL(ﬁbi1d]{¢*SIN(w}+YVIRTUAL[#b
11d)/2

Listing Just for fun

x2=NVIHTUALf#b11dJXE*COS(w/xp}+kVIRTUAL(#b‘1d}£2:y
2=YVIRTUAL(#b11d)/2*SIN(w/yp) +YVIRTUAL(#hild) /2
LINE #bild, x1;yl,x2;y2 COLOR col ‘MODE m
NEXT w )

IF bBild=5 THEN RETURN: REM Bei Demolauf und Druc
k sofort zurueck,

IF demo=1 THEW RETURN: REM sonst pfeifen und war
ten auf Taste,

FOR t=0 TO 10: PRINT CHRE(7):NEXT:WHILE INKEYS$="
"IWEND
RETURN

LABEL druck:
fterung!

CLS #bild:PRINT #bild

INPUT #bild;, "Diese Figur drucken (j/n) 2 ", frag
$:frag$=UPPERS$(frag$)

IF frag$="N" THEN RETURN

PRINT #bild

PRINT #bild,"Bitte etwas Geduld...'": REM Tee,
nicht Kaffee!

QOPEN #5 DEVICE 21

REM Bencetigt evtl. Speichererwe

bild = 5: REM Kennzeichen fuer Druckerstrea
m
GOSUB zeichnen

CLOSE #5

bild = 2: REM Zurueck auf Bildstream

CLS #bild
RETURN
LABEL demoinit

demo=1: REM Kennzeichen fuer Demolauf set
zen

RESTORE 1ist : REM Datas fuer Demofiguren
GOSUB demo
demo=0:col=1; REM Zurueck zum Normalzustand
CLS #biid
RETURN

LABEL demo
FOR anzahl=1 7O 12: REM &nzahl Demofiguren in LA
BEL list

BOX #bild, 0;0,XVIRTUAL,YVIRTUAL COLOR 1 FILL WI
TH B: REM pechschwarz

READ xp,yp,al%,a2% ,ml,m2,cl,c2

m=ml:col=cl:a%=al$

GOSUB zeichnen

m=m2:col=c2:af=a’f

GOSUB zeichnen

FOR warte=0 TO 20000:NEXT warte

NEXT anmzahl

RETURN

LABEL 1ist

DATA. 5,5 K
DATA 3,4,"K
DATA /
DAT A
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAT A
DATA
DATA

B

BN U WW
xnr‘ﬁ'ﬁv'ur
Mo W W Wwwwww
NN NONG = BN
Hop O 0L R R Raen

B M R W

REM Bedeutung:

REM X-Perijode,¥Y-Periode,Ausfuehrung Anfanagsbild un

d ueberlagerndes Bild,Zeichenmodus Anfangsbild und
ueberlagerndes Bild,Farbe Anfangsbild und ueberla
gerndes Bild

REM Bei Zusaetzen auch "anzahl" in LABEL "demo! an
passen.

Listing Just for fun
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Sprach-Schatz
Vokabel-Trainer in BASIC2

Obwohl oft mit einem mitleidigem Licheln abgetan, haben Vokabel-Trainer
einen Platz in der EDV-organisierten Wohnstube. Nicht nur streBgeplagte
Schiiler erheben Anspruch auf diese Art des Computereinsatzes, auch bei
der bevorstehenden Reisesaison gebietet der eventuelle Auslandsaufenthalt
den Einsatz von Sprachiibungen, um beim Mittagessen nicht allzusehr iiber-
rascht zu werden. Also, liebe PC-International-Leser — ran an die Fremd-

worter.
Der VOKABEL-TRAINER ist ein
komfortables Programm in Loco-

motive BASIC2 zum Uben von Voka-
beln in prinzipiell allen Sprachen. Die
zu iibenden Vokabeln werden vom
Schiiler durch eine recht einfache, aber
dennoch komfortable Eingaberoutine
selbst eingetippt. Verschiedene Ubungs-
modi konnen bei Ubungsbeginn menii-
gesteuert voreingestellt werden. Ein-
mal richtig beantwortete Vokabeln
werden unsichtbar markiert und er-
scheinen somit kein zweites Mal, so
daB nur falsch beantwortete oder neue
Vokabeln getlibt werden. VOKABEL-
TRAINER bietet weiterhin das Suchen
einer bestimmten Vokabel wie in ei-
nem Worterbuch.

Programmbeschreibung

Hinweis: Das Listing ist zwar mit eini-
gen REM-Zeilen etwas dokumentiert,
bei der Eingabe des Programms sollten
diese jedoch nicht mit ibernommen
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werden, da diese kostbaren Speicher-
platz belegen.

Beim Start des Programms wird nach
dem File INIT.SEQ im Verzeichnis
DICTION gesucht. Sollte dieses File
nicht auf der Diskette oder Festplatte
vorhanden sein, so wird die Routine
INIT__MENU aufgerufen. Hier kon-
nen jetzt die Namen der Schiiler (bis zu
sieben) und die zu iibende Sprache ein-
gegeben werden. Sollte ein Schiiler
zwei verschiedene Sprachen tiben wol-
len, so trigt er seinen Namen ein zwei-
tes Mal mit der entsprechend anderen
Sprache ein. Nachdem alle Schiiler ein-
gegeben sind, werden diese Namen
und Sprachen automatisch gesichert
und sind beim nichsten Programmstart
vorhanden, so daff diese nicht erneut
eingegeben werden brauchen.

Mit der nun folgenden Routine
START_MENU wihlt der Schiiler
aus und wird dann in das
HAUPT__MENU gelangen, von dem
aus er die verschiedenen Meniipunkte

wie Eingabe, Gesamtausgabe, Suchen,
Uben und Korrigieren aufrufen kann.
Im Fall, daff nur ein Schiiler das Pro-
gramm benutzt, wird dieses Menii
tibersprungen, und man gelangt sofort
in das Hauptmenii.

Die Beschreibung der EINGABE

Man erhilt ein Bild, das sich in drei Be-
reiche aufteilt. Im oberen Teil werden
die jeweils zehn zuletzt eingegebenen
Vokabeln angezeigt. Im mittleren Teil
werden dann die einzugebenden Voka-
beln nacheinander abgefragt. In diesem
Teil ist zur Information die Anzahl der
Eintrage in diesem File, nicht jedoch
identisch mit der tatsachlichen Anzahl
der Vokabeln, angezeigt. Im unteren
Teil, farblich abgesetzt, die Moglich-
keiten des Sicherns.

Wird in der oberen Eingabezeile fiir die
Fremdsprache nichts eingegeben und
Return betétigt, werden die Vokabeln
automatisch gesichert, und das System
kehrt zum HAUPT__MENU zuriick.
Sollten in der unteren Eingabezeile fiir
Deutsch weniger als zwei Zeichen ein-
gegeben sein, dann erscheint der Cur-
sor wieder in der Fremdsprachenzeile,
und die zuletzt eingegebene Vokabel
kann nochmals eingetippt werden.
Dies ist bei fehlerhafter Eingabe wich-
tig. Eine spitere Korrektur ist nur be-
dingt moglich,

Sind zirka 900 Eintrdge in einem File
eingetragen, so sichert das System
automatisch und eréffnet einen neuen
File mit wiederum 900 Eintrigen. Be-
grenzt ist das Programm in dieser
Form auf 9 Files, kénnte jedoch durch
eine kleine Programménderung erwei-
tert werden, falls dies noch nicht aus-
reichen sollte.

Das UBEN

Mit Auswahl der Funktion UBEN im
HAUPT__MENU erscheint ein weite-
res Untermeni mit dem Titel
UBEN__MENU. Hier erscheinen vor-
erst zwei Meniipunkte, mit denen man
den Ubungsmodus festlegen kann.
Durch Betdtigen der +1[ wird zwi-
schen den drei Moglichkeiten ‘‘Ge-
mischt*‘, **<Fremdsprache> —
Deutsch** oder ““Deutsch — < Fremd-
sprache > *‘ gewihlt. Durch Betitigen
der +2[ wird zwischen den Moglich-
keiten “‘Alle Vokabeln‘‘, “‘In Reihen-
folge'* oder ‘‘Nur neue Vokabeln®'
ausgewihlt.

“In Reihenfolge” bedeutet, dal} in der
Eingabereihenfolge geilibt wird. In
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““Nur neue Vokabeln‘‘ werden nur die
zuletzt eingegebenen Worter geiibt und
zwar beliebig vom System bestimmt.
Einmal richtig beantwortete Waorter
kommen nicht wieder in die Ausgabe;
es sei denn, alle in Frage kommenden
Worter sind korrekt beantwortet wor-
den. In diesem Fall erscheint kurz eine
Mitteilung auf dem Bildschirm, die
durch Return gel6scht wird und gleich-
zeitig auch die internen Markierungen
loscht, so daB nun wieder alle ausge-
wihlten Worter zur Verfiigung stehen.

Bei den beiden zuletztgenannten Mog-
lichkeiten kann der Anfangs- und der
Endpunkt durch zusitzliche automa-
tisch erscheinende Mentipunkte festge-
legt werden. Hierzu wird die Eintrags-
nummer eingegeben, die in der Ge-
samtausgabeliste angezeigt wird.

Nachdem eine vom Programm ange-
forderte Vokabel richtig beantwortet
worden ist, wird die nichste Vokabel
ausgegeben. Bei dreimal falsch beant-
wortetem Wort wird das korrekte Wort
angezeigt. Wenn die Frage nach wei-
termachen mit nein (N) beantwortet
wird, erfolgt eine Zensurenausgabe.
Hierzu werden alle Versuche zusam-
mengezidhlt und eine Fehlerquote in
Prozent angezeigt. Eine Bewertung,
ghnlich der in der Schule, wird zusitz-
lich eingeblendet.

Beschreibung
GESAMTAUSGABE

Bei Anwahl erscheint eine Gesamtaus-
gabe aller eingegebenen Vokabeln aus
allen Files in umgekehrter Reihenfol-
ge, das heifit die jiingste Vokabel zu-
erst. Vor jeder Vokabel wird die Ein-
tragsnummer angezeigt, die nicht fort-
laufend sein muB, da sie den wahren
Speicherplatz nennt. Siehe hierzu auch
die Organisation des Datenfeldes.
Durch Betitigen irgendeiner Taste
kann die Ausgabe angehalten und wie-
der gestartet werden. Mit “‘Esc‘‘ kann
die Ausgabe abgebrochen werden.

Beschreibung SUCHEN

Die Suchfunktion kann durch zwei Me-
nipunkte im HAUPT_MENU akti-
wviert werden. ‘‘Suchen Deutsch*‘ wird
ein deutsches Wort zur Antwort geben,
nachdem das fremdsprachige einge-
lippt wurde. Damit entféllt das Bldttern
im Dictionary. Das Wort muB hierzu

nicht vollstdndig eingegeben werden,
da das Programm nur so viele Zeichen
absucht, wie die Linge des Wortes
war. Es kann dann passieren, daf3 auch
mehrere Worter dargestellt werden,
die dem Schliissel ebenfalls entspre-
chen. Wird zum Beispiel tiberhaupt
kein Buchstabe eingegeben, so er-
scheint eine Gesamtausgabe in korrek-
ter Reihenfolge, das heifit die ilteste
zuerst. Auch hier werden bei mehreren
Files auch alle Files abgesucht.

Beschreibung KORREKTUR

Sollte sich irgendwann einmal heraus-
stellen, daB sich trotz sorgfaltiger Ein-
gabe doch noch ein Fehler eingeschli-
chen hat, so kann mit Hilfe dieser Rou-
tine eine bedingte Korrektur durchge-
fiilhrt werden. Wird das zu korri-
gierende Wort ndmlich ldnger, so kann
das neue Wort eventuell im Datenfeld
nicht untergebracht werden. Dies wird
vor der Korrektur gepriift. Ist die Kor-
rektur nicht moéglich, erscheint ein
Hinweis. Der Fehler muf dann leider
bleiben. Natiirlich nur, wenn er bereits
auch auf der Diskette gespeichert ist.

Vor der Anwahl des Korrekturvor-
gangs sollte aus der Gesamtiibersicht
die Eintragsnummer entnommen wer-
den. Diese muf} ndmlich zur Korrektur
eingegeben werden. Es wird nach Ein-
gabe dieser Nummer nochmal die aus-
gewihlte Vokabel angezeigt. Dann
wird gefragt, ob die Fremdsprache
oder das deutsche Wort korrigiert wer-
den soll. Nach Eingabe des nun hof-
fentlich richtigen Wortes werden beide
Worter erneut zur Kontrolle angezeigt.

Im unteren farblich abgesetzten Feld
werden nun die weiteren Moglichkei-
ten zum Fortfahren angeboten.

+Esc[ fithrt zum Hauptmenii zuriick,
ohne die Korrektur gesichert zu haben.
+ W [ bleibt im Korrekturmode zur
weiteren Korrektur eines Wortes. + S
[ Korrekturen werden gesichert, da-
nach gehts in das Hauptmenii.

Organisation der Datenfelder

Das Speichern der Vokabeln und der
Hilfszeichen geschieht in vier Daten-
feldern in der GréBe, die in der Varia-
blen leer am Programmbeginn defi-
niert werden kann. Diese Variable
kann theoretisch beliebig groB sein,
wird jedoch von der Speicherkapazitit
begrenzt. Beim PC 1512 ohne Festplat-

te hat sich in dieser Programmversion
ein Wert von 900 als obere Grenze er-
geben. Bei einem Festplattenlaufwerk
kann dieser Wert gr6Ber sein, da man
gegebenenfalls auf die RAM-Disk voll-
stindig oder teilweise verzichten kann.

Die Worter sind in den beiden Daten-
feldern e$ und d$ abgelegt, wihrend
die Markierungen fiir die richtig beant-
worteten Vokabeln im Feld mrk$ ge-
speichert werden. Das Feld wi$ hat die
Aufgabe, den Wortbeginn zu markie-
ren. Die beiden Datenfelder e$ und d$
sind jeweils acht Byte breit. Das bedeu-
tet, daB immer maximal acht Zeichen
in einem Eintrag stehen konnen. Fiir
einen grofen Teil der Vokabeln reicht
dies auch aus. Jedoch gibt es auch eine
Menge Worter, die linger als acht Zei-
chen sind. Legt man die Datenfeldbrei-
te nach der maximal zu speichernden
Wortléinge ab, ist der Speicher nach
kurzer Zeit voll und zwar unter ande-
rem mit vielen Leerzeichen. Darum
wurde hier ein vielleicht etwas unge-
wohnlicher, aber speicherschonender
Weg gewihlt.

Beim Uberschreiten eines Wortes von
mehr als acht Zeichen wird dann ein-
fach eine weitere Eintragszeile dazuge-
nommen. Fiir ein Wort stehen bis zu
vier Eintragszeilen zur Verfiigung.
Das ist dann eine Wortlange von maxi-
mal 32 Zeichen. Dies diirfte in der Re-
gel ausreichen.

Die erste Zeile eines Wortes wird im
Feld wi$ mit einer “‘1‘* gekennzeich-
net, das zweite mit einer ‘‘2°‘, usw.
(Bild 1). Damit ist immer eine eindeuti-
ge Anfangsfindung eines Vokabelpaa-
res moglich. Ist die Anfangszeile ge-
funden, wird das Vokabelpaar vom
Programm wieder so zusammenge-
baut, daB in der Variablen engl$ bzw.
deutsch$ wieder das komplette Wort
steht und angezeigt oder verarbeitet
werden kann. Dieses Suchen und Zu-
sammenbauen erfolgt in der Subroutine
““Search*”.

Ubrigens: Der Bediener bekommt von
dieser Datenstruktur selbstverstindlich
nichts mit. Er wundert sich hochstens
iiber die nicht fortlaufenden Eintrags-
zahlen bei der Gesamtausgabe.

(Klaus Hamer /jb)
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Joyce Programmsammlungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
. Programmsammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Die universell einsetzbare

Tabellenkalkulation zum Erstellen
von Monatsbilanzen, T-Konten

I T AT IR
# Eafours Cubll § Co Cormny #
L MR e )

Ergebnisse der serguagmen feriode

etc. fiir die PCW (JOYCE)-Familie

Fruusians

Leistungsumfang:

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie alle zur Erstellung
eine Startdiskette nétigen Programme und Dateien. Die Be-
dienungsanleitung enthélt eine ausfuhrliche Erklarung aller
Funktionen.

Funktionen:
— kurze Einarbeitungszeit, da eine einfache und ubersicht-
liche Meniifiihrung Fehleingaben abfangt oder gar nicht

erst zul&Bt

— schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten
mit den wichtigsten Funktionen

— auf Wunsch wird die Formel des aktuellen Feldes am un-
teren Rand eingeblendet

— besonders schnelle Bearbeitung von Eingaben und Be-
rechnungen

— arbeitet vollstdndig auf dem Memory-Laufwerk, was
Schreib-/Leseoperationen wesentlich beschleunigt

— bis zu 68 Zeichen pro Formel méglich

— eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln
— drei verschiedene Schriftarten beim Drucken
— standardmaBig 2574 frei belegbare Felder

— akzeptiert sogar Exponentenschreibweise

Joyce Programmsammiung Vol. VI TABKALK flir alle JOYCE
(PCW'’s) braucht den Vergleich mit vielen teureren Program-
men nicht zu scheuen.

Joyce Programmsammilung Vol. VI flr alle JOYCE PCW's
59, - DM*

unverbindliche Preisempfehlung

Best.-Nr.:221 3“-Diskette

Das maBgeschneiderte

saimd uihlen, sb §le guy elan dor B
vt b st anadtlre selienr Ibmtuldee lerte

DATENBANKSYSTEM fiir die

PCW (JOYCE)-Familie
(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512* *)

Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
pro Feld, 35.000 Satze pro Datei, mini-
maler Disketten-Speicherbedarf!

Die wichtigsten Leistungen von Vol. V auf einen Blick:

— Generiert Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC), die auch in Eigenprogram-
me eingebunden werden kénnen.

— Vollautomatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Datengnderung und
Datenldéschung.

— Reservierung des nétigen Speicherplatzes auf der Diskette, mit automatischer
Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze.

— Geltschte Datensétze werden vorrangig neubelegt, bevor weitere Satze ver-
braucht werden,

- Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien.

— Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Hauptmenil

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten.

— Listenerstellung (Drucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

— Daten kénnen selektiert (ausgewéhlt, ausgeschlossen) werden.

— Auf Wunsch Summen numerischer Spalten.

— Freie Wah! der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien.

— Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlswdrter.

= ;\Iach 1-2 Minuten kénnen Sie bereits (ber eine komfortable Maske Daten er-
assen.

— Druckmasken fir die beliebig sortierte Datenauflistung am Bildschirm oder am
Drucker brauchen Sie nicht erst mihselig zu programmieren, sie werden vol-
lautoratisch fiir beliebige Datenfelder und Spaltenfolgen generiert.

- geilmehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu jeder beliebigen
elte.

— Einmal gewéhite Druckparameter werden auf Wunsch gespeichert, die ent-
sprechenden Listen kéinnen jederzeit abgerufen werden.

Sofort Ergebnisse statt (frustrierender) Erlebnisse!

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512** mit ausfiihrlicher
Bedienungsanleitung
99, - DM*

Best-Nr.:220  3“-Diskette s
unverbindliche Preisempfehlung
** PCW 9512 auf Anfrage

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fur das Inland 3,— DM bzw. fur das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

| DMV Verlag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege




MVE GildEditor

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochauflésenden Grafiken,
welche in eigene Programme eingebunden werden kinnen sowie deren
Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker.

Leistungsumfang: Der mitgelieferten Diskette kénnen sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fiir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert,

Funidtionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es méglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen.
Ldsch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar,
Auch Texte kbnnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden.
Im Dateiment steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verfligung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dem Drucken kénnen noch vier verschiedene
Druckformate angewahlt werden.

VOL. IV fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
austiihrlicher Bedienungsanleitung

59, - DM*

unverbindliche Prelsempfehlung

Best.-Nr.:219 3“-Diskette

1. Feld-Tab

Ein BASIC-Pregramm zum millimetergenauen Ausfiillen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen. Feld-Tab ist menligesteuert und bietet die Anwahl
der einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Sei-
tenldnge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt werden
und nach Umwandlung in eine ASCII-Datei |n Feld-Tab eingelesen werden,
Weitere ASCII-Editoren kbnnen ebenso verwendet werden wie der komfor-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

2. Gsxplot

Ein Grafikpaket flr Statistiken, Geschéftsprasentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Mend sind folgende Funktionen wéhlbar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

+ Punktediagramme - Textgrafik

Ein Hil%rogramm erldutert lhnen wéhrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle erstellten Grafiken kénnen sowohl am Bildschirm
als auch auf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL.III fiir Joyce/PCW 8256/8512 zwei Disketten
mit ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

69, - DM*

unverbindliche Preisempiehlung

Best.-Nr.: 217 3“-Diskette

SUPERdat
Eine universelle Dateiverwaltung fiir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien.
Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-

namen und -langen sowie die Lange des Suchbegriffs voreinstellen
kénnen.
SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewiinschten
Datei verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen méglich. Jede Datei kann max. acht
Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf, Die Gesamt-
ldnge eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.
SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)funktion
fur SUPERdat zur Verfligung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender vorausge-
wahlte beliebige Eintrage aus beliebigen SUPERdat-Dateien an beliebiger
Stelle eingefligt. Weiterhin kénnen 30 beliebige Datensatze in eine fiir Lo-
coScript lesbare Date] umgewandelt werden.
SUPEReal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstindigen das
Leistungsangebot dieses Programms.

VOL.II fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihricher Bedienungsanieitung

Best.-Nr.: 216 3“-Diskette 49, — DM*

unverbindliche Prelsempfehlung

1. Der Character-Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze aut PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm| Ausdruck von ASCII-Files in

diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensétzen und deren Speicherung er-
laubt. CD-PRINT druckt vorformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensét-
ze: SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter,
z.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate,
2. MGX
Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im Grofformat auf dem Drucker,
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfi-
gung gestellt werden. Es kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederum mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestelit werden.

VOL.| fir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihricher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 215 3“-Diskette 59, — DM*

unverbindliche Preise mpfehlung

D MV - Angebot

Praktische Textverarbeitung mit Joyce
Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jirgen Sie-
bert zeigt in diesem Buch Moglichkeiten der Text-
verarbeitung auf, die Sie von EoooScript nicht er-
wartet hétten... Von der Pike auf werden Sie an
den Umgang mit Schablonen und Standardlayout
herangeflihrt. Einige Abstecher filhren Sie an-
hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung
und CP/M (ED/Wordstar) heran.

Aus dem Inhalt:

— LocoScript Spezial - Softwaretraining fiir Fort-
‘geschrittene :

— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?
— Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Pro-
gramm Wordstar

— Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet

| Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Brieten, Post-k__ansn, Sefien-

Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druckbeispielen, Schriften,
Bildschirm-Installationen uvm.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,

3"-Diskette Best.-Nr. 401

Bucher-Kiste

Aus dem Data Becker-Angebot

Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce

LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine anerkannte Sprache
bej vielen ehrgeizigen Programmprojekten. Das reicht bis hin zur Erstellun%
von KI-Programmen. Hier das Buch fiir CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vor-
teile dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stichworte zu nen-
nen: Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sortierroutinen, Masken-
%eneraton Nutzen Sie diese Sprache fur Ihre eigenen, ehrgeizigen Programm-
iaeen,

410 Seiten Best.-Nr. 417 DM 39,-*

Das groBe Joyce-Buch

Von der Textverarbeitung zum Programmieren — das bietet lhnen das groBe
Joyce-Buch, Hier werden alle Themen abgedeckt, die fiir Joyce-Nutzer inter-
essant sind. Spezielle Anwendungen mit LogoScript, Personalisieren des Sy-
stems mit CP/M. Multiplan auf dem Joyce, Uhr in BASIC, Grafikprogrammie-
rung in LOGO und viele andere interessante Themen warten auf Sie im gro-
fen Joyce-Buch.

418 Seiten Best.-Nr. 418 DM 59,-*

Programmierwissen pur im Westentaschenformat

Fiihrer zum Joyce
Best.-Nr. 450 DM 29,80

Filihrer zum CP/M
Best.-Nr. 452 DM 19,80*

Joyce fiir Einsteiger

Wer einen Joyce gekauft hat, der mdchte schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce flir Einsteiger wird dieser Anforderung voll gerecht.
Von Kleinigkeiten, wie dem AnschluB des Gerstes ader dem Kopieren der Sy-
stemdiskette bis hin zur optimalen Arbeit mit LocoScript finden Sie alles Not-
wendige. Dazu eine kieine Einfihrung in BASIC und LOGO und nattirlich in
das Betriebssystem von CP/M-Plus,

248 Seiten Best.-Nr. 453 DM 29, —*

Aus dem Franzis Verlag-Angebot

Den Joyce programmieren

Der Autor hat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als volistdndigen Com-
puter zu beschreiben. Er vermittelt dem Joyce-Besitzer eine Menge interes-
santer und nicht alltaglicher Kenntnisse. AuBerdem Ist das Buch angefullt mit
Programmlistings, die fiir den fertigen Einsatz konzipiert sind. Aus diesen Li-
stings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Programmiricks entnehmen. Der Auf-
bau und die Bedienung des CP/M-Betriebssystems werden ebentalls fir den
Joyce-Anwender, der sich nicht mit einfacher Textverarbeitung begniigen will,
behandelt. Insgesamt stellt das Buch eine interessante Programmierliteratur
flr den technisch interessierten Joyce-Eigner dar.

ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38,—*

Aus dem Hiithig-Verlag-Angebot

Joyce — Das Praxisbuch zur Textverarbeitung

Dieses Buch fiillt einerseits die Llicken, die die zum Joyce mitgelieferten
Handbicher noch offen gelassen haben, und gibt andererseits viele Tips zur
praktischen Arbeit mit LOCO-SCRIPT,

Sie erfahren, wie man Brietkdpfe erstellt, Formulare ausdruckt, eine Phrasen-
datei anle%bmlt dem Drucker kleine Firmen-Logos erstelit oder die verschie-
denen LOCO-SCRIPT-Optionen effektiver nutzt. So kann das offensichtlich
fehlende Mail-Merge doch mit Hilfe eines kleinen BAS|C-Programms nach-
empfunden werden. Zahlreiche Hardcopies und eine Ubersicht samtlicher
LOCO-SCRIPT-Menlis mit den zugehdrigen Untermentis helfen sowohl Neu-
lingen als auch »alten Hasen« gleichermaBen,

125 Seiten, Best.-Nr. 419 DM 35,-*

* Unabhénglg von der Anzahl der L Bii b t wir fiir das Inland 3,- DM
bzw, fir das Ausland 5,- DM Porto und Vi pach Bitte benut; Sie die Bestellkarte,

DMV-Verlag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege
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B R
' VOKABELTRAINER i
‘Locomotive BASIC 2
‘created: 7.0ktober 1988
“by Klaus Hamer
‘REREBSRRUNARAAAHANNEAINS

LABEL daten :
DATA Efngabe, Uben, Suchen-Deutsch, sen, Gesam
Korrektur

LABEL daten_nf
DATA Diskette gewechselt, Neue Eingabe

LABEL daten_pr
DATA 3, Eins, 6, Zwei, 15, Drei, 35, Vier, 50
0, Sechs

LABEL anfang

REM Inftialisierung Bildschirm und Datenfelder
CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4

REM max Datenfeldgréfe
leer =900

REM Anzahl max Schiler
maetud =7

DIM mrk&({lear) FIXED 1

DIM wl$(leer) FIXED 1

DIM deutsch$(leer) FIXED @
DIM engl$(leer) FIXED 8
DIM wort(8) UBYTE

DIM name$(mstud) FIXED 10
DIM speach${mstud) FIXED 12
disk=5

wrong=0

try=0

GOSUB fnit_mend

GOSUB start_mend

GOSUB read_entry

CLS

GEOSUR read_wvokab

GOSUB bild2

GOSUB haupt_meni

END

LABEL init_mend
REM Routine wird nur bei Erstinbetriebnahme du
, wenn INIT fehlt
GOSUB read_init

IF datei_gef THEN RETURN
SCREEN TEXT
WINDOW TITLE “"EINFUHRUNG"
WINDOW FULL

i=0

REPEAT

i=i+41

PRINT AT(2;1%2) "Schiler"; 1
WINDOW CURSCOR ON

INPUT AT{L1;i%2) ": ", name$ii)

PRINT AT(35;i%2) "Sprache’

INPUT AT(42;4%2) ": ", spaach$(i}

WINDOW CURSOR OFF

MID$ (name$(i),1,1) = UPPER$(MIDS (named(i),1,1

MIDS(speach$(i),1,1) = UPPER$(MIDS(speach$ (i)
IF i¢mstud THEN GOSUB abfr
UNTIL i=mstud OR a=110
stud =1
GOSUB save _init
RETLRN

LABEL abfr

REM Abfrage auf Eingabe weiterer Schiler
PRINT AT(2;1%242) "Waftar 7"

REPEAT

cs = ""

WHILE c$§ = "
a = AsSc{c$)
UNTIL a=106 0OR a=110

RETURN

cE=INKEYS : WEND

LABEL start_mend
REM Anzeige der bekannten Schiler/Sprachen
d =FALSE
ca =1
WHILE stud *1 AND d =FALSE
SCREEN GRAPHICS
WINDOW TITLE “START-MENU"
WINDOW FULL
BOX #1, 0;0, B363,5000 COLOUR 2 FILL WITH &
FOR i = 1 TQ stud
PRINT AT(12;(2%1}44) “A";4;
= e pe ach B L))
NEXT
REPEAT
o=
WHILE c§ = ""
ca = ABC(chH)-48
IF a <1 OR a »stud THEN PRINT CHR$(7)
UNTIL a =»1 AND a =<stud

== g

cH=INKEYS : WEND

d =TRUE

WEND

REM Generieren dar F{lenamen
disk$ = "DICTIONO----—-- 0. SEQ”

Listing "Sprach-Schatz®

tausgabe,

Finf, 11

rchlaufen

1)
iE Late

name$ (1]

mark$ = "DICTIONU----0, SEQ"
MID$(disk$,9,3) =MIDS(name$(a),1,3)
MIDS(disk$,.12 3) =MID$(speach$ial,1,3)
MIDS(mark$,8,2) =MID§(name$ia),1,2)
MIDS(mark$,11,2) = MIDS(speach$lal, l,2)
disk$ =UPPERS{disks)

mark$ =UPPER$(marks)

sprachef =speach$(a)

RETURN

LABEL haupt _menl
REM Hauptprogrammschleife
REPEAT
IF datei_neu THEN GOSUB eingabe
WINDOW #1 TITLE "HAUPT-MENG"
SCHREEN #1 GRAPHICS INFORMATION ON
WINDOW #1 FULL
GOSUB kopf
RESTORE daten
FGR § = 1 TG B
READ meni$
meni2§=""
IF menif$="sen" THEN meni$ uchen-": menu2s=spraches
FRINT AT(125(2%i )4y MAT 4 ;0000 iz " menG§;men
uzsg
NEXT
REPEAT
BB T
WHILE c$ = ™"
a = ASC{ch)
IF a<49 OR a354 THEN PRINT CHR$[7)
UNTIL a>48 AND a<56
ON {a-48) GOSUB eingabe, lUben, suchen, suchen, Qes aus
gabe, korrekt
UNTIL a=55
RETURHN

chB=INKEXYS : WEND

LABEL kopf

REM Darstellung und Berechnung des vorhandenen Vokabels
atzes

WINDOW TNFORMATION fi1le$.

BOX ®1, ©;0, 9000,5000 COLOUR 2 FILL WITH B8

d=0

FOR 4 = 1 TO fileanz
d=d+wort(i}

NEXT

PRINT AT(3;2) "Anzahl der Nokabeln:

PRINT AT(3;23) "Datum der letzten Anderung:
PRINT AT(55;2) "Anzahl Files: i B B
RETURN

LABEL bildz

REM Initialisieren des 2.Bildfensters
SCREEN #2 GRAPHICS 5000 FIXED, B0 FIKED
WINDOW #2 TITLE "Hilfsmend!

WINDOW #2 PLACE 1;1

RETURN

LABEL read init

REM Lesen der Schiulerdatei, falls vorhanden, sonst Ricks
prung

datei_gef FALSE

datei_neu = FALSE
disk§="DICTIONOINIT . SEQ"
REPEAT
IF FINDS(disk$} «<»"" THEN datei_gef =TRUE ELSE datei_n
Bu =TRUE
UNTIL datei_gef OR datei_neu
IF datei_neu THEN RETURN
stud =0
OPEN #disk INPUT disk$
WHILE NOT(EOF(#disk])
stud =stud +1
INPUT #disk, name${stud)
INPUT #disk, speach$istud)
WEND
CLOSE #disk
RETURN

LABEL save init

REM Sichern der Schiilerdated

OPEN #disk OUTPUT disk$
FOR b =1 TO stud
PRINT #disk, nameS$ib)
PRINT #disk, speach${b)
MEXT

CLOSE #disk

datei neu=FALSE

RETURN

LABEL read entry

REM Lesen der Anzahl Files und der Anzahl Veokabeln dari
o

datei_gef = FALSE

datei_neu FALSE

REFEAT X
IF FIND$(disk$) <> "" THEW datei_gef = TRUE ELSE GOSUB
no_file

UNTIL datei_gef OR datei meu
IF datei_ neu THEN RETURN
fileanz = 0
OFEN #disk INPUT disk$
WHILE NOT(EOF (#disk))
fileanz = fileanz + 1

Listing *Sprach-Schatz"
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INPUT #disk, wort{fileanz)
WEND
CLOSE #disk
agtf=fileanz
RETURMN

LABEL save_entry

REM Sichern s.o.

entry$ = disks$
MID${entry$,15,1} = "o
OPEN #disk QUTRUT entry$

FOR 1 = 1 70 fileanz
PRINT #disk, wort{i}
NEXKT

CLOSE #disk
datei neusFALSE
RETURN

LABEL read_mrk
REM Lesen der Richtigmarkierungen
datei _gef =FALSE
dat _neu =FALSE
MIDS(mark$,13,1}= MIDE(STRS(acts), 2,1)
REPEAT
IF FINDH(mark$) <»"" THEN datei_ gef =TRUE ELSE GOSUB ¢
Tmrk
UNTIL datei_gef OR dat_neu
IF dat_neu THEN RETURN
WINDOW INFORMATION "Reading from disk”
d=0
OPEN #disk INPUT mark$
WHILE NOT(EOF(#di=sk))
d=d+1
INPUT #disk, mrk$(d)
WEND
CLOSE #disk
WINDOW INFORMATION
RETLURN

LABEL climrk

REM L&schen der Richtigmarkierungen
dat neusTRUE

FOR 1 = 1 TO leer

mrk$(i)="="

NEXT

RETURN

LABEL save_mrk
REM Sichern der Richtigmarkierungen
WINDOW INFORMATION "Sawving on disk!
MIDS(mark$,13,1)= MID$(STR$(actf), 2,1)
OREN #disk OUTPUT mark$

FOR d = 1 TO eintrag

PRINT #disk, mrk${d)

NEXT

CLOSE #disk
WINDOW INFORMATION " "
RETURN

LABEL read_vokab
REM Lesen der Vokabeln im aktuellen File
IF datei_neu THEN RETURN
datei_gef = FALSE
MID$(disk&,15,1) = MIDE(STRS(actf),2,1)
REPEAT
IF FINDS(diak$) ¢
ne_file
UNTIL datei_gef OR datei_ney
IF datei _neu THEN RETURN
WINDOW INFORMATION " Diskette wird gelesen
eintrag=0
OPEN #disk INPUT disk$
INPUT edisk, Ob_anf

THEN datei_gef = TRUE ELSE GOSUB

Listing "Sprach-Schatz"

INPUT #disk, datum$

WHILE NOT(EOF(#disk))

gintrag = eintrag + 1

INPUT #disk, wi$ieintrag)
INPUT #disk, deutsch${eintrag)
INPUT #disk, engl$(eintrag]

IF MID$(deutsch$(eintrag),1,1) =" " THEN MID$(deutsch
$leintrag),1,1) =" *

IF MID$(engl$ieintrag),1,1) =" " THEN MID$({englfleint
rag )l =
WEND

CLOSE #disk

datei_neu = FALSBE

GOSUB read_mrk

fileg = " Filam: T

MIDE(File$,9,1) = MIDSE(disks, 15, 1)
WINDOW INFORMATION file$
Ub_end=eintrag

RETURN

LABEL save_wvokab
REM Sichern der Vokabeln im aktuellen File
OPTION DATE 1,
datum$ = DATE${DATE)
MIDS(disks 15,1) = MID$(STR$(actf), 2,1}
WINDOW INFORMATION " Vokabeln werden gesichert . ,"
OPEN #disk QUTPUT disk$
PRINT #disk, Ub_anf
PRINT #disk, datum$

FOR L= LT eintrag
IF MIDS(deutsch$(i]),2,1) =" " THEN MID$ldeutsch$(i),1
1) =

IF MID$(engl$04),1,1} =" " THEN MID$(engl$(i),1,1) =
PRINT #disk, wl&(i)
FRINT #disk, deutsch$({i)
PRINT #disk, engl$i{i)
NEXT
CLOSE #disk
datei_neu=FALSE
GOSUB save_entry
WINDOW INFORMATION filef
RETURN

LABEL no_fije

REM File micht wvorhanden

WINDOW #1 TITLE "DISKETTEN-MEND"

CLS

BOX #1, 070, B363,5000 COLOUR 2 FILL WITH &

FRINT AT(12;2);"Vokabeln nicht auf dieser Diskette,'
RESTORE daten_nf

FOR 1 = 1 7O 2

READ meni$

PRINT AT{12;(2%1)+4) "A —=3 Yy omeni$
MEXT
REPEAT

c¥ = "

WHILE c§ = cE=INKEYS : WEND

a = ASC(cH)

IF a<49 OR ad50 THEN PRINT CHR$(7)
UNTIL a>48 AND a¢51

IF (a=48)=1 THEM RETURN

eintrag=0

wort{actf)=0

datei_neu = TRUE

RETURN

LABEL Tearf

REM Erzeugen einer Leerzeile
a$ = STRINGH(78," ")

PRINT AT(1;15) a$

PRINT a$

RETURN

Listing "Sprach-Schatz"

Diskettenlaufwerke fiir Schneider-PC
Chinon FZ-502, 5.25', 360KB, helle Frot mit Befestigungstellen fiir PC1512/1640 DM 204,-
Chinon FB354, 3.5", 720kB. helle Front mit Befestigungstellen fir PC1512/1640 DM 244,-
Eé?gﬁ'iﬁ&osf?ﬁ :?nwsltamr;a% fir den Selbstbau elnes externen Diskettenlautwerks beim O nE
mdlr;c%s Lesr-Gehiduse mit 150W Netztell und Platz flr Festplatte und D DM 239,
Floppykabel fiir Euro-PC und Tower AT DM 20,50
Slaterwaiterungan und welteres Zubehtr fir den Eure-PC Ist lleferbar|
n und Einzel filr den Selbstbau von Erweiterungen

%mmmmﬂwmmmnr
filr PFCDS bitte kestenios anfordern! Lieferung per UF’S Machnahme zuziiglich Versandkosten!

Computer-Electronic-Versand - Jiirgen Merz
Lengericher Str. 21 - 4543 Lienen
Telefon 05483/1219 - Mo. bis Fr. 8.00-19.00

Goddeker Computer und Zubehér GmbH "0
Herstellung - Impart - Export - GroShandel ’
Héftastrafle 32 - D-4400 Miinster 24 - Telefon 0251 /619881 - Telex 882 1680

PEGASYS Codata AT-80286 Turbo
fopg- o aﬂ? MHz mil O-weilsiaie, ¢

Bast 10 STOK. 00 STCH
90287 Goprmssor Steckplatz vorhandan,
battariagapuiter Echizaltuby, 1.0 MBiyis NEUTAAL MO-2-0 DM 8,88 DM 85,00
AAM (erweiterbar bia. 40 MByha), Mono-
graphic-Card (Harkulss-komp,), FOIHD- NEUTRAL MD-2-0- 56 TR} DM 9,88 DM 85,00
Conteollar, 1,2 MByantS 25° Dl skettenatdwerk, MEUTRAL MD-2-256HD
20-MByti-Fasiplatie, 200 Wil Natziall, dwi-
scha DIN-Taatatur mil nbgesetztem Cursor SLEMEY D840 RMi1p0.00
black, Turbio: und- Feset-Taste, 14%-Manc-
olvarnarloe (Sarsteinarbige Anssige) I | DISKETTEN |
madarnin Flath-Design, MS-DOS 230, Gy,
Baaic und Inkluaive Mays, 3,50" 10 STCK, 100 STCK,

HEUTAAL MF-1-0D 135
TR

DM 18,80 DM 180,00
MEUTRAL MF-2-D0 135
TR DM 19,80 DM 180,00
NEUTRAL MF-2:HD
12,0 ME) DM 48,80 oM 450,00

Alle Disketten sind geprift und 100 % fehlerfrel,

Alle Preisa sind unverbindlich, Der Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorkasse per Euroscheck
zuziiglich Versandkosten,

Technische Anderungen bel allen Artikeln vorbahaltan,

3’89 Pec 89
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LABEL search
REM Suchen und Zusammensetzen einer Vokabelzeile
WHILE NOT wig{anf)="1"
anf=anf-1
WEND
b=anf
n=d
e$ = STRINGE{32," )
‘d$ = ef
REPEAT
MID$(e$,n,B8) = engl$(b)
MID$(d$.n,B) = deutsch$ib])
n=n+g
b=h+1
UNTIL wi&lh) = "1 OR b » mintrag
RETURN

LABEL taste

PRINT TAB (62); "APress any keyl”
REPEAT

UNTIL INKEY$ <>
RETURN

LABEL warte
REM Anhalten der Darstellung bei Gesamtausgabe und Such

en
IF ASC(kE)=27 THEN esc=TRUE: RETURN
MID(wndinfd, 57,6)= "Weiter"
WINDOW INFORMATION wndinf
REPEAT
kE=INKEYS

UNTTIL K$ «» "
1F ASC(Kk$)=27 THEN esc=TRUE

MIDS (wndinf$,57,6)= "Pause "
WINDBOW INFORMATION wndinfs
RETURMN

REM HHHHHEHHBHBRA R RA R AR R R BI R R B U A BB H SRR TR
SREFEHHBBBBRDRHSBESE
REM Eingabe des Vokabelsatzes

LABEL eingabe
IF actf<»fileanz THEN actf=fileanz: GOSUB read vokab
ende=FALSE
Ub_anf=eintrag+l
IF datef neu THEN fileanz = 1! actf = 1
CLS #2 )
BOX #2, 0;0, 32000, 5000 COLOUR 2 FILL WITH 8
PRINT #2 AT(2;6);"Ret. cehne Eingabe = Sichern”
PRINT #2 AT(40;8);"<-081 = Léschen"
GOSUB bild_e
GOSUB shift
REPEAT
REPEAT
GOS5UE fnputs
UNTIL ende OR leer = eintrag <5
GOSUB save_vokab
FOR x = Ub_anf TO leer
mrk$x)="~"
NEXT
GOSUB save _mrk
IF leer - eintrag <5 THEN GOSUB next file
UNTIL ende
RETURN

LABEL next file

REM Anfordern eines neuen Files
IF actf =5 THEN ALERT 3 TEXT " ","Spafcher woll " BUTT
ON RETURN “Return”: ende = TRUE: RETURN

actf = actf + 1

fileanz = fileanz + 1

efintrag =0

wortlactf) =0

ub_anf =1

RETURN

LABEL bild_e

REM Initialisiaren des Bildschirms fir Eingabeprocedure
SCREEN TEXT B0 FIXED, I7 FIXED INFORMATION ON

WINDOW FULL

WINDOW TITLE "WOKABEL - EINGABE"

WINDOW INFORMATION filed

a$ = STRINGH(79,"#")

PRINT AT(1;13) a$

RETURN

LABEL inputs
REM Eingabe einer Vokabel in beiden Sprachen
GOSUB leerf

a$ = STRINGSH{32,".")

PRINT AT(62;14);"Eintrdge;: "jelntrag
PRINT AT(2;15) sprache$; ":i"; TAB(17) a%
WINDOW CURSOR ON

INPUT AT(16715) " ", %

IF LEN(e$) = 0 THEN ende=TRUE: RETURN

IF LEM(e$) = 1 OR LEN(e$) »32 GOTO inputs
PRINT AT(2;16) "“Deutsch: “; TAB(17):a$
TNPUT AT(LB;18) " ', ds

WINDOW CURSOR OFF

IF LEN(d$) <2 OR LEN{d$) 332 GOTO inputs
GOSUB leerf

GOSUB eintr

RETURN

Listing "Sprach-Schatz"

LABEL sintr
REM Berechnen der Wortlange und Eintragen in das Datenf
ald
wortlactfl=wart{actf)+l
FOR ‘4=1 TO 4
n=i%8-7
m=LEN{e$) +1l-n
o=LEN{d$) +1-n
IF m<l THEN m=0Q
IF o<1 THEN ©=0
IF m=Q AND ©=0 THEN GOSUB shift. RETURN
eintrag = eintrag + 1
neu = feu + 1
wi$leintrag) = RIGHTSISTRE(1), 1)
engl${eintrag) = MIDE(e$, n,ml
deutschi({eintrag) = MID$(d$,n, o)
NEXT
GOSUB shift
RETURN

LABEL shift
REM ‘Scrollen der letzten 100 Eingaben
IF wortfactf) = @ THEN RETURN
x=2
anf=eintrag
IF wort{actf) 410 THEN x = 12 - wort(actf)
FOR 1 = 11 TO x STEF-1
GOSUB search )
FRINT AT(2;1) ef; TAB(38}) d%
anf=anf-1
NEXT
RETURN

REM #HRERUHHERAAAHRUHBERAA RN RN ERUB R RA RN A RSB S
R s e e B

REM Gesamtausgabe des Vokabelsatzes, beginnend mit der
juingsten Eingabe

LABEL ges ausgabe

CLS:

WINDOW #1 TITLE "GESAMTAUSGABE"

esc=FALSE

wndinfg= "' File: 1 Esc --» Abbruch Aan

v keyl -=3 Pause
IF actf<>fileanz THEN actf=fileanz
WHILE actf:0 AND NOT esc
IF fileanz»l THEN GOSUE read vokab: MIDR(wndinf$,8 1)
= MID$(disk$, 15,1}
WINDOW INFORMATION wndinf$
anf=eintrag
WHILE anf»0 AND HOT esc
GOSUB search
PRINT anf; TAB(B) mrk$lanf); TAB{10) ef; TAB(44) dF
k$=TNKEYS
IF k$ ¢> "' THEN GOSUB warte
anf=anf-1
WEND
actf=actf-1
WEND:
actf=actf+l
1F esc=TRUE THEN RETURN
GOSUB taste
RETURN

REM EHAHHAHEHBBHRHHNHREHRHRHRR AR BN ERRRR R
HEARBHARARFRRREHR SR
REM Korrigieren von evt]l falsch eingegebenen Vokabeln

LABEL korrekt

SCREEN #1 TEXT B0 FIXED, 14 FIXED INFORMATION ON
WINDOW #1 TITLE "BERICHTIGUNG"
WINDOW INFORMATION file$

REPEAT

CLS

INPUT AT(2;2) "Welche Vokabel kerrigieren? Nr, "; anf
IF anf <1 OR anf *eintrag THEN anf=eintrag

GOSUB search

PRINT AT(2;4] anf; T&B{B} e, TAB(42) d%

PRINT AT(2;8) "Korrigieren: "; sprache$; " = A1l , Deu
tach = A2U"
REPEAT

ch=""

WHILE c% = " | c#=IMKEY$ ! WEND

a = ASClcs) '
UNTIL a»4B8 AND a<hbl
WINDOW CURSOR ON
INPUT AT(2;8) "Korrekte Vokabel " k%
WINDOW CURSOR OFF
IF breintrag THEN b=eintrag
c=VALIwIS(b=17) :
IF c*8¢ LEN[k$) THEN PRINT "Korrektur nicht maglich":

GOSUB taste! RETURN

d=anf

FOR i=1 .70 &

n=i*g-7"

m=LEN{k$]) +1-n

IF m¢l THEN m=0

IF a=49 THEN engl$(d) = MIDS(kS,n,m)

IF a=50 THEN deutsch$(d) = MIDS(K$,.n.m)
d=d+1
NEXT
GOSUB search

PRINT AT{2;11) anf; TAB({8) e$; TAB(42) d§
CLS #2

BOX #2, 0;0, 32000, 5000 COLOUR 2 FILL WITH B8
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DMV prasentiert %

JOYCE Sonderheft 4 Y,

Jetzt 120 Seiten! Supersoftware und Informationen.

Die erfolgreiche Reihe der JOYCE Sonderhefte wird um einen Kniiller erweitert.

| Die JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen aus der Redaktion der PC International fiir
| | JOYCE und JOYCE Plus. Sie enthalten ausschlieBlich noch nicht verdffentlichte Programme.

JOYCE DATABOX Sonderheft 4
Hier finden Sie alle Programme
und Dateien auf vier Disketten-
seiten.

470 KB nur vom Besten...

Unhd dennoch behalten wir die alten
Preise bei!

Das Leistungsverhaltnis, das sich
fiir Sie bezahlt macht.

Erhaltlich als 3“-Disketten fir alle
PCW 8256/8512/9512

— Strickmustergenerator

~ WordStar Verbesserungen
— Bundesligasimulator

— Super Reaktionsspiel

— FILEMANAGER

— Puli-Down-Meniis

— Stichwortverzeichnis

— Astrologieprogramm

— Diskettenmonitor

— Hauptstadte raten in LOGO

— Statuszeile fiir dBase und Basic Diskette 1 enthélt alle Programme
— Hardcopyroutine fiir 24-Nadler Lo i i lauffahig. Diskette 2 enthélt die
| ~ LOGO macht Schachteln SR TRELE: - Quellcodes.
| ~ dBase-Literaturverwaltung o ' :
— Universelles Werkzeug zur Ver-
anderung von dBase-Dateien

I Aus dem Inhalt:

Disk. 1: Best-Nros7t  30,— DM*
Disk. 2: Best-Nr.3672 24,— DM*
JOYCE Sonderheft 4:

Best.-Nr. 367 20,- DM*

Kombipack Disk. 1 und 2:
Best.-Nr. 3673 48,— DM*

- 2a-Nndel-Hardoopy Tl S
~ WordStarTuning

Falls Inhr Handler das JOYCE Sonderheft nicht flihrt, nutzen Sie die Bestellkarte und bestelien direkt beim Verlag

Das JOYCE Sonderheft 1 ist ausverkauft.

(Bitte nicht mehr bestellen)

Noch bei DMV erhaltlich:

JOYCE Sonderhett 2 JOYCE Sonderheft 3
Aus dem Inhalt: Aus dem Inhait:
— 3D-Plotter — Memory-Spiel
— Pascal Compiler — Mini-DTP-Programm
~ dBase-Handbuch — Vokabeltrainer
— Kybernetik-Lernspiel — Zeichenprogramm in LOGO
— Quickregister — 17-und 4-Spiel
— Spaltendruck (LocoSript) — Kopierprogramm
— Entscheidungsgenerator — RAM-Monitor
— Grafmod-Erweiterung ~ Druckerspooler
— Adrefiverwaltung — Reset ohne Datenverlust
¢ — Archivverwaltung — 43 Spuren schreiben und lesen
| — Kalender — gin Super-Werkzeugkasten fiir
— Funktionszeichner (LOGO) dBase
I — Lister f. Basicprogramme u.a. mehr, insges. 24 Programme

Alle im Heft vertffentlichten Programme sind auch auf 3“-Disketten er-
" héltlich. Diskette 1 enthélt alle Programme laufféhig. Diskette 2 enthélt
. die Qusllcodes.

Best.-Nr. 302 20,~ DM* Best.-Nr. 304 30,- DM"  Best.-Nr. 359 20,- DM Best.-Nr. 360 30,- Dm*
Kombipack Disk. 1+2; Databox Diskette 2: Kombipack Disk. 1+2: ! Databox Diskette 2:
Best.-Nr. 306 48,—- DM*  Best.-Nr. 305 24,— DM*  Best.-Nr. 362 48,- DM* Best.-Nr. 361 24,— DM”

l JOYCE Sonderheft 2: Databox Diskette 1: JOYCE Sonderheft 3: Databox Diskette 1;
I

I

‘ Noch zu erhalten: Die Diskette zum JOYCE Sonderheft Nr. 1 Best.-Nr. 303 30,— DM*

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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BRINT #2 AT(2,4) "AEscl --» Abbruch'
PRINT #2 AT(2;8) "A W U --% Weiter"
PRINT ‘#2 AT{55;6) "A S U --3 Sichern!

REPEAT

_D&:""

WHILE £ = """ . c$=INKEYE : WEND
a = ASClc$)

UNTIL a=27 OR a=115 OR asllg

CLS #2

IF a=27 THEW RETURN
UNTIL a=1l15§
CLS
GOSUE save wvokab
RETURHN

REM HEAHRHRRARAHRHERARRRBESAHRHB AU RIS H A A SR RS SRR GBS
HEFHEABHAHHES U p

REM Suchen bzw Gesamtausgabe mit Eltester Eingabe begin
nend

LABEL suchen

WINDOW #1 TITLE "VOKABEL SUCHEN"
SCREEN #1 TEXT INFORMATION ON
WINDOW INFORMATION file$

nig=TRUE

esc=FALSE :

whndinfg= " File: 1 Esc —-3% Abbruch ban
v kewll --3 Pause "

PRINT. AT{E;:;2) "Eingabe des GESJ”hBEH Wortes dn "
IF -a=51 THEN FRINT sprache$ 1
IF a=52 THEN FRINT "Deutsch:
WINDOW CURSOR ON
INPUT AT(S5:6) " ", b§
WINDOW CURSOR OFF
Clis :
PRINT
m=LEN{BS ]
IF mig THEN: m=8&
actf=0
WHILE actf <» fileanz AND NOT esc
aptfi=actf 1
IF fileanzdl THEN GOSUB read_wokab: MID$(wndinf®,3,1)
= MIDR{disk$, 15,17
WINDOW INFORMATICN wnd1nf$
anf=0
cendesFALSE
REPEAT
‘anf=anf+il
WHILE wl${anf) <> "1" AND NOT ende
anf = anf + 1
IF anfoeintrag THEN ende=TRUE
WEND !
k$=TNKEY
IF: k& <> " THEMN GOSUB warte
1F a=51 AND MIDS(engl®lanf),l.m) = MIDS(ES, 1.m) THEN
‘GOSUB faurnd
IF a=52 AND MiC$(deutschBianf) 1,m] = MIDE(BS,1.m) TH
EN GOSUB found {
UNTTIL ende OR esco
WEND
IF esc=TRUE THEN RETURN
IF nid THEN PRINT TAHIS) “Hicht in Datei gefunden ... !

GOSUR taste
RETURN

LABEL found

IF ende THEW RETURN

nid=FALSE

GOSUB search

PRINT anf; TAB(B]) ed; TAB(42) d$
RETURN

REM ####&»####»&&:##s&#a»»##»¢;y#####pa####wnnagaaauu##
ERAdARARERRN RSy

LABEL Gben

REM nfm = Anzahl der Versuche fn einem File
REM nf = Zanhler der Versuche

REM try = Zihler der Gesamtversuche

nfm=20

nf=0

GOSUE Ob_meni

IF a=27 THEN RETURN
GOSUB bild_ U
ende = FALSE

IF alle=2 THEN anf=Ub _arnf-1
REPEAT

try=try+l

IF alle=1 THEN GOSUB file wahl

IF alle=2 THEN GOSUB ub reihe ELSE GOSUB vok_wahl
GOSUE search

CLS i

rong = FALSE

IF 4bmé ¢3 THEN de=lbme: ELSE de = RND (2)
GOSUB Gben_pr i

IF rong=TRUE THEN wrong = wronghl

GOSUB endwahl

UNTIL ende
cls #2
GOSUB savae_mrk

‘== abrechnung

cus !
PRINT AT{2;2) "Gelibte Vokabeln:' TAB{25} try

Listing “Sprach-Schatz"




Neu:
Die Dritte
Dimension

PRINT AT{2;5) "Fehlerhafte Antwarten: "; wrong
proz=ROUND(wrong ®= 100 / try,1)

PRINT AT{2;8) "Fehler in % :" TAB(25) proz
RESTORE daten_pr

REFPEAT

READ zens
SIEApLa s Vergessen Sie den grauen Alltag: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ent-
e e SRR e L i fihrt Sie in marchenhafte Landschaften voller bizarrer Formen und Far-

RINT AT{2; ) = B(26) zenst _ , r
IF proz)l0 THEN PRINT AT(10;13} "Unbedingt weiter Gben ben. Werden Sie zu einem Forscher im Wunderland der Fraktale. Ent-
;;INT decken Sie Welten, die vor thnen noch nie ein Mensch erblickt hat, und
i RO speichern Sie lhre Erinnerungsfotos auf Diskette oder Festplatte, um
RETURN sie spéter einem staunenden Bekanntenkreis vorzufiihren...

LABEL Ub_ meni

REM Einstellen der Ubungsmods .

gignow #1 TITLE "UEBEN-MENG" Die Fakten: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ist...

GOSUB kapf ...unglaublich schnell: Nur 6 Minuten 30 Sekunden braucht der CPC,
lbmo=2 1 = ' |

e e um das "Apfelménnchen’ auf dem CPC als 3D-Landschaft darzustellen
e — Weltrekord fiir 8-Bit-Rechner!

ek el ) ...farbenfroh: 10 gleichzeitig darstellbare Farben in MODE 1 durch
BPRINT AT(3;18) "AEscl 3 Abbruch i 3 1 2 3

PRINT AT(&0;1B);"ARetl --» sStarten” eine trickreiche Mischtechnik.

REFEAT . e . i

REPEAT ...vielseitig: Neben den Bildern der Mandelbrot-Menge (‘Apfelmann-

gsEnilll chen’) erzeugt der FRAKTAL GENERATOR 3D auch die daraus abge-
' s R R leiteten Julia-Mengen und liefert damit eine Vielzahl weiterer interes-
| UNTIL a=13 OR a=27 OR aj48 AND a<sa santer Bildmotive.

LE 49 THEN GOSUBR O 0 - e

TP s THEN Cowin e e e ...komfortabel: Die Bedienung erfolgt konsequent iiber Pulldown-

LF a=51 THEN GOSUB chng_ubanf Menues. Die Bilder kénnen auf Diskette/Cassette archiviert oder auf ei-
Lpmre :f;‘ﬁa e LI nem Matrixdrucker im DIN-A4- oder DIN-A5-Format ausgegeben wer-
RETURN den. Auf dem CPC 6128 halt der FRAKTAL GENERATOR 3D mehrere

e Bilder im Speicher, zwischen denen beliebig gewechselt werden kann.
LABEL d 0
REM Anzeige der eingestel]ten Ubungsmodi auf dem 2.Fens ...flexibel: Zahlreiche einstellbare Parameter erméglichen eine indivi-
! ter duelle Bildgestaltung: Beliebiger Blickwinkel horizontal/vertikal, vergré-
Geo tE Berte Ausschni Auswahirah inimale/maximale R i
| BRINT -#2 AT12:16)5 UNunganades  cemiseht! erte Ausschnitte per Auswahlrahmen, minimale/maximale Rechentie-
IF iibmo=1 THEN PRINT #2 AT(14;6) sprache$; ' - Deutsch’ fe, Hohenfaktor, Glattungsfunktion, Darstellung der Fraktale als Berg-
IF Ubmo=2 THEN PRINT #2 AT(14;86) "Deutsch - "jsprache$

: o s ;
il i i Il ) oder Talstruktur mit oder ohne "Hidden Line’-Algorithmus, usw.

IF alle=0 THEN PRINT #2 AT(40;6) "Nur neue Vokabeln:";

b _anf;" - ",ib_end$
IF alle=2 THEN BRINT #2 AT(40;8) "In Reihenfolge:'; db_
anf;" - "“;lb_end$

SCREEN TEXT 80 FIXED, 17 FIXED INFORMATION ON
WINDOW TITLE “"UEBEN"

WINDOW INFORMATION file$

RETURN

LABEL endwahl

PRINT AT(2;16) "“Weitermachen ? [(Ret-J / N}
REPEAT

Cs s T

WHILE c§ = "' o eS=INKEYS$ : WEND

a = ASCIUPPER$(c$))

UNTIL =13 QR a=74 OR a=78

IF a=78 THEN ende = TRUWE

RETURN

LABEL (b mode

| REM Wahl des Ubungsmodus
Ubma = dbmo + 1

IF dbmao > 3 THEN dbmo = 1

PRINT aT(l1206) “A 1 0 --» Gemischt

IF Ubmo=1 THEN PRINT AT(24:6) sprachef: " - Deutsch”
IF Ubmo=2 THEN PRINT AT(24,8) "Deutsch - ";sprachef
RETURN

LABEL neu_alle

REM alle =0 HNur neue Vokabeln 3 = 5
REM alle =1 Alle Vokabeln Autor: Matthias Uphoff

REM alle =2 In Reifhenfolge

alazaihie do b el Ein Meisterstiick der Computergrafik, das in keiner Software-
| a§ = STRINGH(32," ") sammlung fehlen sollte — jetzt auch fiir den CPC, mit dem vol-—1
. L} 1 o 3 LIRS . . L g - 1
IR R G a0 AR Vo BB ki INORE G4 Co len Leistungsumfang der PC-Version! __— uet\“!‘-ﬂ“’““‘lsmhémps"
IF alle=0 THEN PRINT AT(24:8) “Nur neus Yokabeln wan' I | ersl:henkl'.em I'.
IF alle=2 THEM PRINT AT(24:3) "In Reihenfolge wven i nm““ ﬂdll"‘.ﬁﬂ_ —
IF alle=0 OR alle=2 THEN GOSUB anz anf_end Ts Halle 7, S1ANCS
| IF alle=1 THEN PRINT AT(12;12) MODE(4) COLOUR(Z2);a% | PR | i glelien 8 ——
} INT AT(12;15) MODE(4) COLOGR(2);as 59,— DM (unverbindliche Preisempleflung)
‘ RETURN Wenn Sie Giber den DMV-Bestellservice bestelian, gilt folgendes!
| c PC Inland: Ausland:
| LABEL anz _an F_enrJ_ LI Einzelpreis 59~ DM  Einzelprais 59,- DM
| REM An;eigesreles emc_;estellten dbungsanfang/-ende cassette zzgl. Versandkosten 3~ DM  zzgl. Versandkosten 5~ DM
b end$=5TR$ (b _end - - -
IF Ub_end = eintrag THEN Ub_end$ ='Ende' Best-Nr 210 Endprels §2,~ DM Endprels 64~ DM
a$ = STRIWGS(S," ")
PRINT AT(4558]) Ub_anf;™ bis ";Ub _end$; MODE(4) COLOUR(2
) a% i
| PRINT AT(12;12)"& 3 U --3 Uburgsanfang &ndefn' :MODE(4
) coLOUR(2) a$
| PRINT AT(12;15) "& 4 O --3» Ubungsende dndern’; MODE(4 69— DM ( -
! ) COLOUR(Z) a% - unverbindliche Preisemptehlung)
| RETURN Wenn Sie iiber den DMV-Bestellservice bestallen, gilt folgendas;
c Pc gllam:l: Ausland:
LABEL chng_Ubanf . inzelpreis 69, - DM Einzelpreis 69, DM
; D|3kene zzgl. Versandkosten 3,~ DM zzgl, Versandkosten 5.~ DM
Best.-Nr. 211 Endprols T2, DM Endprols T4~ DM

Listing "Sprach-Schatz"
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=BG

REM Einstellen des (bungsanfang

INPUT AT(4B;12]); Gb_anf

IF ub_anf deintrag OR (b_anf <1 THEN Gb_anf =1
IF Ub_anf »Ub_end THEN lb_end =eintrag

GOSUB anz_anf_end

RETURN

LABEL chng_lbend

REM Einstellen des Ubungsende

INPUT AT(45;15); Ub_end

IF Ub_end <lUb_anf OR Ub_end Fainprég THEN Ub_end =eintr

ag
IF (b_end =eintrag THEW (b_end$ =" Ende" ELSE (b _end$=5
TRE(Ub_end)

Joyce PCW 8256/8512/9512 |

LABEL Ub_rethe
REM Routine wenn in Reihe gelbt wird
anf=anf+1

1. Tiny lernt drucken

Wie Sie unter dem Tiny Editor verschiedene Schriftarten einstel- IF anf >0h_end THEN anf =ib_anf
len kénnen, zeigt lhnen dieses Programm. : wl-m;s NOT WiS(anf)="1" AND NOT wi$fanf) ="" 3
anf=anf+l
¥ WEND

| 2. BASIC mit dem gewissen Etwas ) ) _ TF wig(ane) =AM THEN anE Sub ane :
| Was wiére ein richtiges Programm ohne Zugriffe auf die System- [ RETURN P

routinen. Das diese jedoch nicht einfach sind, wird jeder schnell &
‘ il gemerkt haben. Da es jedoch unter Mallard-BASIC geht, kénnen : LABEL vol_wan] :

5 REM Wahl der Vokabel mit Zufallszahl und prifen, ob sch

Sie anhand unseres Programmes sehen. ; ) on mal richtiag war

’ IF alle=1 THEMN x=1 ELSE x=ib_anf
. 3. Tilgungsberechnung I WHILE mrk$(x) = "%
Viele Erbauer von Eigentumswohnungen schauen mit wachsen- il rexdl
. szl 2 IF = » Ub_end THEN GOSUB @lright
dem Schreck auf die zu zahlenden Zinsen. Wann Ihre Wohnung  |[SRES VENE — Sk
nun endlich Ihnen gehért, berechnet dieses Programm fur Sie.  [Ei REPEAT
anf = RND ([Ub_end) | !
4. Bonusprogramm: Formel 1 UNTIL mrk§(anf) = “~" AND (alle=1 OR anf => ib_anf)
. i ZEEG 3 RETURN
Falls Sie schon immer einmal Rennleiter auf dem Niirburgring ;
| werden wollten, hier haben Sie die Méglichkeit: Eine LABEL alright |
Formel-1-Simulation fr Autobageisterte. [ ALERT 1 TEXT " Alle Vokabeln waren richtig! "," Betdtig

a Taste tReturn>" " Es kann dann weiter getibt werden.
" BUTTON RETURN "Return"
FOR % = 1 TO leer

T e A D e : mrk§Cx) ==
- NEXT
PC 1512/1640 und Kompatible x=eintrag-2
RETURN
LABEL file_wahl
| REM zufdlliges Wdhlen eaines anderen Files nach "nfm" Ve
1'JPStf°r'“" rsuchen wenn mehr | i i
I Ein Computer kann nicht nur gut rechnen, er kann aus diesen REM: = soednab e gagsnnen s
I Berechnungen auch wunderbare Grafiken erstellen. Wie? Das i;:;lf"z'_l OR alle ¢>1 THEN RETURN
schauen Sie sich am besten auf der DATABOX an. Lissajous- IF nf ¢nfm THEN RETURN
Grafik heift das Zauberwort... nf=0 *

GOSUB save _mrk
actf = RND(fileanz})
2. Sprach-Schatz GOSUB read vokab

i Die Urlaubszeit steht wieder einmal bevor. Was braucht der Tou-

RETURN
rist auBer seinem ReisepaB, einer vollen Geldbdrse und Beruhi- {
gungstropfen? Nattirlich einen Vokabeltrainer. Noch dazu einen, SE R N T s
s : ; : L
der den gesamten Wortschatz verwaltet. Sie finden lhn auf die- wdrten und Prifung ST T
| ser Diskette. : REM auf Richtigkeit
IF da=l THEN PRINT AT(2;2) sprache$;":";TAB{20) e§

IF de=2 THEN PRINT AT(2;2) "Deutsch:";TAB(20} d§
FOR + = 1 T0 3
flsh=FALSE

| 3. Achtung MS-DOS-Freundel!
Auf dieser DATABOX befindet sich die Demo-Version des ERGO-

| Programmes. Die Demonstration zeigt lhnen alle Funktionen : : b=i%2+d
. | des Programmes auf, Sie kénnen die meisten sogar selbst aus- ;Eb?eﬂ THENS?E}WT AT(2iB) "Deutsch: ", ELSE PRINT AT(
probieren. Deshalb aufgepaBt, PC 1512/1640-Besitzer: R e G
Die DATABOX lohnt sich. INFUT " ", c§
WINDOW CURSCR OFF
a$=STRINGS(32," ")

MID$(a$,1,LEN(cS))=cs o)
IF de=1 AND MID$(d$,1,32) <> MID$(a$,1,32) THEN flsh =
TRUE y
= IF de=2 AND MID${e$,1,32) <> MID$(a%,1,32) THEN flsh =
Auchim i Tmﬁ I
IF sh=TRUE THEN GOSUB falsch ELSE GOS richtig: RET
Abonnement! <€ Eg : i
= i NEXT 1
PRINT AT(2:13) "Antwort: ';
If de=1 THEN PRINT d$ ELSE PRINT e}
RETURN

24, DM (i Preisemp
Wenn Sie Ober dan DMV-Bestellservice besiallen;
gilt folgendes:

) LABEL richtig
0~

E:;I::ulu 20 on ﬁgll;::lu ot Irnau’Bsreu ] AR : RL‘.—'I: An:’elge "R;‘ch_t.ig“ und markieren, damit nicht ein zw L 1
el 4 DMzl kosten 5 OM | Bitte benutzen Sie fiir thre Bestellung die : BT A.?{s;'fz'; R x
Endprois 27,- DM Endpres :-0M | Abo-Karte. = o GEans ] P o
; o i 1 ] REFEAT . .
Das Databox Abo kostet: el . mribie in ’
7 BEUETT S : ' . [ c=c E
Als Diskette flir 1/2 Jahr (6 Lieferungen): Zahlungsweise: UNTIL wl$(c) = "1" OR ¢ » eintrag E
im Infand und West-Berlin, ... 150~ DM . i RETURN 3
| Im europdschon Ausland. .. 160 DM A CSiUBe 88 G LTSt LABEL falnch
ayslifereuroprisc e NRandy B lich der Nachnahmegeb(hr: rong = TRUE (T
] Al gl I ] : | PRINT AT(55;b}; "Falsch” 1
Als Diskette fir 1 Jahr (12 Lisferungen): g, gag Ausland ist Nachnahme nicht még- bR GRS

im Inland Und West-Berlin......... 300~ DM jich) -

'. DMV—VerIag Listing “Sprach-Schatz"
Postfach 250 - 3440 Eschwege _
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PC—SPIELEBOX NO.18

;"ﬁ%}“’%}%

Das Gaschicklichkeitsspiel fir den PC i“.lbemanrtI i
Wie in einem Squashcourt spielen Sie alnen Ball von rechts nach links durch einen auf drei Seiten geschlossenen Bildschirm, Auf der
offenen Seite missen Sie mit Ihrem Schidger verhindern, daf der Ball ins Aus geht. Im Spielfald selbst befinden sich unterschiedliche
Hindernisse, die jedes fir sich, unterschiedliche Auswirkungen auf den weiteren Spielverlauf haben. So gibt es Blécke, die dem Spie-
ler, sobald sie getroffen wurden, einen Extraball gutschreiben. Andere wiederum ziehen einen Ball ab, z&hlen Bonus, verschnellern
das Spiel und und und...

Ist es Ihnen gelungen, alle Hindernisse zu bessitigan, gelangen Sie in das n&chste Bild von Bimbo, das Sie wiederum mit neuan Hin-
derniskonstellationen konfrontiert,

Aber Bimbo Ist mehr als nur ein Spiel. Mittels des zum Programm gehtrenden Editors sind Sie in der Lage, sich genau die Bilder
zusammenzusetzen, die Sie gerne spielen méchten.

BOANCER

Bouncer varsetzt Sie hintsér das Len‘l;radﬁeinss g%nez_besanda;en Automobils. Das Bounch'%ﬂbif kann springen. DaB es dies nicht
e P nur aus Spab an der Freude tut, wird spétestens beim ersten Felsbrocken kiar, der Ihnen den Weg versperrt. Nun sind Sie gafordert,
Best.-Nr. 5 1/4" Disk. 129 Best.-Nr. 3 1/2* Disk. 185  iherspringen Sie das Hindernis. Jedach werden Sie nicht nur durch herumlisgende Findlinge gehandicapt. Se manche Bricke, die

Fiir MS-DOS erhaltlich + Sieauflhrer Fahrt Uberqueren missen, ist eingestiirzt, tollwiitige Vagel versuchen, sich aus der Luft auf Sie zu stiirzen, Strafensper-

®
| ®
®
807

ren blockiaren den Weg, und der rachstichtige Pilot einer Sportmaschine stellt Innen nach.
Wird es hnen % lingen, die StaBe bis zu ihrém Ende zu fahren?

Bouncer, die PC-Variante sines erfolgreichen Arcade Automaten, wurde 100% in Maschinencode geschrieben.

o PC—SPIELEBOX ND.2

Hier erwartet Sie ein Geschicklichkeitsspiel der besonderen Art. :

Sie steuern einen kielnen Reboter, der von Ebene zu Ebene springen kann. Allerdings stehen diese Unter Strom, so dab Jackey versu-
chen muB, durch dle Licken zu springen, ohne dis Ebenen von unten zu barithran. Dabei gilt es natirlich, m&glichst nicht die vislen
Monster zu berlihren, die Jackey das Leben schwer machen. Auf der anderen Seite kinnen Sie-auflhrem Weg nach oben eine ganze
Reihe von Boni einsammeln, die Ihren Score gehérig aufpolieren kiinnen. Programmiert von Hartmut Pfarr, dem bekannten DMV-Autor,
verspricht Jackey ein echter Renner zu werden. Versdumen Sie also auf keinen Fall die aufregenden Abenteuer des kleinen Roboters
Jackey,

Dig ngentauar des klainan Jackay sind im Systern MS-DOS erhditlich.

STARVISION

Ein excellentes Shoot'em up auf threm PCI
Besteigan Sie Ihr Schiff und retten Sie den Mond, AuBerirdische Kreaturen haben sich dort einganistat und behindarn die Aktivitaten
der Menschen. Deshalb Ist es jetzt ihre Aufgabe, den Mond von diesen Wesen zu befrelen. Die groBte Hilfe bei Ihrer Aufgabe ist Ihr kleines

Raumschiff, daB Sieim Verlaut digses Spleles mit zahireichen Extrafeaturss ausriisten kénnen. Tratzdem keine einfache Aufgabe,da ~ Be@St.-NE & 1/4° Disk. 1291 Best.-Nr. 3 1/2" Disk. 1292
die AuBerirdischen bereits mehrare Stitzpunkte singarichtet haben, Wenn Sie den ersten Sektor gesaubert haben, bekommen Sie ai- *

nen Bonus und kinnen sich am nédchsten versuchen. Starvision verspricht somit viele Stunden spannender Unterhaltung.

Starvision ist im Systermn MS-DOS erhaltlich. '-,

U nd ergrﬁu n d Strétegié; & :Actic;ril'_fii v :i'hren, PC_.!

- Wer denkt, daB Unter der Erde tisfer Friede herrscht, der iftt sich gewaltig. Unbemerkt von uns, den oberirdischen Betrach: -
tern, spielt sich unterhalb der Erdoberfldche so manches Drama im Verborgenen ab. i R i
Underground, so der Titel das neussten Hits von DMV, beleuchtet die Vorgéngs unter der Erde. Begleiten Sie den kleinen
‘Maulwlirf, den Star dieses Programms, bel seinem herojschen Kampf Ea'gan seine greulichen Feinde, und helfen Sie Ihim,

“den Ausweg aus den finsteren und lichtlosen Katakemben des Schreckens zu finden. i o
Doch erwarten Sie keine langwelligen Grabesplele, wie man beisinem Maulwurf vermuten kbnntel Spétestens, seit promi-

_ nente Frosche Eigentumswohnungen bewohnen, haben sich die Standards im Tierleben durchgreifend gedndert.
Maulwiirfe, die up to date sind, haben ihr Lagyr'mth bejspislsweise mit hochmodernen Beam-Stationen ausgerlistet,
nen zeitsparenden Transport zwischen abgelegenen Teilen des Systems ermoglichen. . -

 In Actioneinlagen missen Feinde in ihre Schranken verwiesen werden, die den kisinen Maulwurf zum Fressen gern haban,
Eine L andkarte erleichtert die Orientierung innerhalb der jewelligen Labyrinth-Ebene, diese Karte muB allerdings erst gefunden
werden. Bei der Suche ist so mancher Gegenstand zu finden, der das Abenteuer erleichtern kann, so gibtes N_ahr_un% die
die schwindenden Krafte wieder aufstockt, eine Fackel, mit der lichtseheuss Gesinds! vertrisben werden kann, kleine Ifems,

die ei-

die den Maulwurf flir kurze Zeit zum unbesisgbaren Superhelden machen, und; und, und,

Wenn Sie Streit mit potentiellen Gegnern anfangen, kbnnen Sie Ihre Zialggnaulgkeit-ii‘n s_'tgair_rwmf-un_t';ér_Baw”ei_s_stétlen.-_um

i s s % |nre Feinde Mores zu lehren. : o .
5 1/4" Disk. Best.-Nr. 186 4 Q e ‘Wird es Ihnen gelingen, den kleinen Maulwurf aus den Katakomben des Schreckens zu befreien?
8 1/2" Disk. Best-Nr. 187 ¥ 7™ % Die Abenteuer des kleinen Maulwurfes sind fir das System MS-DOS (CGA) erhéltlich.

e
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KONTOMAT PC

Einnahmen-UberschuB-Rechnung

leicht gemacht

Jedes Jahr das gleiche Ubel: Der Termin fiir die Abgabe der Einkommen-
steuer kommt immer niher. In der Ablage stapeln sich die Belege, die
Schreibkraft ist im Urlaub. Fazit: Der Chef muf} wieder alles selbst ma-
chen, aber wie 7 Mit Kontomat PC hat das Haus Data Becker ein Pro-
gramm veroffentlicht, welches gestreften Jungunternehmern die Arbeit zur
notwendigen Aufstellung der jihrlichen Einnahmen-Uberschufirechnung
vereinfachen soll. Wir haben uns Kontomat PC einmal kritisch angesehen,

hier das Ergebnis.

Kontomat PC benotigt zwei Disketten-
laufwerke oder eine Festplatte, einen
internen Speicher mit mindestens 512
KByte Kapazitit und PC-/MS-DOS ab
Version 3.1. Ebenfalls werden Sie mit

96 PE€ 3’89

Sicherheit einen Drucker benétigen.
Die Installation lduft weitgehend auto-
matisch nach Start des Programms IN-
STALL ab. Sie geben lediglich an, ob
eine Disketten- oder Festplatteninstal-

lation erfolgen soll und benennen Ihren
Druckertyp. Nach erfolgreicher Instal-
lierung finden Sie Kontomat nebst den
benétigten Dateien im gleichnamigen
Unterverzeichnis auf der Festplatte.
Sollten Sie sich im Laufe der Zeit fiir
einen anderen Drucker entschieden ha-
ben, nennen Sie einfach die entspre-
chende Druckerdatei in default.dpa
um, und die Sache ist gelaufen.

Bequeme Benutzeroberfliche

Was sich schon bei der Installierung
andeutete, zieht sich wie ein roter Fa-
den durch das ganze Programm. Benut-
zerfreundlichkeit und Bedienungskom-
fort werden groBgeschrieben. Konto-
mat PC arbeitet mit Pulldown-Meniis,
die den Dialog zwischen Mensch und
Maschine sehr vereinfachen. Sie wih-
len in der Kommandoleiste eine Option
aus, ein Fenster 6ffnet sich und breitet
das jeweilige Menii vor Thnen aus. Ent-
weder Sie wihlen nun erneut eine Op-
tion aus oder kehren mit ESC zur Kom-
mandooberfliche zuriick. Falls Sie zu
einem Unterpunkt nidhere Informatio-
nen benotigen, ein Sprung zur Hilfe-
funktion und der “Niirnberger Trich-
ter” liegen fiir Sie parat.

Was leistet KONTOMAT PC?

Doch nun, liebe Leser(innen), zu den
Mboglichkeiten des Programms. Was
nutzt ein Pelzmantel ohne attraktive
Trigerin? Ebenso wenig wie ein Pro-
gramm-Rahmen ohne wirklichen In-
halt. Anhand der mitgelieferten Demo-
datei konnen auch Personen, die zum
ersten Mal mit Einnahme-UberschuB-
Rechnung in Beriihrung kommen, sich
leicht ein Bild iiber Eingabemasken,
die Editierung von Stammdaten, Bu-
chungen, Ubersichten und Ausdrucken

fususrtung/Konto nonablich | Demo | |
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machen. Am besten ist es, Sie laden die
Demodatei, nehmen die schriftliche
Anleitung zur Hand und gehen das Tu-
torial in aller Ruhe gemeinsam mit Ih-
rem Computer durch. Dabei erhalten
Sie ein Grundwissen, das Sie spiter
stufenweise erweitern und so sich
selbst eine eigene Jahresanmeldung der
Umsatzsteuer fiir das Finanzamt ausge-
ben lassen kénnen.

Wie gehen Sie im einzelnen vor: Als
erstes definieren Sie einen “Mandan-
ten“, Ihre Firma oder eine Abteilung
und geben die Stammdaten wie Name
und Anschrift ein. Es folgen die bend-
tigten Eingabe- und Ausgabe-Konten,
sechs bzw. achtzehn an der Zahl. Da
das Finanzamt nur eine globale Gegen-
iberstellung der Ein- und Ausgaben
benotigt, bleibt es Thnen iiberlassen,
wie detailliert Sie die Konten aufsplit-
ten oder zusammenfassen. Falls Sie mit
mehreren Mandanten arbeiten, emp-
fiehlt es sich, die entsprechenden Da-
ten in verschiedenen Pfaden abzule-
gen, dazu geben Sie das Ziellaufwerk
und -verzeichnis an. In der ersten Zeit
empfiehlt es sich, die Hilfeoption ein-
zuschalten, man kann ja nie wissen...

Nachdem Sie weitere Datenfelder mit
Mehrwertsteuersatz und Funktionsta-
stenbelegung gefiillt haben, verlassen
Sie die Mandanten-Maske mit einem
schlichten <RETURN >, und Konto-
mat speichert und legt Konten an. Da-
mit sind Sie bereit zur Eingabe der Bu-
chungen, damit die Unordnung in der
Ablage schlagartig eine andere wird.
Auch in diesem Teil des Programms
werden Sie tatkriftig durch eine Einga-
bemaske unterstiitzt, die Fehleingaben
zum grofen Teil verhindert und Sie
entsprechend darauf hinweist, wenn
die Kontonummer ungiiltig oder eine
Belegnummer bereits vergeben war.
Sollte sich trotzdem ein Eingabefehler
eingeschlichen haben, kénnen Sie liber

5814353
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Wie die drei Bilder zei-
gen, bietet Kontomat

erleichtern

den Meniipunkt “Belege editieren® je-
derzeit wieder gezielt auf den fehler-
haften Beleg zugreifen und diesen ver-
bessern. Damit ist Thre Aufgabe zu ei-
nem groBen Teil bereits beendet, die
Auswertung ist Aufgabe von Kontomat
und diese erledigt das Programm mit
Bravour. Folgende Optionen stehen
zur Verfiigung:

— Saldeniibersicht

— Anteil

— Salden

— Anteil

— Monat

— Konto monatlich

— Belegliste

— Ust.-Anmeldung

Bei allen Ausgaben kénnen Sie ent-
scheiden, ob Sie eine Ausgabe iiber
Bildschirm oder Drucker bendtigen.
Aber schauen wir uns die Auswertun-
gen der Reihe nach ein wenig genauer
an, um zu erfahren, was sich dahinter
verbirgt. .
Saldeniibersicht: In dieser Ubersicht
werden nacheinander alle Konten mit
dem Datum der letzten Buchung und
ihren Netto-Salden angezeigt.
Anteile-Salden: Anstelle des letzten
Buchungsdatums wird in dieser Auf-
stellung der Prozentanteil an den
Gesamteinnahmen bzw. -ausgaben nu-
merisch und grafisch dargestellt.
Anteile monatlich: Diese Ausgabe
empfiehlt sich, um Eingaben und Aus-
gaben eines Monats gegeniiberzustel-
len. Sie geben den jeweiligen Monat
ein und erhalten die gewiinschte Liste.
Da viele Buchungen liberpriift werden
miissen, machen Sie sich in der Zwi-
schenzeit in aller Ruhe einen Kaffee
oder Tee...

Konto monatlich: Wenn Sie noch
mehr ins Eingemachte gehen wollen,
versuchen Sie es einmal mit dieser Op-
tion. Sie erhalten die Ein- und Ausga-
ben eines Kontos iiber ein Jahr ausge-

PC einiges an Funktion,
um die Kontofithrung zu

e@\\““v“ %0 /S P C _]

geben, jeweils wieder numerisch und
grafisch dargestellt.
Belegliste: Nun kommt etwas ganz an-
ders. Getreu dem Motto “Ein Griff,
und schon geht die Sucherei los“ laft
sich die Zettelwirtschaft nach verschie-
denen Gesichtspunkten ordnen. Dies
sind beispielsweise Konto, Datum,
Mehrwertsteuersatz, Betrag und Be-
legnummer. Innerhalb einer Gruppe
kann dann nach weiteren Folgen sor-
tiert werden. Da das Angebot im An-
fang sehr verwirrend aussieht, raten
wir Thnen; ruhig ein wenig zu experi-
mentieren. Sie werden Thre Vorstel-
lung sicher binnen kurzer Zeit reali-
siert haben.
Ust.-Anmeldung: Jetzt wird es span-
nend, denn es erfolgt der Ausdruck,
dessen Daten Sie fiir die ESt-Erkldrung
beim Finanzamt verwenden. Die Jah-
resanmeldung enthdlt die folgenden
Daten: Name und Anschrift, Erstel-
lungsdatum, Gesamtumsatz, aufgeteilt
nach entsprechenden Steuersitzen und
MwSt. Vorsteuerbetrige sind ebenfalls
ausgewiesen. Abschliefend wird ein
Saldo gezogen mit Ausweisung der
Umsatzsteuerschuld oder -forderung.
Neben dieser Jahresmeldung 148t sich
auch noch eine Meldung iiber einen frei
definierbaren Zeitraum ausgeben.
Wir wiren mit der Vorstellung jetzt am
Ende, wire da nicht noch die Dienst-
Option. Mit Hilfe dieses Meniis lassen
sich
— Salden reorganisieren
— alle Buchungsbelege 16schen
— Buchungsdaten in ASCII-Dateien
exportieren
— Daten aus den Dateien des Pro-
gramms HAUSVERWALTUNG
oder ASCII-Dateien importieren
— verschiedene DOS-Aufrufe titigen
— Abschreibungslisten erfassen und
verwalten.
AbschlieBend noch ein paar Worte zum
Handbuch. Es ist iibersichtlich aufge-
baut und gegliedert und eignet sich so-
wohl als Einfithrung als auch als Nach-
schlagewerk. Auf gut 200 Seiten im
DIN-AS5-Ringbuch-Ordner erfihrt der
Anwender alles, was er zur erfolgrei-
chen Bedienung von Kontomat PC be-
notigt.
Zusammenfassend 148t sich feststellen,
daB Kontomat seinem Preis von 198,-
DM vollauf gerecht wird. Es ist weni-
ger ein Programm zur Verwaltung des
Taschengeldes oder Haushaltsgeldes
als vielmehr eine groBe Hilfe zur Er-
stellung der jdhrlichen Einkommen-
steuererkldarung fiir Selbstiandige.
(Hans-Werner Fromme/jb)
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—Bicher

Matthias Honerkamp/
Martin Jetter

Fliegen mit dem
Mikro

Der Flight Simulator II fiir
Amiga, Atari ST, Apple II,
IBM-PC und Commodore 64
210 Seiten,

3., erweiterte Auflage

Vogel Buchverlag

Wiirzburg 1988

ISBN 3-8023-0630-9

Preis: 40,— DM

Das vorliegende Buch befafit
sich sehr ausfiihrlich mit der
Version II des Flight Simulators
von Sublogic und Microsoft und
versteht sich als Erginzung zum
Handbuch. Es eignet sich so-
wohl fiir fliegerische Laien als
auch fiir Flieger, die sich spe-
ziell fiir Instrumentenanfliige
oder Simulationen interessie-
ren. In den einzelnen Kapiteln
erfahrt der Leser Wissenswer-
tes iiber physikalische Grundla-
gen des Fliegens, Steuerung des
Flugzeugs, Grundbegriffe in
der Fliegerei (wie Pitch und Po-
wer), den Flugzeugantrieb, die
Bedeutung der Instrumente fiir
Betriebsiiberwachung und Na-
vigation, die Radios, die
Empfangs- und Sendeanlagen
des Flugzeugs.

Einen Schwerpunkt setzen die
Grundlagen der Navigation,
Navigationsverfahren, Instru-
mentenflugverfahren, Flugkar-
ten und Interpretation mit vielen
Beispielen.

Ein weiteres Kapitel befaBt sich
sehr ausfiihrlich mit den Simu-
lationskontrollen, das heifit, mit
den Moglichkeiten, die dem
Anwender zum Eingriff in die
Simulation zur Verfiigung ste-
hen. Weder eine ausfiihrliche

98 Pc 3'89

Beschreibung des Editors noch
eine Umbauanleitung des PC-
Gameports zum AnschluB} eines
Steuerkniippels fehlen. Das
letzte Kapitel des Buches wid-
met sich den Besonderheiten der
Programmversionen fiir Atari
ST und Commodore Amiga. Im
Anhang des Buches findet der
Leser Ubersichten der einzel-
nen Tastaturbelegungen, Flug-
zeugdaten, Beispiele fiir Check-
listen, diverse Flugkarten,
Flugplatzverzeichnisse und ein
Verzeichnis der verwendeten
Abkiirzungen.

Schon beim Einlesen merkt der
aufmerksame Leser, daf} dieses
Buch von Fachleuten geschrie-
ben wurde, Matthias Honer-
kamp ist Pilot bei der Lufthan-
sa, Martin Jetter Ingenieur mit
Schwerpunkt  MeBwerterfas-
sung und ProzeBsteuerung.
“Fliegen mit dem Mikro* ist
wichtige Erginzung zur engli-
schen Original-Dokumentation
fiir alle, die den Flight Simula-
tor I fiir ernsthafte Zwecke nut-
zen wollen.

(Hans-Werner Fromme/jb)

Riideger Baumann (Hrsg.)

Schulcomputer-Jahr-
buch 1988/89
Informationstechnolo-
gien in der Schule

392 Seiten,

J.B.Metzler und
B.G.Teubner Verlage
Stuttgart, 1988

ISBN 3-476-70169-7 (Metzler)
ISBN 3-519-02590-6 (Teubner)
Preis: 28,80 DM

Als Handreichung und Nach-
schlagewerk fiir Lehrer, Eltern,
Schultrdger, Behérden, Ver-

binde und alle am Thema
“Computer in der Schule® In-
teressierten wird die zweite
Ausgabe des Schulcomputer-
Jahrbuchs durch den Herausge-
ber Riideger Baumann darge-
stellt. In verschiedenen Beitri-
gen setzen sich Herausgeber
und Co- Autoren sehr kritisch
mit dem Bildungswesen, Unter-
richtsformen, Ausbildungs-
stand der Pddagogen beziiglich
Informatik und Qualitit der Un-
terrichtsmaterialien auseinan-
der. Auch aktuelle Themen
(Beispiele zur Aufbereitung von
Informatikthemen, Problematik
des Einbruchs in fremde Daten-
banken) kommen zur Sprache.
Die Kurzbeschreibung von
Hard- und Software ist aller-
dings mit 40 Seiten Linge etwas
zu diirftig ausgefallen. Dieser
Buchabschnitt kann lediglich als
grob gerasterte Information,
nicht aber als Entscheidungskri-
terium herangezogen werden.
Auf weiteren 40 Seiten findet
der Leser dafiir einen sehr um-
fangreichen Literaturnachweis
unter der Maxime Informatik zu
den Themen Bildungswesen,
pidagogisch-didaktische Kon-
zepte, Schulbiicher und Unter-
richtsmaterialien, Fachliteratur
Informationswissenschaften
und Anwendungsgebiete. Die
nachfolgenden Tests und Re-
zensionen beschrinken sich auf
einige wenige ausgewihlte
Softwarepakete und Biicher. Ei-
nen weiteren grofen Raum
nimmt ein Anschriftenverzeich-
nis zum Thema Computer ein.
Das Buch schlieBt mit einer Do-
kumentation {iber Verdffentli-
chungen verschiedener Behor-
den und Organisationen zum
Thema “Computer und Unter-
richt“. Das Schulcomputer-
Jahrbuch  eignet sich als
Informations- und Nachschla-
gewerk fiir den schulischen Be-
reich. Aufgrund des fachspezi-
fischen Inhalts ist es fiir AuBen-
stehende weniger geeignet.
(Hans-Werner Fromme/jb)

Peter Heil

7.80 Maschinensprach-
kurs fiir den Schneider
CPC 464/664/6128

192 Seiten,

Heise Verlag
Hannover, 1986
ISBN 3-922 705-28-6
Preis: 34, — DM

Eigentlich schon ein Oldie,
wenn man in der schnellebigen
Computerzeit iiberhaupt von

Oldies sprechen kann, ist der
Maschinensprachekurs von Pe-
ter Heil immer noch aktuell.

Fast jeder CPC- Besitzer kommt
irgendwann an den Punkt, wo
thm das (wahrhaft nicht
schlechte) BASIC seines Rech-
ners nicht mehr geniigt, wo er
komplexer und tiefergehend
programmieren will,

Und hier setzt das Buch an.
Nach der Erklirung, warum
drei POKEs den CPC zeitweilig
in das Land der ewigen Schleife
bringen, und der Vorstellung
der ZBOA-CPU, geht es los mit
der Vorstellung von Registern,
Flaggen, dem Dualsystem, As-
semblern und deren Funktion.

SchlieBlich landet man beim er-
sten Maschinenprogramm und
lernt  die unterschiedlichen
Adressierungsarten  kennen,
lernt das Zidhlen neu, indem
man Schleifen in MCode pro-
grammiert, und {ibt das kleine
Flaggen- ABC, welches in Ver-
bindung mit dem Z80 eine lei-
stungsstarke Beeinflussungsart
kennen.

Was jetzt noch fehlt, wird einem
beigebracht: die logischen Ope-
rationen, mathematische Opera-
tionen, Programmierung der
anderen Bausteine wie Sound-
und Videochip, Benutzung der
ROM-Routinen und Einsatz der
Interrupt- Routinen.

Ein komplexer Anhang mit Er-
lduterungen, ein Assemblerpro-
gramm zum Abtippen (in BA-
SIC) und eine Tabelle aller
Z80-Befehle bildet den Ab-
schluf.

Insgesamt ein Buch, das allen
CPC-Fans empfohlen werden
kann.

(jb)

Peter Helfl

Z80
Maschmen_
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Biete an Software

PROFESSIONELLE FINANZ-BUCHHALTUNG
flir die Anforderungen mittelstand.Betriebe:
Kontenzahl beliebig, Saldenliste, Bilanz,
GUV, indiv(!) BIWA, EINN.—UBERBERSCHUSS:Rg.
USt, rechn, Konten (DATEV-Kontenrahmen).
INCL. FINANZMATHE: Tilgungsplane, Zin-
sen, Annuitaten, Raten, Rente, Afa (16 Prog.).
[NCL. UBERWEISUNGSDRUCKPROGRAMM,
nur Joyce). INGL. 1000 KONTENBLATTER,
versandkostenfrei,

ZumMNiedrigpreis

PCW JOYGE 133 DM * IBM-Kompatible 198 DM
Fa. Kellmann, Wilhelmstr. 71, 44 Minster G

Lohn- und Einkommensteuer 1988
Druckerausgabe + Datensicherung.
Ausfthrliche Anleitung. Info 150 DM.
3Disk fiir CPC 79- DM -+ VP-Versand,
gegen Vorkasse oder NN. 89er-Akduali-
sierung 20,- DM. S, Teurich,

Mesternstr, 6, 4952 Porta Westfalicad G

Locomail, Locoscript-216, Locofont,
wegen Systemwechsel zu verkaufen,
Tel. 077 41/54 74

Mr. Paint - CPC-Graphikprogramm
Alle Standardfunktianen..., 3D-Modus,
Ellipse, Maskierung, Text in 4 GroBen,
Lupe, Font-Editor und Handh. 33 DM!

Tel. 0910224 33

Anwenderprogr, alle CPCs und
Programmentwicklung auf Wunsch
A, Hust, Deichstr, 60, 2876 Berne G

PD-SOFT-FREE-SHAREWARE
Fiir IBM/Schneider PCiKomp.
In MS/DOS, Disk ab DM 2,50
Ebert, PF 1204, 7532 Wiefern G

SYSTEMWECHSEL: Gebe meine Software
fir CPC 6128/664, CPC-International

385 - 12/87 sowie Zubehor ab.

Tel. 05976/24 44

Anwenderpragramme, Spiele und Blcher
fiir GPC, Diskette und Kassette ab 5 DM.
Tel. 052 41/4 84 69, 18-19

PD-SOFTWARE fiir CPC-Computer
Liste 80 Pf., bei; Peter Breuker,
Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1

Timeworks DTP mit GEM/3

Endlich DTP fiir alle, professionell, bediener-
freundlich und trotzdem nicht teuer, Textim-
nart, Grafikimport, viele Fonts, Silbentrennung,
Druckeranpassungen, WYSIWYG, Natdrlich in
Deutseh. Fiir IBMAmstradiSchneider PC und
Kompatible. NUR 496 DM (Info kostenlos).
Friegrich Meier, PC-Supporl, All:Holzhauser-Str.25,
4902 Bad Salzuflen 1, Tel. 0522222276 G

CPC-PROGRAMM fir LEHRER
SCHULERVERWALTUNG - verwaltet
Schiler-Eliernadressen, verwaltet
Unterrichtsfacher, berechnet Noten!
Punkte, druckt Etiketten/Listen;
neues Schuljahr wird automatisch
angeleqt.

Info: T. 02801123 07, ab 17.30 Uhr

EXPO-SOFT

Public Domain & Free-Software

[BM/Atari PC + Kompatible

Disk ab DM 1,70 - Gratisinfo.

5. Schilke, Wuppertaler-Str. 130

5650 Solingen 1, Tel. 0212/591208 G

DISKKNECHT/JOYCE

Men(igefiihrte Benutzeroberflache wie beim
PC, Super-Dir, Copy, Edit, Print...

3'Disk 39, Demo 6, Briefm.

Dr. Hartmann, Tanzberg 53, Bonn 3 G

Es hat geholfen! Gebe Lernsoftware
Mathe, Deutsch, Engl. usw. ah.
(Alle CPC mit Floppy). Darner,
Hohenstr. 101, 7931 Griesingen

MS-DOS Software NP-30 %0
STARWRITER-PLANER-MANAGER, Joyce:
Multiplan DM 90, T. 061 21/8 68 59

COMPUTER-STAR

SOFT- & HARDWARE, PD & FREESOFT
PD-Software 180 - 4,00 DM

Info kostenlos

G. Drews, Stoeckerberg 9

5650 Solingen 1

Tel. 02 12/5 11 13-54 91 29,

werktags v. 17.00 - 2000 Uhr G

SIND SIE KREATIV?

Entwerfen Sie Motive fir Mode, Stickar-
beiten, Strickvorlagen 0.4.7 Testen Sie
STICKEN, das Programm far das Design
farbiger Rastergrafiken (CPC). Info von
Demo-Disk anfordern (DM 25)!

Preis; 149 DM.

Schifer, Amselweg 6, 8056 Neufahirn

ACHTUNG !! ERWACHSENE

8 Disk 5 1/4 oder 3 1/2 mit delikaten
Programmen nur DM 50,— VS/Bar.

M. Karbach, Remscheider Str. 18
5650 Solingen G

CPC464, GTES5, MP2, Spiele, Biicher.
Joystick (VB 450 DM).

Orig. Softw. dBASE Il (100), DRGraph
(60), Multiplan (60), Prowart {180),
Spiele 6 Stek 4 15;, Discology (60),
Drucker v. DMP2000 m. Kabel 280,
Floppy FD1 m. Kabel + 10 Disketten
m. Systemwechsel, Tel. 087 81116 35

JOYCEIdBASE-Haushaltsbuch
Mentigefihrte Buchfiihrung 39.90,
Bestellung (V-Scheck). Info geg.

Rilckporto bei; D, Drews,

Wollmarshofen 8, 7981 Bodnegg G

Sensationell

Von Lehrern im Deutschunterricht

erprobt: Der intelligente
Rechtschreibtrainer erfaft alle

Probleme der deutschen Rechtschreibung.
Abstimmung auf individuelles
Leistungsniveau maglich. Ausfihrliche
Fehleranalyse. Preis: ab DM 59. Info;

H. Gneiting, Postf., 7319 DettingeniTeck G

Joyce PROWORT DM 150.—
T. 0621/51 6038, H. Dohn, 8 - 16 Uhr

STEUERMAT
Lohn- und Einkommensteuer 88:
Ausdruck direkt aufs Formular,

Analyse, alle Einkiinfte, ~ 89,— DM
FORMULARPRINT
DIN-A4-Formularbearbeitung, 40,— DM
FIBUMAT

Einnahme-/UberschuB-Rechnung,
Kassenbuch, Ergebnisabr., USHVoranmeldung
Funktionstasten belegbar 142,— DM
Fiir JOYCE u. IBM-PC: 525" u, 35"
Demao: 15,—, Info: 80 Pfg. RP

FFSW, Farin, Elisabethstr. 65

4460 Nordhorn, T: 0592113757 G

Klassen-Noten-Punkteverwaltung
Praxisnah, alle Klassen/Facher,
Schnittberechnung/Gewichtung,
Listendruck und Bildschirm-Anz.,
Notenspiegel, ginf, Menilbedienung
CPC, JOYCE, ausf. Info 1,30 Porto.
AuBerdem fiir JOYCE/PCW:

komf. kompl. Vereinsverwaliung,
einschl. Lastschrifteinzug usw,

(Claus Bernhold, Rommelstr. 31

8783 Hammelburg G

CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN
Ein Info ist fiir 2 x 100 Pf erhaltlich
PDI, Pf 1118, D-6464 Linsengericht G

GRAFISCHE BENUTZEROBERFLACHE
GOB for JOYCE 7930 DM. Mit
Lernprogramm! Ausf. Info gegen

Riickporto. Fa. Caribic Soft,

Rurstr. 3, 5024 Pulheim 4 G

Wein-, Dia:, Haushaltsverwaltung
fur CPC, Disk 26 DM, alle 50 DM.
C. Liiders, Eichenstr. 30,

6370 Oberursel, T. 061 71/7 9324

WAHNSINNI
CPC-Original-Software ab 3 DM
bei: Dieter Kohler, Brandstatter-
strafie 26, 8501 Cadolzburg

Dias ordnen mit Computer

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

his zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Rickporto

bei: Dipl-Ing. W, Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel: 071814 28 46 G

Astrologie mit Computer

International geschatzte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungspragramme, Lernprogramme

far Anfénger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-l-Ging.

Info gegen DM 2,— in Marken.

Astron, K. W. Bonert, Peter-Marqu-Strda
2000 Hamburg 60 G

Lohn- Einkommensteuer, Miet: Lasten:
zuschuB, Rentenber./Beamtenversorgung
H-|-SOFTWARE, Niederfelderstr. 44,

8072 Manching, Tel. 084 59116 69 G

Wirtschaftliche Programme

fiir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9 c,

4500 Osnabriick, 054144 2416 G

varDAT |1 filr dBASE Il

varDAT IlI+ fiir dBASE Ill PLUS
Test in PC-International 9/87;

“...Es isl die optimale

Erganzung zu dBASE I1.1

Die neue, einfache Maglichkeit

fiir Anwender von dBASE Il /Ill+.
Benulzeroberfléche fir Kunden,
Lager, Verein, Sachbearbeitung,
Handwerk und Kleinbetrieb...
meniigefihrt-umfangreich-einfach
Anwendung ohne Programmieren.
Spart Zeit, Geld und Nerven!
varDAT 11 199,— DM

varDAT I+ 499,— DM

gegen V.- Scheck oder NN (410 DM).
MS-D0S 5 1/4% 0. 3 1/2“Disk

CP/M 3“ fiir CPC, Joyce u. 9512
Info direkt von:

SOFTDESIGN Horstmar Konradt
Am Lindenplatz 29 B, 4040 Neuss 1
Tel. 02101/47 0633 G

Fir Joyce: engl. Handbuch *Dr. Draw’,
deutsch. Handbuch *Grafpad 3" (neu),
je 20 DM ohne Disketten zu verkaufen,
Tel. 0551/32295, ab 18 Uhr

SNook., Bound.(Colect. (35-) T. 02 28/46 0291

Joyce FIBU-Star Plus DM 160,
T 0632169551

GPC-Software; Multiplan, dBase, WardStar,
preisglnstig oder im Tausch gegen Turbo-
Lader-Pakete von M & T, 023 07164 14

BONZO‘ S SUPER-MEDDLER

Das Spitzen-Kopierprogramm fiir Band-
Disk-Kopien (auch neueste Speedlocks,
headerlose, Turbolader, fiir alle CPCs.)
Mit iiber 800 Losungshinweisen nur
DM 55,—.

BONZO* S BIG JOB

Problemloses Superformat: 406K pro
Disk. Mit Multi-File-Copy, Disc-Copy,
Disc-Editor, nur DM 45,—. Je 3“Disk
mit ausfithrl. disch. Anleitung. Preise
und Versandk.: Info ff. Freiumschlag
von SOFTWARE-VERTRIEB

MARTINA HIPPGHEN, Postfach 100966,
5000 Kaln 1, T. 0221/215302, 20-22 Uhr G

Meuer Geniestreich aus Bonn:
ZWEITLAUFWERK

5 1/4* FUR CPC 664/6128

EURO PC/TOWER PC 198!
SHUGART (PANASONIC) Laufwerk,
360KB DS, eigenes Netztel,
anschluBfertig mit Kabeln.

NEL: ASS1 DBASE Il Benuizerober-
fidche, dB mit Pull-Down-
Meniisill 79,—

TEST PC 2/88: KICK CP/M
Benuizeroberflache Hill 49—

Neue ACW-Serie mit preiswer-

ten Progr. (PD/TURBO/DBASE..)

je Disk 39,—

acw-soft, Breite Str. 16, 5300 Bonn G

JOYCE-SOFTWARE: 100 %4ig vollstindige
1a-Originale, meist unbenutzt: FibuStarPlus,
Multiplan, BusinessStar, dBase, dBase-Fakiu-
rierung, Wordstar, Joyee-Mailing:-System ua.,
preisglinstig oder im Tausch gegen Original-
Turbo-Pascal, Turbo-Lader-Pakete, GCPM, Var-
Dat Il, Gomac-Casse-Plus, CPS 8256-Schnitt:
stelle undioderMousepack, T. 023 07/64 14

DESK-TOP-PUBLISHER
ANEEEENNEEEEEE N
Einstieg zum eigenen

Schreibtischverlag. Fir alle

CPCs - ohne Speichererweiterung

fiir nur 29.50 DM,

Alle Page-Editor-Funktionen

in DIN-A5-Format-Handzettel. Ein
Spitzenprogramm in WYSIWYGTechnik.
Leicht zu bedienen,

mit ausfihrlichem deutschen

Handbuch. 3*Disc o, Kassette

nur 2950 + 650 DM Vers.Verpackung.
Scheck 0. NN + NNGeb.

R. Kontny, Weilerstr. 17c,

5040 Brihl G

Biete an Hardware

CPC 664, Golorm, 64k, 2. Floppy, Joy,
Wordstar, dBase usw. DM 800, auch einzeln,
(Liste gegen Freiumschlag), Haubrich,
PF 4368, 5500 Trier, Tel. 065 85012 62
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—Kleinanzeigen

EHREH R A HE N L RERATRENR AR B R AL AR

EDV-ZUBEHOR JOYCE-PCW-CPC-PC

Farbbander zu Traumpreisen!
Joyce-PCW schwarz 1390
farbig 0. Multistrike 16,90

MAXELL 3“ SUPERPREIS

FLIPPER in 3 Sekunden von
LocoScript 2.16 zu CPIM 0.
Nutzung v. 2 CPIM-Programmen

i'cw Kempston Maus f. DR Draw,
DR Draw, DTP u.a. Programme
m. Benutzeroberflache JEEVES

CPC SPIELE ZUM SONDERPREIS!

PCW + PC1512 Bildschirmfilter

COMAL-80 MODUL FUR CPC

LocoScript 2,16 m D. Handbuch
Loco Mail/Fant/Spell(File

COMAC KASSE/LITBOX/LV/CHART

Trojan' s Cadmaster Pack

INFOLISTE KOSTENLOS!

B. Welzel & Wunsch GbR.
Swehenhthe 47, 2000 Hamburg 72
T. 040/6 43 64 47 BTX 0406436447

ttw:rwx**x*k*wnwwwwtttw*g**x*k**G

CPC 6128 + Griln-Farbmonitor

40 Discs, Anwender- u. Spieleprg.
PC-Int. ab 9/85, Buch, DM 700,
Drucker DMP 3000, DM 350,
zusammen 1000, Tel. 0793114 4363

Schweiz: JOYCE 3.5*Laufwerk, neu
NEC-Qualitat. Tel. 0 32/4146 36

PC 1512 640KB DD/CM, 21MB-Tandon,
DM 2000. Tel. 02215902300

MAXELL 3'Disketten, S5er = DM 3495
fit. 354 Color, Hartbox 2790

fit. 5,25°Color, Hartbox 10,90

(jew. 10 St.) Joyee-Farbband 11,50

NEC 35"DiskLW = DM 195, TANDON

20MB-Card DM 600, usw. St. Sedlaczek,
G

Ginsterweg 1a, 5063 Qverath 8

MP1 30 DM, T. 0991125121

CPC 464 + Farbe + Floppy + Kass. und
Disketten + Blicher + Zeitschriften

fiir DM 650, Tel. 07 2160 60 68,

ab 19 Uhr, call Fatim

Verk. CPC6128 (Farbmaonitor) 850,

+ Drucker NLQ 401 300 + Trakior
50- + RS 232 120; + ComputerTisch
150 (+ weiteres Zubehor + Software,
Preis VS), auch einzeln.

Tel, 023 06/61983, ab 19 Uhr

JOYCE PCW 8256 aufger. auf 512KB,
kompl., incl. 5 Biicher, 25 Disk

m, Box 650 DM, ser./par, Schnittst.
CPC 8256 120; DM. Multiplan

100; DM, DR. DRAW 120, DM,
PROMPT-Datei 50 DM, PC Int.
1188-2/89 50- DM.

Tel. 024118 56 77, ab 19.00

CPC 464, DATE!, PAGEMAKER (ident.
STOP-PRESS-Heft 12/88) dK-256KE-
Erweiterung, Copy-Shap, div. Databox,
Disk-L\W, CPC-International, Biicher usw.
Tel, 05331/4 2533, ab 18.30 Uhr,

auch einzeln

NLQ 401 + Kabel + neues Farbb.
DM 200;, T. 09352/72 33, ab 19 Uhr

Verk. BTX Modul, neue Version, fir 464,
299- DM, T 058612000

Suche Software

Joyce-Sonderheft 1 zu kaufen gesucht
oder kurzfristige Uberlassung

zum Kopieren. Tel. 07042167 03, nach
18 Uhr.

Lichtgriffel nur DM 49,—

Versand gegen ScheckiNachnahme, Info

gratis! Computer bitte angeben! Anschluf
an jeden () Computer maglich.Standard-

version flir Schneider ligferbar.

Firma Schiflbauer, Postfach 1171R,

8458 Sulzbach, Tel. 0966116592, bis 21 Uhr Gi

Amstrad und Schneider Tower-EGA-
EURO- und Portable PC, 3 1/2* +

5 1/4“Floppy und Festplatten, Telefax,

BTX, neue und gebrauchie 464/6128/
PC/Floppy/Drucker, Texisysteme 8512 +
9512, Star- + Epson-Drucker, gebr.
Monitor GT 65 = 120 DM; GT 640 =
380 DM; PC MM/Farbmonitore, Ankauf
bei Systemwechsel, Reparaturservice.
Manired Kobusch, Bergenkamp 8,

4750 Unna. T. 02303/13345 G

CPC464 + GT64 + DD1+ AZIMUTHCAS.
+ 3 x Databecker-Biicher + 3 x Spiele
auf Cass,, fiir VB 555, T. 022159047 15

Suche das Sonderheft Nr. 1 fiir
den Joyee, Tel. 023 78/48 41 ab.

STATIK-PROGRAMME fir Massiv-
stahl- und Holzbau fir CPC 6128
gesucht. Tel. 067 371025

Suche Hardware

BTX Modul for CPCE128 gesucht,
Joachim Menke, Libecker Str. 2A
2433 Ostsecheilbad Gromitz

Verschiedenes

Verkaufe PG-SCHNEIDER:INT-HEFTE
ab 12/86 + PASCAL-HEFTE ab 6/87.
Telefon 02 1157 1657

Disketten-, Datenkonvertierung
JOYCE, CPC u.a. auf MS-DOS oder
ATARI kopieren, Umwandlung von
LLOCOSCRIPT und WordStar-Texten

in 1stWord-+ BECKERtext ST

Texte inkl. Textattribute Info bei:

Bernd Drosr, Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf, T. 061 75/6 04 G

USER-CLUB FUR JOYCE-ANWENDER!
Info gegen 80 Pf. Rickporto von:
JOYCE-USERCLUB c/o Je. Berghof,
Roseggerstr, 5, 5600 Wuppertal 2

JAMASYS-MODUL

rettet PC-Umsteigern Daten v. eigene
Programme vom CPC d. Transfer

{iber parallele Schnittst.

NEU! NN DM 169 Info/Bestellung

bei CONCEPTION GmbH,

Hubertusweg 14, 2000 Hamburg 61 G

FUr Joyce 8256:

Orig. Wordstar 3.0, Multiplan, je
90 DM. Etatgraf- und Kalkurem-
Disketten, je 30 DM, zu verkaufen.
Tel. 05511322 95, ab 18 Uhr.

Tausche CPC-Software CPIM-Plus.
Tel. 0511/44 76 76, ab 21.00 Uhr

Tauschefverkaufe und kaufe Spiele.

Michael Ulmer, Berliner Ring 5,
2909 Bosel

HAFTETIKETTEN 50 Formate, Info:
M. Bohne, Forsterw. 4, 3354 Dassel

CPC 464 grdn, DDI-, MPA, NLQ 401
14 Disks, 16 Cass, Original-Prg.Tisch.
Tel, 06622/7186

Joyce PCW 8256, zzgl. 5 114*Laufwerk
720K, formatiert mit dBase [I+ und
WordStar, wegen Systemwechsel zu
verkaufen. Tel. 022 561723

JOYCE PCW neu, orig. verp., kompl,
far nur 800- DM VB, ab 17 Uhr
unter; T. 089/90 78 06 (Degelmann)

AMSTRAD PC 15121640 USER-CLUB
bietet mil. Zeitschrift, Software,

Hilfe und mehr fiir alle.

Info gg. Rickp. von Rolf Knorre,
Postf. 200102, 5600 Wuppertal 2

VERK. CPC-SGHN. 11/86-4/87 und
PC-SCHN.INT. 1/87:2/89 kompl. gegen
Gebot. T. 071 2715549

JOYCE-Sonderh. 1 oder Fotokopie ein-
zelner Artikel ges. Chiffre 130389/PC

SCHNEIDERIAMSTRAD

CPC USER-GROUP, Minchen

clo Helmut Jungkurz, Zacherlstr. 14
8045 Ismaning, T. 0 89/96 93 74

Unser AMSTRAD GPC USER-CLUB UNICORN
sucht noch Mitglieder. Ein Beitrag wird nicht
erhoben! Wir bieten Ihnen einen regen Infor-
malions- und Erfahrungsaustausch an und
helfen bel alltaglichen Problemen mit dem
Computer. Informationen erhalten Sie unter
folgender AdresseBitte frankierten Rickumschlag
beilegenl): Amstrad CPC User-Club UNIGORN
Kai Jurgen Gerstner, Azaleenstr. 9

5450 Neuwied 23
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Handlerverzeichnis—]

PC's/AT's-C 64/128
Amiga-PCW
Computer-Drucker
Zubehér-Software
Bpiele-Service

Kassel/Vellmar

AMSTRAD/SCHNEIDER

GmbH

uroelectronic

W. Miiller & J. Kramke GbR
Schoneherger Str.5 - 1000 Berlin 42
Tel. 030-752 91 50/60

Mo.Fr. 10-18 Uhr. 5a. 10-13 Uhr

1000 Berhr: 42
LORPY i Am U-Bnl Tempelngt
T 752209

EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN

Schuster Electronic

COMPETENT B SATHEN CDMPUTER & ELECTROMC

:: CORFUTER DRASION
Vertrags handker

Commodore
Vertragswerkstatt

Obere Miinstersir. 33 4620 Castrop-Rauxel  {02305)3

&, Schneider

COMPUTER DIVISION

Beratung "
Veririeb 2 L
Service

BURC-ORGANISATION « DATENTECHNIK -Vertnensgesatischall moH
4000 Dusseldort 1 Friedensisalle 13+ Tel 0211/308071

Computér

PC Hard- und Software
Branchen- u.Sonderlosungen

Microsoft ANSTRADl SIEMENS
— Vertragshandler —

2HH 70 - Wandsbeker Zollstr. 98
= 6560036 Fax 6567457

jolléndische Str. 121, 3502 Vellmer, Tel.: 0561/828160

Lohne/Ostwestfalen

Computer- & Soltwarszentrum fir Morddeulschiard:
AMETRAD:, SCHNEIDER: & VORTEX Aegionalhandier & SERVICE-
CENTRALE. Samll. Gomputer, Drucie, Perpherie-& 2ubends

v, h—7, EDW Papierele. « Discs
Fritz OBERMEIER COMPUTER*TELEFAX*BTHHIFisVIDED Ty
+ NECAEPS{N «TANDDNBROTHER=SEIKD * OKInSTAR=LOGCD#elc.
am Bahnfol+Bonder Strae 2054972 LOHME 1+Tel. 057 32 6126/3246

Micro-Compuler, Periphene und Software GmbH

AMSTRAD, SCHNEID;R. SHARP, COMMODORE,

NEC, STAR, EPSON, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gibitzenhofstr. 68, 8500 Nirnberg 70, Tel. 09 11/4250 18

AUTORISIERTER FACHHANDLER DER MARKEN:

Wi finren alle Arlike!l der chen ganannten Hersleller! Rufen Sie uns ar® Fragen
Sie nach wazerem Preiss Wir fistem solorl ab Lagert Schoefielerung per LIPS
AMSTRAD CRC, POW PRC. PG AT 383 DMP
Schneider Ewg PG, TOWER AT SPrinter
Slar L0, RG24 ME 2410
Wigle: - Gomputer
Farbpdndge und - Zubehorl Diskeltza FUL ung MAXELL 8b LAGER
Rufen  Sig. uns. an! Fragen S nach unseram  akiuelien  Prais!

Schrifthicne  Anfragen  kienea  leiger nicht  berGcksichligh  werdan!

M unikat COMPUTERVERTRIEB |

MUHLENSTR. 2 - D-3040 SOLTAU
TEL. (05191) 132 44 - TAG UND NACHT

 AMSTRAD/SCHNEIDER|

Vertragshéndler

Computer Knlippel AG
Computer und Biiromaschinen
Riehenring 81 (MUBA)

4058 Basel

Telefon (061) 691 1262

Fax (061) 6910051

AMSTRAD/SCHNEIDER

Elmega AG — CH-8910 Affoltern
Info: Tel. 01 -7611760

Eintragungen
im Handlerverzeichnis,
nach Stadten geordnet,
kosten je mm Hoéhe
6, — DM bei einer
Spaltenbreite von
58 mm.

Eintrage moglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Nédhere Informationen:

DMV-Verlag
Wolfgang Brill
Telefon (056 51) 80 09-51

AnzeigenschluB
flir die
Ausgabe 5/89
von
PC International
ist der
14.3.89
Erscheinungstermin
ist der
26.4.89
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—Vorschau

AMSTRAD-Chronik.

Ein Jahr AMSTRAD £
Deutschland. Aussich- =&
ten und Perspektiven.

Soundmanager

— Fiir musikalische Unterhaltung sorgt
unser Musikprogramm, mit dem sich
sogar Basic-Programme erzeugen
lassen.

Musikalische Trdumereien bietet unser Sound-
synthesizer auf dem CPC.

Mensch argere Dich nicht. Das beliebte

Brettspiel in einer bezaubernden Version
fiir den CPC.

Days schonste und beste 'Mensch drgere Dich
nicht’ -Spiel, das es je fiir den CPC gegeben hat.

Tips & Tricks

Erstellen von verschiedenen Zeichensétzen
auf dem Drucker.

Superschnelle Sortierroutine fiir alle CPCs.
Eine elegante Farbschrift erzeugt in allen
Modi wunderbare Effekte.

102 pec 3’89

Verpassen Sie nicht die 1-KB-Programme,
deren Umfang erweitert wurde. Viele gute
und iiberraschende Programme erwarten
Sie.

Und weitere Tips und Tricks fiir Ihren
Rechner.

Die AMSTRAD-Story.

Seit einem Jahr befindet sich die englische
Hersteller-Firma in Deutschland. Wir be-
richten aktuell iiber die Hintergriinde und
Aussichten.

Kassettenlabel
Nun kénnen auch Sie Thre Musikkassetten
einheitlich und iibersichtlich beschriften.

Miinzeraten

Lassen Sie den PCW raten, was Sie fiir eine
Miinze in der Hand halten. Mathematik
einmal anders.

Funktionstastenbelegung
Wie die Funktionstasten geschickt fiir die

eigene Programmierung eingesetzt
werden.
ID-Scanner

Wertvolle Informationen uber die Sektoren
auf der Diskette deutlich gemacht.

Schwierigkeiten in der Mathematik miissen
nicht sein. Unser Beitrag fiir die, die nicht
so klar sehen, bietet sich unser Mathema-
tik-Programm mit vielen Funktionen an.

Interessantes bietet sich fiir die Vieleschrei-
ber unter uns an. Ein Briefumschlagbe-
schrifter bringt einen zusitzlichen Zeitge-
winn. '

Vastscreen ist der neueste CGA-Emulator
fiir Hercules-Karten, Was er leistet und ko-
stet, erfahren Sie in der ndchsten Ausgabe
von der PC AMSTRAD International.

»PC International«
erhalten Sie ab

29. Mérz bei lhrem
Zeitschriftenhéndler

Die Inserenten
Biiro fiir Softwareentwicklung...... 81
CMZ=Netlag . e 71
COV T RICZEIt -t a s 71
EYNVINGCE | Ce i 2,13,27,49,65,86,87,
............................ 91,95,103,104
BIODBETHN o nss i s st siis 25
G+L ElektroniK.........cccvnennnns 25
GOBDECKER | i i ivsnsisinsnsns 89
Kosmalla + Partner................... 9
Kotallams s s s s o o e 77
Krebs-Electronic..........c.cccoeeun. 59
MIBTT s ot R A A 89
PRE-Soft voveiiensticanis s o 63
PrOSOTE s vt nesmssseponsmin s 41
VS e T N o o 52,53
Strauff Elektronik..............oc.ues 59
AWV EDE R e e e AL 25
Weeske o il s s e 20,21
Wetder e e v 59
Westfalenhalle.............co.ovennnns 55
Wiedmanni.: i hivem v 81




Schwarzweif3 oder wei3schwarz... Amstrad

INTERNATIONAL

=

Al R

diese Frage beschiftigt Zoologen schon seit Jahrzehnten.

Im Zusammenhang mit lhren CPC und JOYCE Jg{ie””cw
Computern gibt es natiirlich auch eine ganze Reihe o
offener Fragen.

Tirny-Es

Alles im Griff:

8 cPC.Grafik
vom Fainston

Diese werden kompetent von Ihrer PC Amstrad Diskette kapun-;__
International beantwortet. o oo

Alles klar! - Dann sollten Sie jetzt
abonnieren!

folln Programme
Banlo

ABOnnement

Ein Abonnement
ist praktisch und gewéhrt
zusitzlich noch Preisvorteile.

PC Amstrad International kostet im Abonnement:

Im Inland bzw. West Berlin: 6 Ausg. = 30~ DM
12 Ausg. = 60~ DM

Im europiischen Ausland: 6 Ausg. 45~ DM

. 12 Ausg. = 90- DM
Bitte benutzen Sie -

die Bestellkarte Im auBereuropidischen Ausland: 6 Ausg. = 60- DM

12 Ausg. = 120- DM

DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




Wissen alacarte!
Themen-Sonderhefte von DMV__

CPC-Sonderheft Nr.7

Das neue CPC-Sonderheft ist da!
Mit dem neuen CPC-Sonderheft er-
schlieBen Sie sich eine véllig neue
Welt der Software. Eine geballte La-
dung hochwertiger Programme aus
den Bereichen Anwendung und
Spiel wird die Herzen aller CPC-
Besitzer (und die Taktfrequenz aller
CPCs) hdher schiagen lassen.

Die informativen Grundlagenartikel
vermitteln interessante Themen auf
leicht versténdliche Art, ideale Lekt-
re fiir Einsteiger und Fortgeschritte-
ne. Programmierer werden ihre eige-
nen Programme kiinftig noch effekt-

voller gestalten kénnen, eine grofie

Sammiung von Tips & Tricks zu Ba-
sic, Assembler und CP/M bietet ein
duBerst vielfaltiges Spektrum fiir alle
moglichen Anwendungsgebiete. Flir
die Hardware-Freunde haben wir ei-
nen kompletten und absolut lei-
stungsstarken Sprachsynthesizer
vorbereitet. Die komplette Bauanlei-
tung sowie die zugehorige Software
erwarten Sie im neuen CPC-
Sonderheft.

Sonderhefie 1/86 und 2/86

Software - Listings — Infos fir alle Schneider CPCI
Sonderheft 1 beinhaltet eine abwechslungsreiche
Sammiung beliebter und nitzlicher Programme aus
den Sparten Anwendung, Spiel und Tips & Tricks.
Der groBe DFU-Sonderteil zeigl Ihnen alles Wis-
senswerte zur Datenferntbertragung auf und vermit-
telt Basiswissen. Insgesamt 28 aktuelle Listings —
Software satt im CPC Sonderheft 1/86!

SH-Nr.1 Best.-Nr.. 307 14, - DM*
SH-Nr. 2 Best,-Nr.: 308 14, - DM*

Sonderheft 4/87

Programmiersprachen — Anwendungen in Turbo-
Pascal und mannigfaltige Informationen stehen im
Mittelpunkt des 4. CPC-Sonderhsftes. Mit liber 200
Seiten praller CPC Informationen, Tips und wertvol-
len Programmen, das ideale Sammelsurium fiir je-
den CPC-Anwender. Interessiert!? — dann sollten
Sie sich schnell entscheiden, denn es sind nur noch
wenige Restposten verfligbar.

Best.-Nr.: 310 14, - DM*
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* Unabhéngig von_. der Anzahl der bestellten Zeitschriften berechnen wir
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Bondeshaft

7/88

Grun
Alles iibar Floppy-
Programmierung

Spiele:
3D-Tron
Auxilia - Im Relch der Magie

Muslkprogramm de Luxe
Chemie - ganz einfach

CP/M:

i @lff

Erganzungen

Tips & Tricks: 4
ggiclprogmmnﬁ
verklrzen =

Hardware:
Sprachsynthesizer
de Luxe

_ Das CPC-Sonderheft Nr. 7 ist iiberall im Handel er-
Best.-Nr. 313

haltlich und kostet 14,— DM".

Die Databox. dazu besfeht aus zwei 3" Disketten (ie

24,— DM*), bzw. Kassetten (je 14,— DM").

Im glnstigen Kombipack erhalten Sie beide
Disketten fiir 38, — DM*, oder Kassetten nur 25, DM

Sonderheft 5/87

Power fiir Ihren CPC| Uber 500 KByte leistungsstar-
ke Software aus vielen Anwendungsbersichen brin-
gen lhren CPC auf Trab. Ob Einsteiger, Forigeschrit-
tener oder Profi — hier finden Sie alles, was Ihr Com-
puter braucht. Viele Tips & Tricks, Grundlagenarti-
kel, Spiele und Anwendungen lassen dieses
Sonderheft zu einer unentbehrlichen Arbeitshilte
werden.

Best.-Nr.: 311

14, - DM*

Grundlagen:
'~ Ausflihrlicher Bericht tiber den Floppy-

1 e mallen a8 ==

Einige Beispiele aus dem Inhait:

Anwendungen:

— Music-Star ist ein Programm der Super-
lative. Per Joystick sind Sie in der Lage, ei-
gene Musiksticke schnellstens zu pro-
grammieren. Die entsprechenden Noten
werden dabei standig auf dem Bildschirm
angezeigt, es gibtviele Optionen zur Ma-
nipulation und Nachbearbeitung. Musik-
fans diirfen diesen Hit nicht versaumen.

Spiele: -

— Auxilia entfilhrt Sie in die Welt von Magie' :

und Zauber. Ein packendes Strategie-und
Actionspiel. (auf anderen Computern
auch unter ABCHON bekannt)

— Mit Supertron 3D erwartet Sie ein effeki-
volles Actionspiel mit echter 3D-
Atmosphadre. _

Tips & Tricks: :

— Wie Sie ihre selbstgeschriebenen BASIC-
Programme erheblich verkiirzen kénnen
zeigt unser BASIC-Programmcode-
Kompressor. i

Hardware:

~ Komplette Bauanleitung fdr einen

. Sprachsynthesizer. Die zugehdrige Soft-
ware sucht ihresgleichen, vergleichen

Sie.

Controller und seine Programmierung.

Sonderheft 3/86:

Reviews — Splele — Anwendungen- ein wahres
Hit-Sammelsurium birgt das CPC-Sonderheft 3/86.
Die Spielprogramime im Uberblick und viele Tips, L&-
sungen und Karten zu Computerspielen und Aben-
teuern. Begeistern wird Sie auch der Flugsimulator
— @in echter Leckerbissen zum Eintippen! Fantasy-
und Adventurefreunde werden sich (ber das erste
Rollenspieladventura Monstergarten sicherlich ge-
nause freuen, wle die Hardware-Freunde Uber die
Echtzeituhr zum Selbstbau.

Best.-Nr.: 309 14,- DM*

Sonderheft 6/88

Grundlagen, viele Tips, nitzliche Anwendungen
und tolle Spislprogramme — ein MuB fir jeden CPC-
Anwender. Dieses Sonderheft behandelt das ge-
samite Spektrum méglicher CPC-Einsatzgebiete und
bigtet Informationen fiir jedermann. U.a. komplette
Lagerbuchfahrung, relative und sequentielle Datel,
neues Disketten-DOS, viele Lernprogramme, CPIM
ung Turbo Pascal und, und, und...

Bast.-Nr: 312 14, - DM*

fiir das Inland 3,— DM

bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung , Bitte benutzen Sie die Bestellkarte,
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